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ON SOz

Ustbilis ve iistbilissel farkindalik, bircok unsurdan etkilenen ve zor edinilen karmasik
bir beceri oldugundan dolayr planli, sistemli ve etkili yontem ve uygulamalari
gerektirmektedir. Bu nedenle, mevcut yontem ve uygulamalar da basarili ya da
basarisiz olmasindan bagimsiz olarak teknolojinin sagladigi olanaklar dogrultusunda
stirekli degisim ve gelisim gostermektedir. Egitimde giderek daha yaygin olarak
kullanilan portfolyolar da zaman iginde kagit ve kalem biciminden bilgisayar ve
internete dayali bir yapiya dogru doniiserek daha islevsel ve kullanislt bir yapiya
ulagsmustir. Bilgisayar ve internet tabanli portfolyo uygulamalari, {istbilis ve tistbilissel
farkindalik gibi bir becerilerin kazandirilmasi agisindan da Onemli firsatlar
sunmaktadir. Bu firsatlardan biri olan video portfolyolarin amaca uygun bir yap1 ya da
sistem igerisinde kullanilmasinin {stbilissel farkindalik {izerinde anlamli bir etkiye
sahip olabilecegi diisiiniilmektedir. Dolayisiyla, bu arastirmada {istbiligsel
farkindaligin gelistirilmesine yardimc1 olabilecek 6rnek bir video portfolyo sisteminin
tasarlanip, gelistirilmesinin yani sira tniversite Ogrencilerinin kullanimi1 yoluyla
bilimsel bir arastirma siireci yiiriitiilmiistiir. Teknolojinin 6grenme-6gretme siirecine
etkili bir bicimde kaynastirilmasini hedefleyen bu cabalarin alanyazin, aragtirmacilar,

uygulayicilar ve 6grencilere faydali olmasini iimit ederim.

Bu arastirma, pek ¢ok kisi ve kurumun maddi ve manevi katkilar ile gerceklestirilip,
sonuglandirilabilmistir. Dolayisiyla, oncelikle danisman hocam Do¢. Dr. Erman
Yiikseltiirk’e tez siiresince gosterdigi anlayis ve destek i¢in tesekkiir eder, bu zorlu
stirecte yalnizca tez danigmani olmaktan ziyade akademik hayatima ve kisisel
gelisimime kiymetli katkilar1 nedeniyle minnettar oldugumun bilinmesini isterim.
Ayrica 6grenim hayatim boyunca benden sevgisini ve destegini hi¢ esirgemeyen
“Sevgili Aileme*” ve galistigim kurumu benim ig¢in anlamli hale getiren ¢alisma
arkadaglarim Erdem Hareket, Mehmet Kiiciikgene ve Meryem Giilhan’a ictenlikle
tesekkiir ediyorum. Son olarak, SOBAG faaliyet alani altinda 115K489 proje numarasi
ile arastirma icin gerekli tiim ihtiya¢ ve olanaklarin saglanmasindaki katkilari nedeni
ile TUBITAK’a ve tez jiirimde bulunarak degerli goriisleriyle calismama onemli
katkilar saglayan Prof. Dr. Oktay Akbas ve Do¢. Dr. Recep Cakir hocalarima

tesekkiirii bir borg bilirim.

vii



OZET

Altiok, Serhat, “Kinect ile E-Egitsel Video Portfolyo Ortamimin Tasarlanmasi,
Gelistirilmesi ve Ogrencilerin Ustbilis Farkindalik Diizeyleri Uzerine Etkileri”,

Yiiksek Lisans Tezi, Kirikkale, 2018.

Video portfolyo destekli yabanci dil dgretiminin lisans O6grencilerinin iistbiligsel
farkindaliklart {izerindeki etkisini ve uygulamaya katilan 6grencilerin goriislerinin
incelenmesini amaglayan bu arastirma karma arastirma yaklasimina uygun olarak
yuritilmistir. Arastirmaya, 2016-2017 o6gretim yili bahar doneminde Kirikkale
Universitesi Egitim Fakiiltesi Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Anabilim Dal1 1.
Smif A ve B subelerinde 6grenim gormekte olup Yabanci Dil II (Ingilizce) dersine

kayith olan tiim 6grenciler dahil edilmistir.

Uygulama ve veri toplama siireci (0n test ve son test), lilkemiz yiliksekogretim
kurumlarinda 14 ile 16 hafta arasinda farklilik gosteren bir siirede gergeklestirilen
Yabanci Dil II dersinin ara sinav haftasi itibariyle yaklasik sekiz hafta siirmiistiir. Ara
smavlarin ardindan kontrol grubu geleneksel yabanci dil egitimine sinav dncesinde
oldugu gibi devam ederken, deney grubunda yer alan 6grenciler ise alt1 hafta siireyle
yalnizca video portfolyo destekli yabanci dil egitimi olarak adlandirilan siirece dahil

edilmistir.

Deney grubuna uygulanan 6gretim siirecinde ilk olarak {i¢ ayr1 bdliimden olusan
Erasmus Yolculugu adli uygulama yiiz yiize Ogrenme ortaminda, egitmen
rehberliginde ve Kinect Hareket Algilama Teknolojisi ile Akilli Tahta kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bireysel uygulamalar sirasinda otomatik olarak alinan eylem
kayitlar1 video portfolyo 6zelligi tasiyan elektronik ortama aktarilmaktadir. Ortama
kayith olan 6grenciler zamandan bagimsiz olarak sistemin kendilerine yonlendirdigi
ifade ve sorular dogrultusunda kendilerinin ya da egitmen tarafindan eslestirildikleri
akran ya da gruplarin videolaria degerlendirme, elestiri ve 6neriler getirmektedir. Bu
sayede kendini izleme ve degerlendirme firsat1 bulan bireyler, bilgisini
degerlendirebilmekte, ihtiyaclarini belirlemekte, 6grenme siirecini diizenleyebilmekte

ve yeni stratejiler gelistirebilmektedir.

Uygulama siirecinin sonunda, siire¢ baslamadan 6n test olarak kullanilan Bilisotesi

Farkindalik Envanteri basili form bigciminde son test olarak tekrar uygulanmstir.
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Ayrica, kontrol grubu ve deney grubundan (aktif ve pasif 6grenci gruplar1) goniillii
katilimcilarla ii¢ ayr1 odak grup goriismesi yapilmig, gorlis formu sorularinin
yansitildigl c¢evrimi¢i 6grenme ortaminda Ogrencilerin video kayitlara yonelik

yorumlari i¢erik analizine tabi tutulmustur.

Aragtirma sonuglari, video portfolyo teknolojisinin iistbiligsel farkindalik tizerinde,
Kinect teknolojisinin fiziksel serbestlik, esneklik ve hareketlilik sayesinde bilissel,
duyussal ve devinsel (psikomotor) beceriler iizerinde, teknoloji tabanli bir
uygulamanin pratik yapabilme ve anlik geribildirim imkanlar1 iizerinde, oyun tabanli
O0grenmenin motivasyon ve 6zgiiven gibi duyussal 6zellikler ile ¢ekicilik ve eglence
ozellikleri ile kabul ve siirdiiriilebilirlik tizerinde, baglamsal nitelikteki uygulamalarin
gercek yasama yakinlik sayesinde dnem ve anlamlilik iizerinde olumlu bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir. Bu sonuglar, Kinect gibi yeni teknolojiler kullanilarak
hazirlanan dijital oyunlarla harekete dayali, aktif katilimli, eglenceli 6grenme
ortamlar1 ve video portfolyo gibi ihtiyaca yonelik uygulamalarin bireyler tizerinde
onemli etkileri oldugunu gostermektedir. Elde edilen nicel ve nitel bulgularin yani sira
arastirmacinin siirecte edindigi deneyim ve gozlemleri dogrultusunda arastirmaci ve

uygulayicilara gesitli neriler getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Universite Ogrencileri, Ogretmen Aday1, Yabanci Dil Egitimi,
Video Portfolyo, Ustbilissel Farkindalik



ABSTRACT

Altiok, Serhat, “Designing and Developing an E-Educational Video Portfolio
Environment via Kinect, and Examining the Effects on Students’ Metacognitive

Awareness Level”, Master's Thesis, Kirikkale, 2018.

This research conducted in accordance with the mixed research approach aims to
examine the influence of video portfolio supported foreign language teaching on the
metacognitive awareness of undergraduate students and the opinions of students
participating in the practice. All students studying in Branches A and B of Class 1 of
Guidance and Psychological Counseling Department of Education Faculty of
Kirikkale University and enrolled in Foreign Language II (English) in the spring term

of 2016-2017 academic year were included in the research.

The application and data collection process (pre-test and post-test) lasted for
approximately eight weeks as of the mid-term exam of Foreign Language Il, which
took place 14 or 16 weeks in the higher education institutions of the country. After the
midterm exam, the control group continued to study traditional foreign language as it
was before the exam, while the students in the experimental group were included in
the so-called video portfolio supported foreign language education for the duration of

six weeks.

In the teaching process applied to the experimental group, "Erasmus Travel™, which is
composed of three separate phases, was carried out in a face-to-face learning
environment and in the guidance of instructor by using Smart Board with Kinect
Motion Detection Technology. During the individual applications, the automatically
recorded action recordings are transferred to the electronic media with the video
portfolio feature. Students, who are enrolled in media, practice evaluation, criticism
and suggestions to the videos of the peers or groups they have been matched by
themselves or the instructor in the direction of the statements and questions that the
system has directed towards them time-independently. By this means, individuals who
have the opportunity to monitor and evaluate themselves can assess their knowledge,

identify their needs, organize their learning and develop new strategies.

At the end of the application process, Cognitive Awareness Inventory, which was used
as a pre-test before the process started, was re-applied as a printed form. In addition,
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three separate focus group interviews were conducted with the volunteer participants
from the control group and the experimental group (active and passive student groups)
and then the opinions of the students about the video recordings in the online learning
environment with the questions of the questionnaire forms were analyzed by content

analysis.

The results of the research show that video portfolio technology has a positive
influence on metacognitive awareness; Kinect technology has a positive influence on
cognitive, emotional and psychomotor skills through physical freedom, flexibility and
mobility; a technology-based application has a positive influence on practical ability
and instant feedback; a game based learning has a positive influence on acceptance
and sustainability with affective characteristics such as motivation and self-confidence
and attractiveness and entertainment characteristics; and the contextual practices have
a positive effect on importance and significance due to their closeness to real life.
These results show that action-based, active participatory and entertaining learning
environments with digital games using new technologies like Kinect and the
purposeful applications such as video portfolio have significant effects on the
individual. In addition to the quantitative and qualitative findings obtained as a result
of the research, various suggestions have been presented to the researchers and
practitioners in the direction of the experiences and observations of the researcher in
the process.

Keywords: University Students, Prospective Teachers, Foreign Language Education,

Video Portfolio, Metacognitive Awareness
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BOLUM 1
GIRIS
1.1. PROBLEM

Toplumlarin kiiltiirii, miisterek deger yargilari, yapisi, yasam bicimi, beklenti, alg1 ve
talepleri bilim ve teknolojide kiiresel diizeyde hissedilen degisim ve gelismelerden
blyiik oOlgiide etkilenmektedir. Bu durumun toplumu olusturan farkli nesiller
tizerindeki etkilerinin de yasant1 ve deneyimlere paralel olarak farklilik gostermesi
sonucunda X, Y, Z gibi isimlerle siiflandirilan kusak tiirlerinin ortaya ¢iktigi, hatta
son donemde alanyazinda Alpha gibi yeni bir kusak tiriiniin dahi Onerildigi
goriilmektedir. Giiniimiizde giderek daha da siklasan yeni kusak tiirli Onerileri,
yasanan degisim ve gelismelerin belirgin etkilerini kiiresel diizeyde ¢ok hizli sekilde
hissettirmesi sonucunda kusak Omiirlerinin giderek kisalmasinin bir 6rnegi olarak
gosterilebilir. Zira nesiller arast anlayis farkliligindan kaynaklanan ¢atisma durumlar
uzak gecmiste nine/dede-torun, yakin ge¢cmiste anne/baba-evlat arasinda goriiliirken,
giiniimiizde abla/abi-kardes arasinda dahi belirgin bir sekilde goriilebilir hale
gelmigtir. Boylesine hizli bir degisim, bireylerden beklenen bilgi, beceri ve
yetkinliklerin de biiyiikk bir hizla degismesine neden olmaktadir. Alanyazinda,
bireylerin ¢agin gerektirdigi beceri ve davranislari kazanabilmesi i¢in en 6nemli arag
olarak “egitim” gosterilmektedir (Celikten, Sanal ve Yeni, 2005; Geng¢ ve Eryaman,

2007; Senemoglu, 2011).

Egitim denildiginde 20. yiizyilin baslarinda “6grenme ve Ogrendigini kullanma
becerisi” akla gelirken, akabinde egitimin sirasiyla “insan yetistirme siireci”, “bireyin
geligmesi stireci” seklinde kabul edildigi goriilmektedir (Ada ve Baysal, 2013). Dogal
olarak, toplumun egitime iliskin algis1 ve egitimden beklentileri i¢inde bulunulan ¢cagin
gereksinim ve ozellikleri nedeniyle siirekli degisim gostermektedir. Bu durum, sahip
olduklar1 farkli bakis agilart nedeniyle pek ¢ok arastirmacinin egitimin tanimina,
islevine ve amacina yonelik ¢ok sayida farkli goriisii ifade etmesine neden olmaktadir.
Ornegin, Ertiirk (2016) tarafindan bireyin yasantisinda kendi yasantilar1 yoluyla kasitl
ve istendik davranis degisikligi olusturulmasi olarak tanimlanan egitimin genel amaci;
bireyin belli amaglara gore yetistirilmesi (Fidan, 2012), bireyin kisisel, sosyal,

ekonomik ve kiiltiirel acidan gelistirilmesi (Giines, 1996), birey zekasinin
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gelistirilmesi (Barutgugil, 2002) gibi farkli sekillerde ifade edilmektedir. Benzer
sekilde, Haznedar (2010) egitimin ana hedefini bireylerin fiziksel, sosyal ve psikolojik
ihtiyaclarinin karsilanmasi ve olasi/mevcut bilgi, beceri ve yeteneklerinin ortaya
cikarilmasi/ gelistirilmesi yoluyla bireylerin kendisini gerceklestirebilmelerine imkan
saglanmas1 seklinde ifade ederken, Varig (1996; 1998) ise, egitimin genel islevini
bireyin topluma uyum saglamasi olarak tanimlamis ve bu uyumun
gergeklestirilebilmesi i¢in birey yeteneklerinin nihai sinira kadar genisletilmesi

gerektigini belirtmistir.

Oyleyse, bu denli hizli degisim ve gelisim gosteren bireylerin kendisini
gerceklestirebilmesi ve topluma uyum saglayabilmesi i¢in egitimin genel ve 6zel
amaglarmin nasil bir degisim ve gelisim gostermesi gerekmektedir? Diger bir ifade ile
geemis nesillerin ¢cagin gerekleri dogrultusunda kendisini gerceklestirmesi ve topluma
uyum saglamasii hedefleyen cabalarin giiniimiizde eksik ya da hatali oldugu
goriildiigiine gore, mevcut egitimin hedef ve amaglart nasil olmalidir? Bu sorular;
kapsamli, cok boyutlu, siirekli, dinamik ve biitlinleyici bir yapida olan egitimin (Varis,
1998) bugiiniin  bilgileri ile hem giniimiizin hem de gelecegin
gerceklerine/sorunlarina ¢éziim olmasi gerektigi i¢in sorulmaktadir. Ciinkii bugiiniin
Ogrenen ihtiyaclarinin gelecege kiyasla ¢ok farkli olacagi asikardir (Cigcek, 2012).
Dolayisiyla bugiiniin egitimcileri nasil biitlinliyle farkli bir 6grenen grubu ile karsi
karsiya kalmakta ise (Akyildiz ve Semerci, 2017), bugiiniin 6grenenleri de yakin
gelecekte cok farkli ve alisilmadik bir gercek ile karsi karsiya kalmanin esigindedir.

Bu noktada artik bireylerin kendi Ogrenmelerini 6grenmeleri 6nem kazanmali
(Cakiroglu, 2007) ya da diger bir deyisle 6grenenlerin elde ettigi ya da etmesi gereken
bilgilere degil, bilgi elde etme yollarina odaklanilmalidir (Duman, 2013). Zira
giinlimiizde kendisine sunulan bilgiyi basariyla edinebilen ve kullanabilen bireyler
yerine, ihtiya¢ duydugu bilgileri nasil elde edebilecegini bilen ve uygun yontemleri
uygulayabilen, nasil etkili ve verimli Ogrenebilecegini bilen, sorumluluklarinin
farkinda olan, kendi 6grenmesini denetleyen ve diizenleyen, bilimsel ve teknolojik
degisimi igsellestiren, degisime ayak uyduran, kalict ve bilimsel ¢oziimler iireten
bireylere daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Ciinkii bireyler 6grenme siireclerini
kendileri anlamlandirip, sorumluluk aldiklarinda ve ihtiyacina gore siireci
yapilandirdiklarinda ¢ok daha kolay ve kalici olarak dgrenebilmektedir (Ozden, 2003;
Fullan, 2005; Tseng, Do6rnyei ve Schmitt, 2006). Alanyazinda, bu galismalarda
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Ozellikle vurgulandigi goriilen {istbilis ya da 0Oz-diizenleme gibi kavramlarin,
bireylerde bulunmasi gereken 6nemli beceriler arasinda oldugu vurgulanmaktadir
(Nonose, Kanno ve Fruta, 2012; Sart, 2014; McCoy, 2016; Preiss, Cosmelli, Grau ve
Ortiz, 2016; Huertas, Lopez ve Sanabria, 2017; Miiller ve Seufert, 2018). Bu
becerilerin dnemli gorlilmesinin nedenleri arasinda bireylerin 6z degerlendirme
yapabilmesi, bu yargilarini sorgulayabilmesi, degerlendirmelerine dayali olarak kendi
O0grenme siirecini kontrol edebilmesi ve diizenleyebilmesi, elestirel diisiinebilmesi,
problemlere pratik ve alternatif ¢ozlimler getirebilmesi gibi davraniglar ve bu
davraniglar sayesinde bireylerin 0grenme, calisma, iiretme ve paylasmaya yonelik
planli, diizenli ve sistemli ¢aba ve davraniglar sergilemesi gosterilmektedir (Duman,
2013; Ozdemir, 2014; Vardar ve Arsal, 2014). Oz-diizenleme kavrami, bireylerin
biligsel 6zelliklerine yonelik ¢cok boyutlu ve 6z-denetimli bir siireci ifade etmekte
(Dornyei, 2014), ayrica bu yapist nedeniyle iistbilis kavraminin kontrol siireciyle de
biiyiik bir benzerlik gostermektedir. Bu nedenle egitimdeki ¢agdas yonelimlerin
istbiligsel beceriler iizerinden bireyleri gelistirmeye odaklandigr goriilmektedir

(Douville ve Pugalee, 2003).

Alanyazinda “diigiinme sistematigi” ya da “0grenmeyi 6grenme becerisi” (Gelen,
2003) seklinde ifade edilen iistbilis ile 6grenmeyi etkileyen elestirel diisiinme, 6zgiliven
(Larkin, 2000), yansitici diisiinme, sorumluluk (Kuiper, 2002), yaraticilik ve problem
¢ozme (Demircioglu, 2008) gibi bircok degisken arasinda dogrusal bir iliski oldugu
goriilmektedir. Ciinkii Ustbilis becerisi yiiksek bireyler bilgisini ve 6grenme ihtiyacin
degerlendirebilir, dogru stratejileri gelistirebilir ve siirdiirebilir (Gelen, 2003),
motivasyonunu yiiksek ve dikkatini yogun tutabilir (Duman, 2013) ve 6grenme
stirecini bir biitiin olarak yonetebilir. Elbette bu becerinin kazandirilmasi i¢in 6grenci,
Ogretmen, egitim programu, i¢erik, yontem ve teknikler, ortam ve fiziksel olanaklardan
olusan egitimin tiim bilesenlerinin aktif diislinme odaginda gbzden gegirilmesi ve
iyilestirilmesi gerekmektedir. Ustelik hedef, icerik, 6grenme-dgretme ve Olgme-
degerlendirme dgelerinden olusan egitim programi (Demirel, 2015) basta olmak {izere
egitimin bilesenlerine yonelik iyilestirme ve gelistirmelerin gelisigiizel olarak degil,
cesitli 6gretim yaklagimi ve yontemlerin ise kosuldugu bilimsel arastirma bulgulara
ve teknolojik, ekonomik, sosyo-kiiltiirel gelismelere dayali olarak yapilmasi biiyiik
onem tagimaktadir (Akpinar, 2013). Bu nedenle, bu arastirma kiiresellesen diinyanin

en onemli ve zorunlu bir gerekliligi olarak goriilen yabanci dil bilgi ve becerisinin
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kazanilmas1 siirecine odaklanmakta ve ortaya koyabilecegi bulgular yoluyla,
tilkemizin biiylik caba gdstermesi ve yatirimlar yapmasina ragmen tatmin edici
sonuglar elde edemedigi yabanci dil egitiminin iyilestirilmesi i¢in bilimsel temel
olusturmay1 amaglamaktadir. Diger bir ifade ile bilim ve teknolojinin hizl1 gelisimi ve
yayginlagmasinin yani sira; sanat, spor, ticaret ve turizm gibi alanlarda goriilen kiiresel
boyuttaki hareketlilik nedeniyle zorunlu hale gelen en az bir yabanci dil becerisine
sahip olma durumu (Haznedar, 2010; Oral, 2010; Najeeb, 2013; Demirel, 2014;
GoOmleksiz, 2014) tiim ¢abalara ragmen yeterli diizeyde basariya ulasamamaktadir
(Haznedar, 2010; Akpinar, 2012; Bayraktaroglu, 2012a; Tosun, 2012). Bu nedenle,
gerceklestirilebilecek alternatif uygulamalar yoluyla ulusal diizeyde yapilabilecek
egitime yonelik 1iyilestirme ve gelistirme c¢alismalarima katki saglanmasi

amaclanmaktadir.

Gelismekte olan lilkeler arasinda goriilen Tiirkiye, yabanci dil yeterligi konusunda
uluslararasi degerlendirme ¢alismalarinda (English Proficiency Index - EPI) neredeyse
daima ortalamanin altinda kalmaktadir. Bu durumun, iilkemizde yabanci dil 6gretimi
iceriginin belirli dilbilgisi yapilarin kavratilmast ve belirli baglamlarda
kullandirilmas1 odaginda kalmasi (Biige, 2005) ve uygulanan 6gretim programinda
sunulan yontem ve tekniklerin sinirli kalmasi1 (Haznedar, 2010), uygulama siiresinin
yetersizligi (Bayyurt, 2012), 6gretmen niteligi ve 6grenen 6zellikleri gibi sebeplerden
kaynaklandig1 diistiniilmektedir. Benzer sekilde Isik (2008: s.18) iilkemiz yabanci dil
egitiminde goriilen en 6dnemli sorunu “Gteden beri devam eden geleneksel dil 6gretme
aligkanliklari, yabanci dil egitimi planlamasindaki eksiklikler ve bunlarin dogurdugu
yontem, etkinlik, malzeme ve 6l¢gme-degerlendirmedeki yetersizlikler ya da yanliglar1”
seklinde ifade etmis, Bayraktaroglu (2012b) da sorunun niceliksel degil niteliksel
ozellikler agisindan ele alinmasi gerektigini ifade etmistir. Bu nedenle, yabanci dil
egitimi siirecinin dort temel dil becerisinin (okuma, yazma, dinleme ve konusma)
gelistirilmesini saglayan farkli ve yeni egitim uygulamalarini ise kosacak sekilde ve
esnek bir yapida gergeklestirilmesi 6nem tagimaktadir. Ayrica, yabanci dilin bir ders
icerigi olmaktan ziyade dilin iletisim islevine uygun olarak gercek baglama yakin ve
Ogrenen ihtiyaclarini dikkate alacak sekilde kazandirilmasi gereklidir. Ek olarak, bu
stirecin ifade edilen baglam ve 6zellikleri saglamanin yani sira 6zellikle iistbilis gibi
ist diizey diisiinme becerilerini gelistirecek sekilde yapilandirilmasina eskiye oranla

daha fazla odaklanilmalidir.
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Ozetle, dort temel dil becerisinin gelistirilmesi agisindan mevcut beklenti ve ¢abalarin
karsiliginin yeteri diizeyde alinamadig: iilkemiz yabanci dil egitiminde, bilgilerin
aktarilmasindan ziyade oOgrenenlerin kendi Ogrenmelerini yonetmesini saglayan
iistbilis becerisinin kazandirilmasi ve gelistirilmesine odaklanilmasi ve bu sayede
bireylerin ihtiya¢ duydugu yabanci dil becerisini kendi yetkinliklerinden yararlanarak

kendisinin edinmesi alternatif bir yontem olarak denemeye deger goriilmektedir.

Bu ihtiyag dogrultusunda yararlanilabilecek bir teknoloji olarak 6ne ¢ikan video
portfolyolar, degerlendirmeden ziyade bigimlendirme amaciyla kullanimi sayesinde
giinlimiizde yabanci dil 6gretiminin sosyal bilissel bir yaklasimla gerceklestirilmesi
amaciyla da ortismektedir. Ancak, ulusal ve uluslararasi alanyazin incelendiginde
kapsamli ve uzun soluklu ¢abalar gerektiren bu uygulamalarin heniiz ¢ok sinirli sayida
kaldig1 goriilmektedir. Video portfolyolar, bireylerin kendi performanslarin
izleyebilecegi hatta 6z-degerlendirmelerde bulunabilecegi bir elektronik koleksiyon
olarak yalnizca Ogrenenlerin ¢ikti diizeylerinin belirlenmesi degil gelisiminin
izlenmesi ve bu gelisimin desteklenmesine yonelik ihtiyacin belirlenmesi agisindan da
Onem tasimaktadir. Yiikksekogretim diizeyinde gergeklestirilen yabanci dil egitiminde
ogrencilerin 6zellikle konusma ve dinleme becerilerinin/performansinin izlenmesi ve
bu gelisimin egitmen, akran ve 0z-degerlendirmeler yoluyla yonlendirilebilmesi
onemlidir. Cilinkii bu sayede Ogrencilere kendi gelisimlerini degerlendirme,
yonlendirme ve diizenleme igin ihtiyag duyacaklari iistbilis becerilerin daha etkili bir

sekilde kazandirilmasi muhtemeldir.
1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmada video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin lisans 6grencilerinin
istbilis farkindalik diizeyleri tizerindeki etkisi ve uygulamaya katilan dgrencilerin
goriiglerinin incelenmesi amaclanmaktadir. Bu amac¢ dogrultusunda gerceklestirilen

arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin uygulandigi deney grubu ve
geleneksel yabanci dil egitiminin uygulandigi kontrol grubunun {stbilis

farkindalik alt boyutlarinda 6n test puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?
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2. Video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin uygulandigi deney grubu ve
geleneksel yabanci dil egitiminin uygulandigi kontrol grubunun {istbilig

farkindalik alt boyutlarinda son test puanlari1 arasinda anlamli fark var midir?

3. Video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin uygulandigi deney grubunun
istbilis farkindalik alt boyutlarinda 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli

fark var madir?

4. Geleneksel yabanci dil egitiminin uygulandigi kontrol grubunun iistbilis
farkindalik alt boyutlarinda 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlaml fark

var midir?

5. Video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin uygulandigi deney grubunda

yer alan katilimcilarin,
a. Yabanci dile iligskin gortisleri nasildir?
b. Yabanci dil 6gretimine iliskin goriisleri nasildir?
C. Aldiklar egitime iliskin goriisleri nasildir?
d. Yararlandiklar1 video portfolyo sistemine yonelik goriisleri nasildir?
e. Ustbilis farkindaliklarina iliskin goriisleri nasildir?

f. Aldiklar1 egitimin dstbilis farkindaliklar1 {izerindeki etkisine iliskin

goriisleri nasildir?

6. Geleneksel yabanci dil egitiminin uygulandigi kontrol grubunda yer alan

katilimcilarin,
a. Yabanci dile iliskin goriisleri nasildir?
b. Yabanci dil 6gretimine iliskin goriisleri nasildir?
C. Aldiklar egitime iliskin goriisleri nasildir?
d. Ustbilis farkindaliklarina iliskin goriisleri nasildir?

e. Aldiklar1 egitimin istbilis farkindaliklar1 iizerindeki etkisine iligkin

goriisleri nasildir?
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1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Glinlimiizde niteligi, amaci1 ve islevi siirekli tartisilmakta olan egitimde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ise kosulmasi yeni olanak ve ¢oziimleri de beraberinde getirmektedir.
Bu olanaklardan biri olan video portfolyo teknolojisinin bireylerin &grenmeleri
tizerinde onemli etkisi goriilen iistbilis farkindalik diizeylerinin arttirilmasi1 amaciyla
kullanildig1r bu arastirma, iilkemizde gosterilen biiyiik ¢caba ve yapilan yatirimlara
ragmen beklentinin ¢ok altinda basarili olundugu goriilen yabanct dil 6gretiminde
yiritilmistir. Calisma, yiiksekdgretim diizeyinde gergeklestirilmesi ve elde edilecek
bulgularin birey yetistirmede Onemli bir basamak olan bu diizeyin niteliginin
tyilestirilmesine katki saglamasi agisindan 6nem teskil etmektedir. Bu yonleriyle
0zgln olan arastirmanin, pratige doniik olmasi nedeniyle Ogretmenlere smif igi
uygulamalara yonelik farkli bir bakis acgis1 sunmast ve Ornek teskil etmesi

beklenmektedir.

Arastirma, lilkemizde yabanci dil 6gretiminde video portfolyo teknolojisinden
yararlanilan az sayida deneysel ¢aligma bulunmasi nedeniyle de 6nemli gériilmektedir.
Ek olarak, alanyazinda {istbilis ile ilgili arastirmalarin daha ¢cok Matematik, Fen
Bilimleri gibi alanlarda ve problem ¢6zme becerileri odaginda gergeklestirildigi
diisiiniiliirse, Yabanct Dil alaninda uygulanan bu arastirmanin alanyazina yeni bir
boyut katacag: diisliniilmektedir. Bu 0zellikleriyle iilkemizde gergeklestirilecek
program gelistirme caligmalarina dayanak olusturma, gelistirenlere yeni bakis agilari
kazandirma ve 6grenme-0gretme siireclerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin daha
etkili kullanimina iliskin farkindalik kazandirma gibi 6nemli katkilar getirecegi

diistiniilmektedir.

Son olarak, arastirmada yararlanilan uygulamalarin, elde edilen sonuglarin ve getirilen
Onerilerin yapilacak yeni ¢alismalar i¢in bir 6n ¢alisma niteligi tagimasi, ornek teskil

etmesi ve paydaslar tesvik etmesi beklenmektedir.
1.4 VARSAYIMLAR
Bu arastirmada,

1. Deney ve kontrol gruplarinda uygulamay: yiiriiten okutmanin siireci

kendisinden beklenen sekilde yiiriittiigii,
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2. Deney ve kontrol gruplarinda yasanabilecek kontrol disi degiskenlerin

arastirma sonucunu benzer sekilde etkiledigi,

3. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan &grenciler arasinda sonuglar

etkileyebilecek tiir ve diizeyde bir etkilesim olmadig,

4. Nitel veri toplama araclarinin gegerlik ve giivenirliginde alanyazin taramasi,

uzman goriisleri ve pilot uygulamanin yeterli oldugu,

5. Katilimcilarin tiim veri toplama araglarimi igtenlikle ve dogru olarak

yanitladig,

6. Veri toplama araglarindan elde edilen puanlarin katilimcilarin gergek tistbilis

farkindalik diizeyleri ve goriislerini yansittig1 varsayilmaistir.
1.5. SINIRLILIKLAR
Bu arastirma,

e 2016-2017 gretim yilinda Kirikkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Rehberlik
ve Psikolojik Danigmanlik Anabilim Dal1 1. Sinif A ve B subelerinde 6grenim

gormekte olan 6grencilerle,

e Bahar yartyilinda verilmekte olan “Yabanci Dil II” dersinde uygulanan yabanci

dil 6gretimi uygulamasiyla,

e llgili dersin dgretim programinda ara sinav sonrasinda islenmesi beklenen

konu ve igeriklerle,

e Deney ve kontrol gruplarina iliskin uygulama siiresi olan alt1 hafta ve her hafta

yiiz ylize egitim yoluyla gergeklestirilen {i¢ ders saatiyle,

e Deney grubunda alt1 hafta boyunca yararlanilan video portfolyo destegi ve

kontrol grubunda kullanilan esdeger geleneksel yontemle,

e Kullanilan nicel (Bilisotesi Farkindalik Envanteri) ve nitel (yari

yapilandirilmis goriisme ve goriis formlari) veri toplama araglariyla,

e (Calisma grubunda elde edilen verilerle sinirlidir.
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1.6. TANIMLAR

Deneysel Yontem: Video portfolyo sistemi ile desteklenmis olan yabanci dil

egitiminin uygulanmasi.

Deney Grubu: Arastirma kapsaminda gergeklestirilen Yabanci Dil II dersinin

bagimsiz degisken olan video portfolyo destegi ile yiiriitiildiigli katilimcilar.

Dilbilgisi (Grammar): Bir dile ait tiim ses, bi¢im ve climle yapisini olusturan kurallar

biitiinti.

Geleneksel Yontem: Yabanci Dil II ders kitabi ve 6grenci 6dev etkinlikleri

kapsaminda gergeklestirilen ders islenis sekli.

Kinect ile e-Egitsel Video Portfolyo: Hareket temelli 6grenen performanslarinin
bicimlendirme amaciyla izlenip, farkli paydaslar tarafindan degerlendirilebilecegi

elektronik koleksiyon.

Kontrol Grubu: Arastirma kapsaminda gergeklestirilen Yabanci Dil II dersinin

bagimsiz degisken olan geleneksel yontem ile yiiriitiildiigii katilimeilar.

Oz-diizenleme: “Ogrencilerin, kendi 6grenme hedeflerini belirledikleri, bilislerini,
motivasyonlarini  ve davraniglarint  diizenlemeye c¢alistiklari, hedefleri ve
cevrelerindeki baglamsal 6zellikler tarafindan yonlendirilip, sinirlandirildiklar, aktif

ve yapict bir siire¢” (Pintrich, 2000).

Ustbilis Farkindalik: Bireyin bilissel siiregleri konusundaki bilgisi (Flavell, 1979) ve
biligsel siireclerini bilmesi ve kontrol edebilmesi (Schraw ve Dennison, 1994).

Video Portfolyo Sistemi: Ogrenci performanslarinin video formatinda bir araya

getirilip saklandig1 ve degerlendirildigi elektronik ortam.

Video Portfolyo Destekli Yabanci Dil Egitimi: Katilimcilarin haftalik olarak yiiz
yiize ortamda gosterdikleri dil becerilerini hafta boyunca izlemesini,

degerlendirmesini ve goriislerini ifade etmesini esas alan faaliyetler biitiinii.

Yabana Dil: Insanin dogdugu andan itibaren edindigi ve ana dilden farkli olarak

dgrendigi dil.
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BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. USTBILIS

Ustbilis (metacognition) kavrami, 1970’lerin basinda John Flavell’in ¢ocuklarin bellek
yeteneklerine yonelik bir arastirmasinda ifade ettigi iistbellek (metamemory) terimini
izleyen calismalarinda daha kapsamli olarak ele almasi sonucu ortaya ¢ikmistir. Yeni
bir kavram olmamasina ragmen alanyazinda iistbilis kavraminin adi, tanimi, kokeni,
boyutlari, siniflandirilmasi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi gibi hemen hemen tiim
yonlerinde belirsizlik ve farkliliklar yasanmaktadir. Ornegin; Flavell tarafindan
tistbilis olarak kavramsallagtirilan bu yapi, alanyazinda en ¢ok tercih edilen terim
olarak goriilmesine ragmen, Aktlirk ve Sahin (2011) istbilis ve ol¢iilmesine yonelik
gerceklestirdigi alanyazin taramasinda bu kavramin farkli arastirmacilar tarafindan 6z-
yonetim  (self-management) (O’Neil ve Speilberger, 1979), istdiisiinme
(metamentaition) (Bogdan, 2000) veya {istogrenme (metalearning) (Cross ve
Steanmand, 1996) gibi farkli sekillerde de ifade edildigini belirtmektedir. Hatta yaygin
olarak kullanilan bu ifadelerin yan1 sira alanyazinda tistbilissel diislince (metacognitive
beliefs), yiirlitiicii beceriler (executive skills), iist unsurlar (metacomponents) ve
O6grenmenin yargilanmasi (judgements of learning) gibi degisik terimler bi¢iminde de
kullanildigi belirtilmektedir (Veenman, Van Hout-Wolters ve Afflerbach, 2006;
Aktiirk ve Sahin, 2011).

Ulkemizde de durumun ¢ok farkli olmadigi ve “metacognition” kavraminin Tiirkce
karsilig1 konusunda benzer bir belirsizligin yasandigi tespit edilmistir. Bu kavram,
“fistbilis” (Akpunar, 2011; Aktiirk ve Sahin, 2011; Bagceci, Dés ve Sarica, 2011;
Baltac1 ve Akpmar, 2011; Cakiroglu, 2007; Karakelle, 2012; Ozsoy 2007; Yildiz,
2008), “yiriitiicii bilis” (Stibasi, 2000; Koksal, 2011; Senemoglu, 2011), “bilis
bilgisi” (Selcuk, 2004), “bilisotesi” (Sen, 2003; Namlu, 2004; Yurdakul, 2004; Kartal,
Kayacan ve Selvi, 2013), “bilisiistii” (Kiigiik-Ozcan, 2000; Cetin, 2006; Yildiz,
Akpnar ve Ergin, 2006; Evran ve Yurdabakan, 2013), “bilissel farkindalik” (Duman,
2008) ve “metabilis” (Goniillii, 2010; Ozturan Sagirli, Ciltas, Azapagas: ve Zehir,
2010) gibi ¢ok farkl ifadelerle karsilanmaya calisilmistir. Kavrama yonelik bir goriis
birligi saglanamamasi nedeniyle Ozsoy (2008) Tiirk Dil Kurumu’ndan (TDK) uygun
karsilik talebinde bulunmus ve kurumun olusturdugu ¢alisma grubu, “metacognition”
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kavraminin, igerdigi anlam ve yapisi dogrultusunda, Tiirk¢e karsiliginin “iistbilis”
olarak ile kullanilmasim1  kararlastirmistir.  Dolayisiyla, bu arastirmada
“metacognition” kavraminin TDK tarafindan onerilen karsilik olan ve alanyazinda son
yillarda en yaygin kullanima sahip “iistbilis” ifadesi ile karsilanmasina karar

verilmigtir.

Ustbilisin; bilissel psikoloji (Hart, 1965), bilissel gelisim psikolojisi (Piaget, 1950) ve
sosyal gelisim psikolojisi (Vygotsky, 1962) gibi farkli bilim alanlarinda temellendigi
ve koken olarak bu alanlarin bakis agilarina sahip oldugu ifade edilmektedir (Tsai,
2001; Schwartz ve Perfect, 2002; Georghiades, 2004; Steinbach, 2008). Bu nedenle,
istbilise yonelik farkli alanlardan aragtirmacilar tarafindan c¢ok cesitli tanimlarin

yapildig1 goriilmektedir.

Ustbilis, kavramin kaynagi olarak goriilen John Flavell (1976, s104) tarafindan
“kisinin kendi bilissel siiregleri ve ¢iktilar1 veya bunlarla iligkili her sey” olarak
temellendirilmis, bu ifadeden hareketle ¢alismalar yapan Brown (1978, s79) tarafindan
“Ogrenme ve problem ¢ozme durumlarinda kullanilan diisiinme siireglerinin
farkindalig1 ve diizenlenmesi” seklinde tanimlanmistir. Bu gelisimin ardindan Flavell
(1979)’da yaptigr yeni tanimlamasinda {istbilisi “kisinin kendi bilissel siiregleri
hakkindaki bilgisi ve bu bilginin biligsel siiregleri kontrol etmek i¢in kullanilmas1”
olarak kavramsallagtirmistir. Bu tanimlarin yani sira, alanyazinda bugiin temel teskil

eden pek ¢ok arastirmada farkli tanimlamalarin yapildigi goriilmektedir:

e Bireyin kendi 6grenmesinin farkina varmasi ve yonetmesi (Baker ve Brown,
1984),

e Bireyin diisiinme siirecinin farkinda olmasi ve bu siireci degerlendirme ve
diizenleme yetenegi (Wilson, 2001),

e Bilise yonelik bildirimsel bilgisi ile diisiinmenin kontrolii ve diizenlenmesine
yonelik islemsel bilgisi (Kluwe, 1987),

e Gorev sirasinda diisiinmenin farkinda olma ve bu farkindalig1 eylemleri kontrol
amaciyla kullanma (Marzano vd., 1988),

e Diislinme siiregleri ve stratejileri bilgisi ve bu bilgileri diizenleme yetenegi
(McCormick, Miller ve Pressley, 1989),

e Ogrenmeyle ilgili eylemlerin izlenmesi, diizenlenmesi ve kontrol edilmesi

yeteneginin farkindaligi (Swanson, 1990).
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Goriildugi tizere alanyazinda iistbilisin tanimina iliskin yaygin kabul gérmiis bir tanim
bulunmamasina ragmen, arastirmacilarin ustbilisin yapist konusunda goriis birligi
icinde olduklar1 anlagilmaktadir. Tanimlar incelendiginde, iistbilisin bilgi ya da
farkindalik olarak adlandirilan bir boyutu ile diizenleme ya da kontrol olarak
adlandirilan ikinci bir boyutunun oldugu genel bir kabule sahiptir. Diger bir ifade ile
iistbilig, biligsel durum ve siireglerin farkindaligi/bilgisi ile bilisin yiiriitiilebilir
yOniiniin kontrolii olmak tizere iki boyuttan olusmaktadir (Paris ve Winogard, 1990).
Bu boyutlar1 farkli sekillerde isimlendiren arastirmacilarin yer aldigi bazi

siniflandirmalar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Ustbilis Boyutlarina Iliskin Farkli Siniflandirmalar

Arastirmaci Ustbilisin Boyutlar:

Ustbiligsel bilgi
Flavell (1979)

Ustbilissel deneyim

Kendi ve baskalarinin diistinmesine iliskin bilgisi

Kluwe (1987)
Bireyin kendi diisiincesini izlemesi ve diizenlemesi

Oz-bilgi (self-apparisal)
Paris ve Parecki (1993)

Oz-ydnetme (self-management)

Bilis bilgisi

Schraw ve Moshman (1995)
Bilisin diizenlenmesi

Ustbilissel bilme
Kuhn (2000) -
Uststratejik bilme
Bildirimsel tstbilis
Schneider ve Lockl (2002) —
Islemsel iistbilis

Ozetle, iistbilisin boyutlart hususunda genel kabul; bilgi ve kontrol odakl1 olmak iizere
iki boyutunun bulundugu yoniindedir. Bilgi boyutu biligsel yetenek ve gabalar
tizerinde derinlemesine diisiinmeyi, kontrol boyutu ise 6z-dlizenleme siirecinin ise

kosulmasini hedeflemektedir (Akin, 2006; Murphy, 2008; Young ve Fry 2008).
2.1.1. Bilisin Bilgisi ya da Ustbilissel Bilgi
Ustbilissel bilgi, bireylerin grenmesini etkileyen igsel (yeterlik, strateji vb.) ve dissal

etkenlere (gorev, zaman vb.) iliskin sistematik bilgi ve farkindaligidir (Flavell, 1979;
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Schraw ve Moshman, 1995; Akin, 2006). Diger bir ifade ile bireyin kendi bilisi ve bilig
hakkindaki bilisinin etkilesiminin bir sonucu olarak goriilen tstbiligsel bilgi Flavell
(1979) tarafindan birey, gorev ve strateji olmak iizere birbiriyle karsilikli iliski halinde

olan ve tistbiligsel bilgiyi etkileyen ii¢ degiskeni oldugunu ifade etmektedir:

e Birey degiskeni: Bireyleri “6grenme i¢in igleyen bir sistem” olarak ele alma
(bilissel genelleme) ve bu sistemin igerigi (bireysel farklilik), sinirlarinin
Ogrenilmesi ve bagkalariyla farkli islediginin (bireyler arasi farklilik) farkina
varilmasi anlamina gelmektedir (Akin, 2006; Ozsoy, 2007).

e Gorev degiskeni: Bireyin karsilastigi gorev/durumun tistesinden gelebilmesi
icin gerekli olan nitelik ve becerilere iliskin bilgi anlamina gelmektedir (Akin,
2006; Ozsoy, 2007). Diger bir ifade ile bireyin sahip oldugu “farkli gorevler
igin farkl bilissel islemler gerekliligi” farkindaligidir (Ozsoy, 2007).

o Strateji degiskeni: Bireyin bir problemi ¢6zebilmesi ya da bir gorevi yerine
getirebilmesi i¢in gerekli, uygun stratejilere iliskin bilgisi anlamina
gelmektedir (Ozsoy, 2007). Bu bilgi, bireyin edinilen deneyim yoluyla uygun
stratejilerin  hangi durumlarda ve nasil kullanilacagina iliskin bilgiyi

icermektedir.

Bu degiskenlerin arasindaki etkilesim sonucunda olusan {istbilissel bilgi su sekilde
orneklendirilebilir “Bireyin, kendisinin (birey degiskeni: bireysel farklilik, bireyler
aras1 farklilik ve biligsel genelleme) X gorevini (gorev degiskeni: gereklilik, eski
gorevlerle benzerlik ya da farklilik) gerceklestirebilmesi icin A stratejisinden (strateji
degiskeni: uygunluk, eski deneyimler dogrultusunda kullanim) yararlanmasi
gerektigine iliskin bilgisidir (Flavell, 1979). Ustbilissel bilgi, bilissel stratejilerle ilgili
lic cesit lstbiligsel farkindaligi igermektedir (Flavell, 1979; Schraw ve Dennison,
1994; Schraw, 1998):

e Bildirimsel bilgi (declarative knowledge): Bireyin kendi yeterligi
dogrultusunda bir O6grenmeyi ya da performanst  gerceklestirip
gerceklestiremeyecegi ve bu durumun {izerinde hangi etmenlerin etkili
olduguna iliskin bilgisidir (Schraw, 1998; Ozsoy, 2007). Bir baska ifade ile
Brown (1987) tarafindan “ne” sorusu ile ortaya ¢iktig1 ifade edilen bu bilgi;
bireyin Kkendisi, stratejileri ve performansini etkileyen unsurlara iligkin

bilgisidir. Bu bilgi tiirii i¢in gerek duyulan sorulara “strateji nedir?”, “strateji
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neden 6grenilmelidir?” drnek olarak gosterilebilir (Carrell, Gajdusek ve Wise,
1998).

Yordam bilgisi (procedural knowledge): Bireyin nasil 6grendigi, bir igin nasil
yapilacagl, bir gorevin nasil yerine getirileceginin bilgisidir (Flavell, 1979;
Ak, 2006; Ozsoy, 2007). Bu bilgi tiirii icin gerek duyulan soruya “strateji
nasil kullanilir?” 6rnek olarak gosterilebilir (Carrell vd., 1998).

Duruma bagh bilgi (conditional knowledge): Bireyin sahip oldugu yordam ve
bildirimsel bilgisini ne zaman ne nigin kullanacagina iliskin bilgisidir (Ozsoy,

2007).

Bir bagka ifade ile Brown (1987) tarafindan “ne zaman” sorusu ile ortaya ¢iktig1 ifade

edilen bu bilgi; bireyin gorev/durum sirasinda ne yapacagi (bildirimsel bilgi) ve nasil

yapacagi (yordam bilgisi) hakkindaki bilgisidir. Bu bilgi tiirii icin gerek duyulan

sorulara “strateji ne zaman ve nerede kullanmilir?”, “stratejinin etkililigi nasil

degerlendirilir?” 6rnek olarak gosterilebilir (Carrell vd., 1998).

Bu bilgi tiirleri, ayn1 kdken ve amaca sahip olmakla birlikte farkli aragtirmacilar

tarafindan farkli sekillerde ifade edilebilmektedir. Bu calismada, yararlanilan veri

toplama araci dogrultusunda Schraw ve Dennison (1994)’un siiflandirmasinda yer

aldig1 sekliyle aciklayici, prosediirel ve durumsal olmak iizere {i¢ ayr1 baslik altinda

ele alinmaktadir.

Actklayict bilgi, bireyin 6grenmesi ve Ogrenmesini/performansini etkileyen
unsurlarin bilgisi (Ozsoy, 2007), 6grenme siirecinde “ne biliyorum?”, “neyi
bilmeliyim?”, “ne etkiliyor?” gibi sorularin yanitlaridir. Arastirmada kullanilan
Bilisotesi Farkindalik Envanterinde yer alan “Zihinsel anlamda giiglii ve zayif
yonlerimin farkindayim.”, “Bir seyi 6grenebilmek i¢in ne tiir bilgilerin 6nemli
oldugunu anlayabilirim.”, “Bilgiyi organize etmede iyiyimdir.” gibi maddeler
aciklayici bilgi boyutu icin 6rnek gosterilebilir.

Prosediirel bilgi, bireyin 6grenmesi i¢in uygun strateji, yontem, teknikler ve
bunlarin kullanimi bilgisi (Schraw ve Dennison, 1994), 6grenme siirecinde
“nasil 6grenirim?”, “nasil biliyorum?” gibi sorularin yanitlaridir. Diger bir
ifade ile dgrenilen bilgileri degil bu bilgilerin nasil 6grenildigini bilme (Ozsoy,
2007) olarak ifade edilen bu bilgi tiirli bireyin performans: tlizerinde etkili

stratejilere iligkin bilgisidir (Yore ve Treagust, 2006). BFE’de yer alan
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“Gerekirse onceden kullandigim stratejileri tekrar denerim.”, “Kullandigim her
O0grenme stratejisini i¢in 6zel bir amacim vardir.” gibi maddeler prosediirel
bilgi boyutu i¢in 6rnek gosterilebilir.

e Durumsal bilgi, agiklayici ve prosediirel bilgi tiirlerini kosullara bagli olarak
biitiinlestiren bu bilgi tiiri (Flavell, 1979; Brown, 1987; Ozsoy, 2007),
O0grenme i¢in gerekli strateji, yontem ve tekniklerin ne zaman, nerede ve neden
kullanilacagina iligkin bilgileri igerir (Schraw ve Dennison, 1994; Yore ve
Treagust, 2006). BFE’de yer alan “Duruma bagli olarak farkli 6grenme
stratejileri kullanirim.”, “Hangi stratejilerin daha yararli olacagini bilirim.” ve
“Yetersizliklerimi telafi etmek ig¢in zihinsel anlamda gii¢lii ydnlerimi

kullanirim.” gibi maddeler durumsal bilgi boyutu i¢in 6rnek gosterilebilir.

-----

stratejilerin ve yollarin etkili oldugu ve bu yollarin hangi durumlarda 6grenme i¢in en
etkili oldugu ile ilgili bilgileri kapsamaktadir (Schraw ve Moshman, 1995; Akin vd.,
2007).

2.1.2. Bilissel Kontrol, Bilisin Diizenlenmesi ya da Ustbilissel Stratejiler

Ustbiligsel bilginin kontrolii ya da diizenlenmesi temeline dayanan bu kavram,
bireylerin kendi 6grenmelerini kontrol etmelerine yardimer olan etkinlikler dizisi
olarak tanimlanmaktadir (Schraw, 1998). Bu sayede bireylerin 6grenmelerine yonelik
olarak siirecin basinda belirlenen amaclara en verimli bi¢imde ulagabilmeleri
ongoriilmektedir. Bu ifadelerde de goriildiigii tizere iistbiligsel diizenleme, kontrol ya
da strateji olarak adlandirilabilen bu etkinlikler dizisi Ozsoy (2007) tarafindan da su
sozlerle ifade edilmektedir: “Ustbilissel bilgiyi, bilissel amaclara ulastirabilmek icin
stratejik bigcimde kullanabilme yetenegi.”. Bireyler bu yetenek sayesinde kendi
Ogrenme  siirecini  izleme, degerlendirme ve  gerekli  diizenlemeleri

gerceklestirebilmektedir.

Diger bir ifade ile bireyin 6grenmesini planlamasi, izlemesi ve diizenlemesine
yardimci olan siiregleri igeren bu boyut (Schraw ve Dennison, 1994; Schraw, 1998;
Pintrich, 2002), alanyazinda planlama, izleme ve degerlendirme olarak ifade edilen ii¢
temel beceri ile iliskilidir (Jacobs ve Paris, 1987; Schraw, 1998; Schraw ve Moshman,
1995). Arastirmacilar tarafindan ti¢ temel beceri ile iligkili oldugu ifade edilen bilissel

stratejilerin kendini kontrol etme (self-control), hata ayiklama (debugging) ve bilgi
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yonetme (information management) gibi becerilerle de iliskili oldugu alanyazinda

goriilmektedir (Baker, 1989; Schraw ve Dennison, 1994). Bu calismada, bilissel

stratejiler boyutu yararlanilan veri toplama aracimi gelistiren Schraw ve Dennison

(1994)’un ifade ettigi planlama, izleme, degerlendirme, hata ayiklama ve bilgi

yonetme stratejilerini iceren siniflandirmaya dayali olarak ele alinmaktadir.

Planlama, ogrenme siirecini 6nceden diisiiniilmesi yoluyla en uygun
strateji/kaynaklarin se¢imini ve kullanilmasini saglamaktadir (Schraw ve
Moshman, 1995; Pintrich, Wolters ve Baxter, 2000; Meijer, Veenman ve van
Hout-Wolters, 2006). BFE’de yer alan “Bir goreve baslamadan once onu
O0grenmem i¢in nelere ihtiyactm oldugunu disiintirim.”, “Calismaya
baslamadan dnce 6grenecegim materyal hakkinda kendime sorular sorarim.”
ve “Bir problemi ¢ézmek igin farkli yollar diisliniir ve bunlardan en iyisini
secerim.” gibi maddeler planlama stratejisi i¢in 6rnek gosterilebilir.

Izleme, ogrenme ya da performans siiresince gergeklestirilen kendini izleme
ve eylem ya da davraniglari sorgulama yoluyla bireylerin kendi biligsel
siireglerini izlemesi ve niteliginin farkinda olmasi ve gerektiginde
diizenlemesidir (Schraw ve Moshman, 1995; Schwartz ve Perfect, 2002;
Nietfeld, Cao ve Osborne, 2005; Sarag, 2010). BFE’de yer alan “Amaglarima
ulagip ulagamadigimi diizenli olarak kontrol ederim.”, “Calisma sirasinda
anlayip anlamadigimi kontrol etmek i¢in diizenli olarak ara veririm.” ve “Yeni
bir sey Ogrenirken nasil daha iyi dgrenebilecegime iliskin kendime sorular
sorarim.” gibi maddeler izleme stratejisi i¢in 6rnek gosterilebilir.

Bilgi Yénetme, uygun olduguna karar verilen beceri, kaynak ve stratejilerin
bilginin etkili bir bi¢imde olusturulmasi i¢in organize etme, 6zetleme vb.
yollarla kullanimidir. BFE’de yer alan “Bilgiyi daha anlamli hale getirmek i¢in
ornekler olustururum.”, “Ogrenmemi kolaylastirmasi i¢in resim veya
diyagramlar ¢izerim.” ve “Okudugum seylerin 6nceden bildiklerimle ilgili olup
olmadigini kendime sorarim.” gibi maddeler bilgi yonetme stratejisi i¢in 6rnek
gosterilebilir.

Hata Ayiklama, O6grenme ve performansin beklentilerin altinda kalmasina
neden olan siirece iligkin hatalarin diizeltilmesi i¢in uygun stratejilerin
kullanilmasidir. BFE’de yer alan “Bilgiyi kavrayamadigim durumlarda

kullandigim stratejileri degistiririm.”, “Kafam karistiginda varsayimlarimi
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tekrar degerlendiririm.” ve “Eger yeni bilgiyi anlayamazsam calismayi birakip
basa donerim.” gibi maddeler hata ayiklama stratejisi i¢in 6rnek gosterilebilir.
o Degerlendirme, siirecin sonunda ortaya ¢ikan 6grenme ¢iktilar1 ve tiriinlerin
verimliliginin ~ 6grenme  Ogrencesi ama¢ ve hedefler baglaminda
degerlendirilmesi ile 6grenme hedeflerinin ise elde edilen ¢iktilara dayali
olarak tekrar degerlendirilmesidir (Schraw & Dennison, 1994; Schraw &
Moshman, 1995; Akin vd., 2007; Demircioglu, 2008). Bu sayede bireyler
Ogrenmesi lizerinde etkili strateji, yontem ve tekniklerin farkina varmakta ve
ihtiya¢ duydugunda uygun olanm ise kosmaktadir (Yildiz ve Ergin, 2007).
BFE’de yer alan “Bir isi bitirdikten sonra daha kolay bir yolu olup olmadigin
kendime sorarim.”, “Calismalarimi tamamlamadan Once amaglarima daha
basarili bigimde nasil ulasabilecegimi kendi kendime sorarim.” ve “Bir
smnavdan c¢ikinca alacagim notu tahmin edebilirim.” gibi maddeler

degerlendirme stratejisi i¢in 6rnek gosterilebilir.
2.1.3. Ustbilisin Gelistirilmesi

Bireylerin kendi 6grenme siireglerinin farkinda olmalari ve bu siiregleri nasil kontrol
edebileceklerini  bilmeleri (Thompson, 2007) olarak ifade edilen {istbilisin
gelistirilmesi, bireyin kendisinden beklendiginde istenen sonucun alinmasi miimkiin
olmayabilir. Bu yiizden bireyin kendisinin olgunlagmasini beklemek yerine {istbilis
becerisinin kazandirilmasina yonelik O6gretim yapilmasi daha etkili bir yontem
olmaktadir. Alanyazinda, bireylerin {stbilis becerisinin = 6gretim  yoluyla
desteklenmedigi takdirde istenen diizeye ulagsmasimin kolay olmayacagi

belirtilmektedir (Gama, 2004).

Bu nedenle, iistbilisi gelistirmeye yonelik bir 6gretimin nasil gerceklestirilmesi
gerektigi onemli bir arastirma problemi olarak goriilmiis ve bir¢ok arastirmact farkl
yontem ve uygulamalar1 kapsayan 6gretim siiregleri planlayip ve iistbilis tizerindeki
etkisini ele almistir. Bu arastirmalarin yer aldig1 alanyazinda tistbilisin gelistirilmesine
yonelik cesitli strateji, yontem ve uygulamalar su sekilde siralanmistir: planlama ve
0z-diizenleme, ¢esitli Ol¢iitlere dayali degerlendirme yapma, geri bildirimde bulunma,
rol ve taklit yapma, bir diisiinme giinliigii tutma, kendini degerlendirme, ne bildigini
ve ne bilmedigini belirleme, diisiinme siirecini sorgulama, diisiindiiklerini ifade etme

(Costa, 1984; Blakey ve Spence, 1990). Blakey ve Spence (1990°dan akt. Ozsoy,
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2007), istbilisin gelistirilmesine iliskin bu stratejilerden bazilarmi su sekilde

acgiklamaktadir:

e Ne bildigini ve ne bilmedigini belirleme: Baslangi¢ olarak “hali hazirda

2 2

bildigim ...” ve “O6grenmek istedigim ...” sorularini yanitlamasi gereken
bireyler siire¢ icerisinde bastaki ifadeleri dogrular, netlestirir, genisletir ya da
yeni bilgilerle degistirir. Bu sayede kendi Ogrenmelerine iligkin gelisimi

gozlemleyebilir.

o Diisiindiiklerini ifade etme: Bireylerin siirece iliskin ya da kendi bilgi ve
stratejilerine iliskin diisiindiiklerini ifade etmesi, hem kendi eksiklerinin
belirlenmesi ve diizeltilmesine hem de iyi yanlarinin diger kisiler tarafindan

model alinabilmesine imkan saglamaktadir.

e Bir diisiinme giinligii tutma: Ogrencilerin kendi diisiincelerini irdeleme,
karmagiklik ve tutarsizliklar1 fark etme ve zorluklarla nasil basa ciktigi
konusunda yorum yapma firsati saglayan bir ajanda bireyin kendisini izlemesi

ve degerlendirmesi i¢in Onemli bir olanaktir.

e Planlama ve oz-diizenleme: Ogrencilerin bagkalar1 tarafindan tasarlanan
Ogretim faaliyetleri yerine kendi 6grenme siireglerini planlamasi, 6grenmesi
icin gerekli kaynak ve stratejileri belirlemesi, uygun materyal ve etkinlikleri
ise kosmas1 ve istenen etkinin goriilmedigi durumlarda ihtiya¢ duyulan

boyutlar1 diizenlemesi 6grenme iizerinde daha {ist diizey bir etki gdsterebilir.

e Kendini Degerlendirme: Ogrencilerin siirece yonelik etkili bir 6z-
degerlendirme yapmasi kolay degildir, bu nedenle rehber esliginde gelistirilen
bu o6zelligin zamanla bireyin kendisine birakilmas1 ve aligkanliga
dontistiiriilmesi onemlidir. Bu aligkanliklar zamanla ge¢cmis deneyimlerin,

ithtiyaglarin yeni durumlara aktarilmasini kolaylastirabilir.

Alanyazinda, tstbilis becerisini gelistirmeye yonelik ¢esitli strateji, yontem, teknik ve
uygulamalar yer almasina ragmen, lizerinde ortak goriis saglanmis ideal bir ¢6ziim
bulunmamaktadir. Ancak, tiim strateji, yontem ya da uygulamalar i¢in gegerli temel
dinamikler su sekildedir (Bruning, Schraw ve Ronning, 1995; Schraw ve Graham,
1997):
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e Ustbilis becerisine iliskin farkindaligin arttirilmast,

e Ustbiligsel bilginin arttirlmasina yénelik etkinlikler olusturulmasi (soru

sorma, 0zetleme ve ana fikirleri belirleme vb.),

e Performans kaydi tutulmasi (basarili performans saglayan uygun stratejileri

kaydetme),

e Oz-konusmanin tesvik edilmesi ve firsatlar saglanmasi,

e Degerlendirme amaglh tartigmalarin tesvik edilmesi.

Bu baglamda, 6grenenlerin de kendilerine yoneltmeyi aliskanlik haline getirmesi

gereken ve istbilis gelisimini destekleyici sorular bulunmaktadir. Bu sorular, North

Central Regional Educational Laboratory bilinyesinde yer alan arastirma grubu

tarafindan su sekilde siralanmistir (NCREL, 1995):

e Siirec dncesi (planlama, eylem plan1 gelistirme)

(@)

o

o

O

o

Bu gorevde yararlanilabilir 6n bilgilerim nelerdir?
Nasil baglamaliyim?

Hangi adimlar1 izlemeliyim?

Neden bu adimlari izlemeliyim?

Ne kadar siirede tamamlamaliyim?

e Siirec (izleme)

o

O

o

o

Nasil gidiyor?
Nasil devam etmeliyim?
Nasil daha 1yi olabilir?

Calisma/6grenme hizim nasildir?

e Siire¢ sonrasi (degerlendirme)

o

O

O

Nasil daha iyi olabilirdi?

Edinilen ve gerceklestirilenler beklentilere gore nasildir?

Burada etkili olanlar nelerdir ve bagka nerelerde ise yarayabilir?

Eksik kalan, etkisi goriilmeyen yanlar var midir?

Tekrar edilmesi, degistirilmesi, iyilestirilmesi, aligkanlik haline

dontistiiriilmesi gereken deneyimler nelerdir?

Bu sorular, iistbiligsel gelisimin kolaylastirilmasi i¢in ihtiya¢ duyulan bilingli bir

Ogrenenin sahip olmasi gereken planlama, izleme, bilgiyi yonetme, hatalar1 ayiklama

ve degerlendirme becerilerin tamamini gelistirmeye yoneliktir. Ancak bu becerilerin
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tiimiintin kullanilmasinin kolay olmadig1 asikardir, bu sebeple bireyin bu beceriler ve
bu becerilerin etkileri konusunda sahip oldugu bilgi ve farkindalik da 6grenme ve

performans agisindan 6nemli bir etkiye sahiptir.

Ustbilissel farkindalik; bireyin planlama, izleme, degerlendirme, &6z-diizenleme,
bilgiyi yonetme, hatalar1 ayiklama gibi iistbilissel bilgi ve diizenleme becerilerinin
farkinda olunmasi seklinde tanimlanabilir. Bireylerin istbiligsel bilgilerini ve
istbilissel diizenleme becerilerinin farkinda olmasi, bu becerileri kullanarak onlara
akademik olarak daha iistiin olabilme imkani saglamaktadir. Alanyazinda yer alan
arastirmalar iistbilis ve iistbilissel farkindaligin bireyler tizerinde 6nemli etkilere sahip
oldugunu gostermektedir (Baltact ve Akpinar, 2011; Kramarski, Mevarech ve Arami,
2001; Namlu, 2004; Ucgkun, Demir ve Yiiksel, 2012; Yurdakul ve Demirel, 2011).
Omek vermek gerekirse, iistbilissel farkindaligin okuma (Brevig, 2006; Chamot,
2005), ders calisma (Kornell ve Metcalfe, 2006; Son, 2007), problem ¢ozme
(Kramarski vd., 2001; Lee, Teo ve Bergin, 2009), elestirel diistiinme (Kuhn ve Dean,
2004; Ingle, 2007) ve O6grenme (Pintrich, 2002) iizerinde 6nemli etkileri oldugu

goriilmektedir.

Ozet olarak, iistbilissel bilgi ve beceriler, bireylerin grenme siireglerini etkileyen son
derece Onemli yapilardir. Giiniimiizde Ogrencilerin yogun Ogrenme faaliyetleri
arasinda basarili olabilmeleri i¢in ¢aligmalarini planl ve diizenli olarak yiiriitmeleri ve
kendi biligsel stiregleri hakkinda bilgiye sahip olmalar1 zorunlu gibi gériinmektedir.
Tim bu unsurlarin Ustbiligsel farkindalikla iliskili oldugu dikkate alinirsa
ogrencilerinin Ustbiligsel farkindaliklarinin artirilmasinin kritik 6neme sahip oldugu
sOylenebilir. Bu nedenle, tistbilisi gelistirmek gerekli stratejileri 6grenmek i¢in farkl
yaklagimlar kullamlmas: dnerilmektedir. Ozellikle de yeni teknolojilerin yardimiyla
kullanilan yontemler daha fazla dikkat ¢ekmektedir. Ogrencilerin kendi bilgilerini
yansitabildigi bir yontem olan portfolyo degerlendirmeleri bu yontemlere 6rnek olarak

verilebilir.
2.2. PORTFOLYO, E-PORTFOLYO VE VIDEO PORTFOLYO
2.2.1. Portfolyo

Ulusal alanyazinda yaygin olarak kullanilan “portfolyo” kavraminin kiiresel diizeyde

kullanilan ortak dil (lingua franca) Ingilizce’de “portfolio” seklinde ifade edildigi;
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koken itibariyle incelendiginde ise Latince’de tasimak anlamina gelen “portare” ve
yaprak ya da kagit anlamina gelen “foglio” sdzcliklerinin birlesiminden olusan
“portafoglio” terimine dayandig1 goriilmektedir (Sharp, 1997). Bu kavram, yabanci
kokenli olmasi nedeniyle zaman igerisinde Ozellikle egitim alanyazinda “6grenci

gelisim dosyas1”, “lirlin secki dosyas1”, “bireysel gelisim dosyasi”, “egitsel gelisim

dosyas1” gibi farkli sekillerde de isimlendirilmektedir.

Ogrenilenlerin, dgrenme siirecinin, dgrenme ciktilarinin ve birey performansimin
biitlinciil bir anlayisla degerlendirilmesini saglayan alternatif bir degerlendirme
yontemi olan portfolyolar (Korkmaz ve Kaptan, 2002; Naziro, 2005; Zimbicki, 2007;
Lien, Huang, Wang ve Chen, 2012); kullanim amaci, bi¢gimi ve igerigi dogrultusunda
farklilik gostermekte ve alanyazinda kavrama iliskin ¢ok farkli tanimlamalar

yapilmaktadir. Portfolyo tanimina iliskin bazi 6rnekler su sekildedir:

e “Ogrenmeyi gelistirmek igin dgretim ve degerlendirme tecriibelerinin ig ige
kullanilmasina izin veren 6gretim ve degerlendirmenin kesisimi” (Paulson,

Paulson ve Meyer, 1991),
e Bireyin 6grenme siirecindeki olaylara iligkin kayitlar1 (Grace, 1992),

e Belirli bir alandaki hedeflere yonelik olarak c¢abalari yansitan ¢aligmalarin
amagl ve sistematik olarak toplanmasi (Pierce ve O’Malley, 1992),
e Belirli bir siire¢ i¢indeki performans, gelisim, basari, tecriibe, bilgi ve beceriyi

yansitan Uriin/¢ikti/materyallerin toplanmasi (Taylor, 1994),

e Ogrenen tarafindan hazirlanmis bir {iriinii olusturan parcalardan ve dgrenenin

goriislerinden olusan birikim (Black ve Wiliam, 1998),

o  “Secilmis, kisinin 6zgiin iirlinii ya da iirlinlerinden olusan, zamanla gelisimini
yansitan, planli ve amach bir sekilde diizenlenmis calismalar toplulugu”

(Barrett, 2000).

Yukarida siralanan birbirinden farkli tanimlar incelendiginde birgok ortak ya da benzer
ozellik  gorlilmektedir. Bu  ozellikler; amaca yonelik olma, Ggrenen
tiriin/cikti/calisma/performanslarina  yonelik olma, sistematik olarak toplanma,
koleksiyon/birikim/arsiv niteligi tasima seklinde ifade edilebilir. Bu o6zellikleri

sayesinde portfolyolar, ilkdgretimden yiiksekdgretime kadar her diizeyde
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kullanilabilmekte, teori ve uygulama arasinda uyum saglamakta, 6grenci gelisimini
desteklemekte, kapsamli ve ¢ok yonlii degerlendirme firsati saglamakta ve 6gretim
programlarinin olusturulmasi ve iyilestirilmesine rehberlik etmektedir (Korkmaz ve
Kaptan, 2002; Demirel, Bagbay ve Erdem, 2006; Demir, 2012; Lien vd., 2012). Ayrica,
siralanan temel nitelikleri sayesinde Ogrenme ve performansin gelistirilmesi ve
degerlendirilmesi i¢in uygun araglardan biri olarak goriilen (Smith ve Tillema, 1998)
portfolyolarin egitimde kullanimina iliskin amacglar su sekilde siralanmaktadir
(Morgil, Cingdr, Erokten, Yavuz ve Ozyal¢in Oskay, 2004; Bekiroglu, 2005; Atilgan,
Kan ve Dogan, 2009):

e Biitiinciil anlayisla, kapsamli ve nitelikli degerlendirme yapilmasi,
e Ogrenci gelisiminin detayli ve kapsaml1 (adim adim) izlenmesi,

e Ogrencinin kendi grenmesinin sorumlulugunu almast,

e Ogrencinin performansini sunmast,

e Akran performanslarinin gozlemlenebilmesi, durum ve eksiklerin fark

edilmesi,
e Ogrencinin kendini degerlendirmesi,
e Ogrencinin ilgi, yetenek ve potansiyelini kesfetmesi.

Bu amagclarin tek bir tiir portfolyo uygulama sekli ile gergeklestirilmesi miimkiin
olmadigindan portfolyolarin kullanim sekli hedef kitle, kapsam, igerik dogrultusunda
degisiklik gostermektedir. Bu ¢esitlilik beraberinde portfolyo tiirlerine iliskin
birbirinden farkli siiflandirmalar1 getirmektedir. Alanyazinda farkli arastirmacilar
tarafindan yapilmis portfolyo tiirlerine iligkin smiflandirmalar Tablo 2°de

sunulmustur.
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Tablo 2. Portfolyo Tiirlerine iliskin Siiflandirma Ornekleri

Kompetan Yil Kategori/Tiir

De Fina 1992  Belgesel Kanit, Siireg, Vitrin, Arsiv

Burke, Fogarty ve Belgrad 1994  Kisisel, Akademik, Profesyonel
Gelisim, Uzmanlik, Etkinlik,

Lankes 1995 Calisma Becerileri, Kolej Kabul, Ogretmen
Smith ve Tillema 2001 Belge, Yansitici, Egitim, Mesleki Gelisim
Kan 2007  Belge, Siireg, Etkinlik

Tablo 2°de de goriilen portfolyo tiirleri arastirmacilarin portfolyolarin kullanim sekli,
kullanom amaglart  ve igeriklerini kendi bakis acilar1  dogrultusunda
degerlendirmesinden kaynakli olarak farklilagmaktadir. Bu sayede portfolyo kullanim
olanaklar1 agisindan zenginlik elde edilmekte olup, amaca uygun portfolyo tiiriiniin
se¢ilmesi ve ise kosulmasi sonucunda onemli ¢iktilar elde edilebilmektedir. Amaca
uygun portfolyolarin secilmesi ve kendi dinamikleri dogrultusunda kullaniminin
saglayacagi yararlar degerlendirme ve 6grenme-0gretme (gelistirme) basliklar1 altinda

ele alinabilir.

2.2.1.1. Portfolyo Kullaniminin Degerlendirme Siirecine Yénelik Yararlar

Egitimde alternatif bir degerlendirme yontemi olarak portfolyo kullaniminin olasi
yararlar1 su sekilde siralanabilir (Owings ve Follo, 1992; De Fina, 1992; Gilman,
Andrew ve Rafferty, 1995; Menevse, 2012):

e Ogrencinin kendini degerlendirmesi siirecinde aktif rol almasini saglar,

e Ogrencinin kendi gelisimini degerlendirmesine kilavuzluk eder,

e Ogrencinin zayif ve gii¢lii yanlarmin belirlenmesini saglar,

e Ogrenci performansinin daha giivenilir ve tiim ydnleriyle ele alinmasini saglar,

e Ogrenci performansinin bireysel ozellikler baglamida degerlendirilmesini
saglar,

e Ogrenci degerlendirmesinin bicimlendirmeye yonelik gerceklestirilmesini
saglar,

e Ogrencinin grup calismasindaki katkisinin bireysel olarak ele alinabilmesini

saglar.
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2.2.1.2. Portfolyo Kullaniminin Ogrenme-Ogretme Siirecine Yonelik Yararlari

Egitimde portfolyo kullaniminin 6grenme ve dgretme siirecine iliskin olas1 yararlar

su sekilde siralanabilir (De Fina, 1992; Smith ve Tillema, 1998; Kaptan ve Korkmaz,
2000; Wade, Abrami ve Sclater, 2005; Birgin ve Baki, 2007; Kan, 2007; Menevse,

2012):

Ogrencinin grenme siirecine iliskin tim caba ve kaynaklarin (zaman,
performans, eksiklikler ve diizeltmeler gibi) izlenmesini saglar,

Ogrencinin gelisiminin hem biitiin hem de asamali olarak izlenmesini ve
gerekli miidahalelerin yapilmasini saglar,

Ogrencinin siire¢ boyunca yaptig1 yansitmalar, dgrencilere hatalar1 belirleme
ve diizeltme firsat1 saglar,

Ogrencinin kendi iiriinleri iizerinde yaptig1 diizeltmeleri inceleyebilmesi, kendi
O6grenmesini olumlu etkiler,

Ogrencinin yaraticilik ve sorumluluk yénlerinin gelistirilmesini kolaylastirir,

Ogrenme ve Ogretme siireclerinin planlanmasina, zenginlestirilmesine

rehberlik eder.

Ozet olarak, egitimde portfolyo kullanimimin hem degerlendirme hem de 6grenme ve

Ogretme siirecine yonelik bir¢ok onemli katkis1 oldugu goriilmektedir. Bu yontem

sayesinde bireylere slireci planlama, kendini izleme, kendini degerlendirme, bilgilerini

yonetme, hatalar1 diizeltme ve gerekli diizenlemeleri yapma konusunda firsatlar

saglanmaktadir. Ancak tiim bu yararlarina ragmen alanyazinda ydntemin

sinirliliklarindan da siklikla bahsedilmektedir (Kan, 2007; Bedir, 2009; Menevse,

2012):

Bir gelisim dosyasi niteliginin aksine yalnizca klasor ya da not defteri olarak
goriilme riski tagir,

Olusturulmasi, toplanmasi, saklanmasi ve korunmast i¢in uzun zaman, yogun
caba ve ek maliyetlere gereksinim duyulur,

Bilgi ya da hatirlama olarak adlandirilan alt diizey biligsel siireclerin
degerlendirilmesinde portfolyo kullanimi, gereginden fazla ¢aba harcanmasi

anlamina gelir,
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e Puanlama amaciyla degerlendirilmesinde puanlayicinin gegerlik ve giivenirlik
tizerindeki etkisi (tutarsizlik, yanlilik vb.) biiyiiktiir,

e Ogrenci yetkinliginin iizerinde gorevlerde kendi fikir ve eserleri yerine
baskalarinin yonlendirmesinden etkilenen 6grenciler 6zglinligiini yitirir,

e Ogrenci basma diisen zaman diisiiniildiigiinde, kalabalik gruplarda

uygulanmasi giictiir.

Bu smirliliklardan bazilarinin bireylerin nitelik ve anlayislarina bagli oldugu,
bazilarimin ise g¢evresel durumlar ve fiziki olanaklarin etkisinden kaynaklandigi
gorilmektedir. Bireylerle ilgili oldugu distiniilen sinirliliklar daha uzun vadede
coOziilebilecek sorunlar olarak algilandigindan dolay1 cevresel ve fiziki etkilere
odaklanilmas1 daha éncelikli goriilmektedir. Ozellikle, portfolyolarin olusturulmast,
saklanmasi, diizenlenmesi ve diizenleme kayitlar1 arasindaki gelisim asamalarinin
gbzlemlenmesi gibi durumlarda yaganan sorunlar i¢in teknolojik gelismelerin getirdigi
¢oziimlerden yararlanmamak artik miimkiin gériilmemektedir. Bu anlayistan hareketle
portfolyolarin elektronik ortamlarda iiretilmesi, saklanmasi, sunulmasi, diizenlenmesi
ve degerlendirilmesi konusunda gabalar artmis ve elektronik portfolyo ya da diger bir

ifade ile e-portfolyo kavrami giderek daha fazla nem kazanmistir.
2.2.2. E-Portfolyo

Ozgiin iiriinlerin elektronik olarak iiretilmesi, kullanilmas1 ve saklanmasina olanak
saglayan web tabanli bir koleksiyon olarak tanimlanan e-Portfolyo (Giilbahar ve Kose,
2006), zaman igerisinde kagit iizerinde yapilan portfolyo uygulamasindan;
teknolojideki gelisime paralel olarak kaset, disket, CD, DVD, tasmabilir bellek ve
internet gibi teknolojilerden yararlanilmasina dogru hizli bir gelisime ve degisime

ugramigtir (Lambert, Depaepe, Lambert, ve Anderson, 2007; Chou, 2012).

Kullanim amaci, igerik ve nitelik bakimindan portfolyonun temel dinamiklerine sahip
olan e-portfolyo (Calloway, 2015) tanimlamasi yapilirken ek olarak uygulama
bicimine yonelik vurgulama yapildig1 goriilmektedir. Alanyazinda yer alan bazi e-

portfolyo tanimlari su sekildedir:
e Portfolyonun daha tasinabilir bir formda gerceklestirilmesi (Pullman, 2002),

e Fiziksel alan agisindan siirlandirilmasi olmayan bir arsiv olarak portfolyo
uygulamasi (Greenberg, 2004),
42



e Ogretmen ve &grencilerin igeriklerini elektronik teknolojileri kullanarak

biriktirmeleri ve diizenlemeleri (Barrett, 2005),

e Portfolyo amaciyla iiretilen bireysel iiriinlerin elektronik ortamda dijital olarak

bir araya getirilerek kaydedilip saklanmasi (Gtilbahar ve Kdse, 2006),

e Beceri ve yetenek gibi O6grenme ¢iktilarinin gelisimini gosteren bilgi
koleksiyonu/ dijital eserler (Cotterill, 2007)

e Ogrenenler tarafindan belirli bir zaman diliminde olusturulmus olan dgrenme

tiriinlerinin elektronik koleksiyonu (Barrett, 2010).

Bu tanimlar, e-portfolyonun da portfolyo ile ayni niteliklere sahip oldugunu ve
portfolyonun fiziksel sinirliliklarinin ortadan kaldirilmasi amaciyla bilgi ve iletisim
teknolojilerinin amaca yonelik olarak ise kosuldugunu géstermektedir. Buna ek olarak,
kullanim amaci, hedef ve kazanimlara goére degisiklik gosteren portfolyo igeriklerinin
elektronik ortamin sundugu olanaklara dayali olarak zenginlestigi de bilinmektedir.
Bu durumu daha agik ifade etmek gerekirse, e-portfolyo ¢alismalarinda portfolyo
olustururken yararlanilabilen basili kaynak, gorsel, dizgi, tasarimlarin yani sira
belgesel, video, web sayfasi (blog, forum, kisisel ya da kurumsal sayfalar vb.),
animasyon, simiilasyon, egitim yazilimi, ses kaydi, miizik dosyasi, roportaj, dijital
oyun vb. tiirlerinde 6zgiin Uriinlerden yararlanilabilmektedir (Giilbahar ve Madran,
2009). Ayrica, portfolyo kullaniminin kisisel ve mesleki gelisime yonelik daha etkili
sonuclar vermesi i¢in egitmen, veli, akran, 6z degerlendirmeleri 6nemli goriilmekte
olup, e-portfolyolar bilgi ve iletisim olanaklarina dayali olmasi sayesinde bu konuda
da ¢ok dnemli bir avantaj saglamaktadir (Butler, 2006; Cayirci, 2007). Clinkii internet
olanag1 tim paydaslarin 68renen ¢aligmalari {izerinde zaman ve mekan smirlig
olmaksizin diiglinme, yorum yapma ve ihtiya¢ duyulan geribildirimleri saglama
olanagi yaratmaktadir (Y1lmaz ve Cetinkaya, 2007; Cadd, 2012; Polat Demir ve Kutlu,
2016). Bu olanaklar da e-portfolyolarin klasik portfolyolara kiyasla iist biligsel
O0grenme, yansitici uygulama ve 0z elestiri acisindan daha etkili oldugunu
gostermektedir (Kahn, 2014). Ek olarak, dijital ortamda iiretilen ve saklanan §grenen
triinlerinin  diizeltilmesi, giincellenmesi ve silinmesi ¢ok daha kisa siirede
gergeklestirilebilmektedir. Bu 6zellikleri ile egitim alaninda giderek daha fazla ragbet
goren e-portfolyolarin klasik portfolyonun faydalarina ek olarak sayilabilecek 6nemli

yararlar1 da bulunmaktadir. Bu yararlar su sekilde ifade edilebilir (Ahn, 2004; Wade
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vd., 2005; Driessen, Muijtjens, Van Tartwijk ve Van Der Vleuten, 2007; Aktay, 2011,
Chou, 2012; Baris ve Tosun, 2013):

e Metin igeriklerinin 6zgilinliigliniin test edilebilmesi,

e Ogrenen ve dgretenlere diisen gorev ve calismalarin zaman ve mekandan
bagimsiz bir sekilde gergeklestirilebilmesi, teslim edilebilmesi ve
arsivlenebilmesi,

e Ozgiin iiriinlerin tekrar tekrar incelenebilmesi, 6rnek almabilecek sekillerde
isaretlenmesi ve diizenlenmesi, geribildirim sunulmast,

e Dijital iceriklerin iiretilmesi yoluyla bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanimina iligkin yetkinligin gelistirilmesi,

e Baski, sarf malzemesi, tekrar kullanilamayan igeriklerin kullanilmasindan
kaynaklanan maliyetin diisiiriilmesi,

e Akran c¢aligmalarinin daha kolay incelenebilmesi sayesinde grup etkilesimi,
olumlu rekabet, isbirligi, yaraticilig1 tetikleme etkisi yaratmasi,

e Akran c¢alismalarindan yapilan fikir asirma, calma, intihal sorunlarinin
sinanabilmesi,

e Portfolyo igeriklerinin eskimesi, yipranmasi, inceleme hatalarindan dolayi

bozulmasi risklerini azaltmasi.

Yukarida ifade edilen yararlarina ragmen e-portfolyolarin kullanimindan kaynaklanan
bazi sinirlilik ve zorluklarin da yasanmasi muhtemeldir. Bu smirlilik ve zorluklar;
teknik beceri gereksinimi, kurulum maliyeti, ag altyapisi, kullanici deneyimi ve
siireklilik gerektirmesi, asirma ve hazir igeriklerin kullanilmasi, eski ya da benzer

caligmalarin giincellenerek yeni gibi sunulmasi vb. seklinde siralanabilir.
2.2.3. Video Portfolyo

Bu calismada 6nerilen video portfolyo uygulamasi, e-portfolyolarin yalnizca video
igerikleri ilizerinden yiiriitiilmesi temeline dayanmaktadir. Diger bir ifade ile video
portfolyo, video kayit altina alinan 6grenen performanslarinin diizey belirleme ve
bicimlendirmeye yonelik degerlendirmede ve 6grenme-6gretme siirecinde (basarili ya
da basarisiz 6rnek durumlar) sistematik olarak kullanilmasini saglayan elektronik

koleksiyon olarak tanimlanabilir.

44



Degerlendirme agisindan bakildiginda, video portfolyolar bireylerin kendi bilgi ve
becerilerini oldugu gibi yansitabilmesi (Lien vd., 2012) sayesinde gergege yakin
degerlendirme imkan1 saglamaktadir. Ogrenme-dgretme siireci agisindan bakildiginda
ise Ozellikle iist diizey bilissel beceri, yetenek, 6z disiplin, 6z degerlendirme, akran
degerlendirme, sorumluluk bilinci ve yaraticilik gelistirilmesi agisindan énemli etkiler

olusturmaktadir (Hebert, 2000; Lien vd., 2012).

Bu ¢alismada, e-portfolyolarin 6zellestirilmis bir tiirevi olan video portfolyonun lisans
diizeyinde gerceklestirilen yabanci dil egitimine entegre edilmesi yoluyla 6grencilerin
istbilisleri tizerindeki etkisinin incelenmesi planlanmistir. Dolayisiyla video portfolyo
niteligi tasiyan web tabanli ¢evrimici 6grenme sistemi iistbiligsel bilgi ve iistbilisin
diizenlenmesine yonelik olarak gelistirilmis ve ders siireci ile biitiinlestirilmistir. Bu
amag¢ dogrultusunda gelistirilen video portfolyo sisteminin sundugu olanaklar su

sekildedir:

o Ogrenenlere, kayit altina alan performanslara bireysel, gruplar halinde ya da
biitiin sinif olarak erisim segenekleri,

e Oprenen performanslarma yonelik egitmen, akran ve 6z degerlendirme imkanu,

e Egitmen, akran ve 0z degerlendirmelerin bir yorum arsivi niteliginde
listelenmesi,

e Zamanla olusan ve gelisen yorum arsivi yoluyla yansitma, tartigsma, isbirligi,
olumlu rekabet firsatlari,

e Ogrenenlere kendi performansini adim adim bir gelisim dizisi gosterme,

e Egitmenin Ogrenenlere  Ornek  performanslari  ve ek  kaynaklan
yonlendirebilmesi,

e Egitmenin 6grenenlerin kendi gelisimin test edebilmesini saglayan Olgme

araclari olusturabilmesi.

Bu olanaklar, oOgrenenlerin kendi ya da akran performanslarim1 izlemesi,
degerlendirmesi, hatalarini ayiklamasi, bilgilerini yonetmesi ve yeni performanslar
icin bildikleri ve bilmedikleri iizerinden planlama yapmas: gibi etkilere sahiptir.
Ayrica, beklentinin altinda performans gostermesine ragmen yeterli farkindaliga sahip
olmayan Ogrenenler de sistemin olanaklart dogrultusunda egitmen tarafindan

yonlendirilebilmektedir.
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2.3. KINECT HAREKET ALGILAMA TEKNOLOJISI

Kullanicinin konumu, hareketi ve sesini araci bir ¢evresel birime (fare, klavye vb.)
ihtiya¢ duymadan algilayan ve isleyen teknolojiler “hareket algilama™ ya da “hareket
yakalama™ gibi farkli isimlerle adlandirilmaktadir. Bu ¢alismada ilgili teknolojinin
Hareket Algilama Teknolojisi (HAT) seklinde ifade edilmesine karar verilmis ve tiim
calismada bu sekilde kullanilmistir. HAT; 6zel bir kamera, alinan verilerin islendigi
ve gerceklestirdigi bir yazilim ve sonucun kullanictya yansitildigi grafiksel
iceriklerden olusan bir kullanici arayliziiniin bir arada kullanilmasindan meydana

gelmektedir.

Basta oyun sektoriindeki kullanicilarin  daha 0Ozgiir hareket ederek oyun
oynayabilmelerini saglamak amaciyla kullanilmaya baslanmis olan HAT, kullanici
pozisyonu, hareketi ve sesini algilayip isleyebildigi i¢in saglik, spor, miithendislik,
egitim, sanat, endiistriyel tasarim ve uygulama, reklam, bilisim, e-ticaret gibi farkli
alanlarda da kullanilmakta, kullanim alanlar1 her gecen giin genislemekte ve cesitlilik
kazanmaktadir (Khoshelham, 2011). Ayrica, cisimlerin ti¢ boyutlu (3D) tarayabilmesi
ve model olusturabilmesi, robot kontrolii ya da herhangi bir ekranin ya da yiizeyin
dokunmatik ekrana dontstiiriilebilmesi sayesinde HAT ihtiyaca yonelik ¢oziimler

tiretmek amaciyla bireysel olarak da kullanilabilmektedir.

En ¢ok bilinen hareket algilayici teknolojiler Nintendo firmasinin iirettigi Wii, Sony
firmas1 tarafindan iiretilmis olan Move ve Microsoft firmasinin XBOX oyun konsolu
igin drettigi Kinect sensorii olarak bilinmektedir. Bu ¢alismada agik kaynak kodlu
olmasi, en yaygin kullanima sahip olmasi ve ulastig1 genis kitle sayesinde forumlar
tizerinde ¢ok yogun bilgi ve destek olanagi bulunmasi nedeniyle Kinect sensoriinden

yararlanilmistir.

Kullanic1 hareketlerinin algilanmasi ve bu algilama verilerinin bilisim teknolojilerini
temassiz yonetme amaciyla kullanilmasini saglayan Kinect, PrimeSense firmasi
tarafindan gelistirmeye baslanilan (Stone ve Skubic, 2011) ve daha sonra Microsoft
tarafindan devralinarak 2010 yilinda “Project Natal” adi altinda satisa sunulan bir
hareket algilama sensoriidiir. Kinect sensorii olarak da ifade edilen bu teknoloji XBOX

oyun konsolunun hareket algilamada kullanilan en temel donanim bilesenidir.
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Bu sensor, iireticisi Microsoft tarafindan “Insanlarin sesleri, bulunduklart konumlari
ve hareketlerini algilayabilen, derin algi giici olan, renkli kamera 6zelligi olan,
kiziltesi yayicist bulunan ve ig¢inde bir dizi mikrofon igeren fiziksel bir cihaz.”
(Microsoft, 2018), Jana (2012, s.7) tarafindan “El ile kontrol edilen bir kumanda
olmayan, kullanicinin viicut pozisyonunu, hareketlerini, sesini algilayan bunu
yapmadan once de dogal kullanici arayiizli saglayarak jest ve konusmalardan komut
alan bir cihaz ve tek kontrol edeni kullanicinin kendisi.”, Crewdson (2011) tarafindan
ise; “Derinlik, hareket ve sesi algilayan, jest ve mimikleri anlayan bu sayede de

kullanictya kumandasiz kontrol imkan1 sunan bir cihaz.” olarak tanimlanmaktadir.

Tanimlarda vurgulanan temassiz etkilesim nedeniyle basta oyun sektdriine yonelik
olarak iiretilmis olan Kinect, bilgisayar baglantisinin saglanmasi1 (USB baglant1 ve 5V
gli¢) ve yazilim gelistirme kitinin de (software development kit - SDK) yayinlanmasi
ile herkes tarafindan iirlin gelistirilebilir bir yapiya ulasmistir. Baska bir deyisle,
Kinect kendisine ait kapali kaynak kodlu yaziliminin yani sira 6zel bir agik kaynak
kodlu yazilim gelistirme kiti yaymlamis ve herkese ihtiya¢ duydugu igerik ve

yazilimlarin iireticisi olma firsat1 saglamistir.

Buna karsin Kinect’in yazilim gelistirme kiti ile bilgisayarda verimli ¢alisabilmesi igin
baglant1 disinda asgari donanimsal ve yazilimsal gereksinimlere sahip olmasi
gerekmektedir (Microsoft, 2018). Bu gereksinimler {iretici firma tarafindan su sekilde

belirtilmektedir:

e Donanimsal gereksinimler:
o 32 (x86) ya da 64 (x64) bit - ¢ift cekirdek 2.66 GHz veya daha hizli bir
islemci,
o 2 GB bellek (RAM) ve
o USB 2.0 veriyolu.
e Yazilimsal gereksinimler:
o Visual Studio 2010 veya lizeri siirlimler ve

o .Net Framework 4.0 ve iizeri uygulama gelistirme platformu.

Siralanan donanimsal ve yazilimsal gereksinimler saglandiginda Kinect, birden fazla
kisiyi, yan yana ve es zamanli olarak algilayabilmekte, hareket, ses ve mimikle verilen
komutlara uyabilmektedir (Jana, 2012). Bu algilama islemi Tablo 3’de de goriildigi

lizere baslarda insan iskeletindeki 20 noktanin konum, a¢1 ve hareket agisindan
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izlenmesi ile gergeklesmekteyken yazilim gelistirme kitinde yapilan iyilestirmelerle

artik 24 noktanin izlenmesine ve bu verilerin goriintiiye islenmesine olanak

vermektedir (Microsoft, 2018; Lee, Hsieh, & Lin, 2014).

Tablo 3. Eski ve Yeni Siirlimlere Gore Kinect Algilama Noktalari

Eski Siiriim

Yeni Siirim

Eski Siiriim

Yeni Siirim

Kafa
Boyun
Sol omuz
Sag omuz
Sol dirsek
Sag dirsek
Sol bilek
Sag bilek
Sol el
Sag el
Sol diz
Sag diz
Sol kalga

Kafa
Boyun
Sol omuz
Sag omuz
Sol dirsek
Sag dirsek
Sol bilek
Sag bilek
Sol el
Sag el
Sol diz
Sag diz
Sol kal¢a

Sag kalga
Sol ayak
Sag ayak
Sol ayak bilek
Sag ayak bilek
Gogiis
Orta kalca

Sag kalga

Sol ayak

Sag ayak
Sol ayak bilek
Sag ayak bilek

Govde
Bel
Sol El ipucu
Sag El Ipucu
Sol Bas Parmak

Sag Bas Parmak

Tablo 3 incelendiginde eski siirimde gogiis ve orta kalca bulunmasina ragmen,

yenilenmis stiriimde bu noktalar ¢ikarken, Kinect daha farkli noktalar1 da (gévde, bel,

sol el ipucu, sag el ipucu, sol bagparmak ve sag bagparmak) algilama niteligine sahip

bir hale getirilmistir. Kinect’in son siiriimlerinin algiladigi 24 noktanin insan

bedenindeki konumlar1 Sekil 1°de goriilmektedir.
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Sekil 1. Insan Viicudu Algilama Noktalar:

Hand Right : Sag El

Wrist Right : Sag El Bilegi
Elbow Right : Sag Dirsek
Shoulder Right : Sag Omuz
Hip Right : Sag Kalga

Knee Right : Sag Diz

Ankle Right : Sag Ayak Bilegi
Foot Right : Sag Ayak

Head : Kafa

Neck : Boyun

Hand Tip Right : Sag El Ipucu

Hand Left : Sol El

Wrist Left : Sol El Bilegi
Elbow Lefl : Sol Dirsek
Shoulder Left : Sol Omuz
Hip Left : Sol Kalga

Knee Left : Sol Diz

Ankle Left : Sol Ayak Bilegi
Fool Left : Sol Ayak

Spine Shoulder : Omuz Omurga
Spine Mid : Karin Omurga
Hand Tip Left : Sol El Ipucu

Thumb Right : Sag Bagparmak Thumb Left : Sol Bagparmak

Spine Base : Omurga Baz Noktas

Sekil 1°de goriilen 24 nokta Kinect igerisindeki yazilim sayesinde algilama islemi i¢in

kullanilmaktadir. Kinect, bu noktalar yoluyla insan iskelet yapisini hesaplamakta ve

tizerine kayith 200 iskelet pozunu goriis alan1 disinda kalmis noktalarin tahmini igin

kullanarak daha saglikli sonug tiretmektedir (Charles ve Everingham, 2011).

Kinect ilk siiriimlerde ayn1 anda alt1 ayr kisiye ait 24 algilama noktasinin X, Y ve Z

koordinatlarin1 ve kameraya olan uzakliklarini algilay1p iki kisiye ait bilgileri islerken,

yeni stirimil ile birlikte alt1 kisiye ait veriyi ayn1 anda isleyebilmektedir.

Kinect’in bu verileri olusturabilmesini saglayan temel bilesenleri Sekil 2°de gorildiigii

tizere iki tane kizilotesi derinlik algilayici, bir tane renk algilayict (RGB-Red Green

Blue kamera), mikrofon grubu ve asagi-yukar: yonde hareket imkan1 saglayan egme

(tilt) motorudur (Jan, Michal ve Tomas, 2011).

Renk Algilayici

Kizilotesi Verici

Kizilotesi Derinlik

Algilayici

| Egme (Tilt) Motoru

/

Mikrofon Grubu

Sekil 2. Kinect Cihazinin Donanim Bilesenleri
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Bu temel bilesenlerin islevleri, Jan vd., (2011) tarafindan su sekilde ifade edilmistir:

e Kizildtesi verici, Kinect’in sol tarafinda bulunan kizil6tesi verici, {i¢ boyutlu
alan1 gdérmek amaciyla eski siirimde 43 derece diisey ve 57 derece yatay
alanda, yeni siiriimde ise 60 derece diisey ve 70 derece yatay alanda lazer
yayilim yapmaktadir. Bu sayede X, Y ve Z noktalarint ve bu noktalarin
hareketlerini takip etmektedir.

e Renk algilayici, Kinect’in orta kisminda bulunan renk algilayici, eski stirimde
saniyede 30, yeni siliriimde saniyede 60 (30fps-60 fps) anlik goriintiiyii eski
sirimde 640%480 — 1280%960 ¢oOzilniirliikleri arasinda, yeni siliriimde
1920*%1080 ¢oziiniirliige kadar kaydetmekte ve uygulamaya aktarmaktadir.
Ancak, saniyede alinan anlik goriintii sayisi arttik¢a ¢oziiniirlik diismektedir.

o Kizil6tesi derinlik algilayici, Kinect’in sag tarafinda bulunan kizil6tesi derinlik
algilayict, 1s1nlarin yansima siiresini hesaplayarak her bir noktanin mesafesini
tek bir resimde toplamakta ve RGB goriintiiye karsilik gelen bir derinlik
haritas1 olusturmaktadir. Bu derinlik haritas1 eski siirimde 320%240
¢Oziiniirliikte iken yeni stirimde 512*424 c¢oziinilrliige ya da 640%480
¢oOziiniirliige sahiptir. Ayrica, eski stirim kameradan itibaren 80 cm ile 400 cm
arasini algilarken, yeni siiriim ise 50 cm ile 450 cm arasini algilayabilmektedir.

e Mikrofon grubu, Kinect’in alt tarafinda bulunan mikrofon dizisinde bulunan
dort adet mikrofon ortamdaki giiriiltii ile sesleri birbirinden ayirabilen 24 bitlik
ses algilamasi ile islem yapmaktadir. Ideal ses kalitesini yakalamak ve sesin
geldigi agiy1 belirlemek i¢in mesafeli olarak dizilmis ve asagi yone bakan
mikrofonlar 1-3 metre arasindan basariyla ses algilamasi yapabilmektedir.

e Egme (Tilt) motoru, yalnizca eski siiriimde olan bu bilesen Kinect’e dikey
hareket yetenegi kazandirmakta ve asagi-yukar: yonde 27 derece hareket
imkan1 saglamaktadir. Bu durum cihazda bulunan ivme algilayict ile
yercekiminin uyguladigi kuvveti dlgerek algilayicinin bulundugu yiizeye gore
acisin1  degistirmesine ve uygun aciyla cisimlere bakmasina imkan
tanimaktadir. Ayrica, yeni siirimde diisey algilama alani ¢ok daha genis

oldugundan tilt motoru yer almamaktadir.
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Kizil6tesi verici, derinlik ve renk algilayicilar ile mikrofon dizisi yoluyla toplanan tiim
koordinat, uzaklik, hiz ve hareket verileri Sekil 3’de goriilebilen ve iizerinde binlerce

poz ve durumun tanimli oldugu bir mikroislemci devre ile islenmektedir.

Derinlik Renk
Kizil Stesi Derinlik CMOS Renkli Resim CMOS
2 wh @
Kontrol Data
Data
Kontrol
Kontrol
2 Mikrofon( —
s Data .
es . e Flash
1 harici Kontrol ‘ | -
7 oniro
ses kaynagi hd
Data

12 mhz Kristal

Sekil 3. Kinect Cihazinin Sistem Yapisi

Diger bir ifade ile, algilama komutu alan kizil6tesi verici ortami taramakta ve ortama
fiziksel limit olarak adlandirilan siirlar kapsaminda 1s1in yaymaktadir (Ikemura ve
Fujiyoshi, 2010). Isin yayilan noktalarda insan ve hareketleri algilanirsa Sekil 3’de
CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor) olarak ifade edilen renk ve
derinlik algilayicilar ROM iizerinde kayitli olan poz ve hareketler igerisinden eslesen
hareketi tanimlamakta ve sisteme uyar1 ve veri akisi saglamaktadir (Tong, Zhou, Liu,
Pan ve Yan, 2012). Algilanan poz ya da hareket, ROM iizerinde tanimli hareketler
arasinda bulunmuyor ise Kinect sistemi son yapilan hareketi beklemeye alarak, hareket
akiginda bir sonraki tanimli harekete kadar bu veriyi kullanmaktadir. Hareket dizisi,
X, Y, Z koordinatlari, uzakliklari, dordey denilen bilesen hesaplamasi gibi verilerin
sisteme eszamanli olarak araliksiz iletimi sayesinde algilanabilmekte ve islenmektedir.
Ancak, sistemin kayitli olan poz ve hareketleri algilayamamasi da veri akiginin
beklemeye alinmasina neden olmaktadir. Bu nedenle {iretici firma tarafindan énemi
her firsatta vurgulanan fiziksel ve pratik limitlere uyulmasi verilerin saglikli bir sekilde
elde edilebilmesi i¢in oldukca 6nemlidir. Diger bir ifade ile Kinect temel bilesenlerinin
yukarida ifade edilen a¢1, uzaklik ve alanlarina iligkin sinirlari fiziksel ve pratik limitler

olarak ifade edilmekte ve bu limitler cihazin en kaliteli ve uygun algilamay1 sagladig:
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aktif alanin sinirlarim1 olusturmaktadir. Arastirmada kullanilan Kinect siirlimiiniin

fiziksel ve pratik limitleri Sekil 4’de goriilmektedir.

08m 57

Fiziksel Limit

08m 12m 35m 4m

Sekil 4. Kinect Cihazinin Fiziksel ve Pratik Limitleri

Sekil 4’de de goriildiigii iizere Kinect sensoriiniin fiziksel limitleri, 80 cm ile 4 metre
araliginda iken, en kaliteli ve uygun algilama ve islemeyi gerceklestirdigi pratik limit
ise 1,2 metre ile 3,5 metre aralifindadir. Bu araliklar yeni siirtimle birlikte daha da
kapsamli boyutlara ulagsmis olsa da bu ¢alismada yukarida ifade edilen sinirlar temel

alimustir.
2.4. ILGILI ARASTIRMALAR

Alanyazin taramasi yoluyla ilgili aragtirmalarin belirlenmesi siirecinde arastirmacilar
ele alinacak yaynlari tespit etmek i¢in ¢ok farkli yol ve yontemler kullanmaktadir. Bu
yol ve yontemler; belirlenen anahtar kelimelerin akademik tabanli arama motorlarinda
taranmasi, arastirma alani ile ilgili veritabanlar1 iizerinde taranmasi, belirli dergiler
tizerinde taranmasi seklinde siralanabilir. Bu arastirmada, video portfolyo
uygulamasinin lisans diizeyinde 6grenim goren katilimcilarin {istbilis farkindalik
diizeyleri tizerindeki etkileri ele alindigindan arama protokolii bu ¢erceveye uygun
olarak tasarlanmistir. Ulusal alanyazin taramasinda kullanilan arama protokolii iistbilis
boyutu i¢in “istbilis” + “liniversite” + ”6grenci” + “deneysel”’; uluslararasi alanyazin
taramasinda kullanilan arama protokolii ise “metacognition” + “university” +
”student” + “experimental” olarak belirlenmistir. E-portfolyo, video portfolyo ve
Kinect boyutlarinda ise iistbilis ifadesi bu kavramlarin Tiirk¢e ve Ingilizce karsiliklari
ile degistirilmis, “lisans Ogrencileri” ve “deneysel” ifadeleri ise ayni tutulmustur.

Olusturulan protokoller sadece akademik makaleler ve konularda arama yapan Google

Scholar, ULAKBIM Ulusal Veri Tabanlar1 (UVT) kapsaminda yer alan DergiPark ve
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cesitli uluslararasi veritabanlari {izerinde (ScinceDirect, Web of Science vb.) taranmis
ve belirlenen caligmalar sirasiyla bagliklari, Ozetleri ve tam metinleri iizerinden
asamali olarak degerlendirilerek inceleme siirecine dahil edilmistir. Arastirma
kapsamina dahil edilen calismalarin sonuglar1 6zetlenmis ve elde edilen sonuglarin

birlestirilmesi yoluyla yol haritasi, ihtiya¢ durumu ve 6nemli noktalar belirlenmistir.
2.4.1. Ustbilis

Alanyazin incelendiginde, iistbilis ile ilgili yapilan arastirmalar arasinda tarama tiirti
caligmalarin (tekil tarama, iligkisel tarama, korelasyonel tarama vb.) baskinlig1 dikkat
cekmektedir (Alci, Erden ve Baykal, 2008; Iflazoglu Saban ve Saban, 2008; Pucheu,
2008; Tiysiiz, Karakuyu ve Bilgin, 2008; Lee, Teo ve Chai, 2010; Wilson ve Bai,
2010; Baykara, 2011; Belet ve Giiven, 2011; Ozsoy ve Giinindi, 2011; Alkan ve
Erdem, 2012; Bedel, 2012; Heidari ve Bahrami, 2012; Memnun ve Akkaya, 2012;
Aktas, 2013; Okoza ve Aluede, 2013; Spray, Scevak ve Cantwell, 2013; Akyiizliier,
2014; Deniz, Kiiciik, Cansiz, Akgiin ve Isleyen, 2014; Shetty, 2014; Demir ve Kaya,
2015; Giil, Ozay Kose ve Yilmaz, 2015; Kagar ve Saricam, 2015; Kana, 2015; Kiling
ve Uygun, 2015; Mai, 2015; Sahin ve Kiigiiksiileymanoglu, 2015; Adigiizel ve Orhan,
2016; Ay ve Baloglu Ugurlu, 2016; Bars ve Oral, 2016; Batdi, 2016; Koc ve Kuvac,
2016; Duman, 2018). Bu calismalarin yan sira dikkat ¢ceken bir sonu¢ da 6l¢me araci
gelistirmeye ve uyarlamaya yonelik c¢alismalarin ¢esitliligidir (Akin vd., 2007;
Karatay, 2009; Balcikanli, 2011; Altindag ve Senemoglu, 2013; Duman, 2013; Okur
ve Azizoglu, 2016). Ayrica, istbilis ile ilgili deneysel ¢aligmalarin iki ayr1 yonde
(listbilisin etkisi ve tistbilise etkisi) oldugu ve alanyazindaki ¢aligmalarin 6énemli bir
kismimin istbilis, tistbiligsel farkindalik, istbiligsel stratejiler, iistbiligsel etkinlikler,
uistbiligsel ortam tasarimi gibi bagimsiz degiskenlerin katilimcilar lizerindeki cesitli
etkilerini ele almaya odaklandig1 goriilmektedir (Kramarski, 2008; Whittaker ve van
Garderen, 2009; Yiirik, Selvi ve Yakisan, 2011; Ifenthaler, 2012; Rahimi ve Katal,
2013; Yangin, 2014; Akyliz, Samsa Yetik ve Keser, 2015; Hargrove ve Nietfeld, 2015;
Saribas ve Bayram, 2016; Tsai, Lin, Hong ve Tai, 2018). Ancak, bu arastirmada
gergeklestirilen bir uygulamanin {istbilis {izerindeki etkisine odaklanildigindan dolay1
ilgili arastirmalar kisminda ¢esitli yontem ve uygulamalarin iistbilis tizerindeki etkisini
deneysel olarak ele alan ¢aligmalar incelenmistir. Bu ¢alismalarin bazilarinin bulgu ve

sonuglart agsagida dzetlenmistir.
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Demircioglu (2008), “Matematik Ogretmen Adaylarmin Ustbiligsel Davranislarinin
Gelisimine Yonelik Tasarlanan Egitim Durumlarinin Etkililigi” baslikli doktora
tezinde yazma, sesli diistinme, ciftli problem ¢6zme, davranis kartlarini siraya dizme
gibi tekniklerden olusan egitim durumlarini tasarlamig ve Ogretmen adaylarmin
tistbiligsel davraniglarina olan etkilerini ele almak amaciyla uygulamistir. Aragtirma
sonucunda, egitimin katilimcilarin kendini tanima, iistbiligsel davranislar sergileme ve
farkindalik diizeyinde artisa neden oldugunu ve o6zellikle gecmis basarisizliklarin

nedenini irdelemeye basladiklarini belirlemistir.

Sandi-Urena (2008), “Design and Validation of a Multimethod Assessment of
Metacognition and Study of the Effectiveness of Metacognitive Interventions” baslikli
calismasinda ¢esitli 6grenme ortamlarinin 6gretmen adaylariin diizenleyici iistbilis
kullanimi tizerindeki etkileri incelenmistir. Bu 6grenme ortamlar: isbirligine dayali
istbiligsel Ogretim ve isbirlik¢i problem temelli laburatuvar caligsmalari olarak
tasarlanmigtir.  Bununla  birlikte, degerlendirme c¢ok  yontemli olarak
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda, iki farkli uygulamanin da iistbilis kullanimi

ve Ustbiligsel becerilerin gelisimini arttirdigini bildirmistir.

Topcu ve Ubuz (2008), “Effects of the Asynchronous Web-Based Course: Preservice
Teachers’ Achievement, Metacognition, and Attitudes towards the Course” baslikli
calismasinda bir dersin asenkron web tabanli olarak gergeklestirilmesinin 6gretmen
adaylarmin stbilisleri {izerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamada yer alan katilimcilarin istbilislerinin kontrol grubuna

gore daha yiiksek bir diizeye ulastigin1 gostermistir.

Erskine (2009), “Effect of Prompted Reflection and Metacognitive Skill Instruction on
University Freshmen’s use of Metacognition” baslikli doktora tezinde olusturdugu ti¢
gruba saglanan farkli etkinliklerin (D1: {stbilissel egitim verilmesi, D2: iistbilissel
beceri ve stratejilerin yansitilmast siireci, K: Tstbilise yonelik bir miidahale
yapilmamis) katilimcilarin tistbilis kullanma becerileri tizerindeki etkisini incelemistir.
Arastirma sonucunda, iki miidahalenin de olumlu etkisi goriilmesiyle birlikte;

yansitma siirecinin egitim verilmesine gore daha olumlu etki biraktigin1 vurgulamistir.

Pifarré¢ ve Cobas (2009), “Evaluation of the Development of Metacognitive
Knowledge Supported by the KnowCat System” baslikli calismasinda bilgisayar

destekli igbirlikli 6grenme ortamina (KnowCat) aktif katilimin lisans 6grencilerinin
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tistbilisleri lizerindeki etkisini degerlendirmistir. Aragtirma sonucunda, katilimcilarin
iistbiligsel gelisiminin arttig1, akran 6zelliklerinin farkina daha fazla varildig, kendisi
acisindan daha uygun materyallerin belirlenebildigi ve 6grenmede yararlanilan uygun

stratejiler fark edilerek akranlarla daha sik paylasildig: belirtilmistir.

Aktiirk (2010), “Bilgisayar Dersinde Ustbilis Ogretim Stratejilerinin Etkisi” baslikli
doktora tezinde {istbilis stratejilerine dayali 6gretim uygulamasimin Ogretmen
adaylarimin stbiligsel farkindalii, bilgi izleme farkindaligir ve istbilis stratejileri
kullanimina etkilerini ele almistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin gergeklestirilen

Ogretimin tim bagimsiz degiskenler {izerinde olumlu yonde etki ettigini bildirmistir.

Balgikanli (2010), “The Effects of Social Networking on Pre-Service English
Teachers’ Metacognitive Awareness and Teaching Practice” baslikli doktora tezinde
sosyal iletisim aglarinin 6gretmen adaylarinin iistbiligsel farkindaliklarina olan etkisini
incelemistir. Aragtirma sonucunda, sosyal aglarda gergeklesen etkilesimin {istbilissel
farkindaligi, tstbilissel farkindaliin da 6gretim uygulamalarini pozitif yonde

etkiledigini belirlemistir.

Goniillii  (2010), “Tip Fakiiltesi Ogrencilerinde Ogretimle Yonlendirilmenin
Metabiligsel Farkindaliga Etkisi” baslikli doktora tezinde yonlendirme hedefli olarak
tasarlanan egitim siirecinin katilimcilarin {istbilissel farkindaliklar: tizerindeki etkisini
ele almistir. Arastirma sonucunda, diizenlenen yonlendirme hedefli egitimin {istbilissel

farkindalik iizerinde olumlu etki biraktigini belirtmistir.

Baltaci ve Akpinar (2011), “Web Tabanli Ogretimin Ogrenenlerin Ustbilis Farkindalik
Diizeyine Etkisi” bashkli ¢alismasinda gerceklestirilen web tabanlt 6gretimin
O0gretmen adaylarinin Ustbiligsel farkindaliklarna etkisini arastirmistir. Arastirma
sonuglarima gore, web tabanli Ogretim siirecinin katilimcilarin  stbilissel

farkindaliklari izerinde anlamli bir etkiye sahip olmadig: gosterilmistir.

Cakir (2011), “Fen Laboratuvari Dersi Kapsaminda Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarmin
Ustbilis Odakli Ogrenme Ortaminda Ustbilislerinde Degisim” baslikli yiiksek lisans
tezinde gerceklestirilen {istbilis odakli laboratuvar uygulamasinin katilimcilarin
ustbilisleri iizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin
ozellikle istbiligsel farkindalik alt boyutlarindan olan kendini izleme agisindan olumlu

gelisim gosterdigi bildirilmistir.
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Yilmaz ve Sanalan (2011), “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarmin Smif I¢i Etkilesim
Sistemi Kullanimina Bagli Ustbilis Yeti Degisimi” baslikli calismasinda gelistirilen
Mobil Smif I¢i Etkilesim Sisteminin (m-SES) katilimcilarin iistbilis becerileri
tizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda, m-SES kullaniminin

tistbilis iizerinde anlaml1 bir farklilik yaratmadigi saptanmustir.

Jones, Antonenko ve Greenwood (2012), “The Impact of Collaborative and
Individualized Student Response System Strategies on Learner Motivation,
Metacognition, and Knowledge Transfer” baslikli c¢alismasinda igbirlikli ve
bireysellestirilmis 0grenci yanit sistemi tabanli 6gretimin katilimcilarin istbilisleri
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin sonuglarina gore, igbirlikli yaklagim ve
bireysellestirilmis 6grenci yanit sistemi stratejisinin katilimcilar {izerinde cinsiyet
acisindan farkli diizeyde etki gosterdigi belirlenmistir. Ayrica iki uygulamanin da

tistbilis tizerinde olumlu etki biraktigi vurgulanmstir.

Kaya (2012), “Biligsel ve Ustbilissel Strateji Etkinliklerinin Ogretmen Adaylarinin
Ogretim Tasarimi Dersi Basarilarina, Bilissel ve Ustbilissel Stratejileri Kullanma
Diizeylerine Etkisi” baslikli doktora tezinde ders igerigi ile biitlinlestirilmis
etkinliklerin katilimcilarin biligssel ve Tstbiligsel stratejileri kullanma diizeylerine
etkilerini ele almistir. Arastirma sonucunda, gergeklestirilen egitimin {stbilissel

stratejileri kullanma diizeyini olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.

Weaver (2012), “The Effects of Metacognitive Strategies on Academic Achievement,
Metacognitive Awareness, and Satisfaction in an Undergraduate Online Education
Course” baglhikli doktora tez calismasinda {istbiligsel strateji kullaniminin
katilimcilarin ~ {istbiligsel farkindaliklar1 iizerindeki etkisini degerlendirmistir.
Arastirma sonucunda, katilimcilar istbiligsel strateji  kullanimimin {stbiligsel
farkindalig1 olumlu yonde etkileyecegini ifade etmesine ragmen, nicel verilere gore

uistbiligsel farkindalik lizerinde anlamli bir etki goriilmedigini vurgulamistir.

Yildiz (2012), “Ust Bilis Stratejilerinin  Ogretmen Adaylarmm Ust Bilissel
Farkindaliklarina ve Oz Yeterliklerine Etkisi” baslikli doktora tezinde iistbilis
stratejilerinin kullanildig1 6gretimin katilimcilarin st biligsel farkindalik diizeyleri
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore, gerceklestirilen 6gretimin

katilimeilarin {istbiligsel farkindaliklarini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir.
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Brady, Seli ve Rosenthal (2013), “Clickers” and Metacognition: A Quasi-
Experimental Comparative Study about Metacognitive Self-Regulation and Use of
Electronic Feedback Devices” baslikli c¢alismasinda genis katilim gosterilen
ortamlarda  elektronik  yanitlama  sistemlerinin  kullanilmasinin  {iniversite
Ogrencilerinin TUstbilisleri tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin katilimcilarin performanslari izerinde anlamli bir etkiye
neden olmasina ragmen, {stbilisleri iizerinde beklenen etkiyi saglamadiginm

belirtmistir.

Kim ve Ryu (2013), “The Development and Implementation of a Web-based
Formative Peer Assessment System for Enhancing Students’ Metacognitive
Awareness and Performance in IlI-Structured Tasks” baslikli galismasinda web tabanli
bicimlendirici akran degerlendirme sisteminin {iniversite dgrencilerinin istbilissel
farkindalik diizeyleri itizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda,
akran degerlendirme siirecini web tabanli bi¢imlendirici sistem {izerinden
gerceklestiren katilimcilarin geleneksel yontemle gerceklestiren katilimcilara gore

iistbilis ve performans agidan daha yiiksek diizeye ulastigini bildirmistir.

Movahed (2014), “The Effect of Metacognitive Strategy Instruction on Listening
Performance, Metacognitive Awareness and Listening Anxiety of Beginner Iranian
EFL Students” baslikli ¢alismasinda tistbiligsel strateji Ogretiminin katilimcilarin
uistbiligsel farkindaliklar tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmanin sonuglarina
gore, gerceklestirilen Ogretimin istbilissel farkindaligi olumlu yoénde etkiledigi

gosterilmistir.

Sevim (2014), “Disiplinleraras1 Materyal Gelistirme Siirecinin Tiirkce Ogretmen
Adaylarmin Ogretim Tasarimi Bagarilarina ve Ustbiligsel Farkindaliklarina Etkisi”
baslikli calismasinda disiplinlerarast materyal gelistirme siirecinin katilimcilarin
uistbilissel farkindalik diizeyleri lizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin istbiligsel farkindaligi olumlu yonde etkiledigini

vurgulamaistir.

Ciftci ve Ocak (2016), “Web Temelli Bilisiistii Haritalama Aracinin Ogrencilerin Oz
Diizenleme Becerilerine ve Bilisiistii Farkindaliklarina Etkisi” baslikli ¢alismasinda
gelistirdigi bilisiistii haritalama araci kullaniminin katilimcilarin 6z-diizenleme ve

iistbiligsel farkindaliklarina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda, web temelli
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biligtistii haritalama aracinin kullanimi1 katilimeilarin {istbiligsel farkindaliklarini

etkilemedigini, 6z-diizenleme becerisini olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.

Elald1 ve Semerci (2016), “Yansitic1 Diisiinme Etkinlikleriyle Destekli Tam Ogrenme
Modelinin Tip Ogrencilerinin Ustbilis Becerilerine Etkisi” baslhikli calismasinda
gergeklestirilen Ogretimin katilimcilarin istbilis becerileri {lizerindeki etkisini ele
almistir. Arastirma sonucunda, yansitici diistinme etkinlikleriyle destekli tam 6grenme

modelinin katilimcilarin tistbilis becerisini olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.

Firat Durdukoca (2016), “The Effect of Systematic Education on Learners’
Epistemological Beliefs, Learning Approaches, Metacognitive Awareness and
Academic Achievement” baslikli calismasinda dizgeli egitim modelinin katilimcilarin
iistbiligsel farkindaliklar1 tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda,
uygulanan egitim modelinin stbiligsel farkindaligi olumlu yonde etkiledigini

saptamistir.

Gogebakan Yildiz ve Kiyicr (2016), “Ters Yiiz Edilmis Sinif Modelinin Ogretmen
Adaylarinin  Erisilerine, Ustbilis Farkindaliklarma ve Epistemolojik Inanglarina
Etkisi” baslikli calismasinda ters yiiz edilmis sinif modelinin katilimcilarin iistbilis
farkindaliklari iizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda, uygulanan

modelin iistbilis farkindalig1 olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.

Ng (2016), “Fostering Pre-Service Teachers' Self-Regulated Learning through Self-
and Peer Assessment of Wiki Projects” baslikli ¢alismasinda katilimcilarin wiki
projeleri gelistirmesi, c¢alismalarini degerlendirmesi, akranlarina sunmasi, akran
degerlendirmeleri destegiyle revize etmesi ve son hali {izerinden tekrar 6z
degerlendirme yapmas1 seklinde gerceklestirilen uygulamanin 6z-diizenleme
becerileri tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, ig¢eriklerin niteliginin
Oonemli Olgiide arttig1 belirlenirken 6z-diizenleme becerisi agisindan anlamli bir fark

goriilmedigini bildirmistir.

Aydemir ve Karaman (2017), “Ustbilissel Etkinliklerin Uzaktan Egitim Ogrencilerinin
Ustbiligsel Seviyeleri ve Ders Calisma Siirecleri Acisindan Incelenmesi” baslikli
caligmasinda {istbiligsel stratejilere dayali olarak gelistirilmis uzaktan egitim ders

igeriklerinin katilimecilarin stbilisi tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
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sonucunda, lstbiligsel etkinlik temelli ders igerikleri kullaniminin {istbilisi olumlu

yonde etkiledigini belirlemistir.

Gutman (2017), “Facilitating Pre-Service Teachers to Develop Regulation of
Cognition with Learning Management System” baslikli ¢alismasinda pedagojik
sorunlarin 6grenme yoOnetim sistemi ilizerinden iki farkli anlayisla (deney grubu-
Ogretmen ve Ogrenci gorilisleri temelli; kontrol grubu-yalnizca 6gretmen goriisleri
temelli) incelenmesi ve degerlendirilmesinin katilimcilarin biligini diizenlemesi
tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, Ogretmen ve Ogrenci
gorislerinden yararlanilan inceleme ve degerlendirme siirecinin bilisin diizenlemesini

gorece daha fazla olumlu yonde etkiledigini belirlemistir.

Horasan Dogan ve Ozdemir Simsek (2017), “Yaratict Drama ile Ustbilissel
Farkindaligin Gelistirilmesi” baslikli ¢alismasinda gergeklestirilen drama egitiminin
katilimcilarin ~ {istbilissel farkindaliklar1 {izerindeki etkisini  degerlendirmistir.
Arastirma sonucunda, gerceklestirilen yaratict drama egitiminin katilimcilarin

istbiligsel farkindaliklarini olumlu yonde etkiledigini saptamistir.
2.4.2. Portfolyo, e-Portfolyo ve video Portfolyo

Alanyazin incelendiginde, 6gretmen adaylari ile gergeklestirilen portfolyo, e-portfolyo
ve video portfolyo ile ilgili cok ¢esitli (goriis, algi, kabul, beklenti vb.) tarama tiirii
calisma goriilmektedir (Akcil ve Arap, 2009; Imhof ve Picard, 2009; Caner, 2010;
Cheng ve Chau, 2013; Wakimoto ve Lewis, 2014; Eskici, 2015; Klampfer ve Kdhler,
2015; Yastibas ve Cepik, 2015; van Wyk, 2017; Cukurbasi ve Kiyici, 2018). Bu
aragtirmada gerceklestirilen portfolyo tiirli uygulamanin iistbilis tizerindeki etkisine
odaklanildigindan dolay1 ilgili arastirmalar kisminda portfolyo, e-portfolyo ve video
portfolyo gibi ¢esitli yontem ve uygulamalarin farkli bagimli degiskenler iizerindeki
etkisini deneysel olarak ele alan ¢aligmalar incelenmistir. Bu ¢aligmalarin bazilarinin

bulgu ve sonuglar1 ayr1 basliklar altinda kronolojik olarak asagida 6zetlenmistir.

2.4.2.1. Portfolyo

Bahgeci ve Kuru (2008), “Portfolyo Degerlendirmenin Universite Ogrencilerinin Oz-
Yeterlik Algis1 ve Yasam Becerileri Uzerine FEtkisi” baslikli ¢alismasinda

portfolyolarin iiniversite dgrencilerinin 0z-yeterlik ve yasam becerileri lizerindeki
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etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, portfolyo degerlendirmesinin katilimcilarin

0z-yeterlik ve yasam becerilerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Parlakyildiz (2008), “Portfolyoya Dayali Degerlendirmenin Universite Ogrencilerinin
Akademik Basarilarina ve Bilissel Yasam Becerilerine Etkisi” baslikli doktora tez
calismasinda portfolyo yoluyla yapilan degerlendirme siirecinin lisans 6grencilerinin
akademik basarilarina ve bilissel yasam becerileri iizerindeki etkisini ele almistir.
Arastirma sonucunda, portfolyo uygulamasinin katilimcilarin akademik basarilari ve

yasam becerilerini olumlu yonde etkiledigi saptanmistir.

Sezgin (2008), “Proje Tabanli Ogrenme ve Portfolyo Degerlendirmenin Ogrenci
Basarisina ve Tutum Diizeylerine Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezinde portfolyo
degerlendirmenin G6grenci basarisina ve tutum {zerindeki etkisini ele almistir.
Aragtirma sonucunda, gergeklestirilen uygulamanin akademik basartyr olumlu

etkiledigini ancak tutum tizerinde anlamli bir farklilik olusturmadigi gosterilmistir

Bahgeci (2009), “Portfolyo Degerlendirmenin Sinav Kaygisi, Calisma Davranisi ve
Tutum Uzerine Etkisi” baslikli calismasinda portfolyo degerlendirme siirecinin
tiniversite 6grencilerinin sinav kaygisi, ¢alisma davranisi ve ilgili derse yonelik tutum
tizerindeki etkisini ele almistir. Aragtirma sonucunda, gerceklestirilen uygulamanin
katilimcilarin smav kaygisi, calisma davranist ve ilgili derse yonelik tutumlarini

olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Durak-Ugiiten (2009), “The Use of Writing Portfolio in Preparatory Writing Classes
to Foster Learner Autonomy” baslikli doktora tez ¢aligmasinda portfolyo
uygulamasinin 6gretmen adaylarinin yazma becerileri ve 6grenen 6zerkligi tizerindeki
etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin kendi yazma becerilerindeki
gelisimi anlayabildigini, kendi 6grenmelerine yonelik giiglii ve zayif yanlar fark
ettigini ve bu sayede motivasyon, sorumluluk, Ozgliven ve ilgi diizeylerinin

yiikseldigini saptamistir.

Tasdemir, Tasdemir ve Yildirim (2009), “Isbirlikli Ogrenme Siirecinde Kullanilan
Portfolyo Degerlendirmesinin Ogrenci Basaris1 Uzerine Etkisi” baslikli calismasinda
portfolyo degerlendirmesinin {iniversite 6grencilerinin {izerindeki etkilerini ele

almigtir. Arastirma sonucunda isbirlikli 6grenme siirecinde kullanilan portfolyo
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degerlendirmesinin katilimcilarin basarisi lizerinde klasik yonteme gore daha etkili

oldugunu vurgulamistir.

Caner (2010), “Students Views on Using Portfolio Assessment in EFL Writing
Course” baglikli ¢alismasinda portfolyo degerlendirme uygulamasinin tiniversite
Ogrencilerinin yazma becerileri lizerindeki etkisini arastirmigtir. Arastirma sonucunda,
uygulamaya katilan 6grencilerin portfolyo uygulamasini zor ve zahmetli gordiiklerini

ve bu nedenle olumsuz tutum sergilediklerini bildirmistir.

Huang (2012), “The Implementation of Portfolio Assessment in Integrated English
Course” baslikli calismasinda portfolyo uygulamasinin iiniversite dgrencilerinin dil
bilgisi, dil becerisi ve 0grenen 6zerkligi lizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma
sonucunda, portfolyo degerlendirme stirecinin dil yeterliliginin gelistigi, 6grenci
ozerkligi ve motivasyonun tesvik edildigi, dil kiiltiiriniin gelistigi ve bu sayede olumlu

tutumlar sergilendigi belirtilmistir.

Khodadady ve Khodabakhshzade (2012), “The Effect of Portfolio and Self-
Assessment on Writing Ability and Autonomy” baslikli ¢alismasinda portfolyo ve 6z-
degerlendirmenin {iniversite 6grencilerinin yabanci dilde yazma becerisi ve 6grenen
Ozerkligi tiizerindeki etkisini ele almistir. Arastirmanin sonuglarma gore,
gerceklestirilen uygulamanin katilimcilarin yazma becerisi ve 6grenen 6zerkligini

klasik yontemlere gore olumlu yonde daha fazla etkiledigi bildirilmistir

Menevse (2012), “Portfolyo Uygulamasmin Ogretmen Adaylarinin  Akademik
Basarilarina Etkisi” baslikli yiliksek lisans tez ¢alismasinda 6grenci {iriin dosyalarinin
(portfolyo) iiniversite Ogrencilerinin akademik basarilar1 tizerindeki etkisini ele
almistir. Arastirma sonucunda, portfolyo gelistirme siirecinde yasanan sorunlara
ragmen klasik degerlendirmeye gore akademik basartyyr daha olumlu yonde

etkiledigini belirtmistir.

Yildirim (2013), “The Portfolio Effect: Enhancing Turkish ELT Student-Teachers'
Autonomy” baslikli ¢aligmasinda portfolyo kullanimmin 6gretmen adaylarinin
Ozerklikleri tlizerinde etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda, ger¢eklestirilen
uygulamanin katilimeilarin kisisel ve mesleki 6zerklikleri ve 6gretmen adaylarinin 6z
degerlendirme ve Ogrenme siireclerinin farkindaligi (ihtiyag, zorluk vb.) iizerinde

olumlu etkide bulundugunu gostermistir.
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Ok (2014), “Reflections of ELT Students on Their Progress in Language and
Vocabulary Use in Portfolio Process” baglikli calismasinda portfolyo uygulamasinin
O0gretmen adaylarinin dilbilgisi ve kelime bilgisi gelisimleri ve yansitma becerileri
tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, portfolyo kullanimin
katilimcilarin  konugma ve yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigini ve

Ozglivenlerini yiikselttigini saptamistir.

Kir (2015), “Farkli Ogrenme Yaklasimlarina Sahip Ogretmen Adaylarinin Oz
Diizenlemeli Ogrenmelerinin Gelistirilmesinde Portfolyo Kullanimmin Etkisi”
baslikli doktora tez ¢alismasinda portfolyo kullanimimin 6gretmen adaylarinin 6z-
diizenlemeli 6grenmelerinin gelisimi tlizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma
sonucunda, ger¢eklestirilen portfolyo uygulamasmin katilimeilarin 6z-diizenlemeli

Ogrenmeleri iizerinde anlaml1 bir etkiye sahip oldugu gosterilmistir.

Aksit (2016), “Implementing Portfolios in Teacher Training: Why We Use Them and
Why We Should Use Them” baslikli ¢aligmasinda portfolyolarin 6gretmen yetistirme
programlarinda kullanimini ele almistir. Arastirma sonucunda, portfolyolarin
belgeleme, seffaflik, kapsamlilik yonleri sayesinde 6gretmen adaylariin 6grenmeleri

ve mesleki gelisimleri i¢in etkili ve uygun bir yol oldugunu belirtmistir.

2.4.2.2. e-Portfolyo

Arap (2008), “The Use of Electronic Portfolio for Pre-Service Student-Teachers in
Language Teacher Education” baslikl1 yiiksek lisans tezinde e-portfolyo kullaniminin
ogretmen adaylarinin tutum ve basarilar tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
sonucunda, e-portfolyo uygulamasimin katilimcilarin tutum ve basarilarin1 olumlu

yonde etkiledigi belirtilmistir.

Erice (2008), “The Impact of e-Portfolio on the Writing Skills of Foreign Language
Learners Studying at Abant Izzet Baysal University Basic English Program” baglikli
doktora tez g¢alismasinda e-portfolyonun lisans diizeyi yabanci dil 6grencilerinin
yazma becerileri iizerindeki etkisini ele almigtir. Arastirma sonucunda, portfolyo

kullanilmasinin katilimcilarin yazma becerileri olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Tonbul (2009), “A Suggested E-Portfolio Model For ELT Students at Gazi University”
baslikl1 ytliksek lisans tezinde 6gretmen adaylarinin goriis ve deneyimlerine dayali

olarak e-portfolyolarin 6grenme ve degerlendirme araci olarak kullanimina yonelik bir
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model Onermeye caligmistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin e-portfolyolar
etkilesim acisindan faydali buldugunu, siirecin katilimcilarin yazma becerisini
gelistirdigini belirtmistir. Ayrica katilimcilarin siireci zor ve uzun buldugunu, akran

degerlendirmesinde gii¢liik yasadiklarini da ifade etmistir.

Gomleksiz ve Kog (2010), “Bilgisayar Okuryazarligi Becerisi Ediniminde E-Portfolyo
Siirecinin Ogrenen Performansma ve Tutumlarina Etkisi” bashikli ¢aligmasinda e-
portfolyo uygulama siirecinin Ogretmen adaylarinin performans ve tutumlari
tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, gerceklestirilen uygulamanin
bilgisayar okuryazarligina iliskin teorik bilgi iizerinde etkisiz oldugunu ancak
uygulama becerilerini olumlu yonde etkiledigini bildirmistir. Ayrica, sorumluluk ve

0z disiplin kazandirmasi agisindan da 6nemli etkiler biraktigini ifade etmistir.

Katirct ve Satict (2010), “Interactive Physics Programinda Simiilasyon ve Portfolyo
Uygulamalarmin  Akademik Benlik ve Yaraticiik Uzerine Etkisi” bashklh
calismasinda portfolyo gelistirmenin 6gretmen adaylarinin akademik benlik ve
yaraticiliklar1 tizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda, e-portfolyo
gelistirme siirecinin klasik portfolyo siirecine gore akademik benlik {izerinde daha

etkili oldugunu, yaraticilik agisindan anlamli bir farklilik yaratmadigini géstermistir.

Ayan ve Seferoglu (2011), “Using Electronic Portfolios to Promote Reflective
Thinking in Language Teacher Education” elektronik gilinliik islevi goren e-
portfolyolarin 6gretmen adaylarinin yansitici diisiinmeleri ve 6grenmeleri tizerindeki
etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, gergeklestirilen uygulamanin katilimcilarin
yansitici diisiinme becerisi, 6grenme siirecinin sorumlulugu ve teknoloji yetkinligini

olumlu yonde etkiledigini bildirmistir.

Shepherd ve Bolliger (2011), “The Effects of Electronic Portfolio Tools on Online
Students' Perceived Support and Cognitive Load” baslikli ¢alismasinda e-portfolyo
uygulamasinin ¢evrimig¢i Ogrencilerin algilanan destek diizeyi ve bilissel yiikleri
tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, e-portfolyo aracina gomiilii
bilgilendirmeler ve Ornekler ile akran degerlendirmelerinin 6gretim konusunda
algilanan destek ihtiyacini azalttig1 ve e-portfolyo uygulamasinin bilissel yiik tizerinde

asgari diizeyde etki gosterdigini belirtmistir.

63



Bairral ve dos Santos (2012), “E-Portfolio Improving Learning in Mathematics Pre-
Service Teacher” baglikli caligmasinda e-portfolyo kullaniminin 6gretmen adaylarinin
matematik 6grenmeleri lizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda, e-
portfolyolarin katilimcilar tarafindan bilgi sahibi olma, bilgi iiretme, fikirlerini
duyurma gibi yollarla matematik 6grenme acisindan giiglii bir arag olarak goriildiigiinii

bildirmistir.

Kabilan ve Khan (2012), “Assessing Pre-Service English Language Teachers’
Learning Using e-Portfolios: Benefits, Challenges and Competencies Gained” baslikli
calismasinda e-portfolyo gelistirme siirecinin 6gretmen adaylarinin 6grenme pratikleri
ve Ogretim yeterlikleri iizerindeki etkisini ve e-portfolyo cabalarinin yarar ve
giicliiklerini ele almistir. Arastirma sonucunda, e-portfolyolarin katilimcilara
kendilerini izleme, gelisimini takip etme, kendi 6grenmesinden sorumlu olma, giiclii
ve zayif yanlarimi belirleme gibi firsatlar sundugunu ancak siiregcte zaman sinirliligi,
fazla is yiikii, gecerlik ve giivenirlik sorunlarinin yasandigini belirtmistir. Ayrica, e-
portfolyo uygulamasinin 0Ogretmen roliinii pekistirdigi, Ogretim yaklagimini
gelistirdigi, dil becerilerini destekledigi, teknoloji yetkinligini arttirdigini ifade

etmistir.

Chang, Tseng, Liang ve Chen (2013), “Using e-Portfolios to Facilitate University
Students' Knowledge Management Performance: E-Portfolio vs. non-Portfolio”
baglikli calismasinda e-portfolyo kullaniminin tiniversite 6grencilerinin bilgi yonetme
performanst  iizerindeki  etkisini  degerlendirmistir.  Arastirma  sonucunda,
gerceklestirilen e-portfolyo kullaniminin katilimeilarin bilgi yonetme performansinin
bes yoniini de (yenilikgilik, bilgi edinme, bilgiyi uygulama, bilgiyi biriktirme ve bilgi

paylasma) anlamli bir sekilde olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Masters (2013), “Scaffolding Pre-Service Teachers Representing their Learning
Journeys with ePortfolios” baslikli ¢alismasinda e-portfolyo olusturma siirecinde
yasanan zorluklar1 azaltmak amaciyla 6gretmen adaylarina PebblePad adli Web 2.0
aract kullandirmis ve 6grenme siirecini bir seyir defteri gibi kayit altina almalarin
istemigstir. Arastirma sonucunda, yararlanilan aracin sagladigi kolayliklar sayesinde
Ogrenci 6grenmeleri agisindan daha islevsel ve uygun bir se¢enek olarak goriildiigiint

gostermistir.
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Oakley, Pegrum ve Johnston (2013), “Introducing e-Portfolios to Pre-Service Teachers
as Tools for Reflection and Growth: Lessons Learnt” baslikli c¢alismasinda e-
portfolyolarin 6gretim amacli kullaniminin 6gretmen adaylarinin yansitici diisiinme ve
gelisimleri tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda, gergeklestirilen
uygulamanin katilimcilarin yansitici diistinmelerini olumlu yonde etkiledigi, e-

portfolyolarin nasil algilandigini ve siirecte yasanan zorluk ve sinirliliklart belirtmistir.

Yastibas (2013), “The Application of E-Portfolio in Speaking Assessment and Its
Contributions to Students' Attitudes towards Speaking” baslikli yiiksek lisans tez
calismasinda e-portfolyolarin konusma becerisinin degerlendirilmesi ve yazma
becerisinin gelisiminde kullaniminin {iniversite 6grencilerinin yabanci dilde konugsma
becerilene yonelik tutumlari tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin katilimcilarin yabanci dilde konusmaya iligkin tutumu,
konusma ve yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Ayrica, bu
sayede katilimcilarin kelime bilgisi ve kelimelerin telaffuzu agisindan kendilerini daha
yeterli gordiigii ve gesitli teknolojik yetkinliklerini olumlu etkiledigini diisiindiiklerini

ifade etmistir.

Chang, Liang, Tseng ve Tseng (2014), “Using e-Portfolios to Elevate Knowledge
Amassment among University Students” baglikli ¢alismasinda e-portfolyolarin
kullantminin  iiniversite Ogrencilerinin  bilgi biriktirmeleri {izerindeki etkisini
arastirmigtir. Aragtirma sonucunda, gerceklestirilen uygulamaya katilan katilimcilarin
bilgi birikimlerinin diger 6grencilere gore daha yiiksek oldugunu, diger bir deyisle
blog tabanli olarak gergeklestirilen portfolyo uygulamasinin katilimecilarin bilgi

birikimleri lizerinde olumlu yonde etkisi oldugunu gostermistir.

Roberts (2014), “Investigating an ePortfolio-based Learning Environment for
Developing Reflection with Pre-Service Teachers” baslikli doktora tez ¢aligmasinda
e-portfolyo 0Ozelligi tasiyan O6grenme ortaminin O0gretmen adaylarinin yansitma
becerileri iizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen
o6grenme ortaminin kullanilmasinin katilimcilarin yansitma becerilerini olumlu yonde

etkiledigi belirtilmistir.

Struyven, Blieck ve De Roeck (2014), “The Electronic Portfolio as a Tool to Develop
and Assess Pre-Service Student Teaching Competences: Challenges for Quality”

baglikli calismasinda e-portfolyolarin o6gretim yeterliklerinin  gelistirilmesi ve
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degerlendirilmesi amaciyla kullanimiin 6gretmen adaylarinin tizerindeki etkilerini
ele almistir. Arastirma sonucunda, e-portfolyolarin Ogretim yeterliklerini

gelistirebilecegini ancak degerlendirmede etkisiz kalacagini bildirmistir.

Erten (2015), “Cevrimigi Isbirlikli Ogrenme Ortaminda E-Portfolyo Uygulamasinin
Akademik Bagariya, Tutumlara, Motivasyona ve Kaliciliga Etkisi” baslikl1 doktora tez
calismasinda ¢evrimigi isbirlikli 6grenme ortamda gergeklestirilen e-portfolyo
uygulamasinin 6gretmen adaylarinin akademik basari, tutum, motivasyon ve kalicilik
tizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda, gerceklestirilen uygulamanin
geleneksel yonteme kiyasla katilimer basarilari tizerinde daha etkili oldugu, tutum ve
motivasyon agisindan anlamli bir farkliliga neden olmadig1 ve kalicilik agisindan da

onemli bir etki saglamadigini belirtmistir.

Gamiz-Sanchez, Gallego-Arrufat ve Crisol-Moya (2016), “Impact of Electronic
Portfolios on Prospective Teachers’ Participation, Motivation, and Autonomous
Learning” baglikli ¢caligmasinda e-portfolyolarin 6gretmen adaylarinin motivasyonlari
ve Ogrenme Ozerkligi iizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin 6grenme Ozerkligi iizerinde anlamli bir etkiye sahip

oldugunu ancak motivasyon lizerinde etkisinin olmadigini belirtmistir.

Kabilan (2016), “Using Facebook as an e-Portfolio in Enhancing Pre-Service
Teachers’ Professional Development” baslikli caligmasinda Facebook sosyal medya
platformunun ¢evrimici bir e-portfolyo olarak kullanilmasinin 6gretmen adaylarinin
mesleki gelisimleri iizerindeki etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin mesleki yetkinlikler ve ozgliven gibi uygulama

toplulugu davraniglarini olumlu yonde etkiledigini gdstermistir.

Kongsuebchart ve Suppasetseree (2016), “A Weblog-based Electronic Portfolio to
Improve English Writing Skills of Thai EFL Undergraduate Students” baslikli
caligmasinda Weblog tabanli e-portfolyo uygulamasinin {iniversite 6grencilerinin
yazma becerileri lizerindeki etkisini degerlendirmistir. Arastirma sonucunda, Weblog
tabanli e-portfolyo uygulamasinin katilimcilarin yabanci dilde yazma becerisi

tizerinde anlaml1 bir etkiye sahip oldugu bildirilmistir.

Oner ve Adadan (2016), “Are Integrated Portfolio Systems the Answer? An Evaluation

of a Web-based Portfolio System to Improve Preservice Teachers’ Reflective Thinking
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Skills” baslikli calismasinda web tabanli portfolyo sisteminin kullaniminin 6gretmen
adaylarinin yansitict diisiinme becerileri lizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma
sonucunda, gergeklestirilen uygulamanin katilimcilarin yansitici diistinme becerilerini

anlaml bir sekilde etkiledigi belirtilmistir.

Ozgiir (2016), “Facebook Sosyal Agma Entegre e-Portfolyo Yaziliminin Akademik
Basar1 ve Ogretim Siirecinde Kullanimma Yénelik Tutuma Etkisi” bashikl
calismasinda Facebook iizerine entegre edilen e-portfolyo yazilimimin &gretmen
adaylarinin akademik basarilar1 ve siirece yonelik tutumlar iizerindeki etkisini ele
almistir. Arastirma sonucunda, gerceklestirilen uygulamaya katilan katilimcilarin
akademik basar1 ve tutum son test ve kalicilik testi puanlarinin geleneksel yontemle

stireci tamamlayan katilimecilara kiyasla daha yiiksek bulundugunu gostermistir.

Roberts, Maor ve Herrington (2016), “ePortfolio-Based Learning Environments:
Recommendations for Effective Scaffolding of Reflective Thinking in Higher
Education” baglikli ¢alismasinda e-portfolyo 6zelligi tastyan bir 6grenme ortaminin
kullaniminin 6gretmen adaylarinin 6grenmesinin kolaylastirilmast ve yansitic
distinmeleri  lizerindeki  etkisini  degerlendirmistir.  Arastirma  sonucunda,
gerceklestirilen uygulamanin  katilimeilarin - 6grenmelerinin - kolaylagtirilmast  ve

yansitici diistinmelerinin gelistirilmesinde anlamli bir etki sagladig: bildirilmistir.

Alramadhani ve Sahin (2018), “Sosyal Aglarda Elektronik Ogrenci Uriin Dosyasi
Kullanimmin Incelenmesi: Yiiksekogretimde Bir Durum Calismasi” baslikl
calismasinda e-portfolyo kullanimimin o6gretmen adaylart iizerindeki etkilerini
incelemistir.  Arastirmanin  sonuglarina  gore, gerceklestirilen  e-portfolyo
uygulamasiin katilimcilarin etkilesimini, derse katilimini, derse yonelik tutumu ve

ders basarisini olumlu yonde etkiledigi vurgulanmigtir.

Anagiin, Atalay ve Kandemir (2018), “E-Portfolio Implementation Experiences of
Prospective Primary School Teachers” baglikli ¢alismasinda e-portfolyo
uygulamasinin 6gretmen adaylari tizerindeki etkilerini nitel bir yaklagimla ele almistir.
Arastirma sonucunda, e-portfolyo olusturma siirecinin katilimcilarin teknolojik,

pedagojik ve alan becerilerini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Chang, Chou ve Liang (2018), “Using ePortfolio-based Learning Approach to
Facilitate Knowledge Sharing and Creation among College Students” baslikl
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caligmasinda e-portfolyo tabanli 6grenme yaklagiminin tiniversite dgrencilerinin bilgi
olusturma ve paylagmalari Tlzerindeki etkilerini degerlendirmistir. Arastirma
sonucunda, gerceklestirilen uygulamada yer alan katilimcilarin kontrol grubuna

kiyasla bilgi olusturma ve paylasma konusunda daha basarili oldugunu bildirmistir.

2.4.2.3. Video Portfolyo

Admiraal, Hoeksma, van de Kamp ve van Duin (2011), “Assessment of Teacher
Competence Using Video Portfolios: Reliability, Construct Validity, and
Consequential Validity” baglikli ¢alismasinda video portfolyolarin giivenirlik ve
gecerligini lisansiistli 0gretmen egitim programinda degerlendirmistir. Arastirma
sonucunda, video portfolyo uygulamasi cesitli gilicliiklerine ragmen Ogretmen

yeterliklerinin degerlendirilmesi agisindan gegerli ve giivenilir goriilmiistiir.

Bakker vd. (2011), “Video Portfolios: The Development and Usefulness of a Teacher
Assessment Procedure” bashikli calismasinda video portfolyolarin  dgretim
yeterliklerinin degerlendirilmesinde kullanim tiirii (prosediir olusturma) uygunlugu,
yararlili@i ve giivenirligini incelemistir. Bu ¢alismanin sonuglarina goére, video
portfolyo uygulamasinin 6gretim yeterliklerinin degerlendirilmesi agisindan giivenilir

bir prosediir oldugu bildirilmistir.

Huang, Huang, Wu, Chen ve Chiang (2012), “Using "Learning Video Portfolio" to
Enhance Students’ Metacognition in Authentic Learning” baslikli ¢calismasinda video
portfolyo kullanimin iiniversite Ogrencilerinin istbilisleri {izerindeki etkisini ele
almistir.  Arastirma sonucunda  gerceklestirilen uygulamanin  katilimcilarin
tistbilislerini 6zellikle kendini izleme ve degerlendirme agisindan etkiledigini ve buna

bagli olarak gergek 6grenme firsati sagladigini belirtmistir.

Lien vd. (2012), “Using Kinect to Track Learning Behavior of Students in the
Classroom as Video Portfolio to Enhance Reflection Learning” baslikli ¢alismasinda
smif i¢i davraniglarin Kinect teknolojisi yoluyla izlenmesi amaciyla gelistirilen
sistemin bir video portfolyo olarak kullaniminin 6grencilerin yansitict 6grenmeleri
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sistemin
kullanilmasmin katilimcilarin  yansitict 6grenmelerini olumlu yonde etkiledigini

vurgulamaistir.
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Wang ve Chen (2013), “Combine Virtual Context and Self-Image as Video Portfolios
to Increase Student's Reflection” baslikli ¢calismasinda gorev tabanli sanal igerikler
yoluyla rol oynama siirecinin kaydedilen videolar iizerinden Ozelestiri amaciyla
kullanilmasmin {iniversite Ogrencilerinin yansitma becerileri iizerindeki etkisini
degerlendirmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, uygulama siirecinin katilimcilarin

yansitma becerilerini olumlu yonde etkiledigi bildirilmistir.

Ozkul (2014), “Video Inclusive Portfolio (VIP) as a New Form of Teacher Feedback
in Teaching Writing” baslikli doktora tez calismasinda video formatinda saglanan
doniitiin geleneksel doniitle karsilastirilmasini amaglamistir. Arastirma sonucunda, iki
uygulamanin etkisi arasinda anlamli bir farklilik goriilmedigini ifade etmis olup,
karmagik-mekanik ve orgiitsel geribildirim agisindan video portfolyonun daha etkili

bir uygulama oldugunu belirtmistir.

Temizel (2015), “Portfolio Speaking Tasks Accommodated by Video Recordings as
an Alternative Way of Assessment in an English Preparatory School” baslikl yliksek
lisans tez ¢aligmasinda iiniversite 6grencilerinin portfolyo niteligi tasiyacak sekilde
video konusma 6devleri olusturmasinin etkilerini ele almistir. Aragtirma sonucunda,
video portfolyo konugsma o6devlerinin yabanci dilde konusma kaygisini azalttigini,

motivasyonu ve kisisel gelisimi arttirdigini belirtmistir.

Admiraal ve Berry (2016), “Video Narratives to Assess Student Teachers’
Competence as New Teachers” baslikli ¢aligmasinda video anlatilarin 6gretmen
adaylarinin yetkinliklerinin degerlendirilmesi i¢in yeni bir yol olup olmadigim
aragtirmigtir.  Arastirma sonucunda, video anlatilarin 6gretmen adaylarinin
ogretmenlik yeterliklerinin degerlendirilmesi i¢in gegerli bir ydntem oldugunu

belirlemistir.

Navin (2018), “Does Seeing Matter? Exploring Pre-service Teachers’ Use of Self-
Video as a Tool for Self-Reflection in the Study of Their Own Practice” baglikli
doktora tez ¢aligmasinda 6gretmen adaylarinin kendi uygulamalarindan 6grenmeleri
i¢in bir arag¢ olarak yine kendi video kayitlarini kullanmalarini arastirmistir. Aragtirma
sonucunda, 6z videolarin katilimcilarin yansima becerilerini, 6grenme davranislarina

yonelik farkindalig1 ve kendi 6zelliklerini anlamalarinda etkili oldugunu belirtmistir.
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2.4.3. Kinect ve Kinect Tabanh Uygulama ve Oyunlar

Kinect ve Kinect tabanli uygulama ya da oyunlar ile ilgili alanyazin tarandiginda
tistbilis ve portfolyoya kiyasla daha sinirli sayida tarama ¢alismasina (algi, goriis vb.)
rastlanmaktadir (Lin ve Zhang, 2011; Kandroudi ve Bratitsis, 2012; Jenny, Hushman
ve Hushman, 2013). Ancak bu baslik altinda 6zellikle bilgisayar yazilimi konusunda
uzman arastirmacilarin  fiziksel donanimdan daha fazla verim almak adina
gerceklestirdigi uygulama caligsmalari ve algoritma Onerileri dikkat c¢ekmektedir
(Khoshelham ve Elberink, 2012;Wang, Yang, Wu, Xu ve Li, 2012; Wu, Konrad ve
Ishwar, 2013; Su, Chiang ve Huang, 2014; Wheat, Choppin ve Goyal, 2014; Hiirnal
ve Topal, 2015; Ozbay ve Cinar, 2016; Boyaci, Karagdl ve Akmese, 2017). Ancak bu
calismada Kinect ve Kinect tabanli uygulama ya da oyunlarin kullaniminin etkisine
odaklanildigindan gerceklestirilen tarama islemi bu bakis acisiyla sinirlandirilmstir.
Alanyazin taramasi sonucunda egitim alanindaki arastirma sayisinin yetersizligi goze
carpmaktadir. Bu nedenle, olusturulan anahtar kelime protokolii esnetilmis ve daha
genis bir Ol¢ekte tarama yapilarak; tespit edilen Kinect tabanli uygulama ya da
oyunlarin gelistirilmesi ve kullanilmasina yonelik ¢alismalar alan odakli bir sekilde

ele alinmstir.

2.4.3.1. Saglhk Alanina Yonelik Calismalar

Chang, Chen ve Huang (2011), “A Kinect-based System for Physical Rehabilitation:
A Pilot Study for Young Adults with Motor Disabilities” baslikli ¢aligmasinda fiziksel
yetersizligi olan gencg yetigkinlere yonelik Kinect tabanli bir fiziksel rehabilitasyon
sistemi gelistirmis ve gerceklestirdigi pilot ¢alisma sonucunda sistemin katilimcilarin
fiziksel rehabilitasyona yonelik motivasyonlarini yiikselttigini ve bu sayede egzersiz

performansini gelistirdigini belirtmistir.

de Urturi Breton, Zapirain ve Zorrilla (2012), “KiMentia: Kinect based Tool to Help
Cognitive Stimulation for Individuals with Dementia” baslikli ¢alismasinda asiri
bunama (demans) sorunu yasayan bireylerin zihinsel aktivitesini canli tutmak
amaciyla fiziksel egzersizlere dayali bir Kinect tabanli simiilasyon gelistirmistir.
KiMentia adi verilen uygulama, fiziksel egzersiz sirasinda bireyin hareketlerini
algilayip sistemin yonetmenin yani sira seans boyunca elde edilen tiim veri kiimesini

de kayit altina almaktadir. Gergeklestirilen 6n Ol¢iimler sonucunda simiilasyonun
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gercek gibi algilandigi ve katilimeilarin motivasyon iizerinde olumlu etki sagladigini

belirtmistir.

Chang, Han ve Tsai (2013), “A Kinect-based Upper Limb Rehabilitation System to
Assist People with Cerebral Palsy” baslikli ¢calismasinda Serebral Palsi (SP) hastasi
bireylerin list ekstremite rehabilitasyonunda kullanilabilecek bir Kinect tabanli sistem
gelistirmistir. Aragtirma sonucunda, gelistirilen sistemin kullanilmasinin katilimcilarin
iist ekstremite rehabilitasyonuna yonelik motivasyonlarini, dolayisiyla da egzersiz

performansin yiikselttigini belirtmistir.

Lin, Hsieh ve Lee (2013), “A Kinect-based System for Physical Rehabilitation:
Utilizing Tai Chi Exercises to Improve Movement Disorders in Patients with Balance
Ability” baslikli calismasinda denge konusunda giicliik yasayan bireylerin hareket
bozukluklarinin 1iyilestirilmesinde kullanilmak iizere Kinect tabanli bir fiziksel
rehabilitasyon sistemi gelistirmigtir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin fiziksel
rehabilitasyona yonelik motivasyonlarinin arttigi, bu sayede rehabilitasyon siirecinde

gerceklestirdikleri egzersiz performanslarinin da yiikseldigini belirtmistir.

Venugopalan, Cheng, Stokes ve Wang (2013), “Kinect-based Rehabilitation System
for Patients with Traumatic Brain Injury” baslikli ¢alismasinda travmatik beyin hasari
olan hastalarin iyilesmesinde 6nemli rolii olan fiziksel egzersizlerin gerceklestirilmesi
sirasinda ger¢ek zamanli degerlendirme imkéni saglayan “MotionTalk” isimli bir
sistem gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sistemin eksikleri ve
sinirliliklart test edilerek, gerekli degisikliklerin yapilmasi durumunda rehabilitasyon

siirecinde rahatlikla kullanilabilir bir forma ulasacagini belirtmistir.

Catal, Alper ve Serbetgioglu (2014), “KOAH Hastalarinda Tele Pulmoner
Rehabilitasyon i¢in Kinect Temelli Ev Egzersiz Yazilim1” bashikli calismasinda
KOAH hastalarinin durumunun iyilesmesi ve hastaligimin kontrol altinda tutulmasi
amaciyla evde yapmasi gereken pulmoner rehabilitasyon egzersizlerini (alt viicut ve
ist viicut gliglendirme egzersizleri, 1sinma egzersizleri, solunum egzersizleri) saglayan
Kinect tabanli etkilesimli bir rehabilitasyon yazilimi gelistirmistir. Arastirma
sonucunda, gelistirilen sistemin kullanilmasinin KOAH hastalarinin teknoloji tabanlt
rehabilitasyonu igin ornek teskil ettigini, sistemin kullanilmasinin denetim,

motivasyon ve bu sayede yasam kalitesini arttiracagini belirtmistir.
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Gonzalez-Ortega, Diaz-Pernas, Martinez-Zarzuela ve Anton-Rodriguez (2014), “A
Kinect-based System for Cognitive Rehabilitation Exercises Monitoring” baslikli
calismasinda viicut semasi fonksiyon bozukluklari ve sag-sol karisikligi olan bireylere
yonelik bilissel rehabilitasyon egzersizlerini izlemek ve degerlendirmek amaciyla
Kinect tabanli bir sistem gelistirmistir. Gelistirilen sistem gergeklestirilen egzersiz
boyunca kullanicilarin sol ve sag elini izlemekte, yliziinii ve goz, burun ve kulak
davraniglarini algilamakta ve kayit altina almaktadir. Aragtirma sonucunda gelistirilen
uygulamanin rehabilitasyon uzmanlarmin yapmasi gereken zorlu gorevleri ortadan

kaldirarak rehabilitasyon basarisini arttirmaktadir.

Tseng, Lai, Erdenetsogt ve Chen (2014), “A Microsoft Kinect based Virtual
Rehabilitation System” baslikli caligmasinda hareket bozuklugu olan hastalarin
kullanima yonelik uzaktan terapist gozetimli etkilesimli bir rehabilitasyon oyunu
gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen e-rehabilitasyon uygulamasinin
hastalarin hareketlerinde diisiik diizeyde olumlu etki sagladigini, kullanicilar
tarafindan kolay kullanilabilir olarak algilandigin1 ve potansiyel ve cesitli

sinirliliklarini belirtmistir.

Kantekin, Aytekin, Alaybeyoglu ve Cekli (2015), “ALS Hastalar1 i¢in Kinect ile Beyin
Dalgas1 Kontrollii Akilli Otomasyon Sistemi” baglikli calismasinda ALS hastalig gibi
engele sahip, agir felcli hastalarin yasamini daha giivenli ve pratik hale getirebilecek
beyin sinyalleri ve gbéz hareket algilayicilara dayali bir akilli otomasyon sistemi
gelistirmistir. Gergeklestirilen uygulamalar sonucunda, ALS ve fel¢li insanlarin beyin
sinyalleri ve g6z hareketlerinin rahatlikla islenebildigini ve kayit altina alinarak

izlenebildigini belirtmistir.

Palacios-Navarro, Garcia-Magarino ve Ramos-Lorente (2015), “A Kinect-based
System for Lower Limb Rehabilitation in Parkinson’s Disease Patients: A Pilot Study”
baslikli ¢alismasinda Parkinson hastalarinin alt ekstremite rehabilitasyonunu
tyilestirmek icin c¢esitli motor egzersizlerin yer aldigi hareket tabanli bir oyun
gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sistemin kullanilmasinin Parkinson
Hastalig1 hastalarina uygulanan 10 m yiiriiyiis testi skorunda dnemli gelismeye neden

oldugunu ve hastalarin motivasyonunu yiikselttigini belirtmistir.

Chuang, Kuo, Fan ve Hsu (2017), “A Kinect-based Motion-Sensing Game Therapy to
Foster the Learning of Children with Sensory Integration Dysfunction” baglikli
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calismasinda duyusal biitlinlesme bozuklugu olan c¢ocuklarin 6grenmelerini
desteklemek amaciyla Kinect tabanli etkilesimli bir oyun gelistirmistir. Gelistirilen
oyunun kullanilmasinin katilimcilarin  6grenme motivasyonunu olumlu yodnde

etkiledigini belirtmistir.
2.4.3.2. Spor Alanina Yonelik Calismalar

Imamoglu, Cebi, Eliéz ve Atan (2014), “Hareket Kontrollii Aktif Oyunlarin Hedef
Algis1 Uzerine Etkisi” bashikli ¢alismasinda hareket tabanli etkilesimli bir dijital
oyunun (Xbox - Dart) hedef algist ve el-géz koordinasyonu iizerine etkisini ele
almistir. Arastirma sonucunda, gergeklestirilen uygulama siirecinin katilimcilarin atis
puanlarint 6n uygulama puanlarina kiyasla yiikselttigini, hedef algisi ve el-goz

koordinasyonunu gelistirdigini belirtmistir.

Cassola vd. (2014), “Online-Gym: A 3D Virtual Gymnasium Using Kinect
Interaction” baslikli ¢alismasinda sinirli hareketlilige sahip bireylerin fiziksel ve
sosyal acidan desteklenmesi amaciyla Kinect tabanli ¢evrimigi bir spor salonu
gelistirmistir.  Arastirma sonucunda, gelistirilen c¢evrimi¢i spor salonunun
uygulanabilirligini test etmis ve spor alaninda sorunsuz olarak kullanilabilecek
platform i¢in dikkat edilmesi gereken katilimci rolleri, rollerin yetkileri ve uygun

sistem mimarisi sartlarini belirlemistir.

Elioz, Vedat, Kiigiik ve Karakas (2016), “The Effect of Motion Detecting Computer
Games on The Skills Training” baslikli ¢aligmasinda bilgisayar destekli hareket
algilayict oyunlarin kullanilmasmin atis becerisi lizerindeki etkisini ele almistir.
Arastirma sonucunda, gergeklestirilen uygulamanin atis becerisini olumlu yonde
etkiledigini belirlemis ve beceriye yonelik temel tekniklerin kazandirilmasinda benzer

teknolojik ¢abalarin 6nemli oldugunu belirtmistir.

Yikseltiirk, Erbay ve Kutlu (2017), “Spor Bilimlerinde Hareket Yakalama
Teknolojisi: Kinect ile U¢ Boyutlu Sanal Spor Platformu” baslikli ¢alismasinda
hareketsiz bir yasam siirdiiren bireyler i¢in internet teknolojisi ve Kinect hareket
algilama sensoOrii olanaklarindan faydalanarak iic boyutlu bir sanal spor platformu
gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sanal spor platformun farkh
konumlarda olan bireylerin egitmen esliginde eszamanli olarak spor yapabilmesi igin

gerekli yeterliklere sahip oldugunu belirtmistir.
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Fernandez-Cervantes, Neubauer, Hunter, Stroulia ve Liu (2018), “VirtualGym: A
Kinect-based System for Seniors Exercising at Home” baglikli ¢alismasinda yash
bireylerin evde fiziksel egzersiz yapmalarina olanak saglayan Kinect tabanli bir sistem
gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sistemi kullanan katilimcilardan alinan
geribildirimlerden yararlanilarak uygun ve basarili bir platform i¢in dnemli tasarim

Onerilerini siralamig ve pratik bir kilavuz yaymlamistir.

2.4.3.3. Ozel Egitim Alamina Yonelik Calismalar

Casas, Herrera, Coma ve Fernandez (2012), “A Kinect-based Augmented Reality
System for Individuals with Autism Spectrum Disorders” baslikli ¢alismasinda otistik
spektrum bozuklugu tanili bireylerin belirli becerileri edinmesini kolaylastirmak
amaciyla Kinect tabanli bir artirilmis gergeklik sistemi gelistirmistir. Bu sistem bireyin
kendisini gorebildigi bir ayna bi¢iminde tasarlanmig ve sanal nesnelerle

zenginlestirilmistir.

Soltani, Eskandari ve Golestan (2012), “Developing a Gesture-based Game for
Deaf/Mute People Using Microsoft Kinect” baslikli calismasinda Kinect teknolojisi
imkanlar1 dogrultusunda sagir/dilsiz bireylerin kullanimina uygun bir jest tabanli oyun
gelistirmistir. Gergeklestirdikleri aragtirma ile gelistirilen jest tabanli oyunun ortama

adapte edilmesi, sinirhilik ve eksikleri ele alinmistir.

Siizen ve Tasdelen (2012), “Kinect Teknolojisi Kullanilarak Engelliler I¢in Ev
Otomasyonu” baglikli ¢alismasinda engelli bireylerin ev ortamini daha giivenli ve
pratik bir hale getirmek amaciyla Kinect teknolojisi olanaklar1 dogrultusunda bir ev
otomasyonu gelistirmistir. Arastirma sonucunda gelistirilen otomasyonun yasli, hasta
ve fiziksel engeli bulunan bireylerin giinliik ev yasamlarin1 kolaylastirmada

kullanilabilecegini ve bu sayede yasam kalitelerinin yiikselecegini belirtmistir.

Chang, Chou, Wang ve Chen (2013), “A Kinect-based Vocational Task Prompting
System for Individuals with Cognitive Impairments” baglikli ¢alismasinda bilissel
bozuklugu olan bireylere yonelik Kinect teknolojisinin olanaklar1 dogrultusunda
“Kinempt” adli mesleki gorev telkin sistemi gelistirmistir. Arastirma sonucunda,
gelistirilen sistemin kullanilmasinin katilimeilarin is becerilerini  kazanmalarini

kolaylastirdigini belirtmistir.
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Calikus, Kose ve Ince (2014), “Engelli Cocuklar i¢in Kinect Etkilesimli Davul Oyunu”
baslikli ¢aligmasinda engelli cocuklarin temel bilgi ve becerileri kazanmasi ve
hafizasinin pekistirilmesi amaciyla Kinect teknolojisi olanaklarindan faydalanarak
hareket temelli etkilesimli bir davul oyunu gelistirmistir. Arastirma sonucunda,
gelistirilen uygulamanin engelli bireylerin renkleri tanimasi ve sayilari kavramasi igin
kullanilabilecegini, katilimcilarin bu temel bilgi ve becerilerinin degerlendirilmesinde

kullanilabilecegini ve hafiza becerilerini destekledigini belirtmistir.

Kadakal, Kivrak ve Kose (2014), “Engelli Cocuklar i¢in Kinect Tabanli Etkilesimli
Miizik Uygulamas1” baglikli calismasinda Otizm Spektrum Bozuklugu (ASD) olan ve
bu nedenle sosyal iletisim ve etkilesim sorunlari yasayan ¢ocuklarin
rehabilitasyonunda kullanilmak iizere Kinect tabanli etkilesimli bir miizik uygulamasi
gelistirmistir. Hareketi algilayan uygulama sirasinda ¢ocuklarin énceden tanimlanmis
hareketleri tekrarlamasi ile kayitli davul sesleri calmaktadir. Yapilan pilot uygulama
sonucunda, kullanici hareketlerinin basariyla algilandigi ve gelistirilen uygulama

sayesinde ¢ocuklarin miizik olusturabildigini belirtmistir.

Kiigiikyildiz, Ocak, Sayli ve Karakaya (2015), “Engelliler i¢in EMG Tabanl1 Kinect
Destekli Bir Tekerlekli Sandalyenin Ger¢ek Zamanli Kontrolii” baslikli ¢aligmasinda
fiziksel engelli bireylerin tekerlekli sandalyeyi EMG bileklik ve Kinect araciligiyla
yonetebilmesine odaklanmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen sistemin sorunsuz

bir sekilde ¢alisabildigini ve engellere carpmadan yonetilebildigini ifade etmistir.

Nazirzadeh, Cagiltay ve Karasu (2017), “Developing a Gesture-Based Game for
Mentally Disabled People to Teach Basic Life Skills” baglikli calismasinda zihinsel
engelli bireylere temel yasam becerilerinin kazandirilmas: amaciyla hareket tabanli bir
oyun gelistirmistir. Arastirma sonucunda, gelistirilen etkilesimli oyunun
kullanilmasmin zihinsel engelli bireylerin temel yasam becerileri 6grenmesini

kolaylastirdigini, olumlu etkiledigini belirtmistir.

2.4.3.4. Egitim Alanina Yonelik Calismalar

Edge, Cheng ve Whitney (2013), “SpatialEase: Learning Language through Body
Motion” baslikli ¢alismasinda kinestetik zekanin d6grenme aktivitesini giiglendirme
potansiyelini incelemek amaciyla yabanct dil Ogreniminde kullanilabilecek

“SpatialEase” isimli hareket tabanli bir oyun gelistirmistir. Arastirma sonucunda,
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gelistirilen oyunun kullaniminin yabanci dil 6greniminde yaygin kullanima sahip
baska bir yazilimla benzer 6grenme sonuglarini sagladigi ve katilimcilar tizerinde

onemli etkiler biraktigini belirtmistir.

Tenekeci, Giimiis¢ii ve Agirman (2014), “Harf Egitimi Icin Interaktif Kinect
Uygulamas1” baslikli ¢alismasinda Tiirk¢e’de kullanilan latin harflerinin 6gretiminde
kullanilmak iizere Kinect tabanli bir okuma yazma egitimi uygulamasi gelistirmistir.
Arastirma sonucunda, oyun niteligi tagiyan etkilesimli uygulamanin kullanilmasinin
harf egitimi i¢i etkin bir yol oldugunu ve uygulamanin egitim alani agisindan 6rnek

teskil ettigini belirtmistir.

Chang, Lachance, Lin, Al-Shamali ve Chen (2015), “Enhancing Orbital Physics
Learning Performance through a Hands-on Kinect Game” baslikli ¢alismasinda
Ogrencilerin yoriinge fizigini deneyimleyebilecekleri bir Kinect tabanli etkilesimli bir
oyun gelistirmis ve pilot ¢alisma ylriitmiistiir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin
oyunda gosterdikleri performansin diizeyi ile yoriinge fizigi bilgi diizeyleri arasinda

pozitif bir iliski oldugunu belirtmistir.

Huang ve Huang (2015), “A Scaffolding Strategy to Develop Handheld Sensor-based
Vocabulary Games for Improving Students’ Learning Motivation and Performance”
baslikli calismasinda kelime Ogrenmeye yonelik motivasyonlart ve Ogrenme
performanslarinin el hareketlerine duyarli kelime oyunlar1 yoluyla iyilestirilmesini ele
almistir. Arastirma sonucunda, kelime oyunlarini oynarken destek stratejilerinin
saglandigt deney grubunun destek stratejisi saglanmayan katilimcilara gore
motivasyonunun daha ytiksek bir diizeye ulastigini, kelime dagarcig1 agisindan gruplar

arasinda anlaml bir farklilik goriilmedigini belirtmistir.

Shakroum, Wong ve Fung (2016), “The Effectiveness of the Gesture-Based Learning
System (GBLS) and its Impact on Learning Experience” baglikli caligmasinda hareket
tabanli 6grenme sistemlerinin 6grenme deneyimi kazandirilmasi tizerindeki etkililigini
ele almistir. Arastirma sonucunda, bilgisayar simiilasyonunun kullamildig1 ve
geleneksel yontemin kullanildigr diger iki gruba kiyasla hareket tabanli 6grenme

sistemlerinin kullanildig1 grubun daha basarili bir diizeye ulagtigini belirtmistir.

Shih ve Hsu (2016), “Advancing Adventure Education Using Digital Motion-Sensing

Games” baglikli ¢alismasinda macera (adventure) egitimini desteklemek amaciyla
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harekete duyarli etkilesimli dijital oyunlarin kullanimini ele almistir. Aragtirma
sonucunda, dijital oyun kullaniminin geleneksel yontem olan fiziksel macera egitimi

etkinlikleri gibi 6grenmeyi 6nemli 6lgiide arttirdigini belirtmistir.

Kamnardsiri, Hongsit, Khuwuthyakorn ve Wongta (2017), “The Effectiveness of the
Game-Based Learning System for the Improvement of American Sign Language
Using Kinect” baglikli ¢alismasinda Kinect kullanilarak gergeklestirilen oyun tabanl
ogrenmenin Amerikan Isaret Dili 6grenme basarisi iizerindeki etkisini ele almistir.
Aragtirma sonucunda, geleneksel yiiz yiize 6grenme yonteminin uygulandigi kontrol
grubuna kiyasla Kinect kullanilan oyun tabanli 6grenme siirecine dahil edilen deney

grubunun daha basarili bir sonuca ulastigini belirtmistir.

Pan (2017), “The Effects of Using the Kinect Motion-sensing Interactive System to
Enhance English Learning for Elementary Students” baglikli ¢alismasinda Kinect
tabanli harekete duyarli etkilesimli bir oyunun iiniversite dgrencilerinin Ingilizce
Ogrenimi tizerindeki etkisini ele almigtir. Geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunun yani sira, etkilesimli oyunun fare ile yoneten katilimcilar Deney-1, Kinect
hareket algilama teknolojisi ile yoneten katilimcilar Deney-2 olarak belirlenmis ve
arastirmada ii¢ grubun Ingilizce bilgi diizeyleri karsilastirilmistir. Arastirma
sonucunda, ii¢c yontemin de dgrenme iizerinde etkili oldugunu, deney gruplarinin
kontrol grubuna goére daha basarili olarak kabul edilecek bir diizeye ulastigi, deney

gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik goériilmedigini belirtmistir.

Urun, Aksoy ve Comez (2017), “Supporting Foreign Language Vocabulary Learning
Through Kinect-Based Gaming” baslikli ¢alismasinda Kinect tabanli bir oyunun
tiniversite Ogrencilerinin yabanci dil kelime o6grenmeleri lizerindeki etkisini ele
almistir. Arastirma sonucunda, geleneksel yontemin kullanildigi kontrol grubuna
kiyasla etkilesimli oyunu kullanan katilimcilarin basar1 ve motivasyonunun daha

yiiksek bir diizeye ulagtigini belirtmistir.

Shakroum, Wong ve Fung (2018), “The Influence of Gesture-based Learning System
(GBLS) on Learning Outcomes” baslikli calismasinda hareket tabanli 6grenme
sistemlerinin 0grenme iizerindeki etkilerini ele almistir. Arastirma sonucunda, bu
sistemlerin kullanimimin katilimcilarin motivasyonunu olumlu yonde etkiledigini,

dolayisiyla da basariy1 arttirdigini belirtmistir.
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BOLUM 3

YONTEM

3.1. ARASTIRMA DESENI

Video portfolyo destekli yabanci dil egitiminin tiniversite 6grencilerinin iistbiligsel
farkindalik diizeyleri lizerindeki etkisini incelemeyi amaglayan bu arastirma, nicel ve
nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma arastirma yaklagimia uygun olarak
yiriitilmistir. Bir veya birbirini takip eden birden fazla ¢alismada nicel ve nitel
yontem ve yaklagimlarin birlikte kullanilmasi ve elde edilen verilerin birlestirilmesi
stireci olarak tanimlanan karma arastirma yontemi (Creswell, 2013), iki ayr1 yontemin
gii¢clii yanlarini alip birbirlerinin zayif yanlarini tamamlamakta ve daha etkili ve
kapsamli arastirma yapilmasina olanak saglamaktadir (Creswell ve Plano Clark,
2007). Alanyazinda, nicel ve nitel yontemlerin tek/ayri1 kullanilmasi sonucunda
hissedilen zayif yanlar, nicel yontem-baglamin anlagilamamasi ve nitel yontem-
onyargr seklinde orneklendirilebilir (Firat, Yurdakul ve Ersoy, 2014). Dolayisiyla
sonuclarin genellenebilirligini artirmak, daha agik, net ve giiclii deliller elde etmek
amactyla kullanilan karma yontem, tek bir yaklasimin eksikliklerinden kaynaklanan
sorunlar1 6nlemekte ve arastirmaya ¢ogulculuk, cok yonliiliik ve dengeleyici 6zellikler
kazandirmaktadir (Johnson ve Onwuegbuzie, 2004; Firat vd., 2014). Ancak bir
aragtirma i¢in en uygun yaklasimin karma arastirma yaklasimi olduguna karar
verebilmek su ii¢ dnciil sorunun kabul edilebilir bir bigimde yanitlanmasina baglhidir

(Dornyeti, 2007):
e Bu yaklagimin kullanilma nedeni/gerekgesi nedir?

e Nicel ve nitel yontemlerin paradigmatik ¢atigmasinin olumlu/olumsuz etkileri

nelerdir?
e Nicel ve nitel yontemleri ise kosmanin en etkili yolu nedir?

Bu sorulara verilen yanitlar, karma aragtirma yaklagimin tercih edilmesinin arastirma
problemi acisindan uygunluguna karar verilmesini ve bu yaklagimin nasil
yiiriitiileceginin belirlenmesini saglamaktadir (Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Bu

arastirmada ele alinan bagimli degisken olan {istbiligin 6l¢iimii yasanan giicliiklerden
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dolay1 ayr1 bir ¢calisma alani olarak ele alinmaktadir. Bu durumun nedeni olarak
tistbilisin gozlenebilir bir davranig olmaktan ziyade bireylerin igsel farkindaliklarina
dayali olmas1 gosterilmektedir. Dolayisiyla ¢ok boyutlu ve kapsamli bir yapida olan
iistbilisin paradigma kaynakli sinirliliklardan kurtulmasi i¢in ¢oklu dlgme yapilmasi
onerilmektedir (Garner, 1987). Bu dogrultuda, c¢alismanin karma arastirma
yaklasimina uygun olarak yliriitiilmesine karar verilmistir. Alanyazin incelendiginde,
karma arastirma yaklasimi verilerin toplanmasi ve kullanilmasina iligkin bi¢im ve sira
gibi durumlaria gore bir¢ok arastirmaci tarafindan farkli desen tipleri altinda ele
alinmaktadir (Creswell, 2013; Morse, 2003; Johnson ve Onwuegbuzie, 2004; Leech
ve Onwuegbuzie, 2009). Ancak tiim siniflandirmalarin dayandigi temellerin birbirinin
ayni oldugu goriilmektedir. Ornegin, arastirma siirecinde nicel ve nitel verilerin
birbirinden bagimsiz ve esit 6neme sahip olarak toplanmasi, Morse (2003) tarafindan
“NITEL + NICEL”, Johnson ve Onwuegbuzie (2004) tarafindan “Es Zamanli, Esit
Statiilii NITEL + NICEL”, Leech ve Onwuegbuzie (2009) tarafindan “Tamamen
Karma Eszamanli Esit Statiilii Tasarim” olarak adlandirilirken, Creswell ve Plano
Clark (2014) tarafindan ise “Yakinsayan Paralel Desen” olarak adlandirilmaktadir. Bu
aragtirmada yararlanilan tipolojinin sahibi olan Creswell ve Plano Clark (2014, s. 77,
78), karma arastirma desenlerini yakinsayan paralel desenin de yer aldig1 su basliklar

altinda siniflandirmaktadir:
e Yakinsayan paralel desen,
e Acimlayici sirali desen,
o Kesfedici sirali desen,
e Icice karma desen,
e Doniistiiriicti desen,
e (Cok asamali karma desen.

Bu arastirma, yanitlanmaya ¢alisilan arastirma problemi igin gerekli bilgileri neden-
sonu¢ baglaminda tretebilmek amaciyla post-pozitivist bir anlayistan yararlanilan
nicel boyutu, elde edilen verilerin daha iyi agiklanmasi ve saglam temellere
oturtulmasi amaciyla gergeklestirilen ve yapilandirmaci anlayis kaynakli nitel boyutun

izledigi bir siire¢ olan “Ac¢imlayict Sirali Desen”e uygun olarak planlanip,
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gerceklestirilmistir (Creswell, 2013). Nicel verilerin nitel veriler yoluyla daha detayli
aciklanmasini amagladigindan dolayr “Ac¢imlayic1”, nicel ve nitel asamanin ardigik
asamal1 olarak yiiriitilmesinden dolayr “Sirali” olarak adlandirilan bu desenin

(Creswell, 2013) karakteristik 6zellikleri Tablo 4’de goriilmektedir.

Tablo 4. A¢imlayici Sirali Desene iliskin Karakteristik Ozellikler

Karakteristik Ozellik Agimlayici Sirali Desendeki Durum

_ ) 1. asama olan nicel boyut — Post-Pozitivist
Paradigma Temeli
2. asama olan nitel boyut — Yapilandirmaci

Amag Nicel bulgularin daha iyi agiklanmasi
Uygulama/Gergeklestirme Sirali

Islem sirast Nicel - Nitel

Oncelik Nicel

Sonuglara Yonelik Bakis Agist Etkilesimli, Biitiinciil

Tablo 4’den de anlasilacagi gibi ayr1 ayri incelenen verilerden nicel olanlar yoluyla
arastirma problemine iliskin genel ¢ercevenin olusturuldugu ve bu ¢ercevenin nitel
veriler yoluyla ve biitiinciil bir bakis agisiyla temellendirildigi, iliskilendirildigi ya da
detaylandirildig1 bir siiregtir (Creswell ve Plano Clark, 2014). Bu baglamda
aragtirmanin iki boyutundan biri olan nicel boyutta veriler, 6n-test son-test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile elde edilmis olup, arastirma siireci Sekil 5’de

goriilmektedir.

Geleneksel
Yabanc Ihl Egitimi

YVideo Portfolyo Destekli
Yabanca Dhl Egitimi

Sekil 5. Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desen — Arastirma Siireci

Tim degiskenlerin kontrol altina alinmasinin miimkiin olmadigi durumlarda
kullanilan yar1 deneysel desen, egitim aragtirmalarinda farkli 6gretim yontemi ya da
Ogretim Ogelerinin etkisi incelenirken yaygin olarak tercih edilmektedir (Cohen,

Manion ve Morrison, 2013; McMillan ve Schumacher, 2014).
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Nitel verilerin toplanmasinda ise, temel yorumlayici nitel aragtirma deseninden
yararlanilmistir. Bir problem ya da durumun benzerlik ve farkliliklar agisinda kapsamli
ve derinlemesine arastirilmasini saglayan bir yontem olan (Creswell, 2013; Patton,
2014) nitel arastirma kapsaminda yer alan bu desen, bireylerin yasadig1 deneyimleri
nasil kavradigi ve anlamlandirdiklarini degerlendirmeyi amaglamaktadir (Merriam,
2013). Diger bir ifade ile bu desen, katilimcilarin arastirma konusu ile ilgili
deneyimlerini degerlendirmesi, kendi yorumlariyla derinlemesine yansitmasi ve
baglama uygun oOneriler ortaya koymasi temeline dayanmaktadir. Bu baglamda, deney
grubundan iki ve kontrol grubundan bir adet odak grup olusturulmus ve gelistirilen
yart yapilandirilmis goriisme formu aracilifiyla goriismeler gergeklestirilmistir.
Ayrica, egitmenler ve katilimcilarin kendilerine yoneltilen goriis formu sorulari
dogrultusunda video portfolyo sistemi tizerinden yaptiklar1 video kayitlarina yonelik

yorumlar da nitel veri analizinde detayl1 bir bi¢imde ele alinmistir.
3.2. CALISMA GRUBU

Aragtirmaya, 2016-2017 dgretim yili bahar déneminde Kirikkale Universitesi Egitim
Fakiiltesi Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik Anabilim Dali 1. Smif A ve B
subelerinde 6grenim gérmekte olup Yabanci Dil 11 (Ingilizce) dersine kayitl olan 116
ogrencinin tiimii dahil edilmistir. Ancak, derse devam zorunlulugu olmayan 6grenciler
aragtirmaci tarafindan dersin egitmeni ile yapilan goriisme sonucunda belirlenmis ve
katilimer listesinden 31 68renci ¢ikartilarak arastirmanin 85 6grenci ile yiiriitiilmesine
karar verilmistir. Arastirmaya birinci sinifta 6grenim goren Ogrencilerin dahil
edilmesinin ilk nedeni, lilkemizde 6gretimin iyilestirilmesi i¢in oncelikli alanlardan
biri olarak goriilen yabanci dil egitiminin ana dilde egitim veren iiniversitelerde

yalnizca ilk sinif diizeyi ile sinirli olmasidir.

Arastirmanin ¢aligma grubunun belirlenmesinde seckisiz olmayan ornekleme
tirlerinden biri olan uygun Ornekleme (convenient sampling) ydnteminden
yararlanilmistir. Bu yoOntem, sagladigt zaman ve maliyet tasarrufu sayesinde
arastirmactya pratiklik kazandirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008; Biiytlikoztiirk,
2016). Ayrica, deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde A ve B subelerinin
biitlinliigii bozulmamis ve rastgele se¢im imkani veren tekniklerden biri olan “kura

¢cekimi” yoluyla B subesi deney grubu, A subesi kontrol grubu olarak atanmustir.
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Arastirmaya dahil edilen katilimcilarin gruplara, cinsiyete ve kendilerinde gordiikleri

yabanci dil diizeyine gore dagilimina iligkin sayisal bilgiler Tablo 5’de goriilmektedir.

Tablo 5. Katilimcilari Ozellikleri

Kontrol Grubu Deney Grubu Toplam
Cinsiyet N % N % N %

Erkek 18 42,86 19 44,19 37 43,53
Kadin 24 57,14 24 55,81 48 56,47
Algilanan Dil Becerisi

Diistik Seviye 10 23,81 12 27,91 22 25,88
Orta Seviye 27 64,29 25 58,14 52 61,18
Yiiksek Seviye 5 11,90 6 13,95 11 12,94

Tablo 5’de gortldigi gibi, arastirmada kontrol grubunda 42, deney grubunda 43
olmak {izere toplam 85 katilimec1 yer almaktadir. Bu katilimcilarin cinsiyete gore
dagilim1 incelendiginde ise deney ve kontrol gruplarinin cinsiyet agisindan birbirine
benzer Ozellikte oldugu goriilmekle birlikte, arastirmaya katilan tim katilimcilar
arasinda kadin katilimeilarin (%56,5) erkek katilimcilardan (%43.,5) daha fazla sayida

oldugu goriilmektedir.

Katilimcilarin yabanci dil diizeylerine iligkin algilarmin da (kendilerinde gordiikleri
yabanci dil diizeyi) birbirine yakin oranlarda ve benzer oldugu goriilmektedir. Deney
grubu, kontrol grubu ya da tiim katilimcilar agisindan detayli olarak incelendiginde ise
ogrencilerin algilarinin genelde diisiik (Ort. %26) ya da orta seviyede (Ort. %61)
oldugu, yabanci dil seviyesini yiiksek olarak niteleyenlerin ise daha az oldugu (Ort.

%13) belirlenmistir.

Arastirma siirecinde deney yontemi ya da kontrol yontemi yoluyla egitim alan kisi
sayisi iki sube de toplam 85 olmasina ragmen, gerceklestirilmesi gereken gorevlerin
yerine getirilmemesi ve veri toplama araglariin uygun doldurulmamis olmasi gibi
nedenlerle egitime dahil edilen bu sayiya ragmen arastirmanin veri analizi daha az

sayida katilimer ile yiiriitiilmiis ve bu sekilde raporlanmstir.

Ayrica, odak grup goriismesine dahil edilecek katilimcilarin belirlenmesinde
goniilliiliik esast temel alinmistir. Bu dogrultuda deney grubunda yer alip sinif igi

uygulamasinda aktif olarak gorev alan 6grenciler arasindan 6, deney grubunda yer alip
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simif i¢i uygulamasinda aktif olarak gorev almayan &grenciler arasindan 5, kontrol
grubunda yer alan 6grenciler arasindan 6 katilimci ile birbirinden bagimsiz ii¢ ayri

odak grup goriismesi gergeklestirilmistir.

Arastirmaci ise yabanci dil egitmeninin yiiz yiize Ogrenme siirecini sorunsuz
stirdiirebilmesini desteklemek amaciyla bir teknik personel gibi gérev almanin yani
sira elektronik ortamda siirdiiriilen ¢evrimigi 6grenme siirecini bir egitim teknologu

olarak desteklemekte, yonlendirmekte ve yonetmektedir.
3.3. UYGULAMA SURECI

2016-2017 6gretim yil1 bahar doneminde lisans diizeyinde verilen Yabanci Dil II dersi
smav haftalar1 dahil olmak iizere 14 ile 16 hafta arasinda degisen bir siirede
gerceklestirilmektedir. Arastirma, alt1 hafta siiren yabanci dil egitimlerinin yani sira,
siirecin basinda ve sonunda birer hafta ayrilan veri toplama siiregleri de dahil olmak
lizere toplam sekiz hafta siirmektedir. Bu nedenle, siire¢ ¢alisma grubunun yer aldig
tiniversite akademik takvimi ve dersin &gretim izlencesinin incelenmesi ve dersi
yiirliten okutman ile yapilan goriismeler dogrultusunda planlanmistir. Dolayisiyla ara
sinav haftast oncesinde gerceklestirilen son derste Ggrencilere arastirma siireci,
igerikler, sistem hakkinda uygulamali bir tanitim yapilmis, katilim durumuna iliskin
onay formlar1 dagitilarak, merak edilen/tereddiit edilen sorular yanitlanmis ve
katilmaya karar veren tiim 6grencilerden On test verileri toplanmistir. Ara siavlar
sonrasi ilk hafta yeterli katilimer sayisina ulasilamamasi nedeniyle iki grupta da ders
yapilmamis olup, yabanc1 dil egitimleri takip eden alt1 hafta boyunca araliksiz olarak
sirdirilmiistiir. Altt haftalik egitim siireci boyunca kontrol grubunda yer alan
katilimcilar ders kitabr ve egitmen tarafindan planlanan 6dev etkinliklerini kapsayan
geleneksel yabanci dil egitimine devam ederken, deney grubunda yer alan katilimcilar
ise icerik olarak esdeger nitelikte olan ve video portfolyo ile desteklenmis yabanci dil
egitimine dahil edilmistir. Ders yapilamayan hafta nedeniyle yabanci dil egitimleri ile
donem sonu sinav haftalar1 arasinda bos hafta kalmamais, bu nedenle son test verileri
donem sonu smnav haftasinda Ogrencilerin sinavi olmayan bir giinde

gerceklestirilmistir.
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34. GELENEKSEL (MEVCUT) YABANCI DiL EGIiTiMi - KONTROL GRUBU

Bu egitim ile tilkemiz yiliksekdgretim kurumlarinda zorunlu olarak verilmekte olan
Yabanci Diller II dersinin “yabanci dilin temel kurallarini 6gretmek, kelime haznesini
gelistirmek, okudugunu ve duydugunu anlayabilmeyi ve kendisini sozlii veya yazili
olarak ifade edebilmeyi saglamak” gibi temel amaglarn gergeklestirilmeye
calisilmaktadir. Bu dogrultuda mevcut egitim genellikle anlatim, sunum, tartisma,
coklu ortam materyallerinin kullanimi ve drama, rol oynama gibi tekniklerle
gerceklestirilmektedir. Bu egitimin ara siava kadar gerceklestirilen kisminda
(ortalama yedi hafta) ders igerigi olarak dilbilgisi, fiillerde zaman kipleri, sozciik
dagarcigr (isim, fiil, sifatlar vb.) gibi bilgi ve beceriler; okul giinii, viicudumuzu
tantyalim, {iziicii durumlar ya da olaylar hakkinda konusalim gibi temalar altinda
islenmektedir. Ara sinavin ardindan donem sonu siav haftalarina kadar kalan stirede
ise (ortalama yedi hafta) daha karmasik ve zor goriilen dilbilgisi, fiillerde zaman
kipleri, so6zciik dagarcigina iliskin (isim, fiil, sifatlar vb.) bilgi ve beceriler; kiyafetleri
tanimlama, resmi bir kurumda bulunma, telefonda goriisme, farkli yerleri/mekanlari
karsilagtirma, bir gezi hakkinda konusmak, giinliik isleri konusmak, deneyimlerini
paylagsmak gibi temalar altinda kazandirilmaya calisilmaktadir. Ders igeriklerinin
yukarida ifade edilen temalar altinda yapilandirildigr geleneksel (mevcut) yabanci dil
egitimi, alt1 hafta boyunca ilgili dersin okutmani tarafindan basili kaynaklar (ders
kitab1, 6dev kitabi, okutman kaynaklar1 vb.) ve multimedya icerikleri (ses, video vb.)
aracilifiyla siif i¢inde ve 6grenci gorevleri seklinde sinif disinda bir biitlin halinde

yiirtitilmiigtir.
3.5. VIDEO PORTFOLYO DESTEKLIi YABANCI DIiL EGiTiMi - DENEY GRUBU

Yabanci Dil II dersinin ara smnavinin ardindan kontrol grubu geleneksel yabanci dil
egitimine sinav oncesinde oldugu gibi devam ederken, deney grubunda yer alan
ogrenciler ise alt1 hafta siireyle yalnizca video portfolyo destekli yabanci dil egitimi
olarak adlandirilan stirece dahil edilmistir. Bu siirecin agamalar1 ve agsamalarda yer alan

uygulamalar Sekil 6’da goriilmektedir.
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-1- 2-
“Erasmus Yolculugu” Yiiz yiize Cevrimigi “Video Portfolyo”
Uygulamasi Ogrenme Ogrenme Uygulamasi
Siireci Siireci

Sekil 6. Video Portfolyo Destekli Yabanci Dil Egitimi Asama ve Uygulamalari
Sekil 6’da goriildiigii gibi, video portfolyo destekli yabanci dil egitimi yiiz yiize
ogrenme ortaminda gerceklestirilen “Erasmus Yolculugu” uygulamasi ile baglamakta
ve video portfolyo 6zelligi tasiyan ¢evrimi¢i 0grenme ortaminda yapilan 6z ya da

akran degerlendirmeleriyle dongiisel olarak devam etmektedir.

Dongiisel yapida olan bu egitim siirecinde ilk olarak {i¢ ayr1 boliimden olusan Erasmus
Yolculugu adli uygulama yiiz ylize 6grenme ortaminda, egitmen rehberliginde ve
Kinect Hareket Algilama Teknolojisi ile Akilli  Tahta  kullanilarak
gerceklestirilmektedir. Bu uygulama sirasinda otomatik olarak gerceklesen eylem
kayitlar1 video portfolyo 6zelligi tasiyan elektronik ortama aktarilmaktadir. Bu ortama
kayitli olan kullanicilar sistemin kendilerine yonlendirdigi ifade ve sorular
dogrultusunda kendilerinin ya da egitmen tarafindan eslestirildikleri akran ya da
gruplarin videolarina degerlendirme, elestiri ve Oneriler getirmektedir. Aragtirmanin

alt1 hafta siiren bu dongiisel siirecinin detayli gosterimi Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. Video Portfolyo Destekli Yabanci Dil Egitiminin Uygulama Siireci

“Erasmus Yolculugu” Uygulamasi

Boliim 1 Boliim 2 Boliim 3

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta 5. Hafta 6. Hafta

YYOS YYOS YYOS YYOS YYOS YYOS
(3 Saat) (3 Saat) (3 Saat) (3 Saat) (3 Saat) (3 Saat)

\J\J\UJ\J\J

“Video Portfolyo” Uygulamasi

6 Hafta Boyunca Sistem Erisime Kesintisiz A¢ik Durumdadir.
YYOS: Yiiz Yiize Ogretim Siireci
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Tablo 6°da goriildiigi lizere, yiliz ylize olarak gergeklestirilen “Erasmus Yolculugu”
adli uygulama siireci her haftanin ilk ders giinii {i¢ saat siireyle gergeklestirilmis ve
ardindan 6grenciler sonraki yliz ylize egitime kadar video portfolyo sistemi lizerinden
kendi ya da akranlarina ait videolar1 kendilerine sistem arayiizii iizerinden yoneltilen
sorular dogrultusunda hafta boyunca degerlendirmistir. Video portfolyo sistemi
tizerinde yer alan katilime1 eylem kayitlarina ayn1 zamanda egitmenler tarafindan da
cesitli elestiri, Oneri ve yorumlar getirilmistir. Ayrica, Erasmus Yolculugu
uygulamasimin her boliimiine iki hafta siire ayrilmis olup, bu uygulamalara ders
stiresinin siirliligi (3 ders saati) ve aktif katilim konusunda “kesinlikle istemiyorum”
seklinde yanit veren 6grencilerin olmasi nedeniyle her 6grenci katilmamstir. Yiiz ylize
olarak gerceklestirilen uygulamalara katilmayan Ogrencilere de video portfolyo
sistemi iizerinden egitmenin izin verdigi akran kayitlarina erisim ve degerlendirme
yapabilme imkani saglanmistir. Bunun disinda, smif i¢i uygulamaya katilim
gostermesine ve eylem kaydi olusmus olmasina ragmen video portfolyo sistemine
aktif katilim gostermeyen Ogrencilere haftada iki kez hatirlatma maili génderilmistir.
Tiim ¢abalara ragmen video portfolyo sistemi lizerinden gerceklestirilen siirece
beklenen diizeyde katilim gostermeyen Ogrenciler yiiz yilize yabanci dil egitimine

devam ettirilmis olsa da arastirma siirecinden ¢ikartilmigtir.
3.6. “ERASMUS YOLCULUGU” UYGULAMASI

Uygulama, geleneksel (mevcut) yabanci dil egitiminde ara sinavdan sonra ele alinan
konu igeriklerini tek bir baglamda sunacak sekilde yabanci dil okutmanlar1 ve egitim
teknologlarinin bulundugu bir proje ekibi tarafindan tasarlanmistir. “Erasmus
Yolculugu” adi verilen uygulamada, programda yer alan “kiyafetleri tanimlama”,
“resmi bir kurumda bulunma”, “telefonda goriisme”, “farkli yerleri/mekanlar
karsilastirma”, “bir gezi hakkinda konusma” gibi konular 6grenci 6zellikleri, ilgi ve

ithtiyaglaria uygun oldugu diisiiniilen tek bir baglamda biitlinlestirilmistir.

Uygulamanin her asamasinda katilimcilar Kinect Hareket Algilama Teknolojisi
(KHAT) ile temassiz olarak yonetilebilen baslangi¢ oyunlarinda puan toplamaktadir.
Baslangi¢ oyunlari, ara sinav dncesi edinilen bilgilerin (s6zciik bilgisi, dilbilgisi vb.)
tekrar edilmesine yonelik olup, bu oyunlar yoluyla toplanan puanlar uygulamanin
devam etmesi i¢in Onkosul olarak kullanilmakta ve egitmen tarafindan belirlenen

smirin agtlamamast durumunda oyun yeniden oynanmaktadir. Belirlenen sinirin
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asilmasi durumunda elde edilen puanlar para birimi olarak doniistiiriilmekte ve bu
olanak Erasmus yolculugunun yoniinii (gidilecek tilke ve sehrin ekonomik alt sinir1
uyarinca) ve yolculuk siirecindeki kararlarini (aligveris, konaklama, beslenme vb.)
etkilemektedir. Yine de onkosulun saglanamamasi durumunda egitmen tarafindan
gerceklestirilen komut sayesinde 6grenci belirli bir biitge ile Erasmus Yolculugu'na
devam edebilmektedir. Erasmus Yolculugu’nun baglamasi ile katilimcilar, baslangig
oyunlar1 ile elde ettikleri biitge dogrultusunda, gorev basligima uygun olarak
tasarlanmis sanal ortamlarda karsilarina gelen ii¢ boyutlu modellerle karsilikli diyalog
(metin ve ses) kurmakta ve bu diyaloglar dogrultusunda KHAT yoluyla sistemi

yiirlitmektedir.

Tiim konu igeriklerinin Erasmus Hareketlilik Programi kapsaminda yasanacak
deneyim ve gereksinimlerin altinda islendigi uygulama ODTU - Orta Dogu Teknik
Universitesi Yabanci Diller Egitimi ve Kirikkale Universitesi Bat1 Dilleri ve Edebiyat
Béliimii Ingilizce Miitercim-Terciimanlik Ana Bilim Dali’ndan iki farkli uzmanmn
danigsmanliginda ii¢ ana bolim altinda yer alan 16 alt gorevden olusacak sekilde

tasarlanmistr:

e Winand Travel, Erasmus programi kapsaminda yurtdigina giden bir tiniversite
Ogrencisinin yabanci dile yonelik bir yarigsmaya katilmasi ve burada kazandigi
puanlarin bir hafta icerisinde Avrupa turu i¢in kullanabilecegi bir biitceye

doniistiiriilmesi bi¢iminde tasarlanmistir.

= “ You are in Poland as an exchange student within the scope of
d | Erasmus program. Today you are going 1o join a competition on
% TV and you can win a lot of money there. With this money, you
ﬁw want 1o have a one-week trip 1o a European city. You wanttogo |

there on Friday moming next week. Leamn the most suitable
ﬁ‘ fiight, buy your ticket, and get on board, Don't forget to spend

L &TRAVEL' i i S )

Sekil 7. Win & Travel Boliimii Ekran Goriintiileri
Bu boliim, katilimcinin seyahat etmeye calistifi iilkeye varana kadar yasamasi

muhtemel durumlar kapsayan yedi alt gérevden olusmaktadir:

1. Kendini Tanitma ve Genel Bilgiler
2. Ugus Biletlerinin Temini

3. Bavul Hazirlama
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4. Taksi Tutma ve Havaalanina Yolculuk
5. Ugaga Binis Oncesi Islemleri
6. Aligveris (Duty Free) Yapma
7. Ucaktan Inis Sonrasi Islemleri
e Renting a House, Erasmus 06grencisinin bulundugu iilkede barinma

gereksinimini karsilamasi amaciyla yapmasi gerekenleri temel almaktadir.

“ You have just got into university, and you want to renta
flat with a friend. However, you do not know a place fo
l rent, and you do not know whom to share it with. One ‘

day, you meet your friends at a cafe, and they suggest |
\l you a place and to share the house with you. Talk with
them and decide who you want to go for an apart.

. RENTNG A HOUSE.. ',A' LI

Sekil 8. Renting a House Boliimii Ekran Goriintiileri

Bu boliim, katilimcinin seyahat ettigi iilkede konaklama siirecinde yagamas1 muhtemel

durumlar kapsayan dort alt gdrevden olugmaktadir:

1. Ev Arkadagina Karar Verme
2. Ev Seceneklerinin Incelenmesi ve Karar Verilmesi
3. Evde Bulunan Egyalarin Ortak Kararlarla Diizenlenmesi
4. Evde Beslenme Gereksinimini Karsilamaya Yonelik Aligveris Yapilmasi
e Finding a Part Time Job, Erasmus dgrencisinin bulundugu ilkede gegimini
karsilamasi amaciyla kismi zamanli is bulmasi1 ve g¢alismasi siirecini konu

almaktadir.

” You're looking to make extra money to get you \*‘

| through the semester, on-campus jobs are the
E | ideal choice for students looking for
. employment. Follow the instructions and find
FINDING ,:.' \ the most suitable part-time ‘ob for you.
.+ ,A PART-TIME JOB"- - SR

©_ LIARNG & SPLARING INGUISH

€,

Sekil 9. Finding a Part Time Job Boliimii Ekran Goriintiileri

Bu boliim, katilimeinin yetersiz kalan biitgesi nedeniyle ek gelir elde etmesi siirecinde

yasamasi muhtemel durumlar1 kapsayan bes alt gorevden olugsmaktadir:

1. Is Bulma Ofisine Kendisini Tanitmas1 ve Kaydolmas1
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2. Is Firsatlari ile lgili Detaylarin Gériisiilecegi Telefon Goriismesi
3. Is Danismani ile Gériismeye Hazirlanilmasi - Kiyafet Alisverisi
4. Is Danismani ile Gériisme ve Calisilacak Kismi Zamanl Ise Karar Verme

5. Ik Is Giinii

Ayrica, li¢ boliim altindaki tiim alt gérevlerde yer alan diyaloglar degisebilir (random)
yapida tasarlanmis olup, her bir diyalog ifadesi igin bes ayri alternatif olacak sekilde
gelistirilmistir. Bu gereksinim smif i¢i uygulamada ayni bdoliimiin oynanmasi
durumunda dahi katilimcilarin ezber yapma olasiligini ortadan kaldirmaktir. Bu alt
gorevler esnasinda akilli tahta iizerinde goriilen katilimci goriintiisii ve sesi video

portfolyo sistemine yeni bir eylem kaydi olarak aktarilmaktadir.
3.7. YUZ YUZE OGRENME SURECI

Arastirmanin amaci dogrultusunda hazirlanmis olan Erasmus Yolculugu etkilesimli
yabanci dil egitimi uygulamas: yiiz yiize 6grenme ortaminda KHAT ve “Akilli Tahta”
tizerinden o6grencilere sunulmustur. Akilli tahta, uygulamanin g¢evrimdist olarak
calisabilmesi i¢in bir bilgisayar gorevi istlenmenin yani sira, ekranin belirlenen
alaninda aktif 6grencinin kendisini goriintiileyebilmesine ve uygulamanin gezinim
(navigasyon) ozelliklerine de olanak saglamaktadir. KHAT ise Erasmus Yolculugu
uygulamasinin ilerleyebilmesi i¢in gerekli puanlarin cesitli etkilesimli oyunlar yoluyla
toplanmasina ve sistemin temassiz olarak yonetilmesine olanak saglamaktadir. Yiiz
yiize yabanci dil egitiminin KHAT nin fiziksel ve pratik limitleri baglaminda
tasarlanan uygulama alan1 ve Ornek bir uygulama goriintiisi Sekil 10°da

gorilmektedir.

Sekil 10. Uygulama Alani Planlamas1 ve Pilot Uygulama Goriintiisti
Sekil 10°da goriildiigii gibi, egitmen esliginde gergeklestirilen yabanci dil egitiminde
aktif 6grenci KHAT yoluyla sistemi yonlendirmekte ve karsisina gelen ii¢ boyutlu
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modellerle Erasmus siirecine yonelik iletisim kurmaktadir. Bu iletisim esnasinda
model tarafindan seslendirilen ifadeler konusma balonu icerisinde goriilebilmekte
olup, ogrencinin verdigi yanitlar ve telaffuzu hususunda egitmen tarafindan
geribildirim verilmektedir. Egitmen ihtiya¢ duymasi durumunda sistemi kendisi fare
(mouse) kontroliiyle ileri ya da geri alabilmekte ve siirecin hizina ve 6grencinin
yeterliligine karar verebilmektedir. Sistemin degisken ve esnek yapisi sayesinde, aktif
Ogrenci degisiminde yeni bir gorev lizerinden devam edilebilecegi gibi ayni gorevin

yeni diyaloglarla tekrarlanmasi da miimkiindiir.
3.8. VIDEO PORTFOLYO SISTEMI

Video portfolyo sistemi, (http://kide.kku.edu.tr/giris.aspx), ASP.NET teknolojisi ve

SQL SERVER veri tabani kullanilarak tasarlanmistir. Bu sistem yiiz yiize ortamda
gerceklestirilen etkinlikler sirasinda kayit altina alinan katilimer videolarinin (eylem
kayitlar) aktarildigi web tabanli bir 6grenme platformu olarak gelistirilmis olup, agilis

sayfalarina ait ekran goriintiileri Sekil 11°de goriilmektedir.

0 KINECT v B NECT

h&

Sekil 11. Video Portfolyo Sistemi A¢ilis Ekran Goriintiileri

Bu sistem, birgok alan ve konuda kullanilabilir yapida gelistirilmis olmasina ragmen,
bu arastirmada yabanci dil egitimi sirasinda 6zellikle okuma, dinleme ve konusma
becerilerinin gelistirilmesi siirecinde ise kosulmustur. Sistem; yonetici (admin),
egitmen ve Ogrenci tipinde iic ayr1 kullanici roliinde kullanilmakta olup, bu

kullanicilarin yetki ve gorevleri su sekildedir:

e Yonetici (admin), grup ve Ogrencilerin sisteme eklenmesi, silinmesi,
bilgilerinin diizenlenmesi, ilgili grup ya da dgrencilere iliskin video atama,
yorumlarin gozden gecirilmesi vb. yetki ve gorevlere sahiptir.

o [Egitmen, ders notu paylasma, 6grenme amagli destekleyici videolar paylasma,
Ogrenci videolarma iliskin erisim izinlerini etkinlik ve amac¢ baglaminda

belirleme (bireysel, grup, tiim sinif), 6lgme ve degerlendirme araclari tasarlama
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(¢oktan segmeli, dogru-yanlis, acik uglu soru tipleri desteklenmektedir) ve
videolar1 yorumlama gibi yetki ve gorevlere sahiptir.

e Ogrenci, yiiz yiize ortamda gergeklestirilen etkinlikler sirasinda kayit altina
alinan kendisine ya da akrani olan katilimciya ait videolara erisim ve videolar1
yorumlama vb. yetki ve gorevlere sahiptir.

Ek olarak, bu kullanic1 tiplerinin tiimii kullanici bilgisi diizenleme, sifre giincelleme,
iletisim bilgisi diizenleme gibi standart yetkilere de sahiptir. Ayrica video portfolyo
sistemine iligkin tiim ekran goriintiileri ve agiklamalar1 Ekler bolimi altinda

sunulmustur.
3.9. CEVRIMICi OGRENME SURECI

Video portfolyo sistemi iizerinden gerceklestirilen bu siirecte katilimcilardan kendi
videolarin1 (eylem kayitlarini) izledikten sonra, aym ekran lizerindeki aciklamalar
dogrultusunda kendi performansin1 degerlendirmesi, eksik/hatali/aksayan ve
tam/kusursuz yonlerini belirlemesi, kendi 6grenmesini/performansini gelistirecek
Oneriler getirmesi ve gelisimini izlemesi beklenmektedir. Ayrica katilimcilar kendi
videolarinin yani sira egitmenin belirleyecegi yonteme bagli olarak kiiciik gruplar
halinde ya da tiim grup olacak sekilde akran videolarini da degerlendirebilmektedir.
Tiim bu islemlerin yapilacagi temel arayliziin kullanima hazir hali Sekil 12°de

gorilmektedir.

Sekil 12. Cevrimici Ogrenme Siireci I¢in Yararlanilan Arayiiz Goriintiisii
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Sekil 12°de egitmen tarafindan bireysel ya da grup caligmasi yerine tiim Ogrenci
videolarinin erisime acik oldugu bir uygulama tipi goriilmektedir. Uygulama tipi ayirt
etmeksizin sistemin standartlar1 ele alindiginda, sistem {izerinde yer alan “Oyun 17,
“Oyun 2” ve “Oyun 3” diigmelerinin (buton) ili¢ ayr1 ana bashgi temsil ettigi
goriilmektedir. Bu diigmeler (buton) yoluyla sirastyla Win & Travel, Renting a House
ve Finding a Part Time Job adli boliimler altinda gerceklestirilen alt gorevler

diigmelerin altina siralanmaktadir.

Ogrenciler, egitmen tarafindan verilen yetkiler dogrultusunda kendi ya da akranlarina
ait videolar1 bilisin diizenlenmesini hedefleyen ve belirli araliklarla giincellenen

aciklamalar dogrultusunda yorumlamaktadir.

Bu aciklamalar yoluyla, performanslarin degerlendirilmesinin ve gelisimin
saglanmasimin yani sira katilimcilarin yabanci dil 6gretimi, uygulanan deneysel
yontem, duyussal etkiler vb. konusunda goriislerinin de incelenmesi amaciyla
araylizde yer alan “Aciklamalar” alani arastirmanin amaglar1 dogrultusunda belirli

tarihlerde gilincellenmistir.

3.10. VERI TOPLAMA ARACLARI VE UYGULANMASI

Bilisotesi Farkindalik Envanteri, Schraw ve Dennison (1994) tarafindan gelistirilmis
ve Akin, Abact ve Cetin (2007) tarafindan Tiirkgeye uyarlanmistir. Lisans
ogrencilerinin katilimiyla gerceklestirilen bu uyarlama calismasinda test tekrar test
yoluyla elde edilen giivenirlik katsayisi ,95; yariya bolme teknigi ile elde edilen
glivenirlik katsayist ,91; Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 ise ,95 olarak
hesaplanmustir.  Olgegin gegerlilik incelemesinde ceviri gegerliligi ,89; uyum
gecerliligi ,93 olarak belirlenmistir. Besli likert tipinde 52 olumlu yonlii maddeden
olusan ve 52 ile 260 puan araliginda sonug veren 6l¢me aracindan alinan toplam puan
madde sayisina boliinerek ilgili 6grencilerin iistbiligsel farkindalik diizeyi hakkinda bir
sonuca ulasilmaktadir. Ek 2°de alt boyutlar1 yer alan 6lgme aracindan elde edilen
sonucun 2,5 puanin altinda olmasi durumunda bireylerin diisiik, iistiinde olmasi

durumunda ise yliksek diizeyde iistbiligsel farkindaliga sahip oldugu s6ylenmektedir.

Yar: Yapilandirilmis Goriisme Formu, arastirmanin  genel ve alt amaglan
dogrultusunda alanyazin taramasina dayali olarak tasarlanmig olup, dl¢gme aracinin

genel cergevesi su sekildedir:
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e Yabanci dile iliskin goriisler

e Yabanci dil egitimine iliskin goriisler
e Oz (kisisel) ve akran degerlendirme
e Oneri ve eylem planlar

Yar yapilandirilmis gériisme formu gelistirilirken Ingiliz Dili Egitimi Anabilim Dals,
Tiirk¢e Egitimi Boliimii, Olgme ve Degerlendirme Anabilim Dali gibi farkli alanlardan
cok sayida arastirmacidan uzman goriisii alinmis ve talep edilen diizeltmeler belirli bir

diizeye inene kadar bu islem tekrarlanarak 6lgme aracina son hali verilmistir.

Goriis Formu, yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile eszamanli ve alanyazin
taramasina dayali olarak tasarlanmis ve son haline getirilene kadar ayni1 islemlere tabi
tutulmustur. Video portfolyo sistemi lizerinden katilimcilara yoneltilecek sorulari

(Agiklamalar altinda) icermekte olan 6lgcme aracinin genel ¢ercevesi su sekildedir:
e Uygulamaya iliskin goriis ve Oneriler
e Uygulamanin etkileri

e Eylem kayitlarina yonelik goriis, elestiri ve Oneriler
3.11. VERILERIN TOPLANMASI VE COZUMLENMESi

Video portfolyo destekli yabanci dil egitimi baslamadan 6nce deney ve kontrol
grubunda yer alan tiim 68rencilere uygulamali bir sunum yapilmis, ¢alismanin amaci
ve kapsamui ile ilgili bilgilendirme yapilmis ve katilim onay formlar1 dagitilmistir.
Katilim konusunda onay veren tiim 6grencilere On test olarak Bilisotesi Farkindalik
Envanteri basili form olarak uygulanmustir. On test uygulamasinin ardindan kontrol
grubunda yer alan katilimcilar geleneksel yabanci dil egitimini siirdiiriirken deney
grubunda yer alan katilimcilar ise alt1 hafta siireyle video portfolyo destekli yabanci
dil egitimine alinmistir. Deney grubunda yer alan katilimcilar her oturumda tiger saat
stireyle sinif i¢i uygulamalara katilmis ve video portfolyo sistemine aktarilan videolara
hafta boyunca erisim, izleme ve degerlendirme imkani1 bulmustur. Katilimcilar, goriis
formu olarak gelistirilen ve sistem iizerinde “Ac¢iklamalar” kisminda sunulan soru ya
da ifadeleri géz 6niinde bulundurarak alt1 hafta boyunca kendine ya da akranlarina ait

videolarin altina yorumlar getirmistir. Kontrol grubunda yer alan katilimcilar ise
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geleneksel yontemle gergeklestirilen egitimde egitmen liderliginde ve rehberliginde
simif i¢i tartigmalar ve ddevler yoluyla benzer deneyimler edinmistir. Egitimlerin
tamamlanmasi ile birlikte iki gruba Bilis6tesi Farkindalik Envanteri basili form olarak
tekrar uygulanmustir. Ayrica, gergeklestirilecek olan odak grup goriismeleri ile ilgili
ikinci bir bilgilendirme yapilmig ve katilim konusunda goniillii olan 6grenciler
arasindan belirli sayida katilimcr gruplara dahil edilmistir. Bu dogrultuda 6grenci
gorislerini incelemek amaciyla birbirinden bagimsiz ii¢ ayr1 odak grup goriismesi
gergeklestirilmistir. Odak grup goriismesi yapilan gruplar; Deney Grubunda yer alip
simif i¢i uygulamasinda Aktif olarak gorev alan Katilimecilar (DGAK), Deney
Grubunda yer alip smif i¢i uygulamasinda aktif olarak gorev almayan-Pasif
Katilimcilar (DGPK) ve Kontrol Grubunda yer alan Katilimcilar (KGK) seklinde
olup, gruplarda 5 ya da 6 katilimer yer almistir. Bu goriismeler, katilimci onaylar
dogrultusunda ses kayit cihaziyla kayda alinmig ve arastirmaci tarafindan desifre
(transkripsiyon) edilmistir. Elde edilen desifreler daha sonra katilimcilara tekrar

okutulmus ve diizeltme ya da degisiklik talepleri alinarak son hali verilmistir.

Elde edilen nicel verilerin ¢oziimlenmesi asamasinda ilk olarak basili formlar
tizerindeki veriler bilgisayar ortamina aktarilmis, ardindan SPSS paket programi
kullanilarak incelenmistir. Nicel verilerin ¢éziimlenmesinde ilk olarak normal dagilim
varsayimlar1 (aritmetik ortalama, standart sapma, ortanca ve mod gibi betimsel
istatistikleri, basiklik ve c¢arpiklik katsayilari ile Shapiro-Wilk testi [n<50]) test
edilmistir. Normallik varsayimlarinin incelenmesi sonucunda nicel verilerin
analizinde parametrik testlerden iligkili 6rneklemler igin t-testi ve iliskisiz 6rneklemler
icin t-testi; parametrik olmayan test yontemlerinden Mann-Whitney U ve Wilcoxon

Isaretli Siralar testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Nitel verilerin ¢6ziimlenmesinde ise Robson (2015) tarafindan diinyevi kavramlari
tanimlayabilme ve agiklayabilme amacina hizmet eden; kodlanmis ortak akil ve saf
hale getirilmis yollar oldugu belirtilen igerik analizi kullanilmistir. Benzer sekilde
Berg (1998) de igerik analizini goriismelerin, ¢alisilan saha notlarinin, dikkat
cekmeyen cesitli verilerin ya da genellikle analize uygun olmadigi diisiiniilen
bilgilerin, sistematik olarak karsilastirilabilir hale getirilerek aktarilmasina kadar ki
stire¢ olarak tarif etmistir. Bu dogrultuda elde edilen nitel verilerin igerik analizi nicel
bulgular ile bir biitiin halinde ele alindiktan sonra sonuglarin arasindaki benzerlik,

farklilik ve iligkiler detayli bir bicimde ortaya konmaya caligilmistir.
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BOLUM 4
BULGULAR VE YORUMLAR

Elde edilen nicel verilerin ¢dziimlenmesinde ilk olarak normal dagilim varsayimlari
(aritmetik ortalama, standart sapma, ortanca ve mod gibi betimsel istatistikleri,
basiklik ve carpiklik katsayilari ile Shapiro-Wilk testi [n<50]) test edilmistir. UFE ile
elde edilen On test ve son test verilerine iliskin normallik varsayimlarina iligkin test

sonuclar1 Tablo 7 ve 8’de sunulmustur.

Tablo 7. Ustbilissel Farkindalik On Test Normallik Varsayimlari

e e o Shapiro-
A. Bilisin Bilgisi Grup N Ort. Ortanca SS Carpikhk Basiklik Wilk (Sig.)
Deney 35 3,61 3,63 ,516 -,234 ,043 ,368
Aciklayic Bilgi
Kontrol 33 3,60 3,63 ,679 -1,024 2,189 077
Deney 35 3,39 3,50 ,443 ,803 1,728 ,019*
Prosediirel Bilgi
Kontrol 33 3,44 3,25 ,718 ,099 -,240 ,253
Deney 35 3,66 3,80 778 -,962 1,171 ,023*
Durumsal Bilgi
Kontrol 33 3,67 3,60 ,610 -,873 1,115 ,021*
B. Bilisin P Shapiro-
Diizenlenmesi Olgim N Ort. Ortanca SS Carpikhk Basiklik Wilk (Sig.)
Deney 35 3,39 3,29 ,649 -,536 2,353 ,079
Planlama
Kontrol 33 3,38 3,43 ,642 -,132 132 ,235
Deney 35 3,31 3,38 ,585 -,464 ,151 ,301
izleme
Kontrol 33 3,35 3,38 ,627 -,025 -,070 ,858
Deney 35 341 3,50 ,641 -,144 -,832 ,389
Degerlendirme
Kontrol 33 3,44 3,33 ,606 -,058 -,631 ,631
Deney 35 3,66 3,80 ,760 -,377 -,267 ,485
Hata Ayiklama
Kontrol 33 3,65 3,60 ,789 -,070 -,977 ,270
Deney 35 3,39 3,44 ,568 -,294 -,460 ,539
Bilgi Yonetme
Kontrol 33 341 3,56 ,626 -,438 -,574 ,248

Tablo 7 incelendiginde, prosediirel bilgi ve durumsal bilgi verileri disindaki tim
6l¢iimlerde ortalama ve ortancanin birbirine yakin, ¢arpiklik ve basiklik katsayilarinin
+3 ve -3 araliginda, 50 katilimcidan kiigiik gruplarda kullanilan Shapiro-Wilk testi

anlamlilik sonuglarinin .05’ten biiyiik oldugu belirlenmistir. Bu istatistiksel sonuglarin
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yani sira Q-Q Plot, Histogram ve Box Plot grafikleri incelenmis ve verilerin normal

bir dagilim gdsterdigi belirlenmistir.

Tablo 8. Ustbilissel Farkindalik Son Test Normallik Varsayimlari

e o Shapiro-
A. Bilisin Bilgisi Grup N Ort. Ortanca SS Carpikhk Basiklik Wilk (Sig.)
Deney 31 3,94 3,88 277 -,179 -,069 ,231
Agciklayic Bilgi
Kontrol 31 3,37 3,38 ,466 -,320 ,635 ,401
Deney 31 3,98 4,00 ,312 -,026 ,636 ,076
Prosediirel Bilgi
Kontrol 31 3,34 3,25 ,579 311 1,080 ,054
Deney 31 3,88 3,80 ,309 ,220 ,100 ,295
Durumsal Bilgi
Kontrol 31 3,62 3,60 ,535 ,526 422 ,513
B. Bilisin P Shapiro-
Diizenlenmesi Olcim N Ort. Ortanca SS Carpikhk Basiklik Wilk (Sig.)
Deney 31 3,81 3,86 ,308 -,084 -,976 ,053
Planlama
Kontrol 31 341 3,43 ,408 -,038 -,280 ,452
Deney 31 3,67 3,63 ,392 ,250 -,813 ,304
Izleme
Kontrol 31 3,38 ,390 ,390 -,212 -,513 ,654
Deney 31 4,03 4,00 ,329 -,399 -, 744 ,051
Degerlendirme
Kontrol 31 3,44 3,50 ,463 -,119 -1,287 ,058
Deney 31 3,93 3,80 374 784 -,200 ,110
Hata Ayiklama
Kontrol 31 3,56 3,60 ,610 -,022 -1,278 ,056
Deney 31 3,84 3,78 ,255 ,182 124 ,344
Bilgi Yonetme
Kontrol 31 3,45 3,33 422 ,629 -,506 ,079

Tablo 8 incelendiginde, tiim Slgiimlerin yukarida siralanan normallik varsayimlarini
karsiladig1 ve normal bir dagilim gosterdigi belirlenmistir. Normal dagilim sartinin
saglandig1 verilere iliskin analizlerde parametrik test yontemlerinden iligkisiz
orneklemler igin t-testi ve iliskili Orneklemler i¢in t testi analiz tekniklerinin
kullanilmasma karar verilmistir. Bu testler, iki iligkili (bagimli) ya da iligkisiz
(bagimsiz) grubun aritmetik ortalamalar1 arasindaki farkin anlamliligini sinamak
amactyla kullanilmaktadir (Biiylikoztiirk, 2016). Normal dagilim gostermeyen
verilerin incelenmesinde ise parametrik olmayan test yontemlerinden Mann-Whitney

U ve Wilcoxon Isaretli Siralar testinin kullanilmasina karar verilmistir.
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4.1. USTBILISSEL FARKINDALIK DUZEYLERINE ILiSKiN NiCEL BULGULAR

Deney ve kontrol gruplarinin stbiligsel farkindalik 6n test sonuglarinin
karsilagtirilmasi i¢in normal dagilim gosteren alt boyutlarda iliskisiz 6rneklemler igin
t-testi uygulanirken, prosediirel bilgi ve durumsal bilgi gibi normal dagilim
gostermeyen alt boyutlarda Mann-Whitney U testi uygulanmis ve sonuglar1 Tablo 9’da

sunulmustur.

Tablo 9. Ustbilissel Farkindalik On Test Sonuglarinin Karsilastirilmasi
A. Bilisin Bilgisi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

Deney 35 361 2.5 4.8 0.52
Aciklayici Bilgi -0.06 0.95
Kontrol 33 3.60 1.4 4.6 0.68

MWU

Deney 35 3.39 25 4.75 0.44
Prosediirel Bilgi 5715 094
Kontrol 33 3.44 1.8 4.75 0.72

Deney 35 3.66 1.8 5 0.79
Durumsal Bilgi 568.5 0.91
Kontrol 33 3.67 1.4 4.6 0.61

B. Bilisin Diizenlenmesi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

Deney 35 3.40 1.29 4.86 0.65
Planlama -0.08 0.94
Kontrol 33 3.38 2 4,56 0.64

Deney 35 331 2 4,50 0.58
izleme 0.28 0.77
Kontrol 33  3.40 2 4.63 0.63

Deney 35 340 217 4.5 0.64
Degerlendirme 0.23 0.82
Kontrol 33 344 217 4.67 0.61

Deney 35 3.66 2 5 0.76

Hata Ayiklama -0.04 097
Kontrol 33 3.65 22 5 0.79
Deney 35 339 211 5 0.57

Bilgi Yonetimi 0.19 085
Kontrol 33 341 211 5 0.63

Tablo 9 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin arasinda deneysel islemden 6nce
iistbiligsel farkindalik agisindan tiim alt boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadig
belirlenmistir (p>0.05).
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Deney ve kontrol gruplarmin istbiligsel farkindalik son test sonuglarinin
karsilastirilmast amaciyla iliskisiz 6rneklemler igin t-testi uygulanmis ve sonuglari

Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10. Ustbilissel Farkindalik Son Test Sonuglarinin Karsilastirilmasi
A. Bilisin Bilgisi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

Deney 31 394 325 4.25 0.27
Aciklayic Bilgi -5.84  0.00*
Kontrol 31 337 212 4.38 0.46

Deney 31 398 3.25 4.75 0.31

Prosediirel Bilgi -5.39  0.00*
Kontrol 31 334 25 5 0.57
Deney 31 3.88 3.2 4.6 0.31
Durumsal Bilgi -2.84  0.02*
Kontrol 31 3.61 2.6 5 0.53
B. Bilisin Diizenlenmesi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

Deney 31 381 3.29 4.3 0.30
Planlama -4.38 0.00*
Kontrol 31 341 2.57 41 0.40

Deney 31 3.67 8 4.5 0.39
Izleme -2.84  0.01*
Kontrol 31 3.38 2.5 4.1 0.38

Deney 31 4.04 3.3 4.5 0.32
Degerlendirme -5.85  0.00*
Kontrol 31 344 267 4.17 0.46

Deney 31 3.93 34 4.8 0.37
Hata Ayiklama -291  0.01*
Kontrol 31 3.56 2.6 4.5 0.59

Deney 31 384 322 4.4 0.25
Bilgi Yonetimi -4.41  0.00*
Kontrol 31 345 278 4.3 0.42

*p<0.05

Tablo 10 incelendiginde deney ve kontrol grubu iistbiligsel farkindalik son test
ortalamalarinin 6lgegin biitlin alt boyutlarinda deney grubu lehine istatiksel olarak

anlamli bir bicimde farklilastig1 goriilmektedir.

Deney grubuna iliskin iistbilissel farkindalik 6n test ve son test sonuglarinin grup
icinde karsilastirilmasi amaciyla normal dagilim goriilmeyen prosediirel ve durumsal
bilgi boyutlarinda Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanirken, kalan tiim boyutlarda

ise iligkili 6rneklemler i¢in t-testi uygulanmis ve sonuglar1 Tablo 11’de sunulmustur.
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Tablo 11. Deney Grubu UFE On Test-Son Test Sonuglarmnin Karsilastiriimasi
A. Bilisin Bilgisi Olgim N Ort. Min. Maks. SS t p

Ontest 35 3.6 25 4.63 0.51
Aciklayici bilgi -3.22  0.003*
Son-test 31 394 3.25 4.38 0.27

WCX

On-test 35 339 25 4.75 0.44
Prosediirel Bilgi -4.09  0.00*
Son-test 31 398 3.25 4.75 0.31

On-test 35 3.66 1.4 5 0.77
Durumsal Bilgi -1.09 0.27
Son-test 31 3.88 3.2 4.6 0.30

B. Bilisin Diizenlenmesi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

On-test 35 339 1.29 4.86 0.64
Planlama -3.27  0.003*
Son-test 31 381 3.28 4.29 0.30

On-test 35 3.31 2 45 0.58
[zleme -2.48 0.019*
Son-test 31 3.67 3 4.5 0.39

On-test 35 341 216 4.5 0.63
Degerlendirme -4.9 0.00*
Son-test 31 4.03 3.33 4.5 0.32

On-test 35 3.66 2 5 0.75
Hata ayiklama -1.28 0.21
Son-test 31 393 34 4.8 0.37

Ontest 35 339 211 4.33 0.56
Bilgi yonetimi -3.30 0.002*
Son-test 31 3.84 3.22 444 025

*p<0.05

Tablo 11°de goriildiigii gibi, deney grubunun iistbiligsel farkindalik dlgegi 6n ve son
test puan ortalamalari i¢in yapilan iligkili 6rneklemler i¢in t-testi ve Wilcoxon isaretli
siralar testleri sonucunda “hata ayiklama” ve “durumsal bilgi” disinda kalan biitiin
temalarin puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmustur
(p<0.05). Bu bulgular, deney grubundaki 6grencilerin iistbiligsel farkindalik puan
ortalamalarinin 6n ve son test dlclimleri arasinda son test lehine gelisme oldugunu

gostermektedir.
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Kontrol grubuna iligkin istbiligsel farkindalik 6n test ve son test sonuglarinin timii
normal dagilim gosterdiginden ilgili verilerin karsilastirilmas: amaciyla iliskili

orneklemler i¢in t-testi uygulanmis ve sonuglar1 Tablo 12’de sunulmustur.

Tablo 12. Kontrol Grubu UFE On Test-Son Test Sonuglarmin Karsilastirilmasi
A. Bilisin Bilgisi Olgim N Ort.  Min. Maks. SS t p

On-test 33 360 1.38 4.75 0.67
Aciklayici bilgi 172  0.09
Son-test 31 337 213 4.25 0.46

On-test 33 344 175 4.75 0.71

Prosediirel Bilgi 0.79 0.44
Son-test 31 3.34 25 5 0.57
On-test 33 3.67 18 4.6 0.60

Durumsal Bilgi 041 0.69
Son-test 31  3.62 2.6 5 0.53

B. Bilisin Diizenlenmesi Grup N Ort. Min. Maks. SS t p

On-test 33 3.38 2 4,57 0.63

Planlama -0.08 0.94

Son-test 31 341 2.57 414 0.40

On-test 33 3.34 2 4.63 0.62
Izleme -0.23  0.82
Son-test 31 3.38 2.5 4,13 0.38

On-test 33 344 216 4.67 0.60
Degerlendirme 0.18 0.86
Son-test 31 3.44 2.66 4.17 0.46

On-test 33 3.65 2.2 5 0.78
Hata ayiklama 0.57 0.57
Son-test 31 3.56 2.6 4.5 0.60

Ontest 33 341 211 4.44 0.62
Bilgi yonetimi -0.10 0.92
Son-test 31 3.84 3.22 4.44 0.25

Tablo 12 incelendiginde ise, kontrol grubunun stbiligsel farkindalik 6l¢egi 6n ve son
test puan ortalamalar1 i¢in yapilan iliskili 6rneklemler icin t-testi sonucunda biitiin
temalarin puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik
bulunmamistir (p<0.05). Bu bulgular, kontrol grubundaki 6grencilerin Ustbiligsel
farkindalik puan ortalamalarinin 6n ve son test dl¢limleri arasinda degisim olmadiginm

gostermektedir.
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4.2. OGRENCI GORUSLERININ iNCELENMESI

Yar1 yapilandirilmis goriisme formundan yararlanilarak gerceklestirilen odak grup
goriismeleri ve goriis formu uyarinca sistem {lizerinden yapilan kullanici yorumlarinin
igerik analizi sonucunda elde edilen nitel bulgular farkli alt bagliklar (temalar) altinda
ele alimmustir. Nicel bulgular ile bir biitiin olarak ele alinmasinin yani sira, tim d6grenci
goriisleri arasindaki benzerlik, farklilik ve iliskiler dogrultusunda ve dogrudan alintilar

yapilarak ortaya konmaya ¢aligilmistir.
4.2.1. Yabana1 Dil Egitimine iliskin Gériisler

Odak grup goriismelerinde 6grencilerin yabanci dil egitimine iligskin olarak ifade
ettikleri goriisleri “yabanci dilin 6nemi” ve “yabanci dil egitimindeki eksikler” baglikli
iki ayr1 tema altinda ele alinmistir. Katilimcilarin “yabanci dilin 6nemi” temasi altinda
toplanan goriisleri ise “mesleki kariyere katki”, “alandaki gelismeleri takip”,
“akademik kariyer yapma imkani1” ve “sosyal hayata katki” gibi alt temalarda
toplanmistir. Bu alt basliklar, 6gretmen adaylarinin yabanci dilin mesleki kariyerlerine
katki yapacagini, kendi alanlariyla ilgili gelismeleri takip etmek i¢in gerekli oldugunu,
akademik kariyer yapmak icin yabanci dile ihtiya¢c duyacaklarmi diisiindiiklerini
gostermektedir. Hatta katilimcilarin gelecekteki giinliilk hayatlari i¢in yabanci dili
gerekli gordiikleri belirlenmistir. Ogrencilerin bu alt temalar altinda ele alinan

goriislerinden bazi 6rnek ifadeler dogrudan ifade ile su sekildedir:

e “Dil egitimi kesinlikle ¢cok énemli. Ilerde devlette degil de ozelde ¢aligirsam
benim i¢in oncelik o olacaktir. En azindan illa kendi iilkemde degil de baska
tilkelerde oyle bir sansim olursa kendimi gelistirmem i¢in mantikli bir sey.

Kesinlikle yabanct dile ihtiyacimiz var.” (DGPK-1 / mesleki kariyere katki).

o “Yabanci dilin gelecekte daha da onemli olacagin diistiniiyorum, diinyada
mesafeler kisaliyor, kendi boliimle alakali Ingilizcenin éneminin artacagini

diistiniiyorum” (DGAK-1 / alandaki gelismeleri takip).

o ... Yabanci dil, okulda, evde, sokakta her an gerekebilir. Mesela filmleri kendi
dilinde izlemeyi daha ¢ok seviyorum, altyazisiz izlemek isterim. Ya da sokakta
bir anda bir turist karsima ¢ikarsa yardim etmeye ¢alisabilivim...” (KGK-1/
sosyal hayata katki).
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Deney ve kontrol grubundaki katilimcilarin “yabanci dil egitimindeki eksikler” temasi
altinda ele alinan goriisleri “ezberci egitim”, “kisith siire”, “pratik yapmama”, “sinirl
konu” ve “egitmen yetersizligi” gibi alt temalarda toplanmistir. Bu alt basliklar
Ogrencilerin aldiklar1 yabanci dil egitiminde eksiklikler oldugunu diisiindiigiinii
gostermektedir. Katilimceilar, 6zellikle ezbere dayali bir sistemle dil egitimi aldiklarini,
dolasiyla pratik yapma sanslarinin olmadigimi belirtmektedir. Ayrica, zaman
yetersizligi nedeniyle tiim konularin islenemedigini siirl sayida konu g¢ergevesinde
egitim gordiiklerini vurgulamaktadir. Katilimcilar egitmenlerin eksik yanlarindan da
bahsetmis ve bu durumun en biiyiik etkiye sahip oldugunu diisiindiiklerini ifade

etmistir. Ogrencilerin bu alt temalar altinda ele alian goriislerinden baz1 6rnek ifadeler

dogrudan ifade ile su sekildedir:

e “Ingilizce derslerinde sadece gramer bilgisi veriliyor, onu da ezberliyoruz,
coktan se¢meli sinavlarda siklari isaretleyip dersi gegiyoruz, aslinda boyle

olmamali...” (DGPK-2 / ezberci egitim).

o “Dersler genelde hafta 2-3 saat bile siirmiiyor, kalabalik siniflar, béyle
ortamda nasil Ingilizcemiz gelisecek...” (DGAK-3 / siire kisitliligr).

o  “Maalesef derslerde hi¢chir zaman pratik yapma sansimiz olmuyor, disarda da
yapamiyoruz, o zaman sadece gramer bilgimizi kullanabiliyoruz, belki biraz
da okudugunu anlama o kadar. Pratik yapmaksak bir dili nasil 6grenecegiz?”

(DGPK-3 / pratik yapamama).

o “Ingilizce dersleri gercek hayattan c¢ok kopuk, pratik yok. Bizim neye

)

ihtiyacimiz var, igerikte ne var? Kimse doniip bakmiyor gibi geliyor bana...’

(KGK-2 / sinirlt konu).

o “Hocalarumiz iyi bir tiniversitelerden mezun ama karsilikli konugmay: tercih

etmiyor olmalari ciddi eksiklik...”(KGK-3 / Egitmenin yetersizligi).

o “Ogretmenlerimizin konusturma c¢abasi yok. Cok temel diyaloglar disina

¢ctkilmiyor. Bunlart da degistirmek lazim.” (KGK-2 / egitmenin yetersizligi).

o “Derslerimizde Ingilizce Ogretmenlerimiz tamamen Ingilizce konussa ve

Tiirk¢e konusma yasak olsa. O zaman boyle ortamlarin kullanimi artar diye
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diigtiniiyorum, biraz da derslerimizin ve ogretmenlerimizin tutumlarini da

degistirmek gerekiyor.” (KGK-1/ egitmenin yetersizligi).
4.2.2. Yabana1 Dil Egitiminde Teknoloji Kullanimina fliskin Gériisler

Odak grup goriismelerinde 6grencilerin yabanci dil egitiminde teknoloji kullanimina
iliskin olarak ifade ettikleri goriisleri “teknolojinin dil egitiminde kullaniminin
yararlar1” ve “teknolojinin dil egitiminde kullaniminin dezavantajlar1” baslikli iki ayr1
tema altinda toplanmaktadir. Katilimcilarin “teknolojinin dil egitiminde kullaniminin
yararlar” temasi altinda toplanan goriigleri “interaktif egitim”, “alternatif aracglar”,
“ders dis1 etkinlikler” alt temalarinda kiimelenirken, “teknolojinin dil egitiminde
kullaniminin dezavantajlar1” konusundaki goriislerinin 6zellikle “teknik problemler”
seklinde siralandigr goriilmiistiir. Bagka bir ifadeyle Ogrenciler teknolojinin dil
egitiminde kullanilmasinin gerekliligini vurgulamuslardir. Ozellikle alternatif araglar
kullanilarak interaktif egitim ortamlarinin saglanmasi acisindan teknolojinin
gerekliliginden bahsetmislerdir. Ders dis1 etkinliklerinde teknolojinin yararlarindan
faydalanilmasi gerektigini ifade etmislerdir. Diger yandan, teknik problemlerin her
zaman olabilecegi bunun Onleminin alinmasi gerektigini de vurgulamislardir.
Ogrencilerin bu alt temalar altinda ele alinan goriislerinden bazi 6rnek ifadeler

dogrudan ifade ile su sekildedir:

o “Akulli tahta iizerinde ¢aligtirilan interaktif oyunlarin ve uygulamalarin olmasi
teknolojinin sinif ortaminda da kullanilabilecegini gosteriyor. Hatta lisede
okurken bile fatih projesi ile akilli tahta ve tabletler sayesinde ¢ok sayida
uygulamayt deneme sansimiz olmustu. Etkilesimin artmasi icin teknoloji giizel

bir arag...”(DGAK-2 / interaktif egitim).

e  “Biz su an en azindan teknolojiyle, nasil soylendigini siirekli tekrar ede ede, en
azindan karsinda biri varmig gibi ogrenebiliyorsun. Ayrica durdurup tekrar
edebiliyoruz. Ciinkii kitaplardan 6grenmek ¢ok zor, yani imkansiz gibi bir

sey...” (DGAK-1 / interaktif egitim).

o “...Mesela ben de Youtube’dan falan video dinlemeye ¢alistyorum ogrenmek

icin...” (DGPK-3 / alternatif araglar).
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o “Diziler izleyerek kendimi gelistirmeye ¢calistim, ornegin dizi izleyerek ozellikle
hi¢ altyazi olmadan, mimiklerle, duyarak anlamaya ¢alistyorum...” (DGPK-2

/ alternatif araglar).

o “Diziler izleyerek bende kendimi gelistirmeye ¢alistim, ornegin dizi izleyerek
ozellikle hi¢ altyazi olmadan, mimiklerle, duyarak anlamaya ¢alistyorum...”

(DGPK-3 / alternatif araclar).

e “Ben telefonuma uygulama indirdim “Duolingo” diye. Okuma var, yazma var,
dinleme var, konusma var. Bir stirii farkl dil de var. Giinliik pratik yapman
lazim Ingilizce 'de mesela hatirlatiyor oyun gibi, puan da topluyorsun” (KGK-

2 / alternatif araglar).

o  “Ders disi etkinlik olarak, édev verilerek bir¢ok etkinlik takip edilebilir...”
(KGK-3 / ders dis1 etkinlikler).

“Derslerimizde zaman zaman problemler yasiyoruz, akilli tahtalar ¢alismiyor,

internet olmuyor, zaman kaybediyoruz...” (DGAK-4 [ teknik problemler).
4.2.3. Yabanc Dil Dersinde Kullanilan Kinect Tabanh Oyunlara iliskin Gériisler

Odak grup goriismelerinde 6grencilerin yabanci dil egitiminde kullanilmak {izere
gelistirilen Kinect tabanl etkilesimli dijital oyunlara iligskin gortisleri “Kinect tabanli
etkilesimli oyunlarin olumlu yonleri” ve “Kinect tabanli etkilesimli oyunlarin olumsuz
yonleri” bashikli iki ayr1 tema altinda ele almmustir. Ogrencilerin gelistirilen ve
kullanilan Kinect tabanli etkilesimli oyunlara iliskin goriislerinden olumlu yonler
temasi altinda yer alan goriisleri ise “zorlanilan temel dil becerilerini gelistirme”,

2 13

“hayata yakinlik”, “motivasyonu arttirmasi”, “pratik yapabilme imkani”, “oyuna

b b 13 2 13

iligkin ozelliklerin ¢ekiciligi”, “geribildirim saglamas1”, “eglenceli olmas1”, “aktif
katilim saglamas1”, “¢cok yonlii iletisim olanag1” ve “6zgiiveni arttirmas1’ alt bagliklar
seklinde siralanmaktadir. Ogrencilerin bu alt temalar altinda ele alman goriislerinden

baz1 6rnek ifadeler dogrudan ifade ile su sekildedir:

o  “Benim dil olarak kisisel gelisimimi artirdigim diistintiyorum. Sistemin diizenli
kullanilmasi1  durumunda yabanct dil gelisimim olarak %70 oranminda

artirabilir gibi geliyor bana. Ozellikle konusma, dinleme ve kelime bilgimin
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cogaldigint diisiiniiyorum.” (DGAK-1 / zorlanilan temel dil becerilerini

geligtirme).

“Oyunlardaki senaryolar ¢ok iyiydi, gercekte neler yasiyorsak onlara gore
hazirlanmig.” (DGPK-1 / hayata yakinlik).

“Bu uygulamadan aldigimiz verimi normal derslerde asla alamayiz. Clinkii
birebir oldugu gibi duyuyorsun. Yastyorsun. Sanki ordaymigsin gibi. Yapman
gerekeni yapiyorsun. Yapamazsan biri sana yardim ediyor.” (DGAK-2 /
hayata yakinlik).

“Dil 6greniminin gramer ogrenmek olmadigina yasanti yoluyla kazanilmast
gerektigine inantyorum bu uygulamada da yasamin icinden bir kesit sunuldugu
icin ¢ok faydali buluyorum Uygulama yabanct dil ogrenme istegimi arttirdi.”

(Sistem Yorumu-K1 / hayata yakinlik).

“Ingilizce dgrenmek istiyorsamiz yurtdisina ¢tkmalisiniz derler ama herkesin
boyle bir firsati? olmadigi icin bu uygulama kesinlikle sana o ortami yasatiyor
ve uygulamayla bilgilerini kalici bir sekilde ezber yapmadan hafizana
isliyorsun.” (Sistem Yorumu-K17 / hayata yakinlik).

“Sistemdeki oyunlarin sahneleri kolaydan bagsladigindan sonraki derslere
daha hazirlikl geldik. Ozellikle 6gretmenimiz sonraki derste yapacag etkinligi
gosterdiginde bizde hazirlanip geliyorduk. Sonraki ders i¢in motivasyonumuzu

bu sekilde artirdi.” (DGAK-2 / motivasyonu arttirmast).

“Normal derslerimizde pratik yok ama bu uygulamada pratik var. Hoca birinci
swifta anlatryorsa ikinci sinifta onun birazcik gelistirilmigini anlatryor. Ama
bu oyunda karsindakiyle iletisime gegiyorsun. Farkli ortamlarda karsilasinca
nasil davranacagin pratik yapabiliyorsun.” (DGPK-2 [/ pratik yapabilme

imkani).

“Swmifta uygularken arkadaslarimiza teorik Ingilizceden daha cok, giinliik
hayatta ihtivaclar olan Ingilizceyle ilgili pratik yapma sansi da kazandirmig
oldu.” (Sistem Yorumu-K9 / pratik yapabilme imkani).
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e  “Bu oyunlar bize yurtdisina ¢iktigimizda yasarken karsilasacagimiz seyleri
tecriibe ettiriyor. Ayrica tam bir oyun oynar gibi, puan topluyorsun, puanina
gore secenekler geliyor, mesela az puan toplarsan uzak bir iilkeye
gidemiyorsun, odiiller var, alkiglaniyorsun...” (DGAK-4 /| oyuna iliskin

ozelliklerin ¢ekiciligi).

o “Ogretmenimizin hatalarimizi séylemesi, sesimizi nasil kullaniyoruz, dogru
telaffuz edebiliyor muyuz gibi bizi yonlendirmesi ve bunlarin hepsinin kayit

altinda tutulmasi gayet iyi.” (DGPK-4 / geribildirim saglamast).

o “Dersimizde bu etkinlige gecince eglenceli oluyordu, 6greniyorduk, biraz

¢ekiniyorduk, ama ¢ok¢a da giiliiyorduk” (DGAK-4 / eglenceli olmast).

o “Yabanci dili hayatimizda nasil pratik kullanacagimizi bize eglenceli bir
sekilde gosteriyor. Yabanci iilkelere gitmek isteyen bizlere on hazirlik
niteliginde” (Sistem Yorumu-K3 / pratik yapabilme imkani, eglenceli

olmast).

e  “Derse isteyen herkes katilabiliyordu. Baglarda biraz ¢ekindik. Ama ¢ok yonlii
de iletisim vard. Ses var, miizik var hocamiz zaman zaman durduruyor, tekrar

basa aliyordu”. (DGAK-1 / aktif katilim ve ¢ok yonlii iletigsim).

o “Kisilerin zamanla ozgiiveninin artiracagim diigiintiyorum. Konusmaya

basladik¢a ozgiivenine etkisi olacaktir.”” (DGPK-2 / 6zgiiveni arttirmast).

Ogrencilerin gelistirilen ve kullanilan Kinect tabanli etkilesimli oyunlara iliskin
goriislerinden olumsuz yonler temasi altinda yer alan goriisleri ise “aninda geribildirim
eksikligi”, “iist seviye/agsama gereksinimi”, “teknik sorunlar” ve “gorsel/grafiksel
yetersizlik™ alt basliklar1 seklinde siralanmaktadir. Ogrencilerin bu alt temalar altinda

ele alinan goriislerinden baz1 6rnek ifadeler dogrudan ifade ile su sekildedir:

o  “Alisincaya kadar uzaktan elle kontrol yaparken zorlandik, fare ile kontrol,

Jjoystickle kontrol gibi secenekler eklenebilir.” (DGAK-1 / teknik sorunlar).

o “Akalli tahtalara kurulum her seferinde zaman aliyor, akilli tahtalara yiiklemek

lazzim.” (DGAK-4 / teknik sorunlar).
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4.2.4.

“Aslinda bu oyun iist seviye bilenlerin oynayabilecegi bir sey degil. Sadece ilk
adim gibi. Hig¢ bilmeyenlerin veya az bilenlerin oynayabilecegi bir oyun ama.
Ingilizcesi iyi olan ve gelistirmek isteyenlerin oynayabilecegi bir oyun degil.

Bence seviye olsa daha iyi olur.” (DGPK-2 / iist seviye/agsama gereksinimi).

“Ben sey diisiinmiistiim, bu oyunda kolay orta zor gibi modlar olabilir, mesela
ilk ¢ikarken Ingilizce seviyesi diisiikse kolay modda oynasin, eger baska biri

iddialiysa zor modda oynasin.” (DGPK-3 / {ist seviye/asama gereksinimi).

“Biz konugsurken kayit altina alintyor ve sonra gorebiliyoruz, bir de
konusurken yanlis soyledigimiz anlayip aminda geri diizeltse giizel olabilir”

(DGAK-3/ aninda geribildirim eksikligi).

“Oyun oldugu i¢in genelde ¢izimler ve avatarlar kullanilmig sanirim, belki
gergek goriintiiler kullanilabilirdi, ya da ¢izimler daha gergekg¢i olabilirdi.”.
(DGPK-2 / gorsel/grafiksel yetersizlik).

Yabanci Dil Dersinde Kullamlan Video Portfolyo Ortamna iliskin

Goriisler

Odak grup goriismelerinde Ogrencilerin yabanci dil egitiminde kullanilan video

portfolyo ortamina iliskin goriislerinin 6zellikle sistemin degerlendirme olanaklar

tizerinde yogunlastig1 goriilmiistiir. Katilimeilar video portfolyo sisteminin 6z, akran

ve uzman degerlendirmelerine olanak saglamasi sayesinde bir¢ok olumlu etkisinin

oldugunu ifade etmistir. Ogrencilerin bu alt temalar altinda ele alinan goriislerinden

bazi 6rnek ifadeler dogrudan ifade ile su sekildedir:

“Goriintiileri daha sonra izleyebildik bu da gelismemizi gérmemizi sagladi.
Hocamiz da bizi degerlendirdi, hatta hocamiz bu gériintiilere bakarak bizlere
not bile verebilirdi. Sonugta kanit olarak videolarimiz orda duruyordu.”

(DGAK-1/ uzman degerlendirmesi).

“Ashinda daha sonra videolarimizi izledigimde web sayfasindan sunu gérdiim,
biliyorum anlatilanlart ve konusulanlart ama konusamamisiz, ama bazi
arkadagslarimiz gayet iyi konusmuslar, bana gére iyilermig.” (DGAK-3 / akran

degerlendirme).
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4.2.5.

“Diger arkadaglarimizi da goriip siniftakilerle kendimizi karsilastirabiliyoruz.

Bazi arkadaslarin Ingilizceleri iyi...” (DGAK-5 / akran degerlendirme).

“Kendimin anlama dinleme ve konusma gelisimimi gorebildim, ik haftadaki

ve son haftaki farki gorebildim.” (DGAK-3 / 6z degerlendirme).

Video Portfolyo Ortaminin Ustbilissel Farkindahga Etkisine iliskin

Goriisler

Ogrenciler, kullanilan video portfolyo ortaminm kendi bilgi ve becerilerini

kavrayabilme ve degerlendirebilme konusunda ©nemli faydalar sagladigindan

bahsetmislerdir. Katilimcilarin odak grup goriismelerinde ifade ettigi goriislerden

istbiligsel farkindalik alt boyutlart ile iliskili goriilen bazi ifadeler dogrudan alintilarla

su sekildedir:

“Sistemde kendi viicut dilimi goériiyordum, baslangicta ellerimi  hi¢
kullanmiyordum,  hatta  heyecanlanmisim,  konugamamisim, kendime
inanamadim, zamanla biraz aligmisim rahatladigimi gordiim, videolardan

boyle davrandigimi gordiim.” (DGAK-5 / izleme).

“Sistemde kendimizi gormemiz aslinda bize ayna gorevi gordi, nasil
konustugumuzu nasil davrandigimizi amnda goériiyorduk.” (DGAK-2 /

izleme).

“Bizim kendi hatalarimizi fark ettikten sonra sorunumuzu tespit edip direk
sorunumuza yonelik calismalar yapabiliriz. Ornegin ben gercekten konusma
becerimin gelistirmem gerektigini gordiim. Bazi kelimeleri artik ayni sekilde
soylemiyorum. Sesim ¢ok az ¢ikiyormus. Zamanla yiikselttim.” (DGAK-2 /
hata ayiklama).

“Kendi geligsimi gordiik¢e daha da motive oldum. Eksik kalan yerlerimi nasil
ilerletebilirim kararlar alabildim, yeni ders almak mezun olmadan kurslara
gitmek gibi.” (DGAK-3 / planlama).

“Insan kendinin farkina vartyor, hem yabanci dil sevivem hem de konusmam,
hareketlerim, ben neler yapiyorum diyebiliyorum. Kisaca kendimle ilgili

farkindaligim artirdr”. (DGAK-3 / izleme, degerlendirme).
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BOLUM 5
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Ulkelerin ekonomik, sosyal, politik, kiiltiirel, bilimsel ve teknolojik alanlarda birbirleri
ile rekabet gostermeleri ve ayni zamanda yakinlagmalari bireylerin toplumsal
yasamlarimi da biiyiik 6l¢iide etkilemis ve bilgi toplumunun gerektirdigi nitelikte bir
birey profiline ulasilabilmesini zorunlu hale getirmistir (Eisenberg ve Fullerton, 2012).
Bu dogrultuda bireylerin sahip olmas1 beklenen bilgi, beceri ve yeterlikler de degisim
gostermistir. Bilgi okuryazarligi, o6grenmeyi Ogrenme, sorumluluk, yaraticilik,
girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik, isbirligi ve takim caligmasi, elestirel diisiinme,
sosyal, kiiltiirleraras1 ve vatandaslik yeterlikleri vb. seklinde siralanan bu beceri ve
yeterlikler 6grenmenin niteligi agisindan da ¢ok biiylik 6nem tagimaktadir. Ciinkii
bireyin kisisel, sosyal ve kiiltiirel agidan gelistirilmesi (Glines, 1996) ve sahip oldugu
bilgi, beceri ve yeteneklerin ortaya ¢ikarilmasini hedefleyen egitim (Haznedar, 2010)
artik yetersiz kalmaktadir. Giinlimiiz diinyasinda bireylerden kendi &grenme ve
yasamlarinin sorumlulugunu almasi, yasanan ya da olast sorunlara ¢éziim yollari
aramasi, ¢ozim yollarinin uygulanmasi siirecinde zihinsel siirecin farkinda olmasi,
stireci izlemesi, degerlendirmesi ve yeni yollar planlamasi beklenmektedir (Tunca ve
Alkin-Sahin, 2014). Ustbilissel farkindalik olarak da ifade edilen bu beceri, bireylerin
Ogrenme siirecinin sorumlulugunu almasi, siireci yonetmesi (farkinda olma, planlama,
strateji Dbelirleme, siireci izleme, hatalar1 ayiklama ve diizeltme, basarisizlik
durumunda yeni strateji belirleme ve uygulama vb.) ve siireci degerlendirmesini
saglayan onemli bir yetenek olarak kabul edilmektedir (Schraw ve Dennison, 1994;
Akin vd., 2007). Bunun i¢in Oncelikle 6grencilere bu becerilerin farkindaliginin
saglanmasi, O0grenirken ve problem c¢ozerken bu becerileri kullanma olanaklarinin
olusturulmasi gerekmektedir. Alanyazinda, 6gretim stireglerinin 6grencilerin iistbilis
becerilerini gelistirebilecek sekilde planlanmadigi ve bu tiir uygulama 6rneklerinin

yetersiz sayida kaldigi gortilmektedir.

Bu nedenle, bu arastirmada tiniversite §grencilerin iistbilis becerilerini gelistirebilecek
bir teknoloji miidahalesi olusturulmasina odaklanilmis ve iilkemiz egitim sisteminde
beklenen basarinin goriilmedigi derslerden biri olan Yabanci Dil dersi tlizerinde
dongiisel yapida gerceklestirilecek bir egitim siireci planlanmistir. Siireg, egitmen
rehberligi ile yiiz ylize 6grenme ortaminda gergeklestirilen Kinect tabanli etkilesimli
bir uygulama ile baslamaktadir. Kinect tabanli etkilesimli uygulama (Erasmus
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Yolculugu) tasarlanip gelistirilirken, ger¢ek hayata yakin ortamlarda bireysel ya da
grup olarak etkinliklere katilma firsati saglamasi temel alinmistir. Bu nedenle, sistemin
uzaktan ve temassiz olarak kontrol edilebilmesine karar verilmistir. Bu olanaklari
saglayan Kinect teknolojisi ile ayn1 zamanda Ogrencilerin performanslarinin video
kaydinin alinmast da planlanmigtir. Uygulama sirasinda kaydedilen 6grenen
performanslarinin aktarildigi elektronik ortam (video portfolyo sistemi) ise 6grencilere
kendisi ya da akranlarina ait performanslari arayiizde yer alan yonlendirici sorular
dogrultusunda degerlendirme firsati saglamaktadir. Bu sayede kendini izleme ve
degerlendirme firsatt bulan bireyler, bilgisini degerlendirebilmekte, ihtiyaglarin
belirlemekte, 6grenmesini diizenleyebilmekte ve yeni stratejiler gelistirebilmektedir.
Planlanan bu dongiisel ve siirekli devam eden Ogrenme siireci ile iiniversite
Ogrencilerinin iistbilis becerilerini hem kullanabilecegi hem de bu becerilere yonelik
farkindaliklarinin artirabilecegi alternatif bir yontem olusturulmustur. Kisacasi bu
yontem, 0grencilerin kendi {istbilis 6grenme stratejilerinin farkinda olmasi ve zayif
yonlerinin giderilmesine yonelik 6rnek bir uygulama haline getirilmistir. Lisans
diizeyindeki bir yabanci dil dersinde alti hafta siireyle gergeklestirilen bu video
portfolyo destekli yabanci dil egitiminin katilimeilarin Gistbilissel farkindalik diizeyleri
tizerindeki etkisi karma aragtirma yaklasimina uygun olarak arastirilmistir. Bilisotesi
farkindalik envanterinden elde edilen nicel verilerin yani sira sistem iizerinden yapilan

kullanic1 yorumlar1 ve odak grup gorlismeleri nitel veri olarak incelenmistir.

Arastirma sonucunda, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu ile video
portfolyo destekli yabanci dil egitimine alinan deney grubunun iistbiligsel farkindalik
On test puanlari arasinda farklilik goriilmezken, son test puanlar1 arasinda deney grubu
lehine istatiksel olarak anlamli farklilik tespit edilmistir. Deney grubuna ait 6n test ve
son test puan ortalamalari arasinda “hata ayiklama” ve “durumsal bilgi” disinda kalan
tiim alt boyutlarda anlamli farklilik goriiliirken, kontrol grubuna ait dlglimler arasinda

anlamli bir farklilik bulunmamustir.

Ayrica, sistem lizerinde kaydedilen performans degerlendirmeleri ve odak grup
goriigmelerinin icerik analizi sonucunda katilimcilarin goriisleri (a) yabanci dil
egitimi, (b) yabanci dil egitiminde teknoloji kullanimi, (c) gelistirilen Kinect tabanl
oyunlar, (d) kullanilan video portfolyo ortami, (e) video portfolyo ortaminin tistbiligsel
farkindaliga etkisi basliklar1 altinda ele alinmigtir. Ogrencilerin yabanci dil egitimine

iliskin goriisleri “yabanci dilin 6nemi” ve “yabanci dil egitimindeki eksikler”; yabanci
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dil egitiminde teknoloji kullanimina iligkin olarak ifade ettikleri gortsleri
“teknolojinin dil egitiminde kullaniminin yararlar1” ve “teknolojinin dil egitiminde
kullaninminin dezavantajlar1”; gelistirilen Kinect tabanli etkilesimli dijital oyunlara
iliskin goriisleri “Kinect tabanli etkilesimli oyunlarin olumlu yonleri” ve “Kinect
tabanl etkilesimli oyunlarin olumsuz yonleri” ana temalar altinda gruplanmistir. Bu
ana temalarin altinda olusturulan pek cok alt tema ile katilimer goriigleri daha detayli
ele alinmistir. Bu boyutlarin yani sira, katilimcilarin kullanilan video portfolyo ortama
iliskin goriisleri “degerlendirme” odaginda ele alinmis, video portfolyo ortaminin
kullanilmasma iliskin goriisleri ise {stbiligsel farkindalik alt boyutlar1 ile

iligkilendirilmeye calisilmistir.

Arastirma sonuclar1 6zetlendiginde, video portfolyo teknolojisinin {istbilissel
farkindalik iizerinde, Kinect teknolojisinin fiziksel serbestlik, esneklik ve hareketlilik
sayesinde biligsel, duyussal ve devinsel (psikomotor) beceriler iizerinde, teknoloji
tabanli bir uygulamanin pratik yapabilme ve anlik geribildirim imkéanlar1 tizerinde,
oyun tabanli 6grenmenin motivasyon ve 6zgiiven gibi duyussal 6zellikler ile ¢ekicilik
ve eglence ozellikleri ile kabul ve siirdiiriilebilirlik iizerinde, baglamsal nitelikteki
uygulamalarin gergek yasama yakinlik sayesinde 6nem ve anlamlilik iizerinde olumlu
bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Bu sonuclar, Kinect gibi yeni teknolojiler
kullanilarak hazirlanan dijital oyunlarla harekete dayali, aktif katilimli, eglenceli
ogrenme ortamlar1 ve video portfolyo gibi ihtiyaca yonelik uygulamalarin bireyler
tizerinde onemli etkileri oldugunu gostermektedir. Ayrica, gelistirilen ortam ve oyun
tiirii uygulamalarin gercek ortamlara yakinligi bireylere yabanci dil egitiminde ihtiyag
duydugu konusma ve dinlemeye yonelik pratiklerin anlamliligini arttirmaktadir. Tiim
bu bilesenleri barindiran yabanci dil egitiminin sonunda Ogrencilerin istbilissel
farkindaliklarmin gelistigi goriilmektedir. Alanyazinda Ogretmen adaylar1 gibi
tiniversite Ogrencilerinin {stbilislerinin gelistirilmesi ¢esitli yontem, teknik ve
uygulama ile stnanmis ve raporlastirilmistir. Ornegin, Topgu ve Ubuz (2008) asenkron
olarak yiiriitiilen web tabanli bir ders, Erskine (2009) iistbiligsel beceri ve stratejilerin
yansitilmasi siirecinin, Balgikanli (2010) sosyal iletisim aglarinin, Jones vd. (2012),
isbirlikli ve bireysellestirilmis 6grenci yanit sisteminin ve Kim ve Ryu (2013) web
tabanli bicimlendirici akran degerlendirme sisteminin {stbilis {izerindeki etkisini
arastirmig ve gerceklestirilen uygulamalarin da {istbilisi olumlu yonde etkiledigini

belirlemistir. Ancak, Baltac1 ve Akpmar (2011) web tabanli 6gretimin, Brady vd.
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(2013) anlik elektronik yanitlama sistemlerinin ve Ng (2016) Web 2.0 tabanl wiki
projeleri gelistirmenin istbilis lizerinde anlamli etkiye sahip olmadigini belirlemistir.
Elde edilen bulgularin yani sira lstbilis lizerinde etkili oldugu ya da olmadig
belirlenen alanyazindaki arastirmalarda sinanan yontem ve uygulamalar iistbilisin
amaca yonelik, kapsamli ve siirekli uygulamalar yoluyla gelistirilebilecegini
gostermektedir. Bu sebeple yeni teknolojilerin 6nemli bir getirisi olan e-portfolyo ve
ozellikle de video portfolyolar bireylerin {istbilis alt boyutlarini biitliniiyle
destekleyebilecek bir ¢ozlim olarak diisiiniilmektedir. Alanyazinda yer alan ¢alismalar
da e-portfolyo ve video portfolyolarin 6zellikle yabanct dil egitimine iliskin 6nemli
etkiler sagladigim gostermektedir. Ornegin, Erice (2008) e-portfolyolarmn yabanci
dilde yazma becerisi, Ayan ve Seferoglu (2011) e-portfolyolarin yansitici diigiinme
becerisi, 6grenme siirecinin sorumlulugu ve teknoloji yetkinligi, Kabilan ve Khan
(2012) e-portfolyo gelistirme siirecinin dil becerileri ve teknoloji yetkinligi, Oakley
vd. (2013) e-portfolyolarin 6gretim amagli kullaniminin yansitict diigtinmeyi, Yastibag
(2013) e-portfolyolarin yabanci dilde konugmaya iliskin tutum ve konusma ve yazma
becerileri, Roberts (2014) e-portfolyolarin yansitma becerileri, Kongsuebchart ve
Suppasetseree (2016) e-portfolyo uygulamasinin yabanci dilde yazma becerisi ve Oner
ve Adadan (2016) web tabanli portfolyo sisteminin yansitict diisiinme becerileri
tizerinde olumlu etkiye neden oldugunu belirlemistir. Caligmalar incelendiginde
portfolyo uygulama tekniginin elektronik tabanli olmasi Ogretmen adaylarinin
teknolojik yetkinligini arttirirken, metin igerikleri odakli olmasi nedeniyle genellikle
yazma becerisi ve yansitma becerileri tizerindeki etkiler ele alinmistir. Bu ¢alismada
e-portfolyo tiirlerinden biri olan video portfolyonun tercih edilmesinin nedenlerinden
biri de 6gretmen adaylarinin kendilerini ifade etmeleri degil, gercek performanslarini
tekrar tekrar inceleyerek degerlendirmelerini ve bu sayede edindigi bilgi ve deneyimler
yoluyla 6grenmesini diizenlemesini saglamaktir. Alanyazinda da video portfolyo
kullaniminin 6gretmen adaylar1 {lizerinde biraktig1 cesitli etkiler ele alimmustir.
Ornegin, Huang vd. (2012) video portfolyo kullanimin iiniversite &grencilerinin
istbilisleri, Lien vd. (2012) smf i¢i davramislarin Kinect teknolojisi yoluyla
kaydedildigi video portfolyo sisteminin 6grencilerin yansitict 6grenmeleri, Wang ve
Chen (2013) gorev tabanli igeriklerin canlandirilmasi siirecinde kaydedilen video
arsivinin liniversite 6grencilerinin yansitma becerileri ve Navin (2018) ise kisisel
performans videolarmin katilimcilarin yansima becerileri iizerinde olumlu etkiler

biraktigin1 belirlemistir. Bu calismada tercih edilen video portfolyo uygulamasinin
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Ogretmen adaylarinin stbiligleri lizerinde anlamli bir etkiye sahip olmasi da
alanyazinda yer alan caligmalarin sonuglariyla benzerlik gostermekte ve farkli bir

uygulamanin da tstbilis tizerindeki olumlu etkisine bir 6rnek teskil etmektedir.

Ozet olarak, iistbilissel bilgi ve beceriler, bireylerin dgrenme siireclerini etkileyen
onemli yapilardir. Giiniimiizde Ogrencilerin yogun 6grenme faaliyetleri arasinda
basarili olabilmeleri i¢in kendi 6grenmeleri hakkinda bilgiye ve 6grenmelerini
diizenleme konusunda beceriye sahip olmak zorundadir. Tiim bu unsurlarin iistbiligsel
farkindalikla iliskili oldugu dikkate alinirsa 6grencilerinin iistbilissel farkindaliklarinin
artirilmasi kritik 6neme sahip oldugu sdylenebilir. Bu nedenle, iistbilisi gelistirmek
gerekli stratejileri 6grenmek igin farkli yaklasimlar kullanilmasi Onerilmektedir.
Ozellikle de yeni teknolojilerin yardimiyla kullanilan ydntemler daha fazla dikkat
cekmektedir. Ogrencilerin kendi bilgilerini yansitabildigi bir yéntem olan e-portfolyo
degerlendirmeleri bu yontemlere drnek olarak verilebilir. Internet teknolojilerinin
sagladig1 olanaklar sayesinde e-video portfolyolarin daha da yayginlastig
goriilmektedir. Bu arastirmada da, istbiligsel farkindaligi artirmak i¢in e-egitsel
nitelikte video portfolyo olan ¢evrimici 6grenme ortaminin {iniversite 6grencilerinin
istbilisleri lizerindeki etkileri incelenmistir. Sonug olarak, gelistirilen yeni 6grenme
ortam1 deste8iyle verilen yabanci dil dersinde iiniversite 6grencilerinin {istbiligsel
farkindalik diizeylerinin yiikseldigi gozlemlenmistir. Cesitli eksiklik ve kisitlarina
ragmen gerceklestirilen uygulamanin 6nemli diizeyde gosterdigi etki ve 6grencilerin
olumlu diislinceleri bu tiir uygulamalarin arttirilmasi i¢in gegerli bir sebep olarak

goriilmektedir.

Elde edilen bulgularin alanyazindaki arastirmalarla benzer ya da zit 6zellikler tagimast,
farkli 6rneklem gruplari, farkl biiyiikliikklerde caligma gruplari ve arastirmalarin farkli
alanlarda gergeklestirilmis olmasindan kaynaklanabilir. Ancak, tiim bulgular
tarafindan isaret edilen en 6nemli unsur, iistbilisin 6nemi ve amaca yonelik, kapsamli
ve stirekli cabalar yoluyla gelistirilebilecegidir. Bu durumlar baglaminda icerik
gelistirenlere, arastirmacilara, egitmenlere ve iistbilis konusunu ele alan tim

paydaslara yonelik oneriler agagidaki gibi siralanabilir:

e Ogrencilerden kendi ogrenme siireglerinin farkinda olmasi ve ihtiyag

dogrultusunda siireci diizenlemesi gibi iistbilis becerilerini kazanmalarinin
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beklendigi gilinlimiizde, oOzellikle siniflarda bu becerileri kazandirma

firsatlarini saglamak i¢in yeni ¢aligmalarin yapilmasi dnerilmektedir.

Bu calismada, giincel teknolojiler 6zellikle de internet ve gelismis kamera
teknolojileri  kullanilarak ~ 6grencilerin  {istbiligsel ~ farkindaliklarinin
artirabilecegi gosterilmistir. Bu konuda yeni teknolojilerinin avantajlarinin

kullanildig1 ¢alismalarin sayilarinin artmasi 6nerilmektedir.

Kinect ile hareketi algilayan etkilesimli uygulamalar gelistirme siirecinde
ozellikle ii¢ boyutlu model ve igeriklerin kullanilmasi Onerilmektedir.
Katilimcilardan alinan geribildirimler bu tip icerikleri gerceklik hissini ve

icerigin niteligini dnemli derece etkiledigini gostermektedir.

Kinestetik yaklasimin ingilizcenin i¢sellestirilmesi ve 6grenilenlerin konusma
ve dinleme becerilerinin gelismesine destek olabilecegi goriilmiistiir. Dil
egitimine yonelik alan yazindaki sinirli sayidaki benzer ¢aligmalarda kullanilan
oyun ve uygulamalara ek olarak gercek hayat temelli senaryolara dayanarak

fiziksel aktiviteyi destekleyen yeni igerikler gelistirilmeli ve uygulanmalidir.

Kinect kameranin yeni siiriimil piyasaya siiriilmiistiir, yeni kameralarla gelen
ozelliklerin bazi eksiklerinin de giderilecegi 6n goriilmektedir. Bu nedenle
hareket algilama teknolojileriyle 6grenme ve 6gretme degiskenleri arasindaki
iligkisinin yeni olanaklar dogrultusunda derinlestirilerek arastirilmasinda fayda

goriilmektedir.

Bu arastirma egitim fakiiltesinde Ogrenim goren lisans Ogrencileri ile
gerceklestirilmistir. Benzer uygulamalarin  farkli  68renci  gruplar ile

yiiriitiilmesi alanyazina 6nemli katkilar saglayabilir.

Yeni teknolojilerin sagladigi olanaklarin ¢esitliligi nedeniyle {istbilise ek

olarak farkli degiskenler iizerinde de incelemeler yapilabilir.

Katilimeilar, gelistirilen uygulamanin Erasmus siirecine iliskin bilgi ve
farkindalik kazandirdigini, konusma ve dinleme becerilerini gelistirdigini ve
yabanci dili kullanmanin dilbilgisinden ¢ok farkli oldugunu fark ettiklerini
ifade etmistir. Bu bilgiler, bu tiir uygulamalarin {iniversite 6grencilerinin

yabanct dil egitimi i¢in Onemli bir firsat olarak gordiigli Erasmus

114



programlarinda tanitim, 6grenme ve programa kabul degerlendirmelerinde
kullanilabilecegini gostermektedir. Coktan se¢meli dlgme araglari yerine
gergek performanslar iizerinden degerlendirme yapilmasi dogru bireylerin

kabuliinii ve siirecin daha verimli gegmesini saglayabilir.

Katilimeilar, uygulamalarin kullanigliligini degerlendirirken sistemin ileri ve
geri  yonlendirilebilmesi, arkaplan miizikleri ve ses efektleri ile
zenginlestirilmesinin 6nemli oldugunu ifade etmistir. Bu baglamda gelistirilen
oyun ve yazilimlarin nitelikli ve amaca uygun coklu ortam igerikleri ile

zenginlestirilmesi 6onemli goriilmektedir.

Geleneksel simnif ortamlarinda gergeklestirilen uygulamalarda mekéndan
kaynakli ¢esitli sinirliliklar yaganmistir. Bu nedenle benzer uygulamalari
kullanacak arastirmaci ve egitmenlerin sinif diizenini pasif 6grencilerin arka
arkaya oturdugu bir dizilim yerine genis bir U dizilimine uygun hale getirmesi

faydalarina olacaktir.

Uygulama gelistirilirken hazirbulunuslugun sinanmasi amaciyla etkilesimli
uygulamanin basina eklenen Kinect tabanli etkilesimli oyunlarin katilim
konusunda isteksiz 6grencileri farkinda olmadan cezbettigi ve siirece katilimi
kolaylastirdigi ancak zamanla bu istegin azaldigi hissedilmistir. Benzer
uygulamalar1  gelistirirken  siire¢  boyunca ihtiyag goriilen anda

yararlanilabilecek oyun tiirii igeriklere yer verilmesi faydali goriilmektedir.

Simif i¢i uygulamalar sirasinda egitmen rehberliginin onemli katkilari
goriilmistiir. Ancak bir egitmenin hem uygulamayr yonlendirmesi hem de
kalabalik siniflarda tiim katilimcilara destek olabilmesi zor goriilmektedir. Bu
nedenle, yardimci egitmenlerin olmadigt durumlarda akran rehberliginden
yararlanilan ~ grup  calismalari  seklinde  silirecin  yiiriitiilebilecegi

diistiniilmektedir.

Gelistirilen video portfolyo sistemi Tstbiligsel farkindaligi desteklemeyi
hedeflediginden dolay1 video ekranlarinda gesitli agiklamalara yer verilmis ve
katilimcilarin bu agiklamalar1 dikkate alarak performanslart yorumlamasi
beklenmistir.  Aciklama yer almayan igeriklerde goriilen etkilesimin

(performans yorumlama) disiikliigii goéze ¢arpmaktadir. Bu nedenle
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gelistirilecek sistemlerde iistbilissel stratejilere dayali yonlendirmelerin nicelik

ve niteligi elde edilen performans i¢in kritik bir dneme sahiptir.

Kinect iizerinden kaydedilen goriintiilerin ¢oziintirliigii ile video boyutlarinin
dogru orantili olarak yiikseldigi goriilmektedir. Yiiksek c¢Oziiniirliikte
iceriklerin yiiklendigi video portfolyo sistemi, diisiikk hiz ve kotada internet
erisimine sahip bireyler i¢in dezavantaj olusturmaktadir. Bu konuda gelen
katilimer elestirileri dogrultusunda video ¢oziintirliikkler akilli tahta ekranina
bagli olarak 960*540 olarak standartlastirilmistir. Video portfolyo sistemi
tizerinde yer alan video oynaticiya tam ekran oOzelligi eklenmis olup,
boyutlandirma tercihi kullaniciya birakilmistir. Ayrica, mobil cihazlar
lizerinden sisteme erisim saglayan katilimcilar cihaza duyarli arayiiz
(responsive) sayesinde sorun yasamamistir. Benzer igerik gelistirecek
katilimcilarin baglant1 olanaklari dogrultusunda hareket etmeleri ve duyarl

tasarimlari tercih etmesi Onerilmektedir.

Fakiilte biinyesindeki akilli tahtalarin ortak kullanimda olmasi nedeniyle
uygulamadan oOnce yapilacak yiikklemelerde beklenmedik sorunlar
yasanabilmektedir. Bu nedenle uygulamanin akilli tahtaya yonetici (admin)
yetkisiyle temel bir program gibi basta kurulmasi ve giinliik kullanic1 kaynakli
zararlar ve tehlikeli yazilimlarin etkisinden koruyan ¢esitli programlarla (Deep
Freeze vb.) kullanilmasi Onerilmektedir. Bu tiir uygulamalar sayesinde
kullanic1  kaynakli tiim kullanom ve degisiklikler bilgisayarin yeniden
baslatilmasiyla ortadan kalkmakta ve bilgisayar kurulumda belirlenen ayarlara
geri donmektedir. Bu sayede igerik ve sistem korunmus ve sorunsuz ¢alisabilir

halde tutulmus olmaktadir.

Alman yazilim temelli giivenlik 6nlemlerinin sifirlama davraniginin yani sira,
kullanic1 riskleri de diislinlildiigiinde uygulama {izerine kaydedilen tim
performanslarin  yiiksek kapasiteli bir harici bellege kaydedilmesi

arastirmacilarin yararia olacaktir.
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Ek1. Bilisotesi Farkindalik Envanteri Kullanim Izni

Serhat Altiok <serhataltiok@hotmail.com> sunu yazdi:

Sayin hocam iyi giinler,

Kirikkale Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde

gorevli Arastirma Gorevlisiyim. Universitemiz Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim

Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali’nda Dog. Dr. Erman Yiikseltiirk danismanliginda

"Lisans Ogrencilerine Yénelik Bir Yabanci Dil Egitiminde Video Portfolyo

Uygulamasmin Ustbilissel Farkindalik Diizeyleri Uzerine Etkisi" adli yiiksek lisans

tez calismas: yiirlitmekteyim.

Bu calismada, izniniz olursa iilkemizde kullanilmak iizere uyarlamis oldugunuz

“Bilisotesi Farkindalik Envanteri”nin Tiirkge Formunun Gegerlik ve Giivenirlik

Calismas1" adl1 yayininizda yer alan 6lgme aracini kullanmak istiyoruz.

Iyi calismalar dilerim.

Ahmet Akin <aakin@sakarya.edu.tr>
Kime: Serhat Altiok (serhataltiok@hotmail.com)

S

: 4. BFE arastirmaacilar igin...
m 107 KB

ndir OneDrive - Kigisel kenumuna kaydet

Prof. Dr. Ahmet Akin
Istanbul Medeniyet Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiiltesi

Psikolojik Danigsmanlik ve Rehberlik Anabilim Dali
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Ek2. Bilisotesi Farkindalik Envanteri Maddeleri ve Degerlendirilmesi

1 | Amaglarima ulasip ulasamadigimi diizenli olarak kontrol ederim. 112(3|4]5
2 | Bir problemi cevaplamadan 6nce birkag alternatif diigiiniirim. 112|3(4]5
3 | Gerekirse 6nceden kullandigim stratejileri tekrar denerim. 112|3(4]5
4 | Zamanin yeterli olmasi i¢in 6grenme sirasinda kendimi hizlandiririm. 112|3(4]5
5 | Zihinsel anlamda giiglii ve zay1f yonlerimin farkindayim. 112|3(4]5
6 | Bir goreve baglamadan 6nce onu 6grenmem i¢in nelere ihtiyacim oldugunu diisiiniiriim. 112(3|4]5
7 | Bir sinavdan ¢ikinca alacagim notu tahmin edebilirim. 112|3(4]5
8 | Bir 6grenme gorevine baslamadan dnce 6zel amaglar belirlerim. 112|3(4]5
9 | Onemli bir bilgiyle karsilastigimda ¢aligma tempomu yavaslatarak o bilgiye odaklanirim. 112|3(4]5
10 | Bir seyi 6grenebilmek igin ne tiir bilgilerin 6nemli oldugunu anlayabilirim. 112|3(4]5
11 | Bir problemi ¢ozerken tiim alternatifleri dikkate alip almadigimi kendime sorarim. 112]3|4]5
12 | Bilgiyi organize etmede iyiyimdir. 1123|415
13 | Onemli bilgilere dikkatli bigimde odaklarim. 112]3|4]5
14 | Kullandigim her 6grenme stratejisini i¢in 6zel bir amacim vardir. 112]3|4]|5
15 | Konuyla ilgili dnceden bir seyler bildigim zaman daha iyi 6grenirim. 112]3|4]|5
16 | Ogretmenimin benden neyi 6grenmemi bekledigini bilirim. 112]3|4]|5
17 | Bilgileri hatirlamada iyiyimdir. 112]3|4]5
18 | Duruma bagli olarak farkli 6grenme stratejileri kullanirim. 112]3|4]5
19 | Bir isi bitirdikten sonra daha kolay bir yolu olup olmadigini kendime sorarim. 112]3|4]5
20 | Ne kadar iyi 6grendigimi kontrol edebilirim. 112]|3(4]5
21 | Onemli iliskileri anlayabilmek i¢in yaptigim isleri diizenli olarak gozden gegiririm. 112]3|4]5
22 | Calismaya baglamadan 6nce dgrenecegim materyal hakkinda kendime sorular sorarim. 112|3(4]5
23 | Bir problemi ¢6zmek icin farkli yollar diisiiniir ve bunlardan en iyisini secerim. 112(3|4]5
24 | Caligmami tamamladiktan sonra 6grendiklerimi 6zetlerim. 112(3|4]5
25 | Bir seyi anlamadigim zaman digerlerinden yardim isterim. 1123 (4]5
26 | Ihtiyacim olan bilgiyi 6grenmek icin kendimi motive edebilirim. 1123 (4]5
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27

Calisirken ne tiir stratejiler kullandigimin farkinda olurum.

28

Herhangi bir ¢alisma yaparken yararli stratejileri arastiririm.

29

Yetersizliklerimi telafi etmek i¢in zihinsel anlamda giiglii yonlerimi kullanirim.

30 | Yeni bilginin anlam ve 6nemine odaklanirim.

31 | Bilgiyi daha anlamli hale getirmek i¢in 6rnekler olustururum.

32 | Bir seyi ne kadar anlayabildigim hakkinda iyi karar veririm.

33 | Kendimi yararl stratejileri otomatik olarak kullanirken bulurum.

34 | Caligma sirasinda anlayip anlamadigimi kontrol etmek igin diizenli olarak ara veririm.

35 | Hangi stratejilerin daha yararli olacagini bilirim.

36 | Caligmalarimi tamamlamadan dnce amaglarima daha basarili bicimde nasil ulasabilecegimi kendi kendime sorarim.

37

Ogrenmemi kolaylastirmasi igin resim veya diyagramlar ¢izerim.

38

Bir problemi ¢6zdiikten sonra biitiin se¢enekleri gozden gegirip gegirmedigimi kendime sorarim.

39

Yeni bilgileri anlayabilecegim sekle doniistiirmeye ¢aligirim.

40

Bilgiyi kavrayamadigim durumlarda kullandigim stratejileri degistiririm.

41

Ogrenmeme yardime1 olmasi igin metni biitiin halinde ele alirim.

42

Bir goreve baglamadan once talimatlart dikkatlice okurum.

43 | Okudugum seylerin dnceden bildiklerimle ilgili olup olmadigini kendime sorarim.
44 | Kafam karistiginda varsayimlarim tekrar degerlendiririm.

45 | Amaglarima en basarili bicimde ulagsmak i¢in zamanimi1 organize ederim.

46 | Ilgi duydugum konular1 daha iyi 6grenirim.

47

Ders galisirken yapacagim c¢alismalar kiigiik adimlara ayiririm.

48

Ozel anlamlardan daha ¢ok genel anlamlara odaklanirim.

49

Yeni bir sey dgrenirken nasil daha iyi 6grenebilecegime iliskin kendime sorular sorarim.

50

Calismami tamamladiktan sonra olabildigince iyi 6grenip 6grenmedigimi sorgularim.

51

Eger yeni bilgiyi anlayamazsam ¢aligmay1 birakip basa donerim.

52

Kafam karistiginda basa donerek tekrar okurum.

RlRr(RrlPrIRr|IRP|RP[RP[R[P|RP|RP[P[RP|R|P|RP[RP|RPR|RP|RP|RP[RP|R|RL|F

NININININININININININININDININDINDININDINDINDINDINDININDINIDN

WWWWW[WW(W|WW(W[WW|Ww|WwWwWWwW W Ww|w(ww|w|w|w|w

R R R R R R R R R R R R E R R R R R R R E R

ggjloojojojojaiojonjojlojfajlojonjojaajaloiorjorjofgrforjor|o| ool
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Ek2. Biligotesi Farkindalik Envanteri Maddeleri ve Degerlendirilmesi - Devami

Maddelerin Alt Boyutlara Gore Dagilim

Agciklayier bilgi: 5, 10, 12, 17, 16, 32, 20, 46
Prosediirel bilgi: 33, 14, 27, 3

Durumsal bilgi: 26, 29, 35, 15, 18

Planlama: 42, 6, 4, 45, 8, 23, 22

Izleme: 49, 11, 1, 2, 21, 28, 34, 41
Degerlendirme: 36, 24, 19, 7, 50, 38

Hata ayiklama: 25, 51, 40, 44, 52

Bilgi yonetme: 37, 31, 47,9, 43, 13, 39, 30, 48

Envanter Puanlarinin Degerlendirilmesi

BFE’deki toplam madde sayis1 52°dir. Bu nedenle 5 dereceli Likert tipi hazirlanan bu

envanterden alinabilecek en yiiksek puan 260, en diisiik puan ise 52°dir. Olumsuz

madde bulunmayan envanterden alinan yiiksek puanlar, yiliksek diizeyde bilisotesi

farkindalign gostermektedir. Envanterden alinan toplam puan madde sayisina

boliinerek (52), ilgili bireyin bilisotesi farkindalik diizeyi hakkinda bir sonuca

varilabilir. BFE’den 2,5 puanin altinda alan bireylerin diisiik, iistiinde alanlarin ise

yiiksek diizeyde bilisotesi farkindaliga sahip oldugu sdylenebilir.
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Ek3. Deney Grubuna Yonelik Yart Yapilandirilmis Goriisme Formu

ODAK GRUP GORUSMESI
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

(DENEY GRUBU)

e Bir liniversite 6grencisi olarak “yabanci dil” hakkinda ne diisiiniyorsunuz?*
e Ulkemizde gerceklestirilen yabanci dil egitimleri konusundaki gériisleriniz
nelerdir?*
e Bu donem gerceklesen yabanci dil 6gretimi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?
e Hareket algilama teknolojisine dayali bu uygulamanin (“Erasmus Yolculugu”)
yabanci dil egitiminde kullanimi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?
e Smifi¢inde gergeklestirilen uygulamanin;
o Avantaj ve dezavantajlarindan bahseder misiniz?
o Yabanci dil bilgi ve becerileriniz {lizerinde ne gibi etkileri oldugunu
diisiiniiyorsunuz?

e Video portfolyo 6zellikli ¢evrimigi sistemin (http://kide.kku.edu.tr/) yabanci

dil egitiminde kullanimi konusunda ne diistiniiyorsunuz?
¢ Video portfolyo sisteminin;
o Avantaj ve dezavantajlarindan bahseder misiniz?
o Yabanci dil bilgi ve becerileriniz {izerinde ne gibi etkileri oldugunu
diistinliyorsunuz?
e Gergeklestirilen alti haftalik yabanci dil egitimini geleneksel yabanci dil
egitimi ile kiyasladiginizda sizce en 6nemli farkliliklar nelerdir?
e Sizce, basarili olacak bir yabanci dil 6gretimi nasil olmalidir?*
e Siirecin sonunda edindiginiz deneyim dogrultusunda yabanci dil 6grenme
konusunda ne yapmay1 planliyorsunuz?*
e Yabanci dil egitiminden bagimsiz olarak diislindiigliniizde O6grenmeniz

tizerinde etkili olacak bir 6gretim siirecini nasil tarif edersiniz?*

* Deney ve Kontrol Gruplarina Yonelik Ortak Sorulardir.
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Ek4. Kontrol Grubuna Yoénelik Yar1 Yapilandirilmis Gortigme Formu

ODAK GRUP GORUSMESI
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI
(KONTROL GRUBU)

e Bir liniversite 6grencisi olarak “yabanci dil” hakkinda ne diisiiniyorsunuz?*
e Ulkemizde gerceklestirilen yabanci dil egitimleri konusundaki gériisleriniz
nelerdir?*
e Bu donem gerceklesen yabanci dil 6gretimi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?*
e Aldiginiz yabanci dil egitiminin
o Avantaj ve dezavantajlarindan bahseder misiniz?
o Yabanci dil bilgi ve becerileriniz lizerinde ne gibi etkileri oldugunu
diisiiniiyorsunuz?
e Sizce, basarili olacak bir yabanci dil 6gretimi nasil olmalidir?*
e Siirecin sonunda edindiginiz deneyim dogrultusunda yabanci dil 6grenme
konusunda ne yapmay1 planliyorsunuz?
e Yabanci dil egitiminden bagimsiz olarak diisiindiiglinlizde Ogrenmeniz

tizerinde etkili olacak bir 6gretim siirecini nasil tarif edersiniz?*

* Deney ve Kontrol Gruplarina Yo6nelik Ortak Sorulardir.
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EkS5. Performans Degerlendirmesine Yo6nelik Goriis Formu

PERFORMANSLARIN DEGERLENDIRILMESINE YONELIK
GORUS FORMU

e Izlediginiz video kaydinda sergilenen performans(iniz) konusunda ne
diisiiniiyorsunuz?
o Dikkatinizi ¢eken olumlu yanlar nelerdir?
o Dikkatinizi ¢eken olumsuz yanlar nelerdir?
e Performans incelemesi dogrultusunda bir sonraki smif i¢i uygulamasina

yonelik karar ve diisiinceleriniz nelerdir?

e Daha oOnce izlediginiz performanslar(iniz) ile kiyasladiginizda son
performans(iniz) konusunda ne disiiniiyorsunuz? *
o Dikkatinizi ¢eken olumlu yonde degisiklikler nelerdir?
o Dikkatinizi ¢eken olumsuz yonde degisiklikler nelerdir?
e Performanslar(iniz) arasindaki degisim dogrultusunda bir sonraki sinif igi

uygulamasina yonelik karar ve diislinceleriniz nelerdir? *

o Sinif ici diyalog performanslarinin kaydedilmesi ve sistem {izerinden siirekli
degerlendirilmesinin yabanci dil becerileri(niz) iizerindeki etkilerini nasil
yorumlarsiniz? **

e Performanslarimizin kendiniz ya da akranlarniz tarafindan degerlendirilmesi

(yorumlanmast) konusunda ne diisliniiyorsunuz? **

e Uygulama oncesi ile kiyasladiginizda siirecin sonunda yabanci dil becerileri
agisindan geldiginiz noktayi nasil degerlendirirsiniz? ***
e Gozlemleyebildiginiz bu dil gelisiminizi géz oniinde bulundurdugunuzda

ogrenme siirecinize iligkin degerlendirmeleriniz nelerdir? ***

Not: *, ** #** jle isaretli ifadeler, ¢evrimi¢i video portfolyo sistemine ilerleyen

haftalarda islenmis ve 6grenci goriisiine sirali olarak agilmistir.
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Ek6. “Erasmus Uygulamas1” Ekran Goriintiileri

- Win and Travel —

= =) /VBu are in Poland as an exchange student within the scope of

i | “ Erasmus program. Today you are going to join a competition on (‘
g‘ TV and you can win a lot of money there. With this money, you |[& ee¢)

| want to have a one-week trip to a European city. You want to go
there on Friday morning next week. Learn the most suitable
| flight, buy your ticket, and get on board. Don't forget to spend
\ your money wisely!

»
WIN &TRAVEL “..

* * e LEARNING SPEAKING ENGLISH
L) P

Now you are in a competition on Smart
Board. Do your best, get as much as
money you can, so you can travel
wherever you want, buy whatever you

Total Words: 8 |
Correct Words: 6 ‘
Wrong Words: 0
Not enough

 Good morning, May | see your
ticket and passport?
-
g/
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Ek6. “Erasmus Uygulamas1” Ekran Goériintiileri - Devami

- Renting a House -

You have just got into university, and you want to renta
il flat with a friend. However, you do not know a place to
rent, and you do not know whom to share it with. One ||
|| day, you meet your friends at a cafe, and they suggest ||
H you a place and to share the house with you. Talk with
'Y r\ them and decide who you want to go for an apart. y
_ RENTING A HOUSE™. .

* .. LEARNING & SPEAKING ENGLISH é '
§ _-_-_
e EuE. - Eme

P

_Countable |

T e
Total Trials: 24

Correct Words: 11 |
- Wrong Words: 13 |
Not enough money!

g . = , " Is there a certain place you |
FlAy X \
: R

FOR Rl“ﬂ"

wat t@ sofa?

Price j,_Room | Location | |

Cancel ,  Choose
L —_—
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Ek6. “Erasmus Uygulamasi” Ekran Goriintiileri - Devami

- Finding a Part Time Job -

" You're looking to make extra money to get you
I‘ | through the semester, on-campus jobs are the |1
E ideal choice for students looking for

= || employment. Follow the instructions and find
B the most suitable part-time job for you.

g 7 I
NEW JOE 2

FINDING %%
.+ ,A PART-TIME JOB"- -

@ _ LEARNING & SPEAKING ENGLISH

" Match the pictures and words and getas |
' much as money you can. You will need it to |
. buy the best clothes for your job interview.

" Call the places you want to work with. Ask
. them questions and learn more about the |

{"rientist
\UF

/ Curriculum Vitae
Experience (s @y

~ Hello. This is Antonia

speaking.
T e ——

‘Languages Y @ |

Computer Skills _ves J @ey - Sy | | b || Reposies

Personalif Shy | Ouigoing | Responsible] |
‘ y 1 Cancel

Hardworking, Kind Funny

-
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EK7. Yiiz Yiize Ogrenme Ortaminda Gergeklestirilen Uygulama Gériintiileri
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EK7. Yiiz Yiize Ogrenme Ortaminda Gergeklestirilen Uygulama Gériintiileri - Devami

Goriintiiler, kisisel verilerin korunmasi amaciyla “Bulaniklik Efekti” ile islenmistir.
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Ek8. Diyalog Performanslari Sirasinda Alinan Ekran Kayitlar
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Ek8. Diyalog Performanslart Sirasinda Alinan Ekran Kayitlari - Devami

Gortintiiler, kisisel verilerin korunmasi1 amaciyla “Bulaniklik Efekti” ile islenmistir.
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Ek9. Video Portfolyo Sistemi-Farkli Kullanicilara Ait Ekran Goriintiileri
- Admin Kullanicisina Ait Ekran Goriintiileri -

rPye F s 'l’l
MENECT

DILEGITIMI

Yeni Ogrenci Yeni Grup
T L [@ o]

oo

Ogrenci Bilgileri / Videolar:

Tum Ofrenciler v

- Sorgulama Yapi

Yeni Ogrenci Yeni Grup

T [ @]
G

Ogrenci Bilgileri / Videolar:

1 KID Grup Ad Soyad Telefon e-Posta Kullama Adi
4078 6079 PDR_1_Oprencileri

4079 6080 PDR_1_Ofrencileri

4080 6081 PDR_1_Ofrencileri

PDR_1_Ogrencleri

Islemleri  Egitmen Kayo

d Ayariar .:;l] Oturumu Kapat

TiBITAK

Proje Bilgllert
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Ek9. Video Portfolyo Sistemi-Farkli Kullanicilara Ait Ekran Goriintiileri - Devami

- Egitmen Kullanicisina Ait Ekran Goriintiileri -

Etkinlik Videolar:

PDR_1_Ogrencileri v
i Ad Soyad

Merve KARARTI
9| Demet Buzluk
0| EbruS. Avgar
1| Basra Ozgam
Nisa Nur Aver
3 Piskin

Bsranur Karaca

Ogrenme Amach Videolar

DILEGITIMI

=

\$

Ogrenme Amagl Videalsr  Ders A

-\)313 .;'l Cturumu Kapat

Etkinlik Videotan otian  Degerlendirme

Segili Grup: PDR_1_Ofrencileri

Gruplar

Grup1

1006 PDR_1_Videolar
W 1007 PDR_1_Ogrencileri

Etkiniik Videolan  Ofrenme Amaghi Videolsr  Ders

a;qra L ' Oturumu Kapat

Degerlendirme

Exlemek istediginiz videonun “Video Yerlestirme Kodunu'" 35321dzki alanz Kopyala=Yapisar yapiniz

Youtube videolars icin yerlpwrmp koduna nasil ulasinm?
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Ek9. Video Portfolyo Sistemi-Farkli Kullanicilara Ait Ekran Goriintiileri - Devami

ILE DIL EGITIMI

Yeni Ders Notu

Ders notu baghgini yaziniz.

Dkaynak H O R & B mCALE S M%) Y- BF o HEE
BIUmx,x #IES csgR====wud 2P 00se=ER

Bigem ~  Bigim -~ YazTaro -~ Bo. v A-¥- 3 W ?

Yuklenebilir dosya formatian ( pdf doc, docx , xis, xisx, ppt, pptx , pps . ppsx , txt  rar |

ILE DILEGITIMI

Yeni Test

Sisteme Kayith Testler

ILE DIL EGITIMI

et ptan st goalrinesi s gwlan b s et __________________|
Goktan Se¢meli Soru Ekle Bosluk Doldurma Sorusu Ekle
Deamak HO RSB <o mOAla o Draynak @O RSB > o mlale o
®% Y- BM o M@= TN
B I U acx, x* 4
EL ceEsB=s===mué 5P F
HomEe ok @oPrEoemEeoHb
v YaaTua - Bo.. v A-¥- 3% Bicem - Bigm - YazTua - Bo. -
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Ek9. Video Portfolyo Sistemi-Farkli Kullanicilara Ait Ekran Goriintiileri - Devami

- Ogrenci Kullanicisina Ait Ekran Gériintiileri -

(4 ] PENECT v

= ILE TUBITAK

DILEGITIMI

KULLANICI GIRISI
“c &
..... iNGiLizce
4§ =1 oy o herbeicmcitiar ayariar rumu Kapat
5( ?E‘Ea% ! Diger Pecfarmansia d-,’a far. ] ourumu ot

n & Ackaden

Ev Arkadass

Ev

Ev Dizeni

Ev Aligverisi

vVvvv

Agiklamalar

B INECT

Diger Performansiar dérqria' .";'lcn.wmwapa:
iLE DILEGITIMI =

Kullanicr Ayarlart

Ad soyad Giincelle

KKU PDR 4078

Kullamia Adi Glincelle

Ogrencia078

Sifre Guncelle

letisim Bilgieri Gancelle
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Ek10. Performans Kayitlarinin Video Portfolyo Sistemindeki Goriintiisii

Could you tell us a few things about yourself? |
What is your name? What is your job? |

veovveoovovl

* Good mornin ,howcan e -
W

l T 1 B
.

o
[
o
o
o
o
[

Goriintiiler, kisisel verilerin korunmasi amaciyla “Bulaniklik Efekti” ile iglenmistir.
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Ek11. Video Portfolyo Sistemindeki Videolara Gelen Yorumlardan Ornekler

B INECT

|

2016 © T0m Falkan sl

Oyun1 Tamgma

Tanisma

Bilet Satin Alma

Bavul Hazirlama

Taksi Tutma

Havaalani

Aligveris

VVVvVvVvvVvvvy

Pasaport Kontrol

Agiklamalar

|x | Mehtap Medeni o YoranGS
EU radan ol =& erinin rek yabana dil ogrenilebilir.Dil dgreniminin gr: K

amada bir eks

'x Beyza Civek o Vorumu S
D n ek dug z “onu “onusa! vapmis

2Emmind
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Ek11. Video Portfolyo Sistemindeki Videolara Gelen Yorumlardan Ornekler - Devami

| & et saca © s
Karzilkh ilenizim halincdz dil 3&rznmak 2n kala olzndir her zaman. Bu gdzzl dil 8&renim teknif herkase cox faydal olzcskor

|‘|Muazzu'l’eldn e Yorumu Sil

Uygulamals 8&renimin daima dahz kaiio oluyor.

|&|Nidauaych © oumesi

Uzzkzan ve elerers« dil SEretmasi cox suzel olmus.

| & I Bedirhan Calayan 9 Yorumu Sil
Ev arkadag segimimizds kriterizrimizi belirleyip kendimize uygun olzni segiyoruz. Gergek hayztin sanal sleme yensitimas ve
bunu kendimizin yapmas: cok gozel.

| & | ssiavan © s
=ar zzman«i gibi farkl bir konudan giris yapmis olduk. Bu sayede dagzroi@iniz zenginlesmis oldu

|‘lMe|d(¢%uz e Yorumu Sil

Ingilizce &renmek istiyorsaniz yursdigina gikmalisiniz derler ama herkesin boyle bir frs20? clmadid icin bu uygulama

kesinfikle 5202 o ortam yasatyor ve uygulamaylz bilgilerin k2l bir s2kilce ezbsr yapmacan hafizana iglivorsun.

| k3 | Beyza Chvek Q oumesi
Ingilizce oFrenms konusunds =glencel ve faydal bir uygul Bilgileri ezber oF iz2 yardime: oluyor
|&|“'e“”‘s°v Q oo

Nasil kargilik vermemizi uygulamali gordik daha kaha cidu

Yorum yazinaz...
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Ek12. Tez Caligmasi Kapsaminda Gergeklestirilen Bilimsel Aragtirmalar

SCI, SSCI, AHCI Indekslerinde Yer Alan Dergilerde Yayinlanan Makaleler

Yukselturk, E., Altiok, S., & Baser, Z. (2018). Using Game-Based

2018 Learning with Kinect Technology in Foreign Language Education

Course. Journal of Educational Technology & Society, 21(3), 159-173.

Altiok, S., Yiikseltirk, E., & Bager, Z. (In Review). Enhancing

InReview Metacognitive Awareness of Undergraduates through Using a Video

Portfolio. Computers & Education.

Uluslararasi Bilimsel Toplantilarda Sunulan Bildiriler

2018

Yukseltiirk, E., Uggiil, M., & Altiok, S. (2018). Yabana Dil Ogretmen
Adaylarinin Dijital Oyunlar Hakkindaki Goriisleri: Kinect Tabanli Oyunlar.

12th International Computer & Instructional Technologies Symposium (ICITS), 2-
4 Mayis 2018, Izmir.

2018

Yukseltiirk, E., Altiok, S., & ﬂggtﬂ, M. (2018). Game-Based Learning with
Kinect Technology: Teachers” Views. WEI International Academic Conference,
13-15 Mart 2018, Barselona, ispanya.

2017

Yukseltiirk, E., Uggtﬂ, M., & Altiok, S. (2017). E-Educational Video Portfolio
Environment via Kinect: Students” Views. Humanities and Social Sciences
Conference, 19-22 May1s 2017, Prag, Cek Cumhuriyeti.

2016

Yiikselturk, E., ﬂggi'ﬂ, M., & Altiok, S. (2016). Yabanci Dil Egitiminde Kinect
Teknolojisini Kullanabilir miyiz?. 4th International Instructional Technologies
& Teacher Education Symposium, 6-8 Ekim 2016, Elazig.

2016

Altiok, S., & Yiikseltiirk, E. (2016). Yabanc: Dil Egitimine Video Portfolyo
Teknolojisi Entegrasyonu. 10th International Computer & Instructional
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