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OZET
YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE SOZ VARLIGINI
GELISTIRMEYE YONELIK WEB 2.0 ARACLARI: KAHOOT! ORNEGI
Tirasoglu, Cengiz
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e Egitimi Boliimii
Tez Yoneticisi: Dog. Dr. Ahmet Zeki Giiven
Temmuz 2019, 125 sayfa

Bu c¢alisgma, Kahoot! uygulamasinin Tiirkce 0Ogrenen yabancilarin soz
varliklarina olan etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada karma yontem
kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri igin 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel bir model; nitel verileri i¢in de yar1 yapilandirilmis bireysel goriisme
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2018-2019 egitim O6gretim yilinda
Akdeniz Universitesi TOMERde egitim goren B1 ve B2 kurlarindaki &grenciler
olusturmaktadir. Deney grubu 9 kiz 7 erkek, kontrol grubu ise 7 kiz 8 erkek

ogrenciden olugmaktadir.

Arastirmada elde edilen verilerin analizinde ‘“Normallik Testi, Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi ve Mann Whitney U-Testi” kullanilmustir. Nicel verilerin analizi
SPSS 21.0 programiyla yapilmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test
basar1 puan ortalamasi 36.50, son test basari puan ortalamalart 39.50’dir. Kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin 6n test basar1 puan ortalamasi 38.20, son test basari

puani ortalamalari ise 41.60’tir.

Aragtirmanin sonunda, kazanim diizeyi agisindan Kahoot! uygulamasinin s6z
varlig1 ve bu varligin gelisimi lizerinde olumlu bir etki yaptigi gozlenmistir. Bu
gelisim, yeterli diizeyde olmadig: i¢in grup ortalamalar1 arasindaki fark, istatistiksel
acidan anlamli bulunmamistir. Sonug¢ olarak Kahoot! uygulamasimin séz varlhig

puanlarini artirmada etkili olamadig1 saptanmugtir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci dil olarak Tiirkge, s6z varligi, Kahoot!



ABSTRACT
WEB 2.0 TOOLS IN TURKISH INSRTUCTION OF FOREIGNERS TO
IMPROVE VOCABULARY: KAHOOT! EXAMPLE
Tirasoglu, Cengiz
Master Thesis, Department of Turkish Education
Supervisor: Assoc. Prof. Ahmet Zeki Giiven,
July 2019, 125 pages
This study was conducted to determine the effect of Turkish application
called Kahoot! on the vocabulary of foreigners who are learning Turkish. In this
research, mixed method is applied. For the quantitative data of the research, a semi-
experimental model including a pre-test-final test control group is applied. In this
respect, for the qualitative data of a research, side structured individual interview is
applied. The study group consisted of B1 and B2 class students studying at TOMER
in Akdeniz University during 2018-2019 academic year. The experimental group

consisted of 9 girls, 7 boys and the control group consisted of 7 girls and 8 boys.

“Normality Test, Wilcoxon Signed Rank Test and Mann Whitney U-Test”
were used to analyze the data obtained from the study. The analysis of the
quantitative data was fulfilled by SPSS 21.0 program. The average pre-test
achievement score of the students in the experimental group was 36.50, and the final
test success score was 39.50. The average pre-test achievement score of the students
in the control group was 38.20, the average of the post-test success score was 41.60.

At the end of the study, the Kahoot! application was observed to have a
positive impact on vocabulary and its development in respect of learning outcome
level. Since this development was not in a sufficient level, the difference between the
group averages was not found out to be statistically significant. As a result, Kahoot!

application was ascertained as ineffective in increasing vocabulary scores.

Key Words: Turkish as a foreign language, vocabulary, Kahoot!
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Sosyal bir varlik olan insan diger insanlarla iletisim kurma ihtiyaci hisseder.
Hislerini ve fikirlerini ifade ederken de dili kullanir. Dil, insanin disiindiiklerini
yansittig1 bir aynaya benzer. Fikirler ve hisler sozciikler yardimiyla aciga ¢ikar. Kisi
duygu ve diisiincelerini ifade ederken uygun kelimeler kullanmak durumundadir.
Insanin kars1 tarafla iletisim kurarken sececegi kelimeler iletisimin verimliligini
arttirir veya azaltir. Cok kelime bilmek ve kendini ifade ederken bunlari yerinde

kullanmak iletisimin niteligini arttiracaktir.

Basarili bir iletisimin bir sarti da konusulan dilin s6z varligina hakim
olmaktir. Bir dilin s6z varlig1 denilince sadece o dildeki kelimeler akla gelmemelidir.
Deyimler, atasozleri, terimler, kaliplasmis sozler de s6z varligina dahildir (Aksan,
2006). Ayrica bir dile biitlinliyle hakim olmak isteyen kisi o dili konusan milletin

kiiltiirlinti, duygu ve diisiince diinyasini da bilmelidir.

Okuma, yazma, konusma ve dinleme olmak iizere dort temel dil becerisi
vardir. Kisinin bu dort beceriyi kullanabilmesi i¢in s6z varligimi edinmis olmasi
gerekmektedir. Kelime hazinesinin gelistirilmesi de bu ac¢idan 6nemlidir (Karadag,

2013).

Tarihte insanlar, savaslar, gocler, askeri ve ticari vb. sebeplerden farkli
insanlarla ve milletlerle iletisim kurmak durumunda kalmislardir. Bu iletisimin daha
dogru ve saglikli kurulmasi i¢in de yabanct dil 6grenmek bir gereklilik haline

gelmistir.

Zaman igerisinde Tiirkce 0grenmeye karst ilgi artmistir. Bu da Tiirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretilmesi calismalarinin sistemli ve yaygin olmasini zorunlu

kilmistir. Bu yoldaki calismalar devam etmektedir.



Giliniimiizde yabancilara Tiirk¢ce 0gretmek i¢in sadece ders kitaplar yeterli
gelmemektedir. Ogrencilerin Tiirkge kelimeleri daha kolay 6grenebilecekleri,
eglenebilecekleri, smif dis1 ortamlarda da yararlanabilecekleri uygulamalara

gereksinim duyulmaktadir.

Bu ¢aligmada yabancilarin Tiirk¢e 6grenirken kelime dagarciklarint geligtirme
konusunda yasadiklar1 problemlere ¢oziim aranmistir. Ogrencilerin Tiirkce kelime
dagarciklarini gelistirirken eglenceli ve heyecanli bir 6grenme gergeklestirmeleri i¢in
Kahoot! uygulamasi tercih edilmistir.  Kahoot! ile Bl ve B2 seviyesindeki

Ogrencilerin s6z varliklarinin gelistirilmesi amaglanmustir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Problemleri

Bu arastirmanin amaci bir Web 2.0 araci olan Kahoot!’un Tiirk¢eyi yabanci
dil olarak o6grenen Bl ve B2 seviyesindeki Ogrencilerin kelime ogrenmelerine
etkisini arastirmaktir. Ayrica asagidaki sorulara cevap aranmistir.
e Deney grubunun 6n test ve son test puanlari anlamli bir fark gdstermekte
midir?
e Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
var midir?
e Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlart arasinda anlaml bir fark
var midir?
e Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?

Ayrica arastirmaya katilan deney grubu Ogrencilerinden altisi ile yar
yapilandirilmig goriismeler yapilmig, Kahoot!’un 6grencilerin kelime Ogrenme

becerilerine olan etkileriyle ilgili 6grencilerin goriigleri alinmistir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Bu caligma Tiirkceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin séz varliklarinin
gelistirilmesini arastirmaktadir. Bunun i¢in ¢evrim igi bir uygulama olan Kahoot!

kullanilmustir.

Tarihi ¢ok eskiye dayanan Tiirkgenin yabanci dil olarak dgretilme gegmisi ise
yenidir. Giin gegtikge Tiirkgeye olan ilgi artmakta ve Tiirkge 6grenmek isteyen kisi

sayis1 ¢gogalmaktadir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesi ile ilgili ¢alismalar giinden giine
artmaktadir. Kelime Ogrenimi konusunda da teknolojik gelismelere ihtiyag

duyulmaktadir.

Yiiksekogretim Kurulu (YOK) veri tabaninda yapilan taramaya gore
yabancilara Tiirkce Ogretimi alaninda Kahoot! kullanimi ile ilgili herhangi bir
calismaya rastlanmamistir. Bu yiizden yapilan bu c¢alismanin alana Kkatki

saglayacagina inanilmaktadir.

1.4. Varsayimlar

Aragtirma ile ilgili temel varsayimlar sunlardir:

e (Calismaya katilan Ogrencilerin cevap verirken samimi davrandiklar
varsayilmistir.

e Secilen Orneklemin evreni temsil edecek Ozelliklere sahip oldugu
varsayilmistir.

e Kontrol edilemeyen degiskenlerin deney ve kontrol grubu {izerinde esit

etkiye sahip oldugu varsayilmistir.



1.5. Simirhliklar

Bu arastirma,;

e 2018-2019 Egitim-Ogretim yilinda Akdeniz Universitesi TOMER de
egitim goren B1 ve B2 seviyesindeki 31 6grenci ile siirlidir.
e 13 haftalik bir ¢alisma ile siirhdir.

e Kelime 6gretimi ile siirlidir.

1.6. Tamimlar

Yabanci Dil: Bir kisinin ana dili disindaki dillerden her biri (Akalin, 2005, s. 2102).

Soz Varhgi: Bir dildeki sozlerin tamami, s6z hazinesi, s6z dagarcigi, sozciik

hazinesi (Akalin, 2005, s.1807).

Web Destekli Ogretim: Egitimin zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
yirlitiildigl; bilgisayarin bir aragtirma ve iletisim amaciyla, 6grenim ve sunum araci

olarak kullanildig1 egitim modelidir (Cabi, 2004).

Web 2.0: O’Reilly Media tarafindan ilk defa 2004’te kullanilmustir. internet
kullanicilarinin  ortaklasa ve paylasarak meydana getirdigi sistemi ifade eder
(O’Reilly, 2005).

Kahoot!: Internet baglantis1 olan herhangi bir akilli cihaz vasitasi ile erisilebilen

oyun ve eglence tabanli Web 2.0 aracidir (Kiliger ve Kocadag Unver, 2017).



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Yabana Dil Ogretimi

Bir insan toplulugunu millet yapan cesitli baglar vardir, bu baglarin en
giicliisii dildir. Kisileri milletine, vatanina, ge¢cmisine baglar. Nesilden nesile
aktarilarak gelen dil, kisiyi, gecmisi gelecege baglayan zincirin en Onemli
halkalarindan biridir (Aksan, 1979). Ergin (2009, s. 3) ise dili soyle tarif eder: "Dil,
insanlar arasinda anlagsmay1 saglayan tabii bir vasita, kendisine mahsus kanunlar
olan ve ancak bu kanunlar cergevesinde gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen
zamanlarda atilmis bir gizli antlagsmalar sistemi, seslerden Oriilmiis ic¢timai bir

miuessesedir".

Dil, insanlarin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglayan en temel aragtir.
Insanlar, fikirlerini, hislerini sozciikler vasitasiyla karsisindaki kisilere aktarir.
Toplumlarin bir arada olmasini saglayan, yasayis tarzlarini gelenek ve gorenekleri,
inanglari, kusaktan kusaga aktararak milleti birbirine kaynastiran en giicli kurum
dildir. Dil olmadan insanlarin bir arada yasamalari, iletisim kurmalari, dolayisiyla bir
toplumu olusturmalar1 s6z konusu degildir. Kisacas1 dil bir insan toplulugunu

topluma doniistiiriir.

Yabanci dil 6gretimi, ana dilden farkli yapi, kavram ve dil bilgisi kurallari
olan baska bir dilin 6gretilmesi siirecidir (Widdowson, H. G. 1990). Yabanci dil
ogretimi igin kiiltiir 6gretimi de denilebilir. Insanlar i¢inde bulunduklar toplumun
kelime ve kavramlariyla kendilerini anlatirlar. Biitiin kelime ve kavramlar bir
kiiltiirlin Uiriinii oldugu i¢in yabanci dil 6gretiminde dili 6gretilen toplumun yapisi ve

kiiltiirel degerleri de dikkate alinmalidir (Avet, 2002).

Insanlarin, ticaret, goc, evlilik, seyahat gibi nedenlerle diger insanlarla iligki
kurmak gayesiyle diizenli ve bilimsel bir egitim olmadan, dogal yollarla yabanci dil

ogrendikleri bilinmektedir (Meskill, 2002). Yabanci dil sayesinde insanlar farkli
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kiiltiirleri tanir. Bir anlamda farkli dilleri konusan insanlarla iletisim kurmak igin
yabanci dil gerekir. Giiniimiizde yabanci dil bilmek cagdas olmanin gereklerinden

birisidir (Kaya, 2000).

Sistemli olarak dil 6gretme ve 6grenme girisimlerinin ilk defa 4000 y1l 6nce
Yunan etki alaninin genislemesi ile bagladig1 kabul edilmektedir. Eldeki veriler sehir
devletlerinde ana dili Yunanca olmayanlarin 6zel 6gretmenler ve koleler vasitasiyla
Yunancay: ikinci dil olarak 6grenmeye calistiklarint gostermektedir (Fotos, 2005;
akt. Durmus, 2013, s. 42) Yabanci dil &gretimi ile yapilan arastirmalarla M.O.
2200’li  yillarda Akadlarin  Stimerlerin  topraklarin1 ele gegirdikten sonra
kendilerinden daha gelismis olan Stimerlerin dilini 6grendikleri tespit edilmistir

(Hengirmen, 1993).

Tarihte cesitli diller ortak iletisim dili olarak 6ne ¢ikmistir. Eski Cagda Roma
Imparatorlugu zamaninda Grekge ve Latince, Orta Cagda Latince ve Arapga, Yeni
Cagda Fransizca, giiniimiizde ise Ingilizce en yaygin olarak ogrenilen, 6gretilen
iletisim dilidir (Demircan, 2002). Orta Cagda sistematik olarak yabanci dil dgretimi
Latince ile yapilmistir. Latince yaygin bir sekilde sozli ve yazili iletisim dili olarak
16. yiizyila kadar devam etmistir. Politik olaylar sonucunda Italyanca, Fransizca ve
Ingilizce gibi diller 6n plana ¢ikmaya baslamistir. Avrupa’da endiistrilesme
neticesinde meydana gelen ekonomik ve teknik gelismeler yabanci dil 6gretiminin
yayginlagsmasinda etkili olmustur. Milletlerarasi ticaretin gelismesiyle farkli dillerin
Ogrenilmesi ihtiyact dogmustur. Yabanci dil 6gretimi 20. ylizyilin baglarinda bir
disipline kavusmaya baglamistir. Bundan sonra yabanci dil 6gretimi ile ilgili
caligmalar yogunlagsmis ve yabanci dil 6gretimi bilimsel bir temele oturtulmustur.
Gilinlimiizde yabanci dil Ogretimine olan ilgi artmistir. Bu nedenle yabanci dil
ogretimi bir iilkenin politikast olmaktan c¢ikip Avrupa Birligi gibi uluslararasi
organizasyonlarin politikast haline gelmistir. Mesela Avrupa Birligi 2001 yilindan
itibaren birlige tlye {ilkelerin birbirlerinin dil ve Kkiiltlirlerini 6grenmeleri igin
caligmalar yapmaktadir. Bu tiir ¢alismalar yabanci dil 6gretimine yeni bakis agilar

kazandiracaktir (Giin, 2015).



2.2. Tarihi Siirecte Yabancilara Tiirkce Ogretimi

Tiirkge, Cin igleri ve Mogolistan’dan Orta Avrupa’ya, Sibirya’dan Hindistan
ve Kuzey Afrika’ya kadar genis bir alanda konusulan bir dildir (Ercilasun, 2004).
Boylesine genis bir sahada kalabalik bir insan toplulugu tarafindan konusulan bir

dilin yabancilar tarafindan 6grenilmesi de ¢gok dogaldir (Erdem, 2009).

Glinlimiizde en ¢ok konusulan dillerden biri olan Tiirkge 2000 yili
rakamlarina gore 300 milyon insan tarafindan konusulmaktadir. UNESCO’nun ana
dil siralamasindaki tespitlerine gore diinyada digiincii sirayi, resmi diller

siralamasinda ise besinci siray1 almaktadir (Giizel, 2017).

Tiirk Dil Kurumu (2011) verilerine gore cesitli iilkelerdeki Tiirk niifusu ve
tercihe bagli olarak en az bir ortadgretim kurumunda Tiirk¢enin ogretildigi seksen
yedi iilke vardir. Universitede Tiirkge dgretiminin yapildig: iilke sayis1 dokuzken,
Tiirk¢e 6gretilen, Tiirk dili ve edebiyati arastirmalar1 yapilan ve Tiirkoloji bolimii

bulunan tilke sayis1 ise yirmi sekizdir (Uggun, 2013).

Tiirk¢enin 6gretimi ile ilgili yapilan ¢aligmalarin ge¢misi, diistintildiigiinden
daha eskidir. Tirkgenin diger dillerle olan iliskilerinin ilk izlerine Orhun
Abideleri’nde rastlanir. Orhun Abideleri’nin bir yiizii Cince yazilmistir. Bu durum
bize VIII. yiizyilin baslarinda bile Tiirkgenin bagka dillere c¢evrilmesi konusunda
caligmalarin yapildiginin isaretidir (Ozkan, 2005). Tiirklerin iliskide bulundugu
Cinliler, Tibet, Sogd ve Bizans gibi milletlerde de Tiirk¢ceyi Ogrenen kimseler
olmustur (Biger, 2012). Uygurlara ait Runik harfli baz1 yazitlarda da baska dillere ait
veriler bulunmaktadir (Ozkan, 2005).

Tirk tarihinde yabancilara Tiirkce Ogretimi ile ilgili bircok esere
rastlanmaktadir. Bu eserlerin en 6nemlilerinden birisi Divan-u Ligat-it Tiirk’tiir. Bu
eser Tlirk¢enin yabanci dil olarak Araplara ve Arapga bilenlere 6gretimi konusundaki
ilk eserdir. Divan-u Lugat-it Tirk Kaggarli Mahmut tarafindan 1068-1072 yillar
arasinda yazilmistir. Eldeki tek kopyasi da 638 sayfadir. Eserin asil hedefi ise
Tirk¢enin Arapgadan daha {istiin bir dil oldugunu ve Tirklerin de ulu bir millet
oldugunu anlatmaktir. (Giizel, 2017). Bu eserin Tiirkgenin zenginligini ispat etme
amaci tagimast ve Araplara da Tirkceyi O6gretmeyi hedef edinen bir eser olarak
diisiiniilmesi, dil 6gretimi ve dil bilinci agisindan mithimdir (Karakus, 2006).
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Yabancilara Tiirkge Ogretimi konusunda yazilan ikinci biliyliik eser ise
Tiirk¢enin Farscadan istiinliigiinii ispatlamak amaciyla Ali Sir Nevai'nin Cagatay

Tiirkgesiyle kaleme aldigi ve 1499°da tamamladigi Muhakemetii'l —Liigateyn’dir.

Yabancilara Tiirkce 6gretmek amaciyla yazilmis bir diger eser de Codeks
Comanicus’tur. Eserin ad1 “Kipgak Kitab1” anlamini tagir (Durmus, 2013). Bu eser
Kipgak Tirklerine ve diger topluluklara Kipgak Tiirkgesini Ogretmek, ayrica
Kipgaklar arasinda Hristiyanli§i yaymak amaciyla yazilan bir eserdir. Eser 1303-
1362 yillar1 arasinda Alman ve Italyan misyonerler tarafindan yazilmistir (Karakus,
2006). Eser 2500 Tiirkge sozciik igerir. Ayrica Incil’den ceviriler, baz1 Katolik
ilahilerin gevirileri, Kipcakea dil bilgisi kurallar1 ve 47 atasozii vardir (Giizel, 2017).
Kipcak sahasinda yabancilara Tiirkge Ogretmek amaciyla yazilan diger eserler
sunlardir: Kitabii’l-1drak Li-lisanii’l- Etrak, Kitabii Bulgati’l-Miistak Fi Lugati’t-Tiirk
ve’l-Kifcak, Et- Tuhfetii’z-Zekiyye Fi’l-lugati’t- Tiirkiyye, El-Kavaninii’l-Kiilliyye
Li Zabti’l- Ligati’t- Tiirkiyye. (Bayraktar, 2003).

Selguklu zamaninda Arapga bilim dili, Farsca ise edebiyat dili ve resmi dil
olarak kullanilmistir. Tiirk¢e sadece orduda ve sarayda konusma dili olarak
kullanilmistir. Bu donemde yabancilara Tiirkge oOgretimi ile ilgili bir esere

rastlanmamistir (Biger, 2012).

Osmanli Imparatorlugu déneminde ise Tiirkce dgretiminin temelini Osmanl
Imparatorlugunda uygulanan devsirme sistemi olusturur. Osmanlida Yenigeri
Ocagina alian gayrimiislimlerin, esirlerin vb. Tiirk¢e 6grenmesi i¢in bazi ¢aligmalar
yapilmistir. Imparatorluk ii¢ kitaya yayildig1 icin Osmanli ile iliski kuran milletlerin
sayis1 dogal olarak artmis ve Tiirkge 6grenenlerin sayis1 cogalmistir. Yine bu devirde
bircok Avrupa devleti Osmanli ile olan iliskilerini gelistirmek i¢in konusma
kilavuzlar1 hazirlatmistir. Ayrica bazi iilkelerde dil okullar1 ve {iniversiteler
blinyesinde kurulan kiirsiiler vasitasiyla Tiirkce ogretimi gerceklestirilmistir (Karal,

2001).

Osmanli Imparatorlugunda yabancilara Tiirkge 6gretimi konusunda belirleyici
unsur devletin dil politikas1 olmustur. Ornegin Ispanyollar ~Amerika’y1
kesfettiklerinde ilk is olarak dil ve kiiltiirlerini, isgal ettikleri yerlere benimsetmek

olmustur. Bunun neticesinde bugiin 23 Latin Amerika {lkesinin ana dili



Ispanyolcadir (Tokatlioglu, 2000). Fakat Osmanli Imparatorlugunda bdyle bir

uygulamaya rastlanilmamaktadir.

Cumbhuriyet doneminde yabancilara Tirk¢e Ogretimi calismalar: c¢esitli
{iniversitelerin onciiliigiinde yapilmistir. Ankara ve Bogazi¢i Universiteleri bu
iiniversitelerdendir. Ankara Universitesinden Kenan Akyiiz ve Bogazici

Universitesinden Hikmet Sebiiktekin bu isin dnciilerindendir (Erdem, 2009).

Tiirkiye’nin giinlimiize kiyasla 1980’lerden once yurtdis1 ile iligskileri daha
azdi. Degisen kosullar ve teknolojik imkanlar Tiirkiye’nin disa agiliminm
hizlandirmistir. Buna paralel olarak Tiirk¢e de disa agilmistir (Arslan, 2012). 1984
yilinda Ankara Universitesinde TOMER kurulmustur. Béylece yabancilara Tiirkge
Ogretimi dnemli gelisme kaydetmistir (Biger, 2012).

Giiniimiizde yabancilara Tiirkge ogretimi TOMER ler, enstitiiler, vakiflar,
dernekler, kiiltiir merkezleri, biiylikelgilikler, Tiirkoloji aragtirma merkezleri gibi

kurumlar yiiriitmektedir (Giin, 2015).

2.3. Soz Varhg

Kigiler arasinda saglikli bir iletisimin olmasi, okuma, yazma, dinleme ve
konusma becerilerinin niteligine baghdir. Bu becerilerin etkili bir sekilde

kullanilabilmesi de s6z varliginin zenginligi ile yakindan ilgilidir (Seving, 2008).

“Bir dilin biitiin kelimeleri o dilin kelime dagarcigim1 meydana getirir”
(Banguoglu, 1986, s. 10). Vardar (1998, s.190) s6z varligini, “Bir insanin kullandig:
sOzciiklerin tiimii.” olarak tanimlamistir. Akalin (2005, s.1807) s6z varligt i¢cin “Bir
dildeki sozlerin biitiinli, s6z hazinesi, s6z dagarcigi, sozcilik hazinesi, vokabiiler,
kelime hazinesi.” ifadelerini kullanir. Gogiis (1978, s. 360) ise “Bir kisinin kazandig1

sozctiklerin hepsi sozcilik dagarcigidir.” seklinde agiklar.

Sozciik 6grenirken sdzciiglin sesinin ve sozliikteki manasinin 6grenilmesi
dogru, anlamli bir 6grenme degildir. Kelimenin sézliikteki manasint bilmemiz o
sOzcligli yazarken veya konusurken kullanabilecegimiz anlamina gelmez. S6zciigiin
ifade ettigi mana kisinin zihninde yer etmedikge sézciik soyutluktan kurtulmus olmaz

(Acat, 2008). Fakat kelimenin anlammi bilmeden de anlam biitiinligiini
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saglayamayiz. Onun i¢in kelimenin anlamini bilmeyi anlam biitliinliigli i¢in bir 6n
sart olarak kabul edebiliriz (Cegen, 2002). “Kelimelerin anlamlar1 yoktur,
kullanimlar1 vardir.” derler. Bu climle sozciiklerin zaman i¢inde anlam degisimine
ugramasi, yeni anlamlar kazanmasinin dogrulugunu desteklemesi bakimindan

onemlidir (Caligkan, 2010).

Insanlar baskalarmin soylediklerini ve yazdiklarmi anlamak, fikirlerini,
hislerini diger insanlara iletmek icin kelimelere gereksinim duyarlar. Bu eylemlerin
saglikll ve nitelikli gergeklesmesi ile soz varliginin zenginligi arasinda siki bir iligki
vardir. Smirli bir s6z varliginda bu eylemler istenilen diizeyde gerceklesmezken,
zengin bir s0z varliginda ise saglikli ve verimli gerceklesir. Buradan hareketle kisiler
arasi iletisimde sozciiklerin ¢ok 6nemli oldugu sodylenebilir. S6z varligin1 sadece
kelimeler olusturmaz. Insanlarin giinlik hayatta sik sik karsilastigi deyimler,

atasozleri ve 6zdeyisler de s6z varligina dahil edilmelidir (Karatay, 2007).

Kisinin diisiince genisligi bildigi sézciik sayisi ile orantilidir. Ciinkii her
kelime kisinin zihninde kavram olarak yer eder. Dolayisiyla insan, kelimelerle
diisiiniir (Ozkirimli, 1994). Séz varligini kisinin hazirbulunuslugu, ailesinin sosyo-
ekonomik durumu, gevresi ve egitim aldig1 okullar gibi unsurlar etkiler (Giiney ve
Aytan, 2014). Pilanc1 (2009) 7-9 yas araligindaki Ogrencilerin s6z varhigindaki
gelisimi aragtirmistir. O da s6z varliginin gelisiminde hazirbulunusluk, 6grencinin
ailesinin sosyo-ekonomik durumu, 6grencinin sosyal ¢evresi ve Ogrencinin egitim

gordiigli okulun etkili oldugu sonucunu ¢ikarmistir.

Cocuklarin s6z varligr okul 6ncesi doneme kadar konusma ve dinlemeye
bagl olarak gelisir. Cocugun okula gitmesi ile birlikte okuma ve yazma da isin i¢ine
girer. Okul ve okulda uygulanan egitim programlari ile birlikte cocugun s6z varlig
gelisimi planl hale gelir (Gliney ve Aytan, 2014). S6z varlig1 gelismemis olan
bireylerin bir fikri anlamasi, duygularini ve herhangi bir durumu ifade etmesi zordur
(Karatay, 2007).

Tiirkiye’de kisilerin hangi yaslarda ne kadar kelime bilmesi gerektigi, egitim

-----

hizda ogrendikleri konularinda herhangi bir caligma yapilmamistir. Yapilan

caligmalar genelde metinlerde kullanilan kelime sayilar1 ve metinlerdeki kelimelerin

10



kullanim siklig1 ile ilgili ¢aligmalardir. Faal sozciik varligimi gelistirmeye dair

caligmalar azdir (Giiney ve Aytan, 2014).

2009 yilinda yaymmlanan ve bilgi akisi ile sozciik girdisini inceleyen
Amerikan Tiketiciler Raporuna gore giinliik sozciik ve bilgilerin % 41’inin
televizyondan, % 27’sinin bilgisayardan % 11’inin radyodan % 9’unun basili
verilerden, ¢ok azinin ise telefon, bilgisayar oyunlari ve miizikten alindig1 sonucuna

ulasilmistir (Bohn ve Short, 2009 s. 12).

2.3.1. Aktif ve Pasif S6z Varhg

Aktif s6z varligi kisilerin her giin kullandig1, pasif soz varligi ise insanlarin ne
anlama geldigini bildigi fakat giinlik hayatta kullanmadigi kelimelerden olugur
(Giileryiiz, 2002). Insanlar aktif soz varligim olusturan kelimelerin anlamlarini
giinlik konusmalarinda ve bir seyler yazarken kullanirlar. Pasif s6z varligim
olusturan kelimeleri ise duyduklarinda veya bir yerde okuduklarinda anlamim
cikarirlar ve genelde bunlari kendi ctimlelerinde kullanmazlar (Karakus, 2005). Bir
kisinin s6z varhiginin genisligi o kisiye, kendini dogru ifade etme ve yazdiklarini

okuyan kisileri etkileyen bir yazili anlatima sahip olma imkani verir (Goger, 2009).

Aktif ve pasif soz varligimin kelime sayisi birbirine esit degildir. Birisini
dinlerken ¢agrisim yoluyla da bazi kelimelerin anlamlarii ¢ikarabiliriz. Bu nedenle
pasif soz varlig1 daima aktif so6z varligindan daha fazladir (Yalgin, 1997). Jalongo ve
Sobolak (2011)’a gore pasif soz varhigi aktif s6z varliginin dort kat1 kadardir.

Bir insanin aktif ve pasif s6z varlig1 arasinda 6nemli bir fark varsa bu durum
o insanin egitiminde sorun oldugunu gosterir. Bdyle durumdaki insan dinledigini,

okudugunu anlayabilen fakat sorununu ifade edemeyen insandir (Seving, 2008).

Gergeklestirilen ¢aligmalara goére wuygar bir toplumda belli egitim
kademelerindeki 6grencilerin kullanmalar1 gereken kelime sayilart belirlenmistir.
Buna gore 5. sinif seviyesindeki bir 6grenci 2000 kelimeyi kullanabilmelidir. Fakat
tilkemizde bu sayir iyimser bir ortalamayla 500 kelimedir. Ekonomik ve sosyal
yonden gelisememis yerlerde ise bu sayr 200’diir. Evrensel Oolgiiler dikkate
alindiginda ortaokul (6, 7, 8. smif) 6grenimi gormiis kisilerin kelime dagarcigi 4000

kelimedir. Ulkemizdeyse bu say1 2000 kelimeye kadar diismektedir. Yine evrensel
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Olgiilere gore lise Ogrencilerinin kelime dagarcigi 5000 kelimeye kadar

yiikselmektedir. Ulkemizdeki lise dgrencilerinde ise bu say1 2500°diir (Sever, 2004).

Amerikali 6grencilerle ilgili 1958’de yapilan bir aragtirmaya gore 6 yasindaki
cocuklarin aktif s6z varliginin 2.600 kelime, pasif s6z varligimin 14.700 kelime
oldugu tespit edilmistir. 10 yasindaki ¢ocuklarin ise aktif soz varligi 5.500 kelime,
pasif soz varligi ise 34.300 kelime olarak belirlenmistir. Yas grubu 14’e
yiikseldiginde ise aktif s6z varligi 8.500, pasif séz varliginin da 62.500 kelime
oldugu tespit edilmistir (Gogiis, 1978).

Almanya’da yapilan bir ¢alismada asagidaki sonucglara ulasilmistir

(Oksaar,1987).

Tablo 2.1. Okul Oncesi Donemde Dil Geligimi

Yas/(Ay Olarak) Denek Sayisi 1Q Sozciik Sayisi Gelisme

0;8 13 - 0 -

0;10 17 - 1 1

1,0 52 - 3 2

1;3 19 - 19 16
1,6 14 - 22 3

1;9 14 - 118 96
2;0 25 - 272 154
2;6 14 - 446 174
3;0 20 109 896 450
3;6 26 106 1222 326
4;0 26 109 1540 318
4;6 32 109 1870 330
5;0 20 108 2072 202
5;6 27 110 2289 217
6;0 9 108 2562 273

2.3.2. Soz Varhgmn Egitim Programlarindaki Yeri

Ulkemizde egitim-6gretim calismalarmi devlet admna yiiriiten Milli Egitim

Bakanlig1 6grencilerin 6grenim hayati boyunca kag¢ kelime 6grenmesi gerektigiyle
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ilgili bir hedef belirlememis, so6z varhigr ile ilgili ¢aligmalara yeterli 6nemi

vermemistir.

2018’de yayimlanan Tiirkge Dersi Ogretim Programinda (Ilkokul ve Ortaokul
1,2,3,4,5, 6, 7 ve 8. smiflar) okuma boliimiinde “S6z Varlig1” basligiyla asagidaki
kazanimlara deginilmistir (MEB, 2018).

e  Gorsellerden hareketle bilmedigi sozciikleri ve anlamlarini tahmin eder.

e  Sozciiklerin karsit anlamlilarini tahmin eder.

e  Sozciiklerin anlamdaglarini tahmin eder.

e Sestes sozciiklerin anlamlarini ayirt eder.

e  Okudugu metindeki gercek, mecaz ve terim anlaml kelimeleri belirler.

e Deyim ve atasozlerinin metnin anlamina olan katkisinin farkina varir.

e Baglamdan faydalanarak bilmedigi sozciikk ve gruplarinin anlamin
tahmin eder.

e Kelimelerin kokleri ve ekleri ayirt eder.

e Yapim ekinin gorevini kavrar.

e (Cekim eklerinin gorevlerini ayirt eder.

e Ad ve sifatlarin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

e Ad ve sifat tamlamalarinin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

e [Edat, baglag ve iinlemlerin metnin anlamina olan katkisin1 agiklar.

e Basit, tiiremis ve birlesik sozciikleri ayirt eder.

e Zamirlerin metnin anlamina olan katkisini aciklar.

e  Metni olusturan unsurlar arasindaki gecis ve baglanti ifadelerinin
anlama olan katkisini degerlendirir.

e  Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.

e (Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

e Basit, tliremis ve birlesik fiilleri ayirt eder.

e  Zarflarin metnin anlamina olan katkisini agiklar.

e Fiillerin anlam 6zelliklerini fark eder.

e Anlatim bozukluklarini tespit eder.

e Fiilimsilerin ciimledeki islevlerini kavrar.

e  Metindeki anlatim bi¢imlerini belirler.
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Egitimin temelini olusturan ders kitaplari, iinite dergileri, yardim ders
kitaplari, sozliikler, ansiklopediler vb. temel s6z varligini gz 6niinde bulundurularak
hazirlanmalidir. Ogrenciler bu sekilde kolay 6grenirler ve basarilar1 artar. Romanlar,
dergiler vb. de temel s6z varligma gore hazirlanirsa Ogrencilerin anlama ve
yorumlama becerileri gelisecektir. Okudugunu anlayan ve yorumlayan Ogrencinin
diger derslerde de basarisi artacak, 0grencinin okumaya olan istegi ¢ogalacaktir

(Tosunoglu, 1998).

2.3.3. Soz Varhgmm Gelistirici Yontem ve Teknikler

S6z varligmi  gelistirmek amaciyla farkli  yontem ve teknikler

kullanilmaktadir. Bunlari su sekilde siralayabiliriz:

1. S6z varhigini arttiric1 en énemli yontem okumadir. Insanlar bilgi edinmek
ve gilizel vakit gecirmek gayesiyle kitap, dergi, gazete vb. okurlar. Okurken
karsilastiklar1 anlamin1 bilmedikleri kelimeleri gesitli sekillerde 6grenirler. Bireyin
s0z varliginda yer eden bu kelimeler yeri geldiginde kullanilir. Eger okunulan yeni
metinlerde bu kelimelere rastlanirsa o metinler de kolaylikla anlasilir (Karakus,

2005).

2. Cocuklarin 6grenme yasantisi once dinleme ile baslar. Cocuklar dinleme
ile Ogrenirler, iletisim kurarlar ve zihinsel yapilarii gelistirirler. [lkogretim
diizeyindeki bir 6grenci belirli bir silirede konustugundan daha fazla kelimeyi
dinleyebilir. Dinleme siirekli kullanilan bir égrenme aracidir. Ogrencilerin dinleme
yetilerinin erken yaslarda gelismesi bu agidan énem tasir (MEB ilkdgretim Programi

ve Kilavuzu, 2005).

3. Okuma sirasinda yeni sozciiklerle karsilagilabilir. Karsilagilan bu
sozciiklerin kisinin zihninde yer edip kalici olmasi i¢in kelime defterleri tutmak da
kelime &grenimi igin bir yontemdir. Ogrenci bu defterdeki sdzciikleri yeri geldiginde
kullanabilir. Kelimeler bu defterlere alfabetik siraya gore yazilirsa daha kullanigh

olur (Ipekgi, 2005).

4. Insanm gordiigii seyi 6grenmesi daha kolaydir. Bu sekilde gerceklesen

ogrenmeler daha kalicidir. Bu sebeple s6z varligini gelistirmek amaciyla gosteri
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metodundan da yararlanilabilir (Seving, 2008). “Kavramin temel 6zellikleri, kendi
resmi vb. lizerinde gosterilerek sunulmalidir” (Yangin, 1997, s. 7). Kelimelere
karsilik gelen nesneleri gormek o kelimeyi anlamlandirmay1 daha kolay hale getirir

(Ozdemir, 1987).

5. So6z varligin1 zenginlestirmek icin kullanilan bir diger yontem de sozliik
kullanmaktir. Okuma sirasinda anlami bilinmeyen kelimeler sozliige bakilarak
ogrenilir. Kelimelerin sozliiklerde verilen karsiliklart kelimenin o ciimledeki
anlaminm1 karsilamayabilir (Cemiloglu, 1994). Ciinkii kelimeler bir¢ok farkli anlam
tasir. Bir kelimenin hangi anlama geldigi kullanildig1 ciimleden anlasilir (Aygiin,
1999). Ornegin; “Géziime toz kagt1.” ciimlesindeki “gdz” ile “Bu gocuk goze geldi.”

climlesindeki “gdz” birbirinden farklidir.

6. Ogretilen kelimenin cagristirdig1 diger kelimeleri bulma teknigine “serbest
cagrisim teknigi” denir. Bu teknikte 6grenci 6grenilen kelimenin aklina getirdigi ilk
kelimeyi soyler. Mesela, futbol sozciigii soylendiginde 6grencilerden futbol ile ilgili
sOzciikleri (top, saha, hakem, gol, kaleci, taraftar gibi) bulmalar istenir. Bulunan bu

sozciikler yazilir (Giileryiiz, 2001).

7. Dile yeni yerlesmis ve kullanilan kelimelerin oldugu parcalar 6grencilere
verilip 6grencilerden bu yazilar1 daha sade hale getirmeleri istenebilir. Bu ¢alismada

amag dgrencinin yabanci kelimenin anlammi ayrica yazimimm dgrenmesidir (Ipekgi,

2005).

8. Verilen kelimenin es ve zit anlami bulmasi istenebilir. Ornegin, yash
kelimesini es ve zit anlaminin bulunmasi istenerek bunu hizli bir sekilde yapmasi

beklenir (Arik, 1987).

9. Ogrencilerden kolay bulmacalardan ¢ézmesi istenerek onlara bulmaca
¢ozme aliskanhigi kazandirlabilir. Ogrenci bulmacalardaki kelimeleri bulurken
arastirma yapar. Boylece yeni sozclkler Ogrenir ve kisinin so6z varligr gelisir

(Karakus, 2005).

10. Bir metnin anahtar sozciikleri belirlenerek 6grencilerden bu kelimeleri

Ogrenmesi istenir. Bu ¢alisma da s6z varligina katki saglar (Seving, 2008).
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2.3.4. Séz Varhg ile Tlgili Arastirmalar

Bu alandaki calismalar yurt disinda 1921°de baslarken bizde de 1926’da
girisimler baslamis ve ilk ¢alisma 1936°da yapilmistir. Yurt disindaki ¢alismalarda
kazandirilmak istenilen kelimeler her smif diizeyinde belirlenmistir. Ulkemizdeki

calismalar ise genelde tespit amaglidir. (Bas ve Karadag, 2012).

2.3.4.1. Yurt I¢indeki Arastirmalar

Tiirkiye’de s6z varligi alaninda gerceklestirilen caligmalar istenilen seviyede
degildir. Yapilan arastirmalar genelde farkli yas gruplarindaki 6grencilerin kisisel
s0z varliklartyla ilgili oldugu goriilmektedir (Erkul, 2008). Yurt i¢inde yapilan bazi

calismalari soyle siralayabiliriz:

Ulkemizde sdz varligma deginen ilk ¢alisma 1926 yilinda Maarif Vekaleti
Talim ve Terbiye Dairesinin hazirladigi, “Ilk Mektep Kitaplart Tetkik
Komisyonunun Elifba Kitaplar1 Hakkindaki Rapor’dur. Bu raporda &grenciler igin
kelime listesi olusturmanin Onemine deginilmistir. Her sinif seviyesinde belirli
miktarda kelimenin ogretilmesinden bahsedilmistir. Maalesef bu diisiinceler

gerceklestirilememistir (Bas ve Karadag, 2012).

S6z varhig ile ilgili ilk ciddi ¢aligma ise 1936°da Omer Asim Aksoy’un “Bir
Dil Ogrenmek igin En Liizumlu Kelimeler ve Bu Kelimelerin Belirtme Usulii” isimli
caligmasidir. Aksoy Mr. Bridge’den 15.000 kelimelik listeyi almistir. Yakup
Kadri’'nin Yaban, Resat Nuri’nin Kizilcik Dallar1 romanlarint ve TDK’nin tarih
kitabin1 temel almistir. Bridge’nin listesinden ve temel aldigi kaynaklardan genel,

yar1 genel ve 6zel olmak tizere ii¢ farkli liste ¢ikarmistir (Aksoy, 1936).

1954 yilinda Vedide Baha Pars ve Cahit Baha Pars tarafindan yapilan
caligmada ilkokul birinci simif Ogrencilerine Ogretilebilecek kelimeleri saptamak
gayesiyle 698 kelimeden olusan bir liste yapilmistir. Kaynak taramasi, gézlem ve
mukayese yontemi kullanilan c¢alismada ilk okuma kitaplarindaki kelimelere yer
verilmistir. Ardindan bu kelimelere Aritmetik ve Hayat Bilgisi derslerinde kelimeler

ile giinliik hayatta kullanilan kelimeler de eklenmistir (Pars, 1954).
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1954’te Mustafa Nihat Ozon, Ilkdgretim dergisinde “Kelime Hazinesi”
iIsmiyle yazdigi makalelerde 1. ve 3. siniflarda egitim goren dgrenciler i¢in kelime
listesi yapmustir. Ayrica Ozon, diger yillarda ayn1 dergide kaleme aldig1 makalesinde

kelime hazinesinin gelistirilmesine ydnelik tavsiyelerde bulunmustur (Ozon, 1954).

Tiirkiye’de s6z varligi ile ilgili yapilan detayli ilk calisma 1960°ta, Joe
Pierce’nin 6nderliginde, Milli Savunma Bakanligi, Milli Egitim Bakanligi, Amerikan
Askeri Yardim Heyeti, Amerikan Iktisadi Yardim Heyeti ve Georgetown
Universitesi isbirligi ile yapilmistir. Calisma, Tiirk Ordusunda kullanilacak olan
Temel Okuma-Yazma Programi kitaplarinin hazirlanmasi amacini tagimaktadir.
“Tiirkge ve Ingilizce Olarak Tiirkce Kelime Sayimi” adiyla basilmistir. Konusma
dilinden 138.025, yazma dilinden ise 103.485 kelime elde dilmistir. Giinliik hayatta
konusma dilinden 3.715, yazma dilinden ise 6.005 kelimenin kullanildig1 sonucuna

vartlmistir (Bas ve Karadag, 2012).

Omer Harit’mn 1971°de kaleme aldigi “Kelime Hazinesi Arastirmasi” adli
calisma Ankara ve Samsun illerindeki 6-7 yas grubu ¢ocuklarin séz varliklarimi
6lgme amaci tagir. Harit bu illerdeki ilkokullart sosyo-ekonomik seviyelerine bakarak
gruplandirmistir. “Kelime Hatirlama Oyunu” yontemiyle 6grencilerden yazili veri

toplamis ve elde edilen veriler sikliklarina gore listelenmistir (Harit, 1971).

Davashigil (1985), “Farkli Sosyo-Ekonomik ve Kiiltiirel Cevreden Gelen
Birinci Sinif Cocuklarinin Dil Gelisimine Okulun Etkisi” adini tagiyan ¢aligmasinda
ist ve alt sosyo-ekonomik diizeyden gelen 6grencilerden elliser kisilik iki grup
olusturmustur. Bu Ogrencilere Andre Rey’in Resim Testini, Descoeudres’in Dil
Testini, N. Limbosch ve C. Volf’un Liigat¢e ve Dil Testini ve Objelerle Sozli Tepki
Testini uygulamistir. Davasligil bu ¢aligmada, iist sosyo-ekonomik diizeyden gelen
ogrencilerin alt sosyo-ekonomik diizeyden gelenlere gore daha basarili olduklar

sonucuna ulagmustir.

Milli Egitim Bakanlig: tarafindan hazirlanan “Tiirkge Egitimi ve Ogretimi
Klavuzu” adli eserde bireysel s6z varligi konusuna deginilir. Bir kisinin ortalama
olarak 1.000-3.000 sozciik kullanarak konustugunun belirtildigi eserde egitim diizeyi

arttikca kullanilan kelime sayisinin da artacagina deginilmistir. Kiiltiirlii bir insanin
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20-25 bin sozciik kullanabilecegine hatta bunu 40 bine ¢ikarabilecegine yer
verilmistir. Bu caligmadaki bulgulara nasil ulasildigina, hangi o6lgiitlerin
kullanildigina, calismanin nerde ve kimlerle yapildigina ise deginilmemistir (MEB,

1985).

Bilgen’in (1988) yaptigi g¢alismada ilkokulun birinci, ikinci ve tiglincii
siniflarinda okutulan Tiirk¢e, Matematik ve Hayat Bilgisi kitaplarindaki kelimeler
sayilarak 6grencilerin ka¢ kelime kullandigi arastirilmistir. Kelimelerin kullanim
sikliklarinin da yer aldig1 “Kelime Hazinesi Konusunda Bir Arastirma” adli eser bir
tavsiye getirmekten ziyade ders kitaplarmin s6z varligini belirlemeye yonelik bir

calismadir.

Ciftci (1991) “Bir Grup Yiiksekogrenim Ogrencisi Uzerinde Kelime Serveti
Arastirmas1” isimli bir ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismada iiniversite son sinifta egitim
goren 250 Ogrenciden birer otobiyografi ve kompozisyon yazmasini istemistir.

Arastirma sonucunda 6grencilerin 3.916 farkli kelime kullandig1 sonucuna varmistir.

Tiirkiye’de yapilan en kapsamli calismalardan birisi de Ilyas Goz’iin
calismasidir. Goz (2003), Yazil Tiirk¢enin Kelime Siklig1 isimli ¢alismasinda farkli
kaynaklardan sectigi metinlerden 1.006.306 sozciikten olusan bir kelime havuzu

meydana getirmis ve 22.693 kelimeyi siklik oranina gore listelemistir.

Ipekei (2005), ilkdgretim 7.smifta okuyan dgrencilerle ilgili yaptigi calismada
88 7.smif dgrencisinden farkli zamanlarda iki kompozisyon yazmalarini istemistir.
Calisma sonucunda Ogrencilerin ebeveynlerin egitim durumlarmin ve okul oncesi
egitimin s0z varliklarimi olumlu yonde etkiledigi goriiliirken, gelir diizeyinin bu

duruma etki etmedigi saptanmistir.

Celikkol (2007), 6 ve 7. smif dgrencilerinin kelime §grenmelerine miizigin
etkisini incelemistir. 87 6grenciden deney ve kontrol grubu olusturmustur. Kelimeler
deney grubuna miizik esliginde O6gretilirken kontrol grubuna ise geleneksel metot
uygulanmistir. Miizikle kelime 6gretiminin geleneksel yonteme oranla daha basarili

oldugu sonucuna varilmstir.

18



Ozer (2007), “Yiiz Temel Eser”den sectigi ve serbest okuma etkinliginin
ogrencilerin kelime hazinesine etkisini inceledigi ¢alismada 7. sinifta egitim goren 80
ogrenci ile ¢alismistir. Deney grubundan Sait Faik Abasiyanik’in “Semaver, lyilik
Unutulmaz, Koy Hocasi ile Sigirtmag, Havuz Basi ve Haritada Bir Nokta”
hikayelerini okumalar1 istemis, kontrol grubuna ise bu Oykiiler okutulmamistir.

Serbest okuma etkinliginin kelime hazinesine katki sagladig1 sonucuna varilmistir.

Giilsoy ve Ucggun (2013), egitsel oyunlarin séz varligina etkisini
arastirmiglardir. Calisma 6 simifta okuyan 60 Ogrenci ile yapilmistir. Deney
grubunda, belirlenen 33 kelimenin Ogretilmesi amaciyla dort hafta siiresince 17
egitsel icerikli oyun oynanmis, kontrol grubunda ise geleneksel yontem
uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda deney grubu kontrol grubuna gore daha

basarili olmustur.

Kockaya (2014), Tirkiye’de ilkdgretimin ikinci kademesinde kelime
Ogretiminin nasil yapildigi ile ilgili calismasinda Tiirkge dersi 6gretmen kilavuz
kitaplarindaki etkinliklerden faydalanmistir. Yaptig1 calismalar sonucunda klasik
kelime o6grenme yontemlerinin yetersiz kaldigi sonucuna ulasmistir. Alternatif
kelime Ogretimine gegilirse bunun daha etkili olacagi kanisina varilmis ve alternatif
kelime 6grenme metotlar1 kullanilarak yapilan ¢alisma sonucunda 6grencilerin daha

basarili olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Demirci (2015) ilkokul 3. smifta egitim gdren 6grencilerin yazili anlatimda
kullandiklar1 kelime hazinesini belirlemek ve gelistirilen kelime Ogrenme
yontemlerinin séz varligma olan etkisi incelemek amaciyla g¢aligma yapmuistir.
Arastirma sonucunda, gelistirilen kelime 6grenme etkinliklerinin 6grencilerin kelime

hazinelerine katki sagladig1 ve yazili ifadelerini gelistirdigi sonucuna varilmistir.

2.3.4.2. Yurt Disindaki Arastirmalar

Yurt disinda s6z varligi ile ilgili birgok ¢alisma yapilmistir. Yapilan kayda
deger ilk arastirma Edvard L. Thorndike’a aittir. 1921°de “Ogretmenin Kelime
Kitab1” ismiyle basilan g¢alismada 10.000 kelimelik bir liste vardir. Thondike
1931°de bu listeye 20.000 sozciik daha eklemistir (Bas ve Karadag, 2012).
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Dolce 1939’da “Dolce’nin Temel Goriiniim/Kullanim So6zIigi” adiyla
isimlerin disinda 220 kelimeden olusan bir liste yapmustir. Listedeki kelimelerin
ilkokul 3. smif Ogrencilerine 6gretilmesi amaglanmistir. Jhons 1981°de bu listeyi

giincelleyip yeniden basmistir (Harris ve Sipay, 1990).

Kucera ve Francis (1967) “Su Anda Kullanilan Amerikan Ingilizcesinin
Sayisal Analizi” isimli ¢alismada 15 farkli alandan alinan sézciikler bilgisayar
yardimiyla sayilmistir. Kelimeler alfabetik siraya ve siklik oranlarina gore

listelenmistir.

1953°te  baslayan c¢alismalar neticesinde Fransizcanin siklik listesi
hazirlanmistir. Credif siklik Olgiisiine genligi Olglisiinii de eklemistir (Demircan,
1990). Yapilan calismada 3500 kelimeden olusan “Temel Fransizca” listesi
olusturulmustur. En sik karsilagilan kelimelerin ilk 6nce Ogretilmesi amaglanmistir

(Oztokat, 1978).

Kuhn ve Stahl (1998) sozciik dgretimi ile ilgili gocuklara yonelik yapilan 14
calismay1 incelemisgler ve hepsinin de basarili oldugu sonucuna varmiglardir. Ayrica
teknik ve strateji ile yapilan dort ¢alismanin daha iyi oldugu sonucuna ulasmislar ve

ipuclarmin kullanildig1 yontemlerin tercih edilmesi gerektiginin bildirmiglerdir.

Coyne vd. (2009) anaokulunda egitim goren Ogrencilerle bir calisma
yapmislar ve dogrudan kelime ogretimi ile geleneksel yontemi kiyaslamiglardir. 42
Ogrenci ile yapilan calismada 9 anahtar kelime secilmis ve bu kelimeler hikayelerin
icine yerlestirilmistir. Belirlenen iki yontemde de bu sozciiklerin 6grencilere
Ogretilmesi amaglanmistir. Arastirma sonucunda her iki uygulamada da belirlenen 9

kelimeden sadece 3 tanesi 6grencilere kazandirilmastir.
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2.3.5. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde S6z Varhg

Yabancilara Tiirkge 6gretiminin igerigi, Tiirk¢enin soz varligidir. Bu nedenle
ogrencilere ilk once 6gretilmesi gereken Tiirkgenin temel s6z varligidir. Temel s6z
varliginda, insan organlari, gilinliik hayatta kullanilan fiiller, sayilar, akrabalik adlari,
maddi ve manevi kiiltiirle ilgili unsurlar, deyimler, atasozleri ve kaliplasmis ifadeler
yer alir. Yabancilara bu sozciikler akla ilk gelen gercek anlamlariyla 6gretilmelidir.
Yan anlamin ve mecaz anlamin 6grenilebilmesi icin Oncelikle gercek anlamin
bilinmesi gerekir. Tiirk¢enin s6z varliginin saglikli bir bigimde belirlenmesi, hem ana

dili olarak hem de yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6gretiminde en temel sarttir.

Ana dili olarak Tiirkce 6gretiminde, s6z varligimi gelistirmek i¢in kisinin
yasina uygun kitaplar okumasi vb. tavsiye edilebilir. Ancak yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretiminde temel s6z varligi iyi belirlenmemesi sikint1 yaratabilir (Gokdayz,

2016).

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde hedef kitleye temel diizeyde kag
kelime Ggretilecegi belirlenmelidir. Bunu belirlerken de hedef kitlenin Tiirk¢eyi ne
amagla 6grendiginin belirlenmesi gerekir. Mesela, Tiirkiye’de lisansiistii 6grenim
gormek isteyen birisiyle giinliik hayatta temel ihtiyaglarini gidermek isteyen birisinin

ogrenecegi kelimeler farkli olacaktir.

Konugma dili ile yazi dili farklilik gosterebilir. Bu nedenle temel s6z
varliginin belirlenmesinde sadece yazili kaynaklara bagvurmak yeterli olmaz.
Mesela, “giinaydin, iyi giinler, Allah’a 1smarladik” gibi kelimelere yazili kaynaklarda
cok rastlanmayabilir. Bu nedenle temel s6z varligini belirlerken dogal dili esas almak

gerekir (Gokdayi, 2016).

Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde temel s6z varligini belirlerken 6nemli olan
kelimenin aslinin Tiirkge olup olmamasi degil, kelimenin sik kullanilmasidir. Bu
konuda 17. yiizyilda yasayan Comenius da oncelikle sik karsilagilan kelimelerin

ogretilmesi gerektigini bildirmistir (Demircan, 1983).
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Ogretilecek kelimeler belirlenirken somut sozciiklerin soyut olanlara gdre

daha cabuk 6grenildikleri ve hatirlandiklar1 da unutulmamalidir.

Yabancilara Tiirkce Ogretirken s6z varligmi  zenginlestirmek igin

kullanilabilecek yollari su sekilde siralayabiliriz:

1. Sozciikler nesneler vasitasiyla Ogretilebilir. Yani nesneler gosterilerek
adlar1 sorulur. Ardindan da nesnelerin konumlar1 ve renkleriyle ilgili sorular sorulur.

Ornek: Kitap neyin yaninda?, Defterin rengi ne? vb.

2. Somut nesneleri tanimlayan sozciikler soyut sozciiklere gore daha kolay

Ogrenilmektedir. Bu yiizden s6zciik 6gretiminde somut isimlere dncelik verilebilir.

3. Kisa okuma metinlerinden de yararlanilabilir. Ozellikle 6gretilmek
istenilen sozciiklerin alt1 ¢izilerek belirginlestirilebilir. Ayrica 68renciler seviyelerine
uygun kitaplar da okuyabilir. Bu kitaplar belirlenirken Tiirk kiiltiiriinii dogru yansitan

kitaplar olmasina 6zen gosterilmelidir.

4. Ogretmenin sinifa kendi fiziksel goriintiisiiyle ilgili sorular sormasi da

Tiirkgeyi 6grenen yabancilara kelime 6gretiminde kullanilabilecek bir yoldur.

5. Kelimeleri es anlamlilari ve zit anlamlilariyla eslestirmek de kelime

ogretiminde bir yol olarak kullanilabilir.

6. Kisi baz1 sozciikleri 6grenirken kendince bazi benzetme ilgileri kurar. Bu
nedenle ilgili s6zcligiin kiside neleri cagristirabilecegi lizerinde durmak, karmasik

sOzciiklerin kolay 6grenilmesini saglar (Omni, 1991).

7. Beyin ilk ve son 6grendigi seyleri daha iyi hatirlar. Bu ylizden dersin

basinda ve sonunda yeni kelimeler 6gretilmesine agirlik verilebilir.

8. Sozciiklerin anlamlart ile ilgili tartismalar yapilirsa kisi sozciiklere daha

fazla yogunlasir ve sdzciikleri daha kolay dgrenir.
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9. Ogrencilere gelisigiizel sdzciik 6gretilmemelidir. Her derste ne kadar

sOzciik 6gretilecegi planlanip o dogrultuda sozciik 6gretilmelidir.

10. S6z dagarcigimi gelistirmek i¢in sinifta ¢esitli egitsel oyunlar oynanabilir.

Bu sozciik 6gretimini daha eglenceli hale getirecektir.

11. Sézciik dgretimi calismalarinda dramatizasyon da kullanilabilir. Ornegin,
Ogretilen bazi zarflar, sifatlar ya da bazi kelimeler jest ve mimiklerle pekistirilebilir.
Bu caligmada 6grencilerin anlamli jest ve mimiklerle cesitli sifatlarla belirlenecek bir
kelimeyi telaffuz etmelerini saglamaktir. Ornegin, dgrencilerden anne kelimesini

tirkek bir sesle, mutlu bir sesle, suglu bir sesle, vb. sekilde soylemesi istenebilir.

Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde diizenli bir sistemin olusturulmasi, bu alanda
kullanilacak uygun tekniklerin belirlenmesi ile miimkiindiir. Bu yilizden bu alanda
kullanilacak teknikler, ilkokula, ortaokula, yurt disindaki Tiirk ¢ocuklarina, Tirk
soylulara farkli olmalidir (Uggun, 2006).

2.4. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Teknoloji Kullanin

Gilinlimiizde toplumlar bilgi sahibi kisiler yetistirmek gayesiyle teknolojik

imkanlardan yararlanmaktadir (Sevim, 2015).

Tarihte yabanci dil 6gretimi geleneksel yontemlerle baslamis ve teknolojik
gelismelerle kendini siirekli yenilemistir (Giin, 2015). Son yetmis yila kadar yabanci
dil o6gretiminde kullanilan teknoloji smirli kalmistir. O ana kadar genelde tahta,
kalem, defter, sozliik ve kitap kullanilmistir. 1950’lerden sonra ise televizyon, radyo
ve video oynaticilar kullanilmistir. Ardindan bilgisayarlar yabanci dil egitiminde
kullanilmaya baglanmistir. (Budancamanak, 2017). Bunlarin sonucunda kara tahtanin
yerini akilli tahtalar, projeksiyonlar vb. almigtir. Boylece Ogretmen merkezli bir
yaklagimdan 6grenci merkezli yaklasima gecilmistir (EImas, Demirddgen ve Geban,
2011). Bunun sonucunda bilgi 6gretmenden 6grenciye aktarilan bir nesne olmaktan
¢ikmis ve 6gretmen ve dgrencinin birlikte yapilandirdiklart kavram haline gelmistir

(Keser, 2005).
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Ogretmen sinif ortaminda gdze ve kulaga hitap eden araglari daha gok

kullanirsa 6grencilerin giidiilenme diizeyleri de o kadar artar (Demirel, 2007).

Gorsellerin 9grenmedeki roliine Edgar Dale’nin 1946°da yaptig1 calisma
ornek olarak verilebilir. Dale’nin yasant1 konisine gore 6grenme islemine katilan
duyu organlarimizin sayisi arttikca 6grenmemiz daha iyi olur ve 6grendiklerimizi de
daha ge¢ unuturuz. Buna gore insanlar 6grendiklerinin;

% 83’linii gorerek,

% 11’1ni 1siterek,

% 3.5’ini koklayarak,
% 1.5’ini dokunarak,

% 1’ini tadarak dgrenirler.

Yine Dale’ye gore insanlar, siire ayn1 kalmak sartiyla;
Okuduklarinin %10’ unu,
Isittiklerinin %20’sini,
Gordiiklerinin %30’unu,
Hem goriip hem isittiklerinin %50’sini,
Soylediklerinin %70’ini,
Yapip soylediklerinin ise %90’1n1 hatirlar (Yalin, 2006).

Bu veriler teknolojinin egitimdeki etkisini gdstermesi agisindan 6nemlidir.
Ciinkii 6grenciler gerek egitim gerekse dil 6grenme konusunda ne kadar duyu

organini isin i¢ine sokarsa o kadar basarili olur.

Ogrenme-6gretme  faaliyetlerinde teknolojiyi kullanmak &grenci ve
Ogretmene biiyiik kolaylik saglar. Bir Cin atasozii der ki: “Bana sdylersen unuturum,
gosterirsen yarisini unuturum, yaptirirsan hi¢ unutmam”. Bu atasoziinde de
belirtildigi gibi egitimde teknolojiyi kullanmak bilginin daha kalic1 6grenilmesini

saglayacaktir (Onkas, 2010).

Giliniimilizde 6grenciler yeni teknolojileri kullanmaya istekli ve bu konuda
yeteneklidirler (Prensky, 2001). Yeni nesil teknolojik araglarla daha i¢ icedirler.
Teknolojik gelismeleri takip etmekte ve yeni ¢ikan teknolojik araglari rahatca
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kullanabilmektedirler. Boylece bu yeni neslin 6gretmen ve 6grenme ortamlarindan

beklentileri de degismistir (Arabaci ve Polat, 2013).

Bugiin bilimsel gelismelerin teknolojik alan1 da etkilemesiyle diinya kiigiik
bir kdy haline gelmistir. Boylece diinyanin en iicra kosesindeki bir insan bile

bilgilere aninda ulasmaktadir (Isman ve Giirgiin, 2008).

2.4.1. Web ve Web Destekli Ogretim

World Wide Web, internet iizerinden erisilen baglantili bir metin belgesi
sistemidir. 12 Mart 1989'da, bir Ingiliz bilgisayar bilimcisi ve eski CERN calisani
Tim Berners-Lee, Diinya Capinda Agin ne olacagiyla ilgili bir teklif yazdi (Lee,
1998). Bu onerisi daha etkili bir CERN iletisim sistemi i¢in yapildi, ancak Berners-
Lee sonunda kavramin tiim diinyada uygulanabilecegini fark etti. Berners-Lee ve
Belgikali bilgisayar bilimcisi Robert Cailliau, 1990'da kullanicinin ¢esitli tiirlere gore
g6z atabilecegi bir diiglim ag1 olarak cesitli tiirden bilgilere baglanti ve erigim
saglamak i¢in hipermetin kullanilmasini 6nerdi (Lee ve Cailliau, 1990). Bu yollarla
ilk web hizmeti tasarlanmis ve test edilmis ve son olarak Word Wide Web olarak

sinirlandirilmistir (Khanzode, 2016).

Giliniimiizde Web egitim ortamlarinda da kullanilmaktadir. Web kullanilarak
yapilan Ogretim Web destekli 6gretim olarak adlandirilir. Web destekli 6gretim
(WDO) 6grenci ve dgretmeni vakit ve mesafe simirlamasi olmadan bulusturan bir
ogrenme sistemidir. Bu sistemde dersler bilgisayar, ses, goriintii, animasyonlar vb.

araciligiyla 6gretmenin istedigi sekilde sunulur (Cabi, 2004).

Geleneksel 6gretim yonteminde egitimin gerceklesmesi i¢in gerekli zaman
cok uzundur. Ayrica gerekli egitim ara¢ ve gereclerinin temin edilmesi, yeterli
ogrenim elemani, derslik ve laboratuvar gibi konularda sikinti yasanmaktadir.
Geleneksel 6gretim yonteminde bilgiyi iiretme, saklama, paylasma ve ona rahat bir
sekilde ulasma konularinda yasanan sorunlar WDO’niin ortaya c¢ikmasina vesile
olmustur. Bu egitim zamanla giinliik yasamda ve is yasaminda yayginlagmistir.
Internet bilgiyi hizli ve basit elde etmenin birgok konuda fikir aligverisi yapmanin en

kabul géren seklidir. Ogrenmenin kisisel 6zelliklere gore degisen bir faaliyet olmast,
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WDO’niin artilarmin ¢ok olmasi ve giiniimiizde kullanim alanlarmin genislemis
olmasi, bu egitim sayesinde klasik yonteme oranla daha verimli ve etkili bir egitimin
gerceklesmesi WDO’niin bircok egitim ortaminda kullanilmasini saglamistir (Park

ve Kim, 2003 akt. Cabi, 2004, s. 2).

Egitim agisindan tarihi siirece baktigimiz zaman yazidan 6nce s6zlii kiiltiiriin
oldugunu goriiriiz. Ardindan yazili ve matbu kaynaklarla beraber yazili kiiltiir ortaya
cikmistir ve halen varligini siirdiirmektedir. Ancak dijital teknolojiler ve internetle
beraber yeni bir sozli kiiltiir donemine girildiginden bahsedilebilir. Bu son sozlii
kiiltiir donemi daha oOnceki her iki doneminde olumlu yonlerini tasimaktadir.

Bahsettigimiz bu ikinci sozlii kiiltiir donemi egitime yeni bakis agilar1 getirecektir

(Ferris ve Wilder, 2006).

Egitimde teknolojiyi kullanmanin avantajli yonleri oldugu gibi dezavantajh
yonleri de vardir. Fakat bu dezavantajlar teknolojik araglarin kendilerinden
kaynaklanan bir dezavantaj degildir. Bunun nedeni insanlarin bunlari kullanma

sekillerindendir (Ozdemir, 2017).

Dijital teknolojilerin egitime girmesiyle birlikte egitimde kullanilan
teknolojik araglarin kullanilmas1 da ¢ogalmistir. Fakat Tiirkce 6gretiminde bu
teknolojik araglardan yeterince faydalanilamamaktadir. Oysa Tiirk¢ede dil becerisini

gelistirici birgok etkinlik yapilabilir.

Giliniimiizde geng¢ kusak teknoloji ile i¢ icedir. Giinliikk islerinin ¢ogunu
teknolojiyi kullanarak yapmaktadirlar. Bu yiizden Tiirkge 6gretiminin gelecegi igin
teknoloji kullaniminin stiinde titizlikle durulmalidir. Dolayisiyla da bu geng
kusaklara egitim verecek olan dgretmenlerin de teknolojiyi kullanma yeterliliklerinin

istenilen seviyede olmas1 gerekmektedir (Ozdemir, 2017).
Egitimde Web’in yararlarini ve gerekliligini su sekilde ifade edilmistir:

1. WDO’de bilgiye bilgisayar ile erisilir. Elektronik ortamdaki bilgi kolay bir
sekilde elde edilebilir, depolanabilir veya doniistiiriilebilir. Bu sayede bilgilerin
ogrenciler tarafindan kullanimi kolaylasir ve Ogrenciler geleneksel Ogrenme

yontemine gore daha rahat calisma ortamina kavusur (Sentiirk, 1999).
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2. WDO’de geleneksel yonteme gére daha fazla kisi egitim alir. Bu sayede
kamuda ve o0zel sektorde calisanlarin bilgisayar destekli tasarim ve planlama
konusunda egitilmesi ile egitim ac¢iginin giderilmesi miimkiin olabilir (Sentiirk,

1999).

3. Geleneksel egitim yonteminde 6grenciler i¢in zaman sikintis1 olmaktadir.
Yani bu yontemde belirlenen zaman daha gec algilayan 6grenciler icin yetersiz
gelirken baz1 dgrenciler iginse fazla gelmektedir. WDO’de ise ders siiresi dgrencinin

algilama diizeyine gore degismektedir.

4. Geleneksel yontemde ders igin bir sinifa ihtiya¢ duyulmaktadir. WDO’de
ise belirli 6zelliklere sahip bir smifa ihtiyag yoktur. Bu da WDO’niin hizla

yayilmasini saglamaktadir.

5. Giiniimiizde mevcut bilgi miktar1 ve bu bilgiye ulasmasi gerekenlerin sayisi
artmistir. Bunun sonucunda bilgiyi genis topluluklara hizli bir sekilde ulagtirma

ihtiyact dogmustur. Bu da rekabet ve kaliteyi arttirmistir.

WDO’de egitimi veren kisinin ders yazilimlarini iyi kullanmasi ve dersin
icerigini iyi hazirlamas1 gerekmektedir. Bunlar gerceklesirse egitimin niteligi de

yiikselir.

6. Geleneksel 6gretimde fazla konusmayan ve sikilgan 6grenciler derste fazla
aktif olamamaktadir. WDO daha &zgiir bir ortam sagladigindan bu tarz &grenciler
derse daha cok katilabilmektedirler (Cabi, 2004).
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Driscrol (2002, s. 9) WDO’niin avantajlarini iki baslik halinde aciklar.

Tablo 2.2 WDO 'niin Avantajlar:

Stratejik

Taktik

Kiiresel bir isgiicti gelistirmek

Kisa iirtin gelistirme siireclerine cevap
vermek

Diiz organizasyonlari yonetmek
Calisanlarin ihtiyaglarina gore ayarlama
yapmak

Sarta bagli isgliciiniin saglanmasi

Artan verimlilik ve karlilik

Degerli calisanlari elde tutmak

Seyahat ve ilgili maliyetlerin azaltilmasi
Herhangi bir zaman ve herhangi bir
yerde 6grenme

Tam zamaninda 6grenme saglamak

Mevcut altyapinin giiclendirilmesi

Platformdan bagimsiz teslimati miimkiin
kilmak

Izleme ve kayit tutma igin araglar
saglamak

Giincellemeleri kolaylastirmak
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Hannum (2001, s. 16) ise Web destekli egitimin avantajlarini; bigimsel,

Ogretimsel ve ekonomik olmak iizere iice ayirmistir.

Tablo 2.3 WDO 'niin Avantajlar:

Bicimsel

Ogretimsel

Ekonomik

Egitim esnekligi
Zaman ve mekan
Ozgurligii

Capraz platform
uyumlulugu

Icerik giincelleme
kolaylig1
Ogretimsel etkinlik
cesitliligi

Ders programi serbestligi

Kolay dagitim
Giivenlikli kay1t
Diger sitelere

baglanabilme

Coklu ortam dagitimi

Ogrenci denetimi
Tutarlilik

Elektronik performans
destegi

Isbirligi

Programin hizli dagitimi

Daha az harcama

Daha az ¢aba harcama

Daha ucuz imkéanlar

Kullanim basina 6deme

Daha az teknik destek

Ders materyalleri dagitimi

ucuz

Web destekli egitimin avantajlarinin yaninda bazi dezavantajlar1 da vardir.

Driscoll (2002, s. 11) WDO’niin dezavantajlarmni soyle ifade eder.

e  Onemli teknik altyap: gerektirir.

e  Ogrencilerin yeni 6grenme ydntemlerine adapte olmalarm gerektirir.

e  Gelistirmek ve dagitmak icin bir ekip gerektirir.

e Egitim organizasyonunun Stesinde kaynaklarin yonetimini gerektirir.

e Organizasyonun yeni diisiinme bi¢gimlerini benimsemesini gerektirir.

e  Onemli bir zaman ve para gerektirir.
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Hannum (2001, s. 16) ise WDO’niin dezavantajlarini da bigimsel, 6gretimsel

ve ekonomik olmak iizere {i¢ baslik altinda incelemistir.

Tablo 2.4 WDO ’niin Dezavantajlar:

Bicimsel

Ogretimsel

Ekonomik

Sinirh bant genisligi

Multimedya
yiiklenmesinin yavasligi
Degistirilen veya
engellenen linkler
Multimedya uygulamalari
i¢in ¢evirmeli

baglantilarin yavas olmasi

Yiiz yiize etkilesimin
olmamasi

Yiiksek diizeyde 6grenci
girigimi

Gegerli tarayicilarda
sinirli bicimlendirme
Izleyerek dgrenenlerin

ilerlemesinin zor olmasi

Ogrencinin biraktig
yerden ilerlemesinin

zorlugu

Ogrencilerin web destekli

uygulamalarin kullanimini

bilmemesi
Tiim konular i¢in uygun

olmayabilir

Gelisim siiresinin
uzunlugu

On finansman ihtiyaci

Kiigtik gruplar i¢in yliksek

maliyet

2.4.1.1. Web Uygulamalan

Web uygulamalari; Web 0.0, Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0, Web 5.0
ve Web 6.0 uygulamalaridir (Khonzade, 2016). Su anda egitim alaninda Web 1.0 ve

Web 2.0 kullanilmaktadir.

2.4.1.1.1. Web 1.0

Web 1.0, Web'in ilk uygulamasiydi ve 1996'dan 2004'e kadar siirdii. Bilgi

baglantis1 ag1 olarak tamimlandi. Tim Berners-Lee Web'i sadece “Web” olarak

degerlendirmistir. (Lee, 1998). Web 1.0 tiiketicinin bilgileri birlikte paylasabilecegi
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cok az etkilesim saglar, ancak Web sitesiyle etkilesimde bulunmak miimkiin

olmamustir.

Web 1.0, Diinya Capinda Ag'in ilk nesli olarak adlandirilmistir. Temel olarak
tanimlanmis bir bilgi alanmidir. Kaynak olarak atifta bulunulan maddelerin, Tekdiizen
Kaynak Tanimlayicilari (URL) olarak adlandirilan kiiresel tanimlayici tarafindan

tanimlandig: bir bilgi alanidir.

[k nesil Web, yalnizca duragan sayfalar ve igerik yaymlama amaci tasiyordu.

Kullanici etkilesimi veya icerik katkisi ¢ok azdi (Khonzade, 2016).

Ilk “World Wide Web’ sitesine http://www.w3.org/History/19921103-
hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html linkinden erisilebilir.

Web 1.0°1n Ozellikleri

e Sadece igerigi okur.
e Bilgilerini istediginiz zaman herkesle paylasabilirsiniz.

e  Statik Web sayfalar igerir.
Web 1.0°1n Stmirhiliklar:

e Web 1.0 sayfalar1 yalnizca Web okuyuculari tarafindan makine uyumlu
icerige sahip olmadiklar1 anlagilabilir.

e Sadece Web yoneticisi, kullanicinin giincellenmesinden ve Web sitesinin
iceriginin yonetilmesinden sorumludur.

o  Statik bilgi elde etmek icin, dinamik olaylarin gerceklestirilmesi igin

herhangi bir Web konsolu mevcut degildir (Khonzade, 2016).

24.1.1.2. Web 2.0

Web 2.0 ikinci nesil Web olarak adlandirilir. 2004 yilinda Dale Dougherty
tarafindan bir okuma-yazma agi olarak tanimlanmistir. Web 2.0 bir konferans
oturumunda beyin firtinast olarak baslamis bir fikir olup, ilk olarak Tim O’Reilly
tarafindan 2004°te kullamilmistir (O’Reilly, 2005). Web 2.0 teknolojileri, sosyal
etkilesimlerde ortak ¢ikarlari olan biiyiik kiiresel kalabaliklar1 bir araya getirmeye ve

yonetmeye olanak tanir.
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Web 2.0, Web iizerinde devam eden giinliik aktivitelerin resmi alanlarim
mimkiin kilan katilime, igbirlik¢i ve dagitilmis uygulamalar gibi temel 6zellikleri
kolaylastirir. Baska bir ifadeyle, Web 2.0''n baslica farkli 6zelliklerine, iliski
teknolojileri, sosyal dijital teknoloji de dahildir. insan odakli Web ve katilimc1 Web,
Web {lizerinde okuma ve yazmayi saglayan ve Web islemlerini iki yonlii hale getiren

tesisler haline getirilmistir.

Web 2.0, kullanicilarin Web 2.0'da kullandiklar1 kontrollerin ¢ogunu
birakabilecegi bir platformdur. Bagka bir deyisle; Web 2.0 kullanicisi1 daha az kontrol
ile daha fazla etkilesime sahiptir. Web 2.0 sadece Web 1.0'm yeni bir versiyonu degil
esnek Web tasarimi, yaratict yeniden kullanim, giincellemeler, isbirlikgi igerik

olusturma ve modifikasyon anlamina da gelir (Khanzode, 2016).

Web 2.0’in temel amaci kullanicilarin igeriklerini rahatca paylagsmalart ve
internetin iletisim ve isbirligi potansiyelinden yararlanmalarini saglamaktir. Web 2.0
ile birlikte Internet hazir bilginin tiiketildigi bir alan olmaktan ¢ikmis ve icerigin
kullanicilarla beraber hazirlandigi, birlestirildigi ve de paylasildigi bir alana
doniismiistiir (Horzum, 2010). Web 2.0 Internet kullanimi konusunda koklii
degisiklikler yapmistir. Kullanim kolaylig1 saglamis, isbirligine katki yapmis ve
icerigi desteklemistir (Atict ve Yildirim, 2010).

Web 2.0’ Ozellikleri

e  Web, tek bir cihaz seviyesinin iistiinde bir yazilim ile bir platform haline
gelmistir. Bloglar wikis, podcast vb.

e Web 2.0 yazilim ve isletmelerin mimarisinin bir yoludur. Bilgisayar
endistrisindeki is devrimi, internete platform olarak tasinmasi ve yeni
platformun basaris1 i¢in kurallar1 anlama ¢abasindan kaynaklanmaktadir.

e Sosyal Web, genellikle topluluklardan olusan siteleri karakterize etmek
i¢in kullanilir. Igerik yonetimi ve kullanicilar arasindaki yeni iletisim ve
etkilesim yollarn ile ilgilidir. Web uygulamasi toplu bilgi iiretimini,
sosyal aglar kolaylastirir ve kullaniciyr kullanici bilgi aligverislerine

yonlendirir.
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Web 2.0°1n Stmirhiliklar:

e Degisim, siirekli degisim dongiisii ve hizmet giincellemeleri.
e  Web 2.0'n olusturulmasi ve kullanimu ile ilgili etik konular.
e Topluluk smirlar1 igindeki platformlar arasindaki baglanti ve bilgi

paylasimi hala sinirlidir.

Choundhury (2014, s. 8099) Web 1.0 ve Web 2.0’1 sdyle karsilastirmistir.

Tablo 2.5 Web 1.0 ve Web 2.0’in Ozellikleri

Web 1.0 Web 2.0

1996-2004 (Baslangi¢-Bitis) 2004-2016 (Baslangi¢-Bitis)
Koprii metni Web Sosyal Web

Tim Berners Lee Tim O’Reilly, Dale Dougherty
Sadece oku Web oku ve yaz
Milyonlarca kullanici Milyarlarca kullanici
Ekosistem Katilim ve etkilesim

Tek yonli Cift yonli

Sirketler icerik yayinlar Insanlar igerik yaymliyor
Statik icerik Dinamik i¢erik

Kisisel Web siteleri Blog ve sosyal profil

Mesaj panosu Topluluk portallar

Arkadas listesi, adres defteri Anlamsal sosyal bilgiler
2.4.2. Kahoot!

Ogrencileri 6grenmeye motive etmek, Ogretmenler igin birgok zorlugu
beraberinde getirmektedir ancak motivasyon o6grenme ig¢in ¢ok Onemlidir.
Motivasyonu olan o6grencilerin, olmayanlara gore daha yliksek basar1 oranlarina

sahip olmaktadir (Johns, 2015).

Egitimde motivasyonu saglamanin yollarindan birisi de oyundur. Icard (2014)
oyuna dayali 6grenmenin 6grencilerin sinif igeriginin gdzden gegirilmesi igin en iyi
yontem olarak kullandigini belirtmis ve 6grencilerin oyunun rekabetci dogasi ile ikna

edilmesi gerektigini 6ne stirmiistiir.
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Ogrencilerin elestirel diisinme ve mesgul olmalari igin bir ortam yaratmak,
Ogrencinin 0grenmesi i¢in ¢ok Onemlidir. Tim Ogrenciler 6grenme yetenegine
sahiptir. Ogrencilerin farkli 6grenme stilleri vardir. Bu da egitimcilerin her bir
O0grenci icin O6grenme deneyimleri olusturmak gayesiyle egitimi degistirmesi
gerektigi anlamina gelir. Siniflarda teknoloji igin giderek artan itici gii¢ ile
egitimcilerin, sinif i¢i egitim sirasinda farkli kaynaklar kullanarak kazanilabilecek
tiim olanaklar1 ve faydalar1 dikkate almalar1 gerekmektedir. Egitmenlerin 6grencileri
mesgul eden etkili, rekabet¢i 6grenim oyunlar1 bulmalar1 zorlayici bir gorev olabilir
(Chien-Hung, Yu- Chang, Bin-Shyan ve Yen-Teh, 2014). Ogrenciler sinifta dijital
oyunlardan yararlanarak, basar1 ve basarisizligin nasil ele alinacaginin yani sira
elestirel dlisinme ve problem ¢6zme becerilerinin  nasil kullanilacagin

ogrenmektedirler (Icard, 2014).

Ogrenciler, dgretmenleri ve diger dgrencilerle etkilesimde bulunmalarina ve
aninda geri bildirim almalarina olanak saglayan 6grenme etkinliklerine olumlu yanit
vermektedir. Teknolojiyi kullanmak, 6gretmenlerin bu tiir bilesenleri derslerine dahil
etmelerine yardimci olmaktadir. Cesitli ¢calismalar, bilgisayarlarin, kisisel tabletlerin
ve akilli telefonlarin dahil oldugu teknolojinin, dgrencilerin derse aktif katiliminm

iyilestirmede etkili oldugunu gostermektedir (Bransford, Brown ve Cocking, 2000).

Internet’in  6nemli yararlarindan birisi icerik olusturmada sagladig1
ozgiirliiktiir (Kiliger ve Kocadag Unver, 2017). Bu dzgiirliik ile birlikte gereksinim
duydugumuz cesitli egitsel materyalleri internet iizerinden liretmekte ve iirettigimiz
bu materyalleri paylasip saklamaktayiz. (URL-1, 2018). Egitim materyaller

hazirlarken bu kolayliklar1 saglayan uygulamalardan biri de Kahoot! tur.

Kahoot!, Johan Brand, Jamie Brooker ve Morten Versvik onciiliigiinde 2012
yilinda kurulmustur. Morten Versvik’in Norveg Bilim ve Teknoloji Universitesindeki
yiiksek lisans arastirmalar1 Kahoot!’un teknolojik alt yapisini olusturur. Johan Brand
ve Jamie Brooker’in ¢alismalari ise Kahoot!’un kullanici deneyimi ve egitim ile ilgili
boliimlerini olusturur. Norve¢ Bilim ve Teknoloji Universitesinden Prof. Alf Inge
Wang ve meslektaglarinin ¢alismalar1 sonucu “Quiz” boliimii ortaya g¢ikmistir.
Kahoot!’u Norveg¢ Arastirma Konseyi ekonomik yonden desteklemektedir (Kiliger ve

Kocadag Unver, 2017).
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Kahoot!, 6grenmeyi oyunlastiran, eglenceli ve iicretsiz bir 6grenme ortamidir.
Belirlediginiz herhangi bir konu hakkinda eglenceli oyunlar olusturabilirsiniz.
Kahoot!’ta hesap olusturan herkes kolayca test, anket, tartisma vb. olusturabilir.
Bunun yaninda katilimcilarin ayrica bir hesap olusturup giris yapmasina gerek
yoktur. Kahoot!’a internet baglantisi olan bilgisayar, tablet, cep telefonu gibi farkl
cihazlardan rahatlikla ulasabilirsiniz. Bu uygulama sahip oldugu oyunlastirilmis
altyapisinin  yaninda zengin ses ve gorsel yapisi ile oldukca ilgi ¢ekici olup
ogrenmeyi kolaylagtirmaktadir. Kahoot!’ta diizenlediginiz oyunlar hakkinda

katilimcilarin performanslarini analiz ederek raporlar alabilirsiniz.

Schools v  Businesses v  Publishers Mobileapp Resources v

Make learning
awesome!

Kahoot! makes it easy to create, share and play fun
learning games or trivia quizzes in minutes.

) Watch video >

Fotograf 2. 1. Kahoot! 'un Ana Sayfasi

2.4.2.1. Kahoot!’ta Oturum A¢ma ve Genel Etkinliklere Erisim

Cevrimigi ve eglenceli bir egitim ortam1 sunan Kahoot!’a
www.getkahoot.com adresinden ulagilir. Kahoot!’ta kisisel ya da grup halinde
oynanabilecek olan kisa smav, anket, siralama sinavi ve tek soruluk tartisma
etkinlikleri hazirlanabilir. Kahoot! kullanicilart kendileri etkinlik hazirlayabildikleri
gibi uygulamaya iiye olan kullanicilarin daha once hazirladiklart ve kullanim izni

olan etkinliklerden de yararlanabilirler (URL-2, 2018).

Kahoot!’a isteyen herkes liye olur. Daha once kayithi olanlar e- posta ve
sifreleriyle uygulamaya giris yapabilirler. Uye olanlar &gretmen, 6grenci, sirket
calisan1 ve sosyal kullanici boliimlerinden birisini segmek durumundadir. Kahoot!’u

egitim amagli kullanacak olanlarin 6gretmen boliimiinii segmesi tavsiye edilir. “16
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yasin altinda Ogrenci boliimiinii secen kullanici diger kullanicilarin paylastigi

iceriklerde degisiklik yapamaz ve paylasimlarina da diger kullanicilar ulasamaz
(URL-3, 2018).

Kahoot!’ta kullanic1 ad1 ve sifre olustururken Tiirk¢e karakter kullanilmamasi

tavsiye edilir. Sifre en az alt1 karakter olmalidir.

KahOOt ! Not got an account? FSIGN UP.

Log in with Google
E Log in with Microsoft

oooooooooooooo

LQST YOUI RISSWOIQL

Fotograf 2. 2. Kahoot! un Girig Ekrani

Kahoot!’ta kullanici, daha dnce kendi olusturdugu etkinliklere erisebildigi
gibi diger kullanicilarin paylasima agik etkinliklerine de erisebilir. Bu uygulamada
Kahoot! ekibine soru sorulabilir, fikir ifade edilebilir. Ayrica kullanicilar daha 6nce

uygulanan bir etkinlige ait veriyi Excel formatinda indirebilmektedir (URL-3).

Kullanict Kahoot!’ta 6ne ¢ikan etkinlikleri, popiiler olan etkinlikleri, trend
etkinlikleri, kullanicini isine yarayabilecek etkinlikleri ve en c¢ok ilgi goren

etkinliklere ulasabilir.



Kahoot‘ @ Discover ‘= Kahoots ol Reports Upgrade now o 0

Create a new kahoot

© O

Suggest an idea or feature

Quiz Jumble
Choose correct answer from multiple alternatives Drag answers in the correct order

Discussion Survey

Ask a question park debate Gather audience’s opinions

Fotograf 2. 3. Kahoot! ta Dért Uygulamanin da Gériildiigii Ana Ekran

2.4.2.2. Kullanic1 Etkinliklerine Erisim

Kullanici olusturdugu etkinliklere erismek i¢in Kahoot! giris ekraninin {ist
kismindaki “Kahoot!” bolimiine girilir ve oradaki “My Kahoot!” diigmesine tiklanir.

Kullanici burada olusturdugu tiim etkinlikleri gorebilir.

Wt‘ @ Discover ‘= Kahoots ol Reports Upgrade now Create

My Kahoots
2 My Kahoots
Kahoots (1) Create new S =
A4 akdeniz Oniversitesi ()
A YABANCILARA TURKGE OGRETIMI 2 (9] m E *a
7 Favorites Lgnec o
g Shared with me YABANCILARA TORKGE OERETIMI 1 @ E E i
VABANCILARA TORKCE SERETIMI 10 © E E iﬁr
YABANCILARA TURKGE GERETIMI 9 (W] zignec 2018 m E o
YABANCILARA TURKGE GERETIMI 8 @ Zignec 2018 m E ¥
YABANCILARA TURKCE GERETIMI 7 © B E ¥
YABANCILARA TORKCE OERETIMI 6 (O] u E v i

Fotograf 2. 4. Kullanici Etkinlikleri Ekrani

Kullanict istegine gore bu etkinlikleri liste seklinde veya kapak fotografi ile
birlikte daha biiyiik bir sekilde gorebilir. Yine bu bdliimde kullanici, etkinligin
hazirlanma tarihini, kimin tarafindan hazirlandigin1 gorebilir.  Kisi “Only you”
boliimiine tiklayarak uygulamasin1i Kahoot! listesinde saklayabilirken “everyone”

bolimiinden faydalanarak da wuygulamasini halka agabilir. Kullanici istedigi
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caligmasini favori Kahoot!’u olarak da belirleyebilir. Kullanict hazirladig: etkinligin
icerigini diizenleme, 6n izleme, etkinligi diger kullanicilarla paylasma, ¢cogaltma ve

hazirladig1 uygulamayi silme islemlerini yapabilir (URL-1, 2018).

2.4.2.3. Yeni Etkinlik Olusturma

Kahoot!’ta etkinlik hazirlamak igin Once etkinligin tiirii (sinav, anket,

siralama sinavi, tek soruluk tartigsma) belirlenmelidir.

Ardindan etkinligin bashigi yazilmali, bosluklar dahil en fazla 280 karakter
olacak sekilde agiklama boliimii doldurulmali, etkinligin kisiye 6zel ya da herkese
acik olma durumu belirlenmeli, etkinligin hedef kitlesi ve dili secilmelidir. Etkinlige
bir kapak resmi verilebilir. Bu kapak resmini kullanici Kahoot!’ un kiitiiphanesinden
secebilecegi gibi kendi istedigi bir gorseli de secebilir. Etkinligin baslangicinda
izlenmek {izere bir YouTube videosu yiiklenebilir. Etkinlikle ilgili tavsiye edilecek

kaynak, kitap vb. varsa bosluklar dahil en fazla 1000 kelime olarak yazilabilir.

image Library by
Getty Images

<D

or drag & drop image

Visible to Language Audience

Everyone - English - Please select... -
SOUFCEs

ntro video

Fotograf 2. 5. Etkinlik Olusturma Ekran

Ugiincii asamada ise soru yazimi gerceklestirilir. Kahoot!’ta soru sayist ile
ilgili bir smirlama yoktur. Fakat uygulamanm daha islevsel olmasi ve Internet
baglantis1 goz Oniine alinirsa soru sayisini ¢ok tutmamak gerekir. Kullanici soruyu ve
siklar1 yazdiktan sonra sorunun cevaplama zamanimni 5, 10, 20, 60, 90, 120 saniye
seceneklerinden birini secerek ayarlayabilir. Sorulan soruyu puan degeri
verilmeyebilir. Bu durumda soru puanlamaya dahil edilmez. Oyunu yeni oynayacak

kisiler oldugunda etkinligin bas kisminda puanlamaya dahil edilmeyen sorulara yer
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verilerek oyuncularin oyuna alismasi saglanabilir. Kullanici soruya bir gorsel veya
video ekleyebilir. Gorseli Kahoot! kiitliphanesinden ya da istedigi herhangi bir
yerden ekleyebilir. Kahoot!’a video, sadece YouTube’dan yiikleyebilir. Kullanici
YouTube’daki videonun adres ¢ubugundaki linkini ya da ID degerini video ekleme
alanindaki boliime ekleyebilir. Ayrica videonun eklenilen videonun baslangig¢ ve bitis
zaman da ilgili boliimden ayarlanabilir. Videolu sorularda digerlerinden farkli olarak
once video izletilir sonra siklar gosterilir. Kullanici soruya bir gorsel veya video da
eklemeyebilir. Kahoot!’ta bir sorunun birden fazla dogru sikki olabilir, sistem buna
izin verir. Yanlis olan siklar i¢in ise herhangi bir isleme gerek yoktur. Soru yazilirken
karsimiza dort segenek g¢ikar. Bunlardan ikisini doldurup digerlerini bos birakirsak
oyunu oynarken ekranda iki secenek goriiliir. Bu durum segeneklerden istedigimiz
kadar segenek olusturabilecegimiz anlamina gelmez. Ciinkii her soru i¢in iki ile dort
aras1 segenek olusturulabilir. Son asamada ise etkinlik kaydedilir. Kayit isleminden
sonra kullanic1 isterse etkinligi tekrar diizenleyebilir, etkinligin 6n izlemesini

yapabilir, etkinligi diger oyuncularla oynayabilir ve etkinligi paylasabilir.

K Question 1

Question Media

Image Library by
Cetty Images

20 sec -  ves [ E E -

[ Nows J

or drag & drop image

Fotograf 2. 6. Soru Yazim Ekram

Kahoot!’ta birbirine benzeyen sorular1 hazirlarken ayni iglemi tekrar yapmaya
gerek yoktur. Soru kolaylikla kopyalanabilir ve soru iistiinde gerekli diizenlemeler

yapilabilir.

Kahoot!’ta soru hazirlarken sorularda bosluklar dahil 95, se¢eneklerde ise 60

karaktere izin vardir.
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Etkinlik hazirlarken hazirlanan her sorudan sonra yeni soru ekleme boliimiine
gecilir. Burada dikkat edilmesi gereken bazi unsurlar vardir: Eger soru ya da siklar
yazilmazsa, sorularda ya da siklarda belirlenen karakter sinir1 asilirsa veya dogru sik
isaretlenmezse diger soruya gecilememekte ve ekranda o soru ile ilgili bir sorun

olduguna dair uyar1 mesaji verilmektedir.

Kahoot!’ta kullanict istemesi durumunda hazirladigi sorularin siralamasini da

degistirebilir.

X Exit KT Quiz save

Game creator

Tirne

lirmit

205 w

-
Time
- - lirnit
HH Fotografta gordlen el ile kelun birlestigi bolUme verilen isim nedir? - s
L : 205 v
0
H
i '_"":E

z r= Fotograftakinin Turkgesi nedir?

Time
limnit

8 Resimdeki nesne nedir?
205 w

Fotograf 2. 7. Hazirlanan Sorularin Listelendigi Ekran

Bu platformda kisa sinavdan farkli aktiviteler de yapilabilir. Mesela, bazen
karar verilemeyen bir konuda dar bir zaman diliminde karar verilmesi gerekebilir.
Katilimcilarin fikirleri alinmak istenebilir. Fikrini dogrudan sdylemek istemeyen
veya diisiincesini dile getirmekten sikilan bireylerin fikirlerine bu yolla kolayca

ulasilabilir.

Kahoot!’un “Discussion” etkinliginde ise bir soru sorulur. Ardindan soru ile
ilgili muhtemel durumlar sik olarak eklenir. Bunun i¢in 6nce etkinlik olusturma
boliimiinden “Discussion” segilir ve etkinlige dair bilgilerin yazilacagi bolim
karsimiza ¢ikar. Ardindan aktivitenin bashigi, hedef kitlesi, dili, kapak gorseli,
gizlilik durumu ve giris videosu gibi bdliimler doldurulur. Gerekli ayarlarin
yapilmasinin ardindan “Ok, Go” béliimiine tiklanarak kisa sinav boliimiindeki soru
hazirlama ekranina benzeyen bir boliim karsimiza c¢ikar. Uygulamada tek soru

oldugundan ikinci bir sorunun eklenecegi alan yoktur. Bu uygulamada soru sadece
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metinden olusabilir, metinle gorsel veya metinle video beraber olabilir. Soru
yazildiktan sonra siklar eklenir. Segenek boliimii dort secenekli olarak acilir ve kisa
sinav uygulamasinda oldugu gibi siklar doldurulup doldurulmamasina gore azalir

veya ¢ogalir. Biitlin islemler bitirildikten sonra etkinlik kaydedilir.

Kahoot!’ta yapilabilecek bir diger etkinlik de ankettir. Oyun ve eglencenin i¢
ice oldugu bir uygulamadir. Bu nedenle alinan yanitlar igtendir. Anket aktivitesini
yapmak ic¢in etkinlik olusturma bdliimiinden “Survey” segilir ve etkinlige dair
bilgilerin yazilacagi boliim karsimiza cikar. Ardindan aktivitenin basligi, hedef
kitlesi, dili, kapak gorseli, gizlilik durumu ve giris videosu gibi boliimler doldurulur.
Bir sonraki agama sorularin yazimidir. Soru yazim bolimii kisa sinav ve tartisma
aktivitelerinin soru yazim bolimiine benzemektedir. Bu uygulamanin amaci fikirlerin
alinmasi oldugundan dogru veya yanlis segcenek yoktur. Bu uygulamada soru sadece
metinden olusabilir, metinle gorsel veya metinle video beraber olabilir. Segenek
boliimii tek soruluk tartismada oldugu gibi dort segcenekli olarak agilir ve kisa sinav
uygulamasinda oldugu gibi siklar doldurulup doldurulmamasina gore azalir veya
cogalir. Etkinlik olusturulduktan sonra tiim sorular goriilebilir ve sorularin sirasi

degistirilebilir. Ardindan etkinlik kaydedilir.

Kahoot!’ta yapilabilecek bir diger etkinlik de siralama sinavlaridir. Bu
etkinlikte karisik verilen kelimelerin dogru bir sekilde siralanmasi amaglanir.
Siralama sinavlarindan en cok dilbilgisi 6gretiminde faydalanilir. Bu uygulamada
kullanicilar verilen sorunun niteligine gore segenekleri degisik tarzlarda siraya

koyarlar.

Siralama sinavi olusturmak i¢in Kahoot! giris ekranindan “Jumble” boliimii
secilir. Ardindan aktivitenin bashgi, hedef kitlesi, dili, kapak gorseli, gizlilik durumu
ve giris videosu gibi boliimler doldurulur. Sonra da soru yazim sayfasina gecilir. Bu
ekran diger etkinlikleri (kisa sinav, anket, tartisma) hazirlarken kullanilan ekranla
benzer Ozelliklere sahiptir. Bu etkinlikte digerlerinden farkli olarak video
kullanilmaz. Bu etkinlikte soru yazim asamasindan sonra segenekler olusturulur.
Secenekleri olustururken her bir segenegin birbiri ile baglantisinin olmasina dikkat
edilmelidir. Siralama sinavinda tiim siklar doldurulur ve her bir sikkin yaninda 1/4,
2/4, 3/4, 4/4 ifadeleri bulunur. Burada kullanicinin siklar1 dogru sira ile girmesi
onemlidir. Kahoot! uygulamasi siklar1 karistirarak oyunculardan dogru sira ile
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bulmasint amagclar. Diger bolime gegilir. Burada kaydedilen sorularin hepsi ve
sorularin cevaplama siiresi boliimleri yer alir. Kullanici isterse sorularin sirasini

degistirebilir. Ardindan etkinlik kaydedilir (URL-1, 2018).

2.4.2.4. Etkinligin Oynanmasi

Kullanicinin kendi hazirladigi veya herkesin kullanimina agik bir etkinligi
oynamak icin dncelikle “Play” boliimiine basilir. Bu boliimde dnce etkinligin nasil
oynanacag1 belirlenmelidir. Kahoot!’ta iki farkli oyun sekli vardir. Birincisi
“Bireysel Oyun” ikincisi de “Takim Oyunu”dur. Bireysel oyunu oynamak icin her
kullanicinin internet baglantis1 olan bir telefon, tablet gibi bir cihazi olmalidir.
Ardindan her oyuncu oyun baglanti kodunu (PIN) girip istedigi bir rumuz yazarak
oyuna dahi olur. Oyunun her yeni baslangicinda oyun baglanti kodu degisir.

 KahdAty

Play mars, ampwhors snd smyiime, on your

Player vs Player Team vs Team w0 wth friencis, Gt our new app!
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options

Fotograf 2. 8. Oyuna Baglanma (Yonetici ve Oyuncu Ekrant)

42




Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

1817698

Nesrin

Fotograf 2. 9. Sorularin Gésterilecegi Oyun Yéneticisinin Ekrant

Bireysel oyunda oyuncu once soruyu sonra segenekleri goriir. Oyuncu soruya
ayrilan siire igerisinde cevabini vermelidir. Takim oyununda her takimin Internet’e
baglanacagi bir cihazi olsa yeter. Her takim kendisi i¢in bir rumuz belirler. Soru
goriildiikten sonra ve takimdaki kisilerin soru ilgili fikir aligverisi yapmalari i¢in bir
stire verilir. Ardindan siklar goriiliir ve takim soru i¢in ayrilan zamanda cevabini
verir (URL-1, 2018). Kahoot!’un hizin1 kontrol edebilirsiniz (Byrne, 2013). Yani bir

soru bittiginde diger sorunun siiresini baglatmak oyunu yoneten kisinin elindedir.

Oyuncularin Kahoot!’a iiye olmalar1 gerekmez. Boylece oyuncular zaman
kaybindan ve iiyelik islemlerinin zorluklarindan kurtulmus olurlar. Oyuncular oyuna
http://kahoot.it adresinden girerler. Oyuncular yedi haneli oyun baglant1 kodunu ve
rumuzu girdikten sonra oyuna dahil olurlar. Etkinligi yoneten kisinin ekraninda
oyuna baglananlarin isimleri goriiliir. Oyunu oynayacak olan herkes sisteme giris

yaptiktan sonra oyunu yoneten kisi “Start” diigmesine basarak oyunu baslatir.

Kahoot!’ta sorular ve siklar oyunu yoOneten Kkisinin ekraninda goriiniir.

Oyuncularin ekraninda ise siklarin renk ve sekilleri yer alir (URL-4, 2018).
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PIN: 3678619 2 of 50 PIN: 6620032 Tofz

ale]ale
=) - =

cengiz Smer (o

Fotograf 2. 10. Oyuncu Ekranlari (Siklarin Gosterildigi Semboller)

Oyuncu soruyu projeksiyonla yansitilan bir perdeden, televizyon ekranindan
veya akilli tahta ekranindan gorebilir. Ardindan cevabini kendi kullandig: telefon vb.
aragtan verir. Her soru i¢in ayrilan siirenin baglangicinda duyulmaya baglayan miizik
stire azaldike¢a siddetini arttirir. Puanlama 1000 iizerinden yapilir. Oyuncunun soruya
erken cevap vermesi dnemlidir. Ornegin; 30 saniye siire ayrilan bir soruda kisinin
soruya 5. saniyede dogru cevap vermesi ile 20. saniyede cevap vermesi oyuncunun o
sorudan alacagi puani degistirir. Soruya erken dogru cevap veren digerine gore daha
yiikksek puan alir. Herkes soruya cevap verdikten sonra oyunu ydneten kisinin
ekraninda ka¢ kisinin hangi sikki isaretledigini gdsteren bir ekran ¢ikar. Soruya
dogru cevap veren oyuncularin ekraninda yesil, yanlis cevap verenlerin ekraninda ise
kirmizi renk ile o soruya dogru cevap verip vermedikleri bildirilir. Her sorudan sonra
en yiiksek puana sahip bes kisi ekranda goriiliir. Oyun bittiginde ise en yliksek puanl
ti¢ kisi ekranda gosterilir (URL-1, 2018).
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PIN: 1817698 2 of SO PIN: 1817698 1 of SO

> < ~

Answer Streak lost Answer Streak ) |

Dust yourself off. Greatness + 730
awaits!

You're in Z2nd place. You're in 2nd place.
1.009 points behind Nesrin 16 points behind Nesrin

Cengiz 730 Cengiz 730

Fotograf 2.11. Oyuncu Geribildirim Ekranlar: (Yanlis/Dogru)

2.4.2.5. Etkinligin Degerlendirilmesi

Her 6gretim siirecinin sonunda istenilen hedeflere erisilip erisilmediginin
degerlendirilmesi i¢in bazi Olgme degerlendirme calismalar1  yapilir. Bu
degerlendirme Kahoot!’ta eglenceli bir sekilde yapilir. Etkinligi gergeklestiren kisi
oyunculardan oyuna dair geri bildirim alacagi zaman sonu¢ ekranindaki “Get

Results” ardindan “Show feedback” bolimlerini tiklar.

Bu islemlerin sonucunda oyunculardan bu etkinligi bes tizerinden bir deger
vererek degerlendirmeleri istenir. Ardindan oyunculara “Did you learn something?”
ile bir sey 6grenip 6grenmedikleri, “Did you recommend it? Ile diger kisilere &nerip
onermeyecegi, “To continue, tell us how you feel?” ile de oyunculara kendilerini
nasil hissettikleri sorulur. ilk iki soruya “begenip” veya “begenmedim” seklinde
cevap verilirken son soruya “mutlu, kararsiz, iizgiin” ifadelerinden birisi segilerek

cevap verilir.

Etkinligi koordine eden kisi ve oyuncular sorularin yansitildigi yerde
etkinligin oyuncu goriislerine gore bes lizerinden ka¢ puan aldigmi ve diger li¢

sorunun cevaplarini gortirler.
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Game Over What would you like

to do next?
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Kahoot! Tip: Challenge your

students to beat thelr old scores in

Fotograf 2. 12. Oyun Geribildirim Ekrani (Yonetici Ekrani)
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Fotograf 2.13. Oyun Geribildirim Ekrani (Oyuncu Ekrant)

Game Over FEBERSSERCN

todo next?

Fotograf 2.14. Oyuncularin Degerlendirmesi Sonucu Olusan Oyun Geribildirim
Ekran
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Ustte yer alan “Save Results” bliimii ile en fazla puan alan oyuncudan en az
puan alana dogru puanlar siralanir. Indirilen bu sonuglar “Google Drive” hesabina

da kaydedilebilir.

Bakilmak istenilen sonuglar indirilmemis olsa bile “Reports” bdliimiinden
indirilebilir. Burada en yiiksekten en diisiige dogru basar1 siralamasi, hangi

oyuncunun hangi soruya ne cevap verdigi gibi bilgilere ulasilabilir (URL-1, 2018).

Al ~ I Rank
=N B C D E
1l IRank lplaygrs Total Scor Correct Ar Incorrect Answ
= 1 Aybolek 4=3s81sS 39 11
= 2 Nataz=?? a2723 38 12
3 2 Tarek>?2?>27? 39988 37 12
- 4 Batuhan 38743 36 143
=3 S Rama 77 37289 36 143
7 6 Maysa 3724949 37 iz
8 7 Elham 36684 35S is
= E Mohamirmes =2624= =3 16
10 9 Sirinm 25694 33 16
n = § 10 Rawda 235843 35 15
12 131 Morozowv = 28888 28 16
13 12 Mahmouc 2862= = 4 19
143 132 Morozowv s 2as5s = 2

Fotograf 2.15. Oyuncularin Stralama Ekrant
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Al - fe | Question Number

A B C D E F G H | J K L

1 Questi¢ ¥ Questi¢ v | Answel ¥ Answel ¥ | Answel v Answel v Correct ¥ Time Al |Player | ¥ | Answel v | Correct * | Points |+
2 1 Fotograftz sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Ifa gaz lamba Correct 945
3 1 Fotograftz sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Latif????? gaz lamba Correct 788
4 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Eddy gaz lamba Correct 908
5 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Yahya  gazlamba Correct 852
6 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Gafar gaz lamba Correct 906
7 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Hira gaz lamba Correct 898
8 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Hacera  gaz lamba Correct 930
9 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Nafi gaz lamba Correct 799
10 1 Fotograftz sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Tengo  gaz lamba Correct 504
11 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 KONDI ampul  Incorrect

12 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Sa ampul  Incorrect

13 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Nakib ampul  Incorrect

14 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 ?7lrak?? gaz lamba Correct 879
15 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 AHMEDKH gaz lamba Correct 888
16 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Pduhl  ampul  Incorrect

17 1 Fotograftz sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Dr Lanket sokak lam Incorrect

18 1 Fotograftz sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Julya ampul  Incorrect

19 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Yasin gaz lamba Correct 909
20 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Ahmed m ampul  Incorrect ]
21 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba finn ampul  gazlamba 30 Seriffff  gaz lamba Correct 900
22 1 Fotograft: sokak lam gaz lamba firn ampul  gazlamba 30 Serif Al Incorrect 1]
23 2 Fotograft: sahil ciftlik orman  tarla orman 30 Ifa orman  Correct 953
24 2 Fotograft: sahil ciftlik orman  tarla orman 30 Latif????7 orman  Correct 952
25 2 Fotograftz sahil ciftlik orman  tarla orman 30 Eddy orman  Correct 914

Fotograf 2. 16. Sorular: ve Siklar1 Gosteren Ekran
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BOLUM 111

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada Kahoot!’un Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin
s0z varliklarina olan etkisi incelenmistir. Bu amacgla 12 haftalik bir g¢alisma
yapilmistir. Ayrica Kahoot! ile séz varliginin gelistirilmesine dair 6grenci

goriislerine yer verilmistir. Bu yiizden ¢alismada “karma yontem” kullanilmistir.

Karma yontemle ilgili farkli tanimlar yapilmistir. Bunlardan biri Greene,
Caracelli ve Graham (1989)’in tanimidir. Greene, Caracelli ve Graham karma
yontemi en az bir nicel ve Dbir nitel arastirmadan olusan yontem olarak

adlandirmislardir.

Karma yontem Johnson, Onwuegbuzie ve Turner (2007)’e gore
arastirmacinin ya da arastirma grubunun, anlama ve dogrulamanin genisligi ve

derinligi gayesiyle nitel ve nicel arastirmalarin birlestigi bir arastirma yontemidir.

Creswell ve Plano Clark da karma yontemi “Tek bir arastirmada veya bir
arastirmalar dizisinde hem nitel hem de nicel verilerin toplanmasina, analiz
edilmesine ve harmanlanmasina odaklanmalidir. Temel Onciilii, nitel ve nicel
verilerin birlikte kullanimi olup aragtirma probleminin tek basina kullanilan herhangi

bir yontemden ¢ok daha 1iyi bir sekilde anlagilmasini saglamaktir” (Creswell ve Plano

Clark, 2014, s. 6).

Creswell ve Plano Clark (2014) bu yontemin 6zelliklerini soyle agiklamistir:

e Karma yontem, nitel ve nicel aragtirmanin zayif taraflarin1 gideren bir
ozellige sahiptir.

e Karma yontem, bir arastirmada nicel ve nitel aragtirmalara gére daha ¢ok

veriye ulasmamizi saglar.
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e Karma yontem, nitel veya nicel arastirmalarla cevap elde edilemeyecek
olan sorular1 cevaplamamizi saglar.

e Nitel ve nicel aragtirmacilar arasinda bazen rekabet sebebiyle boliinmeler
olabilir. Karma yontem bu boliinmeleri birlestiren bir kdprii gérevi goriir.

e Arastirmaci karma yontemde bir problemi ¢ozmek i¢in halihazirdaki
biitlin yontemleri kullanabilir. Karma yontem bu yoniiyle pratik bir

yontemdir.

Calismanin nitel boyutunda Kahoot! kullanan alt1 6grenci ile yapilan yari
yapilandirilmis bireysel goriismeden, ses kayitlarindan ve arastirmacinin notlarindan

yararlanilmistir.

Calismanin nicel boyutunda 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel bir
model kullanilmistir (Karasar, 2009). Deneysel desenler degisenler arasinda sebep-
sonug iligkilerini bulmayr hedefleyen arastirma desenleridir (Biyiikoztiirk, 2007).
Ozellikle halk bilimlerinde yapilan galismalarda yar1 deneysel modellerin uygulama

gecerliligi fazladir (Karasar, 2009).

Bu modelde yansiz atama ile meydana getirilen iki grup vardir. Bunlardan
birisi deney, digeri de kontrol grubudur. Bu calismadaki smiflar daha 6nce
olusturuldugu i¢in O6grenciler deney ve kontrol gruplarina rastgele atanmamuistir.
Siiflardan birisi deney digeri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirma

deseninin simgesel gosterimi agsagidadir.

Tablo 3.1 Arastirma Deseninin Gosterimi

Gruplar On Test Siirec Son Test

Deney Grubu  Basar1 Testi  Kahoot! Uygulamasi ile Kelime Basar Testi
Ogretimi
Kontrol Grubu Basar1 Testi  Geleneksel Yontem ile Kelime Basari Testi

Ogretimi
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3.2. Calisma Grubu

Arastirma yapilan grubu 2018-2019 Egitim — Ogretim yilinda Akdeniz
Universitesi TOMER’de egitim gdren Bl ve B2 kurundaki o6grenciler
olusturmaktadir. Mevcut B1 siniflarindan biri deney digeri ise kontrol grubu olarak
kabul edilmistir. Gruplara 12 haftalik bir kelime &gretimi programi uygulanmistir.
Deney grubunda dersler Kahoot! ile kontrol grubunda ise geleneksel yontemle

islenmistir. Gruplarda dersi arastirmaci kendisi islemistir.

Ogrencilerin gruplara ve cinsiyetlere gore dagilim istatistikleri asagidadir.

Tablo 3.2. Calisma Grubunda Bulunan Katilimci Sayisi ve Cinsiyete Gore Dagilimi

Grup Kiz Ogrenci Sayis Erkek Ogrenci Sayis1  Toplam
Deney Grubu 9 (%29,03) 7 (%22,58) 16 (%51,62)
Kontrol Grubu 7 (%22,58) 8 (%25,80) 15 (%48,38)
Toplam 16 (%51,62) 15 (%48,38) 31 (%100)

Tablo 3.2°de de goriildiigli gibi ¢alisma yapilan gruplar 31 Ogrenciden
olugmaktadir. Deney grubunda 16 (%51,62), kontrol grubunda ise 15 (%48,38)
ogrenci bulunmaktadir. Deney grubundaki Ogrencilerin 9’u (%29,03) kiz 7’si
(%22,58) erkek; kontrol grubu 6grencilerinin ise 7’si (%22,58) kiz, 8’1 (%25,80)
erkekten olugmaktadir. Tiim Ogrencilerin 16’s1 (%51,62) kiz, 15’1 (%48,38) ise
erkektir.
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Tablo 3.3 Uygulamaya Katilan Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Demografik

Ozellikleri
Yas1 Cinsiyeti Ulkesi Ana Dili Bildigi Yabanci Diller

01 17 Bayan Kazakistan Kazakca Ingilizce, Rusga

02 24 Erkek fran Farsca Ingilizce

03 36 Bayan fran Farsca Ingilizce

04 20 Erkek fran Farsca Azeri Tiirkgesi, Arapga,
Ingilizce

05 18 Bayan Kazakistan Kazakca Rusca

06 37 Erkek fran Farsca Arapea, Ingilizce

07 37  Bayan Ukrayna Ukraynaca  Rusca, Ingilizce

08 22 Erkek Kazakistan Kazakca Rusga, Ingilizce, Cince

09 19 Bayan [ran Farsca Ingilizce

010 20 Erkek Afganistan Farsga Ingilizce

011 40 Bayan Belarus Rusca Ingilizce

012 24  Erkek Tiirkmenistan ~ Tiirkmence Rusca

013 40 Bayan fran Farsca Ingilizce, Arapca

014 19 Erkek Rusya Rusca Ingilizce

015 18 Erkek Afganistan Pestuca Ingilizce, Hintge

Kontrol grubu 7 bayan 8 erkek olmak iizere 15 6grenciden olusmaktadir. Bu
15 ogrencinin 6’s1 Iranli, 3’ii Kazakistanl, 2’si Afganistanli, 1’er tanesi de
Ukraynali, Belaruslu, Tiirkmenistanli ve Rusyalidir. Ogrencilerin ana dilleri disinda
yabanci diller bildigi goriilmektedir. En az yabanci dil bilen iki dil bilirken en fazla
yabanci dil bilen ise {i¢ dil bilmektedir. Grupta herkes Ingilizce bilmektedir. 6
Ogrenci Rusca, 3 0grenci Arapga bilmektedir. Hintge, Cince ve Azeri Tiirkcesini ise

bir kisi konusmaktadir.
Ogrencilerin en genci 17, en yashsi ise 40 yasindadir. 17 yasinda 1, 18

yasinda 2, 19 yasinda 2, 20 yasinda 2, 22 yasinda 1, 24 yasinda 2, 36 yasinda 1, 37

yasinda 2, 40 yasinda ise 2 6grenci vardir.
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Tablo 3.4 Uygulamaya Katilan Deney Grubundaki Ogrencilerin Demografik

Ozellikleri
Yas1 Cinsiyeti Ulkesi Ana Dili Bildigi Yabanci Diller

01 23  Bayan Tiirkmenistan Tiirkmence Rusca

02 16 Erkek Kazakistan Kazakca Rusca

03 35 Bayan Rusya Rusca Ingilizce

04 23 Erkek Afganistan Farsca Ingilizce

05 18 Bayan Filistin Arapca Ingilizce

06 18  Erkek Rusya Rusca -

07 24 Bayan Tirkmenistan Tiirkmence Rusca

08 17  Erkek Azerbaycan  Azeri Ingilizce, Rusca,
Tiirkgesi Almanca, Cince

09 27 Bayan Irak Arapca Tiirkmence

010 18 Erkek Rusya Rusca Ukraynaca, Ingilizce

011 25 Bayan fran Farsca Ingilizce

012 18 Erkek Filistin Arapca Ingilizce

013 39 Bayan [ran Farsca Ingilizce

014 18 Erkek Filistin Arapga Ingilizce

015 18 Bayan Filistin Arapca Ingilizce

016 22  Bayan Tiirkmenistan Tiirkmence Rusga

Kontrol grubu 9 bayan 7 erkek olmak iizere 16 6grenciden olugmaktadir. Bu
16 6grencinin 4’{i Filistinli 3’ii Tiirkmenistanl1, 3’ii Rusyali, 2’si iranl1, 1’er tanesi de
Irakli, Kazakistanli, Afganistanli ve Azerbaycanl vardir. Ogrencilerin ana dilleri
disinda yabanci diller bildigi goriilmektedir. Bir 6grenci yabanci dil bilmemektedir.
Diger ogrenciler en az bir dil bilirken en fazla yabanci dil bilen ise dort dil
bilmektedir.15 6grenci Ingilizce, 5 6grenci Rusga bilmektedir. Ukraynaca, Almanca,

Cince ve Tiirkmenceyi de bir kisi konusmaktadir.
Ogrencilerin en genci 16 en yaslis1 ise 39 yasindadir. 16 yasinda 1, 17 yasinda

1, 18 yasinda 6, 23 yasinda 2, 24 yasinda 1, 25 yasinda 1, 27 yasinda 1, 35 yasinda 1,

39 yasinda ise 1 6grenci vardir.
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3.3.Veri Toplama Araclarn

Karma yontemin kullanildigi bu aragtirmada nicel ve nitel veri toplama

araglar1 eszamanl olarak kullanilmistir.

Gruplara Ogretilen kelimeler arastirmaci tarafindan belirlenmistir. Istanbul
Yabancilar i¢in Tiirkge Calisma Kitab: B1, Istanbul Yabancilar I¢in Tiirkce Calisma
Kitab1 B2, Yunus Emre Enstitiisii Yedi iklim Tiirkge B1, izmir B1 Yabancilar i¢in
Tiirkge Ders Kitabi, Gazi Universitesi Tiirkge Ogrenim, Arastirma ve Uygulama
Merkezi B1 (Orta Diizey) Ders Kitabi, Gazi Universitesi Tiirkce Ogrenim, Arastirma
ve Uygulama Merkezi B2 (Orta Diizey) ders kitaplarindan 3050 kelime secilmistir.
Ardindan bu kelimeler kitaplarda kullanilma sikliklarina gére 550°ye indirilmistir.
Secilen 550 kelime konu hakkinda uzman bir kisi tarafindan da incelenmistir. Bu 550
kelimenin 385 tanesi isim, 115 tanesi fiil ve 50 tanesi de kalip ifadedir. Bu
kelimelerden 50°ser soruluk 11 test olusturulmustur. Testlere isim, fiil ve kalip
ifadeler esit dagitilmistir. Ardindan ogrencilere 6n test uygulanmigtir. On testte

sorulan sorular son testte de sorulmustur.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirmadaki nicel veriler su sekilde toplanmistir: Deney ve kontrol grubu
ogrencilerine on test yapilmis ardindan deney grubuna Kahoot! ile kontrol grubuna
ise geleneksel yontemle 12 haftalik bir egitim programi uygulanmistir. Ardindan her
iki gruba da son test uygulanmistir. Arastirma verileri, 6grencilere uygulanan bu 6n

test ve son testtin sonuglaridir.

Nitel veriler ise Kahoot! kullanan alt1 68renci ile yapilan yar1 yapilandirilmis

bireysel gorlismeler, ses kayitlar: ve aragtirmacinin tuttugu notlarla elde edilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Calismadaki nicel verilerin analizi su sekilde yapilmistir: Elde edilen veriler
SPSS 21.0 istatistik paket programi ile analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarina

yapilan uygulamalardan elde edilen veriler SPSS’ye girilmistir. Ardindan deney ve
54



kontrol gruplarimin 6n test ve son test puanlarina iligkin normallik testi yapilmistir.
SPSS’te yapilan ilk test “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi”dir. Bu test “Ayn1 gruba ait
iki O0l¢lim arasinda anlamli farklilik olup olmadigini arastirmada kullanilir. Bu analiz
icin veriler aym gruptan elde edilmelidir. Ayni gruba ait sadece iki Olgiim
bulunmalidir.” (Kilmen, 2015, s. 245). Bu test sosyal bilimlerde az denekle yapilan
gruplar i¢i calismalarda, deneklerin puanlarinin normal dagilmadigi durumlarda
kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2017). Ayrica deney ve kontrol gruplarmin 6n test ve son
test puanlarinin arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakmak amaciyla “Mann-
Whitney U-Testi” uygulanmustir. Bu test “Iki iliskisiz rneklemden elde edilen
puanlarin birbirinden anlamli bir sekilde farklilik gdsterip gosterilmedigini test eder”
(Bliytikoztiirk, 2017, s.165). Calismanin nicel verilerinin kapsam gegerliligi i¢in iki
tane Tiirkce egitimi alan uzmanindan, yap1 gecerliligi i¢in de bir tane Olgcme

degerlendirme uzmanindan goriis alinmistir.

Calismanin nitel verileri bireysel goriismeler, ses kayitlar1 ve arastirmacinin
tuttugu notlardan elde edilmistir. Ses kayit cihaziyla kaydedilen veriler sonraki
asamada yaziya gegirilerek desifre edilmistir. Sonrasinda bu veriler gériisme yapilan
Ogrencilere gosterilerek teyitleri alinmis ve verilerin incelenmesine gegilmistir.
Veriler hem arastirmaci hem de alaninda uzman bir kisi tarafin ayr1 ayri
incelenmigtir. Elde edilen veriler 1s1ginda “goriis birligi” ve “gorilis ayriligr” olan
konular tartigilmis ve yeni diizenlemeler yapilmistir. Elde edilen verilerin analizinde
icerik analizinden yararlanilmustir. Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla
bir metnin bazi sozciiklerinin daha kiiglik igerik kategorileri ile 0Ozetlendigi
sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tanimlanir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2014, s. 240).

Arastirmanin giivenilirlik hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994)
onerdigi giivenirlik formiili kullanilmistir.

Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goris Birligi + Goriis Ayriligi)

Hesaplama sonucunda arastirmanin giivenirligi % 86 olarak hesaplanmustir.
Giivenirlik hesaplarinin %70’in {izerinde ¢ikmasi, arastirma igin giivenilir kabul
edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Burada elde edilen sonug, arastirma igin

giivenilir kabul edilmistir.
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3.6. Arastirmanin Uygulanmasi

3.6.1. Uygulama Cahsmalari

Bu egitimin uygulanmas1 13 haftalik bir zamani kapsar. Ilk hafta &n test
yapilmis ve ardindan 10 hafta siiren ders donemi gerceklestirilmistir. 12. haftada da
son test yapilmistir. 13. haftada ise deney grubundaki altt 6grenci ile bireysel

goriisme yapilmigtir.

3.6.1.1. Hafta 1

Deney Grubu

Smifta 16 kisi vardi. Ogrencilerin yapacaklar1 calismanin igerigini
bilmedikleri i¢in heyecanli ve merakli olduklar goriildii. Internet baglantis1 olmayan
baz1 dgrencilerin Internet’e baglanmalari saglandi. Ogrenciler Kahoot! uygulamasi
ile ilk defa karsilastiklar1 icin uygulamaya giriste baz1 sorunlar yasandi. Sorunlar
giderilerek 16 Ogrencinin hepsinin uygulamaya girmesi saglandi. Ogrencilerin
Kahoot!’u tanimalart i¢in on soruluk o6rnek bir calisma yapilmistir. Bdylece hem
Ogrenciler programi tanimis oldu hem de heyecanlar1 giderildi. Ardindan
uygulamaya gecildi. Uygulama esnasinda Internet baglantisinda sorun yasayan bir
ogrencinin sorunu giderildi ve grenci tekrar uygulamaya dahil oldu. Ogrenciler
genelde sorular1 cevaplamak icin ayrilan siire olan 30 saniyenin tamamini kullandi.
Uygulamada kullanilan kelimelerin derslerde 6grenilen kelimelerden ¢iktig1 goriildii.
“Cop, 6deme, jandarma, pil, ziplamak, park etmek, agz1 yanmak™ kelimelerini biitiin
ogrenciler dogru bildi. “Kanat, sofben, se¢im, 1slanmak, dizini ddvmek” kelimelerini
ise 15 6grenci bildi. En az bilinen kelimeler ise “marti, piyango, tekne ve kasaba”
oldu. Mart1, piyango ve tekneyi 2, kasabayi ise 3 6grenci dogru bildi. Uygulama bir
ders saati (50 dk.) siirdii.

Eglenceli bir ortamda gergeklestirilen uygulamada bir 6grencinin isteksizligi
dikkat ¢ekerken 6grencilerin genelinin Kahoot!’tu sevdikleri ve uygulamadan zevk
aldiklar1 goriildii. Ogrencilerin kendi aralarindaki konusmalardan ve uygulama

sonundaki tepkilerden de Kahoot!’un begenildigi anlasildi.
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Kontrol Grubu

Smifta 15 6grenci vardi. Once arastirmaci Ogrencilere kendini tanitt.
Ardindan Ogrencilere calismanin amaci, yapilma sebebi, ne kadar silirecegi ve
uygulama esnasinda uyulmasi gereken kurallar hakkinda bilgi verildi. Ogrencilere
test kagitlart dagitildiktan sonra testin igerigi hakkinda bilgilendirme yapildi.
Ogrenciler kendi 6gretmenleri disinda birisiyle farkli bir ¢alisma yapacaklari igin
heyecanli ve istekliydiler. Ogrencilerin bazilari testte kendilerine sorulan fotograflari
anlamakta zorlandilar. Bu sorunu yasayan 6grencilere gerekli aciklamalar yapildi.
Ogrencilerin birbirleriyle konusmalarna izin verilmedi. Test sessiz bir ortamda
yapildi. Ogrenciler teste kars: ilgililerdi. Teste fotografi yer alan “segim, kasaba,
tekne ve mart1” kelimelerini 6grencilerin anlayamadiklar1 goriildii. Bu konuda ve

Ogrencilerden gelen diger sorular hakkinda gereken agiklamalar yapildi.

3.6.1.2. Hafta?2

Deney Grubu

Kahoot! uygulamasmma 16 Ogrenci katildi. Ogrenciler gegen haftadan
Kahoot!’u bildikleri i¢in program hakkinda herhangi bir bilgi verilmeyip dogrudan
uygulamaya gegcildi. internet baglantis1 olmayan 6 dgrencinin Internet’e baglanmasi
saglandi. Ogrenciler gegen hafta uygulamay: tamidiklar icin Kahoot!’a baglanma
konusunda bu hafta sorun yasamadilar. “Ogrenim, liiks, lider, misafir, tedavi,
astronot ve silmek” kelimelerini biitiin 6grenciler bildi. “Glivenlik gorevlisi, asiri,
saygl ve ¢adir” kelimelerini 15 6grenci dogru bilirken “uzay, komik, alarm, mucit,
dokunmak, kirilmak, sasmak ve onarmak” kelimelerini ise 14 6grenci dogru bildi.
Eglenceli bir ortamda gegen uygulama bir ders saatinde bitirildi. Bu haftaki
uygulamada bazi1 dgrencilerin sorulara hemen cevap verirken bazilarinin soru igin

verilen siirenin sonuna kadar bekleyip son anda cevap verdikleri goriildi.

Kontrol Grubu

Uygulama o ders smifta olan 14 grenci ile yapildi. Ogrenciler bu yontemi
gecen haftadan bildikleri i¢in uygulamanimn isleyisinde bir sorun yasanmadi.
Ogrencilerin anlamakta zorlandiklar1 bazi fotograf ve resimlerle ilgili agiklama

yapildi. Kendi aralarinda konusan bazi1 6grenciler uyarildi. En az bilinen kelimeler
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“bosaltmak, ptskiirtmek, testere ve gdz yummak” oldu. Bosaltmak kelimesini 3,

puskiirtmek, g6z yummak ve testere” kelimelerini ise 7 6grenci bildi.

Sorular1 cevaplarken deney ve kontrol gruplarina esit siire verilmektedir. Bu
haftaki uygulamada kontrol grubundaki birgok ogrencinin deney grubundaki

Ogrencilere gore testi daha erken bitirdigi gortildii.

3.6.1.3. Hafta 3

Deney Grubu

Uygulama 3. derste yapildi. Smifta 15 6grenci vardi. Ogrenciler ilk iki
haftadan uygulamaya alisik olduklari icin Kahoot!’a kolayca baglandilar. internet
baglantis1 olmayan dort 6grencinin internete baglanmasi saglandi. Ogrenciler her
soru i¢in ayrilan 30 saniyelik siirede sorulari cevapladilar. 3 soruya biitiin 6grenciler

dogru cevap verdi.

Kahoot!’ta bir sik isaretlendikten sonra sikki degistirme imkéani yoktur.
Aceleyle bir sikki isaretleyen 6grencilerin daha sorunun cevaplama siiresi bitmeden
soruyu dogru cevaplamadiklarinin farkina vardiklar1 goriildii. Her sorudan sonra en
¢ok puan alan bes kisi ekrana yansitilmaktadir. Yiiksek puan almak i¢in soruyu dogru
cevaplamanin yar1 sira erken cevaplamak da 6nemlidir. Ogrenciler bu yiizden
sorular1 cevaplarken acele etmektedirler. Biitiin 6grencilerin uygulamaya kars1 ilgili
olduklar1 goriildii. Baz1 6grenciler, normal derslerde derse karsi yeterli ilgiyi
gostermeyen bazi arkadaslarinin Kahoot! uygulamasina kars1 daha ilgili olduklarim

belittiler. Uygulama gereken siirede bitirildi.

Kontrol Grubu

Test 2. ders saatinde yapildi. Smifta 15 6grenci vardi. Testteki fotograflarin
bazilar1 anlagilamadigi zaman gereken acgiklama yapildi. Ogrencilerin testi
cevaplarken istekli olduklar1 goriildi. Etkinlik bir ders siiresi olan 50 dakikada
bitirildi.

Ogrenciler bazi1 soyut kelimeleri kavrarken zorlanmaktadirlar. Ornegin

oklarin ¢akilt oldugu bir tahtanin fotograf olarak gosterildigi ve dogru cevabin
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“hedef” oldugu bir soruda dgrencilerin amag ile hedefi karistirdiklar: goriildii. Ayrica
olumsuz ifade tasiyan soru koklerini de yerince anlayamamaktadirlar. Mesela, soru
kokii “degildir, sdylenmez, yoktur” gibi kelimelerle biten sorulara hem deney hem de

kontrol grubundaki bir¢ok 6grencinin yanlis cevap verdigi goriilmektedir.

3.6.1.4. Hafta4

Deney Grubu

Smifta 14 o6grenci vardi. Internet baglantis1 olmayan dort Ogrencinin
Internet’e baglanmas1 saglandi. Heyecanli ve zevkli bir uygulama oldugu icin
ogrenciler bu hafta da Kahoot! uygulamasina karsi istekliydi. 17. sorudan sonra dort
ogrencinin Internet baglantis1 kesildi. Ogrencilerin baglanti sorunu giderildikten
sonra Kahoot! kapatilip tekrar acgildi ve 18. sorudan itibaren uygulamaya devam
edildi. Ogrencilerin bazilarmin “yel, burusuk, hérgiig, buhar, géz kamastirict”

kelimelerine yanlis cevap verdiler.

Ogrencilerin soyut kavramlarda somut kavramlara oranla daha ¢ok
zorlandiklarinin farkina varildi. Ayrica 6znel anlam tasiyan ve cevabi “miikemmel,
muhtesem, etkileyici” olan sorulara da bazilarinin yanlhis cevap verdikleri goriildii.
Her sorudan sonra en yiiksek puanli bes Ogrencinin isimlerinin ve puanlarinin
ekranda gosterilmesi Ogrencilerin motivasyonlarini arttirmaktadir. Ayrica sorularin
ardindan o soruya dogru cevap veren 6grencilerin sevinglerini gostermeleri de diger

ogrencileri motive etmekte ve hirslandirmaktadir.

Kontrol Grubu

Uygulama 2. ders saatinde yapildi. Sinifta 13 &grenci vardi. Ogrenciler test
sorularini cevaplarken istekliydiler. Bu testte de agiklama gerektiren fotograflar oldu.
Anlayamadiklart sorularda ogrencilere aciklama yapildi. Ornegin, “yazic1”
fotografina epey Ogrenci “fotograf makinesi” cevabini verdi. “Ovmak, beslemek,
burusuk ve gbz kamastiric1” kelimelerini de az sayida 6grenci dogru cevapladi.
Birbirlerine soru sormak isteyen Ogrenciler sessiz olmalar1 konusunda uyarildi.
Ogrencilerin bilemedikleri sorularin cevaplarin1 merak ettikleri gézlendi. Bu haftaki
testin sonuglar1 bir sonraki hafta uygulama yapilmadan Once ogrencilere

bildirilmesine ragmen bazi 6grenciler sonuglari merak ettiklerinden kagitlarinin
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hemen okumasini istemislerdir. Boyle bir istekte bulunan O6grencilerin kagitlari
uygulamadan hemen sonra okunup 6grencilere bildirilmistir. Test planlanan siirede

bitirildi.
3.6.1.5. Hafta5

Deney Grubu

Kahoot! uygulamasi 4.derste yapildi. Smifta 13 6grenci vardi. Internet
baglantis1 olmayan Ogrencilerin baglanti sorunu giderildikten sonra uygulamaya
gecildi. Fakat bir 6grencinin baglanti sorunu giderilemedigi i¢in uygulamaya 12
ogrenci ile devam edildi. Ogrencilerin uygulamaya kars1 gegen haftalarda oldugu gibi
bu hafta da istekli olduklari goriildi. Bir soruya higbir 6grenci dogru cevap
veremezken {i¢ soruya ise biitiin 6grenciler dogru cevap verdi. “Sal, minyatiir,
sergilemek, ayiklamak ” kelimelerine az sayida 6grenci dogru cevap verdi. Ayrica
ogrencilerin baz1 kalip ifadelerde zorlandiklar1 goriildii. Ornegin; “biiyiimiis de

kiigiilmiis, bagimli olmak™ kelimelerini de 6grencilerin ¢ogu bilemedi.

Kontrol Grubu

Sinifta 12 dgrenci vardi. Ogrenciler gecen haftalara oranla gretmene daha az
soru sordular. Fotograflari anlayamayan birkag Ogrenciye agiklama yapildi.
Ogrenciler derste sakindi, arkadaslarinin dikkatini dagitacak bir davramsta
bulunmadilar. Bu grupta ise Ogrenciler “ayiklamak, ¢am, keselemek, minyatiir”
kelimelerinde zorlandilar. Genel olarak 6grencilerin istekli, yeni kelimeler
ogrendikleri i¢in de mutlu olduklar1 goriildii. Baz1 6grenciler testi erken bitirirken
bazi1 ogrencilerin kendilerine verilen siirenin tamamini kullandilar. Uygulama

planlanan siirede bitirildi.

3.6.1.6. Hafta 6

Deney Grubu

Uygulama esnasinda smifta 13 6grenci vardi. Ogrencilerin  Kahoot!
uygulamasina ahigtiklar1 goriildii. Internet’i olmayan {i¢ &grencinin Internet’e
baglanmasi saglandi. Ogrencilerin gegen haftalara oranla daha istekli olduklari
goriildii. Istek oranminin artmasinda ilk iice girenlere kiiciik hediyelerin verilecek
olmas1 da etkili oldu. Resmi gosterilerek Tiirkcesi sorulan “pusula, semsiye, roket,
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yumurta, kurt, ticgen” gibi toplam 19 kelimeyi oyuncularin hepsi dogru bildi. En az
bilinenler ise “pinar, ugurum ve inci” oldu. Pmar1 2, ugurumu 3, inciyi ise 6 6grenci
bildi. Eglenceli bir ortamda gegen etkinlik planlanan zamanda ve bir sorun

yasanmadan bitirildi.

Kontrol Grubu

Smifta 12 6grenci vardi. Fotograflar net ve sorular agik oldugundan
Ogrencilere bu testte neredeyse hi¢ agiklama yapilmadi. Bir 68renci sorularin hepsini
bildi. Bir 6grenci de iki yanlis yapti. En az bilinen kelimeler ise deney grubunda
oldugu gibi “inci, ucurum ve pmar” oldu. Ogrencilerin gayet istekli olduklari
goriildii. Smif bu hafta geride kalan haftalardan daha yiiksek bir dogru ortalamasi

yakaladi. Uygulama planlanan siireden 6nce tamamlandi.

Bu hafta hem deney hem de kontrol gruplarinda en ¢ok dogru yapan liger
ogrenciye kiiglik odiiller (¢ikolata, kahve, biskiivi vb.) verildi. Bundan sonra bu tarz

hediyelerin verilecegi sdylendi.

3.6.1.7. Hafta7

Deney Grubu

Kahoot! uygulamas: dordiincii derste yapildi. Smifta 15 Ogrenci vardi.
Internet baglantis1 olmayan dért 6grencinin internet’e girmesi saglandi. Ogrencilerin
oyuna kars1 istekli olduklar1 goriildii. Ogrenciler diger haftalara oranla bu hafta daha
basariliydilar. 15 kelimeyi ogrencilerin hepsi dogru bildi. Dogru bilinen bu
kelimeler: “saray, sirk, yesil, glines, rakam, sokak, kapi, bisiklet, havaalani, at
arabasi, dede, balik tutmak, ylizmek, acele etmek ve ata binmek” kelimeleridir. Kese
kagidinmi ise iki kisi bilmistir. Uygulama esnasinda Internet baglantisi giden bir
ogrenci tekrar Internet’e baglanmis ve yarismaya dahil olmustur. Uygulama
planlanan zamanda bitirilmistir. Uygulama sonunda en ¢cok dogru yapan ii¢ 6grenciye

odiilleri verildi.

Kontrol Grubu
Uygulamaya baglamadan 6nce bir onceki haftada en ¢ok dogru yapan ii¢

ogrenciye odiilleri verildi.
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Uygulamada 13 6grenci vardi. Ogrencilerin bu hafta daha istekli olduklart
goriildii. Genel olarak basarili olan Ogrencilerin “dolap ¢evirmek, fokurdamak,
mahkeme, baklagiller, ttkanmak ve kese kagidi” kelimelerinde zorlandiklar1 gorildii.
Buna ragmen test sonuglar1 degerlendirildiginde goriildii ki 50 soruda 44 dogru cevap
ortalamasi ile geride kalan alti haftanin en basarili sonucu elde edildi. “Dolap
cevirmek” kelimesi hem kalip ifade olmasi hem de mecaz anlam tasimasi yoniiyle
ogrencileri zorlayan bir kelime oldu. Zaten bu testte de 6grenciler ”dolap ¢evirmek
kelimesi disinda herhangi bir fotograf veya resim ile ilgili soru sormadilar. Test

planlanan siirede bitirildi.

3.6.1.8. Hafta 8

Deney Grubu

Uygulama 4. derste yapildi. Uygulamaya 15 6grenci katildi. Diger haftalarda
oldugu gibi bu hafta da Internet baglantis1 olmayan &grenciler vardi. Baglantisi
olmayan bes 6grencinin Internet’e baglanmasi saglandi. “Seker” ve “iitii masas1”
kelimelerine 15 6grencinin hepsi dogru cevap verdi. 7 kelimeye ise 14 6grenci dogru
cevap verdi. “Hallag, halk ozani, kovan, zikzak, bir ayagi cukurda olmak”

kelimelerinde ise 6grenciler zorlandilar.

Kahoot!’ta soruya daha erken dogru cevap veren 6grenci daha yiliksek puan
almaktadir. Bu da 6grencilerin cevap verirken acele etmesine neden olmaktadir. Bu
aceleden dolayr baz1 Ogrenciler dogru bildigi sorulara yanlis cevap
verebilmektedirler. Bu durum her uygulamada genel dogru ortalamasini yaklasik bir

puan diisiirmektedir.
Bu uygulamada dortten daha az 6grencinin bildigi soru olmamustir. Uygulama

planlanan sitirede bitirildi. Uygulama sonunda en c¢ok dogru yapan 3 oOgrenciye

odiilleri verildi. Bu kiiciik ddiillerin 6grencilerin motivasyonlarini arttirdig goriildii.

62



Kontrol Grubu
Kahoot! uygulamasi ii¢lincli derste yapildi. Uygulamaya baslamadan once
gecen haftaki teste kimin ne kadar dogru yaptig1 aciklandi. En fazla dogru yapan {i¢

ogrenciye odiilleri verildi.

Uygulamaya esnhasinda sinifta 13 Ogrenci vardi. Bu 13 Ogrenci ile
uygulamaya baslandiktan yaklasik 15 dakika sonra sinifa bir 6grenci daha geldi, o
ogrenci de uygulamaya dahil edildi. Geg gelen 6grenciye ek 15 dakika stire verildi.
Ogrenciler “hallag, halk ozani, kovan ve fal” kelimelerinde zorlandilar. Hallag
kelimesini alti, halk ozanin1 sekiz, kovani ve fali ise yedi 6grenci bildi. Bu testte
Ogrencilerin anlayamadiklari i¢in 6gretmene sorduklari resim veya fotograf olmadi.

Uygulama planlanan siirede bitirildi.

3.6.1.9. Hafta9

Deney Grubu

Uygulama dordiincii derste yapildi. Uygulama esnasinda sinifta 12 6grenci
vardi. Ogrenciler diger haftalarda da oldugu gibi Kahoot!’a karsi ilgiliydiler.
“Pembe, postaci, yiiksek tansiyon, hamile, patlican, sigara, soguk, tatli, bilim adama,
calar saat, fabrika, para sagmak, camur atmak™ kelimelerini herkes dogru bildi.
“Salata, halat, zehirli gaz, sogan, miizisyen, cami, olgunlasmak ve pazarlamak”
kelimelerini ise 11 kisi bildi. En az kisinin dogru cevap verdigi kelimeler ise
“anmak” ve “tavukgogsi” oldu. Tavukgogsiinii iki, anmak kelimesini ise bir kisi
bildi. Erken cevap verenin daha yiiksek puan almasi ve her sorudan sonra puan
siralamasinda ilk beste yer alan kisilerin adlarinin ve puanlarinin goriilmesi her
zaman oldugu gibi bu hafta da uygulamaya heyecan katti. Uygulama planlanan
stirede bitirildi. Uygulamanin ardindan en ¢ok dogru yapan ii¢ dgrenciye kiiciik

odiller verildi.

Kontrol Grubu

Uygulamaya gecilmeden once bir dnceki haftanin sonuglar1 agiklandi ve en
¢ok dogru yapan ii¢ Ogrenciye odiilleri verildi. Uygulama ikinci derste yapildi.
Uygulamaya 14 6grenci katildi. Ogrenciler “tavukgdgsii” ve “maymun olmak”

kelimelerinde zorlandilar. Tavukg6gsiinii dort, maymun olmak kelimesini ise bes kisi
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bildi. Ogrenciler “anmak, maymun olmak, sinek avlamak, anit mezar ve
olgunlasmak™ kelimeleri ile ilgili gorseller konusunda soru sordular. Sorulan
sorularla ilgili gerekli agiklamalar yapildi. Uygulama tamamlandiktan sonra bazi
kelimelerin cevaplarimi merak eden Ogrenciler oldugu goriildii. Bu 6grencilerin

sorular1 cevaplandirildi.

3.6.1.10. Hafta 10

Deney Grubu

Kahoot! uygulamasi o giin derste olan 12 6grenci ile yapildi. Diger haftalarda
oldugu gibi Internet baglantisi olmayan dort Ogrencinin Internet’e baglanmasi
saglandi. Bu hafta sorulara verilen dogru cevap agisindan su ana kadar yapilan testler
igerisinde 6. haftadan sonraki en basarili haftaydi. Ogrenciler 40,66 ortalamay:
yakaladilar. Ogrencilerin hepsi “alin teri, bahgivan, tasima, kdy, mutfak, mafya
babasi, moda, riiya, hasere, siirmek, binmek, aldatmak, vedalagmak, yazmak, dilinin
ucunda olmak” kelimelerini dogru bildiler. “Bagortiisli, ¢anta, gelin, igne, emlak,
eczane, 0dil, golge, aglamak ve oOldiirmek™ kelimelerini ise on birer kisi bildi.
Eglenceli ve heyecanli bir ortamda gegen uygulama bir ders saatinde (50 dk.)
bitirildi. Uygulamanin ardindan en ¢ok dogru yapan ii¢ 6grenciye odiilleri verildi.
Odiiller deney grubunda uygulamanin hemen ardindan verilmektedir. Ciinkii
Kahoot!’ta test bitince en fazla puan alan bes kisi ekranda goériilmektedir. Kontrol
grubunda ise o hafta yapilan testin sonuglari bir sonraki hafta yapilan uygulamadan
hemen once agiklanmaktadir. Dolayisiyla da odiiller bir hafta sonra verilmis

olmaktadir.

Kontrol Grubu

Son bes haftadir oldugu gibi bu hafta da gegen hafta en ¢ok dogru yapan ti¢
ogrenciye hediyeleri verildi. Uygulama o ders sinifta olan 14 6grenci ile yapild1. 5.
haftadan sonra bu haftaya kadar yapilan testlerdeki en basarili sonug elde edildi.
Ogrenciler 43,071 dogru ortalamasina ulastilar. En az bilinen kelimeler
“biiytilenmek, hoyiik, ¢18, egri ve diimen” oldu. Biiyiilenmegi 1, hoyiligi 4, egriyi 5,
¢181 6 ve diimeni de 7 Ogrenci dogru bildi. Uygulama planlanan siirede(50 dk.)
bitirildi.
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On haftadir devam eden bu ¢alismanin sonuna yaklagirken 6grencilerin testi
daha kisa siirede bitirdikleri ve resim/fotograflar hakkinda daha az soru sorduklari

goriildil.

3.6.1.11. Hafta 11

Deney Grubu

Uygulama 15 &grenci ile yapildi. Internet’i olmayan 7 &grencinin Internet’e
baglanmas1 sagland1. Ogrenciler bu hafta 33,6 ortalama ile diger haftalara gore daha
diisiik bir ortalama yakaladilar. “Diizensiz, giysi, kalabalik, fakir, batmak ve eli
ayagina dolagsmak™ kelimelerini 15 6grencinin hepsi dogru bildi. “Islak, saygin, 1ssiz,
derme catma, torun ve imza giinii” kelimelerini 14 6grenci bilirken “kalemtiras,
migfer, benzemek, depolamak, yonlendirmek ve géz atmak” kelimelerini ise 13 kisi
dogru bildi. “Okunakl1” kelimesini bir, “giiz” kelimesini ise ii¢ kisi dogru cevapladi.
Ogrencilerin olumsuz soru kokii ile sorulan sorulari zor kavrayamadiklari anlasildi.
Omegin; 33. Soruda “Fotograftaki yazi icin hangisi sdylenemez?” denildi.
Cevaplarin: “anlasilmaz, okunakli, kotii, diizensiz” oldugu soruda bir kisi okunakli
cevabini vermistir. Uygulama planlanan siirede bitirildi. Uygulamanin ardindan diger
haftalardan farkli olarak uygulama Oncesi Ogrencilere sdylendigi gibi sadece bu
haftaya mahsus en fazla dogru yapan ii¢ 6grenciye -gegen haftalarda bes 6grenciydi-

kiiciik odiilleri verildi.

Kontrol Grubu

Uygulama 6ncesinde gecen haftaki testte en fazla dogru yapan ii¢ 6grenciye
kiigiik odiilleri verildi. Bu haftaki testin sonuglarina gore gelecek haftaki
uygulamadan once ii¢ degil bes Ogrenciye kiigiik odiillerin verilecegi sdylendi.
Ardindan uygulamaya ge¢ildi. Uygulama o derste sinifta olan 15 6grenci ile yapildi.
Ogrenciler 34,73 dogru ortalamasi ile diger haftalarin gerisinde kaldilar. Ogrenciler
“tere, yagmalamak, basyapit, zanaat, okunakli, kasvetli ve giiz” kelimelerinin
Tiirkgelerini bulurken zorlandilar. Tereyi 2, yagmalamag: 3, basyapit1 4, zanaati 5,
okunakliy1 6, kasvetliyi 7, giizii ise 9 6grenci dogru bildi. Anlamakta zorlanilan bazi

fotograflarin anlagilmasi icin agiklama yapildi. Uygulama planlanan siirede bitirildi.
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3.6.1.12. Hafta 12

Deney Grubu

Kahoot! uygulamasi 16 &grenci ile yapildi. Internet baglantis1 olmayan 6
ogrencinin Internet’e baglanmasi saglandi. Ogrencilerin gegen haftalarda oldugu gibi
uygulamaya kars1 istekli olduklar1 goriildii. “Cop, jandarma, sofben, engelli, gida,
stvi yagi, kutsal, tebessiim, ¢ildirmak, basmak, park etmek, dizini dovmek, agzi
yanmak ve sacini basini yolmak” kelimelerini biitiin 6grenciler dogru bildi. “Arag,
diigiin, 6deme, pil, tesisat¢i, denizalti, ziplamak, fiskirmak ve arada kalmak”

kelimelerini ise 12 6grenci dogru bildi. Uygulama planlanan siirede bitirildi.

Kontrol Grubu

Gegen hafta soylendigi iizere en fazla dogru yapan bes dgrenciye Odiilleri
verildi. Uygulama 15 Ggrenci ile yapildi. Son testte 6grencilere 6n testte sorulan
kelimeler soruldu. Sakin bir ortamda geg¢en uygulamada ogrenciler Ogreticiye
herhangi bir soru sormadilar. Planlanan siirede biten uygulamada 6grencilerin 6n

teste gore gelisme gosterdikleri goriildii. Test planlana siirede sonlandirildi.

Uygulamanin ardindan son hafta olmasi sebebiyle Ogrencilere g¢aligmaya

yaptiklari katkilar i¢in tesekkiir edildi.

3.6.1.13. Hafta 13

Bu haftada Kahoot! uygulamasina katilan alt1 6grenci ile yar1 yapilandirilmis
bireysel goriismeler yapildi. Ogrencilere dért soru yoneltildi. Bu sorular sunlardir:

1. Kahoot! uygulamasi ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

2. Kahoot! uygulamasi ile ilgili olumsuz gordiigiiniiz noktalar nelerdir?

3. Daha 6nce Kahoot! benzeri bir program kullandiniz m1?

4. Kahoot! ile ilgili 6nerileriniz nelerdir?

Ogrencilerin cevaplari ses kayit cihazina kaydedildi. Calisma eglenceli bir ortamda

gecti.
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BOLUM 1V

BULGULAR

Bu boliimde arastirma sonucunda ulasilan nicel ve nitel veriler analiz edilmis
ve ulasilan bulgular yorumlanmistir. Arastirmanin nicel alt problemleri ile ilgili
bulgular, yapilan tablolarda ifade edilmis ve tablolar yorumlanmigtir. Nitel verilerin
analizinde de saptanan alt amagla ilgili sorular deney grubundan alti 6grenci ile
yapilan yar1 yapilandirilmis bireysel goriisme ve aragtirmacinin notlarindan ulagilan
veriler “icerik analizi” yaklasimiyla gereken temalandirmalarla alt probleme yanit

bulmaya calisilmistir.

4.1. Nicel Arastirmalara Iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubuna ait nicel veriler analiz edilmeden once verilerin
normallik degerleri incelenmistir. Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test

puanlarinin normallik testine ait verileri su sekildedir.

Tablo 4. 1. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin
Normallik Testi Sonuglart

Testler Gruplar Shapiro- Wilk Skewness Kurtosis
. Deney ,049 1,166 2,234
On Test

Kontrol 211 -,175 -1,265

Deney ,881 ,092 -1,006
Son Test

Kontrol 114 -,899 172

Tablo 4.1. incelendiginde ¢arpiklik ve basiklik katsayilarmin +1,5 ile -1,5
araliginda olmast verilerin normallik degerlerini sagladigin1  gdstermektedir
(Tabachnick ve Fidell, 2015). Deney grubunun 6n test puanlart Shapiro- Wilk
degerlerinin 0,05 diizeyinde anlamli oldugu, yani verilerin normal dagilmadig:
goriilmektedir (p<0.05). Bu nedenle arastirmada parametrik olmayan istatistiksel

teknikler kullanilmistir.
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4.1.1. Birinci Probleme iliskin Bulgular

Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test puanlari arasinda
anlaml1 bir iliskinin olup olmadigini incelemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi yapilmistir. Yapilan analize ait bilgiler su sekildedir.

Tablo 4.2. Deney Grubunun Deney Oncesi ve Sonrast Soz Varligi Wilcoxon Isaretli

Stralar Testi Sonuclart

. Sira Sira
Son Test-On Test N z p X
Ortalamas1 Toplam
On Test 3 7,67 23,00 36,50
-2,333 ,020
Son Test 13 8,69 113,00 39,75

Esit 0

Tablo 4. 2. incelendiginde deney grubunun basari testine ait 6n test puan
ortalamasinin (X = 36,50) son test puan ortalamasindan (X = 39,75) diisiik oldugu
goriilmektedir. Yapilan analiz sonucunda deney grubunun 6n test ve son test puan
ortalamalar1 arasinda son test puan ortalamalari lehine anlamli bir iliskinin oldugu

sOylenebilir.

4.1.2. ikinci Probleme iliskin Bulgular

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test puanlar1 arasinda
anlaml bir iligkinin olup olmadigini incelemek amaciyla bagimli 6rneklem gruplar
i¢i Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizi yapilmistir. Yapilan analize ait bilgiler su

sekildedir.
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Tablo 4. 3. Kontrol Grubunun Uygulama Oncesi ve Sonrast Séz Varligi Puanlarinin

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

. Sira Sira
Son Test-On Test N z p X
Ortalamas1  Toplam
On Test 1 5,50 5.50 38,20
-2,960  ,003
Son Test 13 7,65 99.5000 41,60

Esit 1

Tablo 4. 3. incelendiginde kontrol grubunun basari testine ait 6n test puan
ortalamasinin (X = 38,20) son test puan ortalamasindan (X = 41,60) diisiik oldugu
goriilmektedir. Yapilan analiz sonucunda kontrol grubunun 6n test ve son test puan
ortalamalar1 arasinda son test puan ortalamalari lehine anlamli bir iligkinin oldugu

anlasilmaktadir.

4.1.3. Uciincii Probleme iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
iligkinin olup olmadigini incelemek amaciyla bagimsiz Mann Whitney U-Testi
analizi yapilmstir. Iki grubun 6n test puanlari arasinda anlaml bir iliskinin olmamasi
caligmanin siirdiiriilebilmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Bu dogrultuda yapilan

analize iligkin bilgiler su sekildedir.

Tablo 4. 4. S6z Varligi On Test Puanlarimin Gruba Goére Mann-Whitney U-Testi

Sonucu
Sira Sira
Grup N U P
Ortalamasi Toplanm
Deney 16 13,56 217,00
81,00 ,120
Kontrol 15 18,60 279,00

Uygulama oncesindeki s6z varligi puanlarinin  Mann-Whitney U-Testi
sonuglart Tablo 4. 4’te verilmistir. Buna gore deneysel calisma 6ncesinde, Kahoot!

(13

programina katilan 6grencilerle bdyle bir programa katilmayan o6grencilerin “soz
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varlig1” puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. (U=81,00,
p>0.05) Sira ortalamalart dikkate alindiginda, Kahoot! programina katilan
Ogrencilerin, programa katilmayan 6grencilere gore “soz varlig1r” puanlarinin daha
diisiik oldugu anlagilmaktadir. Bu bulgu, deneysel calisma oncesinde gruplarin “séz

varlig1” puanlarinin birbirine yakin oldugunu gosterir.

4.1.4. Dordiincii Probleme iliskin Bulgular

Deney ve kontrol gruplarinin son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir
iliskinin olup olmadigin1 incelemek amaciyla Mann- Whitney U-Testi analizi

yapilmistir. Yapilan analize iligkin bilgiler su sekildedir.

Tablo 4. 5. S6z Varligi Son Test Puanlarimin Gruba Gére Mann-Whitney U-Testi

Sonucu
Sira Sira
Grup N U P
Ortalamasi Toplamm
Deney 16 14,09 225,50
89,500 227
Kontrol 15 18,03 270,50

Uygulama sonrasindaki “So6z Varlig1” puanlarinin U-testi sonuglar1 Tablo 4.
5’te verilmistir. Buna gore 12 haftalik bir deneysel calisma sonunda, Kahoot!
programina katilan 6grencilerle boyle bir programa katilmayan Ogrencilerin “soz
varlig1” puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. (U=89,500,
p>0.05) Sira ortalamalari dikkate alindiginda, Kahoot! programina katilan
ogrencilerin, programa katilmayan 6grencilere gore “soz varligr” puanlarimin daha

diisik oldugu anlagilmaktadir. Bu bulgu, Kahoot! uygulamasinin “séz varlig1”

puanlarini artirmada etkili olmadigini gosterir.

4.2.Nitel Aragtirmalara iliskin Bulgular

Aragtirma ile ilgili nitel veriler yar1 yapilandirilmis bireysel goriismeyle elde

edilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi ile ¢6ziimlenmistir.
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Kahoot! ile yapilan uygulama sonucunda deney grubundaki alti 6grencinin
goriisli alinmig ve goriismeler sonucu ulasilan veriler igerik analizi ile kodlanmistir.

Nitel bulgular dort tablo halinde sunulmustur.
Kahoot! ile ilgili diisiinceler temasina ait bulgular asagidadir.

Tablo 4.6. Kahoot! ile Ilgili Diisiinceler Alt Temasina Iliskin Bulgular

Katilimci Eglenceli Faydali Oyun Ogretici
K1 v 4
K2 v v v
K3 4 v
E1l v v v
E2 v v
E3 v v

Frekans(f) 2 4 2 6

“Kahoot! ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?” sorusuna 2 6grenci “eglenceli”, 4

Ogrenci “faydali”, 2 6grenci “oyun”, 6 6grenci ise “Ogretici” cevabini vermistir.

Kahoot!’u eglenceli bulan iki 6grencinin cevaplar1 soyledir: “Kahoot! ¢ok iyi
bir program. Cok iyi, eglenceli ve faydali. ”(K2), Yani biz konusmamizi ilerletebiliriz,

veni sozler ogrenebiliriz. Eglene eglene arkadaslarimizla beraber ogreniriz.” (E1)

Kahoot!’u faydal bulan bazi 6grencilerin goriisleri soyledir: “Kahoot! bize
¢ok faydali oldu. Bilmedigimiz kelimelerin ¢ogunu ogrendik.”(K2), “Kahoot! ¢ok iyi
bir program. Cok iyi, eglenceli ve faydali. ”(E2)

Iki kisi Kahoot!’u oyun olarak gérmiis ve soyle demislerdir: “Kahoot! bana
gore eglenceli ve ¢ok iyi bir oyun ¢iinkii insanlar yeni sozler égreniyorlar.” (K3,)

“Kahoot! ta farkl farkl kelimeler, videolar vardi. Kahoot! giizel bir oyun. " (E3)

Kahoot!u 06gretici bulan baz1 6grencilerin goriigleri soyledir: “Cok iyi,
eglenceli ve faydali.” (E2), “Kahoot! bana gére eglenceli ve ¢ok iyi bir oyun ¢iinkii
insanlar yeni sozler ogreniyorlar.”(K3), “Bence kelime ogretiyor, hem de nasil hizl

cevap vereceginizi ogretiyor.”(E3)
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Uygulamanin olumsuz ydnleri temasina ait bulgular asagidadir.

Tablo 4.7. Uygulamanin Olumsuz Yénleri Temasina Ait Bulgular

Katilime1 Hiz Siire Sesli Soru flging  Olumsuzlugun
Sinirt Soru Tarzi Olmamasti
K1 v
K2 v
K3 v
El v v
E2 v v
E3 v
Frekans(f) 1 1 1 1 1 3

“Kahoot! uygulamas: ile ilgili olumsuz gordiigiiniiz noktalar nelerdir?”
sorusuna bir dgrenci programi yavas bulmus ve “Program biraz yavas. Daha hizli
olabilirdi.”(E2) cevabimi vermistir. Bir 6grenci ise sorularda zaman simirlamasi
olmamasi gerektigine isaret ederek “Bana gore ¢ok olumsuz nokta yok. Ama ben ne

zaman oyunda zaman var sevmiyorum. Zaman siniri olumca sevmiyorum. Bu sadece

bana iliskin bir eksik. ”(E3) demistir.

Kahoot!’ta sesli sorular olmasi gerektigini belirten bir kisi “Hi¢bir sey
gormedim. Her sey iyiydi. Program biraz yavas. Daha hizli olabilirdi. Sorular ve
stklar sesli olabilirdi”. (E2) cevabmi vermistir. Bir 6grenci soru tarzini eksiklik
olarak gérmiis ve soyle demistir: “Mesela, “Ciimlenin veya kelimenin zitti nedir?”

diye sorular olsa daha giizel, eglenceli olurdu.”(K3)

Kahoot!’u ilging bulan bir kisi s6yle demistir: “Benim i¢in biraz ilging geldi
ama ¢ok begendim ve alistim. ”(E1)

Ug kisi Kahoot!’ta herhangi bir olumsuzlugun olmadigini belirtmistir.
Bazilarimin cevaplart soyledir: “Bence hi¢hir olumsuzlugu yok. Ciinkii dnce
soyledigim gibi bol bol sézler 6greniyoruz. Bizim soz bilgimizi ilerletmek igin giizel
bir sey.”(El), “Olumsuz gordiigiim yonler hi¢ yok. Kahoot! bize ¢ok yardimci oldu.
Sizin sayenizde biz ¢ok kelime ogrendik.” (K1)
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Daha once kullanilan benzer programlar temasina ait bulgular asagidadir.

4.8. Daha Once Kullanilan Benzer Programlar Temasina Ait Bulgular

Katilime1 Kahoot! Kullanma Tiirkce Ogrenme

K1
K2
K3 v
El
E2 v
E3
Frekans(f) 1 1

“Daha once Kahoot! benzeri bir program kullandiniz mi?” sorusuna
goriismeye katilanlarin %50°si bu programi ilk kez kullandiklarii belirtmisler ve

programi1 begendiklerini ifade etmislerdir.

Bir 6grenci daha 6nce Kahoot! kullandigini belirtmis “Daha once lisede

Kahoot! kullandim. Ona benzeyen bir program kullanmadim. ”(E2) demistir.

Daha o6nce benzer programlar kullandigini bildiren bir kisi “Evet, ben ilk
geldigimde Tiirkce ogrenmek icin bazi programlar kullandim. Onlar da benzerdi.
Kelime ogretiyordu, ciimleler ogretiyordu. Onlar Modly ve Dualingo’ydu. (K3)

demistir.

73



Kahoot! ile ilgili 6neriler temasina ait bulgular asagidadir.

4.9. Kahoot! ile Ilgili Oneriler Temasina Ait Bulgular

Katilime1 Dil Ogrenme Sesli Soru Farkli Kelime
Derslerde Ogrenme
Kullanma
K1l v
K2 v v
K3 4 v
El v
E2 v v
E3 v
Frekans (f) 3 2 2 2

“Kahoot! ile ilgili onerileriniz nelerdir?” sorusuna Ug kisi Kahoot!’u dil
ogrenmek i¢in faydali bulmustur. Bazilariin cevaplar soyledir: “O ¢ok eglenceli bir
aktivite. Cok tavsiye ederim, ¢ok faydali. Yeni bir dil ogrenenlere éneririm. Diger
derslerde de kullamlabilir.” (E2), “Programi diger insanlara éneriyorum. Ciinkii
Tiirk dilini ogrenen kisiler Kahoot! u kullanirlarsa onlara ¢ok faydalt olur. Bize de

¢ok faydalr oldu. ”(K2)

Kahoot!’ta sesli sorular da olmas1 gerektigini bildiren iki kisi sdyle demistir:
“Bence bu ¢ok giizel bir program ve Kahoot!'un bir problemi yok. Sadece sesli
sorular da olabilir. (E1), “Onerilerim, bazi kelimeler bizim okumamiz, séylememiz

icin sesli olursa iyi olur. Dinlersek bizim aklimizda kalir.” (K1).

Kahoot!’u farkli derslerde kullanmay1 tavsiye eden iki kisinin verdikleri
cevaplar sunlardir: “O ¢ok eglenceli bir aktivite. Cok tavsiye ederim, ¢ok faydall.
Yeni bir dil ogrenenlere oneririm. Diger derslerde de kullanilabilir.” (E2),
“Hocalar programi edebiyatta, Tiirk¢ede kullanabilirler. Matematikte, kimyada
maddelerde olur. Sadece Tiirkge icin degil. ” (K2)

Kahoot!’un kelime 6grenme konusunda yararli oldugunu belirten iki kisi ise
sOyle demistir: “Kahoot! iyi bir oyun. Hem enteresan hem de insanlar yeni kelimeler

ogreniyor. (E3), “Kahoot!’ta arkadaslarla beraber kelime 6grenmis oluruz.” (K3)
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde arastirmada elde dilen analizler neticesinde ulasilan bilgilere, bu
bilgilerin daha once gerceklestirilen benzer ¢alismalarin neticesiyle kiyaslanmasina

ve ulasilan sonuglar sonucunda verilen tavsiyelere deginilmistir.

5.1. Sonug¢

Bu boliimde bulgularin analiz edilmesiyle elde edilen sonuglar, sonuglarin

incelenmesi ve incelenen konular sonucunda getirilen 6neriler yer almaktadir.

Deney grubunun 6n test ve son test puanlar1 arasinda son test ortalamalarinin
lehine anlamli bir iligski oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubunun 6n test puan
ortalamas1 X=36,50 iken son test puan ortalamasi X=39,75’tir. Deney grubunun on
test ve son test puanlar1 karsilastirildiginda Kahoot! uygulamasinin 6grencilerin s6z

varliklarini arttirmada katki sagladigi goriilmiistiir.

Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda son test ortalamalarinin
lehine anlamli bir iliski oldugu sonucuna varilmistir. Kontrol grubunun 6n test puan
ortalamasi1 X=38,20 olurken son test puan ortalamasi ise X=41,60 olmustur. Bu sonug

geleneksel yontemin 6grencilerin s6z varligini arttirdigini géstermektedir.

Deneysel ¢alisma oncesinde yapilan Mann-Whitney U- Testine gore deney
grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puanlar1 arasinda anlamh

bir fark olmadigi tespit edilmistir. (U=81,00, p>0.05)

Deney ve kontrol gruplarinin son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
iligkinin olup olmadigini incelemek amaciyla Mann-Whitney U-Testi analizi
yapilmustir. Kahoot! programina katilan 6grencilerle boyle bir programa katilmayan
ogrencilerin “s6z varhi@1” puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 tespit

edilmistir. (U=89,500, p>0.05.)
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Kahoot! programina katilan &grencilerin programa katilmayan 6grencilere
gore “soz varligr” puanlarinin daha diisiik oldugu anlagilmaktadir. Bu da bize

Kahoot! uygulamasinin s6z varligini arttirmada etkili olmadigin1 gostermektedir.

Ogrencilerle yapilan bireysel gdriismeler sonunda &grencilerin ilk defa bdyle
bir programla karsilastiklar1 goriilmiistiir. Ilk basta programi kullanma konusunda
biraz zorlanan Ogrenciler kisa siirede programa alismiglar ve Kahoot!’la yapilan
kelime &gretiminden zevk almiglardir. Ogrenciler Kahoot!’un eglence ve rekabet

unsurlarini biinyesinde barindiran bir oyun oldugunu bildirmislerdir.

5.2. Tartisma

Bu caligmada kelime oOgretimi konusunda Kahoot! ile gelencksel kelime
Ogretimi yontemi karsilastirilmistir. Calisma sonucunda Kahoot! uygulamasi ile

geleneksel kelime 6gretimi yontemi arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir.

Kahoot! ile ilgili ilkemizde ¢ok calisma yoktur. Kahoot! ile kelime 6gretimi
alaninda tez diizeyinde tek c¢aligma Unal (2018)’m Gazi Universitesinde yaptig1 ve
“Ingilizceyi Yabanci Dil Olarak Ogrenen Ogrencilerin Kelimeleri Akilda Tutmasi
Bakimindan Kahoot! ile Bir Geleneksel Egzersizin Karsilastirilmast” adli calismadir.
Unal, 20 kisilik kontrol ve 18 kisilik deney grubu ile bes hafta siiren bir calisma
yapmustir. Yapilan bu ¢alisma sonucunda gruplar arasinda anlaml bir fark olmadig:

sonucuna varilmistir.

Bunun aksi ¢aligmalar da vardir. Bunlardan birisi Pede’ye aittir. Pede (2017)
Amerika’da alti 6grenci ile bir ¢alisma yapmis ve bunu sonucunda Kahoot!’un
ortaokul fizik bilimi dersinde 6grenme giicliigii olan 6grencilerin kelime dgrenimini

arttirdig1 sonucuna varmistir.

Kelime 6gretimi alaninda olmasa da Kahoot! ile ilgili yapilan bazi ¢calismalar
vardir. Bunlardan biri Yapict ve Karakoyun (2017) “Biyoloji Ogretiminde
Oyunlastirma: Kahoot! Uygulamasi Ornegi” adiyla yaptiklar1 ¢alismadir. Calismada
15 ogrenciye Kahoot! ile uygulama yaptirilmis ve veriler goriigme formu ve
motivasyon Olcegi ile toplanmistir. Arastirma sonucunda Kahoot! uygulamasinin
motivasyonu arttirdigi, dersleri eglenceli hale getirdigi sonucuna ulasilmistir.

Uygulamada her soru sonunda puan siralamasinin ekranda goriinmesi bazi
76



Ogrencileri rahatsiz etmesi ve Ogrencilerin istenilen teknolojik alt yapiya sahip

olmamalar1 da uygulamanin olumsuz yonleri olarak kabul edilmistir.

Medina ve Hurtado (2017) Kahoot!’un kelime 6gretimine etkisini incelemek
amaciyla tiniversitede 6grencileri ile bir ¢alisma yapmigslardir. Calisma sonucunda
deney grubu Ogrencilerinin ortalama puanlarinin kontrol grubundaki 6grencilere

oranla daha ¢ok arttig1 goriilmiistiir.

Ciaramella (2017) yedi tane altinci simif 6grencisi ile bir ¢calisma yapmustir.
Calisma sonucunda Kahoot!’un 6grencilerin kelime hazinesinin gelisimini olumlu

yonde etkiledigi sonucuna varmistir.

Yilmaz vd.(2017) 15 6grenci ile dort hafta siiren bir uygulama yapmislardir.
Uygulama sonunda veriler agik uglu sorularin olusturdugu bir goriis formu ile
toplanmistir. Uygulama sonucunda Kahoot!’un O6grencilerin derse katilimini ve
motivasyonu arttirdigi sonucuna ulagilmistir. Buna karsin uygulamanin teknolojik alt
yapiya ihtiya¢ duymasi onemli bir sinirhiliktir. Yine Prieto vd. (2019)’nin yaptig
calismada 12 ile 16 yas araligindaki 33 fen ve 35 matematik 6grencisine Kahoot!
uygulamasi ile calisma yaptirilmis ve 6grencilerin uygulamayr motive edici ve
eglenceli bulduklar1 sonucuna ulasilmistir. Bicen ve Karakoyun (2018)
“Oyunlastirma Yaklasimi icin Ogrenci Algilari: Bir Vaka Calismas1 Olarak Kahoot!”
adli calismalarin1 okul 6ncesi boliimiinde okuyan 65 lisans 6grencisi ile yapmislardir.

Uygulamanin 6grencileri daha hirsli ve motive ettigi sonucuna varilmistir.

Yukarida belirtilen ¢alismalar incelendiginde “Yabancilara Tiirkce
Ogretiminde S6z Varligim Gelistirmeye Yonelik Web 2.0 Araglari: Kahoot! Ornegi”
adli calismanin sonuglar1 ile Unal’m calismasi paralellik gostermektedir. Ciinkii
ikisinde de gruplar arasinda anlamli bir fark olusmamistir. Pede, Medina ve
Hurtado’nun ¢alismalariyla ise paralellik gostermemektedir. Cilinkii Pede, Medina ve
Hurtado’nun ¢alismalarinda gruplar arasinda Kahoot! lehine anlamli bir fark

olusmustur.

Yapict ve Karakoyun, Yilmaz vd., Prieto, Ciaramella, Bicen ve
Karakoyun’un c¢aligmalar1 ise deneysel c¢alismalar degildir. Bu caligmalarla
“Yabancilara Tiirkce Ogretiminde S6z Varligimi Gelistirmeye Yonelik Web 2.0

Araglari:  Kahoot! Ornegi” ¢alismas1 nitel sonuclar acisindan paralellik
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gostermektedir. Clinkii ¢alismalarin  hepsinde Kahoot! 6grenciler tarafindan

begenilmis, motive edici bulunmus ve oyun 6zelligine sahip bir uygulama olarak

gorilmistiir.

5.3. Oneriler

5.3.1. Uygulayicilara Yénelik Oneriler

Kahoot! uygulamasi, 6grencileri geleneksel yontemin neden oldugu
sikiciliktan kurtarmakta ve O&grencilere eglenceli bir ders ortami
saglamaktadir. Bu nedenle Kahoot! derslerde degerlendirme yapilirken
kullanilabilir.

Kahoot! kullanim1 yaygin olan bir uygulama degildir. Bu nedenle
yabancilara Tiirkce ogretiminde Kahoot! uygulamasimi kullanacak

kisilere bilgilendirici bir egitim verilebilir.

5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu ¢aligsma 12 hafta siirdii. Kahoot! uygulamasinin uzun siireli etkilerini
gormek amaciyla daha uzun siiren uygulamalar yapilabilir.

Kahoot! oyun tabanli bir uygulamadir. Kelime 6§renme alaninda bagka
bir oyun tabanli uygulama ile karsilastirilabilir.

Bu c¢alisgmada kelime sayist smirli tutulmustur. Uygulama daha fazla
sayida kelime ile yapilabilir.

Bu uygulama sadece kelime Ogretimi alaninda yapilmistir. Kahoot! dil

bilgisi ve diger dil alanlarinda da kullanilabilir.
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EK -2 Uygulamalar Sirasinda Kullanilan Kelimeler

On Testte Sorulan Kelimeler

Arag Pil Kasaba Basmak

Bilek Tesisatg1 Marti Fiskirmak

Boru Sofben Kutsal Park etmek

Cop Vana Piyango Islanmak

Diigiin Yapisik Slogan Kopmak

Fatura Denizalt1 Serit ¢izgisi Sikismak

Fiyat Dikis Tebessiim Dizini dovmek
Odeme Engelli Tekne Agz1 yanmak
Jandarma Gida Tura Karni zil ¢galmak
Kaban Konteynir Tokalagsmak Sacini bagini yolmak
Kanat Se¢im Ziplamak Arada kalmak
Koza Yag Kiismek

Lavabo Cekirge Cildirmak

1.Uygulamadaki Kelimeler

Ogretim Sayg1 Testere Motive etmek
Endiseli Alarm Tiryaki Kirilmak
Giivenlik gorevlisi ~ Astronot Yamag paragiitc  Halsiz kalmak
Liiks Kursun Yunanistan Baglamak

Asiri Mucit Cadir Morarmak

Lider Bulanik Manav Sasmak
Verimsiz Sik Baykus Berabere kalmak
Roportaj Kova Salyangoz Onarmak
Misafir Matador Deney Egilmek

Tedavi Kumbara Silmek Go6z yummak
Mimik Ugur bocegi Takip etmek Piiskiirtmek
Uzay Somine Dokunmak

Komik Kibrit Bosaltmak
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2.Uygulamadaki Kelimeler

Yonca Harita Tansiyon Taramak

Adalet Tablo Yaymevi Ofkelenmek
Ahsap Uzay Kramp Tartismak
Antrenman Yokus Zencefil Yigmak
Arkeoloji Karanfil Pismanlik Kurtarmak
Bobrek Kraliyet Siyaset Paylagmak
Damar Obur Hedef Uzamak

Hamur Odun Gig Agiz agtirmamak
Kaplica Okyanus S1zint1 Pesinden kosmak
Cirtik Oyun Sondiirmek Vaaz vermek

Dal Regete Patlamak Yol agmak
Dalak Sivi Sizdirmak

Dagcilik Virlis Yaralanmak

3.Uygulamadaki Kelimeler

Biiyiileyici Kesik Saydam Isinmak

Namaz Kirkayak Karavan Kutlamak

Mangal Kiler Palet Not almak

Kiil Legen Tavla Odaklanmak

Tutsak Miihiir Yarimada Siiptirmek

Sohbet Cetvel Boynuz Bronzlagsmak

Boga Sivrisinek Gezegen Elemek

Cenaze toreni Su degirmeni  Yakat Dilinde tiiy bitmek
Cinayet Zar Yazici Yardimci olmak

Buhar Manzara Tartmak G0z kamastirici

Doruk Diigme Rendelemek Basina devlet kusu konmak
Horgiic Yel Batmak

Kaptan Cekyat Beslemek
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4.Uygulamadaki Kelimeler

Seyrek Sifre Kemik Ciglik atmak

Ufuk Denizci Miirekkep Teklif etmek

Felg Zafer Minyatiir Ayirmak

Dev Unlii Kumbara Ayiklamak

Fener Yarisma Geyik Ofkelenmek

Heykel Parmak izi Cam Sahiplenmek

Kaya Telsiz Dondurma Bagimli olmak
Felaket Sal Dis fircasi Biiytimiis de kiigiilmiis
Mermer Nal Kiitiiphane Evlat edinmek

Peri bacasi Nazar boncugu Imza atmak Aralarindan su sizmamak
Piramit Keman El 6pmek Gobegi ¢atlamak
Sivri Dogum giinii Keselemek

Santiye Tas Sergilemek

5.Uygulamadaki Kelimeler

Pusula Kumsal Otuz Sarki s6ylemek
Semsiye Kahve Akarsu Rol yapmak

Roket Roman Baklava Dans etmek
Yumurta Sandalye Biyik Mezun olmak

Kilim Ugurum Pinar fkram etmek

Kurt Dogum Boy Kapmak

Uggen Sarj aleti Alt1 Riiya gérmek
Uziim Asker Lale Spor yapmak

Inci Soru isareti Cep telefonu Miirekkep yalamak
Turuncu Kis Dilimlemek Asik suratli olmak
Cizme Karpuz Damlamak Hayatin1 kaybetmek
Yash Cat1 Sasmak

Esnek Papagan Tutuklamak
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6.Uygulamadaki Kelimeler

Karanlik Ugurtma Havaalani Tamir etmek

itfaiye Kese kagidi At arabas1 Balik tutmak
Hortum Yesil Cimen Yiizmek

Tarak Giines Demir yolu Mutlu olmak

Ariza Harf Nohut Kavga etmek
Pamuk Rakam Kale Yalvarmak
Baklagiller Sokak Gol Ata binmek

Saray Kap1 Dede Dort yaprakli yonca
Tost Gozyasi Ofke Acele etmek

Sirk Deniz feneri Fokurdamak Dolap ¢evirmek
Mahkeme Ceviz Saymak Ayaklar1 yere basmamak
Terzi Corap Avlanmak

Bale gosterisi Bisiklet Tikanmak

7.Uygulamadaki Kelimeler

Iskambil kAgidi  Hallag Cay ocag1 Fotograf ¢cekmek
Yogun bakim Halk ozani Zikzak Yatmak

Yaprak sarmas1  Kaldirim Dikdértgen Yikamak

Yanik Kaleci Zahmetli Agartmak

Solucan Keci Buz Kahvalti etmek
Seker Kolonya Giines kremi Tirmanmak

Toren Kovan Boyaci Kiirek ¢ekmek
Yetiskin Kuliibe Porselen Bir ayag1 ¢ukurda olmak
Utii masasi Mobilya Alkis Asik olmak

Parasiit Fal Kucaklamak Kulak tikamak

Is adami Selale Uzanmak Siki fik1 olmak

Ay Problem Pasta yapmak

Acilis Karinca Tiras olmak
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8.Uygulamadaki Kelimeler

Yol

Yarim kiire
Vapur
Tepe
Tavukgogsii
Pembe
Mucit
Sebze
Salata
Postaci
Halat
Sapka

Hamile

Merdiven
Asc1
Hindi
Ispanak
Patlican
Sigara
Sogan
Soguk
Zehirli gaz
Fok
Tamirci
Tath

Tava

Bilim adami1
Calar saat
Fabrika

Fil

Insaat alan
Miizisyen
Cami
Olgunlagmak
Pazarlamak
Anmak
Fisildamak
Yesermek

Para sagmak

Tiikenmez kalem
Yaka silkmek
Sinek avlamak
Ayakta durmak
Maymun olmak

Anit mezar

Agz1 kulaklarina varmak

Sifay1r kapmak
Saglarina ak diismek
Camur atmak

Yiiksek tansiyon

9.Uygulamadaki Kelimeler

Gaz lambast
Orman
Bahgivan
Alin teri
Basortiisti
Canta

Gelin

Hava kirliligi
Igne

Tasima

Cig

Koy

Gorme engelli

Secim
Padisah
Mutfak
Mafya babas1
Emlak
Kombi
Ordu
Mezar
Eczane
Egri
Avci
Odiil
Moda

Diimen
Golge
Kopiik
Piirtizli
Riiya
Hasere
Deri mont
Hoyiik
Fermuar
Stirmek
Doldurmak
Binmek
Aldatmak

Vedalasmak
Terlemek
Aglamak
Oldiirmek
Yagmak
Yazmak
Biiyiilenmek
Gozden diismek
Kiiplere binmek
Dilinin ucunda olmak
Gobek birakmak
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10.Uygulamadaki Kelimeler

Miistakil Hile Imza giinii Giitmek

Talihsiz Derme ¢atma Kasvetli Batmak

Islak Kalabalik Migfer Saklanmak

Cuvil civil Kalemtirag Kuyumcu Y 6nlendirmek

Saygin Torun Konserve Yagmalamak

Parlak Fakir Tere Tartilmak

Diizensiz Giiz Okunakl1 El ele vermek

Issiz Bagyapit Kabarcik Tiyleri diken diken olmak
Pestamal Keten Dilek agaci G0z atmak

Kiyafet Yelpaze Benzemek Eli ayagina dolagmak
Cizelge Zanaat Yardime1 olmak  Etekleri tutugsmak
Masum Posta giivercini  Zenginlesmek

Misket Sedef tas1 Depolamak

Son Testte Sorulan Kelimeler

Arag Pil Kasaba Basmak

Bilek Tesisatg1 Marti Fiskirmak

Boru Sofben Kutsal Park etmek

Cop Vana Piyango Islanmak

Diigiin Yapisik Slogan Kopmak

Fatura Denizalt1 Serit ¢izgisi Sikismak

Fiyat Dikis Tebessiim Dizini dovmek
Odeme Engelli Tekne Agz1 yanmak
Jandarma Gida Tura Karni zil ¢galmak
Kaban Konteynir Tokalagmak Sacini basini yolmak
Kanat Se¢im Ziplamak Arada kalmak
Koza Yag Kiismek

Lavabo Cekirge Cildirmak
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EK -3 Tez izin Tutanag

Evrak Tarih ve Sayisi: 13/12/2018-157313

L

TG
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Bilimleri Enstitiist Mudurligu

Sayr  :36380087-302.08.01-E.157313 13/12/2018
Konu : Bilimsel ve Egitim Amagli/ Cengiz
TIRASOGLU

TURKGE VE SOSYAL BILIMLER EGITIMI ANABILIM DALI BASKANLIGINA

[lgi  :04.12.2018 tarih ve 152190 sayih yazi

ilgi yazimz geregi, Tirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dal1 Tiirkge Egitimi
Tezli Yiksek Lisans programi Dog. Dr. Ahmet Zeki GUVEN damsmanligindaki 20165414003
numarali 6grencisi Cengiz TIRASOGLU' nun 'Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Soz
Varhgim Gelistirmeye Yonelik Web 2.0 Araglar:: Kahoot Ornegi"' konulu tez galismas
kapsaminda , Tiirkge Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezinde Bl ve B2 seviyesinde
6grenim  goren  yabanct  uyruklu  ogrencilere  ekte  belirtilen  formlan
uygulayabilmesinin uygun gériilldiigine iligkin Tiirkge Ogretimi Uygulama ve Aragtirma
Merkezi Midiirligiintin yazisi ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

e-imzaldir
Dog.Dr. Ramazan KARATAS
Mudur

Dagitim:

Sayin Ziileyha YILDIRIM

Tirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim
Dal1 Bagkanligina

Adres: Akdeniz Universitesi Enstitiler Binasi A Blok 3. Kat ANTALYA Bilgi igin: Esengul KIRIS
Telefon:0 242 227 00 85 Faks0 242 226 19 30 Unvam: Memur
e-Posta:ebe(@akdeniz.edu.tr Elektronik Ag:http://ebe.akdeniz.edu.tr

Bu belge 5070 sayil Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Evrak Tarih ve Sayist: 06/12/2018-E.153339

ABEACLFDYLG®

T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Tiirkge Ogretimi Uygulama ve Aragtirma Merkezi Miidiirligi

Sayr :32021759-302.08.01-E.153339 06/12/2018
Konu : Bilimsel ve Egitim Amaglt

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

fligi  :a)22/11/2018 tarihli ve 36380087-302.08.01-E.146477 sayili yazi,
b) 04/12/2018 tarihli ve 36380087-302.08.01-E.152190 sayili yazi,
¢) 04/12/2018 tarihli ve 36380087-302.08.01-E.152191 sayili yazi,

Ilgi (a. b, ¢) kayith yazilanmizda adi gegen 6grencilerinizin uygulama yapmasi merkez
miidarligimiizee uygun gorilmstiir.

Bilgilerinizi ve geregini arz-rica ederim.
e-imzahdir

Dog.Dr. Ahmet Zeki GUVEN
Miidir

Adres:Pinarbagi mahallesi Dumlupinar Bulvan Akdeniz Universitesi Yerleskesi Yabanct Bilgi igin: Kadir EFTEKIN (Ciler ATILMAZ
diller Yitksek okulu Zemin kat Akdeniz TOMER Vekaletiyle)
Telefon:0242 227 44 08 Faks0242 310 67 82 Unvan: Bilgisayar lsletmeni
e-Posta:tomer(@akdeniz.edu.tr Elektronik Ag:tomer.akdeniz edu.tr

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
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0Z GECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu:

Lisans Ogrenimi
Yiiksek Lisans Ogrenimi
Bildigi Yabanci Diller
Bilimsel Faaliyetleri :

Is Deneyimi
Cahstig1 Kurumlar

Tletisim
E-Posta Adresi

Tel
Tarih

: Cengiz TIRASOGLU
: Antalya, 1982

: Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi
: Akdeniz Universitesi Tiirk¢e Egitimi Boliimii

. Ingilizce

: Antalya / Elmali Eskihisar Ilkogretim Okulu

Mardin / Artuklu Arpatepe Galip Karipgin I1kog. Ok.
Istanbul / Sancaktepe Sehit Er Hasan Geng 11k6g. Ok.
Antalya / Elmali Tekke Abdal Musa Ortaokulu
Antalya / Elmali Ali Mumcu Ortaokulu

: tirasoglucengiz@gmail.com

: 0535 873 3947
:12.04.2019
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TEZ iHTIHAL RAPORU

Yiksek Lisans

ORUINALLK RAPORU

Jd1 0 410 48

%
BENZERLK ENDEKSI YAYNLAR OGRENCI ODEVLERI
KAYNAKLARI
BIRINCL KAYNAKLAR
acikerisim.deu.edu.tr

Intemet Kaynag
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