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GiRiS VE AMAC

Futbol oyunu dinyada en ¢ok sevilen spor dalladbagmda gelmektedir. Futbol oyun
anlaysinin Ulkelere ve liglere gore farkhlik gostegdive baariya ulamak icin deisik
yollarin tercih edildi bilinmektedir.

Son yillarda, takimlarin ve oyuncularin mag perfansiarinin hangi diizeyde olglu
veya bunun nasil belirlenmesi gergktisorularina mac¢ analizleri ile yanit bulunmaya
calisiimaktadir.

Analiz programlari, mac icerisindeki tim harekddeitgili bilgilerin toplanmasi ve
istenilen bilgiye aninda wdmasini sglar. Ayrica futbolcunun mag icerisindeki fiziksel,
teknik ve taktik performansinin analiz edilerelgeidendiriimesini mimkun kilar.

Mac sirasinda sporcularin fiziksel performanslaadds, ortaya konulan teknik ve
taktik hareket performanslarinin da, s@ayla olan ilgkisi belirlenerek antrenman
yontemlerini ve saha i¢i taktik organizasyonladaha etkili hale getirmek mamkunddr.

Analizlerden elde edilen sonuclar antrendrlerebdidunun ve takimin verim dizeyi
hakkinda bilgi vererek, uygulayacaklari antrenmamdetierini ve kgisel kararlarini

belirlemelerinde yardimci olur.

Magc analizi, antrenman programinin belirlenerek pagormansinin gefiiriimesinde
ve deerlendiriimesinde kullanilir. Veri tabaninda biiiken bilgiler, bir sonraki
performansla kiyaslanmak Uzere sabit vesikagtirmali bir dgerlendirme noktasi yaratmada

yardimci olur.



Antrenorler, kararlarini nesnel (nicel mac analierist) ve guvenilir verilere
dayandirmak ve olabilfince fazla bilgi toplamak igin not alma analiz sisinden
faydalanirlar.

Performans analizinden bahsediidde antrendrlerin analizlerinin antrenman ve
misabaka dongusune nasil uyumgladgini hesaba katmalar gerekmektedir. Ayrica
performans analizi, sezon Oncesi, ortasi ve sezmmas! gibi yillik bir plana gore
uyarlanabilir. Boylece hersamadaki durum dgerlendirilebilir (1).

Futbol takimlarinin farkli oyun kaliplari ma¢ amzaliontemi ile belirlenir (2). Futbol
oyuncularinin ve tum takimin performans giglinin degerlendirilmesi 6nemli ve anlamh bir
performans profili igin gereklidir. Bu nedenle fota performans tanisi metotlar kullanilir.
Futbolda performans tanisi metotlarindan birisideematik mag analizidir (3).

Antrenman bilimi acisindan spor dalina aistaimalarda, sporcunun ozeitesi belirli
bir spor dalinin gerektirdi hareketlere “paralel” ya da bunlari “taklit edeafistirmalar
yapilmasi onerilngtir.

Bramsa 0zgu antrenman modeli gglimek icin spor braginin ihtiyaclarinin
belirlenmesi gerekmektedir. Ayni spor dalinda, liankevkilerde ki ihtiyaclar bile d@siklik
gOsterebilmektedir

Futbol'da sonucu belirleyen en 6nemli etken “golirdGol ile sonuglanan hicum
organizasyonlarinin yapisinin belirlenmesi ve #utyy yonelik antrenman modellerinin
gelistiriimesi futbolun gekimini ve baariy! arttiracaktir.

Bu calsmanin amaci, UEFAampiyonlar Ligi maclarinda gol ile sonuclanan hicum
organizasyonlarinin yapisi ile ilgili verilerin Im#nmesi ve gol olsumunu etkileyen
faktorlerin aratirilmasidir. Elde edilen veriler ile futbolda gale sonuclanan hicum
organizasyonlarina uygun antrenman modelleri stalulmasina katkida bulunulmasi

amaclanmaktadir.



GENEL BILGILER

iLK SISTEMLER

Son yillarda ¢ok c¢gtli bilgisayarli mag¢ analiz sistemleri ortaya ciigtr. Her biri
farkll kullanim ve veri dizeyine sahip olarak geiimistir. Bu sistemlerin ¢gunlugu
Universitelerde saretleme argirma projesi olarak ortaya cikgtr. Son yillarda kullanimi
kulip ve ulusal federasyonlara da yaysim ilk sistemler Church ve Hughes tarafindan
gelistirilmi stir. Bu sistemler daha sonra ise Partridge ve Raafkafindan gedfirilmi stir.

Ik sistemler oyun boyunca tum futbolcularin ayndamnalizinin yapilmasini giar.

Bu sistemler daha ileriki yillarda daha st veriler sunmuytur. Fakat teknolojideki
gelismeler ve antrendrlerin mag¢ analizlerinin yararifarkina varmalari sonucu son sistemler

bir hayli gelitirilmi stir. Asagida siralanan faktérler bu gginde etkili olmutur.

» Bilgisayar slem gucundeki arglar ve gorselditsel araglardaki gelimeler.

« Daha gelmis programlama araclari mevcudiyeti ve ileri yaziliprogramlari
(guvenirlik ve hiz acisindan) ergonomik dizaynlzyen-donanim getirilmesi.

* Donanim guvenirfii kanitlanmasi ve tanirlik 6zelligi.

* Modern antrendrler, yazilim ggirme sirketleri ve spor bilimcileri arasinda artan
iletisim.

* [Eski mac sistemlerinin gstiriimesi, bunlarin dezavantajlari ve eksik yorhéni

bulunmasiyla sdanir.



MODERN SISTEMLER

Teknolojinin surekli dgisimi sonucu, antrendrlerin en son mag analiz sistenden
ve bunlarin hangi tur bilgiyi gdadigindan haberdar olmalari gerekmektedir.

Gunumizde c¢ok edli sistem tdrleri bulunmakta ve hepsi son tekiioio
kullanimiyla gelgtiriimekte ve pratik veri gigi kolayligi sunmaktadir.

Sistemler gercek zaman ya da mac sonrasinda Kolktadir. Gergcek zamanl
analizler magclarin canli olarak analizinigkar. Fakat bu yliksekggim ve deneyim becerisi
gerektirir. Veriler, antrentrlerin mag siresince da devre aralarinda oyundan sonra geri
bildirim elde etmede kullaniimak Gzere her an hammumdadir. Gergcek zamanli ma¢ analiz
calismasi canli video kaydi ya da tribiinden canlh olanacin izlenmesiyle gercekie

Magc sonrasi sistemlerde magcin bitiminden sonraiamgrceklgir. Bu tur analizler
veri girisi ve kayd! icin video kullanimini gerektirir. Magorgras! analizlerin avantaji,
goruntandn istenilen oranda tekrar edilmesi ve yawmasidir. Analistler icin hata payi
orani oldukca d§uktir.

Video ve istatistie dayali analiz sistemleri gercek zamanl ya da swagas! olarak
kullantlir. Elektronik okuyucu iz sirme sistemi gdlikle gercek zamanli analize; bilgisayarl
iz sirme sistemleri ise mag sonrasi analize daykiatiai.

Video-dayanakli istatistiksel analizler, tim modesistemlerin en basiti olarak
tanimlanabilir. Bilgiler 4 faktor etrafinda toplanoyuncu pozisyonu zaman ve eylem
(hareket) mag, dijital ya da analog kamera kullanlenkaydedilir ve da ha sonra bu kayitlar
bilgisayara aktarilir.

Genellikle analistler, oyuncularin isimlerini lisene saretiyle yapar. Grafiksel olarak
hazirlanmg sahanin Gzerindeki oyuncularini pozisyonlari veeket (eylem) turlerini (pas,
sut, top kapma) girerler.

Sisteme dayali olarak bu analizler gergcek-zamam da mag¢ sonrasi olarak
gerceklgir. Bazi sistemler kayit kullanimi gerektirmez. Bibi durumlarda analistler magci
gercek zamanli olarak statta izleyerek kodlama yapazu modern sistem, kodlamada zaman
tasarrufu sglayan dijital video kayitlarini kullanir. Kayit ted ¢alindginda, analistler birgok
hareketi girmg olur ve bilgisayar otomatik olarak macla zamanl olarak kayit eder. Bu
eylemlere direkt olarak eilir. Bu da bilgiye ermede zaman kaybini énler.

Onceden belirtildii izere zaman girdisi ile oyuncu isimleri ve haréde video ile

birlikte, oyunun secimi video kurgusundan elde iedDrnesin antrenorler aga giden her
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turli hareketi sayisaairan video ile bir araya getirir ve belli oyuncumuop ile
gerceklatirdigi her hareketi inceler. Bu surecin anlami antrezvinl| istedikleri her 6zel
bilgiyi secip, elde edebilmeleridir (1).

MAC ANAL iziNiN DOGUSU VE iCERIGI

Bircok alanda oldgu gibi futbolda da ilk hedef mikemmeit ulgmaktir (4). Takim
oyunu olan futbolda, ma¢ analizi ile oyuncularinegsel olarak kapasitelerinin gglrilmesi
ve boylece etkili bir birlgmin olusturulmasi sglanir (5). Diunyada poptler bir spor olan
futbolda etkili bir oyunun gerceldmesinde antrenman sezonunun planlamasi ¢ok énemlidi
Mac analizi bu planlamaya yardimci olur (6). Maglan ile farkli tirdeki veriler ortaya
konur (7). Analiz ile sadece sporcularingilehakem ve yardimcilarinin da verileri mag
analizi ile elde edilir (8).

Futbolda bganli bir performansin gercekimesinde katki Sgayan en o6nemli
faktorlerden biri takim koordinasyonudur. Mac amiaffutbol takimlarinin kaulastiriimasi ve
niteliklerinin tanimlanmasinda ilk adimdir (9). Magalizi ile elde edilen verilerin bir araya
getirilmesi ¢cok dnemlidir (10).

Mac¢ analizi, oyun suresince gercelde davrargsal olaylarin kaydedilmesini ve
incelenmesini gdar. Tek bir oyuncu Uzerinde de alasabilir, topun etrafindaki tim
oyuncularin hareket entegrasyonu Uzerinde deuriasabilir (11). Ayrica mac¢ analizi ile
farkli uzunluktakisut ve pas verilerinin oranlari belirlenebilir (12)la¢ analizi, oyuncularin
bireysel aktiviteleri hakkindaki veriler, takimiusturan her bir oyuncunun bireysel profili
olarak ya da takim icinde kahkl etkilesimli olarak siniflandirilabilir. Bircok ¢cagmada
takim oyunlarinda takim performansi ilesasi arasinda guclu bir gki belirlenmgtir. Bu
iliski belirlenirken multi-level istatistiksel teknikl@ kullaniimasi tavsiye edilrgiir (11).
Mag¢ analizlerinin gecerligii testi, farkli oyun stilleri verileri ve bunlarirsonugclarinin
karsilastirilmasi ile gerceklgr (13). Ma¢ analizlerinde video-kamera ve bilgiaaistemi
kullaniimaktadir (32).

NOTASYONEL (ISARETLEME) ANAL iz

Notasyonel analiz, mag¢ suresince gercggkiehareketlerin detayli ve objektif geri
bildirimlerinde kullanilir (14). Notasyonel analide gerceklgen objektif geri bildirim,

performansin gedtiriimesinde 6nemli bir faktordr (15).
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Takim oyunlarinda performans analizi i¢cin genedlikhotasyonel analiz yaklani
kullanilir (16).1saretleme sistemi (notasyonel analiz) olaylarin leajithesinde kullanilir ve
bdylece d@ru, kesin ve nesnel kayitlar elde etmemizglaa Seyirciler maclarn farkl
bakslarla seyredip yorumlar ve ga zaman ayni yorumlara yemaz hatta bazen tamamen
yanlis yorumlar yapar. Her bir izleyici maca tarafkekilde yaklgir ve maci desteklegii
takimin lehine baki acisiyla izler. Hatta ¢gm zaman en iyi teknik direktorler bile
pozisyonlari d@ru sekilde dgerlendiremez ve larili bir oyun, bagarisiz olarak adlandirilir.
Isaretleme sistemi gercek ve somut kayiilaa Veri toplama metodu kullaniminin giivenilir
ve nesnel oldgu ve sistemin oyun dizeyine gore ayarl@ndurumlar icin gecerlidir.

Insan davraslarini gosterme fikri cok eski bir tarihe dayannaakt. Eski Misirlilar
kullanilan hiyeroglif bunun bir kanitidir. Askeriirionlerin stratejik ifadeleri denizde ve
karada olmak Uzere sajyarda kullanilir. Ayrica bunlarin savunma ya daumicplani olarak
ayrintili  haritalan cizilir. Rakip performans aizahde kullanilan kodlama sistemi
Amerika’daki (6zellikle basketbol ve Amerikan futbada) ginimiz sistemleri, el ile yapilan
ya da seseridi kayitlarindan olgan kodlama sisteminden daha guclu «ktir. Buginki
kullanimlarda, son mac tahmin analizi ve gelecelcimalasi pozisyon 6rneklerinin fiziki
model ya da bilgisayar siglii olarak sanal gerceklik senaryo benzetimleri lyapi

Mac eylemlerinin analizi ve kaydi i¢in kullanilanidisayar yardiml tekniklerin
gelisiminin 6ncesinde (stenogragekliyle) pozisyonlarin dgru bir sekilde kayit edilmesine
ihtiyac duyulurdu. Cunki eylemler o kadar hizliydi dogru bir sekilde elle kaydetmek
oldukca zordu. Bu yluzden eylemlerin film ya da wdeayit bandina kaydedilip daha sonra
tekrar gbzden gegcirilmesi fikri ortaya atignr. Bu strateji, metotlarin 6ncisu olarak kabul
edilen karetleme sistemidir. Oyun performansgedendirmesine ifkin olarak tanimlanan
eylem ve olaylarin not edilmesi ve daha sonraikatiriimasini sglayan kodlama sistemi bir
alternatif olarak kabul edilmgiir. Bu yaklgim “isaretleme analizi” olarak tanimlanir.

Isaretleme analiz sistemlerinin @a aktiviteleri topla gerceken oyuncular ve
performansi stratejik ve taktik noktalari Gzeriry@dgunlsgir. En ¢cok kullanilan sistem gé ve
kaleme dayali sistemdir. Stenograkkilli stenografi kullanimini ya da eylem hareket
sifrelerini icerir. Konumsal veri, numaralandirignbdlgeleri temsil edegematik sahanin
bolumlere ayrilmasiyla kaydedilir. Pozisyon, yearabyuncular, ilgili olay, zaman ve hareket
sonucu (bgarili ya da bgarisiz isabetsiz ya da kaleyi bulars atlarak) kaydedilir.

Analiz, sonraki hareket ya da topla gerggkietemasi izlemeye devam eder. @ng
top kapma midahalesini kim yapti? Sahanin hangjdsithde ne zaman gerceftie Hangi
tur oyunlarin bireysel hareketlerininglendiriimesini sglayan temel mag¢ sayimlarini verir.

6



Daha az sikhkla kullanilan bir gir strateji ise topun hareketine gymlasmaktir.
Temas sikhl, ta¢ sayisi, her takimin oyun hizi ve pozisyoneSnbaarisiz pas gibi veriler
kaydedilir.

Modern sistemler, bilgisayar kullanarak veri gine olanak sgar. Ses taniyicilar
kullaniimasina rgmen fare ve 6zellikle klavye en uygun veri gidaraclarindandir. Dijital
video kayit sistemleri ayricadretleme araclarini gedirir.

Oyunda sergilenen eylem ve hareketler vurgulame, gikarilir ve ger uygunsa devre
arisinda ya da mac¢ sonunda takima ya da tek tekcalara gosterilir. Zaman kodlama
kullanimi, herhangi 6zel bir zaman ya da harek&gmayi sglar. Oyuncuya ya da antrentre
en uygun zaman kullanimina ol@nagslar (1).

Tablo 1. Sut ve top stirme sayim sigini gosteren tablo.

Oyuncu Sutlar Top siurme

[sabetli I[sabetsiz Bsarili Basarisiz
Robert
Smith

HAREKET ANAL izi

Hareket analizi mag suresince herhangi bir gol pamu gergcekignedisi durumlarda
oyuncularin eylemlerini hareketlerinin gaausiz olan yonleri Uzerinde §onlasir. Bunun
temelinde ergonomiklik yatmakta bu oyuncularin oyumn ile psikolojik durumlarinin
ili skilendirilmesini ifade etmektedir (1). Hareket amafutbol oyununda sporcunun azalan
performansi ve buna pla olarak gelgen yorgunlgu olcer (17). Futbolda hareket analizi elle
isaretleme sistemi ile gercekle Oyun siresince gercekben hareketlerin ygunlugunun
analizinde kullanilir, aggirmalarin 6nemli bir kismi yapilan analizlerin ekiifli ginin
ispatlanmasi ve antrenman slrecinin 6neminin vargubsi amaciyla yapilir (18).
Performans analizi farkli spor dallarindsigeoyunlarin yapisinin taninmasinda kullanilir (
19).

Oyuncularin performans analizi, oyun ya da oyunouryilksek duzeyli kisel

taleplerini ortaya koymaktadir. Hareket analizihirgok tirt futbola uygulanmaktadir.
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Klasik metot, oyun sahasinin kodlagnmaritasinin her 2 yan ¢izgi boyunca var olan
isaretleri kullanir, bu garetler gbzlem altindaki oyuncular tarafindan kditem mesafenin

tahmininde yardimci olur.

. 10m, 10m, 10m, 10m, 10m, 10m, 10m, 10m, 10m, 10m,

Resim 1.Mesafe tahmininde ipucu @ayan sahanin taslak haritasi.

Eylemler farkli hareketlere bolunir ve hizlarinaegg@orngin sirat kgusu yirime
gibi) rakamsal olarak siniflandirilir. Oyunculakosu orani kaydedilir ve daha sonra kopyasi
ctkarihr. Bu metot ayni oyuncu hareketinig zZamanl olarak video kaydinin yapilmasiyla
uygulanir. Her bir hizdaki uzun adim sikliklar d&er hareket kategorilerine olan orani
hesaplanir.



Mesafe (mt.) 12000

10000

8000

6000

4000

2000

ORTA SAHA FORVETLER BEKLER MERKEZ BEKLER KALEC

Mevkiler

Resim 2.0yuncu konumuna gére belirlenen mesafe.

Bu metot ginimuzde uygulanmaktadir fakat uygglada dikkat ve 6zen gerektirir.
Stratejik gorg acisi zemin seviyesinin tstiinde bir konum olangelanmalidir. Kullanicinin
nesnellgi ve metodun guvenigi saglanmalidir.ilerleme (adim) sikin hesaplanir nitelikte
ise zoom merg@ kullanilir yoksa kamera mergieodak uzaklgl dezisimi hesaplamada yagl
sonugc verebilir.

Japon argiirmacilardan adapte edilenska bir yaklgim ise argtirmacilar senkronize
kamera kullanmaktadir. Kameralar potansiyometre hldestirilir. BoOylece oyuncunun
hareketi ve konumu, sahanin dlcekli haritasi Gzlerigizilerek belirtilir. Bilgisayarl analiz,
her bir hareket mesafesinin, hizlanma ya da glamenasinin hesaplanmasinigisa (1).
Bilgisayar'la video’nun kullaniminin artmasi spoayynlarinda izleyicilere olaylara farkli
baks acisi kazandirir (20).

Gunumuz bilgisayar destekli analizi, oyuncu hareketin hareketin sonunda ve
basinda oyuncunun konumunun x, y koordinatlari ilertighesiyle gerceklgir. Bu yaklgim
saha uzerinde olgekli bir harita gerektirir, hatédeele bunun Uzerine eklenir. Bu metodun
teorik olarak hata payi ¢ok azdir fakat pratik ym@asi bu hata payini da ortadan kaldirir.

Daha gekmis ve giincel sistemler ¢coklu kamera kullanir. Herdra dayanan en tst
kisminda 3 kamera bulunur. Oyuncularin her hareiatieraya alinir. Hem hareket analizi
hem de mag analizi prensipleri kayittan secilegileit icin kullanilir.

Orijinal sistemler, evrensel spor yontemleri tardféin gektirilmistir. Fransa milli

takimi sistemi desteklemek adina kullagnwe sistemin dier gelsmis tlrleri Avrupa
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Sampiyonasinda kullanilgtir. Bunu kullanan tlkeler arasindspanya La Liga véngiltere
Premier Ligi vardir. Oyun siresince birgok bilgi rivesgslamasina rgmen, sistemin
guvenirligi ve gecerlilgi hentiz tam olarak kanitlangnaegildir.

Global konumlandirma sistemleri, ma¢ ya da antrennmsiresinde oyuncu
hareketlerinin sistematik kaydi icin bazisktar tssimaktadir. Bu gibi yakkamlar Amerika
Kadinlar Takimi cagmalarinda kullanilir. Bu sistemin uygulanmasi, gtad icin dikkatli
Olciide ve ayarlamalarin yapilmasini gerektirir séahin blyuklgl uydu bglanti sayisindan
kaynaklanir.

Sistemin sinirlilgl, gézlemin olaydan sonra yorumlanmasi ve analaa hatlarini
belirlemesi bilgi c¢ikarimi  zordur &den mi? yoksa sistemden mi? kaynakl&ndi
bilinmemektedir. Bu yakkam oyuncularin elektronik ortamda yonlendirilmesiadyo verici
araclilgl ile hareketlerinin izlenmesini ve saha etrafiatlailarin bulundurulmasini gerektirir.
Hiz ve mesafeler elde edilen koordinasyonlar itgikilr. Bu teknolojilerin saha oyunlari igin
dizayn edilmg (takip) izleme sistemleri bulunmasingzmaen, var olan kurallar sistemlerin

gelismesini kisitlamaktadir.

NiCIN MAC ANAL izZi YAPILIR?

Antrenorlik Ba glaminda

Antrendr, rakibin performans analizinde, rakibircgii hesaplamak ve zaygiindan
yararlanmak icin bazi veriler kullanilacaktir. Mapalizi, antrenman programinin mag
performansini gejtirmede dgerlendiriimesinde kullanilir. Veri tabanindan eldglilen
bilgiler, bir sonraki performansla kiyaslanmak i&eabit ve katlastirmal bir dgerlendirme

noktasi yaratmada yardimci olur.

ANTRENORLUK SUREC i

Antrenorlik sireci genellikle birkacgéyi kapsar (3 no’lu resim). Antrendrler ilk
olarak, gelecek maclarda performansigetnek amaciyla, egzersiz donemini planlanmasi ve
uygulanmasi icin performansi gexlendirir. Egzersizin uygulanmasindan once peréorsm
geri bildirimi gereklidir.

Geri bildirim, oyuncunun kisel duyumlari ya da antrenértnkiler ile elde edilac

analiz sureci tamamlanghareketlerin geri bildirimleri analizi gerlendirilmesi ve sunumu
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yoluyla sonraki performanslar tGzerindengyalasir. Geri bildirimin en iyi sekilde elde
edilmesi, antrendriin soruml@u altindadir. Bu geri bildirim, video kayitlarinya da mag
rekonstriksiyonlarinin kullanimi yoluyla istatisgéd analiz sonucu niteliksel ve niceliksel
olarak elde edilir. Geri bildirim yapici pozitif miali, d@ru zamanda ve @ou oranda
sunulmali, oyuncularin beceri dizeyleriyle oramlup, kagilastirma yapmak igin gelmis
model Ozelliklerine sahip olmalidir. Antrendrin foemans dgerlendirmesi, dnceki maglarin
gozlemi, analizi ve yorumuna dayanmaktadir. Antresrin mac animsamalarl bazi

faktorlerden etkilenir.

Performans

Hazirlik ; Gozlem
Antrendrlik - .
= cemberi o -
Planlar - Analiz
Yorumlama

Resim 3.G6zlem ve analizin 6nemini vurgulayan antrendrlékberi.

* Cevreyi gbzleme:Antrendrler izleyiciler gibi topu takip etmegiémindedirler
fakat cevre gozlemleri zayiftir.

« 1Insan hafizasinin zayifffi: insan hafizasi sinirlidir ve mag siiresince tiim
hareketlerin hatirlanmasi mimkungddir. Ayrica “yogunlasma vurgulama”
problemi vardir. Antrendrler yalnizca 6nemli analdiaylari hatirlar.

« Inceleme — 6n yargiBazi antrendrler yalnizca gérmek istedikleri yahdgal
ettikleri seyleri gordar.

» Stres ve kizginlk gibi duygularin etkisi: Bunlar konsantrasyonu etkiler ve
antrenoriin mag tzerindeki izlenimini bozar.

Bu gibi kisitlamalar nedeniyle, antrendrlerin penfianslar Gzerinde nesnel
deserlendirmelere dayanan kararlar vermeleri 6nlemegbsmalari gerekmektedir. Mac

performansi gozlem ve Jerlendirmesindeki hata, antrentrliik sireci hahdaetkililigi
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ustinde zincir etkisi yaratmaktadir. Sonu¢ olanakemorler, kararlarini 6znel verilere (nicel
magc¢ analiz verisi) ya da performansgimasiz kayitlara (video goruntiusu) dayandirmak icin

mumkun oldgunca fazla bilgi toplamak zorundadir.

NE ZAMAN ANAL iZ YAPILIR?

Mac analiz verisi, 3 no’lu resimde gosterilen antmdlik sireci ile birlikte birkac
asamall performans ve takim hazirhi gerceklgtirmek icin kullanilir. Anahtar samalar
oyun Oncesi, oyun sureci ve oyun sonrasidir. Padios analizinden bahsedgdde
antrendrler analizlerinin antrenman ve yagiirecine nasil uyum gadigini hesaba katmalari
gerekmektedir. Ayrica performans analizi, 10 magae sezon sonrasinda sezon sonu, sezon
oncesi antrenman sureclerine gore (kisa, orta we aibnemli) uyarlanabilir. Hersamada

ilerleme dgerlendirilir.

MAGC ONCESI ANAL iz

Bilgiler, mag istatistikleri formunda ya da videdrgntulerindeki mevcut rakip
oyunculardan toplanir. Orgim antrendrler mag istatistiklerini, rakiplerinimigatmadan 6nce
en etkili asistlerinin nerede yapifgini ve ke vurgunun yapilacg bdélgeyi belirtmek igin
toplar.

Herhangi bir gézlemci ya da atamaci, kagl takimin macini izlerken bu tarz verileri
toplayabilir. Film’e alinan goruntulere tekrar gilar, mag istatistikleri net bir resmi sunmak
icin video-goruntileme montaji ile desteklenir. a&yuncular tarafindan uygulanan strateji
ve taktikleri yorumlamada yetenekli olan antrengrtakibin gticini Kirip onun zaygindan
faydalanabilir. Fakat bu kisim gonlukla antrendrler tarafindan gézden kacirilirtrA&ndrler
rakip oyunculardan ¢ok kendi takiminin performaimarinde ygunlasmayi tercih eder.

Magc analizinin bir dier yarari nesnel veriler toplamaktir. Antrendr dagticiler, mag
suresince oyuncunun performansinin 6zn@gedendirmesine dayanarak oyuncu transferine
karar verirler. Ayrica der antrenér, teknik direktor yada yoneticilerderurmgunun gucu
yada zayiflgi hakkinda bilgi edinirler. Pas {1 orani ya da gol atabilme daasi gibi
faktorlere dayali ma¢ analiz verileri antrendreumgunun tekrar oyuna alinip alinmaygca
konusunda dgru ve givenilir bir karar vermesinde yardimci olaakr. Antrenérler ayrica
oyuncularin maclardan elde edinperformans video montajlarini gozler. Uydular drgc

ile ginimuzde antrendrler dinyanin her yerindelglaraizleyip, belli oyuncularin zayif ve
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gucli yonlerinden okan sicil dosyalarini yaratmak icin uydulardan eéailen bu bilgileri
kullanir.

BazI antrenérler ayrica antrenman devrelerini videllanarak kaydetmeyi kullagii
bulur. Antrenman goruntist kullanmanin amaci anmtardaki bazi davraglarin 6nemli

yerlerini vurgulamaktir. Ornek: hal-tavir, sorumill

OYUN SURES ANAL izi

Oyun suresince basit mag istatistikleri toplanirbeslar taktiksel kararlar vermede
kullanilir. Ornein, gézlemcilerden yaniipaslarin sayisinin kaydedilmesi istenir. Bu gibi
veriler, tamamlanmasi zor olmayan cetelelerin kuttayla kaydedilir. Soyunma odasi
personeli, yarali oyuncular ve hatta yedek oyurrcbite deserlendiriimede kullanilabilir.
Takim kongmasinda yari ya da tam zamana dayall veriye sdhmakoantrendr igin bir
avantajdir.

Modern dijital teknoloji ayrica macin canli olar&kdlanmasini ggar. Ma¢ 6ncesi
ma¢ slreci ve mag¢ sonrasini igeringiltere’de bazi Premier Ligi takimlari bunu

kullanmaktadir.

MAC SONRASI ANAL iz

Analitik calismalara ya hemen ya da birka¢ gun icindgdrar. Performansin magtan
sonra 24 saat iginde nicel veri ve nitel video gdiigtnu iceren detayll bir incelemesi yapilir.
Nesnel analiz, takim ya da oyuncularini bireyselgpemansi Gizerinde yiunlssir.

Analiz Ne Olmal?

Insan davraglari ¢ok yonliu analiz edilebilir. Onemli olan neyire nigin analiz
edilecgine karar verilmesidir. Ma¢ analizi uygulama sarengi bilginin dnemli oldguna
ve bunun performansi ggtirmede kullanilip kullaniimayagana karar verilmesidir. Antrenor
performans hatalarina ve zayifha bakar bu ytuzden ggine ve ilerleme icin uygun ortam
yaratmak zorundadir.

Mac analiz sistemleri teknik, davrasal, fiziki ya da taktiksel faktorleri kapsayan

cssitli performanslardan elde edilen verilerin toplaasnicin tasarlanir.
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Teknik Acl

Oyuncularin pasgut, kafa vurgu gibi teknik beceri performans video goruntileri,
teknik becerilere gefiirme, geribildirim sglama ve ilgili idman dénemini dizenlemede

kullantlir.

Davranissal Agi

Zihinsel faktorler direkt olarak @erlendirlememelerine gmen, oyuncunun
davrangindan cikarilabilir. Video goruntisu, oyun — okulmecerisi, karar verme, ruh hali
yada konsantrasyon gibi davrglarin deserlendiriimesinde kullanilir. Hesaplama-cetele

sistemi, negatif vicut dili ya da top-izleme siklgibi davranglari hesaplamada kullanilir.

Fiziksel Agl

Hareket ve ¢ gucl calkmalari, ma¢c ve antrenman sirecinin gerek dgydfiziki
performansi belirtir. Bu tir analizler oyuncularinBlenmesini gerektirir. (Video ya da
teferruath aletlerin 6rn@n uydu ya da bilgisayar cipleri kullanimiyla gektgsir). Bu islem,
oyuncularin mag¢ ya da antrenman esnasinda sekydedissitli hizdaki hareketleri hakkinda
dakikasi dakikasina detayl bilgiler sunmaktadialgKatsl ve diger fiziki tepkiler radyo

telemetri sistemleri kullanilarak hareket verisiggezamanl olarak kayit edilebilir.

Taktiksel Acl

Etkili strateji ve takige karar verilip, bunun takimda uygulanmasisdod bir
performans icin belki de en 6nemli kuraldir. Stjidte@ amaca ya da 6zel bir hedefe yreak
icin tasarlanan genel plandir. Oyunun genel stkim tarafindan kabul edilir.

ELLE ISARETLEME SISTEMI

Hangi Bilgiye Nigin Thtiya¢ Duyulur?

Antrendrlerin hangi bilgiye nicin ihtiya¢ duyduklaiizerinde dgiinmeleri icin yeterli

zamani harcamalari gerekmektediyi tasarlanmy bir sistem antrenére kolayca bir araya
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getirilmis son idman ve performans lzerinde etkisi olapralose givenilir bilgi sunar. Bu
bilgi, analiz ve antrendrlik sireci arasinda sikbbglantinin bulunmasi gerekmektedir.

Antrenére zaman ve kaynak kaybini dnlemede yarellecek en 6nemli rehberlik
ilkesidir. Oyunlar arasinda farkli veriler toplansm@a rgmen bu bilginin antrendrlik sureci
icine entegre olmasi gerekmektedir.

Magc analiz glemi, takim ya da bireysel olarak nasil oynanmasektii hakkinda
bilgi vermeli ki bu bilgi antrendrlik stirecine yamti! olsun ve performansi kolaytasin.
Antrenér bu bilgiyi antrenmanda kullanmazsa, highiyda sglamaz. Sistemler, destekleme
egilimli olan 6zel antrenorlilk streciyle gkili olarak gelitirilmeli. Ornegin antrenor
antrenmanda savunma Uzerine ggbrsa, takimin rakip sahadaki sbasiyla ilgili bilgi
edinme olarak kisitlanabilir. Bilgi hedeflenen ataaglenir.

Eger takim son macta ké atsl ile birkac gol firsati yarattiysa mac¢ veri analiz
problemin sonucunun belirtiimesi ile nesnel vesobilgi sglamasinda faydali olabilir. Bu
problem sg ve sol kanatlar dinda elde edilmesindeki zorluktan mi yoksa penalti
noktasindaki zayif afian mi meydana gelir nesnel veri bu sorunun ¢ozsilmde yardimci
olur, antrendr bu bilgigi ginde problemi diizeltip daha g bir antrenman programidar.

Benzer bigcimde, takimin savunma gucu ekgiksebeplerini belirtmek icgin, el ile
yapilan garetleme sistemi antrendreglo geri bildirim sglamasinda ve daha gw ve uygun
kosullar gelstirmesinde yardimci olacak bazi bilgiler vermektedi

Sonuc¢ olarak saretlenen bilginin dgru anlgilmasi yorumlanmasinin yani sira
antrendriin herhangi bir sebepteyaretleme yapmamaya karar vegidya da saretleme
yapamadi! bilgiyi gz dnunde tutmasi dikkate almasi ¢okrahdir.

Herhangi bir kesin bilgi ihmali, tamamlanmanyarim bir tablo ortaya cikarir. Etkili
bir isaretleme sistemi gatirme sireci, gézlemci tarafindan hangi bilginiretrsenmedi ya
da kacirldginin belirtiimesini icerir. Orngin koselerden kagirilan gol firsati hiicum
oyuncularinin, (takimin sahanin tamamen kullanmadakluguna kagl olarak) penalti
noktasinda bpalan yaratamamalari ya da iyissgppamamalarindan kaynaklaniyor olabilir.

Antrenér tim parcalarini biggremezse, analiz yarim kalir, ma¢ analiz sistemini
etkisiz olma ihtimalini arttirir. Anahtar nokta, teen6rin garetleme sistemi hazirlar ve
verilerin kullanglih gini dezerlendirirken neyin oOlculip neyin Olciimeygoa dikkatlice

distinmesidir.
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ELLE ISARETLEME SIiSTEMI NASIL TASARLANIR?

En yaygin kullanilan sistemler kalem veskda dayali sistemlerdir. Bu sisteme macin
izlenmesi ile bglanir ve mactan sonra video kaydinasolak muamkinddr. Antrendr
tarafindan ihtiya¢c duyulan bilginin miktari, macresi ve sonrasinda kodlamanin en iyi
sekilde yapilip yapiimagini belirtir. Bir ya da birden ¢ok gdzlemci, amagare ayni ya da
farkl 6zelliklerini kodlar ve belki de kodlama yekl oyunculardan biri tarafindan yapilir, bu
kisilerin sisteme ginaligi vardir. Ozellikle neyin saretlenecgini anlayabilecek bilgilere
sahiptir.

Antrenor ya da analistlerin acik ve paylanis bilgiye sahip olmasi gerekir. Analistler,
kagit Uzerinde birkag fikir ile deneyi bkatmali, birka¢c “canli” deneme yapmall ve
tamamlayana dek sistemi derece derece siuzip di@iebmtemin stzilmesi ya da yeni
birka¢ bilginin sleyecei konusunda emin oluncaya ve geri bildirimi sonl&nicidan elde
edinceye kadar yapilmamalidir.

Futbolun geni capli, csitli performans ve sonuclarinin yorumlanmasi oldukg
onemlidir ve antrendrler mantikl bir yol izlemélidBunun anlami, Antrendr ya da analist,
istatistiksel veri toplagh zaman sirecin yapilandiriimasina izin verilmesidga bircok farkl
ihtimalin kisitlanmasi gerekir. Orgim eser topa sahip olmada ¢mmisiz olunur ve bu
pozisyon kaydedilirse pas gaaisiz olarak sayilir. Pas ayrica uzun orta-kisaal havada
yerde ve favori ayak-favori olmayan ayak olaralelindirilir.

Oyun; pas, kontrol, top surmgyt, kurtarg gibi bircok farkli eylem icerir. Bu eylemler
magc analiz sistemindeki mantiksal yapinin kullaadmla kaydedilir. Sik sik ve @ik tirde
gerceklatigi icin, olasi tum eylem tirlerini ve sonuclarini lidenek ve higbir veriyi
kacirmamak icin yapisal model yaratma Uzerinde Ichualdir.

Magc analiz sisteminin Baca unsurlari oyuncu, hareket (eylem) ve pozisywnBaha

ileri sistemlerde ise 6lgim zamani ve olayin soauga eklenir.

OYUNCU

Sahadaki oyuncunun hangi pozisyonda oynayaca bilinmesi gerekmektedir. Elle
isaretleme sistemleri diizenlegotide, her oyuncuyu belli gorevler yiiklenmeli. Ogime
antrendrtin, takimin nigcin bu kadar sik top kayBetfizerine dgundigiinde, bu tim
oyuncularin pas kari oraninin kaydedilmesinde yararli olacaktirgddi durumda antrendr

yalnizca belli bir oyuncu Uzerinde gunlssacak ve analizsiemi (sireci) basitlgirilecektir.
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Ornesin antrendr yalnizca takimin penalti noktas! icinghpraz keu sayisi ile
ilgilenirse, yalnizca orta saha ve defans oyuncyarformanslarina ihtiya¢ duyacaktir. 2
no’lu tabloda, basit birsaretleme kfidi 2 orta saha oyuncusu tzerinden hazirlanmiBu
bilgi tablodaki ciftin topu havada kazanma ihtimati zayifligini gosterir, buna gmen bu
konunun mag¢ kapsami icindestliatilmesi gerekmektedir. Bu tir ceteleler bigikde kalem
kullanilarak basit bir kelimesllemi ya da grafik program paketi sayesinde hazlan

Tablo 2. Bir ¢ift oyuncudan olgan basit birgaretleme kaidi.

Oyuncu Top Kapma Kafa Vurgu

Kazanma Kaybetme Kazanma Kaybetme
ALEX DE SOUZA Xl W W W
SENNA W VW v W

HAREKET (EYLEM)

Antrenorin istgine bali olarak pas, gol gisimi, karsi koyma, top kazanma ya da
kafa vurgu gibi eylemler kaydedilebilir. Ayrica her eylemisonucunun kaydedilmesi
gerekmektedir. (barnli-bsarisiz pas, isabetsiz, kaleyi bulamt) 2. kaul oldukca zor bir
islemdir. Orngin basaril bir pas nasil tanimlanir. Baril pas takimin ortak karisi midir?
Pas oyuncunun ka hizini dgistirmeksizin topu kontrol etmeseklinde gerceklgirilmesi
midir?

Bu tur konularin, hem analist hem de, anahtar terim tanimlamalarindan ojan
verilerin yorumunu yapan $ler i¢in acgiklga kaviturulmasi gerekmektedir.

Cetele cizelge tablosu antrendrler tarafindan  oyunchareketlerinin
basarili/baarisizlgina dayall verilerin toplanmasiyla hazirlanir veguianir. 3 no’lu cetele
tablosu begarili ve baarisiz hareketlerin siklik hesaplamasinin kaycd lqillanilir. Magin
sonunda analist karili ve baarisiz hareketlerin siklik hesaplamasinin kayd igillanilir.
Macin sonunda analist g&ili ve baarisiz her hareket icin sirayla +1 ve ya -1 olarakara
verir. Bu sonu¢ performans devangihin kontroll icin dger maclarla kanlastirilir ve

bdylece guclu ya da zayif yonler belirtigrolur.
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Tablo 3. Basarili/baarisiz hareketlerin hesap kaydi icingiluulmus getele kidi

HAREKET SEKLI Basarili Hareketler Bgarisiz Hareketler

Top Kazanma
Kafa Vurwu
Oyuncu durdurma
Bos alan sglama

Serbest vury

Performans boyutu gozlem ve kayit gibgeli faktorler ile dgerlendirilir. Ornegin
penaltl noktasinda gerceké: kagl koyma ya dasutlarin sayilmasi antrendre takimin
savunma gucu hakkinda bilgi verir.

POZiSYON

Antrendrlerin  eylemin sahanin neresinde gerggigmi bilmesi gerekmektedir.
Konumsal veri 4 no’lu resimde gosteriditizere, sahanin numarali bolgelere bélinmesiyle
gerceklgip kaydedilir. Antrendrler bgka bir sik olaraksematik saha kullanir ve bu diyagram
Uzerinde gercekien her bir olayisaretler. Basitlgtiriimis sekliyle antrenér, sahanin hemgsa
hem de sol tarafindan ¢caprazlama gergekielenge gibi kaba bir veri Gzerinde durur.

Bu 2. drnekte tablonun 2 situnu ya da sahgematgi 4 no’lu resimde koyu renkte
gosterildgi tUzere s@ ve solda olmak Uzere 2 ayri bdlgeye bolUstint Bu tlr saretleme

kagitlari her iki takimin rakibini gma mucadelesinin kaydedilmesi igin de kullanilr.

[4,]
m

1

- e e v ]

1 12

A= - ————

P ——

17 18

Resim 4.Pozisyon garetlenmesi icin gt parcalara ayriimgifutbol sahasi tasga
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Saha 18 bolgeye ayrilgtir. Antrenér sahayi, cok giéli sekil ve boyutta, ihtiyaci olan
bilgiye ulssmak adina bircok bolgeye ayighr. Sahanin gave sol tarafindan gelen kdrkli
kosu orani Uzerinde duran antrenér koyu renkli bolgitegosterilen sadece 2 bdlgeye ihtiyac
duyar.

5 no’lu resim antrentrlerigematik garetleme k&idini nasil hazirladiklarini gésteren
bir 6rnektir. Busematik takimin penalti noktasischdaki yaraticigl denemek igin kullantlir.
Resim’de A'dan F'ye kadar harfler yer alir bunlartrandriin oyuncularin isimlerini, topa
vuruslar ve pasin sonuclarini eklemesiniglsa. Eser topa penaltl kutusu icinde nerede
vuruldusunu incelemek istenirse, antrenor penalti noktadaha fazla olarak tekrar bolgelere
ayirir. Her bir pasin #angic ve bity noktasisema tizerinde basitge gosterilir.

Daha detayh bilginin toplanmasi daha fazkdem siresi gerektirir bu ylzden
gozlemciler sadece ihtiya¢c duyulan bilgileri kaydetidir. Basit garetleme sistemleri az
sayida eylem iizerinde §onlasir. Iyi diizenlenmi bir sistem yalnizca uretilme amacinda olan
bilgiyi sunar; fakat bu en uygun tavrin igindekigoin yorumlanma ve uygulanma gaausini

garanti etmez.

Resim 5.Ceza sahasi gindaki verilerin kayitlari icin hazirlanmsaha task.

Verilerin kaydedilmesinde en uygun metoda karailmesinde antrenérin dikkat etmesi
gerekenler:
» Kagit zerinde gig yapmak icin gerek duyulan dikkat.

* Cizilecek verinin hizi.
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* Analiz sonunda toplanan bilginin kolagi

« 2 takimin ayni ki tarafindan analiz edilmesi.

Tablo 4. Capraz keu ve paslarin siklik kaydi icin hazirlangarietleme kaidi.

Oyuncu ve olay sirasi Bdlge Eylem Kazanma Durumu

Smith Balama Bitis Kayip Kazanma

ZAMAN VE SONUC

Antrendrler, olaylarin zamansal ilerlgiyiizerinde durabilir. Orngn takim goll son
dakikalarda yerse sonug olarak antrendr, takimigimaon 15 dakikasindan c¢ok 2. yarida
topu kaptirdgini belirler. Antrendr inceleyeg@e konulara bl olarak oyunu cek ¢li
zaman bolumlerine ayirir. Veriler oyunun her 2 ganda, her 15 dakikada ya da son 10
dakikada toplanir. 5 no’lu tablo 15 dakika aralrida gruplanan anahtar hareketlerin

isaretlenmesini gosteriyor.

Tablo 5. Top ve ikili miicadele kaydi icin hazirlanasaietleme kaidi.

Zaman Periyodu (dk) Top kaybi ikili Miicadelede top kaybi
0-15 W W

15-30 WA AN

30-45 W WA

45-60 v W

60-75 NN AW

75-90 NN A

VERININ DOGRULUK VE GUVEN IRLiGiNi BELIRLEME

Siniflamalarin bazilar 6znel olarak uygulanirs@rdi-baarisiz kgu, kisa-uzun pas,
top surme top ile kw) ve antrendrlerin bunlar ifade etmelerinde sddeimlamalar
sunmalari gerekir 6zellikle ger gozlemciler icin her bir hareket (eylem) kategjoin ne
anlama geldii acikca belirtiimelidir. Buna famen gozlem ve kodlamada kapsam hatalari yer
almaktadir. Gozlemcinin 6zel bir olay tarifi zamawleisime usrar.

Veri guvenirligi ve nesnellini sgzslamada, bgka bir antrendre ayni macgig eamanli

olarak analiz edilmesinin istenmesi oldukca fayaddicaktir. EBer video goruntileri mevcut
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ise, antrenOrler veri doulugu ve guvenirlgi saglamak icin kendileri macgin her yoninu
inceleyebilir. Bu, ma¢ sonrasinda elde edilen videos gortntisine sahip magin, gercek
zamanl garetlenmesinin kiyaslanmasinda yararlidir. Zamasitlkiise, macin belli bir
bolumunde yapilabilir.

Bu tarz prosedirlerin her mag icin uygulanma gérgklolmamasina @men, yeni bir
isaretleme k@idi gelstirilecegi zaman bu sonuglarin gbz ©6nunde tutulmasi gerekir.
Gozlemciler iyi gitildi gi, isaretleme k@idina gina oldwgu, her bir eylem tanimlamasinda

hem fikir oldugu vb. gibi durumlarda, andmalar daha az siklikla uygulanir.

VERI TOPLAMASI VE SUNUMU

Veriler toplandgl zaman basit, anddir sekilde siraya konup sunulmasi gerekir,
Ozellikle bircok antrendriin bilgiye sahip olmasraesn durumlar iyi bir bilgisayar kullanim
bilgisine sahip antrenérler tarafindan el ikaretleme sistemine dayall toplanan verilerin
Excel gibi program paketine transferi yapiimaktadir

Bu gibi teknik gitime sahip olmayan antrenérler verilerin toplanmea cetele kergi
sikligi hesaplamasini kullanip, bu bilginin tabloya dafigrseklinde 6zetlenip sunulmasini
sglar. Buradaki amac ger antrenérlerin ve oyuncularin verilere kolaycasedilmesini

salamaktir (1).

UEFA SAMPIYONLAR L iGi

UEFA Sampiyonlar Ligi, Avrupa genelindeki liglerde enshali takimlarin micadele
ettigi, Avrupa’nin en saygin kullip turnuvasina verilsimdir. 1992-1993 sezonunda ismi
UEFA Sampiyonlar Ligi olarak d@&stirilen Sampiyon KulUpler Kupasi ilk kez 1955-1956
sezonunda duzenlengtir. 1997 yilindan itibaren kupaya ullsampiyonlariyla birlikte kendi
ligini 2. sirada bitiren takimlar ve Ulke puan fmasina gore 3. ve 4. takimlarda davet
edilmektedir (21).
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GEREC VE YONTEM

EVREN VE ORNEKLEM

Arastirma evrenini, UEFASampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2007
yillarindaki magclarin ve atilan gollerin timi gturmaktadir. Bu 3 sezona ait toplam 375 mac

ve 925 gol argirmanin érneklemi olarak gerlendirmeye alindi.

SINIRLILIKLAR

1. Arastirma; 2004-2005, 2005-2006 ve 2006—2007 sezodrWEFA Sampiyonlar
Ligi'nde oynanan toplam 375 mag ile sinirldir.

2. Arastirma; 2004-2005, 2005-2006 ve 2006-2007 vyillaritaFA Sampiyonlar
Ligi'nde atilan toplam 925 gol ile sinirhdir.

HIPOTEZLER

Hipotezler, UEFASampiyonlar Ligi sezonlari arasindaki gol ile sommgn hicum
organizasyonlarinin yapisini ve farkhliklarini ideinek amaciyla kullanilacak analiz

kriterlerine iliskin olarak hazirlandi.

* Hipotez 1: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin hicum sureldarklilik

gOstermektedir.
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 Hipotez 2: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin zamanlari faitk
gostermektedir.

» Hipotez 3: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin hticum bicimlefarkllik
gOstermektedir.

* Hipotez 4: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin Bangi¢ sekilleri farklilik
gOstermektedir.

» Hipotez 5: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin Bangi¢c bolgeleri farkhlik
gostermektedir.

» Hipotez 6: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin hiicum bolgeldarklilik
gOstermektedir.

» Hipotez 7: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerdeki pas sayildarklilik
gostermektedir.

* Hipotez 8: UEFA Sampiyonlar Ligi’'nde atilan gollerdeki pas veriledlgeler farkhlik
gOstermektedir.

* Hipotez 9: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerde topa temas edgancu sayisi
farkhlik gostermektedir.

* Hipotez 10: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerdeki bdlgeler faik
gostermektedir.

* Hipotez 11: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atillan gollerdeki vugueknikleri farklilik

gostermektedir.

GEREC

Arastirmada UEFA Sampiyonlar Ligi 2004-2005, 2005-2006 ve 2006-2007
sezonlarina ait tim maclarin ve gollerin bulupdWEFA'nIN resmi ve orijinal DVD’leri
kullanildi. Maglarda istenilen pozisyonlara dah#gailagsabilmek, tekrar seyretme esnasinda
gecen zamani en aza indirmek ve analiz kriterlesmiflandirmak amaciyla bilgisayar

destekli Mathballsupervisor mag¢ analiz programldquldi.

ANAL iZ KRITERLER iNiN BELIRLENMESI

Analiz kriterleri, literatirdeki benzer agtamalarda kullanilan kriterler géz onine

alinarak olgturuldu ve veri gig tasla& analiz formlari hazirlandi (Ek 1-9).
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YONTEM

Arastirmada g6zlem ve notasyonel analiz ile bilgisayardimli mag¢ analiz yontemi

kullanildi. Analiz edilecek olan her bir kriter mgiayri bir gézlem formu okuruldu.

Mathballsupervisior ma¢ analiz programi ile andlizerlerine gore atilan gollerin gorantileri

siniflandirildi ve analiz edildi.

GUVENIRLILIK

Gozlemler arasi ve gozlemciler arasi guvengililbelirlemek amaciyla kappa)

istatistigi kullanildi. Gozlemciler arasi guveniriii belilemek amaciyla, 50 adet rastgele

olarak secilen gol ile sonuclanan hicum sarmayi

yapan 2 analizci tarafindan

degerlendirildi. Gozlemler arasi guvenirlilik icin, da dnceden secilmive degerlendirilmis

olan gol ile sonuclanan hiicumlar 6 hafta sonra kigntarafindan tekrar analiz edildi (Tablo

6).

Tablo 6. Gozlemler arasi ve gbzlem ici guvenilir§ié iliskin kappa istatisgi (k) sonuclari.

Analiz Kriteleri

Gozlemciler Arasi

Gozlemler Arasi

K

K

Atilan Gollerin Suresi 0,92 0,96
Atilan Gollerin Zamani 1,00 1,00
Atilan Gollerin Bigimi 0,94 1,00
Atilan Gollerin Bglangi¢Sekli 1,00 1,00
Atilan Gollerin Balangic Boélgesi 0,96 0,94
Atilan Gollerin Hicum Bdlgesi 1,00 1,00
Atilan Gollerdeki Paslar 1,00 1,00
Atilan Gollerdeki Pas Yapilan Bolgeler 1,00 1,00
Atilan Gollerdeki Topla Bulgan Oyuncu Sayisi 1,00 1,00
Atilan Gollerdeki Bolgeler 1,00 1,00
Atilan Gollerdeki Vury Teknigi 1,00 1,00

NOT: Kappa istatisfii, performans goéstergelerinin guvenirliklerini ggelendirmede
kullanilir ve bilgisayarli notasyonel sistemi kuilarak olculur (22). Kappa katsayisi 0,8 ile 1

arasinda ise mukemmel uyumluluk vardir (23).
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ISTATIKSEL ANAL iZLER

UEFA Sampiyonlar Ligindeki sezonlar arasindaki gol ilengglanan farkliliklari
belirlemek amaciyla, Mann-Whitney U ve Ki-kare t€3?) kullanildi. Desiskenlere ilskin
belirtici istatistikler ve frekanslar tablo ve gkablarak sunuldulstatistiksel olarak p<0,05

duzeyi anlamli kabul edildi.
TANIMLAMALAR

Gol: Topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Us#soh altindan kale gizgisini
gecmesi ile kazanilan sayi (24). Topa sahip olmab#layarak rakip kaleye atilan gol ile
sonuclanan hiicum olarak tanimlandi.

Atilan gollerdeki hiicum organizasyonunun yapisieliriemek amaciyla toplam 11

kriter incelendi.

Analiz Kriterleri

Atilan Gollerin Suresi

Atilan Gollerin Zamani

Atilan Gollerin Bigimi

Atilan Gollerin Baglangi¢Sekli
Atilan Gollerin Baglangi¢ Bolgesi
Atilan Gollerin Hicum Bdlgesi
Atilan Gollerdeki Paslar

Atilan Gollerdeki Pas Yapilan Bélgeler

© © N o o b~ 0w DR

Atilan Gollerdeki Topla Bulgan Oyuncu Sayisi
10. Atilan Gollerdeki bolgeler
11. Atilan Gollerdeki Vury teknigi

1-Atilan Gollerin Siiresi

Amag: Gol ile sonuglanan hicumlarin ne kadar strede nmeydeldgini belirlemek
amacilyla analiz edildi.
Tanim: Topa sahip olma ile kkayarak, gol ile sonuclanincaya kadar gecen sire

olarak tanimlandi.
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Analiz Kriteri: Hicum siresi saniye (sn) olarakzddendirildi. Penalti, serbest vigru
ve k&e vurwu ile meydana gelen goller gkylendirmeye alinmadi.

2- Atilan Gollerin Zamani

Amag: Gol ile sonuglanan hicumlarin oyun siresi igindadh zamanlarda meydana
geldigini belirlemek amaciyla analiz edildi.

Tanim: Gol ile sonuc¢lanan hiicumun oyun stiresi icindekiaa olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Hicum zamani dakika (dk) olarakgdelendirildi. Mag¢ siresi toplam
8 periyoda ayrilarak gerlendirildi (0-15, 16-30, 31-45, 45+, 46-60, 617/-90 ve 90+).

3- Atilan Gollerin Hiicum Bicimi

Amag: Gol ile sonuglanan hicum bigimlerinin, yapisini wggulanma oranlarini
belirlemek amaciyla analiz edildi.

Tanim: Topa sahip olma ile klayarak, gol ile sonuclanan hiicum bigimleri olarak
tanimlandi.

Analiz Kriteri: Hucum bicimleri genel olarak, topun oyunda @dihicumlar (top
oyunda) ve duran toplar olmak tzere 2 kriter ilgetkendirildi.
Topun oyunda oldgu hicumlar; kurgulu hiicum, karatak, hizli hicum, bireysel oyun,
donen toplar olarak @erlendirildi; duran toplar ise serbest vgirkése vuru ve penalt
olarak dgerlendirildi Sekil 1).

a) Topun Oyunda Oldugu Hucumlar

Tanim: Topun oyunda oldiu anlarda bgayan ve rakip oyuncunun temasi olmadan

atilan gol ile sonucglanan hiicum olarak tanimlandi.
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Hucum Bicimi

Top (Syunda Duran.TopIar
Kurgulu Hicum Serbest Vurg
Karsl Atak Kdse Vurwu
Hizlh Hicum Penalti

Bireysel Oyun

Dénen Toplar

Sekil 1. Hicum bicimi kriterleri

Kurgulu Hicum

Tanim: Cok sayida pas ve oyuncu ile birlikte, topu konaibinda tutmak ve etkili bir
sut pozisyonu yaratmak icin, hicum esnasinda “@&rDerinlik” prensiplerinin, yon
degistirmenin uygulandii hiicum olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Nicel ve nitel kriterlerin tamaminin gézlegdhtcumlar (Tablo 7).

Tablo 7. Kurgulu hiicum analiz kriterleri.

Kurgulu Hicum

Nicel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum Suresi: 15 saniye veya daha fazla
. Oyuncu Sayisl: 5 veya daha fazla oyuncu
. Pas Sayisi: 5 veya daha fazla pas

Nitel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum prensiplerinden “Geglik ve Derinlik” uygulanan hiicumlar.
. “Yon degistirme” uygulanan hiicumlar.
Hizlh Hicum

Tanim: Az sayida pas ve oyuncu ile birlikte, kaleye atigaot ile sonucglanan hicum
olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Nicel kriterlerden en az 2’sinin, nitel kriterlemleen az 1'inin
gozlendgi hticumlar (Tablo 8).
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Tablo 8. Hizli hiicum analiz kriterleri.

Hizli Hicum

Nicel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum Sdresi: 15 saniye veya daha az
. Oyuncu Sayisli: 5 oyuncu veya daha az
. Pas Sayisi: 5 pas veya daha az

Nitel Degerlendirme Kriterleri

. Top kazanildiktan sonra yayvae kontrolll paslari (ileriye, geriye vb) takibgelisen hiicumlar.
. Topa sahip durumda iken gbayan hicumlar (Tac &t faul atsi, kale atgi vb).
. Hucumda yon déstirmenin uygulanmagh, tek yonden (kanattan) sonuglanan hiicumlar.
. Rakip takimin atak halinde olma&ianlarda kazanilan top ile gayan hiicumlar.
. Rakip alanda hdayan hiicumlar.
Karsi atak

Tanim: Atak yapan takima ker, az sayida pas ve oyuncu ile birlikte, sUratéiirak
gelistirilen hiicum olarak tanimlandi.
Analiz Kriteri: Nitel kriterlerin tamaminin, nicel kriterlerin erz 2'sinin gozlendii

hicumlar (Tablo 9).

Tablo 9. Kargl atak analiz kriterleri.

Kar g1 Atak

Nicel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum Sdresi: 15 saniye veya daha az
. Oyuncu Sayisli: 5 oyuncu veya daha az
. Pas Sayisi: 5 pas veya daha az

Nitel Degerlendirme Kriterleri

. Atak yapan takima ker gelistirilen hiicumlar.
. Kendi yari alaninda top kazanma ilelagan hicumlar.
. Rakip kaleye suratli ve direk olarak, ileriyegio yapilan paslarla gatirilen hiicumlar.
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Bireysel Oyun

Tanim: Bireysel becerinin 6n plana cigtihicum olarak tanimlandi.
Analiz Kriterleri: Nicel kriterlerin tamaminin, nitel kriterlerin e 4’inin gézlendgi
hicumlar (Tablo 10).

Tablo 10.Bireysel oyun analiz kriterleri.

Bireysel Oyun

Nicel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum Sdresi: 15 saniyeden az
. Oyuncu Sayisl: en fazla 2
. Pas Sayisi: en fazla 1

Nitel Degerlendirme Kriterleri
. Bir oyuncu ile bglayip biten hiicumlar.

. Top kazanildiktan sonra bir oyuncunun bireysel hisitee b&li olarak gelgtirilen hiicumlar.

Donen Toplar

Tanim: Rakip takimin, gol bélgesinden uzakiamaya caktigl toplarin kazaniimasi
ile baslayan ve kaleye atilan gol ile sonuclanan hicuma&lganimlandi.

Analiz Kriterleri: Nicel kriterlerin tamaminin, nitel kriterlerin ez 4’inin gozlendgi
hicumlar (Tablo 11).

Tablo 11.Dénen toplar analiz kriterleri.
Donen Toplar

Nicel Degerlendirme Kriterleri

. Hucum Suresi: 5 saniye veya daha az
. Oyuncu Sayisi: en fazla 2
. Pas Sayisi: en fazla 1

Nitel Degerlendirme Kriterleri
. Havadan veya yerden, ceza alani icinegrdoyapilan ortalarin rakip savunma tarafindan
uzaklatiriimaya calsilmasi sirasinda kazanilan top ilelagan hiicumlar.

. Atilan bir sut sonrasi, rakip takim savunmasindan ya da kaac@tbnen topun kazanilmasi ile

baslayan hiicumlar.
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b) Duran Toplar

Topun oyun dunda oldgu ve serbest vugy kdse vurwu, penaltl vurgu ile
baslayarak atilan gol ile sonug¢lanan hiicum olaraknéaundi.
e Serbest Vurgt Serbest vurg sonrasinda atillan gol ile sonucglanan hicum olarak
tanimlandi.
* Kose Vurwsu: Kése vurisundan yapilan orta ya da paste sonrasinda atilan gol ile
sonuglanan hicum olarak tanimlandi.

* Penalti: Penaltl vusu sonrasinda atilan gol ile sonuglanan hiicum olaaknlandi.

4- Atilan Gollerin Baslangic Sekli

Amagc: Gollerle sonuclanan hicumlarin nasikladigini belirlemek amaciyla analiz
edildi.

Tanim: Atilan gollerle sonuc¢lanan hiicumurslaengicsekli olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Hucum balangi¢sekli genel olarak, topun oyunda ofgluhticumlar

ve duran toplar olmak Uzere 2 kriter ilegddendirildi.

a- Topun Oyunda Oldugu Hucumlar

Top kazanma ve rakipten gelen hatali pas olmakei driter ile dgerlendirildi.

« Top Kazanma: Rakibe uygulanan baski ya da ikili agiébe sonucunda kazanilan top
ile baslayan ve atilan gol ile sonuc¢lanan hiicum olaraknéandi.

» Rakipten Gelen Hatali Pas: Rakibe skavariz olarak herhangi bir baski ya da ikili
micadele yapilmaksizin, rakipten gelen hatali pasbglayan ve atilan gol ile

sonuglanan hicum olarak tanimlandi.

b- Duran Toplar

Duran toplar toplam 5 kriter ile @erlendirildi.

» Serbest vury Serbest vurpile balayan ve atilan gol ile sonuglanan hiicum olarak

tanimlandi.
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Penalti: Penaltt vusu ile baglayan ve atilan gol ile sonuclanan hicum olarak

tanimlandi.

Kdse vurgu: Kose vurgu ile bglayan ve atillan gol ile sonuglanan hiicum olarak

tanimlandi.

Tac atgl: Tac atsl ile baglayan ve gol ile sonuglanan hiicum olarak tanimlandi

Kale vurwgu: Kale vurgu ile bglayan ve gol ile sonuclanan hiicum olarak tanimlandi

5- Atilan Gollerin Baslangic Bolgesi

Amagc: Gol ile sonuglanan hiicumlarin hangi bélgedegtaolgini belirlemek amaciyla
analiz edildi.

Tanim: Gol ile sonuglanan hiicumungbedigl bolge olarak tanimlandi.

Kriter: Futbol sahasi genel olarak 3 boélgeye (Savunma, satha, hicum) ayrilmak

Uzere toplam 3 bolgede analiz edilfliekil 2). Topun oyunda oldiw anlar dikkate alindi (Tac

atisl harig).
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Sekil 2. Hicum balangic bolgesi (3 Bolge).



6- Atilan Gollerin Hiicum Bdlgesi

Amagc: Gol atilmadan 6nce hiicumun hangi bélgedensti@hi belirlemek amaciyla
analiz edildi.

Tanim: Gol atan oyuncuya pas verilen bdlge, pas verilyssdigol atan oyuncunun
hicumu geltirdigi bolge olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Merkezden ve kanatlardan geln hicumlar olmak tzere genel olarak
2 kriterde dgerlendirildi Sekil 3). Tac at ile bglayan hiicumlar hari¢, sadece topun oyunda
oldugu hiicumlar dgerlendirmeye alindi.

1. Merkezden hicunKale c¢izgisi, ceza alani yan ¢izgilerinin yari sgimgisine olan

izdUsimleri icerisinde kalan alan olarak tanimlandi.
2. Kanatlardan HucumKale cizgisi, ceza alani yan cizgilerininsdve yari saha

cizgisi arasinda kalan bolgelerden gati hiicum olarak tanimlandi.
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Sekil 3. Basarili hiicum bdélgesinin belirlenmesi.

7- Atilan Gollerdeki Paslar

Amag: Gol ile sonuglanan hiicum esnasinda yapilan pasisapelirlemek amaciyla
analiz edildi.

Tanim: Gol ile sonuclanan hicum esnasinda yapilan topte® sayisi olarak
tanimlandi.

Analiz Kriteri: Pas sayisi 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 pas ve Uzeri olnaakeltoplam 7 kriter

ile degerlendirildi.
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Tac atgl ile bglayan hicumlar hari¢, sadece topun oyunda gldinicumlar

degerlendirmeye alindi.

8- Atilan Gollerdeki Pas Yapilan Bolgeler

Amag: Gol ile sonuclanamasarili hiicum esnasinda, hangi boélgelerde pas ygmidi
belirlemek amaciyla analiz edildi.

Tanim: Gol ile sonuclanan barili hiicumda, pas yapilan bélge olarak tanimlandi.

Kriter: Pas yapilan bolgeler, hicum ybnine ve yari satgisgne gore 2 kriter g6z
onune alinarak incelendsékil 4).

Tac atgl ile bglayan hicumlar hari¢, sadece topun oyunda gldintcumlar
degerlendirmeye alindi.

1. Kendi Yar Alaninda Yapilan Paslar: Atilan gol 8enuclanan hiicum esnasinda

kendi yari alaninda yapilan paslar olarak tanimland
2. Rakip Alanda Yapilan Paslar: Atilan gol ile sonagla hiicum esnasinda rakip

alanda yapilan paslar olarak tanimlandi.

D>
HUCUM YONU
N N
| |
| |
° KENDI ALANINDA RAKIP ALANDA o
YAPILAN PASLAR YAPILAN PASLAR
| |
| |
\ \

Sekil 4. Pas yapilan bdlgeleri belirleme kriterleri.

9- Atilan Gollerdeki Topla Bulusan Oyuncu Sayisi

Amagc: Gol ile sonucglanan hicumundiengicindan sonuna kadar ayni takimdan kag

oyuncunun topla buktugunu belirlemek amaciyla analiz edildi.
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Tanim: Gol ile sonuglanan hicum esnasinda topla gamuoyuncu sayisi olarak
tanimlandi.

Kriter: Oyuncu sayisi 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve daha fazlanoywlmak Uzere toplam 7
kriter ele alinarak incelendi. Serbest wrktse vurgu ve penaltl ile bgayan hicumlar

degerlendirmeye alinmadi.

10- Atilan Gollerdeki Bolgeler

Amag: Gollerin bdélgelerini belirlemek amaciyla analiz ldi
Tanim: Kaleye atilan goliin bélgesi olarak tanimlandi.

Analiz Kriteri: Yari saha toplam 2 boélgeye ayrilarak incele§ak{l 5).

-

£

Sekil 5. Gol atilan bdélgeler (2 Bélge)

11- Atilan Gollerdeki Vurus Teknigi

Amag: Sut tekngi oranlarini belirlemek amaciyla analiz edildi.
Tanim: Sut esnasinda oyuncunun topa temasgieftrurus yaptgl) bolge olarak
tanimlandi.

Analiz Kriteri: Ayak ve kafa ilesut olmak tzere 2 kriter ile gerlendirildi.
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BULGULAR

HUCUM SURESI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20£¥bslar1 arasinda gol
ile sonucglanan hiucum sdreleri bakimindan anlamlfaokhilik bulunmadi (p=0,145>0,05), 1.
hipotez reddedildi.

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hicum siyr@§i04—2005 sezonunda

ortalama 9,448,4 sn, 2005-2006 sezonunda 9,1+8y@ 2006—2007 sezonunda 10,7+9,2 sn
olarak belirlendi (Tablo 12).

Tablo 12. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005 2005-2006, 2006 -200'0skx1 hiicum siresi verileri.
Hicum Suresi

SEZON Frekans Ortalama Sd Minimum Maksimum p
2004-2005 235 9,4 18,4 1sn 43 sn
2005-2006 179 9,1 18,3 1sn 42 sn 0,145
2006-2007 193 10,7 19,2 1sn 40 sn
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HUCUM ZAMANI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005—-2006 ve 2006—2G&0slari arasinda, gol
ile sonuclanan hiicum zamanlari bakimindan anlamfatklilik bulunmadi (p=0,825>0,05),
2. hipotez reddedildi (Tablo13).

Tablo 13. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—20008kxz1 hiicum zamani verileri.

Hicum Zamani

ZAMAN 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare Ser. Der. awhhlik
(dk) Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
1. Devre

0-15 dk 45 13,7 34 11,9 40 12,9

16-30 dk 54 16,3 39 13,7 57 18,4

31-45 dk 46 13,9 48 16,8 45 14,6

45+ dk 4 1,2 4 1,4 4 1,3

2. Devre 9,097 14 0,825
46-60 dk 56 16,9 46 16,1 46 14,9

61-75 dk 50 15,1 45 15,8 53 17,2

76-90 dk 55 16,6 56 19,6 55 17,8

90+ dk 21 6,3 13 4,6 9 2,9

Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Liginde gol ile sonuc¢lanan hicumlarirhaacok 76-90. dk
arasinda oldgu belirlendi (Grafik 1).

184
163 :
154137119129 ! 139
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0-15dk 16-30dk 31-45dk 45+dk 46-60 dk 61-75dk 76RO 90+ dk zaman
(dk)

Hlicum Zamani

||:| 2004-2005@ 2005-20068 2006-2007|

Grafik 1. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005 20052006 ve 2006 20@0skari hiicum zamani oranlari.
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HUCUM ZAMANI (Genel Siniflandirma)

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2087oslar1 arasinda,
gol ile sonucglanan hicum zamanlari bakimindan @eotarak) anlamli bir farkhlik
bulunmadi (p=0,698>0,05), 2. hipotez reddedildibf®al4).

Tablo 14. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2@&¥bslari hicum zamani verileri.

Hicum Zamani

ZAMAN 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare Ser. Der  rAhlik
(devre) Frekans % Frekans % Frekans % D¢ (df) (p)

1. Devre 149 45,1 125 43,9 146 47,2
2. Devre 182 54,9 160 56,1 163 52,8 0,719 2 0,698

Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Liginde atillan gollerin daha c¢ok 2. dmle meydana geldi
belirlendi (Grafik 2).
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Grafik 2. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005 2005-2006 ve 2006 20@0skari hiicum zamani oranlari.
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HUCUM BiCiMi (Ozel Siniflandirma)

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2087oslar arasinda,
gol ile sonuglanan hiicum bigimleri bakimindan anidmn farklilik bulundu (p=0,022<0,05),
3. hipotez 6zel siniflandirma bakimindan kabulddilablo 15).

Tablo 15. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2@&bslari hiicum bigimi verileri.

Hucum Bigimi

OYUN 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare Ser.Der.  rAhlik
DURUMU Frekans % Frekans % Frekans % > X (df) (p)
Top Oyunda
Kurgulu hiicum 48 14,5 41 14,4 54 17,5
Karsl atak 45 13,6 43 15,1 40 12,9
Hizli hiicum 72 21,8 52 18,2 67 21,7
Bireysel oyun 18 54 18 6,3 22 7,1
Dénen toplar 83 25,1 52 18,2 52 16,826,554 14 0,022
Duran Top
Serbest vury 29 8,8 45 15,8 28 9,1
Kdse vurgu 17 51 18 6,3 33 10,7
Penalti 19 5,7 16 5,6 13 4,2
Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFASampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuc¢lanan htiicumlari@02—2005 ve 2005—
2006 sezonunda en ¢ok hizli hiicum, donen topla2d@—-2007 sezonunda ise en ¢ok hizli
hicum ve kurgulu hiicum ile meydana ggidielirlendi. Ayrica sezonlar arasinda dénen top
ile gol olma oranlarinda bir azalma goérulirken ysed oyun ve ke vurgu ile gol olma

oranlarinda ise agttespit edildi (Grafik 3).

Hicum Bigimi
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Grafik 3. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005—-2006 ve 2006 20&bau hiicum bicimi oranlari.
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HUCUM BICiMi (Genel Siniflandirma)

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—2G&08lari arasinda, gol
ile sonuglanan hicum bigimleri bakimindan anlamiférklihk bulunmadi (0,061>0,05), 3.
hipotez genel siniflandirma bakimindan reddedildb{016).

Tablo 16. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2@&bslari hiicum bicimi verileri.

Hucum Bigimi
OYUN 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser.Der.  rAhlk
DURUMU Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
Top 266 80,3 206 72,2 235 76,1
Oyunda 5,590 2 0,061
Duran top 65 19,7 79 27,8 74 23,9
Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuglanan hicumlariahd ¢ok topun oyunda

oldugu zamanlarda meydana gedoelirlendi (Grafik 4).
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Grafik 4. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005—-2006 ve 2006 20&bau hiicum bicimi oranlari.
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HUCUM BA SLANGIC SEKL i

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonucglanan hicum Wangic sekilleri bakimindan anlamh bir farklihk bulundu.

(p=0,016<0,05), 4. hipotez kabul edildi (Tablo17).

Tablo 17. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—2006skx1 hiicum bdangi¢sekli verileri.
Hucum Baslangic Sekli

OYUN 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser.DeAnlamlilik
DURUMU Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
Top Oyunda
Rakipten gelen 127 38,4 106 37,2 120 38,8
hatali pas
Top kazanma 108 32,5 71 24,9 73 23,6
Duran Top
Serbest vury 40 12,1 55 19,3 42 13,7 24,727 12 0,016
Penalti 19 5,7 16 5,6 13 4,2
Korner 17 51 18 6,3 33 10,7
Tac 19 5,7 14 4,9 22 7,1
Kale vurgu 1 0,3 5 1,8 6 1,9
Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 2004—-2005, 2005-2006 ve 200®+26ezonlarinda gol
ile sonuc¢lanan hicumlarin topun oyunda @ldanlarda daha ¢ok rakipten gelen hatali pas ile

duran toplarda ise daha ¢ok serbest slarule meydana geldi belirlendi (Grafik 5).
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Grafik 5. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006, 2006 200068k hiicum bgangicsekli oranlari
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HUCUM BASLANGIC BOLGES i

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20G¥0bslari arasinda, gol
ile sonucglanan hiucum angi¢c bdlgeleri bakimindan anlamh bir farkhlikulonmadi
(p=0,272>0,05), 5. hipotez reddedildi (Tablo 18).

Tablo 18. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—2007o8kz1 hicum bgdangic bolgesi
verileri.

Hicum Baslangic Bolgesi

BOLGE 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser. Der. awhlik
Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
Savunma 38 16,2 35 19,6 47 24,4
Orta Saha 75 31,9 58 32,4 62 32,1
5,153 4 0,272
Hicum 122 51,9 86 48 84 43,5
Toplam 235 100 179 100 193 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hicumlarimhd c¢ok hicum
bdlgesinden bdadigl belirlendi (Grafik 6).
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Grafik 6. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006 20&rbalari hiicum btangic bolgesi
oranlari.
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HUCUM BOLGES

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2087oslar arasinda,
gol ile sonuglanan hicum bolgeleri bakimindan ahlair farkhlik bulunmadi
(p=0,353>0,05), 6. hipotez reddedildi (Tablo 19).

Tablo 19. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—200 68k hiicum bolgesi verileri.

Hicum Boélgesi

BOLGE 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser. Der. awhlik
Frekans %  Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
Merkez 188 80 148 82,6 148 76,7
Kanat 47 20 31 17,4 45 23,3 2,084 2 0,353
Toplam 235 100 179 100 193 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hiicumlariahd cok merkezden
gelistigi belirlendi (Grafik 7).
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Grafik 7. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006, 2006 200068k hiicum bdlgesi oranlari.
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GOLLERDEK I PAS SAYISI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—2087oslar arasinda,
gol ile sonuglanan hicumlarda yapilan pas saykkimindan anlamli bir farkhlik bulunmadi
(p=0,649>0,05), 7. hipotez reddedildi (Tablo 20).

Tablo 20. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—20068kz1 gollerdeki pas sayisi verileri.

Gollerdeki Pas Sayisi

2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare Ser.Der.  rAhlk

PAS SAYISI Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
0 pas 54 22,7 36 20,1 46 23,8
1 pas 24 10,3 23 12,8 22 11,4
2 pas 38 16,2 29 16,2 24 12,4
3 pas 36 154 31 17,3 28 14,5
4 pas 32 13,7 17 9,5 17 8,8 11,468 14 0,649
5 pas 23 9,8 13 7,3 26 13,5
6 pas 8 3,4 9 5,0 7 3,6
7 pas ve Ustl 20 8,5 21 11,7 23 11,9

Toplam 235 100 179 100 193 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde, gol ile sonuclanan hicumlamiaha ¢cok 0-5 pas
arasinda meydana geidbelirlendi (Grafik 8).
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Grafik 8. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006, 2006 20008k gollerdeki pas sayisi oranlari.
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PAS YAPILAN BOLGELER

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol

ile sonuclanan hicumlarda pas yapilan bolgelernmgddan anlamli bir farklihk bulundu
(p=0,000<0,05), 8. hipotez kabul edildi (Tablo 21).

Tablo 21. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—-200 08k pas yapilan bdlge verileri
Pas Yapilan Bolgeler

BOLGELER 2004-2005 2005-2006 2006—-2007 Ki-kare  Ser. Der. amhlk
Frekans % Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)
Kendi Alaninda 202 33,6 178 39,7 209 47,3
Rakip Alanda 400 66,4 270 60,3 233 52,7 50,451 2 0,000
Toplam 602 100 448 100 442 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuc¢lanan hiicumlaraddnd ¢ok rakip alanda pas
yapildgi belirlendi (Grafik 9).

Sampiyonlar Liginde 3 sezona ait veriler incelemade atilan gollerde rakip alanda

pas yapma oraninin her gecen sezagiigl buna kag1 kendi alaninda pas yapma oraninda
artis oldugu belirlendi (Grafik 9).
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Grafik 9. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005—2006 ve 2006 20&¥bslari pas yapilan bélge oranlari.
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TOPLA BULU SAN OYUNCU SAYISI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20¥bslari arasinda, gol
ile sonucglanan hiicumlarda topla wdo oyuncu sayilari bakimindan anlamh bir farkhlik
bulunmadi (p=0,599>0,05), 9. hipotez reddedildif®e22).

Tablo 22. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006, 200620078k topla bulgan oyuncu sayisi
verileri.

Topla Bulusan Oyuncu Sayisi

OYUNCU  2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser. Der. amhlik
SAYISI  Frekans %  Frekans % Frekans % 2 X (df) (p)

1 Oyuncu 54 22,7 36 20,1 46 23,8

2 Oyuncu 31 13,2 26 14,5 28 14,5

3 Oyuncu 49 20,9 34 19 32 16,6

4 Oyuncu 47 20,1 41 22,9 30 15,5

5 Oyuncu 30 12,8 17 9,5 28 14,5 10.191 12 0.599

6 Oyuncu 14 6 10 5,6 15 7.8

7 ve Ustu 10 4,3 15 8,4 14 7,3
Toplam 235 100 179 100 193 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde, gollerin daha ¢ok 1-5 oyuncantopla bulygmasindan
sonra meydana gefgibelirlendi (Grafik 10).
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Grafik 10. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004-2005, 2005-2006, 2006 20078kx! topla bulgan oyuncu sayisi
oranlari.
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GOL ATILAN BOLGELER

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonuclanan hiicumlarda gol atilan bolgeler bakdan anlamli bir farklihk bulunmadi
(p=0,948>0,05), 10. hipotez reddedildi (Tablo 23).

Tablo 23. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006, 2006—2000sk1 gol atilan bélge verileri.

Gol Atilan Bdlgeler

BOLGE 2004-2005 2005-2006 2006—-2007 Ki-kare Ser. Der. amhlik
Frekans % Frekans %  Frekans % 2 X (df) (p)

Ceza sahasi
253 76,4 221 77,5 238 77

icinden

Ceza sahasi 0,107 2 0,948
78 23,6 64 22,5 71 23

disindan

Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Liginde gol ile sonuclanan hicumlar lecéiginde atilan
gollerin 2004-2005 (%76,4), 2005-2006 (%77,5) v@a2@007 (%77) sezonlarinda daha ¢ok
ceza sahasi icinden atgdbelirlendi (Grafik 11).
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Grafik 11. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006, 2006 20008k gol atilan bélgeler oranlari.
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GOLLER IN VURUS TEKNIGi

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonuglanan hicumlarda gol verteknikleri bakimindan anlaml bir farkhlik buluraa

(p=0,201>0,05), 11. hipotez reddedildi (Tablo 24).

Tablo 24. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005 2005-2006, 2006-2007 skzogol vury teknigi verileri.

Gollerin Vuru s Teknigi

VURUS 2004-2005 2005-2006 2006-2007 Ki-kare  Ser. Der.  Anlamhlik

TEKNIGI Frekans % Frekans %  Frekans % 2 X (df) (p)

Ayak 278 84 224 78,6 247 79,9

Kafa 53 16 61 21,4 62 20,1 3,214 2 0,201
Toplam 331 100 285 100 309 100

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerin daha cok aydk imeydana geldi

belirlendi (Grafik 12).
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Grafik 12. UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005 2005—-2006 ve 2006 20@6skari gol vury teknigi oranlari.
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TARTI SMA

Calsmamizda UEFASampiyonlar Ligi'nde 2004-2005, 2005-2006 ve 200®+20
sezonlarinda gol ile sonucglanan hicum organizaayomh yapisini belirlemek amaciyla 11
farkh kriter analiz edildi. Bu bolimde bu kriterée iliskin bulgular, benzer agarmalarla
karsilastirilarak tartgildi.

HUCUM SURESI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—20€7oslari arasinda
gol ile sonuglanan hicum sdreleri bakimindan anlarir farklihk bulunmadi
(p=0,145>0,05). UEFASampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuglanan hiicum sirel@talama
9,1+£10,7 sn olarak belirlendi (Tablo12). Cakitonun yaptgl calsmada bgarili hiicum
suresini, Turkiye Super Ligi'nde ortalama 10,27,2@sn,Sampiyonlar Ligi'nde ise 10,61 +
9,40 sn olarak tespit edilgtir (25).

Cakirglu ve arkadslari, 2004 Avrupa FutboBampiyonasiyla ilgili yaptiklari bir
calismada bgarli hiicum suresi ortalama 10,6 + 8,8 olarak imistir (33). Japheth ve
Hughes, 1998 Dunya Kupasinda atilan gollerin big@gunlugunun 6 ile 15 saniye arasinda
oldugunu belirlemglerdir (34). UEFASampiyonlar Ligi'nde gol ile sonug¢lanan hiicum siresi

ile ilgili olarak elde etigimiz veriler, literatlir sonuclari ile benzerlik gésmektedir.
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HUCUM ZAMANI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&¥bslar1 arasinda, gol
ile sonuglanan hticum zamanlar bakimindan anlamfatklilik bulunmadi (p=0,825>0,05).

UEFA Sampiyonlar Liginde atilan gollerin daha ¢cok 76—€@@kikalar arasinda ve 2.
devre meydana gelglibelirlendi (Tablo 13,14).

Eniseler ve Egesoy yaptiklarl giiamada, 1. lig te atilan gollerin %24,8 ile datwk ¢
76-90. dakikalar arasinda ofglutespit edilmgtir (26).

Armatas ve arkadgkri, Dunya kupalarinda atilan golleri zamanlarikibandan
incelemi ve bunungiginda; 1998, 2002 ve 2006 Dinya Kupalarinda atitdlegn daha cok
76-90. dakikalar arasinda ofglinu ve gollerin 1998 Diinya kupasinda %60,8 i'niAp2
Dunya kupasinda %59 ve 2006 Dinya kupasinda %82.&thn ile daha ¢ok 2. devre
meydana geldini belirtmistir (27).

Istk, 1996 Avrupa futbojampiyonasinda kaydedilen gollerin % 27’lik oraniean 15
dakikada (76. ve 90. dakikalar arasindagwdastigini belirtmitir (28).

Cakirglu, Turkiye Super Ligi'ndeki kazanan ve kaybedekirtdarin baarili hiicum
sayllarinin daha c¢ok 2. devrede meydana gelidiSampiyonlar Liginde ise daha ¢ok 76-90.
dakikalar arasinda bkarili hiicum gerceklgi gini tespit etmgtir (25). Bu sonuglar ile ¢caima

sonuclarimiz benzerlik gostermektedir.
HUCUM BiCiMi

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—206zoslari arasinda,
gol ile sonucglanan hiicum bicimleri bakimindan aridoin farklilik bulundu (p=0,022<0,05).

Atilan gollerin 2004—-2005 sezonunda daha ¢ok ddopr(%25,1) ve hizli hiicum ile
(%21,8), 2005-2006 sezonunda daha ¢ok hizli huéah82), donen top (%18,2) ve serbest
vurus ile (%15,8), 2006—2007 sezonunda ise en ¢ok hiztum (%21,7), kurgulu hicum
(%17,5) ve dbnen top (%16,8) ile meydana geldelirlendi (Tablo 15).

Ayrica UEFA Sampiyonlar Liginde atilan gollerin daha ¢ok topuyunda oldgu
zamanlarda meydana geidbelirlendi (Grafik 3).

Cakirglu, Turkiye Super Ligi'nde v&ampiyonlar Ligi'nde bgarli hticumlarin daha
¢cok topun oyunda oldw zamanlarda meydana geidi belirlemistir (25). Eniseler ve
Egesoy yaptiklari ¢almada, 1. Lig’ te atilan gollerin %28’inin duran tggonucunda,

%72’sinin de topun oyunda olgu zamanlarda atilgh belirtiimistir (26).
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Istk, 1996 Avrupa FutboBampiyonasi’nda kaydedilen gollerin % 85,7’sinin oyu
devam ederken olgunu tespit etmstir (28). Bu sonuglar ile ¢aima sonuclarimiz benzerlik

gostermektedir.

HUCUM BASLANGIC SEKL I

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonucglanan hicum gangic sekilleri bakimindan anlamh bir farklihk bulundu.
(p=0,016<0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 2004—-2005, 2005-2006 ve 200®+728ezonunda gol ile
sonuglanan hicumlarin daha ¢ok topun oyundagol@mlarda rakipten gelen hatali pas ve top
kazanma ile meydana getdbelirlendi (Grafik 5).

Cakirgglu'nun yaptgl calsmada Turkiye Super Ligi'nde v8ampiyonlar Ligi'nde
basarili hiicumlarin daha ¢ok topun oyunda @adlwanlarda, rakipten gelen hatali pas ve top

kazanma ile meydana getdbelirlenmitir (25).

Istk, 1996 Avrupa FutbolSampiyonasi’nda kaydedilen gollerin hiicumslbagic
sekillerinde topun oyunda ol@u anlardaki olumlu pas ve top kazanmanin etkisahirimistir

(28). Bu sonuglar ile ¢aima sonuclarimiz benzerlik gostermektedir.

HUCUM BA SLANGIC BOLGES 1

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0a8lari arasinda, gol
ile sonucglanan hiucum angi¢c bdlgeleri bakimindan anlamh bir farkhlikulonmadi
(p=0,272>0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hicumlarif02—-2005 (%51,9),
2005—-2006 (%48) ve 2006—2007 (%43,5) sezonlariatia gok hiicum bdélgesindenslzalig
belirlendi (Grafik 6).

Cakirglu, Turkiye Super ligi futbol macglarinda uygulanaiicum organizasyonlarinin
karsilastirmall analizi ve mac sonuclarina etkisinin incaesi konulu ardirmada Tarkiye
Super Ligi'nde, bgarili hiicumlarin daha ¢ok orta saha bélgesinfampiyonlar Ligi'nde ise
daha ¢ok hiicum bdolgesinderslaaigini belirledi (25).

Eniseler ve arkagtri, Avrupa Ulusal Kupasi Eleme Grubunda, Turkikemilli

takimin rakipleri ile yapg muisabakalarda, ikili mucadelesgkeri yoninden, alansal ve
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zamansal olarak analizi konulu gitamasinda, rakipleri ile htiicuma g@ngic 6ncesi ikili
micadele (baski) bélgesini en ¢cok %20,4 ile hiicoigdsi olarak tespit etstir (30).

Hughes ve arkadkri, 1966-1986 Dinya Kupalarinda ki 6 final maanakilan
toplam 27 gol Uzerinde, gol 6ncesi topa sahip alumélgelerin etkisini analiz e
calismalarinda gollerin % 51,9'unun hiicum bdélgesindeakalzan toplar sonrasinda ofglinu
belirtmektedirler. (35)

Eniseler, Turkiye Profesyonel 3. Futbol Ligi takemhdan Bergamaspor'un 1992—
1993 ve 1993-1994 sezonunda oygadoplam 39 macin analizini yapgnve gol ile
sonuglanan hicumlarin $angi¢c bolgesi olarak %46,8 i'nin hiicum bdolgesindeaydana
geldigini belirlemistir (3). Bu sonuclar ile ¢galma sonuclarimiz benzerlik géstermektedir.

HUCUM BOLGESI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—208zoslari arasinda,
gol ile sonuclanan hicum bolgeleri bakimindan ahlair farkhlik bulunmadi
(p=0,353>0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 2004—-2005 (%80), 2005-2006 (%63%e 2006—2007
(%76,7) sezonlarinda gol ile sonucglanan hicumldaima cok merkezden gglii belirlendi
(Grafik 7). Cakirg@lu, calsmasinda bgarili hiicumlarin daha ¢ok merkezden gélini tespit
etmistir (25).

Eniseler, Turkiye Profesyonel 3. Futbol Ligi takamndan Bergamaspor'un 1992—
1993 ve 1993-1994 sezonunda oygadoplam 39 magin analizini yapgnhiicum boélgesi
bakimindan gollerin % 26,1’inin merkezi ataklar som meydana gelgiini belirlemistir (3).

Istk, calsmasinda 1996 Avrupa FutbS8bmpiyonasi’nda kaydedilen gollerin hicum
oncesi ikili micadele ve top kazanma bolgelerinita aha bdlgesi (merkez bélge) aidau
tespit etmgtir (28).

Hughes ve arkadhkari, 1986 Dinya Kupasindagaauli takimlarin hticum bdlgelerinin
belirlenmesi amaciyla yaptiklari bir gahada bgarili takimlarin merkez bélgeyi kanatlara
gore daha cok kullandiklari belirtiimektedir (33u sonuclar ile ¢cagma sonuclarimiz
benzerlik gbstermektedir.
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GOLLERDEK I PAS SAYISI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—2005, 2005-2006 ve 2006—208zoslari arasinda,
gol ile sonuglanan hicumlarda yapilan pas saykkimindan anlamli bir farkhlik bulunmadi
(p=0,649>0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde, 2004—-2005, 2005-2006 ve 20@®72sezonlarinda gol
ile sonuclanan hiicumlarin daha ¢ok 0-5 pas arasnegdana geldi belirlendi (Grafik 8).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 2004-2005 (%22,7), 2005-200&2(%4) ve 2006—-2007
(%23,8) sezonlarinda kaydedilen gollerde O pasiomardaha ¢ok oldiu belirlendi (Grafik
8).

Cakirgglu'nun yaptgl aragtirmada, Turkiye Super Ligi v&ampiyonlar Ligi'nde,
basarili hicumlarin daha ¢ok 1-5 pas arasinda meygeld&i belirlendi (25).

M. Hughes ve |. Franks, 1990-1994 Dinya Kupasingaki sayilarini incelemve
1990 Diunya Kupasinda toplam paslarin %84’unin, 1B@#hya Kupasinda ise toplam
paslarin% 80 ‘inin 4 pas vaagisiyla yapildgini belirlemglerdir (12).

Eniseler, Turkiye Profesyonel 3. Futbol Ligi takemhdan Bergamaspor'un 1992—
1993 ve 1993-1994 sezonunda oygadoplam 39 magin analizini yapgve gollerin %
86,9'unun 3 ve daha az sayidaki pas sonucu meygkdgini belirlemistir (3). Bu sonuclar

ile calsma sonuclarimiz benzerlik gostermektedir.
PAS YAPILAN BOLGELER

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonuclanan hicumlarda pas yapilan bolgelernmgddan anlamli bir farklihk bulundu
(p=0,000<0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hicumlard@02-2005 (%66,4),
2005-2006 (%60,3) ve 2006—2007 (%52,7) sezonlamiati@a cok rakip alanda pas yapildi
belirlendi (Grafik 9).

Cakirgslu, aratirmasinda Turkiye Super Ligi vBampiyonlar Ligi'nde ki bgarili
hicumlarda, daha cok rakip alanda pas yaprdibelirledi (25). Bu sonuc¢ ile cama

sonugclarimiz benzerlik gostermektedir.
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TOPLA BULU SAN OYUNCU SAYISI

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0nslari arasinda, gol
ile sonucglanan hiicumlarda topla wdo oyuncu sayilari bakimindan anlamh bir farkhlik
bulunmadi (p=0,599>0,05).

Topla bulgan oyuncu sayilari incelergiinde UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 2004—
2005, 2005-2006 ve 2006—2007 sezonlarinda golbikeiganan hicumlarin 1 ile 5 oyuncu
arasinda daha ¢cok meydana ggltelirlendi (Tablo 22).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde atilan gollerde topla bgéin oyuncu sayisi verilerinde 1
oyuncu tarafindan atilan gollerin takim performaasslumliu katkisinin blyik oranda ofau
gorulmektedir (Grafik 10).

Cakirglu, baarili hicumlarin Turkiye Super Ligi v@ampiyonlar Ligi'nde 1 ile 5
oyuncu arasinda daha cok meydana geleilirlemistir (25).

Cakirgglu ve arkadglar, EURO 2004sampiyonu Yunanistan’in turnuva boyunca
karsilastigl rakiplerinin baarili hicumlarda topla bujan oyuncu sayisini ortalama 3,1+1,9
olarak belirlemgtir (33). Bu sonugclar ile ¢caima sonuglarimiz benzerlik gostermektedir.

GOL ATILAN BOLGELER

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—20&0slari arasinda, gol
ile sonuclanan hicumlarda gol atilan bdlgeler bakdan anlamli bir farklihk bulunmadi
(p=0,948>0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonucglanan hicumlar elendginde atilan
gollerin 2004-2005 (%76,4), 2005-2006 (%77,5) v@a2@2007 (%77) sezonlarinda daha ¢cok
ceza sahasi icinden atgdbelirlenmitir (Grafik 11).

Cakirglu, Tarkiye Super Ligi ileSampiyonlar Ligi arasinda, karili hicumlardaut
atilan bolgeler incelenginde, Tirkiye Super Ligi'nde ceza sahasi igindelamatut oraninin
(%56) Sampiyonlar Ligi'nde ise ceza sahasgiddan atilansut oraninin (%54) daha yiksek
oldugunu belirledi (25).

Eniseler ve Egesoy yaptiklari Turkiye Futbol Ligendtilan gollerin analizi konulu
calismada, 1. lig’ de atilan gollerin %85,5 inin cezhasa bolgesinden atilgli belirlenmitir
(26).

Eniseler, Turkiye Profesyonel 3. Futbol Ligi takemhdan Bergamaspor'un 1992—
1993 ve 1993-1994 sezonunda oygadoplam 39 magcin analizini yapgnve gol ile
sonuglanan hicumlarda gol vegroblgesini %87,8 ile ceza sahasi ici olarak tesfortistir (3).
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Egesoy ve arkadkari, 2000 Avrupa Futbdfampiyonasinda, atilan gollerin %85°inin
ceza sahasi icinden atgdn belirtiimektedir (36).

Istk, 1996 Avrupa FutbolSampiyonasi’'nda atilan gollerin% 84,1'nin ceza sahas
icinde old@gu tespit etmytir (28). Bu sonuclar ile caima sonuclarimiz benzerlik

gOstermektedir.

GOLLER iN VURUS TEKNIiGi

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004—-2005, 2005-2006 ve 2006—2G&08lari arasinda, gol
ile sonuglanan hicumlarda gol verteknikleri bakimindan anlamh bir farkhlik buluraa
(p=0,201>0,05).

UEFA Sampiyonlar Ligi’'nde 2004—-2005 (%84), 2005—-2006 (%J8e 2006—2007
(%79,9) sezonlarinda ayak ile atilan gollerin dablaolduyu belirlenmgtir (Grafik 12).

Cakirgzlu, Turkiye Super Ligi futbol maglarinda uygulananrhiicum
organizasyonlarinin katastirmali analizi ve mag¢ sonuclarina etkisinin ino@hesi konulu
aragtirmada; Turkiye Saper Ligi vieampiyonlar Ligi'nde, bgarili hicumlardaksutlarin daha
cok ayak ile yapild@ini belirledi (25).

David Carey ve Geoff Smith, 1998 Dunya Kupasindédicularin topla oynarken
hangi ayaklariyla daha c¢ok temas ettiklerini sareniglardir. Argtirma 16 takimda 236
oyuncu Uzerinde yapilmineticesinde % 79’luk oranla topagsayakla temas ettiklerini
belirlemiglerdir (31).

Eniseler ve Egesoy, Turkiye Super Liginde atilladlegim %77,1’ nin ayak ile %
22,9'unun kafa ile atilgani belirlemitir (26).

Istk, 1996 Avrupa FutboBampiyonasi’nda Kaydedilen gollerde, gol vgreknigi
olarak ayak ici (Ayak ici, ayak i¢ Ustl) vgwen yiksek yuzdeye (%53,9) sahip @dau

tespit etmgtir (28). Bu sonuclar ile ¢alma sonuclarimiz benzerlik gostermektedir.
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SONUC

Hucum suresi kriteri icin elde eitmiz veriler siginda, UEFASampiyonlar Ligi'nde
gol ile sonuclanan Barili hiicum stresinin ortalama 9,1+10,7 sn gldbelirlenmg olup bu
durumun futbolun karakteristik yapisini gostgrddistintulmektedir. Antrenman modeli
olustururken, musabakaya uygunluk godsterestiaina seciminde bu sidrenin géz oninde
bulundurulmasinin Bariy! olumlu yonde etkileyegedustnilmektedir.

Hicum zamani kriteri acisindan elde edilen venileticesinde; UEFAampiyonlar
Ligi'nde atilan gollerin 2. devrede ve 1. devremkimci yarisinda daha ¢ok oldu tespit
edilmistir. Zaman ilerledikge gol ile sonuclanan hicum isenda da bir agi olac&inin
dikkate alinmasinin kariy1 olumlu yonde etkileyege distintilmektedir. Gollerin biyuk bir
kisminin 2. devrede atilmasi antrenérlerin antreranda teknik, taktik ve kondisyon
alanindaki planlamalarina yon veren gaklar yapmasini geamada yardimci bir faktor
olabilecgi dusunulmektedir.

Hucum bigimi acisindan elde @thiz veriler ve yapilan gier argtirmalarin sonuglari,
futbolda daha ¢ok topun oyunda ofguzamanlarda gol ile sonuclananséall hiicumlarin
gerceklgtigini gostermektedir. Ancak duran top organizasyaonlarda macin neticesine etki
eden 6nemli bir faktor oldiu gorulmektedir. Bu sebeple yapilacak antrenmaalae mag
stratejisinin planlanmasinda bu faktorlerin g6z rigtél bulundurulmasinin eyl olumlu
yonde etkileyec@ distintlmektedir.

UEFA Sampiyonlar Ligi 2004-2005, 2005-2006 ve 2006—20&zbslarinda, hiicum
baslangi¢ verileri incelenginde, gol ile sonucglanan hicum sayisini arttirmgk hazirlik

calismalarinda ve antrenmanlarda hatali pas yapma onaaraltiimasina ve ikili micadele
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ile top kazanma yetepmin arttirlmasina yonelik ¢gimalara girlik verilmesinin baariyi
olumlu yonde etkileyegg distunulmektedir.

Hucum balangic bdlgesi acisindan elde @tiiz veriler ve dger argtirmalarda,
UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan hicumlarniicum bdélgesinde top kazanma
ya da hicuma Bkma ile buyik oranda gercekligi gorilmektedir. Yapilacak hiicum ya da
savunma c¢agmalarinin hicum boélgesigalikli olmasi ve bu bdlgeye 6zel programlarin
gelistiriimesinin olumlu sonug verebilegedUstnulmektedir.

Hucum bolgesi verilerisiginda; UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuclanan
hicumlarin daha c¢ok “Merkez” olarak adlandgrchiz boélgelerden b#&amasinin dgru
orantili olarak merkezden ggdn hticum oranlarini da etkil@didtstinulmektedir. Bu sebeple
uygulanacak antrenman yontemlerinde 6zellikle meatka geltirilecek hicum ve savunma
organizasyonlarinda ver-kag, top sirme, ara pastagave aldatici kalar gibi hiicum
ogelerinin uygulanmasinin kariy1 olumlu yonde etkileye@geduistinulmektedir.

Pas sayisi kriteri acisindan eldegttiz veriler siginda; UEFASampiyonlar Ligi'nde
gol ile sonuclanan hicumlarin daha cok 0-5 pasiratasmeydana gelgii belirlendi.
Antrenman modeli oktururken, muisabakaya uygunluk gostererstiana seciminde bu
verilerin goz énunde bulundurulmasinirgéay! olumlu yonde etkileyegedusunulmektedir.
Ayrica UEFA Sampiyonlar Ligi'nde, 2004—-2005, 2005-2006 ve 20@®+2 sezonlarinda
atilan gollerdeki pas sayilari verilerinde 0 pasnon dikkatli incelenmesi ve Ust dizey
karsilasmalarda donen top ve bireysel oyun neticesindeefgz@n O pas oraninin antrenman
uygulamalarinin tGzerinde 6nemle durulmasi gege#lisintlmektedir.

Pas yapilan bdlgeler kriteri acgisindan elde gmtiiz veriler sonucunda; UEFA
Sampiyonlar Ligi'nde gol ile sonug¢lanan hicumlardahd ¢ok rakip alanda pas yapgidi
belirlendi. Bununla birlikte UEFASampiyonlar Ligi'nde kaydedilen gollerde o6zelliklers
yillarda takimlarin kendi alaninda pas yapma oramiia da aryl oldugu gozlenmektedir. Bu
sebepten dolayi pas bolgeleri tum oyun alanindél etiknustur. Uygulanacak antrenmanlarda
pas cakmalarinin oyun alaninin timine yayllmasi konusugdBmalarin yapilmasinin
olumlu sonuclar vermesi beklenilmektedir.

Topla bulgan oyuncu sayilari inceleriinde UEFA Sampiyonlar Ligi'nde gol ile
sonuglanan hicumlarin 1 ile 5 oyuncu arasinda dakaneydana geldi belirlendi. Ayrica 1
oyuncu tarafindan atilan gollerin takim performaasslumlu katkisinin blylk oranda ofau
belirlenmitir. Hilcumda cok sayida oyuncunun topla bmasinin bireysel ve grup tagii
olarak hata yapma oraninin da artmasina sebepledaiinden dolay! gol ile sonuglanan

basarili hicum gercekigirme oraninin topla bujan oyuncu sayisi ile ters orantili ofgu
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disunulmektedir. Bu verilerin yapilacak antrenmanlarda maclardaki taktik anlayn
belirlenmesinde g6z o6nidnde bulundurulmasiningabsu olumlu yonde etkileyege
distndlmektedir.

Gol atilan bélgeler kriteri acisindan elde @ttiiz veriler ve dger argtirmalar
neticesinde; UEFAampiyonlar Ligi'nde gol ile sonuglanan hicumlarefendginde atilan
gollerin daha c¢ok ceza sahasi icinden atildbelirlenmgtir. Yapilan aratirmalar
incelendginde, ceza sahasi icinden atillan gol olma orana cgahas! dindan atillan gol
oranindan belirgin bigekilde yiksek oldgu gortlmektedir.

Bu sebeple uygulanacak antrenman modellerinde balamn dikkate alinarak gol
vuruslarinin daha ¢ok ceza sahasi icinden yapilge&kde diizenlenmesinin karyr olumliu
yonde etkileyec@ distintlmektedir.

Gollerin vury teknigi acisindan elde edilen veriler neticesinde; UEFadmpiyonlar
Liginde ayak ile atilan gollerin kafa ile atilanolierin oranindan daha c¢ok olgu
belirlenmgtir. Bu durumun futbol oyunun bir karaktergti oldugu distinulmektedir.
Dolayisiyla yapilacak caimalarda bu verilerin dikkate alinmasininséay! olumlu yénde
etkileyecgi dustinilmektedir. Bununla beraber kafayla atilan golleyiizdesi de macgin
neticesine etki etmektedir. Bu @amda antrenman uygulamalarinda ayak ile atslatara
yonelik yapilacak cajmalar 6nemli olmakla beraber kafa ile atillacaklarda dikkatle
degerlendirilmelidir.
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OZET

Amac: UEFA Sampiyonlar Ligi maclarinda gol ile sonuclanan hicum
organizasyonlarinin yapisi ile ilgili verilerin Im#nmesi ve gol olsumunu etkileyen
faktorlerin farkli sezonlarda kgfastiriimasidir.

Materyal ve Metod: UEFA Sampiyonlar Ligi'nde 3 sezonda (2004-2005, 2005-2006
2006-2007) atilan toplam 375 mac¢ ve 925 gofediendirmeye alindi. Brlendirme
kriterleri; hicum sdresi, hicum zamani, hicum bigitmicim balangic sekli, hicum
baslangic bdlgesi, hicum bdlgesi, pas sayisi, padafaolgeler, oyuncu sayisi, gol atilan
bolgeler ve gollerin vuruteknigi olarak belirlendi. Dgerlendirmeler icin UEFA’nIn resmi ve
orijinal ma¢ DVD’leri ve “Mathballsupervisor” macnaliz programi kullanildi. Gézlemler
arasi ve go6zlemciler arasi guvenigilibelirlemek amaciyla Kappax) testi, sezonlar
arasindaki gol ile sonuglanan farkhliklar beliMek amaciyla Mann-Whitney U ve Ki-kare
testi (X2) kullanildi Istatistiksel olarak p<0,05 diizeyi anlamli kabuldidi

Bulgular: Atilan gollerin ortalama 9,1+10,7 saniye arasindaha cok 2. devrede,
topun oyunda oldgu anlarda ve rakipten gelen hatali pas ile meyd@hdigi belirlendi. Yine
gollerin hiicum bdlgesinde kazanilan toplar, rakgnda yapilan paslar sonrasi merkezden
yapilan 0-5 pas ve 1-5 oyuncunun topla fmkasi sonucu meydana gedbelirlendi. Atilan
gollerin daha ¢ok ceza sahasi icinden ve ayaksuutrekngi ile meydana geldi belirlendi.

Sezonlar arasinda gol ile sonuglanan hicumlarratagas yapilan bolgeler, hicum bigimleri
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ve hicum bglangi¢sekli bakimindan anlamli bir farklihk bulundu (p€8). Diger kriterler
bakimindan sezonlar arasinda anlamli bir fark y@at,05).

SonucAtilan gollerdeki hiicum organizasyonlarinin yapisibelirlenmesine yonelik
yaptgimiz calgmada elde edilen verilerin futbolun karektegisti belirlemede ve futbolda
uygulanacak maca yonelik (spesifik) antreman mededilusturulmasinda katki ggayacai

distndimektedir.

Anahtar Kelimeler: Gol, analiz, futbol
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SUMMARY

Aim: Datas about attack organizations structure reauffoial are determined in the
UEFA Champions League and factors effect goal haipgeare compared in different

seasons.

Material and method: 375 matches and 925 goals in 3 seasons (2004—-2005;-

2006, 2006-2007) are recorded in the UEFA Champibeague are evaluated. The
evaluation criterias are attack time, attack peraithck model, attack begining model, attack
begining area, attack area, number of pass, pass,anumber of player, areas of goal and
goals’ kick technique. The UEFA'’s official and dngl match dvd and “Mathballsupervisor”
match analysis programme for the evaluations aesl.ukappa ) test for the purpose of
determinating reliability between observations abdervers, Mann-Whitney U and Ki-kare
test () for the purpose of determinating differences \nhéce resulted in goals among the
seasons are used. P<0,05 rank is accepted medrasgdtatistically.

Findings: it is determined that the goals are between at1®.¥ second, 2. half-time,
the time of ball is in the match and wrong pass iognfrom rival. it is determined that the
goals are having ball in attack area, 0-5 pass frentre after passes coming from rival area
and 1-5 players have baill.is determined that the goal are in the penaky and tecnique of
foot shooting. There is a meaningul differencehim attacks are result in goal in terms of pass
area, attack shape and attack begining shape arseagpons (p<0,05). There is no a
meaningful difference in terms of other criteriacg seasons (p>0.05).
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Result: It is believed that the datas which are gotten froum study is about
determining of attack organizations structure ia goals and composing specific training

models match centered is applied in the foothgipsy determinig of football characteristic.

Key words: Goal, analysis, soccer
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EK:VI
PAS SAYISI ve PAS YAPILAN BOLGELER VER I GIRIS TASLAGI
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EK:VII
TOPLA BULU SAN OYUNCU SAYISI VER 1 GIRIS TASLAGI

Oyuncu Sayisi Oyuncu Sayisli

© ® N o g B W N

[EEN
©

=
=

[EEN
N

[EEN
w

=
E

[EEN
o

[EEN
o

=
~

=
o

[EEN
©

N
o

75



EK:VIII
GOL ATILAN BOLGELER VER 1 GIRIS TASLAGI
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EK:IX o o y
GOL VURU S TEKNIGI VERI GIRIS TASLAGI
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