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ONSOZ

Bu c¢aligmada, ¢agdas egitim anlayigmin bir geregi olarak $Zrenme-Ggretme
slireclerinde Snemli bir yer edinmis olan bilgisayar destekli 8gretim uygulamalarina
etkisi oldugu digiinlilen, Sgretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilan ile bilgisayar
destekli §fretim yOnteminin yararma iligkin inanclari ve bunlar arasindaki iligki
incelenmistir.

Destegini her zaman hissettifim, bu ¢alhigmamda da, aragtrma konusunun
saptanmasindan itibaren, aragtirmanm her agamasmnda ilgisini eksik etmeyen, Snerileri
ile beni yénlendiren ve siirekli cesaretlendiren danmigmanim Saym Yrd. Dog. Dr. Feza
Orhan’a; ihtiyacim oldugunda zamanm aymarak aragtrmamn istatistiksel iglemleriyle
ilgili destek veren Saym Dog¢. Dr. Aysun Umay’a; bu c¢aligma siirecinin tikanma
noktasmda yaptif: ydnlendirmeler ile bu siireci agmam saglayan hocam Saym Prof. Dr.
Miinire Erden’e; ¢ahymama yapic: elestiriler getirerek daba dogru sonuglara ulagmami
sajlayan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Olgme ve Degerlendirme
Anabilim Dal Arastirma Gorevlisi Saym Goksu Gozen’e ve FMV Ozel Isik Okullan
Olgme Degerlendirme Birimi Sorumlusu Saym Yasemin Deda’ya; FMV Ozel Isik
Okullar’ndaki tiim c¢aliyma arkadaglarima; Ozellikle en sikintih dSpemlerimde
inanilmaz destegi ile beni yiireklendiren oda arkadagim Aycan (Dikbayr) Oncel’e
tegekkiir ederim.

Uygulamalarimm bagan ile gergeklesmesini saglayan Ozel Ayazaga Igik
Ilkogretim Okulu, Halil Bedii Yonetken 1.0.Okulu, Incirlik Ahmet Hamdi Tanpmar
1.0.0kulu, Sair Nedim I.0. Okulu ve Mabmut Kemal Inal 1.0.Okulu yonetici ve
Ogretmenlerine tegekkiir ederim.

Manevi destegini her zaman hissettifim aileme ve ¢caligmam boyunca biiyiik bir
anlayi gbsteren nisanlima tegekkiir ederim.
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OZET

Bu calismada, en az 3 yildir Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemini kullanan
toplam 84 ilk6gretim Sgretmenlerinin birinci agamada bilgisayar §z-yeterlik algilarimn
ne oldugu ve cinsiyetlerine, kidemlerine ve branglarma gore farkhhik gdsterip
gostermedigi aragtintmuigtir. Ikinci asamada ise s6z konusu Ogretmenlerin BDO
yOnteminin yararma iligkin inanglarmin ne oldugu ve cinsiyetlerine, kidemlerine ve
branglarina gore farklibik gOsterip gostermedigi aragtirilmigtr. Son olarak da bu
ogretmenlerin BDO yonteminin yararma iligkin inanglar1 ile bilgisayar oz-yeterlik
algilar: arasmdaki iligki aragtmilmugtir.

Aragtirmanin 6rneklemi, BDO yontemini en az 3 yildir etkin olarak kullanan 1
6zel, 4 devlet okulunda gorev yapan farkh branglardaki 84 6gretmenden olugmaktadir,

Aragtrmanin verileri, aragtirmaci tarafindan geligtirilen iki ayn &lgek ile
toplanmigtrr. Birincisi, “Bilgisayar Destekli Opretim Yonteminin Yararlarma Iligkin
Inanglar1 Belirlemeye Yonelik Olgek”, ikincisi ise, “Bilgisayar Oz-yeterlik Algisi
Olgegi”dir. Aragtrmada problem ve alt problemlere cevap ararken ylizde, frekans, t-
testi, tek yonlii varyans analizi, Scheffe testi ve Pearson korelasyon katsayisi hesaplama
yontemleri kullanilmagtir.

Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore; BDO ydntemini en az 3 yildir kullanan
6gretmenlerin BDO yonteminin yararina iligkin inanclarina ait puanlarmm ortalamasi,
katiliyorum segenegine (4 degeri) ¢ok yakin olan 3.87 olarak bulunmustur. Bu da
Ogretmenlerin  bilgisayar destekli Ofretim yOnteminin yararma inandiklarm
gostermektedir. Ogretmenlerin  BDO  yonteminin yararma iligkin  inanglarnm
cinsiyetlerine, kidemlerine ve branglarina gére degigmedigi saptanmgtir.

Opretmenlerin  bilgisayar 6z-yeterlik algi puanlar1 ortalamasi 3.65 olarak
bulunmustur. Bu sonug, dgretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algi puanlarmmn yiiksek
oldugunu gdstermigtir. Ogretmenlerin bilgisayar 8z-yeterlik algilar1 cinsiyet ve branga
gore degismezken, kideme gore degigmektedir. 3-10 yillik deneyime sahip olan



Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilarimin 21 yil ve iizerinde olan gruba gére daha
yiiksek oldufu ortaya ¢ikmugtir.

BDO yontemini kullanan Sgretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algi puanlan
ortalamas ile BDO ydnteminin yararma iligkin inanglarma ait puanlarimin ortalamasinmn
yitksek ¢iktifn goriilmiis ve bilgisayar 6z-yeterlik algilar ile BDO yonteminin yararina
iligkin inanglar1 arasmda pozitif bir iligki oldugu saptanmugtir. Bu sonug, Sgretmenlerin
bilgisayar 6z-yeterlik algilarmm yiiksek olmasmm, BDO y6nteminin yararma inanma
diizeylerini de olumlu ydnde etkiledigini g6stermektedir.
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ABSTRACT

This study was designed to identify the relationship between the teachers’
beliefs about the advantages of computer assisted instruction and computer self-
efficacy.

The sample consisted of 84 primary teachers who applied computer-assisted
instruction at least three years in their schools. Two different questionnaires developed
by the researcher served as the data-collection instrument. The questionnaires, with all
items measured on a 5-point Likert-type scale. One is “A Scale to Determine the Beliefs
of the Benefits of Computer Based Instruction” and the other is “Compufer Self-
Efficacy Scale”.

The average point of the teachers’ beliefs of the benefits of computer based
instruction scale have found as 3.67 which is closer to the point 4. The results also
showed that teachers’ beliefs of the benefits of computer based instruction doesn’t
change according to their sexuality, branch and seniority. Another finding is the average
point of the teachers’ perceived computer self-efficacy that is 3.65. The results showed
that teachers’ perceived computer sclf-efficacy doesn’t change according to their
sexuality and branch but it changes according to seniority.

The result showed that perceived computer self~efficacy and the beliefs of the
benefits of computer based instruction of the teachers was high and there was a
relationship between their perceived computer self-efficacy and the beliefs of the
benefits of computer based instruction.
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BOLUM I

GIRIS

Bu béliimde, problem durumu, problem ciimlesi, aragtirmanin 6nemi, sayiltilar,
sinirhiliklar ve tammlar {izerinde durulmustur.

PROBLEM DURUMU

Insanlar, diinyanin her yerinde, hayatlarim zenginlestirmek ve daha rahat hale
getirmek icin teknolojiden yararlanmaktadirlar. Alkan tarafindan (1998: 13),
“kazamilmis yeteneklerin ige kogulmasiyla dogaya egemen olmak igin gerekli islevsel
yapilar olusturma” olarak tamimlanan teknoloji, insan hayatinda Gnemli bir yer tutar.
Teknoloji, sadece i¢inde bulunulan kiiltiiriin bir {irlinii degil, aym1 zamanda yarattif1 o
kiiltire sekil veren bir unsurdur (Mehlinger, 1998: 8). Cagimizin vazgecilmez bir
pargasi olarak giinliik yagantimizda 6nemli bir yer tutan teknoloji alaninda, son yillarda
ortaya gikan hizli gelismeler, diger alanlarda oldugu gibi, egitimi de etkilemis ve sosyo-
ekonomik, teknolojik ve egitsel kosullarin degismesi, egitim sistemlerinde de kokli
degisikliklere yol agmugtir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi bilgi toplumlarinin
ortaya ¢ikmasina neden olmus, toplumlarin yeni teknolojik geligmeleri izlemeleri,
kendilerine uyarlamalart ve yeni teknolojilerin egitim kurumlarina girmesi bir
zorunluluk haline gelmistir (Usun, 2000: v).

Egitim Teknolojisi

Egitim, insamn dofustan kazandigi gizil giiclerin ve yeteneklerin agifa
¢ikarilmasina, onun daha giiglii, daha olgun, yaratici bir varlik olarak gelisme ve
biiytimesine hizmet etmigtir. Teknoloji ise, insanoglunun egitim yoluyla kazandig bilgi
ve becerilerden daha verimli bigimde yararlanabilmesine, onlar1 daha sistemli ve bilingli
bicimde uygulayabilmesine yardimci olmustur. Bdylece egitim ve teknoloji



insanoglunun milkkemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve gelistirilmesi, dofaya ve
cevresine kars etkili, egemen bir unsur haline gelmesinde etken olmugtur (Alkan, 1998:
12).

Egitim teknolojisi, farkli yazarlar tarafindan degisik bigimlerde tanimlanmugtir.
Cilenti (1988: 30), egitim teknolojisini, “6grencileri, egitim programlarinda belirlenmig
olan &zel amaglara ulagtirma stireciyle ugrasan bilim dali” olarak tanimlamigtir. Alkan’a
(1998: 14) gore egitim teknolojisi “Ofrenme-0gretme siireclerinin tasarlanmasi,
uygulanmasi, degerlendirilmesi ve geligtirilmesidir.” Simgek’e (1997: 10) gore egitim
teknolojisi, “insanin bildiklerini bagkalarina nasil 6gretecegini kendi kendine sormastyla
ortaya c¢ikan ve kalici bilgi vermek amaciyla Ggrenme-Ofretme siirecinde belirli
yontemleri uygulayarak, yararlandif arag ve geregleri en etkin bir bigimde kullanmasim
amaglayan bir bilim dalidir.” Demirel (2001: 11) ise egitim teknolojisini, “belirli bir
icerigi, uygun siiregler yoluyla uygulamaya koymak ve uygulama sonuglarim
degerlendirme etkinlidi” olarak tanimlamigtir.

Tanimlarin ortak &geleri dikkate alindiginda egitim teknolojisi, egitimin
yiiritiilmesine iligkin siireclerle ilgili olup, davramglar1 saptama, egitim durumlarim
belirleme ve yasantilar: kazandirma etkinlikleriyle ilgili olarak ortami diizenleme ya da
cevreyi ayarlama etkinliklerini kapsamaktadir. Bu acidan bakildifinda egitim
teknolojisinin program gelistirme siireci ile dogrudan iligkili oldugu goriilmektedir.
Egitim teknolojisini olusturan dgeler agagidaki gibi siralanabilir (Alkan, 1998: 22):

Hedefler,

Ogrenci,

Insan giict,

Ortam,

Yontem ve teknik,
Bilimsel dayanaklar,
Ogrenme durumlar,
Degerlendirme.

® NN =



Opretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi, 5gretimin, egitimin bir alt kavrami oldugu anlayigina dayah
olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgli yoOnlerini dikkate alarak
diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir (Alkan, 1998: 16). Bu kavram da farkli
sekillerde tamimlanmugtir.

David Engler (1972. Akt. Sahin, Yildiim, 1999: 3) &gretim teknolojisini,
“davramig bilimlerindeki arastirma bulgularimin 6gretim problemlerine uygulanmasi
stireci” olarak tamimlarken, Armsey ve Dahl (1973. Akt. Sahin, Yildirim, 1999: 4)
“dgrenme-06gretme siireglerinde kullanilan ara¢ ve materyaller” olarak tanimlamiglardar.
70°li yillarin sonlarina gelindifinde, 6gretim teknolojisinin teknolojik araclarn &gretim
ortaminda kullanilmas: kadar basit bir iglevi olmadig1 yayginlagsmigtir. Cass ve Gentry
(1987. Akt. Sahin, Yildinm, 1999: 4) 6gretim teknolojilerini “davramigsal ve temel
bilimlerde yer alan kavram ve bilgilerden edinilen strateji ve tekniklerin, Ggretimsel
problemlerin ¢bziimiine sistematik bir gekilde uygulanmasi” olarak tanimlamiglardir.
Opretim teknolojisini egitim teknolojisinin bir pargas: olarak ele alan Ergin (1998: 6)
Ogretim teknolojisini, “6zel amaclarin gergeklestirilmesinde etkili Sgrenme saglamak
icin iletisim ve 6grenmeyle ilgili arastirmalardan hareketle, insan giicti ve insan giicii
dis1 kaynaklar kullamlarak §gretme-6frenme siirecinin tasarimlanmasi, yiriitilmesi ve
degerlendirilmesinde sistematik bir yaklagim” olarak tamimlamigtir. Seels ve Richey
(1994. Akt. Sahin, Yildinm, 1999: 4) ise Ogretim teknolojisini, “slire¢ ve kaynaklari
O6grenme igin tasarlama, gelistirme, kullanma, ySnetme ve degerlendirme teorisi ve
uygulamasi1™ olarak tamimlamigtir. Sahin ve Yildirrm (1999: 4) bu kavram “6grenme-
Ogretme ortaminin en etkin bigimde diizenlenmesi igin gosterilen sistematik ve planl
etkinlikler biitlinli” olarak ele almugtir.

1970°1i yillardan bugiine kadar yapilan tamimlarda olusan degisikliklerden de
gorildigi gibi, 6gretim teknolojisinin sadece 6gretim araglarmin kullamlmasi gibi basit
bir anlami yoktur. Ogretim teknolojisi, s6z konusu arag-gereglerin hangi metodolojiye
dayal: olarak kullanilacaginin planlanip, tasarlanmas: stirecini de kapsar.



Giintimilizde Ogrenme-§gretme siirecinde karatahtadan dijital kameraya kadar
pek ¢ok aragtan faydalanilmaktadir. Burada siklikla kullamilan gorsel-isitsel araglar ve
Ozellikle de bilgisayardan s6z edilecektir.

Girsel Isitsel Araglarmn Orenme-Ogretme Siirecinde Kullanim

Giinlimlizde Ogrenme ortamlar1 diizenlenirken, &gretim araglarindan
yararlamlmasi 6gretim programlarimin vazgegilmez bir Sgesi olarak goriilmekte ve
Ogretim araclarmin kullamlmasinin egitimde niteligi yiikseltici bir etkiye sahip
olduguna inamlmaktadir (Orhan, 1998). Bir 6grenme-6gretme etkinligi ne kadar ¢ok
duyu organna hitap ederse 6grenme de o kadar iyi ve kalict izli olur (Demirel,
Seferoglu, Yagc1, 2001: 70). Resimler, grafikler, sesler ve sdzciikler bagarih bir gekilde
birlestirildigi zaman sadece isitildigi, sadece okundugu, sadece g6zlendigi andakinden
daha fazla etkinliklere katilimi saglama, ilgi gekme ve grup igindeki aktiviteyi artirma
gliclini kazandirir. Bu nedenle egitim-6gretim hizmetlerinde hem goze hem kulaga
hitap eden teknolojik araglarin kullanilmasi 6nem arz etmektedir (Simsek, 1997: 25).

Teknolojik gelismeler sonucu 6grenme ortamlarinda kullamlan arag-gereglerin
sayillann ve tiirleri her gecen giin artmaktadir. Geligtirilen kaynaklar degisik duyu
organlarindan etkilenmekte, bazilan tek bir duyu organimiz etkilerken bazilari birden
¢ok duyu orgammza hitap etmektedir. Bir arag baz1 &zellikleri a¢isindan bir gruba
girerken bazi 6zellikleri agisindan bagka bir gruba gircbilmektedir. Aslinda ge¢misten
glinlimiize 6frenme Ofretme siirecinde c¢esitli araglardan hep yararlamlmugtir. Bu
araglar; 1. Gorsel araglar (3 boyutlu modeller, basili araglar, yaz tahtasi, hareketsiz
resimler, tepegdz, slayt); 2. Isitsel araglar (radyo, teyp, plak); 3. Gorsel-isitsel araglar
(televizyon, video, bilgisayar) olarak sayilabilir. Arastirma sonuglarina gére insanlar:
Okuduklarimin %10”uny, igittiklerinin %20’sini, gordiiklerinin %30’unu, sdylediklerinin
%70°ini, gbrip isittiklerinin %50°sini, yapip soylediklerinin %90’ mimn hatirlar. Smif
ortaminda Sgrencilerin 8grendiklerini daha iyi hatirlayabilmelerini saglamak i¢in de ¢ok
ortamli &frenme durumlarmin diizenlenmesi nem tagimaktadir. Simif i¢inde ¢oklu
ortaml: 6gretimin saglanmasina genelde gze ve kulaga hitap eden gorsel-igitsel araglar
yardimct olmaktadir (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2001: 71).



Bilgisayar, diger araglardan farkli olarak bire-bir §gretim ortami saglayabilme
6zelligi nedeniyle bir 6grenme-6fretme araci olarak diger araglardan daha fazla bir
etkiye sahiptir.

Bilgisayarlarm Ogrenme-Ogretme Siirecindeki Rolii

Giinilimiizde bilgisayarlar, egitim teknolojilerine iligkin gelismelerden yeni
teknolojik sistemler arasinda yer alan ve en etkili iletisim ve bireysel 6gretim teknolojisi
olarak nitelendirilmektedir. Bilgisayarlarin egitim sistemine girmesi, egitim ve 6gretim
stirecinde, okul programlarinda degisiklikler ve bilgi akigina yeni boyutlar getirmis ve
kaliplagmis bilgi aktarimmna dayanan egitim sistemlerinde koklii degisikliklere yol
agmugtir (Usun, 2000: v).

Bilgisayar1 bir 6gretim aract olarak etkin kilan en onemli faktdr, bireysel
Ofrenme ortami saglamasidir (Hannafin, 1988: 8). Bilgisayarin sundufu zaman
esnekligi, 6grencinin hangi konuya ne kadar zaman harcayacagini, hangi aligtirmay1 ne
kadar tekrar edecegini kendi Ofrenme ve calisma hizina gore ayarlayabilmesini
miimkiin kilmaktadir. Bir bagka deyisle bilgisayar, 6grencinin bir gruba bagh olmadan
kendi 6grenme hizi ve yetenegine gore ilerlemesini gergeklestiritken bireysel dgretim
olana1 saglamaktadir. Yine bilgisayar, 6grenciye aminda doniit, diizeltme ve pekistireg
sunabilme 6zelligi sayesinde Gfrenmenin giiclii bir gekilde gerceklegsmesini saglar.
Ayrica, kapasitesi agisindan oldukga fazla sayida etkinlik sunabilme &zelligi ile 6gretim
ortamim zenginlestirir. Renk, ses, sekil, animasyon, benzetim vb, 6zelliklerinden dolay:
Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini artirarak 63renme isteklerini artirir. Farkli
Ogrenme hizlarina hizmet vererek, 6grencilerin zaman yetersizliginden kaynaklanan
bagarisizliklarimi engelleyebilir (Orhan, 1995: 4).

Bilgisayarlarin, bilgiyi alma, depolama, gGsterme ve ustalikla kullanma
kapasitesi bu araglan egsiz ve gii¢lii bir 6grenme araci1 yapmaktadir. Bilgisayarlar bilgiyi
sadece farkli yollarla sunmakla kalmayip aym zamanda igleyebilmektedir. Basit bir bilgi
dagitim arac1 olmaktan gok, bilgiyi ¢ok farkli yollarla kullanabilen &gretim araglaridir.
Bilgisayarlarin; 6grencilerle bireysellesmis bir bicimde etkilegim kurma, biiyiik gruplara



sunum yapma, bir dgretim materyaline (CD, disket, vb.) ulagabilmemizi ya da bir
telefon ag ile tiim diinyadan bilgi toplayabilmemizi saglama gibi ayricaliklar: vardr
{(Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 78).

Bilgisayarlarin &grenme amagh kullanmmimm avantajlarindan bir digeri de,
ihtiyag duyan Ogrencilere 0zel ¢ahigmalar hazrlayabilmesidir. Programm kullanim
sirasmda geride olan dgrenciye ek g¢aligmalar verebilir ya da ileride olan 6grencilere
yeni ahgtrmalar Onerebilir. Ayrica, bilgisayarlardan fiziksel zorlugu olan 6§rencilerin
Ogretiminde de yararlapilabilir. Ya da yiiksek Ofretim uygulamalannda, diinyanin
herhangi bir yerindeki iiniversiteden efitim alma imkam yine bilgisayar aracih ile
yaratilabilmektedir (Bitter, 1989: 13).

Bilgisayarm, Ogretim ortaminda kullamlan difer arag ve gereglerden farkh
olarak kapasitesi agisindan oldukca fazla sayida etkinlifi sunabilme &zellii bu aracin
Ogretim ortamina getirdigi avantajlar: biiyilk olgiide artwrmaktadwr (Ahmad, Corbet,
Rogers, Sussex, 1985. Akt., Orhan, 1995: 4).

Bilgisayarn egitim siirecinde etkin bir rol almas: sonucunda okul yapilarmda ve
Ogrenme stillerinde de degigiklikler olmug ve olmaya da devam edecektir. Gelecekteki
okul yapisiyla ilgili su anda net bir gey sGylenemese de, okullarin yeni teknolojiye kars:
koyamayacafi kesindir. Ciinkii yeni teknolojiler Ofrencilere ¢ekici gelmekte ve
Ogrenme ortammm zenginlestirmektedir. Ayrica okullarm da bu teknolojileri kullanmay1
reddetmeleri icin gegerli sebepleri bulunmamaktadir (Mehlinger, 1998: 9).

Bilgisayarin s6zii edilen tiim bu ozellikleri Bilgisayar Destekli Ogretim
yOnteminin kullanimim yaygmlagtirmagtir.

Bilgisayar Destekli Ogretim
Jonassen (2000: 4) tarafindan “bilgisayarin dgretmek tizere programlandif: ve

icinde Oprencilerin, Onceden belirlenmis olan bilgi ve becerileri kazanmasi igin
diizenlenmis etkinliklerin bulunduBu bir 6§renme yontemi” olarak tanimlanan bilgisayar



destekli Ofretimi Hananfin (1988: 5), “bir Ogretim iceriginin ya da etkinliginin
bilgisayar tarafindan sunulmasi” olarak tamimlamigtir. Bir bagka tamimda ise BDO,
“dgrencinin bir bilgisayar basinda, gsterecegi tiirldi tepkileri g6z 6niinde bulundurarak
hazirlanmig ders yazilim ile karsilikh etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizina gore
kullanabilecegi &gretim tiirli, bu soruna iligkin uygulama ve aragtirma alani™ olarak
tamimlanmigtir (Demirel, Seferoglu, Yagci, 2001: 121). Bu tamimin daha ¢ok her
Ogrenciye bir bilgisayarin diitligli uygulamalar: ¢agristirdigs goriilmektedir.

Usun (2000: 52), bilgisayar destekli Ogretimi “bilgisayarm, Ogretimde
Ogrenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullamldigy, 68retim sfirecini ve 6grenci
motivasyonunu giiclendiren, d8rencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi,
kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olugmus bir
dgretim yontemi” olarak aciklamigtir. BDO’niin bir diger tammmu da Senemoglu (2001:
437) tarafindan “6grencilerin programli 6grenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak
etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle, bilgisayar programlan aracihiyla 6grenmeyi
gerceklestirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi kendini degerlendirebildigi bir Sgretim
bigimi” olarak yapilmgtir. Ogrenci ile bilgisayar arasindaki etkilesimi vurgulayan bir
tanimu da Forcier (1996: 9) su sekilde yapmugtir: “Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayar
ile Ogrenci arasinda dogrudan Ofretimsel bir etkilesim igeren OGfrenme-Gretme
durumlandir.” Simsek (1998: 23) ise bilgisayar destekli Ggretimi, “6gretmen de dahil
diger ortamlar aracilif ile yapilan dgretimin; kendine 6zgii potansiyelini ortaya kogmak
suretiyle, bilgisayar tarafindan desteklenmesi” olara tanimlammsgtir.

Biitin tammmlant inceledigimizde, BDO yontemini kisaca, bilgisayarlarn
Ogrenme-Ogretme  siirecinde yardime:r bir arag olarak kullanilmasi olarak
tammlayabiliriz. Ancak bilgisayarlar, bu siire¢ iginde farkh amaglar igin
kullanilabilmektedir. Bu da, BDO yonteminde farkli uygulama bigimlerinin ortaya
¢itkmasina neden olmugtur. Bilgisayar destekli 68retim uygulamalar:;

1. Her simifa 1 bilgisayar,
2. Her sinifa ¢ok bilgisayar ve
3. Her 6grenciye 1 bilgisayarin diistiigii ortamlarda yapilabilmektedir.



Her Swimfa Bir / Cok Bilgisayar Uygulamasi: Bir smifta bir bilgisayarin
bulundugu durumlarda bilgisayar, gretim ortamim zenginlestirmek amaciyla kullanilir.
Bu tip uygulamalarda genellikle bilgisayar, projeksiyon aletine baglanarak, ekrandaki
goriintiiniin perdeye yansitilmasiyla, sunum araci olarak kullamlir. Ogretmen ya da
Ogrenciler simfa gostermek istedikleri ¢aligmayr bu sekilde sunabilirler (Newby,
Stepich, Lehman, Russell, 1996: 217). Bu tip kullanimda yararlamlacak olan
yazilimlarin amaca uygun olarak segilmesine biiyiik 6zen gosterilmelidir (Kahn, 1998:
11). Bireysel kullamma yonelik hazirlanmis yazilimlar bu amag¢ dogrultusunda
kullamilmaya galisildiginda hem 6grenme hem de sinif yonetimi agisindan sorunlara yol
agabilmektedir. Simf ortaminda siirekli bulunan tahta ya da diger arag-gereglerden biri
gibi kullanilan bilgisayar, gretmen tarafindan kolaylikla giinliik ¢aligmalardan birinde
kullanilabilir ve bu gekilde kullanildipinda 6grenci tarafindan 6grenme siirecinin bir
pargas olarak algilanmaktadir (Hannafin, 1988: 37).

Her simfa ¢ok bilgisayar uygulamasi ise, istasyon koselerinde bilgisayarlardan
yararlamlmasidir. Her bir kogsede islenen konuyla ilgili farkli ¢aligmalar yapan
6grenciler, bilgisayar kdsesinde yine aym konuyla ilgili bilgisayar becerilerini de
kullandiklari caligmalar yapabilirler. Bu uygulama bi¢imi Ofretmene zamam
kullanmayla ilgili bir esneklik saglar. Siifta bulunan 4-5 bilgisayarm her birinde 2 ya
da 3’er kisilik grup galigmalari, 6@renciler arasi etkilesimi saglayarak 6frenmeyi
zenginlestirir (Schwartz, Beichner, 1999: 14).

Bu tip uygulamalar; igerigin zenginlestirilmesini saglar, zengin bir gérsel ve
isitsel Sgretim ortami yaratir, §grencinin derse karg1 olan motivasyonunu ve §grenmeye
karg1 olan merakim artirir (Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 217).

Her Ogrenciye Bir Bilgisayar: Bu uygulamalarin arasinda en etkili olam: ve en
¢ok tavsiye edileni, her Sgrenciye 1 bilgisayarn distiigi BDO ortamlaridir. Ciinki
bilgisayar destekli 6gretim; 6grencinin kendi $grenme hizina gore ilerleyebildigi, aninda
bireysel olarak doniit, diizeltme, pekistire¢ alabildigi ortamlarda etkilidir. Nitekim
BDO’niin, “bilgisayar ile &frenci arasinda dogrudan Sgretimsel bir aktivite iceren
Ogrenme-ogretme durumlaridir.” (Forcier, 1996: 9) taniminda da vurgulanan Szelligi,



Ogrencinin bilgisayarla dogrudan etkilesim iginde olmasidir. Tiim bu 6zellikler ancak
bir grenciye bir bilgisayarin diistiigli ortamlar ile saglanabilir.

Opreten tarafindan hangi BDO uygulamas: gergeklestiriliyor olursa olsun,
bagaril1 bir uygulama i¢in dikkate alinmasi gereken baz faktérler vardir.

BDO Uygulamalarmmda Dikkate Alinmas: Gereken Faktorler

Burada, dikkate almmadiginda BDO uygulamalanmin basansiz olarak
sonug¢lanmasina neden olabilen faktorler tek tek ele alinacaktir. Bu faktorler:

1. Ogretim ortaminin diizeni

2. Ogrencilerin bilgisayara kars1 tutumu

3. Kullanilacak yazihmlarm niteligi

4. Ogretmenin bilgisayara ve BDO y6ntemine karg: tutumu

1. Ogretim Ortaminin Diizeni

Bilgisayar destekli 6gretimin yapilacagi durumlarda geleneksel smif ortaminmn
da bu yonteme uygun hale getirilmesi gerekmektedir. Bireysel 6grenme ortami yaratan,
her Sfrenciye bir bilgisayarin distiigii laboratuar ortamlan BDO igin en uygun
ortamlardir. Bu ortarm saglayabilmek igin de ¢evre ayarlama ve ortam diizenlemesi
yapilmalidir (Alkan, 1998: 26). Bu amag i¢in ayrilan ve bilgisayar derslidi olarak da
adlandirilan laboratuarlarda oturma diizeninin Ogretmenin smif kontroliinii
engellememesi gerekmektedir. Ayrica, BDO yonteminde ideal &grenme ortarm
olusturmak i¢in gerekli olan alan uzmani, teknik eleman, donamm ve yazihim
ihtiyaglarimin saglanmasi da dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalardir (Altun, 2002:
193).
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2. Ogrencilerin Bilgisayara Karyi Tutumu

Bilgisayar1 daha ¢ok oyun amagh tanimig olan 6grencilere, grenme araci olarak
gbrme tutumunun kazandinlmas: da biiytik 6nem tasir. Boylece ogrencilerin, BDO
yontemi ile iglenen dersin hedeflerine ulagmalan daha kolay olur. Ogrencilerin
bilgisayara kargi tutumlarimi inceleyen birgok aragtirma yapilmigtir. Bunlardan biri de
Mitra ve Ananda’nin (2000) yaptif1 aragtirmadir. Bu aragtirmada, bilgisayar agisindan
zenginlegtirilmis bir ortamda {iniversite 6grencilerinin bilgisayara kargi tutumlarmin ve
bilgisayar kullanma diizeylerinin degisip degismedigi 5 yilhk bir siire¢ icerisinde
incelenmigtir. Bu sliregte ornekleme giren tlim smiflar ve kiitliphane bilgisayarla
donatilmig, Sgrencilere diz iistii bilgisayarlar saglanmis ve Sgretimde bilgisayardan
yararlanma diizeyleri artinlmaya galigitmigtir. Bu siire¢ sonunda 6grencilerin bilgisayara
kars1 tutumlarinda ve bilgisayari 6gretim amagh kullanma diizeylerinde anlamh bir
farklilik oldugu g6zlenmigtir. Ayrica Ogrenciler bilgisayarin 6grenci-6gretmen
iletisimini de olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir.

3. Kullanilacak Yazalimlarm NiteliZi

BDO uygulamalarinda 63retmenler, ¢ogunlukla profesyonel firmalarin, nadiren
kendileri tarafindan ¢esitli amaglarla  geligtirilmis Ogretim  yazilimlarim
kullanmaktadirlar. Opretim yazilimi, “dogrudan &gretim hizmetlerinde kullamilmak
tizere gelistirilmis olan yazilimlar” olarak tanimlanmaktadir (Simsek, 1998: 35). Mevcut
donanima, ders programina, OZrencilerin diizey ve ihtiyaclarina uygun Ogretim
yazihmlarim segebilmek, bilgisayar destekli &gretim yapan Ofretmenlerin ve
yoneticilerin kargilagtigt en 6nemli sorunlardan biridir (Reay, 1985, Akt., Usun, 2000:
81).

Yazilim segiminde Ofretmenin dikkate almasi gereken noktalar Bitter (1989:
295) su sekilde belirlemigtir:
1- Belirli bir 6gretim y6ntem ve teknigi temel alinmig mi?
2- Dogru bir igerige sahip mi?
3- Yas, cinsiyet ve kiiltiir gibi degiskenler goz 6niinde bulundurulmus mu?



11

4- Yeterince yonlendirme yer aliyor mu?

5

Ogrencinin dikkatini stirekli tutabilecek sekilde hazirlanmmg mi?

6- Opgrencinin cevaplarma uygun doniitler veriliyor mu?

7

Ogretmen ya da dgrenciye islenecek konular segme sansi tantyor mu?

8- Ogrencinin ulagmasi istenen hedef davramslar agik¢a belirlenmis mi?

9

Ogrencinin bireysel ¢aligmasina yeterince firsat taniyor mu?

10- Yazilim kullaniciya esneklik sagliyor mu? (Or: bilinmeyen kelimeler listesinde
degisiklik yapabilme)
11- Caligma kitabi, ders planlan gibi gesitli yardimer materyaller igeriyor mu?

12-Iyi bir grenci yonetim sistemi var m1?

Forcier (1996: 278) ise iyi bir yazilimin asafidaki 6zelliklere sahip olmasi
gerektigini belirtmigtir:

1- Dokiimantasyon

a.

b.

C.

d.

.

Kullanim kilavuzu olmalh.

Yonergeler agik ve anlagilir olmal.
Hedefler agikga belirtilmis olmali.

Ornek ders planlar: ve etkinlikler igermeli.
Kaynak materyaller icermeli.

2- Kullanim kolaylig1

a.

b.

C.

d.

Programi ¢aligtirmak igin ¢ok fazla bilgiye ihtiya¢ duyulmamali.
Ekrandaki yazilar kolay okunabilir olmali.

Kullamci istedigi anda agiklamalar: gecebilmeli.

Ogrenci yazilimi  Ofretmenin  miidahalesine gerek  kalmadan
kullanabilmeli.

3- Igerik

a.

b.

C.

Miifredatla uyumlu olmali.

Hatasiz olmali.

Yas, cinsiyet ve irk ayrim olmamal.

Bilgiyi sunumu ilgi ¢ekici olmali ve yiiksek derecede Ggrenci katilimim

saglamali.
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€. Yazim ve imla hatalar1 olmamali.
4- Performans
a. Hedeflenen davraniglara ulagabilmeli.
b. Etkili ses ve grafik 6zelliklerinden yararlanmali.
¢. Verilen dogru cevaplara uygun pekistiregler vermeli.
d. Yanls cevaplan dogru bir sekilde yonlendirebilmeli.
5~ Cok Yonliiliik
a. Oprenci derslerin sirasim kontrol edebilmeli.
b. Oprenci zorluk derecelerini degistirebilmeli.
c. Oprenci istedigi zaman 6nceki konulara donebilmeli.
d. Ogrenci istedigi anda programdan gikabilmeli.
6~ Veri Toplama
a. Yazilimimn veri toplama ve yonetim sisteminin kullanimi kolay olmalz.
b. Ogrenciye ait bilgilerin gizliligi ve giivenligi saglanmali.

Her tiirli etkin yazilimda aranmasi gereken bazi nitelikler, Hannefin ve Pack
(1988. Akt., Sahin ve Yildirim, 1999: 67-69) tarafindan su sekilde tammlanmigtir:

- Igerdigi dersin hedefleri tizerine kurulmusgtur.

- Ogrencinin 6zellikleriyle uyumlu olmalidur.

- Ogrenci katilimim ve etkilegimi artiric1 olmalidur.

- Ogrenmeyi bireysellestirebilmelidir.

- Ogrenciyi giidiileyebilmeli ve bunu ders boyunca koruyabilmelidir.

- Ogrencinin pedagojik diizeyine uygun doniit saglayabilmelidir.

- Ogretim ortamma uygun ve dgretmeni destekleyici olmalidir.

- Ogrenci performansim dogru ve uygun sekilde degerlendirmelidir.

- Ogretim tasarmm ilkeleri g6z onfine alarak hazirlanmig olmalidar.

Hangi BDO y6ntemini kullaniyor olursa olsun &gretmenin kendi yntemine ve
hedeflerine paralel bir 5gretim yazilimi segmesi dikkate alinmast gereken ¢ok Gnemli
bir faktordiir. Ornegin, her smifa bir bilgisayar uygulamasimn yapilacag1 bir ortamda
ancak benzetim amagch, Ogretici vb. yazilimlar kullanilarak etkili bir 6gretim ortami
yaratilabilir. Clinkii 6gretim yazilimlar: da farkli amaglarla haz1rlanm1ﬁm
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En yaygm Ofretim yazilim smmflamas: asagida verildigi gibidir (Newby,
Stepich, Lehman, Russell, 1996: 228):

1. Tekrar - Aligtirma Amagli Yazilimlar

2. Opretici Yazilimlar

3. Benzetim (Simiilasyon) Ortami Yaratma Amagh Yazilimlar
4. Problem C6zme Becerilerini Geligtirme Amagch Yazilimlar
5. Egitsel Oyunlar

1. Tekrar - Alistirma Amagh Yazilimlar: Tekrar-ahigtirma yazilimlar, Sgrenciye
smifta islenmis olan konularla ilgili tekrar ve aligtirma yaptirma olanag:- saflayan
yazilimlardir. Bu tip yazilimlarda konu ile ilgili Ggretim birimleri yer almaz. Bunun
yerine konu ile ilgili aligtirmalar yer almaktadir. Bu tip yazilimlar 6grenmede kalicilif
saglamada oldukga etkilidir. Aligtirma uygulama yazilimlarinda sorulara iligkin cevaplar
geri bildirimle degerlendirilir, ipuglar1 verilir, yonlendirme yapilir. BSylece Ggrenci,
kritik davramglarla ilgili igerigi tekrar etmis ve kazamlan davramglar pekistirmis olur.
Bu tlir yazalimlar, kullanictya, 6grendiklerini uygulama ortamu saglar. Bu da bilginin
transferine ve Ogrenilenlerin gelistirilmesine yarar. Tekrar-ahgtirma yazilimlar
6gretmen tarafindan kargilanamayan bireysel 6grenme gereksinimlerinin kargilanmasina
6nemli katkilar saglayabilir. Bu yazilimlar aracilifi ile 6grenciler, belli bir konu ile ilgili
yeteri kadar 6rnek {izerinde galigma olanag: elde eder (Simgek, 1998: 42).

Bu oOzellikler bilgisayari, tekrar aligtrma uygulamalarinda milkemmel bir
Ogretim araci haline getirmektedir. Egitimde bilgisayar uygulamalar: arasinda, 6zellikle
ilk6gretim seviyesinde bu tip yazilimlarin tercih edilmesinin nedeni bu &zellikleridir
(Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 228).

Bir tekrar-alistrma yaziliminmin niteligine karar verebilmek i¢in gz Oniinde
bulundurulmas: gereken baz dl¢iitler agagida siralanmistir (Bitter, 1989: 253):

1.  Ogrenciler, bir tekrar-aligtrma boliimiinde kag soruyla karsilasacaklarim
haberdar olmalidirlar.
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2.  Yazilim, verilen yanhg bir cevap kargisinda dogru cevabi bildirmeli ve bir
caligma konusu 6nermelidir.

3. Yazilim, O@rencinin ilgisini stirekli tutabilmek igin yeterince etkinlik
icermelidir.

4.  Ogretmenin yazilimdaki bolimleri kendi ders hedefleri dogrultusunda
diizenleyebilme sansi1 olmalidir.

2. Ogretici Yazilimlar: Bu tlir yazihmlarda amag, 6grenciye yeni bir konu ile
ilgili olgu, kavram ve ilkeleri dogrudan yazilim aracihg ile kazandirmaktir. Ogretici
niteligindeki bu tiir yazilimlarda yaygin olarak Ogrenciyi motive edici ekran
gorlintiilerine ve etkilegimli aligtirmalara yer verilmektedir. Etkilesimli ahigtirmalar hem
Ogrencinin Gfretime etkin katilimm hem de davramglarin pekigtirilmesini saglar.
Aligtirmalan1 cevaplama sonrasi verilen doniit, diizeltme ve pekistiregler 6grencinin
kendisini degerlendirmesini ve aldif1 doniite gére yazilim iginde ilerleme veya tekrar
yapmasimt saflamaktadir. Bu tiir yazilimlarm kullamminda her O6frencinin bir
bilgisayara oturarak kendi Sgrenme hizina gére ilerlemesine olanak verilmesi g¢ok
Onemlidir. Bu uygulamada bilgisayar, §gretmenin Sgretici roliinii tistlenir. Yazilim yeni
icerigi sunar ve 6grenmeyi degerlendirir. Bir bilgi biitiiniinii, o bilgi biitiiniine bagli bir
ya da birkag alt baglik, hedefler ve 6grenmeyi degerlendirici testler igerir.

Opretici yazilimlarm en 6nemli avantajlarindan birisi, Sgrencilerin aligik oldugu
iletisim formu iginde canlandirma, seslendirme, ¢izim, grafik, renk gibi dikkat gekici
unsurlar: saglamasidir (Simsek, 1989: 40).

Gagne ve Briggs (1979, Akt., Bitter, 1989: 254), 6gretici yazilimlarda bulunmasi
gereken ozellikleri agagidaki gibi siralamgtir:

1. Ogrencinin dikkatini ve motivasyonunu stirekli yukarda tutacak etkinlikler yer
almalidur.

2. Yazilim ile ulagilmak istenen hedefler agikca belirlenmis olmahdir.

3. Yazilimda 6nkogul 6grenmelerin tekrar da yer almalidir.

4, Ogrenciyi yonlendirici agiklamalara yer verilmelidir.
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5. Ogrenme stirecinde 6grenciyi durumundan haberdar etmeli ve ona gore bir
yol izlemesini saglamalidir.

6. Zamanimnda ve yararl: doniitler vermelidir.

7. Oprencinin performansim dlgmelidir.

8. Oprenilen bilgi ve becerilerin akilda kalmasmna ve transfer edilebilmesine
yardumei olur.

Opretici yazilimlarda iki farkli tasarim s6z konusudur.

1. Lineer
2. Dallandiriimug

Lineer yapida tasarlanmis olan 6gretici yazilimlar, bilgiyi sunar, konuyla ilgili
soruyu sorar ve ardindan bir sonraki 6gretim birimine gecer (Bitter, Camuse, Durbin,
1993: 65). Sekil 1.1°de bu gekilde tasarlanmig bir yazilim anlatilmaktadar.
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Baghk ve
ybnlendirme

|

1. derse giris

'

1. alt bsltm

v

2. alt bolim

v

3. alt bolim

v

4. alt bolim

TEST

A 4

Ogrencinin
performansini
gosteren ekran

.

2. ders

Sekil 1.1 Lineer yapida bir 6gretim yvazilimi tasarim:

Dallandinlmug yapida tasarlanmis olan Sgretici yazilimlar, her 6grencinin aym
yolu izlemesini gerektirmez. Ontest- sontest sonuglarina gore her d3renciyi yazilimin
farkli boltimlerine yonlendirir (Bitter, Camuse, Durbin, 1993: 65).
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Girig ve yonlendirmeler

(o)

1. ders birimi

[ 2 dersbirimi

I—» 3. ders birimi

[P 4. ders birimi
[P 5. ders birimi

Son test )

Ogrencinin test sonuglarinin
gosterildigi ekran

Bir sonraki konu/
ders

Sekil 1.2 Dallandirlmig yapida bir 6gretim yazilim: tasarimi

Iyi tasarlanmamig olan 6gretici bir yazilim, elektronik bir sayfa geviriciden
ileriye gitmez. lyi tasarlanmig olam ise, yiiksek derecede etkilesimli, bireysel 6grenme
ihtiyag ve isteklerine gok iyi bir sekilde cevap verecek bir 6gretim aracidir. Bu tip
yazilmlar, genig bir konu alamnda ve tiim diizeylerde kullamima uygundur (Newby,
Stepich, Lehman, Russell, 1996: 230).
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3. Benzetim (Simiilasyon) Ortam Yaratma Amagh Yazilimlar: Benzetim, gergek
bir durum, sistem ya da olaym modelidir. Benzetimde bilgisayarin &zellikleri
maksimum diizeyde kullamlir. Bilgisayarin bu amagla kullaniminda; gergek olay,
durum ya da nesnelerle 6grenme olanaginin bulunmadig: kogullarda, bunlan temsil eden
olay, durum ya da nesnelerin bilgisayar ortaminda yaratilmasma ve bunlarla
Ogrenmenin gerceklegmesine olanak veren yazilimlardan yararlamlir. Bu uygulama ile
Ogrenciye sanal bir laboratuvar ortami sunulmakta ve ¢ok pahaliya mal olacak ya da
Ogrenci igin tehlikeli olabilecek deneyleri gergek ortamin aynen yansitildidi sanal
ortamda uygulama olanaf saglanmaktadir. Bilgisayarlar birden fazla degiskeni
eszamanh olarak ydnetebilirler. Bunun bir sonucu olarak da, 6rnegin bir sehrin geligimi
gibi karmagik bir olayr gercek¢i bir sekilde anlatabilir. Ofrenci, modeli gosterilen
olaydaki degiskenlerin etkilerini inceleme igini kontrol altinda tutabilir. Benzetim
yazilimlarmn en Snemli yararlarindan biri, maliyet, giivenlik ve siire ile ilgili olas:
sorunlar nedeniyle gergek kosullarin saglanamadigi durumlarda ideal ortam
saglamasidir (Simsek, 1998: 44).

Benzetim yazilimlari, 6grencilerin kendi kararlarim1 vermeleri ve uygulamalarina
imkan tanir. Yazilim tarafindan verilen gesitli yonlendirmelerle 8grenci baz1 segimler
yapar ve bu segimlerinin sonuglarim gozler (Bitter, Camuse, Durbin, 1993: 70).

Benzetim yazilimlart duragan ve etkilesimli olarak simiflandirilabilir. Duragan
benzetim yazihmlarinin dogrusal bir yapisi1 vardir. Ogrenciler gosterilen bir olay: sadece
izler; olaya herhangi bir miidahalede bulunmalari sbz konusu degildir. Etkilegimli
benzetim yazilmlarinda ise Ofrencinin gesitli faktorleri yOnetmesine izin verilir.
Ornegin yagin miktan ya da zamanlamayla ilgili degisiklikler yapabilir. Etkilegimli
benzetim yazilimlan ile 8grenciler, bir hipotez olugturabilir ve bunu kanitlama ya da
¢iiriitme gansina sahip olabilirler (Merrill, Hammons, Vincent, Reynolds, Christensen,
Tolman, 1996: 96).

Bu tiir yazilimlarda 6grenci, gergekte gok yavas ya da ¢ok hizh ilerleyen bir
olayin zamanim smif ortammnda inceleyebilmek igin kontrol altina alabilir. Ayrica,
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incelenen olay tizerinde baz: degisiklikler yaparak farkli sonuglar1 gbzlemleyebilir. Bu
tip yazilimlar, gerektirdigi zamana gére de ¢esitlenir. Bazilar1 birka¢ dakika sfirerken,
bazilar1 saatler alabilir (Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 230).

Merrill’e gore (1986, Akt., Bitter, 1989: 258), benzetim yazilimlarim degerli

kilan 6 6zellik vardir:

1. Gergek hayatta tehlikeli olabilecek denemelerie ilgili higbir risk igermemesi,
Maliyetinin gergegine oranla gok daha diigiik olmasi,
Sinif ortamt igin gergek deneyimlerden ¢ok daha uygun olmasi,
Zaman kisitlamas: olmamasi,
Incelemeye alinan olayin belirli bir noktasina odaklanma imkam saglamas,
Ogrenciye istedigi kadar tekrar etme gans1 vermesi.

A O

4. Problem Cozme Becerilerini Gelistirme Amagl Yazilimlar: Bu uygulamada,
Ogrencinin kendisine verilen bilgi ya da verileri kullanarak problemi tammlayip,
¢Ozlimiine yOnelik denenceler gelistirmesi ve bu denenceleri sinayarak uygun ¢éziimler
iiretmesini saglayan yazihmlar kullanilir. Buradaki amag, bilgisayardan yararlanarak
Ogrencilerin problem g¢tzme becerisini gelistirmektir. Problem ¢dzme uygulamalar,
Ogrencilerin yiiksek diizeyde diigiinme becerileri gelistirmesi igin tasarlanmigtir. Bu
yazilimlar bireysel ya da bilgisayar sayisimn smurli oldugu durumlarda kiiglik gruplar
halinde kullamlabilir (Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 231). Problem ¢6zmeye
odakli yazilimlar, 5grenciyi motive edici 6zelligi nedeniyle 6gretmenler tarafindan &diil
olarak da kullanilabilir (Bitter, 1989: 260).

Problem ¢6zme becerilerini gelistirme amaghh yazilimlan Snemli kilan alti
6nemli neden vardir (Merrill, Hammons, Vincent, Reynolds, Christensen, Tolman,
1996: 89-90).

1. Benzer problemleri ¢dzebilme konusunda 6grencinin kendine olan giivenini

artirir.

2. Opgrencinin kendini yénetme becerisini gelistirir.

3. Coziilen problem sonucunda elde edilen bilgi ve deneyimler kalici olur ve

bir sonraki duruma kolaylikla uyarlanabilir.
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4. Cesitli ¢ozlmler hakkinda bilgi sahibi olmaya yarar. Ogrenci, hangi
durumlarm ige yaradigim hangi durumlarin yaramadigin anlar.

5. Opgrencinin analiz ve karar verme becerilerini geligtirir.

6. Degisiklerle bag edebilme yetenegini geligtirir.

5. Egitici Oyunlar: Bu yazilimlarda amag, kazanilan bilgilerin eglenceli bir
ortamda tekrar edilmesidir. Oyun kurgusu ¢ofu zaman sanal ortamda gergeklestirilir ve
tist diizeyde kullamcinin katilimini igerir. Egitsel oyunlar, bilgisayar destekli 6gretimin
eglence unsurlarindan birisidir. Bu tip yazilmlarin igerdigi oyunlann birgogu ashinda,
diger gesit yazihmlarin basitlegtirilmis stirtimleridir. Egitsel oyunlar; tekrar aligtirma,
problem ¢b6zme ya da benzetim seklinde baglayip, oyun unsurlanmn eklenmesiyle
devam eder. Egitsel oyunlar genellikle benzetim igerir. Ancak her oyun benzetime, her
benzetim de eflenme temasina bagimlh degildir (Simsek, 1998: 45).

Iyi bir egitsel oyun tig ihtiyac karsilamalidir. Anlaml hedefleri olmali, eglenceli
olmali ve oyunun hedefleri 8grenme hedeflerini destekler nitelikte olmalidir. Bunu
saglayabilmek i¢in, bir egitsel oyunun tasarimi sirasinda kullanic: testleri yapilmali ve
sonuglar degerlendirilmelidir (Alessi, Trollip, 2001: 298).

Egitsel amacglh oyunlarin miifredatla biitiinlestirilmesi sirasinda ¢ok dikkatli
olunmalidir. Egitimin tamamen bunun fizerine kurulmamasina Szen gosterilmelidir
(Newby, Stepich, Lehman, Russell, 1996: 231).

BDO uygulamasinda kullanilacak olan yazilimlarin niteli§i ve amaca uygunlugu
bilgisayar destekli 6gretimin bagarisini etkileyen Onemli bir unsurdur. Bagarih bir
sekilde tasarlanmig olan bir yazilim, yéntemin giiglii yonlerinin ortaya ¢ikmasin saglar.

4. Oretmenin Bilgisayara ve BDO Yéntemine Karsi Tutumu

BDO y6nteminin basarisim etkileyen faktérlerden en 6nemlilerinden bir digeri
de 6gretmenin bilgisayara ve BDO y&ntemine kars: tutumudur.
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Bilgisayara kargt tutumlar, “bireyin bilgisayara, bilgisayar kullammina,
bilgisayar kullananlara ve bilgisayarlarin toplumsal ya da kisisel etkinliklerine yonelik
olarak sahip oldugu diistince, duygu ve davramglari” olarak tanimlanmaktadir
(Usttindag, 2001). Giiniimiizde Ogretmenlerin teknolojiden kaygi duydugu, hata
yapmaktan ve kiiglik duruma diismekten korktugu, bunun da onlarin bilgisayar ve diger
teknolojilerden uzak durmalarina ve teknolojilere karg1 olumsuz tutum sergilemelerine
neden oldugu g6zlenmektedir (Meral, Cambaz, Zereyak, 2001). Bilgisayara karsi
tutumlarla ilgili yapilan aragtirmalarda ele alinan degigkenler arasinda fizerinde en fazla
durulan degiskenlerin cinsiyet, yas ve tecriibe oldugu sdylenebilir. Bu arastirmalarin
birgogu bayan dgretmenlerin erkeklere oranla daha negatif tutumlar i¢inde oldugunu
gostermektedir (Campbell, Joe ve digerleri; Weinberg, 1983; Massoud, 1991; Nickell ve
Pinto, 1986; Aksoy, 1989). Yapilan bir aragtirma da (Levin ve Gordon, 1989. Akt.,
Ustiindag, 2001: 54-55), bilgisayara sahip olmamn tutumlart olumlu ydnde ve
cinsiyetten daha fazla etkiledigini ortaya koymustur.

Bilgisayar ve bilgisayara baglh yeni bilgi teknolojilerinin 6gretmenler tarafindan
benimsenmesi, uygulamaya konmasi ve kurumsallagtirilmasi, dier egitim
teknolojilerinin okullarda kullanilmasindan zor olmugtur. Ciinkii karmagik bir teknoloji
olarak bilinen bilgi teknolojilerine karg1 gelistirilen olumsuz tutumlar bu teknolojilerin
vygulamaya konmasim geciktirmigtir (Cagiltay, Cakiroglu, Cagiltay, Cakiroglu, 2001).

Blease ve Cobhen (1990) tarafindan yapilan bir aragtirmada, bilgisayar bilgisi
yoniinden kendini yetersiz goren Ogretmenlerin, yeni teknolojiyi kullanmada isteksiz
olduklari ve donamm kullanmada bazi Sgrencilerin kendilerinden daha becerili
olmasinin Sgretmenlerde glivensizlik yarattifi goriilmiigtiir. Yine 1990 wyilinda
raporlastirilan ve Londra’daki baz1 okullarda bilgisayar kullanimina iligkin egilimi dért
yil boyunca izleyen Rhodes ve Cox’un ¢aligmasi, okullarda bilgisayar kullanimim
etkileyen etmenleri dort grupta simiflandirmagtir: 1) okul yéneticilerinin tutumlari, 2)
ders saatlerine ydnelik diizenlemeler, 3) 6gretmenin teknolojiye karst tutumu, 4) okul
binalarinin uygunlugu. Aragtirmaya katilan $gretmenlerin kargilarma ¢ikan engeller de
sOyle siralanmistir: 1) 6gretmenler bilgisayar kullandiklarinda is yiikleri artmaktadir, 2)
nitelikli bilgisayar yazilim yetersizdir, 3) siniflar fiziksel olarak bilgisayar kullanimina
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uygun degildir, 4) smflarin kubagik Ofrenme igin yeniden organizasyonu zor
olmaktadir. Benzer bulgular Plomp ve arkadaglari tarafindan (1990) Hollanda’da
yapilan aragirmada da elde edilmigtir. Bu aragirmada, Hollanda okullarinda bilgisayar
kullanimina iligkin su engeller belirlenmistir: 1) egitim kurumlarimn yeni teknolojiyi
kullanmast ve bunlarm programlara entegre edilmesi konusundaki politikalarin ve
hedeflerin yeterince agik olmamasi, 2) donammlar, yazilimlar ve miifredat
materyallerinin eksik olmasi, 3) Ggretmenlerin teknoloji kullanimina aligmalar igin
yeterince zaman ayrilmamasi, 4) personel gelistirme hizmetlerinin stirekli olmamasi
(Akt., Akpinar, 2003).

Ogretmenlerin BDO ydntemine hatta genel olarak bilgisayar teknolojisine karst
olumsuz tutum sergilemelerinin en temel nedenlerinden biri, bilgisayarlarin her gegen
giin daha hizlh ve etkili galigmasi ve insanlarin yaptif: isleri daha ucuza yapmaya
baglamasidir. Ogretmenler, bir yandan bilgisayarlarin, yaptiklar: isi en az onlar kadar iyi
yapmalarindan ¢ekinirken, diger yandan da 6grencilerine daha iyi bir egitim vermelerini
saglayabilecegi i¢in heyecanlanmaktadirlar (Bitter, 1989: 11).

Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarimin bagarisi uygulamalann yiiriitiiciisti
durumunda bulunan &gretmenlerin yetigtirilmesi ve bu ydnteme kargi tutum, beklenti,
goriis ve Onerileriyle yakindan ilgilidirr Memmedova ve Seferoglu 8gretmenlerin
bilgisayar destekli Ogretimin temel ilkelerini anladiklari ve egitime katkidarnm
gordikleri zaman bilgisayara kargi daha olumlu yaklagh@im ve bagarihi olduklarim
gézlemlemiglerdir (2001: 351-358). Giirol’'un (1990) aragtirmasinda ise, egitimde
bilgisayarin kullammina iligkin gretmen tutumlarmin bu konuda sahip olduklan
egitime gore sekillendigi sonucuna ulagilmigtir. En gelismis teknolojinin yer aldifi
okullarda bile, bunlarin yerinde ve zamaminda kullanim konusunda egitilmemis
Ogretmenler ile bilgisayann egitime katkilarmin sinirli kalacadi, egitimden gecen
Ogretmenlerin ise bilgisayara karsi olumlu tutum gosterdigi, kusku ve kaygilarimin
azaldify ve bilgisayar1 6gretimde daha etkin bir bigimde kullandiklari belirlenmigtir.
Barker (1994), bilgisayar konusunda kaygi tasiyan Ofretmen adaylarimn; temel
bilgisayar kavramlart, mevcut yazilimlar ve bilgisayar baginda deneyim kazanma gibi
konularda yardim aldiktan sonra, bilgisayara karsi olumlu tutumlar gdsterdiklerini ve
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bilgisayar destekli 6gretim yontemini etkili bir bigimde kullandiklarin1 gézlemlemistir
(Meral, Cambaz, Zereyak, 2001). Bu sonu¢ da, bilgisayar destekli &gretim
uygulamalarinin yapilmas: ve bagariyla sonuglanabilmesi igin §fretmen egitiminin
Onemini vurgulamaktadir.

Bilgisayar Destekli Ofretim Uygulamalan icin Ofretmen Yetigtirmenin
Gerepi

Yeni teknolojilerin benimsenerek uygulamaya konmasinda biiyiik rolii olan
Ogretmen yetistirilmesi, egitim kurumlarim teknolojik olanaklarla donatmak kadar
6nemlidir. Teknolojileri uygulamaya gegirecek elemanlarin sadece teknolojiyle
tamigtirilmasy yeterli degildir. Teknolojinin ve yeni &gretim tekniklerinin kullanilarak
Ogrenme etkinlikleri diizenleme becerilerinin de oOgretmenlere kazandirilmasi
gerekmektedir. Bliss ve arkadaglari (1986) ve Grunberg ve Summers (1992)
Ogretmenlerin bilgisayarlart siniflarinda kullanmaya hazir olmadiklarim ifade ederek,
okullarda gorev yapmakta olan 6gretmenlere verilen hizmet igi egitimlerin teknoloji
destekli 5gretimi benimsetmede yetersiz kaldigim bulgulamiglardir (Akpinar, 2003).

Ulkemizde 1980 yilindan beri, Milli Egitim Bakanhgimnca (MEB) bilgisayarlarm
egitim ortammnda kullanilmasi igin ¢aligmalar siirdiiriilmektedir. Bu ger¢evede okullara
bilgisayar laboratuarlanmin kurulmasi, bilgisayar okuryazarhigi miifredatinin
gelistirilmesi ve bu teknolojiyi kullanabilen ve kullanmay: Ggretebilen &gretmenlerin
yetistirilmesi gibi birgok ¢aligma yapilmigtir.

Akkoyunlu’nun (1996) 204 egitim uzmam aday: {izerinde yaptifh aragtirmada,
bilgisayar deneyiminin bilgisayar kaygisim azalitifi, bilgisayan sevmeyi, bilgisayara
kars1 gliven duymay: ve bilgisayarin yararina inanmayi olumlu yonde etkiledigi ortaya
cikmgtir.

Buraya kadar sozii edilen aragtirmalarda da, bilgisayar destekli 83retim
vygulamalarimn bagarisimin temelde bu yontemi uygulayacak olan &gretmenlerin, bir
ara¢ olarak bilgisayara ait diiglinceleriyle dogrudan ilgili oldugu gOriilmiigtiir.
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Bilgisayan bir &gretim araci olarak kullanacak olan 6gretmenlerin de bilgisayar
konusunda kendilerini giivende hissetmeleri ve bu aragla bag edebileceklerini
diisinmeleri gerekmektedir. Bu nedenle aragtirmamin bu béliimiinde, kisilerin
becerilerini etkin gekilde kullanabilmeleri i¢in Once kendilerini bu alanda giivenli
hissetmeleri geregini vurgulayan 6z-yeterlik kavram: agiklanacaktir.

Oz-yeterlik Algis1

Oz-yeterlik, Bandura’min “Sosyal Ogrenme Kurami”mn anahtar kavramudir.
Bandura’ya gore 6z-yeterlik, davramglarin olugmasinda etkili olan temel kavramlardan
biridir. Bandura’ya gore 6z-yeterlik, bireyin kendisine verilen bir isi organize edebilme
ve bagarabilme yetenegiyle ilgili yargilaridir. Albert Bandura (1977), “bireyin olast
durumlar ile basa ¢ikabilmek igin gerekli olan eylemleri ne kadar iyi yapabildiklerine
iligkin inanglar”m 6z-yeterlik algis1 olarak tammlamigtir (Bandura, 1986: 391). Oz
yeterlik, bireyin becerilerinde ne kadar yetkin olduguyla degil, kendi becerilerine olan
inanciyla ilgilidir. Ancak, yine de kiginin 6z giiveni ne kadar yiiksek olursa olsun, eger
gerekli bilgi ve beceriye sahip degilse basariya ulagsmasi zordur. Bu yiizden de 6z
yeterlik inanclarmi, oncelikle gerekli bilgi ve becerinin ne denli iyi kazamldi:
belirlemektedir (Pajares, 2002).

Bandura (1995), 6z-yeterlidin, yapabilip yapamayacagindan bagimsiz olarak
kiginin bir geyi yapabilecegi konusundaki algist olduunu 6zellikle vurgular. Buradan
6z-yeterlik algisimin tek bagina yeterli olmadif: fakat basarty1 olumlu ydnde etkiledigi
anlamini ¢ikartabiliriz. Bandura’ya gore (1997) bagar1 sadece bir igi yapmak i¢in gerekli
becerilere sahip olmaya bagl degildir; basar1 ayn1 zamanda bu becerilerin etkin gekilde
ve giivenle kullanimim gerektirir. Nitekim Gawith (1995) kisinin herhangi bir beceriyi
yapabilecek olmasina ragmen bunu yapabilecegi konusunda Ozgiiveni yoksa
yapamayabilecegini belirtir (Akkoyunlu ve Kurbanogltu, 2003: 2).

Davramglar ve deneyim arasinda, deneyimle de 6z-yeterlik algisinin gelismesi
arasinda yakin bir iligki vardir. Nitekim bu konuda yapilan aragtirmalar 6z-yeterligi
etkileyen gesitli faktorler oldugunu (Bandura, 1995; 1997; 1986; Hill, Smith ve Mann,
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1987. Akt., Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003: 3) bunlardan birisinin de deneyim
oldugunu, yeterlik algisimin zaman ig¢inde deneyim ve buna bagli olarak becerilerin
yavag yavas artmasi ile geligtigini gOstermektedir. Pozitif deneyimler Oz-yeterligin
gelismesini saglamaktadir (Delcourt ve Kinzie, 1993. Akt., Akkoyunlu ve Kurbanoglu,
2003: 3).

Giiniimiizde Dbireylerin, bilgi problemi ¢ozme etkinliklerini bagariyla
yiiriitebilmeleri; kendi kendisini ydnlendiren, motive eden yasam boyu &grenebilen
bireyler haline gelebilmeleri i¢in bilgi becerileri konusunda pozitif bir 6z-yeterlik algis
geligtirmeleri gerekmektedir. Pozitif 6z-yeterlik algis1 gelistirebilmeleri i¢in 6gretmen
adaylarinin ilgili alanlarda bilgi ve deneyim sahibi olmalar gerekmektedir. Oz-yeterlik
algismin gelismesinde tek bagina bilgi yeterli olmadig: i¢in mevcut egitim programlar
Ogrencilerin deneyimlerini artirmaya yonelik olarak gézden gegirilmeli ve bu alanda
gerekli 6nlemler alinmalidir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003).

Oz-yeterlik inanglari, insanlarin nasil hissettiklerini, diigtindiiklerini, kendilerini
nasil motive ettiklerini ve nasil davrandiklarini belirler. Kuvvetli bir yeterlik hissi,
basariyr ve kigisel refah1 artirir. Boyle giiclii yeterlik hissi olan kigiler, hedeflerine
ulagmada gok kararli olurlar. Hata ya da yenilgilerden sonra 6z-yeterlik duygularini gok
hizli bir gekilde onarabilirler. Tehdit edici durumlari kontrol altina alabileceklerini
diigiinerek, onlara giivenle yaklagirlar. Oz-yeterlik algismin yiiksek oldugu bu gibi
durumlar, kisisel bagariy1 artirir, stresi azaltir ve depresyon olasihgim diigiiriir (Bandura,
1994).

Bunun tersi olmas: durumunda ise, kendi yeterliginden giiphe duyan insanlar,
kendilerine tehdit olarak gordiikleri zor isleri yapmaktan kagmrlar. Konuyla ilgili
istekleri az, hedeflerini gergeklestirme konusunda verdikleri sdzler zayifur. Zor bir
durumla kargilastiklarinda, nasil bagaracaklarina konsantre olmak yerine, kendi
yetersizlikleri, kargilagtiklar1 engeller ve olasi ters sonuglar {izerinde dururlar. Caba
gOstermezler ve hemen vazgegme eZiliminde olurlar. Olumsuz bir durumla
kargilagtiklarinda yeterlik duygularimi onarmalari uzun zaman alir. Kolaylikla stres ve
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depresyonun kurbami olurlar. Kendi yeteneklerine olan giivenlerini kaybetmek igin ¢ok
fazla bagarisizlik yagamig olmalarina gerek yoktur (Bandura, 1994).

Oz-yeterlik, bireyin becerilerinin bir islevi degildir. Bireyin, becerilerini
kullanarak yapabildiklerine iliskin yargilarmimn bir tiriintidtir. Oz-yeterlik yargilari dort
temel kaynaktan elde edilen bilgilerden etkilenmektedir. Bu kaynaklar1 Bandura (1986:
399-401) sdyle siralamigtir:

1. Deneyim: Bireyin dogrudan kendi yaptif1 bagarili ya da basarisiz etkinlikler
sonucunda elde ettigi bilgiler.

2. Dolayli yagantilar: Bireyin kendine benzer bagka kisilerin bagarili ya da bagarisiz
etkinlikleri, bireyin aym etkinlikleri kendinin de bagarabilecegine ya da
basaramayacagina iligkin yargisim giiclendirir,

3. Sozel ikna: Bireyin basarabilecegine ya da bagaramayacagina iligkin tesvikler,
nasihatler, 6giitler degisik Si¢lilerde 6z-yeterlik yargisiu etkiler.

4. Psikolojik durum: Bireyin belli bir gbrevi basarma ya da bagarisiz olma beklentisi
6z-yeterlik algisim etkiler.

1. Deneyim

Giiglii bir yeterlik hissi yaratmada en etkili yol, deneyimlerdir. Basarilar, kiginin
yeterligi konusunda saglam bir inang olusturmaya yarar. Ozellikle yerlesmis bir yeterlik
algist olugmadan once gergeklegen basansizliklar ise bu inanci sarsar. Sadece kolay
bagarilar elde etmis olan insanlar, her zaman, yaptiklari her isten kolay sonug
alacaklarim diistiniirler ve basansizlik kargisinda kolaylikla cesaretleri kirilir. Esnek bir
dz-yeterlik hissi, engellerin iistesinden gelme konusunda deneyim ve sebatkar bir ¢aba
gerektirir. Kigilerin is ya da ugraslarinda kargilagtiklari terstikler, zorluklar, aslinda
yararh bir amaca hizmet eder: Bagan genellikle siirekli bir ¢aba gerektirir. Kargilagitan
bu giiliikler karsisinda gosterilen ¢aba bagarry1 getirir. Insanlar, bagarih olmak icin ne
yapmalan gerektigi konusunda ikna olduktan sonra, giigliiklere kargi dayamkli olur ve
tersliklerle kargilaghginda onlarn hizli geri gevirebilir. Gegirilen zor zamanlardan
basariyla ¢ikanlar, zorluklar karsisinda daha giiclii bir gekilde durabilir (Bandura, 1994).
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2. Dolayh Yasantilar

Oz-yeterlik algisi yaratmanin ve bunu kuvvetlendirmenin ikinci yolu ise, baz:
sosyal modeller aracihigiyla edinilen dolayli yagantilardir. Kigi, benzer insanlarmn
baganlarim gordiigiinde, kendisinin de karsilagtinlabilir aktivitelerde basarili olacagina
dair inanci artar. Benzer durum tersi igin de gegerli olabilir. Bagkalarinin, gosterdikleri
yogun ¢abaya ragmen bagarisiz olduklarim gordiiklerinde, kendi yeterlik inanglarina ait
yargilarinda diisme ve g¢abalarinda azalma gdzlenmektedir. Algilanan oz-yeterlikie
model almamn etkisi, ¢ogunlukla, kisinin kendisiyle modeller arasindaki benzerlige
baghdir. Bu benzerliklerde en ikna edici noktalar, modellerin basarnt ya da
basanisizliklarnidir. Eger insanlar modellerin kendilerinden ¢ok farkh olduklarim
goriirlerse, bu kigilerin algilanan 6z-yeterlikleri, modellerin davramslari ve bunlarin
olusturdugu sonuglardan ¢ok fazla etkilenmemektedir.

Model almanin etkileri, sosyal bir standardi saglamaktan ¢ok daha fazlasidir.
Bireyler, kendi kazanmak istedikleri yeterliklere sahip olan usta modeller arar. Usta
modeller, davramglari ve hizli diigtinme teknikleriyle bilgiyi aktarir ve gozleyenlere
etkili beceriler ile ¢evreden gelen istekleri diizenleme stratejilerini 8gretir. Daha iyi
olmanin anlami, algilanan 6z-yeterligin artmasidir (Bandura, 1994).

3. Sozel ikna

Bireylerin inanglarim gii¢lendiren tiglincii yol ise stzel iknadir. Bir bireye yalmiz
sozel ikna ile yiiksek kigisel etkililik inanci agilamak olduk¢a zordur. Bireyin yeterliligi
konusunda gergekgi olmayan destekler, ¢cabalarinin hayal kiriklig: ile sonuglanmasina
neden olur. Yeterliligi artima konusunda bagarih olan kigiler, olumlu diisiince
belirtmekten daha fazlasini yaparlar. Insanlarnin kendi kapasitelerine olan inanglarm
artirmaya ek olarak, onlann bagariya ulagtiracak ¢esitli durumlar yaratirlar ve
bagarisizlia ugramas:1 muhtemel durumlardan da uzak tutarlar (Bandura, 1994).
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4, Psikolojik Durum

Insanlarin bir etkinligi gerceklestirirken i¢inde bulunduklar: psikolojik durum da
6z yeterligin olusumunda dnem kazanmaktadir. Omegin zihinsel ya da fiziksel gfic
gerektiren bir igi yaparken stres, bikkinlik, yorgunluk duyan bir kisi, basarisizhikla
kargilasgtiginda 6z yeterlik inancinda buna bagl olarak diiglis yasayabilir ve o etkinlige
bagl olarak kendi becerilerine iligkin inancinda azalma olabilir. Bu durumda, endise,
stres, kizginlik, korku benzeri duygusal durumlarla baga ¢ikma yontemleri kullanilarak
6z yeterlik inanci arttinlabilir. Ancak, 6z yeterlik inancinin olugumunda rol oynayan
diger etmenler gibi duyugsal deneyimler de kisinin bu deneyimleri nasil yorumladigiyla
ilgilidir (Bandura, 1986: 401).

Insanlarin sahip olduklar bu 6z-yeterlik inanglar1 onlarin nasil hissedeceklerini,
diigtineceklerini, davranacaklarim ve kendilerini nasil motive edeceklerini belirler.
Giigli. bir Oz-yeterlik hissi insanin bagarisimi ve mutlulugunu bir ¢ok sekilde
gelistirmektedir. Oz-yeterligi yiiksek olan birey, herbangi bir isin {istesinden gelmek
i¢in, diigiik olan bireye gére daha gok ¢aba harcar, daha israrli ve sebatkardir. Ayrica 6z-
yeterligi yiiksek olan birey, herhangi bir gseyi denemekten diigiik olana gore daha az
korkar. Oz-yeterligi yiiksek olan bireyler, cevreyi daha gok kontrol edebileceginden
olaylarin iistesinden gelebilir ve dolayisiyla da yeni geyler denemekten korkmazlar
(Bandura, 1980. Akt., Senemoglu, 2001: 236). Fakat dz-yeterligin yiiksek olmasmin
olumsuz yonleri de vardir. Oz-yeterligi yliksek olan bir birey yeni bir konuda hazirhik
niteligindeki ya da girig niteligindeki etkinliklere daha az ihtiya¢ duydugunu hissedebilir
ve kendini konuya vermedigi i¢in eksik bilgilenebilir.

Oz Yeterlik inanci ve Eylem

Oz yeterlik inanc1, insanlarm eylemlerinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu
eylemler, biligsel, motivasyonel, duyugsal siireclerle ya da hayattaki segimlerle ilgilidir.
Belli bir alandaki yiiksek ya da diisiik 6z yeterlik inanci, insanlarin degigik stireglerdeki
eylemlerini etkilemektedir.
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a. Biligsel siirecler

Insanlar bir davranis1 géstermeden Snce, o davramgin olas1 sonuglarim ve bu
sonuglarin, davramig1 gdstermeye deger olup olmadifini zihinlerinde tasarlarlar. Bagka
bir deyisle, zihinlerinde bir takim senaryolar yaratirlar. Oz yeterlik inanci yiiksek
olanlar, performanslarini destekleyecek ve kendilerine pozitif anlamda rehberlik edecek
basar1 separyolar dngoriirken, diigiik 6z yeterlik inancina sahip olanlarsa ne kadar gok
seyin yolunda gitmeyebilecegini diiglinerek basarisizlik senaryolart yaratabilirler. Oz-
yeterlik inanci, insana ait bir Ozellik olan diiglinme ve eylemlerin sonuglarini
kurgulamada kullanilan biligsel siireglerde etkin olan bir kavramdir (Bandura, 1997:
117-122).

b. Giidiileyici siirecler

Oz-yeterlik inanglan, kisinin motivasyonunu diizenlemesinde de anahtar rol
oynar. Bandura (1994)'ya gore, ii¢ biligsel motivasyon unsurundan stz edilebilir:
nedensellestirme, sonug beklentileri ve biligsel hedefler. Bu unsurlan ortaya g¢ikaran
kuramlar ise nedensellik kurami, beklenti-deger kurami ve hedef kuramidir. Oz-yeterlik
inanglar, bilissel motivasyon tiirlerinin her birinde etkin olmaktadir. Oz-yeterlik
inanglari, nedenselligi etkilemektedir. Oz-yeterlik inanci yikksek  kisiler,
basanisizliklarim yetersiz ¢aba gOstermelerine, diigiik olanlarsa, becerilerinin
yetersizliine baglamaktadirlar. Nedensel baglantilar, motivasyonu, performans: ve
duyussal reaksiyonlari, 6z yeterlik inanglari vasitasiyla etkilemektedir.

Beklenti-deger kuraminda, motivasyon, bir davramigin dogurabilecegi
sonuglardan ve bu sonuglarm degeri konusundaki beklentilerden etkilenmektedir. Oz-
yeterlik inanglari, sonu¢ beklentilerinin motive edici etkisini yonlendirmektedir.
Insanlarm yalmzca becerilerine glivenmedikleri i¢in kagirdiklar1 pek gok firsattan sz
edilebilir.

Hedef belirlemede de 6z yeterlik inanglar: biiyiik nem tagimaktadir. Bandura'ya
(1994) gore bu hedeflerin belirlenmesinde isin zorlufundan ¢ok kisinin kendini
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degerlendirmesi 6n plandadir. Insanlar, 6z doyumu, hedeflerin gergeklestirilmesiyle
egdeger algilayarak, davraniglarina yon verirler ve hedeflerine ulagmada ¢aba, sebat ve
isteklilik gosterirler. Bagka bir deyisle, insanlar deger verdikleri hedeflere ulagmaktan
doyum alirlar. Eger standartlanin altinda performans gosterirlerse, ¢abalarim arttirirlar.
Bu da yiiksek 6z yeterlik inanciyla agiklanan bir siiregtir.

c. Duyussal siiregler

Insanlarin becerilerine olan inanglan, motivasyon diizeyinin yam sira, zor
durumlarda ne kadar stres yasadiklariyla da baglantihdir. Insanlarin 6z-yeterlik algis1 ne
kadar yiiksekse zor etkinliklere baglamada o kadar cesur davranmaktadirlar (Bandura,
1994). Endise, stres, korku gibi duyugsal tepkiler eylemlerin sonucunu olumsuz
etkilemektedir. Bu tiir duygularla basa ¢ikma konusundaki yeterlik inanct davramigin
gosterilmemesiyle son bulabilmektedir.

Duyugsal tepkilerle basa c¢ikma konusundaki inanglar, rahatsiz edici
dustincelerin kontrol altina alinmasina da yaramaktadir. Kisinin diistincelerini kontrol
etmesine iligkin 6z-yeterlik inanglari stres ve endiseye neden olan diigiincelerin
diizenlenmesinde anahtar rol oynamaktadir (Bandura, 1994).

Sosyal biligsel kurama gore, 6z-yeterlik inancimin olugumunda en 6nemli kaynak
kisinin kendi yagadif1 deneyimlerdir. Dolayisiyla ilk kez yasanan deneyimlerin rehber
esliginde yasanmasi biiyilk Onem tasimaktadir. Korkulan etkinliklerin alt iglem
basamaklarina bolinmesi ve her basamakta kazanilan bagarimin korku, endise gibi
olumsuz duygularin olusumuna yol agmayacak bigimde rehber egliginde yapilmas: 6z
yeterlik inancinin olusumunda ya da onarlmasinda etkili olabilmektedir (Bandura,
1994).

d. Segme siirecleri

ﬁz-yeterlik algilari insanlarin yagadiklari ¢evre ve yaptiklan etkinlikleri
segmelerinde etkili olmaktadir. Insanlar baga ¢ikamayacaklarma inandiklar etkinlikleri
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segmekten kaginmak isterler. Ancak eger belli bir konudaki becerilerine giiveniyorlarsa,
etkinlik ne kadar zor olsa da, ne ¢ok ¢aba gerektirse de, o konuda bir etkinligi segmekte
zorlanmamaktadirlar (Bandura, 1994). Insanlar yaptiklari segimlerle, yasamlarinin
gidigini belirleyecek farkli ilgi, sosyal ¢evre ve becerilerini de gelistirmektedirler.
Ciinkli segilmis cevreler, baz1 becerileri, degerleri ve ilgileri gelisgtirmeye devam
etmektedir.

Meslek se¢imi ve mesleki gelisim &6z-yeterlik inanglarina gore yapilan
segimlerdendir. Insanlann farkh alanlardaki 6z-yeterlik inanglan ne kadar yiiksekse,
meslek segimindeki alternatifleri de o kadar ¢ok olacaktir. Ayrica, sectikleri meslege
hazirlanmak igin gOsterdikleri ¢aba, bu agamada gosterdikleri -ilgi ve dolayisiyla
bagarilari, kendi becerilerine duyduklari inangtan etkilenmektedir. Meslek segiminin
insan yagamindaki 6nemi digliniildiigiinde ve 6z yeterlik inancinin bu segimlerdeki
etkisi g6z Oniine alindiginda, kisinin kendi becerilerine iligkin inanclarimin ne denli
Onem tagidifi da anlagilmaktadir. Benzer sekilde es se¢imi, mesleki geligimle ilgili
segimler, yasadifimiz c¢evreye iligkin segimler, vb. de o6z-yeterlik inanglarimizdan
dogrudan etkilenen segimlerdir.

Temelde sosyal psikoloji alamnda geligtirilmis bir kavram olan 6z-yeterlilik
kavram farkli disiplinlerde kullamlmaktadir (Bandura, 1986). Bunlardan bazilari;
matematik &z-yeterligi, yazma becerileri 6z-yeterligi, fen laboratuvar becerileri 6z-
yeterligi, 6z diizenleme ile 6grenmede 6z-yeterlik (Zimmerman, 1998), akademik 6z-
yeterlik, yabanci dil 6grenme konusunda 6z-yeterlik olarak sayilabilir.

Bilgisayar Oz-yeterlik Algisi

Oz-yeterlik kavraminin kullamldipx alanlardan birisi de bilgisayarlardir.
Compeau ve Higgins (1995) bilgisayar 6z-yeterlik algisimi, “bireyin bilgisayar kullanma
kapasitesi ile ilgili yargilari” olarak tammlamaktadir. Oz-yeterlik yargilarmn bireyin
beklentilerini etkileyebildigi belirlenmigtir. Clinkii, bireyin bekledigi sonuglar daha ¢ok
gerekli davramglar ne kadar yerine getirebildigine ydnelik yargilardan olugmaktadir.
Compeau ve Higgins’e (1995) gore bilgisayar 6z-yeterlifinin, bir bireyin bilgisayar
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kullanmaya yonelik beklentileri tizerinde etkisi vardir. Buna ek olarak, bilgisayar
kullanma konusunda kendisini yeterli gormeyen insanlarin, daha az bilgisayar
kullandig1 goriilmiistiir (Kinzie ve Delcourt, 1991; Oliver ve Shapiro, 1993. Akt., Arani:
2001: 18).

Is hayatindaki insanlar @izerinde, bilgisayar 6z-yeterligi ile ilgili galigmalar
yaptmustir (Gist. et al, 1989; Burkhardt ve Brass, 1990; Compeau ve Higgins, 1995;
Harrison ve Rainer, 1997; Decker, n.d. Akt., Arani, 2001: 18). Bu ¢aligmalar, bilgisayar
Oz-yeterliginin, ¢ahsanlarin performanslarini artirdigi, yeniliklere agik olmalanm ve
bilgisayar odakli endiseyi azaltarak is yerinde yiikselmelerini sagladigini gostermistir.
Bilgisayar 6z-yeterligi ile ilgili baz1 galigmalar da lniversite diizeyindeki &grencilere
yapilmigtir (Karsten and Roth, 1998a; 1998b; Langford ve Reeves, 1998. Akt., Arani,
2001: 18). Sonug olarak, yapilan tiim g¢ahigmalar, bilgisayar 6z-yeterlii yliksek olan
bireylerin, katildiklan bilgisayar kurslarinda daha bagarili olduklarim gGstermigtir
(Arani, 2001: 18).

Wallace (1999), yaptifi bir caligmada, bilgisayar Oz-yeterliginin gelisimini
etkileyen dort ana etkeni tammlamigtir. Bunlar; bilgisayar kaygisi, bilgisayara giiven,
bilgisayardan hoslanma ve bilgisayar bilgisidir. Wallace, bilgisayar z-yeterlik modeli
(daha once belirtilen dort fakidrden olugan) ve bilgisayar 6z-yeterliginin 3 bolimli
Olglimii arasinda anlamli bir iliski bulmustur. Kargilagtirmalar, egitim ve bilgisayar
Ogrencileri arasinda yapilmugtir. Sonuglar, bilgisayar 6grencilerinin bilgisayar
kaygilarimin diisiik, bilgisayar bilgilerinin, bilgisayardan hoslanma seviyelerinin ve
bilgisayara karsi giivenlerinin egitim Ogrencilerine kiyasla daha yiiksek oldugunu
gOstermistir (Arani, 2001: 18).

Bilgisayar 6z-yeterlik algisi, “bireyin bilgisayar kullanma konusunda kendisine
iligkin yargisi1” olarak tamimlanmaktadir (Karsten ve Roth, 1998b. Akt., Kurbanoglu ve
Akkoyunlu, 2002: 100). Bu konuda yapilan c¢ahigmalar, bilgisayar &z-yeterlik algisi
yiiksek olan bireylerin bilgisayara iliskin etkinliklere katilmada daha istekli olduklarm:
ve bu tiir caligmalardan beklentilerinin daha yiiksek oldugunu g6stermektedir. Ayrica,
bu bireyler bilgisayar konusunda her hangi bir giicliikle bag etmeleri daha kolay
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olmaktadir (Karsten ve Roth, 1998b; Compeau ve Higgins, 1995; Hill, Smith ve Mann,
1987. Akt., Akkoyunlu, Orhan, 2003: 100).

Ogretmenlerin  bilgisayarlara y&nelik tutumlarim olgen birgok ¢ahsma
yapimistir, Bazi ¢aligmalar §gretmenlerin tutumlarinin bilgisayar kullammina yonelik
heveslerini nasil etkiledigini aragtirmustir (Boone ve Gabel, 1994; Hunt ve Bohlin, 1993;
Kellenberger, 1996; Kluever, Lain Hoffman, Green ve Swearingen, 1994; Levine ve
Donitsa-Schmidt, 1998; Lowther ve Sullivan, 1994; Okinaka, 1992; Selwyn, 1997).
McFarlane ve digerleri 6gretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarinin biiyiik bir oranda
farkhiik g6sterdigini bulmugtur (McFarlane, Hoffman ve Green, 1997). Birgok
calismada (Brooks, 1987; Coffey, 1984; Mitchell, 1985. Akt., Cagiltay ve Cakiroglu,
2001: 21), bilgisayar okuryazarhigt ile O6gretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlari
arasinda kayda deger bir iligki bulunmugtur.

Bilgisayar destekli Ofretim uygulamalarnnmin basarisi da, uygulamalarin
yliriitliclisii durumunda bulunan &gretmenlerin yetistirilmesi ve bilgisayar destekli
ogretime iliskin hazirlik, tutum, beklenti, goriiy ve Onerileriyle oldukga yakindan
ilgilidir.

Arastirmalar (Hardy, 1998; Paprzycki ve Vidakovic, 1994. Akt., Cagiltay ve
Cakiroglu, 2001: 21) diger mesleklere oranla Ogretmenlerin bilgisayara yonelik
korkularinin daha fazla oldugunu ve bilgisayar teknolojilerinin daha az etkisinde
olduklarm gostermektedir. Yurt diginda yapilan pek gok aragtirmada ¢ofu Sgretmen
bilgisayarlara bir korku ile yaklagmakta ve 6grenmenin ¢ok zor olduguna inanmaktadir
(Knupfer, 1993; Yeaman, 1993; Zeitz, 1995). Baz1 63retmenler de teknolojinin sinifta
kullanilabjlecek yararli bir arag¢ olmaktan 6te, gegici bir heves olduguna inanmaktadirlar
(Burgan, 1994). Bunun yamnda bilgisayarlara karsi olumlu tutumlan olan bazi
Sgretmenler siniflarinda bilgisayar kullanmamaktadirlar (Casey, 1995; Schrum, 1993).
Birgok 6gretmen kendi profesyonel gelisimlerinde bilgisayarlar araciligs ile 6grenmeye
yonelik ¢ok az deneyime sahiptirler (Kraus ve Kraus, 1995; Lee, 1994; Niederhauser ve
Stoddart, 1994; Planow, Bauder, Carr ve Sarner, 1993).



Geer, White ve Barr (1998), 63renme ve Sgretmede kullamlacak araglar: etkin
ve etkili bir gekilde kullanabilmek igin bireylerin kendilerini bu araglarm kullaniminda
yetkin ve gilivenli hissetmeleri gerektigini, efer bdyle hissetmiyorlarsa s6z konusu
araglar verimli bir gekilde kullanamayacaklarint hatta belki hi¢ kullanamayacaklarim
vurgulamaktadir (Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003: 2).

Ogretmenlerin, smif ortamnda bilgisayardan etkin bir bicimde yararlanmalar:
i¢in, bilgisayara karsi olumlu tutumlarinm olmas: gerekmektedir (Woodrow, 1992).
Bilgisayarm yararma iligkin inanglarm Ofretmenlerin bilgisayara karsi tutumlarm;
bilgisayar: kullanma ile ilgili giiven diizeylerinin de smif iginde yaptifi uygulamalan
etkileyebildigi belirlenmistir (Gressard ve Loyd, 1985. Akt., Yuen ve Ma, 2001).

Bu boliimde sbzii edilen pek gok aragtirmada vurgulandids gibi, dgretmenlerin
bilgisayar: etkili bir 6grenme-8gretme araci olarak kullanabilmeleri icin, dncelikle bir
arag olarak bilgisayara karsi olumlu bir yaklagimlan olmas: gerekmektedir. Bu nedenle
bu aragtrmada, Szellikle en az 3 yildir etkin olarak BDO uygulamas: yapan okullardaki
deneyimli 6gretmenlerin dncelikle bilgisayara bir arag olarak yaklagimlarmn ne oldugu,
ve bu yaklagimlarm onlarm BDO y6nteminin yararma iligkin inanglarm nasil etkiledigi
sorularina, agagida yer alan problem ve alt problemlerle cevap aranmigtir,

Problem Ciimlesi

[kogretim okullarmdaki en az 3 ydbk BDO deneyimi olan gretmenlerin
bilgisayar 6z-yeterlik algilann ve BDO yonteminin yararma iligkin inanglar1 bunlan
etkileyen etmenlere gore degigmekte midir ve bilgisayar &z-yeterlik algilar1 ile BDO
ydnteminin yararma iligkin inanclan arasinda anlamh bir iligki var mudir?

Alt Problemler

1) Ogretmenlerin BDO y6nteminin yararma iligkin inanglan: cinsiyetlerine gore
degismekte midir?

2) Ogretmenlerin BDO yonteminin yararma iliskin inanglar1 kidemlerine gore
degismekte midir?
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3) Ogretmenlerin BDO yonteminin yararma iliskin inanglari branglarina gore
degismekte midir?

4) Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar: nasitdir?

5) Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar: cinsiyetlerine gore degigmekte
midir?

6) Ogretmenlerin bilgisayar z-yeterlik algilari kidemlerine gore degigmekte
midir?

7) Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilari branglarma gére degismekte

midir?

8) Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar: ile BDO yonteminin yararma
iligkin inanclar: arasinda anlamh bir iligki var midir?

Arastirmanm Onemi

Bu arastirmayla, Ogretmenlerin bilgisayar oz-yeterlik algiari ile bilgisayar
destekli Ofretim yonteminin yararlarina iligkin inanglart arasinda bir iligki olup
olmadigim: ortaya ¢ikarmak amaglanmigtwr. Bilgisayar Oz-yeterlik algisi yliksek olan
Ogretmenlerin, bilgisayar destekli Ofretim yOnteminin yararina inandiklart ve bu
yontemi kullanma yOniinde istekli olduklar: diigliniilmektedir. Bunun tam aksi, yani
S@retmenin bilgisayar 5z-yeterlik algisi diigiik oldufunda ise, bilgisayar destekli gretim
yontemini de etkili bir yontem olarak bulmadifi ve kullanmaktan yana olmadif:
diugtiniilmektedir. Ayrica s6z konusu durumlarda, 8fretmenlerin bu konudaki
deneyimlerinin de etkisi olduguna inamimaktadir,

Aragtrma sonuglar: bu savi dogrular nitelikte ¢ikarsa, 6Fretmenlerin derslerinde
bilgisayardan daba fazla yararlanmalarini saBlamak icin Once bilgisayar dz-yeterlik
algilarim olumlu yonde geligtirmek geregi ortaya konmusg olacaktr.



Sayiltilar

Aragtirmanmn temel sayiltilar: gunlardar:
1. Orneklem, evreni temsil etmektedir.
2. Denekler, her iki dlgekte de yer alan Snermelere samimi olarak cevap

vermiglerdir.
Sumirkihikiar

Bu aragtirma;

1. 2003-2004 cpitim-gretim yih ile,

2. Orneklem olarak segilen 5 okulda BDO yontemini kullanan gretmenler ile,
3. Toplanan veriler, Slgeklerde yer alan sorularla sinirhidir.

Kisaltmalar
BDO: Bilgisayar Destekli Oretim
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BOLUM 11

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde, 6gretmenlerin bilgisayar1 derslerinde yardimci bir arag¢ olarak
kullanmalartyla ilgili tutumlari, bilgisayar destekli §gretim yOntemi ve bilgisayar 6z-
yeterlik algisina iligkin aragtirmalara yer verilmektedir. Cikig noktasi, sosyal biligsel
kuram olan Oz-yeterlik algis1 ile ilgili birgok alanda ve disiplinde aragtirmalar
yapimugtir. Ancak burada $zellikle bilgisayar 6z-yeterlik algis: lizerinde durulacaktir.

Cagiltay, Cakiroglu, Cagiltay, Cakiroglu (2001), Tiirkiye’deki 6gretmenlerin
bilgisayari nasil kullandiklarim ve dgretimde bilgisayar kullanimini nasil algiladiklarim
ortaya koymayi1 amaglayan bir aragtirma yapmiglardir. Arastirmamn verileri, gesitli
konularda 95 soru igeren bir anket aracilifi ile toplanmistir. Evet/hayir, se¢meli, Snem
sirasina gore siralama ve begli Likert Slgegi tlirlinde sorulardan olugan anket 7 ayr
boéliimde sunulmugtur. Bu bélimler, kigisel bilgiler, 6gretimde bilgisayarlarin kullanim
hakkindaki inamglar, okullardaki bilgisayar kullanim seviyesi, okullarda bilgisayar
kullaniminin yaygmnlagtirilmasina yonelik gereksinimler ve alinan hizmet i¢i eitimle
ilgili sorulardan olugmustur. Caligmada Ankara, Istanbul ve Denizli illerinde bulunan 25
okuldan rasgele segilen 202 6greOtmen Orneklem olarak kullamlmigtir. Aragtirma
sonuclary, Ofretmenlerin bilyllk bir gofunlufunun smifta bilgisayar kullaniminin
Ogrenmeyi (%67) ve Ogrencilerin bagarisimi  (%88) olumsuz etkileyecegine
inanmadiklarii ortaya koymustur. Ogretmenlerin biiyiik bir kismumn, bilgisayarlarn
Ogrencilerin derslere ve derslerdeki bagarilarina yonelik becerilerini (%91), ilgilerini
(%92) ve motivasyonlarim (%89) artiracagina inandiklari saptanmugtir. Aragtirmaya
katilan gretmenler, smiflarinda bilgisayar kullanim: konusundaki endigelerini, yeterli
bilgisayar olmamasi, &gretim programinin buna uygun olmamasi ve bu konuda
yeterince egitim almamis olmalan olarak belirtmiglerdir. Nitekim Meral, Cambaz ve
Zereyak (2001) tarafindan yapilan bir aragtirma da bu verileri destekler niteliktedir.
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Kocasarag (2003), bilgisayarlarin 6gretim alaminda kullanimina iligkin dgretmen
yeterliklerini belirleme amaciyla yaptifi arastrmada su sorulara cevap aramgtir:
Bilgisayarla 6gretim ve bilgisayar okur-yazarlig hakkinda dgretmenlerin sahip olmast
gereken yeterlikler nelerdir? Opretmenlerin  bilgisayarm  gretim  alaninda
kullanilmasina iligkin gériigleri; kidem, egitim durumlari, brans, ilgili literatiirii izleme,
gorevli oldugu kademe ve hizmet i¢i eitime katlma durumlarma gore farklihk
gostermekte midir? Aragtirma, Miifredat Laboratuar Okullar1 projesi kapsaminda yer
alan Canakkale ilindeki bes okuldaki 136 63retmen ile yapilmigtir. Aragtirmada veri
toplama araci olarak anket formu kullanilmig, 130 anket gegerli sayllmigtir. Arastirma
sonucunda, MLO &gretmenlerinin bilgisayar okur-yazarhig: ile bilgisayar yazihm ve
uygulama konularinda kendilerini yeterli gordiigli ancak, bilgisayarla - §gretim
konusunda oldukga yetersiz olduklarim belirttikleri saptanmgtir. Aragtirmada dikkate
alinan faktorler arasinda cinsiyet, bilgisayar kursu siiresi, 6gretmenin yags: ve bilgisayan
derslerinde kullanip kullanmama durumlarinin, 6gretmenlerin bilgisayarlarn 6gretimde
kullamlmasma iliskin &gretmen yeterliliine en ¢ok etki eden faktorler oldugu
belirlenmigtir.

Altun (2002) ise yaptif1 aragtirmada, ilk ve orta dgretim okullarindaki bilgisayar
destekli Sgretim ortamlarinda 6grenme ve Ogretme siirecini engelleyen etkenleri
belirlemeye galismigtir. Calisma, Izmir ilindeki 3 ortadgretim ve 3 ilkogretim Miifredat
Laboratuar Okulunda (MLO) katihme1 gézlem teknigi kullamlarak gergeklestirilmigtir.
Veriler, 80 Sgretmen adayimn, 6rnekleme giren simflarda derse dogrudan katilarak,
onceden yapilandirilmig gézlem formuna derste ¢aligmamn amaciyla iligkili etkinlikleri
yazmalaniyla toplanmugtir. Gozlemi yapan dgretmen adaylari, Dokuz Eyliil Universitesi,
Buca Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimi 1. ve 3.
siuf Ogrencilerinden olugmugtur. Caligma kapsaminda toplam 800 gdzlem
gerceklestirilmigtir. Veriler iizerinde yapilan nitel analizler sonucunda &gretmenlerin
simf yonetimine iliskin karsilagtiklart sorunlar 7 temel kategori iginde simflandinlmagtur.
Bunlar: Ogretmenden kaynaklanan sorunlar, &grenciden kaynaklanan sorunlar, okul
yonetiminden kaynaklanan sorunlar, yazilimlardan kaynaklanan sorunlar, donanimdan
kaynaklanan sorunlar, ders siiresi ile ilgili sorunlar ve fiziksel sorunlardir. Aragtirma
sonuglari, Sgretmen, ofrenci, fiziksel ve teknolojik altyam ve okul ydnetiminin
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bilgisayar destekli 6gretim ortamlarinin bagarili sonuglar saglamasinda nemli 63eler
oldugunu, 6zellikle 6gretmenlerin ve okul yoneticilerinin yaklagimlaninin bu ortamlarda
kargilasilan sorunlarin giderilmesinde etkili oldugunu g@stermistir. Nitekim Meral,
Cambaz ve Zereyak’in (2001) yaptify arastirma da Ogretmenlerin bilgisayara kars:
duyduklan kaygimnm bir bSliimiiniin donanim ile ilgili stmrlhiliklar nedeniyle olustugunu
ortaya koymustur. Bu sonuglar, donanim sorunlarmin hem &gretmenlerin Sgretim
ortamunda bilgisayar kullanim: ile ilgili kaygilarimn artmasma hem de bilgisayar
destekli Ogretim ortamlarinda bagarihi sonuglar elde edilmesine engel olmasina neden
oldugunu vurgulamigtir.

Ogretmenlerin bilgisayara kars1 tutumlars ve bilgisayar kaygilarimn incelendigi
bir arastirma Meral, Cambaz ve Zereyak (2001) tarafindan yapilmigtir. Aragtirmanin
orneklemini, 1998-1999 6gretim yilinda Istanbul’daki 6zel ilkdgretim okullarindan basit
tesadiifi drneklem yoluyla belirlenmis 10, Anadolu liselerinden 5 okuldaki toplam 859
6grenci ve 194 Ggretmen olusturmustur. Veri toplama araci olarak biri dgretmenlere
digeri de Ofrencilere uygulanmak tizere iki farkhi Olgek geligtirilmigtir. Aragtirma
sonuglar dgretmenlerin bilgisayara iliskin kaygi diizeylerinin yaglarina ve meslekteki
kidemlerine gore farklilik gostermezken cinsiyete gbre gosterdigi, bayan 6gretmenlerin
erkeklerden daha fazla bilgisayar kaygisi tagidiklari saptanmistir. Bu sonug bir bakima,
cinsiyetin Ggretmenlerin bilgisayarlarin Sgretimde kullamlmasina iligkin O3retmen
yeterliligine en ¢ok etki eden faktSrlerden biri olarak belirlendigi Kocasarag’in (2003)
aragtirmasi ile de desteklenmis olmaktadir. Arastirma sonucunda bilgisayar kullanicisi
olan dgretmenlerin olmayanlara gore bilgisayara kargi daha olumlu tutuma sahip oldugu
ortaya ¢lkmustir. Bilgisayar: haftabik kullanim siiresi arttik¢a olumlu tutumlarda artig
oldugu belirlenmistir. Ayrica evde bilgisayar1 bulunan dgretmenlerin de tutumlarmn
daha olumlu oldufu saptanmigtir. Bu da aragtirmacilar tarafindan deneyim arttikga
bilgisayara kargi olumlu tutumlarda da artis oldugu seklinde yorumlanmugtir.
Aragtirmadan elde edilen bir bagka sonug ise, 6gretmenlerin bilgisayar destekli dgretim
yonteminden yeterince yararlanamadiklaridir. Arastirmacilar bu sonucun; 6gretmenlerin
bilgisayara karsi duyduklann kaygi, alanlari ile ilgili yeterince ders yazilimlarinin
bulunmamas: ve donanim ile ilgili simrhliklar nedeniyle ortaya c¢iktigi seklinde
yorumlamiglardir.
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Hong ve Koh (2002) tarafindan yapilan bir ¢aligmada, Malezya’da kirsal
kesimde gorev yapan orta §retim Ggretmenlerinin bilgisayar kayg: diizeyleri ve
bilgisayara kars: tutumlar, her ikisi arasindaki iligki ve bunlarin yas, cinsiyet, bilgisayar
deneyimleri, bilgisayara sahip olma, bilgisayara erisebilme ve okul destegi gibi
degiskenler agisindan farklilk gOsterip gostermedigi belirlenmeye caligilmagtir.
Aragtirmamin 6rneklemini 112°si erkek, 88’i kadin olmak lizere 200 orta &gretim
Ogretmeni olugturmustur. Katilimcilarin bilgisayar kaygilarmin ve bilgisayara kargi
tutumlarinin belirlenmesi i¢in bir 4’1t Likert 6lgegi gelistirilmistir. Aragtirma sonuglari,
Malezya’da kirsal kesimde gbrev yapan orta gretim Ggretmenlerinin bilgisayar kaygi
diizeylerinin diigiik, bilgisayara kargi tutumlarimin da olumlu oldufunu ortaya
koymustur. Bilgisayar: olan ve bilgisayarla deneyimi daha fazla olan 6gretmenlerin az
olan 6gretmenlere oranla bilgisayar kayg1 diizeylerinin daha diisiik, bilgisayara karg
tutumlariin da daha olumlu oldufu belirlenmigtir. Aragtirmanin bir bagka sonucu da,
bayan O&gretmenlerin bilgisayar donamimlariyla ilgili erkek Ogretmenlere gore daha
kaygili olduklaridir.

Wang (2002) ise, 6gretmen adaylanmn bilgisayarl siniflardaki 6gretmen rolii ile
ilgili algilarim1 aragtirmistir. Aragtirma Amerika’daki bir devlet Uiniversitesinde okuyan
78 &gretmen aday: lizerinde yapilmigtir. Veri toplama araci olarak kullamlan &lgek 3
boliimden olusmustur. Birinci boliimde kisisel bilgiler toplanmugtir. ikinci bsliimde ise
5°li Likert olcegi seklinde diizenlenmis olan ve Ofretmen adaylarimn bilgisayarh
smiflardaki 6gretmen rolii ile ilgili algilarini belirlemeyi amaglayan 12 soruluk bir Slgek
verilmigtir. Uglincti  boliimde de, smmflarinda bilgisayar olsaydi bunu nasil
kullanacaklarimi belirleme amagl: bir anket verilmigtir. Bu boliimde veriler 6grenci ve
Ogretmen merkezli olarak iki farkli agidan incelenmigtir. Aragtirma sonucunda,
Ggretmen adaylarinin bilgisayarh simiflardaki 6grenci merkezli ya da 6gretmen merkezli
rollerini algilamalar arasinda anlamh bir fark bulunamamigtir. Ogretmen adaylarmin
bilgisayarli sumiflarda, 6grenci merkezli ve Ogretmen merkezli etkinlikleri esit bir
bicimde uyguladiklan ortaya ¢ikmugtir. Bununla birlikte, O@retmen adaylarmin
bilgisayar kullanma tercihleri incelendiginde, bilgisayar1 ¢oguntukla §gretmen merkezli
bir arag olarak kullandiklari goriilmiistiir.
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Marcinkiewicz (1994), smfta bilgisayar kullanimum etkileyen fakidrleri
belirleme amaciyla yaptig: aragtirmada dort okuldan segilmig 170 tane ilk&gretim
dgretmeniyle ¢ahgmigtir. Ogretmenlere, bilgisayar kullanimi, yenilikgilik, denetim
odagi, bilgisayarlarn O6grenme ile bafintisi ve bilgisayar kullanma ile ilgili 6z-
yeterliklerinin degerlendirildigi bir anket verilmigtir. Aragtirmada cevap aranan temel
soru, bu degiskenlerin Sgretmenlerin bilgisayar kullammuyla iligkili olup olmadifidur.
Buna ek olarak yas, cinsiyet ve bilgisayar kullanim tecriibesi bilgileri de toplanmigtir.
Aragtirma sonucunda, bilgisayarlarin 6grenme ile bagintis1 ve 6z-yeterlik ile bilgisayar
kullammt ve 6z-yeterlik arasinda pozitif bir iligki bulunmustur. Ogretmenlerin denetim
odagi ve cinsiyet arasinda ise negatif bir iligki saptanmigtir. Aragtirmada yer alan
ogretmenlerin okullarinda kullanima hazir durumda bilgisayarlar bulunmasina ragmen
biiyiik ¢ogunlugunun bilgisayarlardan yararlanmadiklan ve yansimn bilgisayarlar:
Ogretim amagl olarak hi¢ kullanmadiklar1 belirlenmigtir. Bu sonuglar aragtirmaci
tarafindan, Ogretmenler ve bilgisayarlar arasinda bir uzlagma saglanmadike¢a,
bilgisayarlarin egitim sistemine entegrasyonunun uzak bir hedef olarak kalacagi
seklinde yorumlanmmgtir.

Teknolojinin egitim alaninda kullanumyla ilgili birgok gelisme olurken ve bu
gelismelerin yararlarindan soz edilirken, hala gok az 6gretmenin diizenli olarak dgretim
stirecinde bilgisayardan yararlandigini gbzleyen Zhao ve Cziko (2001), bu geliskinin
nedenlerini sorgulamig ve neden Ggretmenlerin 6retim teknolojilerinden daha fazla
yararlanmadiklarinin  cevabim  aramuglardir.  Opretmenlerin  kendi  hedefleri
dogrultusunda teknolojiden yararlanmalar1 ve teknolojiye uyum saglayabilmeleri igin
Algisal Kontrol Kurami’m geligtirmiglerdir. Bu kuram, dgretmenlerin teknolojiyi neden
kullanip kullanmadiklarim anlamak i¢in, digardan degil icerden bakilmasi gerektigini
onermektedir. Algisal Kontrol Kurami’na gore, Sgretmenlerin teknoloji kullamimim
saflayacak {i¢ durum s6z konusudur. Ogretmen; 1- Teknolojinin, mevcut hedeflerden
daha fazlasina ulagtirabilecegine, 2- Teknoloji kullanarak ulagilacak olan bu hedeflerin
Ogretim ortaminda kangiklik yaratmayacafina, 3- Teknoloji kullammi igin gerekli
yetenek ve kaynaklara sahip olduguna/olacagina inanmahdir. Nitekim Altun’un da
(2002) yaptig1 aragtirmada, fiziksel ve teknolojik altyapimin, bilgisayar destekli 6gretim
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ortamlarinda bagarili sonuglar saglamasinda Snemli dgeler oldugu sonucuna varmas: bu
arastirmanin sonuglarim destekler niteliktedir.

Zhang ve Espinoza (1998) tarafindan, {iniversite 6grencileri arasinda yapilan bir
aragtirmada, bilgisayar 6z-yeterlik algisi, bilgisayara kargi tutumlar ve bilgisayar
becerilerini 6grenme istegi arasindaki iligki incelenmigtir. Arastirma, bilgisayar dersi
alan ve almayan 220 tniversite Sgrencisi ile yapilmigtr. Arastirmada su veriler test
edilmigtir: 1- Bilgisayara karg1 tutumlarin bilgisayar 6z-yeterligi lizerinde istatistiksel
olarak anlamli bir etkisi yoktur. 2~ Bilgisayara kars: tutumlarmn bilgisayar becerilerini
Sgrenme istedi lizerinde istatistiksel olarak anlamhi bir etkisi yoktur. 3- Bilgisayar 6z-
yeterliginin bilgisayar becerilerini 6grenme istegi tizerinde istatistiksel olarak anlamli
bir etkisi yoktur. Aragtirmada veri toplama araci olérak, iki farkli Slgme aracinin
birlegtirilmesi sonucunda elde edilen Bilgisayar Teknolojileri Olgegi kullanilnigtir ve
yedi degisken test edilmistir. 1- Bilgisayar Oz-yeterlifi sonuglarmm toplam:, 2-
Bilgisayar: rahat veya kaygili kullanma tutumlarn, 3- Bilgisayarn yararlilifina karst
tutumlari, 4- Bilgisayar becerilerini 6grenme istegi sonuglarmin toplami, 5- Baglangig
diizeyindeki bilgisayar becerileri ile ilgili gliven diizeyi, 6- Ileri diizeydeki bilgisayar
becerileri ile ilgili giiven diizeyi, 7- Bilgisayar iletigim araci olarak kullanma ile ilgili
giiven diizeyi. Arastirma sonucunda, bilgisayara kars: tutumlarin bilgisayar 6z-yeterligi
tizerinde anlamh bir etkisi oldugu goriilmiistiir. Bu durumda Hipotez 1 reddedilmigtir.
Bilgisayara karg1 tutumlann, bilgisayar becerilerini 6grenme isteklilifi tizerinde anlamlhi
bir etkisi oldugunu ortaya koymustur. Bdylece Hipotez 2 de reddedilmigtir. Yapilan
analizler sonucunda, bilgisayar 8z-yeterliginin bilgisayar becerilerini 8grenme istegi
tizerinde istatistiksel olarak anlamh bir etkisi oldugunu gdstermistir, dolayisiyla Hipotez
3 de reddedilmistir. Bu aragtrmanin bulgulari, 6grencilerin bilgisayara karsi
tutumlarmin, bilgisayarla ilgili gliven diizeylerini etkiledigini g&stermistir.

Wang, Ertmer ve Newby (2004) tarafindan 280 &gretmen aday: ile yapilan bir
aragtirmada ise, dolayh Ofrenme yasantilari ve hedef belirlemenin teknoloji
kullannmiyla ilgili 6z-yeterlik inanglarina etkisi incelenmistir. Ogretmen adaylan
Midwestern Universitesi’ndeki Egitim Teknolojilerine Giris kursuna kayit yaptiran 408
ogrenci arasindan segilmistir. Ogretmen adaylanimin teknoloji kullanimyla ilgili 6z-
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yeterlik inanglart Wang tarafindan gelistirilen Likert tipi bir olgek ile OSlglilmiistiir.
Opgrenciler, dort durumdan birisine ({ic deneysel ve bir kontrol grubu) atanacak gekilde
18 bolime ayrilmislardir, Aragtirmaya katilanlarin teknolojiyi kullanma ile ilgili &z-
yeterlik inanglanim belirleyebilmek igin 6n ve son test uygulanmugtir. Kurstan Once,
Ogrencilerin demografik verileri, daha Once aldiklan bilgisayar dersleri, &gretim
ortaminda teknolojiden yararlanmayla ilgili kendilerine olan giivenleri ve &gretim
ortaminda bilgisayar ve teknoloji kullanimim anlayabilmeleri ile ilgili veriler 17 soruluk
bir anket ile toplanmigtir. Oz-yeterlik 6lgegi de adaylara kurstan dnce verilmigtir.
Aragtirmaya katilan gretmen adaylan arastirmacilarin yénlendirmeleri dogrultusunda
diizenli olarak haftada 2 saat laboratuara gelmisler ve etkin teknoloji kullanimi igin
cesitli modelleri kesfedebilmek amaciyla hazirlanmug bir yazilim olan VisionQuest’i
kullanmiglardir. Bu yazilim, kullamciya, gesitli videolar, ders planlari, 5grenci tirlinleri
vb. materyaller ile dolayl1 6grenme yasantilar: saglamak amacindadir. Bu siireg boyunca
katihmcilar, gesitli notlar almis, aragtirmacilarla konuyla ilgili fikir aligveriglerinde
bulunmuglardir. Bu ¢aligmanin sonunda 6z-yeterlik lgegi katilimeilara tekrar Internet
tizerinden verilmigtir. Verilerin ¢6ziimlenmesi i¢in ANOVA yontemi kullanilmig ve
sonug olarak, dolayli 6grenme yagantilar1 ve hedef belirlemenin teknoloji kullammuyla
ilgili 8z-yeterlik inanclarma anlamhi etkisi oldugu belirlenmigtirr Bu durum
aragtirmacilar tarafindan, G6retmenleri egitenlerin dolayli 6grenme yasantilarindan
yararlanmalari ve bununla birlikte hedef belirlemelerinin, 6gretmen adaylarmin kendi
simflarinda etkin teknoloji kullamcisi olabilmeleri ig¢in ihtiyag duyduklarni giiveni
geligtirmelerine yardime: olacad: seklinde yorumlanmagtir.

Karsten ve Roth (1998) tarafindan yapilan bir aragtirmada, baslangic
diizeyindeki bilgisayar okur-yazarlik kursuna katilan &grencilerin bilgisayar
deneyimleri, bilgisayar 6z-yeterlik inanglari ve bilgisayara baglh performanslari
arasindaki iligki aragtirilmigtir. Aragtirma 55°1 erkek, 43’1 kadin olmak fizere toplam 98
liniversite 6grencisi ile yapilmigtir. Veri toplama araci olarak Murphy ve digerlerinin
gelistirdigi bilgisayar oz-yeterlik algis1 6lgegi kullamilmigtir. 35 maddeden olusan 5°l
Likert tipi dlgek ilk olarak kursun ilk giinii Sgrencilere verilmigtir. Kursun sonunda
6lgek tekrar verilmigtir. S6z konusun degiskenler arasmndaki iligki Pearson korelasyon
katsayis1 hesaplanarak bulunmus ve buna gore yorumlanmigtir. Aragtirma sonuglari,



bilgisayar deneyimlerinin sayisindan ¢ok niteliginin performans tizerinde etkili
oldufunu gostermigtir. Yalmzca bilgisayar 6z-yeterlik inancimn bilgisayara bagh kurs
performansiyla anlamli bir iligkisi oldugu belirlenmigtir. bilgisayar deneyimlerinin,
bilgisayar 6z-yeterlik algilanim giiclendirecegi fikrini desteklemigtir.

Kellenberger (1996), gelecegin Ofretmenleri olan 6gretmen adaylarinin,
bilgisayar alaninda 6grencilere yardim etme ve onlar: etkileme konusunda bilgisayar 6z-
yeterlik algillari ve bilgisayarlarla ilgili inanglari arasindaki iliskiyi arasgtirmgtir.
Aragtirmanin drneklemini 9 haftalik 6gretmen egitim programina katilan ve yaslan 21
ile 45 arasinda degisen 222 (%29’u erkek, %71°i bayan) K-6 aday &gretmeni
olusturmugtur. S6z konusu bir yillik programdaki egitim, herhangi bir alanda
uzmanlagma olmaksizin her alanda verilen bir egitimdir. Dokuz haftabk &gretme
deneyimine ek olarak aday Ogretmenler 16 saatlik “bilgisayar metodolojisi” kursuna
katilmiglardir. Kurs siiresince aday 6@retmenlerin olabildigince bilgisayar deneyimi
edinmeleri saglanmaya c¢aligilmigtir. Arastirmanin verileri aragtirmacilar tarafindan
gelistirilen ve iki bsliimden olugan bir 5°1i Likert 6lcegi ile toplanmgtir. ilk bolim yedi
bagliktan olugmustur. Bunlardan birincisi aday Ogretmenlerin ge¢mis bilgisayar
deneyimleriyle ilgili algilarim belirlemeye y&nelik olarak hazirlanmis ve 6lgek “cok
basarili”dan “gok bagarisiz”a giden bir bicimde diizenlenmigtir. Diger alt1 baglikta ise
Ogretmenlerin, bilgisayara verdikleri degerlere; 1- Gegmis bilgisayar deneyimleriyle
ilgili algilar 2- Kendi ihtiyaglar 3- Kariyerleri 4- Eslerle ilgili degerleri 5- Cocuklarla
ilgili degerleri 6- Gelecegin 6grencileriyle ilgili degerleri ve 7- Toplumla ilgili degerleri
ile ilgili iligkileri dogrultusunda bakilmigtir. Bu alti béliimdeki cevaplama “cok
degerli”den “degersiz’e dogru giden bir sira ile dizilmistir. Ikinci bolimde ise;
bilgisayar konusunda &grencilere yardim etme ve onlan etkileme, bilgisayarla sorun
yasayan Ogrencilere yardim edebilme ve simflarinda bilgisayar kullanma ile ilgili 6z-
yeterlik algilarinin belirlenmesi amaglanmigtir. Program sonunda 68retmen adaylarinin
cofunun gegmis bilgisayar deneyimlerinin bagarili olduguna inandiklar belirlenmigtir.
Ogretmenlerin gegmis basarilartyla ilgili algilarinin, bilgisayar konusunda 63rencilere
yardim etme, onlar etkileme ve bilgisayarla sorun yasayan dgrencilere yardim edebilme
tizerinde anlamli bir etkisi oldugu saptanmigtir. Aymi zamanda aragtirma sonuglari



45

6gretmen adaylanmin bilgisayarlarin; gocuklar, gelecegin &grencileri ve toplum igin
degerli olduguna inandiklarim ortaya koymustur.

Ogretmen adaylanmn bilgisayarla 6pretim yapmalanyla ilgili oz-yeterlik
inanclarim etkileyen faktorleri inceleyen bir aragtirma Avustralya'da Albion tarafindan
yapilmigtir (2004). Arastirmada, egitim fakiiltesi son siuf 8grencilerine bilgisayan
Ogretim ortaminda kullanmalarina iligkin 6z-yeterlik algisi OSlgedi uygulanmugtir,
Aragtirma 25’i bayan, 6’s1 erkek olmak fizere 31 kigi ile yapilmigtir. Aragtirma
sonucunda, kigisel olarak bilgisayar kullanmaya yonelik 6z-yeterlik algist yiiksek olan
Ogretmen adaylarmin bilgisayar1 derslerinde kullanmaya y6nelik inanglarmin da yitksek
oldugu saptanmugtir. Aragtirmada, bilgisayar kullamminda rahat olan 6gretmen
adaylarinin 6gretme beceriyle ilgili de olumlu goriiglere sahip oldugu gbriillmiistiir. Bir
belirgin iligki de yenilik¢ilik ve konfor/kayg: arasinda bulunmugtur. Aragtirmacilar
bunu, yeni yaklasimlara ve teknolojilere hazir olmamn sagladifi rahatlikla
aciklamaktadir. Bilgisayar kullanmaya iligkin yiikksek 6z-yeterlik algisi olan 6gretmen
adaylar1 aym zamanda Ogrencilerinin de bilgisayar becerilerini yiikseltebileceklerine
inanmaktadirlar. Ayrica, deneklerin yaslariyla yenilige agik olmalar arasinda da pozitif
bir iligki bulunmugtur. Yag arttik¢a bilgisayar kullanimi konusundaki 8z-yeterlik algisi
da artmaktadir. Aragtirmanin bir bagka sonucu, bilgisayarn yararlan konusundaki
inanglarin  6fretmen adaylanmin bilgisayarlar1 Sgretim  ortammda kullanmalar
konusundaki &z-yeterlik inanglarim etkiledigidir. Ogretmen adaylan, eger bilgisayarn
yararh bir 6gretim araci olmadigina inamyorlarsa, bu inang onlarn bilgisayar 6z-
yeterlik inanglarim da olumsuz etkilemektedir.

Ogretmen adaylarimin bilgisayara iligkin tutumlariyla oz-yeterlik inanglari
arasindaki iligkiyi inceleyen bir aragtrma da Milbrath ve Kinzie (2000) tarafindan
yapilmugtir. Aragtirma ¢ yillikk bir zaman dilimi i¢inde yapilmig ve bu siire i¢inde
Ogretmen adaylarinin bilgisayara iligkin tutumlariyla 6z-yeterlik inanglar1 arasinda
meydana gelen defisime de bakilmigtir. Aragtirma, bes yillik 3gretmen egitim
programinda yer alan Ogrenciler tizerinde yapilmistir. Veri toplama araci olarak,
aragtirmacilardan birinin gelistirdigi ve demografik bilgiler, bilgisayar teknolojilerine
iligkin tutum ve bilgisayar teknolojilerine iligkin 6z-yeterlik algis1 olarak {i¢ bdliimden



olugan "Bilgisayar Teknolojisi Olgegi" kullamlmustir. Deneklere, Ggretmen egitimi
programindaki ilk donem derslerini aldiktan sonra bir dn-test uygulanmig, figiincii yil
sonunda da bir son-test uygulanmigtir. On-test uygulandiginda 6gretmen adaylar: temel
bilgisayar uygulamalarma (kelime-iglem, elektronik posta, vb.) iligkin bir dersi, son-test
uygulandiginda ise "Ogretim Teknolojileri" dersini tamamlamuglardir. Son izleme testi
besinci yilda uygulanmugtir. Bu agsamada denekler “Bilgisayar Teknolojileri” dersini de
tamamlamiglardir. Aragtirma sonuglari, gretmen adaylarinin bilgisayara karg1 tutum ve
Oz-yeterlik inanglarinda zaman iginde olumlu degisimler oldugunu ortaya koymustur.
Aragtirmacilar, bu sonuglarin deneklerin 6grenimleri sirasinda aldiklan bilgisayar ve
Ogretim teknolojileri dersleriyle iligkili oldugunu ileri stirmiiglerdir.

Akkoyunlu ve Kurbanoglu’nun (2003) yaptifi bir aragtirmada ise, 63retmen
adaylarinin bilgi okuryazarlif1 ve bilgisayar 6z-yeterlik algilar1 incelenmis; s6z konusu
iki algi arasindaki iligki ve bunlann yillar iginde degisim gosterip gostermedigi
aragtinlmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Opretim Teknolojileri Egitimi Boliimii, Ilkogretim Boliimii Matematik
Ogretmenligi ve IIk6gretim Bolimii Fen Bilgisi Ogretmenligi Lisans Programlarina
- devam etmekte olan birinci, ikinci, fi¢lincii ve dordiincti simf 6grencileri olusturmugtur.
Arastirmada biri bilgi okuryazarlii 6z-yeterlik digeri bilgisayar 6z-yeterlik algismi
6lgmek amaciyla iki farkli 6lgek kullamimigtir. Aragtirma sonucunda, kapsama alman
Ogrencilerin bilgi okuryazarhig: Oz-yeterlik algisi ile bilgisayar 6z-yeterlik algist
arasinda pozitif bir iligki saptannmgtir. Ug boliim arasinda gerek ogrencilerin bilgi
okuryazarhifi 6z-yeterlik algilarni gerekse bilgisayar 6z-yeterlik algilar diizeyinde
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii agisindan bir fark gdriilmiigtir.
Aragtirmacilar bu farkin, s6z konusu b6limiin 6grencilerinin ilgili alanlarda diger iki
bolimiin Ogrencilerine gore daha fazla bilgi ve deneyime sahip olmalarindan
kaynaklandif: seklinde yorumlanmistir. Caligma kapsamindaki {i¢ b6liim 6grencilerinin
de, bilgi okuryazarligi ve bilgisayar 6z-yeterlik alg1 diizeylerinin, biiyiik smniflarda
farkhilik gosterdigi saptanmigtir. Simiflar arasindaki bu fark aragtirmaciar tarafindan
yine bilgi ve deneyim diizeylerinin artig1 ile agiklanmigtir.
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Barnes (2004), 6z-yeterlik algis1 ve dgretimin etkililifini aragtiran bir ¢aligma
yapmustir. Arastirmada, Sgretmen adaylarimin Sgretmenlik uygulamalar esnasinda 6z-
yeterlik inanglarimn degigimine bakilmig, aday Ogretmenler deneyimli 6gretmenler
tarafindan degerlendirilmis ve bunun sonucunda da Oz-yeterlik algisiyla Ggretim
etkililigi arasindaki iligki incelenmigtir. Aragtirmada su sorulara cevap aranmugtir: 1. Oz-
yeterlik algis1 Ogretme deneyimiyle degismekte midir? 2. Ogretimin etkililigi
ogretmenlik deneyimiyle degigmekte midir? 3. Aym 6gretim birimine iligkin §gretmen
adaylar1 ve deneyimli Sgretmenler arasinda iliski var midir? 4. Oz-yeterlik algis1 ve
Sgretimin etkililii arasinda iligki var midir? Bu sorulara yamit bulunmasi amaciyla
6gretmenlik uygulamas: esnasinda simflarda ders yapan 18 &gretmen adaymin dersi
videoya alinmadan Once aday Ogretmenlere &z-yeterlik inanglarma iligkin bir anket
verilmistir. Aday Ogretmenler, miizik 6gretmenleridir ve hem 11-15 kigilik gruplarla
haftada bir kez 30 dakika, hem de baz 6grencilerle 6zel miizik dersleri yapmaktadirlar,
Toplam 36 video gekimi yapilmig ve her bir gekim ayr ayri dersi yapan $gretmen
adayma ve li¢ adet deneyimli miizik 6gretmenine izlettirilmistir. Izlemeler esnasmda
aday Ofretmenlerin de deneyimli Ogretmenlerin de altili bir skalada O@retimin
etkililigini degerlendirmeleri istenmistir. Aragtirma sonuglari dz-yeterlik algisinin
deneyimle yiikselmedigini, 6gretimin etkililiinin 6gretmenlik deneyimiyle arttifini,
aym Ogretim parcasina iligkin dgretmen adaylan ve deneyimli §gretmenlerin verdigi
puanlar arasinda iligki olmadifim ve 6z-yeterlik algis1 ve &gretimin etkililigi arasinda
dogrusal bir iligki oldufunu ortaya koymustur. Bu arasgtirmada en ilging bulgu, 6z-
yeterlik algisiun deneyimle artmamasidur.

Akkoyunlu ve Orhan (2003), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii’'ne gelen 6grencilerin bilgisayar kullanma &z-yeterlik algisi ile cinsiyetleri,
yaslan gibi demografik ozellikleri ile mezun olduklan lise ve tercih siralan arasindaki
iligkiyi incelemiglerdir. Aragtrma grubunu Eskigehir, Dokuz Eyliil, Karadeniz Teknik
ve Marmara Universiteleri Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii son
simf Ogrencileri olugturmugtur. Aragtirmanin verileri aragtirmacilar tarafindan
geligtirilen Bilgi Toplama Anketi ve Bilgisayar Kullanma Oz-yeterlik Algis1 Olgegi ile
toplanmigtir. Arastirma sonucunda, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Bolimii son smf Ogrencilerinin bilgisayar konusunda kendi becerilerine olan
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inanglarimin yiiksek oldugu ortaya ¢ikeistir. Kiz ve erkek ogrencilerin bilgisayar
kullanma 6z-yeterlik inanglan temel bilgisayar becerileri acgisindan ele alindiginda
anlamli bir farkliik bulunmazken, st diizey bilgisayar becerileri agisindan ele
alindiginda erkekler lehine anlamh bir fark bulunmugstur. Ogrencilerin bilgisayar
kullanma 8z-yeterlik inanglarmin yaglan biiylidiikge artig gsterdigi goriilmistiir. Bu
sonu¢ aragtirmacilar tarafindan, 6grencilerin yas: ilerledik¢e deneyimlerinin de artmasi
seklinde yorumlanmigtir. Aragtirmacilara gére, elde edilen en dikkat gekici sonug,
bilgisayar kullanma Oz-yeterlik algisi . dlgeginden elde edilen ortalamalarin mezun
olduklar1 okul tiirline gdre 6grencilerin Meslek Liselerinin Bilgisayar Boliimiinden ve

Genel Liselerden mezun olan dgrencilerin lehine farklihik gostermis olmasidir.

Decker (2002) yaptig1 bir aragtirmada, {iniversite g¢aliganlarinin bilgisayar
kullanim1 6z-yeterlik algilarinin, verilen bilgisayar egitimi sonrast ne kadar degistigini
belirlemeyi amaglamistir. Aragtirmada, alman efitime bagli olarak {iniversite
galisanlarimin bilgisayar kullanma sikhiginda, sorumluluklarinda, islerinin niteliginde,
zaman kullammlarinda ve i tiirlerinde degisim meydana gelip gelmedigi incelenmistir.
Aragtirmanm Omeklem grubunu Amerika'da bir {iniversitede c¢aligan 448 Ggretim
elemam olugturmugtur. Kullanilan 6lgme araci ile, “kelime iglemci, e-posta, CD-ROM
veri tabam” gibi belirli bilgisayar teknolojileri ile ilgili Oz-yeterlik inanclari
Slgllmistiir. Arastirmaya katilanlarin giiven diizeyleri “4: Cok katiliyorum”, ”1: Hig
katilmiyorum” geklinde derecelendirilmigtir. Arastirma sonucunda, 6zellikle ySnetim
kademesinde gorev yapan Ogretim elemanlarinn, bilgisayar konusunda aldiklar
egitimden meslektaglarina gore daha fazla yararlandiklar: saptanmugtir. Bununla birlikte,
alinan egitimin bilgisayara yonelik 6z-yeterlik algisim da artirdif1 goriilmiigtiir.

Agkar ve Umay (2001), Hacettepe Universitesi Ilkdgretim Matematik
Ogretmenligi lisans programma devam eden 1., 2. ve 3. simf dgrencilerinden toplam
155 ogrencinin bilgisayarla ilgili 6z-yeterlik algilarim incelemislerdir. Aragtirmann
verilerinin toplandi1 Kasim 2000 tarihinde 1. ve 2. simif 6grencileri heniiz bilgisayarla
dogrudan ilgili ders almamug, 3. siniftaki dgrenciler ise, bir tek Bilgisayar dersini
tamamlamuglardir. Aragtirmanin veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan
gelistirilen iki 6lgek kullanilmigtir. Bunlardan biri bilgisayar 6z-yeterlik algis1 dlgegi
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digeri de arastirmaya katilan &grencilerin kimlik bilgilerinin de toplandig: bilgisayara
erisim kosullari, deneyim ve kullanim siklifina iligkin ankettir. Aragtirmanin sonucunda
Hacettepe Universitesi {lkogretim Matematik Ogretmenligi 6grencilerinin bilgisayar
konusunda kendi yeterliklerine olan inanglanimin yiikksek olmadift anlagiimugtir.
Aragtirmadaki 6grencilerin bilgisayar kullamimi konusunda olduk¢a deneyimsiz oldugu
ve pek sik bilgisayar kullanmadiklar ortaya ¢ikmigtir. Arasgtirmada deneyim, kullanim
stkhif1 ve erigim kogullarinin, 6z-yeterlik algisinin yam sira kendi aralarinda da yiiksek
korelasyonlar verdigi goézlenmigtir. Ancak bilgisayara karsi Oz-yeterlik algismin
deneyim ve kullanim sikhifz ile iligkisi erisim kogullarmdan gok daha yiiksek oldugu
dikkati cekmistir.
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BOLUM 11

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu aragtwmada, Sgretmenlerin bilgisayar destekli dgretim yontemi ile ilgili
gorisleriyle bilgisayar kullanma Oz-yeterlik inanclari arasindaki iliskiyi incelemek
amaglanmmstir. Bu amagcla arasgtirmada tarama modeli kullamibmugtir. Bu modelde,
evrendeki elemanlardan abnan bir drneklem {izerinde ¢aligilarak bireylerixi gOrils,
disiince ve tutumlarim oldugu gibi ortaya ¢ikarmak esastir.

Evren

Aragtirmanm evreni, BDO yontemini en az 3 yildir etkin olarak kullanan 1 6zel,
4 devlet olmak fizere (Ozel Ayazaga Igik 1lkogretim Okulu, Halil Bedii Yonetken
1.0.0Okulu, Incirlik Ahmet Hamdi Tanpmar 1.0.0kulu, Sair Nedim 1.0. Okulu, Mahmut
Kemal inal 1.0.0kulu) 5 okulda yer alan dgretmenlerin timiinden olugmaktadir.

Orneklem

Aragtirmada &meklem olarak, evrendeki okullarda gorev yapan ve BDO
yontemini kullanan 84 &gretmen yer almgtr. Orneklemin belirlenmesi igin, okullara
mevcut OFretmen sayilan kadar dlcek birakilmuis ve BDO yontemini kullanan
ogretmenlerin 8lgegi yanitlamas: miidlir ve miidiic yardimeilan aracihigiyla saglanmgtrr,
Uygulamanmn yapilabilmesi igin 11 Milli Egitim Midirligi’nden gerekli izinler
almmugtr (Ek: 1, 2, 3).

Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin cinsiyetlerine, kidemlerine ve branglarma
gore dagihimlar: agagida verilmigtir (Bkz. Tablo 3.1, 3.2, 3.3).
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TABLO 3.1. Ogretmenlerin Cinsiyetlerine Gére Dagihm

Cinsiyet f %
Bayan 62 74
Erkek 22 26

Toplam 84 100

Tablo 3.1. incelendiinde arastrmaya katilan 84 Ofretmenin %74’ {inii
bayanlarm, %26’sim da erkeklerin olugturdugiu goriilmektedir. BDO y6éntemini kullanan
Ggretmenlerin ¢ogunlufunu bayanlarm olusturmas: dikkat ¢ekicidir. Bu durumun,
Orneklemin %70’ini olugturan smif Ofretmenlerinin %86’sinin bayan olmasindan
kaynaklandig: diisiiniilmektedir.

TABLO 3.2. Ofretmenlerin Kidemlerine Gére Dagilim

Kidem F %
3-10 17 20
11-20 16 19
21+ 51 61

Toplam 84 100

Ogretmenlerin kideme gore dagihm incelendiginde %61°inin 21 yil ve lizerinde,
%20’sinin 3-10 yildir, %19’unun da 11-20 yil aras: bu meslekte olduklar: belirlenmistir.

TABLO 3.3. Ogretmenlerin Branslarina Gore Dagilumi

Brans f %
Sinif Ogretmeni 59 70
Tiirkge 3 3,5
Matematik 5 6
Sosyal Bilgiler 3 3,5
Yabanci Dil 14 17
Toplam 84 100

Aragtirma grubunu Tirkge, matematik, sosyal bilgiler, yabanci dil ve smf
Sgretmenleri olugturmugtur. Ofretmenlerin %70°i simf, %17°si yabanc: dil, %6’s1
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matematik Sgretmenleridir. Grupta %3.5’luk esit paylara sahip olan Tiirkge ve sosyal
bilgiler Ogretmenleri de yer almistr. Brang dagilimmma bakildifinda da simf
dpretmenlerinin gogunlukta olmasmm BDO uygulamalan igin geligtirilen ve piyasada
bulunan §gretim yazilimlarimin ¢ogunun ozellikle 3-5. simflara yonelik olmasindan
kaynaklandig1 sOylenebilir.

TABLO 3.4. Ogretmenlerin BDO Yontemiyle Ilgili Aldiklar: Hizmet I¢i Egitim

Durumuna Gore Dagilimi
R f &
Evet 75 89
Hayir 9 11
Toplam - 84 100

Aragtirmaya katilan 5gretmenlere Bilgisayar Destekli Ogretim Yéntemi ile ilgili
hizmet i¢i egitim alip almadiklari sorulmus ve %89 unun bu konuda egitim aldig:
belirlenmigti. BDO yontemi konusunda hi¢ epitim almams olan &gretmenlerin
meslektaglarinin ve okul yoOneticilerinin destegi ile bu yOntemi uyguladiklan
diigiiniilmektedir.

TABLO 3.5. Ogretmenlerin BDO Yontemiyle ilgili Aldiklar

Hizmet i¢i Egitimin Sayis1
Hizmet I¢i Egitim Sayis: f %
1-2 42 50
3+ 33 39
Toplam 75 89

BDO ile ilgili hizmet ici egitim aldiklarimi sdyleyen toplam 75 &gretmenin
"%50sinin bir ya da iki kez egitim aldi1, geriye kalan %39 unun egitim sayisinin ise ii¢
ve lizeri oldufu saptanmigtir.
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Veri Toplama Araglan

Aragtrmanin verileri, aragtirmac: tarafindan geligtirilen iki ayn Slgek ile
toplanmugtrr. Birincisi, 6fretmenlerin bilgisayar destekli 8gretim ydnteminin yararina
iligkin inanglarim belirleme amach “Bilgisayar Destekli Opretim Yonteminin
Yararlarma {Iligkin Inanglann Belirlemeye Yonelik Olcek” (Ek: 4), ikincisi ise,
Ogretmenlerin bilgisayar oz-yeterlik algilarm belirlemeye yonelik “Bilgisayar Oz-
yeterlik Algis1 Olgegi™dir (Ek: 5).

Bilgisayar Destekli Ogrelim Yonteminin Yararlarma [ligkin  Inanclar:
Belirlemeye Yonelik Olgek: Opretmenlerin bilgisayar destekli dgretim ySnteminin
yararma iligkin inanglarim belirleme amach olgek iki boliimden olugmugtur. Ik
boliimde kigisel bilgiler toplanmms, ikinci boliimde ise dgretmenlerin bilgisayar destekli
Ogretim yOnteminin yararlarina iligkin inanglarim belirlemeye yOnelik 13 madde yer
almistr. Olgekte yer alan maddelerin degerlendirilmesi, Tamamen Katiltyorum (5),
Katiliyorum (4), Kararsizim (3), Katilmiyorum (2), Hi¢ Katilmmyorum (1) puan seklinde
yapilmugtir.

Aragtirmamn temelini olugturan veriler toplanmadan 6nce, BDO yonteminin
yararina iligkin toplam 23 maddeden olusan bir 8n deneme dlgegi gelistirilmigtir.
Deneme Olgegini olugturan maddelerin Slgmeyi amagladify 6gcleri olglip SlgemediBi
konusunda uzman gérisline bagvurulmus, onaylanan ve oneriler dogrultusunda yeniden
diizenlenen 19 madde Slgek kapsamma ahinmgtir. 19 maddeden olusan Slgegin gegerlik
ve ghivenirligini smamak amaci ile BDO uygulamas: yapan gesitli okullarda yer alan
109 6gretmen ile pilot gahsma yapilmgtir. Bu 6gretmenler, BDO uygulamas: yapan
gesitli branglardan olugmustur. Bu ¢ahgmadan elde edilen veriler lizerinde yapilan
madde analizi sonucunda elde edilen t degerleri Tablo 3.6.’da verilmistir, Madde degeri,
t degieri olan 1.658’in altinda olan maddeler Slgekten gikarilmigte ve Slgekte 16 madde
kalmgtwr. 16 madde ile yapilan faktér analizinde 13 maddenin birinci faktér yiik
degerlerinin 0.538 ve {izerinde oldugu goriilmiistir (Ek: 6). Bu bulgu dlgegin genel bir
faktore sahip oldugunu gdstermektedir. Faktor yiik deferinin, 0.45 ya da daha yiiksek
olmasmin madde segimi i¢in iyi bir Slgiit olmas: dikkate almarak (Biiyiikdztiirk, 2003:
118), bu degerin altinda kalan 3 madde de Slgege dahil edilmemigtir.



TABLO 3.6. BDO Yonteminin Yararlarma lliskin inanclan Belirlemeye Yonelik
Olgegin Madde Analiz Degerleri

Madde| § | 2 13|4a|5)6| 7| 8 |9fwof1|{nz|13|14]|15}16]17]18] 19

ne

t 112,4{7,16] 13 19,61(8,14{17,8}*0,48 | «0,58[10,7|7,29|11,7{13,3]9,14|10,1|9,11|14,4|7,95|12,7| *0,19

P<0.05
Bu maddeler Slgekten gikarildiktan sonra gilivenirlik sinamasi igin hesaplanan
Cronbach alfa katsayis: .88 olarak bulunmug (Ek: 7) ve Slgegin kullanabilirligine karar

verilmigtir.

Bilgisayar Oz-yeterlik Algisi Olgegi: Aragtwmann temelini olugturan veriler
toplanmadan 8nce, gretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algisim Slgmeye iligkin toplam
20 maddeden olusan bir n deneme dlgegi gelistirilmigtir. Olgekte yer alan maddelerin
degerlendirilmesi, Tamamen Katihiyorum (5), Katihyorum (4), Kararsizim (3),
Katidmiyorum (2), Hi¢ Katilmiyorum (1) puan geklinde yapilmugtir. Deneme Slgegini
olugturan maddelerin Slgmeyi amacladifs Sgeleri Slglip dlgemedifi konusunda uzman
goriigiine bagvurulmug, onaylanan ve neriler dogrultusunda yeniden diizenlenen 16
madde 6lgek kapsamina almmgtir. Olgegin gegerlik ve giivenirligini sinamak amacs ile
BDO uygulamas: yapan cesitli okullarda yer alan 109 Sfretmen ile pilot ¢ahisma
yapilmistrr, Pilot calisma sonucunda 16 maddelik dlgefin gilivenirlifi igin hesaplanan
Cronbach alfa katsayisi .89 olarak bulunmugtur (Ek: 8). Yaplan madde analizi
sonucunda elde edilen t deferleri agagidaki tabloda verilmigtir.

TABLO 3.7. Bilgisayar Oz-Yeterlik Algisi Olceginin Madde Analiz Degerleri

Maddel ¢ | 5 | 3 | 4| 5] 6] 7] 8] 9 10]11]12]13]|]14]15

no

16

t ]32,20]15,63{14,27{14,12|11,69{17,79]16,61|18,56]20,05|15,02| 8,26 | 4,31 {18,27| 5,27 | 9,92

6,20

P<0.05
Maddelere ait hesaplanan t degerleri tablo degerinden biiyikk oldugundan
maddelerin tamammin 8lgekte kullamlmas: uygun goriilmustiir.

Verilerin Coziimlenmesi

Veri toplama araci olarak kullamlan Slgekler rneklem grubunun olugturuldugu
bes okula brrakilmig ve bir hafta sonra geri almmustrr. Olgeklerden drneklem grubuna
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uygun olmayanlar Orneklemin disginda brakilbmg ve olgekler SPSS  programu
kullamlarak ¢6ziimlenmigtir. Gegerlik ve giivenirlik ¢alismasi srasmda kullanildifs
belirtilen istatistikierden bagka, arastwmada problem ve alt problemlere cevap ararken
yiizde, frekans, t-testi, tek yonlii varyans analizi, Scheffe testi ve Pearson korelasyon
katsayisi hesaplama ySntemleri kullanilmgtir.
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu boltimde, aragtirmadan elde edilen bulgular alt problemlerdeki sirasiyla ele
almmis ve yorumlanmgtir,

Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum
Arastirmaya katilan dgretmenlerin BDO ydnteminin yararma iligkin inanclarm

belirlemneye yonelik Slgekten elde edilen madde puanlar ortalamasi Tablo 4.1.°de
gorildiigi gibi 3.87 olarak bulunmugtur.

TABLO 4.1. Ogretmenlerin BDO Yonteminin Yararma iligkin inanclarma Ait
Puan Ortalamas;

n X ss

84 3.87 0.58

Bu sonug, katdiyorum segenegi olan 4 degerine ¢ok yakm diistiigi igin
Sgretmenlerin bilgisayar destekli 8fretim ySnteminin yararma inandiklar: bigiminde
yorumlanabilir. Ancak, 6rnekleme secilen okullarm, en az 3 yildr BDO ydntemi
uyguladigi, devletin proje okullarma destek verdigi, Sgretmenlerin %89’unun BDO
yontemi ile ilgili hizmet i¢i efitim aldifi diiglinildiigiinde, aragtrma grubundaki
dgretmenlerin BDO ydnteminin yararmna iliskin inanglarnm daha yiiksek (5’ yakm)
olmasi beklenirdi.

Bu aragtrmada cle alman 1. alt problem su sekilde ifade edilmigtir:
“Ogretmenlerin BDO ySnteminin yararma iligkin inanglart cinsiyetlerine gére
degismekte midir?” Bu alt problemin degerlendirilmesi igin, BDO yonteminin yararma
iligkin inanglan belirlemeye yonelik Slgekten clde edilen ortalamalar arasindaki farka t-
testi kullamlarak bakilmigtr. Elde edilen degerler Tablo 4.2.’de belirtilmigtir,
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TABLO 4.2. Ogretmenlerin BDO Yonteminin Yararma iligkin inang

Ortalamalarmm Cinsiyetlerine Gore Farkhhk Durumu

Cinsiyet n X ss t P
Ba 62 3.80 0.59

e 1.82 071
Erkek 22 4.06 0.54

(P<0.05)

Tablo 4.2°de gorildiigi {izere, erkek dgretmenlerin BDO ydnteminin yararma
iligkin inang ortalamalar1 4.06 (katiiyorum) gikarken, bayan Ogretmenlerin BDO
yonteminin yararina iligkin inang ortalamalar: 3.80 (kararsiz ile katiliyorum arasinda)
¢ikmigtir. Ancak erkek ve bayan Sfretmenlerin bilgisayar destekli §fretim ydntemine
iligkin inang ortalamalar: arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamh olup olmad:igmna t-
testi ile bakilmig ve bayan ve erkek Sgretmenlerin bilgisayar destekli 6gretim ySntemine
iligkin inanglarma yonelik dlgekien elde ettikleri puan ortalamalar: arasinda anlamli bir
fark bulunmamugtir.

ikinci Alt Probleme Iligkin Bulgular ve Yorum

Bu aragtrmada ele alman 2. alt problem su gekilde ifade edilmigtir:
“QOgretmenlerin BDO ydnteminin yararma iligkin inanclar kidemlerine gore degismekte
midir?” Bu degerlendirmenin yapilmas: igin ortalamalar arasindaki farka iligkin varyans
analizi hesaplanmigtsr, Elde edilen degerler Tablo 4.3.’de belirtilmigtir.

TABLO 4.3 Oéretmenlerin BDO Yonteminin Yararna fliskin inang
Ortalamalannm Kidemlerine Gére Dagilini ve Ortalamalar Arasindaki Farka
Iliskin Varyans Analizi

Kidem n X ss F p

1-10 17 3.82 58
1120 | 51 4.01 66 564 | 571

21+ | 16 | 3.83 57
(P<0.05)
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Yapilan varyans analizi sonucunda F degeri 0.564 olarak bulunmustur. Bu deger
dpretmenlerin BDO ySnteminin yararma iligkin inanglarmm kideme gore degismedigini
gostermektedir. Bu sonucun grubun homojen yapisindan kaynaklandif: diigiiniilebilir.
Ayrica sonuglar, Oral’m (1994) yaptifi aragtumamn sonucglanyla da tutarhlik
gostermektedir. Ogretmenlerin bilgisayar destekli Sgretim uygulamas: hakkindaki
goriislerinin degerlendirildiji bu aragtirmada da, griglerin kideme gore degigmedigi
glzlenmigtir.

Ugiineii Alt Probleme iligkin Bulgular ve Yorum

Bu aragtirmada ele alman 3. alt problem su sekilde ifade edilmigtir:
“Ogretmenlerin BDO ydnteminin yararma iliskin inanglart branglarna gére degismekte
midir?” Bu degerlendirmenin yapilabilmesi igin ortalamalar arasindaki farka iligkin
varyans analizi hesaplanmgtrr. Elde edilen degerler Tablo 4.4.”de belirtilmistir.

TABLO 4.4. Ogretmenlerin BDO Yénteminin Yararina iligkin inang
Ortalamalarmin Branglarina Gore Dagilim: ve Ortalamalar Arasindaki Farka

iliskin Varyans Analizi

Bransg n X Ss F p

Simf
59 3.85 .61

Ogretmeni
Tiirkge 3 4.00 93
Matematik 5 4.06 .30 224 924
So

syal 3 3.72 81
Bilgiler
YabanciDil | 14 3.85 47
(P<0.05)

Yapilan varyans analizi sonucunda, Ggretmenlerin BDO yonteminin yararina
iliskin inanglarinin branga gore defismedigi saptanmugtrr. Elde edilen veriler, tim
branglarda gérev yapan 8gretmenlerin BDO ydnteminin yararmna iliskin inanclarmm
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benzer oldugu seklinde yorumlanabilir. Ancak frekanslar arasindaki dagilima
bakildiginda, bu sonuca temkinle yaklasilmas: gerekmektedir,

Sonug olarak, 6gretmenlerin, bilgisayar destekli 6Fretim ydnteminin yararlarina
inandiklarma iligkin gdriiglerinin cinsiyet, kidem ya da branglarma gore defigsmemesi,
yontemin etkili bir bigimde kullanilmas1 agismdan olumlu bir etken olarak
yorumlanmaktadir.

Dérdiincii Alt Probleme Iligkin Bulgular ve Yorum

Bu arastrmada ele alman 4. alt problem gu sekilde ifade edilmigtir:
“Opretmenlerin dz-yeterlik algilart nasilde?’ Bu alt problemin degerlendirilmesi igin
cahgmaya katilan 6gretmenlerin madde puanlar: ortalamas: hesaplanmistir. Bu degerler

Tablo 4.5.’de belirtilmigtir.

TABLO 4.5. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-yeterlik Alg:

Puanian Ortalamas:
N X ss S
[ Oz-yeterlik Alg1
P 84 3.65 61 377

Opretmenlerin  bilgisayar z-yeterlik algi puanlari ortalamasi 3.65 olarak
bulunmugtur. Elde edilen sonu¢ “4: Katiliyorum” segenefine daha yakindir ki bu
durum, Sdretmenlerin bilgisayar 8z-yeterlik algi puanlarmin yitksek oldugu geklinde
yorumlanabilir. Ancak §Zretmenlerin, bilgisayar destekli 6gretim konusunda en az 3
yildir deneyimli olduklar1 ve %89’unun bu konuda hizmet igi egitim aldif: gdz Oniine
almdifinda, bilgisayar 6z-yeterlik puan ortalamalarmm daha yiiksek olmasi gerektifi
diigiiniilmektedir. Buna ragmen, Olgekte yer alan maddeler tek tek incelendiinde,
Szellikle bazi maddelerin puan ortalamalarinm dikkati geker nitelikte yliksek oldugu

goriilmfstir.



TABLO 4.5.1. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-Yeterlik Algis: Olgegine Verdikleri

Cevaplarin Maddelere Gire Dagilim:

Madde
Maddeler: Yénii | Ort.
No:

Bilgisayarla caligrken bir sorunla karsilagtigimda

16 mutlaka birisinden yardim isterim. ) 2,20

12 Iyi bir bilgisayar kullamcis1 oldugumu sdyleyebilirim. + 3,11
Bilgisayarla ¢aligirken diizeltilemeyecek hatalar

8 yapmaktan korkarim. i 3,27

10 Gerekli olmadikg¢a bilgisayar kullanmam. - 3,35
Bilgisayarla ilgili yeni bir sey 6grenmem gerektiginde '

5 zorlanmrim. - 3,38

7 Bilgisayar kullanirken ¢oguntukla sorun yagarim. - 3,61
Bilgisayar kullanirken sorun yasadigimda

13 i - 3,62
Igimle ilgili bilgisayar kullanmak zorunda kalmak beni

6 sikintiya sokar. ) 3,74

9 Bilgisayar benim igin fazlasiyla kanigik bir makinedir. c 3,75
Bilgisayar kullanirken kargilasgtifin sorunlari kendi

3 | bagima gozebilmek igin ugragirm, Tl

4 Bilgisayarla ¢aligmanin kolay oldugunu diiglintiriim, 3,82
Bilgisayar kullanirken kendimi rahat hissederim. 3,89
Ihtiyaclarimi karsilayacak kadar bilgisayar

15| ullansbilme becerisine sahip olduguma inanirm. Tl 40
Bilgisayar kullanarak iglerimi daha ¢abuk

11 | pitirebilecegsime inanirim. to| 408
Istekli olan herkesin bilgisayar kullanmay:

14 Ogrencbilecegine inanirim. ¥ 4,38
Bilgisayar kullanma ile ilgili yeni bir sey 6grenmek

2 ol 444

beni mutlu eder.
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Ofretmenlerin 2. maddedeki “Bilgisayar kullanma ile ilgili yeni bir sey
Ofrenmek beni mutlu eder.” ifadesine katilma derecelerinin ortalamasmm 4.44
{(kattlryorum ile tamamen katiiyorum arasinda) ¢ikmasi, ¢ogunun bir ara¢ olarak
bilgisayara kargi olumlu bir yaklagimlarinmn oldufu seklinde yorumlanabilir. 14.
maddede yer alan “Istekli olan berkesin bilgisayar kullanmay: &grenebilecegine
inaninm.” ifadesine katilma ortalamalarinin da 4.38 gibi yiiksek bir degerde gikmasi,
Ggretmenlerin bilgisayar kullanma ile isteklilik arasmda pozitif bir iligki kurduklarn
seklinde agiklanabilir. “Ihtiyaclarimi kargilayacak kadar bilgisayar kullanabilme
becerisine sahip oldufuma inanm.” ifadesinin yer aldifi maddenin ortalamasmn da
4.04 gibi yliksek bir degerde ¢ikmasi, aragtirmaya katilan SFretmenlerin ihtiyag
duyduklar: kadar bilgisayar kullanabildiklerine inandiklarmi gdstermigtir. Ayrica bu
sonug, “Bilgisayar kullanarak iglerimi daha ¢abuk bitirebilecefime inanrim.” ifadesinin
bulundugu 11. madde ortalamasmin da 4.08 ¢iknug olmast ile tutarhitik gstermektedir.

Besinci Alt Probleme iligkin Bulgular ve Yoram

Bu aragirmada ele alman 5. alt problem su sekilde ifade edilmigtir:
“Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar1 cinsiyetlerine gore degismekte midir?” Bu
alt problemin degerlendirilmesi i¢in, bilgisayar 8z-yeterlik algist 8lceginden elde edilen
ortalamalar arasmdaki farka t-testi kullamlarak bakilmistir, Elde edilen degerler Tablo
4.6.de belirtilmigtir.

TABLO 4.6. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-yeterlik Alg: Puan Ortalamalarimm
Cinsiyetlerine Gore Farkhlik Durumu

Cinsiyet n X ss t p
Bayan 62 3.61 0.67
1.11 272
Erkek 22 3.78 0.38
(P<0.05)

Tablo 4.6’de goriildiigii tizere, bayan Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik inang
ortalamasi 3.61, erkek dfretmenlerin ise 3.78 olarak bulunmugtur. Ortalamalar arasi
farkin istatistiksel olarak anlaml: olup olmadiina t-testi ile bakilmigtir. Bayan ve erkek
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Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algis1 Slceginden elde ettikleri puan ortalamalan
arasmnda anlamh bir fark bulunmamugtr. Elde edilen bu sonug, Akkoyunlu ve Orhan’m
(2003) yapti3: alismamn sonuglan ile benzerlik géstermektedir. Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi B8limti Sgrencilerinin bilgisayar kullanma 8z yeterlik inanci ile
demografik Szellikleri arasindaki iligkinin incelendifi aragtwmada, kiz ve erkek
Ogrencilerin bilgisayar kullanma Oz-yeterlik inang G&lgeginden elde ettikleri puan
ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark bulunamarmsgtir. Bu sonug yakm zamana kadar
erkek egemenlifinde goriilen ¢ain ve teknolojinin getirdiklerini bayanlarm da
kavramas: ve kullanmaya baglamasi ile erkeklerin bu konuda bayanlara oranla daba
olumlu oldugu fikrini degistirdigi seklinde yorumlanabilir.

Altinc: Alt Probleme iligkin Bulgular ve Yorum

Bu arasgtwymada ele alman 6. alt problem su sekilde ifade edilmigtir:
“Opretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar: kidemlerine gore degismekte midir?” Bu
alt problemin degerlendirilmesi igin, bilgisayar dz-yeterlik algisi1 Slceginden elde edilen
ortalamalarin 6gretmenlerin kidemlerine gdre dagihmma ve gruplar arasmdaki farkin
anlamhlifina bakilmigtir. Bulunan degerler Tablo 4.7.’de belirtilmigtir.

TABLO 4.7. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-yeterlik Algi Puan Orialamalarmn
Kidemlerine Gore Dagihim ve Ortalamalar Arasindaki Farka iligkin Varyans
Analizi ve Farkin Anlamhligma fligkin Scheffe Testi Sonuclan

Scheffe
Kidem n X s F p (Anlamh
Fark)
0 (3-10) 17 | 4.14 68
1 (1120) |51} 3.72 63 9.07 | .000 0-2
2 21+ 16 | 347 50
(P<0.05)

Yapilan varyans analizi incelendiginde F degerinin (P=0.00<0.05) diizeyinde
anlaml oldugu goriilmektedir. Farkhligin hangi grup ya da gruplardan kaynaklandigim
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belirlemek amaciyla Scheffe testi yapumugtwr. Scheffe testi somuglarmna gore,
Sgretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilari, ¢aligma siiresi 3-10 yil arasinda olan grup
ile 21 y1l ve tizerinde olan grup arasimnda anlamli bir fark ¢ikmugtir. Ortalamalardan da
gorlilebilecegi lizere, Sgretmenlik mesleginde heniiz yeni sayilabilecek olan 3-10 yillik
deneyime sahip olan d@retmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilarmin yikksek oldugu
ortaya gikmugtir. Bu farkin, yeni nesil §gretmenlerin kendi 6gretim hayatlari boyunca
bilgisayarla daha fazla ¢alismis olmalarmdan, 6zellikle egitim fakiiltelerinde bilgisayar
dersi gbrmily olmalarmdan kaynaklandi diisiintilmektedir. Yapilan arastrmalarda da
bilgisayar deneyiminin bilgisayar 6z-yeterlik algisim yiikselttigi goriilmiigtir (Hong ve
Koh, 2002; Meral, Cambaz, Zereyak, 2001).

Yedinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Bu aragtirmada ele alman 7. alt problem su sekilde ifade edilmigtir:
“Opretmenlerin bilgisayar 8z-yeterlik algilar1 branglarina gére degismekte midir?” Bu
alt problemin degerlendirilmesi icin, bilgisayar dz-yeterlik algisi Slgeginden elde edilen
ortalamalarin Sgretmenlerin branglarina gére dafilimma ve gruplar arasmdaki farkin
anlamhihigina bakilmigtir. Bu degerler Tablo 4.8.°de belirtilmigtir.

TABLO 4.8. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-yeterlik Algi Puan Ortalamalarmmn
Branglarina Gore Dagihim ve Ortalamalar Arasindaki Farka iliskin Varyans

Analizi
Brans n X s F p
Smmf
. 59 | 3.54 55
Opretmeni
Tirkge 3 348 .035
Matematik 5 4.09 31
Sowyal 240 057
0
3 3.81 .065
Bilgiler
Yabanci
14 | 3.98 .86
Dil

(P<0.05)



Yapilan varyans analizi incelendiginde Ofretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik
algilarinin branga gore anlamh bir fark g6stermedigi, ancak ortalamalara bakildiginda
en yiiksek ortalamanmn Matematik, en diigiik ortalamamin da Tiirkge Sgretmenlerinde
oldugu goriilmektedir,

Seckizinci Alt Probleme Iligkin Bulgular ve Yorum

Bu aragtrmada ele alman 8. alt problem gu gekilde ifade edilmigtir:
“Ogretmenlerin 6z-yeterlik algilar: ile BDO yonteminin yararma iliskin inanglar
arasinda anlamh bir iligki var mudu?’ Bu alt problemin degerlendirmesi igin Pearson
korelasyon katsayis: hesaplanmus ve sonug Tablo 4.9.’de verilmistir.

TABLO 4.9. Ogretmenlerin Bilgisayar Oz-yeterlik Algilan ile BDO Yonteminin
Yararmna Iligkin Inanclar: Arasindaki fligkinin Korelasyon Katsayisi

Bilgisayar 8z-yeterlik r p
algilar ile BDO ySnteminin
yararina iliskin inanglarin 221 .044
Tiskisi

(P<0.05)

Tablo 4.8 incelendiginde, 6gretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilan ile BDO
yOnteminin yararma iligkin inanglan arasmdaki iligkinin .221 oldugu goriilmektedir. Bu
deger 0.05 diizeyinde anlamh ancak diitik diizeyde bir iliskidir. Elde edilen korelasyon
katsayismin  digiik olmasy, puanlarin toplandifi denek sayisma baglanabilir
(Bitylikdztiirk, 2003: 32). Iliskinin pozitif yonli ¢ikmasi, &gretmenlerin dz-yeterlik
algilarma ait degerlerin artmasi1 durumunda BDO yonteminin yararmna iligkin
inanglarma ait degerlerin de artma eZiliminde oldugunu gosterir. Bir bagka deyisle,
Spretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilarinm yitksek olmasmm, BDO yonteminin
yararing inanma diizeylerini de olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Albion (2004)
tarafindan yapilan aragtrmanm sonuglar da, bilgisayar kullanmaya yonelik 6z-yeterlik
algis1 yiiksek olan Ogretmen adaylarmin bilgisayar: derslerinde kullanmaya yonelik
inanglarmin da yiiksek oldugunu g8stermigtir,



65

Bu sonug, okullarda BDO uygulamalarimn basarih olabilmesi igin, oncelikle
Ogretmenlerin bilgisayar dz-yeterlik algilarmi yiikseltmelerine yardimcr olacak 6n
hazirhklarm yapilmasmm Onemini ortaya koymaktadw. BDO uygulamas:i &ncesi
diizenlenecek bilgisayar kurslari, pilot BDO caliymalar, 63retmenleri bilgisayara dayah
projelere dahil etme vb. etkinlikler Zretmenlerin bilgisayar 8z-yeterlik algilarimn
yitkselmesini ve bunun sonucu olarak da BDO yontemini daha bagarih uygulamalarim
saglayacaktir,



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, aragtirmada elde edilen bulgular ve yorumlara gére varilan sonug
ve Sneriler yer almaktadar.

Sonuglar

21. yiizyilda, yagamn her alanmda oldugu gibi egitim ortamlarinda da teknoloji
kullantmi yaygmlagmakta ve hizh bir degigim stireci yasanmaktadrr. Bu degisime ayak
uydurabilmek i¢in dlkeler egitim politikalarim yeniden gdzden gecirmekte ve yeni
diizenlemeler yapmaktadwlar. Ancak yapilan aragtirmalar, Ofretim ortammda
teknolojiden yararlanabilmek ve bagarili sonuglar elde edebilmek igin materyallerin
saflanmasi ve programlarin olusturulmasmin tek bagina yeterli olmadiini, bu konuda
kilit rolii 6gretmenlerin oynadifim agikga gOstermistir. Bu konu ile ilgili olugturulan
projelerin bagariya ulagmasi ancak Sgretmenlerin bilgisayar destekli 6gretimin yararma
inanmasi ve kendilerini hem BDO ydntemini kullanma hem de bilgisayan bir dgretim
araci olarak kullanma konusunda yeterli hissetmeleri ile miimkiin olacaktir.

Bu ¢ahsmada da, 6zellikle bilgisayar destekli 6gretim ySntemini en az 3 yildir
kullanan okullardaki 5gretmenlerin bilgisayar dz-yeterlik algilar: ile BDO ydnteminin
yararma iligkin inanclan arasmdaki iligki aragtmrilrmg ve elde edilen sonuglar asagida
sunulmustur:

Opretmenlerin BDO yonteminin yararma iligkin inanglarma ait puanlarmmn
ortalamasi, katibyorum segenegine (4 degeri) ¢ok yakn olan 3.87 olarak bulunmugtur.
Bu da Ogretmenlerin bilgisayar destekli 8gretim yOnteminin yararma inandiklaring
gostermektedir. Ofretmenlerin BDO yonteminin yararma iligkin inanglarmm cinsiyet,
kidem ve branga gore degismedigi saptanmugtir,
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Opretmenlerin bilgisayar Oz-yeterlik alg:i puanlar1 ortalamas: 3.65 olarak
bulunmugtur. Bu sonug, 6gretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik alg: puanlarmm yiiksek
oldugunu gdstermigtir.

Ogretmenlerin  bilgisayar 6z-yeterlik algilan cinsiyet ve branga gore
degismezken, kideme gdre degigmektedir. Opretmenlerin bilgisayar &z-yeterlik
algilarmnda, ¢aliyma siiresi 3-10 yil arasinda olan grup ile 21 yil ve lizerinde olan grup
arasmda anlamh bir fark ¢ikmugtir. Sonuglar, 3-10 yithk deneyime sahip olan
Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilarmm 21 yil ve lizerinde olan gruba gére daha
yiiksek oldugunu ortaya koymustur.

Ogretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilar1 ile BDO yénteminin yararma iligkin
inanglar1 arasmda pozitif bir iligki olduZu saptanmigtir.

Oneriler

Uygulayicilar igin Oneriler

1. Giiniimiizde 5grenme-Ogretme siirecini yonlendiren 8gretmenlerin, bu slirece
onemli katkisi olan bilgisayarlara kargi 6z-yeterlik algilarmin yliksek olmasi biiylik
Onem taymmaktadw. Bilgisayar destekli Ogretim g¢absmalarmm  basgaryla
sonuglanabilmesi igin OSfretmenlerin bilgisayar Oz-yeterlik algilarm yikseltecek;
bilgisayar okur-yazarhk kurslarmin ac¢ilmasi, Ogretmenlerin  uygulamah olarak
bilgisayar destekli 6gretim denemeleri yapmasi ve bunun gibi ¢ahsmalarm organize
edilmesi saglanmalidir.

2. Aragtirma sonuglari, geng dretmenlerin bilgisayar 6z-yeterlik algilarinin 21
yildan fazla bir siiredir bu meslegi yapan Sgretmenlere gbre daha yiliksek oldugunu
gostermistir. Buradan yola ¢ikarak BDO uygulamalari igin geng Ogretmenlerin
se¢ilmesinin daha iyi olacag: sonucuna varilabilir.
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Aragtirmacilar icin Oneriler

1. Aragtrma sonucunda elde edilen verilere gore, &gretmenlerin BDO
yonteminin yararma iligkin inanglarmm beklendigi kadar yiiksek olmamasinin nedenleri
bagka bir aragtirma konusu yapilabilir.

2. BDO yontemi ile ilgili hizmet ici egitim alan Ggretmenlerle almayan
dgretmenlerin BDO ydnteminin yararma iligkin inanglart arasindaki farklarm neler
oldugu aragtirilabilir.

3. Opretmenlerin BDO deneyiminin artmasmm bilgisayar 6z-yeterlilik algilarmi
pozitif yonde etkileyip etkilemedigi aragtmilabilir.
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Degerli Ogretmen Arkadasim,

Bu gahgma, Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) ile ilgili yapilmakta olan bir yiiksek lisans
tezine veri toplamak amaciyla yapilmaktadir. Sizden istenen, burada yer alan sorular,
agiklamalara uygun olarak cevaplamanizdir. Aragtirmada elde edilecek verilerin giivenilir
olmasi, tiim sorulara vereceginiz icten cevaplara baghdir. Katkilarmizdan dolay1 tegekkiir

ederim.

Tez Danismani:
Ozgiir Sensoy Yrd. Do¢.Pr. Feza Orhan
Yildiz Teknik Universitesi Yiidiz Teknik Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Fakiiltesi
Yiiksek Lisans Ogrencisi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Blimii

Kigisel Bilgiler:

1. Cinsiyetiniz:
( YXKadm  ( )Erkek

2. Brangmiz:
( ) Smf Oprt. ( ) Tirkge ( ) Matematik ( ) FenB. ( ) Sosyal B. ( ) Yabane: Dil

3. Ogretmenlik mesleginde kagme1 yilimz?
( YPdenaz ( )1-5 ( )6-10 ( )11-15 ( )1620 ( )20 ve fistd

4. Bugiine kadar Bilgisayar Destekli Opretim yontemi ile ilgili herhangi bir kursa / hizmet
i¢i egitime katildiniz nm?
{ )Evet ( ) Hayrr (Cevabmiz Hayir ise 6. soruya gegebilirsiniz.)
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5. Bir 6nceki soruya cevabimz EVET ise kag hizmet i¢i egitim kursuna katildiniz?
()12 ()34 ()Svelistd

6. Opretmenlik mesleginiz boyunca hig Bilgisayar Destekli Ogretim yontemini kullandiniz
m?
( )Evet ( ) Hayrr

7. Bir 6nceki soruya cevabiniz EVET ise ortalama kag derste kullandifiniz1 igaretleyiniz.
()15 ()6-10 ( )11-15 ( )16-20 ( )20 veiistid
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Bilgisayar Destekli Ofretim Yonteminin Yararlarna Iliskin Inanclara Yonelik Olcek

Asapida, Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi’nin (BDO) yararlarma iligkin cesitli
maddeler yer almaktadw. Ifadelere katilma derecenizi, Slgekte size uygun gelen yeri
igaretleyerek belirtiniz. Bu 6lgekte 13 adet madde yer almaktadw. Isaretsiz madde
birtakmaymmz. Her madde i¢in yalnizca 1 segenek igaretleyiniz. Size verilen anket {izerine
adiniz1 yazmayiniz. '

5: Tamamen Katiliyorum
4: Katiyorum

3: Kararsizim

2: Katilmiyorum

1: Hig Katilmiyorum

GO

1. BDO ybntemi, 6grencinin birden fazla duyu organmna
hitap ettii i¢in 6grenilen bilgilerin kalicihiFm saglamada
ook etkili bir ybntemdir. OOOO0

2. BDOQ yontemi, diger d3renme-dretme yontemlerinden
gok daha etkili bir yntemdir. OO0 000

3. BDO yonteminde, bilgisayarlarin renk, ses, ve grafik
olanaklarmndan yararlanilmas: 6grencinin derse kargi olan
motivasyonunu artiran dnemli bir zelliktir, OO0 00

4. BDO yonteminde, daha fazla bilgi daha kisa
stirede kazandmlr. OO OO0

5. BDO yénteminde kullamian yazihmlarda (CD) yer alan
gorsel 6geler (hareketli resimler, ¢izgi karakterler vb.)



Ofrencinin derse karg: dikkatini artmrir.

6. Bir derse ait davramslar, BDO yontemi kullamlarak,
klasik ySnteme kiyasla daha kisa stirede kazandurihr.

7. BDO ybntemi, dgrencileri bilgileri ezberlemekten
uzaklagtirrr.

8. Klasik yontemde derse ilgi gbstermeyen Ggrenciler,
BDQO yoénteminde biiyiik bir istek ve arzuyla katilirlar.

9. Klasik yontemle iglenen derste pasif olan 8grenciler,
BDO uygulamasinda aktif hale gelir.

10. BDO yonteminde, d3rencilerin yaptig1 etkinlikler
sonucunda anmda doniit almalan, konuyu 6grenerek

ilerlemelerini saglar.

11. BDO yontemi, her dgrenciye kendi hizinda
S6grenme olanag saglar.

12. BDO yontemi, dgrencinin okuma aligkanhgina
olumlu katkida bulunur.

13. BDO yontemi, dgrencilere bir etkinligi ihtiyag
duydugu kadar tekrar etme olanag saglar.
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Bilgisayar Oz-Yeterlik inanc: Olgegi

Degerli Ogretmen Arkadagim,

Asagida gesitli Snermeler verilmigtir, Onermelere y6nelik fikrinizi Slgekte size uygun
gelen yeri igaretleyerek belirtiniz. Bu &lgekte 16 adet madde yer almaktadrr. Isaretsiz
madde birakmayiniz. Her madde i¢in yalnizca 1 segenek isaretleyiniz.

5: Tamamen Katilryorum
4: Katiltyorum
3: Kararsizim
2: Katilmiyorum
1: Hi¢ Katilmiyorum
@D O

1. Bilgisayar kullanirken kendimi rahat hissederim. ONONONONS®!

2. Bilgisayar kullanma ile ilgili yeni bir sey 6grenmek
beni mutlu eder. OO0O000

3. Bilgisayar kullanrken kargilagtignm soruniar: kendi
bagima ¢zebilmek igin ufragrim. OO0 00

4. Bilgisayarla ¢caligmanin kolay oldugunu digtiniiriim. () O)Y Oy o)y O

5. Bilgisayarla ilgili yeni bir gey 6frenmem gerektiginde
zorlanmim, ONORONON®



6. Isimle ilgili bilgisayar kullanmak zorunda kalmak beni
sikintrya sokar.

7. Bilgisayar kullanirken ¢ogunlukla sorun yagarim.

8. Bilgisayarla cahgirken diizeltilemeyecek hatalar
yapmaktan korkarim.

9. Bilgisayar benim igin fazlasiyla karigik bir makinedir.

1.0.Gerekli olmadikga bilgisayar kullanmam.

11. Bilgisayar kullanarak iglerimi daha ¢abuk

bitirebilecegime inanirim.

12. lyi bir bilgisayar kullanicis: oldugumu s8yleyebilirim.

13, Bilgisayar kullanirken sorun yasadigimda
panik olurum.

14. Istekli olan herkesin bilgisayar kullanmay:

Ogrenebilecegine inamrmm.

15, Ihtiyaglarim kargilayacak kadar bilgisayar
kullanabilme becerisine sahip olduguma inanirim.

16. Bilgisayarda galigirken bir sorunla kargilagtigimda
mutlaka birisinden yardim isterim.
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EK 6: Bilgisayar Destekli Ogretim Yonteminin Yararlarina iliskin Inanglan
Belirlemeye Yonelik Olgege Ait Faktor Analizi

----------- FACTOR ANALYSIS =-=--=~-

Component Matrik
Component
1 2 3 4

BDO16 767 ,003 -,030 -123
BDO3 ,738 -,072 ,035 ,001
BDO14 725 175 -,246 A1l
BDO5 ,681 -,348 324 -,056
BDO13 ,680 ,128 ~,307 -,088
BDO11 ,675 -,374 ,116 -,095
BDO19 ,669 172 -, 194 -,179
BDO1 667 -,163 ,324 -, 075
BDO2 ,616 -473 ,318 ,180
BDO17 ,612 ,205 -,215 ~,306
BDO6 ,593 292 ,081 ,007
BDOiS ,547 A15 -,256 -,361
BDO12 /938 -,298 -.347 390
BDO23 383 611 1267 ,252
BDO20 372 A39 ,626 178
BDO4 347 ,038 -,353 ,696

Extraction Method: Principal Component Analysis.
a. 4 components extracted.
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EK 7: Bilgisayar Destekli Ogretim Yonteminin Yararlanma Iligkin inanclan
Belirlemeye Ydnelik Olgege Ait Giivenirlik Hesaplamas:

RELIABILITY

1. BDO1
2. BDO2
3. BDO3
4. BDO4
5 E 3 BD05
6. BDOG
7. BDO7?7
8. BDO8
9. BDGY
10. BDO10
11. BDbO11
2. BDOG12
13. BDO13
N of Cases =
Statistics for Mean
Scale 50,0183
Item Means Mean
Variance
3,8476
, 1014
Item variances Mean
variance
,8051
,0539

Reliability Coefficients

Alpha = ,8847

ANALYSIS

313028
4.0000

109,0
variance
57,0923
Minimum
3,3028

Minimum
,4173

13 qtems

- SCALE @LPHA)
std Dev Cases
,6496 109,0
;9842 109,0
, 6460 109,60
, 9165 109,0
1,0390 109,0
. 9957 109,0
,9338 109,0
,8871 109,0
,9153 109,0
, 7797 109,0
8480 109,0
1,0929 109,0
,8498 109,0
N of
std Dev Vvariables
7,5559 13
Maximum Range Max/Min
4,4587 1,1560 1,3500
Maximum Range Max/Min
1,1945 . 7773 2,8628
,8916

Standardized item alpha =



EK 8: Bilgisayar Oz-yeterlik Algisi Olceggine Ait Giivenirlik Hesaplamas:

RELIABILITY ANALYSIS - SCALE (ALPHA)
Mean std Dev cases
1. ozyYl 3,8929 , 9054 84,0
2. ozy2 4,4405 , 5455 84,0
3. ozY3 3,7738 ,9613 34,0
4. 0zZY4 3,8214 , 8803 84,0
5. 0zY5 3,3810 1,1606 84,0
6. 0zZY6 3,738 1,0427 84,0
7. 0zy7 3,6071 , 9820 84,0
8. 0ZY8 3,2738 1,2257 84,0
9. ozYS 3,7500 1,0399 84,0
16. 0zY10 3,3452 1, 2466 84,0
11. 0zYl1ll 4,0833 ,7638 84,0
12. 02Y12 03,1873 1,0757 84,0
13. 0zyY13 3,6190 1,0744 84,0
14. 0214 4,3810 ,6382 84,0
15. ozZY1l5 4,0357 ,9371 84,0
16. 0ZY16 2,2024 , 8887 84,0

N of Cases = 109,0
N of
Statistics for Mean Variance std Dev Vvariables
scale 58,4524 96,3953 9,8181 16
Item Means Mean minimum Maximum Range Max/Min

- et

variance

3,6533 2,2024 4,4405 2,2381 2,0162

,2878
Item variances Mean  Minimum  Maximum Range  Max/Min
ariance

9577 2976 1,5541 1,2565 5,2217
1254

Reliability Coefficients 16 items
Alpha = ,8971 standardized item alpha = ,8962



