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OZET

ULUSLARARASI BAKALORYA DIPLOMA PROGRAMI
DIL: TURKCE A DERSLERI KAPSAMINDA GRAFIK ROMANLARIN
INCELENMESI: PUSLU KITALAR ATLASI ORNEGI

Gizem Seving Okmen

Yiiksek Lisans, Egitim Programlar1 ve Ogretim
Tez Yoneticisi: Yrd. Dog. Dr. Rasim Ozyiirek
OCAK 2017

Bu ¢alismanin amaci Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi’ndaki (UBDP) Dil:
Tiirkge A dersleri kapsaminda grafik romanlarin okutulmasina yonelik bir aragtirma
ortaya koymaktadir. Bu amagla Ilban Ertem’in ¢izmis oldugu Puslu Kitalar Atlas:
grafik romani, grafik roman 6geleri ¢ercevesinde incelenmis ve bu 6gelerin hangi
edebi unsurlarin 6gretilmesinde islevsel olabilecegine yonelik betimsel bir analiz
yapilmustir. Sonug olarak grafik romana ait gecis, panel ve balon unsurlarindan
hareketle kurmaca metinlerde karsilasilan kisiler, zaman, mekan, olay orgiisii, tema,
catisma, ileri gobnderme, metinlerarasilik, geri doniis, bakis acis1 ve anlatici gibi edebi
unsurlarin incelenmesinin miimkiin oldugu goriilmiistiir. Caligma kapsaminda grafik
romanlarin, dgrencilerin gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirmede yararl tiirler

oldugu sonucuna varilmastir.

Anahtar sozciikler: Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi Dil: Tiirk¢e A dersi,

Grafik roman, Grafik Roman Ogeleri, Edebi Unsurlar, Gorsel Okuryazarlik



ABSTRACT

USING GRAPHIC NOVELS at LANGUAGE: TURKISH A LESSONS in
INTERNATIONAL BACCALAUREATE DIPLOMMA PROGRAM: The SAMPLE
OF PUSLU KITALAR ATLASI

Gizem Seving Okmen

MA in Curriculum and Instruction

Supervisor: Asst. Prof. Dr. Rasim Ozyiirek
JANUARY 2017

The aim of this study was to conduct research that focuses on using graphic novels in
the context of International Baccalaureate Diplomma Programme (IBDP) Language:
Turkish A classes. For this purpose, the graphic novel named Pusiu Kitalar Atlast,
written by Ilban Ertem, was examined in the context of graphic novel components. A
descriptive analysis was made to determine how these components were functional to
teach literary devices. As a result, the study showed it is possible to examine the
literary devices such as time, space, plot, theme, conflict, foreshadowing,
intertextuality, flashback, point of view and narrator by analyzing the graphic novel
components; gutters, panels and balloons. The study concluded that graphic novels

are beneficial literary genres for improving students’ visual literacy skills.

Key Words: International Baccalaurate Diplomma Programme, Language: Turkish

A, Graphic Novel, Graphic Novel Components, Literary Devices, Visual Literacy
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BOLUM 1: GIRIS

Grafik roman terimi 1990’11 yillarin basinda literatiire girmistir. 2000’li yillara
gelindiginde, insanlarin, 6zellikle de geng neslin giinliik hayatlarinda ¢ok fazla gorsel
irlinle kars1 karsiya kalmasinin bir getirisi ve sonucu olarak yayin diinyasinda
kendisine yer bulmus ve hizla gelismistir. Carter (2007), grafik romanlarin, gelisen
cagin dgretiminde en dnemli iiriinlerden biri oldugunu dile getirmektedir. Bugiin
bakildiginda, egitimin hedef kitlesini olusturan geng neslin, kendilerinden dnceki
nesillere oranla, giindelik hayatlarinda TV, sosyal medya, bilgisayar oyunlar1 ve
akill telefonlar araciligi ile cok daha fazla gorsel ileti ile kars1 karsiya kaldiklar
goriilmektedir. Buna bagli olarak, 6grencilerin karsilagtiklar1 bu metinleri saglikli bir
bicimde anlayip yorumlayabilmesi ve bunun da 6tesinde gorsel d6geleri kullanarak
anlamli mesajlar liretebilmeleri, 6grencilerden beklenen 21. yiizy1l ¢coklu
okuryazarlik becerilerinden biridir (P21, 2016). Medya mesajlarinin nasil {iretildigi,
hangi amagla kurgulandig1, bireylerin bu mesajlar1 nasil farkli algiladiklar1 gibi
sorularin giinliik hayatla iligkisinin kurularak verimli bir bi¢imde cevaplanabilmesi
icin 6grencilerden gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.
Yogun olarak karsilagilan bu gorsel iletiler, 6grencilerin kendilerini bu alanda
gelistirmeleri gerekliligini de beraberinde getirmektedir. Oyle ki Carter (2007) yeni
yetisen neslin gorsel metinleri okumada yazili metinleri okumadan daha basaril
oldugunu 6ne stirmektedir. Bucher ve Manning (2004), glinlimiizde ¢ocuklarin,
gorsel iletilerle dolu ve hizli akan televizyon ve video oyunlari ile ¢cok fazla i¢ ice
oldugunu bu nedenle okuduklar1 materyallerde de buna benzer karakter 6zellikleri

aradiklarini ileri siirmektedirler. Buna paralel olarak, grafik romanlar, yeni neslin giin



icerisinde karsilagtiklar iletilerle benzerlik gosterdikleri i¢in onlara, geleneksel
metinlerden daha ¢ekici gelmektedir (Gavigan, 2012). Yang (2008), grafik
romanlarin yazili ve gorsel unsurlar1 bir araya getiren yapilar sayesinde, 6grencilerin
giinliik hayatlarinda ¢okga tiikettigi gorsel medya araglari ile okullarda okuduklar
geleneksel yazili metinlerin arasinda bir kdprii gorevi gérdiiglinii ileri siirmektedir.
Bunun yani sira grafik romanlar, igeriginde hem gorsel hem de yazili metinlerin
olmasi sebebiyle ¢oklu zeka tiirlerinin bir arada bulundugu sinif ortaminda daha fazla
Ogrenciye hitap etmesi sebebiyle verimli birer egitim araci olarak diisliniilebilirler.
Edebiyat dersleri 6zelinde, gorsel zekasi daha yiiksek olan bir 6grencinin, metnin
yetersiz kaldig1 bir noktada gorsellerden yararlanarak bu agig1 kapatmasi, edebiyat

derslerinin 6gretiminde faydali bir nokta olarak goriilmektedir.

Akademik bagariin yani sira, degisen ve gelisen diinyaya ayak uydurabilen, onun
gerekliklerini yerine getirebilen, bunun da 6tesinde gelisen diinyanin sekillenmesinde
rol oynayacak 6grencilerin yetistirilmesi egitim programlarinin hedeflerinden biridir.
Bu amac1 giiden egitim programlarindan biri, lilkemizde de pek ¢ok okulda
uygulanan ve 6grencilerin uluslararasi diizeyde egitim almalarini saglayan
Uluslararasi1 Bakalorya Organizasyonu (IBO) tarafindan olusturulan Uluslararasi
Bakalorya Programi’dir. Programin genel amaci, diinya ¢apinda bir anlayis ve saygi
ile daha iyi ve daha barigcil bir diinyanin yaratilmasinda rol oynayacak arastiran,
sorgulayan, bilgili ve duyarli gencler yetistirmektir (IBO, 2015a). Uluslararasi
Bakalorya Programi kapsaminda, lise diizeyinde 6grenim goren dgrencilerin Tiirk
Dili ve Edebiyati ile ilgili yaptiklar1 ¢calismalar Uluslararas1 Bakalorya Diploma
Programi’nin (UBDP) igerisinde, Dil: Tiirk¢e A dersi kapsaminda yiiriitiilmektedir.
Dersin genel amaglar1 arasinda 6grencilerin farkli donem ve tlirden edebl metinleri

tanimast, sozlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirmesi, okudugu metnin baglamini



degerlendirebilmesi, edebi 6geleri tanimasi ve bunlari tespit edip yorumlayabilmesi,
kalic1 bir edebi zevk olusturmast, yeni karsilagilan metinleri taniyip takdir etmesi
(IBO, 2011) gibi unsurlar bulunmaktadir. Ders kapsaminda, 6grenciler dil
gelisimlerine gore hazirlanmis edebl metinleri okurlar, bu metinlerin konu ve tema
ve tekniklerini daha iyi anlayabilmek adina ¢esitli okuma ve dinleme etkinlikleri
yaparlar, elde ettikleri verileri ve yapmis olduklari analizleri s6zlii sunumlar ve
yazmig olduklar1 edebi elestiriler araciligi ile aktarirlar. Goriildigi tizere UBDP’de
ogrenciler, okuma, dinleme, konusma ve yazma becerilerini gelistirmek {izere
caligsmalar yapilirken ayni1 zamanda bu metinlerin incelenmesi sirasinda dil

becerilerini de gelistirmektedirler.

Arastirma konusu

Uluslararas1 Bakalorya Organizasyonu, gelisen ve degisen diinyada 6grencilerin
basarili olabilmesi i¢in gereken becerilerin gelistirilmesine ¢ok 6nem vermektedir.
Caligmanin basinda da bahsedildigi iizere, artik 6grenciler gerek giinliik hayatlarinda
gerekse akademik hayatlarinda sik sik gorsel metinlerle karsilagsmaktadirlar. NCTE
(National Council of Teachers of English — Ulusal Ingilizce Ogretmenleri Konseyi),
grafik romanlarin elestirel ve etkili diislinceyi ve gorsel okuryazarlig1 gelistirdigini
bu nedenle de 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasinda 6nemli bir arag oldugunu
savunmaktadir (Barack, 2008). Uluslararas1 Bakalorya Organizasyonu, gorsel
okuryazarlig1 bir 21. yiizy1l becerisi olarak gérmekte ve 6grencilerin bu becerilerinin
de gelismesi konusuna 6nem vermektedir (IBO, 2011). Organizasyon, UBDP
dahilinde, bu hedefin destelenmesine yonelik ¢alismalarin yapilmasi i¢in Dil: Tiirkce
A dersi kapsaminda bir boliim sunmaktadir. “Segenekler” (options) kismi olarak
adlandirilan bu kisimda program, 6grencilerin gorsel yonii agir basan iirlinleri de

geleneksel yazili metinleri oldugu gibi bigim, anlam ve igerik bakimindan

3



inceleyebilmesini beklemekte ve desteklemektedir (IBO, 2011). UBDP bu bdliimii
ozellikle, 6grencilerin, degisen ve yeni gelisen metin ¢esitlerini tanimalari i¢in bir
firsat olarak sunmakta ve bu tarz yeni tiirlerin 68rencilere tanitilmasi noktasinda
egitimcileri cesaretlendirmektedir. UBDP, bu ¢alismanin temel konusu olan grafik
romanlarin da, bu boliim kapsaminda ele alinip incelenmesini 6n gérmektedir. Grafik
romanlar hem gorsel hem de yazili unsurlar1 bir araya getirerek yeni bir anlatim
bi¢imi olusturmaktadir. Ogrencilerin bu yeni anlatim tiiriinii tanimalar1 ve bu
alandaki okuma yetkinliklerini artirabilmeleri i¢in bu kitaplarin okuma listelerine

eklenmesi gerekli goriilmektedir.

Bu dersler kapsaminda grafik romanlarin okunup incelenmesi, 6grencilerin giindelik
hayatlarinda ¢okca karsilastiklar1 gorsel iletileri daha saglikli ve verimli bir bi¢imde
anlayip yorumlamalarina olanak saglayacak becerilerini gelistirmesi a¢isindan 6nem

arz etmektedir.

Yapilan arastirmalar, grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmasi
durumunda 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin (Chun, 2009), gorsel
okuryazarlik becerilerinin (Hammond, 2009; Hassett ve Schieble, 2007; Schwarz,
2002,), okuma becerilerinin (Leckbee, 2005; Mallia, 2007), dil becerilerinin (Emery,
2011; Frey ve Fisher, 2004), edebi unsurlari tanima, anlama ve yorumlama

becerilerinin (Leckbee, 2005; Sabeti, 2012) gelisecegini ortaya koymaktadir.

Aragtirmalarin ortaya koymus oldugu tiim bu olumlu goriislere ragmen Dil: Tiirkce A
dersi kapsaminda nasil islenebilecegi, sinif ortamina uygun grafik romanlarin nasil
belirlenebilecegi ve bu romanlarin okutulmasi durumunda 6grencilerin hangi
kazanimlar1 edinebilecegi ile ilgili bir ¢alisma olmadig1 goriilmektedir. Bunun yani

sira, UBDP uygulayan okullarda yapilan stajlar sirasinda ve sonrasinda edinilen



ogretmenlik deneyimi sirasinda “secenekler” boliimii i¢in grafik roman segen ve

okutan bir okul olmadig1 goriilmiistiir.

Yapilan literatiir taramasindan sonra tespit edilen bu eksiklikten yola ¢ikarak,
ogrencilerin gorsel okuryazarliklarini destekleyebilecek ayn1 zamanda da edebiyat
Ogretiminde yararli birer kaynak olarak kullanilabilecek bir tiir olan grafik romanin
UBDP kapsaminda Dil: Tiirk¢e A dersleri baglaminda kullanilmasi1 konusunda bir
arastirma yiiriitiilecektir. Caligmanin saglam temeller lizerine oturabilmesi adina
oncelikle grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmasina olanak
tantyan UBDP tanitilacak ve Dil: Tiirkge A dersinin gereklilikleri ortaya konacaktir.
Ardindan grafik romanin ne oldugu, ¢izgi romandan farkliliklari, edebi degeri
tizerine bir tanimlamaya gidilecek ve grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda
kullanilmast durumunda ne gibi ¢iktilar elde edilebilecegi iizerine yapilmis

arastirmalara yer verilecektir.

Yapilan arastirmalar sonucunda, grafik roman tiirline ait teknik unsurlara yer veren
Tiirkce bir ¢aligma olmadig1 goriilmiistiir. Bu romanlarin, siniflarda okutulurken tiire
ait 6zel terimlerin 6grenciye sunulmasi ve bu unsurlarin analiz edilmesi gerekliligi
ortaya ¢ikmaktadir. Literatiirde bulunan bu boslugu doldurmak adina, s6z konusu
unsurlara yer verilecek ve son olarak da sinifta okutulmasi uygun olan bir grafik
roman iizerinden bu unsurlarin incelemesi yapilarak s6z konusu inceleme sirasinda

hangi edebiyat kazanimlarinin edinilebilecegine dair bir ¢ikarimda bulunulacaktir.

Bu calismanin 6ncelikli amaci, literatiirde bulunan bu boslugu doldurmaya yonelik
bir aragtirma ortaya koymaktir. Bu dogrultuda, bir grafik romanin derslerde nasil
okutulabilecegine ve dersin kazanimlar ile nasil iliskilendirilebilecegine yonelik

Oneri niteligi tasiyan bir calisma ortaya konmaya calisilacaktir.



Problem durumu

Yiiksek Ogrenim Kurumu’nun Ulusal Tez Merkezi veri tabaninda, grafik romanlarin
egitim-O6gretim baglaminda kullanilmasina yonelik yapilan ¢alismalarin varligi
incelendiginde, bu romanlarin fen bilimleri dersinde ve yabanci dil olarak Ingilizce
ogrenimi (ESL) derslerinde kullanilmasina yonelik dort adet calisma ile
karsilasilmistir. Bunlar, Sidal Oner (2013), Emine Ekinci Efecioglu (2013), Hasan
Caglar Basol (2011) ve Gonca Babadag’a (2016) ait ¢aligmalardir. Bu ¢alismalardan
yalnizca Efecioglu’nun (2013) galismasi, UB programina ve bu programda d6grenim

goren Ogrencilere yonelik sonuuglar icermektedir.

UBDP’nin, grafik roman gibi gorsel iletiler yoniinden zengin yeni edebid tiirlerin
miifredata dahil edilmesi ve incelenmesi yoniindeki tesviklerine karsin, staj yapilan
UB okullarinda ve sonrasinda edinilen 6gretmenlik deneyimi sirasinda, grafik

romanlar1 miifredatina dahil eden bir okul olmadig1 goriilmiistiir.

Grafik romanlarin egitim 6gretim baglaminda kullanilmasi durumunda ortaya
c¢ikabilecek olumlu durumlar1 gosteren arastirmalarin varligina karsilik, grafik
romanlarin Dil: Tiirk¢e A dersi kapsaminda kullanilmasina yonelik bir arastirma
bulunmadig tespit edilmistir. Grafik romanlarin, Dil: Tiirk¢e A dersi kapsaminda
okutulmas1 durumunda, bu romanlardan hareketle, geleneksel romanlar yoluyla

Ogretilen edebi unsurlarin 6gretilebilecegine yonelik bir arastirma bulunmamaktadir.

Arastirmanin amaci

Bu ¢aligmanin oncelikli amaci, Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi’nin genel
amaclar1 dogrultusunda grafik romanlarin Dil: Tiirkge A dersi kapsaminda islendigi

takdirde hangi edebi unsurlarin 6gretilebilecegini ortaya koymak, bu alanda goriilen



boslugu doldurmak ve literatiire katkida bulunmaktir. Bu dogrultuda, grafik romanin
tiire ait karakteristik 6zelliklerinin ortaya konmasi, grafik roman 6gelerini ve
tanimlarini iceren Tiirkge bir terminoloji olusturulmasi ve bu 6gelerden yola
cikilarak grafik roman 6gelerinin edebi unsurlarin 6gretilmesinde nasil

kullanilabilecegini inceleyen bir ¢calisma yapilmasi hedeflenmektedir.

Calismanin hipotezini “grafik romanlar, edebi unsurlar1 6gretmede kullanilabilir”
yargisi olusturmaktadir. Bu yargidan yola ¢ikarak, Puslu Kitalar Atlas: grafik
romaninin, grafik roman 6geleri bakimimdan incelenmesi ve bu 6gelerin hangi edebi
unsurlar1 6gretmede kullanilabilecegi ile ilgili tutarli bir sonuca ulagsmak
amaglanmaktadir. Bunun yani sira, grafik romanlarin, geleneksel romanlarda var
olan edebi unsurlar1 igerdigini ortaya koymak, buradan hareketle de grafik
romanlarin, Dil: Tiirk¢ce A derslerinde amaglanan gerekli edebi kazanimlarin

edinilmesine ortam saglayabilecegini ortaya koymaktir.

Calismanin bir diger amaci, UBDP uygulayan ve uygulayacak olan okullarda
“secenekler” boliimiiniin tasarlanmasi asamasinda, okullarin secici kurullarina grafik
roman sectikleri takdirde, grafik romanin incelenmesi asamasinda hangi 6gelere yer
verilebilecegini ve bu 6gelerden yola ¢gikarak hangi edebi unsurlarin

incelenebilecegini gosteren Oneri niteliginde yardimer olacak bir 6rnek sunmaktir.

Arastirma sorulari

1.  Grafik roman 6geleri nelerdir?
2. Ilban Ertem’in ¢izmis oldugu Puslu Kitalar Atlas: grafik romanimin igerdigi
grafik roman 6geleri, Dil: Tiirkge A dersleri kapsaminda incelenen edebi unsurlarin

Ogretilmesinde nasil kullanilabilir?



Arastirmanin 6nemi

Bu arastirma Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi, Dil: Tiirk¢e A dersi
kapsaminda okutulabilecek bir grafik romanin, grafik roman 6geleri bakimimdan
nasil incelenebilecegini ortaya koymak ve bu 6geler lizerinden edebi unsurlarin nasil

Ogretilebilecegini ortaya koyan Tiirk¢e bir calisma olmasi bakimindan 6nemlidir.

Egitim alaninda yapilan ¢alismalar incelendiginde, grafik romanlarin Dil: Tiirkce A
dersleri kapsaminda 6gretilmesi lizerine ¢alisma yapilmamis oldugu gozlemlenmistir.
UBDP uygulayan ve uygulayacak okullar i¢in, okuma listelerini olugturmada grafik
romanlara yer verilmesi asamasinda yol gosterici kaynaklarin sayisinin azligi bu

calismanin 6nemini artirmaktadir.

Tammlar

Grafik roman: Grafik roman, hem gorsel hem de yazinsal iletiler i¢eren, kitap
uzunlugunda ve edebi degeri olan kurgusal ya da kurgusal olmayan metin. (Cornell,

2013)

Cizgi roman: Belirli periyotlar halinde yayinlanan, elle ¢izilmis ve belirli bir
stireklilik i¢inde art arda gelen, bir metinle biitlinlesen ve basili olan resimlerden

olusan, ¢cok hacimli olmayan anlatim bi¢imi. (Cantek, 2014)

Gorsel okuryazarlhk: Bir bireyin, diger bireyler ile olan iletisiminde gorselleri
kullanmasin1 ve kullanilanlar1 anlamasini saglayan beceriler biitiinii. (Kurudayioglu

ve Tiizel, 2010)

Uluslararasi1 Bakalorya Diploma Program (UBDP): Uluslararasi Bakalorya

Organizasyonu tarafindan, 16-19 yas grubu 6grencilerinin fiziksel, zihinsel, duygusal



ve etik acidan genis ve derin bir bilgi ve anlayisa sahip gencler olarak yetistirilmesi

hedefiyle hazirlanan egitim-6gretim programi. (IBO, 2016a)



BOLUM 2: iLGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Bu c¢aligsma kapsaminda, Dil: Tiirkge A dersi icerisinde, 6grencilere yeni bir tiir olan
grafik romani tanitmanin, grafik romanin 6gelerini agiklayarak bu romanlarin teknik
okuma detaylarinin aktarilmasinin ve grafik romanlar tizerinde de, geleneksel edebi
romanlari incelerken yararlanilan ve metnin edebi degerine saptamada yardime1 olan
edebi araglar1 incelemenin, secilen eser araciligi ile saglanabilecegi ortaya konmaya

calisilacaktir.

Hedeflenen galismanin ortaya konabilmesi igin 6ncelikle ¢alismanin temelini
olusturan konularda yayin ve arastirma taramasi yapilmistir. Daha 6nce de s6z
edildigi iizere grafik romanlar geleneksel yollarla olusturulmus edebi tiirlerin disinda,
yeni bir tiir olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda oncelikle bu tiir eserlerin
Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi kapsaminda Dil: Tiirk¢e A derslerinin
neresinde islenebilecegini temellendirmek adina UBDP Dil: Tiirk¢e A dersleri
incelenmistir. Bu temellendirmenin ardindan, grafik romanin ne oldugunu ve
ozelliklerini inceleyen c¢aligmalar taranmis ve bu metinlerin egitim-6gretim
baglaminda kullanilmas1 durumunda ne gibi sonuglarla karsilasilabilecegini gosteren

arastirmalarin sonuglarina yer verilmistir.

Uluslararasi1 Bakalorya Organizasyonu ve Dil: Tiirk¢e A Dersi

Uluslararasi1 Bakalorya Organizasyonu
Uluslararas1 Bakalorya Organizasyonu, 1968’te Isvigre’nin Cenevre kentinde,
“egitim sayesinde daha iyi bir diinya” anlayisiyla kurulan kar amaci glitmeyen bir

egitim organizasyonudur (IBO, 2015a). Programin genel amaci, diinya ¢apinda bir
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anlayis ve saygi ile daha iyi ve daha baris¢il bir diinyanin yaratilmasinda rol
oynayacak arastiran, sorgulayan, bilgili ve duyarli gengler yetistirmektir (IBO,

2015h).

Uluslararas1 Bakalorya Organizasyonu bu anlayis ve amag ¢ergevesinde, okul
oncesinden lise sonuna kadar, her yas grubundan 6grencinin kayit olup 6grenim
gorebilecegi 4 farkli program sunmaktadir. Yas gruplarina gére bu programlar su

sekilde siralanabilir:

o Ik Yillar Programi (Primary Years Programme, PYP): 3-12 yas grubu
Ogrencilerinin yararlanabilecegi program ilk kez 1997 yilinda uygulanmaya
baslanmistir. Programin genel amaci, 6grencilerin hayat boyu 6grenme becerilerini
olusturmalarima ve i¢inde bulunduklar1 diinyanin aktif birer iiyesi olmalarina yardim
etmektir (IBO, 2016a).

o Orta Yillar Programi (Middle Years Programme, MYP): 11-16 yas grubu
ogrencilerinin yararlanabilecegi program ilk kez 1994 yilinda uygulanmaya
baslanmistir. Programin genel amaci, 6grencilerin, dis diinyada karsilastiklar
durumlarla okulda 6grendikleri arasinda pratik baglantilar kurabilecekleri bir egitim
gercevesi ¢cizmektir (IBO,2016a).

o Diploma Programi (Diploma Programme, DP): 16-19 yas grubu 6grencilerinin
yararlanabilecegi Diploma Programi ilk kez 1968 yilinda uygulanmaya baslamistir.
Programin genel amaci, fiziksel, zihinsel, duygusal ve etik a¢idan genis ve derin bir
bilgi ve anlayisa sahip gencler yetistirmektir (IBO, 2016a).

o Kariyer Programi (Career Related Programme): 16-19 yas grubu
ogrencilerinin yararlanabilecegi program ilk kez 2012 yilinda uygulanmaya
baslamistir. Programin genel amaci, kariyer odakli calismak isteyen 6grencilere

uluslararasi bir anlayisla mesleki egitim vermektir (IBO, 2016a).
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Uluslararas1 Bakalorya Organizasyonu’nun resmi kaynaklarindan alinan bu bilgiler
dogrultusunda, programlarin genel amacinin, hayat boyu 6grenme becerilerini
gelistirmis, yasadiklar1 diinyanin gergeklerine ve ihtiyaglarina hakim olan, kiiltiirler
arasi bir anlayis ve sagduyu ile bu gergekleri kavrayan ve sorunlara ¢oziim arayip
tiretebilecek bilgi ve etik diizeyine sahip 6grenciler yetistirmek oldugunu séylemek
miimkiindiir. 2014 yil1 itibariyle diinya ¢apinda 4.000’den fazla okulda, yaklasik
1.250.000 IB 6grencisi bulunmaktadir (IBO, 2015b). Tiirkiye’de ise, 2016 yil1
itibariyle IB programlarindan en az birini sunan 63 tane okul bulunmaktadir (IBO,
2016b). 2013 yilinda Tiirkiye’de bulunan IB okullarinin sayisinin 34 oldugu (Keles,
2013) gbz dniine alindiginda, Tiirkiye genelinde IB programlarina olan ilginin hizla
arttig1 soylenebilir. Bu nedenle, alanla ilgili yapilan ¢alismalar, programin en verimli

sekilde uygulanmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Dil: Tiirkce A dersi

Bu ¢alismada, grafik romanlarin Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programi
kapsaminda okutulmasi incelenmektedir. Bu nedenle, Diploma Programi ve Tiirk
Edebiyat1 derslerinin bu program igindeki yeri hakkinda bilgi edinmek 6nemli

goriinmektedir.

Uluslararas1 Bakalorya Diploma Programu, ii¢ temel ¢aligma (core elements) ve alt1
dersten (studies in language and literature, language acquisition, individuals and
societies, sciences, mathematics, arts) olusmaktadir. Uluslararas1 Bakalorya Diploma
Programi’ndan grencilerin basariyla mezun olup diplomalarini alabilmeleri igin, iki
veya li¢ tanesi yliksek diizeyde (high level), {i¢ veya dort tanesi standart diizeyde
(standard level) alt1 ana dersi, bu derslerden biri lizerine yazilmis uzun makaleyi

(Extended Essay), bilgi kuramlar tizerine yazilmis bir makaleyi (Theory of
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Knowledge) ve yaraticilik-aktivite-sosyal hizmet (Creativity- Activity-Service)

calismalarini basariyla tamamlamalar1 gerekmektedir (IBO,2015a).

Ogrencilerin UBDP kapsaminda tamamlamalar1 gereken derslerden biri, dil ve
edebiyat ile ilgili calismalarini tamamladiklar1 Dil: Tiirkce A (Language A:
Literature) dersidir. Ogrencilerin ana dilini kullanma yetkinliklerini iist seviyelere
cikarmak tlizere tasarlanmis olan bu ders Tiirkiye’de, Tiirk¢e okutulmaktadir ve Dil:
Tiirkge A dersi adi ile islenmektedir. UBDP’de okutulan Dil: Tiirkge A dersinin

temel kazanimlarini su sekilde siralamak miimkiindiir:

1. Ogrenci farkli donem, stil ve tiirden edebi eserleri tanr.
2. Ogrenci, bir edebi metni incelerken gereken uygun baglantilari kurar.
3. Ogrenci, yazili ve sdzlii ifade becerilerini gelistirir.

4. Ogrenci, okudugu ve algiladig1 metindeki baglami degerlendirir ve bu
baglamin dnemini anlar.

5. Ogrenci, edebi metinler aracilig1 ile farkl kiiltiirlerdeki insanlarin bakis
acilarini degerlendirir ve bu bakis agilarini nasil anlamlandiracagini kavrar.

6. Ogrenci, edebi metinlerin estetik degerini anlar ve takdir eder.

7. Ogrenci, dil ve edebiyat alaninda hayat boyu 6grenme yetenegi kazanir ve
bu alandan zevk almay1 6grenir.

8. Ogrenci, edebi elestiride kullanilan teknikleri tanir.

9. Ogrenci, bireysel olarak edebi elestiri yapabilir ve elestirilerini
destekleyebilmek konusunda. (IBO, 2011, s. 9)

Language A: Literature (2011) kitapgig1 incelendiginde, UBDP dahilinde okutulan
Dil: Tiirk¢e A dersinin esasinda, edebi eserlerin bilinmesi ve anlagilmasi, edebi
eserlerin kiiltiirel degerlerin baglam icerisinde degerlendirilmesi, metinde bulunan
edebi tekniklerin analizi, metinle ilgili degisik edebi yaklagimlarin degerlendirilmesi,
verili ve verili olmayan (alt metin) metnin edebi elestirisi, edebi eserler arasindaki
iliskinin anlasilmasi, edebi kuramlarin taninmasi (6grencinin degisik elestirel

yaklasimlar1 tanimasi, farkli zamanlarda ortaya ¢ikan farkli kuramlarin farkina
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varmasi, bir metni okumanin yalnizca bir tane “dogru” yolu olmadigin1 anlamasz),
sOzlii ve yazili olarak organizasyon, sunum ve dil becerilerinin gelistirilmesi,
fikirlerin ve ¢ikarimlarin temellendirilebilmesi, gorsel becerilerinin gelistirilmesi gibi

kazanimlarin bulundugunu goériilmektedir.

Dil: Tiirkge A dersi, ¢eviri eserler (work in translation), detayli calisma (detailed
study), edebi tiirler (literary genres) ve segenekler (options) olmak tizere dort boliim
olarak tasarlanmistir. Programin ilk ti¢ boliimiinde okutulabilecek eserler UBDP
tarafindan 6nceden belirlenmis olan yazar ve kitap listesinden (prescribed books list)
okullarca secilmektedir. Ug tane eserin okutuldugu secenekler (options) boliimiinde
ise uygulayict okulun, 6zellikle de alan 6gretmenlerinin belirlemis oldugu eserler
miifredata dahil edilmektedir. Bu tez kapsaminda grafik romanlarin UBDP dahilinde
okutulmas arastirilmaktadir. UBDP baglaminda bu tiir eserlerin okutulabilecegi
boliim, Dil: Tiirkge A dersi miifredatinin dordiincii yani “se¢enekler” boliimiidiir. Bu
nedenle, bu bdliim i¢cin UBDP’nin 6ngordiigii beklenti ve ¢aligmalara detayli olarak

bakmak, calisma kapsaminda 6nem arz etmektedir.
UBDP Dil: Tiirkce A dersi boliim 4: Secenekler

UBDP’ye gore gormek (viewing), coklu okuryazarligin (multimodel literacy) bir
pargasidir (IBO, 2011, s. 16). Yazili metinler, duragan ve hareket eden goriintiilerle
birlikte kullanilmaktadir. Ogrencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerinin yani sira, goérsel metinleri anlama ve yorumlama becerilerini
gelistirmeleri de programin esaslarindan biridir. Bu gorsel okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesi ve diger becerilerle birlikte kullanilmasi adina “secenekler” kisma,
grafik roman okuma, film-edebiyat iligkisini inceleme gibi gorsel yonii agir basan

tiriinlerin incelenmesini tesvik edecek bicimde tasarlanmistir. Bu boliimde
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Ogrencilerden, gorsel yonii agir basan iirlinlerin de geleneksel yazili metinlerde
oldugu gibi bi¢im, anlam ve icerik bakimindan incelenebilecegini kavramalari ve
uygulamalar1 beklenmektedir (IBO, 2011). UBDP bu boliimii 6zellikle, 6grencilerin,
degisen ve yeni gelisen metin ¢esitlerini tanimalari i¢in bir firsat olarak sunmakta ve
bu tarz yeni tiirlerin 6grencilere tanitilmasi noktasinda egitimcileri
cesaretlendirmektedir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde grafik romanlarin segenekler
boliimii altinda okutulmasi, UBDP’nin de amagladigi iizere, 6grencilerin yeni gelisen
bir edebi tiirii tanimalar1 ve takdir etmeleri i¢in bir firsat sunmakta ve bu ¢alismanin
pratik temellerini saglamlastirmaktadir. Ote yandan yapilan arastirma sonucunda,
UBDP kapsaminda, Dil: Tiirk¢e A derslerinde grafik romanlarin okutulmasi ile ilgili
bilimsel bir calismaya rastlanmamis olmasi da bu ¢alismanin gerekliligini
arttirmaktadir. Bu bilimsel gerekliligin disinda, Tiirkiye’de, iletisime gecilen IB
okullarindan higbirinin “secenekler” kisminda grafik roman okuma uygulamasini
kullanmadig1 goriilmiistiir. Bu durum da ¢aligmanin pratik faydaliligini ve

gerekliligini artirmaktadir.

UBDP’de de 6nemi vurgulandigi iizere, gorsel okuryazarlik 21. yy 6grenme
becerileri arasinda yer almaktadir ve program dahilinde islenen Dil: Tiirkce A
derslerinde 6grencilerin bu kazanimi edinmeleri amaglanmaktadir. M. Sait Tiizel,
gorsel okuryazarligi su sekilde tanimlamaktadir: “letisim siirecinde, gorsel
mesajlardan anlam {iretebilme ve bilingli gérsel mesajlar olusturabilme becerisi”
(Tiizel, 2010, s. 693). Resimlerin zihinde, kelimelere oranla 60.000 kat daha hizli bir
sekilde islendigi (Tiizel, 2010) ve i¢inde yasanilan ¢agda gorsel iletilere ne kadar sik
ve ¢ok maruz kalindig diisiiniildiigiinde, okullarda 6grencilerin gorsel okuryazarlik
becerilerinin desteklenmesi i¢in gereken ¢aligmalarin yapilmasinin gerekliligi ortaya

cikmaktadir. Grafik romanlar, yazili metinlerin yani sira gorsel iletiler i¢erdigi i¢in
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gorsel okuryazarlik becerisini desteklemede 6nemli birer arag olarak

kullanilabilmektedirler.

Grafik roman

Grafik romanin ne olduguna dair pek ¢ok tanim yapilmistir. Cornell’in (2013)
tanimlamasina gore grafik roman, hem gorsel hem de yazinsal iletiler iceren, kitap
uzunlugunda ve edebi degeri olan kurgusal ya da kurgusal olmayan metinlerdir. Bu
kitaplar siyah-beyaz ya da renkli olabilir (Schwarz, 2006). Carry (2004), grafik
romant ¢izgi romanin “uzun kuzeni” (s.10) olarak tanimlar. Carry’nin tanimina gore
grafik romanlar, birden ¢ok edebi tiirii kapsayan ve igeriginde roman gibi geleneksel
edebi metinlerin barindirdigi pek ¢ok unsuru barindiran tek ve hacimli metinlerdir.
Bu romanlar kendilerine ait birer ISBN (International Standard Book Number)
numarasi ile basilmakta ve satilmaktadirlar (Hammond, 2009, s.4). Gorman’in
(2003) tanimina gore grafik romanlar, iginde yazilar ve resimler barindiran kitap
uzunlugunda metinlerdir. Bu kitaplar orijinal bir hikdyeye sahip olabilecegi gibi
onceden yazilmis bir metnin grafik haline getirilmis bi¢imi de olabilirler. Gortildiigi
tizere arastirmacilar 6ncelikle grafik romanin edebi birer iiretim oldugu kabulii ile bu
tiirtin 6zelliklerini incelemektedirler. Aragtirmacilarin yapmis oldugu tanimlardan
yola ¢ikarak grafik romanin 6zelliklerini ¢aligmanin devaminda verildigi sekilde

belirlemek mimkiindiir.

Grafik romanin ozellikleri

1. Grafik romanlar, Sekil 1°de goriildiigli gibi, biinyesinde hem s6zel hem de gorsel
iletiler tagtyan metinlerdir.

2. Grafik romanlar, geleneksel edebl metinlerin barindirdigi edebi unsurlari ve
araglar1 barindiran metinlerdir.
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3. Grafik romanlar, Sekil 2°de goriildiigii tizere renkli ya da siyah-beyaz olabilirler.
4. Grafik romanlar, Sekil 3’te bir 6rnegi goriildiigii lizere, orijinal bir hikayeye sahip
olabilirler ya da daha dnce geleneksel bir metin olarak yaymlanmis eserlerin

adaptasyonu olabilirler.

Abi verdigin kitabi getirdim.
Tanigtirayim Sekip, milli egitimde
caligiyor.

Merhaba §ekip...
Fahriye'nin arkuda;n
olduguna gére muhakkak -
Kitapseversiniz.. B
" taniyordum.

3

Sekil 1. Grafik romanlarin biinyesinde hem gorsel hem yazili iletiler tagidigini gdsteren bir
ornek. Cantek ve Pekmezci (2014), Emanet Sehir, 5.32.

5. Grafik romanlar, maliyeti yliksek tiretimlerdir.

6. Qrafik romanlarin birer ISBN numaralar1 vardir.

me

.JJi

Sekil 2: Renkh ve 51yah beyaz graﬁk roman Ornekleri
Sirasiyla: Ertem (2015), Puslu Kitalar Atlasi, $.35 / Cantek (2013), Dumankara, s.45

7. Grafik romanlar, kurgusal ya da kurgusal olmayan metinler olarak {iretilebilirler.
8. Grafik romanlar estetik kaygi tasirlar.

9. Birinci hamur veya diisiik gramajli parlak liikks kagitlara basilirlar.
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ut Ekrem senarye: Levent cantek

VDASI

Sekil 3: Grafik roman ¢esitleri. Sirastyla: Araba Sevdas: grafik romani-Araba Sevdast
geleneksel metin-Dumankara 6zgiin grafik roman 6rnegi.
Alinan kaynaklar, sirastyla: http://www.pandora.com.tr/urun/araba-sevdasi-cizgi-
roman/212841 http://www.liseedebiyat.com/metn-ncelemes/4492-araba-sevdasi-
inceleme.html http://www.iletisim.com.tr/kitap/dumankara/8703#.WFbjthLwoqg4

Cizgi romanlar ve grafik romanlarin farkhhiklar:

Grafik roman olarak adlandirilan ve incelenen metinlerin kdkeni ¢izgi romanlara
dayanmaktadir. Bugiin grafik roman denince akillara ilk gelen seyin Teksas &
Tommiks, Zagor ya da Stipermen gibi ¢izgi romanlar olmasi, bu baglantiya
dayanmaktadir. Her ne kadar grafik romanlarin tarihi ge¢gmisi ¢izgi romanlara
dayansa da incelendiginde bu iki tiir arasinda hem bi¢imsel hem de igerik olarak
belirgin farklar bulundugu goriilmektedir. Cantek’e (2012) gore grafik roman, ¢izgi
romanin ulastig1 ve geri doniilemez bir noktasidir. Bu ge¢isin izlenmesi ve grafik
romanla ¢izgi roman arasindaki ayrimin tam olarak yapilmasi, grafik romanlarin
egitim-Ogretim baglaminda kullanilmasi1 asamasinda hak ettikleri takdiri

gorebilmeleri acisindan 6nemli goriilmektedir.

Cizgi roman kavram literatiire, Amerika’da 1930’1lu yillardan bu yana goriilen,
karikatiirlerin art arda bir hikaye olusturacak bicimde dizilmesi ve bir dergi formatina
getirilerek satilmaya baglamasi ile girmistir (Cantek, 2014). Cantek (2014), ¢izgi

romanlarin, elle ¢izilmis ve belirli bir siireklilik i¢cinde art arda gelen, bir metinle
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biitiinlesen ve basili olan resimlerden olusan anlatim bigimi olduguna, karakterlerin
bir maceradan digerine siiregelen seriivenlerinin yer aldigina ve diizenli araliklarla

yayimlandiklarina dikkat ¢cekmektedir.

Cantek (2014), Tiirkiye 'de Cizgi Roman isimli kitabinda baslangicindan bu yana
diinyada ve Tiirkiye’de ¢izgi roman tarihinin nasil sekillendigini anlatmaktadir.
Cantek (2014), ¢izgi romanin ilk yayimlanmaya basladig1 yillarda her seyden once
bir popiiler kiiltiir iiriinii olarak goriildiiglinii ileri siirmektedir. Popiiler kiiltiir
tiriinleri donemin sanatsal akimlari tarafindan elestirilirken 6ncelikle bu iirlinlerin
sanatsal bir amaci olmadigi, tek amaclarinin ¢ok satmak ve ¢ok fazla insana ulagmak
oldugu 6ne siirtilmektedir. Cantek (2014), bu durumun ¢izgi roman algisina olan
yansimasini su sekilde anlatmaktadir:
Bugiin de popiiler kiiltiir 6rnekleri i¢in ayni elestirileri gorebiliriz. Bir
popiiler kiiltiir {irlinii olarak ¢izgi roman bu elestirilerden payina diiseni
fazlasiyla alir. “Yiiksek kiiltiir” ehlince begenilmez. Az okumanin-
okumamanin sebeplerinden biri olarak gosterilir. Toplumun

kiiltiirsiizliiglinti belgelemek i¢in kullanilan gilinah kegilerindendir.
(Cantek, 2014, s.21)

Cantek’in de vurguladig iizere ¢izgi romanlar yiiksek birer edebi iiretim olarak
goriilmemistir. Modernist edebiyat kuramlarinin baskin oldugu dénemlerde yalnizca
¢izgi romanlarin degil, polisiye ve macera gibi roman tiirlerinin de degerli birer edebi
{iretim olarak goriilmedigi bu noktada hatirlanabilir. Insanlar, ¢izgi romanlar1 cok
uzun siire sadece ¢ok satilmak {izere tasarlanmais, hi¢bir edebi degeri olmayan
calismalar olarak gérmiislerdir (McCloud, 1994). Daha 6nce de deginildigi {izere,
bugiin grafik roman dendiginde insanlarin aklina ilk gelen seyin, periyodik siirelerde
seriler halinde yayimlanan, biitlin i¢erigin bir kahramanin maceralarina dayanan,
cogunlukla saman kagida basilmig, maliyeti ve satis fiyatlari herkesin alabilmesi i¢in
olukg¢a diisiik tutulan dergiler olmasi, uzun siire egitim-6gretim baglaminda grafik

romanlarin kullanilmasina kars1 olusan olumsuz tavrin temeli olarak goriilebilir.
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Egitimciler cogunlukla ¢izgi roman-grafik roman ayriminin yapilmasi noktasinda
zorluk yasadig1 i¢cin (Ward ve Young, 2011), ¢cizgi romanlar zaman zaman
egitimciler tarafindan siifta okutulmaya uygun bulunmamis ve 6grencilerin okuma

becerilerine katkis1 olmayan birer eglence araci olarak goriilmiistiir.

Cizgi romanin 1930’lardan bu yana takip edilebilen varligina karsin grafik roman
terimi ilk kez 1992 yilinda Art Spiegelman’in Maus isimli ¢alismasi ile Pulitzer
Odiiliinti almasindan sonra duyulmustur (Ward ve Young, 2011, s. 283). Maus’un
0zgln igerigi ve karakteristik 6zellikleri, ¢izgi romanla grafik roman arasindaki farki
belirleyen faktorler olmustur. Grafik roman iiretimlerinde goriilen artig ve tiiriin
popiilerlesmesi bu tarihten sonra daha belirgin bir sekilde izlenebilmektedir. Cantek
(2012), bu durumu su sekilde anlatmaktadir:

Grafik romanin asil popiilerlesmesini biiytik ¢izerlerin alternatif
calismalari sagladi. Crumb, underground diinyasinin ¢ok bilinen
ustastydi, ahlakin ve ¢izgi romanin sinirlarini zorlayan, kisiligini ve
zaaflarini ortaya koyan ¢aligmalar yapiyordu. Will Eisner, ¢izgi roman
duayenlerindi ve underground akimiyla ¢izgi romanlar arasinda duran A
Contract With God adli bir ¢caligma yayinladi. Sayfa tasarimi, kareler
aras1 devamliligi, hikayesinin tinis1 yeni ve sasirtictydi. Harvey Parker,
giindelik yasamin1 American Splendor’da yaziyordu, mizahi degildi:
acili, 6fkeli, muhalif bir kaybeden adamin giinlerini anlatiyordu. En
onemli kirilma Spiegelman’in Maus’uyla yasandi. Maus, ¢izgi romanin,
¢izgi roman ¢evreleri disinda, edebiyat ¢evrelerinde konusulmasini
sagladi. Crumb, Eisner, Pekar ve Spiegelman sonraki kugaklara ilham
veren provakatif agilimlar yaptilar. Cizgi romana itibar kazandiran,
sanat formuna dikkat ¢eken, tanim yapan ve yon gdsteren roportajlar ve
dersler verdiler. Bugiin grafik romandan s6z ediliyorsa, onlarin enerji
ve ¢abasi gdz ardi edilmez, yillarca misyoner gibi didindiler. (Cantek,
2012, s.2-3)

Bir yandan degisik edebi iiretimleri destekleyen postmodernist goriislerin
yayginlagmasi bir yandan ¢izgi romanlarin tiirsel igeriginde meydana gelen bu
niteliksel degisimle birlikte grafik romanlarin hem nicel hem de nitel olarak gelisme
gosterdigini soylemek miimkiindiir. Arastirmacilarin yapmis oldugu tanimlara ve

ortaya cikan tiir 6zelliklerine dayanarak su tespiti yapilabilir: Grafik roman, ¢izgi
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romandan evirilmis ayr1 bir tiirdiir. Bugiin, sirali resimler ve yazilarla olusturulan
tlim iirlinlerin ¢izgi roman olarak adlandirilmasi, tiim kagit mendil ¢esitlerinin selpak
olarak adlandirilmasi gibi metonimik bir durumdur. Fakat bu tiirler yakindan
incelendiginde, aralarinda bigimsel ve igerik olarak cesitli farklar oldugu goriilebilir.
Bu bilgiden yola ¢ikarak, her grafik roman aslinda ¢izgi roman formatinda basilmig
bir kitaptir ama her ¢izgi roman bir grafik roman degildir, demek miimkiindiir. Sekil

4, bu iliskiyi géstermek amaciyla ¢izilmistir.

Cizgi Roman

Sekil 4. Cizgi roman-grafik roman iligkisi

Cantek (2015), grafik romanla ¢izgi roman arasindaki farklar1 su sekilde ifade

etmektedir:
Grafik roman, ¢izgi romandan farkli olarak kahramanlarin 6lebildigi ve
degisim ge¢irdigi insani hikdyeler iceriyorlar. Her seyi bagaran, daima
kazanan kahramanlarin hakimiyetindedir ¢izgi romanlar. Erkek
anlatisidir, kirilganlhig1 ve krizi yoktur, cogunluk degerlerine hitap eder,
edebilir ya da sanat gibi bir iddias1 yoktur, piyasanin belirledigi kodlara
gore yazilir ve ¢izilir. (s.1)

Yukarida ortaya konmaya ¢alisilan bilgilerden yola ¢ikarak ¢izgi romanlar ve grafik

romanlar arasindaki farklar su sekilde ortaya koymak miimkiindiir:

1. Grafik romanlar, maliyeti yiiksek tiretimlerdir. Cizgi romanlar, daha az maliyetle

uretilmektedirler.
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2. Grafik romanlarin birer ISBN numaralari vardir. Cizgi romanlar ISBN
numaralar1 olmayan, belirli araliklarla seri halinde sunulan siireli yayinlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

3. Grafik romanlar edebi estetik kaygi tasirlar. Cizgi romanlar edebi kaygisi

olmayan daha ¢ok maceraya ve tiikketime dayali tiretimlerdir.

4. Grafik romanlar orijinal bir hikayeye sahip olabilirler ya da daha dnce geleneksel

bir metin olarak yaymlamis eserlerin adaptasyonu olabilirler. Cizgi romanlar
boliimler halinde ve dergi formatinda sunulurlar.

5. Grafik romanlar birinci hamur veya diisiik gramajli parlak liikks kagitlara
basilirlar. Cizgi romanlar maliyeti diisiirmek amactyla saman kagit gibi daha
diisiik kalitede kagitlara basilirlar.

6. Grafik romanlarin yaraticisi olan sanatcilar eserini estetik kaygilar tasiyarak ve
bir sanat tiretimi olarak olustururlar. Cizgi romanlarda sanatc¢inin estetik

kaygisindan ¢ok hikayede yer alan kahramanin maceralar1 6n plandadir.
Tirkiye’de grafik roman

Grafik roman, 6zellikle Tiirkiye’de yeni tanisilan bir edebi tiretimdir. Tiirkiye’de
grafik roman tiretimi incelendiginde ¢ok eski tarihlere ulasmak miimkiin
goriinmemektedir. Cesitli yayin evlerinin, yabanci klasik eserlerden grafik roman
olarak uyarladig1 sinirli sayidaki esere ulasmak miimkiindiir. NTV Yayinlar1 2009
yilindan bu yana Madame Bovary, Hamlet, Dava, Sug ve Ceza, Dorian Gray'in
Portresi, Dr. Jekyll ve Bay Hyde, Iki Sehrin Hikdyesi, Don Kisot gibi klasik
kitaplarin grafik roman versiyonlarini piyasaya sunmustur. Yabanci metinlerden

yapilmis olan bu ¢evirilerin yani sira Tiirk¢e eserlerden bazilarinin grafik roman

siiriimlerini bulmak da miimkiindiir. Ornegin, Orhan Kemal’in Kétii Yol (2011), Ayse

Kulin’in Veda (2010), Buket Uzuner’in Istanbullular (2010), Recaizade Mahmut
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Ekrem’in Araba Sevdasi (2010), Hiiseyin Rahmi Giirpinar’in Gulyabani (2010),
Thsan Oktay Anar’in Puslu Kitalar Atlas: (2015) romanlarinin grafik roman
stirlimleri bulunmaktadir. Bu ¢eviri eserlerin yan sira Tiirkce telif grafik romanlarin
ilk tiretimini de 2010’lu yillardan itibaren gérmek miimkiindiir. Ender
Ozkahraman’m 2012’de yayimlanan Yildiz Tutulmas: baslikli grafik romani bu
alandaki ilk 6rneklerden biri olarak degerlendirilebilir. Levent Cantek, grafik
romanin Tirkiye’de gozlemlenemeyen iiretimi isaret eden ilk arastirmacilardan biri
olmakla birlikte, bu yonde bir {iretimin olmasi1 yoniinde ¢aligsmalarini da
strdiirmektedir. Tiirkce telif yayimlanan bir grafik roman olma 6zelligi tasiyan
Dumankara: Hayat Bir Yangindi (2013), Emanet Sehir (2014) ve Uzak Sehir (2015)
kitaplarinin yazinsal iiretimi Cantek’e aittir. Kitaplar, bu alanda Tiirkiye’de tiretilen

ilk grafik romanlar olma 6zelligi gostermektedirler.

Grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmasi

Daha 6nce de iizerinde duruldugu tizere grafik romanlar, geleneksel yazili
metinlerden farkli olarak i¢inde hem yazili hem de gorsel iletiler barindiran edebi
metinlerdir. Diinyada, 1960’11 yillardan itibaren 6rneklerine rastlanan grafik romanlar
(Bezci, 2013) son yillarda, 6zellikle gorsel medyanin yayginlik kazanmasina paralel
olarak daha fazla giindeme gelmekte ve arastirmalara konu olmaktadir. Son yillarda,
grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmast durumunda nasil
avantajlar saglayabilecegi ve sonuglarinin neler olabilecegi ile ilgili pek ¢ok
arastirma ortaya konmustur (Chun, 2009; Emery, 2011; Frey ve Fisher; Hammond,
2009; Hassett ve Schieble, 2007; Jenkins, 2007; Leckbee, 2005; Mallia, 2007; Sabeti,
2012; Schwarz, 2002). S6z konusu ¢alismalar, grafik romanlarin 6zellikle coklu
okuryazarlig1 olumlu yonde nasil destekledigi, tarih 6gretiminde, sanat 6gretiminde

ve yabanci dil 6zellikle de Ingilizce gretiminde nasil yararli kaynaklar olabilecegi,
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Ogrencilerin okuma motivasyonunu artiracagi ve okuma becerilerini gelistirebilecegi
lizerine derin arastirmalar ortaya koymaktadir. Arastirmalarin ortak ¢ikarimu ise, tek
bir yontemin her 6grenci i¢in yeterli olmayacagi felsefesinden yola ¢ikarak, bu
metinlerin farkli 6grenme becerilerine sahip dgrencilerin dikkatini gekmede basarilt
birer ara¢ oldugu yoniindedir. Bu alanda yapilan arastirmalar, grafik romanlarin
egitim baglaminda, sinifta etkili ve verimli bir 6gretimin gergeklestirilebilmesi i¢in

imkan yarattigin1 ortaya koymaktadir.

Schwarz (2002), yapmis oldugu ¢aligmada 6grencilerin, grafik roman okurken
geleneksel metinleri okumada kullandiklarindan ¢ok daha fazla bilissel becerilerini
kullanmalar1 gerektigine bu nedenle de ¢oklu okuryazarlik becerilerinin
desteklenmesinde sinif ortaminda yararli birer arag olabileceklerine dikkat
cekmektedir. Schwarz, grafik romanlarin her ders kapsaminda sinifa
getirilebilecegini ve getirilmesi durumunda, ¢oklu okuryazarlik becerilerinin
gelismesine yonelik ¢caligmalarin dogal olarak miifredata dahil edilmis olacagini ileri
stirmektedir. Bu metinler aracilig1 ile 6grencilerin, “renkler duygulari nasil etkiler,
resimler tiplerin ve karakterlerin yansitilmasinda nasil rol oynar, bakis agilari
insanlarin algilarini nasil degistirir, ger¢eklik/realizm (realism) ya da az gergeklik
(lack of realism) metinde resimler araciligi ile nasil yansitilir” (s.288) gibi sorulari

cevaplarken s6z konusu becerilerini pekistirebileceklerini savunmaktadir.

Fred ve Fisher (2004), Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen dgrencilerle yaptigi
aragtirmasinda, siifta yapilan bir aylik grafik roman okuma ve inceleme
caligmalarinin ardindan 6grencilerin yazma becerilerinde olumlu bir degisim
oldugunu, ¢aligmaya dahil olan 6grencilerin kendi yazdiklar1 yazilarda daha
karmasik ctimleler kurabildigini, kitapla ilgili daha ¢ok igerigi hatirlayabildigini

gozlemlemistir.
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Leckbee (2005), grafik romanlarin 6grencilerin okuma becerilerini gelistirmelerinde
onemli birer ara¢ olarak kullanilabilecegini savunmaktadir. Arastirmaci, bu metinler
aracilig ile 6grencilerin, Bloom taksonomisinde iist diizey bir beceri olarak
tanimlanan tiimdengelimsel ¢ikarim yapma becerilerini (deductive reasoning

abilities) gelistirebileceklerini 6ne siirmektedir.

Mallia (2007), otuzar 6grenciden olusan ii¢ grup 6grenci ile yapmis oldugu nicel
caligsmada ilk grup 6grenciye yazili bir metin, ikinci grup 6grenciye ayn1 konuyu
anlatan 7 siyah beyaz ¢izim ve 3 siyah beyaz resimden olusan bir metin, iiglincli grup
Ogrenciye de yine ayni konuyu isleyen 36 grafik ¢izimden olusan metinler dagitmis
ve sonrasinda uyguladigi sinavda ii¢ grubun birbirine yakin sonuglar almasina karsin
ticlincii grubun daha basarili oldugunu, 6grencilerin 6zellikle bilgiyi hatirlama ve
okuma diizeylerinin daha yiiksek oldugunu saptamistir. Arastirmaci, grafik
romanlarin 6zellikle daha kalici bir 6grenme gerceklestirmede olumlu sonug

yarattigini ortaya koymustur.

Jenkins (2007), Howard Gardner’in (1983) bundan otuz y1l 6nce yayinladigi Frames
of Mind ¢alismasinda isaret ettigi ¢coklu 6grenme becerilerine gonderme yaparak —
gorsel (visual) ve isitsel (spatial)-, grafik romanlarin, geleneksel metinlerden farkl
olarak, i¢inde hem yazinsal hem de gorsel iletiler bulundurmasi sebebiyle, bir sinifin
icinde farkli 6grenme becerileriyle hazir bulunan 6grencilerin ihtiyaglarini

karsilamada 1y1 birer 6grenim materyali olabilecegini savunmaktadir.

Chun (2009) caligmasinda grafik romanlarin, 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerini gelistiren bir tiir olduguna dikkat cekmektedir. Arastirmaciya gore, grafik
romanlar igerdikleri zengin gorsel malzeme nedeniyle 6grencilerin derse olan ilgisini

arttirmakta ve elestirel becerilerini gelistirmede geleneksel metinlerin saglayamadigi

25



cesitli avantajlar saglamaktadir. Benzer sekilde, 6grencilerin elestirel diistinme
becerileri {izerine ¢alisma yapan Emery (2011), ingilizceyi yabanc dil olarak
Ogrenen 6grencilerle yapmis oldugu calismasinda, bir grup 6grenciye grafik roman
okutmus, bir grup 6grenciye de yazili bir roman okutmus ve sonrasinda 6grencilerin
sOzlii ve yazili tartismalar sirasinda elestirel diisiinme becerilerinin ne sekilde
degistigini gozlemlemistir. Bu gézlem sonucunda arastirmaci, grafik roman okuyan
grubun daha yiiksek diizeyde elestirel diisiinme gerektiren cevaplar verdigini

kaydetmistir.

Hammond (2009), yapmis oldugu nicel arastirmada, grafik romanlarin egitim-
Ogretim baglaminda kullanilmasi durumunda 6grencilerin ¢oklu okuryazarlik

becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmistir.

Sabeti (2012), grafik romanlarin egitim-ogretim baglaminda kullaniminin uygun ve
verimli oldugunu vurgulamaktadir. Aragtirmaci grafik romanlarin da tipki geleneksel
romanlar gibi ¢esitli okuma ve yorumlama becerileri gerektirdigini belirtmektedir.
Arastirmaya gore ogrenciler grafik romanlar1 okurken geleneksel formattaki
romanlarda kullanmadiklar ¢esitli okuma stratejilerini de kullanmak durumunda
kalmaktadirlar. Bu arastirmalardan da anlagilacagi iizere 6grenciler, aynt anda hem
gorsel hem de yazinsal malzemeyi dikkate alarak yaptiklar1 bu okuma bigiminde,
birden fazla beceriyi ayn1 anda kullanarak verimli bir okuma

gergeklestirebilmektedirler.

Hassett ve Schieble (2007), yapmis olduklar1 ¢alismada, Persapolis grafik romaninin
ana karakterlerinin yalnizca mimiklerini inceleyerek roman hakkinda ¢ok daha derin

bir kavrayisa ulagsmanin miimkiin oldugunu tartismislardir. Arastirmacilar, geng
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grafik roman okurlarinin yalnizca resimlere bakarak hikayenin %60-70’ini

anlayabildiklerini ortaya koymuslardir.

Yukarida da sunulmaya ¢alisildig: tizere, grafik romanlarin egitim-6gretim
baglaminda kullanilmasi1 durumunda 6grencilerin dil becerilerinin, elestirel diislince

becerilerinin, okuma becerilerinin olumlu yonde degistirdigi goriilmektedir.

Grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmasi durumunda pek ¢ok
olumlu ¢iktisinin olabileceginin ortaya koyan bu ¢aligmalarin varligina karsilik,
Tiirkiye’de bu romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmasina yonelik
arastirmalarin oldukca az sayida oldugu goriilmiistiir. Buna ek olarak, grafik
romanlarin Tiirk Dili ve Edebiyati derslerinde kullanilmasina yonelik bir aragtirma
bulunmadig tespit edilmistir. 2016 yili1 Kasim ayi itibariyle Ulusal Tez Merkezi veri
tabaninda grafik romanlarin egitim-6gretim baglaminda kullanilmas1 konusu ile ilgili

4 adet tez tespit edilmistir.

Hasan Caglar Basol (2011), nicel ¢alismasini, “Ileri Okuma ve Yazma” dersi alan 67
tiniversite 6grencisi ile gerceklestirmistir. Arastirmaci, bir deney ve bir kontrol grubu
kurmus, kontrol grubuna Paul Auster’in City of Glass romanini geleneksel metin
olarak, deney grubuna ayni romanin grafik roman versiyonunu okutmustur.
Aragtirmaci, deneyin baslangicinda her iki gruba da okuma ve anlama becerilerini
Olcen bir test uygulamis ve seviyelerinin ayni oldugunu tespit etmistir. Sekiz haftalik
bir ¢calismanin sonunda ayni testi ve kitapla ilgili ikinci bir testi uygulamis ve
sonuglar1 degerlendirmistir. Arastirmaci, ¢alismanin sonucunda her iki grubun da
okuma ve anlama becerilerinin gelistigini, deney grubunda bu gelismenin daha fazla
oldugunu ancak istatistiksel olarak énemli bir fark bulunmadigin1 kaydetmistir. Sidal

Oner (2013), yapmis oldugu ¢alismada Ingilizceyi yabanci dil olarak dgrenen 18
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Tiirk 6grenci ile yaptig1 aragtirmada dgrencilerin birer grafik roman birer de oykii
okumalarini saglamig ve sonrasinda bu eserleri okuma-anlama diizeyleri ile ilgili
olarak ¢esitli sorular sormustur. Calismanin sonucunda Oner, iki metnin okuyup

anlasilmasinda istatistiksel olarak onemli bir fark olmadigini ortaya koymustur.

Emine Efecioglu (2013), 30 kisilik bir kontrol ve 26 kisilik bir deney grubu ile
yuriittiigii ¢alismasinda, kontrol grubuna Macbeth oyununun geleneksel yazili

metnini, deney grubuna ise ayni metnin grafik roman versiyonunu okutmustur.
Deneyin sonrasinda arastirmaci su sonuglara varmistir:

1. Grafik roman, anlamada 6nemli rol oynadi.

2. Grafik roman, 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini
gelistirmede geleneksel metinlerden istatistiksel olarak dnemli bir
degisme yaratmamistir. Ancak sonugclar, grafik roman okuyan
Ogrencilerin bu becerileri gelistirmede olumlu gelisme
gosterdiklerini isaret etmektedir.

3. Sonuglar, yabanc1 dil 6greniminde grafik roman kullaniminin

olumlu oldugunu gostermistir.

Grafik roman, kelime 6greniminde olumlu rol oynamistir.

Sonuglar, grafik romanlarin, 6grencilerin motivasyonlarini

artirdigint gostermektedir. (s. 140-141)

ok

Gonca Babadag (2016), yapmis oldugu yiiksek lisans tezi kapsaminda, 62 6grenci ile
gergeklestirdigi nicel arastirmasinin sonug¢ kismini su sekilde vermektedir:

Grafik roman tarzi gelistirilen egitim materyalinin 6grenci
motivasyonunu ve akademik basarisini artirdig1 bilgisine ulagilmstir.
Grafik roman tarzi gelistirilen egitim materyaline yonelik 6gretmen ve
ogrenci goriisleri olumlu yondedir.'

'Arastirmaci, Ulusal Tez Merkezi’ne yiiklemis oldugu ¢aligmasini 23.08.2019 tarihine kadar
okuyuculara kapattig1 i¢in metnin yalnizca 6zet kismina ulasilabilmistir. Babadag (2016), tezinin dzet
kisminda aragtirmasinin yontemini ve sonuglarint yukarida alintilanan sekilde sunmustur. Alinan
kaynak: https://tez.yok.gov.tr/Ulusal TezMerkezi/tezSorguSonucYeni.jsp. Erigim tarihi: 17.11.2016
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BOLUM 3: YONTEM

Giris

Calismanin bu boliimiinde, aragtirmada kullanilan yontemlerden bahsedilmis,
arastirma boyunca verilerin nasil elde edildigi ortaya konmus ve son olarak elde
edilen verilerin nasil analiz edildigi belirtilerek aragtirma boyunca takip edilen siireg

ortaya konmustur.

Arastirma yontemi

Bu caligmada nitel aragtirma yontemlerinden biri olan betimsel analiz yonteminden
yararlanilmistir. Betimsel analiz, farkli veri toplama teknikleri ile elde edilen
verilerin belirlenen temalar dogrultusunda 6zetlenip yorumlanmasini saglayan bir
nitel veri analiz yontemidir. Betimsel analizin dort agsamasi vardir. Birinci asamada
arastirmaci, arastirma sorularindan ve kavramsal ¢erceveden yola ¢ikarak veri analizi
icin bir ¢erceve olusturur. Boylece verilerin hangi basliklar altinda sunulacagi
diizenlenmis olur. Tkinci basamakta arastirmaci, 6nceden belirlemis oldugu gerceve
dahilinde verilerini okur ve diizenler. Ugiincii asamada arastirmaci, diizenlemis
oldugu verileri tanimlar, gereken noktalarda dogrudan ya da dolayli alintilamalar
yapar. Son asamada ise buldugu verileri agiklar, bunlar arasinda ilisgki kurar,
karsilastirma yapar ve bunlar1 yorumlar. Bu analiz tiirlinde temel amag, elde edilmis
olan bulgularin okuyucuya 6zetlenmis ve yorumlanmis bir bigimde sunulmasidir

(Yildirim ve Simsek, 2003).
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Bu tez kapsaminda oncelikle arastirmanin temellerini belirlemek i¢in, grafik roman
alaninda yapilmis olan ¢alismalar taranmistir. Arastirmanin devami ve anlamlilig
icin grafik roman kavrami tanimlanmis ve geleneksel ¢izgilerin disindan kalan bu
edebi tiir i¢in sinirlar ¢izilmeye ¢alisilmis, 6zellikleri belirlenmis ve bu 6zellikler
yorumlanmistir. Ardindan bu tanimlar iizerinden gruplamaya gidilerek grafik

romanin ii¢ temel 68esi olarak gecis, panel ve balon kavramlari belirlenmistir.

Arastirmanin ikinci asamasi igin segilen grafik romanin, belirlenen grafik 6geleri
bakimindan ¢oziimlemesi yapilmistir. Stone, Dunphy ve Ogilvie (1966) icerik analizi
yontemini, bir metinde 6zellestirilmis karakteristiklerin nesnel ve sistemli bir sekilde
tanimlanmastyla ¢ikarimlarda bulunma seklinde tanimlamaktadir. igerik analizi
yontemi, grafik romanin tiire ait karakteristik 6zelliklerini ortaya koymak ve bu
ozelliklerden yola ¢ikarak edebi unsurlarin 6gretilmesinde nasil kullanilabilecegini
arastirmay1 amaglayan bu tez dogrultusunda uygun yontem olarak belirlenmistir. Bu
dogrultuda, grafik roman dgelerinin tanimlarindan yola ¢ikarak belirlenen {i¢ temel
kategorinin altinda, icerigi tematik olarak temsil ettigi diisiiniilen alt kategoriler
olusturulmustur ve Puslu Kitalar Atlasi grafik roman1 bu kategoriler dogrultusunda
incelenmistir. Calismanin {igiincii kisminda ise Puslu Kitalar Atlasi grafik
romaninda, bu kategorilerde bulunan 6gelerin hangi edebi unsurlar1 6gretmede
kullanilabilecegi ile ilgili betimsel bir analiz yapilmistir. Bu asamada edebi
unsurlarin tanimlarina ve igeriklerine yer verilmis ve grafik roman 6geleri bu

unsurlar ¢ercevesinde degerlendirilmistir.

Evren ve orneklem

Bu ¢aligmanin temelini, grafik roman 6gelerinin belirlenmesi ve belirlenen grafik

roman 6gelerinin bir metin {izerinde incelemesinin yapilarak, bu 6gelerin hangi edebi
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unsurlarin 6gretilmesinde kullanilabileceginin belirlenmesi olusturmaktadir. Bu
baglamda, ¢calismanin evrenini grafik roman 6geleri lizerine yapilmis ¢alismalar ve
Tiirk¢e yayimlanmis grafik romanlar olusturmaktadir. Tez kapsaminda, grafik roman
ogeleri akimimdan incelenmek iizere secilen 6rneklem ise, ilban Ertem’in 2015
yilinda Iletisim Yayinlari’ndan ¢ikarmis oldugu Puslu Kitalar Atlasi® grafik

romanidir.

Veri toplama yontemi

Calismanin ilk kisminda yapilan literatiir taramasinda konu ile ilgili daha 6nce
yazilmus kitaplar, makaleler, tezler ve internet kaynaklari ¢izgi roman ve grafik
roman kavramlarinin tanimlarinin yapilabilmesi ve grafik romanin tiire ait 6gelerinin
belirlenebilmesi i¢in incelenmistir. Bu inceleme sonucunda ¢izgi roman ile grafik
romanin farkliliklar1 ve benzerlikleri ortaya konmus ve grafik romanin tiirsel
ozellikleri belirlenmistir. Yapilan inceleme sonucunda McCloud (1993) ve Monnin
(2010) gibi ¢izgi roman ve grafik roman konusunda akademik incelemeler yapan
arastirmacilarin tanimlarindan yola ¢ikilarak grafik romanin ti¢ temel 6gesi olarak

panel, gecis ve balon kavramlarina ulagilmistir.

Calismanin bir diger amaci edebi birer metin olarak grafik romanlarin siniflarda
okutulmasinin temellendirilmesini saglamaktir. Bu amagla Uluslararas1 Bakalorya
Diploma Programi Dil: Tiirk¢e A dersi, internet kaynaklar1 (IBO, 2011, 2015a,
2015b, 2016a, 2016b) ve yazili materyaller (makaleler, tezler) temel alinarak

incelenmistir. Grafik romanlarin, UBDP dahilinde Dil: Tiirkge A dersi kapsaminda

®Puslu Kitalar Atlast, ihsan Oktay Anar’in 1995 yilinda yazmis oldugu romamdir. Kitap, 2015
yilinda lban Ertem tarafindan grafik roman versiyonu ile tekrardan yaymlanmistir. Bu galisma
kapsaminda incelenen versiyonu ilban Ertem’e aittir. Calisma dahilinde zaman zaman metnin orijinal
versiyonuna géndermeler yapilmistir. Bu noktalarda (Anar, 2009) alintilamasi yapilmigtr.
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planlanan “sec¢enekler” boliimiinde okutulmasinin tesvik edildigi sonucuna ulagilmis

ve secilen grafik romanla ilgili igerik analizi asamasina gecilmistir.

Calismanin ikinci boliimiinii olusturan grafik roman analizi i¢in dncelikle daha 6nce
tanimi1 yapilmis grafik romana ait 6gelerin alt kategorileri Tablo 1’deki gibi
belirlenmistir. Daha sonra ¢aligma kapsaminda segilen Puslu Kitalar Atlas: grafik
romant belirlenen kategoriler dahilinde, grafik roman 6geleri bakimindan bagtan sona
detayl1 bir sekilde taranmistir. Sekil 5’te goriildiigii lizere, roman tizerinde bu

unsurlarin tespiti yapilmistir.

Tablo 1
Grafik roman 6geleri

Gecisler
e Andan ana gegis
e Hareketten harekete gegis
e Ozneden 6zneye gegis
e Sahneden sahneye gecis
e Agcidan agrya gecis
e Konu dis1 gegisler

Paneller

Balonlar
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Sekil 5. Ver1 toplama yontem1 (Ertem, 2015, s.17, s. 89)
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Veri analiz yontemi

Romandan elde edilen veriler nitel sekilde anlamlandirilmis ver yorumlanmistir.
McCloud (1993), Understanding Comics adli kitabinda gegislerin (gutters) grafik
romanin en onemli 6Zeleri oldugunu belirterek, gecis tlirlerini tanimlamistir. Buna

gore;

o Andan ana gegisler, ayni sahneyi ve ayn1 6zneyi iceren paneller arasinda
gerceklesir ve panelden panele geciste yalnizca ufak hareket degisimleri vardir.

. Harekete gegisler ayn1 sahnede gerceklesmektedir. Gegislerin yasandigi
panellerde ayn1 6zne vardir. Ozne, farkli bir hareket igerisinde resmedilir.

o Ozneden 6zneye gegisler, ayn1 sahnenin ya da ayn1 temanin islendigi paneller
arasinda gerceklesmektedir. Bunlar, ayn1 sahne veya temanin islenmesi sirasinda
0znenin ya da olaya konu olan seyin degismesi ile olusan gecislerdir.

. Sahneden sahneye gecisler, iki farkli sahne arasindaki gegislerdir. Sahnelerde
sunulan unsurlardan biri ya da birden fazlas1 birbirinden tamamen farklidir. Ancak
sahneler arasinda konu bakimindan mutlaka bir baglanti1 vardir.

. Bakis acis1 gecislerinde, ayn1 sahne farkli panellerde farkli bakis acilarindan
goriinmektedir.

° Konu dis1 gecisler, birbiriyle konu, mekan, kisi bakimindan hi¢bir baglantisi

olmayan gegislerdir.

Puslu Kitalar Atlasi grafik romani gegisler bakimindan incelenirken yukaridaki
tanimlardan yola ¢ikilmistir. Roman dahilinde, gegisler bu tanimlara gore taranmistir.
Sekil 5°te goriildiigii gibi gegislerin tiirleri tespit edilmistir. Ikinci asamada ise ayn1
baslik altinda toplanan gegisler taranmis ve edebi unsurlar1 tagimasi bakimindan

ortakliklar1 belirlenmistir. Ornegin Sekil 5°te goriilen ikinci resimde, iki panelde de
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farkli mekanlar sahnelenmektedir. Iki panel arasinda mekan veya kisiler agisindan bir
ortaklik bulunmasa da konu bakimindan ortaklik bulunmaktadir. Bu nedenle bu
gecis, “sahneden sahneye ge¢is” olarak belirlenmistir. Ardindan Sekil 6’da
goriildiigh gibi, bu tiir gecislerin romanda hangi edebi unsurlar1 6gretmede

kullanilabilecegini gosteren tablolar olusturulmustur.

McCloud’un (1993) tanimina gore panel, grafik romanda sinirlar1 bir gerceve ile
belirlenmis olan her resim unsurudur. Bu tanimdan yola ¢ikilarak, Puslu Kitalar
Atlasi grafik romani paneller bakimindan incelenmis ve islevsel olarak ortak
ozellikler belirlenmistir. Ortak 6zellikler gosteren panellerin, hangi edebi unsurlari
ogretmede kullanilabilecegine dair ¢ikarimlarda bulunulmustur. Ornegin, Sekil 5°te
yer alan ilk resimde goriilen ilk panelin romanda 6nemli bir karakter olan Arap
Thsan’1 tanimak igin 6nemli oldugu goriilmiis ve karakterleri tanitmada kullanilan bu
panellerin kurmaca metinlerdeki edebi unsurlardan biri olan “kisiler”1 6gretmede

kullanilabilecegi ortaya konmustur.

Grafik romanda yazili iletilerin tagindig1 her boliime ise balon denmektedir. Bu
tanimdan yola ¢ikilarak secilen roman balonlar bakimindan incelenmis ve ortak
ozellikler ortaya konmustur. Ornegin, Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda, i¢
konusmalarin, Sekil 5’te goriildiigii gibi, kiiciik yuvarlak baloncuklarla karaktere
baglandig tespit edilmistir. Bu balonlarin, kurmaca metinlerde kullanilan bakis agisi

ogretmede kullanilabilecegi ortaya konmus ve buna gére yorumlanmistir.

Puslu Kitalar Atlasi grafik romanda bulunan 6gelerinin tespit edilmesinin ardindan,
bu 6gelerin hangi edebi unsurlarin 6gretilmesinde kullanilabilecegini gosteren

cikarimlarda bulunulmus ve Sekil 6’da goriildiigii gibi, roman incelenmesinden elde

34



edilen veriler tablolar halinde not edilmistir. Bu incelemeden elde edilen veriler nitel

sekilde anlamlandirilip yorumlanmuistir.
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Calismanin son kisminda, elde edilen veriler 6zetlenip yorumlanmis ve ¢calismanin

siirliliklart ortaya konmustur. Son boliimde, grafik romanlari egitim 6gretim

baglaminda kullanmak isteyen egitimcilere yonelik olarak bazi dnerilerde

bulunulmustur.

Calismanin gegerliligini ve glivenilirligini 6l¢mek i¢in, gegislerin tanimlar1 ve Puslu

Kitalar Atlasi grafik romanindan rastgele alinmis ¢esitli paneller ve gecisler tez

danigmanina verilmis ve panellerde yer alan gegislerin tiirlerinin belirlenmesi

istenmistir. Elde edilen sonuglar tez yazarinin kendi sonuglar ile karsilagtirilmis ve

iki sonucun tutarli oldugu tespit edilmistir.
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BOLUM 4: BULGULAR

Grafik romanin o6geleri

Grafik romanlar, geleneksel metin tiirlerinden farkli olarak, kendilerine ait unsurlari
olan ve ancak bu unsurlarin dogru bicimde okunup yorumlanabilmesi ile iletilerini
tam olarak okuyucuya aktarabilen tiirlerdir. Bu nedenle grafik romanlarin, tiire ait
unsurlarinin belirlenmesi ve ortaya konmasi, bu iiriinlerin okutulmasi, incelenmesi ve
Ogretilmesi durumunda tam verimlilik alinabilmesi agisindan 6nemlidir. Grafik
roman konusunda genis ¢apta incelemeler yapan arastirmacilardan biri olan Katie
Monnin (2010), grafik romanin en énemli {i¢ unsurunun paneller (panels), gegisler®
(qutters) ve balonlar (baloons) oldugunu ortaya koymaktadir. Daha 6nce de ifade
edildigi lizere grafik roman, blinyesinde hem gorsel hem de yazili iletileri barindiran
bir tiir durumundadir. Arastirmacilarin (McCloud, 1994, Monnin, 2010) yapmis
olduklar1 tanimlardan yola ¢ikilarak, grafik romanin 6gelerini belirli kategoriler

altinda inceleyebilmek amaciyla Tablo 1* olusturulmustur.

Gegisler (Gutters)

McCloud (1993), gegisleri “grafik romanin kalbi” (s. 63) olarak tanimlamaktadir.
Arastirmaciya gore, grafik romanlarda okuyucunun metni anladig, olaylar arasinda

baglant1 kurdugu yerler bu gecislerdir. Monnin (2010), okuyucunun bu gecis

* McCloud (1993) ve Monnin (2010), grafik romanin en énemli unsurlarindan birinin paneller
arasindaki bosluklar (gutters) oldugunu ileri siirmektedir. “Gutter”in kelime anlami sozliiklerde
“bosluk” olarak verilmektedir. Ancak, aragtirmacilarin bu terim ile anlatmak istedikleri paneller
arasinda fiziki bosluklar degil, paneller arasinda olusan “ge¢isler”dir. Bu nedenle, ¢alisma kapsaminda
“gutter” teriminin karsilig1 olarak “bosluk™ degil “gegis” terimi dnerilmekte ve kullanilmaktadir.

* Tablo 1, tezin 31. sayfasinda verildigi i¢in bu sayfada tekrardan verilmemistir.
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noktalarinda, hikayede neler olup bittigi ile ilgili ¢ikarimlarda bulundugunu ileri

surmektedir.

Yukaridaki resimde iki panel arasinda kalan ve daire ile gosterilen bos alanlar gecis
(qutter) olarak adlandiriimaktadir. McCloud (1993) bu gegis noktalarinin,
okuyucunun olaylarla ilgili ¢ikarimlar yaptig1 ve anlamanin gergeklestigi alanlar
oldugunu soylemektedir. Bu gegislerin yorumlanmasi, geleneksel metinleri
incelerken kullanilan “satir aralarin1 okumak™ eylemi ile karsilanabilir. Okur
kendisine verilen bilgilerin disinda, hikayede olan bitenlerle ilgili ¢ikarimlarda
bulunabilir ve yorum yapabilir. Yukaridaki resimde birbiri ardina gelen ii¢ panel
goriilmektedir. Panellerinde ilkinde igeride ¢esitli oyuncaklarin satildig diisiiniildiigi
bir diikkan, bu diikkanin 6niinde oturan ve yemek yiyen bir adam goriilmektedir.
Diikkanin i¢ine disaridan geldigi belli olan, bomba tiirevi bir seyin varligi dikkat
¢cekmektedir. Bunun siradan bir top degil de bomba tiirevi bir cisim oldugunun
diistiniilmesine yol acan detay ucunda yanmakta olan fitildir. Okurun bu cisme
odaklanmasina sebep olan sey ise diikkanin 6niinde oturan adamin igeri bir seyin
girdigini fark etmesi ve o seye dogru bakmasidir. Ikinci panelde yine ayni adam, bu
sefer cisme daha dikkatli bakarken goriilmektedir. Kamera diikkana biraz daha
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yaklagmistir. Uciincii panelde ise artik ne diikkan ne de adam gériilmektedir. Okur,
panelin i¢ine yerlestirilen “glitiim” sesini ve bu sesin etkisiyle ¢atilardan havalanan
kuslar1 gormekte bombanin patladigi ¢ikarimini yapmaktadir. McCloud’un dikkat
cektigi nokta budur. Okurlar, filmlerdeki gibi patlamanin her saniyesine an be an
tanik olmasa bile, kisisel deneyimleri onlara bu patlamanin oldugunu, bunun etkisi
ile “glitiim” sesinin duyuldugunu ve ¢atilardaki kuslarin iirkerek havalandiklarini
diisiindiirtmektedir. McCloud un ileri stirdiigii tizere paneller arasinda yer alan bu
gecisler hikdyenin anlagilmasi agisindan 6nemli alanlardir. Bu noktada 6grenciler,
kendilerini okuduklart olayin daha ¢ok i¢inde hissederler ¢ilinkii meydana gelen
patlamayi tam olarak gormemek ya da detaylarin1 okumamak, 6grencileri olanlari
hayal etmeye ve kafalarinda canlandirmaya yonlendirmektedir. Ogrenciler bu
asamada, ¢ikarim yapma ve yorumlama becerilerinden iist seviyelerde yararlanmak

durumundadir.

McCloud (1993), ¢alismasinda alt1 tiir gegis hakkinda bilgi vermektedir. Bunlar,
andan ana gecis, hareketten harekete gecis, 6zneden 6zneye gegcis, sahneden sahneye
gecis, acidan aciya gecis ve konuyla ilgisi olmayan gecislerdir. Bu gecis tiirleri
incelendiginde basitten karmasiga dogru bir siralama yapildigi goriilmistiir. Her
gecis tiirli bir Oncekine gore ¢ok daha fazla ¢ikarim yapma becerisi gerektirmektedir.
Gegisler karmasiklastik¢a okurun kendi deneyimlerinden daha ¢ok yararlanmasi,

daha ¢ok bilgiyi ayn1 anda degerlendirmesi gerekmektedir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romani barindirdigr gegisler bakimindan incelendiginde,
bu gecislerin yorumlanmasindan yola ¢ikilarak Tablo 2’de tespit edilen edebi
unsurlarin 6gretilmesinde yararlanilabilecegi tespit edilmistir. Tablo incelendiginde,
gecis tiirleri karmasiklastik¢a, daha fazla edebi unsurun ayni anda incelenebilecegi

gorilmektedir.
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Tablo 2
Gegislerin incelenmesi sonucu tespit edilen edebi unsurlar

Andan ana gegis Zaman

Hareketten harekete gecis Olay Orgiisii
Zaman

Ozneden 6zneye gecis Olay Orgiisii
Tema (izlek)
Catisma

[leri Gonderme

Mekén

Sahneden sahneye gegis Tema

Metinlerarasilik

Geri Doniis

Mekéan

Acidan aciya gecis Bakis Agisi

Konu dis1 gecisler Puslu Kitalar Atlasi’nda tespit
edilmemistir.

Andan ana gegis

Bu tiir gecisler ayni sahneyi ve ayni1 6zneyi igeren paneller arasinda gerceklesir ve
panelden panele geciste yalnizca ufak hareket degisimleri vardir (McCloud, 1993).
McCloud (1993) bu tiir gecislerde okurun ¢ikarim yapma giiciine ¢ok fazla ihtiyag
duymadigina dikkat cekmektedir. Puslu Kitalar Atlasi gratik romani tarandiginda, bu
tarz gecislerin 6zellikle zaman unsurunu kurgulamada kullanildig1 ve bu nedenle de
kurmaca metinlerde zaman unsurunun 6gretilmesinde kullanilabilecegi tespit
edilmistir.
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Zaman

Zaman kavrami, kurmaca metinlerin temel unsurlarindan biridir. Tekin (2016), bir
romani zaman kavramindan soyutlamanin miimkiin olmadigini ileri siirmekte ve
romanin temelini olaylarin zaman sirasina gore anlatilmasinin olusturdugunu dile
getirmektedir. Tekin’e gore bir romani edebi kilan taraf, olayin sdyle veya bdyle bir
zamanda cereyan edip etmemesi degil, olaylarin anlatma siiresinin ustalikla

diizenlenmesi ve zaman planina derli toplu bir goriiniim kazandirilmasidir.

Puslu Kitalar Atlasi romaninda andan ana gegisler kullanilarak zaman unsurunun
diizenlendigi ve okurun zaman algisinin olusturuldugu goriilmiistiir. Bu yoniiyle

grafik romanlarin zaman kurgusu olan metinler oldugu sdylenebilmektedir.

Sekil 8. Andan ana gecis, zamar; unsuru 1 (Ertem, 2015, Sé.10—12)

Tanimda verildigi lizere andan ana gegislerde ayni sahnede gergeklesen ufak
degisikler s6z konusudur. Sekil 8’de goriilen gecisler incelendiginde, bunun andan
ana gecis oldugu goriilmektedir. Her ii¢ panelde de ayni sahne resmedilmektedir.
Aralarindaki fark, birinci panelden iigiincii panele dogru gidildiginde havanin
aydinlanmasi ve resmin netlesmesi detayidir. Her ne kadar paneller mekan unsuruna
ait bilgiler verse de paneller arasindaki gecisler, okurun zaman unsurunu
algilamasina yardimc1 olmaktadir. Okur, zamanin ilerledigine dair herhangi bir
aciklama ile karsilagmamasina ragmen, paneller arasinda kurgulanan bu gegis,

romandaki zamansal ilerlemeyi gorsel olarak ortaya koymaktadir.
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Andan ana gegislerin ayn1 zamanda, bir eylemin ne kadar zamanda gergeklestigi ile
ilgili bir alg1 yaratmak i¢in de kullanildig: tespit edilmistir. Sekil 9°da, romanin ana
karakterlerinden biri olan Biinyamin’in bir iskele lizerinde diigiindiigii bir sahne

gosterilmektedir.

OYSA BABAM, DONYANIN
SAHIDI OLMAK EN BUYUK
{BADETTIR" OERDL...

TEK ISTEDIGIM , O ESKi
SESSIZ, TASASIZ GUNLE -
RIME GERI DONMEK!..

Sekil 9. Andan ana gegis, zaman unsuru 2 (Ertem, 2015, s. 137)
Paneller incelendiginde, ayn1 sahnede ayni kisinin resmedildigi ve paneller arasinda
cok kiiciik farklar oldugu goriilmektedir. Bu “diistinme” sahnesinin tek bir panelde
gosterilmeyip birbiri ardina gelen ii¢ panelde sunulmasi okurda bu eylemin uzun bir
zaman aldig1 algisin1 olusturmaktadir. Nitekim Puslu Kitalar Atlasi romaniin
geleneksel metni incelendiginde bu sahnenin su sekilde anlatildig1 goriilmektedir:
Biinyamin bu karmasik durumdan nasil kurtulmasi gerektigini
kestiremiyordu. Ne var ki yapilmasi gereken ilk seyden son derece
emindi. Bir yolunu bulup babasini dilencilerin arasindan kurtarmak
zorundaydi. Fakat bu koskoca sehirde siipheyi ¢ekmeden onu bulmasi
hi¢ de kolay degildi. Zaten gectigi her mahallede yiizlindeki yaralar

nedeniyle dikkat ¢ekmisti. Bu zorlugu gidermenin yollarin1 uzun uzun
diistindii. (Anar, 2010, s. 90)

Yazar, diistinme eylemini {i¢ panelde resmederek -grafik romanin higbir yerinde bu
eylemin uzun siirdiigi ile ilgili bir agiklama yapilmamasina ragmen- okurda bu
eylemin ne kadar zamanda gergeklestigi ile ilgili bir alg1 olusturmustur. Daha 6nce

de belirtildigi lizere edebi bir metinde zaman kavraminin bir sekilde diizenlenmesi ve
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sezdirilmesi gerekmektedir. Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda zaman kavraminin

andan ana gecislerle diizenlendigi goriilmiistir.

Hareketten harekete gecis

Bu tarz gecisler ayni sahnede gergeklesmektedir. Gegislerin yasandigi panellerde
aym 6zne vardir. Ozne, farkl bir hareket igerisinde resmedilir (McCloud, 1993).
Puslu Kitalar Atlas: grafik romani tarandiginda bu tiir gecislerin 6zellikle olay
oOrgiistiniin kurgulanmasinda kullanildig tespit edilmistir. Bunun yani sira, bu tiir

gegcislerin anlatimda zaman unsurunu kurgulamada da islevsel oldugu goriilmiistiir.
Olay orgiisii

Olay orgiisii, kurmaca metinlerin en énemli ve unsurlarindan biridir. Olay orgiisii,
olaylarin sebep-sonug iligkisine gore anlatilmasidir (Tekin, 2016). Edebi eserlerde
olay orgiisii 6zel olarak, 6zenle ve belirli bir amaca gore bigimlendirilir. Kisiler,
mekan, zaman kavramlari olay orgiisiiniin istendik bigimde aktarilmasi igin

kurgulanan kavramladir.

Sekil 10. Hareketten harekete gegis, olay orgiisii unsuru 1 (Ertem, 2015, s. 70)

Puslu Kitalar Atlasi grafik romaninda, romanin ana karakterlerinden biri

Biinyamin’dir. Blinyamin, romanin bir béliimiinde 61diigii diisiiniilerek defnedilir.
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Sekil 10, Biinyamin’in mezardan ¢iktig1 sahneyi resmetmektedir. Sekilde gorildigi
lizere, li¢ panelde de ayni sahne kurgusu ve ayni1 6zne vardir. Her panelde bir

harekete yer verilerek olay orglisliniin bir halkas1 tamamlanmaktadir.

Grafik romanin tamami incelendiginde, Biinyamin ve Alibaz karakterlerinin oldugu
boliimlerde hareketten harekete gegislerin cok daha fazla ve yogun oldugu tespit
edilmistir. Biinyamin, roman boyunca ger¢egin ne oldugunu arayan bir karakterdir.
Bu arama sirasinda pek ¢ok macera yasar. Ayni sekilde Alibaz da, babasi yerine
koydugu Uzun Thsan Efendi’nin, evinden kacirilarak gétiiriilmesinden sonra, onun
Ociinii almak icin sik sik macera dolu olaylara karigsmaktadir. Buradan yola ¢ikarak,
romanin felsefi yoniinden ziyade macera yoniiniin baskin oldugu boliimlerinde,

hareketten harekete gecislerin ¢cok daha fazla yer aldigini séylemek miimkiindiir.

Sekil 11, romandaki énemli olaylardan biri olan Biinyamin’in yaralanmasi olayini
resmetmektedir. Sekil 11°de goriilen olayla kiyaslandiginda, Sekil 10°da ¢cok daha
biiyiik bir hareketin oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Hareket miktarinin daha ¢ok
olmasi ve arka planda yer alan ikonlarin ¢oklugu, okurun gerceklesen hareketle ilgili
algisin1 bigimlendirmektedir. Bu noktada dgrencilerin, paneller aras1 gegislerde
gosterilen hareketin miktarini ve panellerde yer alan diger unsurlar1 da inceleyerek
olay orgiisiiniin anlasilmas1 ve tamamlanmasi noktasinda gereken ¢ikarimlari
yapmalar1 gerekmektedir. Bu unsurlarin algilanmasi ve yorumlanmasi agamasinda

ogrencilerin metinle ¢ok daha fazla i¢ ige girecegini sdylemek miimkiindiir.

Yapilan inceleme sonucunda, Puslu Kitalar Atlasi grafik romaninda sahnelenen
hareketten harekete gecislerin, romanin temel unsuru olan olay orgiisiiniin
sekillenmesinde 6nemli bir rol oynadig1 goriilmiistiir. Bu anlamda grafik roman, olay

Orgiisii unsurunun sezdirilmesine ve 6gretilmesine olanak tanimaktadir.
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BU SOBUKTA
ZAMK e

TAPISTIHAZ.

Sekil 11. Hareketten harekete gecis, olay 6rgiisti unsuru 2 (Ertem, 2015, s.116)

Zaman

Hareketten harekete gegisler, olay orgiisiiniin algilanmasinin yani sira, metinde
kurgulanan zaman olgusunun anlasilmasi i¢in de 6nemlidir. Daha 6nce de belirtildigi
gibi zaman kavrami, romanda kurgulanan olaylarin anlagilmasi i¢in 6nemli bir

unsurdur.

i .. k\ \ ;
Ll THLE AW
Sekil 12. Hareketten harekete gegis, zaman unsuru (Ertem, 2015, s. 22)

Sekil 12°de yer alan panellerde Biinyamin ve babasi Uzun Thsan Efendi
goriilmektedir. Biinyamin ilk panelden ikinci panele geciste, yataktan kalkip eline
bicagini almaktadir. Paneller incelendiginde ilk panelde, disaridan “giim giim” diye

bir sesin gelmesiyle Biinyamin’in uykusundan uyandigi ve ne oldugunu anlamaya
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calistig1 goriilmektedir. Bu durumu anlatan bir anlatici bulunmamaktadir. Okur bunu
mekanda bulunan yataktan, hala uyumakta olan Uzun Thsan Efendi’den ve
Biinyamin’in yiiz ifadesinden anlamaktadir. ikinci panelde Biinyamin uykudan
ayilmis, disaridan bir sesin geldigi idrak etmis ve olas1 bir tehlikeye karsi yataginin
altindan bigagini ¢ikarmaktadir. Bliinyamin’in yatakta dogrulup neler oldugunu
anlamaya ¢alistig1 panel ile bunu anlayip harekete gectigi panel arasinda fiziksel bir
boyut farki oldugu goriilmektedir. Bu durum, ilk panelde Biinyamin’in ayilmasi ve
neler oldugunu anlamaya ¢aligmasi esnasinda ¢ok daha fazla zaman gegtigi algisini
olusturmaktadir. Ogrenciler, bu panelleri ve paneller arasindaki hareketten harckete
gecisi incelediginde, romanda zaman algisinin nasil olusturuldugu ile ilgili

¢ikarimlarda bulunabilirler.
Ozneden 6zneye gecis

Bu tiir gegisler ayni1 sahnenin ya da ayni temanin islendigi paneller arasinda
gerceklesmektedir. Bunlar, ayni sahne veya temanin islenmesi sirasinda 6znenin ya
da olaya konu olan seyin degismesi ile olusan gegislerdir (McCloud, 1993). McCloud
(1993) bu tiir gecislerde okurun ¢ikarim yapma ve yorumlama becerilerinden, ilk iki
gecis tiiriine oranla, daha ¢ok yararlanmasi gerektigini vurgulamaktadir. Puslu
Kitalar Atlasi grafik romani incelendiginde, bu tiir gecislerin olay orgiisii, tema
(izlek), ¢atigma, ileri gobnderme ve mekan unsurlarinin 6gretilmesinde

kullanilabilecegi tespit edilmistir.
Olay orgiisti

Ozneden 6zneye gecisler, romanda kurgulanan olay drgiisiiniin anlasilmasi a¢isindan
Oonem arz etmektedirler. Romanda, olay orglisiine yeni bir unsur katildiginda ya da

okurun dikkati ayn1 sahnede yer alan bagka bir unsura ¢ekilmek istendiginde bu tiir
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gecislerden yararlanilmaktadir. Ornekte verilen Sekil 13 incelendiginde, olay
oOrgiisiine yeni bir kiginin dahil oldugu goriilmektedir. Bu paneller, Biinyamin ve
Vardapet ustanin yeraltinda tiinel kazmalarin1 sahnelemektedir. i1k panelde goriilen
karakter Vardapet ustadir. Panelde kullanilan siyah ve kahverengi agirlikli
renklerden ve etrafta goriilen topraktan buranin yerin alti oldugu anlasilmaktadir.
Vardapet usta tek goziinli duvara dayamais, bir delik oldugu varsayilan yerden disari
bakmaya ¢aligmaktadir. Bir sonraki panelde goriilen 6zne degismektedir. Okur,
Vardapet ustanin baktig1 delikten gordiigii seyin bu oldugu ¢ikarimini yapmak
durumundadir. Nitekim ti¢lincii panele bakildiginda kameranin bu goriintiiyii biraz
daha uzaktan goriintiiledigi goriillmektedir. Okur, su an Vardapet ustanin baktigi
delikten bakmaktadir ve ikinci panelde goriilen cismin aslinda duvarin diger
tarafinda oturan adamin sirtinda yer alan bir dovme oldugunu anlamaktadir. Burada
dikkat edilmesi gereken nokta, s6z konusu durumla ilgili hi¢bir agiklamanin

yapilmiyor olmasidir.

Sekil 13. Ozneden 6zneye gegis, Olay orgiisii unsuru (Ertem, 2015, s. 106)

Puslu Kitalar Atlasi romaninin geleneksel versiyonunda bu sahne su sekilde
aktarilmaktadir:
Ama Vardapet, onlarin hangi yone ilerlediklerini anlamak i¢in tehlikeli

bir ise kalkisti: Bicagiyla sessizce, dehlizin duvarinda kiiciik bir delik
oymaya baglamisti. Toprak yumusayinca elleriyle eseledi ve alt1 yedi
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karis sonra elinin bosluga ¢iktigini hissetti. Bu delik kendilerini
aramakta olan adamlarim lagimina agiliyordu. Vardapet’in amaci, bir
cubuga bagli olan aynay1 delikten sokup diigman lagimcilarin hangi
yonden gelip nereye dogru gittiklerini gérmekti. Once Biinyamin’den
mesaleyi isteyip delikten bakmaya yeltendi. Fakat gordiigii sey aklini
basindan almist1: gozleri kirmizi, agzindan alev sagan, kanatli bir
canavardi bu. Beti benzi ativerdi. Hayal gordiigiinii sanip tekrar bakti,
hayir hayal gérmiiyordu, ama bu canavar sanki gergek degil de bir
resimdi. Daha dikkatli baktiginda, bunun bir ddvme oldugunu gordii:
Uzeri 1slakti. Sonunda akl1 basina geldi ve ne kadar tehlikeli bir ise
kalkistigini anladi. Onlar1 arayan lagimcilardan biri terlemis olacak ki,
gdmlegini ¢ikartmis ve bir canavar ddvmesi bulunan sirtini lagimin
duvarina, onlarin deliginin tam 6niine dayamis dinleniyordu. (Anar,
1995, s.77)

Romanin geleneksel versiyonunda neredeyse bir sayfada anlatilan bu olay, grafik

romanda {i¢ panelde anlatilmaktadir. Bu noktada dgrenciler, geleneksel

versiyonundaki kadar detayl bir sekilde verilmeyen bu olay orgiisiinii zihinlerinde

tamamlayabilmek i¢in, gorsel becerilerinden, kendi deneyimlerinden yararlanma,

¢ikarim yapma ve yorumlama becerilerinden yararlanmak durumundadir.

Tema (Izlek)

Tema, bir eserin amacinin veya burada ele alinan sorunun soyut ifadesidir

(Tepebasl, 2012). Puslu Kitalar Atlasi romaninda yer alan temel temalardan biri

“gercegi bulma”dir. Roman boyunca, Uzun ihsan Efendi gordiigii diislerde,

Biinyamin de yasanan diinyada gercegin ne oldugunu, gercegin ne demek oldugunu

bulmaya ¢alisirlar. Biinyamin’e, diinyada maceralarin1 yasarken sikistigi1 anlarda yol

gdsteren sey Uzun Thsan Efendi’nin yazmis oldugu diinya atlasidir. Puslu Kitalar

Atlasi grafik romaninda bu atlas, ger¢egi bulma temasinin iglendigi anlarda

okuyucunun karsisina ¢ikmaktadir. Bu sahnelenis ise 6zneden 6zneye gecislerle

saglanmaktadir. Sekil 14’te goriilen sahne, Uzun Thsan Efendi’nin, diinya atlasin

Biinyamin’e verdigi ilk sahnedir. ilk panel ile ikinci panel ayn1 sahnede
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kurgulanmistir ancak ikinci panelde odak noktas1 diinya atlasidir. Bu, Biinyamin’in,

diinyadaki gergekleri aramaya baglamasinin da baglangicidir.

ey -
BEN DUNYAY! RUYALARIMDA KESFET- AL ANCAK DUN 6ECE TAMAMLAYA.
MEYE GAUSIYORUM .. MACERA TSE BILDIM BU DONYA ATLASINY . HEP YAUN.
{BADET GIBIDIR OBLUML.. DA BULUNDUR . SIKISTIKGA ...

Sekil 14. Ozneden 6zneye gegis, Tema unsuru 1 (Ertem, 2015, s. 76)

Teknik bakimdan incelendiginde bu gegis, 6zneden 6zneye gegis 6zellikleri
gostermektedir. Her iki panelde de Uzun fhsan Efendi ve Biinyamin mum 15181 ile
aydinlanan bir odada, bir dolabin 6niinde resmedilmektedir. Ancak ikinci panelde

odaklanilan sey diinya atlasidir.

KALIM (LK
?&MLE NEYMISZ.,

Sekil 15. Ozneden 6zneye gegis, tema unsuru 2 (E,)2O s. 136)
Ayni sekilde Sekil 15°te gosterilen sahne, yine 6zneden 6zneye gegis 6rnegidir. Her
iki panelde de Biinyamin bir iskelede otururken resmedilmistir. Ancak ikinci panelde
sahneye diinya atlasinin girmesi ile okur metinde “ger¢egi bulma” temasinin
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islendigi ile ilgili ¢ikarimlarda bulunabilmektedir. Ogrencilerin, bu gegislerden
yararlanarak tema ile ilgili bir kurgunun yapildig1 ¢ikarimini yapabilmesi i¢in gorsel

becerilerinden iist diizeyde kullanmalar1 gerekmektedir.
Catisma

Olay orgiistiniin bir unsuru sayilabilecek olan ¢atisma, bir bireyin kendisiyle, baska
bir bireyle ya da toplumla bir zithiga diismesi sonucu olusan durumdur. Tiirkge Bilim
Terimleri Sozliigii (2011), edebi bir terim olarak ¢atisma kavramini, birey-birey ya da
birey-toplum gibi 6geler arasindaki karsitliklardan ya da bireydeki ruhsal siireclerin
kargasasinda ortaya ¢ikan, kurmaca yapitlarin omurgasini olusturan, olay orgiisiiniin
gelisimini saglayan, 1yi-kotii, gorev-kisisel ¢ikar gibi karsitliklar seklinde

tanimlamaktadir.

Sekil 16. Ozneden 6zneye gegis, catisma unsuru (Ertem, 2015, s. 87)
Puslu Kitalar Atlas: grafik romani incelendiginde, Uzun Ihsan Efendi’nin varlikla
ilgili sorulara cevap ararken yasadigi igsel ¢catismalarin, Biinyamin’in gercegi bulma
yolunda verdigi miicadeleler sirasinda yasadig fiziksel ¢atismalarin ve Alibaz’in
Uzun ihsan Efendi’nin dciinii alma sirasinda yasadig fiziksel ¢atismalari romanin

olay orgiisiinde onemli yer tuttugunu sdylemek miimkiindiir. Sekil 16’da goriilen
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paneller Alibaz’in, Uzun fhsan Efendi’nin iskence edilerek evinden gotiiriildiigiinii

gordiikten sonra yasadigi duygu durumunu anlatan panellerdir.

Teknik bakimdan incelendiginde bu paneller arasinda 6zneden 6zneye gegisin
oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Sahnenin resmedilmesinde tercih edilen esenliksiz
renkler ve bigimler Alibaz’in korku ya da 6fke duydugu yoniinde ¢ikarimlar
yapilmasina neden olmaktadir. Ikinci panele gecildiginde Alibaz yine ayni sahnede
resmedilmektedir. Ancak bu sefer odaklanilan sey Alibaz’in 6niinde duran kiligtir.
Bu 6zne degisiminin sonucunda okur, Alibaz’in i¢inde bulundugu durumdan ¢ikmak
icin fiziksel bir catismaya girecegi ¢cikariminda bulunabilir. Bu gecisin agimlanmasi
ve yorulmasi romanda olay Orglisiiniin olugsmasinda 6nemli bir rol oynayan
catismanin ¢oziimlenmesini beraberinde getirecektir. Buradan yola ¢ikarak
Ogrencilerin, 6zneden d6zneye ge¢is panellerini inceleyerek, romandaki ¢atismalar

hakkinda ¢ikarimlarda bulunabilecegini sdylemek miimkiindiir.
leri gonderme

Ileri gdnderme, yazarin metnin ilerleyen boliimlerinde gergeklesecek olan olaylarla
ilgili ipuglar1 vermesi, yasanacak olan olaylar1 sezdirmesi anlamina gelen edebi bir
unsurdur (Abrams, 1999). Kurmaca metinlerde, olay orgiisiiniin ¢oziimlenmesinde
ileri gobndermelerin anlasilmasi1 6nemli bir rol oynamaktadir. Puslu Kitalar Atlasi
grafik romaninda 6zneden 6zneye gecisler incelenmesinin, ileri gonderme
kavraminin 6gretilmesinde islevsel olabilecegi tespit edilmistir. Sekil 17, bu tiir

gecisin bir 6rnegi durumundadir.

Asagidaki paneller, Blinyamin’in lagim kazmaya baglamasinin hemen 6ncesini
sahneleyen boliimden alinmistir. Bu bdliim ayn1 zamanda, Biinyamin’in evden ilk

kez ayrildig1 boliimdiir. Ertesi gilinkii isine baglamadan 6nce babasinin evden
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ayrilirken kendisine verdigi atlasi ¢ikarir ve rastgele bir sayfasini okur. Bu paneller

arasinda odak noktasi Biinyamin’den atlasa kaymaktadir.

,.NE YER ALTINDAKI
_ HAZINELERE KARISTL...

. BEN,ISAMESIH EFENDI -
Mi2E DUA EDYORUM ...
SEN DE MUSA,(BRAHIM

HAMMED VE D&-ﬂ

/ARSA DUA
VARIN WEPST BIZE
N LAZIM...

Sekil 17. Ozneden dzneye gegis, Ileri gdnderme unsuru (Ertem, 2015, . 107)
Biinyamin’in okudugu satirlarda “ve yer altindaki hazinelere karist” (Ertem, 2015,
s.107) yazmaktadir. Bu satirlar, romanin ilerleyen kisimlarinda Biinamin’in
yasayacag1 maceralarla ilgili ipuglar icermektedir, diger bir deyisle bu satirlar bir
ileri gdnderme unsurudur. Biinyamin, bu noktadan sonra yerin altinda ¢esitli
maceralar yasayacak ve bu maceranin sonunda, romanda “bilginin gilicii’nii temsil
eden “siyah para’y1 elde edecektir. Grafik romanda, sahneden sahneye ge¢is 6gesi
kullanilarak, okurun dikkati Biimyamin’den, Blinyamin’in elindeki kitaba ve
kitaptaki satirlara ¢ekilmektedir. Goriintiideki odak noktasinin degismesi, okurun
dikkatini yonlendirmektedir. Bu gecis 6gesinin tespit edilmesi ve anlasilmast
ogrencilerin ileri gbnderme unsurunu 6grenmesinde yararl bir ileti olarak
kullanilabilir. Romanda, Biinyamin, darda kaldig1 zamanlarda agip bu atlas1
okumaktadir. Bu sahnelerde, okuyucu, Biinyamin’in gelecek maceralart ile ilgili
¢ikarimlarda bulunabilmektedir. Bu kisimlarda, sahneden sahneye gecis 6gesinin

kullanildig1 goriilmiistiir.
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Mekan

Kurmaca metinlerde mekan unsuru, olaylarin cereyan ettigi ¢evreyi tanitmak, roman
kahramanlarini ¢izmek, toplumu yansitmak, atmosfer yaratmak amaciyla kurgulanan
bir unsurdur (Tekin, 2015). Puslu Kitalar Atlas: grafik romani 6zneden 6zneye
gecisler yoluyla olaylarin cereyan ettigi mekani tanitmaktadir. Roman, gegisler
bakimindan analiz edildiginde, 6zneden 6zneye gecis 6gesinin, olay orgiisii

icerisinde mekan unsurunun 6gretiminde kullanilabilecegi tespit edilmistir.

Sekil 18. Ozne({én Ozneye gecis, mekan unsuru (Ertem, 2015, s. 14)

Sekil 18’de romanin ilk kisimlarindan bir sahne goriilmektedir. Ilk panelde kulede
gozciiliik yapan bir kisinin, kulenin penceresinden disar1 baktigi goriilmektedir.
Ikinci panelde yine ayni kule ve ayn1 pencere yer almaktadir ancak bu sefer
odaklanilan sey pencereden goriilen gemidir. Romanda, bu noktadan sonra olaylarin

gectigi mekan bu gemi olacaktir.

Daha once de belirtildigi lizere kurmaca metinlerde mekan unsuru, olay drgiisiiniin
sekillendirilmesinde, anlatilmak istenenin amacina yonelik olarak kurgulanan bir
unsurdur. Diger bir deyisle, olaylarin cereyan ettigi mekan degisiyorsa, bunun
romanin kurgusunda mutlaka bir iglevi vardir. Romanin yukarida alintilanan
boliimiinde, 6zneden 6zneye gegis 6gesi, romanin devaminda olaylarin pencereden
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goriilen bu gemide cereyan edecegini sezdirmek amaciyla kurgulanmistir.
Ogrencinin bu gecisi algilamasi, romanin gelisimi i¢in gerekli olan mekan unsurunu

algilamasinda ve 6grenmesinde bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Sahneden sahneye gecis

Bu tiir gecisler iki farkli sahne arasindaki gecislerdir. Sahnelerde sunulan unsurlardan
biri ya da birden fazlas1 birbirinden tamamen farklidir (McCloud, 1993). Ornegin,
ayn1t mekanda ¢ok farkli zamanlarda gergeklesen olaylar, ayn1 zamanda farkli
yerlerde gergeklesen olaylar ya da farkli zamanda farkli mekanlarda gergeklesen
olaylar bu gecislerle sunulmaktadir. Sahneler arasinda baglayici bir unsur mutlaka
bulunmaktadir. McCloud (1993), bu tiir gegislerin anlasilmasinda okurlarin
tiimdengelimsel ¢ikarim becerilerinden yararlanmalar1 gerektigini belirtmektedir.
Puslu Kitalar Atlasi grafik roman1 sahneden sahneye gecisler bakimindan
incelendiginde, bu grafik roman 6gesinin tema (izlek), olay 6rgiisii, metinlerarasilik,
ileri gonderme, geri doniis ve mekan unsurlarinin 6gretilmesinde kullanilabilecegi

tespit edilmistir.
Tema

Puslu Kitalar Atlasi grafik romaninda 6ne ¢ikan temalardan biri diis-gergek izlegidir.
Romanin sonuna dek, karakterlerin yasadiklar1 olaylarin diis mii gercek mi ya da
hangisi diis hangisi ger¢ek oldugunu anlamak ¢ok zordur. Kurgulanan bazi olaylar,
okuyucularin roman boyunca bu sorulari sormasina sebep olmaktadir. Puslu Kitalar
Atlasi grafik romani incelendiginde, sahneden sahneye gecisler kullanilarak, bu

izlegin takip edilebildigi tespit edilmistir.
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Sekil 19°da verilen iki panel, Biinyamin’in babasina ait uyku ilacini i¢erek derin bir
uykuya daldig1 ve ruhunun bedeninden ayrilip sehri ucarak dolastig1 boliime aittir.
Bu olayda, Biinyamin’in 6ldiigli mii yoksa gercekten ruhunun bedeninden ayrilarak
dolagmaya m1 ¢iktig1 sorusu ile kars1 karsiya kalinmaktadir. Bu ikilemin
yaganmasinin ardindan, Biinyamin’in gomiilmesi ile onun dldiigiine kanaat
getirilmektedir. Sekil 19°da alintilanan paneller birbirinden tamamen farkl: iki
mekanda kurgulanan iki sahneye ait panellerdir. ilk panelde sahne, bir mezarlikta
kurgulanmigtir. Sahnede mezarlara su veren bir gorevli ile ayaklar1 yere basmadigi
icin havada siiziiliiyormus gibi goriinen Biinyamin goriilmektedir, Biinyamin bu
sahnede hala diis Alemindedir. Ikinci sahne, neresi oldugu belli olmayan karanlik bir
mekanda kurgulanmaktadir. Tek gozii goriilen bir adam, alnina diisen su damlasi ile
uyanmaktadir. Bu su damlasi paneller arasindaki baglayict unsurdur. Biinyamin,
alnina diisen bu su tanesi sayesinde ayilarak diis aleminden fiziki diinyaya doner ve
gercekten gomiildiigiinli anlar. Sahneden sahneye gecis 6rnegi sayilabilecek bu
panellerin incelenmesinden yola ¢ikilarak, 6grencilerin romanin diig-gercek temasini

algilamasi, yorumlamasi ve anlamasi saglanabilir.

Sekil 19. Sahneden eﬁiﬁeye gecis, tema (izlek) unsuru (Ertem, 2015, s. 68)
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Puslu Kitalar Atlasi romaninda temalar oldukca karmasik ve felsefi bazi ¢ikarimlar
icerecek sekilde kurgulanmistir. Grafik roman 6gelerinin, bu temalar1 6grenciler igin
daha kolay algilanabilir ve takip edilebilir hale getirdigini sdylemek miimkiindiir. Bu
sahneden sahneye gecisin incelenmesi ile 6grencilere diis-ger¢ek temasinin romanda
nasil islendigi ile ilgili bir tartisma ve 6grenme ortami yaratilabilir. Ogrenciler,
Biinyamin’in diis aleminden ¢ikip fiziksel aleme nasil geri dondiigiinde s6z konusu

paneller ve paneller arasi gegis sayesinde daha kolay algilayabilir.

Metinlerarasilik

Metinlerarasilik, bir yazarin kendi metnini baska metinlerle iliskilendirerek
yapilandirmasit anlamina gelmektedir (Irwin, 2014). Tanimdan da anlasilacagi tizere
romanda kullanilan metinlerarasilik yontemi sayesinde yazar, metninin i¢inde
kurguladigi mekanlar, karakterler, olaylar ve ¢esitli semboller yardimiyla diger
metinlerle baglant1 kurabilir ve bu metinlerin anlam evrenlerine gondermeler yaparak
okurun daha once tecriibe ettigi duygulara ulasma imkan1 bulur. Bu sekilde kendi
romaninda hissettirmek istedigi duyguyu ya da olay1 daha yogun bir sekilde
sunabilir. Metinlerarasilik, romanda olay orgiisiiniin kurulmasinda 6nemli
unsurlardan biridir. Allen (2000), metinlerarasilik kavraminin giiniimiiz edebiyat

elestirisinde temel kavramlarindan biri oldugunu ileri siirmektedir.

= ? r” : = o b
Sekil 20. Sahneden sahneye gecis, Metinlerarasilik unsuru (Ertem, 2015, s. 81)

55



Puslu Kitalar Atlast grafik roman1 sahneden sahneye gecisler bakimindan analiz
edildiginde, bu tarz gegislerin incelenmesi sonucu 6grencilerin metinlerarasilik

kavramini taniyabilecekleri tespit edilmistir.

Sekil 20°de bir sahneden sahneye gecis 6rnegi verilmistir. iki panel incelendiginde,
mekan ve karakterler bakimindan bir baglanti olmadig1 goriilmektedir. ilk panelde,
okulda diger ¢ocuklarin arasinda, kitap okumaya c¢alisan Alibaz resmedilmektedir.
Ikinci panelde ise ¢6l gibi bir mekanda ellerinde gesitli silahlar ve flamalar bulunan
ver arkalarinda yaral1 ya da 6lii birini birakarak uzaklasan bir grup insan
goriilmektedir. Ellerinde bulunan silahlar ve geride yerde yatar halde birakilan kisi,
bu sahnenin bir miicadele sonrasina ait oldugu izlemini yaratmaktadir. Paneller
arasinda gerceklesen bu gegis, Alibaz’in okudugu kitaba metinlerarasi bir gonderme
yapmaktadir. S6z konusu gec¢is, Efrasiyab in Hikayeleri adli kitab1 okuyan Alibaz’in,

bu kitabin diinyasina girisini ve kitaptan anlatilanlardan etkilendigini gostermektedir.

Bu noktada okurun metinlerarasi baglantiy1 kurabilmesi i¢in Efrasiyab in Hikdyeleri
kitabinda anlatilanlara hakim olmasi beklenmektedir. Zira metinlerarasilik unsurunun
imkanlarindan yararlanabilmek, ancak gonderme yapilan metnin igeriginin bilinmesi
ile s6z konusu olabilmektedir. Efrasiyab’in Hikdyeleri, Thsan Oktay Anar’m 2011
yilinda yayinladigt romanidir. Bu metni daha 6nceden okuyan biri Efrasiyab’in kitap
boyunca ¢esitli maceralar yasayan bir kahraman oldugunu bilir. Bunun yani sira
Efrasiyab karakteri Firdevsi’nin yazmis oldugu Sesiname eserinin kahramanidir.

Efrasiyab, eserde savas¢1 kimligi ile yer almaktadir.

Alibaz’1n, babas1 yerine koydugu Uzun Ihsan Efendi’nin, evinden iskence edilerek
gotiiriildiigiint gordiikten sonra, babasinin intikamini almak i¢in bir ¢ete kurarak

c¢esitli maceralara atilmasinda okudugu bu kitabin ve Efrasiyab’in savas¢i-maceraci
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kisiliginin 6nemli bir etkisi olmustur. Puslu Kitalar Atlas: gratik romaninda tespit
edilen bu geg¢is unsurunun incelenmesi ile 6grencilere metinlerarasilik kavrami ve bu
kavramin romanin olay drgiistiniin kurgulanmasinda nasil bir islevi oldugu

sezdirilebilir.

Geri doniis

Geri doniis unsuru, kurmaca metinlerde olaylarin ve olaylarin gectigi zamanin
kurgulanmasindan kullanilan bir unsurdur. Bir kurmaca 6gesi olarak geri doniis,
romanin kurgulanmis zamaninda yasanan bir kirilma ile olay zamaninda geriye
donmek demektir ve geri doniis ile gegmiste kalmis olaylar hakkinda gercekler giin
15181na ¢ikar (Tepebasli, 2012). Romanda geri doniis unsuru kullanilarak yasanan

olaylarla ilgili eksik kalan kisimlarin tamamlanmasi ya da yasanan olaylarin farkl bir

bakis agisindan goriilmesi saglanabilir.

Sholomomsemize SRR, SAMIRRAGS s

ekil 21. Sahneden sahneye gegis, geri doniis unsuru (Ertem, 2015, s.134)

Resim Sekil 21°de, Puslu Kitalar Atlasr’nin 134. sayfasi ve bu sayfada yer alan

panellerin okunus siras1 goriilmektedir. Bu okuma siras1 goz oniinde
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bulunduruldugunda 4. panelden 5. panele gegiste, sahneden sahneye gegisin
bulundugu goriilmektedir. iki panelde sergilenen olaylar farkli zamanlarda ve farkli
mekanlarda gerceklesmektedir. iki panel arasinda gerceklesen bu gecis, romanda

gergeklesen zaman kirilmasini géstermek i¢in kurgulanmustir.

Romanin bu kisminda, Vardapet Usta ile gittigi seferden yarali bir sekilde donen
Biinyamin’in, dondiigiinde evinin yikildigini goriip babasina ne oldugunu 6grenmeye
calismasi anlatilmaktadir. Okur, Blinyamin’in babasina neler oldugunu bu geri doniis
tekniginin kullanilmasi sayesinde 6grenmektedir. Daha 6nce de belirtildigi iizere
kurmaca metinlerde geri doniis teknigi kullanilarak, olay 6rgiisiiniin fakl bir
zamanina gidilir ve eksik kalan bilgiler tamamlanir. Puslu Kitalar Atlasi grafik
romaninda, bu geri doniisler sahneden sahneye gegis 6gesi kullanilarak anlatilmistir.
Panellere dikkatli bir sekilde bakildiginda, geri doniis boliimlerinin yer aldigi anlatim
kisimlarinda, dogrusal zaman akisinda oldugu boliimlerin aksine, panellerin belirsiz
siirlarla resmedildigi goriilmektedir. Grafik romanin bu gorsel 6gesinin varligi,
zamanda geri doniis unsurunun dgrenilmesinde 6grencilere yardimei olacak bir
durumdur. Ogrencilerin, verilen olay orgiisiinii okumanin yani sira bu gorsel
iletilerden de yararlanarak, zaman kirilmalarin1 daha kolay bir sekilde fark

edebilecegi diisliniilmektedir.
Mekan

Puslu Kitalar Atlas grafik romani sahneden sahneye gegisler bakimindan
incelendiginde, bu tarz gegislerin mekan unsurunun kurgulanmasinda da islevsel

oldugu goriilmiistiir.

Sekil 22°de ilk panelde goriilen sahne, romanda kuzeye bir esiri kurtarma goreviyle

giden yenigerilerin oradaki savasini resmetmektedir. Romanin bu kisminda ana konu,
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yenigerilerin miicadelesidir. Resimde alt kisimda goriilen sahne, savas esnasinda
yerin altinda lagim kazmaya calisan lagimcilar1 gostermektedir. Resimde goriilen
gecis sahneden sahneye gecis 6rnegidir ve mekan unsurunu 6n plana ¢ikarmaktadir.

Zira iki panel arasinda esas olan mekan degisikligidir.

Sekil 22. Sahneden sahneye gegcis, mekan unsuru (Ertem, 2015, s. 108)
[k panelin biiyiik yer kaplamas1 ana olayin bu panelde gerceklestigi sezgisini
olusturmaktadir. ikinci panelin sanki bu panelin altina sikismis gibi daha kiigiik
cizilmesi, bu esnada yerin altinda yasananlara dikkat ¢cekmekte ve bu mekanin
daracik bir yer oldugu bilgisini okura gorsel iletilerle sunmaktadir. Tepebasl (2012),
kurmaca metinlerde mekanin farkl islevleri olduguna dikkat ¢cekmektedir. Bu
islevlerden biri de “mekanin olay ve olay orgiisiiniin gelistirilmesi, olaylara arka plan
olusturulmasi ve olaylarin zamanla ilintilendirilmesine olanak saglamaktir”
(Tepebasli, 2012, s. 67). Sekil 22°de goriilen gegis, mekan degisikligi lizerinden olay
Orgiisiiniin gosterilmesi ve “o esnada baska yerde” algisini olusturmasi agisindan
islevseldir. Bu gorsel iletileri algilayip yorumlayan §grenciler, kurmaca metinlerde
ayni anda farkli mekanlarda ger¢eklesen olaylarin ne sekilde sunulduguna ve

kurmaca metinlerde mekanin iglevine dair ¢ikarimlar yapabileceklerdir.
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Acidan aciya gecis

Bu tiir gegislerde, panellerde ayn1t mekan, ayni kisi veya ayni olay farkli agilardan
resmedilir (McCloud, 1994). Puslu Kitalar Atlas: grafik romani agidan agiya gegisler
bakimindan incelendiginde, bu 6geden yola ¢ikilarak kurmaca metinlerde bakis agisi

unsurunun nasil bir iglevde kullanildiginin dgretilebilecegi tespit edilmistir.

Bakis acist

Bakis agis1 unsuru, kurmaca metinlerin temel unsurlarindan biridir. Biitiin kurmaca
metinlerde aktarilacak bir olay, olaylar1 aktaran bir anlatici ve bir bakis agisi
bulunmaktadir. Demiryiirek (2013), kurmaca metinlerde olaylarin okuyucuya kimin
goziinden ulastig1 sorusunun bakis agis1 kavramini ortaya gikardigini belirtmektedir.
Kurmaca metinlerde “anlatan kim?”’ sorusunun cevabi1 anlatici unsurunu verirken,
“anlatan kisi nereden veya kimin gdéziinden bakiyor?”” sorusunun cevabi da bakis
acis1 unsurunu vermektedir. Demiryiirek (2013), kurmaca metinlerde ben, sen/siz ve
o olmak tizere ii¢ tip anlatic1 ve bunlara bagl bakis ac¢ilar1 bulundugunu ifade

etmektedir.

Sekil 23°te goriilen panellerde acidan agiya gecis s6z konusudur. Iki panelde ayni
olay farkli bakis agilariyla sunulmustur. ilk panelde okur, olaylara disaridan bakan ve
her seyi goren konumdadir. Bu panelde ev, eve disaridan siiziilerek giren Biinyamin,
ve evin i¢inden gelen sesler okurun bakis acis1 dahilindedir. Ikinci panelde ise bakis
acis1 Blinyamin’in bakis agisidir. Okur, evin igine girer ve Blinyamin’in gordiigi
noktadan olaylar1 goriir. Dikkat edilirse ikinci panelde anlatilan olaylar yukaridan
kus bakist olacak sekilde resmedilmistir. Ik panelde Biinyamin’in pencereden ugarak

girdigini géren okur, ikinci panelde, yukaridan bu olaylar1 anlatan kisinin

60



Biinyamin’in goziinden baktigini1 anlayabilmektedir. Diger bir deyisle bakis agisi iki

panel arasinda, hakim bakis a¢isindan kahraman bakis agisina gegmistir.

Hakim (tanrisal/ilahi) bakis acis1, her seyi goren konumundadir. i¢ ve dis mekanda,
Onceki ve sonraki zamanda yasanan her seyi bilir. Buna karsilik kahraman bakis

acist, konumu bakimindan daha sinirl bir bilgiye sahiptir (Tepebasli, 2012).

Sekil 23. Agidan ac;lys, bakis agis1 unsuru (Ertem, 2015, s. 65)

Bu sahnede yer alan paneller, Biinyamin’in —babasinin uyku ilacini igmesi sonucu-

ruhunun bedeninden ayrilip sehri gezmeye ¢ikmasini ve evine geri donmesini anlatan
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boliimden alinmistir. Biinyamin eve donene kadar, onun ruhunun bir gezintiye
¢iktigini diisiinen okur, Blinyamin’in eve gelip bedeninin basinda aglayan insanlari
gormesiyle “acaba gergekten 6ldii mii?”” sorusunu sormaya baglamaktadir.
Yasananlarin tiim boyutuyla degil de Biinyamin’in bakis acisiyla gosterilmesi,
okurun bu konudaki ¢eligkisini desteklemektedir. Zira yukarida bahsedildigi tizere,
kahraman bakis agis1 sinirlt bilgiye sahiptir. Bu anlamda, agidan agiya gec¢is unsuru

okurda bu ikilemi yaratma noktasinda islevsel olarak kullanilmistir.

Grafik romanlar bakis agisini1 okura vermede geleneksel anlatilardan daha farkl
imkanlara sahiptirler. Ciinkii grafik romanda okur, anlaticinin baktig1 agidan olaylar1
“okuma”nin 6tesinde, onlar1 “gdérme” imkanina da sahiptir. Bu durum, 6grencilerin
bakis agis1 unsurunu, diger bir deyisle olaylara nereden veya kimin goziinden

bakildigin1 anlamasinda ve 6grenmesinde kolaylastirici bir ortam olusturur.

Konu dis1 gecisler

Konu dis1 gecisler, metinin igerigine dair olan panellerden, metinle mantiksal bir
baglantis1 olmayan panellere gegisi ifade etmektedir (McCloud, 1993). Puslu Kitalar

Atlasi grafik romaninda bu tiir gegislerin yer almadig1 goriilmiistir.

Paneller

Grafik romanlarda karsilasilan gorsel unsurlardan bir digeri panellerdir. Panel, i¢inde
romanin igerigine dair gorsel unsurlar barindiran, sinirlar1 bir ¢ergeve ile belirlenmis
her bir resim i¢in kullanilan terimdir (Monnin, 2010). Panelleri, bir filmin seyirciye
sunulan her bir sahnesi gibi diistinmek miimkiindiir. Bu panellerin, ¢esitli gecis
tekniklerinden yararlanilarak, art arda gelmesi ile grafik roman olusur. Paneller

igerisinde, hem gorsel ileti hem de yazinsal ileti igerecek sekilde, yalnizca gorsel ileti
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icerecek sekilde ya da yalnizca yazili metin igerecek sekilde tasarlanabilmektedirler.
Panellerin igerisinde yer alan bu iletilerin her birine “ikon” denmektedir (McCloud,

1993).

TDK’nin tanimu ile ikon, bilgisayarda kullanilacak herhangi bir programi simgeleyen
kiiclik resim anlamina gelmektedir. Ancak grafik roman baglami i¢inde ikon ¢ok
daha genis bir anlama sahiptir. McCloud (1993) ikonu, “bir bilgiyi, diisiinceyi, insani
veya mekani anlatan her tiirlii gorsel ileti” (s. 27) olarak tanimlamaktadir.
Arastirmact, bir panelde karsilagilan ve gorsel ileti olma 6zelligi tagiyan her bir
unsurun bir ikon olduguna dikkat ¢ekmektedir. Bu tanimdan yola ¢ikildiginda, panel
igerisinde sergilenen her bir objenin ya da bir semboliin de ikon olabilecegi

sOylenebilir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romani, paneller bakimindan incelendiginde, bu kitabin;
karakter-tip unsurlarinin, mekan unsurun, zaman unsurunun vurgulanip

ogretilmesinde kullanilabilecegi tespit edilmistir.

Karakter - tip

Fatih Tepebasli (2012), Roman Incelemesine Giris baslikl kitabinda, metinlerde
olay, kisi, zaman, mekan ve anlatict unsurlarini kurmaca metinlerin olmazsa
olmazlar olarak tanimlamakta ve kisilerin diger kurucu unsurlara gore okur
acisindan daha gozle goriiliir oldugu i¢in daha énemli bir konumda bulunduguna
dikkat ¢cekmektedir. Kurmaca bir metin analiz edilirken {izerinde durulmasi gereken
temel unsurlardan biri, metnin kisileridir. Mehmet Tekin (2014), Roman Sanati 1-
Romanin Unsurlar: baglikli kitabinda, “kisi”leri, hikayeyi canlandirmak {izere
devreye sokulan elemanlar olarak tanimlamakta ve kisiler olmadan bir anlatinin

olugamayacagini dile getirmektedir. Tekin’in de ileri siirdiigii lizere, bir romanda
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anlatinin olugmasinda kisiler ¢ok dnemli bir yer tutmaktadir. Romanda, {izerine olay
kurgulanan kisilerin 6zellikleri, olaylarin ve genel olarak metnin anlagilmasinda
biiyiik rol oynamaktadir. Kurmaca metinlerde karsilasilan kisiler gesitli 6zellikleri
bakimindan incelendiginde iki temel baslikta sunulmaktadir. Bunlar “karakter” ve
“tip”’tir. Murat Belge (1994), “Cesitli agilardan roman kisisi” baslikli makalesinde
karakter tanimin1 su sekilde yapmaktadir:

Toplumsal gergeklikleri yansitsa da ilkin kendi hayatini yasayan, olumlu

ya da olumsuz yonde gelisen, psikolojik yasantisina ve 6znelligine
oncelik taninarak anlatilan, karmasik yapili kisi. (s. 23).

Tanimdan da anlasilacagi iizere kurmaca metinlerde karsilasilan “karakter”ler, tipki
giindelik hayatta karsilasilan insanlar gibi, essiz yasantilar1 olan, kendi kisilik
ozelliklerine gore kararlarini veren ve bu kararlarin sonucunu yine kendi kisilik
ozelliklerine gore karsilayip degerlendiren kisilerdir. Romanlarda kurgulanan
karakterler bireysel 6zellikleri ile 6n plana ¢ikmakta ve daha detayli bir sekilde
anlatilmaktadir. Ote yandan “tip” olarak sunulmus kisiler genel nitelikleri ile 6n plana

c¢ikan kisilerdir. Belge (1994), “tip”i su sekilde tanilamaktadir:

Tip, bireysel 6zelliklerinden, yani ¢esitli huylari, duygulanis ve diisiiniis
bicimleri, i¢sel gelisim ve degisimlerinden pek fazla s6z edilmeyip, daha
cok distan goriiniisiiyle ele alinan, nesnel sekilde gosterilen, benzerlerinin
temsilciligini yapabilmek i¢in genel niteliklerle donatilmus [...]
kisidir”’(22-23).

Tanimdan da anlasilacagi iizere “tip”, karakterlerden farkl olarak, kisilik 6zellikleri
tam olarak kurgulanan bireyler olmanin aksine, genellikle i¢inde yasanilan toplumda,

ortak dzellikler gosteren bir kesim insani temsil etmek iizere kurgulanmis kisilerdir.

Panellerde bulanan kisi ikonlar1, birden fazla bicimde okuyucunun karsisina
c¢ikabilmektedir. McCloud (1993), bu ikonlarin her zaman ayni derecede temsil giicii
olmadigina dikkat ¢cekmektedir. Bu ikonlar, temsil ettikleri nesnelerin asillarina ne

derecede benzediklerine gore degisik sekillerde okuyucunun karsisina
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cikabilmektedir. Diger bir deyisle, ikonlar kimi zaman temsil ettikleri kisi, nesne ya
da mekanlar tiim detaylar1 ile fotografik bir sekilde yansitirken kimileri bu
gercekleri tiim ayrintilariyla aktarmazlar. McCloud (1993), bu temsiliyet

hiyerarsisini Sekil 23’te goriildiigl gibi resmetmektedir.

Sekil 24. Ikon hiyerarsisi (McCloud, 1993, 5.89)

Sekil 24’te goriildigii tizere, ilk ikon bir kisiyi fotografik bir bigimde tiim detaylari
ile sunmaktadir. Bu ikon, neyi temsil ettigi tam olarak bilinen, konu {izerinde
tartisma ylriitiillmeyecek bir gerceklige sahiptir. Bu ¢izim baglaminda s6z konusu
ikonun “Ahmet”1 temsil ettigi varsayilirsa; okuyucu “Ahmet”in karakteristik
ozellikleri ile pek ¢ok bilgiye ulasabilir. Ikinci ikonda, yiizdeki kimi detaylarin
silindigi goriilmektedir ancak hala belirgin karakter 6zellikleri olan bir temsil
gorevindedir. Okuyucu bu resmin “Ahmet”i temsil ettigini anlayabilir. Ugiincii ikon
cok daha genellestirilmis hatlara sahip, kimi temsil ettigi kesin olarak bilinemeyen
bir gorsel ileti durumundadir. Okuyucu, bu ikonun “Ahmet”1 temsil eden baz1
yonlerinin oldugunu diisiinebilir ancak bununla ilgili kesin bir dayanag:
bulunmamaktadir. Dordiincii ikon, digerlerine gore ¢ok daha basit bir ¢izime sahiptir.
Teknik olarak insan yiiziine ait gercekei higbir temsilin bulunmadigi sdylenebilir.
Ag1z, burun, goz, kas detaylarina bakildiginda bu unsurlarin en genel anlamiyla agiz,
burun, goz, kas ¢izimleri olduklar1 gériilmektedir ve artik “Ahmet” ile hi¢bir

temsiliyet iligkisi igerisinde degildir. Bu ikon herhangi bir baglamda, herhangi bir
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hikayede bir “erkek” figiirlinii temsil etmek iizere kullanilabilir. Ayn sekilde besinci
ikon da digerlerine gore ¢ok daha ilkel ve basit diizeyde kalan bir ¢izimdir. Bu ikon,
erkek bir karakteri temsilin 6tesinde herhangi bir karakteri temsil etmek i¢in de

kullanilabilir.

Son iki kategoride bulunan ikonlarin, siniflarda okutulmak iizere segilen grafik
romanlarda okuyucunun karsisina ¢gikmayacagini sdylemek miimkiindiir. Bu ikonlar
daha ¢ok karikatiir gibi resmettigi seyden daha ¢ok, vermek istedigi mesaj ile one
¢ikan gorsel iiriinlerde kullanilmaktadir. Ote yandan ilk ii¢ ikon, siniflarda okutulmak

lizere secilen grafik romanlarda okuyucularin karsisina ¢ikabilecek ikonlardir.

Calismanin 6nceki boliimlerinde grafik romanin tanimi yapilirken grafik romanlarin,
geleneksel romanlarda karsilagilan unsurlari tasiyan edebi yaratimlar oldugu vurgusu
yapilmisti. Bu bilgiden yola ¢ikarak, siniflarda okutulmak iizere secilen grafik
romanlarda, olay orglisiiniin olugsmasinda rol oynayacak karakter ya da tip diizeyinde
bir kisi kadrosu olmasi 6n goriilmektedir. Arastirmacilarin (Belge, 1994; Tekin,
2016; Tepebasli, 2012) tanimlarindan ve McCloud’un (1993) vermis oldugu kisiler
hiyerarsisinden yola ¢ikarak, Puslu Kitalar Atlasi romaninin kadrosunda yer alan
karakterlerin ikinci ikona benzer bigimde, tiplerinse dordiincii ikona benzer sekilde
sunuldugu tespit edilmistir. Karakter diizeyinde romana dahil olan kisilerin, belirgin
fiziksel ozellikleri ayrintilari ile resmedilmis ve bu detayli ¢izimler, s6z konusu
karakterlerin olaya dahil oldugu tiim bdliimlerde yine detayli olarak sunulmustur.
Baska bir deyisle, okuyucu bir karakteri, o sayfada ismi gecmese bile, gorsel
illiistrasyonundan yola ¢ikarak kolayca taniyabilmektedir. Bu durum, romanda

karsilasilan kisilerin karakter veya tip diizeyindeki ayrimini kolaylastirmaktadir.
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Puslu Kitalar Atlasi romaninda karakter ve tip diizeyinde kisi kadrosunun bulundugu
ve bu kisilerin, paneller ve panellerde yer alan ikonlar aracilig1 ile okuyucuya
tamitildig1 goriilmiistiir. Eserde karsilasilan Uzun Ihsan Efendi, Arap Ihsan Efendi,
Alibaz, Vardapet Usta, Kiibelik, Ebrehe, Ziilfiyar, Hinziryedi ve Biinyamin kisileri
karakter diizeyinde sunulmus kisilerdir. Puslu Kitalar Atlas: grafik romani kisi
kadrosu bakimindan incelendiginde, olay orgiisii i¢cinde romana dahil olan her bir
karakter i¢in bir panel sunumu oldugu ve s6z konusu bu panellerde kisilerin
karakteristik 6zelliklerine dair gorsel iletilerin bulundugu goriilmiis; romana giren
her karakter i¢in bir panel hazirlandigi tespit edilmistir. Bu nedenle, roman igerisinde
yer alan bu panellerin karakter unsurunu tanimada kullanilabilecegi goriilmiistiir.
Tanitict bir panel ile olay orgiisiine dahil olan kisinin, roman boyunca bu panelde
tanitildigi bicimde romanda yer aldiklar1 gériilmiistiir. Puslu Kitalar Atlas: grafik

romaninda tespit edilen karakter panelleri ve sayfa numaralar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3

Karakterleri tanitan paneller

Karakter Sayfa Numarast
Arap Ihsan Efendi 17
Alibaz 18
Biinyamin 22
Uzun Thsan Efendi 25
Kiibelik 31
Vardapet Usta 72
Ziilfiyar 113
Hinziryedi 146
Ebrehe 160

Ornegin; Sekil 25°te goriilen panel, Arap Thsan Efendi’nin romana dahil oldugu
karakter panelidir. Okuyucu, Arap Ihsan Efendi ile ilk kez bu panelde
karsilagsmaktadir. Panelde, karakterin nasil sunulduguna dikkat edildiginde pala

biyikli, iri yari, kusaginda iki tane bigak tagiyan, boynunda muskasi olan bir kisi
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oldugu goriilmektedir. Romanin bu anina kadar Arap fhsan Efendi hakkinda hicbir
fikri olamayan bir okuyucu, bu gorselden yola ¢ikarak bu kisinin savagmaktan,
doviigmekten ¢ekinmeyen, pala bryikli, giir kagli, sert bakisl, giiglii bir adam oldugu

¢ikarimini yapabilmektedir.

TYADA GIKAN YANGIN
WEYHANELER,BITIRIM-
LERI VIRANE ETMIS!..

GALATA DA
KALACAK
YER YoK!.

Sekil 25. Panel, karakter unsuru: Arap Ihsan Efendi (Ertem, 2014, s. 17)
Nitekim, Arap Thsan Efendi roman boyunca savastan savasa kosan, kavgaya
girmekten kaginmayan gemici bir maceraperest olarak yer almaktadir. Romanin
orijinal metninde Arap fhsan Efendi su sekilde tanitilmaktadir:

Cenk yaralartyla dolu gogsii posteki gibi killiydl ve iman tahtasinin
tizerindeki killara renk renk cam boncuklarla birkag inci 6zenle
diiglimlenmisti. Y{iiziinl kurularken, asagiya sarkip gozlerini neredeyse
orten giir kaglarin1 parmagiyla sivazlayip diizeltti. Burun deliklerinden
fiskiran iki kara yatagan misali palabiyiklarini burdu ve cenk aninda
hasmini yere mihlayan o kimiltili pariltilar gozbebeklerine yerlesti.
Kusagina, giimiisle islenmis ayeti kerimelerin parildadigi murassa
yatagan tasiyan bu adam, en siddetli soguklarda bile yalinayak dolasip
baldirlarin1 agikta birakan diz ¢aksiriyla Kostantiniye’nin yedi
meydaninda ve yetmis iki kiilhaninda topuk gosterirdi. (Anar, 16)

Okuyucu, eserin grafik roman versiyonunda, bu karakter betimlemesini
okuyamamaktadir. Ancak, okuyucunun kendi belleginde bir karsilig1 olan pala bryik,
killt gogiis gibi gorsel iletiler onun, romana dahil olan bu kisinin 6zellikleri, nasil bir
insan olabilecegi ile ilgili diisiinceler {iretmesine olanak vermektedir. Ogrencinin

grafik roman1 okurken boyle bir siirece girmesi, onun romana dahil olmasina,
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algilama siirecinde aktif olarak yer almasina ve romanla ilgili ¢ikarimlar yapmasina
imkan tamimaktadir. Bunun yan1 sira, grencinin, roman boyunca Arap Ihsan
Efendi’yi ayni bigcimde gormesi, bu kisinin roman dahilinde, karakter diizeyinde yer

alan biri oldugu ¢ikarimini yapmasini da kolaylastirmaktadir.

Arap Thsan’dan sonra olay 6rgiisiine katilan karakter Alibaz’dir. Okuyucu, Alibaz
karakteri ile Sekil 26’da goriilen panel araciligi ile tanigmaktadir. Panele
bakildiginda, Alibaz’in burnunu karistiran kii¢iik bir cocuk oldugu goriilmektedir.
Alibaz’1n arkasinda ise ona, yapmakta oldugu seyi yapmamasini sdyleyen Arap fhsan
goriilmektedir. “Burun karistirmak™ yaramaz kii¢iik ¢ocuklarla 6zdeslestirilen bir
durumdur ve bu ¢ocugun yapmamasi gereken bir seyler yaptigi da yine panelde
sunulan iletiler arasindadir. Bu baglantiy1 kuran bir 6grenci Alibaz’la ilgili en 6nemli
karakteristik 6zelligi de ¢ikarmis olacaktir: Alibaz, yaramaz bir ¢cocuktur.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda Arap Ihsan ve Alibaz karakterleri disinda;
Biinyamin, Uzun Thsan Efendi, Kiibelik, Vardapet Usta, Ziilfiyar, Hinziryedi ve

Ebrehe karakterleri i¢in de birer karakter paneli bulundugu tespit edilmistir.

AN ‘

Sekil 26. Panel, karakter unsuru: Alibaz (Ertem, 2015, s. 18)

Bu karakterler de, romanda 6ne ¢ikan karakteristik 6zelliklerini yansitacak bir

kompozisyon igerisinde resmedilmislerdir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken
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noktalardan biri, bu karakterlerin, olaya dahil olduklar1 her sahnede ayni fiziksel
goriinliim igerisinde resmedilmis olmalaridir. Bagka bir deyisle, okuyucu bu
karakterleri gordiigii her yerde rahatlikla taniyabilmektedir. Yiiz hatlarinin ve fiziksel
goriiniislerinin bu kadar detayli ve essiz sekilde resmedilmesi, bu kisilerin karakter
diizeyinde romanda yer alan kisiler oldugu savim giiclendirmektedir. Ote yandan,
roman dahilinde panellerde yer alan bu kadar detayli resmedilmeyen kisiler de
vardir. Bu kisilerin gorsel olarak nasil yansitildigi incelendiginde, ayni sahnede
birlikte yer aldiklar1 diger kisilerden ayirt edici 6zellikleri bulunmayan “tipler”
oldugu goriilmektedir. Puslu Kitalar Atlasi romaninda Papaz, 6grenci, sarhos,
yenigeri, dilenci, ¢ete liyesi, koylii kisilerinin tip diizeyinde olay 6rgiisiine dahil
olduklar1 ve gorsel iletiler bakimindan incelendiginde, benzerlerinden ayirt edici
ozellikleri olmayan, benzerlerinin temsilciligini yapabilecek kisiler olarak
resmedildikleri tespit edilmistir. Sekil 27°de ilk sunulan panelde, Alibaz’in ¢etesinde
yer alan ¢ocuk tipleri goriilmektedir. Bu panelde resmedilen kisilerin resmedilis
ozellikleri incelendiginde, McCloud’un (1993) sunmus oldugu kisi ikonlar1
hiyerarsisinde dordiincii tiirden ikonlar1 benzedikleri goriilmektedir. Bu ¢ocuklarin
birbirlerinden ayirt edici 6zellikleri bulunmamaktadir. Bu paneldeki sunulus amaglari
ayni c¢etenin birer iiyesi olduklarinin fark edilmesinin istenmesidir. Bu amagla,
belirgin karakteristik 6zelliklerinden soyutlanarak bir grubun ortak 6zellikleri ile

yiiklendikleri goriilmektedir.

Panelde yer alan ¢ocuklarin hepsi, ellerinde tahtadan yapilmis sopa ve kili¢ benzeri
aletlerle, hemen hemen hepsi ayn1 kiyafetler icinde ve benzer yiiz sekilleri ile
resmedilmektedir. Bu da, bu panelde yer alan kisilerin, romanda olayin
sekillenmesinde merkezi rol oynayan karakterlerin aksine, yardimci roller istlenmis

birer tip olarak algilanmasina neden olmaktadir. Ogrencilerin bu gorsel iletileri

70



algilay1p yorumlamalari, karakter ve tip diizeyinde verilen kisileri tespit
edebilmelerinde ve 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunmalarina yardimer olacak

bir durumdur.

Sekil 27. Panel, ¢ete elemant tipi / yenigeri tipii(iF:rtem, 2015, s. 83/5.177)

Benzer sekilde, Sekil 27°de ikinci panelde goriilen kisiler de yenigerilerdir. Panele
bakildiginda bu kisilerin birbirlerinden ayirt edilmesinin pek miimkiin olmadigi
goriilmektedir. Bu kisiler, iizerlerinde uzun ceket tarzi kiyafetler giymis, bellerinde
birer kili¢ bulunun ve ayni tip baglik takan yenigerilerdir. Yenigeriler de, tipki gete
tiyesi ¢cocuklar gibi, roman boyunca ayni sekilde resmedilmis, karakteristik
ozellikleri ile degil, bir askeri birimin iiyesi olmalar1 6zelligi ile kisi kadrosunda yer
almiglardir. Yenigerilerin yiiz ifadelerinde onlara kisilik katacak karakteristik
ozellikler bulunmamaktadir. McCloud’un (1993) hiyerarsisinde yine dordiincii
tiirden ikonlara benzedikleri goriilmektedir. Bu tipler roman boyunca ayn1 sekilde

resmedilmektedirler.

Mekan

Puslu Kitalar Atlasi grafik romani incelendiginde, panellerin, karakter-tip unsurunun

yant sira, mekan unsurunu 6gretmede de islevsel olabilecegi tespit edilmistir.
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Calismanin 6nceki kisimlarinda da tizerinde duruldugu tizere, kurmaca metinlerde
mekan unsuru, olaylarin cereyan ettigi ¢evreyi tanitmak, roman kahramanlarin
¢izmek, toplumu yansitmak, atmosfer yaratmak amaciyla kurgulanan bir unsurdur
(Tekin, 2015). Romanda, mekanlar hakkinda bilgi veren panellerin yer aldig1 tespit
edilmistir. Bu panellerin, olay 6rgiisiiniin sahnelenmesinde gerekli olan ortamin
betimlenmesinde ve karakterlerin daha iyi taninmasinda 6nemli rol oynadigini ileri

surmek mumkiindir.

BUNA DA AK’L‘-

IR ERMEZ

Sekil 28. Panel, mekan unsuru (Ertem, 2015; s. 24)

Sekil 28°de goriilen mekan paneli, Arap Thsan Efendi’nin Uzun ihsan Efendi’yi
Ziyarete geldiginde gordiigli odayr betimlemek i¢in kurgulanmistir. Resme dikkatli
bakildiginda goriilen 6geler; kitaplar, deney tiiplerine benzer tiipler, cetveller, tiiy
kalem, biiyiitec, abakiis ve iizeri yazili pek ¢ok kagittir. Romaninda bu kisminda,
Uzun Thsan Efendi ile ilgili higbir sey bilmeyen bir okuyucu, karakterden dnce
karakterin yasadig1 mekanin betimlemesi ile kars1 karsiyadir. Bu panel iizerinde
duraklayip “burada yasayan insan nasil bir insan olabilir” sorusu soruldugunda, bu
kisinin ¢ok okuyup yazan, bilimsel bir ugras i¢inde olan birisi oldugu yoniinde

yorumlar yapilabilir. Bu bilgiden hareketle, 6grencilerin bu mekan panellerinden
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yola ¢ikarak karakter hakkinda ¢ikarimlarda bulunabilecegini soylemek miimkiindiir.
Ogrenciler, grafik romanin bu 6gesinden yararlanarak kurmaca metinlerde mekan

unsurunun islevlerini tartisabilir ve bu islevler hakkinda ¢ikarimlarda bulunabilir.
Zaman

Puslu Kitalar Atlasi grafik romani zaman unsurunun olusturulmasi bakimindan
incelendiginde, romana konu olan olaylarin ne kadar zamanda gergeklestigi algisinin
gecisler araciligi iler yapildig: tespit edilmistir. Zaman unsurunun bu islevi,

calismanin gegisler kisminda detayli olarak ele alinmustir.

Roman dahilinde yer alan paneller incelendiginde, bu panellerde resmedilen
kompozisyonlar ve kullanilan renkler sayesinde gece-giindiiz ve yaz-kis zaman
algisinin olusturuldugu gorilmiistiir. Puslu Kitalar Atlast, renkli bir grafik roman
olarak tasarlandig1 i¢cin okuyucunun, panellerde kullanilan renklerden yola ¢ikarak bu
¢ikarimi yapmasi ¢ok zor degildir. Bu durum da 6grencilerin, romanin akisini takip

edebilmeleri i¢in 6nemli bir gorsel ileti olugturmaktadir.

Arap ihsan’in

iskeleye
gelmesi
1.Sahne L
Kubelik’in Kubelik’in, Arap Arap ihsan’in
romana ihsan’in iskeleye Kubelik'i
dahil geldigini 6grenip yakalamas!
olmagi iskeleye gitmesi

Sekil 29. Puslu Kitalar Atlas: romaninda birinci béliimiin olay orgiisii
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Calismanin bu kisminda 6zellikle tizerinde durulmak istenen durum, Puslu Kitalar
Atlasi romani1 6zelinde tespit edilen bir durumdur. Yedi béliimden olusan Puslu
Kitalar Atlasi, anlatisal yapist itibariyle, i¢ ice gecmis hikayelerden olusan bir
romandir. Romanda, dogrusal olmayan zaman kurgusu s6z konusudur. Romanin
birinci béliimiinde, birinci sahne, gozciilerin Arap Thsan’in gemisinin sehre geldigini
gdrmesiyle baglamaktadir. Daha sonra sirasiyla; Arap Ihsan’in Istanbul’a ulasip
iskeleye gelmesi, Arap ihsan’in Alibaz’1 Uzun fhsan Efendi’nin evine gétiirmesi
olaylar1 yasanir. Ilk boliimiin ikinci sahnesi Kubelik karakterinin romana girmesiyle
baslar. Okuyucu sirastyla; Kubelik’in sarhos bir dis¢i oldugunu, anatomiye merak
salip cesetleri incelemeye basladigini, yine bir giin bir kadavray1 incelerken
mumcubagina yakalandigini, efkar dagitmak i¢in meyhaneye gittigini, burada Arap
Thsan’n sehre geldigini 6grendigini ve emin olmak igin hemen iskeleye gittigini ve
burada Arap Ihsan’1 gordiigiinii okumaktadir. Goriildiigii gibi romanda olaylar,
dogrusal zaman akisi i¢erisinde verilmemektedir. Sekil 29°da da semalastirilmaya
calisildig lizere Kubelik’in hikdyesi, romanin ilk sahnesinde verilen Arap Ihsan’in
sehre gelmesi olayindan ¢ok daha &nce baslamaktadir. Kubelik’in Arap Thsan’1
iskelede gormesi ile iki olay ¢akigsmakta ve romanda dogrusal zamana gecilmektedir

(ilk boliim igin).

Puslu Kitalar Atlas: grafik roman dikkatli bir sekilde okundugunda, bu zaman
cakismasinin bir panel aracilifiyla okura yansitildig: tespit edilmistir. Ertem (2015),
Sekil 30’da goriilen panellerin ilkini, romanin 20., ikincisini 46. sayfasinda
resmederek, okurun bu zaman ¢akigsmasini algilamasini saglamistir. Goriildugii
lizere, ayni sahne farkli bakis acilarindan, romanin farkli yerlerinde
resmedilmektedir. Bu tiir, dogrusal olmayan zaman akislarinin 6grenciler tarafindan

algilanmas1 ve yorumlanmasi olduk¢a zordur.
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Sekil 30. Panel, zaman unsuru (Ertem, 2015, s. 20/5.46)

Cizer, burada grafik romanin gorsel imkanlarindan yararlanarak bu zaman
cakismasinin “gdriilmesini” saglamustir. Ogrencilerin bu gorsel iletileri
algilayabilmeleri ve buradan hareketle romanin zamansal kurgusu ile ilgili ¢gikarimlar

yapabilmesi, grafik romanin bu somutlastiric etkisi ile ¢cok daha kolay olabilecektir.

Balonlar

Grafik romanlarin bir diger 68esi balonlardir. Balonlar, genellikle panellerin i¢inde
yer alan, sinirlar1 belli bir ¢erceve icinde bulunan yazi, ses ya da goriintii anlamina
gelmektedir (Monnin, 2010). Calismanin 6nceki kisimlarinda da aciklandigi {izere
grafik romanlar i¢cinde hem gorsel hem de yazili iletiler bulunan edebi bir tiirdiir.
Grafik romanlarin yazili iletileri genellikle bu balonlar i¢cinde bulunmaktadir. Bu
acidan bakildiginda, grafik romanlarda bulunan balon 6gesi, geleneksel edebi
metinlerle en ¢ok benzerlik gosteren 6gedir. Baska bir deyisle, bir okuyucu
geleneksel edebi metinler okurken kullandigi becerileri bu 6genin incelenmesi
sirasinda da kullanabilir. Ancak, grafik romanlarda yazili olarak verilen kisimlar,

geleneksel metinlerde yer alan yazili anlatilardan ¢ok daha kisithidir. Bu noktada,

75



okuyucu olayin veya anlamin tamamlanmasi i¢in grafik romanin gorsel iletilerini de

anlamlandirma siirecine dahil etmelidir.

Puslu Kitalar Atlast grafik romani incelendiginde balon 6gesinin ii¢ sekilde
kurgulandigi tespit edilmistir. Bunlar, anlaticinin konustugu balonlar, karakterlerin
karsilikli konusmalarini igeren balonlar ve karakterlerin i¢ konusmalarini igeren
balonlardir. Buradan hareketle, grafik romanin bu 6gesinin, geleneksel kurmaca
metinlerde bulunan anlatici ve bakis agis1 unsurlarini ve buna bagli olarak anlatinin
kullandig1 diyalog ve i¢ konugma tekniklerini 6gretmede kullanilabilecegi
¢ikariminda bulunulmustur. Ayrica, bu balonlarin amag ¢ergevesinde, i¢eriklerinin

yant sira gorsel sunumlariin da farkli sekillerde olusturuldugu goriilmiistiir.

Anlatici ve bakis acisi

Kurmaca metinlerde anlatict unsuru, metnin edebi katmanini olusturan en 6nemli
unsurlardan biridir. Bir romanda “bana bunlar1 anlatan kim?” sorusuna verilen cevap
anlaticiy1 isaret etmektedir. Tekin (2016), anlatici unsurunun roman denilen anlati

tiiriiniin en temel ayn1 zamanda en etkili unsuru oldugunu ileri stirmektedir.

Edebi metinlerde anlatici, romanin kurgulanan diinyasinda yer alan biridir. Bagka bir
deyisle, bir roman nasil ki kurmaca bir evrende kurmaca kisilerin bagindan gecen
kurmaca olaylar1 anlatiyorsa anlatict da bu kurmaca evrende yer alan ve olaylari
zaman zaman farkli bakis acilar1 da kullanarak buradan aktaran kisidir. Yazar, iginde
bulundugumuz fiziksel diinyada yasayan bir insanken; anlatici, romanin kurmaca
diinyasinda yasayan ve olanlar1 oradan aktaran kisidir. Tekin (2016) bir romanda
kurgulanan anlaticinin gérevlerini su sekilde aktarmaktadir:

Romanin kurmaca diinyasinda yer alan anlaticinin gérevi, okuyucu ile
eser arasinda aligverisi saglamak, olaylara ve kisilere taniklik etmek, olan

76



biteni anlatmak veya nakletmek, nihayet agiklama ve yorum yapmaktir”
(s. 27-28).

Tanimlardan da anlasilacagi gibi anlatici, yazardan farkli bir kisidir. Bunun yani sira,
anlatict unsuru ile ilgili bilinmesi gereken diger bir durum, bir metin i¢inde anlatic
olan kisinin zaman zaman farkli bakis agilarindan olaylar1 aktarabilecek olmasidir.
Tekin (2016), roman sanatinda ii¢ anlatici tipinin oldugunu sdylemektedir. Bunlar 1.
tekil kisi (Ben), 3. tekil kisi (O) ve 2. ¢ogul kisi (Siz) anlaticidir. Puslu Kitalar Atlast
grafik romaninda 3. tekil kisi (O) anlatict bulunmaktadir. Tekin, 3. tekil kisi
anlaticinin 6zelliklerini su sekilde aktarmaktadir:
[T]anrisal bir giigle romandaki kisiler hakkinda her seyi bilir; gerekli
goriirse zihinlerine girerek en gizli duygu ve diisiincelerini agiklar.
Yarattig1 roman diinyasinda olaylari, iliskileri diizenleyen ve yoneten
hep odur. Bir kisinin zihninden 6tekinin zihnine, bir olaydan baka bir
olaya, bir yerden bagka bir yere diledigi gibi ve diledigi anda gegebilir.
Davranislarinda biiyiik bir 6zgiirliik vardir. Bakis acist sinirsizdir.
Isterse olaylar1 kusbakis1 bir gdzle uzaktan sunabilir; isterse hikayedeki

kisilerin zihinlerine girerek onlarin gordiikleri bicimde yakindan
gosterebilir. (Aytiir, 1977, aktaran Tekin, 2016, s. 34)

Tanimdan da anlasilabilecegi iizere, bir romanda var olan 3. tekil kisi anlatici cogu
zaman olaylar1 hakim bir noktadan izleyen ve buradan aktaran bir konumdayken
zaman zaman, olayin i¢inde yer alan karakterlerin zihinlerine girerek; yani bakis

acisini degistirerek yasananlari aktarabilir.

Liselerde edebiyat derslerinde, kurmaca metinlerin incelenmesi sirasinda
Ogrencilerin en ¢ok zorlandiklar1 noktalardan birinin anlatict unsurunu anlamak
oldugu gdzlemlenmistir. Ogrenciler i¢in anlatici ile yazar ¢ogu zaman birbirlerine
karistirilan iki unsur olmaktadir. Bunun yani sira, anlaticinin zaman zaman bakig
acisini degistirerek yasananlari kimi zaman disaridan bir géz olarak anlatmasi zaman
zaman da bir kahramanin i¢inden bir bakis agisi ile anlatmasi, 6grenciler i¢in anlatici

unsurunu karmasik hale getiren bir durumdur.
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Ote yandan bu ¢alisma kapsaminda, grafik romanin balon 6gesinin, dgrencilerin
anlatic1 unsurunu anlamasinda ve zaman zaman bakis agisin1 degistiren anlaticinin bu
tutumunu takip edebilmelerinde kolaylastirici bir 6ge oldugu 6ne siiriilmektedir. Zira,
Puslu Kitalar Atlasi grafik romant incelendiginde, anlaticinin hakim bir bakis agis1
ile romana dahil oldugu kisimlarda yazilarin balonlar i¢inde degil, panelin disinda ve
dikdortgen bir alanda yer aldig1 goriilmiistiir. Sekil 31°de goriilen panelde, 3. tekil

kisi anlatici olaylar1 hakim bir bakis ile anlatmaktadir.

Sekilde goriildiigii lizere, su an anlatici yasanan olaylar1 kusbakisi izleyen ve aktaran
konumundadir. Roman boyunca bu tip anlatimlar her zaman panellerin iizerinde yer
alan bu dikdortgen alanlarda gerceklesmektedir. Ogrencinin bu deseni (pattern)
algilayip takip edebilmesi, romanda bu konumda konumlanan anlaticiy1 ayirt
edebilmesini ve takip edebilmesini kolaylastiracak bir durumdur. Ote yandan, bu
anlatimin, bigimsel olarak panellerin iist kisminda konumlandirilmasi da bu grafik
roman dgesinin gorsel iletilerinden biridir. Ogrencilerin bu unsuru kavrayip

yorumlamalari, anlatict unsurunu kavramalarinda yardime1 olabilecektir.

DIGER MAHAILELERDEN GASP ETTIKLER] GADRIAR) KEN-
ILERINKINE EKILEYIP KOCAMAN BiR KARARGAH CADR|,
2:»‘3&6& EFR’;{SIYAS’A YAKISIR BIR TAHT YAPTILAR ALIBAZA ..

l
Sekil 31. Balon, anlatici ve bakis agis1 unsuru 1 (Ertem, 2015, s. 85)
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Daha 6nce de belirtildigi lizere, 3. tekil kisi anlatici zaman zaman bakis agisini
degistirerek karakterin zihnine girebilir ve olaylar1 igcten bakis agisi ile de anlatabilir.
Puslu Kitalar Atlasi gratik romaninda bu tarz anlatimlarin karakterlere kiiciik kiiciik
noktalarla baglanan balonlar sayesinde aktarildig1 tespit edilmistir. Sekil 32°de bu

tarz bir anlatic1 ve bakis acisinin 6rnegi goriilmektedir.

Sekil 32. Balon, anlatic1 ve bakis a¢is1 unsuru 2 (Ertem, 2015, s. 129)

Sekilde goriilen panelde anlatici, yagsananlari karakterin zihnine girerek onun bakis
acisindan anlatmaktadir. Goriildiigi tizere anlatilanlar, karakterden kii¢lik noktalarla
¢ikan konusma balonlarinin igerisinde yer almaktadir. Yazar burada, i¢ konugma
tekniginden yararlanarak yasananlari romandaki bir karakterin bakis agisindan
sunmaktadir. Romanda i¢ konugma teknigi, roman kahramaninin, dogal olarak i¢inde
bulundugu psikolojik duruma gore kendi kendisiyle konusmasidir (Tekin, 2016). Bu
tarz bir teknigin ve bakis acisinin kullanildig1 béliimlerde anlaticinin her seyi bilen
rolii geri plana itilmektedir. Okuyucu karakterin i¢ diinyasinda yasananlari, onun
anlattig1 kadariyla bilebilmektedir. Ogrencinin romanda var olan bu gérsel deseni
tespit edip kavrayabilmesi, bakis a¢isinin ne sekilde degisebilecegini ve bunun hangi

yollardan yapilabilecegini anlamasi agisindan kolaylastirici bir durum olacaktir.
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Puslu Kitalar Atlasi grafik romaninda tespit edilen {igiincii tiir balon, diyalog
balonlaridir. Yazar, roman icerisinde diyalog tekniginden yararlanarak, tipki i¢
konusma da oldugu gibi, yasananlarin karakterin bakis agisindan sunmaktadir.
Roman incelendiginde, bu tiir balonlarin panel icerisinde yer aldig1 ve kim

konusuyorsa o karaktere ticgen bir ¢izgi ile baglandig tespit edilmistir.

SANA YETER DEDIKY.. | BIRAK KIRBACIMI BAK SENTDE PARALARIM $IMDt i
ZAVALU BIR DILENC! S‘( / S O TAMALL GINGE BOHCASI SURATINI KESER ArAawu

VER $U KIRBACI BA N VER ww A

Sekil 33. Balon, anlatici ve bakis acist unsuru 3 (Ertem, 2015, s. 233)

Sekil 33’te bu tiir bir balon goriilmektedir. Ogrencilerin, yazili metnin yani sira bu
gorsel deseni de tespit edip takip edebilmesi grafik romanin imkanlarindan
yararlanarak anlatic1 ve bakis acilarini takip ve tespit edebilmelerini kolaylastirict bir

durum olarak goriilebilir.

Grafik romanda okuyucu, anlaticinin anlattiklarin1 dinlemekle kalmaz, ayn1 zamanda
anlatilanlar1 goriir. Bu nedenle anlaticinin “séylemedikleri”ni de gorebilir ve
anlatilanlarin ¢6ziimlenmesi asamasinda siirece daha aktif sekilde dahil olabilir.
Grafik roman incelendiginde balon 6gesinin oncelikli olarak yazili bir 6ge oldugu
goriilmektedir. Ancak bu balonlarin gérsel sunumlarina dikkat edildiginde,

anlatilarin ¢ok daha otesinde sey sundugu ileri siiriilebilir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda balonlar incelendiginde, karakterlerin
konusmalar1 sunulurken bu tiir gorsel iletilerden yararlanildig: tespit edilmistir.
Sarhos bir insan konusurken konusmalarin diizenli olmayan harflerle yazilmasi veya
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bagirarak konusan bir insan ¢izilirken bu karaktere ait konusmalarin daha biiyiik

puntolarla ve daha koyu bir sekilde yazilmasi bu durumun bir 6rnegidir.

T DEFALARCA BOS
ENTARIN TANCI BASININ
ADAMLARINA

P /7 an. N YAKALANDL.
: BUNIAR.
DANE?

-

Sekil 34. Balonlar (Ertem, 2015, s. 19 /5. 31)

Sekil 34’te bu tiir balonlara 6rnekler verilmistir. Sekilde goriilen panellerde sirasiyla
bagiran bir ¢ocuk ve sarhos bir adam goriilmektedir. Bu insanlarin bagirdigina veya
sarhos olduklarina dair yazili bir anlatim bulunmamasina karsin, balonlarin i¢inde
yer alan konusmalarin gorsel sunumlari, okuyucunun bu ¢ikarimlar: yapmasina
imkan tanimaktadir. Ik panelde bagiran cocuga ait konusma balonunun daha biiyiik
puntolu ve koyu harflerle yazilmasi ¢cocugun normalden daha yiiksek sesle konustugu
¢ikariminin yapilmasini, ikinci panelde 6ndeki adama ait olan konugma balonundaki
harflerin ise diizensiz bir yazi tipiyle, karmasik bir sekilde yazilmasi bu adamin
diizgiin konusmadig1 ¢ikariminin yapilmasini saglamaktadir. Goriildiigii izere grafik

romanlarda, yaz1 bile olsa, gorsel iletiler oncelikli olarak 6nemli yer tutmaktadir.
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BOLUM 5: SONUC VE ONERILER
Sonuclar

Tiirk Dil Kurumu, okuryazar kavraminin tanimini “okumasi yazmasi olan” olan kisi,
okuryazarlik kavraminin tanimini ise “okuryazar olma durumu” (TDK, 2016).
seklinde vermektedir. Ancak, teknolojinin glinden giine gelismesiyle, bilginin
kaynaklar1 ve tiirleri de degismekte ve buna bagli olarak okuryazarlik kavraminin
icerigi de degismektedir. Doganay (2013), Sosyal Bilimler i¢in Coklu
Okuryazarliklar baslikli kitabin 6nséziinde, Unesco’nun (United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization/Birlesmis Milletler Egitim, Bilim
ve Kiiltiir Orgiitii) yapmus oldugu okuryazarlik tanimini, “gok farkli baglamlarda
basili ve yazili materyalleri kullanarak, onlar1 tanima, anlama, yorumlama,
olusturma, hesaplama ve iletisimde kullanma yetenegi” (Doganay, 2013, s. vii)
olarak aktarmakta ve bu tanimdan yola ¢ikarak; medya okuryazarligi, ekolojik
okuryazarlik, saglik okuryazarlig, istatistiksel okuryazarlik, multimedya
okuryazarligi, bilgisayar okuryazarligi, teknolojik okuryazarlik, enformasyon
okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, siyasal okuryazarlik ve elestirel okuryazarlik gibi
yeni okuryazarlik tiirlerini ¢agin okuryazarlik kavraminin i¢ine déhil etmektedir. Bu
okuryazarlik bigcimleri ayn1 zamanda, 21. yiizy1l 6grenme becerileri olarak ortaya
konulan becerilerin i¢inde yer almaktadir (p21, 2016).
Okuryazarlik taniminin degismesi, egitim-ogretim programlarinin, bu degisimi takip
edebilecek ve 6grencilere gereken becerileri kazandirabilecek sekilde tasarlanmasini
da beraberinde getirmektedir. UBDP, 6grencilerin ¢agin gerekliliklerine cevap
verebilecek becerileri kazanabilecekleri bir egitim almasi gerektigini savunan bir

programdir. Bu baglamda UBDP, Dil: Tiirk¢e A dersleri kapsaminda 6grencilerin
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gorsel okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesine olanak tanityacak metinlerin
secilmesini 6zellikle desteklemektedir. Programin bu alanda kullanilmasi i¢in
onerdigi tiirlerden biri de grafik romanlardir. Ancak Tiirkiye’de, UBDP’nin
desteklemesine ragmen, 6zellikle Dil: Tiirkge A dersi kapsaminda bu metinlerin
okutulmasina yonelik akademik bir ¢alismanin olmamasi, bu tezin kapsaminin grafik
romanlarin Dil: Tiirk¢e A dersi kapsaminda nasil okutulabilecegi yoniinde
sekillenmesine temel olusturmustur. Tiirkiye’de, Dil: Tiirk¢e A derslerin kapsaminda
grafik roman okutulan bir okulun varligina rastlanmamasi da, ¢aligmanin

gerekliligini destekleyen bir zemin olusturmaktadir.

Bu arastirmada, fark edilen bu bosluktan yola ¢ikilarak o6ncelikle grafik romanin
tanimi yapilmis, Tiirk¢e edebiyatta grafik romanin yeri tartisilmis ve grafik romanin
egitim-ogretim baglaminda kullanilmasi durumunda ne gibi sonuclar elde
edilebilecegini gosteren ¢alismalarin kapsamlarina ve sonuglarina yer verilmistir. Bu
caligmalar incelenirken grafik romanlarin egitim-6gretimde kullanilmasinin olumlu

sonuglar yarattigini gosteren pek ¢ok calisma oldugu goriilmiistiir.

Caligma kapsaminda grafik romanin tanimi, hem gdrsel hem de yazinsal iletiler
igeren, kitap uzunlugunda ve edebi degeri olan kurgusal ya da kurgusal olmayan
metin (Cornell, 2013) olarak yapilmistir. Tanimdan da anlagilacag: iizere, grafik
romanlar yapilar1 bakimindan igerisinde hem gorsel hem de yazili iletiler barindiran
edebi metinlerdir. Yani, grafik romanlarin edebi bir tiir olarak incelenmesi esnasinda
metnin incelenmesi gereken kisimlari yalnizca olay 6rgiisii, ana fikri ya da temalari
gibi yazinsal ve anlamsal diizeyi degildir. Metnin gorsel iletilerinin anlamlandirilip
yorumlanmasi da en az yazili iletilerin anlagilmasi kadar 6nem arz etmektedir ve bu
gorsel iletilerin - nasil ki her edebi tiirii incelerken dikkat edilmesi gereken tiire ait

unsurlar varsa - tiiriin kendisine ait kavramlari ¢er¢evesinde incelenmesi
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gerekmektedir. Calismanin ilk aragtirma sorusu bu problematik etrafinda

sekillenmektedir. Gorsel okuryazarlik becerilerinin desteklenmesi i¢in, grafik

romanin gelerinin taninmasi ve iglevlerinin bilinmesi gerekmektedir ancak Tiirkge

literatiirde grafik romanin gorsel 6gelerinin kavramsal karsilig1 ve tanimlari

bulunmadig goriilmiistiir. Tez dahilinde yapilan aragtirma kapsaminda oncelikle

grafik romanin 6geleri belirlenmis ve bunlarin Tiirkge cevirileri yapilmistir. Tiire ait

Ogeler ve tanimlar1 Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4

S 5
Grafik roman 6geleri ve tanimlari

Andan ana gegis

Ayni1 sahneyi ve ayn1 6zneyi igeren paneller arasinda
gerceklesir ve panelden panele geciste yalnizca ufak
hareket degisimleri vardir.

Hareketten Ayn1 sahnede gerceklesmektedir. Gegislerin yasandigi
harekete gecis  panellerde ayn1 6zne vardir. Ozne, farkl1 bir hareket
G icerisinde resmedilir.
E - - —
Ayni sahnenin ya da ayni temanin islendigi paneller
f Ozneden 6zneye arasinda gergeklesmektedir. Bunlar, ayni sahne veya
gecis temanin islenmesi sirasinda 6znenin ya da olaya konu olan
E seyin degismesi ile olusan gegislerdir.
E Iki farkli sahne arasindaki gecislerdir. Sahnelerde sunulan
R Sahneden unsurlardan biri ya da birden fazlas1 birbirinden tamamen
sahneye gecis  farklidir. Ancak sahneler arasinda konu bakimindan
mutlaka bir baglant1 vardir.
Acidan aciya  Ayni sahne farkli panellerde farkli bakis agilarindan
gecis goriinmektedir.
Konu dis1 Birbiriyle konu, mekan, kisi bakimindan hicbir baglantisi
gecisler olmayan gegislerdir.
Grafik romanda sinirlar1 bir ¢gerceve ile belirlenmis olan
Panel -
her bir resim.
Balon Grafik romanda yazili iletilerin tagindig1, ¢ogu zaman

siirlari belirli olan ¢erceveler iginde verilen her bolim.

*Bu tabloda yer alan tanimlar, McCloud (1993) ve Monnin (2010) kaynaklar1 esas alinarak tezin
yazari tarafindan Tiirkgeye ¢evrilerek olusturulmustur. Kavramlarin tanimlarina sadik kalinarak bazi
aciklamalar eklenmis, bazi kavramlar i¢in her iki kaynagin vermis oldugu tanimlarin sentezi

yapilmigtir.
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Calismanin ikinci arastirma sorusu, grafik romana ait 6gelerin, geleneksel romanlar
yoluyla incelenen edebi unsurlar1 6gretmede nasil kullanilabilecegini ortaya koymak
amaciyla formiilize edilmistir. Tez kapsaminda, grafik romanlarin da edebi bir tiir
oldugu ve tipk: geleneksel yollarla olusturulmus romanlarda bulunan zaman, mekan,
kisi, olay orgiisii gibi edebl unsurlar1 biinyesinde barindirdigi sonucuna ulasilmistir.
Tez kapsaminda incelenmek iizere ilban Ertem’in 2015 yilinda iletisim
Yaymlari’ndan ¢ikardig1 Puslu Kitalar Atlas: romani se¢ilmis ve Tablo 5°te sunulan
grafik 6geleri temel alinarak igerik analizi yapilmistir. Ardindan, bu 6gelerin hangi
edebi unsurlar1 6gretmede kullanilabilecegine yonelik ¢ikarimlar ve sonuglarin
betimsel analizi yapilmistir. Bu analiz sonucunda, grafik roman 6gelerinin edebi
unsurlar1 6gretmede etkili bir sekilde kullanilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Tablo 5
Grafik roman 6geleri-edebi unsurlar ¢aprazlamasi

Anlatic
Bakias
Acisi

Kisiler
Zaman
Mekan
Olay
Orgiisii
Catisma
gonderme

Metinle-

rarasihik
Tema

Geri
Doniis

ileri

Andan
ana v
gecis
Hareketten
harekete v v
gecis
Ozneden
O0zneye v v v v/ v/
gecis
Sahneden
sahneye v v v v
gecis
Acidan
aclya v
Gecis

Konu
dis1
gecisler

Paneller v v v

Balonlar v v
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Caligma kapsaminda oncelikli olarak grafik romanin gorsel anlamda en 6nemli 6gesi
olan gecis 6gesi incelenmis ve hangi tiir gegislerin, Puslu Kitalar Atlas: grafik
romaninda, hangi edebi unsurun olugmasinda islevsellik kazandig1 incelenmistir. Bu

inceleme neticesinde ulasilan sonuglar su sekildedir:

Puslu Kitalar Atlasi grafik roman1 baglaminda andan ana gegisler, romanin zamansal
diizlemini olusturmada islevsellik kazanmaktadir. Ayn1 mekanda, ayn1 kisinin anlik
kiigiik degisimlerini sunmak {izere tasarlanmis olan bu gegisler, romandaki zamansal
degisimin takip edilmesini saglamaktadir. Ikinci olarak bu tarz gegislerin, romanda
sahnelenen eylemin ne kadar zamanda gergeklestigine dair bir alginin yaratilmasinda
kullanildig da tespit edilmistir. Bir hareketin kisa bir siirede mi yoksa uzun bir

zaman zarfinda mi1 gergeklestigi bu gegisler sayesinde okuyucuya sezdirilmektedir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik roman1 baglaminda hareketten harekete gegis 6gesinin
zaman ve olay orgiisli unsurlarinin islenmesinde kullanildig: tespit edilmistir. Art
arda gelen panellerde, yasanan olayin bir sahnesinin sunulmasi, tipki ¢izgi filmlerde
art arda gelen resimlerin bir hikaye olusturmasi gibi, hareketin tamamlanmasini ve
olay orgiisiine ait bir halkanin sunulmasini miimkiin kilmistir. Bu tiir gecislerde
okuyucu panellerde sunulan gorsel iletileri takip ederek olaylarin bir kismini
zihninde tamamlamakta ve bu hareket algisini yakalamaktadir. Geleneksel
romanlarda oldugu gibi hareketin her detayinin betimlenmemesi, okuyucuyu gordiigii
hareketleri bir biitiin halinde degerlendirmesi ve aradaki baglantilar1 kurmasi
asamasinda daha aktif bir hale getirmektedir. Hareketten harekete gegislerin ayni
zamanda romandaki zaman algisinin yaratilmasinda da kullanildigr gériilmistiir.
Okuyucu yine bu gegcisleri takip ederek hareketin ne kadarlik bir zamanda

gerceklestigine dair ¢ikarimlarda bulunabilir. Bu tarz gecislerde, panellerin
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boyutlarindan yararlanilarak art arda yapilan iki hareketten hangisinin daha uzun

zaman aldig1 hangisinin daha ¢abuk gergeklestigi sezgisi olusturulmaktadir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik roman1 baglaminda, 6zneden 6zneye gegis 6gesinin,
romandaki olay orgiisii, tema ve mekan unsurlarinin islenmesinde islevsel oldugu
goriilmistiir. Bu tiir gegisler, okuyucunun okuma siirecinde daha aktif rol almasini
gerektiren gegcislerdir. Bu paneller arasinda yasanan olaylar, olay orgiisiiniin i¢inde
¢ok daha fazla yer kaplayan olaylardir. Bu olaylarin her aninin resmedilmemesi,
bunun yerine olaya dahil olan 6znelerin (6zne burada olaya konu olan sey anlaminda
kullanilmaktadir) sirayla sahneye ¢ikmasi hem daha biiyiik bir olayin yasandigi
algisini olusturmakta hem de bu olaylar arasinda daha fazla bos nokta yarattigi i¢in
daha fazla ¢ikarim ve takip becerisi gerektirmektedir. Bunun yani sira bu tiir gegisler
olay Orgiisiiniin onemli unsurlar1 olan ¢atisma ve ileri génderme unsurlarinin
yansitilmasinda da kullanilmaktadir. ikinci olarak bu tiir gecisler, romandaki
olaylarin kurgulandig1r mekanlarin degistigini sezdirmek amaciyla da kullanildig:
goriilmiistiir. Ic mekandan dis mekéana gecis ya da dis mekandan i¢ mekana gegis bu
tiir gecisler aracilig1 ile sunulmustur. Uciincii olarak bu tiir gecislerin, romanin
temasini olusturan kavramlarin anlasilmasinda da islevsel oldugu goriilmiistiir. Bu
tiir gegislerde, paneller arasinda odaklanilan nesnenin ya da kisinin degismesi soz
konusudur. Puslu Kitalar Atlas: romaninin temalarinin anlasilmasi i¢in 6nemli rol

oynayan unsurlara odaklanilmasi bu tiir gecislerle saglanmistir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda sahneden sahneye gecis 6gesinin tema, mekan,
olay orgiisii ve zaman unsurlarinin islenmesinde iglevsel olarak kullanildig: tespit
edilmistir. Bu tiir gegislerde, paneller arasinda kisi ya da mekan anlaminda bir
aynilik olmadigi icin, gegislerin anlamlandirilmasinda okuyucularin tiimdengelimsel

c¢ikarim becerilerinde iist diizeyde yararlanmalar1 gerekmektedir. Puslu Kitalar
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Atlasi’nda temalarin oldukca soyut kavramlar etrafinda sekillendigini soylemek
miimkiindiir. Bu temalarin anlagilmasinda, grafik romanin gorsel 6gelerinin yardime1
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ikinci olarak bu tiir gecislerin olay drgiisiiniin
anlasilmasin ve sekillenmesinde 6nemli bir unsur olan “metinlerarasilik”in
olusturulmasinda da islevsel oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bu gegislerle
olusturulan gorsel iletilerden yararlanarak, kurgulanan metinlerarasi gondermeleri ve
metinlerarasilik kavraminin kurmaca metinlerde olay orgiisiiniin olusmasinda nasil
bir rolii oldugunu anlayabilecegi savunulmaktadir. Uciincii olarak bu tiir gecislerin
edebi metinlerde zamansal kurgunun olusturulmasinda 6nemli unsurlardan biri olan
geri doniis unsurunun anlasilmasinda islevsel oldugu tespit edilmistir. Romanda,
sahneden sahneye gecis 6gesinden yararlanilarak dogrusal zamanda kirilmalar
yaratilmis ve olay Orgiisiiniin baslarinda soru isareti olarak kalan bazi noktalarin
aydinlanmasi saglanmistir. Bu gecisin kullanildig1 panellerin resimlendirilmesinde,
farkli bir yontem kullanildigi gériilmiistiir. Geri doniislerin oldugu gecislerde gecmisi
gosteren paneller, keskin bir gerceve ile degil, etrafi bugulu belirsiz gercevelerle
sinirlandirilmigtir. Grafik romanin gorsel imkanlarindan dogrudan yararlanilan bu
noktalarin, 6grencilerin zaman kurgusunu takip etmede yararlanabilecekleri bir unsur
oldugu diistiniilmektedir. Son olarak bu gegislerin, mekan unsurunun
kurgulanmasinda kullanildig1 tespit edilmistir. Bu tiir gegislerle olusturulan mekéan
algisinin 6zellikle olay 6rgiisiiniin gelistirilmesi ve olaylara arka plan olusturmada

islevsellik kazandig1 goriilmiistiir.

Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda bulunan bir diger 6ge acidan aciya gecis
Ogesidir. Bu tiir gecislerin romanda 6zellikle bakig acis1 unsurunun incelenmesinde
yararli olabilecegi diisiiniilmektedir. Ogretmenlik deneyimi sirasinda, kurmaca

metinlerin incelenmesi agamasinda, 6grencilerin en ¢ok zorlandiklar1 noktalardan
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birinin bakis acist unsurunu anlamak ve degisen bakis acilarini takip etmek oldugu
gozlemlenmistir. Grafik roman, agidan agiya gecis 6gesinden yararlanarak, degisen
bakis agilarinin takip edilebilmesi asamasinda 6grenciler i¢in yardimci bir ortam

olusturmaktadir.

Puslu Kitalar Atlast grafik romaninda konu dis1 gegislerin olmadig1 goriilmiistir.
McCloud (1993), grafik romanlar dahilinde yer alan higbir panelin konu dis1
olamayacagini, bir yoniiyle mutlaka romanin temasina veya olay orgiisiine iliskili
olacagini belirtmektedir. Bu yoniiyle bakildiginda romanda konu dis1 panelin
olmamas1 anlasilabilir bir durumdur. Ote yandan, McCloud (1993) bu tiir gegislerle
karsilasilabilecegini ¢aligsmasi kapsaminda ortaya koymustur. Her ne kadar Puslu
Kitalar Atlasi roman1 kapsaminda bu tiir gegisler tespit edilememisse de incelenen

farkli romanlarda bu tiir gecislerle karsilasilabilecegi goz 6niinde bulundurulmalidir.

Grafik romanin bir diger 6gesi panellerdir. Bu tez kapmasinda incelenen grafik
romanda panellerin kisi, zaman ve mekan unsurlarin1 kurgulamada iglevsel oldugu
tespit edilmistir. Puslu Kitalar Atlasi grafik romaninda, kisi kadrosuna karakter veya
tip diizeyinde dahil olan kisilerin panellerdeki sunulug bi¢imlerine gore ayirt edilip
anlamlandirilabilecegi goriilmiistiir. Romana karakter diizeyinde dahil olan kisiler
i¢in, olay Orgiisiine girdikleri anlarda, onlarin karakter 6zelliklerini yansitan paneller
olusturuldugu goriilmiistiir. Bu panellerde karakterler, belirgin fiziksel ve
karakteristik 6zellikleri ile ilgili ¢esitli ayrintilar icerecek sekilde resmedilmislerdir.
Roman boyunca bu fiziksel goriiniislerindeki ayrintilar1 korumuslardir. Bu kisilerin,
McCloud’un (1993) ortaya koymus oldugu, en 6zelden en genele giden ikon
hiyerarsisinde 6zele yakin oldugu goriilmiistiir. Ote yandan romana tip diizeyinde
dahil olan kisiler i¢in bu tarz paneller olusturulmadig goriilmiistiir. Puslu Kitalar

Atlas1 grafik romaninda olaya tip diizeyinde giren kisilerin, birbirlerine benzer
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sekilde resmedildikleri, ayirt edici karakteristik 6zellikler yliklenmedikleri
goriilmistiir. Bu kisilerin ikon hiyerarsisinde genele yakin sekilde resmedildikleri
goriilmistiir. Panellerden yola ¢ikilarak incelenebilecek bir diger edebi unsurun
mekan unsuru oldugu goriilmiistiir. Gegislerde sunulan mekan unsurunun genelde i¢
mekandan dis mekana gegisi ya da i¢ mekandan dis mekana gecisi saglamak icin
kullanildig1 goriilmiistiir. Paneller yoluyla sunulan mekéan bilgisinin ise daha ¢ok olay
Orgiisiiniin sahnelenmesinde gerekli olan ortamin betimlenmesi ve karakterlerin daha
iyi taninmasinda 6nemli rol oynadig1 goriilmiistiir. Puslu Kitalar Atlas: grafik
romaninda, panellerden yola ¢ikarak incelenebilecek diger bir edebi unsurun zaman
oldugu goriilmiistiir. Paneller, yapisi itibariyle duragan resimlerdir. Anlatimi
olusturan sey, bu panellerin belli bir diizen igerisinde arka arkaya gelmesidir. Bu
acidan bakildiginda tek bir panelle, olayin kapladigi zaman hakkinda bir ¢ikarim
yapmak miimkiin gériinmemektedir. Ote yandan, incelenen roman renkli bir grafik
roman oldugu i¢in, panellerde kullanilan renklerden ve ¢izimlerden yola ¢ikilarak
zamanla ilgili yaz-kis ya da gece-giindiiz diizeyinde bilgilere ulasilabildigi
gorilmiistiir. Daha 6nce de deginildigi lizere tek bir panelin bir zaman akis1
yaratmasi s6z konusu degildir ancak Puslu Kitalar Atlasi roman1 6zelinde kullanilan
bir panelin, bu algiy1 yaratmada ¢ok islevsel oldugu tespit edilmistir. Romanda ayr1
ayr1 anlatilan ve bir noktada birbiriyle ¢akisan iki olayin, cakisma anin1 gosteren bir
panel, her iki olayda da ayn1 sekilde resmedilmistir. Bu panelde resmedilen sahne
sayesinde, romandaki bu dogrusal olmayan zaman dizimi gorsel bir ileti ile ortaya

konmaktadir.

Grafik romanin bir diger 6gesi balonlardir. Puslu Kitalar Atlast grafik romani
baglaminda balonlarin anlatici ve bakis agis1 unsurlarinin incelenmesinde islevsel

oldugu goriilmiistiir. Roman dahilinde 3. tekil kisi anlaticinin varligi s6z konusudur.
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Anlaticinin bakis agis1 romanda zaman zaman degismektedir. Balonlarin bu degisimi
takip etmede onemli birer gorsel ileti oldugu goriilmistiir. Anlaticinin hakim bakis
acist ile anlattig1 noktalarda, anlatilanlarin panellerin tist-dis kisminda dikdortgen bir
alana yerlestirildigi goriilmistiir. Karakterlere yaklasarak, icten bakis agisi ile
anlattig1 noktalarda i¢ konusma tekniginden yararlanildigi, bu konugmalarin
karakterden ¢ikan ve karaktere kiiciik kiigiik noktalarla baglanan balonlar aracilig: ile
aktarildig1 goriilmiistiir. Diyalog tekniginden yararlanilan sahnelerde ise balonlarin
kiigiik tiggen ¢izgilerle karakterden ¢iktig1 goriilmiistiir. Bakis acisinda yagsanan
degisimlerin takip edilmesi 6grenciler agisindan zorlayici bir unsur olusturmaktadir.
Bu noktada, grafik romanin gorsel imkanlarindan yararlanilarak bu desenlerin tespit
edilmesi, 6grencilerin bakis a¢isinin roman i¢inde degisebilen bir unsur oldugunu

anlamasinda ve nasil degistigini takip edebilmesinde kolaylastirici bir durumdur.

Calisma boyunca ortaya konmaya ¢alisildigi tizere grafik romanlar, geleneksel
romanlar aracilig1 ile sinif ortaminda tartigmaya agilabilecek ¢esitli edebi unsurlari
biinyelerinde barindiran metinlerdir. UBDP dahilinde islenen Dil: Tiirk¢e A dersleri
kapsaminda, 6grencilerin edebi unsurlar1 bilmelerinin ve okuduklar1 metinlerde
bunlarin nasil bir islevle kurgulandiklarini1 anlamalarinin beklenen kazanimlar
arasinda oldugu goriilmektedir (IBO, 2011). Ogrenciler, ders kapsaminda yazmis
olduklar1 edebi elestirilerde ve yazili olarak girdikleri sinavlarda yaptiklar1 edebi
incelemelerde, edebi kavramlari tanimalar1 ve bunlarin metin i¢indeki islevlerini
anlamlandirip yorumlamalar1 dogrultusunda degerlendirilmektedirler. Bu agidan
bakildiginda, grafik romanlar, 6grencilerin edebi unsurlar1 6grenmeleri asamasinda

kolaylastirict bir arag olarak kullanilabilirler.

Buraya kadar olan kisimda Puslu Kitalar Atlas: grafik romaninda tespit edilen grafik

roman 6gelerinin, Dil: Tiirkge A dersleri kapsaminda, edebi unsurlar1 gretmede ne
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sekilde kullanilabilecegi ile ilgili bulgular yorumlanmstir. Tespit edilen bu bulgular,
tez kapsaminda incelenen grafik roman dahilinde, metne dair bulgulardir. Farkl
grafik romanlarin siniflarda okutulmasi durumunda farkli sonuclarla
karsilasilabilecegi ongoriilmektedir. Grafik roman 6gelerinin, se¢ilen roman
kapsaminda incelenmesi, farkli edebi unsurlarin incelenmesini de beraberinde
getirecektir. Calisma kapsaminda vurgulandigi tizere Puslu Kitalar Atlas: felsefi
katmani oldukga yogun olan bir romandir. Daha ¢ok olay i¢eren bir grafik roman
incelendiginde olay orgiisiine ait cok daha fazla unsurun tespit edilebilecegi

varsayiminda bulunulabilir.

Calisma kapsaminda ortaya konmaya ¢alisildigi tizere sinif ortaminda grafik
romanlarin gorsel iletilerinin incelenmesi, 6grencilerin romant takip etmesini ve
anlamlandirmasini kolaylastiracak bir ortam olusturacaktir. Bu asamada grafik
romanlarin s6z konusu edebi unsurlarinin 6gretilmesinde tam bir basariya yol
acacagini varsaymak ¢ok dogru gériinmemektedir. Nasil ki geleneksel bir romani
okurken, her 6grencinin metni anlama diizeyi kendi deneyimleri ve bilgi birikimi
cercevesine farklilik gosteriyorsa, grafik romanlarin okunmasinda da ayni sey s6z
konusudur. Ornegin Puslu Kitalar Atlasi romam baglaminda incelenen metinlerarasi
gondermeler her 6grencinin bilgi birikimi kapsaminda farkl bir derinlik
kazanacaktir. Efrasiyab Hikdyeleri’ni okumus bir 6grencinin ya da Sehiname
metinine asina olan bir 6grencinin diger 6grencilerden daha derin bir anlama
diizeyine ulagacagi sdylenebilir. Bu agidan bakildiginda, grafik romanlarin da tipk:
geleneksel romanlar gibi belirli bir edebi yeterlilik gerektirdigi goz oniinde

bulundurulmalidir.

Gorsel okuryazarlik, 21. yy okuryazarlik taniminin igerisinde yer alan becerilerden

biridir. Ogrencilerin ¢agin gereklerine cevap verebilecek becerileri kazanmasini
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amag edinen UBDP, Dil: Tiirkce A dersleri kapsaminda, gorsel okuryazarlik
becerilerinin desteklenmesi i¢in grafik romanlarin okutulmasini destekleyen bir
yapiya sahiptir. Grafik roman bir edebi tiir olarak, tiirline ait gerek yazili gerek gorsel
ogeler icermektedir. Grafik romanin yalnizca anlamsal katmaninin degil gorsel
katmaninin da mutlaka dikkate alinarak incelenmesi gerekmektedir. Schwarz (2002),
grafik romanlarin egitim 6gretime dahil edilmesi durumunda ¢oklu okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesi i¢in gereken ortamin dogal olarak saglanacagini ileri
stirmektedir. Bu anlamda, yapilan ¢alisma, grafik romanlarin gorsel iletileri
sayesinde 6grencilerin gorsel okuryazarlik becerilerinin gelismesinde olumlu bir arag
olabilecegi diislincesini desteklemektedir. Bunun gerceklesebilmesi i¢in siniflarda,

romanlarda bulunan anlati katmani1 kadar, gorsel katmani {izerine de durulmalidir.

Benzer sekilde, Hammond (2009) yapmis oldugu nicel arastirmada grafik romanlarin
ogrencilerin ¢oklu okuryazarlik becerilerini gelistirmede olumlu bir katkis1 oldugu
sonucuna ulasmistir. Puslu Kitalar Atlas: romani lizerinden yapilan bu aragtirmada
da, grafik roman dahilinde bulunan gorsel desenlerin 6grenci tarafindan algilanmasi
sayesinde, gorsel iletilerin metinde ne sekilde kodlandiginin anlasilabilecegi ortaya
konmustur. Ornegin 6grencinin geri doniis sahnelerinde panellerin cercevelerinin
bugulu bir sekilde sunuldugunu tespit edebilmesi, gorsel iletiler sayesinde mesajlarin

ne sekilde okura-izleyiciye aktarildigini anlamasi bakimindan 6nem arz etmektedir.

Ote yandan, gerek UBDP kapsaminda islenen Dil: Tiirkge A derslerinin gerekse de
MEB kapsaminda iglenen Tiirk Dili ve Edebiyat1 derslerinin temel ve dncelikli amaci
ogrencilerin edebl metinleri tanimalarini saglamak ve 6grencide edebi bir zevk
olusturmaktir. Daha 6nce de tizerinde duruldugu tizere, artik giiniimiizde egitimin
hedef kitlesini olusturan 6grenciler giinliik hayatlarinda ¢ok fazla gorsel ileti ile kars1

karsiya kalmaktadir. Giinliik hayatlarinda edindikleri bu deneyimler onlarin
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karsilastiklar1 medya iletilerini ¢éziimleme becerisini ister istemez arttirmaktadir.
Zira Carter (2007), yeni yetisen neslin gorsel metinleri okumada yazili metinleri
okumadan daha bagarili oldugunu 6ne stirmektedir. Okullardaki edebiyat derslerinin
ogrencilerin geleneksel edebi metinlerle kars1 karsiya kaldiklar1 tek ve 6nemli bir
alan oldugu diisiiniilmektedir. Bu ac¢idan bakildiginda edebiyat dersleri kapsaminda
grafik romanlarin okutulmasinin, §grencilerin geleneksel okuma metinlerinden iyice
uzaklagmalarina ve onlar1 anlayip takdir edebilme becerilerinin gelismesinde
yeterince verimli olamamasina sebep olabilecegi diistiniilebilir. Ancak, UBDP Dil:
Tiirk¢e A derslerinde 6grenciler, segecekleri seviyeye bagli olarak en az 13 edebi
eser okumaktadirlar. Bu 13 eserden bir tanesinin grafik roman tiirtinden se¢ilmesi,
ogrencilerin geleneksel metinlerden uzaklasmalarindan ¢ok, edebiyati farkl bir

yOniiyle tanimalarina hizmet edecektir.

Tez kapsaminda yapilan incelemede goriildiigii iizere, grafik romanlar, olanlar
yalnizca anlatmanin 6tesinde, onlar1 gosterme islevine de sahip olan metinlerdir.
Caligma kapsaminda bu durumun, 6grencilerin metni takip etmelerini kolaylastiric
ve edebi unsurlari tespit etmede yardimcei bir ortam olusturdugu savunulmaktadir. Bu
acidan bakildiginda, grafik romanlar edebiyat dersleri i¢in yararl birer arag olarak
diisiiniilmektedir. Ote yandan, bir edebi metni okuma ve anlamlandirma siirecinde,
okurun kendi hayal giiciinden yararlanmasi, edebi zevkin olusmasi asamasinda
onemli bir deneyimdir. Grafik romanlarin, bu siireci olumsuz yonde etkileyecegi 6ne
stirilebilir. Bir mekan tasvirinde, anlatilanlar1 kafasinda canlandiran, oray: hayal
eden okur, grafik roman okuma siirecinde bu deneyimden mahrum kalacaktir.
Yapilan literatiir arastirmasinda, grafik romanlarin 6grencilerde edebi zevkin
gelismesinde nasil bir rolii oldugunu gosteren herhangi bir aragtirmanin varligina

rastlanmamistir. Buna karsilik, her ne kadar hayal giiciinii daha geri plana itse de,
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grafik roman okumalarinin 6grencilere farkli deneyimler yasatacagi géz dniinde

bulundurulmali ve dersler bu dogrultuda planlanmalidir.

Bu caligma kapsaminda yapilan incelemede, grafik romanlarin, geleneksel metinler
yoluyla 6gretilen edebi unsurlari icerdigi ve bunlarin 6gretilmesi noktasinda,
bilinyesinde barindirdig1 gorsel iletiler sayesinde, 6grenciler i¢in kolaylastirict bir
ortam olusturdugu goriilmiistiir. Ders planlarinin, ¢oklu zeka tiirlerinin goz 6niinde
bulundurularak hazirlandig: diistintildiglinde grafik romanlarin, siniflarda bulunan

cesitli 6grenen profillerine hitap etmede yararl: tiirler olacag: diisliniilmektedir.

Oneriler

Uygulama onerileri

Grafik romanlar1 egitim-6gretim baglaminda siniflara getirmek isteyen okullarin ve
edebiyat ziimrelerinin grafik roman iiretimlerini yakindan takip etmeleri ve hem
icerik hem de gorsel olarak uygunluklarini denetlemeleri gerekmektedir. Senol Bezci
(2015), grafik romanlarla ilgili soyle bir agiklama yapmaktadir:

Grafik roman, ¢izgi roman geleneginin edebiyat ve 6zellikle de roman
sOylemiyle bulustugu bir noktada durmaktadir. Elbette her grafik romanin
yogun bir edebiyat duyarliligina sahip oldugunu iddia etmek akilc1 degildir.
Nasil ki yayinlanan ve okurla bulusan her roman iistiin edebi degerlere sahip
degilse, iiretilen her grafik roman da esit derecede edebiyattan nasibini
almamustir. Dahasi, nasil ki roman ¢ok c¢esitli bir tiir ise, grafik roman da
Oyledir. Fanteziden politikaya, erotizmden psikolojiye, otobiyografiden
tarihsel tanikliga uzanan ¢ok genis bir alanda varlik siirdiirmektedir grafik
roman. (257)

Bezci’nin aciklamalarindan da anlasilacagi iizere, grafik romanlarin egitim 6gretim
baglaminda siiflara getirilmesi asamasinda egitimcilerin, romanin niteligine yonelik
incelemeler yapmalar1 gerekmektedir. Tiirkiye’de grafik roman iiretiminin tarihi gok
eskiye dayanmamaktadir. Ancak, bu alanda yapilan iiretimler giinden giine

artmaktadir. Grafik roman ve ¢izgi roman alaninda hem arastirmalar yapan, hem
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yazar hem de editdr olarak bu tiirle yakindan ilgilenen Levent Cantek (2016), Iletisim
Yayinlari’nin 2017 yilinda en az bes grafik roman yayinlayacagini sdylemektedir.
Grafik roman tiretimlerinin glinden giine artt1g1 diistintildiglinde, 6gretmenlerin

siniflarda okutulmak iizere onerdikleri romanlari iyi analiz etmeleri onerilmektedir.

Sinif ortaminda bu romanlarin okutulmasina karar verildigi ve secimler yapildig:
takdirde, bu romanlarin yalnizca anlam katmani degil, gorsel iletileri de dikkatle
incelenmelidir. Grafik romanlarin okunmasi sirasinda, yazili ve gorsel iletilerin bir
biitiin olusturdugu gz 6niinde bulundurulmalidir. Hassett ve Schieble (2007) grafik
romanlarin yalnizca resimlerinin incelenmesinin %60-70 oraninda bir anlamanin
gerceklesebilecegini ileri siirmektedirler. Goriildiigi gibi gorsel iletileri metnin
agirlikl bir kismini olusturmaktadir. Ogrencilere, grafik romanin dgeleri tanitiimals,
ogrenciler gorsel iletileri dikkatle takip etmeleri noktasinda tesvik edilmelidir.
Ogrencilerin bu gérsel iletileri anlamlandirabilmesi romandaki edebi unsurlar
anlamalarina ve gorsel okuryazarliklarinin gelismesine katkisi olabilecek bir

durumdur.

Siniflarda bu tiiriin tanitilmasi ve verimli bir bi¢imde islenmesi asamasinda,
ogretmenlerin rolii yadsinamazdir. Bu nedenle, Tiirk Dili ve Edebiyati 6gretiminde
cagdas yaklagimlarin konu edinildigi hizmet i¢i egitimlerde, konu ile ilgili

caligmalara yer verilmesi 6nemi goriinmektedir.
Arastirma Onerileri

Tiirk Dili ve Edebiyati dersleri kapsaminda, grafik romanlarin okutulmasi konusunda
akademik bir ¢alismanin bulunmadigi, tezin 6nceki boliimlerinde ortaya konmustur.
Bu tez kapsaminda ortaya konan ¢alisma, edebiyat derslerinde grafik roman okutmak

isteyen ogretmenlere, tiirlin kendisine ait 6zelliklerini ve imkanlarini tanitmakta ve
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ornek bir nitel inceleme sunmaktadir. Farkli grafik romanlar iizerinden, bu nitel
incelemelerin sayisi arttirilarak, bu metinleri siniflarinda kullanmak isteyen

O0gretmenlere yardimei olacak arastirmalar ortaya koymak yararli olacaktir.

Bu nitel ¢aligmalarin yani sira, grafik romanlarin Tiirk Edebiyati 6gretiminde
kullanilmas1 asamasinda, bu metinlerin egitim 6gretimde kullanilmasinin olumlu ve
olumsuz sonuglarini gérmek amaciyla nicel ¢alismalarin varligina da ihtiyag

duyulmaktadir.

Grafik romanlarin, Tiirk Edebiyat1 derslerinde kullanilmas1 durumunda bu metinlerin,
Ogrencilerin 6grenmelerini ve derse olan ilgilerini ne sekilde etkiledigine dair sinif i¢i
gozlemlere dayanan aragtirmalarin yapilmasi gerekebilir. Tezin tartisma kisminda da
deginildigi {lizere, bu tiir metinlerin 6grencilerin edebi zevklerinin gelismesinde nasil
bir etkisi oldugunu gdsteren bir ¢alisma bulunmamaktadir. Sinif i¢inde yapilacak
gozlemlerle ve 6grencilerle yapilacak miilakatlarla bu yonde bir arastirma ortaya
koymak, bu metinlerin siniflarda okutulmasi asamasinda uygulayicilar igin ufuk agici

bir calisma olacaktir.

Bu alanda ¢aligsmak isteyen aragtirmacilar, deney ve kontrol gruplar olusturarak, bir
gruba metnin geleneksel versiyonunu bir gruba da grafik roman versiyonunu
okutarak, grafik romanlarin 6grencilerin okuma, yazma, dinleme, konugsma, anlama
ve ¢ikarim yapma becerilerini ne sekilde etkiledigini inceleyen arastirmalar ortaya
koyabilir ve grafik romanlarin edebi unsurlar1 6gretmede ne kadar etkili oldugunu
Olcebilirler. Bu tezde, nitel yontemlerle ortaya konmaya calisilan fikirlerin nicel
verilerle test edilmesi, alanda var olan boslugu doldurma yolunca verimli bir ¢caligma

olacaktir.
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Grafik roman okumalar1 edebiyat dersleri ile sinirlandirilmak zorunda degildir.
Yapilan literatiir taramasinda grafik romanlarin, ingilizceyi yabanci dil olarak
ogrenen 6grencilerin dil 6grenme becerilerini nasil etkiledigini gosteren
arastirmalarin varligi tespit edilmistir. Buradan yola ¢ikarak, bu metinlerin Tiirkceyi
yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin dil becerilerini gelistirmede kullanilmasinin
sonuglarinin neler olabilecegini gosteren arastirmalarin yapilmasi da, alanla ilgili
literatiire katk1 saglayacaktir. Bu aragtirmalarin yapilmasi, yabancilara Tiirkce

Ogreten egitimciler icin fikir verici ve yol gosterici nitelikte olabilir.
Sinirhliklar

Bu c¢aligmada nitel bir analiz yontemi olan igerik analizi ve betimsel analiz
yontemleri kullanilmistir. Elde edilen sonuglar tez yazarinin kitapla i¢ i¢e gecirdigi
uzun bir slirenin ardindan ortaya konmus betimsel yorumlar1 igermektedir. Bu
calismanin en biiyiik siirliligi, bir uygulama alaninin olusturulamamasidir. Calisma
kapsaminda, UBDP uygulayan okullarin bir kismina ulagilmis ve Dil: Tiirkce A
derslerinde grafik roman okutup okutmadiklari sorulmus ve olumlu bir cevap

alinmamustir.

Bu ¢aligmanin bir diger sinirliligy, tek bir kitap iizerinden grafik roman 6gelerinin
incelenmis olmasidir. Frakli metinlerde, bu 6gelerin incelenmesi farkli sonuglar
dogurabilir. Ornegin; grafik roman dgeleri ve edebi unsurlar1 caprazlayan tabloda
isaretlenen alanlarin yerleri degisebilir ya da bu metin kapsaminda goriilemeyen

farkli edebi unsurlar tespit edilebilir.

Calismann bulgulari, tez yazari ve tez danismani tarafindan kontrol edilmis olup,

bagka bir aragtirmaci tarafindan tekrar kontrol edilmemistir.
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