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OZET

CEViK YONTEMLERLE MOBIL UYGULAMA TASARIMI VE
GERGEKLESTIRILMESI

ismail DURU

Bilgisayar Muhendisligi Anabilim Dali

Yuksek Lisans Tezi
Tez Danismani: Prof. Dr. Oya KALIPSIZ

Akilli telefonlarin kullaniminin yayginlasmasi ile mobil uygulama gelistirme alaninda
ylritilen proje sayisi ¢ok artmistir. Bununla birlikte kullanicilarin uygulamalardan
beklentileri ve proje yonetimindeki gereksinimler de artmistir. Yazihm gelistirme
metotlarinda, mobil uygulama gelistirmede karsilasilan 6zel durumlar ve kisitlar ek
olarak incelenmemekte ve mobil uygulama platformlarda uygulama gelistirme
hakkinda yeterli bilgi sunulmamaktadir.

Bu calismada, cevik yazilim gelistirme prensipleri dikkate alinarak mobil uygulama
gelistirme platformlarinda proje yonetimi hakkinda bilgilendirmede bulunulacaktir.
Farkli mobil uygulama tiplerinin o6zelliklerinin yazilim proje yonetimindeki etkisi
incelenerek, proje yonetim silirecinin iyilestiriimesi icin yapilmasi gerekenler ortaya
konulmaya calisilacaktir. Mobil uygulama gelistirmede karsilasilan kisitlar ve bunlarin
yazilim gelistirme slireci asamalarindaki etkileri gbz 6niinde bulundurularak elde edilen
sonuclarin analizi yapilacaktir.

Mobil uygulama gelistirmede degisen roller dikkate alinilacak ve mobil uygulamalarda
proje yonetimini kolaylastiran aracglardan faydalanilacaktir. Performansi arttirmaya
yonelik oneriler yapilacak ve onerilerin kullanim yer ve amaclari ortaya konulacaktir.
Mobil uygulama gelistirmede enddstri ve pazarin talep ve gereklilikleri nedeni ile sahip
olunmasi gereken kisitlar ortaya konacaktir.
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ABSTRACT

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF MOBILE APPLICATIONS WITH AGILE
METHODOLOGIES

ismail DURU

Department of Computer Engineering

MSc. Thesis

Adviser: Prof. Dr. Oya KALIPSIZ

With the widespread use of smart phones, the number of mobile application
development has increased. However, requirements for project management and
expectations of users from applications have also increased. In software development
methodologies, special situations and constraints encountered in mobile application
development are not investigated. In addition, in mobile application development
platforms, sufficient information for application development is not available.

In this study, taking into account the principles of Agile software development
principles, project management in mobile application development platforms will be
informed. As investigating effect of the different types of mobile applications in
software project management process to have better project management process,
changes needed to be done will be presented. Constraints which encountered in
mobile application development stages and their effects and importance in software
development process will be studied and obtained results will be presented.

The changing roles in mobile application development and tools those makes project
management process easier will be informed. Suggestions to improve quality and their
purposes and usage platforms will be displayed. Because of the industry and market-
requests and necessities, Constraints in mobile application development will be
exposed.
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BOLUM 1

GiRiS
Mobil bilgisayarlardaki gelismeler ve cep telefonlarindan internet kullaniminin
yayginlasmasi ile mobil uygulama alaninda yiritilen proje sayisi cok artmistir. Var olan

yazihm gelistirme metotlari, mobil platformlar icin bu yontemlerin nasil

uygulanabilecegine 6zel olarak deginmemektedir.

Tez kapsaminda, mobil uygulama gelistirme platformlarinin kendine 6zgi kosullari
dikkate alinarak, mobil uygulama gelistirmede izlenilmesi gereken yol, ¢evik yazilim

gelistirme prensiplerinden faydalanilarak agiklanmaktadir.

Gunlmuze kadar, mobil uygulamalarda ¢evik yazilim gelistirme igin 6nerilen metotlar
vardir. Bu metotlarin kullanimi ve birbirleri ile karsilagtirmalari tezin hazirlanmasi
sirecinde yapilan yayinlarda ortaya konulmustur. Metotlardan mobil uygulamalar igin
Scrum’in kullanimi Gzerinde daha fazla durulmus ve gelistirilen 6rnek bir uygulama

Uzerinde Scrum metodunun kullanimi incelenmistir.

Kullanilan g¢evik metotlarla ilgili calismalarin sonrasinda mobil uygulama sistemlerinde
cevik yazihm gelistirme yonteminin uygulanmasi ile elde edilen sonuclar hakkinda

bilgilendirmede bulunulmustur.

Tez calismasi kapsaminda c¢evik yazilim gelistirme metotlarinin uygulanmasini
kolaylastirmak icin gelistirilen araglardan faydalaniimistir. Araclarin 6zellikleri ve
kullanimlari, gelistirilen 6rnek uygulamalar yardimi ile incelenerek mobil uygulama
gelistirmede cevik yazilim gelistirme metodunun araglarla birlikte uygulanmasi sonucu

gorilen kazanimlar ortaya konulmustur.



Gevik yazilim gelistirme slrecinde kullanilan araglara ilgili ¢alismalar, mobil
uygulamalar igin yeni bir isletim ve yodnetim uygulamasi gelistirilmesinin gerekli
oldugunu ortaya koymustur. Yeni isletim ve yonetim araci gelistirilmesi slirecinde
olusturulan tasarim ile mobil uygulama gelistirmede proje yonetiminin etkinligini
arttirmak ve ayni zamanda var olan isletim ve yonetim uygulamalarinin kullaniminda
gorilen sorunlari ortadan kaldirarak yiksek performans, kolay yonetim ve farkli
tirlerde mobil uygulamalar icin adaptasyon saglanmasi hedeflenmistir. Tezin
hedeflerinden biri de, 6rnek bir mobil uygulama lzerinden gelistirilen aracin var olan

araclara gore sahip oldugu farklilik ve avantajlari ortaya koymak olmustur.

1.1 Literatiir Ozeti

Gunlmuze kadar, mobil uygulamalar ve cevik yazilimlarla ilgili gerceklestirilmis bircok
calisma mevcuttur. Cevik yazilimlarla ilgili gergeklestirilen galismalarda, gevik yazilim
gelistirme metodunun ilkeleri, 6zellikleri, uygulanmasi ve etkileri ortaya konulmustur.
Mobil uygulamalarla ilgili ¢alismalarda, uygulamalarin 6zellikleri ve gesitleri, mobil

uygulama gelistirme platformlarinin gesitleri ve 6zellikleri ile ilgili bilgiler sunulmustur.

Mobil uygulamalarda gevik yazilim gelistirme, mobil uygulamalar ve gevik yazilimlarla
ilgili calismalarin kesisim noktasinda bulunmaktadir. Mobil uygulamalarda gevik yazlim
gelistirme metodunun daha iyi uygulanabilmesini saglamak icin yeni cevik metotlar
onerilmis ve metotlarin adimlari ve 0Ozellikleri ortaya konulmustur. Ayni zamanda,
mobil uygulamalarda cevik yazilim gelistirmenin farkliliklari Gzerinde c¢alismalar da

gerceklestirilmistir.

Cevik yazilim gelistirme sirecinin uygulanmasini kolaylastirmaya katki saglamak igin
kullanilan araglar vardir. Bu araclarin 6zellikleri ve alt bélimleri ayrintili, olarak
incelenebilmektedir. Araclarla ilgili gerekli analizlerin yapilmasi ile hitap ettikleri

kullanici kitleleri, sunduklari farklilik ve avantajlarin belirlenmesi miimkindr.

Cevik yazilim gelistirme slrecinde kullanilabilecek bir¢ok ara¢ olmasina ragmen, mobil
uygulamalarda cevik yazilim gelistirme sirecinde kullanilmak Uzere, mobil uygulama
gelistiriciler icin Ozellestirilmis bir ara¢c mevcut degildir. Mobil uygulama gelistirme

sureci igin Ozellestirilmis yeni bir aracin gelistirilmesi igin ise, g¢evik yazilim gelisme



metotlari, mobil uygulamalar ve gevik yazilim gelistirme slreci yonetiminde kullanilan
araglar hakkinda yeterli bilgi sahibi olmak ve mobil uygulama gelistiricilerin

beklentilerini gz 6nlinde bulundurmak gerekmektedir.

1.2 Tezin Amaci

Tezimizin amaci, c¢evik yazilim gelistirme metodunun mobil uygulama gelistirme
surecinde uygulanmasinda karsilasilan ve asagida deginilen zorluklar, kisitlar ve
gereksinimler g6z 6niinde bulundurularak mobil uygulamalarda cevik yazilim gelistirme
metodunun kullanimi ile elde edilen faydalari arttirmak ve metodun daha yiksek

performans ile etkin olarak uygulanabilmesini saglamaktir. [1]

Mobil uygulama sistemlerinde Java ME, Symbian, iOS ve Android gibi isletim sistemleri
ile kapali sistemden acik platforma gecis ile birlikte ortaya c¢ikan glincel durumun ve
gelecek oOngorilerinin incelenmesinin ardindan ¢evik yazilimlar, mobil uygulama
gelistirmede kullanilmaya baslamistir.  Mobil uygulamalarda c¢evik yodntemler
uygulanirken karsilasilan bazi zorluklar vardir ki bu zorluklar asagidaki gibi

listelenebilir[1]:

Platforma 6zgl gelistirme yetenegi gereksinimi

e Mobil cihazlardaki gesitliligin getirdigi tasinabilirlik sorunu

e Mobil uygulamalar igin test tabanli gelistirme araglarinin olmamasi
e Sik yayin ¢evrimine alisma

o (Cevik metotlarin degistirilmeden kullanilmasinin yarattigi sorunlar

Mobil uygulama gelistirmede cevik yazilim gelistirme metodunu kullanmayi gerekli

kilan bazi kisitlar ve gereksinimler vardir. Bunlar asagidaki gibi listelenebilir:
e Mobil uygulama gelistirmede isteklerin ve platformlarin ¢ok sik degisebilmesi [2]

e Mobil uygulamalarda gelistirilen Griiniin pazara hizli ¢gtkma zorunlulugunun olmasi

(2]

e Mobil yaziim gelistirmede genelde kiiclik uygulama gelistirme ekiplerinin yer

almasi [3]



e Mobil uygulamalarin boyutlari genelde 10.000 satirdan daha az olmasi [3]

1.3 Hipotez

Gunlimuzde cevik metotlarin kullanim alanlari her gegen giin genislemektedir. Cevik
metotlarin mobil uygulamalarda kullanimi heniiz biylk bir gegmise sahip olmamakla

birlikte, her gecen glin artmaktadir.

Tezimiz, mobil uygulamalarin ve c¢evik vyaziimlar Gzerinde gergeklestirilecek
calismalarla mobil uygulamalarda c¢evik vyazilim gelistirmenin daha iyi hale
getirilebilecegi kabull Gzerine olusturulmustur. Bu kabul ile birlikte, mobil
uygulamalar, mobil platformlari ile yazilim gelistirme sireglerinin 6zellikleri ve sahip
olduklar kisitlar dikkate alinarak sirecin iyilestirilebilmesi icin gerekli ihtiyaglar

belirlenmistir.

Mobil uygulamalar, mobil platformlar ve vyazilim gelistirme siregleri ile ilgili
¢alismalardan sonra mobil uygulamalar igin 6zellestirilmis bir arag¢ ile mobil uygulama

gelistirmenin daha etkin hale getirilebilecegine karar verilmistir.



BOLUM 2

CEViK SURECLER

Cevik yazihm gelistirme, cevik yazim gelistirme manifestosunu kendisine rehber
edinen yazilim gelistirme metodudur. Cevik yazilim gelistirme manifestosunun deger

verip kanaat getirdigi temel ilkeler asagidaki gibi siralanabilir [4];
® Sirecler ve araclardan ziyade bireyler ve etkilesimlere

e Kapsamli dokiimantasyondan ziyade ¢alisan yazilima

® Sozlesme pazarliklarindan ziyade misteri ile isbirligine

® Bir plana bagl kalmaktan ziyade degisime karsilik verme

Cevik yazilim gelistirme, yazilim gelistirme sireclerinden kaynaklanan sorunlara karsi
cevik yazilim gelistirme metodunun ilkeleri ile ¢6zim getirmek igin ortaya atiimistir.

Cevik yazilim gelistirme metodunun ¢6zim getirdigi sorunlar:
e Teknolojinin ¢ok hizli gelismesi ve yeniliklerin projeye uygulanamamasi
e Misterilerin proje baslangicinda gereksinimlerini tam olarak ortaya koyamamalari

e Misterilerin gereksinimlerinin ¢ok sik degismesi nedeni ile ortaya cikan yazilimin

musterilerin glincel ihtiyaclarina cevap verememesi

e Her gecen glin projelerin yonetiminin gittikce daha zor ve karmasik hale gelmesi



2.1 Tarihge

Son birkag yildir yazilim gelistirme metotlarindaki en 6nemli yeniliklerden biri de gevik
yazihm gelistirme ilkelerinin tanimlanmasi olmustur. 2001 yilinda Cevik Yazilim
Gelistirme Manifestosu olusturulduktan sonra 2001 yili dahil olmak (izere gecgen vyillar
icerisinde uygulanmaya baslayan birka¢ ¢evik yazilim gelistirme metodu vardir. Bu

metotlarin bazi 6rnekleri asagidaki gibi listelenebilir [5]:

DSDM

Uc Programlama (Extreme Programlama)

Ozellik Tabanli Gelistirme
e Scrum

Bu metotlarin gicli noktalari, metotlar uygulandiginda yazilim gelistirme sirecinin
degisen cevreye karsi daha duyarli hale getirilebilmesidir. Bu metotlarda, calisan
yazihm, ayrintili dokiimantasyonun daha Uzerinde tutulur; kisiler ve etkilesimler,
araclar ve sireclerden daha énemli kabul edilir ve misteri is birligi, mizakere edilen

s6zlesmeden daha degerlidir. [5]

Son vyillarda, cevik yontemlerin basarisi ¢ok sayida vaka (zerinde kanitlanmistir.
Gunlmuzde kiicuk sirketlerden uluslararasi sirketlere kadar birgok sirket Scrum
yontemini uygulamaya baglamis durumdadir. Arastirmalar, sirket igerisinde Scrum
yonteminin kullaniminin 6nemli basarilari getirebilecegini ve Scrum ydnteminin

kullanim alanlarinin yerel projelerle sinirl olmadigini gdstermistir. [5]

2.2 Gevik Yazilim Gelistirme Ozellikleri

Cevik yazilim gelistirme, dinamik, baglama 6zg(, sertce degismeye zorlayan ve biliyime
odakl bir yazilm gelistirme metodudur. Bu durum metodun kullanimindaki basarma ve
kazanma istegi ile ilgilidir. GUnlimizde, ortaya cikan rekabetci alanlarda basarili olma,
kar kazanmada pazar payl ve misteriler bircok sirketin korku kaynagi olan rekabetci

dalgalarin merkezinde yer almaktadir [6]

insanlari etkin kullanmak, manevra kabiliyeti, hiz ve maliyet tasarrufu kazandirir. Yiiz

yuze konusma, dékiimanlari okuma ve yazmaya gore daha hizli diisiince aligveriginde
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bulunabilmeyi saglar. Birlikte ¢alisan birkac¢ tasarimci, her birinin tek basina lUretecegi

tasarimdan daha iyi bir tasarim GirlinU ortaya koyabilir. [6]

Gelistiriciler, musterilerle ve sponsorlarla konustuklarinda zorluklari giderebilir ve
oncelikleri ayarlayabilirler. Gelistiricilerin birlikte ¢alismalari mimkiin olmadiginda,
ilerlemek icin alternatif yollar bulabilirler. Strecler, araclar, belgeler, sozlesmeler ve
planlar yararlara sahiptir ama ilerlemeyi gosterme zamani geldiginde karsi tarafa bir
seylerin verilmesi gerekir. Nelerin kalacagi ve nelerin verilecegi noktasinda agik olmak

gereklidir. [6]

Bireyler arasi etkilesimlere bagli olarak hizli bilgi paylasimi, gerektiginde sireci
degistirmeyi kolaylastirir. Calisan yazilimi kullanmak bizim ne kadar hizli sonug
Uretebilecegimizi ve geri bildirim alabilecegimizi olgcmemize izin verir. Bireyler
arasindaki sik etkilesim, belgelemeyi en aza indirgeme durumunun etkilerini telafi

eder.[6]

2.3 Gevik Yazilim Gelistirme Mimarisi

Yazillm mimarisi, yazilim sisteminin yapisini ve karakteristigini tanimlayan kisitlar

kiimesidir. [7]

Eger bir gevik yazilim gelistirme siireci yazilim gelistirme igin kullaniliyorsa, gelistirilen

yazilim sistemi mutlaka ¢evik olmalidir. [7]

Yalnizca degistiriimesi kolay olan bir yaziim sistemi ¢evik olacaktir. Bir yazilim
sisteminin eksikligi yalnizca dizende ve yapida ise yazilimin degistirilmesi kolaydir.
Yazim sisteminde diizen ve yapiyi veren yazilim mimarisidir. Mimarisi olmadan

gelistirilen yazilim, kanun ve diizeni olmayan bir toplum gibidir. [7]

Bir uygulamanin strdirilebilirligini(ve dolayisiyla cevikligini) arttiran ve uygulamaya

diizen getiren iki sey vardir. Bunlar [7];
e Yazim Mimarisi (Makro Seviyede)
e Kodlama Standartlari (Mikro Seviyede)

Yazillm mimarisi, genellikle uygulama seviyesinde tanimlanir ve tek basina cevik

olmalidir. Ancak kodlama standartlari kodu daha okunabilir yapar ve bu ylzden ceviklik
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satici/topluluk diizeyinde veya organizasyon seviyesinde tanimlanmali ve yazilim hayat

dongsu icerisinde hicbir zaman degistirilememelidir. [7]

Cevik yazim gelistirme manifestosunun temel prensiplerinden birisi, en iyi mimari ve
tasarimin ortaya ¢ikmasi icin kendi kendine organize olan ekiplerin olmasi gerekliligidir.
Bu nedenle, gevik proje mimarisi bir kisi tarafindan veya bir anda tanimlanmig
olmamalidir. Bu mimari, ¢apraz fonksiyonel bir takim tarafindan tanimlanmali ve

zamanla en iyi mimari haline gelmelidir. [7]

ilk uygulama mimarisi, bir mermi izi gibi dikkatlice secilmis kullanici hikayelerinin
tamamlanmis bir Griin kalite uygulamasi olmalidir. Bu mimari, biitiin takim tarafindan
topluca gelistirilmelidir ve takim (Uyelerinin kendi yetenekleri (izerinde erken

geribildirim Uretilebilmelidir.

Bu nedenle, gevik yazilim gelistirmede “Yazihm Mimarisi” terimi asagidaki gibi yeniden

tanimlanabilir. [7]

Yazilim mimarisi, uygulamanin gevikligini slirdiirmek ve var olan uygulamanin
fonksiyonel ve fonksiyonel olmayan gereklilikleri gerceklestirebilecek bir yapiya sahip
oldugundan emin olmak icin kendi gelistirme aktivitesini kontrol etmek lizere, takim

tarafindan kendine dayatilan kisitlarin kiimesidir. [7]
2.4 Cevik Yazilim Gelistirme Metotlari

Cevik slrecler, yazilim sektorinde kullanilan mevcut geleneksel yontemlere alternatif
olarak gelistirilmis, modern ve bilrokrasiye mesafeli yazilim yontemlerini ihtiva ederler.
Cevik yazilim, bir yandan bir deger sistemini, diger yandan da somut yazilim metotlarini
icerir. Cevik yazilima, yazilim sektériinde yeni bir filozofik akimi ya da yeni bir yazilim

meta modeli olarak bakabiliriz. [8]
2.4.1 Extreme Programlama

Extreme programlama, geleneksel gelistirme modellerindeki uzun gelistirme
dongiilerinin neden oldugu problemlere karsi ¢oziim olarak gelistirilmistir. Extreme
programlama, vyaziim gelistirme sirecinde daha O6nceki yillarda etkili bulunan

uygulamalarla birlikte isleri gerceklestirmek icin bir firsat olarak baslamistir. [9]



2.4.2 Scrum

Scrum yaklasimi, sistem gelistirme sirecini yonetmek igin gelistirilmistir. Scrum,
esneklik, uyum ve verimlilik diisiincelerini yeniden tanitan bir yaklagimla sonuglanan
sistem gelistirme slireci icin endustriyel slire¢ kontrol teorisi diisiincelerini uygulayan

ampirik bir yaklagimdir. [9]
2.4.3 Metodolojilerin Kristal Ailesi

Metodolojilerin kristal ailesi, her bir proje icin en uygun metotlari segmek igin birkag
farklh alternatif igerir. Metodolojiler, ayni zamanda kristal yaklasimi farkli projelerin

degisen kosullarina uygun hale getiren ilkelere sahiptir. [9]
2.4.4 Ozellik Tabanh Gelistirme

Ozellik tabanh gelistirme, sistemleri gelistirmek icin c¢evik ve uyarlanabilir bir
yaklasimdir. Ozellik tabanh gelistirme tiim yazilim gelistirme siirecini kapsamaz ve daha

ziyade tasarim ve yapi asamalari Gizerinde yogunlasir. [9]
2.4.5 RUP Modeli ile Gelistirme

RUP, nesne yonelimli sistemler igin artirmh bir yaklasimdir ve gerekliliklerin
modellenmesinde ve bir sistem icin temel yapilandiriimasinda glgli bir sekilde
kullanim durumlarini kapsar. Onerilen gelistirme yoéntemi, UML’in 6zellikle nesne

yonelimli gelistirme icin uygun olmasina ragmen, diger metotlari ortadan kaldirmaz. [9]
2.4.6 Dinamik Sistem Gelistirme

Dinamik Sistem Gelistirme Metodu’nun arkasindaki temel distince, trlindeki islevsellik
miktarini sabitlemek ve ardindan sabitlenen islevsellige ulasmak icin zaman ve
kaynaklari ayarlamak yerine, zaman ve kaynaklari sabitleyip daha sonra islevsellik

miktarinin bu sabitlere gore ayarlanmasidir. [9]
2.4.7 Adaptif Yazilim Gelistirme

Adaptif yazilim gelistirme, karmasik ve genis sistemlerin gelistirilmesindeki problemler
Uzerine yogunlasmaktadir. Metot, sabit ilk 6rnek ile artan ve yinelemeli gelistirmeyi
glcli olarak tesvik etmektedir. Temel olarak, adaptif yazilim gelistirme “Kaos

kenarinda dengeleme” ifadesi ile ilgilidir. [9]



2.4.8 Acgik Kaynak Kodlu Yazilim Gelistirme

Acik kaynak kodlu yazilim gelistirme, kendine has 6zellikleri olmasina ragmen diger
cevik yazihm gelistirme metotlari ile bir¢ok benzerlige sahiptir. Agik kaynak kodlu
yazilim paradigmasi herhangi bir masraf olmadan kaynak kodun degisiklik ve yeniden

dagitim icin serbestce kullanilabilir olmasini 6nermektedir. [9]
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BOLUM 3

MOBIL UYGULAMALAR

Gunlmuzde, mobil kullanicilarin, mobil operatérlerin, mobil gelistiricilerin ve cep
telefonu Ureticilerinin mobil uygulama gelistirme sireci icin talepleri asagidaki gibi

listelenebilir[10];

e Mobil kullanicilar, kendi telefonlarini 6zellestirmek icin daha fazla secenek, daha

fazla firsat ve daha fazla islevsellik talep etmektedirler

o Mobil operatorler, takipgilerine yonetilebilir ve kazangli bir sekilde katma degerli

icerik saplamak istemektedirler.

e Mobil gelistiriciler, kullanicilari kisitlamayan gli¢li mobil uygulamalar gelistirme

OzglrlGgu talep etmektedirler.

e Cep telefonu dureticileri, cihazlarini gliglendirmek igin istikrarli, glivenli ve uygun

fiyath platform istemektedirler.
3.1 Gelisim Siireci

Mobil uygulamalarla ilgili gelisim slrecinin baslangici, yirminci ylzyillin sonuna kadar
uzanmaktadir. ilk gelistirilen uygulamalar, kiiciik oyunlar, zil sesi editorleri, hesap
makineleri, takvimler ve benzerleri idi. Yeni bin yilin baslangici ile mobil icerikler ve
mobil uygulamalar hizl bir pazar evrimi gérdii. Ureticiler, daha fazla uygulama ireterek
kendi Griinlerini musteriler icin daha gekici hale getirmeye calistilar. Akilli telefonlarin,

isletim sistemleri (Windows Mobile, Symbian, RIM, Android, MAC iOS) ile standart
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telefonlarin isletim sistemlerinde yer almayan 3. Parti uygulama eklemeye izin vermesi,

mobil uygulamalarda hizli bir gelisim basladi. [10]

Apple sirketinin 2007 yilinda ilk iPhone telefonunu Uretmesi ile mobil uygulama

gelistirme ivme kazandi. [11]

Gunlimuzde, yaklasik bir milyon uygulamanin Apple ve Android magazalarinda mevcut

oldugunu goz énlinde bulundurularak yazilim sektoriinde mobil uygulamalarin etkisinin

onemli oldugu sdylenilebilir. [11]

3.2 Mobil Uygulamalarin Ozellikleri

GUnumuizde kullanilan mobil uygulamalarin temel 6zellikleri [11]:

Mobil uygulama terimi, akilli telefonlar ve diger tasinabilir cihazlar lizerinde ¢alisan

yazilimlari tanimlamak igin kullaniimaktadir.

Mobil uygulamalar, akilli telefonlar ve kisisel dijital yardimcilar (PDA) igin eklenti

yazilimlardir.

Mobil uygulamalarin temalari oyunlarda, mizik oynaticilara ve verimlilik

araclarinda degismektedir.

Mobil uygulamalarin arasinda en popller olanlari oyun, sosyal medya, harita,

haber, is, hava ve seyahat bilgisi uygulamalaridir.

Tim mobil uygulamalar cihaza ait iletisim arabirimleri (Wi-fi, WiBro/mobil WiMAX,
GSM/EDGE, W-CDMA/UMTS/HSPA ve Bluetooth), ses ve video islemcileri, kamera,

sensorler ve GPS modiill gibi teknik 6zelliklerden en az birini kullanmaktadir.

Mobil uygulama kullanicilari, cihazlarinda ortalama olarak 21 yikli uygulamaya

sahiptirler.
Mobil uygulamalarin %25’i Gcretlidir ve fiyatlari 1 Dolar’dan baslamaktadir.

Bircok mobil uygulama, ileride Uretilecek (cretli uygulamalar icin musteri
kazanabilmek adina Ucretsiz olarak sunulmaktadir. Digerleri ise var olan internet

sitesi veya hizmete ait misteriler icindir.
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e Mobil wuygulamalar, ¢ogu durumda (glncl parti gelistiriciler tarafindan
programlanir. Ama bu uygulamalar trlnln dagitim, 6deme ve sinirl pazarlamasi ile
ilgilenen uygulama marketi sahiplerinin (6rnegi Apple gibi telefon dureticisinin
kendisi) onayina kalirlar. Ve her uygulamanin satis fiyatinin %30’unu uygulama

marketi sahibine 6derler.

e Acik ve birlikte gahsilabilir API’ler igin standartlarin Gzerinde odak artisi, mobil

uygulamalarin basarisina katki saglayacaktir.
3.3 Mobil Uygulama Cesitleri

Mobil uygulamalar, bircok kisi tarafindan sosyal medya uygulamalari, oyun
uygulamalari, vyardimci uygulamalar, bankacilik uygulamalari gibi cesitlere
ayrilmaktadir. Bu ayrimin yaninda, mobil uygulamalari birbirinden ayrilan 6zelliklerine
gore yerli, mobil web tabanli ve hibrid uygulamalar olarak daha genel ayirarak

gruplandiranlar da vardir. [12]

Mobil uygulamalari siniflandirmanin en basit ve en hizli yolu olarak, mobil uygulama
marketlerinin genel kategorileri dikkate alinabilir. Bu sekilde siniflandirma, ihtiyac
duyulan uygulamanin bulunmasi icin idealdir. Asagida gordiglintiz gruplandirma sekli
ise mobil uygulama gelistirme ve mobil girisimler icin ilging olacak sekilde en yaygin

turlerin ayri gruplar halinde toplandigi gruplandirmadir. [13]
3.3.1 Kisisel Yardimcilar

Kisisel yardimcilar, genelde saat, takvim, notlar, hatirlaticilar, yapilacaklarin
uygulamalari gibi glinlik gorevleri yerine getirmek i¢in bir organizatér olarak mobil
cihazlarin temelini olusturan uygulamalardir. Mobil cihazlar, ek yardimci uygulamalarla
donatildiginda sadece bir cihaz olmanin 6tesinde, kisisel bir yardimci haline

gelmektedir.[13]
3.3.2 Cografi Konum Destekli Rehberler

Cografi konum, mobil cihazlarin en ¢ok kullanilan 6zelliklerinden biridir ve haritalar,
navigasyon, hava ve seyahat uygulamalari gibi bircok kullanim alanina sahiptir. Bu
uygulamalar, internet baglantisini kullanarak cihazin cografi konum koordinatlarini

bulma yontemi ile galisirlar. [13]
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3.3.3 Sosyal Platformlar
Sosyal aglari kullanmadan hayati devam ettirmenin zorlastigi bu giinlerde, gesitli sosyal

platformlarda toplanma, irtibatta olma ve bilgi paylasimi icin uygundur. En popller

sosyal aglar dahi, mobil uygulamalarla daha derin bitiinlesme saglamaktadir [13]
3.3.4 Goklu ortam Araglar

Coklu ortam araglari, mizik, ses ve resim gibi 6geleri barindirmaktadir. Bu araglar,
mizik severler, yaratici insanlar, magazin takip edenler ve bunlarin disinda hemen

herkese hitap etmektedir.

Coklu ortam araglari kapsaminda, goérinti yakalama, diizenleme ve izleme, ses ve
resim dosyalari ile oynama bunlari kaydetme ve sosyal aglarda paylagsmak igin

gelistirilmis bircok uygulama tira vardir. [13]
3.3.5 Ozel Goziimler

Uygulama marketleri, igerisinde dagitima acgilmayan 06zel wuygulama tiplerini
icermektedirler. Bunlar, 6zel uygulamalardir ve i¢ kullanim igindirler. Bu uygulamalar,

kurumsal cihazlarin yetkili kullanicilari tarafindan kullanilabilmektedirler. [13]
3.3.6 Marka ¢6ziimleri

Markali uygulamalar, genelde mobil diinyadaki ziyaretci kartlaridir. Bu uygulamalar,
¢ogu zaman markanin logosuna, ismini yakin renk paletine ve belki de slogana
sahiptirler. Uygulamalar, calisirken mobil kullanicilara markanin tim hizmetlerine

erisme izni verirler. [13]
3.3.7 Anlik Mesajlasma Araglari

Telefon gorismelerinin, kisa mesajlarin ve anlik postanin baslangicinin ardindan
iletisimde bircok degisiklik meydana gelmistir. Mesajlasma secenekleri, genelde diger
uygulama tiplerine eklenmistir. Anlik mesajlasma araclari, metin, resim, ses ve video

iletisimi ve ses metin girisi gibi 6zellikleri icermektedirler. [13]
3.3.8 Mobil Marketler

Mobil marketler, internet baglantisi gerektiren istemci uygulamalardir. Kural olarak,
sunucu tarafi burada veriyi depolar, isler ve daha sonra istemci tarafi ile degistirir. [13]
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3.3.9 Zaman Gegiriciler

Oyunlar, en fazla indirme isleminin yapildigi kategorilerdir. Oyle ki, herkesin kendi
begeni ve tercihlerine gére, zaman gegirmesini saglayabilecek sekilde alt kategorilerine
ayrilmistirlar. Masa oyunlari ve kart oyunlari, bulmacalar ve egitsel oyunlar aksiyonlar
ve sporlar, stratejiler ve RPG’ler olmak lizere, herkes igin her bir alt kategoride birgok

alternatif bulunmaktadir. [13]
3.3.10 Mobil Egitimciler

Cocuklar, mobil cihazlarda oyun oynamayi severler ve mobil cihazlar da 6zel egitim
uygulamalarini da igerebilirler. Mobil egitimci uygulamalar, genellikle oyun kategorisi

ile iliskilidir ama burada zaman kaybina yol acacak hicbir sey yoktur. [13]
3.3.11 Eglence Ve Yagsam Tarzi

Mobil yiklemeleri, eglence ve yasam tarzi bayrag altinda toplayabiliriz. Bunlar, 6zel
kullanicilarin ihtiyaglari igin olan spor uygulamalari, rehber uygulamalar, yemek kitabi
uygulamalari ve web siteleri, bilimle ilgili uygulamalar, cesitli kilavuzlar ve referans
kitaplari, dogaya adanan uygulamalar, tarih, din, moda, saglik, bahce kisacasi diinya

Uzerindeki her seyle ilgili olan uygulamalardir. [13]
3.4 Mobil isletim Sistemleri

Bir mobil isletim sistemi, akilli telefon, tablet, PDA veya diger mobil cihazlarda faaliyet
gosteren isletim sistemidir. Modern mobil isletim sistemleri, dokunmatik ekran, cep
telefonu, Bluetooth, WiFi, mobil GPS navigasyonu, kamera, video kamera, konusma
tanima, ses kaydedici, muizik calar, yakin alanda iletisim ve kizil 6tesi dahil olmak tzere
kisisel bilgisayar isletim sistemlerinin oOzellikleri ile diger 6zellikleri bir araya

getirmektedirler. [14]
3.4.1 Apple/iPhone

2007 yihinda adinin degismesi ve adindan bilgisayar kelimesinin kaldirilmasi, Apple

sirketinin agirlikh olarak bilgisayar sektoériinde olmaktan, daha genis medya yakinsama
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endustrisine gecisini saglayan stratejik degisiklige gittigini gostermektedir. iPhone,

Apple icin medya, internet ve telekom sektorlerindeki yakinlasmayi saglamistir. [15]

Genis ekrani, iyi 2G/3G ve kablosuz baglanti gibi yazilim ve donanim yetenekleri, ag
baglantilari, GPS, modifiyeli Safari tarayicisi, kamera, hareket sensorii, dokunmatik
ekran, internet, medya ve telefon servislerinde kullanici dostu ara yiz ozellikleri ile
iPhone, akilli telefon pazarinda bilylk basari sahibi ve egilimin merkezi olmayi

basarmistir. [14]
3.4.2 Google/Android

Google, Temmuz 2005’te kiiciik mobil yazilim gelistirme kampanyasi Android Inc.’i
satin aldi. Bu satin alma, Google igin internet Uzerindeki basaril islerini genisletmek ve
mobil marketi de icermek i¢in yapilan acik bir hareketti. Bu harekette amag, herhangi
bir mobil cihaz izerinden galistirilabilen, mobil telefonlar igin uygulama gelistirilebilen,
donanimdan bagimsiz agik kaynakl bir isletim sistem gelistirmek olmustur. Daha 6nce
bahsedildigi gibi, Android ve iPhone platformlari arasindaki 6nemli fark, Android’in 6zel
bir donanim sistemine ait olmak icin herhangi bir girisimi olmamasi ve mobil telefon

Uzerinde ortak donanim tiplerinin bircogu icin siriciller sunmasidir. [14]
3.4.3 Nokia / OVI

Nokia da, Apple ve Google gibi kendi ‘Uygulama Marketi’/’Pazar Yeri’ni olusturarak OVI
ismini  vermistir. OVl ~magazasi, Nokia’nin Symbian cihazlari tarafindan
erisilebilmektedir. Magaza, Apple ve Google magazalarina nispeten yenidir. Bu durum,
OVI marketten ulasilabilen uygulama miktari, iPhone ve Android marketleri ile

karsilastirildiginda sinirh miktarda kalmasindan anlasilabilir. [14]
3.4.4 Blackberry

Blackberry de, ‘App World’ isimli bir uygulama magazasi olusturmustur. App World,
biraz uygulamaya sahip olmakla birlikte iPhone’un icerdigi miktarda uygulama
icermekten uzaktir. ‘App World’ icerisinde yer alan uygulamalar, hava durumunu
0grenme, var olan web servislerine erisme gibi grafik kismi lzerinde daha az

yogunlasan geleneksel uygulamalardir. [14]
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3.4.5 Windows Mobile

Windows, 2009 yili Ekim ayinda Windows Mobile (stirim 6.5) yeni giincellestirme
tanitiminin yani sira, Windows Marketplace isimli yeni bir uygulama magazasina erigimi
de basglatmistir. Markette mevcut olan uygulamalarin  miktari, sinirhdir ve
uygulamalarin sahip oldugu islevsellikler iPhone ve Android uygulamalari gibi yaratici
ve fantastik degildir. Windows Marketplace disinda, Windows Mobile uygulamalarini

iceren uygulama magazalari da vardir.[14]

17



BOLUM 4

MOBIL UYGULAMALARDA CEViK YAZILIM GELISTIRME

Mobil uygulama karakteristikleri ile c¢evik yazillm gelistirme metotlarinin
karakteristikleri karsilastirilmaya calisildiginda, cevik yazilim gelistirme metotlarinin
sinirlarinin iyice belirlenmemis olmasindan kaynaklanan zorluklar olusmaktadir.

Yazarlarin bu konudaki calismalari dort bolime ayrilmaktadirlar. Bu calismalar [14];

Bilgilendirme ve adaptasyon

e insan ve toplum faktori

Cevik yazilim gelistirme metotlarinin bakis agisi

Karsilagtirmali galismalar

Bulgular, cevik yontemlerin tanitiminin, ozellikle yaziimda c¢evik uygulamalarin
geleneksel uygulamalarla tamamen yer degistirmedigi ve geleneksel metotlarla birlikte

¢ahistigl durumlarda verimlilige faydasi oldugunu gostermektedir [14].

Mobil uygulama gelistirmede geleneksel plan tabanli yaziim gelistirme yontemleri
yerine cevik yazilm gelistirme yontemleri uygulandiginda goérinen olumlu etkiler,

asagidaki gibi listelenebilir:

1. Sirecteki goriintrligiin artmasi
2. Teknik sorunlara erken tani

3. Sorumluluk paylasimi

4. Verimli bilgi paylasimi
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5. Disik hata yogunlugu
6. Sirekli gelistirme temposu
4.1 ilgili Cahsmalar

Rational Unified Process yontemi, pratik bakis acgisi gorisi ile 2003 yilinda ortaya
konmustur. 2004 yilinda, yeni bir yazilim gelistirme metodu olarak mobil uygulamalar
icin Ozellestirilmis olarak Mobile-D, gelistirilmistir. Mobile-D yontemi, Extreme
programlama, Kristal metot ve digerlerine gore daha agir bir metot olan Rational
Unified Process gibi iyi kurulmus olan cevik metotlara ait elemanlar icerir ve cevik

uygulamalara dayanmaktadir. [15]

Mobile-D ile iligkili uygulamalar, test odakli gelistirme, ¢iftli programlama, surekli
birlestirme, yeniden diizenleme gibi yazilim siireci iyilestirme goérevleridir. Mobile-D

metodu, diger metotlar icin bir temel olarak hizmet vermistir. [15]
4.2 Kullanilan Cevik Yaziim Gelistirme Metodolojileri

Mobil bilgisayarlardaki gelismeler, cep telefonlarindan internet kullaniminin
yayginlagsmasi ve Java ME, Symbian, iOS ve Android gibi isletim sistemleri ile mobil
uygulama gelistirme alaninda vydritilen proje sayisinda o6nemli artis meydana
gelmistir. Var olan cevik yazilm gelistirme metotlari, mobil platformlar icin bu
yontemlerin nasil uygulanabilecegine 6zel olarak deginmedigi icin mobil uygulama
gelistirme platformlarinin kendine 06zgli kosullari dikkate alinarak cevik yazilim

gelistirme metotlar gelistirilmistir. [15]

Cevik yazilim gelistirme metotlarinin, mobil uygulama gelistirmedeki katkilari asagidaki

gibidir [16];

e Uygulamalarin stirekli kullanimini ve dayanikhligini arttirma

e Cok hizli degisen mobil uygulamalarin yapisina adapte olmayi hizlandirma
e Risk yonetimi icin daha gelismis 6ngoriiye sahip olmayl mimkin kilma

e Mobil uygulama tretimindeki verimliligi arttirma

e Mobil uygulamalarda platform kisitlarindan kaynaklanan sorunlari azaltma
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Mobil uygulama gelistirmede kullanilabilecek c¢evik yodntemler, asagidaki gibi

siralanabilir [14]:

® Mobile-D [18]

e Hibrid Metod Miihendisligi Yaklagimi [1]
® Scrum [3]

e MASAM [2]

4.2.1 Mobile-D

Mobile-D, diger modellerden dnce gelistirilen bir model olmakla birlikte diger modeller
icin referans olmustur. Mobile-D’den sonra gelistirilen modeller, Mobil-D’nin ayrintili
analizi yapilip belli dzellikleri gelistirilerek tretilmistir. Uretilen modeller icin test ve

erisim ortamlarinin olusturulmus oldugu gézlemlenmistir. [18]

Mobile-D yaklasimini takip eden bir gelistirme projesi bes asamaya boélinmektedir [18]

Cekirdek

Cekirdek2

Saglamlastirma

Sekil 4.1 Mobile-D yaklasimindaki asamalar

Bu yontemdeki her asama g tiir gelistirme glinline sahiptir. [18]

Yayinlama
Giinii /

Sekil 4.2 Mobile-D Gelistirme Glnleri

Mobile-D’de ayni Urinin farkli parcalari lizerinde ayni anda birden fazla takim

calisiyorsa ayrica bir butinlestirme gilinline ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu asamalarin
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uygulamalarinda dokuz temel bilesen yer almaktadir. Bu bilesenler asagidaki gibi

siralanabilir [18]:

1. Asamalama ve yiritme

2. Mimari Cizgi

3. Mobil Test Temelli Gelistirme
4. Devamli Birlestirme

5. Esli Programlama

6. Olcitler

7. Cevik Yazilim Gelistirme Sireci
8. Sirket Disi Misteri

9. Kullanici Merkezli Odak

4.2.2 Hibrid Metod Miihendisligi

Hibrid Metod Miihendisligi yontemi gelistirilirken, mobil uygulama gelistirme metotlari
incelenip, mobil uygulama karakteristigi gozden gecirilmis ve bu islemlerden sonra

mobil uygulama gelistirmedeki zorluklar tespit edilmistir. [1]

Hibrid Metod Mihendisligi yontemi, genel yazilim gelistirme hayat dongisiine ait

modeli alip, 3 farkl iterasyondan gecirmektedir. [1]

e N N N/ N/ ™
\ Analiz H Dizayn ” Uygulama ]] Test ” Gegis

Sekil 4.3 Hibrid Metod Mihendisligi Genel Yazilim Gelistirme Hayat Donglisi

Bu iterasyonlar sonucunda mobil uygulama gelistirme icin yontemin olusturdugu final

model asagidaki sekildeki gibi ortaya konmustur: [1]
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Proje Baslangici

Ve e e e
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1

Bilesen
Kutuphanesi
Guncellestirme

Sekil 4.4 Hibrid Metod Miihendisligi ile Gelistirilen Final Yontem

4.2.3 Scrum

Mobil uygulamalar i¢in Scrum, mobil uygulama gelistirme projelerinde aninda 6grenip
gelistirmeyi saglayacak sekilde Scrum metodunun mobil uygulama gelistirmede

kullanimi incelenmektedir. [3]

Scrum yontemi ile gelistirilen uygulamanin testi, gercek bir proje sahibi ve gercek bir

Scrum uzmani ile gergeklestirilmistir. [3]

Bu vyontemde, Scrum metodu kullanilarak kisa slirede basarili  bir Griin
gerceklestiriimesi hedeflenmistir ve bu yontem Uzerinde vyapilan calismalarin

sonucunda bu hedefin gerceklestirilebilecegine yonelik hipotez dogrulanmistir. [3]

Mobil uygulamalarda Scrum ydnteminin basarisindaki anahtar etkenler asagidaki gibi

verilmistir [3]:
® Guclu baghlik ifadesi (goreve baglilik)

® Planlanmis gorevlere odaklanma
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Scrum yontemi ile gergeklestirilen ¢alismalarin bir sonraki agsamasinda farkh Glkelere
dagilmis gelistiriciler kullanilarak nasil bir sonug¢ elde edilecegini goézlemlemek

hedeflenmektedir. [3]

Mobil uygulamalarda Scrum vyazilim gelistirme metodunun uygulanmasini
kolaylastirmak igin araglardan faydalanilmis ve bu araglarin 6zellikleri gelistirilen 6rnek
uygulamalar yardimi ile ortaya konulmustur. Aracin 6zelliklerine ve gelistirilen 6rnek

uygulamaya ilerleyen béliimlerde deginilecektir.
4.2.4 Masam

MASAM, Kore’deki bir mobil uygulama gelistirme sirketinde uygulanan bir yéntemdir.
MASAM, Mobile-D’den sonra gelistirilmistir ve. MASAM metodu[2] Eclipse Sireg

Cergevesi [19] olarak tanimlanmis ve dagitima acilmistir.

MASAM, Mobile-D ile benzer olarak klasik yasam ¢evrimi veya selale metodu yerine

cevik yaklasimlari 6nermektedir. [2]

MASAM standart slireci, 4 alt asamadan olusmaktadir. Bu adimlar asagidaki gibi

listelenebilir: [2]

® Gelistirme hazirlik agamasi

® Somutlastirma asamasi

e (riin gelistirme asamasi

® Ticarilestirme asamasi

4.3 Mobil Uygulamalarda Cevik Yazilim Gelistirmenin Farkhiliklari

Cevik yazihm gelistirme metodu karakteristikleri ile mobil uygulama 6zellikleri
arasindaki dogrudan karsilastirma, cevresel degiskenlik, Gretilen belgelerin miktari, ilgili
planlarin miktari, gelistirme takiminin buylkligld, uygulamanin gelistiriilmekte olan
miktari, mdisteri kimligi ve nesne yonelimi 06zellikleri Uzerine yogunlasarak
Abrahamsson tarafindan gerceklestirilmistir. Karsilastirma sonucunda, misteri
tanimanin disinda kalan tiim diger cevik karakteristikler mobil uygulama gelistirme icin

uygun ¢ikmistir.[15]
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Mobil uygulamalarda gevik yazihm gelistirme yontemi uygulandiginda ortaya cikan
durumlari ve elde edilen sonuglari inceleyebilmek igin ¢alismalar gergeklestirilmis ve bu
calismalarin sonuglari geleneksel plan tabanl yaziim gelistirme yontemleri ile

kiyaslanmistir. [17]

Mobil uygulamalarda gevik yazilim gelistirme yontemleri uygulanirken karsilagilan ve

gelecek arastirmalara yon verecek zorluklar [17]:

® Platforma 6zgu gelistirme yetenegi gereksinimi

® Mobil cihazlardaki gesitliligin getirdigi tasinabilirlik sorunu

® Mobil uygulamalar igin test tabanli gelistirme araglarinin olmamasi
® Sik yayin gevrimine alisma

® (Cevik metotlarin degistiriimeden kullanilmasinin yarattigi sorunlar

Mobil uygulama gelistirmede diger uygulamalardan farkli olarak c¢evik proje gelistirme

metodunu kullanmayi gerekli kilan bazi kisitlar ve gereksinimler vardir. Bunlar:
e Mobil uygulama gelistirmede istekler ve platformlar ¢ok sik degisebilmesi [3]

e Mobil uygulamalarda gelistirilen Grlinlin pazara hizli gtkma zorunlulugunun olmasi
(3]

e Mobil yazihm gelistirmede genelde kiglik uygulama gelistirme ekiplerinin yer
almasi [1]

e Mobil uygulamalarin boyutlarinin genelde 10.000 satirdan daha az olmasi [1]

4.4 Yazilim Gelistirme Siireci Yonetim Uygulamalari

Gunlmuzde, cevik yazilim gelistirme metodunun uygulanmasini kolaylastirmak igin
sireg yonetim ve kontrol araci kullanmanin gerekliligi artmaktadir. Siire¢ yonetim araci
kullanimi ile, kolay yonetim, yliksek performans ve daha profesyonel bir yapi

saglanmaktadir.

Sireg yonetim araclari ile ilgili gerceklestirdigimiz ilk yayin calismalarinda, Trello [21] ve
Telerik TeamPulse [22] araglarinin kullanimi, 6zellikleri ve faydalari gelistirilen 6rnek

uygulamalar yardimi ile ortaya konulmustur. ilerleyen calismalarda ise mobil uygulama
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gelistiriciler tarafindan sikca kullanilan Jira [23], Microsoft Team Foundation Server [24]

ve Eclipse EPF [19] araglarinin kullanimi ve 6zellikleri incelenmistir. [20]

Slrec¢ yonetim araclari, gelistirilen tim projelerin, tim gorevlerin, tim takimin iyi
organize edilebildigi ve her lyenin ayri hesap ve yetkilere sahip oldugu kolay kullanima
sahip oldugu araclardir. Sture¢ yonetim araclari, mobil uygulama gelistirmede cevik

yontemin kullanilmasinda da 6nemli faydalar saglamaktadir. [20]

Mobil uygulama gelistiricilere gore var olan yazilimlarda en fazla giderilmesi gereken
eksiklikler, fikir ve geri besleme, raporlama, izleme ve analiz bdlimlerindeki

eksikliklerdir. [20]

Mobil uygulama gelistiricilerin yeni gelistirilecek aragla ilgili goruslerini almak igin
hazirlanan anket sorularina verilen cevaplara gore kullanici hikayelerinden olusma ve is
degeri icerme en 6nemli iki arag 6zelligi olarak 6ne ¢ikarken, 6nceliklendirme ve Uriln

sahibi icin katki yetkisi de diger iki onemli 6zellik olarak 6ne ¢ikmaktadir. [20]

Mobil uygulamalarda gevik yazilim gelistirme sirecinin yonetimini kolaylastirici bir arag

kullanmanin faydalari asagidaki gibidir [16];

Daha etkili kararlar vermeye yardimci olma

e Dduslincelerin, kullanici hikayelerinin ve farkli kaynaklardan geribildirimlerin

analizini ve gorintilenmesini kolaylastirma

e Devam eden gelistirme sireci icerisinde planlamanin ve sonu¢ Olgiminin

yapabilme

e Uygulamanin is akisini yonetmeyi kolaylastirma ve her yerden proje Uyeleri

arasindaki iletisimi mimkin kilma
e Projenin durum analizini kolaylastirma
4.4.1 Uygulamalarin Ozellikleri

Yazilim gelistirme sireci yonetim uygulamalari ile ilgili incelemelere gecilmeden dnce
kullanilan uygulamalarda yaygin olan o6zellikler hakkinda bilgi sahibi olunmasi,
uygulamalarin anlasiimasini kolaylastiracaktir. Uygulamalarin yaygin 6zellikleri, asagida

alt basliklar halinde sunulmustur.
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4.4.1.1 Proje Planlama Ve Zamanlama

Proje planlamasi, projenin bitin yonlerini kapsayan ve projenin uygulanmasinin temeli
olan bélimdir. [25] Proje yonetim plani ise, projenin nasil yiritilecegini, izlenecegini,
kontrol edilecegini ve kapatilacagini belirler. [26] Planlamanin mikemmelligi ve

yetersizligi, projenin basarisini ve basarisizligini dogrudan etkiler. [25]

Zaman yonetimi, projenin zamaninda bitirilmesini saglayacak sireclerin tanimlandigi
bolimddir. [25] Proje zaman ydnetimi ise, projenin zamaninda tanimlanabilmesi igin
gerekli streglerden olusur. [26] Zaman y6netimi, islerin tanimi; siire tahminleri, Gannt

semasl vb. zaman gizelgelerinin gelistirilmesi ve denetiminden olusur. [25]
4.4.1.2 Raporlama

Raporlama, proje slirecinin her asamasini kayda gegirme ve belgeleme islemidir.
Raporlarda, oncelikle planlanmis olana karsilik gergeklestirilmis olan ilerleme

(performans) degerlendirilmeli ve bilgiler az ve 6z bir sekilde sunulmaldir. [25]
4.4.1.3 izin Ve Galisma Giinleri

Basarili bir projenin en temel 6zelliklerinden biri, zaman kaybinin olmamasidir.
Kullanilan araclar, is akisini desteklemeye ve kolayca zaman raporlamalarina izin
vermektedir. Zaman gizelgesi ekrani, kullanicinin yer aldigi tim projeler dahilindeki is

kalemleri icin zaman girebilmelerine izin vermektedir. [22]
4.4.1.4 izleme Ve Analiz

izleme ve analiz béliimleri, takim performansi, projenin zamanina uygun olarak devam
edip etmedigi, projenin iceriginde degisiklik olup olmadig, islerin gecikmesi durumu,
proje Uyelerinin geride birakilan zaman dilimi icerisinde Uzerinde calistigl islerin
gozlemlenmesi, bir durum icerisinde fazla is yigilimi olup olmadiginin gézlemlenmesi ve
sonuclarin analiz edilmesi gibi durumlar icin kullanilmaktadir. [22] Projenin sirekli
olarak izlenmesi, proje ekibinin projenin ne kadar saghkli yiridiGgini ve o6zellikle

dikkat edilmesi gereken alanlari saptayabilmesini saglamaktadir. [26]
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4.4.1.5 Fikirler Ve Geri Besleme

Fikir ve geri besleme bolumleri, kullanicilarin proje icerisinde fikirlerini bildirmelerine
ve verilen is veya atamalarla ilgili cevaplarini sunmalarina imkan verirler. icerdikleri
oylama, yorumlama ve 6zel mesajlasma gibi 06zelliklerle proje igerisinde etkin

etkilesimin saglanmasinda dnemli katki saglarlar. [22]
4.4.1.6 Gevik Yazilim Gelistirme (Scrum) Ozellikleri

Gunlmuzde bircok yazilim gelistirme siireci yonetim uygulamasi, cevik yazilim
gelistirme sirecinin kisilerine ait rollere (Proje Sahibi, Scrum Master, Scrum Takimi) ve
cevik metodun Sprint is yigini, proje is yigini, kullanici senaryolari durumu 6zelliklerine
ve islerin ilerleme sireclerine ait 6zellikleri (tamamlanmis, devam eden ve baslanacak)

de icermektedirler.
4.4.1.7 Ekip Uyeleri Yonetimi

Yazilim mihendisligi literatlriinde en sik rastlanan ciimlelerden biri, “Yazihm gelistirme
bir takim sporudur” cimlesidir. Yetkinlik, beceri ve gelistirme takimi Uyelerinin
sorumluluklari dikkate alinarak ekip Uyelerine gorev atamasi yapilmalidir. Rollerin
atanmasi ile yazilim gelistiricilerin kaynak koddan sorumlu olmasi, sistem analistinin
kullanim durumu diyagramlarindan sorumlu olmasi gibi ¢alisma Urinlerinin 6zel tipleri

icin sorumluluk paylasimi yapilabilir. [23]
4.4.2 Uygulamalarin incelenmesi

Cevik yazihm proje gelistirme metotlarini uygulamayi kolaylastirmak icin ¢esitli

araclardan faydalaniimaktadir. Bu araglardan bazilari asagidaki gibi listelenebilir:
e Trello[21]

® Telerik TeamPulse [22]

® Atlassian Jira [23]

® Microsoft Team Foundation Server [24]

® Eclipse EPF [19]

Tez calismasi kapsaminda yukarida listelenen araglar incelenmis ve incelenen
araclardan bazilarinin basit ara yiz ve az bilesenle islemlerini gerceklestirirken bazi
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araglarin ise daha karmasik bir ara yiz ile kapsamli islevler gergeklestirdigi

gozlemlenmistir.
4.4.2.1 Telerik TeamPulse

Telerik TeamPulse, ¢evik yazilim gelistirme silirecine ait tim ozellikleri blinyesinde
toplamaya c¢alisan bir proje yonetim aracidir. Strekli olarak ekibi birbiri ile bagl
tutarak, gereksinimleri ve problemleri yonetme 6zelligi, planlarin gerceklestiriimesini
ve ilerlemeyi izlemeyi saglar. Scrum, Kanban veya farkli bir cevik yazilim gelistirme
metodunu kullanan tim ekiplerin ihtiyaglarini karsilamayl hedefleyen Telerik
TeamPulse ve Microsoft Team Foundation Server araci ile entegrasyon ozelligine

sahiptir. [22]

Telerik TeamPulse aracinin 6ne gikan 6zellikleri, asagidaki gibi listelenebilir;

Planlama

e Analiz

e Gereksinim Yonetimi

o Coklu Proje Yonetimi

e Hata Yonetimi

e Zaman Takibi

e Cevik Siirece Adaptasyonu Hizlandirma
e Takim isbirligi

e Araci Ozellestirme

e Musteri Geribildirimleri i¢in Portal

e Otomatik test ¢cozimi

Tez calismasi kapsaminda, Telerik Team Pulse araci ile mobil uygulama gelistirmede
Scrum cevik yazilim gelistirme metodunun uygulanmasini goézlemlemek ve gozlemlerin
sonucunda elde edilen sonuclarin incelenmesi icin “Cevik Etkinlik” isimli 6rnek bir
mobil uygulama projesi gelistirilmistir. Gelistirilen projenin kullanim senaryolari ve

gorev listesi Telerik TeamPulse uygulamasi ile yonetilmistir. Bu arac¢ sayesinde, cevik
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yazilim gelistirme yonteminin gerektirdigi sireglerin adimlari tanimlanmig ve adimlarin

gerceklestirilme durumu takip edilebilmistir. [16]

Mobil uygulamanin gelistirilmesi sirecinde, Android isletim sistemi (zerinde 2
uygulama gelistiricisi ve 1 proje yoOneticisi gorev almistir. Gelistirme sirasinda,
uygulama 2 ana gelistirme evresine(Sprint) ayrilmistir ve uygulamanin 1. gelistirme
evresi(Sprint) tamamlanarak ve 2. gelistirme evresine(Sprint) baslanildigi anda
uygulamaya ve Telerik TeamPulse aracina ait ekran gorintileri asagida paylasiimistir.

[16]

Uygulamada gorev alan kullanicilara ait gorevlerin hangi asamada oldugu, Telerik
TeamPulse’da her bir ¢evrim slrecinin ilerleme durumu ile gorilecek durumda Sekil

4.5’te yer almaktadir. [16]

Name % | Tasks PrioriEv i ‘ Status ' | Assigned To ' | Priority Class. ‘
'&' Temel randevu veritabani 5 1 Resolved Ismail Duru 1 - Must Have
'&' Randevu listeleme 4 2 Resolved Erdem Kdse 1 - Must Have
'&' Randevu silme 2 3 Resolved Erdem Kdse 1 - Must Have
'1!5' Randevuya kisi ekleme 3 4 Resolved  Ismail Duru 2 - Should Have
'&' Randevu hatilatma 3 5 Resolved Erdem Kise 2 - Should Have
'&" Randevu dizenleme 3 6 Active Erdem Kdse 1 - Must Have
\!" Randevu yerinin belilenmesi 5 7 Active Ismail Duru 3 - Could Have
'&' Randevu ek zamanlama ayarlan 4 8 New Ismail Duru 2 - Should Have
'&" Randevu not ve resim bilgilen 6 9 MNew Erdem Kdse 3 - Could Have

Sekil 4.5 Telerik TeamPulse Kullanici Gérevleri Durumu

Uygulamanin 2. gelistirme evresinde gorev alan 1 uygulama gelistiricinin 2 fakl
kullanici hikayesine ait gorevlerinin ilerleme asamasinin Telerik TeamPulse programinin

gorev tahtasi ekranindaki durumu, Sekil 4.6’da gorilmektedir. [16]
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ew Active Closed EI 3

Parent

~ | Erdem Kése (2 Items)

- | Ismail Duru (2 Items)

] Ismail Duru eer | | 1] Ismail Duru FERT ] Ismail Duru FERT

Randevu yerinin Randevu sinifimin yer bilgis Google Maps entegrasyonu Google Maps entegrasyon
belirlenmesi tutacak sekilde kodlanmasi imkanlannin arastinlmas:

r— gincellenmesi
stimate: none ] Ismail Duru =
Status: Active | | ] Ismail Duru = Google Maps entegrasyon

Google Maps entegrasyonu analizi
test edilmesi

8 O i O

[} Add a New Task

Randevu ek zamanlama Tekrar bilgisinin nasil
ayarlan yonetilecedinin arastinlmas:
Estimate: none "
] Ismail Duru FeRT
Status: New ‘

Randevu veritabanimin bitis
tarihi ve tekrar bilgisini
tutacak sekilde
giincellenmesi

50 o

Randevu gériintileme,
ekleme ve dizenleme
ekranminin gincellenmesi

80 et oo

Randevu ek zamanlama
ayarlanmin test edilmesi

[} Add a New Task

-

Sekil 4.6 Telerik TeamPulse 2. Uygulama Gelistirme Evresi Gorev Tahtasi

Uygulamanin randevu ekleme, randevu listeleme ve randevuya kisi ekleme
boliimlerinin Android isletim sistemi lzerindeki ekran gorintileri Sekil 4.7'de yer

almaktadir. [16]

Randevular § Randevu Ekle @ Randevu Ali

Proje toplantisi

Ayse
el Tum proje ekibi katilacaktir

5-9-2012 " a Ahmet
Saat Dakika

Ismail

Kiminle Birlikte: |34 Ahmet

Hatirl secimi: 2 30 dakika Mustafa

Anasayfa -
Vel

Sekil 4.7 ilk Sprint Sonucunda Elde Edilen Yazilimin Ekran Goriintiisi

Uygulama gelistirme silireci sonucunda, cevik metodun, mobil uygulama gelistirme

surecinin kisit ve gereksinimler nedeni ile karsilasilan problemlere ¢o6ziim getirdigi ve

30



Telerik TeamPulse aracinin mobil siiregleri yonetmede faydali bir arac oldugu sonucuna

varilmigtir. [16]
4.4.2.2 Trello

Trello, ¢evik yazilim gelistirme metodu ile gelistirilen tim projelerin, tim goérevlerin,
tim takimin iyi organize edilebildigi ve her Gyenin ayri hesap ve yetkilere sahip oldugu
kolay kullanima sahip bir aractir. Ayni zamanda, yeni kullanicilarin kolayca
anlayabilecegi liste ve kart Ozelliklerine ve kullanicilarin dakikalar iginde program

Uzerinde calismaya baslayabilecekleri basit ara ylize sahiptir. [21]

Tez silirecinde, Trello aracinin kullanildigl 6rnek bir uygulamaya ait ekran goriintisi

Sekil 4.82’de yer almaktadir. [17]

2 C

1IC2012 |C2012

: ToDo Doing

Image tagging destegi Proje yapisinin olusturulmasi ve
- bilesenlerinin tanimlanmasi

Ses bicimleri oynatma destegi 1 =0

BA YK D
n

Video oynatma desteqgi -
Veritabani tasaniminin olusturulmasi

IC icin On eleme raporunun
olusturulmasi

BA YK

Arayuz tasanmlannin sketch araclanyla
cizilmesi
Login ve kullanici islemleri ekraninin

M YK
olusturuimasi i

Sekil 4.8 Trello Araci ile Cevik Yazilim Proje Yénetimi
Trello aracinin alt boélimleri ve bolimlerin kullanim amaclar asagidaki gibi
listelenebilir [21}:

® Sahneler: Sahne, listelerin tamamini iceren bolimdir. Genellikle her bir proje
icin ayri sahneler kullanilmaktadir. Sahnelerin kullanimi ¢ok kolaydir ve sahneler

kullanilarak proje durumu kolayca yonetilebilir.

® Ortak Sahneler: Ortak sahneler, musterilere yol haritasi ve o anda sahip olunan

ozellikler hakkinda bilgi vermek amaci ile kullanilir.
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Listeler: Listeler, yalnizca basit listelerden olusabilecegi gibi slirecteki bir
asamay gosterecek sekilde daha gli¢lii halde de kullanilabilirler. Listeler basitce
suriikleme yontemi ile is akisina yeni bir goriiniim kazandirilabilecegi gibi liste
Uzerindeki bir kart baska bir listeye tasinarak siireg icindeki ilerleme de ortaya

konulabilir.

Kartlar: Kartlar, gorevlere karsilik gelmektedir. Takimin yapmaya ihtiyag
duydugu seyleri izlemek icin kart olusturabileceginiz gibi kartlar, dosya ekleme,
video gobmme, kullanici atama, tarih ekleme, kontrol listesi ekleme veya yalnizca

yapilacak isleri gésterecek sekilde de kullanilabilir.

Uyeler ve Organizasyonlar: Kullanicilar, sahneler tizerinde yetkileri kapsaminda
kontrole sahiptir. Tim sirket ve takim gorebilecegi sekilde sahneler
olusturulabilecegi gibi sahneler yalnizca bazi kisilerin gorebilecegi sekilde de
Ozellestirilebilir. Sahneleri tim sirket kullanicilarinin tek davetle uygulamaya

dahil edilebilmesine imkan vermektedir.

Bildirimler: Trello, kullanicilara yorum aldiklarinda, atandiklari kartlar (izerinde
herhangi bir degisiklik oldugunda veya baska bir sahne igin davet
gonderdiklerinde, bilgi glincelleme situnu ile anlik olarak neler oldugunu

bildirimlerle haber verir.

Tiim Cihazlar Uzerinde Calisma: Trello, akilli telefonlar, tabletler ve dizisti

bilgisayarlar gibi farkl araglar izerinde calistirilabilir.

4.4.2.3 Atlassian lJira

Jira, merkezi bir sunucu Uzerinde calisan ve herhangi bir bilgisayar lizerindeki web

tarayicidan erisilebilen bir uygulamadir. [27]

Jira uygulamasinin gereksinimleri ve bu gereksinimlere ihtiyac duyulan yerler, asagidaki

gibi listelenebilir: [27]

Web Tarayicilari (istemci tarafi)
Java platformlari (JDK/JRE) (sunucu tarafi)

isletim sistemi (sunucu tarafi)
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e Uygulama sunuculari (sunucu tarafi -JIRA WAR-EAR kullaniliyorsa)
e Veritabanlari (sunucu tarafi)

Atlassian firmasi tarafindan gelistirilen Jira uygulamasi, web tabanh galisan is, hata
takip ve proje yonetim aracidir. Hata takibinde basarili bir konuma ulasan uygulama,

Java platformu Uzerinde g¢alisan agik kaynak kodlu bir yazilimdir. [27]

Hizli proje yonetimi ve kolay is takibi yapilabilmesi, JIRA aracinin en &nemli
ozelliklerindendir. Degistirilebilir 6zel filtreler, ayarlanabilir is takip grafikleri ve
otomatik kullanici bilgilendirme e-postalari da Jira aracinin sahip oldugu 6nemli
ozellikleri arasindadir. Profesyonel hata takibi 6zelligine sahip olan Jira araci, ylzlerce
karisik sorunu ve ¢Ozimlerini dizenli bir sekilde kullanicilara sunmaya imkan
vermektedir. Talep ve alan olusturulabilmesi gibi genis kullaniml 6zellikleri, kurumsal
ihtiyaclara gore sekillenebilirken raporlama ve analiz 6zellikleri de kullanicilarin

pratikligini arttirmaktadir. [27]

Jira, genis eklenti 6zelliklerine de sahiptir. Ucretli ve iicretsiz eklentileri ile sahip oldugu
genigletilebilir kullanim 6zelligi, Jira aracinin en gli¢li yanlarindan birisidir. Eklentiler
icerisinde yer alan Tirkce dil paketi kullanicilara lcretsiz indirme ve kurma imkani

saglamaktadir. [27]

JIRA uygulamasini anlayabilmek icin énemli olan temel modiilleri ve bu modiillerin

ozellikleri asagidaki gibi listelenebilir: [27]

e Talepler (Issues): Bir Jira projesi, talepler toplulugudur ve talepler, JIRA aracinin
temel yapitasini olusturmaktadir. Talep olusturulurken standartlar kullanilabilecegi
gibi kisinin kendi talep tipini de olusturmasi da mimkindir. Jira, farkh
organizasyonlarda degisik sekillerde kullanilmaktadir. Firmalarin istekleri
dogrultusunda bir talep, herhangi bir yazilm hatasi, proje gorevi, tatil basvurusu
vb. olabilmektedir. Talepler, es zamansiz olarak cevaplanabilmekte veya diger
kullanicilara iletilebilmektedir. Bir veri tabaninin kullanimi da taleplerin gdzden

kacgirilmamasini-kaybolmamasini saglamaktadir.

e is Akislari (Workflows): is akislari, islerin ilerleyisini takip etme olanagini gérsele

dokmeye vyarayan bir oOzelliktir. Jira aracinda is akislarinin istenildigi gibi
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tasarlanmasi  imkanini da  sunulmaktadir.  Jira’da  6zel i  akislan
olusturulabilmektedir. Jira aracinin “is Akisi Tasarlayicisi” eklentisi, hizli bir sekilde
yeni  bir gorinim  olusturulabilmesini ve olusturulan is akislarinin

gorintilenebilmesini saglamaktadir.

e Alanlar (Fields): Jira’da var olan standart alanlar kullanilabilecegi gibi, kendi

alanlarini olusturup, o alanlari kullanma imkani da vardir.

e Ekranlar (Screens): Kendi alanlarinizla kendi ekran tasarimlarinizi yapmanizin
mumkiin oldugu lJira’da, silirec¢ icerisinde karsilasilan ekranlar esnek bir sekilde

olusturulabilmektedir.
4.4.2.4 Microsoft Team Foundation Server

Microsoft Team Foundation Server, Microsoft'un Birlikte Calisma Sunucusu(Team
Collaboration Server) uygulamasidir. Temel olarak, yazilim gelistirme Uzerine galisan
ekiplerin birlikte ¢alismalarini saglamak-kolaylastirmak ve bu ¢alismalari takip etmekle
islerin bir kismini otomatik hale getirmek gibi amaglarla kullanilan Microsoft Team
Foundation Server aracinin ¢ok farkli faaliyetlerde kullanilabilme potansiyeli de vardir.

(28]

Microsoft Team Foundation Server, kurumsal projeler icin tasarlanmistir, takim
icerisindeki iletisimi ve buna bagh olarak verimi arttirarak, is durumunu izleme, takim
rollerini yonetme, is sureclerini c¢ikartma ve sundugu araclarla proje yonetimini

kolaylastirarak Girlinl ortaya ¢ikartmada etkin rol oynamaktadir. [29]

Microsoft'un kendi ihtiyaglarini karsilamak icin Urettigi Team Foundation Server,
yazilm gelistirme sirasinda ihtiya¢ duyulacak bircok alt sistemi bilinyesinde
barindirmaktadir. Bu alt sistemlerin birbirleri ile bitlinlesik calismasi sayesine
izlenebilirlik imkani cok artmakta ve parca parca kiglk araclarin bir araya getirilmesi ile

olusan bir sisteme gore ¢cok daha fazla katma deger lretilmektedir. [28]

Microsoft Team Foundation Server aracinin sahip oldugu 7 temel islem asagidaki gibi

listelenebilir: [28]
e Kaynak Denetimi

e is Nesnesi Takibi
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o Belge Yonetimi

e Raporlama

e Yapilandirma

e Laboratuvar Yonetimi
e Versiyon Kontroli

Microsoft Team Foundation Server, “calisma 6gesi izleme” 06zelligi ile isleri takip
etmekte, gruplandirmakta ve islere ait rapor lretimini yapmaktadir. Bunlarin yaninda
zamanlama, kritik yol hesabi, zaman/efor takibi ve maliyet hesabi gibi 6zellikleri de

blnyesinde barindirmamaktadir. [28]

Microsoft, Team Foundation Server araci, yaninda Ms Project gibi bir proje yonetim
aracina da sahiptir. Ve bu iki arag, birbirleri ile iliskili olarak islevlerini sirdiirmektedir.

[28]

Microsoft Team Foundation Server, is 6gelerinin yanina herhangi bir tipte dosya
eklemeye izin vermekle birlikte bir dokiiman yénetim araci degildir. Dokiiman yénetim

islevleri icin Sharepoint aracindan faydalanmaktadir. [28]

Microsoft Team Foundation Server uygulamasinin istemci katmani, uygulama katmani

ve veri katmani olarak G¢ katmanli mimari yapisi asagidaki gibi listelenebilir: [29]

e istemci Katmani: istemci katmani, uygulama katmaninin sundugu web servislerini
kullanarak sahip oldugu ara yiz ile kullanicidan gelen isteklere cevap veren

katmandir.

e Uygulama Katmani: Uygulama katmani, istemci katmaninin erisimi igin ASP.NET

web servislerini sunan katmandir.

e Veri Katmani: Microsoft Team Foundation Server, veri katmanina direk olarak
iletisime izin vermemektedir. istemci tarafindan gelen tiim istekler, web servis
tarafindan uygulama katmanina iletiimektedir. istemci katmani, SQL Server 2005

Gzerine insa edilmistir.
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4.4.2.5 Eclipse EPF

Eclipse Siire¢ Cergevesi (EPF), Eclipse Vakfi tarafindan yonetilen ve Eclipse Teknoloji
Projesi’nin altinda yer alan agik kaynak kodlu bir projedir. EPF Composer’de, 6n tanimli
sema kullanimi ile 6zel bir yolla yapilandirarak kendi yazilim gelistirme sirecini

olusturmak mimkunddr. [19]

EPF Composer, organizasyonla ilgili ve bireysel projelerde siireci yuritmeden ve
uygulamadan sorumlu slire¢ mihendisleri, proje liderleri, proje ve program yoneticileri
icin bir platform sunan aractir. Strecin uygulanmasinda genelde 2 anahtar problemin
ele alinmasi gerekmektedir. ilk olarak, yazilim gelistiricilerin yazilim gelistirmenin
metotlarini ve anahtar uygulamalarini anlamasi gerekmektedir. ikinci olarak, gelistirme
takimlarinin, proje yasam donglisii boyunca kendi gelistirme metotlarini ve anahtar

uygulamalarini nasil uygulayacaklarini da tanimlamalari gerekir. [30]

EPF Composer’de, yukaridaki ihtiyaclarla ilgili 2 ana amac¢ asagidaki gibi listelenebilir:
(30]

1. Yazilim gelistirme uygulayicilari igin icerik arastirmalarini, yonetmelerini ve

dagitmalarini saglayacak bilgi tabanh entelektiiel sermaye liretmek

2. Silire¢ mihendislerini ve proje yoneticilerini kendi kritik gelistirme projelerinde
se¢me, dizenleme ve hizli birlestirme islemlerini destekleyerek siire¢ mihendisligi

yetenekleri olusturmak
Eclipse EPF OpenUP Rolleri asagidaki gibi listelenebilir: [19]
e Analistroll
e Mimar (Yazilim Gelistirme) rolu
e Gelistirici roll
e Proje Yoneticisi roll
e Testci roli
e ilgi Grubu uyeligi rolii
e Herhangi biri roli

36



BOLUM 5

MOBIL UYGULAMALARDA CEViK YAZILIM GELISTIRME SURECI YONETIM
ARACI ANALIZzi

Tez calismalari kapsaminda, yeni bir ¢cevik yazilim gelistirme siireci yonetim uygulamasi
Ureterek, ¢evik yazilim gelistirme metodu ile var olan yonetim araglarinin igerdikleri
ozellikleri, mobil uygulama gelistiricilerin gorisleri dogrultusunda ozellesmek ve
boylece mobil uygulama gelistirme sirecinde iyilestirme meydana getirmek
hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda, mobil uygulamalarin ve Scrum metodu
yonteminin Ozellikleri dikkate alinarak daha etkin uygulama gelistirilebilmesi igin
programlarda meydana getirilmesi gereken degisiklikler 2 temel baslikta asagidaki gibi

listelenebilir;
e Uygulamalarda var olan 6zelliklerin 6zellestirilmesi
o Gelistirilen uygulamada ihtiya¢ duyulan yeni 6zelliklerin eklenmesi

Proje gelistirme sirecinin alt adimlari icin slire¢ yonetim araclarina eklenilmesine karar

verilen ozellikler ve 6zelliklerin alt maddeleri asagidaki gibi listelenebilir: [20]

. Proje tanimlama: Mobil platformun ismi, mobil uygulama tirlid, mobil
uygulamanin markete c¢ikma siresi, rakip mobil uygulamalarinin bilgisi, mobil
uygulamanin vyenilik bilgisi, mobil uygulamanin hedef indirme sayisi, mobil
uygulamanin Ucret bilgisi, mobil uygulamanin oylama o6zelligi icerme bilgisi, mobil
uygulamanin hedef kullanici kitlesi bilgisi, desteklenen mobil platformlarin bilgisi, coklu

platform destegi icerme durumu, mobil uygulama kullanim kolayhgi seviyesi (1, 2, 3),
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mobil uygulama gelistiricinin mobil uygulama gelistirme tecribesi, ekibin mobil

uygulama gelistirme bilgisi

° Proje ekibi yonetimi: Uyenin mobil uygulama gelistirme tecriibesi, {iyenin mobil
uygulama gelistirme roll(yazilimci, tasarimci ve testci gibi), Uyenin Scrum
yontemindeki gorevi, lyenin Scrum yontemindeki tecriibesi, Gyenin mobil uygulama
gelistirdigi platformlarin bilgisi, tyelerin mobil uygulama gelistirmede alanlarindaki

gorevlerinin bilgileri.

. Kullanici Yonetimi: Kullanicinin mobil uygulama projeleri, kullanicinin mobil
uygulama gelistirmedeki roll, kullanicinin mobil uygulama gelistirmedeki tecriibesi,

kullanicinin Scrum metodu roli, kullanicinin Scrum metodu tecriibesi

° Proje Takibi: Projelerin platform tirlerine gére ayrilmasi, proje takibini yapacak
kisilerin mobil uygulama gelistirmedeki rolleri ve projede gorev alan kisilerin Scrum

metodu rol ve tecribe bilgileri, projelerin uygulama tiri bilgisi

° Raporlama: Sire¢ ilerlemesi raporu, islem durumu raporu, uygulama
platformuna gbre raporlama, markete c¢ikma siiresine gbre raporlama, c¢alisan

ozelliklerine gore raporlama

° Proje Detay Bilgisi: Platformun markete c¢ikma siresi, mobil uygulama tird,

rakip uygulamalarin bilgisi, mobil uygulamanin hedef indirme sayisi

° Projede Goérev Ustlenme: Projede gorev Ustlenirken, var olan projelerin
ozellikleri, ihtiya¢ duyulan ekip Uyesi ozellikleri, ihtiyag duyulan silire bilgilerinin

saglanmasi

. Kaynak Yonetimi Yapma: Projedeki mobil platformlar ve cevik yazilim

gelistirme kaynakl kisitlarin yonetilmesi

Mobil uygulamalarda c¢evik yazilim gelistirme sirecini yonetme uygulamasinin
gelistirilmesi sirecine, ayrintili analiz calismalari ile baslanmis ve, 6nceki boliimlerdeki
calismalar kapsaminda edinilen bilgi birikiminden 6zellikle de mobil uygulamalarda
kullanilan cevik yazilim gelistirme metotlarindan Scrum metodu ve yazilim gelistirme

slreci yonetim uygulamalariile ilgili calismalardan faydalaniimistir.
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Geligtirilen slire¢ yonetim aracinin 06zelliklerine karar verilirken, mobil uygulama
gelistiricilerin aliskanhklarini 6grenmek ve yeni gelistirilecek aragla ilgili beklentilerini
almak icin tezin sonundaki EK 1 de sorularina yer verilen anket calismasi

gerceklestirilerek aracin daha faydali olabilecek 6zelliklerle tiretilmesine galisilmistir.

Analiz asamasinda, daha 6nceden bahsedilen calismalara ek olarak Volkan Baytam
tarafindan gergeklestirilen “Scrum yazilim gelistirme metodolojisi icin yonetim sistemi
tasarimi ve gergeklenmesi” [31] isimli yuksek lisans tezi kapsaminda gelistirilen “Scrum

Mapp” uygulamasindan da faydalaniimistir.

Analiz calismalarinda gereksinim analizi Gzerinde yogunlasmistir. Gergeklestirilen analiz
galismalarinin  sonuglarindan, uygulamanin sahip olmasi gereken farkhliklar ve

uygulamanin kullanicilar igin saglayacagi avantajlar belirlenirken faydalaniimistir.
5.1 Gereksinim Analizi

Gereksinim analizi calismalari, ©6nceki bilgi birikimlerinden ve mobil uygulama
gelistiricilerle tez galismasi kapsaminda gergeklestirilen ve EK-A’da sorularina yer

verilen anket sonuglarinin degerlendirilmesinden olusmaktadir.
5.1.1 Gereksinimlerin Alinmasi

Mobil uygulamalar igin 6zellestirilmis yonetim aracini gelistirme slirecinin analizinin ilk
adimi  olarak, c¢evik vyazihm gelistirme siirecinde kullanilan slre¢ yonetim
uygulamalarindan faydalanilmistir. ikinci adimda, “Mobil Uygulamalar icin Yazihm
Gelistirme Ekibi Ve Sire¢ Degerlendirmesi” isimli anketle mobil uygulama

gelistiricilerin yazihmla ilgili beklentiler alinmistir. [20]
5.1.1.1 Anket

Gelistirilen ara¢c hakkinda, mobil uygulama gelistiricilerin ihtiyaclarini belirlemek
amaciyla gergeklestirilen “Mobil Uygulamalar icin Yazilim Gelistirme Ekibi Ve Siirec
Degerlendirme Anketi” isimli anket, yazilim gelistiricilerin kendilerinin ve calistiklari
firmalarin mobil uygulama gelistirme tecribelerini, mobil uygulama gelistirme
yaptiklari platformlarin isimlerini, mobil uygulama gelistirmede kullanilacak aracin
icermesini duslindikleri 6zellikleri, mobil uygulama gelistiricilerin Scrum bilgisini ve

mobil uygulama gelistirirken kullandiklari araglari, kalite ve Gretim hizini arttirmak igin
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eklenmesi gereken o6zellikler hakkindaki gorislerini ve mobil uygulama gelistiricilerin
cevik yazilima yatkinlik durumlarini 6grenmeyi amaclamaktadir. Anket sorulari ve

siklarin tamami, tezin sonunda yer alan EK-A’da mevcuttur.
5.1.2 Gereksinimlerin Degerlendirilmesi

Bu bolimde mobil uygulamalarda cevik yazihm gelistirme siireci yonetim aracinin
Ozelliklerine karar vermek Uzere gergeklestirilen anket sorularina verilen cevaplar ve

cevaplarla ilgili degerlendirmelerimize yer verilmistir.

5.1.2.1 Sirket-Organizasyon Bilgileri

Cizelge 5.1 Calisma Yeri

Calisma Yeri Kisi Sayisi
Yildiz Teknik Universitesi 3

Akbank 1

Mobinex

Veripark

Appcent

Turkcell Teknoloji
intertech

Bahgesehir Universitesi

Kisi Sayisi
| Yildiz Teknik Universitesi
m Akbank

B Mobinex

M veripark

B Appcent

Sekil 5.1 Calisma Yeri

Cizelge 5.2 Calisilan Sirketin Sektori

Calisma Sirketin Sektorii Kisi Sayisi
Mobil uygulama gelistirme

Yazihm Gelistirme (Genel)
Egitim (Yazihm Gelistirme vb.)
Bilgi Teknolojileri

Yazilim Tasarimi

Diger

OO kFrP Ww N
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Kisi Sayisi

B Mobil uygulama
gelistirme

B Yazilim Gelistirme
(Genel)

H Egitim (Yazilim
Gelistirme vb.)

M Bilgi Teknolojileri

Sekil 5.2 Calisilan Sirketin Sektori

Cahsilan sektor sorusuna verilen cevaplar, anketi dolduranlarin yarisinin galistigl
sirketin yalnizca mobil uygulama gelistiren sirket calisanlari, kalanlarin da genel yazilim
gelistirme isi yapanlar, yazilim gelistirme egitimi veren kurumlarin (Universiteler)
Uyeleri ve az sayida da bilgi teknolojileri alaninda calisanlardan olustugunu

gostermektedir.

Cizelge 5.3 Calisilan Organizasyonun BuyUkIGg

Organizasyon

Buyukliigi Kisi Sayisi
Kilglik<50 7
Orta<X<250 0
Buylk>250 7
Kisi Sayisi
M Klicik<50
W Orta<X<250

= Biiyiik>250

Sekil 5.3 Calisilan Organizasyonun BlyukliGgu
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Calisilan organizasyonun blylkligl sorusuna verilen cevaplara gore, calisanlarin yarisi
(%50'lik  kisim) kuguk organizasyonlarda c¢ahsirken diger vyarisi ise buyilk
organizasyonlarda calismaktadir. Bu durum, mobil uygulama gelistiricilerin genelde
blylk veya kigilk organizasyonlarda ¢alistigini ve orta buyiklikte organizasyonlarda

mobil uygulama gelistirmenin yeterli diizeyde olmadigini ortaya koymaktadir.

5.1.2.2 Kullanilan Yazilim Gelistirme Metodolojileri Bilgileri

Cizelge 5.4 Mobil Uygulama Gelistirilirken Kullanilan Uriin Gereksinim Ozellikleri

Mobil Uygulama Gelistirirken
Kullanilan Uriin Gereksinim

Ozellikleri Kigi Sayisi
Kullanici hikayelerinden olugsma 11
Onceliklendirilme 6

Risk icerme 3

is Degeri icerme 7

Uriin sahibi igin katki yetkisi 6

Diger 1

Kisi Sayisi

B Kullanici hikayelerinden
olusma

® Onceliklendirilme

M Risk icerme

B is Degeri icerme

m Uriin sahibi icin katki
yetkisi

Sekil 5.4 Mobil Uygulama Gelistirilirken Kullanilan Uriin Gereksinim Ozellikleri

Mobil uygulama gelistirilirken kullanilan Grin gereksinim 6zellikleri ile ilgili soru ile
mobil uygulama gelistiricilerin ¢alistiklari sirketlerde uygulama gelistirirken gz 6niinde
bulundurduklari gereksinim 6zellikleri ortaya konulmak istenmistir. Elde edilen

sonuglara gore, sirketlerin gereksinim ozellikleri igerisinde en fazla kullanici
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hikayelerinden olusma 6zelligi 6ne cgikarken, 6nceliklendirme, Urln sahibi igin katki

yetkisi ve is degeri icerme 6zellikleri de diger 6nemli 6zellikler olarak éne ¢ikmaktadir.

Cizelge 5.5 Scrum’dan Once Kullanilan Yazilim Gelistirme Metodolojileri

Scrumdan Once Kullanilan

Yazilim Siiregleri isimleri Kisi Sayisi

Spiral 0

Waterfall 8

Unified 0

Process 0

Prototip 4

Diger 4

Kisi Sayisi

M Spiral
H Waterfall
m Unified
B Process
M Prototip
m Diger

Sekil 5.5 Scrum’dan Once Kullanilan Yazilim Gelistirme Metodolojileri

Scrum’dan once kullanilan yazilim gelistirme metotlari sorusuna verilen cevaplar, mobil
uygulama gelistiricilerin yarisinin Scrum’dan 6nce Waterfall modelini kullandigini
gostermistir. Anket sonuglarina gore Prototip yazilim gelistirme modeli de, mobil
uygulama gelistiriciler arasinda yaygin olarak kullanilan bir metot olurken, mobil
uygulama gelistiricilerin bir kisminin dnerilen bes yazim gelistirme modelinin disinda
modeller kullanmaya basladigi da gorilmastir. Bu durum, mobil uygulama

gelistiricilerin yeni bir slire¢ modeli arayisi icerisinde oldugunu da ortaya koymustur.
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Cizelge 5.6 Scrum Yontemini Se¢gmenin Ana Etkeni

Scrum Yontemini Segmenin

Ana Etkeni Kisi Sayisi
Uretim hizini arttirmasi 4
Degisiklige hizli yanit vermeyi
kolaylastirma 7
Kaliteyi arttirmasi 1
Projeleri zamaninda bitirmeyi
saglama 1
Diger 1

Kisi Sayisi

m Uretim hizini arttirmasi

B Degisiklige hizli yanit
vermeyi kolaylastirma

m Kaliteyi arttirmasi

M Projeleri zamaninda
bitirmeyi saglama

W Diger

Sekil 5.6 Scrum Yontemini Segmenin Ana Etkeni

Scrum ydntemini secmenin ana etkeni sorusu ile mobil uygulama gelistiricilerin ¢evik
yazihm gelistirme (Scrum) metodunu kullanmaya baslama nedenlerini 6grenmek

hedeflenmistir.

Anket sonuglari, degisiklige hizli yanit vermeyi kolaylastirma ve Uretim hizini arttirma
ozelliklerinin, Scrum yazihm gelistirme metodunun segilmesinin iki temel nedeni
oldugunu ortaya koymustur. Sorulara verilen cevaplar, mobil uygulama gelistirmede
hizli ve degisimlere cabuk adapte olabilecek yazilim gelistirme metoduna ge¢menin

Onemini de ortaya koymaktadir.
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Cizelge 5.7 Scrum Yazilim Gelistirme Metodolojisi Kullaniminda Onemli Ozellikler

Scrum Yazillim Gelistirme Metodolojisinin

Uygulanmasinda Onemli Olan Ozellikler Kisi Sayisi
Kolay kullanilabilirlik 9
Esneklik 10
Takip Edilebilirlik 6
Ogretici Bilgiler 3
Diger 0
Kisi Sayisi

m Kolay kullanilabilirlik
M Esneklik

Takip Edilebilirlik
m Ogretici Bilgiler

m Diger

Sekil 5.7 Scrum Yazilim Gelistirme Metodolojisi Kullaniminda Onemli Ozellikler

“Scrum Yazilim Gelistirme Metodu Kullaniminda Onemli Ozellikler” sorusu ile,
gelistirilen aracin mobil uygulama gelistiricilerine saglamayi hedefledigi kolaylik ortaya

konulmak istenmistir.

Anket sonugclari, Scrum yazilim gelistirme metodunda en 6nemli U¢ 6zelligin kolay

kullanilabilirlik, esneklik ve takip edilebilirlik oldugunu ortaya koymustur.
Cizelge 5.8 Scrum Metodolojisinin Mobil Uygulama Gelistirmedeki Onemli Ozellikleri

Mobil Uygulama Gelistirmede Scrum Yazilim

Gelistirme Metodunun Onemli Olan Ozellikleri Kisi Sayisi
Kosu Planlama Toplantisi 6

Gunlik Scrum Toplantisi 12

Kosu Gozden Gegirme Toplantisi 3

Kosu Kapatma Toplantisi
Gereksinim Gilincelleme
Diger

[@ XN o) \V]
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Kisi Sayisi

B Kosu Planlama Toplantisi

B Glnlik Scrum Toplantisi

B Kosu Gozden Gegirme
Toplantisi

B Kosu Kapatma Toplantisi

B Gereksinim Gincelleme

m Diger

Sekil 5.8 Scrum Metodolojisinin Mobil Uygulama Gelistirmedeki Onemli Ozellikleri

“Scrum Metodolojisinin Mobil Uygulama Gelistirmedeki Onemli Ozellikleri” sorusu ile,
mobil uygulama gelistiriciler icin Scrum metodunda en 6nemli olan ozellikleri

0grenmek hedeflenmistir.

Anket sonuglari, mobil uygulama gelistiriciler icin en dnemli 6zelligin glnliik Scrum
toplantilari oldugunu, kosu planlama toplantisi ve gereksinim giincelleme islemlerinin

de diger 6nemli 6zellikler oldugunu ortaya koymustur.

Cizelge 5.9 Cevik Yontemin Mobil Uygulama Gelistirmeye En Fazla Katki Alani?

Cevik Yazilim Gelistirme Mobil Uygulama Geligtirme
Siirecine En Fazla Hangi Alanda Katki Sagladigi Alan Kisi Sayisi

Yeniliklerin projeye uygulanmasi 4
Mdsterilerin baslangigta gereksinimlerini belirlemesi 1
Mdsterilerin gereksinimlerinin sik degismesi 8
Projelerin yonetiminin karmasik hale gelmesi 0
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Kisi Sayisi

H Yeniliklerin projeye
uygulanmasi

B Mdsterilerin baslangicta
gereksinimlerini
belirlemesi

 Musterilerin
gereksinimlerinin sik
degismesi

Sekil 5.9 Cevik Yontemin Mobil Uygulama Gelistirmeye En Fazla Katki Alani?

“Cevik Yontemin Mobil Uygulama Gelistirmeye En Fazla Katki Alan1” sorusu ile, mobil
uygulama gelistiricilerin daha o©nce kullandiklari yazilim gelistirme metotlar goz
oninde bulundurarak cevik metodun en fazla katki saglayacagi alan beklentisini ortaya

koymak hedeflenmistir.

Anket sonuclarina gore, musterilerin gereksinimlerinin sik degismesi ve yeniliklerin

projeye uygulanmasi, 6nem sirasina gére en onemli iki 6zellik olarak 6ne ¢ikmistir.

Cizelge 5.10 Mobil Uygulama Proje Yonetimi Metodolojilerinden Hangisi Uygun

Mobil uygulamalarda Proje Ydénetiminde
Kullanilan Metodolojilerden Hangisi Ekibiniz  Kigi

igin uygundur? Sayisi
Mobile-D 0
Scrum 10

Hibrid Method Mihendisligi Yontemi
Masam Yontemi
Digerleri

O O w
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Kisi Sayisi

H Mobile-D

M Scrum

= Hibrid Method
Muihendisligi Yontemi

B Masam Yontemi

m Digerleri

Sekil 5.10 Mobil Uygulama Proje Yonetimi Metodolojilerinden Hangisi Uygun

“Mobil Uygulama Proje Yonetimi Metodolojilerinden Hangisi Uygun” sorusu, mobil
uygulamalar ic¢in gelistirilmis olan yazilim gelistirme metotlarindan mobil uygulama

gelistirme ekipleri icin en uygun olani ortaya koymak hedeflemistir.

Anket sorularina verilen cevaplar, yazilim gelistiricilerinin blylk cogunlugu icin
Scrum’in en uygun metot oldugunu ve Scrum’dan sonra Hibrid Method Mihendisligi

metodunun geldigini gdstermektedir.

5.1.2.3 Kullanilan Proje Yonetim Araci Bilgileri

Cizelge 5.11 Mobil Uygulama Gelistirmede Kullanilan Proje Yénetim Araci Ozellikleri

Mobil Uygulama Gelistirmede Kullanilan

Proje Yonetim Araci Ozellikleri Kisi Sayisi
is Durumu 9

Tam Platformlarda Calisma 10

Takip Edilebilirlik 12

Musteri Profili

Diger 0
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Kisi Sayisi

M is Durumu

B TUm Platformlarda
Calisma

1 Takip Edilebilirlik

B Musteri Profili

m Diger

Sekil 5.11 Mobil Uygulama Gelistirmede Kullanilan Proje Yénetim Araci Ozellikleri

Mobil Uygulama Gelistirmede Kullanilan Proje Yoénetim Araci Ozellikleri sorusu ile
mobil uygulama gelistiricilerin, yeni gelistirilen proje yonetim aracindan beklentilerini

ortaya koymak hedeflenmistir.

Anket sonuglari, is durumunu goésterme, tiim platformlarda ¢calisma ve takip edilebilirlik
Ozelliklerinin mobil uygulama gelistiricileri icin gelistirilecek aracta bulunmasi gereken

en onemli tg ozellik oldugunu ortaya koymustur.

Cizelge 5.12 Mobil Uygulamalarda Scrum Siireci Yonetiminde Arag Gerekli mi?

Mobil Uygulama Geligtirme Siireci Yonetiminde Ozel Bir
Arag siireg yonetimini, iiriin kalitesini ve liretim hizini

Arttinr mi? Kisi Sayisi
Evet 11
Hayir 2
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Kisi Sayisi

M Evet

B Hayir

Sekil 5.12 Mobil Uygulamalarda Scrum Siireci Yonetiminde Arag Gerekli mi?

“Mobil Uygulamalarda Scrum Siireci Yonetiminde Ara¢ Gerekli mi?” sorusu ile, yeni
arac gelistirilmesi slireci Oncesi mobil uygulama gelistiricilerin aracin gerekliligi

konusunda ne dislindiklerini 6grenmek hedeflenmistir.

Anket sonugclari, mobil uygulama gelistiricilerin Scrum siireci yonetiminde 6zel bir
aracin sure¢ yonetimini, Grln kalitesini ve Gretim hizini arttiracagini diisindigini

ortaya koymustur.

Cizelge 5.13 Mobil Uygulamada Scrum Sireci Yonetiminde Ara¢ Kullaniyor musun?

Mobil Uygulama Gelistirmede Scrum

Siirecini Yonetimi igin Ozel Bir Arag Kisi
Kullaniyor musun? Sayisi
Evet 4
Hayir 8

50



Kisi Sayisi

M Evet

B Hayir

Sekil 5.13 Mobil Uygulamada Scrum Siireci Yonetiminde Arag Kullaniyor musun?

“Mobil Uygulamada Scrum Siireci Yonetiminde Arac¢ Kullaniyor musun?” sorusu ile,
mobil uygulama gelistiricilerin aracglar hakkinda bilgisi ve var olan faydalanma

durumunu 6grenmek hedeflenmistir.

Anket sonuclari, mobil uygulama gelistiricilerin bircogunun mobil uygulama
gelistirirken kullandiklari 6zel bir aracin olmadigini ortaya koymustur. Bu durum, mobil
uygulama gelistiricilerinin ihtiyaclarini dikkate alan 06zel bir aracin gelistirilmesi

gerekliligini de ortaya koymaktadir.

Cizelge 5.14 Mobil Uygulamalarda Yazilim Gelistirme Sirecinde Kullandiginiz Arag?

Mobil Uygulama Gelistirmede Yazilim Gelistirme
Sirecini Takip Etmek Igin Kullandiginiz Aracin  Kisi
Ismi Sayisi
Trello 5
Telerik TeamPulse

Eclipse Epf

Verison One

Pivotal Tracker

Jira

Microsoft Team Foundation Server
Diger

ONOO O WPk
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Kisi Sayisi

H Trello

H Telerik TeamPulse
H Eclipse Epf

M Verison One

M Pivotal Tracker

Sekil 5.14 Mobil Uygulamalarda Yazilim Gelistirme Sirecinde Kullandiginiz Arag?

Mobil uygulama gelistiricilerin yazilim gelistirme sirecini takip etmek icin kullandiklari
aracin ismini soran soru ile yeni arac gelistirirken g6z oniinde bulundurmak tizere mobil
uygulama gelistiricilerin eski alskanliklarini ve populler araglari 6grenmek

hedeflenmistir.

Anket sonuglari, mobil uygulama gelistiriciler tarafindan en fazla tercih edilen 3 aracin

sira ile Jira, Trello ve Telerik TeamPulse araclari oldugunu ortaya koymustur.

Cizelge 5.15 Mobil Uygulama Gelistirme Siirecinde Kullanilan Aracin Eksik Ozellikleri

Mobil Uygulamalarda Yazilim
Gelistirme Igin Kullanilan Araglarin
Eksik Ozellikleri Kisi Sayisi
Raporlama

izin ve Caligma Gunleri

Planlama ve Zamanlama Yo&netimi
izleme Ve Analiz

ilerleme Takibi

Fikirler ve Geri Besleme

Diger

U wWhWwWNH
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Kisi Sayisi

B Raporlama

B izin ve Calisma Giinleri

B Planlama ve Zamanlama
Yénetimi

B izleme Ve Analiz

m ilerleme Takibi

Sekil 5.15 Mobil Uygulama Gelistirme Siirecinde Kullanilan Aracin Eksik Ozellikleri

“Mobil Uygulama Gelistirme Siirecinde Kullanilan Aracin Eksik Ozellikleri” sorusunun
hedefi, mobil uygulama gelistiricilerinin var olan yazilimlarda eksikligini hissettikleri
Ozellikleri ortaya koyarak gelistirilecek yazihm ile bu eksikliklerin giderilmesini

saglamaktir.

Anket sonuglari, fikir ve geri besleme, raporlama, izleme ve analiz bélimlerinin en fazla

eksikligi hissedilen bélimler oldugunu ortaya koymustur.

Cizelge 5.16 Mobil Uygulama Proje Yonetimi Aracina Hangi Ozellikleri Eklerdiniz?

Mobil Uygulamalar igin Proje Yénetim Araci
Geligtirse idiniz Hangi Ozellikleri Eklerdiniz? Kisi Sayisi

Planlama

Ekip Uyeleri Yonetimi

Dagitik ekip yapisini listeleme
Kullanici Senaryosu Durumu
Gorev Tahtasi Ekrani

O N © W b~ ©

Diger
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Kisi Sayisi
M Planlama

® Ekip Uyeleri Yonetimi

m Dagitik ekip yapisini
listeleme

B Kullanici Senaryosu
Durumu

B Gorev Tahtasi Ekrani

H Diger

Sekil 5.16 Mobil Uygulama Proje Yénetimi Aracina Hangi Ozellikleri Eklerdiniz?

“Mobil Uygulama Proje Yénetimi Aracina Hangi Ozellikleri Eklerdiniz?” sorusu ile, yeni
gelistirilen aracin icermesi gereken alt bolimleri ve bu bolimlerin dnem derecesini

ortaya koymak hedeflenmistir.

Anket sonuglari, Planlama, Kullanici Senaryosu Durumunu ve Gorev Tahtasi ekraninin
en onemli 3 6zellik oldugunu ortaya koymustur. Ekip lGyeleri yonetimi ve dagitik ekip
yapisi listeleme ozellikleri de, sira ile diger 2 6nemli 6zellik olurken, cevaplar bu
Ozellikleri icermenin aragtan beklentileri karsilamada vyeterli oldugunu da

gostermektedir.

5.1.2.4 Mobil Uygulama Gelistirme Bilgileri
Gizelge 5.17 Calisilan Organizasyonun Mobil Uygulama Gelistirme Tecriibesi

Organizasyonun Mobil
Uygulama Gelistirme

Tecriibesi Kisi Sayisi
1-5 i 12
5-10 Yil 1
10-20 Yil 1
20-50 YIl 0
50+ Yil 0
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Kisi Sayisi

ml-5 Vi
m5-10 il
m10-20 Vil
H 20-50 il
m50+ il

Sekil 5.17 Calisilan Organizasyonun Mobil Uygulama Gelistirme Tecribesi

“Cahlisilan Organizasyonun Mobil Uygulama Gelistirme Tecriibesi” sorusu ile, anketi
dolduranlarin ¢alistiklari sirketlerin ne kadar zamandir mobil uygulama gelistirdiklerini

0grenmek hedeflenmistir.

Anket sonuglari, organizasyonlarin genellikle son 5 yil icinde mobil uygulama
gelistirmeye basladigini gostermektedir. Bu durum, calisanlarin mobil uygulama
gelistirmedeki tecriibe eksikligini, Ulkemizde mobil uygulama gelistirmenin yeni

oldugunu ve son 5 yil icinde yayginlastigini gostermektedir.

Cizelge 5.18 Yazilim Gelistiricinin Mobil Uygulama Gelistirme Tecriibesi

Yazilim Geligtiricinin Mobil
Uygulama Gelistirme Tecriibesi Kisi Sayisi

1-5 Y 13
5-10 Vil 1
10-20 Y1l 0
20-50 Y1l 0
50+ Yil 0
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Kisi Sayisi

mi1-5 Vi
m5-10 v
m10-20 il
H 20-50 Yl
m50+ Yil

Sekil 5.18 Yazilim Gelistiricinin Mobil Uygulama Gelistirme Tecribesi

“Calisilan Organizasyonun Mobil Uygulama Gelistirme Tecriibesi” sorusu ile, anketi
dolduranlarin ne kadar zamandir mobil uygulama gelistirdiklerini 6grenmek

hedeflenmistir.

Anket sonuglari, mobil uygulama gelistiricilerin bliylik oranda son 1-5 yil arasi zaman
periyodunda bu alanda calismaya basladigini gostermistir. Bu durum, calisanlarin
tecriibe azligini ve mobil uygulama gelistirmenin llkemizde son 5 yilda 6n plana

ciktigini géstermektedir.

Cizelge 5.19 Sirketteki Mobil Uygulama Gelistirici Sayisi

Sirketteki Mobil Uygulama

Gelistiren Takim Uyesi Sayisi Kisi Sayisi
1-5 isGi 7
5-10 isci 4
10-20 isgGi 2
20-50 is¢i 0
50+ isGi 1
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Kisi Sayisi

m1-5 isci
W 5-10 isGi
™ 10-20 is¢i
m 20-50 isgi
B 50+ isgi

Sekil 5.19 Sirketteki Mobil Uygulama Gelistirici Sayisi

“Sirketteki Mobil Uygulama Gelistirici Sayisi” sorusu ile sirketlerin biinyesinde ne kadar
mobil uygulama gelistirici barindirdigi 6grenilerek cevik yazilim gelistirme sirecinde yer

alacak mobil uygulama gelistirici sayisini belirlemek hedeflenmistir.

Anket sonuclari, hem blylik hem de kiiclik sirketlerde mobil uygulama gelistirici
sayilarinin disuk oldugunu gostermektedir. Dlsuk ekip Gyesi sayisi klasik Scrum yazilim

gelistirme metodunun yapisina uygundur ve uygulanmasi daha kolaydir.

Scrum uygulanirken siirecte yer alan lye sayisinin ortaya koymasi, gelistirilecek aracin

sahip olacagi tasarimi belirlemek agisindan 6nemlidir.

Cizelge 5.20 Mobil Uygulama Gelistirme Yapilan Platformlarin isimleri

Mobil Uygulama Gelistirme Yapilan
Platformlarin isimleri Kigi Sayisi
Android 11

los

BlackBerry
Windows Mobile
Symbian OS
Diger

WkR AR
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Kisi Sayisi

B Android

M los

m BlackBerry

® Windows Mobile
B Symbian OS

m Diger

Sekil 5.20 Mobil Uygulama Gelistirme Yapilan Platformlarin isimleri

“Mobil Uygulama Gelistirme Yapilan Platformlarin isimleri” sorusu ile, mobil uygulama
gelistiricilerin uygulama gelistirdikleri platformlar belirlenerek uygulama gelistirilirken

platformlara baglh 6nemli olan 6zellikler belirlenmek istenmistir.

Anket sonuglari, mobil uygulama gelistiricilerin ¢ogunun Android isletim sistemi
Uzerine uygulama gelistirdigini ayni zamanda los ve Windows mobile isletim sistemleri

kullaniminin da yaygin oldugunu gostermistir.
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BOLUM 6

MOBIL UYGULAMALARDA CEViK YAZILIM GELISTIRME SURECI YONETIM
ARACI TASARIMI VE GERCEKLEMESi

Gelistirilen aracla ilgili analiz calismalari tamamlandiktan sonra, uygulamanin
tasarimina gecilmis ve tasarim bolimi islevsel modelleme, veri modeli, veri tabani

tasarimi olarak 3 adimda gergeklestirildikten sonra uygulamanin gergekleme (kodlama)

asamasina gegcilmistir.

Bu bolim icerisinde, tasarim ve gergekleme islemlerinin icerdigi ve aracin gelistirilmesi

surecinde gergeklestirilen tim alt adimlarla ilgili paylasimlarda bulunulacaktir.
6.1-Tasarim

Mobil uygulamalarda cevik yazilim gelistirme siireci yonetim aracinin sunulan tasarimi
ile mobil uygulama gelistirmede proje yonetiminin etkinligini arttirmak, stlreg
yonetimini kolaylagtirmak ve mobil uygulama gelistiriciler igin var olan isletim ve
yonetim uygulamalarinin kullanimindaki eksiklikleri ortadan kaldirmak hedeflemistir.

[20]

Uygulamanin tasariminin gerceklestiriimesinde dikkate alinan o6zellikler, asagidaki gibi

listelenebilir; [20]

e Tum platformlarda ¢alisma gerekliligi

e Mobil uygulamalarda 6ne ¢ikan ozelliklerdeki degisiklik
e Markete hizli ¢gtkma zorunlulugu

e Mobil uygulama gelistirme siirecinde teknoloji farkliliklari
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6.1.1 islevsel Modelleme

Bu bélimde, uygulamanin icerdigi 5 kullanici tipi olan Uriin Sahibi, Scrum Master,
Takim (yesi, Sistem Yoneticisi ve Misafir Kullanicinin gergeklestirdikleri islemler,

aktorleriile birlikte EK B ‘de kullanici diyagrami olarak sunulmustur.
6.1.2 Veri Modeli

Uygulamanin kullanicilari ve icerdigi temel fonksiyonlarla ilgili varliklarin 6zellikleri ve
varliklarin diger varliklarla olan iligkileri, EK-C'de ayrintili varhk iliski modeli olarak

sunulmustur.
6.1.3 Veri tabani Tasarimi

Bu boliimde, uygulamanin veri tabani tablolari ve bu tablolarin birbirleri ile iliskilerini

ortaya koyan bilgiler paylasilacaktir.

6.1.3.1 Tablo Bilgileri

ScrumMaster UrunSahibi
Kullanicild Kullanicild
KullaniciAdi KullaniciAdi
KullaniciSifre KullaniciSifre
Takimld Takimid
Projeld Projeld
Sprintid Backlogld
Backlogld
ackiog GozdenGecirmeld
Toplantild

ScrumRolu
ScrumRolu .

ScrumTecrubesi
ScrumTecrubesi

MobilUygulamaGelistirmePlatformu
MobilUygulamaGelistirmeRelu
MobilUygulamaGelistirmeTecrubesi

MobilUygulamaGelistirmePlatformu
MobilUygulamaGelistirmeRolu

MobilUygulamaGelistirmeTecrubesi

Sekil 6.1 Scrum Master ve Uriin Sahibi Tablolari
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TakimUyesi

Kullanicild
KullaniciAdi

KullaniciSifre

Takimld

Projeld

Sprintld MisafirKullanici
Backlogld Kullanicild
ScrumRolu KullaniciAdi
ScrumTecrubesi KullaniciSifre
MobilUygulamaGelistirmePlatformu Projeld
MobilUygulamaGelistirmeRolu Sprintld
MobilUygulamaGelistirmeTecrubesi Toplantild

Sekil 6.2 Takim Uyesi ve Misafir Kullanici Tablolari

SistemYoneticisi
Kullanicild

KullaniciAdi

KullaniciSifre

Sekil 6.3 Sistem Yoneticisi Tablosu
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Proje

Projeld

ProjeAdi

ProjeKisileri
ProjeBaslangicTarihi
ProjeBitisTarihi
SprintSayisi
MobilUygulamaTuru
MobilPlatformIsmi
MarketeCikmaSuresi
RakipMobilUygulamalar
KullanimKolayligi
Yeniliklcerme
UcretliOlma
HedefIndirmeSayiAraligi
HedefKullaniciKitlesi
OylamaOzelligilcerme
CokluPlatformDestegilcerme

DesteklenenDigerMobilPlatfor...

Toplanti

Toplantild
ToplantiAdi
ToplantiKonusu
ToplantiAmaci
SprintAdi
ScrumMasterAdi
UrunSahibiAdi
TakimUyeleriAdlari
ToplantiSuresi

ToplantiTarihi

Sekil 6.4 Proje Ve Toplanti Tablolar

Kaynak

Projeld
ProjeAdi
Kisild
CihazAdi

UygulamaBoyutu
UygulamalsletimSistemi
UygulamaGirdileri
UygulamaCiktilari

Sekil 6.5 Kaynak Tablosu




6.2 Gergekleme

Bu bolimde, uygulamanin igerdigi ekranlar hakkinda temel tanitici bilgiler ile ekranlara

ait goruntuler paylasilacaktir.

6.2.1.1 Ekran Ornekleri

Kullanict Adi - |
Anasayfa - T —
Projeler Kullansct Tipi - | Urun Sahibi -]
Toplantilar
Raporlar Sifre - i ‘
Kullanic1 Yonetimi : 5
Tiim haklan sakhdrr. zin alinmadan kullanilamaz
Sekil 6.6 Kullanici Girisi Ekrani
Kullanct Ads: |
Kullanics Sifre: |
Kullanics Sifre(Tekrar) - i’ ]
Anasayfa ~ e
Projeler Scrum Metodu Rolii | Urun Sahibi B
Toplantilar Scrum Tecriibesi ‘ 1yl B
Raporlar SR [
Kullama: Yénetimi Mobil Uygulama Gelistirme Platformu | Android B
Mobil Uygulama Gelistirme Rolii | Yaziim Geligtirme B
Mobil Uygulama Gelistirme Tecribesi 7 -]

Tim haklan sakhdsr. izin aknmadan kullandamaz

Sekil 6.7 Kullanici Kaydi Ekleme Ekrani
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- |~ w=

Jr— KULLANICILAR KISISEL

Projeler [ Gorevli Kullanici Kaydi ] [ Kisisel Bilgi Yanetimi ]
Toplantilar

Raporlar [
Kullame Yénetimi | Kullanici Durum Yanetimi J

- r—""

Gorevli Kullanici Silme ]

Tiim haklar: sakhdr. {zin alinmadan kullanitamaz

Sekil 6.8 Sistem Yoneticisi Ekrani

R
—c U o
. ’ : .

KAYNAK VE GEREKSINIM KISISEL BILGI YONETIMI
[ Kaynak Gériintileme ] [ Kisisel Bilgi Yanetimi |

( Gereksinim Yonetimi ]

PROJELER TOPLANTI VE SPRINTLER

Auavivh [ islem D Gore Projeler ] [ Toplanti Olust ]
Projeler [ Calisan Ozelliklerine Gére Projeler ] [ Toplanti Katihim Takibi ]
Toplantilar =
Raporlar [ Platformlanna Gére Projeler ] [ Toplanti Icerik Takibi ]
Kullanie Yénetimi [ Uygulama Tiriine Gére Rapor ] [ Sprint Bilgileri Goriintil J

[ Proje Gereksinim Gériintileme ]

l ]

Proje Detaylan Gériintileme

Tiam haklan saklihr. {zin alnmadan kullandamaz

Sekil 6.9 Uriin Sahibi Ekrani
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KAYNAK VE DURUM KISISEL BILGI YONETIMI
[ Kaynak Yénetimi ] [ Kisisel Bilgi Yanetimi ]
[ Durum T. ]
[ Durum Yénetimi ]
;Lfs:;“'f—a PROJELER TOPLANTILAR ve SPRINTLER
T:o lea :trllar [ Islem Durumu Raporl ] [ Toplanti Katilim Yénetimi ]
Raporlar [ Caligan Ozelliklerine Gére Raporl ] [ Toplanti Katilim Raporu ]
Kullamic1 Yénetimi — ==
[ Uygul Gelig Platforml. Gaore Raporl J [ Toplanti Icerik Raporu ]
[ Islem Durumu Raporl ] [ Sprint Bilgileri Gériintileme ]
[ Proje Detaylan Gérintd ]
J

[ Proje Dosya Ydénetimi

Tiim haklan saklidir. izin aknmadan kullanilamaz

Sekil 6.10 Scrum Master Ekrani

-

6crum .
—c i — —

e R -

KAYNAK VE DURUM KISISEL BILGI YONETIMI
[ Kaynak Goérintiil | [ Kisisel Bilgi Yénetimi ]
[ Durum Taniml ]

[ Durum Yénetimi ]

Anasavfa PROJELER TOPLANTILAR VE SPRINTLER

Projeler - - =
Toplantilar l Islem Durumu Rap ] ( Toplanti Katilimi Sag ]
Raporlar [ Caligan Ozelliklerine Gére Raporl ) [ Toplanti Katiim Raporu |
Kullanic1 Yénetimi — —
[ Uygul Gi Platforml; Gére Raporl; ] [ Toplanti Icerik Raporu l
[ Proje Dosya Yénetimi ] [ Sprint Bilgileri Gorantl ]
[ Proje Detaylan Gariintiil ]
J

[ Gorev Ustl

Tiim haklan sakhdir. izin alinmadan kullandamaz

Sekil 6.11 Takim Uyesi Ekrani
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KAYNAK VE GOREV GORUNTULEME

[ Kaynak Gériintil ]
Anasayfa [
Projeler
Toplantilar

Raporlar
Kullamic1 Yénetimi

Gaorev Bilgileri Griintiil ]

PROJELER

islem Durumu Raporl ]

( Caligan Ozelliklerine Gére Raporl ]

[ Uygulama Geligtirme Platf Géore Raporl ]

>

— oA VYV

| o

KISISEL BILGI YONETIMI

[ Kisisel Bilgi Yonetimi ]
TOPLANTILAR VE SPRINTLER

{ Toplanti Katiim Raporu ]
[ Toplanti icerik Raporu ]
( Sprint Bilgileri Gériintil )

Tim haklan saklidir. Izin aknmadan kullandamaz

Sekil 6.12 Misafir Kullanici Ekrani

= il

Proje Adi:

Gorev Alacak Kisiler -

Baslangig Tarihi :

Bitis Tarihi -

Sprint Sayist -

Mobil Uygulama T

Mobil Platform {smi
Anasavfa Markete Cikma Stresi
Erojeler Rakip Mobil Uygulamalar (V/Y)
Toplantilar
Raporlar Mobil Uygulama Kullanmm Kolayhs (1.2.3)

Kullamc Yénetimi  \Mobil Uygulama Yenilik Getirmesi (E->1 /H->0)
Mobil Uygulama Ucretli Olmast (E->1 /H->0)

Mobil Uygulama Hedef Indirme Sayst

Mobil Uygulama Hedef Kullanics Kitlesi (Yas Araligr)
Mobil Uygulama Oylama Ozelligi (E->1 /H->0)
Coktu Platform Destegi (E->1 /H->0)

D Diger Mobil Platfc

Sekil 6.13 Proje Ta

Toplant Ad: - |
Toplant: Konusu - [
Toplantn Amacs - |
Anasavfa Toplantiun Yer aldig Sprint - B
Brojeler Toplantt Scrum Master's |
Toplanular - -
Raposiar Toplant: Uriin Sahibi - [
Kullanici Yénetimi Toplant: Takam Uyeleri [
Toplant: Suresi |
Toplant: Tarihi |

Temizle

= ————=—

e

! Kigiseli‘(ardlmcllar Izl

| Android -
o1Ay
‘Var
[1
[1
[1
\

0-1000 :

I

EE]

[0-10 =]
k [=]
K
| 1

nimlama Ekrani

Toplant Olustur

Timm haklan sakhdir. Izin abnmadan kullanilamaz

Sekil 6.14 Toplanti Tanimlama Ekrani
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PROJELER TOPLANTILAR

[ Islem Durumu Rap [ Toplanti Katiim Raporu ]

[ Caligan Ozelliklerine Gére Raporlama ] [ Toplanti igerik Raporu ]
[ Uygulama Gelistirme Platformlanna Gére Raporlama |

Anasayfa [ Uygulama Triine Gére Rap ]

Frojeler GOREVLI KULLANICILAR

Toplantilar E

Raporlar [ Uriin Sahibine Gére Rapor ]

Kollanici Yonetimi [ Scrum Master'a Gére Rapor ]

[ Takim Uyesine Gére Rapor ]

ProjeAdiProjeKisileriProjeBaslangicTarihi ProjeBitis Tarihi|SprintSayisi MarketeCikmaSuresiHedefIndirmeSayiAraligi
Projem |ismail 22.12.2013 27.12.2013 1 0-1Ay 0-1000

proje 2 |ismail, ahmet 22.12.2013 27.12.2013 3 6-12 Ay 1000-5000

Tim haklan sakhdir. izin alnmadan kullanilamaz

Sekil 6.15 Raporlama Ekrani-1

§c,ru4m'
/’—',
N : k-

PROJELER TOPLANTILAR

f Islem Durumu R [ Toplanti Katilim Raporu ]

]
[ Caligan Ozelliklerine Gére Raporl: ] [ Toplanti igerik Raporu ]
[ Uygul litirme P Gore R ]
[ Uygul Tirine Gére R ]
ﬁ’:—a GOREVLI KULLANICILAR
Toplantilar f Uriin Sahibine Gére Rapor )
Raporlar Scrum Mastera Gére Rapor ]

Kullamici Yénetimi

Takim Uyesine Gére Rapor |

KullaniciAdi ScrumRolu/ScrumTecrubesiMobilUygulamaGelistirmePlatformu MobilUygulamaGelistirmeR olu MobilUygulamaGelistirmeTecrubesi
ismail 2 1y ‘Android 'Yazilm Gelistirme 1y

Master
ismaildr D 3 Yl Blackberry Sistem Analizi 2 Yi

Master ¥

Tiim haklan sakhdsr. Izin alinmadan kullandamaz

Sekil 6.16 Raporlama Ekrani-2

Yazilim gelistirme siureci tamamlandiktan sonra, mobil uygulama gelistiricilerin
yazilimla ilgili gorusleri alinmis ve 6rnek bir uygulama Uzerinden gelistirilen aracin var
olan yonetim araglarina gore durumu ve sundugu avantajlar ortaya konarak gelistirilen
aracin, mobil uygulama gelistirmede silre¢ yonetimini kolaylastirma ve performansi

arttirma hedefini ne kadar sagladigi belirlenmeye ¢alisilmistir. [20]
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6.3 Aracin Degerlendirilmesi

Tez calismasinin g¢iktilarindan biri olarak, uygulama gelistirilirken mobil uygulama
gelistiriciler icin kolay kullanim ve yliksek performans saglama hedefini gergeklestirmek
icin klasik proje yonetim araglarinin 6zelliklerine eklemeler yapilarak 6zellestirmelere
gidilmistir. Proje yonetim araglarinin ekranlarindaki 6zellestirmeler Cizelge 6.1’de yer

almaktadir.

Cizelge 6.1 Proje Yonetim Araci Ozelliklerinde Meydana Getirilen Ozellestirmeler

EKRAN GERCEKLESTIRILEN OZELLESTIRME

Sisteme girisin yetkiye gore
dzellestirilmesi  (Uriin ~ Sahibi, Scrum
Master, Takim Uyesi, Misafir Kullanici ve
Sistem Yoneticisi olarak)

Sisteme giris

Kisisel bilgileri gorlintileme Mobil uygulama gelistirme ve Scrum
yazilim metodu ozelliklerinin
gorintilenmesi

Kisisel bilgi ydonetimi Mobil uygulama gelistirme ve Scrum
yazilim metodu o6zelliklerinin yonetimi

Proje tanimlama Mobil uygulamalara ve Scrum yazilim
gelistirme metoduna ait  ozelliklere
tanimlamada yer verilmesi

Proje ekibi yonetimi Proje ekibi Gyelerinin Scrum rollerine ek
olarak mobil uygulama gelistirme rol
bilgilerine gore yonetilmesini saglama

Kullanici kaydi ekleme Kullanicilarin ~ sisteme  Scrum  yazilim
gelistirme metodu rolleri ve mobil
uygulama gelistirme Ozelliklerine gore
eklenmesi

Kullanicilar sistemden Scrum yazilim
gelistirme metodu rolleri ve mobil
uygulama gelistirme Ozelliklerine gore
silinmesi

Kullanici kaydi silme

Proje takibi yapma Projelerin  calisan  oOzellikleri  (Scrum
yazilm  gelistirme metodu rolleri),
uygulama gelistirme platformlari ve mobil
uygulama turlerine gore takip
edilebilmesini saglama
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Cizelge 6.1 Proje Yénetim Araci Ozelliklerinde Meydana Getirilen Ozellestirmeler

(Devami)

Raporlama Raporlama ekranina mobil uygulama ve
Scrum  metodunun ¢alisan ozellikleri,
uygulama gelistirme platformu ve mobil
uygulama tirlerine gore raporlama,
Sprint toplantilarina ait katiim ve icerik
raporlarinin eklenmesi

Proje detaylari gorintiileme Proje Uyelerinin mobil uygulamalara ait
(platformun  markete ¢ikma  siresi,
uygulama tird, rakip uygulamalar, hedef
indirme sayisi) 6zellikleri ile Scrum yazihim
gelistirme metoduna ait ozelliklerini
gorintilenmesini saglama

Sistem kullanicilarini ydnetme Sistem  kullanicilarinin Scrum  yazilim
gelistirme  metodu  rollerine  gore
yonetilmesini saglama

Mobil platformlardan kaynakh kisitlarin

Kaynak yénetme o e
yonetiminin saglama

Toplanti tanimlama Toplanti tanimlanirken, Scrum metoduna
ait Sprint bilgileri ile katilimcilarin Scrum
metodu roli bilgilerinin de alinmasi

Projede Scrum metodu ve mobil
uygulama gelistirme rolliine gore goérev
Ustlenme

Projede gorev listlenme

Gelistirilen aragta en fazla ozellestirme gercgeklestirilen ekranlara ait daha kapsaml

bilgiler, asagidaki gibi listelenebilir: [20]

e Sisteme Giris: Scrum yazilim gelistirme metodunun kullanici tipleri temel alinarak,
kullanici tipine gore Ozellestirilmis bir giris ekrani olusturulmustur. Sistemin giris
ekraninda yer verilen kullanici tiirleri sirasi ile Uriin Sahibi, Scrum Master, Takim
Uyesi, Misafir Kullanici ve Sistem Ydneticisi’dir.

o Kisisel sayfalar: Sistemde yer alan bes tir kullanici icin, kullanim diyagrami (islevler
ve aktorleri olarak sistem kullanicilar) ve ER diyagrami (varliklarin ozellikleri ve
birbirleri ile olan iliskileri) dikkate alinarak tim sisteme uygun olacak ve basit

kullanim saglayacak sekilde kisisel sayfalar olusturulmustur.
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Proje tanimlama: Proje tanimlama ekrani, gerek mobil uygulama gelistirme
ozellikleri gerekse Scrum yazilim gelistirme metodunun oOzellikleri dikkate alinarak
ve yeni bir projeye ait tim bilgiler (proje adi, projede gorev alacak kisiler, projenin
baslangic ve bitis tarihleri, Sprint sayisi, gelistirilen mobil uygulamaya ait tiir, hedef
platform ismi, markete cikma siresi, rakip mobil uygulama bilgisi, kullanim
kolayligl, yenilik getirme, Ucretli olma, hedef indirme sayisi, hedef kullanici kitlesi,
oylama oOzelligi bilgileri, coklu platform destegi, destekledigi ek platformlarin
isimleri) girilebilecek sekilde basit ara yiz ile gergeklestirilmistir.

Toplanti tanimlama: Toplanti tanimlama ekrani, Scrum vyazilim gelistirme
metodunun ozellikleri dikkate alinarak toplanti tanimlama icin gerekli tim bilgilere
(toplantiya ait ad, konu, amag, yer aldigi Sprint, Scrum Master, Uriin sahibi, takim
uyeleri, stire ve gergeklestirilme tarihi) yer verilerek gerceklestirilmistir.

Sistem kullanicilari yonetme: Sistem kullanicilari yénetimi ekrani, mobil uygulama
ve Scrum yazilm gelistirme metodu rolleri dikkate alinarak kullanici ekleme ve
kullanici silme islemleri ile kullanicilarinin rolleri dikkate alinarak bilgilerinin
yonetiminin yapilabilmesini saglayacak sekilde basit ara ylzle gerceklestirilmistir.
Proje takibi yapma: Proje takibi ekrani olusturulurken, mobil uygulama gelistirme
ve Scrum yazilim gelistirme metodu goz 6nlinde bulundurularak projelerin islem
durumuna, c¢alisan o6zelliklerine, uygulama gelistirme platformlarina ve mobil
uygulama tiirtine gore takibini yapabilmesini saglamasina dikkat edilmistir.
Raporlama: Raporlama ekrani, basit ara yiz lGzerinden projelerin islem durumu,
¢alisan ozellikleri, uygulama gelistirme platformu ve mobil uygulama tiiriine gore
raporlanmasi, toplantilara ait katilm ve icerik raporlarinin olusturulmasi ve her bir

kullanici tiiriine gore ayri ayri raporlama Ozelligine sahip olan ekrandir.
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BOLUM 7

SONUC VE ONERILER

Bu boélime kadar, tez calismasi kapsaminda ilk olarak g¢evik yontemler, mobil
uygulamalar, mobil uygulamalarda kullanilan gevik yazilim gelistirme metotlari ve siireg
yonetim araglari ile ilgili calismalar tamamlanmistir. Daha sonra, ¢alismalarda elde
edilen bilgi birikiminden de faydalanarak mobil uygulama gelistiricilerle
gerceklestirilmis ve anket sonuglari degerlendirilmistir. Ardindan da mobil uygulama
gelistiriciler igin Ozellestirilmis ¢evik yazilim gelistirme slireci yonetim aracinin analiz,

tasarimi islem adimlari ve kodlanmasi gergeklestirilmistir.

Tezin hedeflenen faydalari saglamasi igin, calismalara cevik yazilimlar ve mobil
uygulamalarla ilgili gerekli 6n bilgilerin saglanmasi ile baslanmasi 6nemli olmustur.
Calismalarin ilerleyen asamalari olan mobil uygulamalarda kullanilan c¢evik yazilim
gelistirme metotlari ve c¢evik yazilm gelistirme sirecinde kullanilan araclar
incelenmesinde 6rnek uygulamalardan faydalanilmistir. Araglarin  kullanimi ve
ozellikleri ile ilgili edinilen kapsamli bilgiler, ilgili akademik konferanslarda yayinlanan

bildiriler yoluyla paylasiimistir.

Tezin kapsaminda gerceklestirilen anket ile hedef kullanici kitlesi olan mobil uygulama
gelistiricilerin tim calismalarda elde edilen bilgi birikimi ve problemlere iliskin
alternatif ¢ozim vyollari ile ilgili gorisleri ve beklentilerini almak hedeflenmistir.
Gerceklestirilen anket sonuglarina ve sonuglarin kapsamli degerlendirmelerine, tez
c¢alismasinin iceriginde yer verilmistir. Bu degerlendirmeler, mobil uygulama

gelistiricilerin bakis agisindan tim calismalarda elde edinilen bilgi birikiminin
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kullanilabilirliginin degerlendirilmesini ve alternatif ¢6zim yollarinin durumunu ortaya

koymasi agisindan énemli olmustur.

Anket calismalarinin sonucunda mobil uygulamalarda cevik yaziim gelistirme
sirecinde proje yonetiminin daha etkin hale getiriimesinde (alternatif ¢cevik metotlar
icerisinde Ullkemizde en fazla tercih edilen yazihm gelistirme metodu olan) mobil
uygulamalar igin 6zellestirilmis Scrum’in kullanilmasina karar verilmistir. Ayni zamanda
mobil uygulama gelistirme Ozellikleri dikkate alinarak gelistirilecek yeni bir aracin ¢ok

blylk katkilari olabilecegi goriilmustir.

Tezin final galismalarini olusturan mobil uygulamalar icin yeni bir isletim ve yonetim
uygulamasi gerceklestiriimesine kapsamli analiz ve tasarim adimlari ile baslanmistir.
Boylece, uygulamanin kodlanmasina baslanmadan énce gerek kullanici tirleri gerekse
uygulama nesnelerine ait tim oOzellikler ve bu o6zelliklerim birbirleri ile iligkileri
belirlenmistir. Analiz, tasarim ve uygulamanin kodlanmasi tamamlandiktan sonra,
uygulamaya ait ekran gorintileri ile ilgili dnemli bilgiler de tezin bes ve altinc
bolimlerinde paylasilmistir. Bu bolimlerde saglanan bilgiler, hem mobil uygulama
gelistirme ve Scrum yazilim gelistirme metodu Ozelliklerini hem de gelistirilen aracin

yapisini ve Ozelliklerine ait bilgileri ortaya koymasi agisindan énemlidir.

Tez calismasinin en 6nemli hedefi, ¢cevik yazilim gelistirme metodunun mobil uygulama
gelistirme silirecinde uygulanmasindaki zorluklar, kisitlar ve ek gereksinimlerin bilgisi
1siginda cevik yazilim gelistirme metodunun mobil uygulama gelistiricileri tarafindan
kullaniminda rehber olmak olmustur. Cevik yazilim gelistirme metodunun mobil
uygulama gelistirmede kullaniminda, 6nerilen metodun yiliksek performans ve etkin

kullanimi ile yiiksek fayda saglamasi da tezin en 6nemli hedeflerinden biridir.

Cevik yazihm gelistirme metotlari uygulandiginda, geleneksel plan tabanlh yazilim

gelistirme yontemlerine gore gorinen olumlu etkiler asagidaki gibi listelenebilir:
e Siirecteki gorindrligin artmasi

e Teknik sorunlara erken tani

e Sorumluluk paylasimi

e Verimli bilgi paylasimi
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e Duslk hata yogunlugu
e Sirekli gelistirme temposu

Mobil uygulama gelistirme platformlarinda kapal platformlardan agik platformlara
gecis ile birlikte mobil uygulama kullanimi ve Uretimi artmistir. Mobil uygulama
gelistirme slrecinde kullanilan gevik yazilim gelistirme metotlari, 4 farkli model halinde
incelenmektedir. incelemeler sonucunda modellerin icerigi ve alt adimlari ortaya
konulmustur. Tez calismalari kapsaminda modellere bagh kalarak, cevik yazilim
gelistirme yontemini uygulamay! kolaylastiracak programlar test edilmis ve bu
programlarin yardimi ile mobil uygulama gelistirme slirecinde daha verimli sonuglar

elde edilebildigi gorulmustir.

Mobil uygulama gelistirme sirecinde kullanilan modellerden Mobile-D, mobil
uygulama gelistirmede kullanilan diger ¢evik yazilim gelistirme modelleri olan Hibrid
Method Mihendisligi, Scrum ve Masam’dan 6nce gelistirilmis ve bu modeller igin
referans olmustur. Mobile-D’den sonra gelistirilen 3 model, Mobil-D’nin ayrintili analizi
yapilip belli ézelliklerinin gelistirilmesi ile ortaya ¢ikmistir. Uretim sirasinda, modeller

icin test ve erisim ortamlari olusturulmustur.

Gevik yazilm gelistirme siireglerinin mobil uygulama gelistirmedeki katkilari asagidaki

gibidir;

Uygulamalarin stirekli kullanimini ve dayanikhligini arttirma

e Cok hizli degisen mobil uygulamalarin yapisina adapte olmayi hizlandirma
e Risk yonetimi icin daha gelismis 6ngoriiye sahip olmayl mimkin kilma

e Mobil uygulama uretimindeki verimliligi arttirma

e Mobil uygulamalarda platform kisitlarindan kaynaklanan sorunlari azaltma

Tezin final calismasi olarak gelistirilen arag, mobil uygulama gelistirme ve Scrum yazilim
gelistirme metoduna ait var olan ozelliklerinin gelistirilmesi ve kullanicilarin araci
kullanimi sonucu ihtiya¢ duyulan 6zellik eklemelerinin yapilmasi halinde, yaygin
kullanima gecerek mobil uygulama gelistirme slirecinde hedefledigi katkiyi

saglayabilecek yapidadir.
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Yeni aracin gelistirilmesinin ardindan, mobil uygulama gelistiricilerle yapilan
gortismelerde, aracin, mobil uygulama gelistiricilerin goris ve beklentileri alindiktan
sonra hedef kullanici kitlesi (mobil uygulama gelistiriciler) igin 06zellestirilerek
gelistirilmis olmasinin ve kullanim kolayliginin getirdigi 6nemli avantajlara sahip oldugu

goralmastir.

Mobil uygulamalarda gevik yazilim gelistirme sirecinin yénetimini kolaylastirici bir arag

kullanmanin faydalari asagidaki gibidir;
e Daha etkili kararlar vermeye yardimci olma

e Dduslincelerin, kullanici hikayelerinin ve farkli kaynaklardan geribildirimlerin

analizini ve gorlintilenmesini kolaylastirma

e Devam eden gelistirme sireci igerisinde planlamanin ve sonug¢ O6lgimunin

yapilabilme

e Uygulamanin is akisini yonetmeyi kolaylastirma ve her yerden proje uyeleri

arasindaki iletisimi mimkdn kilma

e Proje durumunun analizini kolaylastirma
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EKA

ANKET SORULARI
1) Ad-Soyad Bilgileriniz :

2) Cahstiginiz sirketin ismi nedir?

3) Calistiginiz sirketin sektori nedir?

a) Mobil uygulama gelistirme

b) Yazilim Gelistirme (Genel)

c) Egitim (Yazihm Gelistirme vb.)

d) Bilgi Teknolojileri

e) Yazilim Tasarimi

f) Diger

4) Yazihm gelistirici olarak kag yildir mobil uygulama gelistiriyorsunuz?
a) 1-5

b) 5-10

c) 10-20

d) 20-50

e) 50+

5) Organizasyonunuzun biyakliga nedir?

a) Kuguk<50
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b) Orta<X<250

c) Blyik>250

6) Hangi platformlar tizerinde mobil uygulama gelistirme yapiyorsunuz?
a) Android

b) los

c) BlackBerry

d) Windows Mobile

e) Symbian OS

f) Diger

7) Organizasyonunuzdaki yazilm gelistirme ekibiniz ka¢ yildir mobil uygulama

gelistiriyor?
a) 1-5

b) 5-10

c) 10-20

d) 20-50

e) 50+

8) Sirketinizdeki mobil uygulama gelistiren takim Uyesi sayisi?
a) 1-5

b) 5-10

c) 10-20

d) 20-50

e) 50+

9) Mobil uygulama gelistirirken kullandiginiz Griin gereksinim listesinin o6zellikleri

nelerdir?

a) Kullanici hikayelerinden olusma
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b) Onceliklendirilme

c) Risk icerme

d) Is Degeri icerme

e) Uriin sahibi icin katki yetkisi
f) Diger

10) Mobil uygulama gelistirmede kullanilacak bir proje yonetim araci hangi 6zellikleri

icermelidir?

a) is Durumu

b) Tim Platformlarda Calisma

c) Takip Edilebilirlik

d) Misteri Profili

e) Diger

11) Scrum’dan once kullandiginiz yazilim sirecleri hangileridir?
a) Spiral

b) Waterfall

¢) Unified

d) Process

e) Prototip

f) Diger

12) Scrum’i segmenizdeki ana etken nedir?

a) Uretim hizini arttirmasi

b) Degisiklige hizli yanit vermeyi kolaylastirma
c) Kaliteyi arttirmasi

d) Projeleri zamaninda bitirmeyi saglama

e) Diger
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13) Scrum yazilim gelistirme metodolojisinin uygulanmasinda sizin igin hangi 6zellikler

onemlidir?

a) Kolay kullanilabilirlik
b) Esneklik

c) Takip Edilebilirlik

d) Ogretici Bilgiler

e) Diger

14) Mobil uygulama gelistirme gtz 6nlinde bulunduruldugunda scrum o6zelliklerinden

hangileri cok 6nemlidir?

a) Kosu Planlama Toplantisi

b) Glnlik Scrum Toplantisi

c) Kosu Gozden Gecirme Toplantisi
d) Kosu Kapatma Toplantisi

e) Gereksinim Giincelleme

f) Diger

15) Mobil uygulama gelistirme siireci yonetimi icin 6zel bir aracin sirec¢ yonetimini,

Urlin kalitesini ve lretim hizini arttiracagini diisiinliyor musunuz?
a) Evet
b) Hayir

16) Mobil uygulama gelistirmede Scrum sirecinin yonetiminde kullandiginiz 6zel bir

arag var mi?
a) Evet
b) Hayir

17) Mobil uygulamalarda yazilim gelistirmede sirecini takip etmek icin hangi araclari

kullaniyorsunuz?

a) Trello
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b) Telerik TeamPulse

c) Eclipse Epf

d) Verison One

e) Pivotal Tracker

f) Jira

g) Microsoft Team Foundation Server
h) Diger

18) Mobil uygulamalarda yazilim gelistirme igin kullanilan araglarin eksik 6zellikleri

nelerdir?

a) Raporlama

b) izin ve Calisma Giinleri

c¢) Planlama ve Zamanlama Yonetimi
d) izleme Ve Analiz

e) ilerleme Takibi

f) Fikirler ve Geri Besleme

g) Diger

19) Cevik yazilim gelistirmenin mobil uygulama gelistirme sirecine en fazla hangi

alanda katki saglayacagini distinliyorsunuz?

a) Yeniliklerin projeye uygulanmasi

b) Misterilerin baslangicta gereksinimlerini belirlemesi
c) Musterilerin gereksinimlerinin sik degismesi

d) Projelerin yonetiminin karmasik hale gelmesi

20) Mobil uygulamalarda proje yonetiminde kullanilan metodolojilerden hangisinin

sizin ekibiniz icin uygun oldugunu disinlyorsunuz?

a) Mobile-D
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b) Scrum

c) Hibrid Method Mihendisligi Yontemi
d) Masam Yontemi

e) Digerleri

21) Mobil uygulamalar igin proje yonetim araci gergeklestiriyor olsaniz asagidaki

ozelliklerden hangilerini eklerdiniz?
a) Planlama

b) Ekip Uyeleri Yonetimi

c) Dagitik ekip yapisini listeleme

d) Kullanici Senaryosu Durumu

e) Gorev Tahtasi Ekrani

f) Diger
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