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ONSOz

Lisans egitimimin ilk yillarindan beri ilgi duydugum gorsel iletisim ve grafik konulari is
hayatimda da Uzerine yogunlastigim alanlar oldu. Genel olarak uygulamalar sirasinda
o0grendigim gorsellestirme teknikleri kimi zaman misafir 6grenci olarak aldigim grafik
tabanli derslerle, kimi zaman da takip ettigim yayinlar destegiyle teorik olarak daha ¢ok
irdeleyip meraklanmami sagladi. Yiksek lisans egitim ddnemine paralel olarak
calistigim isimde de gorsel iletisimi gliglendirmek igin harita ve sematik gizimler agirlikh
olan, yayin tasarimlarini hazirladigim cesitli planlama ¢alismalarinda yer aldim. En
nihayetinde bunca zamandir sordugum sorulari yliksek lisans tezimde ele alabilecegim
noktaya geldim. Genel olarak nadir galisilan, Tirkiye’de ise heniiz herhangi bir 6rnegine
rastlamadigim bu konuda Tirkge kaynak bulmanin zor olmasi nedeniyle tezimi Tirkge
yazmaya karar verdim. Teknik bir konu olan ve dilimizde karsihig her zaman
bulunmayan terimlerin yer aldig1 gorsellestirme konusunu olabildigince yalin bir dil ile
actklamaya ¢alistim. Bununla birlikte ilimizdeki karsiigi Gzerinde anlasiimamis
sdzciiklerin ingilizce ya da Fransizcalarini cogu zaman parantez iclerinde belirterek kimi
zaman da orjinalini Tiirkge’ye ¢evirmeden kullanmayi dogru buldum.

Bu tez calismasi benim igin hem bir isi sonlandirmak hem de uzun zamandir
biriktirdigim sorularin cevaplarini arastirmalarla bulmak agisindan ¢ok 0Onemli.
Kuskusuz bu c¢alismayl tamamlamamda bircok degerli kisinin emegi var. Oncelikle
yuksek lisans egitimimde sabirla ve interaktif yontemleriyle beni derslerine ve okula
yeniden baglayan, tez c¢alismasi boyunca c¢alistifim konu konusunda beni hep
cesaretlendiren tez danismanim Prof. Dr. Zekiye YENEN ‘e verdigi destek ve gosterdigi
¢aba igin tiim ictenligimle tesekkiir ediyorum.

Profesyonel anlamda ilk is deneyimimi kendisiyle gegirdig§im ve gorsellestirme
konusuyla ilgilenmeme sebep olan Prof. Dr. Murat Giiveng’e tez yazim slreci boyunca
da destegini eksik etmedigi icin ¢ok tesekklr ederim. Tezin hazirlik ve yazma sirecinde
beni dinleyen, benimle birlikte diisiinen ve bitirmem igin beni motive eden sevgili
arkadaslarim Camille ve Murat’a ¢ok tesekkir ederim. Hayatim boyunca hep yanimda
olan basta kardeglerim olmak Uzere tiim aileme tesekkiir ederim. En yakin arkadasim,
sevgilim ve esim Thomas Mercier’e beni her zaman merakla, heyecanla ve sabirla
dinleyip cesaretlendirdigi igin ¢ok tesekkir ederim.

Haziran 2015, istanbul
Sevil SETEN



ICINDEKILER

Sayfa
KISALTIVIA LISTEST ..ttt ettt ettt st ne ettt ene et enestenserenseneenens vii
SEKIL LISTEST vttt ettt ettt sttt ettt et ettt eas et ese et et ete st eseeaeneesenserenee viii
CIZELGE LISTES . cutiveutetitetieteeeetet ettt st ettt ess et ettt e et et ese et eseesessetesseseesensereneesens ix
(074 23 E OO X
ABSTRACT ...ttt ettt ettt et e e et e e ettt e e st e e e e aabaeeeasbaeeeasbaeeeanbeeeeassaeeeanseeeeansaeaeesaeaennns xii
BOLUM 1
GRS ottt ettt ettt ettt ettt ettt et te et st et et et e et e st et et et et ete et ere et et te et eneeteneetenee 1
0 O I =Y = 4 @ 7.2 < OO TR 1
1 =T 41 1Y 0 o - Lol N 4
1.3 HIipOtezZ /KABUIIET ... eiiiieecie ettt ettt st e e ae e e 5
BOLUM 2
GORSELLESTIRMEYT ANLAMAK .......voviivieieeiieteeeeseeteeereeseseesessetesetessessesessesesessesessesensesenns 7
2.1 Gorsellestirme Kavrami Ve Tarihi ... 7
2.1.1  GOrSellEStIrME oot e e s s 8
2.1.2 Gorsellestirmenin Kisa TarinGeSi......uuuiiiiriuireeiiiiiiieee et 11
2.1.3 Cografi Gorsellestirmenin Gelisimindeki Sebepler.......cocccvvviiiiviiiieeeiinnn, 13
2.1.4 Gorsellestirme Tarihinde Onemli Ornekler .........ccooevevevveeeeeeeeeeeeeenene 14
2.2 Gorsellestirme Mekanizmasi V& GOIME ......cviiiiiiiiiieee e esrieee e ssieee e e e s 16
2.2.1 GOrme ve GOrsel AlgIama ... ..ot 17
2.2.2  insan Bilgi ISIeMe SiStEMi ....cecviueeeieeeeieieeeciceee e 18
2.2.3  Biligsel YaKIagIM cooueeeiiiiie it 20



2.2.4  Cografi Bilginin Kavranmas! .......coccuuiieiiiiiiiiiiee st esiiiee e esienee e s 21
P2 T =Y =T 4 [T o o 110 o 1= TSP PPPRN 23
BOLUM 3

KENTSEL PLANLAMADA GORSELLESTIRME.......ociuiuiieretiieieteeere et 25
3.1 Planlama Teorilerinde Gérsel ifade Tekniklerinin Kullanimi............ccccoevevevennenee. 25
3.1.1 Lefebvre’in Trialicetic MOdeli...........oooiiiiiiiiiiiiiiieieeec e 30
3.1.2 Planlama Teorilerinde Gorsel Dilin Degisimi .......ccueeeeeiviiiiieeeiiniiiieeee e 31
3.2 Planlamada Analiz isleminin GOrsellestirilMesi........ccoevveeerereerererecieeeeeeeeeerenas 35
3.2.1  S0SYal BOIZE ANQLIZI w.vevviiiiiiiiieiieiiieee ettt 36
3.2.2  Faktoryel EKOlOji AN@lizZi...c..ueeeeiiiiiiiiiiieeeiiieee et 37
3.2.3  Chorematic Diyagramlar.......ccccouiuieeiiiiniiiieee et eseree e sseene e e e s 37
3.2.4 Cografi Bilgi Sistemi ve Sembollerle ifade ........ccccvevevveiereeeeeeeeeeereeenee 39
T8 T =Y - 1=T 4 [T o o 110 1= T PP UPPPPPPPN 40

BOLUM 4

GORSELLESTIRMEYT UYGULAMAK .....cvevitetiietetieetetee et teas sttt ssesens s besnenenas 43
4.1 Gorsellestirme Hazirlik SUreCi....uuui i uiieeiiiiiiiee et e e 43
4.1.1 Gorsellestirme Tasarimini Sekillendiren Sebepler.......ccccoovviiieeiiiiiiiiennnn. 44
4.1.2 Gorsellestirme Tasariminin Hedefleri ... 45

4.2 GOrSelleStirmMe SUIECH ..uuueiiiiiiiiiieee ettt ettt e e s rre e e e s s srre e e e s s sabaaeaeeeas 46
4.2.1 Projenin Yapilig Amacinin Belirlenmesi ......ccccveeeiiiiiiiiieeiiniiiieeeeeerieeee e 46
4.2.2  GOrsellestirmenin SIeVi.......ccciceeiveeieeeeceeereee et 47
4.2.3 Verinin Olusturulmasi ve Editoryal Dizenleme.......cccccccevvvviiveeeeiiniiieeenenn, 47

4.3 GOrsellestirme TaSar M. . i eeiiieee et errte e e e brre e e s s e sarreeeesssabaaeeaeens 48
4.3.1 Verinin Temsili V& SUNUMU ....ccccuiiiiiiiiiiiiiiiieciee et 49
4.3.2  Grafik CeSIIOIT .coveieiieee e 50

4.4 Taksonomi ve Veri Gorsellestirme YOntemleri.....coocovveeviiiiciiieeeiiniiiecec e 51
4.4.1 Kategorik Verileri Kargilastirma ......cccvveeeiiiiiiieeeeiiiiiieee i sesveeeee e 53
Nokta Grafik (DOt PlOt) ....ceeeieeurieeeeeeeiiiiee ettt e e 53

Cubuk Grafik (Bar Chart).........cccoecciiiiee et 53

Kayan Grafikler (Floating Charts) ........ccoeevueeeeiieeeciiie e 54

Pikselli Cubuk Grafik (Pixelated Bar Chart) ........cccccoeeiveeeiieeciieeee e, 55

Tablo Grafik (SIOPEEIraph) ....ueeiceiieieiie et 56

Dairesel Grafik (Radial Chart)........cccoccvuiiieeiecceee e 57



Pencere Grafik (Small Multiples or Trellis Chart)........ccccceevviieeeiiiieeciieeens 57

Kelime Bulutu (Word cloud) .......cooeeeeiiiiiie e 58
4.4.2 Hiyerarsik Degerlendirmeler ve Parca-Biitiin iliskilerini Gésterme............ 59
Pasta Dilim Grafigi .....cccuvveeeiiiiiiiie et 59
Kare Dilim (Square Pie or Unit Chart Or Waffle Chart) .......cccccceeeeeenneeen.nn. 60
Cember Sarmali Grafigi (Circle Packing Diagram) .......ccccoeeveeevcieeeenciveecnnnee. 60
Balon Hiyerarsisi (Bubble Hierarchy) .......ccccecveeeviieeeciiee e 61
4.4.3 Zaman igindeki Degisiklikleri Gosteren TUrler ........ccevvvevveveereeereeereererenen, 62
Cizgi Grafik (LINe Chart) ......coovvieeeeiee e 62
SPATKIINES .ttt e e 63
Yatay Grafik (HOrizon Chart) .......ooooviiee i 63
Yigil alan grafigi (Stacked area chart)......ccoccveeiviie i, 64
4.4.4 Cografi Mekansal Verinin Haritalanmasi .......cccccveevviiiieeiiniiiccec e 65
Choropleth Harita .......eeeiviiieee et 65
Noktali Harita (Dot Density Map) ....ccueeeevieeeeiiieeiiiieeesiee e eree e svee e iaee e 66
BaloNCUKIU HArita....cooiiiiieieeee e 66
T o7={ 7] o o OO PUUPPUPPPPPRRPPIPR 67
AZ Baglantl Haritash.....ueeeiieeciiiiee ittt eere e 68

BOLUM 5
DEGERLENDIRME VE SONUG .......vviteveueeceeeeee ettt s st seseasas s s st st sesesn s 69
5.1 Planlama’da Gérsellestirme Araglarinin Kullanimini Dair Ornekler....................... 70
5.2 SONUG et e e e e e e e e e e et ettt e e e e e e e e e e e e eeeeeeraees 74
KAYNAKLAR ettt ettt e b e bt e it e e s at e e st e e st e e sabeesabeeebeeeaneeesaneesnneens 77
OZGECMIS .ttt ettt ettt ettt b ettt ese st et ese s et ebens et ebensesebessnenas 83

Vi



KISALTMA LIiSTESI

CBS Cografi Bilgi Sistemi
GIS Geographic Information System
PGIS Participatory Geographic Information System

Vii



SEKIL LISTESI

Sekil 2.
Sekil 2.

Sekil 2.

Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.

Sekil 2.

Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.
Sekil 2.

Sayfa
1 MacEachren’in Gorsellestirme Tanimi ... 10
2 Gorsellestirmenin Evriminde DOnUM Noktalars ........oooccvveeeiiiiiiieeeiiiniiieenenn, 11
3 Humphry Repton SIaytlari ........eeeeiiiiiiiiiiieiiiee e 15
4 John SNoW’UN Kolera haritash ........eceeeeeeieiniiieee et 15
5 Minard’s Tableau GraphiQUe..........eeeiiieiiiiiieiiiiiiieee e e e 16
(O 41 o [ T =T ol PSPPSR 19
7 Lefebvre’in Kavramsal Triadl ..........ueeeeieeiieeeiiiiiiiee et saeee e 30
8 Glizel Sehir hareketinin unsurlarini barindiran Canberra Kenti Plani.............. 32
9 Yerel ‘Structure Plan’ OrNeEi.....c.cecveeeeeeeieeieeeeeeeeteeeeeeeteeee et 33
10 iMaAr Plani OrN@Bi......c.ooveueeveeetiieteeeeeeeeeteete ettt st eens 34
11 Chorématique’in Striktirel OBeleri .......covvvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 38
12 Kirk’in Futbol Pozisyonu OrNeGi .........cccveuevvereeveeiceeeeeeeeeevee e 44
13 NOKta Grafik OrNEEi.....c.cvcveeeriietieeeeceeeee ettt 53
14 CUBUK Grafik OFN@Bi ......ceeveeeeriiereeeeeecieeeeteeetee ettt 54
15 Kayan Grafik OrNeEi ......ccocvevevieiereeeeeeieeeteeteteeee sttt enns 54
16 Pikselli CUBUK OFN@Ei....c.ccveeiviiireeeeeeeeeeeteeteteeeee ettt 55
17 HiStOgram OrNEEi ....cuecvieeeveeetiieteeeeeeeeeteete ettt aeeens 56
18 Tablo Grafik OrNEBi ....c.cvcveeeerieeeieeeeceeeeteeee et 56
19 Dairesel Grafik OrNeEi .......ccceeveveereieeeeeteeeete et 57
20 Pencere Grafik OrNEGi .....ocvcveeveuieeeeieieeeeeeetee et 58
21 Kelime BUlULU OFNEGi ....cvevveviveeieeeeecteeeteceeeeteeeeee ettt ene e 59
22 Pasta Dilim Grafigi OrNegi ....covvvveeeriieeeeeeeceeeeeeeee e 59
23 Kare Dilim Grafik OrNeGi......ccevvveveriieeieeeecteeeeeeeeeee et 60
24 Cember Sarmall Grafik Ornegi.......ccceveveeveeereeeeeeeeeeeeee e 61
25 Britanya Hiiklimetin 2008-2009 Yillari Arasindaki Kamu Harcamalari .......... 61
26 Kamu ve Ozel Sektdrdeki istihdam Oranlari........cccceeveveeveeeeveeceeceeenes 62
27 Sparklines Grafigi OrNEGi ......eovecuuuieeiiiiiiiee e e 63
28 Yatay Grafik Ornegi..ccccccueeieiiiiiiiiee et 64
29 YIZIh Alan Grafigi OrNEEi ....eeeeeveiiiieii et e e 64
30 Choropleth GrNEEi ...cceecceviiiiiieieeee e e e rae e e e 65
31 NOKtall Harita OrnNeGi .cccuueeeeeeiieiiiieee ettt ee e 66
32 Baloncuklu Harita OrNegi......coocuuiieeeiiiiiieeee et svaeee e 67
33 KArtOgram OFNEEi .uueeeeeerurieeeeeeriiieeeeeeiiiree e e e st e e e s s saaaeeessssabeeeeesssssbanaeeeens 68
34 A Baglantl Haritash cucceeeueeeeeeiieiiieee ettt e e e 68
35 istanbul’un MEga PrOJEIEri.......cccveviueierieeeeeteeeeeeeteeeee et eae e 73

viii



CIZELGE LISTESI

Cizelge 2. 1 iletisimdeki amacina gére gorsellestirme ydntemleri siniflandirmasi ........ 52



OZET

PLANLAMADA GORSEL IFADE TEKNIKLERI

Sevil SETEN

Sehir ve Boélge Planlama B6limi Anabilim Dali

Yiksek Lisans Tezi

Tez Danigmani: Prof. Dr. Zekiye YENEN

Bilginin grafik temsilinin ge¢misi en erken donemlerdeki haritacilik ve gorsel
betimlemenin tarihine dayanir. Baski ve yeniden uretim teknolojisi, matematiksel teori
ve pratigi, deneysel gozlem yapma ve kaydetme konularindaki gelismeler grafigin
kullanim alaninin genislemesini, ayni zamanda igerik ve bigimde yeni ilerlemelerin
kaydedilmesini saglamigtir. 19. yuzyilda istatistiksel dustincenin yikselisi ve ¢esitli
konularda verilerin toplanmasinin yayginlasmasi gorsellestirmenin evrimi diye
tanimlanabilecek bu siirecin gelisimini etkileyen faktérlerdendir.

En basit tanimiyla bilginin imajlarla ifade edilmesi olan gorsellestirme; gorsel dislinme
ve gorsel iletisim kavramlari ile iligkilidir. Gorsel diginmenin ¢éziimlemesini yapmak
icin insan zihninin gérsel bilgiyi nasil isledigini anlamak gereklidir. insan, gorsel alg
becerilerini; uzamsal akil yilritme (spatial reasoning), orinti tanima (pattern
recognition) ve blyilik resimle disiinme gibi ozelliklerle galisacak duruma getirir. Bu
sebeple gorsellestirmede kavrama (cognition) ve insanin gorsel algl becerilerinin
kullaniimasini saglayacak temsil ve sunum o6zelliklerinin belirlenmesi gerekliligi blylk
onem tasir.

Kavramayi gliclendirmek bilginin (information); diisiince (thoughts), sezgi (insights) ve
bilinen bilgiye (knowledge) dontisme isleminde etkinlik ve verimliligi artirmakla ilgilidir.

Gorsellestirmenin alanlarindan biri olan cografi gorsellestirme kent planlamasinin her
zaman buyuk bir pargasini olusturmustur. Cografi gorsellestirme; bilgi gorsellestirme
(information visualization), kartografya, gorintl analizi ve cografi bilgi sistemleri
yaklagimlarini biraraya getirerek; cografi mekansal verinin gorsel arastirmasi, analizi,



sentezi ve sunumu igin teori, yéntem ve araglar gelistirir. Planlama disiplini bu yontem
ve araglari herkesin anlayacag ifade teknikleri araciligiyla kullanir.

Bu tez bu denli 6nemli bir iletisim araci olan gorsel ifade tekniklerinin kentsel
planlamadaki énemi (zerine kurgulanmistir. Tez kapsaminda gorsellestirme kavrami,
tarihsel suregteki evrimi, etkilesim igine girdigi disiplinler ve onlarla birlikte geligimi
incelenmektedir. Planlamanin tarihsel stregte kullandigl gorsel ifade teknikleri degisen
planlama paradigmalari cercevesinde ele alinmaktadir. Lefebvre’in mekanin Gretimini
onunla agikladigl ‘trialectic’ terorisi; gorsellestirme ve planlama arasinda birbirini
karsihkli etkileyen ve degistiren iliskinin temelini olusturmaktadir. Tez galismasi grafik
ifade yontemleri ve planlama-gorsellestirme isbirligine 6rnek gosterilen galismalarla
son bulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: gorsellestirme, gorsel algilama, ifade teknikleri, kentsel planlama,
grafik tasarim

YILDIZ TEKNiK UNIVERSITESI FEN BiLIMLERI ENSTITUSU
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ABSTRACT

VISUALIZATION TECHNICS IN PLANNING

Sevil SETEN

Department of Urban Design

MSc. Thesis

Adviser: Prof. Dr. Zekiye YENEN

Graphic representation of the information dates back to the earliest period in the
history of cartography and visual imagery. Improvements in printing and reproduction
technologies, mathematical theory and practice, empirical observation and registering
issues have made an expansion of the use of graphic, also enabled the recording of
new advances in content and form. In the 19th century the rise of ideas and
dissemination of statistical data collection on various topics are the factors
that influenced the development of this process that can be described as the evolution
of visualization.

Visualization in a simple way is the information expressed as an image that associated
with visual thinking and visual communication concepts. In order to analyze visual
thinking itis necessary to understand how the human mind processes the visual
knowledge. We run our visual perception skills; with spatial reasoning, pattern
recognition and thinking within big pictures. Thus cognition and the necessity of
representation and presentation to ensure the exercise of human visual perception
skills and features are of great importance in visualization.

Amplify cognition is about maximizing how efficiently and effectively we are able
to process the information into thoughts, insights, and knowledge.

Geographic visualization (geovisualization) has been a very important part of urban
planning for a long time. Geographic visualization refers to processes, techniques and
tools that support geospatial data analysis through the use of interactive visualization.

Xii



Geovisualization integrates approaches from information visualization, cartography,
image analysis and geographic information systems (GIS) to provide theory, methods,
and tools for visual exploration, analysis, synthesis, and presentation of geospatial
data, which refers to any data that with some kind of geo referencing. This referencing
ranges from precise geographic coordinates, through street addresses, to codes for
administrative or other types of regions, such as zip codes and drainage basin indices.

The aim of this thesis is to define visualization and its techniques and discuss their
importance in urban planning as an important communication tool. The concept of
visualization, the evolution of the historical process, the development of disciplines on
which itinteracts with are examined. Visual expression techniques used in the
historical process of planning are discussed in the framework of the changing
paradigms of planning. The theory 'trialectic' thanks to which Lefebvre explains the
production of place; sets the basis of the relationship between visualization and
planning and the mutual influence they have on each other. This thesis ends with
examples of graphic expression methods and of planning co-visualization works.

Keywords: visualization, visual perception, visual expression techniques, urban
planning, graphic design

YILDIZ TECHNICAL UNIVERSITY
GRADUATE SCHOOL OF NATURAL AND APPLIED SCIENCES
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BOLUM 1

GIRIS
Ug¢ kissmdan olusan “Giris” boélimiinde &dncelikle “literatiir 6zeti” kapsaminda, tez
konusu ve benzeri konulara iliskin olarak daha dnce yapilmis olan akademik ve diger
¢alismalar ile bu galismalarda konunun ele alinis bigimleri incelenmektedir. Bolimin
ikinci kismini “tezin amac1” olusturmakta ve bu kisimda, tezin temel ve yan amaglari,
literatlir icinde 6zglin ve yeni olan/olacagl dusinulen taraflar anlatiimaktadir. “Giris”
boliminidn son kismi ise “hipotez” boélimi olup bu bélimde tezin ortaya koydugu

temel fikir ve bunu destekleyen gerekgeler ortaya konulmaktadir.

1.1 Literatiir Ozeti

Gorsellestirmenin kentsel planlamadaki yeri ve 6nemini irdeleyen bu tez calismasiyla
ayni konuyu isleyen herhangi bir kaynaga rastlanmamistir. Bununla birlikte belirli bir
gorsellestirme teknigi segilerek planlamada katiim veya karar verme sireglerine
katkisinin konu edildigi calismalar bulunmaktadir (Bakimiz: [1], [2], [3], [4], [5]
kaynaklari). Mekansal verinin kartografik gosterimi [88], [90], [97], [91], kentsel
planlamada gorsel iletisim ve gevresel planlamada gorsellestirme [87] konularinda
yapilan arastirmalar incelenmistir. Ayrica cografi bilgi sistemlerinin kentsel planlama
aract olarak kullanilmasi [91], [98], bilgi sistemleri ve bilgisayar destekli
gorsellestirmenin kentsel planlamadaki 6nemi [92], [95] ve kentsel tasarim alaninda

kullanimi [96] ¢alismalari da arastirmaya dahil edilmistir.

Bu tip c¢alismalarin sonuglari tez igerigine vyansitilms, bibliyografyalarindan da

yararlanilmistir.



Tez konusu hakkinda dogrudan yazilan bir ¢alismanin olmamasindan dolayi kavramlar
teker teker literatlir taramasi yapilarak ele alinmistir. ‘Goérsellestirmeyi Anlamak’
baslkli ikinci bélimde cok genis bir alana yayilan gorsellestirme konusu, biligsel
arastirmalar, cografi bilginin taninmasi, gorsel algi, gorsel disinme, gorsel iletisim,
insan gorme sistemi konulari g¢ergevesinde literatlr arastirmasiyla irdelenmistir.
‘Bilginin kelimeler yerine gorintilerle iletiimesi’, ‘bir objenin, sahnenin (scene), kisinin
ya da soyutlamanin zihinsel bir imaji ya da gorsel bir temsiliyeti’ [6], ‘verinin kavramayi
(cognition) pekistirmek amaciyla, bilgisayar destekli, interaktif olarak goérsel temsil
edilmesi [7] seklinde verilen tanimlarin yanisira, insanin kavramasiyla ilgili bir terim
olan bilis (cognition); ‘insan algisinin glici ya da bilgiyi (knowledge) kullanma becerisi’
seklinde tanimlanmistir. Bilginin gorsellestirmesi konusunda birgok ¢alismasi olan Tufte
[8], [9] gorsellestirmeyi ‘kolayca anlasilabilen ve basarili bir sekilde yorumlanabilen
grafik temsiller’ olarak agiklamaktadir. Tufte’nin galismalari bilginin (information) en iyi
hangi yollarla sunulmasi gerektigi konusunda egsiz 6rnekler igerir. Bu tez ¢aligmasina da

gorsellestirmenin iletisim boyutu ile ilgili konularinda yon gosterici olmustur.

Fransa’da Jacques Bertin’in ‘Semiologie Graphique’ (1967) adh kitabi grafik gosterim
konusunda yeni bir agilim yapmistir. Tez ¢alismasinin hazirlanmasinda Bertin’in bu

¢alismasindan da yararlaniimigtir.

‘How Maps Work’ (2004) adli calismasiyla teze rehberlik eden MacEacheren, Ganter ile
birlikte (1990) yaptigi ¢calismada, cografi gorsellestirme konusuna bilimsel bir yaklasim
getirmis, gorsellestirmenin kesfetme (explorative) tarafina yogunlasarak konuya gorsel

distinme (visual thinking) Gzerinden bilimsel bir bakis kazandirmistir.

DiBiase (1990), gorsellestirmeyi gorsel disinme ve gorsel iletisim ile iliskilendirmistir.

Bu konuda Arnheim’in [84], [85] ¢alismalari da bulunmaktadir.

Taylor (1991) gorsellestirmeyi her bir kenarini; ‘bilis’ (analiz ve uygulamalar), iletisim
(yeni gosterim teknikleri) ve bicimciligin (yeni teknolojiler) olusturdugu bir lggenin
merkezine koyar. MacEachren (1994), Taylor’'un ortaya koydugu bu liggende vurgunun
bilgisayarli grafik teknolojisine yapildigini, DiBiase’nin ise daha ¢ok gorsellestirmenin
kullanimina odaklandigini sdyler. Yine de ikisinin gergevesi de analiz etme ve gorsel
disinmenin bilesenleri ile gorsellestirmenin iletisim ve sunum bilesenlerini

kapsamaktadir.



20. yuzyill boyunca kavrama (cognition) konusunda gesitli teorik yaklagimlar veya
cerceveler gelistirilmistir. ilk yaklasimlardan biri deneysel psikolog Barlett (1932) ile
gocuk psikologu Piaget’in (Piaget, 1926/1930; Piaget & Inhelder, 1948/1967) baslattig
yapisalciliktir (constructivism)®. Bu yaklasima gére yer (earth) bilgisi (knowledge) ve

Uzerindeki 6zellikler (features) zihinde bilissel temsil sekillerinde (forms) depolanmistir.

1960 ve 70’lerde ortaya cikan bilgi isleme yaklasimi (information-processing
perspective) yapilsalci yaklasimla ayni gorisi paylasmaktadir: insan bilisi, kavrayisi
(human cognition) diinyadaki olaylari ve objeleri sekillendiren igsel temsilllere (internal

representations) ve sembolik bilissel yapilara (symbolic cognitive structures) baglhdir.

20. ylzyill boyunca kavramanin (cognition) araci olarak dilin 6nemi antropolog, dil
bilimci ve felsefeci arastirmacilar tarafindan vurgulanmistir. 1980’ler boyunca dil
bilimci yaklasim Johnson ve Lakoff (1980), Jackendoff ve Landau (1991), Levelt (1984),
Levinson (1996), ve Talmy (1983) gibi dil bilimciler tarafindan sik¢a cahlsiimis ve
kapsami genisletilmistir. Bu yaklasima gore dilsel yapilar insan kavrayisi (human
cognition) agisindan kritik 6neme sahip araglardir. Burada; kavrayisin (cognition)

kalturel olarak degisiklik gosteren dogasina vurgu yapilmaktadir.

Tez ¢ahsmasinin ‘Kentsel Planlamada Gorsellestirme’ baglkh bélimiu  planlama
surecinde gorsel ifade tekniklerinin yeri ve degisimini rasyonel planlamadan gliniimiize
kadar degisen planlama paradigmalari incelenerek ele alinmistir. Bu bélime rehberlik
eden calismalarin basinda Duhr (2007)'Gn ‘Visual Language of Spatial Planning’
gelmektedir. Degisen planlama paradigmalari, mekansal verinin temsilinin bu
paradigmalara gore degisimi, kartografik temsiliyetin planlamadaki dnemi basliklari tez

iceriginde kullaniimistir.

‘Gorsellestirmeyi Uygulamak’ baslikli bolimde Kirk (2012)’in kitabi veri gorsellestirme

tasarimi konusunda y6n gosterici olmustur.

Galismanin sonug bolimiinde gorsellestirme konusunun kent planlamadaki yeri izerine

bir degerlendirme yer almaktadir.

! Aktaran; Montello ve Freundschuh, 2005, s:5



Tezin tim boélimlerinde metin ilgili literatlire gdndermelerle yazilmistir ya da bagka bir

ifade ile literatdr ile iliskilendirme metnin timinde strdirilmastir.

1.2 Tezin Amaci

Bilgi (information) insan hayatinda yeni diisiinme yollari agmasi ve yeni gelismelere
tesvik etmesi agisindan temel bir yere sahiptir. Bliyik miktarda bilgi (information) veya
veri (data) farkh kaynaklardan toplanmakta ve bunlar farkh tiplerde ve depolanma
formatlarinda olabilmektedir. Nifus sayimi verilerinden kamu kurumlarinda toplanan
bilgilere, bireylerin kisisel e-posta adresleri, sohbetlerinden egitim amacli sayisiz
elektronik kaynaklara birgok veri seti mevcuttur. Birbirinden farkl alanlara ait bu
veriler toplanmakta, erisime acgilmakta ve kisisel veya kolektif amaclarla
kullanilmaktadir. Toplanan bilgilerdeki ¢cok yonlulik ve cgesitlilik ok temel bir soruyu
ortaya ¢ikarmaktadir: bu bilgiler kullanicilar igin en verimli ve kullanigh yollarla nasil
temsil edilmelidir? Yani temel sorun bu buyuk veriler nasil temsil edilmelidir ki sonug
anlagsilabilir ve iginden ise yarar bilgiler (knowledge) ¢ikarilabilir olsun. Daha agik olarak
soyle denebilir: Sorun bilginin (information) toplanmasi degil, daha ¢ok hazir halde
bulunan bilgiden (information) ise yarar (valuable) bilginin (knowledge) cikariimasidir.
Gorsellestirme yontemleri bilgiyi kullanicilara zihinsel modellerde (mental models)
sunmasi acisindan c¢ok 6nemlidir [23]. Gorsellestirme yontemleri c¢ok bilylk ve
karmasik bilgileri (information) anlasilir hale getirir. Bilgi gorsellestirmesi (information
visualisation); kullanicinin bilgiyi kavramasini (insight) saglayan bir gorsel kullanici ara

ylzaddar [4].

Gorsellestirmenin temelinde; bilgiden (information) interaktif gorsel temsiller
yaratmak vardir. Bu temsiller insanin problem ¢6zme yetenegini algisal ve bilissel
yollarla aciga cikarabilecek niteliktedir [25]. Gorsellestirmede hedeflenen kullanicinin
cok bliylk ve karmasik veri setlerini kolayca anlayarak yorumlamasidir. Tanimlardan da
anlagilacag gibi gorsellestirme konusu; kavram bilimi (cognitive science), istatistik,
matematik, grafik tasarimi, kartografi ve bilgisayar bilimi gibi birgok alani igine alan gok
disiplinli bir yapiya sahiptir. Bu ylzden ¢ok farkli altyapilara sahip insanlari da biraraya

getirmektedir. Bu durum planlama disiplini agisindan firsat olarak degerlendirilebilir.



Planlama disiplini ile planlar ve kartografik temsiliyetler arasinda gliglt bir iligki vardir.
Haritalar, planlar, skegler, resimler ve diger kartografik temsiliyetler planlamadaki en
onemli gorsel iletisim araglaridir ¢clinkii sadece bu araglar mekanin ve kullaniminin farkh
boyutlarinin karmasikligini agikga gorsellestirebilir. Buna ragmen kartografinin ya da

gorsellestirmenin planlamadaki roli Gizerine pek ¢alisma yoktur.

Bu tez g¢alismasinin amaci eksikligi hem 6grenim hem de g¢alisma hayatinda hissedilen
veri gorsellestirme, bilgi tasarimi, harita kullanimi ve gorsel iletisim konularini ‘gérsel
ifade teknikleri’ bashginda incelemek, bu konunun planlama ile iliskisini kurarak
aciklamak ve gorsellestirme tekniklerinin anlasiimasina ve bilingli kullanilmasina
orneklerle katkida bulunmaktir. Bu tez ¢alismasi, planlama egitimi almis ve
gorsellestirme konusunda uzmanlasmak isteyen arastirmacilarin bu iki konu arasindaki
iliskiyi anlamalarina destek olacak bir icerigi sunmayl amaglamaktir. Boylece planlama
egitiminde 6grenmekle sorumlu olunan temel tasarim, istatistik, enformasyon ve imar
planlari hazirlanmasi konularinin daha saglam bir temele oturtularak o6gretilecegi /

Ogrenilecegi distinilmektedir.

Bu tez galismasinda istatistiksel-mekansal verinin gorsellestirmesi konu edildiginden
gorsellestirme tarihinin tim doénemleri ele alinmamaktadir. Bunun yerine istatistiki
bilginin bilgisayarda islenmesinin bagladigi 1957 yilini igine alan dénemden giinimize

kadarki slireg incelenmektedir.

1.3 Hipotez /Kabuller

Planlama g¢alismalarinin her asamasinda bilginin temsil edilmesi amaciyla gesitli ifade
teknikleri kullanilmaktadir. Planlamanin tarihsel sirecinde bu teknikler teknolojideki,
planlama yaklasimindaki ve planlamanin hedef kitlesindeki aktorlerle degismekte ve
cesitlenmektedir. GuUnUimizde planlama, ‘gok disiplinli’ bir g¢alisma alaninda
surdirdlmekte, hedef kitlesi farkli birgok aktérden olusmakta ve bu sebeple galisma
surecinde ‘iletisim’in dnemi giderek artmaktadir. Planlama galismalarinin hedef kitle ile

paylasiimasi ancak ortak bir dilin varligi ile mimkiindir. Bu tez ¢alismasi;

* iletisim icin en verimli ortak dilin Uretilmesini saglayan gorsel iletisim teknikleri

ve grafik tasariminin planlamada bilingli kullanilmadigi,



* planlamanin paradigma degisikliklerine goére kendi gorsel ifade yontemini
degistirdigi,

* planlamanin grafik, kartografi ve istatistik de dahil olmak Uzere farkli bilim
dallariile iligkisinin pratik uygulamalara yansimadigi,

e gorsellestirme konusunun yeterince bilinmedigi

kabulleri ile bu sorulara cevap aranmak Uzere ele alinmigtir. Bu sorular literatirden,
tarihsel gelisimler ve pratik uygulamalardan arastirma ve o&rnekler sunularak

degerlendirilmektedir.

Galismanin sonug bolimiinde gelisme bélimlerinden genel gikarimlar ve gorsellestirme

konusunun kent planlamadaki yeri tizerine bir degerlendirme yer almaktadir.



BOLUM 2

GORSELLESTIRMEYi ANLAMAK

Bu bolimde gorsellestirme  kavrami  kapsamli  olarak  incelenmektedir.
Gorsellestirmenin tarihgesi ve cografi gorsellestirmenin gelismesindeki sebepler
konusu kavramsal tanimlari ve literatlr arastirmalarini takiben agiklanmaktadir. Bu
bolimin amaci gorsellestirme kavramini, iliskide oldugu disiplinleri, gorsellestirmede

etkili olan mekanizmalari agiklayarak gorsellestirmenin anlasiimasini saglamaktir.

2.1 Gorsellestirme Kavrami ve Tarihi

Gorsellestirmenin bircok tanimi oldugu gibi kullanildigi alanlar da oldukga genistir.
Gorsellestirme kavraminin yanisira "bilgi gorsellestirmesi" (information visualisation)
[26], "veri gorsellestirmesi" (data visualization) [27] ve "bilimsel gorsellestirme"
(scientific visualization) [28] kavramlarinin hepsi bilginin goérsel formda sunulmasina
isaret etmektedir. Bu terimler daha ¢ok verinin niimerik olmasi ya da olmamasiyla
(numerical or nonnumerical), verinin fiziksel ya da soyut ozelliklere (physical or
abstract attributes) sahip olmasiyla, temsil edilen verinin mutlak ya da goreceli
degerlerde olmasiyla (absolute or relative values) ve temsil edilen degisken sayisi ile

ilgilidir." Detayl tanimlar asagida ele alinmaktadir.

! Lurie, N.H., ve Mason, C.H., (2007). Visual Representation: Implications for Decision, Journal of
Marketing, 71(1):160177



2.1.1 Gorsellestirme

Gorsellestirme; bir objenin, sahnenin (scene), kisinin ya da soyutlamanin zihinsel bir

imaji ya da gorsel temsiliyetidir. [6]

Gorsellestirmenin birgok tanimi vardir ama en ¢ok basvurulan tanim goérsellestirmeyi;
verinin kavramay! (cognition) pekistirmek amaciyla, bilgisayar destekli, interaktif olarak
gorsel temsil edilmesi olarak agiklayan ve kavramayi (cognition) insan algisinin gilicl ya

da bilgiyi (knowledge) kullanma becerisi anlaminda kullanan literatlr tanimidir. [7]

Gorsellestirme; karmasik fikirleri en berrak, kesin ve verimli yollarla iletmeye yarayan
grafiksel temsiliyettir. Bu grafiksel temsiller kolayca anlasilir ve basarili bir sekilde
yorumlanir (interpret) [9]. Gorsellestirmenin temel hedefi kavramanin (insight) yollarini
bulmaktir. Bilgiyi analiz etmek, arastirmak, 6grenmek, resimlemek ve anlasilabilir
formda iletmektir. iletilen bu formdaki bilgi kompakt olup farkli bakis agilari ve

detaylari iginde barindirir. [30]

Gorsellestirme sadece gorlntileri biraraya getirmeye odaklanmaz, goérintiler (images)
aracihgiyla yeni fikirler Uretir. Bu ayni zamanda; dikkatle hazirlanmis ve olaganusti
gercekci gorintiler olmadan da degerli hipotezlerin (retilebilecegi anlamina
gelmektedir. Gorsel veri kesfindeki (visual data exploration) en temel 6zellik; bir veri
setini (data set) hem hipotezleri hem de onlarin elestirel dusincelerini (critical

reflection) sorgulayacak bir dizi alternatif yolla gorebilmektir.

Gorsellestirmenin  evrimine bakildiginda goézlenecek farkli boyutlari oldugu ve
kullaniminin birgok alanda arttigl bunun yanisira etkililiginin, verimliliginin, kesinliginin

ve kullanim kolayliginin da ayni paralellikte yiikseldigi goraliir.*

Bilim adamlari gorsellestirmeyi birbiriyle iliskili iki eylemle birlikte kullanirlar®: ‘gérsel
disinme’ ve ‘gorsel iletisim’ [13]. Gorsel disiinme bilginin kelimeler (words) yerine
goruntiler (images) Uzerinden zihinsel olarak islenmesine denir. Gorsel diistinmenin

dogasinda kesfetmek amaci yatar ve bu bilim adamlarinin bir arastirma sorusu

‘e North, Information Visualization, Center for HumanComputer Interaction, Department of Computer Science
Virginia Polytechnic Institute and State University

2 Harvey J.Miller, Shih Lung Shaw, 2001, Geographic Information Systems for transportation: Principles and
Applications, Oxford University Press, New York



hakkinda inceleme yapmalarini saglar. DiBiase gorsel dlsinmenin potansiyel
glcundniln koklerini, biyolojik evrim sirecinde gorsel bir isarete tepki veren insanlarin

hayatta kalmalarinda bulmustur. [31]

Genellikle iginde bulundugumuz durumlarda ve diinyanin geri kalani ile kelimeler ile
iletisim kurmakla beraber ¢evremizle agirlikli olarak gérme (vision) lizerinden baglanti
kurariz. Bu yuzden gorsel algimiz gérdiigiimiz herseyden aktif olarak anlamli bir ériinti
¢ikarmaya c¢alisan glglu bir sisteme evrilmistir. Goérsel diisinme herhangi bir mantikh
disiince egitimine konu olmamig ve hatta bilim dinyasinda degeri uzun sire

anlasilmamis bir konudur.

1990’da MacEacheren ve Ganter [12] gelisen bir bilimsel arac¢ olarak insan goristine
(human vision) olan ilginin yeniden ortaya ¢iktigini séylemistir. MacEachren ve Ganter
cografi gorsellestirme konusuna bilissel (cognitive) bir yaklasim gelistirmisler,
gorsellestirmenin arastirmaci/kesif (explorative) tarafina yogunlasarak konuya gorsel
distinme (visual thinking) Uzerinden bilimsel yeni bir bakis kazandirmiglardir.
Makalelerinde gorsellestirmeyi bilgisayar grafikleri kullanarak goérintiler toplamaktan
ziyade zihinsel bir slire¢ olarak gérmektedirler. Yine de bilgisayar grafikleri (computer
graphcis) bu zihinsel sirecte orlntilerin (pattern) ya da verideki aykirilklarin
(anomalies) gorsel olarak tanimlanmasini saglayan ve bu zihinsel siireci canlandiran

degerli araglardir.

Gorsel iletisim ise bilim adamlarina bulgularini grafik sekillerle agiklama ve bunlar
paylagsma araci sunar. DiBiase’nin [13] 6nerdigi cerceveye gore ‘harita tabanh bilimsel
gorsellestirme’de haritalar; gorsellestirme sdrecinin en basindaki veri arama ve
hipotezin formile edilmesinden sonuglarin sunumuna kadar tiim yonlerini kapsar [14].
Bu ylzden haritalar; bir arastirma slirecinde hem kisisel gorsel disiinmeyi hem de

arastirma sonuglarinin topluma (public) gorsel olarak iletilmesini saglar.

Taylor (1991) MacEachren’den alinti, 1994) gorsellestirmeyi kenarlarini; ‘bilis” (analiz ve
uygulamalar), iletisim (yeni gosterim teknikleri) ve bigimciligin (yeni teknolojiler)
olusturdugu bir liggenin merkezine koyar. (Bkz: Sekil 2.1) MacEachren (1994) Taylor’un
ortaya koydugu bu Uggende vurgunun bilgisayarli grafik teknolojisine yapildigini,
DiBiase’nin ise daha g¢ok gorsellestirmenin kullanimina odaklandigini sdyler. Yine de

ikisinin gergevesi de analiz etme ve gorsel disiinmenin bilesenleri ile gorsellestirmenin
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Sekil 2. 1 MacEachren’in Gorsellestirme Tanimi

iletisim ve sunum bilesenlerini kapsar. MacEachren ise kartografik bir temsiliyeti lg
dizi (continua) ile agiklanan (i¢ boyutlu bir yer olarak gériir. ilk boyut 6zel (private)
harita kullanimindan ortak (public) harita kullanimina giden sirectir (continuum). Diger
boyut bilinmeyenleri (unknowns) agiga ¢ikarma (veri kesfi / data explaration) amagli
harita kullanimindan bilinenlerin sunulmasina giden siireci ortaya koyar. Ugiincii boyut
ise zayif (low) insan harita etkilesiminden (harita gésteriminde hi¢ ya da sinirli kullanici
etkilesimli) glicli insanharita etkilesimli (kullanicinin harita gosterimi ile biyik olglide
etkilesimli oldugu) siregtir. Bu lg¢ boyutlu temsil (representation) harita kullaniminda
gorsellestirme ve iletisim acilarinin her ikisinin de distinilmesi gerektigi bir cerceve

sunmaktadir.

Gorsellestirme kavrami literatirdeki tanim ve baglamlari ile incelendikten sonra

asagida kisaca tarihsel gelisimine deginilmektedir.
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2.1.2 Gorsellestirmenin Kisa Tarihgesi

istatistiksel grafikler ve veri gorsellestirme konular istatistik alaninin gérece modern
gelismeleridir. Ancak niceliksel bilginin grafik temsilinin kokleri en erken donemlerdeki
haritacilik ve gorsel betimlemenin tarihine ve daha sonra tematik kartografi, istatistik
ve istatistiksel grafik gibi diger birgok alana dayanmaktadir. Bu silre¢ boyunca baski ve
yeniden Uretim teknolojisi, matematiksel teori ve pratigi, deneysel gézlem yapma ve
kaydetme konularindaki gelismeler grafigin kullanim alaninin genislemesini, ayni
zamanda igerik ve bigcimde yeni ilerlemelerin kaydedilmesini saglamistir. 19. yizyilda
istatistiksel diisiincenin yikselisi ve planlama ve ticaretle ilgili verilerin toplanmasinin
yayginlasmasi bu sirecin gelisimini etkilemistir. Friendly (2006) ‘A Brief History of Data
Visualization” adl g¢alismasinda; ilk harita ve diyagramlarla baslayan, niceliksel
arastirma ve teorilerle yeni grafik sekillerinin ortaya ¢ikmasiyla devam eden ve modern
donemde yeni altin ¢agina adim atan veri gorsellestirmenin bugline kadarki evrimini

her donemde verilen 6rneklerle birlikte ele almistir.
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Sekil 2. 2 Gorsellestirmenin Evriminde Doniim Noktalari

Bu tez galismasinda istatistiksel mekansal verinin gorsellestirmesi ele alindigindan
gorsellestirme tarihinin tiim donemleri ele alinmamakta, istatistiki bilginin bilgisayarda
islenmesinin basladigi (Bkz: Sekil 2.2) [32] 1957 yilini igine alan donemden glinimiize

kadarki slireg incelenmektedir.
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Bu dénemde veri gorsellestirmenin yeniden yikselisinde (¢ dnemli gelismenin etkisi

olmustur [32]:

John W. Tukey Amerika’da veri analizinin taninmasini saglayan ‘The Future of
Data Analysis’ (1962, aktaran Friendly) adli makalesinde veri analizini istatistigin
gecerli bir dali olarak tanimlamistir. Burada bahsedilen istatistik matematiksel
istatistikten veri analizi sayesinde ayrilmaktadir. Tukey, ‘Exploratory Data
Analysis” (EDA) yani ‘Kesifsel Veri Analizi’ diye adlandirilabilecek bashk altinda
yeni, basit ve verimli grafik sunumlarini yaratmaya baslamig, ayni zamanda
istatistiksel terminolojiye ve bilgisayar programi uygulamalarina stem-leaf plots,
boxplots, hanging rootograms, two-way table displays gibi birgok terimin

girmesini saglamistir.

Fransa’da Jacques Bertin’in ‘Semiologie Graphique’ (1967) adli kitabi grafik
gosterim konusunda yeni bir agihm yapmistir. Bertin’e gore grafiklerin gorsel ve
algisal bilesenleri verideki o6zelliklere (features) ve veri icindeki iliskilere
(relations) gore dizenlenir. Eszamanli olarak ¢ok boyutlu veriye kesifsel ve
grafiksel yaklagimla (exploratory and graphical approach to multidimensional
data) ilgili calismalar baslatan Jean — Paul Benzecri Fransiz ve diger Avrupali

istatistikgilere, istatistik gosteriminin gorsel tabanli alternatiflerini sunmustur.

El ¢izimi haritalar ve grafiklerin kullanimi Friendly’nin (2006) tanimladig grafigin
‘modern karanlik zamanlarinda’ oldukga gerilemistir. Buna ragmen Tukey’in
Kesifsel Veri Analizi'nde (EDA) kullandigi grafikler el gizimlerinden olugsmustur.
istatistiksel verinin bilgisayarda islenmesi 1957 yilinda FORTRAN isimli yiiksek
seviyeli bilgisayar dilinin yaratiimasi ile baglamistir. 1960’larin sonunda
Universitelerde bulunan bilgisayar istasyonlarinda eski ve yeni grafik formlarinin
insasi bilgisayar programlari sayesinde vyapilmistir. interaktif istatistik
uygulamalari ve yuksek ¢ozlnlrli grafikler bu donemde gelismeye baslamis

fakat bunlarin ortak kullanima sunulmasi uzun zaman almistir.

Bu donemin sonunda 6nemli baglanti ve isbirliklerinin baslamasi Bell Laboratuarlari

(Becker, 1994) ve baska laboratuarlarda bilgisayar arastirmalari, veri analizi

arastirmalarindaki gelismelerle paralel olarak stirdirtilmis, buna goriintileme (display)

ve igerik teknolojisindeki gelismeler de eklenmistir. Bu gelismeler istatistiki fikirleri
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ifade etmede ve veri grafiklerinin olusturulmasinda yeni paradigmalari, dilleri ve

bilgisayar programlarini ortaya ¢ikarmistir.

1970’lerin ortalarinda 2 boyutlu ve 3 boyutlu istatistiksel grafiklerin cografi bilgi
sistemleri (GIS) ve interaktif sistemlerle gésteriminin ilk modern érnekleri gérinmeye

baglamistir. Bu gelisme cografi bilginin gorsellestiriimesinde dnemli bir role sahiptir.

Gorsellestirme tarihine bakis konusu cografi gorsellestirmenin gelisimindeki sebepler

aciklanarak son bulmaktadir.

2.1.3 Cografi Gorsellestirmenin Gelisimindeki Sebepler

Cografi gorsellestirme (geovisualization / geographic visualization) kent planlamasinin
her zaman 6nemli bir pargasini olusturmustur. [34] Cografi gorsellestirme; interaktif
gorsellestirme kullanilarak yapilan ‘cografi mekansal veri analizi’ (geospatial data
analysis) siirecini destekleyen islemler, teknikler ve araclarla ilgilidir. [35] Cografi
gorsellestirme; bilgi gorsellestirme (information visualization), kartografya, gorinti
analizi ve cografi bilgi sistemleri yaklasimlarini biraraya getirerek; cografi mekansal
verinin gorsel arastirmasi, analizi, sentezi ve sunumu igin teori, yéntem ve araglar
gelistirir. Burada sozi edilen veri cografi referanslara sahip verilerdir. Bu referanslar
cografi koordinatlari net olan verilerden sadece sokak adresleri belli olanlara ya da

posta kodu belli referanslara kadar tiirlu tipte olabilir.

Cografi gorsellestirmenin 6nemi 6zellikle son 15 yilda artmistir. Bunun sebeplerini li¢

onemli itici glg ile agiklamak mimkindr:

ilk olarak grafik ve gdsterim teknolojisindeki (display technology) hizli gelismeler etkili
olmustur. Herkesin kisisel bilgisayarinda sahip olabilecegi dusiik maliyetli G¢ boyutlu
grafik programlari ve hayli surikleyici t¢ boyutlu sanal gevrelerdeki gelismeler cografi
verinin gorsellestiriimesinde ulasilan teknoloji boyutunu gostermektedir. (N6éllenburg,

2006: 225)

ikinci sebep sayisi giderek artan ve bugiin bilim ve devlet kurumlari, 6zel sirketler veya
bireyler tarafindan rutin islemlerle ve/veya belirli bir amagla bir kereye mahsus ya da
diizensiz olarak toplanan verilerin analiz ve kesfine duyulan ihtiyagtir. Bunun sebebi

onceki bolimlerde de bahsedildigi gibi verinin elde edilmesi, depolanmasi ve islenmesi
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icin gerekli teknolojinin bulunabilirliginin artisi ve bunun maliyetinin dustsudur.
Ornegin kredi karti kullanimlari ya da cep telefonu aramalari bilgisayarlarda kayithdir.
Kaydedilen bu gibi verilerin %80’i cografi referanslara sahiptir. Bu tip veriler genellikle
¢ok boyutlu (high dimensional) olma 06zelligine sahiptir ve bu ylizden arastirma ya da
karar verme amagl kullanildiginda egitim, hastalik, trafik yogunlugu, iklim degisikligi
gibi gesitli konularda hatiri sayilir derecede 6nemli bilgiler verir. Blyik hacimli birgok
veri setinin kesfedilmesi konusunda zorlu sorunlar mevcuttur. Bilgisayarlar buyuk veri
setlerinin islenmesinde en uygun araglar olsa da taninmayan bir 6rintiyd bulup

yorumlamakta insan beynine kiyasla oldukga zayiftir.

Cografi gorsellestirmenin amaci insan gorisi (human vision), yaraticiigi ve genel
kaltirindn gugli yanlarn ile modern bilgisayarlarin depolama kapasitesi ve sayisal
glcina birlestirerek bliyuk cografi veri setlerini kesfetmektir. (N6llenburg, 2006: 226)
Verinin grafik temsillerle kullaniciya sunulmasi ile kullanici; veri ile etkilesime gecerek

konuyu kavrayacak ve sonuca varabilecektir.

Uglincii sebep internetin yiikselisi ve haritalar ve cografi verileri yaymak icin gerekli
uygun ortamlarda yasanan gelismelerdir. internet farkl yerlerden uzman kullanicilari
biraraya getirirken diger yandan cografi gorsellestirme uygulamalarinin kitlelerle
(public) bulugmasini saglamaktadir. Kitlelere ulasmak hem devlete bagli ajanslar igin

hem de cografi bilgiye dayali hizmet veren sirketler igin olduk¢a 6nem tasimaktadir.

2.1.4 Gérsellestirme Tarihinde Onemli Ornekler

Bu bolimde ele alinan o6rnekler gorsellestirme tarihinde sikga referans olarak
gosterilen Peyzaj mimarlarindan Repton (1803) kendi alaninda kullandigi gorsellestirme
yontemi ile literatlire ge¢mistir. Red Book adli kitabinda Repton mevcut durum ile
kendi Onerisini ayni perspektiften karsilastirmali gostererek peyzajla ilgili 6nerdigi
degisikliklerin temsiline (representation) yogunlagsmistir. Repton kullandigi bu
yontemin mudsterilerine 6nerdigi degisikliklerin etkisini gdstermede (visualise) harita

veya planlardan ¢ok daha etkili oldugunu savunmaktadir. (Bkz: Sekil 2.3) [37]

14



Sekil 2. 3 Humphry Repton Slaytlari

Kartografik goriintilemenin tip alaninda kullanilmasina iliskin en eski 6érneklerden biri
de John Snow’un 1854 yilinda Londra’daki kolera 6lim vakalari haritasidir. (Bkz: Sekil
2.4) Kolera ile su borulari arasinda iliski kuran Snow haritasinda kolera oéluimleri ile

iltihapli su borularinin ayni kiime iginde toplandigini géstermistir.

Sekil 2. 4 John Snow’un kolera haritasi
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Minard’in [38] Canal du Centre cevresindeki ticari Urlnlerin tasinmasini gosteren
Tableau Graphique’i (Sekil 2.5) gorsellestirme tarihinde dnemli bir 6rnek olarak yer alir.
Ara duraklar uzakhklarla ayriimis ve her bir cubuk Urin tipine gore o6zellesmistir.
Boylece her bir dikey alan ulasim maliyetini temsil etmektedir. Oklar ulagimin yéninu,
her dikey cubugun genisligi yol mesafesini gostermektedir. Birbirinden ayriimis
gubuklarin yukseklikleri farkh tipteki Grinlerin miktarini gostermekte, boylece her
dikdortgen segment ulagim maliyeti ile orantili olarak gosterilmektedir. Minard’in bu
tip grafik tablolari yapmasindaki amag; kismi ya da butin satislar icin farklilasan fiyat

oranlarinin belirlenmesini gorsel olarak tartismaktir.
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Sekil 2. 5 Minard’s Tableau Graphique

2.2 Gorsellestirme Mekanizmasi ve Gorme

Genel olarak teknoloji gudimli gorsellestirmeden, miihendisligin  kullanilabilir
prensipleri ile biligsel (cognitive) arastirmalardan ¢ikan sonuglarin entegre edildigi
insan merkezli yaklasima dogru bir gidisat goriilmektedir. Cografi veriden tam olarak

faydalanabilmek icin cografi gorsellestirme araclari kullanicilarina uyarlanmalidir. En
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uygun harita ve gorsellestirme metodunun ne oldugu sadece yapilmasi gerekli
gorsellestirme calismasina degil ayni zamanda kullanicilarin birikimlerine ya da arka
planlarina baghdir. Gorsellestirmede yontem, tekniklerin yanisira, kullanilabilirlik ve

kullanici merkezli tasarim konulari bilis/kavrama (cognition) ile ilgilidir. [36]

2.2.1 Gorme ve Gorsel Algilama

Yansiyan veya yayilan 1si8in yiiz milyondan fazla 151k emici reseptérden olusan retinaya
odaklanmasi sonucu (bir resmi) gérme eylemi gergeklesir. Retinanin gérevi bu 1sik
enerjisini beynin yorumlamasi igin elektriksel impulslara gevirmektir. Goérsel algi
merkezinin gbz foveasi yani goris netliginin saglandigl retina bolgesi oldugu
soylenebilir. Fovea kuguk objeleri, renkleri ve detaylari ayirt etmemizi saglar. Fovea;
gorsel dinyamizin ¢ok kisith bir pargasini istedigimiz her an gorebilecegimiz, kigulcuk
bir yapidir. Gorsel bilgilerin (visual information) ¢ogu goérisiin netlestigi ve
detaylandirildigi foveadan hizla retina gevresine diser. Gozlerimiz, fovea lizerindeki en
onemli goruntliyl saklamak igin stirekli hareket etmek zorundadir. ‘Sekme’ (saccades)
adi verilen bu hizli goéz hareketleri gorsel dinyada neyle ilgilenecegimize karar
vermemizi saglar. Goz birkag saniyede bircok sekme yapabilir. Sekmeler arasi -yaklasik
3 saniyede bir- gozin dinlendigi sirada kisa sabitlemeler (fixation) yasanir. Bu bir
resimden gorsel veriyi ¢ekip onu isledigimiz (processing) zamandir. Gorsel sistem

gorinta bilgilerini (image information) bir sekmeden digerine sirekli birlestirir.

Pasif bir bilgisayardaki veri akisinin aksine insanlar aktif katilimcilar olarak nesneleri
enerjisel algilar. Buna ragmen gorsel farkindaligimiz ‘bottom up processing’ denen
harici bir uyarici ile galisir. Algilarimiz ayni zamanda anilarimiz, beklentilerimiz ve
amaglarimiz tarafindan calistirilir ki buna da “ top down processing’ denir. Gorsel algi
(visual perception) ‘bottom up’ ve ‘top up processing’ arasindaki karmasik iliskinin bir

sonucudur.

Gorsel dile, verimli ve bilgilendirici olmasi nedeniyle ihtiya¢ duyulmaktadir. Gorsel dilin
bilgilendirici olmasi hedef kitlenin daha 6nce farketmedigi kavramlara ve iliskilere
dikkat ¢ekilmesini saglar.[39] Gorsel dili kullanan grafik tasarimcilari tasarimlarini

izleyicinin mesajlarini anlamasi geregiyle yaparlar. Amag; grafiklerdeki cizgi, renk ve
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sekil ile iletiimek istenen mesajin yerine ulastirimasidir. Gorme denilen bu siireg

asagida acgiklandigi sekilde olusur:

Bir resme bakildiginda, bakan kisi bilingli ya da bilingsiz algilarin yarismasini deneyimler.
Resme bakan kisi onun iki boyutunu algilarken 3 boyutlu bir mekan yanilsamasi gérur.
Bakan kisi resmi anlamaya ve yorumlamaya ¢alisirken ayni zamanda bahsedilen algi

karsithgini bagdastirmahdir.

izleyiciler, gériintiileri algilama ve yorumlama bakimindan farkhlik gésterir. Bir grafigin
nasll algilanacagini ya da gorsel karsilamanin bakana hangi distince, duygu, bilgi ya da
beklentiyi getirecegini bilemeyiz. izleyiciler grafige baktiklari zaman algilar kaginilmaz
olarak dnyargilar, begeni ve hosnutsuzluklar, degerler ve inanglardan etkilenmektedir.
Bu durum gormek istenen sey ile blyuk olasilikla gorsellestirmeyi yapan kisinin
gostermeyi amacladigl sey arasinda buyilk bir sapmaya yolagacaktir. Yas, cinsiyet,

egitim durumu, kultir ve dil algilamayi etkileyen diger etmenler arasindadir.

Gorsellestirmecinin  niyeti ve izleyicinin yorumu arasindaki tutarsizlik bazen
profesyonellerin (grafiker, sanatgi, tasarimci) sahip oldugu ve profesyonel olmayanlarin
bilmedigi bir gorsel ifade yeteneginden kaynakli olabilir. Ornegin bir tabloya baktiginda
sanat egitimi almis kisi arka plan ozellikleri ile tablodaki sekil ve renk gibi 6geler
arasindaki iliskiye odaklanir. Sanat konusunda tecriibesiz kisi ise merkez ve 6n plandaki
figlrlerle ilgilenir, resimli nesne ve 6gelere odaklanir. Sanatgl olan ve olmayanlarin
algilarindaki bu degisiklikler nedeniyle, yaratim siirecinde sanatginin izleyicinin ne

algilayacagini kestiremeyecegi sdylenebilir.

2.2.2 insan Bilgi isleme Sistemi

Bilissel bilim (cognitive science); biligsel psikoloji, bilgisayar bilimi, nérobilim, felsefe,
dilbilim dahil olmak Uzere gesitli bilim alanlarindan ortaya ¢ikmis olup bilgisayarin,
bilgileri isleyen bir metafor olarak kullanilmasini saglar. insan bilgi isleme sistemi
(human information-processing system) adli modele dayanan bilis bilimi (cognitive
science), ham verinin duyularimizla hemen kullanmak ya da saklamak tzere anlaml bir
bilgiye donlismesini inceler. Bu sistem olmadan sinir sistemimiz siirekli ve hizli olarak
bu islemi basariyla yapamaz. Goérsel diisinmenin basariyla yapilmasini saglamak igin

insan zihninin gorsel bilgiyi nasil isledigini anlamak gereklidir.
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Bilgi isleme sistemimiz Ui¢ ana bellek yapisindan olusur: duyusal bellek, ¢alisan bellek ve
uzun sureli bellek. Bu sistemin girdisi duyusal bellege kaydedilen ham bellek verisidir.
Girig yapan verinin bir kismi ¢alisan bellekten geger (farkindalk) ve burada gosterilir.
Bazi bilgiler uzun siireli bellekte yeni bilgi (new knowledge) olarak kodlanmis ve
saklanmigtir. Bazi bilgiler ise sadece bir eylemi gergeklestirmeye neden olabilir. Dogru

ip uglariile uzun sireli bellekte yer alan bilgiler geri alinabilir.

Ornegin ‘Yildizh Gece’ resminin renkleri, firca darbeleri ve sekilleri duyusal bellege
kaydedilir. Manzaranin temel 6zellikleri ve 6geleri ¢alisan bellekte tutulur. Yalnizca
resmi gormek bile eserin ve ressamin adini uzun sireli bellekten ¢agirmamiza neden
olur. Bunun yanisira ‘Yildizh Gece'yi (Sekil 2.6) gormis olmamiz uzun sireli bellege
kaydedilir. Bu genel bilis (cognition) modeli ile bilginin daha da detayli olarak nasil
islendigini, ozellikle goérsel bilginin nasil ayiklandigini gérsel malzemelerin nasil

yorumlanip anlasildigi incelenebilmektedir.

Sekil 2. 6 Yildizh Gece

ManEachren ve Ganter [12] gorsel bilginin islenmesini soyle tanimlamiglardir: aslinda
insan gorusl (human vision) retina Gizerindeki karmasik girdilerden soyutlamalar Gretir
ve bu soyutlamalar zihinde deneyimlerle edindigimiz sayisiz oriinti (ya da sema) ile
eslestirilir. MacEachren ve Ganter bilimsel kesifteki cografi gorsellestirme araci ile
etkilesim konusunu iki asamali bir model ile agiklamiglardir. Birinci asama gorme
(seeing-that), analizcinin gorsel girdide oriintl aramasidir. Burada iki tip eslesen oriinti

ayirdedilir. Bir 6rlintl eger baglam igcinde anlamlandiriliyorsa (expected) tanimlanir. Bu
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ayni zamanda vyeni seylerin kavranmasini (insight) saglayacak beklenmeyen
(unexpected) oOrlintlilerin saptanmasi da demektir. Bir orintinin tanimlanmasi
(recognized) veya farkedilmesi (noticed) analizcinin ikinci asama olan ve bilimsel
arastirmanin dogrulayici agsamasi olarak da bilinen muhakeme yapmaya (reasonning-
why) girmesi anlamina gelir. Bu agamada karar; hatalarin tanimlanmasi veya bir 6riinti
ya da ayriksihgin agiklanmasi igin dikkatlice incelenerek verilir. Bu adimlar daha fazla
kanit bulunmasi veya bir karara varilmasini saglamak igin tekrar edilir. (Miller ve Show,

2001: 259)

Bu slre¢ sonunda bilim adami hipotezini dogruladiginda, anladiklarini (insights)
bilimsel diizeyde hazirladigl sunum veya yayinlar yoluyla paylasir. Paylasirken hedefi
diger bilim adamlarini iyi tasarlanmis grafikler araciligiyla kendi gérme (seeing — that)
ve muhakeme yapma (reasoning) islemlerini ¢alistirarak (invoking) ayni seyi kavramaya
(insight) yonlendirmektir. Eger diger bilim adamlari ayni orlintiyl kendi kendilerine

kesfederlerse, arastirmacinin arglimanlari daha fazla ikna edici hale gelir.

MacEachren ve Ganter’in modelinde varilmak istenen nokta; bilimsel bir arastirmada
kullanilan cografi gorsellestirme aracinin basarisi, o gorsellestirmenin bir insan goziyle
tanimlanip analiz edilmesini saglayacak 6rintl gésterme becerisi ile ilgilidir. Bununla
birlikte bireysel kullanicilar kendi bireysel deneyimlerine bagli olarak érintileri farkl
tanimlar ve farkederler. Bu ylizden ‘arastirmaci’ cografi gorsellestirme araglari
(explorative geovisualization tools) interaktif olmali ve verinin gorsel gosterimine bazi

degisikliklerin yapilabilmesine izin vermelidir. (Miller ve Show, 2001: 260)

2.2.3 Biligsel Yaklasim

Bilis (cognition) insan algi giicii ya da en basit anlamiyla bilginin elde edilmesi ya da
kullanilmasi demektir. Genel bilis (cognition) modeli ile bilginin daha da detayh olarak
nasil islendigi o©zellikle gorsel bilginin insan tarafindan nasil ayiklandigi, gorsel

malzemelerin nasil yorumlandigi incelenebilmektedir.

20. ylzyil boyunca bilis (cognition) konusunda birgok teorik yaklagsimlar veya c¢ergeve
gelistirilmistir. ilk yaklagimlardan biri deneysel psikolog Barlett (1932) ile ¢ocuk
psikologu Piaget’in (Piaget, 1926/1930; Piaget & Inhelder, 1948/1967) baslattig
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yapisalciliktir (constructivism). Bu yaklasima gore yer (earth) bilgisi (knowledge) ve

Uzerindeki 6zellikler (features) zihinde bilissel temsil sekillerinde (forms) depolanmistir.

1960 ve 70’lerde ortaya c¢ikan bilgi isleme yaklasimi (informationprocessing
perspective) yapilsalci yaklasimla ayni gorisi paylasmaktadir: insan bilisi, kavrayisi
(human cognition) diinyadaki olaylari ve objeleri sekillendiren igsel temsilller (internal

representations) ve sembolik bilissel yapilara (symbolic cognitive structures) baglhdir.

20.yuzyll boyunca kavramanin (cognition) araci olarak dilin 6nemi antropolog, dil
bilimci ve felsefeci arastirmacilar tarafindan vurgulanmistir. 1980’ler boyunca dil
bilimci yaklasim Johnson ve Lakoff [16] ve Jackendoff ve Landau [17], Levelt [18],
Levinson [19], ve Talmy [20] gibi dil bilimciler tarafindan sikga galisilmis ve kapsami
genisletilmistir. Bu yaklasima gore dillerin yapisi insan kavrayisi (human cognition)
acisindan kritik 6neme sahip araglardir. Burada; kavramanin (cognition) kiltiirel olarak
degisiklik gosteren dogasina vurgu yapilir. Farkli kiltirden insanlar farkli diller

konusurlar, kavramlar her dilde nadiren benzerlik gosterirler.

Mekansal bilis arastirmacilari insan navigasyonu ve ydnlendirilmesi konularinda
¢ahsmiglardir [41]. Navigasyon vyer Uzerinden koordinatlanmis ve hedef odakh
harekettir. Konumlandirma (locomotion) ve yon bulma (wayfinding) islemlerini
kapsadigi soylenebilir. Konumlandirma; algisal motor koordinasyona (perceptual-motor
coordination), lokal cevrelere isaret eder ve gorinir hedefler arasinda hareket etmek
ve engellerden kaginmak gibi aktiviteleri kapsar. Yon bulma kavrayissal (cognitive)
koordinasyona isaret eder ve yolculuk planlama ve yol secimi gibi aktivitleri kapsar.
insanlar sembol yapilari taniyarak ve yer/konum duyularini ‘dead reckoning processes’

sayesinde gilincelleyerek izleri kaybolmadan takip ederler [42], [43].

2.2.4 Cografi Bilginin Kavranmasi

Planlama ile gorsellestirme arasindaki iliskinin anlasiimasi igin cografi bilginin nasil

kavrandiginin (cognition of geographic information) agiklanmasi gereklidir.

Cok disiplinli bir calisma alani olan Cografi Bilgi Bilimi yerin (earth) zaman mekansal
(spatiotemporal) ve tematik 06zellikleri (attributes) hakkindaki dijital bilginin
toplanmasi, depolanmasi, islenmesi, analiz edilmesi ve betimlenerek (depiction)

aktarilmasi  (communication) konulariyla ilgilidir. Cografi Bilgi Biliminin ¢alisma
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alanlarindan biri de cografi bilginin kavranmasi konusudur. Cografi bilgi insan algisi,
hafizasi, muhakeme yapma, problem ¢6zme ve iletisim konularinin yanisira, yersel
(earth) bilginin zaman mekansal olarak temsili konulari ile ugrasir. Bilis (cognition)
hakkindaki arastirmalar cografi bilgi de dahil olmak lzere birgok sorunla iliskilidir: veri
toplama ve depolama, grafik temsiliyet ve ara yuz tasarimi, mekansal analiz,
sistemlerin birlikte c¢alisilabilirligi (interoperability), karar verme, cografi bilgi

sistemlerinin toplumsal (societal) baglami vd. (Montello,2005:1)

Bilis (cognition) konusunda yapilan arastirmalar kullanicilar arasindaki farkliliklara yanit
verebilme imkanini sunacak niteliktedir. Bu arastirmalar ile nispeten deneyimsiz ve
dezavantajli kullanicilar cografi bilgi teknolojosine erisebilecek, deneyimli veya uzman
kullanicilar da teknoloji kullanimlarinda daha fazla yeti ve verim kazanacaklardir. Bilgi
erisiminin duyusal engellilere, geng ve yashlara, farkl kiltirden farkh diller konusan
insanlara, zengin ve fakir herkes igin ulasilabilir olmasi igin galismalar yapilmaktadir.
Karmasik yapidaki cografi bilginin goriintilenmesi ve gorsellestiriimesi konusundaki

arastirmalar planlamada biyik 6nem tasimaktadir.

Mekan ve zamanda orlntlnln algilanmasi bilissel bilimlerde ilginin halen Uzerinde
toplandigi bir arastirma konusudur. insanlar farkli duyusal ve temsil modellerinde
sunulan ¢oklu kaynakl bilgiyi nasil anlamlandirdiklari sorusunun yaniti igin biligsel

arastirmalarin tarihi stirecini incelemek gereklidir.

Giderek artan sayida arastirmaci cografi bilgi konusundaki biligsel sorulara dikkat
cekmektedir. Bu calismalar, ¢cogunlukla 1950 ve 60’li yillarda, davranissal (behavioral)
cografyaci, kartograf, fizik mekan uzmanlari ve c¢evresel psikologlar tarafindan
surdiridlen bir arastirma gelenegi ile baglamistir. Davranigsal cografyacilar insanin gog,
tatil veya gunlik yolculuk gibi mekansal davraniglari hakkinda muhakeme etme ve
karar vermeleri konusunda teoriler ve modeller gelistirmislerdir [44], [45]. Cevresel algi
(environmental perception) alaninda galisan cografyacilar insanin dogal risklere verdigi
tepkiler Gzerinde, bilissel tepkileri de kapsayan, ¢alismalar ylritmusglerdir [46], [47].
Kartograflar haritalarin ve harita sembollerinin uzman ve amatér kullanicilar tarafindan
nasil algilandigi ve anlasildigI Gzerine arastirmalar yapmiglardir [48]. Sonunda gevresel

psikologlar (environmental psychologists) cevresel algl arastirmacilari ile birlikte
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plancilara katilarak psikolojik stregler ve yapilar Uzerinde yogunlasan geleneksel

sorulara odaklanmiglardir.

Bu sorular oOrnegin, insanlarin kamu binalari, komsuluk Uniteleri, kentler ve el
degmemis vyerler gibi yapili ve dogal ¢evreyi nasil algiladiklari ile ilgilidir [49].
1960’lardan buyana davranisgi ve biligsel bilimlerin igindeki bazi yan disiplinler bu
konuda yaptiklari kendi arastirma sorularini ve metodolojilerini toplamislardir. Psikoloji
arastirmalari iginde algisal, bilissel, gelistirmeci, egitimci, endustriyel-orgutsel ve sosyal
psikolojinin tiim alt dallari insanin diinya hakkindaki mekansal ve mekansal olmayan
bilgiyi nasil kazanip kullandigl sorusu Uzerinde arastirma yurutmuslerdir. Mimarlar
yapili gevrenin tasarimini, bir insan bilissel anlayigi Gizerinden gelistirmek amaciyla
plancilara katilmiglardir. Dilbilimciler ve antropologlar insan dili ve yer ve mekanin
(space and place) kavramsallastiriimasi hakkinda arastirmalar yiritmaslerdir.
Bilgisayar bilimi ve diger disiplinlerin igcinde yer alan yapay zeka arastirmacilari kimi
zaman hareketli robot tasarimlarini da kapsayan mekansal zeka similasyonlari
gelistirmislerdir. Yer ve mekanin kavramsallastirilmasinin alternatifleri matematikgiler,
bilgisayar  bilimcileri ve felsefecilerin  yiurittigu teorik arastirmalarla da

sorgulanmaktadir.

2.3 Degerlendirme

Bu bolimde aciklananlar kisaca oOzetlenerek bir degerlendirme yapilmasi gerekirse;
gorsellestirmenin birgok taniminin oldugu bunlarin en kapsamh olaninin; ‘verinin
kavramay! (cognition) pekistirmek amaciyla, bilgisayar destekli, interaktif olarak gorsel
temsil edilmesi olarak agiklayan ve kavramayi (cognition) insan algisinin giicii ya da

bilgiyi (knowledge) kullanma becerisi’ seklinde yapilan tanim oldugu goérulir.

Tarihsel gelisimine bakildiginda goérsellestirmenin 17.ylzyildaki geometrik diyagramlar,
yon bulma ve kesfetme amagh hazirlanan haritalara dayandigi gorilir. Bu tez
¢alismasinda ele alinan konunun istatistiki verinin farkli tekniklerle gorsellestirilmesi
odakli olmasindan 6tiri tarihsel gelisimi 20. ylzyilin ortalarindan itibaren incelenmis

ve bu donemdeki gelismeler i¢ dnemli gelisme ile agiklanmistir.
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Goruntulerin yanyana getirilerek blylk resmin anlasiimasini saglayan gorsellestirme
araglari ayni zamanda bu goruntiler araciligiyla yeni fikirlerin Uretilmesini

saglamaktadir.

Kentsel planlama alaninda gorsellestirme konusu cografi gorsellestirme ile ilgilidir.
Cografi gorsellestirme planlama siirecinde anket, analiz ve plan yapmak igin gerekli
araglarin saglanmasinda bliylik 6nem tasimaktadir. Tablo halindeyken higbir anlam
tasimayan veri setleri cografi referanslarla ifade edildiginde ve birarada okundugunda
mekanla ilgili hipotezler Uretilmesine imkan vermektedir. Bu noktada cografi
gorsellestirmenin insan gorusi (human vision), yaraticiigl ve genel kiltirGnin glicli
yanlari ile modern bilgisayarlarin depolama kapasitesi ve sayisal glicini birlestirerek

biylk cografi veri setlerini kesfetme amaci devreye girmektedir.

Gorsellestirmenin mekanizmasi basgliginda konunun kullanilabilirlik ve kullanici merkezli
tasarim boyutlariyla ilgili olan kavrama/bilis (cognition) konusu kapsamli olarak ele
alinmistir. Gorsel bilginin insan tarafindan nasil ayiklandigi, gérsel malzemelerin nasil
yorumlandigi bu alanda incelenmistir. Bu incelemeler gorsel dile karar verilme
yonteminin ya da genel olarak gorsellestirmede iletisim kriterlerinin belirlenmesi igin
yapilmistir. Gorsellestirme mekanizmasinin planlama ile iliskisi cografi bilginin nasil
kavrandigiyla agiklanmistir. Farkli duyusal ve temsil modellerinde sunulan 6rnegin
planlama analiz ¢alismalari sonug¢ haritalarinin anlasiimasi igin cografi bilginin
gorintlilenmesi ve gorsellestiriimesi konusundaki arastirmalar planlamada buyik

Onem tagimaktadir.

Plancilar cografi gorsellestirme araglari sayesinde bilimsel diizeyde sonuglar elde
ettikleri gcalismalar yaparlar. Bu galisma sonuglari iyi tasarlanmis grafikler araciligiyla
hedef kitle ile paylasilir. Yapilan gorsellestirme; insan goéziiyle tanimlanip analiz
edilmesini saglayacak oOrintli gosterme basarisina sahip oldugu oranda planci
arglimanlarini daha da ikna edici hale getirebilmektedir. Hedef kitlede algilama ve
yorumlama bakimindan farkliliklar gérilmesi miumkindir. Clnki izleyiciler grafige
baktiklari zaman algilari 6nyargilari, begeni, inang, yas, cinsiyet, egitim durumu, kaltur
ve dil gibi gibi cesitli degerlerle etkilenmektedir. Planci bu farkliliklar nedeniyle
olusacak algl sapmasini ortadan kaldirmak igin hedef kitlesine mesajini nasil iletecegini

¢ok boyutlu tasarlamalidir.
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BOLUM 3

KENTSEL PLANLAMADA GORSELLESTIRME

Planlar, kartografik temsiliyetler ve planlama disiplini arasinda gigli bir iliski vardir.
Haritalar, planlar, skegler, resimler ve diger kartografik temsiliyetler planlamadaki en
onemli iletisim araglaridir ¢lnkii sadece bu araglar mekanin farkli boyutlarinin
karmasikhgini ifade edebilir. Buna ragmen kartografinin ya da gorsellestirmenin

planlamadaki roli tzerine pek ¢ok ¢alisma yoktur.

Planlama g¢alismalarinda kullanilan gorsel ifade teknikleri o déneme hakim planlama
teorisine gore degismektedir. Her doénem birbirinden farkh teknikler kullaniimistir.
Ornegin Kapsamli Planlama anlayisinda temel amaca gére degiskenlik gdsteren harita
dili 1980’lerden itibaren kendini géstermeye baslayan iletisimsel Planlama anlayisinda

yerini baska bir dile birakmistir.

Bu bolimde planlama siireci boyunca planlamanin islevi ve buna bagli olarak kendini
ifade etme dilleri incelenmektedir. Burada s6zi edilen gorsel ifade teknikleri haritalarin

kullanimi ve kartografik temsiliyet konulari cergevesinden ele alinmaktadir.

3.1 Planlama Teorilerinde Gorsel ifade Tekniklerinin Kullanimi

Rasyonel model diger bir¢cok planlama yaklasiminin baglangi¢ noktasini olusturur. Diger
planlama yaklasimlari kimi zaman rasyonel planlama yaklagiminin degistirilmis halidir,
kimi zaman ise buna tepki olarak dogmustur. Bu model literatiirde rasyonel — kapsayici
(rational-comprehensive) planlama modeli olarak karsimiza gikar. Rasyonel planlama
yaklasimi; hedeflerin ayrintilariyla belirlendigi, girdiler ve sonuglarin niceliksel gelistigi,

izleme ve geri beslemenin surekli devam ettigi bir stregtir.
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Planlama teorisindeki rasyonel model; bilim ve teknolojinin karar vermede en etkili
faktorler oldugu varsayimi Uzerine kuruludur. Planci uzmanlik deneyiminin getirdigi
tarafsizlikla ¢alisan ve amaci her zaman kamu igin en iyiyi yapmak olan bir uzman
rolindedir. (Schonwandt, 2000; Dihr’'den alinti, 2007:20) Bu modelde kartografik

temsiliyetin potansiyel rolii 6Gnemsenmez.

Soéderstrom’a gore kentsel planlama prosediiriiniin en baskin pargasi olan bélgeleme
(zoning) prensibinin yerlesmesi sirasinda ‘plan’ da planlamanin merkezinde kendine yer
bulmus bir kavramdir. 1920’lerden sonra ‘plan’in tanimi grafik araglarla ifade
edilebilecek bir kavrama donigmistir. Bu donemde kentin Ogelerinin ve plan
getirilerinin daha okunabilir olmasini saglamak icin gorsel agidan zenginlik 6nemlidir.
Bu acgidan grafik temsiliyet kent planlama laboratuarina girmenin bir yoludur.

(Soderstrom’den, 1996; Diihr’den alinti, 2007:33)

Nesnel ve bilimsel bir bilgilendirme araci olan ‘harita’lar, planlama siirecinde
sorunlarin temelinde yatan faktorleri yansitmak ve sonug olarak rasyonel karar verme
mekanizmasini en verimli halde ¢alistirmak igin mekansal bilginin yansitilmasinda
kullanilmaz. Geleneksel kartografinin sinirlari ve planlarin statik dogasi bdlgelerin farkli
pargalari  arasindaki iliskileri yansitmakta yetersiz  kalmaktadir.  (Lussault,
1994;Diuhr’den alinti, 2007) Bu durum planlamanin farkli disiplinlerden yararlanarak
grafik ifade teknikleri gelistirmesinin yolunu agtigini disindirtmektedir. Ne var ki
gelisme tam da bu yonde olmamistir. Planlamadaki degerler ve karar verme asamasiyla
ilgili planlamayi politik baglamindan ayri teknik bir islem olarak gérmek tartisilan bir
konudur. Planlamayi 6zlinde politik gérmenin kartografik temsiliyetin bu streg igindeki

roltyle ilgili 5nemli etkileri vardir.

Cok tartigilan bir konu olmasa da rasyonel planlama modelinde kartografik temsiliyet
plancilari, alternatifler arasindan en iyi olan eylemlerin segilmesinde destekleyecek
objektif ve dogru bilgiyi ileten bir ara¢ olarak goriilmektedir. (Dihr, 2007:21) Eger
planlama o6ziinde politik bir aktivite olarak gorilirse ‘degerler’ (values) degil de
‘gercekler’ (facts) karar vermedeki en énemli kriterler olur. Bu durumda en kritik soru
hangi degerler ve kimin degerlerinin s6zkonusu oldugudur. (Long, 1959; Dihr'den
altinti, 2007) Kartografik temsilin planlamadaki aragsal ve bilimsel roll, politik bir

tartismada belli degerleri 6ne ¢ikarmak ve insanlari ikna etmek hatta etkilemek igin
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degisebilir. Kartografik temsilin potansiyel roli farkedilmemis ve arastirma yapmayi
saglayacak yeterli deger verilmemektedir. Ayni haritalarin politik planlama teori

literatlriinde gerektigi kadar incelenmemesi gibi.

iletisimsel planlama modelinde de kullanilan Habermas’in iletisimsel eylem
(communicative action) yaklasimi Frankfurt Okulu’ndaki elestirel teori (critical theory)
fikirlerinin temelini olusturur. Bu teori, bilim ya da bilimsel metodlarin salt ‘gercegi’
(truth) Gretemeyecegini varsayar. Bilim; toplumdaki gl ile sekillenen ve manipilasyon
amach kullanilan bir aractir. (Dihr, 2007:22) Bilim sadece dogruyu gostermekte
basarisiz olabilir, ayni zamanda sosyal yapilarda sakli dogrulari ya da gergekleri
gizleyebilen bir araca da donusebilir. Buradaki temel fikir elestirel teorisyenlerin bilimin

siphe duyulmaz prensiplerine karsi yonelttigi sorgulamanin anlagiimasindadir.

Habermas’in bazi fikirleri agik¢a bilgi (knowledge) ve politika gelistirme (policy making)
arasindaki iliskiyle baglantili olup iletisimsel eylem teorisi kamusal politika gelistirme
yaklasiminda 6nemli degisiklikler getirmistir. Habermas’in teorik yaklasimi c¢agdas
(contemporary) planlama teorisinin sekillenmesinde oldukg¢a 6nemli olmustur ¢lnki
onun kurgusunda planlama ve igerikleri, plancilarin miizakere (debate) yoluyla segim
yaptigl midahale yontemleridir. Planlamadaki ‘iletisim’ (communicaton) ya da isbirligi
(colloborative) yaklasiminda temel goris ‘mizakere (discourse) ile goris birligine
(consensus) varilmasidir. Planlamadaki bu anlayis (conception) iktidarin (power),

ampirik bilginin ve ahlaki ¢ikmazlarin ¢ozilebilirliginin sinirlarini kabul eder.

Planlamanin  teorik perspektifi ve kartografik iletisim konulari  birarada
disindldigiinde her ikisinin de kendi gelismelerinde 6nemli paralellikler oldugu
goralur. Her ikisi de ‘gozlenebilirlik’ olgusuna nesnelligi kullanarak yogunlasmis,
temelde 1950 ve 1960’larda kantitatif metodlardan daha iletisimsel, hermeneutic ve
sosyal vyapisalci anlayisina dogru evrilen pozitivist ve rasyonel yaklasimlardan
gelismistir. iletisimsel, hermeneutic yaklasim karmasik diinyadaki sosyal etkilesimlere
odaklanir. iktidarin ¢ok paydasl oldugu bir diinyada iletisim ve isbirligine olan ihtiyag
¢ok agiktir. Yeni planlama paradigmalari ayni zamanda mevcut ulus devletler ve
bolgelerdeki degerler ve normlardaki kultiirel farkhliklarin kabul edilmesine 6ncillk

etmektedir.
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‘Mekansal farkindalik’ (spatial consciousness) kavrami [51] bir planlama geleneginde
tarihsel ve cografi baglam Uzerinden mekansal diisinme beceresini agiklar. Mekansal
distiinme ve ‘yer’ (place) ve ‘mekan’ (space) kavramlarinin anlasilmasi gorsellestirmeyi
sinirlayan ya da sekillendiren sebeplerinin agiklanmasinda etkilidir. 20. ylzyilin
ortalarinda Avrupa’da planlama politikasinda kentsel bigcim ve fiziksel yapi
kavramlariyla egemen olmustur. 1970’ler ve 1980’lerdeki planlama pratigi ise planlar
ve stratejilerden giderek uzaklasmis, proje ve diizenlemelere yogunlasarak geleneksel
mekan kavramini ydnetimsel siirece hapsetmistir. iletisimsel planlama teorisinde ise
planlanan yerlerin degisen sosyo-mekansal dogasina verilen énem azalirken ‘iletigim’
boyutuna verilen ©6nem artmistir. Kiresellesmenin ve yeni bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerin cografya ve sosyal eylemlere olan etkisi planlama teori

ve pratiklerinde de gézlenmektedir.

Mekansallik (spatiality) genellikle sekillerin devamliligi Gzerinden ifade edilir.
Yaklasiklik (proximity) veya gorecelilik (relativity) gibi sekillerin devamhligina bagl
sorunlar da bu ifade icinde yer alir. Devamlilik (continuity) bir objenin ya da bir seklin
mekanda (space) yer degistirmesi ve bu degistirme sirasinda seklinde higbir bozulmaya
(distortion) ugramadan devamliligini korumasi sorusu ile ilgilidir. (Law, 2000, Dihr’'den
alinti, 2007:43) Mekansalligin Oklidyen taniminda ise; sekiller kendi devamhiliklarini bir
kartezyen koordinat seti (cografi konum ve yakinlik gosteren x ve y koordinatlari gibi)
bir digerine gore stabil kalirsa korurlar. Burada sekiller ve nesnelerin zaman ve
mekanda yer degistirdigi varsayllmaktadir. Bati literatliriinde mekan; iginde objelerin
yer aldigi, insandan daha 6nce var olan dogal bir kapsayici olarak gorilir. (Law, 2000,
Dihr'den alinti, S:43) Kartezyen mekan ve onun koordinat sistemleri; Oklidyen objeleri
barindiran, olanakli ve olanaksiz durumlarin tanimlayicisidir. Bu tanimlarin yapiimasinin
sebebi gorsellestirme konusunda énemli sinirlamalari agiklamalaridir. Ornegin Healey
(2006) Oklidyen cografyanin kentlerin ve bélgelerin materyel boyutlara odaklanmasini
ve gelecek goristniin (vision) sosyal iliskileri fiziksel iliskilerinden bagimsiz olan planlar

aracihgiyla kurulacag fikrini elestirir.

Obje merkezli Oklidyen mekan kavraminin planlamadaki aragsal rasyonalite
paradigmasi ile glicll bir iliskisi vardir [21]. 1960’larda hakim olan bu goriste kentler;

yerel arazi kullanimi ve kalkinma politikalari ile uyumlu, fiziksel olarak entegre
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mekanlardir. Burada plancilarin gorevi ekonomik, sosyal ve gevresel problemleri

ortadan kaldiracak yapilar insa etmektir.

Geleneksel olarak plancilarin kullandigi mekansal temsil araglari (master planlar,
kalkinma planlari vb) iki boyutlu olup Oklidyen kosullarda mekan tek ve objektif
temsilllerle sunulmaktadir [21]. Mekansal politikalarin kartografik gésterimi; bélgenin
belli yerlerine ve mekansal gelismelerine odaklanirken diger yerleri kaginilmaz olarak
arka plana atan parcacil bir perspektife sahiptir [53]. Bu geleneksel temsillerde zaman;
planlama pratigi ve teorisinden tamamen diglanmistir ya da tek yonld, gizgisel bir
sekilde akan, tiim olaylari igine alan evrensel bir kapsayidicir. Graham ve Healey (1999)
planlama pratiginin zaman ve mekanin sosyal hareketler lizerinden, yerlerin (places)
icinde ve arasinda Uretildigi ve yaratildig fikrini kabul etmekten uzak oldugunu 6ne
surer. Friedman (1993) ise geleneksel planlama konseptinin ‘geleneksel modelin sona
ermesi gerekiyorsa planlama dislincesinden de vazgecilmelidir’ seklinde savunan
Oklidyen anlayis ile derin iliskisi oldugunu soyler. Bu sebeple planlamanin zaman
mekan cografyalarinin varolusunu kabul eden, statik sekilci yaklasimlar yerine acik uglu
stirecler ve dinamikleri merkezine alan Oklidyen olmayan bir planlama yéntemi igin

mucadele etmesi gerektigini savunmaktadir.

Mekanin sematik olarak temsili mekani gorsellestirecek isaretler ve sembollerin varligi
sayesinde mimkundir. Mekansal politikalar, yakinligin (proximity) yonlendirici prensip
oldugu Oklidyen temelli planlama anlayisinda belli yollarla temsil edilir. Kartezyen bir
temsiliyette  cesitli orintileri (patterns) ifade etmedeki en temel diyagramatik
elemanlar: nokta, cizgi ve alan (area) sembolleridir. Ancak bu ifade yontemleri
mekansal politikalarin ele alindigi her planlama anlayigsinin temsili igin yeterli
olmamaktadir. Castells’in (2000; Dihr’den alinti, 2007); sosyal diizenlemelerin mekana
yayildigi ve geleneksel aglarin 6ziinde farkli zaman ve uzaklik algisiyla iliskilendirilmesi
seklinde acikladigl ‘ag toplumu’ (network society) kavrami planlama literatiiriinde de
yer almistir. AZ mekaninin (network space) kartografik olarak temsilinde yukaridaki
yontemler islevsel iliskileri, planlamanin, planlanan objelerin ve iliskilendirmenin

dinamik yaklagimlarini temsil etmede soru isaretleri birakmaktadir.
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3.1.1 Lefebvre’in Trialicetic Modeli

Lefebvre’in mekanin Uretimini agikladigl triadi, planlama teorilerinde goérsel ifade
teknikleri ve planlama metodu arasindaki iliskinin kurulmasina rehberlik etmektedir.
Trialectics adi verilen ve Lefebvre tarafindan bulunan (invented) bu kavram cografyaci
ve kent plancisi olan Edward Soja' tarafindan gelistirilmistir. Bu teoriye gére belli bir
dénemdeki kavramlar, o kavramlari hayata gegiren kodlar ve bu planlamanin pratikleri
arasinda birbirini etkileyen dinamik bir iliski vardir. Bu iliskiler butini mekanin
kendisini olugturur. Her birinin digerini karsilikh etkiledigi bu semaya gére kavram

degistikce, kodlar degisir ve kodlar pratikleri degistirir. (Bkz: Sekil 2.7)

Kodlar
Representational

space

idealller, hayalglici
teori ve gorintiler (visions)

MEKAN
Kavramlar Pratikler
Represantation < > Spatial practices
of Space
Haritalar, planlar, Gundelik rutinler ve
modeller ve tasarimlar kentsel gergekler

Sekil 2. 7 Lefebvre’in Kavramsal Triadi

Burada kodlar diye tanimlanan Representational space kent sakinleri ve kullanicilarin
yer aldigi, hayal glicinin degistirmeye ve kendine mal etmeye calistigi pasif bir
mekandir. Teoriler, ideolojiler ve disiinceler bu mekana hakim olup ideallerle sosyal

hareketler burada sekillenmektedir.

! Edward Wiliam Soja, (1996). The extraordinary voyages of Henri Lefebvre, Blackwell, Oxford.
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Representations of spaces; plancilar, bilim adamlari ve kent uzmanlarinin
kavramsallastirdigi mekandir. Fiziksek bir sekli vardir; haritalar, planlar, modeller ve
tasarimlar... gibi. Lefebvre’e gbre representations of spaces ideolojiler tarihi ile ilgilidir
(1991:116). ideolojiler tarihi bir mekanin planlarinin zaman icinde degisimi incelenerek
Ogrenilebilir. Burada s6z edilen mekanlara, mekansal bir baglami olan projelerdeki
yapilar (constructions) ve mimarlikla miidahale edilir. Bu mekan; distinceyi (thought)

eyleme (action) donistiiren gigll bir rehberdir.

Triad’'in son bileseni spatial practice bir toplumdaki pratikleri tanimlar. Burada so6zi
edilen sosyal pratikler, mekanin deneysel ve fiziksel olarak yorumlanmasiyla ortaya
cikarilir. Gundelik ve kentsel gergeklikler arasinda algilanan bu mekanda giindelik
gerceklik; is-6zel hayat-eglence cevresinde sekillenen ‘yer’leri birbirine baglayan aglar

ve yollarin sekillendirdigi glinlik rutin ve kentsel gerceklikler, seklinde tanimlanir.

Kodlar ‘representational space’, kavramlar ‘represantations of space’, pratikler ‘spatial
practices’ Ugllsli arasindaki etkilesim zaman iginde mekanin (space) veya kentsel
gercekligin (urban reality) Gretimini saglar. Bu tez ¢alismasinda planlama ile gorsel
ifade teknikleri arasindaki iliskide agiklanan Lefebvre’in triadi Gzerine kurulu olup
‘planlama teorisi degistikce kendini ifade etmek igin kullandigi gorsel dil de degisir’

kabullini agiklanmasini saglar.

Eger bu teori dogru ise Guzel Sehir (City Beautiful), Kapsamh Planlama (Comprehensive
Planning), Savunucu Planlama (Advocacy Planning), Ekonomik Planlama (Radical /
Economy Planning), Striiktrir Planlamasi (Structure Planning), yonetisim (governance)
kavrami ile birlikte giinimiizde Katilimci Planlama (Collaborative Planning), iletisimsel
Planlama (Communicative Planning) seklinde evrilen planlama yaklagsimlari her donem

bagka dil ve gorsellestirme araglari kullanmalidir.

3.1.2 Planlama Teorilerinde Gorsel Dilin Degisimi

Planlama teorileri ile temsil dili arasindaki iliski 6dnceki bélimde agiklanan mekana
yaklasim bigimi, gosterilmek istenen degerlerin ve/veya kararlarin ne olduguna bagh
olarak degismektedir. Bu bélimde gesitli planlama akimlarinda kullanilan gorsel araglar

iletisim, Olcek kriterleri Gizerinden degerlendirimektedir.
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1800’lerin son vyillarinda gecerli olan ve Kuzey Amerika mimarisi ve kent planlama
felsefesinde bir reform yaratan Gizel Sehir akimi (The City Beatiful movement) kenti
glizellik ve anitsallik temalariyla ele almaktdir. Bu temelar kentte sosyal diizenin
saglanmasinda islev gérmektedir. Glizel Kent planlarinda kullanilan goérsel dil Sekil
2.8’da [57] goruldiugia gibi mimarlk gizimlerinden farkl degildir. Planlarda parklar,

vaziyet plani gibi gizilmektedir.

Sekil 2. 8 Glizel Sehir hareketinin unsurlarini barindiran Canberra Kenti Plani

ingiltere’de stratejik yerel gelisme planlari diye tanimlanabilecek Striiktiir Planlama’da
1960’larin sonunda kullanilmistir. Bolge konseyi ya da yerel otoriteler tarafindan
hazirlanan planlar yirmi yilik bir zaman diliminde gecerli olacak bir politikalar (policies)
cercevesi icerir. Bu tip planlarda kente ne olacagina dair bir temsil yapilmamakta,
mekanla ilgili mizakere edilmis tahayydller bir kararlar listesi halinde yazilmaktadir.
Haritanin kendisi de striktlr plan rehberine (structure planning guide) mekansal

gonderme veren buradaki hangi boliime bakilacagini sdyleyen bir anahtardan ibarettir.

S6z konusu haritalar sematik olarak gosterilmektedir. Ornegin Sekil 2.9’de [58] cizilmis
alan ‘Sn:366’seklinde kodlanmigtir ve bu alana hangi islevin verildigi rehberde
detaylariyla agiklanir. Yani Striktiir Planlama’da lejand yapmak yerine kapasiteleri ve
kullanim bigimleri birbirinden farkli olan fonksiyon alanlarinin olusturulma kosullari
okunmaktadir. Ornekteki R20-40 ve R40-60 ile gosterilen konut bdlgelerinin

Ozelliklerinin rehber kitaptan yararlanilarak anlagilabilmektedir.
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Sekil 2. 9 Yerel ‘Structure Plan’ Ornegi

Kapsamli planlamada gorsellestirme parsel bazinda olmak (izere, o parselde 6ngorilen
islevin rengine boyanarak yapilmaktadir. (Bakiniz Sekil 2.10) En ¢ok bilinen 6rnegi bir
imar planinda mora boyanan bir parselin sanayi bolgesini ifade etmesidir. Hangi islevin

nasil ifade edildigi lejand araciligiyla okunur.
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Sekil 2. 10 imar Plani Ornegi

Burada o6nemli olan nokta; planlama teorisinin ihtiyactan 6tlrli degismesi ve bu
degisime cevap verecek ifade dilini dogurmasidir. Yani farkli problemleri ¢c6zmek igin
gelistirilen yaklasimlarin gorsel dilleri de birbirinden farklidir. Ayni gorsellestirme dilinin
kavramsal olarak birbirinden farkli olan seyleri ifade etmesi mimkiin degildir. Ornegin
bolge perspektifinden yaklasilan bir calismada, sanayi alanlarinin, arazi kullanim

haritasinda oldugu gibi, parsel diizeyinde gosterilmesi bir anlam ifade etmez.

Planlamada eskiden elle cizilen plan ve haritalarin bugiin bilgisayar yardimiyla ¢izilmesi
yaklasimin degisikligiyle ilgili degil, teknolojinin sundugu imkanlarin artmasiyla ilgilidir.

Diger taraftan ‘yonetisim kavrami ile birlikte katilimciligin 6nem kazandigi, katilimci ya
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da iletisimsel planlama yaklagsiminda gorsel dilin toplumun her kesiminin anlayabilecegi
Ozelliklere sahip olmasi ilkesi benimsenmistir. Bu yaklasimda mekansal verinin
gorsellestiriimesi ve analizinde kullanilan CBS, Participatory Geographic Information
System (PGIS) yani katilimci cografi bilgi sistemleri adiyla yeni bir ¢alisma disiplini

olusturur. [59]

Kapsamli planlamada her parsel hangi faaliyete ayrilmigsa pafta anahtari altinda
gosterilir ve lejandda Uzerinde gosterilmeyen higbir bosluk birakilmaz. Bu planlarda
kullanilan haritalarda her parselde yuritilecek faaliyet lejandan okunarak anlasilir,
dolayisiyla haritanin genelinin bir bakista anlasiimasi mimkiin degildir. Parsel bazinda
islevlerin agiklandigi bu tir haritalara ‘carte a lire’ yani ‘okunacak’ haritalar denir. Klasik
GIS uygulamalari bu islevin yapilabilmesini saglar. Striiktiirel planlamada ise parsellerin
otesinde planlanan alan bitin olarak distinulir. Bu yaklasim parsel bazinda okumanin
(imar plani) 6tesine gegerek planin bitiniini kavrayan bir dil kullanir. Planin bitintnd
kavratmay! amaclayan harita dili ‘carte a voir’ yani ‘bakilacak’ haritalar seklindedir.
Kendi kendini okutan bu tip haritalar ‘carte a lire’den farkli olarak bazi bilissel kisitlari
yerine getiren haritalardir. Bu da yediden fazla lejand kategorisi icermeye basladigl
zaman haritanin gorsel yetenegini hizla kaybetmeye baslamasi s6z konusudur. Buna
gore ‘carte a lire’ denilen harita kapsamli planlamanin temsil dili olurken carte a voir

yani iletisimsel harita Strikturel planlamanin goérsel dili olmaktadir.

iletisimsel planlamanin odaginda ise insanin algilama yetenegi dikkate alinir. insanin
algilama yetenegi fizyolojik 6zelliklerle ilgili oldugu gibi sinifsal, kiltiurel, sosyal
acilardan da farklilk gosterir. Bu farkliliklar planlama stirecinde kullanilan iletigim dilin
zengin ve anlagilir olmasini gerektirir. Bilginin insanlara aktarilmasinin temel soru

oldugu bu yaklasimda GIS teknolojisi bu ihtiyaca cevap vermektedir.

3.2 Planlamada Analiz isleminin Gérsellestirilmesi

Gorsellestirmeye planlamanin her agamasinda ihtiya¢ duyulur. Ancak burada en énemli
asama verilerin biraraya getirildigi analiz agamasidir. Planlama galismasinda analiz igin
toplanan veriler ne kadar ise yarar hale getirilirse, sentez ¢alismasina o denli dogru
bilgiler aktarilir. Bu da karar verme agsamasinda basliklarin ¢ok boyutlu ele alinmasi

demektir.
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izleyen sayfalarda planlama c¢alismalarinda 1950’lerden buyana kullanilan
gorsellestirme araglari ele alinarak, planlama ile gorsellestirme arasindaki iligkinin

kapsami incelenmektedir.

3.2.1 Sosyal Bolge Analizi

Sosyal bolge analizi 1950 yillarinda galisilan, bir sehrin gesitli sosyal 6zelliklere gore
gorinmeyen bir sekilde ayrilmasi konusuyla ilgilenir [60]. Bir sehrin sosyo-mekansal
Ozelliklerinin modellenmesi igin kullanigl bir aragtir. Buna ragmen uygulamalari kentsel
planlamada ve politika yapiminda nadirdir. Bunun sebepleri; lineer korelasyon
analizlerinin® karmasay! fazla basitlestirerek géstermesi ve cogunlukla gercek diinya
senaryolari ile ilgisiz orlntller Uretmesidir. Ayrica mekansal o6rintilerin

gorsellestirilmesi icin gerekli isglict bu isin yapimini neredeyse imkansiz kilar.

1950’lere kadar ‘sosyal bolge analizi’ ifadesi kullaniimamakta olup kentlerdeki
mekansal ayriliklar 1920’lerde Sikago Okulu’nun begseri ekolojistleri tarafindan da
cahsiimistir. Burgess (1925) kentlerdeki konut dagilimini calismis ve yaygin olarak
bilinen ‘concentric zone’ modelini gelistirmistir. Bu modelde yazar konut alanlarini her
biri kent merkezini ¢evreleyen ortak merkezli seritler Gizerinde siniflara ayirmis ve bu

siniflarin her biri sakinlerinin sosyo-ekonomik stattsiine gore nitelendirilmistir.

Kentin sosyo-mekansal modelleri lzerinde yapilan baska bir ¢alisma kentlerin genis
Olgcekte mekansal farkliliklarindaki gesitliligi anlamaya yoéneliktir. Shevky ve Williams
(1949), Bell (1953) ve daha sonra Shevky ve Bell (1955) sosyal boélge analizini ‘cok

degiskenli siniflandirma’ yontemini kullanarak olusturmuslardir. Ayrica bkz: [93]

Sosyal bolge analizi Amerika disinda bagka (lkelerde de test edilmis ya da
uygulanmistir. Ornegin 1960’larda Roma’da McElrath (1962) tarafindan calisilmis ve
ilkemizde de Rusen Keles izmir icin yaptigi bir calismada bu yéntemi kullanmustir.

(Ozbudun, 1976:199)

! Lineer Korelasyon analizinde amag iki degisken seti arasinda iliski olup olmadigina karar vermektir.
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3.2.2 Faktoryel Ekoloji Analizi

Shevky ve Bell'in sosyal bolge analizinde kullandigi yontem timdengelimdir
(deductive). Buna karsit olarak 1960’larda, faktor analizi temelli ‘cok degiskenli
istatistik teknigi’ (multivariate statistical technique) sosyal bdlge calismalarina adapte
edilerek bir veri setinin kesifsel analizini yapabilecek asamaya getirilmistir. Boylece
biaylik veri setlerinden bir kentin sosyo-ekonomik ve demografik karakterleri
incelenebilmistir. Buna faktoryal ekoloji (factorial ecology) yontemi denmis ve bu
yontem ilk kez Bell (1953) tarafindan rapor edilmistir. Faktoryal ekoloji yonteminde
bircok gosterge (indices) kullanmaktansa, sayimlardaki onlarca degisken kullaniimis ve
korelasyon, entegrasyon gibi istatistik metodlar tGzerinden bitiin veri setini temsil eden
cesitli bilesenler veya faktorler kazanilmistir. Sonug olarak faktorleri yorumlayarak ya
da cluster analysis gibi daha anlasilabilir sonuglar verebilecek daha fazla metod

kullanarak sonuglar bir haritada sunulmustur.

Faktoryal ekoloji yontemi kullanilanarak yapilan c¢alismalardan biri de Dublin
kentindedir. (Bkz: Brady and Parker, 1975) Calisma ile kentte; konut durumlari, sosyo-
ekonomik statiler, aile statileri, sistem disi (residual) topluluklar ve profesyonellik
olmak Uzere bes temel faktor ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglar planlamanin karar verme

asamasinda yol gosteren temel siniflandirmalar olmustur.

3.2.3 Chorematic Diyagramlar

Planlama teorilerinde temsil sorusu her zaman gilindemde olmustur. Mekansal
analizlerin kartografik temsillerinde Fransiz cografyaci ve kartograf Roger Brunet’in
Chorémes Uzerine yaptigl ¢alismalar (1980, 1987) 6ne ¢ikmaktadir. Brunet mekansal
struktirler ve slregleri grafik diliyle gostermek igin siniflar gelistirmistir. ‘Chorémes’
adini verdigi bu siniflar, dinamik fenomenler ve organizasyonel mekanizmalarin

temsilinde kullanilan isaretlerdir. (Bkz: Sekil 2. 11)
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Sekil 2. 11 Chorématique’in Striiktiirel Ogeleri

Chorémes‘lar tanimlanacak alaninin karakteristiklerine gore birlikte kullanilabilir
boylece farkli mekansal struktirler (‘carte-modéle’ adi verilen) haritalarda temsil

edilebilir. Choremes ©6nemli mekansal gelisme trendlerini vurgulamayr amaglar;
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mekansal gelismeler dinamik ve yenilikgi grafik ifadelerle gorsellestirilerek karmasik
mesajlarin daha acgik bir sekilde iletilmesi saglanir. Brunet’'in modelini geleneksel
tematik haritalardan ayiran en temel farklilk (ilgili) bilesenlerin uzakhklar ve
altyapilardan bagimsiz olarak yerlestirildigi fakat (aralarindaki) iliskilerin gosterilmedigi
haritalar olmasidir. Chorémes‘larda geometrik kesinlik (accuracy) dikkate alinmamakla

birlikte, mekan ve mekansal iligskiler gogunlukla ¢arpitilir. (Ormeling, 1992)

Chorematic diyagramlarin en 6nemli avantaji yansitilan cografi mekanin zihinsel modeli
(mental model) ile tematik bir haritanin olacagindan daha yakin iliskide olmasidir. Bu
yakin iliski iki yonde etkilidir: bir mekan analisti kendi zihinsel modelini chorematic
haritalar ile kolayca ifade edebilir ve karsiiginda okuyucu tarafindan da kolayca

anlasilabilir.

3.2.4 Cografi Bilgi Sistemi ve Sembollerle ifade

GUnumizde kentsel planlamaya dahil olan devlet organlari ve diger kurumlar Cografi
Bilgi Sistemi — CBS (Geographic Information System-GIS) olarak bilinen ¢ok yonli
bilgisayar uygulamalarini giderek daha fazla kullanmaktadir. CBS 6zlinde; veri
depolayan, isleten (manipulate) ve sonugta Uretilen bilgiyi katmanlarina ayrilmis bir
haritada gosteren bir programdir. CBS, kentsel planlamada etkili bir karar verme siireci
icin gerekli bilgiyi saglamada kullanilan ve gesitli kaynaklardan gelen verileri entegre
edebilen bilgisayar temelli bilgi sistemlerinden biridir. [70] Veri tabani yodnetimi,
gorsellestirme ve mekansal modelleme CBS'nin kentsel planlamadaki en temel

kullanim konularidir. [71]

CBS farkli demografik ya da sosyo ekonomik verileri iliskilendirmek igin kullanilabilir. Bu
veri setleri noktalardan, gizgilerden ve sinirli gésterilmis alanlardan olusan yoksulluk
orani, kayitl segmen sayisi ve 6lgllebilen gevresel kirlilik oranlari gibi cografi mekansal
veri setleri olabilir. CBS planlamada uygulamalari igin gerekli arazi kullanim haritalarinin
ve planlarin, sosyo-ekonomik verilerin, gevresel verilerin depolanmasinda kullanilir.

Haritalama CBS'nin sundugu en gli¢li gorsellestirme araglarindan biridir.

CBS son yillarda istatistiksel verinin temsili agisindan ¢ok 6nemli bir arag¢ haline
gelmistir. CBS araglarinin genisletilmesiyle biraraya getirilen ¢ok buylik mekansal veri

setleri  dijital haritalarin artmasiyla, istatistiksel verinin mekansal olarak
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gorsellestiriimesini hem arastirma hem de uygulama amach kullanima agmistir. CBS'de
verinin grafik temsili haritada ayni zamana ait daha fazla bilgi gérebilmek igin farkl
semboller kullanmayi gerektirir. Verinin mekansal perspektifi calisilan konununun
konumlanlandiriimasi (locate) avantajini sunarken, sembollerle ifade cesitli formlarda

gorsel olarak yansitilan sayisal (quantitative) detaylarin gorilmesini saglar.

Cografi bilgi sistemlerinde semboller ve temsili biraz daha genis ele alinarak konunun
anlasilmasi saglanabilir. Soyle ki; CBS mekansal veri ile ¢alismaktadir. Bu veriler;
vektor tipleri (mekansal karateristikler) ve diinya Uzerindeki konumlari gibi cografi
gerceklerin farkli elemanlarini temsil etmede kullanilir. En temel vektoérel mekansal
veri tipleri: nokta, gizgi ve poligondur. Cografi bilgi sistemleri vektorel mekansal verinin
yanisira ‘raster’ adi verilen veri ile de galisir. Raster veriler bir renk tonu ile tarif edilirler
(bit maps), calisilan cografi mekana iliskin daha fazla gergekgilik sunarlar. Uydu
goruntileri, arazi ylkseklik modeli (terrain elevation model-DEM), geomerik olarak
dizeltilmis uydu fotograflari (orthophotoplan) ve taranmis haritalar raster formatlari
ile temsil edilir. Yerle iliskili (geo-relational) veri modeli, verinin 6zelliklerine gore iki
birime (entity) ayrilmasi ve ayri ayri depolanmasi temelli galisan bagimsiz formatlar
kullanarak verinin depolanmasini gerektirir. Yani mekansal bir veri, ayri ayri ve
mekansal olmayan oOzelliklerle (non-spatial attribute) mekansal olan 6zelliklerin (spatial
attribute) depolandigi bir yapidan olusturulmustur. Bu iki farkli 6zelligin aralarindaki
baglanti tanimlayici alan (ID) ile saglanir. Mekansal veri deposu cografi temelli veri
modelini kullanarak mekansal olan ve mekansal olmayan o&zellikleri birlikte ayni
tabloda depolamayi amaclar. Mekan o6zelliklerine sahip alan (field) geometrik bir
vektér alanidir. Bu alanda yapilan sorgulama ve islemler, alanin tanimladigi yer

hakkinda bilgi olusturulmasini saglar.

3.3 Degerlendirme

Planlama paradigmalarinin tarihsel slrecinde plan ile plancinin roli degistigi gibi
planin kullandig ifade etme yodntemleri de degismistir. Daha ©6nce bu konuda
hazirlanmis bir kaynak olmamasindan dolayi her bir planlama teorisinin kullandigi
gorsel ifade teknigini ve bu teknigin evrilme sebebini agiklamakta yetersiz kalinabilir.

Ancak Lefebvre’in agikladigl kavramlar-kodlar-pratikler arasindaki birbirini degistiren ve
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evrilten ‘planlama teorisi-kullandigi ifade teknigi-uygulamasi’ seklinde agiklanabilecek
iliski sarmalini tanimlamaktadir. Buradan yola gikarak planlama teorilerinde kartografik
temsilin, gorsel iletisimin, cografi bilgi sistemlerinin ve grafik araglarin kullaniminin
iletisimsel planlamaya yaklastik¢a giderek 6nem kazandigi sonucuna varilmistir. Bunun
nedeni iletisimsel, hermeneutic yaklasim kompleks diinyadaki sosyal etkilesimlere
odaklandigindan iktidarin ¢cok paydasl oldugu yasam kosullarinda iletisim ve isbirligine

olan ihtiyaca vurgu yapilmasidir.

Bu boélimde planlamada teorik bazda ve uygulama asamasinda analizlerin
gorsellestiriimesinde ifade tekniklerine yaklasim konusu ele alinmistir. Planlamada
analiz isleminin gorsellestirilmesinin dort yontem Uzerinden incelendigi boélim bu
icerikle planlamada gorsellestirmenin 6nemine iliskin dnemli ipuglari vermektedir.
Gergekligi resmedecek (illusturate) gosterim teknolojisindeki teknik eksiklik, ayni sosyal
bolge analizinde oldugu gibi, gergcek diinya senaryolari ile ilgisiz érintiler Ureten

analizler yapilmasina neden olmaktadir.

Blylk veri setlerinin ¢ok degiskenli istatistik teknikleri ile analiz edilerek bir
yerlesmenin sosyo-ekonomik profilinin gikarilmasini saglayan faktoryel ekoloji analizi
veri setlerinin igerigini yansitmasi agisindan daha basarilidir. Faktoryel analizi yapilan
verinin kimeleme (cluster) gibi baska analizlerden gegilerek sonuglarin harita lizerinde

sunulmasi planlama stirecini yonlendirmisgtir.

Kartografik temsilin planlamadaki aragsal ve bilimsel roll, politik bir tartismada belli
degerleri 6ne gikarmak ve insanlari ikna etmek hatta manipile etmek icin degisebilir.
Fakat kartografik temsilin potansiyel roli uzun sire farkedilmemis ve arastirma

yapmayi saglayacak yeterli degeri gdrmemistir.

Brunet’in gelistirdigi ‘choreme’ler ile buglin kullanilan kartogramlarin geometrik
kesinlik (accuracy) dikkate alinmadan yapilmasi, mekan ve mekansal iliskilerin
¢ogunlukla garpitilmasi bakimindan benzerlik gosterir. Ayrica chorematic diyagramlar
cografi mekanin zihinsel modelini, tematik bir haritadan daha fazla yansitmasi
nedeniyle hem arastirmacinin bakis agisini kolayca ifade edebilmekte hem de okuyucu

tarafindan kolayca anlagilabilmektedir.
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istatistiksel verinin temsili ve kentsel planlamada etkili bir karar verme siireci igin
gerekli bilgiyi saglamada kullanilan Cografi Bilgi Sistemleri gesitli kaynaklardan gelen
verileri entegre edebilen bilgisayar temelli bilgi sistemlerinden biridir. CBS alanindaki
gelismeler kartografik temsiliyetin dneminin ve etkinliginin artmasinda énemli bir role
sahiptir. CBS'nin en temel kullanicilarindan biri olan kent plancilari CBS'yi hem
mekansal veri tabani olarak hem de analiz ve modelleme araci olarak kullanirlar. CBS
uygulamalari kentsel planlamanin farkli asamalarina, seviyelerine, sektérlerine ve
islevlerine gore gesitlilik gosterir. CBS programinin kullanici dostlugu ve islevselligindeki
artis ve CBS programlarinin herkesin erisebilecegi fiyatlara dismesi, bu sistemi
planlama icin daha operasyonel ve hesapl bir bilgi sistemi haline getirir. CBS'nin
planlama modelleri, gorsellestirme ve internet ile entegrasyonundaki son gelismeler

CBS'yi planlama igin daha da énemli bir arag haline getirmektedir.

Bu inceleme sonunda varilan nokta; kuramsal yaklasimlarin ve teknolojik gelismelerin

planlama disiplinin kendini ifade yéntemlerinde degisime neden oldugudur.

42



BOLUM 4

GORSELLESTIRMEYi UYGULAMAK

Gorsellestirme sirecine rehberlik eden iki ilke vardir; kavramayi gliglendirmek (amplify
cognition) ve insanin gorsel algi becerilerinin kullanilmasini saglayacak temsil ve sunum

Ozelliklerinin belirlenmesi gerekliligi.

insanin gorsel algi becerilerinin kullaniimasi (exploiting) géz ve beynin bilgiyi bilimsel
olarak en etkili yolla nasil isledigini anlamakla ilgilidir. insan, becerilerini; uzamsal akil
yuritme (spatial reasoning), orlintii tanima (pattern recognition) ve bulyik resimle

disinme gibi 6zelliklerle galisacak duruma getirir.

Kavramayi gliclendirmek ise bilginin (information); diisiince (thoughts), sezgi (insights)
ve bilinen bilgiye (knowledge) dénlisme isleminde etkinlik ve verimliligi artirmakla
ilgilidir. Gorsellestirme siirecine rehberlik eden bu iki kavram bélimler iginde yer yer

hatirlatilacaktir.

4.1 Gorsellestirme Hazirhk Sireci

Gorsel algilama ogretisine (knowledge) gore; gérme fonksiyonumuz oldukga hizh ve
verimli calisirken algilama sirecimiz (dislinme eylemi) gérece ¢ok daha yavas ve daha
az verimli isler. Gorsellestirilen veri 06zelliklerinin  anlasilmasi  ve dogru
yorumlanmasinda tasarimin (design) ¢cok etkin bir rolt vardir. Kirk (2012:14), iki futbol
pozisyonu orneginde beynin ve gozlerin verilmek istenen mesajin anlasiimasinda nasil

cahistigini asagidaki sekil yardimiyla karsilastirir.
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Sekil 2. 12 Kirk’in Futbol Pozisyonu Ornegi

Sekil 2.12’de gorilen ornekte mesajin renk ve arka plan 6zellikleri yizinden
anlasilmadigr gorulir ¢unkl arka planda gbéz ve beynin verilmek istenen mesaja
odaklanmasini zorlagtiracak derece farkli renk ve sekiller vardir. Bir veriyi temsil eden
sekil ve ozellikleri (attribute) kolayca algilanamadiginda, Gestalt’in benzerlik teorisinde
de aciklandigi gibi, ‘dikkat 6ncesi gorsel algl’ (preattentive visual perception) kapasitesi
kavrama igin yetersiz kalmaktadir. Bu durum yorumlama sirecini yavaslatmakta,

iletisimin etkililigi ve verimliligini zayiflatmaktadir (Kirk, S:14).

Gorsellestirme tasariminda; gorme fonksiyonlarinin gugli  yonlerinin avantajlarn
kullanilmali, kavrama fonksiyonunun (cognitive functions) dezavantajlarindan
kaginilmalidir.  Gorsellestirmede verinin  okunmasi (reading) ve yorumlanmasi
(interpretting) icin gerekli disinme (thinking) miktari en aza indirgenmeli, bunun

yerine gozin etkin ve verimli okuma isini yapmasi saglanmalidir.

Gestalt Psikoloji Okulu’nun yanisira etkin ve verimli gorsel tasarimin gelistirilmesi
konusunda Jacques Bertin, Francis Anscombe, John W. Tukey, Jock Mckinlay, William

Cleveland gibi akademisyenler ve teorisyenler de ¢alismistir.

4.1.1 Gorsellestirme Tasarimini Sekillendiren Sebepler

Gorsellestirmeyi ve 6nemini anlamak igin bu siiregte bilginin hangi aktorler arasinda
nasil degiserek hareket ettiginin anlasilmasi gereklidir. Kirk (2012) bilginin degisimini;

tasiyici (messenger), alici (reciever) ve mesaj arasindaki iliski ile agiklar. Taslyici analiz,
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sonu¢ ve hikayeyi iletir. Yani bu tasarimcidir. Mesajin alicisi okuyucu ya da
gorsellestirmenin kullanicisidir. Mesaj ise iletisim kanalidir, alici ile iletisim kurma

kanalidir.

Gorsellestirme tasarimini sekillendiren en dnemli pratik alicinin ihtiyaglarinin dikkate
alinmasidir. Vermek istenen mesajin en etkin sekilde kullaniimasi (exploit) igin; alicinin
(reciever) gorsel algi kapasitesi dikkate alinmali, tasarimin alicinin ihtiyaglarina cevap

verdiginden emin olunmalidir.

Tasarimlari  yonlendiren sebepler birbirinden farkli olabilir. Bilinen bilgisayar
programlarinin sundugu olanaklar, sezgilerimizle onayladigimiz tasarim suregleri,
okulda ya da galisma yasaminda dyle istendigi icin izlelenen yontemler ya da her zaman
takip ettigimiz kendi tasarim stilimiz gibi. Halbuki goérsellestirme bugiin hem bir
problem hem de bir imkan niteligindedir. Gorsellestirme tekniklerindeki artis, tasarim
surecine eslik edecek teknik kogluga olan ihtiyaci artirmaktadir. En iyi sekilde yapilmak
isteniyorsa  gorsellestirmesi ve tasarimi vyapilan verinin (data) buayiklGgu
onemsenmeksizin gerekli bilgiler ekipmanina sahip olunmali, anahtar tasarim
konseptleri anlasilmali, yaratici stre¢ hakkinda bilgi sahibi olunmalidir. Kullanilan

metodolojinin 6nemi bu noktada ortaya ¢ikmaktadir.

4.1.2 Gorsellestirme Tasariminin Hedefleri

Bicim ve islev: Gorsellestirmede; estetik olarak cekicilik ve islevsel olarak etkileyicilik
hedef alinmalidir. Gorsellestirmeden alinan sonug sanat ve bilim arasinda durdugu yere

isaret eder.

Yapilan segimlerin g¢alisma boyunca gerekgelendirilmesi: Metodolojinin ardindaki
temel fikir ¢alismanin planlanmasi, anlasiimasi ve muhakeme edilmesinde ayni
kararlilikla ilerlenmesini saglar. Bu durum metodolojinin karari asamasinda toplanan
bilginin kapsaminin belirlenmesi ve ihtiyaglara cevap verecek bir ¢alisma olusturulmasi
acgisindan ¢ok énemlidir. Tasarimda kullanilan herbir isaretin, karakterin ya da 6zelligin
bir sebebi oldugu unutulmamalidir. ‘Delibarate design’ Yani tasarimda gereksiz birsey
olmadigi, herseyin bir sebep yiliziinden eklendigi esastir. Tasarim, kurgu ve yapim
asamalarinda sekillerin kullanimi, renk paleti, metin pozisyonlari veya Kkarsilikh

etkilesimi (interaction) gibi birgok karar alinmis olmalidir.
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Ayrica bir tasarim gorsel algly zayiflatacak ve veriyi yansitmayacak; goélge ya da yazi

efekti, fazla renk kullanimi ve buna benzer gorsel numaralar igermemelidir.

Yapilan gorsellestirmeyi stslemek ya da (tasarimcinin) yeteneklerini gdstermek adina
bircok teknigi ayni anda kullanmak verilmek istenen mesaji karmasik hale getirir.
Teknik olarak iyi goriinen is hizmet etmesi gereken ‘anlasilir olmak’ amacindan sapar.
Sekil ve islevselligin verimlilik ve etkililik 6ncelikleriyle saglandigi unutulmamalidir.

(Kirk, 2012:22)

Tasarima sezgisel yollarla erisimin saglanmasi: ‘Fazlalk, daginiklik ve karisikhk bilginin
(information) ozellikleri (attribute) degil, tasarimin kusurlaridir’ (Tufte, 1983:24).
Gorsellestirme konusunda insanin dogasinda olan iki 6zellikten faydalanilir: uzamsal
akil ylriutme (spatial reasoning) ve oriinti tanima (pattern recognition). Bu ylizden
yapilan gorsellestirmede insanlarin yapilan gorseli nasil kullanacagi, nasil okuyacagi ve
nasil yorumlayacagl hakkinda gereksiz zaman harcamalari engellenmelidir. Yapilan
¢alismanin ulagilabilirligi ve islevi ¢ogunlukla sezgisel tasarimdaki eksiklik nedeniyle

bozulur.

Gorsellestirmeye konu olan veri yapisi bazen ¢ok karmasik olabilir. Bu da yorumlanmasi
kolay olmayacak bir gérsel yaratmaya yol agabilir. Bazi gorsellestirmelerin anlasiimasi
icin okuyucuya gz ve zihnini alistirmak amaciyla tecriibe kazandirmak gerekir. Ornegin
cubuk cizelge, pasta dilim grafikleri gérmeye alisigizdir. Ancak bundan farkh dilde bir
gorsellestirme teknigiyle karsilastigimizda g6z ve beyin sunulan bilgiyi yorumlamada
yavaslar. Bu gibi durumlarda 6nemli olan Edward Tufte’nin dedigi gibi okuyucuya

veriye ulasabilecegi agik bir kapi birakmaktir.

4.2 Gorsellestirme Siireci

4.2.1 Projenin Yapilis Amacinin Belirlenmesi

Projeyi tetikleyen sebepleri anlamak; 6lgegin ve igerigin belirlenmesini saglar. Boylece

gorsellestirme siirecinde izlenecek yaratici yon de belirlenir.

Projeyi yapma sebeplerini siralarken projeyle ilgili yavas yavas bir cerceve gizmeye

baslariz. Kafamizda beliren bu formu yaratici bir siirecin baslangicinda ortaya ¢ikan
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sezgilerimiz olusturur. Bu sezgisel dusilinceler (instinctive thoughts) ilerleyen siireglerde

degerli veriler haline gelebilir.

4.2.2 Gorsellestirmenin islevi

Veri gorsellestirmenin amacglanan islevi; tasarim, veri ve okuyucu arasinda yaratilan

islevsel deneyimle ilgilidir:
* Okuyucuya verinin agiklayaci bir tasvirinin (explanatory portrayal) iletilmesi,
* Veriye, gorsel kesfi kolaylastirmak igin, bir ara yiiz saglanmasi,
* Verinin kendini ifade eden bir sergi gibi kullaniimasi.

Aciklayici veri gorsellestirme (explanatory data visualization) bilginin okuyucuya
Ozellestirilmis ve odaklanilmis belli bir anlati yoluyla iletilmesiyle ilgilidir. Tasarimci
odakli, editoryal bir yaklagim gerektirir. Burada 6nemli olan hedef kitlenin ihtiyaglari ile
iletiimek istenen anahtar kavramlarin ve 6nemli analitik boyutlarin

sentezlenebilmesidir.

Veriyi agiklamanin birgok yolu vardir. Bu bir kurumun performans degerlerinin ve temel
sorunlarinin gosterge panosunda vurgulanarak dikkate sunulmasi ile olabilir. Bir
gazetede ekonomik krizin dinya genelinde yarattigi problemlerin karmasikligi ve
siddeti agiklayan bir grafik olabilir. Nifus hareketinin yillar icinde ortaya gikardigi motifi
gosteren bir animasyon tasarimi olabilir. Gogerlerin igindeki geng niifusun fazlaliligina
dikkat cekmek isteyen bir gorsellestirme olabilir. Sonug olarak her bir gérsel deneyim
dikkatlice dustnilmuis bir anlati Gzerinde insa edilir. Burada tasarimcinin amaci;
sezgilerle erisilebilen, gorsel tasarim yoluyla verilmek istenen anlatiyi (narrative) agikca

(clearly) ortaya koyan grafiksel bir gosteri (display) yaratmaktir. (Bkz Kirk, 2012:34)

4.2.3 Verinin Olugturulmasi ve Editoryal Diizenleme
Gorsellestirme probleminin iletisim boyutlariyla ilgili;
* Anlatilmaya ve betimlenmeye ¢alisilan hikaye,

* Okuyucunun gorsellestirme Uzerinden cevaplamasi istenenler
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gibi sorular verinin olusturulmasi ve editoryal diizenlenmesi konusunda yol gostericidir.

(Kirk, 2012:63)

Verinin temsili igcin segilen grafik tipi, cevaplanmak istenen sorudan esinlenerek
belirlenmis (inspired) olmalidir. Ornegin farkh kategorilerdeki iki degeri karsilastirmak
icin sUtun grafigi kullanilabilir. Ayni karsilastirmada degerlerin zaman iginde nasil
degistigi de gosterilmek isteniyorsa cizgi grafik daha uygun olacaktir. Ozetle hangi

sorularin cevabinin arandigi bilinmelidir.

Eger sorular belirli degilse eldeki veri setinden ne tir bilgiler elde edebileceginin
bilimsel ve akademik galismalarda kullanilan teknikleri mevcuttur. Bunlar timden gelim

(deductive) ve tiime varim (inductive) teknikleridir.

4.3 Gorsellestirme Tasarimi

Gorsellestirme tasariminin - 6nemli olmasinin  sebebi; insanlarin ham halde
sunuldugunda anlayip analiz etmekte zorlandigi ve miktari giin gegtikge artan karmasik
veri ve sistemlerin artmasidir. insan gérme sistemi bilgiyi gorsel halde, yazi ve
sayllardan daha hizli 6zimser. Bu sebeple arastirmacilar bilginin grafik formda
sunulmasi igin igerigi hizh ve dogru bir sekilde iletecek metodlar tasarlamayla

ilgilenmektedirler.

Resimli ve grafiksel araglar dikkate deger 6lglide bilgiyi uygun ve gekici bir sekilde
tasiyabilir. Bunun igin karar verme (desicion making) asamasinda grafiklerin
kullaniimasi igin grafiksel temsilin istenen isi yapmaya temel katkisini anlamak ve bu
konuda bilgi sahibi olmak gerekir. Dolayisiyla gorsellestirme tasarimi yaparken
kullanicilarin grafik olarak sunulan bilgiyi dogru yorumlamasi igin bilginin agik ve kisa

sunulmasi gerektigi unutulmamahdir.

Bu baslik altinda etkili gorsellestirme g¢ozlimlerinin bulunmasi sirecine dahil olan

tasarim secenekleri incelenecektir.

Veri (data) gorsellestirme tasarimi yapilan segimlerle ilgilidir. Daha 6nceki bélimlerde
gorsellestirme tasarim sirecinde vyapilan bazi hazirliklardan bahsedilmisti. Hazirlik
sureci, gorsel iletisim ile (visual communication) elde edilmek istenenlerin nedenleriyle

netlestirilmesine yardimci olur.
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Yaraticilik alani oldukga genistir. Tasarim sirecinde alinan kararlarin  akilcihg

(rationality) etkileyici (effective) bir gérsellestirme tasariminin yaratilmasini saglar.

Tasarim ¢Ozliimleri gelistirme asamasinda yapilmasi gerekenin segeneklerin azaltiimasi
oldugu unutulmamalidir. Bu ayni zamanda, kabuller ve retler tizerinden berraklik insa

etmek anlamina da gelmektedir. (Kirk, 2012:81)

Yaratici sire¢ ve farkli tasarim segeneklerinin belirlenmesi asamasinda Uzerinde
durulmasi gereken ‘gorsellestirme anatomisi’ (visualization anatomy) kavramidir. Bir
organizmanin bedensel yapisi olan anatomi bizim konumuz igin veri gorsellestirme

tasariminin yapisal katmanlarini ifade eder.

4.3.1 Verinin Temsili ve Sunumu

Veri gorsellestirme tasariminda iki boyuttan so6z edilir: Verinin temsili (data

representation) ve verinin sunumu (data presentation).

Verinin temsili, verinin segilen fiziksel bir formda tasvir edilmesi yani gosterilmesidir
(depict). Cizgi, cubuk, daire ya da herhangi bir gorsel degiskenle gosterilmesi fark
etmeksizin temelde yapilan islem; veriyi ham olarak isleyip 6zelliklerini en iyi ortaya

¢ikaracak bir temsil haline getirmektir.

Verinin temsilinin bircok yontemi vardir. En iyi temsil ydontemini elde etmek igin ise
izlenecek tek bir dogru yol yoktur. Bilinmesi gereken hangi tekniklerin ne tip isler igin
iyi ya da kot oldugunun tespit edilmesine rehberlik eden teori ve uygulamalardan
olusan bir sistem oldugudur. Kurulu bu sistem sezgisel ya da kisisel zevklerimizin

Otesine gegerek, tasarim seceneklerinin gcergevelenmesine yardimci olur.

Verinin temsili icin en uygun ve etkileyici (effective) ¢6zUmlerin bulunmasi
gorsellestirme tasariminin en 6nemli 6zelligidir. Bu da sekil ve islev arasindaki ideal

dengeye erismek ile ilgilidir. Konuyu dort agamada anlatmak mimkindur:
* Anlatilacak hikaye igin dogru goérsellestirme metodunu segmek,
* Verinin (data) fiziksel 6zelliklerini dizenlemek,

* [stenen duyarlilik (precision) derecesine getirmek,
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* Konunun istatistiksel olarak tanimlanmasi igin dogru yollarin bulunmasi (Kirk,

2012:84)

Verinin sunumu ise, verinin temsilinden 6te bir seydir ve veri temsiliyetiyle (renk
secimi, aciklayici notlar ve interaktif 6zellikler gibi) iletisime dair 6zelliklerin entegre

edilmesi ile olusturulur. (Kirk, 2012:116)

4.3.2 Grafik Cegsitleri

Veri gorsellestirmede siniflandirma ve gorsellestirme metodlari konusuna gegmeden
once grafik cesitlerine iliskin Bertin’in (1967) yaklagimlari hatirlanmalidir. Harita
uzerinde bilgi genellikle semboller, noktalar, gizgiler ve renk, sekil gibi farkli 6zellikte
gosterilen alanlarla temsil edilir. Bertin, harita ve grafik tasarimi igin kullanilan temel
grafik degiskenleri ve bunlarin kullanim kurallarini agikladigi g¢alismasi Semiologie
Graphique’te (1967) harita tasarimi igin temel bir tipoloji dnermistir. Bu ¢alismadan
sonra Bertin’in sozettigi degiskenler bu konuda ¢alisan arastirmacilar tarafindan
modifiye edilmis ve genisletilmistir. Bu grafik degiskenlerinden yer (location), blylklik
(size), yogunluk/doku elemanlarinin boyutu, renk tonu, renk doygunlugu, renk degeri,

yonelimi ve sekli haritanin iletisim araci olarak ¢alismasini saglayan bilesenlerdir.

Ozellikle rengin farkli degiskenleri konusu; kategorik, sirali (sequential), iki degerli

(binary) gibi farkli tipteki verileri temsil etmesi bakimindan énemsenmistir.

Degiskenler ayrica lizumsuz kullanilan ayni bilgiyi temsil etmek igin birlestirilebilir;
ornegin ayni boyut ve renk degerinin kullanilmasi. Bu, segiciligi artirirken ve bir
haritadaki sayisal farkliliklarin yorumlanmasini, tek bir degiskenle gosterilmesine oranla

daha kolaylastirir.

Bertin’in  degiskenleri 06ziinde bilginin  (information) basili harita Uzerinde
gorsellestiriimesini  tanimlamak igin tasarlanmistir. Gunimizde grafik gosterim
teknolojisindeki gelismeler cografi gorsellestirmede kullanilabilecek bir dizi yeni grafik
degisken sunmaktadir. izleyen béliimde bu degiskenler ve gérsellestirme ydntemleri

detayli olarak ele alinmaktadir.
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4.4 Taksonomi ve Veri Gorsellestirme Yontemleri

Taksonomi birgok disiplinde kullanilan ve aslinda biyoloji bilimlerinden gelen, ayni
karakteristikleri paylasan lyelerin gruplara ayrildigi 6rgiitlenme anlamina gelir. Uye ile
anlatilmak istenen grafik tirleridir ve ortak karakteristik ana verinin canlandirdig
fonksiyona dayalidir. Dogru gorsellestirme yonteminin segilmesi gorsel iletisimdeki
amacin acik bir sekilde ortaya konmasi igin cok énemlidir. Burada temel soru; mesajin
nasil gosterileceg, sdylenmek istenenin ne oldugudur. Asagida her metod ve temel

iletisim amacini gosteren Cizelge 2.1 yer almaktadir [22].

Bu bolimde sunulan siniflandirmalar veri degiskenleri, gorsel degiskenler, sematik
cerceveler arasindaki iliski dustnilerek ele alinmistir. [94] Siniflandirmalarin
anlasiimasi icin veri degiskenleri konusunda bazi agiklamalar yapilmalidir. istatistikte
iki cesit degisken kullanilmaktadir: Niceliksel (quantitative) ve kategorik (categorical)
(ayni zamanda niteliksel (qualitative) de denir). Kantitatif degiskenler numeriktir.
Hesaplar, ylzdeler veya sayilar gibi. Kategorik degiskenler bir grup ya da seyleri

tanimlamaktadir.

Kantitatif olmayan bir degisken kategoriktir. Kategorik degiskenlerin numerik bir

anlami yoktur; agirlik, yas, maas, sicaklik, hava kirliligi endeksi gibi.

Genellikle kategorik degiskenler kantitatif degiskenler olarak gizlenmistir. Ornegin
cinsiyet bilgisinde erkek=0, kadin=1 olarak kodlanabilir. Ancak degisken hala
kategoriktir. (Bir veri analiz tablosu kantitatif olarak kodlandiginda manipule edilmesi

kolaylasir.)
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Cizelge 2. 1 iletisimdeki amacina gore gorsellestirme ydntemleri siniflandirmasi

Yontem siniflandirmasi

iletisimdeki Amaci

Kategorilerin karsilastirilmasi

Kategorik degerlerin mutlak bayklikleri ile

goreceli blyuklukleri arasinda karsilastirma

yapabilmek i¢in kullanihr.

Klasik bir 6rnek olarak gubuk grafik (bar chart)

verilebilir.

Hiyerarsilerin ve parcadan-bitine iliskilerin

degerlendirilmesi

Degerlerin bir nlfusla iliskilerinde veya hiyerarsik

yaptlarin  kurucu unsurlari olarak kategorik

degerlerin bir dokiimini saglamak icin kullanilir.

Burada 6rnek pasta grafigi olacaktir.

Zaman icindeki degisiklikleri géstermek igin

Zamansal verileri ortaya ¢ikarmak ve stirekli bir

zaman dilimi boyunca degerlerin degisen

trendleri ve kaliplarini géstermede kullanilir.

Tipik 6rnegi cizgi grafigidir.

Baglantilari ve iliskileri planlamak

Cok degiskenli veri setleri arasinda var olan

birliktelikleri, dagilimlan ve kahplari
degerlendirmek. Bu ¢6ziimler, en karmasik gorsel
¢O6zimlerin bazilarini yansitir ve genellikle kesif

analizini kolaylastirmaya odaklanmaktadir.

Genel bir 6rnek sacilim diyagramidir.

Cografi verilerin haritalanmasi

Veri setlerini cografi oOzellikleri ile birgok

haritalama cergevesi yoluyla ¢cizmek ve sunmakta

kullanilir.

Popiiler bir yaklasim renk tonlu harita

(choropleth)' dir.
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4.4.1 Kategorik Verileri Karsilastirma

Nokta Grafik (Dot Plot)
Veri degiskenleri: 2 x kategorik, 1 x kantitatif
Gorsel degiskenler: pozisyon, renk-ton, sembol

Nokta grafik, kategorik degiskenlerin sayisal degerlerini nokta ya da sembolle temsil
ederek karsilastirir. Bu gesit bir diizenleme degerlerin dagilimi ve araliklarini net olarak

gormeye yardimci olur. (Bkz:Sekil 2.13)

50m Freestyle 00
800m Freestyle O
100m Butterfly O
200m Breaststroke O (o)
100m Breaststroke O O
4x100m Medley Relay O
200m Individual Medley (o) O
200m Butterfly 00
4x200m Freestyle Relay (o) O
200m Freestyle (o) (o]
400m Freestyle (o] O
400m Individual Medley (o) (@)
100m Freestyle O O
100m Backstroke (o) 0
200m Backstroke (@) (o}
1500m Freestyle o}
4x100m Freestyle Relay (o) o

1% 2% 3% 4% 5% 6% 7% 8% 9% 10%

Sekil 2. 13 Nokta Grafik Ornegi

Cubuk Grafik (Bar Chart)
Veri degiskenleri: 1 x kategorik, 1 x kantitatif-oran
Gérsel dediskenler: Uzunluk/yiikseklik, renk-ton

Cubuk grafikleri veriyi cubugun uzunlugu veya yiksekligi Gizerinden iletir. Hem iliskisel
(relative) hem de mutlak (absolute) degerler icin kategoriler arasinda kesin (accurate)
karsilastirmalar yapilmasini saglar. Kantitatif bir degeri temsil etmek igin gorsel
degisken olarak uzunluk kullanildiginda, cubugun aks U(izerinde her zaman sifir
noktasindan baslamalidir ki degerin tim o6zellikleri tamamiyla gosterilebilsin. Renk
kullanimi, anlatimda spesifik kategorilerin degerlerine dikkat c¢ekmeye yardimci

olmaktadir. (Bkz: Sekil 2.14)
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Sekil 2. 14 Cubuk Grafik Ornegi

Kayan Grafikler (Floating Charts)
Veri degiskenleri: 1 x kategorik nominal, 2 x kantitatif
Gorsel degiskenler: Pozisyon, uzunluk

Kayan grafikler kantitatif degerlerin araligini géstermeye yardimci olur, en algak
degerden en yiliksek degere dogru giden bir cubukla temsil edilir. (Cubugun baslama
noktasi sifir noktasi degildir.) Bu tip grafiklerin kullanimi bir kategorideki gesitlilik
Olgimlerinin  tanimlanmasini  ve tim kategorilerdeki ¢akismalarla ayriliklarin

gorinmesini saglar. (Bkz: Sekil 2.15)
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Sekil 2. 15 Kayan Grafik Ornegi
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Pikselli Cubuk Grafik (Pixelated Bar Chart)
Veri degiskenleri: Coklu x kategorik, 1 x kantitatif

Gorsel degiskenler: Yiikseklik, renk-ton, sembol

Bu grafikte ¢ozUlim (resolution) ikili bir katmanda gosterilir: toplam sonuglari gésteren
kiresel bir bakis ve toplamlarin altinda yer alan detaylarin gosterdigi yerel bakis (her
cubukta yer alan piksellerle gosterilir.) Genelde bu grafikler interaktif ozellikli olup

piksellere / sembollere tiklanarak ya da Ustiinde durularak verilen hikaye ile ilgili

detayh bilgilere ulasilir. (Bkz Sekil:2.16)
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Sekil 2. 16 Pikselli Cubuk Ornegi

Histogram

Veri degiskenleri: 1 x kantitative-interval, 1 x kantitatif oran

Gorsel degiskenler: Yiikseklik, genislik

Histogramlar genellikle gubuk grafikle kanstirihr ancak 6nemli farklihklari vardir.
Histogramlar kantitatif degerlerin (x aksi) tanimlanan araliklarina karsi gelen kantitatif
degerlerin (y aksi) sikligi (frequency) Uzerinden dagilimlari gosterir. Cubuk grafikler ise
tam tersi kategorik degerlerin karsilastirilmasini kolaylastirir. Histogramlarin en

ayirdedici Ozelligi cubuklar arasinda bosluk olmamasidir. Sekil 2.17 ‘deki 6rnekte

oldugu gibi.
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Sekil 2. 17 Histogram Ornegi

Tablo Grafik (Slopegraph)
Veri degiskenleri: 1 x kategorik, 2 x kantitatif
Gorsel degiskenler: Pozisyon, baglanti, renk-ton

Tablo grafik, ayni kategorik degerle iliskili iki veya daha fazla kantitafi degerin
karsilastirilmasini saglamada etkilidir. Bu grafik tlri 6zellikle iki farkli zaman diliminde
Oonce-sonra karsilastirmasini yapmaya vyarayacak dizenli bir yol sunar. Asagidaki
ornekte ingiltere birinci lig takimlarinin iki sezonda kazandigi toplam puanlarin
karsilastirmasi goérilmektedir. Grafikte degerlerine gére pozisyonlari beliren takimlarin
degisen siralamasi, renk kullanilarak vurgulanan takimlarin gosterimine imkan

sunmaktadir. (Bkz: Sekil 2.18)

2010/2011 2011/2012

Manchester City, 89
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Manchester City, 71 R T:ti:r?h’am "
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- - Newcastle, 65
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Liverpool, 58 —
Everton, 54 — _—

Newcastle, 46 ~

Sekil 2. 18 Tablo Grafik Ornegi
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Dairesel Grafik (Radial Chart)
Veri degiskenleri: Coklu x kategorik, 1 x kategorik-ordinal
Gérsel dediskenler: Pozisyon, renk-ton , renk-koyuluk/agiklik, doku

Dairesel grafik; verinin ortak merkezli dairesel bir gercevede gosterilmesini saglar.
Ornekte Amerika’nin her bir eyaletinde escinsel haklaryla iliskili farkli kategorik
Olgimlerin sayilari, cografi iliskilerin yaklasik olarak dikkate alindigi bu grafikte
gosterilmistir. Dairesel grafikler verinin bir zaman dilimi igindeki degisimini gdstermek
icin kullanilir, ama bu zaman dilimi devam eden sekanslar seklinde olmahldir (her 24

saatte bir gibi). (Bkz: Sekil 2.19)

u\\(J\"'EsT

Housing
Hate crimes
Schools

NORTHWEg

Prohibited or banned
No law or unclear

Gay rights by type

\.A
Sekil 2. 19 Dairesel Grafik Ornegi

L

Pencere Grafik (Small Multiples or Trellis Chart)
Veri degiskenleri: Coklu x kategorik, ¢oklu x kantitatif
Gorsel degiskenler: Pozisyon, herhangi bir gérsel degisken

Pencere grafik aslinda kiguk grafik elementlerinin ¢ok panelli gosterimini sunarak etkin
ve verimli karsilastirmalar yapmaya yarar. Bu tip grafiklerde insan gérme sisteminin
capraz karsilastirma yapma kapasitesi ve kolay oldugu kadar hizlica oriinti taniyabilme
yeteneginden yararlanilir. Bu tarz grafikte zaman iginde degisen olaylarin fotograf

karesi seklinde degisimi gosterilir. (Bkz: Sekil 2.20)
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Sekil 2. 20 Pencere Grafik Ornegi

Kelime Bulutu (Word cloud)
Veri degiskenleri: 1 x kategorik, 1 x kantitatif oranli
Gorsel degiskenler: Biiytikliik

Kelime bulutu verilen bir metinde kelimelerin kulllanim sikligini gosterir. Yazi
baylkligu her bir kelimenin kullanim sayisini gosterir. Renk genellikle dekorasyon
olarak ya da gorsel olarak dncelikli gdsterilen element igin kullanilir. Bu grafik genellikle
bir veri setinde kullanilan anahtar kelimelerin belirlenmesinde kullanilir. (Bkz: Sekil

2.21)
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Sekil 2. 21 Kelime Bulutu Ornegi

4.4.2 Hiyerarsik Degerlendirmeler ve Parga-Biitiin iliskilerini Gosterme

Pasta Dilim Grafigi
Veri degiskenleri: 1 x kategorik, 1 x kantitatif-oranl
Gorsel degiskenler: A¢i, alan, renk-ton

En ¢ok bilinen grafik tiridir. En basit ve etkin kullanimi parga-bitin iligkisini
gostermesiyle ortaya cikar. Cok fazla renk, kategori, (¢ boyutluluk gosterimdeki
etkinligini zayiflatan unsurlardir. Bu tarz grafik bigciminde ilk dilim her zaman dik
(vertical) olarak kesilmelidir. Tasinma sebeplerini gosteren Sekil 2.22 bu ilkelere gore

hazirlanmistir.

Environmental
8%

Closer with family
4%

Sekil 2. 22 Pasta Dilim Grafigi Ornegi
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Kare Dilim (Square Pie or Unit Chart Or Waffle Chart)
Veri degiskenleri: 1 x kategorik, 1 x kantitatif-oranli
Gorsel degiskenler: Pozisyon, renk-ton, sembol

Parga-bitlin iliskisini gdstermek igin baska bir yoldur. Yizde karsilastirmasi ya da
mutlak sayi karsilastirmasi yapmak igin kullanilir. Renk ve sembol kullanimi kategorik
ve kantitatif degerlerin gorsel kompozisyonunun sunulmasini saglar. (Bkz: Sekil 2.23)

Champions vs. Promoted Teams: Total Transfer Spend, Premier League 2012

Man City £55M

Reading £5.9M
Southampton £33.4M

N O I <+ <200

Sekil 2. 23 Kare Dilim Grafik Ornegi

Cember Sarmali Grafigi (Circle Packing Diagram)
Veri degiskenleri: 2 x kategorik, 2 x kantitatif-oranli
Gorsel degiskenler: Alan, renk-ton, pozisyon

Bitlinl temsil eden dairesel cercevede tiim bilesenlerin icinde ayri ayri dairelerle yer
aldigi grafik ttridir. Her bir daire farkh bir kategoriyi temsil eder ve iliskili oldugu
kantitatif degere gore bulylklik alir. Renk ve pozisyon gibi diger gorsel degiskenler
gorinimu anlamlandiran katmanlarin etkinligini artirmada kullanilir. Sekil 2.24’deki

ornekte egitim harcamalari konusunda yapilan bir sarmal grafik vardir.
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Title: Strategic Data Project
Amount: $14,994 686
| Year:2009

Sekil 2. 24 Cember Sarmali Grafik Ornegi

Balon Hiyerarsisi (Bubble Hierarchy)
Veri degiskenleri: Coklu x kategorik, 1 x kantitatif-oranli
Gorsel degiskenler: Alan, pozisyon, renk-ton

Bu grafik bir organizasyonu ve stuktirinl hiyerarsik bir goérinim ile sergileme
teknigidir. Asagidaki 6rnekte her bir daire kullaniminin iliskili bir departmanin gésterimi
icin kullanildigl, buyudkliklerin  kantitatif degerlere gore belirlendigi ve rengin

departmanlarin ayrilmasinda kullanildigi gérilmektedir. (Bkz: Sekil 2.25) [73]

Her Majesty’s
Treasury o

£109.5bn
+49,891%

£94.522bn
+6%

Department
of Health

Sekil 2. 25 Britanya Hikiimetin 2008-2009 Yillari Arasindaki Kamu Harcamalari
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4.4.3 Zaman icindeki Degisiklikleri Gosteren Tiirler

Cizgi Grafik (Line chart)
Veri degiskenleri: 1 x kantitatif-aralikli, 1 x kantitatif-oranli, 1 x kategorik
Gorsel degiskenler: Pozisyon, edim, renk-ton

Cizgi grafikler cok bilinen grafik tirlerindendir. X aksinda yer alan devaml kantitatif
degiskenlerle y aksinda yer alan degerlerin buylkliklerinin karsilastiriimasini saglar.
Dikey noktalar bir ¢izgi yardimiyla birlestirilir ve sonug ortaya ¢ikan egimlerdeki degisim
ile okunur. Cizgi grafikler goreceli ya da iliskili kategorik degerlerden olusan gugli
verilerin aciklanmasina yardim eder. Cubuk grafigin tersine y aksi sifirdan baslamak
zorunda degildir. Ornekte (Sekil 2.26) [74] yillara gére Cin ve Almanya’nin olimpik

basarilarinin karsilagtirmasi gosterilmektedir.

Public vs. Private Sector Employment
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mmmmm State and Local Government
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Sekil 2. 26 Kamu ve Ozel Sektérdeki istihdam Oranlari
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‘Sparklines’
Veri degiskenleri: 1 x kantitatif-aralikli, 1 x kantitatif-oranl
Gorsel degiskenler: Pozisyon, egim

X ve y aksi olmadan gizgiler ve gubuklarla ifade edilen bir grafik tirl olup Edvard Tufte
tarafindan tasarlanmigtir. Gorsel algl kapasitemizin en zayif ¢ozunirlikli boyutlarda

bile degisiklikleri gozlemleyebilme yetenegi disinilerek olusturulmustur. (Bkz:Sekil

2.27)

Monthly £ Average 52 Week Sales Best
Team A I £55.5 A 73
Team B i £500 70
Team C I £51.3 ' 66
Team D 1 £53.2 ' 73
TeamE W I £38.8 ; 75
Team F i £56.0 ) 72
Team G l £48.0 ' 70

Sekil 2. 27 Sparklines Grafigi 6rnegi

Yatay Grafik (Horizon chart)
Veri degiskenleri: 1 x kantitatif-aralikli, 1 x kategorik, 2 x kantitatif oranl
Gorsel dediskenler: Yiikseklik, eGim, alan, renk-ton, renkkoyuluk/aciklik

Bir ¢esit alan grafigidir ancak hem pozitif hem de negatif degerleri kapsar. Negatif
degerleri x aksinda gostermektense, onlari pozitif degerlerle ayni aks UGzerinde farkh
renkte gostererek tek bir sira lizerinde bir¢ok hikayenin gdsterimine ve anlasiimasina
imkan sunar. Siralar iginde oldugu kadar aralarinda da karsilastirma yapilmasini saglar.
Karsilastirmalar hem yerel hem de global Olgekte zaman igindeki degisiklikleri ile
gozlenebilir. Sekil 2.28'deki [75] ornekte bdlge ortalamasina goére issizlik oranlari

karsilastirilmaktadir.
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Sekil 2. 28 Yatay Grafik 6rnegi

Yigih alan grafigi (Stacked area chart)
Veri degiskenleri: 1 x kantitatif-aralikli, 1 x kategorik, 1 x kantitatif-oranli,
Gorsel degiskenler: Yiikseklik, alan, renk-ton

Kategorilerin zaman iginde olusan kompozisyonel degisimini géstermeye yarar. Renk ile
farklilasan alan grafikleri ya mutlak toplamlari ya da yizdelik toplamlari temsil eder.

Kantitatif degerler ylikseklik ile temsil edilir. (Bkz: Sekil 2.29)
100%
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75%

50%

Newspaper

Radio
25%

0%
2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010

Sekil 2. 29 Yigil Alan Grafigi 6rnegi
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4.4.4 Cografi Mekansal Verinin Haritalanmasi

Choropleth Harita
Veri degiskenleri: 2 x kantitatif-aralikli, 1 x kantitatif-oranli,
Gorsel dediskenler: Pozisyon, renk-koyuluk/agiklik

Choropleth haritalar temel cografi birimlerin (eyalet ya da il gibi) kantitatif degerleri
temel alinarak olusturulan, birbirini izleyen veya farkh koyuluk/agiklikta renk semasinin
kullanildig haritalardir. Popiiler bir teknik olmasina ragmen bu teknik nifusun dengeli
olarak dagilmadigi gerceginin yolactigi bir eksiklik vardir. En genis cografi alana verilen
renk efektinin oranin nufus verisi ile orantli olmasi gereklidir. Bu sebeple bu tip
haritalarda renk siniflandirmalarinin dikkatli segilmesi gerektigi unutulmamahdir.
Asagidaki 6rnekte (Sekil 2.30) [76] 2004’ten bugiline issizligin eyaletlere gére degisimi

izlenmektedir.

2004, 5.5% National Average September 2009, 9.8%

Unemployment rose steadily from 2000 The national average rises to the highest
to 2004, peaking at 6.3% in June 2003. it’s been since June 1983, when it was
Rate decreased steadily over the next 10.1%. Unemployment has increased
four years. every month since April 2008 with the

exception of one month when it
decreased 0.1%.

UNEMPLOYMENT RATE (%)

A P —_——
0 2 4 6 8 10+

Sekil 2. 30 Choropleth 6rnegi
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Noktali Harita (Dot Density Map)
Veri degiskenleri: 2 x kantitatif-aralikli

Gorsel degiskenler: Pozisyon

Enlem ve boylamlar kullanilarak isaretlerin harita Gzerindeki yerlerinin belirlendigi

kayitlarin cografi dagilimlarini gésteren haritalardir. Ornekte (Sekil 2.31) [77]verinin

cografi dagimin hikayesinin anlatilabilmesi i¢cin kademe kademe izildigi
gorilmektedir.
San Bernardino County Population Density, 2004 San Bernardino County Population Dot Density, 2004
N
\\x
N
L\,
v
f/

Sekil 2. 31 Noktal Harita 6rnegi

Baloncuklu Harita

Veri degiskenleri: 2 x kantitatif-aralikli, 1 x kantitatif aralikli, 1 x kategorik-nominal

Gorsel degiskenler: Pozisyon, alan, renk-ton

Bu tip haritalar, farkl buyudkltkteki dairesel isaretlerIn kantitatif bir degerin derecesini

gostermek lizere verilmis cografi koordinatlarina gore cizilmesinde kullanilir. Buradaki

tasarimda ortaya ¢ikacak temel bir karmasa buyukliklerine gére dagilan balonlarin

kendi cografi noktalarini asacak kadar yayilmasi ve diger balonlarla gakismasidir. (Bkz:

Sekil 2.32) [78]
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X — Inthisview, the yellow bubbles show the variety of products highly likely to be produced by child or forced labour.
They do not visualise the number of child labours or people in conditions of forced labour. Click the Data and Sources button below to learn more about the data.

Sekil 2. 32 Baloncuklu Harita 6rnegi

Kartogram
Veri degiskenleri: 2 x kantitatif-aralikli, 1 x kantitatif aralikh
Gorsel degiskenler: Pozisyon, boyut

Choropleth haritalarinin lokasyon Gzerinden renk belirterek degerleri temsil etmesine
karsin kartogram tekniginde yer bilgisi kullanilir ve degerleri temsil etmek icin cografi
seklin boyutu ile oynanir. Ortaya cikan sonug; yeniden configure edilmis bir atlastaki
gercekligin bozulmus (distorted) ve egilmis gortnttsidir. Burada aciklanan grafiklerde
amacin kesin okumalari yansitmak degil, 6ne fazlasiyla ¢ikan, ¢cok geride duran veya hig
degismeyen degerleri vurgulamaktir. Bu tip grafiklerin en etkin kullanimi interaktif
olduklari zaman ortaya cikar ve bodylece kesifsel analizin faydalari gérindr kilinir.

(Bkz:2.33) [79]
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Sekil 2. 33 Kartogram 6rnegi

Ag Baglanti Haritasi
Veri degiskenleri: 2 x kantitatif-aralikli, 1 x kategoriknominal
Gorsel degiskenler: Pozisyon, baglanti, renk-ton

Baglanti haritalarinin amaci karmasik cografi baglantilarin kesfini kolaylastirmaktir. Bir
baglanti haritasi birbiriyle iliskili yerleri merkezleri, cakisma noktalarini, toplanma
alanlarini ve bosluklari cografi koordinatlari ile birlikte kesfettirecek bir oOrunti
formunda sunar. Ugak sirketlerinin hizmet alanlarinin goésterildigi haritalar bu tip

tlrlerin en bilinen 6rneklerindendir. (Bkz: Sekil 2.34) [80]

Key
[ usa [ South & Central America
Canada  [I] Europe

[ Mexico  [B] Former Soviet Union [ Asia Pacific

4000km

A Figure 5.34 Major international trade movements in
crude oil in 1999 (million tonnes)

Sekil 2. 34 Ag Baglanti Haritasi
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BOLUM 5

DEGERLENDIRME VE SONUC

Gorsellestirmenin kentsel planlamadaki yeri ve 6nemini irdeleyen bu tez ¢alismasinda
gorsellestirme konusu; tarihsel gelisimi ile birlikte ve iliskide oldugu gérme, gorsel
algilama, insan bilgi isleme sistemi, bilissel psikoloji ve gorsellestirmede bilissel
yaklagimin etkisi konulari ¢evresinde irdelenmistir. Tezin birincil hedefi; planlama
disiplininde eksikligi duyulan gorsellestirme konusunda g¢alismak veya uzmanlagsmak
isteyen arastirmacilara, arastirmalarini yonlendirebilecek bir yaklasim/igerik sunmaktir.
Tezin yazilmasindaki en 6nemli kabul ise plancilarin ¢ogunlukla anlamli girdileri
biraraya getirecek dogru gorsellestirme araglari konusunda yeterli ekipmana sahip
olmamalaridir. Oysa gorsellestirme; planlama sirecinde anlamh (kamusal amacgli)
girdiler olusturulmasinda 6nemli bir rol oynar. Topluluklarin tasarim fikirlerinin
tartisiimasina olanak saglar, topluluk Gyelerini tasarim siirecinde yonlendirir, onlarin

tasarim konusundaki farkindaliklarini artirir ve iletisimi kolaylastirir.

Bu durumun farkinda olarak tezin gelisme bélimlerinde planlama teorilerinde goérsel
ifade tekniklerinin kullanimi ve gorsellestirme tasariminin ilkeleri incelenmis,

degerlendirme bolimlerinde ara sonuglara yer verilerek inceleme pekistirilmistir.

Tezin son bolimiinde planlama-gorsellestirme iliskisini katilim, karar verme siregleri ve
iletisimi glglendirmek amaciyla ele alan 6rneklere yer verilmistir. Bu Ornekler
planlamada halkin katilimini artirmak igin gelistirilen gesitli gorsellestirme tekniklerini
kapsamaktadir. Bu teknikler yaratici ve aktif katilim gerektiren faaliyetlerden bilgisayar

teknolojisinin kullanildigi yeni yontemlere kadar gesitlilik gostermektedir.
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5.1 Planlama’da Gorsellestirme Araglarinin Kullanimini Dair Ornekler

‘Visual Research Method in Design’ (1991) adli kitabinda Henry Sanoff planlama ve
tasarimda halkin katiimini artirmak igin kullanilan gorsellestirme tekniklerinden
yararlandigi bazi 6rnek incelemelere yer vermistir. Kullanilan tekniklerden biri ‘Activity
Location Method’ (Etkinlik Yeri Yontemi) Kuzey Karolina’da Gibson kentinin yeniden
canlandiriimasi ¢alismasinda denenmistir. Organizatorler her katiimciya iginde kentin
bir haritas;, bos binalarin kamusal ve 6zel kullanimlarinin grafik sembollerle
tanimlandig bir dizi aktivite gizelgesi ve herbir binanin biyukligl ve durumunun
tanimlandigi bir dizi bina anket dokiimanini kapsayan bir ¢alistay paketi Gretmislerdir.
Katihmcilar, iglerinde her grubun kolaylastiricisi roliini Ustelenen bir tasarimci olacak
sekilde, rasgele gruplara ayrilmislardir. ilk asamada her katilimci altlik haritayla eslesen
skor sayfasindaki bireysel aktivite segimlerini gosterdigi bir kent merkezi plani
gelistirmistir. Ardindan grup her bir skor sayfasini degerlendirmis, aralarinda tartisarak
bir planda karar kilmistir. Her ¢alisma grubunun kabul edilebilir bir plana varmasiyla

tim gruplar birbirlerinin 6nerilerini degerlendirmiglerdir.

Planlamada katilim konusunu galisan bir baska planci ise Anton Nelessen’dir. (1994)
Demokratik ve tasarim ve planlamayi tesvik etmek igin ‘Visual Preferences Survey
(VPS)” ve ‘Hands-On Model Building’ olmak uzere iki gorsellestirme tekniginden
yararlanilir. Bu metodlar halkin tercihlerinin dikkate alinarak plancilarin insanlarin

istedigi cinsten yasam alanlari yaratildigini saglamalari igin kullanilmaktadir.

Wendy McClure ve arkadaslari [3] birlikte yaptiklari ¢galismalarinda disik teknolojili,
aktif katihm gerektiren gorsellestirme tekniklerini galismislardir.  ‘Visualisation
Techniques for Citizen Participation” adli g¢alismalarinda; kentlileri toplumsal karar
verme sirecine dahil etmek igin gelistirdikleri gesitli grafik gorsellestirme stratejileri

anlatilmaktadir.

Yukarida aciklanan gorsellestirme tekniklerinin yanisira daha gergekei, glicli ve
interaktif gorsellestirme amaciyla bilgisayar kullaniminda yapilan yeni gelismelerden

sozedilmelidir: 6rnegin GIS, internet ve kent similasyonu (urban simulation).

Richard Kingston (1998) internetin gevresel karar verme sireglerinde halk katilimini

artirict  roli  Uzerinde galismistir.  Katihmi  artiran  geleneksel ydntemlerle
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karsilastirildiginda internet temelli yeni teknolojiler planlama sisteminde katilimi
genisletmede buylk potansiyel olusturmaktadir. Son yillarda birgok cografi bilgi sistemi
(CBS) web lzerinde goriinmeye baslamistir. Web temelli CBS; halkin katilimini tesvik
etmede blylk potansiyel tasiyan hizla gelisen bir teknolojidir. Web temelli CBS'lerin
birlestirilerek halkin erisimine sunulmasi ve yayginlastiriimasi ile internet halk ile
birlikte ylritilen interaktif planlamanin mecrasi haline gelmekte, plancilar ve
tasarimcilar igin ¢ok sayida insanla gorsel olarak gekici bir dille iletisim kurabilme

olanagi sunmaktadir.

Chicago lllinois Universitesi’nin (UIC) Pilsen kentinde katildigi bir planlama ¢alismasi da
gorsellestirmenin katihm sirecini guglendirici yoninu vurgulamasi yoniinden iyi bir
ornektir. [5] Bir kent kampusli olan Universitenin misyonlarindan biri de isbirlikleri
kurmak ve komsu topluluklar arasinda gliven iligkisi insa etmektir. Pilsen kentinde
yapilacak katilmci sosyal planlama sirecine Universitenin plancilari ve tasarimcilari
halkin katilimini artiracak goérsellestirme yontemlerini bulma stratejisi ile katilmislar,
bunun igin geleneksel ve bilgisayarli goérsellestirme teknikleri kullanmaya karar
vermiglerdir. Yeni ve eski teknolojiyi birlikte kullanmak amaciyla; bir cografi bilgi
sistemi uzmani ve bir sanatgi ile galismayi kararlastirmislardir. CBS’nin segilme sebebi
glcli mekansal analiz ve bolgenin cografi, kiltirel ve mimari tarihini bugtinkt kosullari
da dahil olmak Uizere resmedebilme yetenegidir. CBS ayni zamanda katilimcilara yeni
gelisme vizyonlari yaratmalarinda yardimci olma ve bunlar tartisabilme imkani
saglamaktadir. Bu teknolojiye, so6zIi olarak ifade edilenleri gergekgi ¢gizimlere hizla

aktarabilecek ¢izim yetenegi olan bir sanatgi eklenmistir.

interaktif CBS veri tabani kent ve cevresiyle ilgili tarihi, cografi, mimari ve kiiltiirel
degerleri bir veri setinde toplarken, kentin arazi kullanimi, bélgelemesi ve glincel hava
fotograflarinin birarada kullanilmasina imkan saglamistir. Bu teknoloji kentle ilgili
bilgilerin glglu bir baglamda temel olusturmaktadir ancak fikirleri konsept tasarimlara
entegre edecek kapasiteye sahip degildir. Bu amagla, bdlge sakinlerinin aklina gelen
fikirleri hizla gizebilecek, kentsel 6lgekte cizim konusunda deneyimli bir sanatgiya
ihtiyag duyulmustur. Ayni Universiteden gelen bu sanatgi elektronik bir ¢gizim tableti
kullanarak fikirlerden gelen gizimleri elektronik formatta kaydederek g¢alismanin

devaminda paylasilabilir ve kullanilabilir olmasini saglamistir.
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CBS ile sanatginin ortak galismasinin projeye Ug¢ temel katki sagladigl incelenmistir:
oncelikle bu teknigin kullanimi katilimci toplulugun planlama siirecine gugli bir sekilde
dahil olmasini saglamistir. Birbirinin ardisira galisan CBS veri tabani ve sanatgi bolge
sakinlerinin bolge baglaminda fikirlerini agik olarak ifade etmelerine yardimci olmustur.
Hepsi birarada ortak bir gorsel dil yaratmak konusunda birbirlerini motive etmislerdir.
Tasarim konusunda uzman olmayan insanlar kimi zaman mimarlik ve kentsel tasarim
konusundaki fikirlerini iletmekte zorluk yasamakla beraber herkesin belirli tasarim
tercihleri olmustur. Katilimcilarin 6nerdikleri ¢oziimlerle eslesen en yakin ve uygun
gorintlyl plancilar CBS veri tabanindan secerek buylk ekranda herkesle

paylasmislardir.

ikinci olarak GIS kiltiirel degerlerin 6neminin, tarihinin ve bdlgenin gelecekteki
tasarim onerilerinin vurgulanmasina yardimci olmustur. En temel beklentileri kiltirel
miraslarinin korunmasi olan Pilsen sakinlerine, CBS’in sundugu gorintiler sayesinde,
bélgelerinin kiltlrel ve gevresel bilesenlerini gérme firsati sunulurken taraflara kaltur
ve tarihle ilgili 6nemli ve 6nemsiz yonler de oldugu gosterilmistir. Bu gorintiler
bolgenin kultirel sorunlarinin tartisilmasini saglamistir. Gorlntiler ayni zamanda
sanatcilara yeni tasarimlarda kiltiirel ve sembolik 6zellikleri dahil edebilme imkani da

tanimistir.

Uglincii olarak ve en énemlisi bu atélye calismasi ve gorsellestirme araglar bolge
sakinleri ile Gniversite arasinda bir iliskinin insa edilmesini saglamistir. Kendi yasadiklar
yerle ilgili aktif katim saglayarak, planlarda karar verici rol oynamak sakinlerin

kentleriyle kurduklari sahiplenme duygusunu gu¢lendirmistir.

Bu yontemin gesitli yonleri vardir. CBS veri tabani kurmak blytk bir girisimdir.
Universitenin planci ve tasarimcilari bu sistemi kurarak bélgenin tiim sakinlerini ortak
kurulan gorsel bir dil ile planlama surecine tartismaci olarak katmislardir. Bu projenin
sonunda gorsellestirmenin  katilmci  tasarim  konusunda 6nemli oldugu fikri
glclendirilmistir. Gorsellestirme halkin katilimini artiran temel sartlardan biridir ¢inki

herkesin iligski kurabildigi tek ortak dili yaratmaktadir.

interaktif 6zelliklere sahip haritalama tekniklerinin kamunun bilgilendirilmesi amaciyla
yapilmasi amaciyla gelistirilen istanbul’un Mega Projeleri adli web sitesi [82] bu konuda

verilebilecek baska bir drnektir. (Bkz: Sekil 2.35) Bu site istanbul’un sikca “delinen”
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1/25.000 olgekli Cevre Dizeni Plan’nda yer almayan biyik kentsel projelere
odaklanmistir. Web sitesi belirledigi dort temel kriter dogrultusunda segilmis olan
projelerle ilgili kapsamli bir veri tabani olusturma ve bu veri tabanini gorsellestirerek
kamuya a¢ma iddiasi tagimaktadir. Bu projelere ait bilgilerin sistematik bir sekilde
derlendigi ve birbiriyle olan mekansal iliskilerinin rahat¢a okunabildigi bir kaynagin
eksikligini kapatmayr amaclayan web sitesinde interaktif haritalama yontemi
kullanilmistir. interaktif haritalama yéntemi sayesinde, statik haritalarda karsilasilan
zorluklar asilarak rahat bir sekilde okunulabilen ve kullanilabilen GIS tabanli bir harita

uretilmistir.

- (®)Uydu ()Fiziki ()Sokak

M EGA|STAN BU |_ Proje Listesi TUJ Agiklanma Tarihi

NAEIES TT))

Sekil 2. 35 istanbul’'un Mega Projeleri

Web sitesinde yer alan haritada benzer interaktif haritalardan farkli olarak projeler
hem alansal hem de noktasal olarak gosterilmistir. Boylece farkh o6lgeklerde farkli
okumalarin yapilmasina olanak veren bir gésterim sekli tiretilmistir Ornegin istanbul
genelinin gorind(igua bir 6lcekte projelerin yogunlastigl alanlar ve mekansal olarak ¢ok
biylk alanlari kapsayan projeler okunabilmekte, bu sistem ilge Olgegi gibi daha bulylk
Olgeklerde de ayni sekilde islemektedir. Projelerin hem noktasal olarak hem de alansal
olarak gosterilmesi birbirleri arasinda karsilastirma yapma imkani saglamaktadir.
Cografi esiklerin gorindugu harita althg, projelerin tirleri ile yer segimleri iliskisini

sorgulatmaya yardimcidir.
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Sitede yer alan projelerin alanlar ilgili kartografik kaynaklar GIS programinda
koordinatlandiriimis ve koordinath kartografik kaynaklar Gzerinden gizilmistir. Bu
kaynaklar imar planlari, uygulama planlari, mimari gizimler, vaziyet planlari ve hava
fotograflari gibi kamuya agik kaynaklardan olusmaktadir. Her projenin gizildigi

kartografik kaynak ayrica projelerin kiinyelerinde belirtilmistir.

Proje alanlarinin veya noktalarin Ustiine tiklandiginda projelenin adini ve ilgili bir
gorseli gosteren bir kutucuk ¢ikmaktadir. Bu kutuya tekrar tiklandiginda ise projeyle
ilgili gorsellerin, proje kiinyesinin ve projenin kamuya agiklandigl tarihten gilincel
durumuna gelene kadar gegirdigi stireci anlatan bir zaman gizelgesinin bulundugu bir
sayfa acilmaktadir. Ayni Ozellerle tanimlanan mekansal verilerin tek bir harita althgi
lizerinde sorgulanmasini saglamasi acisindan Mega Projeler istanbul sitesi tiiriiniin ilk
orneklerinden olup, ayni disiplinle galisacak yeni arastirmalara imkan verecek sitelerin
hazirlanmasini, izleyen planlama galismalarinda kararlarin, ilk 6érnekte oldugu gibi,

etkilesimli olarak alinmasini saglayabilecektir.

5.2 Sonug

Gorsellestirmenin 6nemi ve planlama disiplinindeki yerinin irdelenmesi amaciyla
yazilan bu tezde; gorsellestirmenin bir iletisim araci olarak 6nemine, bilginin
uretilmesinde istatistiksel veri analizinin payina, veri setlerinin yapilarina gére temsil
edilme yontemleri, gorsellestirme tasarimi ve gorsellestirme ydntemlerinin kentsel
planlamada kullanimina siklikla deginilmis, konu hakkinda bir perspektif sunulmaya

¢ahsiimistir. Hipotez béliminde yer alan;
» gorsel iletisim teknikleri ve tasariminin planlamada bilingli kullaniimasi geregi,
* planlama teorisinin degisimiyle gorsel ifade dilinin de degismesi geregi,

* planlamanin grafik, kartografi ve istatistik de dahil olmak Uzere farkh bilim

dallarrile iligkisinin pratik uygulamalara yansimasi geregi,

* gorsellestirme konusunun planlama alaninda yeterince bilinmedigi, dolayisiyla
istatistik, cografya, tasarim konularinin gorsellestirme ile iliskisindeki

kopuklugunun giderilmesi geregi

sorularina cevaplar aranarak dnemli gikarimlara variimigtir.
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Zihinsel bir slire¢ olan gorsellestirme sadece goriintileri biraraya getirmeye
odaklanmaz, gorintiler araciigiyla yeni fikirler Uretilmesine olanak verir.
Gorsellestirmenin amaglarindan biri olan ‘blylk resmin gosterilmesi’ sayesinde
dikkatle hazirlanmis ve olagantistl gergekgi goriintiler olmadan da degerli hipotezlerin

uretilebilecegi sdylenebilmektedir.

Gorsellestirme ile bir planlama g¢alismasi sonuglarinin iyi tasarlanmis grafikler
aractligiyla herkesce anlasilmasina olanak sunulur. Bir 6nceki boélimde yer alan
orneklerden de anlagilacagi gibi gorsellestirmenin katilimi artirici roli  giderek
giclenmektedir. Burada temel nokta insanlarin kendi gérme (seeing that) ve
muhakeme yapma (reasoning) islemlerini galistirarak (invoking) kisileri gorsellestirme
ile sunulan bilgiyi kavramaya (insight) ydnlendirmektir. Bu sebeple interaktif
metodlarin bireysel kavramayi glglendiren araglar oldugu ve bu araglarin kullanimin

artmasi gerektigi soylenmelidir.

Bir gorsellestirme aracinin basarisini, o gorsellestirmenin bir insan goéziyle tanimlanip
analiz edilmesini saglayacak oOriinti gosterme becerisi belirlemektedir. Kullanicilar
kendi bireysel deneyimlerine bagli olarak ortntileri farkl tanimlar ve farkederler. Bu
yluzden ‘arastirmaci gorsellestirme’ araglari (explorative geovisualization tools)
interaktif niteligin yanisira verinin gorsel gdsterimine bazi degisikliklerin (modifications)

yapilabilmesine izin verecek esneklikte olmalidir.

Planlama slrecinde mekan taniminin degismesiyle mekanin temsil edilme bigimi de
degismistir. 1960’larda, obje merkezli, yakinligin (proximity) temel prensip oldugu
oklidyen mekan kavrami hakim olup mekansal temsil araglar iki boyutludur.
Kartografik gosterimde bolgenin belli yerlerine odaklanilirken diger yerler arka plana
atilarak pargacil bir perspektif sergilenir. Bu anlayista zaman boyutu ya dislanmis ya da
tek yonld, lineer / dogrusal bir kapsayicidir. Castells’in (2000); sosyal diizenlemelerin
mekana vyayildigi ve geleneksel aglarin 6ziinde farkli zaman ve uzaklik algisiyla
iliskilendirilmesi seklinde agikladigl ‘Ag Toplumu’ (network society) kavrami planlama
literatiriinde de yer almistir. A§ mekaninin (network space) kartografik olarak
temsilinde ise yukaridaki yontemler islevsel iligkileri, planlamanin, planlanan objelerin
ve baglanabilirligin (connectivity) dinamik yaklasimlarini temsil etmede soru isaretleri

birakmaktadir.
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Planlama teorilerinde kartografik temsilin, gorsel iletisimin, cografi bilgi sistemlerinin
ve grafik araglarin kullanimi iletisimsel planlamayla birlikte giderek 6nem kazanmistir.
iletisimsel planlamanin ifade dilin belirlenmesinde; odagina insanin algilama yetenegini
koyan bir anlayis hakimdir. insanin algilama yetenegi fizyolojik ézelliklerle ilgili oldugu
gibi sinifsal, kiltlrel, sosyal agilardan da farklihk gosterir. Bu farkliliklar planlama

surecinde kullanilan iletisim dilinin zengin ve anlasilir olmasini gerektirir.

Planlamada kullanilan ifade tekniklerinin bilgisayar teknolojisi ve istatistik alanindaki
gelismelere paralel oldugu gorilmektedir. Her alanda ihtiya¢ duyulan gorsellestirme,
bu ihtiyaca paralel olarak goriintileme (lic boyutlu, hareketli) ve analiz yapma
araglarinin g¢ok disiplinli ¢alisma ortamlarinda artmasi planlamada goérsellestirmenin

kullanim alanini genisletmektedir.

Kentsel planlamada gorsellestirme tekniklerinin zayif olmasinin sebebi teknolojik
gelismelerden uzak olmakla birlikte kilturel ve geleneksel deger ve dizenlemelerle de
ilgilidir: arsivcilik, sayisal distiinme... gibi. 2010 yilinda gergeklestirilen ‘Kent, Yapili
GCevre ve Mimarhk Kultird’ [83] adl sergi projesinde ticaret yilliklari ve telefon
rehberlerinde adres kayitlarindaki eksiklikler kayitlarin ait oldugu yilin profilinin kismen
yansitilabilmesine neden olmustur. Tirkiye’de sokak, cadde, mahalle hatta bazen kent
adlarinin degistirilmesi, zaman zaman bu vyerlerin birlestirilmesi ve vyapilan bu
degisikliklerin kaydinin dizenli olarak tutulmamasi veri madenciligi (data mining)
denilen veriden bilgi ¢ikarimi anlamina gelen sireci zorlastirmaktadir. Bu sebeple
planlama sirecini besleyen bilginin kesfi icin verinin eksiksiz elde edilmesi, blylk
resmin dogru bir sekilde yansitilabilmesi agisindan ¢ok 6nemlidir. Zira teknolojinin

gelismislik seviyesi bu eksikligin giderilmesine ¢6ziim olamamaktadir.

Planlama teorilerinde mekanin temsili tarihsel bir genel cerceve Uzerinden
incelenmistir. Konuyu daha da kapsamli ele almak elbette miimkindiir. Burada 6nemle
vurgulanan; planlama sirecindeki degisimlerin tarihsel olarak diger disiplinlerdeki
gelismelerle paralel olarak ele alinmasi ve planlama galismasini yonlendiren hedef

uzerinden kullanilan goérsel ifade dilinin tanimlanmasidir.
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