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OZET

TIYATRO SALONLARININ AYDINLATMA DUZENLERIi ACISINDAN
iINCELENMESi VE DEGERLENDIRILMESi

Sefika Aysenur GUNER PEKIN

Mimarlik Anabilim Dali

Yuksek Lisans Tezi
Tez Danismani: Prof. Dr. Rengin UNVER

Aydinlatma tasariminin hedefi kullanici gereksinimlerine uygun kosullari olusturmaktir.
Bu kosullar her aydinlatma turi igin farkh oOzellikler gostermektedir. Sahne
performanslarinin gerceklestirildigi ortamlardan biri olan tiyatrolarda, izleyicilerin
gosteriden hosnut olabilmeleri ve oyuncularin rol aldiklari oyunda iyi bir performans
ortaya koyabilmeleri amaglanir. Bu iki kullanici grubundan herhangi biri igin yapilmis
olan aydinlatma, diger grup igin rahatsizlik olusturmamalidir.

Yapilan bu calismanin amaci, sahne performanslarinin gerceklestirildigi ortamlardan
biri olan tiyatrolarin sahne ve parter aydinlatma dizenlerinin o0zelliklerinin
belirlenmesi, temel ilkelerin verilmesi, bu ilkeler dogrultusunda kullanicilari olan izleyici
ve oyuncular U(zerindeki etkilerinin ortaya koyulmasidir. Bu baglamda, c¢alisma
kapsaminda kapali salonlardaki parter ve sahne aydinlatma dizenleri konusunda genel
ilkeler verilmis, istanbul’da yer alan bes tiyatro salonunun parter ve sahne béliimlerinin
aydinlatma dizenlerine yonelik nesnel ve 6znel inceleme sonuglari sunulmustur.
Calisma alti bélimden olusmaktadir.

Bolim 1’de konuya giris yapilarak calismanin, literatlir 6zeti, amaci ve hipotezi
verilmistir.

Bolliim 2’'de tiyatro aydinlatmasi ve calisma yontemi ele alinmistir.

XVii



Bolim 3’te inceleme vyapilan tiyatro salonlari ve oyunlara iliskin genel bilgiler
verilmistir.

Bolim 4’te parter aydinlatma ilkeleri, bu ilkeler dogrultusunda yapilan nesnel (6lgme)
ve Oznel (anket) incelemeler, inceleme sonuglarinin degerlendirilmesi verilmistir.

B6lim 5’te sahne aydinlatmasi ilkeleri, bu ilkeler dogrultusunda yapilan nesnel (6lgme)
ve 6znel (anket) incelemeler, inceleme sonuglarinin degerlendirilmesi verilmistir.

Bolim 6’da yapilan bu ¢alisma ile ilgili genel degerlendirme ve sonuglar verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiyatro Aydinlatmasi, Parter Aydinlatmasi, Sahne Aydinlatmasi,
Anketler
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ABSTRACT

AN INVESTIGATION AND EVALUATION ON LIGHTING OF THEATRE HALLS

Sefika Ayse Nur GUNER PEKIN

Department of Architecture

MSc. Thesis

Adviser: Prof. Dr. Rengin UNVER

The objective of lighting design is to generate the conditions suitable to the users’
needs. These conditions show different characteristics for the varying users’
requirements. In theatres where stage performances are presented, the aim is to
satisfy the audience, and let the players to stage a satisfactory performance. The
lighting for any one of the two user groups should not effect unfavourable conditions
for the other.

The aims of the present work are to determine the properties of the stage and
parterre lighting arrangements, to mark out the relevant principles, and to show their
effects on the spectators and the players in view of these principles. In this context,
general principles of lighting schemes for the parterre and stage lighting of halls are
cited, and the results of objective and subjective investigations carried out on the
parterre and stage lighting schemes of five theatre halls located in Istanbul are given.
The work is composed of six chapters.

In Chapter 1, the study was introduced, with a literature review, purpose and
diagnosis.

In Chapter 2, theatre lighting and working method are considered.

In Chapter 3, general information about the theatre halls and the plays are given.
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In Chapter 4, the principles of parterre lighting, and the objective (measurements) and
subjective (survey) investigation with evaluations of the results are given.

In Chapter 5, the principles of stage lighting, and the objective (measurements) and
subjective (survey) investigation with evaluations of the results are given.

In Chapter 6 is devoted to a general evaluation, discussion and conclusions.

Key words: Theatre Lighting, Parterre Lighting, Stage Lighting, Questionnaires
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BOLUM 1

GIRIS

1.1 Literatiir Ozeti

Gosteri sanatlar, belirli bir zamanda sahne lzerinde veya sahne olarak algilanabilecek
herhangi acik/kapal bir mekanda (meydan, park, sokak ya da kilise vb.) izleyici 6niinde
canli olarak icra edilen tiyatro, dans, opera, bale gibi sahne sanatlarinin yani sira
cambazlik ve akrobasiden orta oyununa, acik hava konserlerinden, golge oyununa
kadar pek cok etkinligi icine alir. Ulkemizde 6zellikle 2000’li yillardan itibaren sayisi
giderek daha da artan bu etkinlikler, 6zel ve kamuya ait kiltlr-sanat kurumlarinin
gosterimlerinin yani sira belediyeler ve kdiltir-sanat alani disindaki kurumlarin

dizenledigi festival ve senlikler gibi diger etkinlikler olarak 6zetlenebilir.

Gosteri sanatlarinin igcinde yer alan Tiyatro, Yunan dilinde "gérme yeri" anlamina gelen
theatron’dan (Béatpov) tiretilmis, dilimize italyancadaki “teatra” sdzcuigiinden
gelmektedir. Tiyatro sozctgl, (tiya’tro) dram, komedi vb. oyun tirlerinin (Ek-A)
gerceklestirildigi yapi; izleyici oninde sahnede oynama sanati, drama sanati ile bu
turleri izleyici 6ninde sahnede oynayan grup/tiyatro topluluklari anlamlarinda da

kullanilmaktadir [1], [2].

Tiyatro ilk kez M.O 6. yiizyilda Yunan toplumunda dinsel térenden ayrilarak bir sanat
tird haline gelmis, dinsel ya da pratik 6lcitlerde degil, estetik 6lcitlerle degerlendirilen
bir “oyun”a dontsmustir. GUnlimizdeki anlamiyla c¢agdas tiyatronun tarihi, bag
bozumu tanrisi “Dionysos” adina yapilan dinsel torenlere dayanmaktadir. “Dionysos”
senlikleri sirasinda gosteriye hakim olan koro olmus, bu nedenle gosteriler yuvarlak,
cevresi izleyici ile kusatilmis bir dans yerinde yapilmistir. “Orkestra” denilen bu dans
yeri, etrafi tepelerle cevrili derin bir cukurda olmustur. izleyiciler ise etrafindaki

1


http://tr.wikipedia.org/wiki/Ba%C4%9F_(tar%C4%B1m)
http://tr.wikipedia.org/wiki/Dionysos

tepelerin yamaglarina vyerlesmislerdir. Antik Yunan Tiyatrosu’da, “Dionysos”
senliklerine sahne olan bu dans yeri ve gevresindeki diizenden gelismistir [3]. Antik
Yunan’dan baslayarak, Antik Roma, Ortacag donemlerinde kapali mekanlarda da
oynanan ve cesitli degisimlere ugrayan tiyatroda sahne tasarimciligi, 15. Yilzyilda,
Ronesans doneminde baglamistir. Bu donemde kiliseler yerine soylu sinifi olarak
adlandirilan kesimin kullandiklari saray vb. yapilar tiyatro mekani olarak kullaniimistir.
Bununla beraber, sahne tasarimi ile sahne aydinlatmasi, ilk kez Ronesans doneminde
bir arada disinlilmistir. Ginlimuzde sikhkla kullanilan gesitli sahne tiplerinden biri
olan Cergeve sahne tipi (Ek-B) bu donemde ortaya ¢cikmis ve ilk kez izleyici oyun alani
olan sahneden ayrilmistir [3]. Bu donemde ayrica Sebastiano Serlio (1475-1554)
tarafindan, sahne aydinlatmasi agisindan dekorun lg¢ boyutlu izlenim olusturabilecek
bicimde boyanmasi ve sahnenin yanlarindan aydinlatan isiklarla perspektif algisinin
giclendirilmesi icin detayli teknikler gelistirilmistir [4]. ROnesans donemini takip eden
18. ve 19. Yiuzyillarda tiyatro, Klasizm, Romantizm ve Realizm gibi dénemlerden

gegmistir.

17. ylzyil sonlari ile 18. Ylzyil baslarinda etkileri goriilen Klasizm déneminde sahnede
dekor ve oyun alaninda baslayan tasarim, perspektif ve oran algisi 18. Yiizyil sonlarina
denk gelen Romantizm doéneminde de devam etmistir. Tiyatrolarda dinsel temalar
yerine tarihi ve toplumsal, sosyo ekonomik konular ele alinmaya baslanmistir. Bu
dénemde izleyici sayisinin da artmasi, tiyatro yapilarinin mimari bicimlerinde kimi

degisikliklere sebep olmus ve izleyici sahne iligskisi tamamen ayrilmistir.

Demokrasinin  kesfedildigi, 19. ylzyil doéneminin ortalarina rastlayan Realizm
déneminde, kapali sahneye yeni bir yaklasim getirilmistir. Buna gore; sahne dort duvari
olan kapali bir mekan olarak duslinilecek ve yonetmen hazirliklari bittiginde, oyunun
etkisinin hangi yonde en iyi iletebilecegine karar verirse, sahneye uyarlamada o duvar
kaldirilacaktir. Endistriyel buluslarin yayginlastigi bu donemde, havagazi ve ardindan
elektrigin kullaniminin mimkin oldugu tiyatrolarda, aydinlatma alaninda oldukga
blyik asamalar kaydedilmistir. Yine bu donemde izleyicinin oturdugu parter bolimi
oyun sirasinda karartilmis, bu yontemle izleyicinin sahneye daha ¢ok konsantre olmasi
ve dekorun olusturdugu mekansal ortami ve atmosferi daha iyi algilanmasi

saglanmistir [3].



Modernizm olarak da adlandirilan 20. ylzyil tiyatrosu estetik kavraminin yani sira, oyun
yazarlari kadar sahne tasarimcilari ve oyun yénetmenlerinin de énem kazandigi bir
donemdir. Gerek teknolojik gerekse sanat ve tim yasamsal gelisimlerin yogun
yasandigl modernizm doneminde, tiyatro sahnesinde, mimari ve teknik gelismeler de
saglanmistir. izleyici oturma yerlerinin sahnenin éniinde ya da sahne cevresinde yer
almasi, oturma elemanlarinin bir rampaya/egimli bir dizleme yerlestiriimesi,
boyutlarinin ergonomik olmasi, localarin parter mekanini cevreler sekilde st katlarda
yer almasi, oyuncu ve izleyici trafiginin tamamen ayrilmis olmasi gibi degisikler

gerceklesmistir [3].

Turk tiyatrosu, Anadolu uygarligini olusturan cesitli toplumlarin, yasadigi Orta
Asya’dan itibaren Anadolu'ya gé¢ eden Tirklerin atalarinin ve Isldm dinyasinin

kultirel birikimine dayanan, hem Dodu hem de Bati kaynakli etkileri iceren bir

seyirlik gelenedi Ustlinde gelismistir [5]. Bu gelenek temel olarak iki donemle ifade
edilir. Birinci donem, dini ve milli kiltlirden beslenen “Geleneksel Tiirk Tiyatrosu”,
ikinci donem ise 1839’dan sonra baslayan Batililasma isteginin etkisiyle binyemize

kabul edilen Avrupa kaynakli “Cagdas Turk Tiyatrosu” olarak adlandirilabilir.

Geleneksel Tirk tiyatrosuna, Canbazlik, Hokkabazlik, Tasbazlk, Sisbazhk, Atesbazlik,
Kasebazlik, Sihirbazlik, Curcunabazlik, vb. gibi ustaliga dayali ve dramatik o6zellik
gostermeyen oyunlar ile Meddahlik, Kukla, Golge oyunu (Karagéz), Halk tuluat
tiyatrosu (ortaoyunu) gibi seyirlik oyunlar 6rnek verilebilir. Geleneksel Tirk
Tiyatrosu’nun amaci hem seyredenlerde eglence, heyecan, cosku yaratmak hem de
topluma vyigitlik, kivrakhk, akil, marifet, cesaret, korkusuzluk degerlerini asilamaktir. Bu
tir oyunlarin oynandigl ortamlar gezinti alanlari, ¢ayirliklar gibi acik ya da kapali
mekanlar olabilmektedir. Acik ve kapali mekanlar oyunun tirline goére farkh
ozelliklerde diizenlemekte ve oyun dogaclama yolu ile ilerlemektedir. Ornegin, Karagdz
oyunun kendine has perdesi, perdenin arkasinda yanan mum veya fenerden olusan
15181, renklendirilmis deriden yapilmis ve bir ¢cubugun ucunda isigin onlinde hareket
eden figlrleri, didiik (Nareke), def, zurna gibi aksesuarlari ile klasiklesmis nakarat ve
tekerlemeleri vardir. Orta oyun’un oyun mekani ise “palanga” olarak adlandirilan,

oyuncularin giris ve ¢ikisina olanak saglayan oval ya da daire bir sahne (oyun alani) ve



sahne etrafinda izleyicilerin oturdugu bdélimlerden olusmakta olup, oyun alani

izleyicilerden halat parmakliklarla ayrilmaktaydi [6], [7].

Eski Yunan Medeniyeti'nden itibaren yazili belgelere dayanarak gelismesini sirdiiren
dramatik kurgulu sanatin, Tlrk toplumuyla tam olarak tanismasi, Tanzimat yillarinda
gerceklesir ve “Cagdas (Modern) Turk Tiyatrosu” olarak adlandirilir. Yazili oyun
metinlerinden yararlanilarak gerceklestirilen Tanzimat Donemi Tiyatrosunda (1839)
oyunlarin ana konusu devrin degisen siyaset ve toplumsal yapisi olmustur. Mesrutiyet
doneminde (1908) tiyatro oyunlari ¢ogunlukla baska islevlerle kullanilan yapilarin
tiyatro mekanina donistiridlmesiyle olusan ortamlarda yapilmaktaydi. Cumhuriyet
dénemine (1923) gelindiginde, siyasi gelismelere paralel olarak oyun konularinda ¢ok
daha fazla cesitlilik gordlir. Yazih bir metinden calisilarak sahnelenen, aydinlatma
tekniginin, teknolojinin, sahne efektlerinin, dekorun ve kostiimiin kullanildigi modern

tiyatroda olaylar belli bir konunun Gzerinden ilerlemektedir [7], [8].

Tum gosteri sanatlarinda oldugu gibi tiyatrolarda da temel hedef, hangi mekanda
oynanirsa oynansin, hangi tirde olursa olsun izleyicinin ilgi ve dikkatini sahnedeki
performans (tiyatro, bale, opera, dans v.b) Ustlinde olabildigince yogunlastirmaktir. S6z
konusu hedefe ulasabilmek icin oyun konusuna uygun olarak, oyun alani olan sahnede
ve kimi zaman izleyicilerin oturdugu parter béliminde 1sik, renk, ses, isi, koku, hava
devinimi gibi fizik ortam 06gelerinin timiinden yararlanilir. Bu nedenle, bu tir
mekanlarda, islevsel gereksinimlerin karsilanmasinin yanisira, fizik ortam 6gelerini ele
alan yapi fizigi bilim alaninin gereksinimlerinin de karsilanmasi ve bu 6gelerin glicinden
yararlanilarak mekaninin (parter ve sahne) ve oyun konusunun yetkinlestirilmesi ve

zenginlestirilmesi gereklidir.

Konu fizik ortam 6gelerinden olan isik ve renk acisindan ele alindiginda, tiyatrolarda
parter boliminin aydinlatma ve renk diizeni, genelde, yapinin mimari tasarim
sirecinde, mekanin kullanim amaci ve boyutsal Ozellikleri, kullanici gereksinimleri,
isverenin istek ve olanaklari gibi etkenler baglaminda bigcimlenir. Sahne bélimiinde ise
boyutsal 6zellikleri yine yapinin mimari tasarim sirecinde partere benzer etkenler
dogrultusunda olusturulur. Ancak, sahne boliminin aydinlatma ve renk dizeni her
gosteri konusuna bagh olarak degisir. Kisaca, parter boliminin aydinlatma ve renk

diizeni uzun sureli kullanim amagli tasarlanabilirken, sahne bolimiiniin aydinlatma ve



renk dlzeni her gosteri degisiminde yeniden kurgulanacagl igin, ¢ok degisik

gereksinimlere olanak verecek bigimde olusturulmahdir.

Tiyatrolarin parter ve sahne bdélimlerinin genel aydinlatma ilkelerinin yer aldig1 degisik
ulusal ve uluslararasi kitap, standart vb. yayinlar bulunmaktadir. Bunlara érnek olarak
IESNA (The Lighting Handbook [9]), CIBSE (The Society of Light and Lighting
Handbook [10]), IESNA-DG 20-09 (Stage Lighting, A guide to the Planning of Theatres
and Auditoriums [11]), DIN 5035-7 (Beleuchtung mit Kiinstlichem Licht —Teil 7 [12]) gibi
uluslararasi kuruluslarin yayinladiklari aydinlatmaya yonelik yayinlari verilebilir. Ayrica,
Ulkemizde de i¢ aydinlatmaya yonelik ylrirlikte bulunan Tirk Standartlari Enstitlsu
tarafindan yayinlanan TS EN 12464-1; Isik ve Isiklandirma-is Mahallerinin Aydinlatiimasi

Standardi bu alanda 6rnek olarak gosterilebilir [13].

Ote yandan, sahne bdlimiiniin aydinlatmasinda ise sahnenin boyutsal ézeliklerinin
yani sira oyunun tlrl, yonetmenin yorumu vb. etkenler rol almakta ve boyutsal
Ozellikler bir tarafa birakildiginda, oyunun tiri, yonetmenin yorumu degistikce sahne
aydinlatma dizeninin de degisecegi aciktir. Ancak, yapinin tasarim siirecinde sahne
aydinlatmasina yonelik aygitlarin konumlandirilacagi sistemin bir ¢ok segenege olanak
verecek bicimde kurgulanmasi gerekir. Bu konuda ilgili literatirde kimi calismalar yer
almaktadir. Sahne aydinlatmasi konusunda S. McCandless’in (Yale University School of
Drama, 1925-1967) yayinlari da dikkat cekicidir [14]. Ayrica ulusal Olcekte sahne
aydinlatmasina yonelik A. S. Ayter’in “Sahne Aydinlatmasi Elemanlari ve Bir Uygulama
Projesi” ve i. Gencaydin’in “Isik ve Renk Kullaniminin Sahne Aydinlatmasindaki Yeri”

baslikli yiiksek lisans tezleri de 6rnek olarak gosterilebilir [15], [16].

Bununla beraber dogrudan sahne aydinlatmasi ile ilgili olmayan ancak, gorsel
sanatlarin kullanim alaninda olan tiyaro ve sinematografi ile ilgili ulusal kaynaklar da
bulunmaktadir. B. Vardar tarafindan yazilan “Sinema ve Televizyon Goérintlsinin
Temel Ogeleri” kitabi ve tiyatrobilimci, oyuncu, yazar, elestirmen ve ydnetmen
N. Ozdemir tarafindan yazilan “Sahne Bilgisi” kitabi bu kaynaklara 6rnek olarak

siralanabilir [17], [18].



1.2 Tezin Amaci

Performanslarin gerceklestigi mekanlarda, parter/oturma bolimi aydinlatma diizenleri
izleyici eylemlerinin gereksinimleri dogrultusunda olusturulurken, sahne bolimi
aydinlatma diizenleri gosteri konusunun ihtiyaglari dogrultusunda olusturulur. Tiyatro
mekanlarinin parter ve sahne bolimlerine iliskin aydinlatma konusunda yapilan yayin

ve calismalar incelendiginde, bunlarda genel bilgilerin yer aldig1 soylenebilir.

izleyici eylemleri genelde hep ayni ve belli bir davranis biciminde oldugundan
aydinlatma teknigine yonelik yayinlarda tiyatro, opera, bale vb. gorsel performanslarin
gerceklestigi salonlarin parter bélimiinde izleyicilerin etkinlik éncesi ve sonrasi giris,
cikis vb. eylemleri igin aydinlatma teknigi bakimindan aydinligin nicelik ve niteligine
iliskin belirlemelere yonelik saglanmasi 6nerilen temel bilgiler yer almaktadir. Tiyatro
sahne aydinlatmasi ise sergilenen gosterinin izleyicilerde oyunun 6zelliklerini ortaya
koyacak ve oyuncular icin uygun aydinlatma kosullarini olusturacak bicimde

kurgulanmasi gerektiginden, ilgili literatirde bilgiler oldukca sinirlidir.

Kaynak taramasi sonucunda, tiyatro mekanlarinin parter (oturma) ve sahne boélimu
aydinlatma duzenlerine yonelik konularin bir arada incelenmedigi ve/veya bu
mekanlardaki aydinlatma diizenlerine yonelik dogrudan calismalarin ise kisitli sayida
oldugu gorilmustir. Bu nedenle kullanici memnuniyetinin ylksek olmasi gereken
tiyatrolarin parter ve sahne aydinlatma diizenleri tez konusu olarak ele alinmis, tez

¢alismasinin,

e tiyatro aydinlatmasinin gorsel sanatlarin bir basamagi oldugu ve konu ile ilgili
temel bilgilerin verilmesi gerektigi ve boylece parter ve sahne aydinlatma teknigi

konusunda ilgili kisilere yararh bir kaynak olusturulmasi,

e kimi tiyatro yapilarinin aydinlatma ilkeleri dogrultusunda nesnel ve 6znel
yontemlerle incelenerek, olumlu ve olumsuz yénlerinin ortaya konulmasi ve daha

sonra yapilacak uygulamalara yol géstermesi amaclanmistir.



1.3 Hipotez

Tiyatrolarda, parter bolimu aydinlatma dizenleri izleyici eylemleri, sahne aydinlatma
dizenleri ise oyuncu eylemlerinin yani sira oyunun tirine gore izleyicide olusturulmak
istenen etkiler dikkate alinarak kurgulanmaktadir. Daha agik bir anlatimla, parter
boliminde izleyicinin salona giris, c¢ikis, yon bulma vb. eylemleri igin gereken
aydinlatma, sahne bdélimlerinde ise sergilenen esere ait igerik ve sunum arasindaki
iliskiyi saglayan, oynanan oyunun anlatim olanaklarini ve plastik degerini arttiran,

estetik alimlama dizeyini ylkselten bir aydinlatma amacglamaktadir. Bu baglamda,

e Parter aydinlatmasi, izleyici eylemleri ve izleyicinin performansa hazirlanmasi igin

gereken aydinlatma kosullarini saglamali,

e Sahne aydinlatmasi ise, gosteri konusunun ozellikleri baglaminda izleyicide,
konunun anlasilabilirligini arttirmasini, yonetmenin konuya 6zgl yorumlari
dogrultusunda en etkileyici bicimde izleyiciye sunulmasini, gerek oyuncuya,
gerekse genel goriintlye cekicilik kazandirmasini, tim g('istergesel1 ozellikleri

izleyiciyle iletisim baginin eksiksiz kurulmasini saglamali,

varsayimlarindan hareket edilmistir. Bu baglamda calisma kapsaminda 6nce, kapal
salonlardaki parter ve sahne aydinlatma dizenleri konusunda genel ilkeler verilmis,
ardindan istanbul’da yer alan kimi tiyatro salonlarinin parter ve sahne béliimlerinin
aydinlatma dizenleri genel ilkeler dogrultusunda nesnel ve 06znel yodntemlerle
incelenerek degerlendirilmistir. incelemeler sirasinda Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Sisli
Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) ve Kiiclik cekmece Sahnesi’'n’de (KS) “Ay Ecesi”, Sisli
Cevahir Sahnesi'nde (CS-1) “Sezuan’in iyi insani” ve Melih Cevdet Anday Sahnesi’nde

“ Baslangic” adli tiyatro oyunlarinin gosterimleri bulunmaktadir.

! Gostergesel, Semiyotik [isaret bilimi (TDK)].



BOLUM 2

TIYATROLARDA AYDINLATMA VE CALISMANIN YONTEMI

Aydinlatma tasariminin hedefi kullanici gereksinimlerine uygun kosullari olusturmaktir.
Bu kosullar her eylem tiri igin farkl 6zellikler gdstermektedir. Bu tez kapsaminda,
sahne performanslarinin gerceklestirildigi ortamlardan biri olan tiyatrolara ait
aydinlatma diizeni ilkelerinin verilmesi ve kimi tiyatrolarin, parter ve sahne aydinlatma

dizenlerinin incelenmesi hedeflenmistir.

Cahsmanin bu boélimiinde gosteri sanatlarinin gergeklestirildigi mekanlardan biri olan
tiyatrolar ve tiyatrolarda aydinlatmanin 6nemi, ozellikleri ile calismanin ydntemi

sunulmustur.

2.1 Tiyatrolarda Aydinlatma

Genel olarak temsil edilen eser anlaminda kullanilan tiyatro, 6ziinde farkl bir sekilde
duygularin ve olaylarin, hareket/beden dili ve konusmalarla/diyaloglarla, oyuncular
araciligiyla izleyiciye anlatilmasidir/aktariimasidir. Kapali mekanda ya da acik mekanda
yapilan gosterimdeki amag, izleyicinin ilgisini sahnedeki performans (tiyatro, bale,
opera, dans v.b) Ustlinde olabildigince yogunlastirmaktir. Her gosteri, yonetmenin
konuya 0zgl belirlemeleri/yorumlar dogrultusunda dekor tasarimcisi, kostim

tasarimaisi, 1sik tasarimcisi’, dramaturg2 vb. kisilerin ortak calismalari ile yani farkli

Gosteri  sanatlarinda 1stk  tasarimcisi, sahne aydinlatma dlzenleriyle ilgilenen kisi olarak
tanimlanmaktadir. Tez kapsaminda isik tasarimcisi ve aydinlatma tasarimcisi es anlamh olarak
kullaniimistir.

2 TDK'ya gore dramaturg; Oyun yazma ve yoénetme kurallarini bilen, bir oyun yazilir veya sahnelenirken
bu bilgisinden yararlanilan kimse, oyun yazari, tiyatro yazari seklinde agiklanmaktadir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrk_Dil_Kurumu

disiplinlerin bir araya gelmesi ile gergeklesir ve temel hedef, fiziksel ortam o6geleri

aracihg ile gosterinin en etkiyici bicimde izleyiciye sunulmasidir.

Bu nedenle, sergilenen gosterinin konusuna bagh olarak sahneden izleyiciye gonderilen
uyartilarin 6zellikleri ofis, derslik ve vb. islevler icin dnerilen degerler ve sinirlarin disina
cikabilir. Clnkl 6nemli olan, sahnedeki gosterinin izleyicide, gosterinin 6zellikleri
baglaminda gorsel, isitsel, kokusal vb. acidan degisik fizyolojik ve psikolojik etkiler

olusturmasidir.

Bolim 1’de deginildigi gibi tiyatronun tarihi Antik yunan dénemindeki dini torenlere
hatta bazi kaynaklara gore Maya Uygarligi donemindeki av toérenlerine kadar
uzanmaktadir. Bu etkinlikler agik havada glindiiz glinisigl altinda veya glinisigi olmadigi
gece kosullarinda ates etrafinda gergeklesmekte ve ©6zel bir aydinlatma
kullanilmamaktaydi. Roma Dénemi ve Orta Cag donemlerinde kapali mekanlarda da
gosterimler yapilmaya baslanmistir. Bu donemlerde sahne aydinlatmasinda kullanilan
yapay isik kaynaklari mesale ve fitilli kandillerdir. 15. Yilzyilda kalipla imal edilen

hayvansal yaglardan tretilen mumlar kullaniimistir.

16. Yuzyildan itibaren ingiltere’de sahne aydinlatmasinda 1sigin rengi, renkli camlarla
degistirilerek, farkli atmosferler yaratmak ve gunin farkli zaman dilimlerini temsil
etmek icin kullanilmistir. 18. Yizyila kadar izleyici boélimi de sahne kadar
aydinlatilmistir. 19. Yizyihn baslarinda aydinlatma teknolojisinin gelisimine paralel
olarak havagazi lambalari 1sitk kaynagi olarak tiyatrolarda kullanilmaya baslanmistir.
Havagazi lambasinin mum, fener gibi diger isik kaynaklarindan en blylk farki
yayimlanan isigin istek ve kosullara uygun olarak ayarlanabilmesi, yani aydinligin

azaltilp cogaltilabilmesi ve istenildigi zaman ortamin tamamen karartilabilmesidir [19].

Sahne aydinlatmasi tekniklerinde blylk degisim karbon yay lambasinin 1849’da
bulunmasiyla baslamis, 1885’te Minih’te Residenztheater'da sahne aydinlatmasi
tamamen elektrikli akkor lambalarla yapilmistir. 1905’de itibaren karbon telli akkor
lambalarin yerini daha dayanikl olan tungsten telli akkor lambalar almaya baslamistir.
Bu donemde, isvicreli, kuramci ve sahne tasarimcisi, Adolph Appia, ¢agdas sahne
aydinlatmasinin kuramlarini ortaya koymus, sahneyi bir zaman ve uzam stireci olarak
tanimlamis ve 1sigin 6n planda oldugu sahne 1sik tasarimlari cizerek uygulamaya

calismistir [20]. Appia’nin yaklagimlari ingiliz yénetmen Edward Gordon Craig (1872-
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1966) tarafindan gelistirilmis, sahnede soyutlamayi 6n plana ¢ikaran, duygusal ve
gorsel degil, tinsel ya da zihinsel bir etki yaratmayi amaglayan 6znel bir aydinlatma
yontemi olusturmustur. Craig sahne aydinlatmasi icin kullandigl tim aygitlari kontrol
Unitesinden yonetmis ve 15181 renkli elemanlarla sahneye yonlendirme yontemini ilk

defa kullanarak sahne aydinlatmasina yeni bir deneyim kazandirmistir [3], [4], [19].

Bununla beraber 20. Ylzyilin ikinci yarisinda, sahnenin mimari tasarimi da, “cerceve
sahne”’den farkli bigimlerde kullanilmaya baslanmistir. Sahnenin ¢ergevesinin
gelismesi ile izleyiciyle bitlinlesen sahne alani genisletilmistir ve “0n sahne” olarak
adlandirilan bélim gelismistir. Hatta bazi tiyatrolarda izleyicinin bazen arasindan bazen
de vyanlarindan gegen g¢ikinti sahneler kullanilmaya baslanmistir. Oyun alani
bicimlerindeki bu degisimler sahne aydinlatma dizenlerinde de degisimlere yol
acmistir. G. Craig‘in aydinlatma teknikleri ile birlikte 151k, sahnede oyunun bir pargasi

haline gelmeye baslamis ve oyun sahneleme sirecinin temel bir elemani olmustur [4].

Sahne aydinlatmasinda elektriksel bosalmali lambalarin ilk kullanimi 19. Yizyilin
sonlarina dogru gerceklesmistir. 1932’den itibaren sokak aydinlatmasinda kullanilan
alcak basin¢g sodyum buharli lambalar ve onu takip eden yliksek basin¢ civa buharh
lambalar, flloresan lambalarla birlikte sahne aydinlatmasinda kullaniimaya
baslanmistir. Bosalmali lambalarin gelistirilmesi ile 1951’de sahne aydinlatmasi icin ilk
kez projektorlerde xsenon lambalar kullanilmistir. 1970’de ise OSRAM firmasi
televizyon stiidyolarinin 1sik akisi ve renksel geri verimi yiksek 1sik kaynagi ihtiyacini
karsilayabilecek metalik halojenirli lambalar lretmeye baslamistir [19]. Boylece

tiyatrolarda da renksel geriverimi ve 151k akisi ylksek 151k kaynaklari kullanilmustir.

Tanzimat dénemiyle baslayan Bati tarzi Tirk tiyatrosu’nda kapali mekanlarda sahne
aydinlatmasinda bulydk fitilli gaz lambalart kullanilmistir. “Ramp siklar’” olarak
adlandirilan bu kaynaklar sahne oOnilinde zemine yerlestirilmekteydi. Sahnede 1sik
kontroll olarak nitelendirebilecegimiz loslastirma islemi, suflér kapaginin kapatilmasi
ve kulis aydinlatmalarinin azaltilmasi ile yapilirdi. Sahne aydinlatmasinda tarihsel siireg
icerisinde gerek (lkemizde gerekse diger Ulkelerde gaz lambasi, akkor lamba, akkor
halojen lamba, elektriksel bosalmali lamba ve LED gibi dénemin glincel 1sik

kaynaklarindan yararlaniimistir.
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Mimari acidan giiniimizde bir tiyatro yapisi genel olarak, izleyicilerin yer aldig parter,
gosterimin gercgeklestigi sahne, sahnenin iki kenarinda ve arkasinda ¢esitli dekor ve
gereclerin bulundugu yan sahne (ya da arka sahne), oyuncularin hazirliklarini yaptigi
kulis ve izleyicilerin karsilama mekani olan fuaye mekanlarindan olusmaktadir (Sekil

2.1).

f ','” PARTER | |
Ne | 5

Sekil 2.1 Tiyatro Yapisal Bolimleri [21]

SAHNE

Tiyatrolarin kullanicilari da gosteriyi izleyenler ve gosteride rol alan oyuncular olarak iki
grupta toplanir. Tiyatroda izleyicilerin yer aldigi oturma/parter béliminde genelde
degismemesine karsin, gosterinin gerceklestigi sahne bolimiinde her gosteri konusu
icin degisik ozellikler gostermektedir. Bu nedenle parter ve sahne aydinlatmasi
birbirinden ayri ayri ele alinmasi gereken konulardir. Performanslarin gergeklestirildigi
sahne bolimi aydinlatmasi, her gosteri konusu icin degisik 6zelliklerde tasarlanmis
tavan ve duvarlarda degisik dogrultulara yonlendirilebilen, belirli bir aski dizenine
sahip aydinlatma aygitlari ile saglanir. Parter ve Sahne aydinlatma dlizenleri genelde
sahneyi rahatca goren salonun arka duvarina konumlandirilmis bir mekandan kontrol
edilmektedir. Aydinlatma tekniginin teknolojiye bagh gelisimiyle birlikte, sahne

aydinlatmasi, sahne sanatlarinin énemli bir unsuru haline gelmistir.

Sahne aydinlatmasi, etkinliklerin Turkiye’de ve uluslararasi alanda dolasimi, Gretimin
cesitlenmesi ve farkli izleyici gruplarina ulasmak acisindan oldukca onemlidir.
istanbul’'un 2010 Avrupa Kiltiir baskenti secilmesi ile hem salonlarin, hem de bu

salonlarda gergeklestirilen etkinliklerin sayisi artmis durumdadir. Bu baglamda 6zellikle
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istanbul’da yapilan salonlarin tasarim siirecine, parter ve sahne aydinlatmasina ait

kriterlerin dahil edilip edilmedigi belirsiz bir durumdur.

Yasal bir diizenleme ya da zorunluluk bulunmadigindan sahne tasarimi ve aydinlatma
kriterleri genellikle isverenin ya da salonun mevcut yonetiminin terchine bagli olarak
mimari proje kapsaminda dikkate alinmaktadir. Etkinliklerin basarili ve istenilen
ozelliklerde olabilmesi, gorsel, islevsel ve akustik agidan istenen ihtiyaglarin, mimari
tasarim siireci ile birlikte konusunda uzman kisiler tarafindan dusinildigiu ve

uygulandig nitelikli salonlarda sergilenmesi ile saglanabilecegi agiktir.

2.2 CGalismanin Yontemi

Tiyatrolarin parter ve sahne bolimlerine yonelik aydinlatma diizenleri kurgulanirken,

aydinlatma teknigi agisindan,

e aydinligin niceligi,

e aydinligin niteligi,

e 1SI8In rengi,

o sikhlik ve ylzey ozellikleri,

gibi parametrelerin yani sira, aydinlatma tasarim sireci, i1sik kaynaklari, aydinlatma

aygitlari ve bunlarin kullanim bicimleri vb. 6zellikler de bilinmelidir.

Bu baglamda tez c¢alismasinin amaci, sahne performanslarinin gergeklestirildigi
ortamlardan biri olan tiyatrolarin parter ve sahne aydinlatma diizenlerinin 6zelliklerinin
belirlenmesi, kullanicilari olan izleyici ve oyuncular U(zerindeki etkilerinin ortaya

koyulmasi olarak belirlenmistir. Belirtilen hedef dogrultusunda, tez calismasinda,
e izleyicilerin yer aldigi parter/oturma alani icin aydinlatma ilkelerinin verilmesi,

e  Performanslarin gergeklestirildigi sahne ortamlarinin aydinlatma dizeni

tasariminda rol oynayan temel él¢itlerin belirlenmesi,

e  Tiyatrolarin parter ve sahne bolimleri i¢cin genel ilkeler baglaminda mevcut kimi
tiyatrolarin aydinlatma kosullarinin yerinde incelenmesi ve inceleme sonugclarinin

degerlendirilmesi,
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biciminde bir ydontem izlenmistir. Calisma kapsaminda ele alinan Tiyatrolarin
aydinlatma dizenlerinin incelenmesi asamasinda hem nesnel (6lgme ve belirleme)

hem de 6znel (anket) yontemler kullaniimistir.

Yukarida verilen yontem dogrultusunda ileriki bolimlerde 6nce ¢alisma kapsaminda
incelenen tiyatrolar ile inceleme sirasinda gerceklestirilen tiyatro oyunlarinin genel
ozellikleri verilmis, ardindan, parter ve sahne bolimleri igin genel aydinlatma ilkeleri ile
incelenen tiyatro salonu ve oyunlarina iliskin inceleme ve degerlendirme sonuglari ele

alinmistir.
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BOLUM 3

INCELENEN TiYATROLAR VE OYUNLAR

Bu boélimde tez calismasi kapsaminda incelenen tiyatro salonlari ve gosterimi

gerceklesen oyunlara iliskin bilgiler verilmistir.

3.1 incelenen Tiyatrolar

Sahne performanslarinin  gerceklestirildigi ortamlarin  aydinlatma  dizenleri
dzelliklerinin incelenmesini hedefleyen bu ¢alismada, istanbul Devlet Tiyatrosuna bagli,
Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Sisli Cevahir Sahnesi (CS-1), Sisli Cevahir Gen¢ Kusak
Sahnesi (CS-2), Kigclkcekmece Sahnesi (KS), ve Besiktas Belediyesi’'ne bagh Melih
Cevdet Anday Kiltiir Merkezi Sahnesi (MS) olmak (izere toplam 5 tiyatro yapisi ele
alinmistir. Bunlardan UTS, CS-2, KS sahneleri, ayni oyunun farklh mekanlardaki
durumunu arastirmak ve degerlendirmek amaciyla, KS ve MS sahneleri ise farkl tipte
sahne bicimine sahip olduklari icin secilmislerdir. Calisma yapilan tiyatro salonlarina

iliskin genel ozellikler Cizelge 3.1’de sunulmustur.

Cizelge 3.1 incelenen mekanlara iliskin genel bilgiler

Tiyatro kai:)I::iit(:si Sahne tipi | Oyun ismi (seans) | Oyun tirii Sahne (br:;lutlarl; z?)tj:tlarl; (m)
(0Ts) | 180Kisi 'V'S(ZE'EFEN AY ECESI (15:00) | DRAM | 8.00x9.55x7.00 | &9 x7'131600 *
(Cs-1) 304 Kisi CSE Eﬁ E,\éE i?uEsZ:l\ﬁ'\(yllgt%l) DRAM 15'?2:. 118 i l8.006>.<51§ i
cs2) | 278«isi CSEEEE\S AY ECESI (15:00) | DRAM 14'03;020'00 14'?(05;13 0

ks) | 433isi CSEEEE\E AY ECESi (20:00) | DRAM 15'2(1);(1)3'60 18'00;33 20
Ms) | 315 kisi EMTVTEI BAéLl/?(')\'OG)'C KOMEDI | R=8.00 h=5.00 R:SS.'S%O
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3.1.1  Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS)

Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), istanbul Devlet Tiyatrolar’na baglidir. Sanat ve estetik
duygusunu gelistirmek amaciyla Ankara’da 1949 yilinda kurulan Devlet Tiyatrolari’'nin
istanbul ayagl olarak istanbul Devlet Tiyatrolari 1970 yilinda kurulmustur. Kiltir ve
Turizm Bakanligina bagli olarak hizmet veren istanbul Devlet Tiyatrosu, istanbul’'un

cesitli ilcelerine dagilmis 10 sahnede hizmet vermektedir [22].

Bu sahnelerden biri olan Uskiidar Tekel Sahnesi, istanbul’un Uskiidar ilcesinde yer alan
Uskiidar Tekel Miizesi ve Kiiltir Merkezi icinde 10 Nisan 2009’da faaliyet gdstermeye
baslamistir. Tiyatronun bulundugu yapi Osmanl Devleti doneminde 1798 - 1802
tarihleri arasinda tahil ambarlari olarak insa edilmis ve kullanilmistir. 1884 yilindan
itibaren tatdn fabrikasi islevi Ustlenen yapi, Cumhuriyet Doneminde Mart 1985 yilinda
titin ve sigara miuzesi olarak kullanima agilmistir. Daha sonralari Tekel Genel
Mudirligi’niin 1999 yilinda gergeklestirdigi bir ihaleyle Kamer insaat Tic. San. ve Ltd.
Sti yuklenilirliginde Dr. Mimar Halil Onur tarafindan Tekel Muzesi ve Kiltir Merkezi
olarak projelendirilmistir. Alti bélimden olusan binalarin glineydeki tg¢ bolimu kaltar
merkezi, kuzeydeki tic bolimi ise miize ve sanat galerisi olarak kullaniimaktadir. Tarihi
tekel binasi icinde yer alan tiyatro yapisi biinyesinde, stiidyo sahne ve stiidyo sahneden

biraz daha bliylk normal bir sahne olmak Uzere iki salon bulundurmaktadir [23], [24].

Uskidar Tekel Sahnesi (UTS), 88 m? oturma alanina ve 180 kisi izleyici kapasitesine
sahiptir. 15 siradan olusan izleyici koltuklari, arada merdiven boslugu kalacak sekilde
6'sarh iki grup halinde konumlandiriimistir. Modern sahne tipine (bkz. Ek-B) sahip
tiyatronun sahne bolimi 77 m? olup, parterin en alt kotunda yer almaktadir. Parter ve
sahne aydinlatma dizenleri salonun arka duvarindaki 1sitk kontrol odasindan
yonetilmekte ve sahne isiklarinin degisimi bilgisayar kumandali sistem kullanilarak
otomatik olarak yapilabilmektedir. Uskiidar Tekel Sahnesine (UTS) iliskin genel
ozellikler Cizelge 3.1’de, dis ve ic goriinlis fotograflari Sekil 3.1 ve 3.2’de, salon kat plani
Sekil 3.3’te, salon kesiti Sekil 3.4’te sunulmustur. Sahneye ait aydinlatma aygit bilgisi ve

aygit priz yerlesim planlari Ek-C’'de verilmistir.
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Sekil 3.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Dis Gériiniis [25]

Sekil 3.2 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) i¢ Gériiniis
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izLEYiCI SAHNE
180 Kisl

IS1K KUMAND IZLEYiCi

opAs! 180 kisi

Sekil 3.4 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Kesit

3.1.2  Cevahir Sahnesi (CS-1)

istanbul Devlet Tiyatrosuna bagli Cevahir Sahnesi (CS-1), Kasim 2005’te, istanbul’'un
Sisli ilgesinde, Cevahir alis-veris merkezi binyesinde faaliyet vermeye baslamistir.
Mimari projesi sinema amacl kullanima uygun olarak yapilan salon, tiyatro islevine
gore yeniden diizenlenmistir. 304 kisi izleyici kapasiteli salon, 216 m? oturma alanina,
11 sira koltuk uzunluguna sahiptir. Cerceve (Proscenium) sahne tipine sahip oyun alani,
149 m?dir. Parter ve sahne aydinlatma dizenleri salonun arka duvarindaki kontrol
odasindan yonetilmektedir. Cevahir Sahnesine (CS-1) iliskin genel 6zellikler
Cizelge 3.1'de, dis ve i¢ gorinis fotograflar Sekil 3.5 ve 3.6’da, salon kat plani Sekil
3.7’de, salon kesiti Sekil 3.8’de sunulmustur. Cevahir Sahnesine (CS-1) ait aydinlatma

aygit bilgisi ve aygit priz yerlesim planlari Ek-C’de verilmistir
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Sekil 3.5 Cevahir Kiltiir Merkezi Dis Goriinus [26]

AR oz

Sekil 3.6 Cevahir Sahnesi (CS-1) i¢c Gériiniis [22]
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KuLis INIsi

DEKOR
GIRIgI

RAMPA

SAHNE —Hpon IZLEYICI 181K

1 KUMANDA
304 Kisi ODASI

KuLIs INIsI

Sekil 3.7 Cevahir Sahnesi (CS-1) Plan

ISIK KUMANDA
ODASI

iZLEYiCi
304 Kisi

Sekil 3.8 Cevahir (CS-1) Sahnesi Kesit
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3.1.3  Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2)

istanbul Devlet Tiyatrosuna bagli Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2), Kasim 2005’te,
istanbul’un Sisli ilcesinde, Cevahir alis-veris merkezi biinyesinde faaliyet vermeye
baslamistir. Mimari projesi sinema amacl kullanima uygun olarak yapilan salon, tiyatro
islevine gore yeniden diizenlenmistir. 278 kisi izleyici kapasiteli salon 196 m* oturma
alanina ve 13 sira koltuk uzunluguna sahiptir. Cerceve (Proscenium) sahne tipine sahip
oyun alani 140 m”dir. Parter ve sahne aydinlatma diizenleri salonun arka duvarinda
yer alan 1sik kumanda odasindan yonetilmektedir. Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi 'ne
(CS-2) iliskin genel 6zellikler Cizelge 3.1’de, i¢ gorlints fotograflan Sekil 3.9’da, salon
kat plani Sekil 3.10°da, salon kesiti Sekil 3.11’de sunulmustur. Cevahir Geng¢ Kusak
Sahnesi 'ne (CS-2) ait aydinlatma aygit bilgisi ve aygit priz yerlesim planlari Ek-C’'de

verilmistir.

Sekil 3.9 Cevahir Sahnesi (CS-2) i¢ Goériinis [22]
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CizLEYiCi
278 Kisi

Sekil 3.10 Cevahir Sahnesi (CS-2) Plan

iZLEYiCI
278 kisi I

Sekil 3.11 Cevahir Sahnesi (CS-2) Kesit
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3.1.4 Kigik¢ekmece Sahnesi (KS)

istanbul Devlet Tiyatrosuna bagl Kiiciikcekmece Sahnesi, Kasim 2009’da, istanbul’'un
Kiclkcekmece ilgesinde Cennet Kdiltir Merkezi blinyesinde faaliyet vermeye
baslamistir. Cok amacgli kullanima uygun olarak yapilan salon, 433 kisi izleyici kapasiteli,
216 m? oturma alanina ve 15 sira koltuk uzunluguna sahiptir. Cerceve (Proscenium)
sahne tipine sahip oyun alani, 204 m?*dir. Sahne tizerinde 8.00 m capinda déner sahne
mevcuttur. Parter ve sahne aydinlatma dizenleri salonun arka duvarinda yer alan 1sik
kumanda odasindan yonetilmektedir. Kiclikcekmece Sahnesi’'ne (KS) iliskin genel
ozellikler Cizelge 3.1'de, dis ve i¢ gorunis fotograflar Sekil 3.12 ve Sekil 13’te, salon kat
plani Sekil 3.14’te, salon kesiti Sekil 3.15'te sunulmustur. Kiicik¢cekmece Sahnesi'ne

(KS) ait aydinlatma aygit bilgisi ve aygit priz yerlesim planlari Ek-C'de verilmistir.

Sekil 3.12 Cennet Kiltlir Merkezi Dis Gorinds [27]

22



Sekil 3.13 Kiiglikcekmece Sahnesi i¢ Goriiniis

SAHNE

BEEBRE
o Y

izLEYICI
433 Kisl

Sekil 3.14 Kicikcekmece Sahnesi Plan
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IzLEYicl
433 Kisi

Sekil 3.15 Ku¢clikcekmece Sahnesi (KS) Kesit

3.1.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS)

Besiktas Belediyesine bagh Melih Cevdet Anday Sahnesi, 1997’de, istanbul’'un Besiktas
ilcesinde Akatlar Kiltir Merkezi icinde faaliyet gostermeye baslamistir [28]. Cok amach
kullanima uygun olarak yapilan salon, 315 kisi izleyici kapasitesine, 275 m? oturma
alanina ve 6 sira koltuk uzunluguna sahiptir. Amfitiyatro bigcimdeki tiyatro salonu g¢ikinti
sahne tipine sahip oyun alani, 49 m?dir. Parter ve sahne aydinlatma dizenleri salonun
arka duvarinda yer alan 151k kumanda odasindan yonetilmektedir. Melih Cevdet Anday
Sahnesi’'ne (MS) iliskin genel 6zellikler Cizelge 3.1'de, dis ve i¢ gorinis fotograflar
Sekil 3.16 ve Sekil 17’de, salon kat plani Sekil 3.18de, salon kesiti Sekil 3.19'da

sunulmustur.
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Sekil 3.17 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) i¢c Gériinis
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Sekil 3.18 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Plan

iZLEYiC
315 kisi

Sekil 3.19 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Kesit
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3.2 incelenen Tiyatro Oyunlari

Sahne aydinlatma diizenlerinin incelenmesine yénelik bu calismada, Uskiidar Tekel
Sahnesi (UTS), Sisli Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) ve Kiiclikcekmece Sahneleri’nde
(KS) oynanan “Ay Ecesi”; Sisli Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) oynanan “Sezuanin lyi insani”
ve Melih Cevdet Anday Sahnesi’'nde (MS) oynanan “Baslangi¢” adl tiyatro oyunlari
incelenmistir (Sekil 3.20). S6z konusu (¢ tiyatro oyununa iliskin bilgiler asagidaki

boélimlerde sunulmustur.

1. OYUN

(UTS) (Cs-2) (KS)

]

Ay Ecesi

(Cs-1)
Sezuan’in lyi D -, 5
insani ‘ . ‘ |
Baslangi¢

Sekil 3.20 incelenen oyunlarin gergeklestirildigi salonlar

3.2.1 AyEcesi

ilk olarak 1948 yilinda Nazim Hikmet tarafindan oyunlastiriimis “Hiisrev - ii Sirin” ya da
“Ferhat ile Sirin” adlariyla iran'li ve Tiirk divan sairlerince mesnevi biciminde yazilmis
olan halk 6ykisinin modern bir yorumu olan Ay Ecesi oyunu, askin her zaman

inanmak istedigimiz hikaye olmadigini anlatir [22].

istanbul Devlet Tiyatrosunun 2012-2013 sezonunda yer alan Ay Ecesi oyununun, ilk
gosterimi 12 Ocak 2012’de Uskiidar Tekel Sahnesi’nde (UTS) gerceklestirilmistir. Burcak
Colli’niin yazdig, Mustafa Avkiran ve Oviil Avkiran tarafindan yénetilen, isik tasarimi
Yiksel Aymaz’'a ait, tliri dram olan, 2 saat 10 dakika siiren ve 21 oyuncunun gorev

aldigi Ay Ecesi adh tiyatro oyunun aydinlatma kurgusu yonetmen ve isik tasarimcisinin
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yorumlari dogrultusunda toplam “205 isik cue®(light cue)”’sundan olusmaktadir. Oyun
cok sayida renkli 1sik ve 1sik cue’suna sahip oldugu icin calisma kapsaminda tercih

edilmistir.

Ay Ecesi oyunu ile ilgili calisma, Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Sisli Cevahir Geng¢ Kusak
Sahnesi (CS-2), ve Kuclikcekmece Sahnesi (KS) olmak lizere toplam Ug¢ farkh tiyatro
salonundaki gosterimlerde gergeklestirilmistir. Ay Ecesi oyununa iliskin resim oOrnegi

Sekil 3.21’de sunulmustur.

Sekil 3.21 “Ay Ecesi”oyunundan bir sahne [22]

! Tiyatro dilinde cue, 151k, ses, dekor, oyuncu konumlari vb. 6gelerin zaman ve mekan igindeki
degisimlerini kapsayan genel bir terimdir. Bu tez calismasinda cue, isikla ilgili olarak sahnedeki aydinligin
nicelik ve nitelik degisimi (1sik cue’su) anlaminda ele alinmistir (Bkz. B6limS5).
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3.2.2 Sezuan’in lyi insani

istanbul Devlet Tiyatrosunun 2011-2012 sezonunda yer alan Sezuan’in lyi insani
oyununun ilk gosterimi Kasim 2011’de Cevahir Sahnesinde (CS-1) gergeklestirilmistir.
Bertolt Brecht’in (1898-1956) basyapitlarindan biri olan, 1939 yilinda yazilmis oyunun
ilk gosterimi 1943’te isvicre’de gerceklesmistir. Tiirkiye de ilk defa 1957’de Adalet
Cimcoz’un gevirisi ile yayinlanan ve ardindan yasaklanan bu eser, lilkemizde ¢ok sayida
amator topluluk, Gniversite ve sehir tiyatrolarinda sahnelenmistir. Son donemde Devlet
Tiyatrosu’nda Ycel Erten tarafindan yonetilen, 1sik tasarimi Yakup Cartik’a ait, tiri
dram, 3 saat sliren, 14 oyuncunun gorev aldigi tiyatro oyununda; bir insanin tamamen
iyi olup, iyi kalarak, insanca yasayip yasayamayacagi sorgulanmaktadir [22], [30], [31].
Yonetmenin yorumu ve isik tasarimcisinin yonlendirmeleri dogrultusunda oyun “15 151k

cue’sundan” olusmustur.

Sezuan‘in lyi insani oyunu ile ilgili calisma, Sisli Cevahir Sahnesi (CS-1) tiyatro
salonundaki gdsteriminde gergeklestirilmistir. Sezuan‘in lyi insani oyununa iliskin resim

ornegi Sekil 3.22’de sunulmustur.

Sekil 3.22 “Sezuan’in lyi insani” oyunundan bir sahne [22]
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3.23 Baslangig

Baslangi¢ adli oyun Steven Spielberg’in 3. Tirden Yakinlagsmalar’” adh filminden
esinlenerek “3. Tiirden Yakin iliskiler” olarak Ugur Uludag tarafindan yazilip, ydnetilen
oyun serisinin 3. oyunudur. Bir yazarin beynindeki fikirlerin, hayata ge¢cme ¢abasini
anlatmaktadir [32]. Akatlar Kiltiir Merkezi, Melih Cevdet Anday sahnesinde 2012-2013
sezonunda gosterimi gerceklesen “Baslangi¢” adli tiyatro oyunu, 1990’da kurulan Espri
Standartlari  Enstitisi  Kurumu (E.S.E.K) adli tiyatro toplulugu tarafindan
sahnelenmistir. TarG komedi, 1 saat 15 dakika siiren oyunda 9 oyuncu goérev almistir.
Oyunun aydinlatma kurgusu toplam “4 1sik cue’su”’ndan olusmaktadir. Komedi
tirinde bir oyun olmasi nedeniyle calisma kapsamina alinmistir. Baslangi¢c adli oyuna

iliskin resim 6rnegi Sekil 3.23’te sunulmustur.

Sekil 3.23 “Baslangi¢” oyunundan bir sahne [32]
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BOLUM 4

PARTER AYDINLATMA iLKELERI, iINCELEMELER ve DEGERLENDIRMELER

Bu bolimde tiyatrolarin parter bélimlerine ait aydinlatma diizenlerinde saglanmasi
gereken kosullar, ¢alisma kapsaminda ele alinan tiyatrolarin aydinlatma dizenlerinin

nesnel ve 6znel inceleme sonuglari ile bu sonuglarin degerlendirilmesi sunulmustur.

4.1 Parter Aydinlatma ilkeleri

Tiyatro salonlarinda parter/oturma bélimiiniin kullanicilar izleyicilerdir. izleyicilerin
eylemleri, salona giris, cikis, yon/koltuk bulma, gosteriyi izlemek olarak siralanabilir.
izleyicinin gosteriyi izlemek disindaki bu eylemleri icin gereken aydinlik genelde tavan,

duvar ve basamaklara yerlestirilmis aygitlar ile saglanir (Sekil 4.1).

e tavan e duvar

e acil kagis basamak

Sekil 4.1 Parter aydinlatmasi aygit konumlari
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Parter aydinlatma dulzenleri olusturulurken, aydinlatma teknigi agisindan dikkat
edilmesi gereken aydinligin niceligi (illuminance; illumination level), aydinligin niteligi,
1sikhhk (luminance) ve yiizey 6zellikleri, kullanilan 1sik kaynaklari, aydinlatma aygitlar

ve aydinlatma dizenleri konulari kisaca asagida sunulmustur.

4.1.1 Aydinhgin Niceligi

Aydinligin niceligi (Im/m?), belli biytklikteki alana (m?) disen 1sik akisinin (lamen; Im)
bu alana bolimu olup, aydinhk diizeyi terimi ile tanimlanir. Belirli bir alandaki aydinlk
dizeyi belirtilirken, 1sik akisinin geldigi alaninin, biyGkligh (noktada aydinhk-E,
ortalama aydinlik-Eot), konumu (alanin yatayla yaptig aci) ve bicimi (dizlem, kiresel
ve silindirsel aydinlik) 6énemlidir. Aydinlanan alanin agiklik koyulugu, rengi ve isik

yansitma bicimi o alan Gzerindeki aydinlik diizeyini etkilemez.

Gerekli aydinlik dizeyi, eylemin ozelliklerine, calisma siiresi; mekan kullanicilarinin
yaslari vb. kosullara goére ayrimlar gosterir. Bir baska anlatimla her eylem i¢in aydinlk

gereksinimi degistigi gibi kullanici yasina gore de bu degerler degisir.

Etkinlik olmadigi durumlarda salonun oturma/parter boliminin aydinlatma dizeni
acik olur ve izleyicilerin giris, ¢ikis, okuma vb. eylemleri igin gerekli kosullari saglar.
Etkinlik sirasinda ise genelde salonun aydinlatma dizeni kapali olur ve yalnizca
acil/glivenlik aydinlatmalari ¢ahisir. ilgili literatiirde, etkinlik 6ncesi ve sonrasinda parter
boliminde ve sirkllasyon alanlarinda izleyici yas araliklari dikkate alinarak, saglanmasi
gereken, ortalama yatay Aydinlik diizeyi (Eo), Aydinlik dagiliminin dizgunliga (U,) ve
Renksel geriverim indisi (Ra) degerleri Cizelge 4.1’de verilmistir [9], [10], [33].

Cizelge 4.1 Parter Aydinlatma dizelerinde saglanmasi gereken degerler [9]

Ortalama Yatay Aydinlik . L
Eylem Diizeyi; Eo(lm/mz) Aydinlik Dagiliminin Renksgl Geriverim
levic " Diizglinlugii; Indisi;
zleyici Yas arahgi u (Emi"/E ) Ra
<25 25-65 | >65 ° °
Etkinlik Oncesi ve Sonrasi 50 100 200 0.5 >80
Etkinlik Sirasinda 1 2 4 0.5 >80
Etkinlik Oncesi ve sonrasi
Sirktilasyon(Merdiven) 50 100 200 0.5 >80
Etkinlik Sirasinda
Sirkiilasyon (Merdiven) 2 2 2 0.2-0.5 >80
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4.1.2 Aydinhgin Niteligi

Aydinligin niceligi ile aydinhgin niteligi birbirinden bagimsiz kavramlardir. Olusturulan
aydinhgin niceligi disinda degistirilebilen diger 6zellikleri, aydinhigin niteligi konusu igine
girer. Gorme konusu icin gerekli aydinligin nicelik bakimindan saglanmis olmasina
karsin, uygun niteliklerin yaratilamamis olmasi yanlis gorsel algilamalara, yetersiz ya da

olumsuz gérinimlere yol agabilir.

Isigin nesneler Gzerinde olusturdugu aydinhgin niteligi, bu nesnelerin gorsel algi ile ilgili
Ozelliklerinin tek ve kesin belirleyicisidir. Bu belirlemenin rastlantisal degil de belli
amaclara yonelik ve istege uygun olmasi, aydinligin niteliginin mimari, sanatsal ve

teknik verilere gére dogru bir bicimde olusturulmasina baglidir [34].
Aydinhgin niteligini etkileyen etkenler;

e Aydinligi olusturan 1sigin renksel 6zellikleri (1s1g1n tayfsal yapisi)
e Aydinligi olusturan isigin dogrultusal 6zellikleri

e  Aydinlikta olusan golgelerin 6zellikleri (Golge niteligi)

e Aydinlik diizeyi dagihmlari (Aydinlk dizeyi degisimleri)

olarak dort ana grupta toplanabilir [35], [36].

Isigin renksel Ozellikleri; Nesne ve ylzeylerin gercek renklerinde algilanmasi, onlari
aydinlatan 1sik kaynaklarinin tayfsal yapisina baghdir. Bireyler renkleri, nesnelerden
yansiyan isigin rengine goére algiladiklari icin nesneleri aydinlatan isigin renksel niteligi
degistikce, yansiyan 1sigin rengi, dolayisiyla nesnenin algilanan rengi (goériinen rengi)
degisecektir. Bu nedenle parter icinde kullanilan perde, koltuk, duvar ve zemin gibi
ylzeylerin malzemeleri secilirken, malzeme renklerinin kullanilan 1sik kaynaklarinin
rengi ile iliskisi gz 6nlinde bulundurmalidir. Bu durum gerceklesmediginde, renkli 151k
(tarltisik) yayimlayan yapay kaynaklarla aydinlatilan mekan yizeylerinin/elemanlarinin
ister istemez gercek renklerinden farkh goriinmesine ve bu baglamda tiyatro salonu

icin tasarlanan renk kompozisyonunun da degismesine neden olacagi aciktir.

Aydinligi olusturan 1si8in renksel niteliginin tanimlanmasinda renksel izlenim, renk
sicakhgl ve renksel geriverim belirlemelerinden yararlanilir. Renksel izlenim; i518in

renginin sicak ya da soguk olarak nitelendiriimesidir. Genellikle mavi, yesil renkler
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soguk, kirmizi, turuncu renkler sicak renkler olarak tanimlanmaktadir. Akkor lambanin
pembemsi-sari 15181 ve buna benzeyen isiklar sicak renkli, giin 15181 ya da buna benzeyen
beyaz (tlrsliz), mavimsi vb. isiklar soguk isiklardir (Sekil 4.2). Isik kaynaklarinin renksel
sicakhigi ve renksel izlenim iliskisi CIE tarafindan T¢ < 3300 K olanlar sicak renkli 151k,
3300 K < T¢ <5300 K olanlar ilik renkli 151k, Tc < 5300 K olanlar soguk renkli 1sik olarak

bolimlere ayrilmistir [37], [38].

Bulutsuz Mavi Gokyuzu

7500° K
Fliioresan Lambalar y 7000° K Bulutlu Gokyiizii
SOGUK

Short Arc Xenon 5500°K  Ogle Giinesi

» 5300° K

ILIK
3750° K

> 3300°K

Flioresan Lambalar 3000° K  Halojen Lamba

SICAK 2750° K 100 W Akkor Lamba
2250° K 40 W Akkor Lamba/
Yuksek Basingli -

Sodyum Lambalar Mum Isig1

Sekil 4.2 Renk sicakliklarina gore 151k kaynaklarinin 6zellikleri [35], [39]

Renksel geriverim (Colour Rendering index) (R.); bir isik kaynagindan yayimlanan
isinimlarin tayfsal dagilislarinin, aydinlanan nesnelerin renkleri (zerindeki etkisini
belirlemeye yonelik olup, “renksel geriverim sinifi” (RGS) ve “renksel geriverim indisi"”
(Ra)ile tanimlanir. Nesneler 1sik tayflari diizgiin, renksel geriverim sinifi yliksek (1A, 1B),
gln 1sigina benzer o6zellikte olan isiklar ile aydinlatildiginda gercek (6z) renklerinde
gorlndrler. Parter boliminl aydinlatan isik acisindan saglanmasi onerilen renksel

geriverim indisi degerleri Cizelge 4.1’'de verilmistir.

' Ra degerleri, 15181n geriverimini gosteren itibari sayilardir. Bu sayilar, belli sayida renk érnekleri, akkor
halojen lamba ile aydinlatilip, baska bir tlir lamba ile de aydinlatilinca elde edilen renksel izlenimlerin,
akkor 15181 ile edinilen izlenimlere yakinhgini gosterir. Bu degerlendirmede akkor halojen lamba isigi
altindaki renksel izlenimler 100 alinarak, bu izlenimlere yakinlik dereceleri 100'e yaklasan sayilarla
bildirilir. Ra = 85, Ra = 63 vb. gibi [40].
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Isigin dogrultusal 6zellikleri; bir diizlem Uzerine disen 1sik akisinin tek bir dogrultu ya
da bir ¢ok dogrultudan ylizeye dismesi ile ilgilidir. Isigin dogrultusal yapisi aydinligin
niceligiyle iliskili degildir. Isigin dogrultusunu degistirmeden aydinlik dlzeyini
degistirmek vya da aydinlik dizeyini degistirmeden dogrultusunu degistirmek

olanaklidir.

Aydinligi olusturan 1s18in dogrultusal ozellikleri, dogrultulu 1sik, yayinik i1sik ve baskin
dogrultulu 1sik olarak Uc¢ grupta toplanir. Bir diizlem Uzerine disen isik akisi, bir
dogrultudan ya da birbiri ile ufak acilar yapan bir dogrultu demetinden geliyorsa,
dogrultulu 151k alani, birden fazla ya da sonsuz dogrultudan geliyorsa dogrultusuz/
yayinik 1sik alani olusturur. Bu iki 1sik alaninin degisen oranlarda birlikte olmasi ise
baskin dogrultulu i1sik alani’ni olusturur. S6z konusu i1sik alanlarinin kapali bir mekanda
olusumunda, ylzeylerin yansitma carpanlari, aydinlatma aygitilarinin sayi, konum ve
1stk yeginlik diyagramlari gibi etkenler rol oynar [36]. Parterde Ozellikle sirkiilasyon
alanlarinda ve parter i¢ci merdiven basamaklarinda kullanilacak 1sik alani baskin

dogrultulu 6zellikte kurgulanmalidir.

Aydinlatma aygitindan ¢ikan 1s18in hangi dogrultuya ne kadar gidecegini aydinlatma
bicimi ve sk yeginlik diyagrami belirler. Aydinlatma bigimini belirleyen aygit
ekseninden gecen dizleme gére asagi ve yukari dogru yayimlanan isik akisi oranlari

Cizelge 4.2'de, aygit bicimine gore 151k akisi dagihimlari Sekil 4.3’te verilmistir [9].

Cizelge 4.2 Aydinlatma aygitinin isik akisi dagilimi (aydinlatma bigimi) [9]

Isik Akisi Orani (%)
Aydinlatma bigimi Asagi dogru yayimlanan Yukari dogru yayimlanan
1sik akisi orani (%) 151k akisi orani (%)

Dolayh 90-100 0-10

Yari Dolaysiz 60-90 10-40
Yayinik 40-60 40-60

Yari Dolayh 10-40 60-90
Dolayh 0-10 90-100
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Dolaysiz Yari Dolaysiz Yayinik

0-10%
90-100 %

10-40%
60-90 %

40-60%
60-40 %

Yayinik Yari Dolayl Dolayh
90-100%
0-10 %
S

Sekil 4.3 Isik akisi dagilimi [9]

40-60%
40-60 %

60-90%
10-40 %

Dolaysiz-Dolayh

Literatiirde aydinlatma aygitlart yayimladiklari 1sik akisinin  yayildigi hacim acisi
baglaminda dar acili (<20°), orta acih (20°-40° arasi), genis acih(>40°) olarak

siniflandirilirlar [41].

Isigin golge niteligi; kapali mekanlarda aydinligi olusturan 1sigin dogrultusal yapisi ile
birlikte aydinlatma bicimi ve ylizey yansitma g¢arpanlarina bagh olarak ortaya cikar [35].
Hacimdeki ylzeylerin acik ya da koyu, mat ya da parlak, renkli ya da renksiz gériinmesi,

aydinligin niteliginin bir b6limini olusturan, gélge niteligini de 6nemli dlglide etkiler.

Isik, yayilma dogrultusu lzerinde saydam olmayan bir engelle karsilastiginda, engelin
altinda olusan karanlk alan “godlge alan”, golgenin olustugu ylizeyde karanlik alanin
cevresinde kismen 1sik alan, ¢cok koyu/karanlk olmayan bolge “yari golge alan” olarak
adlandirilir. Golge niteligini iki ayri 6zellik belirler. Bunlardan ilki gélge sinirinin kesinligi
ile ilgili olan, gblgenin sertlik ve yumusakhgidir. Golgeli alandan golgesiz alana gegciste,
sinirlari kesin olarak algilanan golgeye “sert”, giderek kaybolarak gecen golgeye
“yumusak’’ goblge denir. Golge cekirdeginin toplam goélge alanina orani, gblgenin ne
Olciide yumusak ya da sert oldugunu belirler [42]. Goélgenin ikinci 6zelligi olan agikhk-
koyuluk, golgeli alan ile aydinlik alan arasindaki aydinlik dizeyi farki ile ilgilidir. Bir

golge ister sert, ister yumusak olsun agik ya da koyu olarak algilanabilir [43].

Sert ve koyu golgeli aydinlik, egrisel yuzeyli nesneler igin yanlis algilamalara yol agabilir.
Bu nedenle aydinlatma tasarimi, gérme alanindaki aydinlik ve karanhk vylzey

pargalarinin 6zellikleri ve iliskilerini diizenleyerek, ¢evrenin gorsel yolla rahat anlasilir
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duruma getirilmesini saglanmali, bunun yanisira goriintiiniin belli estetik ve mimari

kurallara uygun olarak olusturulmasini da hedeflemelidir.

Parter bolimiinde bulunan merdiven basamaklari gibi yukseklik farki bulunan, (g
boyutsal 6zellik taslyan ylzeylerde golge niteliginin yumusak ve saydam, i1sik alaninin
baskin dogrultulu olmasi saglanmalidir. Basamak bitislerinin algilanmasini saglayan
aydinhk ve golgeli alanlarin boyutsal 6zellikleri Sekil 4.4’te verilmistir. Sert ve koyu
golgeli aydinliklar olusmasi, yaniltici ve dogru olmayan gorintiler olusturarak, zeminin
yanlis algillanmasina, basamak bitislerinin ayirt edilememesine dolayisiyla

kazalara/dismelere yol acabilir.

/
/AYDINLIK £
/ \'|(=
/ 2a !a
/ |
/ .
/ GOLGE |

Sekil 4.4 Merdivende Gélge ve Basamak iligkisi [43]

Basamaklarda 1sik kaynaklarin gorintilerinin olusmamasi igin, merdivenlerde mat ve
isiklihk ayrimlarinin daha kolay saglanabilmesi icin orta koyulukta malzemeler
yeglenmelidir. Kullanilacak 1sigin rengi tlrsiz (beyaz) olmalidir. Ayrica aydinlatma

aygitlari merdiven tasarimi ile estetik agidan uygun olmalidir [43].

Aydinlik dizeyi dagilimlari; genel aydinlatma (genel aydinlik; general lighting) ve
bolgelik aydinlatma (bélge vurgulamali aydinhik; local lighting) olarak iki grupta ele
alinabilir. Bir yararh dlzlem Uzerindeki aydinlik diizeyinin oldukca dizgiin yayillmis
belirgin bir degisim gostermedigi durum “diizglin yayilmis genel aydinlatma”,
gosterdigi durum ise “diizgiin yayilmamis genel aydinlatma” olarak adlandirilir. ilgili
literatlrde parter boliiminde yatay aydinlik dagilim (U,) degeri Emin/Eort>0.50 olarak
belirtilmektedir (Cizelge 4.1) [9].

“Bolgelik aydinlatma”, bir alanin bir ya da iki bolgesinde, tlimine oranla ¢cok daha fazla
(3-4 kat) aydinhk dizeyi olmasi durumudur ve genel aydinlatmaya ek olarak

yapilir [35]. Bolgelik aydinlatma, cevresine gore daha yliksek aydinlatma dizeyi
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gerektiren islevsel agidan farkhliklara sahip ve dikkat ¢ekmek, insanlari yonlendirmek
istenen yerlerde kullanilmaktadir. Ornegin tiyatro salonlarinda, izleyicilerin salona giris,
ctkis, yon/koltuk bulma eylemleri ve merdiven basamaklari igin bélgelik aydinlatma,
oturma boélimiinde dizgiin yayilmis genel aydinlatma uygulanmalidir. Bu mekanlarda
uygulanacak aydinlatma dizenlerinde isigin direkt olarak goze gelmemesine dikkat

edilmelidir.

4.1.3 Igikhilik ve Yiizey 6zellikleri

Bellirli bir ylzey Gzerindeki aydinhgin, 1sik kaynaklarindan dogrudan dogruya o ylizeye
gelen dolaysiz 1s1gin olusturdugu “dolaysiz aydinlik” ve 1sik kaynagindan c¢ikarak hacim
icindeki ylizeylere gelen dolaysiz 1sigin ylizeylerden pes pese yansimasi ile ortaya cikan
yansismis 1sigin olusturdugu “yansismis aydinhik” olmak Gzere iki bileseni vardir.
Yansismis 1sik, bliylik oranda 1sik kaynagi 6zelliklerinden bagimsiz olarak, i¢ ylizeylerin
1stk yansitma 0Ozelliklerine bagh olarak degisim gosterir. Isik yansitma c¢arpani ylzey
renginin agik ya da koyu olmasina baghdir. Bir hacimde buiyilk alan kaplayan ylzeylerin
yansitma carpanlari blylkdikce (rengi aciklastik¢a) hacimdeki aydinlk dizeyine katkisi
da daha ¢ok artar. Bu nedenle aydinlatma teknigi agisindan i¢ yizeylerin agik renkli
olmasi yansismis stk nedeniyle olusan aydinlik dizeyinin yikselmesi acisindan
onemlidir. Yiizeyler yansitma bigimleri agisindan, diizglin yasima ve izotrop yayinik
yansima olarak adlandirilan iki sinir durumda toplanir. Ayna, cam vb. diizgiin yasima
yapan ylizeylere, siva, kire¢, ham ahsap vb. izotrop yayinik yansima yapan ylzeylere

ornek olarak verilebilir [43].

Isiklihklarin uygun olmayan dagilisi, ¢ok ylksek isikhliklar ya da zaman veya mekan
icindeki 1sikhlik farklari sonucu, nesneleri ayirt etme yeteniginde bir azalma ya da
gormenin zorlanmasi veya her ikisini de kapsayan goris sartlari géz kamasmasini
dogurur. Isig dizglin yansitma 6zelligi olan parlak yizeyli butin gerecler (cam, cilali
ahsap vb.) cevrelerinde yer alan yiizey ve nesnelerin gériintilerini yansitirlar. Ozellikle
cevrede yiksek isikhliktaki kaynaklarin olmasi durumunda, parlak ylizeylerde gorsel
konforu bozan gorintiler ve bu baglamda yansimayla kamasma gibi durumlar
olusabilir. Bu nedenle parter boélimiinde kullanilan ylizeylerde, bu tir olumsuzluklara

yol agmayan olabildigince izotrop yayinik yansima yapan mat yizeyler yeglenmelidir.
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Kamasmanin yol actigi olumsuzluklari gidermek igin gorme alanina giren yiksek
isiklihktaki 1sik kaynaklarinin yizey alanlarinin ve isikhliklarinin azaltilmasi, gérme
alaninin disina konumlandiriimasi, yakin gevresinin isiklihklarinin yikseltilmesi (i1siklihk
karsithginin azaltilmasi) gibi dnlemler alinmalidir. iginde uzun siire yasanan mekanlarda
normal kosullarda olusturulmasi ve asilmamasi gereken isiklilk karsitlik oranlari
Cizelge 4.3'te, parter de olusturulmasi gereken isikhlik karsitlik oranlari Cizelge 4.4'te

sunulmustur.

Cizelge 4.3 Asilmamasi Gereken Isiklilik Karsithk Oranlari [44]

Asilmamasi Gereken Isiklilik Kargitlik Oranlari

Bakilan Nesne — Yakin cevre arasindaki karsitlik orani 1/3,1/5
Bakilan Nesne — Genel gevre arasindaki karsitlik orani 1/5,1/10
Birincil 1s1k k klarr il k daki

irincil 15tk kaynaklari ile yakin gevre arasindaki 1/20
karsithk orani
Gorme alanindaki en yiiksek karsithk orani 1/40

Cizelge 4.4 Parter Aydinlatma dizenlerinde saglanmasi gereken Isiklilik Karsitlik

Oranlari [9]
Asilmamasi Gereken Isiklilik Karsithk Oranlar
Etkinlik Oncesi ve Sonrasi 1/2
Etkinlik Sirasinda 1/2

Etkinlik Oncesi ve sonrasi
Sirkilasyon(Merdiven)

1/2,1/5

4.1.4 Parter Aydinlatmasinda Isik Kaynaklari ve Aygitlar

Salonun parter bélimi aydinlatmasinda izleyicilerin etkinlik 6ncesi ve sonrasinda
salona giris, cikis, okuma, yon/koltuk bulma, vb. eylemlerini gerceklestirebilmesi icin
Bolim 4.1.1°de verildigi gibi belirli bir aydinlik diizeyine ihtiya¢ vardir. Genel olarak
izleyicilerin salona giris ve cikislarinda gerekli aydinlk diizeyi, olmasi gereken en yiksek
degerdedir. Ancak etkinlik baslamasina yakin aydinlik diizeyi kademeli olarak azaltilir.
Bu kademeli azalma, lambanin isik akisini degistirmeyi saglayan ve Loslastirici (dimmer)
adi verilen dizenekler kullanilarak yapilir [11]. Lamba seciminde, 1sik akisi, 1sik rengi,
Omril, lamba verimi, lamba boyutu, ilk kurulum giderleri, kullanma ve bakim
harcamalari, kullanim kolayligi, mor Usti ve ya da kizilalti isinim icerikleri ve benzeri

etkenler g6z 6nlinde bulundurmalidir.

39




Bir mekanda, mekanin islevsel 0Ozelligine bagh uygun aydinlik niceligi ve niteligi
aydinlatma aygitlari ile saglanir. Parter bolimiinde dizgin yayilmis genel aydinlatmayi
saglayabilmek icin i1sik kaynaklarinin belirli bir 1zgara dizlemi Gzerinde, esit araliklarla
dizildigi bir diizenin kurulmasi yararlidir. Parter genel aydinlatmasi kullanimina uygun

niteliklerde aygit tipi ve yeginlik diyagramina ornek Sekil 4.5’te verilmistir.

i mn_-_ -

R [

«
- \

1000

30° 15° [ 15° 300

cd/kim n=80%
—C0-C180 ——C90 - C270

Sekil 4.5 Parter genel aydinlatmasina 6rnek aygit tipi ve 151k yeginlik diyagrami [45]

Parter aydinlatmasinda kullanilan 151k kaynaklari ve aydinlatma aygitlarinin genel

ozelliklerine iliskin bilgiler Ek-D’de verilmistir.

Yukaridaki aciklamalardan da anlasilacagi (zere parter aydinlatma tasarimi
kurgulanirken, gerekli kosullarin  olusturulabilmesi, kullanici  gereksinimlerini
saglayabilecek ve mekanin mimari 06zelliklerinin ortaya koyabilecek bir diizen
olusturulmalidir. Literatlirde yer alan kimi tiyatro salonlarinin parter boéliimlerine iligskin

ornekler Sekil 4.6 ve Sekil 4.7'de sunulmustur.

Sekil 4.6 Pensacola Christian College Oditoryumu Florida, Amerika, salonun
ic goriinlisti [46]

40



WIIIW i

J ‘M""";_’_ '; e

Sekil 4.7 Erl Winter Festival Hall, Delugan Meissl Mimarlik,Tirol, Avusturya, salonun
ic gorlintsu [47]

4.2 Parter Nesnel Belirleme ve Degerlendirmeler

Boliim 3.1’de belirtildigi Gizere, ¢calisma kapsaminda ele alinan Uskiidar Tekel Sahnesi
(UTS), Cevahir Sahnesi (CS-1), Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2), Kiiciikcekmece
Sahnesi (KS), ve Melih Cevdet Anday Sahnelerine (MS) ait salonlarin parter aydinlatma
dizenleri, Bolim 4.1'de belirtilen aydinlatma teknigi ilkeleri baglaminda, aydinligin
niceligi (aydinlik diizeyi) ve aydinhgin niteligi bakimindan incelenmistir. S6z konusu
incelemeler (lkemizde ylrirlikte olan TS EN 12464-1 standardinda verilen kosullar
uyarinca gerceklestirilmistir [48], [49]. incelenen mekanlarin parter béliimlerindeki
aydinlik diizeyi 6lcmeleri, mekan boyutlari baglaminda ilgili literatlire uygun olarak,

oturan izleyici dikkate alinarak désemeden 0.70 m yikseklikteki 1zgara dizlemi
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Uzerinde 1.00-2.00 m degisen araliklarla ve parter isiklari agikken yapilmigtir (Sekil 4.8)
[13], [33]. Aydinlik dizeyi Olgmelerinde Extech Wide Range Light Meter EA-30
kullanilmistir. Calisma kapsaminda ayrica kimi ylzeyler U(zerindeki isikhliklarda
Olctlmustlr. Bu olgmeler, parter basamaklarinda basamaklarin bitis, baslangi¢ ve orta
bolimlerinde (Sekil 4.9), parter yan duvarlarinda ise iki aplik arasinda (Sekil 4.10), belli
aralik ve yikseklikte noktasal olarak yapilmistir. Isiklilik 6lgmeleri Minolta LS-110 ile
gerceklestirilmistir (Sekil 4.11).

Sekil 4.8 Parter Olciim araliklari

Sekil 4.9 Parter basamaklari 6lglim noktalari
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Sekil 4.10 Parter yan duvar 6l¢iim noktalari

(a) Extech Wide Range Light Meter EA-30 (Aydinlik 6lger) (b) Minolta LS-110 (Isikhlik
Olcer)

Sekil 4.11 Calhismada kullanilan 6l¢iim cihazlari [50], [51]

Parterde kullanilan ylizey malzemelerinin renksel o6zellikleri, Munsell Renk Atlasi
araciligiyla “renk esleme yéntemi” kullanilarak belirlenmistir. inceleme yapilan tiyatro

salonlarinin parter bolimiuine iliskin genel 6zellikler asagidaki bolimlerde sunulmustur.
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4.2.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter Nesnel Belirlemeler

“Ay Ecesi” adli oyunun gergeklestirildigi Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) parter
bolimindeki tim 6lgme ve belirlemeler 20.01.2013 tarihinde saat 13.00’te yapiimistir.
Bolim 3.1.1’de verilen istanbul Devlet Tiyatrolar’na ait Uskiidar Tekel Sahnesi’nin
(UTS) parter bélimi aydinlatma diizeninde, aydinlatma aygitlari tavan, yan duvarlar ve
basamaklara yerlestirilmistir. Tavanda dolaysiz genel aydinlatma bicimine sahip,
dosemeden 5.00 m yikseklikte 1.90-1.30 m araliklardan olusan bir 1zgara dilizenine
yerlestirilmis, dimmerlenebilen akkor halojen lambali 18 adet aygit bulunmaktadir. Yan
duvarlarda, désemeden 1.50 m yiikseklikte yerlestirilmis, 1.00 m aralikla yayinik gegme
yapan, dimmerlenebilen, akkor halojen lambali 20 adet aygit (aplik) yer almaktadir.
Parter basamaklarinin aydinlatilmasinda da gémme reflekt6rlli, dimmerlenemeyen,
kirmizi renkli 151k yayimlayan LED’li aygitlar kullaniimistir. Tavan, duvarlar ve parter
basamaklarindaki aydinlatma aygitlari oyun sirasinda kapatilmaktadir. incelenen tiyatro
salonlarinin tavan, duvar ve merdivenlerinde yer alan aydinlatma aygit sayisi, lamba

turd, vb. 6zellikler Cizelge 4.5’te verilmistir.
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Cizelge 4.5 Parter aydinlatma diizeni ézellikleri (Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir
Sahnesi (CS-1), Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2), Kiiciikcekmece Sahnesi (KS), Melih
Cevdet Anday Sahnesi (MS))

Tavan Duvar Merdiven
E |2 _ € |& — =
o -~ [T © ~ o = © o =
e |z|2E5 2 8|g 22|25 2 €l |25 ¢
> s © o0 G = S © o0 ¢ i @ | © sbo| : =
i © S g= F %" - © s £ = - "é" s S| g<| F %"
- = @ < g% o T |= =| © < g% © O |l==| B |6 g © ]
SE & | 2|59 2 |2|SEE | 2|g % 2 ||SEE V| g o 2|
S5 2| RS E 2|2y 2 RS E || 2|3 B¢
So g | g 605 S | sldn g | g |105] 8 slgx|B0oF 8| &
N . € ~ . < N <
%) 2 o .Y c o .Y 2 ) =
5| 5| 15|25|60|2 5|10 5|20|10]|15|ZS(100] & |15]|007| @ | E
© T © =
a < T > < T 8 >
i~ o N
il c 2.1 o g S
A -l -l -] -]1%5]2]16 < |100| = |e6|015| & | &
O © 5 = o - 2
> o
p E 5 g g 8
al-1-1-1-1-1]-]5|5|18]|24] £ |100] & |28]015| 5| E
>f_“ < 8 <z
b s 5 = s 5 a 5
o .= o .= (o) =
| |18 |15 10 = 2100 S 40| 15|90 |< <'| 100 3 |18]015| @ | E
8 < T >r_u < T 8 ~z
> s 5 x s 5 > N
c X c 2.3 o .2 o) ©
S| 5|126|12]| 4 |2 S|100| = | 14 s | 2|2 %S00 & |12]015| @ | 7
8 < £ L < £ DO o0

Mekanin genelinde agirlikh olarak izotrop yayinik yansima yapan mat ve sicak renkli
ylzeyler kullanilmistir. Duvar ylizeyleri turuncumsu kirmizi disiik deger ve yiksek
doymuslukta, karisik yansima yapan cilali ahsap, tavan yulzeyleri siyah renkli izotrop
yayinik yansima yapan mat boya ve doseme ylzeyleri ise turuncumsu kirmizi renkli,
yiksek deger ve orta doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan hali ile kaplanmistir.
Salonun biyik bolimiini kaplayan koltuk yizeylerinde, kirmizi renkli orta koyuluk ve
doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan kumas kullanilmistir. Cizelge 4.6’da i¢

ylzey renkleri ve Munsell Renk Dizgesi karsiliklari verilmistir.
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Cizelge 4.6 Parter i¢ yiizey Renkleri, Munsell Renk Dizgesi, (MRD) Simgeleri ve Isik
Yansitma Carpani Degerleri, (r).[52], [53] (Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Sahnesi
(CS-1), Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2), Kiigiikcekmece Sahnesi (KS), Melih Cevdet

Anday Sahnesi (MS))
Tavan Duvar Doseme Koltuk
Renk MRD Renk MRD Renk MRD Renk MRD
1 I el Il I
UTS r=0 r=6.4 r=13.1 r=1.2
. Turuncumsu kirmizi, Turuncumsu kirmizi, gok Kirmizi, gok koyu,
Siyah
koyu, ¢ok doymus koyu, orta doymus doymus
o voo | N | noo | NN | sno
r=0 r=0 r=0 r=12
CS-1
Turuncumsu kirmizi,
Siyah Siyah Siyah orta koyu,
¢ok doymus
2.5YR 3/8
5YR7/8 - 2.5YR 5/10 - 7.5YR 4/8 - 5YR5/8
CS-2 r=42 r=6.4 /r=20 r=12 r=20
Kirmizimsi turuncu,
Turumcumsu sari, orta
Kovu koyu, doymus Sarimsi Turuncu, koyu, Turuncu, orta
yu, Kirmizimsi turuncu, orta doymus koyu,doymus
doymus
koyu, doymus
o 2swez | [ | sR20 7.5YR 8/4 i 10R 4/10
KS r=30 r=13.1 r=58 r=12
Kirmizimsi turuncu, agik, | Turuncumsu kirmizi, gok | Sarimsi Turuncu, agik,az | Turuncu kirmizi, koyu,
¢cok doymus koyu, cok doymus doymus doymusg
10R 7/10
10YR 8/4 5R 2/10 5R 2/10
A | 2o || sco | | Ry
r=58 r=42 /r=13.1 r=13.1 r=13.1
MS

Turumcumsu sari, acik,
az doymus

Kirmizimsi turuncu, orta
koyu, doymus
Turuncumsu kirmizi, gok
koyu, doymus

Turuncumsu kirmizi, gok
koyu, doymus

Turuncumsu kirmizi, gok
koyu, doymus

Parter bolimiinde, genel aydinlik dizeyini tespit etmek amaciyla yatay aydinlik diizeyi

Olgmeleri 1.00-1.45 m araliklarla, dosemeden 0.70 m ylikseklikte toplam 56 noktada

yapiimistir. Uskiidar Tekel sahnesine ait mekan gériinisleri Sekil 4.12’de, parter plani

Uzerinde parter bélumine ait 6lgme noktalar ve dlcilen aydinlik dizeyi (E; Im/m?)

degerleri Sekil 4.13’te verilmistir.
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Sekil 4.13 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter Plani, parter bélimi 6lgiim noktalari,
olctlen yatay aydinlik diizeyi (Ey; Im/m?) degerleri
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Aydinlik duzeyi ve isiklilik 6lgimleri, parter basamaklarinda basamaklarin bitis,
baslangi¢c ve orta bolimlerinde, yan duvarlarda ise iki aplik arasinda 1.00 m-1.45 m
aralikla, déosemeden 2.50 m ile 3.50 m yukseklikte yapilmistir. Yan duvarlara ait 6lgme
noktalari ve dlctilen aydinlik dizeyi (E; Im/m?) ve isiklilik degerleri (L; cd/m?) Sekil 4.14
ve Sekil 4.15’te, parter basamaklarina ait 6lcim noktalari ve Olglilen aydinlik dizeyi

(E; Im/m?) ve isiklilik degerleri (L; cd/m?) Sekil 4.16’da verilmistir.

ASMA TAVAN

EI —

Lp:44,27 cd/m? :t Lp:45,22 cd/m?
Ep:188 Im/m? ) ~ Ep:188 Im/m?

Lp:0,62 cd/m?
Ep:15 Im/m?

Sekil 4.14 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter Kesiti, yan duvar aplik arasindaki dlgiim
noktalari, élciilen disey aydinlik dizeyi (Ep; Im/m?) ve isiklilik (Lp; cd/m?) degerleri
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L5025 ol - 100,18 cdin? )
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+ + + APLIK — Lp:0,18 cain? o

‘ — O (s — 3 [ Lg:0,07 cdim?

Lp:0,24 cd/m? 1 I Lp:0,29 cdim?
= _L L5:0,14 cd/m?

| Ey:166 m/m? L:0,14 cdim? 1T Lp:0,21 cdim?
~ Ep: 10 Im/m? C 4 [ Lp0,07 caim?

Ey: 77 Im/m? [ + L5:0,07 cdim?

Ep: 10 Im/m? = +

Ey: 65 Im/m? g
"~ Ep: 16 Im/m? Ey:58 Im/m? | 1
| Ey: 90 Im/m? Ep:7 Im/m? E,:28') -
Ep:12 Im/m? Ep:6 Im/m?

LB B B & N
0 1

Sekil 4.15 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter Kesiti, parter yan duvar él¢iim noktalari,
dlctlen disey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey ; Im/m?) ve 1sikhilik (Lo, Ly ; cd/m?)
degerleri (D: Diisey; Y:Yatay )

EDZ].S Im/m?
LDI0,0Z cd/m?

ED:1,2 Im/m?
LDID,OZ cd/m2| EyIS,S Im/m?
I | Lyi0,0B cd/m?

DUSEY
OLCUM

EY: 12,5 Im/m?
LY:O,ZS cd/m?

EY:12 Im/m?
Ly20,55 cd/m?

7
%/

Z

Sekil 4.16 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) parter basamaklari élciim noktalari, élgiilen
disey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/m?) ve 1sikhilik (Lo, Ly; cd/m?) degerleri
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4.2.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Parter Nesnel Belirlemeler

“Sezuan’in lyi insan’” adli oyunun gerceklestirildigi Cevahir Sahnesi (CS-1) parter
bolimindeki tiim 6lgme ve belirlemeler 23.12.2012 tarihinde saat 18.00’de yapilmistir.
Cevahir Sahnesi’nin (CS-1) mimari projesi sinema salonu amagl tasarlandigindan,
tavanda parter boliimine yonelik bir aydinlatma dizeni bulunmamaktadir. Hacim yan
duvarlarinda, désemeden 2.15 m yukseklikte, 1.60 m aralikla yerlestirilmis yayinik
gecme yapan, dimmerlenebilen, akkor lambali 20 adet aygit (aplik) yer almaktadir.
Parter basamaklarinin aydinlatilmasinda da basamak bitislerinde dimmerlenemeyen,
mavi renkli stk yayimlayan serit LED’ler kullaniimistir. Duvarlar ve parter

basamaklarindaki aydinlatma aygitlari oyun sirasinda kapatilmaktadir.

Mekanin duvar ve tavan ylzeyleri izotrop yayinik yansima yapan mat siyah renkli boya,
doseme vylzeylerinde ise tlrsiiz/gri renkli izotrop yayinik yansima yapan hali
bulunmaktadir. Koltuk yizeylerinde turuncumsu kirmizi renkli orta koyuluk ve yiiksek
doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan kumas kullanilmistir. Bolim 4.2.1; Cizelge

4.6’da i¢ ylzey renkleri ve Munsell Renk Dizgesi karsiliklari verilmistir.

Parter bolimiinde, genel aydinlik dizeyini tespit etmek amaciyla yatay aydinhk dizeyi
Olgmeleri 1.00 - 2.00 m araliklarla, dosemeden 0.70 m yikseklikte toplam 105 noktada
yapilmistir. Cevahir Sahnesi (CS-1) parter bolimiine ait aydinlatma aygit sayisi, lamba
turd, vb. ozellikler, Bolim 4.2.1; Cizelge 4.5’te, mekan goriinls fotograflar Sekil 4.17
ve Sekil 4.18’de, O0lgme noktalar ve olgllen aydinhk dizeyi (E; Im/m?) degerleri
Sekil 4.19’da verilmistir. Bu mekanda parter basamaklari ve yan duvarlarinda isiklilk

Olglimleri yapilmamistir.
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Sekil 4.18 Cevahir Sahnesi (CS-1) sahne bolimi [22]
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Sekil 4.19 Cevahir Sahnesi (CS-1) parter 6lgcme noktalari ve dlgiilen yatay aydinlk dizeyi




4.2.3 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) Parter Nesnel Belirlemeler

“Ay Ecesi” adh oyunun gergeklestirildigi Cevahir Sahnesi (CS-2) parter boélimiindeki
tiim 6lgme ve belirlemeler 26.01.2013 tarihinde saat 13.00’te yapilmistir. Cevahir Geng
Kusak Sahnesi’'nin (CS-2) mimari projesi sinema salonu amagl tasarlanmasina karsin,
glinimizde tiyatro olarak kullaniimakta olup tavanda parter boliimine yonelik bir
aydinlatma diizeni bulunmamaktadir. Parter bolimi yan duvarlarda dosemeden
240 m yilkseklikte, 1.80m aralikla vyerlestiriimis yayinikk ge¢cme vyapan,
dimmerlenebilen, akkor lambali 15 adet aygit (aplik) yer almaktadir. Parter
basamaklarinin aydinlatilmasinda da gémme reflektorli, dimmerlenemeyen, kirmizi
renkli 15tk yayimlayan LED’li aygitlar kullanilmistir. Tim aydinlatma aygitlari oyun

sirasinda kapatilmaktadir.

Mekanin duvar ylizeyleri kirmizimsi turuncu renkli orta koyuluk ve doymuslukta boya
ve karisik yansima yapan cilali ahsap, tavan ylizeyleri turuncumsu sari renkli orta
koyuluk ve doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan mat aluminyum paneller,
déseme vyulzeyleri ise sarimsi turuncu renkli orta koyuluk ve doymuslukta, izotrop
yayinik yansima yapan hali ile kaplanmistir. Koltuk yizeylerinde turuncu renkli yiksek
degerli ve orta doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan kumas kullaniimistir.
Bolim 4.2.1, Cizelge 4.6’da i¢ ylizey renkleri ve Munsell Renk Dizgesi karsiliklari
verilmistir. Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2) parter bolimiine ait aydinlatma aygit
sayisl, lamba tird, vb. o6zellikler, Bolim 4.2.1, Cizelge 4.5’te, mekan goérinUsl

Sekil 4.20’de sunulmustur.

Sekil 4.20 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) parter bolimi
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Parter bolimiinde, genel aydinlik diizeyini tespit etmek amaciyla yatay aydinlik dizeyi
Olgmeleri 1.00 - 2.00 m araliklarla, désemeden 0.70 m yiikseklikte toplam 91 noktada
yapilmistir. Cevahir Geng¢ Kusak sahnesi parter bolimiine ait 6lcme noktalari ve 6lcllen

yatay aydinlik dizeyi (Ey; Im/m?) degerleri Sekil 4.21’de verilmistir.
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Sekil 4.21 Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2) parter 6lcme noktalari ve 6lclilen yatay
aydinlik diizeyi (Ey; Im/m?) degerleri

Isiklihk Olcimleri, parter basamaklarinda basamaklarin bitis, baslangic ve orta
boliimlerinde, yan duvarlarda ise iki aplik arasinda 1.30 m aralikla, 2.00 m ile 2.80 m
ylkseklikte yapilmistir. Yan duvarlara ait 6lgme noktalari ve dlgilen aydinhk dizeyi
(E; Im/m?) ve isikhilik degerleri (L; cd/m?) Sekil 4.22’de, parter basamaklarina ait 6lgtim
noktalari ve olcilen aydinlik dizeyi (E; Im/m?) ve isikhlik degerleri (L; cd/m?)

Sekil 4.23’te verilmistir.
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Sekil 4.22 Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2) parter yan duvar 6lcme noktalari, ,
Olcllen dlsey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/mz) ve isiklilik (Lp, Ly; cd/mz) degerleri
(D: Diisey; Y:Yatay )

DUSEY |
oLgUm

I Ly: 0,1 ca/m? Ey: 2,3 im/m2
Ly: 0,14 com?

y
7
4 By 2.6 wyne
LY: 0,01 cd/m?

Z

Sekil 4.23 Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2) parter basamaklari 6lciim noktalari,
dlciilen diisey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/m?) ve isiklilik (Lp, Ly; cd/m?) degerleri
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4.2.4 Kiiglikgekmece Sahnesi (KS) Parter Nesnel Belirlemeler

“Ay Ecesi” adli oyunun gergeklestirildigi Kigclukcekmece Sahnesi (KS) parter
bolimindeki tiim 6lgme ve belirlemeler 01.02.2013 tarihinde saat 18.00’de yapilmistir.
Kigukcekmece Sahnesi’'nin (KS) parter bolimi aydinlatma dizeninde, aydinlatma
aygitlari tavan, yan duvarlar ve basamaklara yerlestirilmistir. Tavanda dolaysiz genel
aydinlatma yapan, désemeden yaklasik 10.0 m yiksekte, 1.50 m araliklardan olusan bir
Izgara duzenine yerlestirilmis, dimmerlenebilen, akkor halojen lambali 180 adet aygit
bulunmaktadir. Yan duvarlar, doésemeden 3.00 - 9.00 m arasinda degisen
ylksekliklerde, 3.00 m aralikla yerlestirilmis yayinik gegme yapan, dimmerlenebilen,
akkor halojen lambali 40 adet aygit (aplik) yer almaktadir. Aplikler yonetim tarafindan
devre disi birakildiklarindan, 6lgmelere dahil edilmemistir. Parter basamaklarinin
aydinlatilmasinda da gomme reflektorlli, dimmerlenemeyen, kirmizi renkli sk
yayimlayan LED’li aygitlar kullanilmis olup, oyun sirasinda bu aydinlatmalar acik

tutulmaktadir.

Mekanin duvar ylzeyleri turuncumsu kirmizi renkli disik deger ve ylksek
doymuslukta, karisik yansima yapan cilali ahsap, tavan yizeyleri kirmizimsi turuncu
renkli yiksek deger ve yliksek doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan mat
aluminyum panellerle, doseme ylizeyleri ise sarimsi turuncu ve pembe renkli desenleri
olan yiksek degerli ve az doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan hali ile
kaplanmistir. Koltuk ylzeylerinde turuncu kirmizi renkli orta koyuluk ve doymuslukta,
izotrop yayinik yansima yapan kumas kullaniimistir. Bolim 4.2.1; Cizelge 4.6’da i¢ ylizey
renkleri ve Munsell Renk Dizgesi karsiliklari verilmistir. Kliclikcekmece Sahnesi (KS)
parter bolimiine ait aydinlatma aygit sayisi, lamba tiiri, vb. 6zellikler, Bolim 4.2.1;

Cizelge 4.5'te, mekan gortnusleri Sekil 4.24’te sunulmustur.
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Sekil 4.24 Kicikcekmece Sahnesi (KS) parter bolimi

Parter bolimiinde, genel aydinlk dizeyini tespit etmek amaciyla yatay aydinlik diizeyi
Olgmeleri 1.50 - 1.70 m araliklarla, dosemeden 0.70 m yukseklikte toplam 132 noktada
yapiimistir. Kigiukcekmece Sahnesi parter bolimine ait dlgme noktalari ve dlgllen

yatay aydinlik diizeyi (Ey; Im/m?) degerleri Sekil 4.25’te verilmistir.
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Sekil 4.25 Kigikcekmece Sahnesi (KS) parter 6lcme noktalari ve dlcillen disey aydinhk
duzeyi degerleri (Ey; Im/m?)

Aydinlik dlzeyi ve isikhlik o6lcimleri, parter basamaklarinda basamaklarin bitis,
baslangi¢ ve orta bolimlerinde, yan duvarlarda ise 2.50 m yukseklikte yapiimistir. Yan
duvarlara ait 6lcme noktalari ve dlciilen aydinlik diizeyi (E; Im/m?) ve isiklilik degerleri
(L; cd/m?) Sekil 4.26'da, parter basamaklarina ait goriinisler Sekil 4.27°de, 6l¢im

noktalari ve dlcilen i1sikhlik degerleri Sekil 4.28’de verilmistir.
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Sekil 4.26 Kicukcekmece Sahnesi (KS) parter yan duvarlari 6lgme noktalari ve , dlgilen
dusey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/m?) ve isiklilik (Lo ; cd/m?) degerleri

Sekil 4.27 Kuclukcekmece Sahnesi (KS) parter basamaklari
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Sekil 4.28 Kugukcekmece Sahnesi (KS) parter yan duvar olgtlen isikhlik degerleri, parter
basamaklari 6lctim noktalari, élciilen diisey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/m?) ve
istkhilik (Lp, Ly; cd/m?) degerleri

4.2.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Parter Nesnel Belirlemeler

“Baslangi¢” adl oyunun gerceklestirildigi Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter
bolimindeki tim 6lgme ve belirlemeler 29.01.2013 tarihinde saat 19.00°da yapilmistir.
Melih Cevdet Anday Sahnesi'nin (MS) parter bolimi aydinlatma diizeninde,
aydinlatma aygitlari tavan, yan duvarlar ve basamaklara yerlestirilmistir. Tavanda
dolaysiz genel aydinlatma yapan, dosemeden yaklasik 4.00 m yiliksekte, 1.20 m
araliklarla yerlestirilmis, dimmerlenebilen, akkor halojen lambali 126 adet aygit
bulunmaktadir. Parter bolimi ise yan duvarlarda, dosemeden 2.00 m yiikseklikte,
2.35 m aralikla yerlestirilmis yayinik gecme yapan, dimmerlenebilen, akkor halojen
lambali 14 adet aygit (aplik) yer almaktadir. Parter basamaklarinin aydinlatiimasinda da
gomme reflektorlli, dimmerlenemeyen, beyaz renkli 1sik yayimlayan LED’li aygitlar

kullanilmis olup, bu aydinlatmalar oyun sirasinda kapali tutulmaktadir.

Mekanin genelinde agirlikli olarak izotrop yayinik yansima yapan mat ve sicak renkli
ylzeyler kullanilmistir. Duvar ve tavan yizeyleri turuncumsu kirmizi renkli yiksek deger
ve orta doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan boyali yiizey lizerine kismi olarak
kaplanmis kirmizimsi turuncu renkli orta koyuluk ve doymuslukta, karisik yansima
yapan cilali ahsap ile kaplanmistir. Déseme yizeylerinde turuncumsu kirmizi renkli
disiik deger ve orta doymuslukta, izotrop yayinik yansima yapan hali ve koltuk

ylzeylerinde ise turuncumsu kirmizi renkli diisiik deger ve orta doymuslukta, izotrop
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yayinik yansima yapan kumas kullanilmistir. Bolim 4.2.1; Cizelge 4.6’da i¢ ylzey
renkleri ve Munsell Renk Dizgesi karsiliklari verilmistir. Melih Cevdet Anday Sahnesi
(MS) parter bolimiine ait aydinlatma aygit sayisi, lamba tird, vb. o6zellikler,

Bolim 4.2.1, Cizelge 4.5’te, mekan gortnusleri Sekil 4.29°da sunulmustur.
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Sekil 4.29 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter boluma
Parter bolimiinde, genel aydinlk dizeyini tespit etmek amaciyla yatay aydinlik diizeyi
Olgmeleri 1.00 - 1.55 m araliklarla, dosemeden 0.70 m yukseklikte toplam 100 noktada
yaptimistir. Olciim icin belirlenen noktalar, salonun yapisina uygun daire biciminde bir
gridal dizende konumlandirmistir. Melih Cevdet Anday sahnesi parter bélimiine ait
dlcme noktalari ve olcilen yatay aydinlik duzeyi (Ey; Im/m?) degerleri Sekil 4.30’da

verilmistir.
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Sekil 4.30 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter 6lgcme noktalari ve dlcllen yatay

Aydinhk dulzeyi

aydinlik diizeyi (Ey; Im/m?) degerleri

ve Isiklihk o6lciimleri, parter basamaklarinda basamaklarin bitis,

baslangic ve orta bolimlerinde, yan duvarlarda ise iki aplik arasinda 2.00 m aralikla,

1.80 m ile 3.60 m yiikseklikte yapilmistir. Yan duvarlara ait 6lgme noktalari ve 6l¢ililen

aydinhk dizeyi (

parter basamakl

E; Im/m?) ve isikhhk degerleri (L; cd/m?) Sekil 4.31 ve Sekil 4.32’de,

arina ait dlcum noktalari ve 6lcilen aydinhk dizeyi (E; Im/m?) ve

isiklilik degerleri (L; cd/m?) Sekil 4.33’te verilmistir.
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Sekil 4.31 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter yan duvarlari 6lcme noktalari ve,
Olcllen dlsey ve yatay aydinlik dizeyi (Ep, Ey; Im/mz) ve isiklilik (Lp, Ly; cd/mz) degerleri
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Sekil 4.32 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter yan duvar 6lcme noktalari ve
olctlen dusey isiklilik (Lo; cd/m?) degerleri
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Sekil 4.33 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter basamaklari 6l¢iim noktalari,
Olglilen diisey ve yatay aydinlik diizeyi (Ep, Ey; Im/m?) ve 1siklilik (Lp, Ly; cd/m?) degerleri

4.2.6 Parter Nesnel Bulgularin Degerlendirilmesi

Bu bolimde, ¢alisma kapsaminda incelenen bes tiyatronun parter bolimiinde
gerceklestirilen ve sonuglari Bolim 4.2.1- 4.2.5'te verilen nesnel belirlemelerin

degerlendirilmesine yer verilmistir.
4.2.6.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter Nesnel Degerlendirmeler

Aydinlik dizeyi bakimindan, parter bolimi dolasim alanlarinda déseme Ustindeki
(h=0.70 m) ortalama yatay aydinlik diizeyi 22 Im/m?, yatay aydinlik dagilim duizginlig
Uo; Emin/Eort = 0.3’tlir. S6z konusu degerler, Bolim 4.1, Cizelge 4.1’de belirtilen,
saglanmasi gereken degerler ile karsilastirildiginda, ortalama yatay aydinlik dizeyi ve
aydinlik dagihim dizglnliginin yetersiz oldugu ortaya cikmaktadir. Merdiven
basamaklarinda yatay diizlemde ortalama yatay aydinlik dizeyi 10 Im/m? olup 1siklilik
dagilimi acisindan, ilgili literatlirde verilen isiklilk karsithk oranlarini saglamaktadir

(Cizelge 4.7).

Kullanilan lambalar 1B renksel geriverim sinifindan olup, kullanicilar icin renksel
Ozelliklerin algilanmasina uygundur. Parter bolimi aydinlatma dizeninde genel ve
bolgelik aydinlatma bir arada kullanilmistir. Yan duvarlarda kullanilan aplikler yayinik

aydinlatma bigimine sahiptir. Hacimde baskin dogrultulu 1sik alani olusmaktadir. Buna
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karsin i¢ yuzeylerin oldukga dlsik degerli (koyu renkli) olmasi nedeniyle genel
aydinlatmada olduk¢a koyu ve az yumusak golgeler ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum
olumsuz bulunmustur. Parter alaninda kullanilan i¢ ylzeylerin mat olmasi Isigin
yayinmasi, 1stk kaynagl ve désemede gorintilerin olusmamasi agisindan olumludur.
Ancak parterin arka duvarinda yer alan kontrol odasinin diizglin yansima yapan siyah
cam penceresi, aydinlatma diizeninde yer alan aygitlarin goriintilerinin olusmasina ve

oyuncular icin kamasma gibi olumsuzluklara yol agmaktadir.

4.2.6.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Parter Nesnel Degerlendirmeler

Aydinhk dizeyi bakimindan, parter bolimi dolasim alanlarinda doseme Ustiindeki
(h=0.70 m) ortalama yatay aydinlik duzeyi 2.85 Im/m?, vyatay aydinhk dagilim
dizginliglu Ug; Emin/Eore = 0.31°dir. S6z konusu degerler, Bolim 4.1, Cizelge 4.1'de
belirtilen, saglanmasi gereken degerler ile karsilastirildiginda, ortalama yatay aydinlik
dizeyi ve aydinlik dagilim diizginliGginin yetersiz oldugu ortaya cikmaktadir. Bu
durum tavanda parter boélimine yonelik bir aydinlatma diizeni bulunmamasi ile

iliskilidir ve olumlu degildir.

Kullanilan lambalar 1B renksel geriverim sinifindan olup, kullanicilar icin renksel
Ozelliklerin algilanmasina uygundur. Parter bolimi aydinlatma diizeninde bdlgelik
aydinlatma kullanilmistir. i¢ yizeylerin yansitma carpanlari, aciklik ve koyuluklari, 1sik
kaynagi konumlari ve aydinlatma aygitlarinin yeginlik diyagramlari dikkate alindiginda
baskin dogrultulu ama yayiniklik orani daha fazla olan bir baskin dogrultulu isik alani
olusmustur. Bununla birlikte i¢ ylizeylerin yansitma carpanlarinin disitk (koyu renkli)
olmasi yeterli yayinikhigi saglamamakta olup ¢ok sert ve koyu goélgeler olusmasi olumlu
bulunmamistir. Parter bolimi tavan, zemin, koltuk ve parter basamak yizeylerinin
mat olmasi, 1s1gin yayinmasi, 1sik kaynagi ve bakis alaninda goriintilerin olusmamasi

acisindan olumludur (Cizelge 4.7).
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4.2.6.3 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) Parter Nesnel Degerlendirmeler

Aydinhk dizeyi bakimindan, parter bolimi dolasim alanlarinda déseme Ustiindeki
(h=0.70 m) ortalama vyatay aydinlik dizeyi 2.13 Im/m?, yatay aydinlik dagilim
dizginliglu Ue; Emin/Eort = 0.32°dir. S6z konusu degerler, Bolim 4.1, Cizelge 4.1'de
belirtilen, saglanmasi gereken degerler ile karsilastirildiginda, ortalama yatay aydinlik
diizeyi ve aydinlik dagihm diizglnligunin yetersiz oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu
durum CS-1 sahnesi ile ayni durumda olup, tavanda parter bolimine yonelik bir
aydinlatma diizeni bulunmamasi ile iliskilidir ve olumlu degildir. Merdiven
basamaklarinda yatay diizlemde ortalama yatay aydinlik yatay diizeyi 0.20 Im/m? olup,
isikhilik dagilimi ilgili literatiirde verilen isiklilk karsithk oranlarini saglamamaktadir

(Cizelge 4.7).

Kullanilan lambalar 1B renksel geriverim sinifindan olup, kullanicilar icin renksel
ozelliklerin algilanmasina uygundur. Parter boélimi aydinlatma dizeninde bélgelik
aydinlatma kullanilmistir. i¢ yiizeylerin yansitma carpanlari, aciklik ve koyuluklari, 1sik
kaynagi konumlari ve aydinlatma aygitlarinin yeginlik diyagramlari dikkate alindiginda
baskin dogrultulu ama yayiniklik orani daha fazla olan bir baskin dogrultulu alan
olusmustur. Bununla birlikte i¢ ylizeylerin yansitma carpanlarinin yiiksek (acik renkli)
olmasi CS-1 sahnesine gore goreceli olarak 1sigin yayinmasi saglanmakta olup yumusak
ve saydam golgeler olusmasi olumlu bulunmustur. Parter bélimi tavan, zemin, koltuk
ve parter basamak ylzeylerinin mat olmasi, 1s1gin yayinmasi, 1sitk kaynagi ve bakis

alaninda goruntilerin olusmamasi acisindan olumludur.

4.2.6.4 Kiiglikcekmece Sahnesi (KS) Parter Nesnel Degerlendirmeler

Aydinlik dizeyi bakimindan, parter bolimi dolasim alanlarinda déseme (stindeki
(h=0.70 m) ortalama yatay aydinlik dizeyi 63.3 Im/m?, vyatay aydinhk dagilim
dizgiunligu Uo; Emin/Eore = 0.40°tir. S6z konusu degerler, Bolum 4.1, Cizelge 4.1’de
belirtilen, saglanmasi gereken degerler ile karsilastirildiginda, ortalama yatay aydinlik
dizeyi ve aydinhk dagihm diizglinlGglnin yetersiz oldugu, ancak 25 yas alti izleyicileri
icin aydinlik diizeyinin yeterli oldugu ortaya cikmaktadir. Merdiven basamaklarinda
yatay dizlemde ortalama aydinlik dizeyi 2.26 Im/m? olup, 1sikhlik dagihmi ilgili

literatlrde verilen isikhlik karsithk oranlarini saglamamaktadir (Cizelge 4.7).

66



Kullanilan lambalar 1B renksel geriverim sinifindan olup, kullanicilar igin renksel
ozelliklerin algilanmasina uygundur. Parter bélimi aydinlatma dizeninde genel ve
bolgelik aydinlatma bir arada kullaniimis olup baskin dogrultulu isik alani olusmaktadir.
i¢ ylizeylerin oldukca yiiksek (agik renkli) olmasi nedeniyle genel aydinlatmada saydam
ve yumusak golgelerin ortaya c¢ikmasi olumlu bulunmustur. Parter bolimi tavan,
zemin, koltuk ve parter basamak ylizeylerinin mat olmasi, 1s18in yayinmasi, i1sik kaynagi

ve bakis alaninda gorintilerin olusmamasi acisindan olumludur.

4.2.6.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Parter Nesnel Degerlendirmeler

Aydinhk dizeyi bakimindan, parter bolimi dolasim alanlarinda doseme Ustiindeki
(h=0.70 m) ortalama vyatay aydinlik dizeyi 69.73 Im/m?, yatay aydinlik dagilim
dizginligl Ue; Emin/Eort = 0.50°dir. S6z konusu degerler, Bolim 4.1, Cizelge 4.1'de
belirtilen, saglanmasi gereken degerler ile karsilastirildiginda, ortalama yatay aydinlik
dizeyinin 25 vyas Ustl izleyiciler icin vyetersiz, ancak aydinlik dizeyi dagilim
dizginligiunin yeterli oldugu ortaya cikmaktadir. Merdiven basamaklarinda yatay
dizlemde ortalama aydinhk dizeyi 178 Im/m? olup, 1siklilik dagilimi ilgili literattirde

verilen isiklihk karsithk oranlarini saglamaktadir (Cizelge 4.7).

Kullanilan lambalar 1B renksel geriverim sinifindan olup, kullanicilar icin renksel
Ozelliklerin algilanmasina uygundur. Parter bélimi aydinlatma dizeninde genel ve
bolgelik aydinlatma bir arada kullanilmis olup baskin dogrultulu isik alani olusmaktadir.
ic ylizeylerin oldukca yiiksek (agik renkli) olmasi nedeniyle genel aydinlatmada saydam
ve yumusak golgelerin ortaya ¢ikmasi olumlu bulunmustur. Uskiidar Tekel sahnesi’nde
oldugu gibi Melih Cevdet Anday Sahnesi’'nde de parter arka duvarinda yer alan kontrol
odasinin dizglin yansima yapan siyah cam penceresi, aydinlatma dizeninde yer alan
aygitlarin goérintilerinin olusmasina, oyuncular icin kamasma gibi olumsuzluklara yol
acmaktadir. Parter bolimu tavan, zemin, koltuk ve parter basamak ylizeylerinin mat
olmasi, 1si8in yayinmasi, 1stkk kaynagi ve bakis alaninda gorintilerin olusmamasi

acisindan olumludur.

Yukarida ayrintili degerlendirilmesi vyapilan bes tiyatronun parter bolimiinde
gerceklestirilen 6lcme ve belirlemelerin sonuglari, saglanmasi gereken degerler ve

bunlari saglayan tiyatro sayisi Cizelge 4.7’de topluca sunulmustur.
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Cizelge 4.7 Parter bolimiu nesnel sonuglar, saglanmasi gereken degerler ve bunlari
saglayan tiyatro salonu sayisi [9] (Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Sahnesi (CS-1),
Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2) Kiiclikcekmece Sahnesi (KS), Melih Cevdet Anday

Sahnesi (MS))
Aydinhigin Niceligi Aydinligin Niteligi
< = -
T ks £
<] c é 00 -
I | E £ I = a s
Tiyatro ] E g E’ © 3 — > e
S E |5~ | £ ] s 80 N E <
> = © 2L ] 2 2 T S S
© o o5 o c 00 ] a @ 6
€ - X T E |3 K 8L > x a O
&> | €35 E | @ = P = 5=
c @ = B0 5 = 5 S = ) = - =
£33 | 25| § . 80 B Y o 3 & =
(o} < 0D X o »:0 () < a o
. . Baskin Yumusak Genel
uTsS 22. . 1 T 1/2
0 0.30 00 ursuz Dogrultulu | -Koyu Bolgelik /
Tlrsd Bask k -
Cs-1 213 | 032 | 100 | Tursuz/ | Baskin CokSert-| p o | g
Turlt Dogrultulu Koyu
Tursl Bask Y k
cs-2 285 | 031 | 100 | Tursuz/ | Baskn vumusak g g |
Turlt Dogrultulu | -Koyu
Tlrsuz/ Baskin Yumusak Genel
KS 3* 4 1 o .. . 1
63.3 0.40 00 Tarla Dogrultulu -Acik Bolgelik
Baskin Yumusak Genel
MS 69.73* 0.52 100 Tlrsd . a1 1/2
ursuz Dogrultulu -Acik Bolgelik /
Saglanmasi
Bask Y k [ 1/2
gereken 5100 | >05 | >80 | Tarsuz | D2skn |Yumusak)  Genel | 1/
des Dogrultulu | -Acik Bolgelik | 1/5
egerler
Degerleri
saglayan 0 1 5 5 5 2 3 2
Tiyatro
sayisi

* <25 yas alti 50 Im/m?

Ozetle, incelenen bes salonda gerceklestirilen nesnel 6lgmeler aydinhgin niceligi
acisindan degerlendirildiginde; parter boliminde yatay aydinlk dizeyi bakimindan
olmasi gereken minimum kosullar saglanmamaktadir. Ancak, Kiclikcekmece Sahnesi
(KS) ve Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) 25 yas alti izleyiciler icin gereken minimum
aydinlatma kosullarini saglamaktadir (Cizelge 4.7). incelenen salonlarda yatay aydinlik
dagiliminin diizginlGgi bakimindan Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) haric diger tim

salonlarda saglanmasi gereken minimum kosullar saglanmamaktadir.

Aydinhk niteligi acisindan degerlendirildiginde, incelenen salonlarin timiinde isigin

dogrultusal ozellikleri bakimindan baskin dogrultulu isik alani olusmaktadir. Isik rengi
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bakimindan salonlarin timinde gerekli renksel Ozellikleri saglayan isik kaynaklari
kullanilmistir. incelenen salonlarin parter bélimiinde es tiirler diizenine yakin (tiir
sabit, deger ve doymusluk degisken) bir renk dizeni uygulanmistir. Ancak kimi
salonlardaki yizeylerin degerlerinin/yansitma ¢arpanlarinin oldukg¢a diisik olmasi
mekandaki 1sik alani yapisi ile gblge niteligini etkileyerek koyu goélgeler ve oldukca
dogrultulu 1sik alani olusmasina yol agmistir (Cizelge 4.6). Ornegin Cevahir Sahnesi’nde
(CS-1) kullanilan siyah mat yilzeyler daha sert ve koyu golgelerin olusmasina neden

olmustur.

Cizelge 4.7’de degerleri saglayan ozelllikler koyu fonla belirtilmistir. Bu duruma bagh
olarak, nesnel 6lgme ve belirlemeler acisindan tim degerleri saglayan Melih Cevdet
Anday Sahnesi’nin (MS) en iyi, Cevahir Sahnesi’ nin (CS-1) en olumsuz durumda oldugu

soylenebilir.

4.3 Parter Oznel Belirleme ve Degerlendirmeler

incelenen tiyatrolarin parter ve sahne béliimlerinin 6znel yéntemle incelenebilmesi igin
izleyici goruslerinin belirlenmesine yonelik toplam 20 sorudan olusan bir anket
calismasi yapilmigtir. Anketin 1-7. sorulari izleyici 6zelliklerini belirlemeye, 8-11.
sorulari parter, 12-20. sorulari sahne aydinlatmasinin degerlendirilmesine yonelik
olarak hazirlanmistir. Bir 6rnegi Ek-E’de verilen s6z konusu anketler etkinlik 6ncesinde
dagitilmis ve etkinlik sonrasinda toplanmistir [48], [49]. Ankete, Uskiidar Tekel
Sahnesi’nde (UTS) 45, Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) 33, Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi’nde
(CS-2) 36, Kucukcekmece Sahnesi‘nde (KS) 57, ve Melih Cevdet Anday Sahnesi'nde
(MS) 42 olmak Uzere bes tiyatroda toplam 213 izleyici katilmistir. Anket katilimcilarinin

salonlara gore cinsiyet dagilimi Cizelge 4.8’de sunulmustur.
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Cizelge 4.8 izleyici 6zellikleri

TIYATRO OYUN iSMi OYUN TURU iZLEYICi CINSIYET | ORAN
B K: 34 % 76
0Ts . 45

AY ECESI DRAM E:11 % 24

. (o)
< 2 K: 26 % 73
E:12 % 27
K: 38 % 67
KS >7 E: 19 % 33
. K: 19 % 58
cs-1 SEZUAN'IN iYi INSANI DRAM 33 £ 12 %12
. K: 25 % 60
MS BASLANGIC KOMEDI 42 E:17 % 40
o K:140 | %66
TOPLAM IZLEYICi SAYISI 213 E: 73 %34

Katilimcilarin % 66’si kadin, % 34’0 erkek, % 80'nin de herhangi bir gorme problemi
bulunmamakta ve % 41'i 20-29, %28’'i 30-39 yas arahigindadir. Katilimcilarin % 35’i
ayda 1 etkinlige katilirken, % 23’l ayda 2-4 defa etkinliklere katilmakta olup, %33’l
bulunduklari salonu ilk defa, %23’l ayda 1 defa kullanmaktadir. Tim katilimcilarin, yas
cinsiyet, etkinlik izleme ve salon kullanim sikligina gore oOzellikleri Cizelge 4.9'da

verilmistir.

Cizelge 4.9 izleyicilerin yas, cinsiyet, etkinlik izleme ve salon kullanim sikligina iliskin

ozellikleri
Yas 15-19; 20-29; 30-39; 40-49; 50-59; 60-UZERI;
Kisi 18 88 59 24 17 7
Oran %9 %41 %28 %11 %8 %3
Cinsiyet K: E: K: E: K: E: K: E: K: E: K: E:
Kisi 14 | 4 | 58 | 30 | 35 | 24| 2| 4 | 11| 6 2 5
Oran %7 | %2 | %27 | %14 | %17 | %11 | %9 | %2 | %5 | %3 | %1 %2
';::IT: HAFTADA 1 | HAFTADA2-4| AYDA1 AYDA 2-4 YILDA 1-2 TOPZLAM
Kisi 20 24 74 49 45 212
Oran %10 %11 %35 %23 %21 %99.5
K;'Rg'lm iLKKEZ | HAFTADA1 | AYDA1 AYDA 2-4 YILDA 1-2 TOPZLAM
Kisi 71 10 48 33 51 213
Oran %33 %5 %23 %15 %24 %100

Anketlerde parter bolimu aydinhk diizeyi ile ilgili 8. soru icin yanit secenekleri 5’li likert
Olcegine gore “ Cok Yiksek” ‘ten “ Yetersiz”e, diger sorular (9-11) sorular icin
“ Cok lyi” "den “ Cok Koéti” ’ye seklinde diizenlenmistir. Ankette yer alan 1-11 sorular
baglaminda verdikleri yanitlar her tiyatro icin ayrintih olarak asagidaki boélimlerde

verilmistir.
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4.3.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Parter izleyici Anketleri

Uskiidar Tekel Sahnesi’nde (UTS) “Ay Ecesi” adli oyunu izlemeye gelen 34’i kadin, 11’i
erkek olmak tizere toplam 45 kisi ankete katilmistir. 20.01.2013 tarihinde saat 17.00’de
yapilan ankete katilanlarin % 78’nin gérme problemi bulunmamaktadir. Katilanlarin
% 58'i 20-29, % 13’U 30-39 yas araligindadir. Katilimcilarin % 32’si ayda 1 kere kapah
salonlarda kiltiirel etkinliklere katiimakta olup % 62’si UTS’de ilk defa etkinlik
izlemektedir. izleyicilerin % 48’i salonun 1 nolu b&limii, % 29’u 2 nolu balimiini tercih
etmekte olup, % 25’i 3 nolu, %21’i 5 nolu bolimden etkinligi izlemislerdir (Sekil 4.34).
Ek E-1'de 6rnegi verilen anketin 8-11. sorularina UTS katiimcilarinin verdikleri yanitlar

Cizelge 4.10’da sunulmustur.

SAHNE
1 2
3 4
5 6

Sekil 4.34 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) parter plani

Cizelge 4.10 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) anket katilimcilarinin 8.- 11. sorulara
verdikleri yanitlar.

Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlik
Soru 8 diizeyini nasil degerlendiriyorsunuz?
Cok Yuksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
Kisi Sayisi 3 15 24 1 1
Kisi Yuzdesi, % 7 34 55 2 2
Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi)
Soru 9 uyumunu nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 12 22 9 2
Kisi Yuzdesi, % 27 49 20 4
Soru 10 Oturdugunuz béliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 7 27 10 1
Kisi Yuzdesi, % 16 60 22 2
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathgi
Soru 11 agisindan, aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 11 26 6 2
Kisi Yuzdesi, % 24 58 13 5
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4.3.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Parter izleyici Anketleri

Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) “Sezuan’in iyi insani” adli oyunu izlemeye gelen 19’u kadin,
14’G erkek olmak Uzere toplam 33 kisi ankete katilmistir. 23.12.2012 tarihinde saat
20.00’de yapilan ankete katilanlarin %79’unda gérme problemi bulunmamaktadir.
Katilanlarin %42’si 20-29, %27’si 30-39 yas araligindadir. Katiimcilarin %39’ u ayda 1
kere kapali salonlarda kultiirel etkinliklere katilmakta olup %30’ u CS-1 ilk defa etkinlik
izlemektedir. izleyicilerin %68'’i salonun 5 nolu balimi, %29’u 2 nolu bdlimini tercih
etmekte olup, %28’i 2 nolu, %28’i 4 nolu bolimden etkinligi izlemislerdir (Sekil 4.35).
Ek E-1'de 6rnegi verilen anketin 8-11. sorularina CS-1 katilimcilarinin verdikleri yanitlar

Cizelge 4.11’de sunulmustur.

SAHNE
1 2 3
4 5 6
7 8 9

Sekil 4.35 Cevahir Sahnesi (CS-1) parter plani

Cizelge 4.11 Cevahir Sahnesi (CS-1) anket katilimcilarinin 8. - 11. sorulara verdikleri

yanitlar
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlik
Soru 8 diizeyini nasil degerlendiriyorsunuz?
Cok Yiksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
Kisi Sayisi - 3 20 7 2
Kisi Yuzdesi, % - 9 63 22 6
Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi)
Soru 9 uyumunu nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi - 14 14 4 -
Kisi Yuzdesi, % - 42 45 12 -
Soru 10 Oturdugunuz boliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kota Cok Kot
Kisi Sayisi - 10 11 8 4
Kisi Ylzdesi, % - 30 34 24 12
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathigi
Soru 11 acisindan, aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 1 18 10 2 2
Kisi Yuzdesi, % 3 55 30 6 6
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4.3.3 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) Parter izleyici Anketleri

Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi’'nde (CS-2) “Ay Ecesi” adl oyunu izlemeye gelen 24’0
kadin, 12’i erkek olmak Uzere toplam 36 kisi ankete katilmistir. 26.01.2013 tarihinde
saat 17.00’de yapilan ankete katilanlarin %85’inde gérme problemi bulunmamaktadir.
Katilanlarin % 31’i 20-29, % 25’i 30-39 yas araligindadir. Katilimcilarin % 39’u ayda 1
kere kapali salonlarda kiltirel etkinliklere katilmakta olup % 33’l CS-2’de ayda 1 defa
etkinlik izlemektedir. izleyicilerin %57’si salonun 5 nolu bélimi %37’si 2 nolu
boliminl tercih etmekte olup, %25’i 3 nolu, %20’si 5 nolu boélimden etkinligi
izlemislerdir (Sekil 4.36). Ek E-1'de o6rnegi verilen anketin 8-11. sorularina CS-2

katilimcilarinin verdikleri yanitlar Cizelge 4.12’de sunulmustur.

SAHNE
1 2 3
4 5 6
7 8 9

Sekil 4.36 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) parter plani

Cizelge 4.12 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) anket katilimcilarinin 8.-11. sorulara
verdikleri yanitlar

Soru 8 Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlik
diizeyini nasil degerlendiriyorsunuz?
Cok Yuksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
Kisi Sayisi 2 6 18 6 3
Kisi Ylzdesi, % 6 17 51 17 9
Soru 9 Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi)
uyumunu nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kéti
Kisi Sayisi 2 17 15 3 -
Kisi Ylizdesi, % 6 47 39 8 -
Soru 10 Oturdugunuz béliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi Sayisi 4 11 14 4 3
Kisi Ylzdesi, % 11 31 39 11 8
Soru 11 Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathgi
acisindan, aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 8 24 4 - -
Kisi Yuizdesi, % 22 67 11 - -
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4.3.4 Kigiikgekmece Sahnesi (KS) Parter izleyici Anketleri

Kigukcekmece Sahnesi’nde (KS) “Ay Ecesi”’ adli oyunu izlemeye gelen, 38’i kadin, 19'u
erkek olmak tizere toplam 57 kisi ankete katilmistir. 01.02.2013 tarihinde saat 21.00’de
yapilan ankete katilanlarin %75‘inde gérme problemi bulunmamaktadir. Katilanlarin
%35’i 30-39, %25’i 20-29 yas araligindadir. Katilimcilarin %33’U ayda 2-4 kere kapal
salonlarda kilturel etkinliklere katilmakta olup, %30’u ayda 1 defa KS’de etkinlik
izlemektedir. izleyicilerin %76’si salonun 2 nolu b&limiini tercih etmekte olup, %39’u
4 nolu, %21’'i 2 nolu bolimden etkinligi izlemislerdir (Sekil 4.37). Ek E-1'de Ornegi
verilen anketin 8-11. sorularina CS-2 katilimcilarinin verdikleri yanitlar Cizelge 4.13’te

sunulmustur.

SAHNE
S
T

Sekil 4.37 Kugukcekmece Sahnesi (KS) parter plani

Cizelge 4.13 Kiicukcekmece Sahnesi (KS) anket katihmcilarinin 8.-11. sorulara verdikleri

yanitlar
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter bélimiideki aydinlik
Soru 8 diizeyini nasil degerlendiriyorsunuz?
Cok Yuksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
Kisi Sayisi 2 18 35 1 1
Kisi Yuzdesi, % 3 32 61 2 2
Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi)
Soru 9 uyumunu nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 10 31 14 1 -
Kisi Ylzdesi, % 18 55 25 2 -
Soru 10 Oturdugunuz boliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 22 25 8 2 -
Kisi Yuzdesi, % 39 44 14 3 -
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathgi
Soru 11 acisindan, aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Cok iyi yi Orta Kétu Cok Kétii
Kisi Sayisi 18 26 9 3 -
Kisi Yuzdesi, % 32 46 16 5 -
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4.3.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Parter izleyici Anketleri

Melih Cevdet Anday Sahnesi'nde (MS) “Baslangi¢” adli oyunu izlemeye gelen 25'i
kadin, 17’si erkek olmak Uzere toplam 42 kisi ankete katilmistir. 29.01.2013 tarihinde
saat 21.00’de yapilan ankete katilanlarin % 93’linde gérme problemi bulunmamaktadir.
Katilanlarin %50’si 20-29, %33’lU 30-39 yas araligindadir. Katilimcilarin % 38’i ayda 1
kere kapal salonlarda kiltirel etkinliklere katilmakta olup %43'G MS’ de ilk defa
etkinlik izlemektedir. izleyicilerin %98’i salonun 2 nolu béliimiinii tercih etmekte olup,
%54’U 5 nolu bolimden etkinligi izlemislerdir (Sekil 4.38). Ek E-1'de 6rnegi verilen
anketin 8-11. sorularina CS-2 katihmcilarinin verdikleri yanitlar Cizelge 4.14’te

sunulmustur.

Sekil 4.38 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) parter plani

Cizelge 4.14 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) anket katilimcilarinin 8.-11. sorulara
verdikleri yanitlar

Etkinlik oncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlk
Soru 8 diizeyini nasil degerlendiriyorsunuz?
Cok Yiksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
Kisi Sayisi 3 9 29 - 1
Kisi Yuzdesi, % 7 22 69 - 2
Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, doseme, koltuk, sahne perdesi)
Soru 9 uyumunu nasil degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 4 28 7 3 -
Kisi Ylzdesi, % 9 67 17 7 -
Soru 10 Oturdugunuz boliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi Sayisi 10 28 4 - -
Kisi Yuzdesi, % 24 67 9 - -
Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahatligi
Soru 11 acisindan, aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Cok iyi lyi Orta Kétu Cok Kétii
Kisi Sayisi 7 16 16 2 1
Kisi Yuzdesi, % 17 38 38 5 2
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4.3.6 Parter Oznel Bulgularin Degerlendirilmesi

Calisma kapsaminda incelenen tiyatrolarin parter boliminde izleyiciler ile
gerceklestirilen anket calismasinda elde edilen ve Bolim 4.3.1-4.3.5'te sunulan
bulgular topluca Cizelge 4.15'te sunulmustur. Cizelge 4.16’da ise, izleyici yanitlari

salonlardan bagimsiz olarak katilimci sayisi ve orani baglaminda verilmistir.
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Cizelge 4.15 incelenen salonlara gére Parter Bolimii izleyici Oznel Sonuglari (Uskiidar
Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Sahnesi (CS-1), Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2),
Kiiciikcekmece Sahnesi (KS), Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS))

Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlik diizeyini nasil

Soru 8 . ..
degerlendiriyorsunuz?
Secenek Cok Yiiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
" w | T P 7 I B AT | Al | T n |l |7 n
Tvao 151313 e |S|5|8 |8 |e|8l5(8(8|e|s|5|8|8|¢|8|5|8(8|¢e|s
izleyici
Sayisi | 3|0 | 2|2 |3 |15|3|6|18| 9]2a|20|18|35]|29| 1|7 |6 |1]|0]|1]|2|3|1]|1
izleyici
Orani,% | 7 | - | 6| 3|7 |38|9|17]|32|22]|55|63|51|61|69] 2 |22]17| 2| -]2]|6|9]|2]2
Umulan
X| X | x| x| X
yanit
Soru 9 Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi) uyumunu nasil
degerlendirirsiniz?
Segenek Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kot
; o [y wlels7 | wlel7 |9 wle |79 wle 7|y »
Tvato 151313 e |815(8 |8 |e|S8|5(8(8|e|S|5|8|8|¢|8|5|8(8|¢e|s
Zleyici 151 1 | g |18| 7 |22|18|2a 26|60 10| a o] 2| 2] -|3]|2|-|2|-]-]1
Sayisi
izleyici
273 |22(32|17|49|55|67|46|38|20|30|11|16[38| 4|6 |- |5|5]|-|6]-]-]2
Orani,%
Umulan
X X X X X
yanit
Soru 10 | Oturdugunuz béliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?
ok iyi . _ ok Koti
Secenek . ¢ Y lyi Orta Kot . C
(hig fark yok) (blyuk fark yok)
Tiyatro |» |7 | Y Al TS Al |7 Al | T Anlo | T n
S18|g|els|5|8|g|¢|=]|5|8||e|=s|5|6|8|e|s|5|8|8|¢|=
izleyici
;:;’I'scl' 7| -]2|10|4|27]|1a]17|31|28|10|2a|15|2a| 7 |2 |a|3 |2 |3]|-|-|-|-]-
lzleyici 1 o1 | 6 | 18| o |60 |as|a7 |55 |67 |22 a5 |30 25|17 |2 0|8 |27 |-|-|-]-]-
Orani,%
Umulan
X X X | X X
yanit
Soru 11 Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathgi acisindan,
aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?
Segenek Cok yi iyi Orta Kot Cok Kot
Tiyatro |» |7 | Y Al 7|9 Al |71 P . I B |l | T "
S|18|8|¢e|=s|5|8 (8¢ |=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5(|8|8|¢]|=
I;:;?scll 11| - | 4a|22|10]26|10|11|25|28) 6 |12|2a|8 | a |2 |8 |a|2]|-|-|a|3]|-]|-
izleyici
24| - |11[39|24|58(30(31|44|67|13|34|39|14| 9 |5 |24|11|3 | - |- [12]|8]-] -
Orani,%
Umulan
X | X | x| Xx]|X
yanit
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Cizelge 4.16 incelenen salonlardan bagimsiz Parter Bolimii izleyici Oznel Sonuglari

Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda oturma/parter béliimiideki aydinlik diizeyini nasil

S 8

oru degerlendiriyorsunuz?
Secenek Cok Yiuksek Yiiksek Orta Az Yetersiz
i | .« .
zieyla 10 51 126 15 8
Sayisi
lzleyici %5 %24 %60 %7 %4
Orani
Soru 9 Salon sahne perdesi renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi) uyumunu nasil

degerlendirirsiniz?

Secenek Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kota
Izleyici 46 106 48 9 3
Sayisi
i | .« .
zievid %22 %50 %23 %4 %1
Orani

Soru 10 | Oturdugunuz béliimdeki aydinlik farklarini nasil degerlendirirsiniz?

Cok lyi ' Cok Kétii
Secenek (hig fark yok) lyi Orta Kotu (blyuk fark yok)
Izleyici 23 117 60 12 0
Sayisi
i | . .
zieyict %11 %55 %28 %6 %0
Orani
Soru 11 Etkinlik 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brosiirii okuma rahathigi agisindan,

aydinlatmayi nasil degerlendiriyorsunuz ?

Segenek Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Izleyici 47 100 43 16 7
Sayisi
Izleyici %22 %47 %20 %8 %3
Orani

Cizelge 4.15 ve 4.16’da goruldugli Uzere izleyicilerin, parter bélimindeki aydinlk
diizeyi, salon renksel 6zellikleri, brosiir okuma rahatligi ve aydinlik farklari bakimindan
tim salonlarin orta ve iyi diizeyde oldugu ve genelde olumlu buldugu sdylenebilir.
Daha acik bir anlatimla, izleyicilerin %60’ aydinlik diizeyini Orta, %24’ ise Yiiksek;
salon renksel o6zellikleri bakimindan izleyicilerin %50’si lyi, %23’G Orta, aydinhk
farklarini algilama bakimindan, %55’i lyi, %28’i Orta, brosiirii okuma rahathgi acisindan

ise % 47’si lyi, %22’si Cok Iyi bulmustur.
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Gahsma kapsaminda ayrica parter izleyici anketinde yer alan 8-11. arasindaki sorular
bilgisayar ortaminda SPSS 20.0 (Statistical Package for Social Science) programi
kullanilarak analiz edilmistir. Anketin giivenilirlik analiz Cronbach’S Alpha degeri',
yuksek bir deger olarak belirlenmistir (0.702). Katilimci cinsiyeti, yas ve etkinlik izleme
sikhginin, 8-11. sorulara verilen yanitlara etkisi de istatistiki olarak analiz edilmis ve
degerlendirmeleri Kiviat (Radyal, Oriimcek Grafik) tablolar kullanilarak sunulmustur.
Bu grafikteklerdeki en dis hat, incelenen kriterlerle ilgili izleyici memnuniyetinin en

ylksek degerini gbstermektedir.

Cinsiyet etkisi; izleyici goriisleri cinsiyet dzelliklerine gore istatiksel agidan homojen bir
dagilim (varyans degeri; 0.482>0.05) gdstermesine karsin, Sig(2-tailed)? degeri’nin
0.918>0.05 olmasi kadin, erkek izleyici gorisleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigini

ortaya koymaktadir.

Yas etkisi; incelenen tiyatrolarin parter bolimi aydinlik diizeyi (Eo; Im/m?) ve aydinhk
dizeyi dagihmlarini (Uo; Emin/Eo), 30 yas ve altindaki izleyicilerin olumlu, 40 yas
Uzerindeki izleyicilerin olumsuz buldugu, 30-40 yas araligindaki izleyicilerin ise kararsiz
kaldig belirlenmistir. Parter bolimiindeki aydinlik diizenine yonelik izleyici gorislerinin

yas araliklarina gore istatiksel durumu Sekil 4.39’da sunulmustur.

! Cronbach’s Alpha degeri (Alpha Yéntemi), Olcekte yer alan K sorusunun varyanslari toplaminin genel
varyansa oranlanmasi ile bulunan agirlikli bir standart degisim ortalamasidir. Alpha Katsayisi 0-1 arasinda
degisim gosterir. Analiz edilen degerler 0.6 <a<0.80 ise dl¢cek oldukga giivenilir, 0.80 <a<1.00 ise.dlgek
ylksek glivenirlik diizeyinde olarak tanimlanir. Eger bir soru olcekten cikarildiginda alpha degeri
ylikseliyorsa o soru glivenirligi azaltan bir sorudur [54].

2istatistiki analizlerde incelenen bir degisken agisindan bagimsiz iki grup arasinda anlamli farkin olup
olmadigi, T testi (Independent-Samples T-Test) sonucunda elde edilen Sig. (2-tailed, iki kuyruklu/yonla
anlamhlik) degeri ile belirlenir. Anlamlilik degeri olan bu deger 0,05'den kigik oldugu zaman iki grup
arasinda anlamh bir farkin oldugu kabul edilir [54].
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=—4—8.50RU_OTURMA
BOLUMUNDEKI AYDINLIK

60 Yas _ 2029 DUZEYi
Uzeri Yas —8—-9.50RU_SALON
RENKLERININ UYUMU
10.5S0RU_AYDINLIK
DAGILIMININ
50-59 | %3039 DUZGUNLUGU
Yas Yas T
—=11.50RU_BROSURU
OKUMA RAHATLIGI
40-49
Yas

Sekil 4.39 incelenen parametrelerin izleyici yas gruplarina gére memnuniyet dagilimi
(5:Cok lyi/Cok Yiiksek, 4: lyi/Yiiksek, 3:Orta, 2:K6tii/Az, 1:Cok Kétii/Yetersiz)

Etkinlik izleme sikhginin _etkisi; izleyici gorlsleri etkinlik izleme sikligina gore

incelendiginde, Ayda-1 kez performans izleyenlerin Yilda 1-2 (seyrek) izleyenlere gore
incelenen aydinlatma kosullarini géreceli olarak daha olumsuz bulduklari belirlenmistir.
Mekani daha sik kullanan izleyiciler, dogal olarak mekan oOzelliklerini daha ayrintili
inceleme ve degerlendirme olanagl buldugundan daha seyrek kullananlara gore
olumsuz bulmuslardir. Parter bélimindeki aydinlik diizenine yoénelik izleyici

goruslerinin etkinlik izleme sikligina gore istatiksel durumu Sekil 4.40’da sunulmustur

HAFTADA 1 ==8.50RU_OTURMA
5 BOLUMUNDEKI AYDINLIK
DUZEYi

=0 SORU_SALON
HAETADA 2- RENKLERININ UYUMU

YILDA 1-2 ¢ h

10.SORU_AYDINLIK
DAGILIMININ
DUZGUNLUGU

——11.SORU_BROSURU
OKUMA RAHATLIGI

AYDA 2-4' 'AYDA 1

Sekil 4.40 Tum salonlara iliskin etkinlik izleme sikligina gore parter 6znel belirlemeler
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Ankette yer alan oturma/parter bélimundeki aydinlik diizeyi, salon renklerinin uyumu,
aydinhk dagihm farkliliklari ve brosiirii okuma rahatligi parametrelerine iliskin 6znel

bulgularin tiyatro salonlarina gore istatiksel durumu Sekil 4.41’de sunulmustur.

OTURMA
BOLUMUNDEKI
AYDINLIK
4,5
Vi)
35
——0TS
ELINiZDEKi SALON =01
BROSURU OKUMA "~ RENKLERININ CS-2
RAHATLIGI UYUMU —KS
—tmMS

OTURMA
BOLUMUNDEKI
AYDINLIK DAGILIMI

Sekil 4.41 Tim salonlara iliskin parter 6znel belirlemeler

Sekil 4.41’de goruldugi Uzere, parter 6znel bulgular agisindan incelenen tiim salonlarin
icinde CS-1 ve CS-2’nin parter boélimiine ait aydinlatma kosullarinin olumsuz ¢ikmasi,
tavanda genel aydinlatma diizenine sahip olmamasi ile aciklanabilir. Bu 0Oznel
degerlendirmelerde elde edilen aydinlik ile ilgili 8. ve 9. sorulara verilen orta yanitiyla
paralellik géstermektedir. Oznel belirlemelerle elde edilen sonuglar topluca géz éniine
alindiginda, incelenen parametreler agisindan izleyicilerin Kiiglikcekmece Sahnesi’'ni
(KS) en olumlu, Cevahir Sahnesi’ni (CS-1) en olumsuz buldugu, ancak ortalama olarak

parter bolimi aydinlatma kosullarini olumlu buldugu séylenebilir.
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4.4 Partere iliskin Nesnel ve Oznel Bulgularin Degerlendirilmesi ve Karsilagtiriimasi

Tez calismasi kapsaminda ele alinan tiyatrolarin parter bolimlerinin 6lgme (nesnel) ve
anketlere (6znel) iliskin olarak Boliim 4.2 ve 4.3’te verilen bulgularin degerlendirilmesi

ve sonuglarin karsilastirilmasi kisaca asagidaki gibi yapilabilir.

Nesnel belirlemeler acisindan, incelenen parter aydinlatma diizenleri kendi icinde
iyiden kotlye dogru siralandiginda, nesnel agidan Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS)
birinci sirada, Kiiclikcekmece Sahnesi (KS) ikinci sirada, Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS)
Uclincl sirada, Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) dérdiincii sirada ve Cevahir Sahnesi
(CS-1) Sahnesi besinci sirada yer almaktadir. CS-1 ve CS-2 ile ilgili bu olumsuz durum,
mekanin islev degisikliginde yeterli 6zenin gosterilmedigi biciminde agiklanabilir

(Cizelge 4.17 ).

Oznel belirlemeler agisindan; ortalama olarak izleyicilerin salonlarla ilgili gérisleri
olduk¢a olumludur. incelenen parametreler agisindan parter aydinlatma diizenleri
kendi icinde iyiden kotlye dogru siralandiginda, 6znel acidan, Kiiclikcekmece Sahnesi
(KS) birinci sirada, Melih Cevdet Anday sahnesi (MS) ikinci sirada, Uskiidar Tekel
Sahnesi (UTS) cilinci sirada, Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) dérdiinci sirada ve

Cevahir Sahnesi (CS-1) besinci sirada yer almaktadir(Cizelge 4.18).

Yukaridaki irdeleme baglaminda incelenen salonlarin parter aydinlatma diizenlerinin

nesnel ve 6znel acidan sonuclari Cizelge 4.17 ve 4.18’de sunulmustur.

Cizelge 4.17 Parter bolimi nesnel ve 6znel belirlemelere gore incelenen tiyatrolarin
parametrelere gore iyiden kétiiye dogru siralamasi (Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS),
Cevahir Sahnesi (CS-1), Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2) Kii¢liikcekmece Sahnesi (KS),
Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS))

Parametreler Nesnel Belirlemeler Oznel Belirlemeler

Tiyatro siralamasi en iyi’den
en kétii'ye siralamasi

Ortalama Yatay Aydinhk

. 2 MS | KS | UTS | CS-2 |CS-1] KS MSs | UTS | CS-1 | CS-2
Diizeyi; E,(Im/m°)

Aydinlik Dagiliminin

Diizgiinliizii; Uo(Emin/Eo) MS | KS [CS-1| CS-2 | UTS] KS | CS-2 | UTS | CS-1 | MS

Parterin Renk Uyumu KS | UTS |CS-1| CS-2 | MS | KS MS | UTS | CS-2 | CS-1

Brosiir okuma rahathgi MS | KS |UTS| CS-2 |cS-1f ms | UTS | KS | CS-2 | CS-1
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Cizelge 4.18 Parter bélimu nesnel ve 6znel sonuglarin tiyatro salonlarina gore iyiden
kotlye dogru siralamasi

SIRA Nesnel Degerlendirmeler Oznel Degerlendirmeler
1. MS KS
2 KS MS
3 UTsS UTS
4. CS-2 CS-2
5 Cs-1 CS-1

Cizelge 4.18'de gorildigl Uzere, nesnel degerlendirmelere gore MS, 06znel
degerlendirmelere gére de KS en iyi bulunmustur. Ancak hem nesnel hem de 6znel
degerlendirmeler acisindan CS-2 ve CS-1 olumsuz bulunmustur. incelenen salonlarin
parter aydinlatma kosullari siralamasina goére 6znel ve nesnel belirlemeler arasinda
paralellik gorilmustlr. Ayrica, tim salonlar icin nesnel ve 6znel sonuglarin istatistik

degerlendirmesi yapilmis ve grafik olarak sekil 4.42’'de verilmistir.

OTURMA
BOLUMUNDEK]
AYDINLIK
4
5
3
2
R 5
ELINiZDEKi 2 ) |
BROSURU 5 SALON —o— OZNEL BELIRLEMELER
OKUMA 0 RENKLERININ |
NESNEL BELIRLEMELER
RAHATLISI uYumu

OTURMA
BOLUMUNDEKI
AYDINLIK
DAGILIMI

Sekil 4.42 Tiim salonlara iliskin parter 6znel ve nesnel belirlemelerin karsilastiriimasi

Sekil 4.42'de gorildigl Gizere, parterde ele alinan aydinlik diizeyi ve aydinlik diizeyinin
dizgin dagilimi acisindan nesnel ve o0Oznel degerlendirmeler arasinda uyum
bulunamamistir. Bununla birlikte, izleyicilerin yas ve etkinlik izleme sikhgi dikkate
alinarak yapilan istatistiksel degerlendirmelerde, izleyiciler incelenen parametreler

acisindan parterlerin timini olumsuz bulmus olup, nesnel bulgulari destekleyen

83




sonuglar elde edilmistir. izleyici yasi ve etkinlik izleme sikhgl bakimindan 6znel ve
nesnel degerlendirmeler arasinda goriilen bu paralellik dikkat gekici bir sonug olarak

soylenebilir.

Tim o6znel degerlendirmeler goz 6niline alindiginda, izleyicilerin parter aydinlatma
kosullarindan rahatsizlik duymadiklari, genelde yeterli bulduklari saptanmistir. Nesnel
belirlemelerde ise bu oran daha dusuktir. Birbirine paralellik gdostermeyen bu durum

parter bolimu igin,
e literatlirde onerilen gorsel konfor degerlerinin gerekenden yiksek oldugu
e  kullanici farkindaligi ve bilincinin yetersiz, yanitlarin givenilir olmadigi

gibi tizerinde durulmasi gereken iki ayri sonucu ortaya koymaktadir.
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BOLUM 5

SAHNE AYDINLATMASININ AMACI, ILKELERI, INCELEMELER ve
DEGERLENDIRMELER

Bolim 1 ve 2’de belirtildigi Gzere, aydinlatma diizenlerinin temel kurgusu mekanin
tasarim asamasinda yapilmalidir. Ancak tiyatro sahne bolimu igin, sergilenen her oyun
tird (dram, komedi vb.; Ek-A) ve konusunun ozellikleri ile yonetmenin yorumlarina
bagh olarak birbirinden ayrimlar gosterebilen cgesitli aydinlatma dizenleri kurgulanir.
Sahne aydinlatmasi icin gereken aydinlik, genelde sahne ve salon bolimi tavan ve

duvarlariile sahne icinde dosemeye yerlestirilmis aygitlar ile saglanir (Sekil 5.1).

® Sahne igi

o duvar

Sahne ici
yanduvar ¢ e doseme

Sekil 5.1 Sahne aydinlatmasi aygit konumlari
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Sahne aydinlatmasinda c¢ok 0Ozel durumlar disinda, neredeyse her an vyeni bir
aydinlatma dizeni gereklidir denilebilir. Baska bir anlatimla, performans siresince,
konunun akisina gore cok sayida birbirini izleyen anlk aydinlik dizenleri ve anlik
gorintiler olusturulabilir. S6z konusu anlk aydinlik dizenleri Bolim 3.2.1'de de

belirtildigi tzere tiyatro dilinde 1sik cue®lari (light cue) olarak adlandirilir. Her bir isik

‘su ile olusan ve birbirini izleyen sahneler ise tiyatro dilinde, sinema dilinde de

kullanilan “sekans” s6zcligu ile tanimlanabilir (Sekil 5.2).

e 151k cue

Sekil 5.2 Sahnede olusturulan anlik aydinlik diizenlerinin (i1sik cue’larinin) sekanslardaki
degisimine iliskin 6rnek
Bu baglamda her sahnenin izleyici Uizerinde istenilen etkiyi yaratabilmesi igin
aydinlatma dizenleri yani 151k cue’lari, sekanslar icinde strekli degistirilir. Bu degisim,
hem aydinligin niceligi hem de aydinligin niteligi agisindan gergeklestirilir. Yonetmen ve
aydinlatma/isik tasarimcisi tarafindan belirlenen 1sik cue‘larinda izleyici yonelim
noktalarindaki aydinliklar, sahnedeki anlik gériintliy olusturan tablonun bitlintindeki
aydinlik duzeyi farklari ve niteliksel ozellikler agisindan sekanslarin izlenimini
giclendirmeli, konuyu vurgulamahdir. Bu baglamda, 1s1gin azhig coklugu, dagilimi,
rengi, dogrultusu, olusturdugu golgeler her yeni sahne icin bir baska 06zellikte

kurgulanarak birbirinden degisik anlik gorintiler olusturulur.

Bu anhlk gorintiilere yonelik, icinde uzun slire yasanan biro, derslik vb. hacimlerde
oldugu gibi, saglanmasi gereken degerler konusunda ilgili aydinlatma literatiiriinde

bilgiler yer almamakta, kesin sinirlamalar bulunmamaktadir. Bununla birlikte sahne

! Tiyatro dilinde cue, 151k, ses, dekor, oyuncu konumlari vb. 6gelerin zaman ve mekan igindeki
degisimlerini kapsayan genel bir terimdir. Bu tez calismasinda cue, isikla ilgili olarak sahnedeki aydinligin
nicelik ve nitelik degisimi (1sik cue’su) anlaminda ele alinmistir.
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aydinlatmasinda istenilen etkinin yaratilmasi agisindan kimi  Onerilere de

rastlanmaktadir.

Ote yandan, gosteri sanatlari diinyasinda sahne aydinlatmasi konusunda belli bir
kosulu/o6zelligi anlatmak icin kullanilan terimler ile aydinlatma tekniginde kullanilan
terimler arasinda da kimi zaman farkhliklar da olabilmektedir. Bu nedenle tiyatro
dilinde sahne aydinlatmasinda 151gin gorevlerini ifade etmek amaci ile kullanilan
atmosfer olusturma, kompozisyon, secici gorinlrliik, boyut kazandirma, akis ve tarz
kavramlari ile aydinlatmanin temel 6zellikleri olan nicelik (aydinhk dizeyi, 1siklilik) ve
nitelik (renk, 1s18in dogrultusu, dagihmi vb.) arasindaki temel iliskilerin kurulmasi 6nem

tasimaktadir.

Nitekim tez calismasi kapsaminda, sanat diinyasinda sahne aydinlatmasinda kullanilan
kimi kavram ve terimler (zerinde durulmasi, aydinlatma teknigi ve terminolojisi
bakimindan sahne aydinlatma ilkeleri konusunda bilgiler verilmesi ve iliskilerinin
kurulmasi hedeflenmistir. Asagidaki bolimlerde 6nce, herhangi bir oyunun herhangi
bir sahnesini olustururken genel olarak dikkat edilmesi gereken, izleyicide anlamli ve
estetik gortnidmler yaratilmasini saglayabilecek, sahne aydinlatmasinin oOzellikleri,
islevleri ve genel kompozisyon kurallari/yaklasimlari ele alinacaktir. Ardindan, sahne
aydinlatma teknigine yonelik temel bilgiler verilerek, ¢calisma kapsaminda ele alinan
tiyatrolarin sahne aydinlatma dizenlerinin nesnel ve 6znel inceleme sonuglari ve bu

sonuclarin degerlendirilmesi sunulacaktir.

5.1 Sahne Aydinlatmasinin Gérevleri

Sahne aydinlatmasinda 151k, gerek oyuncuya, gerek genel gorintliye cekicilik
kazandirmali; tim géstergesel® (semiotic) 6zellikleri izleyiciyle iletisim baginin eksiksiz
kurulmasini saglamalidir. Bu boliimde gosteri sanatlarinda 1sigin sahne tasariminda
atmosfer olusturma, kompozisyon, secici gorinirliik, boyut kazandirma, akis ve tarz

olarak adlandirilan islevlerine iliskin genel bilgiler sunulmustur.

! Gostergesel, Semiyotik [isaret bilimi (TDK)]
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5.1.1 Atmosfer Olusturma

Genel olarak gosteri sanatlarinda atmosfer olusturma terimi olarak kullanilan kavram,
sahne terminolojisiyle secici gorinrlik, boyut kazandirma ve kompozisyonun etkili bir
bicimde birlesimi, bu baglamda olusturulan akis ve tarz ile istenilen 1sik cue’larinin elde

edilmesi, anlik goriintiilerden dengeli bir bitlin olusturulmasi olarak agiklanabilir.

Sahnede atmosfer olusturmak, 1s1gin ruhbilimsel boyutu olup, hedefi izleyiciyi alt
bilincini etkilemektir [55]. Sahnede aydinlatma amaciyla kullanilan 1sik, sahne ortamini,
nesnelerin bicim ve boyutunu gostermek, gercek ya da gergek disinin yanilsamasini
yaratmak ve olusturulmak istenilen atmosferi, ortami sezdirmek igin yararlanilir.
Tiyatro sahne aydinlatmasinda, genelde sinema dilinde de kullanilan, “dogal
aydinlatma” ve “psikolojik aydinlatma” (dramatik® aydinlatma) olmak tzere iki farkls

yaklasim s6z konusudur [56].

“Dogal aydinlatma” vyaklasimi, gosterinin igerigine bagli olmayan uygulamalar
icerir [56]. Temel hedef, sahnede glnisigi gibi nicelik ve nitelik acisindan siirekli
devinen bir aydinlatma yaratarak, zaman algisini gergekte oldugu gibi kurgulamaktir.
Ornegin, bir oda icinde gecen sahnede, pencereden sizan 1sigin oda icindeki dagilimi
olayin gectigi zamanin Ozelliklerini tasiyacak sekilde 6gle vakti ise koyu ve sert golgeler,

bir glin batimi ise uzayan acik golgeler olusturacak sekilde diizenlenmesi beklenir.

“Psikolojik aydinlatma” yaklasimi ise sahnede gergeklestirilen eylemin 6zelliklerini ya
da vurgulanan oyun karakterinin ruh halini yansitacak bir aydinlatma yapmaya
yoneliktir. Psikolojik aydinlatmada ilkesel olarak izleyiciyi kosullandirma unsuru
devreye girer. Bu yaklasimda 1si8in aydinlk diizeyi, renksel 6zelligi ve gelis dogrultusu
degistirilerek aydinlatilan nesnelerin gercek gortnimlerinden farkli izlenimler
yaratilmasi hedeflenir [56]. Sahne aydinlatmasinda atmosfer olusturma, B6lim 5.2’de

verilen 1s1gin nicelik ve niteliksel 6zelliklerinin etkili bir sekilde kullanilmasiyla saglanir.

! Dramatik, Sahne oyununa 06zgii olan; icinde gerilim, ¢catisma vb. olaylar bulunan, insan iliskileri ile
gelisen (eser, olay) (TDK).
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5.1.2 Kompozisyon

Bir gosteri/tiyatro oyunu, Bolim 5’te belirtildigi Gzere aydinlatma teknigi acisindan isik
cue’lari ve cue’larin birlesiminden olusan sekanslar bitintdir. Dolayisiyla, sekanslarda
kullanilan kompozisyonlar zaman ve mekan igerisinde yapilan bir betimleme olarak
gorilmelidir. Tek bir 1sik cue’su ele alindiginda, cue’nun tasariminda aydinlatmanin
yani sira sahnedeki nesne (dekor ve oyuncularin) konumu, bigim ve renksel 6zellikleri
de belirleyici rol oynar. Daha acik bir anlatimla, bir cue kompozisyonunda nesnelerin
bicimsel ve renksel 6zellikleriyle aydinlatan isigin nicelik ve niteligi de kurgulanir. Bu
olgu, sahne dilinde ”dramaturjil” olarak adlandirilabilir. Sahne aydinlatmasinda
kompozisyon, anlik goriintiide (cue’larda), yonetmen tarafindan sahne lzerinde farkli
1sikli alanlari ve izleyici yonelim noktalari belirlenmesi ile olusturulur. Bu olgu gorsel
bicimin batlinliglu bozulmadan aydinlik dizeyi, renk, 1sigin dogrultusu, gblge ve isigin

dagihmi gibi fizik ortam 6geleri kullanilarak yapilir (B6lim 5.2).

Dramaturji’deki gorsel kompozisyon duygu ve sezgiyle gelisen bir 6ge olup genel
tasarim ilkelerinden yararlanilarak kurgulanir. Bu kurguda tipki resim yizeyi gibi iki
boyutlu diizlemlerde uygulanan kompozisyon tasarim ilkelerinden vyararlanilir.
Sahnelenen eserin, dramatik-plastik islevlerini yerine getirebilmek icin denge, birlik,
oran, wvurgu, ritim, kontrast, uyum ve vb. gibi tasarim ilkelerine
uyulmalidir [56], [57], [58]. izleyici Uizerinde goérsel giiciin etkisi, tim kompozisyon
O0gelerinin uyumu ile olusturduklari ortak alginin basarisi oraninda artmaktadir.
Bununla beraber, bu ilkeler, sinirlandirilmis bir alanda yer alan tim gizgi, renk, 1sik,
golge gibi gorintlyld olusturan tim 6gelerin algi slirecini ve psikolojik olarak izleyici
tarafindan algilanan devinim izlerini kontrol etmektedir. izleyicinin konuyu aydinlatilan

alanda hangi sirayla algilayip sindirdigi konusunda da énemli rol oynar [60], [61].

Kompozisyonda genel amag, izleyicinin dikkatini cekmek, sahnede oyuncularin anlatim
guclnit desteklemek ve onlari bu glici gostermeye tesvik etmek, golge/isik oyunlari,

renk gibi gorsel 6geleri etkili ve planli bir sekilde islemektir. Kompozisyona yiklenen

! Dramaturji, dramatik kompozisyon ve dramanin temel elementlerinin sahnede sunumudur [59]. Dram
yazma ve oyun yonetme kurallarini ele alan sanat ve bu sanatin uygulanmasidir (TDK).
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tim bu islevler, her bir an da ve tim bu anlarin bitininden olusan kurgu zinciri igin

gecerlidir [56].

Kompozisyon dengesinin izleyici lGzerindeki etkisi, lekelerin ve ayrintilarin yerlesimine
ve birbiri ile etkilesimine dogrudan bagldir. Gorsel 6gelerin kompozisyonunda en

I “"

temel kural “estetik oran” dir. Antik ¢aglardan beri bilinen bu oranlarin en yaygin
kullanilanlari  “altin oran'”, “Fibonacci Spirali” ve bu ikisinden yararlanilarak

gelistirilen “ligler kuralt”’ (Ugte bir kural — rule of thirds) olarak siralanabilir.

Ucte bir kurali, kompozisyonu cevreleyen kenarlari altin orana uygun olarak bélmekle
baslar. Bu kural da sahnenin/kompozisyonun ilgi odagi/odaklari, i¢ cizgilerin kesistigi
dort noktadan birine yerlestirilir (Sekil 5.3) [61]. Cerceve icinde uygun bir noktaya
yerlestirilen agac ve tarlayi siren ciftcilerle zenginlestirilmis bir kompozisyon 6rnegi

Sekil 5.4’te sunulmustur.

a i a/3, a3, af3.
af3 ., a3 , a3 | : y J A
1 b/3
b/3
.2 / '1 '2 a1
b/3| b b/3|
1 .3', - '4 -
- b/3
Yatay Olceklendirme Dikey Olceklendirme

Sekil 5.3 Altin nokta kuramina gore vurgulanmak istenen 6ge cerceve alani icinde
uygun bir noktaya yerlestirilir (a/b=1.618)

L Altin Oran, iki parcadan, kiiciik parca ile blyik parca arasindaki iliskinin, biiyiik parca ile biitiin
arasindaki iliskiyle ayni olmasidir. Bu oran 1,618 olarak bilinmektedir [62].
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Sekil 5.4 Altin nokta kuramina uygun bir kompozisyonu [63]

5.1.3  Segici Goriniirluk

Secici gorindrlik, sahne Uzerindeki kisilerin ve nesnelerin yonetmen tarafindan
belirlenen 1sik cue’larinda, olusturulmak istenen atmosferi bozmayacak sekilde
gorilebilmesidir. Bir baska anlatimla, gorsel algilamanin segiciliginden yararlanilarak,
izcileyicinin gorulmesi istenen yere bakmasi, izleyici tarafindan gorilmesi istenmeyen
noktalarin daha az aydinlatiilmasi veya karanlikta birakilmasi  biciminde

aciklanabilir [64].

Ote yandan, oyuncu ve izleyici arasindaki iletisimin, oyunun 6zelliklerine bagh olarak
gorme ve isitme duyularina bagh olarak kuruldugu da bilinen bir gercektir. Gérme ve
isitme duyulari arasinda yakin bir iliski vardir, bu nedenle gérme gerceklesmediginde
isitmede gliclesir. Baska bir anlatimla, sahnede izleyicinin dikkatinin cekilmesi istenen

bolgelerde aydinlik diizeyinin yikseltilmesi, isitsel algilamayi da kolaylastirir [43], [65].

Sahnede olusturulan anlik goriintilerde, aydinlatan isikta niceliksel ve niteliksel
degisimler saglanarak, kostiim, dekor ve isik renkleri ile olusturulan kompozisyonlarla
degisik secici gorinirlikler olusturulabilir. Baska bir anlatimla, sahnede segici
goriiniirliik, aydinlik duzeyi degisiklikleri (azlik-gokluk), renk kullanimi (isik ve ylzey
renkleri), 1s18in hareketi ve dagihmi ile kontrol edilir. Her nesnenin ve oyuncunun
olgtlu/orantih aydinlatiimasi, 1518in gosterilmek istenen her ayrintiyi dogru bigimde

vurgulamasi, izleyicinin dikkatini cekerek, oyunun basarisini arttiracaktir.

91



5.1.4 Boyut Kazandirma

Tiyatro dilinde yer alan boyut kazandirma, Bolim 5.2’de belirtilen, 1si8in nicelik ve
niteliksel 6zelliklerinin degisimine bagh olarak gergeklestirilir. Temel hedef cue’lardaki
kompozisyonlara boyut kazandirmaktir. Isik, sahnede gosterilen nesnelerin bicimsel (lg
boyut/kitle, agirhk, derinlik, doku vb.) ozelliklerini ortaya ¢ikarmalidir. Boyut
kazandirmada cue kompozisyonlarinda Bélim 4.1’de belirtilen 1sigin yoni, aydinlik
dagilimi gibi etkenler dnemlidir. Ornegin diizgiin yayilmis (tek diize; homojen) bir genel
aydinlik, kompozisyonda, donuk ve duragan bir izlenim yaratabilir, izleyicinin gorsel
algisini olumsuz etkileyerek yanlis algilamalara yol acgabilir [64]. Bu konuya iliskin

detayli bilgi Bolim 5.2.3’te sunulmustur.

Gorsel sanatlarda boyut kazandirmada siklikla rastlanilan 1sikli ve az 1sikli (golgeli)
kisimlar arasindaki karsithgin kullanim “aydinlik (chiaro) - karanlik (oscuro)” anlamina
gelen italyanca kokenli “chiaroscuro” olarak adlandirilir [62]. Chiaroscuro genel olarak
kompozisyon ylizeyine kimi isikh (cok 1sik) ve karanlik (az 1sik) alanlar serpistirmektir. Bu
tir aydinlik dagilimi nesne ve mekana uygun olarak lglincli boyutunun algilanmasini
saglar [17]. S6z konusu olgu cogunlukla dramatik duygu yaratmak icin kullanilir. Resim
sanatinda da kullanilan chiaroscuro aydinlatmasinda, isiklilik karsitliklari belirgindir.
Nesnedeki aydinlik ve karanlik kisimlar arasindaki karsitlik oranlarinin derecesine goére

Rembrandt, Cameo ve Siluet aydinlatmasi olarak (¢ ana bicime ayrilmaktadir.

Rembrandt Aydinlatmasi; nokta isik kaynagi kullanilarak, dogrultulu (segici) bir aydinlk
elde etme seklidir. Isikh alanlardan golgeli alana gecis yumusaktir. “Rembrandt
aydinlatmasinda hem kompozisyon hem de igerik agisindan temanin anlatimini
destekleyen alanlar 1sikh, yani acik renklidir. Gorintl alani disindaki diger alanlar
tamamen karanlik, yani koyu renklidir. Rembrandt aydinlatmasi chiaroscuro
aydinlatma tirleri icinde, gorintide derinlik etkisini en iyi yaratan aydinlatma

bicimidir [17]. Rembrandt aydinlatmasina iliskin 6rnek Sekil 5.5’te sunulmustur.
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Sekil 5.5 Rembrandt aydinlatmasi (Ay Ecesi Oyunu) [22]

Cameo aydinlatmasinda ise, dikkatin belli bir nokta Uzerinde toplanmasi s6z
konusudur. Ozellikle nesnenin detaydaki yapi ve boyutlarinin 6zgiin niteligini belirleme
acisindan o6nemlidir. Aydinlatilan nesneler (zerinde koyu ve sert golgeler olusur.
Rembrandt aydinlatmasina gore aydinhk dizeyleri arasindaki karsithk fazladir.
Aydinlatilan nesnenin disindaki alanlarda olusabilecek yiksek isikliliklardan kaginmak
amaciyla arka plan koyu bir zemin ile kaplanir. Cameo aydinlatmasina iliskin 6rnek Sekil

5.6’da sunulmustur [17].

Sekil 5.6 Cameo aydinlatmasi (Ay Ecesi Oyunu) [22]
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Siluet aydinlatmasi; incelenen tirler arasinda aydinlik-karanlik karsithiginin en belirgin
sekilde vurgulandig aydinlatma tirudir. Goriilmesi istenen hedef ile arka plan
arasindaki isiklihk karsithgr cok yliksektir. Nesneye 1sik arkadan geldiginden nesne
tamamen karanliktir ve nesnenin dokusu/bicimsel (girinti-cikintisi), renksel 6zellikleri
belirgin degildir [17]. Bu aydinlatma biciminde nesne goriintii boyutu icinde siluet
olarak belirir. Resim sanatinda da kullanilan bu aydinlatma tiirleri Béliim 5.2’de verilen
ilkeler dogrultusunda sahnede nesne veya oyuncunun vurgulanmasini saglamak ve
uygun atmosferi olusturmak igin oyunlarin cue’larindaki kompozisyonlarda siklikla yer

alir. Siluet aydinlatmasina iliskin 6rnek Sekil 5.7’de sunulmustur.

Sekil 5.7 Siliet aydinlatmasi (Ay Ecesi Oyunu) [22]

Gosteri ve sahne sanatlarinda kompozisyondaki herhangi bir nesneye boyut
kazandirmak igin aydinlatma tekniginde “modelleme” (modelling) olarak adlandirilan
yontemden de yararlanilabilir. Nesnelere boyut kazandirma ve modelleme yontemine
iliskin detayh bilgi Bolim 5.2.3’te verilmistir. Aydinlatilan nesne ylizeylerinde baskin
dogrultulu 151k alani olusturulmasi nesnenin U¢ boyutsal plastiginin algilanmasini
kolaylastirir, kompozisyona derinlik ve detay kazandirmasina yardimci olur. Boyut
kazandirma amaciyla yapilan modellemeler, sahnenin sadece bir bolimi icin degil,
oyun alani olarak kullanilan ve béliimlenen her nokta icin uygulanabilir. U¢ boyut

olusturmada sadece i1si8in dogrultusunun yani sira rengi de 6nem tasimaktadir.
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5.1.5 Akis ve Tarz

Isik tasarimcisi, Bolim 5.2.4’ te belirtilen 1si8in hareketsel 6zellikleri, géziin uyma ve
detay algilama siresini de hesaba katarak, sergilenen oyunun tarzina goére isik
isinlarinin  yayihmini ve dogrultularini, yani segciciligini ve atmosferi degistirerek
sahnede akig olusmasini saglar. Sahne Uzerinde akis, belirli ve belirsiz akis olmak Uzere

iki bicimde kurgulanir.

Belirli Akis, izleyicinin takip edebildigi, gorinlr degisikliklerin olustugu, 6rnegin

ginbatimi algisini vermek igin isiklarin kademeli olarak azaltiimasidir.

Belirsiz Akis; izleyicinin takip edemedigi, ama oyun icinde hissettigi, degisimlerin yavas
oldugu, dikkat cekmeyen akis tipidir. Seyircinin dikkati, farkina varmadan, renk ve golge
degisimleriyle, yonetmenin ve 1sik tasarimcisinin uygun buldugu noktalara cekilerek

yonlendirilir [15].

Sahne aydinlatmasindaki akig, oyun tirld (dram, komedi v.b) ve ydnetmenin oyuna
iliskin yorumu g6z Onine alinarak kurgulanmalidir. Bununla beraber sahne
aydinlatmasi gosterim konusunun (dram, komedi vb.) 6zellikleri baglaminda belirlenen

bir tarzda sunulur. Tiyatro oyun tirlerine iliskin genel bilgiler Ek-A’da sunulmustur.

5.2 Sahne Aydinlatmasi ilkeleri

Gosteri sanatlarinda, fizik ortam 6gesi olan isik ve 1518In uygulanmasi olan aydinlatma
belirleyici, vurgulayici, sinirlayici ve segici yonleriyle ¢ok gligli bir anlatim aracidir.
Sahne aydinlatmasinda aydinligl olusturan stk nicelik ve nitelik ozellikleriyle,
dekorlarin, oyuncularin ve oyun konusunun anlasiimasini saglayan onemli bir 6gedir.
Aydinliklar, oyunun tirine, konusuna belki de daha da 6nemlisi ydénetmenin yorumuna

ve 0ngordigi kompozisyona uygun olarak bilingli bir bicimde dizenlenmelidir.

Bu alt béliimde, sahne aydinlatmasina yonelik olarak aydinhgin nicelik (aydinhk dizeyi),
niteligi (1si8In rengi, 1s518in dogrultusu, olusturdugu golgeler, dagilimi, hareketi, ylzey

renkleri vb.) konulari Gzerinde durulmustur.
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5.2.1 Aydinhgin Niceligi (Aydinhk Diizeyi) ve Isiklihk

Bilindigi gibi gorsel algilamanin temel 6geleri aydinlatan isik, aydinlanan nesne ve
yuzeylerdir. Sahne aydinlatmasinda da aydinlatan 1s1gin azlk ¢oklugu yani aydinhk
diizeyi (illuminance, E, Im/m?) izleyicinin dikkatini yonlendirmek agisindan énemli bir
aractir. Aydinlatilan belirli bir nesne Uzerindeki aydinlik dizeyi arttikga sahne de
aydinlatilan nesne daha dikkat cekici olur, izleyiciyi daha fazla uyarir. ilgili aydinlatma
literatlriinde sahne performansinin 06zellikleri baglaminda saglanmasi gereken
minimum aydinlik dazeyleri, karsithg (kontrasti) yiksek ve biylk boyutlu gorsel
gorevler i¢in 300 Im/m?, kontrasti yuksek kiglk boyutlu ve kontrasti disiik blytk
boyutlu gorsel gorevler icin 500 Im/m?, kontrasti dustik kiiciik boyutlu gorsel gérevler
icin 1000 Im/m?, gorme esigine yakin gorsel goérevler icin 3000-10000 Im/m? olarak
verilmektedir [11]. Bununla birlikte kimi yayinlar da sahnede vurgulanmak istenen 6ge

tizerinde en az 2000 Im/m? disey aydinhgin saglanmasi 6nerilmektedir [44].

Sahnede olusturulacak aydinlik diizeyleri oyunun tiriine gore de degisim
gostermektedir. Genelde komedi tirtu gosterimlerde (hareketlerin ve mimiklerin 6n
planda oldugu) siklikla ylksek aydinhk dizeyleri kullanilirken, dram tiiri (atmosfer
olusturmanin 6n planda oldugu) gosterimlerde, yani dramatik etkinin arttigi tirlerde

daha distk aydinhk diizeyleri 6nerilmektedir [15], [55], [66].

Ote yandan, aydinlk diizeyi gériinen bir biyiikliik degildir. Bir yerde, 6rnegin bir odada
ya da bu odanin bir késesinde az ya da ¢ok aydinlik oldugu dolayh olarak, baska
blydklikler araciligi ile anlasilir. Bu nedenle goriinen blyuklik, aydinligin bir ¢carpani
oldugu bir baska biyiikliik, yani isikliiktir. insanlar genellikle gesitli yiizeylerin yansitma
carpani degerlerini bildiklerinden, 1siklilik blyikliglini goriince aydinlik konusunda
bilgi edinirler. Aydinlatan 1sigin duzeyi (E, Im/m?) ve aydinlanan nesnelerin 151k
yansitma carpanlari (r), yizeylerin isikhliklarinin (L, cd/m?) temel belirleyicisidir, (L=Exr)
[9], [60], [67]. Bu nedenle, sahnede olusturulacak aydinlik diizeyleri, aydinlatan nesne
ve ylizeylerin 1sik yansitma carpanlari da dikkate alinarak dizenlenmelidir. Bununla
birlikte, Boliim 4.1.3, Cizelge 4.3’'te de gorilebilecegi gibi gorme alanindaki isikliliklarin
dagiimi acgisindan fon (arka plan) ile hedef alan arasindaki isikhlik ayrimlarinin 1/3
(0.333) olmasi durumunda dusuk karsithk, 1/10 (0.1) olmasi durumunda orta karsithk,
1/40 (0.025) olmasi durumunda ytiksek karsithk olarak verilmektedir [68].
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Sahnede gerekli aydinlk dizeyi, degisik 6zellikteki aygitlarin degisik konumlarda
kullanilmasi ile saglanir [44]. Ozellikle 151k cue’larinda ve degisik aydinlik diizeyleri elde
etmek igcin dimmer (loslastirici) kullanimi gerekebilir. Isik rengi ayni kalmak Uzere
aydinhk diizeyindeki degisim, yuzeylerdeki isikliliklari degistireceginden sahnedeki

yluzeylerin koyuluklari da degismis izlenimi dogacaktir.

Cagdas sahne aydinlatmasinin kuramlarini ortaya koyan, isvicreli, kuramci ve sahne
tasarimcisi olan Adolphe Appia (1862-1928), sahne aydinlatmasindaki i1sig1 “Brightness”
yani “Parilti” olarak tanimlar [55]. Appia’nin yasadigi donemlerde literatlirdeki
aydinlatma bilim alanindaki kavram ve terimler henliz glinimizdeki bigimleri ile
tanimlanmadigindan parilti ve 1sikhlik es anlamh olarak kullanilabilmektedir. Ancak
Uluslararasi  Aydinlatma Komisyonu’nun (CIE; ing. international Comission on
Illumination) yayimladigi Uluslararasi Aydinlatma Terimleri SozIGgi’nde belirtildigi gibi
bu iki kavram birbirinden cok ayri anlamlar tasimaktadir [69]. Parilti* (luminocity), Turk
Dil Kurumu sozliikliglinde "goze ¢arpan parlakhik", "goze ¢arpan parildama" olarak
tanimlanmaktadir. Yani parilti terimi 1s18a degil, ylizeye ve goze bagl, degisken ya da
anhk bir gorsel duyulanma verisi olup o&lgllebilen bir fiziksel blyuklik degil
psikosansoriyel (ruhduyumsal) bir veridir. Isikliik ise (luminance) isikdlgiimsel bir
blyukliktir ve goéziin rastlantisal 6zelliklerine yer verilmemistir [70]. Ozetle sahne
aydinlatmasinda aydinhk diizeyi ve isiklilik, 1s18in fiziksel ve 6lgllebilir buyuklGga, parilti

ise algilanan ruhduyumsal karsiligidir.

5.2.2 Isik ve Yiizey Rengi

Renk 1s1gin ayrilmaz bir pargasi, 1s18in bir 6zelligi olup, fiziksel olarak 6l¢llebilen 1si8In
yol actigi kisisel duyulanmalardir. Renk algilama gorsel algilamanin bir bolimuddr.
Yiizeyden yansiyan 1sigin renksel 6zelligi degistikce, ylzeyin algilanan rengi de degisir.
Renk algilama siirecinde, gorsel algilama icin gerekli olan, sahneyi aydinlatan isigin

rengi, sahnede aydinlanan nesnenin/ylizeyin rengi ve izleyici gérme organinin renk

! Parilti, CIE’nin Uluslararasi Aydinlatma Sézliigiinde ing. “brightness” Alm. “Heligkeit”’ parlaklik ve
aciklik gibi nesneye bagl o6zelliklerle ilgili koklerden {retilmistir. Parilti terimi isikhiligin, yaklasik
psikosansoriyel karsihgidir [71].
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algilama sistemi gibi lG¢ temel degisken rol oynar. Aydinlatan i1si8in ve aydinlanan
nesnenin/ytzeyin renksel oOzellikleri degistirilerek birbirinden ayri sayisiz renksel
izlenim olusturmak olanakhdir [37], [60], [72], [73]. Bu nedenle konu isik rengi, renk
karisimlari, ylizey rengi, aydinlanan ylizey rengi, sahnede renk tasarimi ve sahnede 151k

rengi denetimi olarak alti bolimde ele alinmistir.
Isik Rengi: Isigin renksel 6zellikleri, aydinlatan 1sigin tayfsal yapisina bagli olup,

e renksiz (tlrsliz/beyaz), tayfinda tim dalga boylarindaki isiklari hemen hemen ayni

oranda iceren, CIE Standart E, CIE Standart D65, glinisigi vb. isiklar (Sekil 5.8),
e renkli (tlrld) i1sik, tayfinda belli bir dalga boyundaki 15181 daha ¢ok iceren isiklar,

olarak iki grupta toplanir [60], [74].
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0.0035
0.0030
0.0025
0.0020
0.0015
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0.0000

2

Intensity (W/m™)

600
Wavelength (nm)

Sekil 5.8 CIE Standart D65 Tayfi [9]

Isik renginin tanimlanmasinda teknik olarak 1sigin tiird, 1s18in doymuslugu ve 1s18in giici
(azhk-cokluk) 1sikhlik belirlemelerinden yararlanilir. Glinliik yasamda, uygulamada ise

Isik rengi igin;
e Renksel izlenim (sicak-soguk v.b )
e  Renk sicakhgi (Kelvin)

e Renksel Geriverim 6zellikleri, (Renksel Geriverim Sinifi, “RGS”; Renksel Geriverim

indisi, Ra) tanimlamalari kullanilmaktadir (Béliim 4.1.2).

Ozellikle yapay 1sik kaynaklari kullanildiginda aydinlatan 1sigin renk sicakligi (K) ve

renksel geriverim sinifi 6zelliklerine dikkat edilmelidir.
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Isik Rengi Karigimlari: Renk karisimlari toplamsal bilesim (additive mixture) ve
cikarimsal (subtractive mixture) bilesim olarak iki grupta toplanir. Isik rengi agisindan,
renkli 1siklar toplamsal bilesim yasasi uyarinca karistirilarak yeni degisik renkli isiklar
elde edilebilir. “Toplamsal bilesim” (additive color mixture) renkli iki ya da daha fazla
1sIgIn gozde birlesme ya da renksiz/tiirstz bir yiizeyde karistiriimasidir. Bu isiklar ister
kaynaklardan gelsin, ister yansiyarak ya da gegerek renklenmis olsun, bir veya birden
fazla rengin karisiminda A+B gibi kesin bir durum vardir [74]. Toplamsal bilesimin ana
renkleri kirmizi, yesil ve mavidir (RGB). Bu ¢ 1sitk renginin esit oranlarda
karistirlmasiyla beyaz 1sik elde edilir. Ayni sekilde timler renkli iki 1s18in karisimi da
beyaz 15181 olusturur. Toplamsal bilesim renklere iliskin 6rnek sema Sekil 5.9a ‘da

sunulmustur.

—

\‘/ a)

Sekil 5.9 (a) Toplamsal bilesim ana renkleri ve birlesimi, (b) Cikarimsal bilesim ana
renkleri ve birlesimi

b)

Sahne aydinlatmasinda toplamsal renk bilesimi, 6zellikle tiirstiz bir ylizey de olmak
kosuluyla, 6rnegin beyaz (tursiz) gokperdesi’ (arka fonu) tizerinde farkli renk

izlenimleri olusturulmak icin kullanilabilir (Sekil 5.10).

! Gok Perdesi (Cyclorama), Sahnenin arka duvarina konumlandirilmis beyaz/tirsiz renkli genelde ic
blikey ylizeye sahip perde veya duvar olarak tanimlanir. Sahnenin arka fonunun renklendirilmesi icin
kullanilan bir ylizeydir [75].
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VoA
Sekil 5.10 Sahne aydinlatmasinda Toplamsal Bilesim 6rnegi [76], [77]
Yiizey Rengi: Bir ylzeyin renksel o6zellikleri temelde, ylzeyin tayfsal yansitma

¢arpanlari egrisine bagli olup,

e Renksiz/turslz (tiim dalga boylarindaki isiklari esit oranda yansitirlar)

e Renkli/turll (bazi dalga boylarindaki isiklari daha biyik oranda yansitan)
olarak iki grupta toplanir.

Uygulamada yizey rengi tanimlanmasinda birbirinden bagimsiz olarak degisebilme
Ozelligine sahip tir, deger, doymusluk o6gelerinden vyararlanilir. Tiir, bir rengi
otekilerden ayirt eden niteliktir (kirmizi, mavi, sari vb.). Deger, bir rengin agiklik ya da
koyuluk derecesini, doymusluk ise bir rengin gri (tlirsiiz) renge yakinlik ya da uzaklik
derecesini belirleyen niteligidir. Renk siralama dizgelerinden biri olan Munsell Renk
Dizgesi'nde, bir renk “tiir deger/doymusluk ; H V/C; 5R 6/8 ya da 5 6/8” biciminde
siralanan simgelerle gosterilir [37], [52], [67], [73], [78]. Bu dizgenin renk bilesenlerinin,
renk katisi ve tiir cemberindeki konumlari Sekil 5.11’de Munsell renk dizgesi bilesenleri

Sekil 5.12’de 6rneklenmistir.
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Sekil 5.11 Munsell Renk Dizgesi renk katisi ve tlr gemberi [52]

Value Munsell Color System

= Hue

Chroma l
Red-Purple

Purple

Green-Yellow

Purple-Blue  BlUe
Blue-Green

Sekil 5.12 Munsell Renk Dizgesi bilesenleri [52]

Aydinlanan Yiizey Rengi: Bir ylzeyin esit enerji tayfina sahip gin isi8ina benzer
renksiz/tlrstiz/beyaz 151k altinda gériinmesi “6z renk” (gercek renk) olarak adlandirilir.

Bunun disinda kalan her durumda “goriinen renk” olusur.

Bir ylizeyin gorinen renklerinin olusumu boya renkleri igin gegerli olan gikarimsal
birlesim kurallarina uygun olarak gerceklesir. iki farkli renkteki boyanin karisimi,
boyadan yansiyan isigin tayfsal birlesimi olarak bir ¢ikarimi gésterir. Bu birinci boyanin
yutmadigi renklerden ikinci boyanin yuttugu renklerin ¢ikarilmasi anlamina gelir ve
“cikarimsal bilesim” (subtractive mixture) olarak adlandirilir. Cikarimsal bilesimin ana
renkleri siyah, cyan, macenta ve saridir (Cyan, Magenta, Yellow,(CMY). Ornegin,
magenta ve cyan karisimi ile mor ve mavi, cyan ve sarinin karisimi ile de yesil renkler

elde edilir (Sekil 5.9b) [61].
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Ozetle, 1sik karisimlari icin toplamsal birlesim, boya karisimlari ve aydinlatan isik-
aydinlanan vyuzey iligskisi icin c¢ikarimsal bilesim kurallari gegerlidir. Aydinlatma
tekniginde 06zel kullanimlar disinda genelde nesnelerin 6z renklerinde algilanmasi
amaglanir. Bu durum parter aydinlatmasi igin de gegerlidir. Ancak, sahnede nesneleri
0z renklerinde gostermenin yani sira degisik gériinen renklerde olusturmak istenebilir.
Ornegin, kirmizi bir kostim vyesil 1sik ile aydinlatilarak siyah gdstermek olanaklidir.
1920’lerde Rus, tiyatro aygit gelistiricisi ve elektronik teknisyeni Adrian V. Samoiloff’un
citkarimsal birlesim ilkelerini (dramatik basit aydinlatma degisiklikleri) kullanarak,
sahnedeki dekor ve kostim renklerini degistirmesiyle, izleyicinin renk algisini
yonlendirerek yaptigl uygulama sahne literatlriine Samoillof etkisi olarak ge¢mistir.
Degisik 1sik renkleri ile gerceklestirdigi bu etki pandomim sanatinda ve televizyonda
standart bir uygulama haline gelmistir [79]. Genel olarak sahne aydinlatmasinda
kompozisyon 6z rengin yani sira degisik goriinen renklerle olusturulur. Bu goriinen

renkler olusturulurken;
e sahnede kullanilan dekor, oyuncu, oyuncu kostlimii, makyaj renkleri ve
e aydinlatan isigin rengi

dikkate alinmalidir. Sahnede anlik goriintileri olusturan isik cue’larinda genellikle
aydinlatilan nesnelerin rengi degismez ama aydinlatan i1sigin rengi degistirilir. Tasarimci

bu ilkeleri g6z 6nlinde bulundurarak tasarimini kurgulamahdir.

Sahne Renk Tasarimi: Yukaridaki aciklamalar baglaminda, sahne renk tasariminda rol
oynayan iki temel degisken aydinlatan i1sigin ve aydinlanan nesnelerin (dekor, oyuncu,
kostlim,vb.) renksel ozellikleridir. Sahne rengi i1sik ve ylzey tasarimlarinda iki boyutlu
ylzeylerin genel tasarim ilkelerinden yararlaniimaktadir. Bu ilkelere goére bir renk

tasarimi sirecinde;
e Tasarimin amacina uygun bir renk diizeni segilir.

e Kompozisyonlarda yer alan elemanlardan biri (ya da ikisi) “vurgulanacak 6ge”

olarak secilir.

e Vurgulanacak 6ge ile onu cevreleyen elemanlarin renkleri, karsitlik gruplari ve alan
blyuklikleri belirlenir. Bu belirlemeler yapilirken asagidaki konular géz éniinde

bulundurulmalidir. insanlarin dikkati dogal olarak,
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e Sicak tiirlere (kirmizi, turuncu vb.)
e Degeri yuksek (acik) renklere
e Doymus (griden uzak) renklere

yonelir. Bu nedenle vurgulanacak 6genin renginin, tir, deger ve doymusluk agisindan
sirasi ile sicak tarll, yiuksek degerli (acik), yiksek doymuslukta olmasi yeglenmelidir.
Ornegin tasarimda tiir etkisi hedeflenmis ise, vurgulanacak 6gede kirmizi, sarimsi

kirmizi vb. kullanilmasi uygun olur.

Kompozisyonda yer alan degisik renklerin tir, deger ve doymusluklari arasinda
karsitliklar yaratilarak renk diizenleri olusturulur. Elde edilen dizenin etkisi ve anlami,
icerdigi renk karsitliklarinin sayisi ve buyulkligline gore degisir. Yan yana gelen
ylzeylerin renk bilesenleri arasindaki karsithklar blyldikce dikkat cekiciligi artar,
karsithk kiguldikce, kompozisyonun etkisi de zayiflar [72]. Bu nedenle, sahnede
vurgulanacak 6genin rengi ile onu cgevreleyen oOteki ylzeylerin renkleri arasindaki
karsithgin biylik olmasi yeglenmelidir. Ayni sekilde vurgulanacak 6ge, kompozisyonda
kiiciik bir alan kapladiginda, etkisi daha giicli ve carpici hale getirilebilir. Ornegin,
tasarimda tiur etkisi hedeflenmis ise, mavi ve yesillerin arasinda kirmizi tlrindn
kullanilmasi uygun olur. Renk bilesenleri arasindaki ayrimin/karsithgin blyiklaginda,
sayllar ve/ ya da terimler yardimi ile derecelendirmek mimkindir. S6z konusu
karsitliklarin, sayilari, dereceleri, kapladiklari alan ve goérme alanlarindaki dagilimi
degisik anlam ve etkilerin elde edilmesini saglar. Ayrica, kompozisyonda kullanilan renk
sayisi ¢ogaldikga, tasarimin ana temasinin anlasilmasi glglesir. Bu nedenle,
kompozisyonda yer alan renk sayisinin olduk¢a sinirli (3-5) tutulmasi, renk diizeninin
daha anlaml olmasini ve yaratiimak istenilen etkinin daha kolay algilanmasini

saglayacaktir [37], [73].

Sahne isik cue’larinin tasarimindaki renk kompozisyonlarinda oyun tiirii (dram, komedi
vb.) ve izleyici Uzerinde vyaratilmak istenilen etkiye goére renkler kurgulanirken
aydinlatan 1s1gin rengi ve aydinlanan nesnenin rengi dikkate alinarak, kosullara uygun
goériinen renkler olusturulmahdir. ilgili literatiirde genelde sicak (kirmizi, turuncu) ya da
yuksek doymuslukta (griden uzak) renkler mutlu, duygulu, heyecanh ve canli ortamlar

yaratmalari nedeniyle komedilerde, soguk (yesil, mavi) ya da az doymus (tlirsiiz griye
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yakin) renkler ise Gzlcl ve Urkutlici ortam olusturmalari nedeniyle genelde dram ve

trajedilerde tercih edilmesi 6nerilmektedir [64].

Sahne Isik Rengi Denetimi: Sahne renk tasariminda en 6énemli role sahip olan is1gin
rengi, cue’yu vurgulamak, degistirmek ve izleyicinin dikkatini yoneltmek/arttirmak icin
kullanilir. Sahnede kullanilan 1sigin rengi temelde aygitlardaki isik kaynaklarinin renksel
ozelliklerine baghdir. Bununla birlikte aygitlara yerlestirilen filtreler ile de ¢ok degisik
renklerdeki i1siklarin elde edilmesi olanaklidir. Filtrelerin 6zelliklerine bagli olarak 1sik
renginin tir, doymusluk, azlik-cokluk bilesenlerinin bir ya da birkaginin degisimi
saglanabilir. S6z konusu renksel degisimlerde isik kaynaginin tayfi ve filtrenin tayfsal
Isik gegirme garpanlari dGnem tasir. Filtreler araciligiyla renk degisimi gikarimsal birlesim
kurallarina gore gerceklesir. Ornegin, renksiz bir kaynak dniine konulan kirmizi filtre ile
kirmizi 1sik elde edilebilir. Sahne aydinlatmasinda plastik' ya da cam® malzemeden

yapilmis cesitli filtreler kullanilir (Sekil 5.13).

Sahne aydinlatmasinda loslastiricilar(dimmerler) kullanildigi zaman genel olarak
nesneler Gzerindeki aydinhk dizeyi diiser ama nesnelerin yansitma c¢arpanlarina bagli
isiklihk oranlari degismez, degerleri daha koyu goriinir ama tiir ve doymusluklari

degismez.

Sekil 5.13 Cam (dichroic) Filtre 6rnegi [80]

! Plastik Filtreler: Polyester ve polikarbonat malzemeden olusan bu filtreler istenmeyen dalga boylarini
emdikleri icin strekli 1siya maruz kalirlar bu nedenle de kullanim émdiirleri cam filtreye gére daha kisadir
[58].

? Dikroik Filtreler: iki tabaka 1stya dayankli cam arasina yerlestirilmis cok ince bir kristal film tabakasindan
olusur. Gegirme carpani yiksek oldugundan isik kaybi plastik filtreye gore daha azdir. Isiya dayanikli
oldugundan kulanim émdrleri de daha uzundur [58].

104



5.2.3 Isigin Dogrultusu, Golgeler ve Isigin Dagilimi

Isigin dogrultusu,

Bolim 4.1.2'de deginildigi gibi 1s18in dogrultusal ozellikleri dogrultulu 1sik, yayinik isik
ve baskin dogrultulu isik olarak lg¢ temel grupta tanimlanmaktadir. S6z konusu isik
alanlari sahneyi aydinlatan aydinlatma aygitlarinin sayisi, konumu, aydinlatma bicimi,
1sik yeginlik diyagramlari, 1sik yayilim agilari, sahne ylizeylerinin 1sik yansitma ¢arpanlari
gibi degiskenlere bagli olarak diizenlenebilir. Ornegin, sahnedeki belli bir nesnenin belli
bir agiya 151k yayimlayan tek bir i1sik kaynag ile aydinlatiimasi ve gergevenin karanlkta
birakilmasi ile dogrultulu 1sik alani olusturulabilir (Sekil 5.14). Sahnenin timinin
birden fazla 1sik kaynagi ile aydinlatilmasi durumunda da yayinik 1gik alani yaratilabilir.
Baskin dogrultulu isik alani ise dogrultulu ve yayinik 1sik alanlarinin degisen oranlarda
bir arada kullanilmasi ile elde edilir. Bu durumda sahnedeki hem tim ylzeyler
aydinlatiir hem de belirli bir bolgeye dogrultulu 1sik génderilir (Sekil 5.15). Baskin
dogrultulu isik alani sahnede daha dogal alisilmis bir ortam yaratilmasina yardimci olur.
Sahnede belirli bir nesnenin vurgulanmasi ya da dikkat c¢ekilmesi istendiginde, baskin
dogrultulu 1s18in dogrultusu, diizeyi aydinlatilan nesneye 6zgi dizenlenmelidir. Sahne
aydinlatmasinda dogrultulu ve baskin dogrultulu 1sik alanlarina iliskin 6rnekler Sekil

5.14- 5.16’da sunulmustur.

Sekil 5.14 Dogrultulu isik alani (UTS, Cehov Makinesi Oyunu) [22]
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Sekil 5.15 Baskin dogrultulu isik alani (UTS, Ay Ecesi Oyunu) [22]

Sekil 5.16 Dogrultulu ve baskin dogrultulu 1sik alani (UTS, Ay Ecesi Oyunu) [22]

Sahnede 1s18in dogrultusundaki degisimler olusturulan aydinligin izleyici lizerindeki
etkisinde de degisikliklere yol acar. Bir aygitin yukseltiimesi veya alcaltiimasi ya da
konunun cevresinde hareket ettilmesi (aydinlatan i1sigin nesneye olan mesafesindeki
degisimler) hangi bélimlerin daha ¢ok aydinlanacagini, hangilerinin gélgede kalacagini

belirleyecektir [17]. Dogrultudaki bu tir degisiklikler yizeylerin algilanan dokularini
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degistirdigi gibi anlatiimak istenen konunun degisik 6zelliklerini de ortaya gikarabilir. Bu

nedenle 1sigin dogrultusu ile beraber aydinlatilan nesneye olan uzakligi da 6nemlidir.

Golgeler; Isik yayilma dogrulturultusu (zerinde saydam olmayan bir engelle
karsilastiginda, aydinlatilan nesne ya da ylzey Uzerinde aydinlanmayan karanlik bir
alan yani golge olusur (Bkz. Bolum 4.1.2). Literatirde golgeler; goélgenin olustugu

ylzeyin konumuile ilgili olarak,

e Aydinlatilan nesnenin U¢ boyutlu dokusal o6zellikleri (girintileri ve c¢ikintilar)
baglaminda nesne (izerinde olusan Bagh Goélge (self-shadow, form shadow,

Sekil 5.17a)

e Aydinlatilan nesne ya da yiizey Uzerinde engelin olusturdugu Atilan Golge

(cast shadow, Sekil 5.17b, Sekil 5.18)

adlari ile de tanimlanmaktadir.

Sekil 5.17 a) Bagli gblge, nesnenin kendi Gzerindeki gblgesi, b) Atilan golge, nesnenin
baska nesne Uzerindeki golgesi [81]

Sekil 5.18 Atilan golge [82]
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Gerek nesne ylzeyindeki bagh golge gerekse atilan golgenin niteligini, sertlik-
yumusaklik ve aciklik-koyuluk olmak Gzere iki ayri 6zellik belirler (Sekil 5.19). Bagli
golge nesnenin g boyutlu dokusal yapisini ortaya cikarip bicimini belirler [83], [84].
Atilan golge ise genelde mekan tanimlanmasinda ve gosterimin dramatik etkisini

glclendirmek icin kullanihr [17].

Yumusak Golge Sert Golge

Sekil 5.19 insan yiiziinde olusan sert ve yumusak gélgelere érnekler [85]

Nesneleri aydinlatan 1sigin dogrultusu ve bu baglamda nesnelerde olusan golge
ozellikleri (sertlik-yumusakhk, aciklik-koyuluk) aygitlarin boyutlari, aygitlarin konumlari

ve 1sik yeginlik diyagramlari ile yakindan ilgilidir.

Aydinlatilan nesneye gelen 1sigin dogrultusu yatay/plan dizleminde 6nden, yandan
(sol-sag), arkadan, dusey/kesit dizleminde ise onden, arkadan, Ustten ve alttan
gelebilir. Isigin aydinlatilan nesneye gelis dogrultularina iliskin 6rnek semalar Sekil 5.20-

5.23’te sunulmustur.
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Sekil 5.21 Isigin disey/kesit diizlemde nesneyi aydinlatma agilari (y:diisey aci)
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Sekil 5.22 Aydinlatilan nesne 1sik dogrultusu iliskisi
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Sekil 5.23 Aydinlatilan nesne ve 151k kaynagi iliskisi
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Aygit ozellikleri dolayisiyla 1sik dogrultusundaki agisal degisiklikler nesnenin biylklik
ve sekil algisini kokten degistirebilir. Isigin dogrultusu ve olusan golgeler olusturulmak
istenen atmosferi desteklemelidir. Tek bir kaynaktan gesitli agilardan gelen 1sigin insan

ylzu Gzerindeki etkisi Cizelge 5.1’de 6rneklenmistir.

Cizelge 5.1 Cesitli agilardan gelen 1si8in insan yizl lGzerindeki etkilerine iligkin
orneklemeler [86]

Isiktan goriis cizgisine

olan Agl Diizlem Sonug

0-30° Yatay ve/veya Disey Acik golgesiz aydinlatma

30-45° Alttan Yatay (Below Horizontal) Normal aydinlatma

30° - 60° Yatay ve/veya Tepeden Disey Normal aydinlatma

45° - 60° Yatay Alttan Dramaﬁ:;m;;;s: Yalksek

60° - 90° Yatay ve/veya Tepeden Disey Dramati:;g&?;::: Yiksek

60° - 90° Alttan Yatay Alisilmigin disinda/Asiri Dramatik
90° - 130° Yatay ve /veya Dusey Dar agiI - Arkadan aydinlatma
130° - 180° Yatay ve /veya Dusey Ters Aydinlatma/ Siluet Aydinlatmasi

Literatirde konuya iliskin kaynaklarda tek stk kaynagi kullanilarak vyapilan
aydinlatmalarda genellikle, izleyicinin bakis agisina yataydan ve diseyde tepeden 45°
aclyla gelen isik kullaniminin nesne (zerinde olusan golgeler ve boyut kazandirmaya
yonelik olumlu gorintiler olusturdugu belirtiimektedir [86]. Isigin dogrultusundaki
degisimlerin aydinlatilan nesne (zerindeki etkisine iliskin 6rnekler Sekil 5.24'te

verilmigtir.

Sekil 5.24 Isigin dogrultusundaki degisimler. a) Tek 1sik kaynagi ile sol yandan yatayda
45 acil golge, b) Tek i1sik kaynagi ile tepeden diseyde 45° acili golge, c) Tek 1sik kaynagi
ile asagidan yukari dogru yatayda 75° acil gblge [86]
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Uluslararasi Aydinlatma Komisyonu'nun soézlGginde 1s1gin dogrultusal 6zellikleri
baglaminda aydinlatilan nesnenin ¢ boyutsal 6zelliklerinin (derinlik, bigcim, doku vb.)
ortaya cikarilmasi/gosterilmesi igin  kullanilan baskin dogrultulu 1518In  etkisi
"Modelling" olarak tanimlanmaktadir [87]. TSEN 12464-1'de ise Modelling, yayinik ve
dogrultulu isiklarin dengesi biciminde aciklanmakta, 1si8in bir dogrultudan baskin
olarak gelmesinin nesne de olusan golgelerin, nesnenin ¢ boyutsal 6zelliklerinin
acik/net ve estetik acidan hos gorinmesi saglayacagi belirtilmektedir [13]. Ayrica 1s18in
¢ok dogrultulu olmasinin koyu golgelere, cok yayinik olmasinin ise modelling etkisinin
timiyle yok olmasina yol agacagi vurgulanmaktadir. Bu baglamda TSEN 12464-1'de bir
noktadaki silindirsel aydinlik duzeyi ile (E,), yatay aydinlik dizeyi (E,) arasindaki oran
modelling'in gdstergesi (indicator of modelling, modelling index) olarak tanimlanmis ve

iyi bir modellemede gostergenin 0.30-0.60 olmasi gerektigi belirtilmistir [13], [33], [41]

(Cizelge 5.2).
Cizelge 5.2 Modelleme Gostergesi (Ez/Ey) [41]
Modelleme indeksi: E.~ /E .Ez/Ey
silindirsel” yatay »
0-0.3 Cok koyu (harsh) modelleme
0.3-0.6 Ne ¢ok koyu(harsh)/ ne ¢ok acik (flat)
modelleme
0.6 lzeri Cok diiz modelleme

Aydinlhigin dagilim;

Olusturulmak istenilen etkilere bagl olarak sekanslar icinde 1sik cue’larinin
diizenlenmesi sahnede aydinligin dagiliminin temel belirleyicisidir. Bolim 4.1.2'de
belirtildigi gibi 1518in aydinhk diizeyi dagilimlari genel aydinlatma (genel aydinlik;
general lighting) ve bolgelik aydinlatma (bélge vurgulamali aydinlik; local lighting)

olarak iki grupta ele alinir.

Sahnede genel aydinlatma (general lighting), oyunun gerceklestigi mekanin timindn

aydinlatiimasi olup, genellikle Bolim 1.2’de belirtilen McCandless (Yale University
School of Drama, 1925-1967) sahne teknigi ilkelerine goére kurgulanir. Stanley
McCandless tarafindan onerilen vyaklasim glinimiiz modern sahne aydinlatma

tekniginin temelini olusturmaktadir [14]. Bu vyaklagima goére sahnede istenilen
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kompozisyonun ruh halini verebilmek ve ¢ boyutu saglayabilmek igin oyun alani
genellikle 6 aydinlatma bolgesine ayrilir [58]. Sahne oyun alanin aydinlatma boélgelerine

ayrilmasina iliskin drnek gizim Sekil 5.25’te verilmistir.

Sekil 5.25 Sahne oyun alaninin aydinlatma alanlarina boliimlenmesi 6rnegi [58]

Bu bolgelerden secilmis olan odak bolgesi veya bdlgelerinin her biri ayri ayri kontrol
edilerek dimmerlenebilen, yatayda birbirine 45 aclyla yerlestirilmis, biri soguk digeri
sicak renk 1sik filtresine sahip en az iki farkli aydinlatiima aygiti ile aydinlatilmalidir [58].
Cerceve sahne icin gelistirilmis bu yaklasim giniimizde cesitli sahne tiplerine (cikinti

sahne, arena sahne vb.) uyarlanarak gelistirilmistir.

Bolgelik aydinlatma (Local Lighting), ise sahnenin bir ya da iki bolgesinin tiimine
oranla ¢ok daha yiiksek dizeyde (3-4 kat) aydinlatilmasidir [35]. Bolgelik aydinlatma da
kullanilan isiklihk karsithklari, B6lim 5.1.4’te verilen, sahnede dramatik duygu ve boyut
kazandirmak amaciyla kullanilan “chiaroscura aydinlatmasi” icin blyik 6nem tasir.
Bolgelik aydinlatma genelde oyuncunun hem oyunla hem de sahne arka plani ile
iliskisini belirlemek, izleyicinin dikkatini yodnlendirmeye katki saglar. Bdlgelik
aydinlatmanin genel aydinlatmaya goére daha sicak renkli olmasi beklenir. Sahnede belli
bir nesneye ya da bir noktaya dikkat cekilmesi istendiginde ise vurgu aydinlatmasi
yapilabilir. Uluslararasi Aydinlatma Komisyonu’nun soézliginde “vurgu aydinlatmasi”
(accent lighting) gorme alanindaki belli bir nesnenin vurgulanmasi ya da bir noktaya
dikkat cekilmesi icin yapilan baskin dogrultu aydinlatma olarak tanimlanmaktadir.
Burada da, modelling etkisinde oldugu gibi i1sik alani yapisi 6nem kazanmaktadir. Genel
aydinlatmadaki yayinik 1sik alaninin olusturdugu aydinlk ile vurgu aydinlatmasi igin

kullanilan dogrultulu 1sik alanin olusturdugu aydinliklar arasindaki ayrimlar, vurgu
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aydinlatmasinin yarattigi gorsel etkiyi belirlemektedir. Literatlirde vurgu aydinlatmasi
ile ilgili gorsel etkilerin derecelendiriimesine yonelik, nesne tzerindeki aydinhgin (E,)
genel yatay aydinliga (E,) oranina bagl vurgu carpani (accent factor) degerleri yer
almaktadir. Vurgu aydinlatmasinin derecelendirilmesine yonelik vurgu c¢arpani

baglaminda olusan gorsel etkiler Cizelge 5.3 ve Sekil 5.26'da 6rneklenmistir.

Cizelge 5.3 Vurgu carpani (accent factor) degeri ile gorsel etki [88].

Vurgu Carpani Gorsel etki
2 Fark edilebilir (Noticeable)
5 Az tiyatral (Low theatrical)
15 Tiyatral (Theatrical)
30 Cok dramatik (dramatik etkileyici), (Dramatic)
50 Cok dramatik (¢ok etkileyici), (Very dramatic)

Farkedilebilir Az tiyatral Tiyatral Dramatik Cok dramatik

Sekil 5.26 Vurgu carpani degeri ile gorsel etki [88]

Bolgelik aydinlatma ve vurgu aydinlatmasinda kullanilan 1s1gin  dagilimindaki
degisimlerin aydinlatilan nesne Uzerindeki etkisi, yukarida golgeler konusunda
deginilen modelleme ve vurgu aydinlatmasi baglaminda ele alinmasi yararl olacaktir.
Sahnede 1si8in dagilimi, aydinlatma aygitlarinin konumlari ve aygit 1sik yeginlik
diyagrami ile kontrol edilir. Sahnede boélgelik ve vurgu aydinlatmasi genelde takip

spotlari kullanilarak olusturulur.
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5.2.4 Isigin Hareketi

Sahne aydinlatmasinda isigin nicelik ve niteligine bagh olarak isikla ilgili temelde iki ayri

hareket turu vardir.
e Aydinlatan i1s1gin nicelik hareketi (azlik gokluk degisimi)
e Aydinlatan isigin nitelik hareketi (1sigin rengi,dogrultusu, golge ve dagilimi)

Isigin niceliksel hareketine bagli olarak aydinlk diizeyleri arasindaki farkhliklar gorsel
alglyl da dogrudan etkiler. insan goziiniin olusturulacak sahnedeki aydinlik diizeyi
degisimine belli bir uyma* (adaptasyon) siiresi vardir. Oyunun 6zelligine ve ydnetmenin
yorumuna bagl olarak sahneler arasindaki gecislerde izleyicinin sahneye daha rahat
uyma (adaptasyon) saglayabilmesi icin sahnedeki aydinlik dizeyinin degisimi belirli bir
zaman araliginda gergeklestirilebilir. Sahne gegislerinde bulyik aydinlik farklari
yaratildiginda, goziin uyma stresi uzar bu da izleyici-sahne iliskisini olumsuz etkileyerek
eserin bltlinliglnin bozulmasina yol acabilir [15], [55]. Bu baglamda, ¢ok aydinlik bir
sahneden karanlk bir sahneye gecerken isiklar yavas yavas azaltilarak uyma
kolaylastirihrilabilir. ilgili literatiirde sahne {izerinde goéziin uyabildigi aydinlik

oranlarinin 0,01 Im/m? asmamasi 6nerilmektedir [44].

Isigin niteliksel hareketlerinden biri olan renk hareketi, B6lim 5.2.2’de belirtilen 1s18in
toplamsal ve ¢ikarimsal birlesim kurallari kullanilarak gergeklestirilir. Ayrica sahnede
aydinlatilan nesneye gelen 1sigin dogrultusu ve dagilimi nesne (izerinde olusan golgeler

degistirilerek izleyicinin algisi yonlendirilebilir.

Isigin niceliksel ve niteliksel hareketi, sahneler arasindaki gecisleri, duygu aktarimlarini
olusturmak icin kullanilir. Isik degisimleri, 1si8Iin kararmasi, sdnmesi ya da giiclenmesi ya
da renk degistirmesiyle sahne degisimini de saglamis olur. Bu hareketler her cue’nun
kompozisyonu baglaminda diizenlenmelidir. Ayni tema ile farkh yonetmenler isigin
farkl niceliksel ve niteliksel degisimleri ile izleyicide farkli izlenimler olusturabilirler.

Isigin sahnede hareketleri tiyatro dilinde de kullanilan Bolim 5.1'de genel ozellikleri

! Uyma, degisik i1sikliklar, degisik tayfsal dagilimlar ve degisik acisal genislikler ile ilgili uyartilarin etkisinde
kalan bir gorsel sistemin durum degistirme sireci [89].
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verilen segici gorunurlik, boyut kazandirma, akis ve tarz konulari igin blyik 6énem

tasimaktadir.

Isigin sahnedeki nicelik ve nitelik hareketi aydinlatma aygiti 6zelliklerinin, dimmer
(loslastiricilar) ve renk filtreleri vb. elemanlarla degistirilmesi ile kontrol edilir. Isik
hareketleri icin hareketli robot gibi sistemler ve degisimleri operator tarafindan elle

yapilan takip spotlari da kullanilir [44].

5.2.5 Sahne Aydinlatmasinda Isik Kaynaklari ve Aygitlar

Sahne aydinlatmasinda ofis, derslik vb. kapali mekanlarda oldugu gibi 1sik belli
Ozelliklerini hi¢ bir zaman korumaz hareketlidir, degiskenlik gosterir, statik degildir.
Sahne aydinlatmasinda yaygin olarak kullanilan yapay 1sik kaynaklari, akkor elektrik
lambalar, elektriksel bosalmali lambalar ve LED’ler olarak verilebilir. Sahne
aydinlatmasinda kullanilan aygitlar ise yapay isik kaynagindan gikan 15181 toplamak,
yaymak, bicimlendirmek, renk degistirmek gibi mimari ortamlardaki aydinlatma
diizenlerinden farkliliklar gosterir. Sahne aydinlatmasinda kullanilabilecek yapay isik
kaynaklari ve aygit konusu Ek-D’de, kimi tiyatro salonlarinin sahne bdlimlerinin

aydinlatma sistemlerine iliskin 6rnekler Sekil 5.27 ve Sekil 5.28’de sunulmustur.

Sekil 5.27 Tiyatro sahne i¢ gorlintisti [90]
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Sekil 5.28 Imperal Tiyatrosu, sahne i¢ goriinlsi, Ontario, Kanada [91]

5.2.6  Sahne Aydinlatma Siireci

Sahnede gerceklestirilen gosterinin tird, tiyatro, bale ve dans opera mizikal, konser
vb. olabilir. Sahne aydinlatmasi, sergilenecek performansin tirlii ve konusuna 06zgi
anlaml ve oOl¢lli degisim gosteren, olusturulmak istenen atmosferi glglendiren,
oyuncu, dekor, kostlimle (mizik) ve tim sahne elamanlari ile uyumlu bir aydinhk
kurma calismasidir. Bolim 2’de de belirtildigi gibi acik ya da kapal bir sahnede,
sahnenin aydinlatma diizeni konusu ydnetmenin metni yorumlayisi ile baslayan,
dramaturgl, aydinlatma tasarimcisi, dekor tasarimcisi, kostim tasarimcisi, vb.

disiplinlerin ortak ¢alismasi ile devam eden bir siirectir.

Aydinlatmanin, konunun gereksinimlerini karsilayabilmesi ve 6zglin olabilmesi icin,
aydinlatma evrelerinin 06zelliklerinin ve evreler arasindaki iliskilerin iyi bilinmesi,
streclerin ilerleyisinin takip edilmesi ve tum disiplinlerin (aydinlatma/isik tasarimcisi,
kostim tasarimcisi,dekor tasarimcisi vb.) uyum icinde calismasi gerekir. Asagida,
tiyatro aydinlatmasi siireci icinde yer alan tasarim, uygulama, kullanim evreleri ve bu

evrelerde rol alan kisilerin gorevleri Gzerinde durulmustur.

! Dramaturg, Oyun yazma ve yonetme kurallarini bilen, bir oyun yazilir veya sahnelenirken bu bilgisinden
yararlanilan kimse (TDK).
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Tasarim Evresi

Her yazili oyun metni, kendi iglerinde birer biitliin olan anabirimlerden olusur. Tiyatro
oyunlarinda bir anlati, zaman ve mekan iginde gergeklesen neden sonug iliskisi igindeki
bir olaylar zinciri olarak distunilmelidir. Bir tiyatro eserinin sahneye gore dizenlenip
uygulanmasina (Fransizca: Mis-en-sceneden) “mizansen” denir [92]. Mizansen
genellikle bir planlamayi igerir. Bu planlama baglaminda, yonetmen ve dramaturg,
tarafindan metinde tesbit edilen her anlam birimine iliskin degerlerin not edildigi
tablolar olusturur. Bu tablolar; her anlam birimdeki zamana, mekana, i¢ ve dis
atmosfere, oyun kisilerine, kisilerin tipik 6zelliklerine, 6nermelere, dramatik nesnelere
ve leitmotiflere!, anlam biriminin olaylar dizisindeki yerine, dramatik kurgudaki islevine
ve metnin tdrlne iliskin verileri icerir [3]. Bu veriler 1s18inda hazirlanan aydinlatma
tasarimi, anlam birimleri arasindaki iliskileri belirleyerek, metinde iletilmek istenen

duyguya bagh olarak gésterime derinlik kazandirir.

Sahne aydinlatmasinda tasarim sireci, yonetmenin konuyla ilgili belirlemeleriyle
baslar. Daha acglk bir anlatimla, sahne aydinlatmasinda yo&netmenin yorumlari
dogrultusunda nesnelerin, bicimleri, boyutlari, renkleri ve sergilenen performansin
tirine gore (dram, komedi, trajikomedi vb.) betimlenmesi aydinlatma ile saglanir.
Sahnedeki nesnelerin, izleyici gérme alanindaki konumlari, birbirine olan uzakliklari,
hareketleri, boyutlari, bicimleri, renkleri yonetmen tarafindan olusturulmak istenen
atmosferi bozmayacak sekilde diizenlenir. Sanat yonetmeni ve dekor tasarimcisi metin
Uzerindeki yorumlari dogrultusunda oyun alaninin eskiz ve planlarini olusturur.
Yonetmen bu oyun alani (zerindeki oyuncu konumlari ve dekorlar arasindaki
hareketleri kurguladiktan sonra isik tasarimcisiyla beraber aydinlatma tasarimini

yonlendirir.

Ozetle, yonetmen, eserde verilmek istenen duyguyu yonlendirecek, atmosferi
kurgulayacak, 1sik, renk, dekor, kostim ve oyunculuklari yénlendirmekle sorumlu
kisidir. Oyun alaninda aydinlatilacak bodlgelerle ilgili bilgiyi 151k tasarimcisina iletir ve

onunla beraber tasarimi gelistirmekle yukimlidir. Aydinlatma tasarimi oyunun isik

! Leitmotif, Edebiyata muizik alanindan gecen bir kavramdir. Esasi, bir mizik parcasinin tekrarlanan
nakaratidir [93].
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cue’larini igceren aydinlatma planin (isik plani) hazirlanmasi ile teknik anlamda

diizenlenmis olur.

Uygulama Evresi

Sahne aydinlatmasinin uygulama evresi, yonetmen tarafindan belirlenen tasarimin,
oyunun bitlininde ve oyunun isik cue’larinda olusturulmak istenen atmosferi, 1sik
dagihmini, uygun aydinlatma acilarini, loslastirici ve uyarict isiklari vb. 0Ogeleri
kullanilmasi islemlerini kapsar. Bu islemler i1sik tasarimcisi ve teknik operator isbirligi ile
saglanir. Isik tasarimcisi tasarim siirecinde 5.1 ve 5.2’de verilen ilkeleri gbz Oniine

almalidir.

Kullanim Evresi

Uygulama evresinde 1sik tasarimcisi tarafindan olusturulan aydinlatma tasarimi isik
operatorleri tarafindan stk cue listesi ile gergeklestirilir. Dizenlenen plan, isik
operatoru tarafindan ya bilgisayarh aygitlar (1stk masasi) ya da isik digmesi tablolariyla
otomatik olarak yiritilar. Sahne aydinlatmasinin kullanim siirecinde isik operatord,
hazirlanan tasarimin gergeklestirildig§i sahne icin gerekli aydinlatma aygitlarini
saptamak, saglamak, yerlestirmek, isik planini ve sahnede bu dizenegi sinamak

durumundadir.

5.3 Sahne Nesnel Belirlemeler ve Degerlendirmeler

Boliim 3.2’de belirtildigi (izere, “Ay Ecesi”’adl tiyatro oyununun, Uskiidar Tekel Sahnesi
(UTS), Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2) ve Kiciikcekmece Sahnesi (KS)'nde,
“Sezuan’in iyi insani’”” adh tiyatro oyununun Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) ve “Baslangi¢”
adh tiyaro oyununun ise Melih Cevdet Anday Sahneleri’'nde (MS), gerceklestirilen
gosterimleri calisma kapsaminda ele alinmistir. Bu oyunlarin sahne aydinlatma
dizenleri Bolim 5.1 ve 5.2’de belirtilen sahne aydinlatma ilkeleri baglaminda, her

salon icin ayri ayri incelenmistir.

S6z konusu oyunlarin aydinlatma dizenleri Bolim 3.2°de verildigi lzere Ay Ecesi
oyununda 205, Sezuan’in lyi insani oyununda 15 ve Baslangic oyununda 4 isik

cue’sundan olusmaktadir. Kapsami sinirli olan bu ¢alismada nesnel veriler her oyun en
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distk/minimum (S1) ve maksimum/en yiksek (S2) aydinlatmanin olustugu cue’lar ele

alinarak érneklenmistir (Sekil 5.29).

« Min. Isik Cue . Max. Isik Cue

40 dk 90 dk
Ll [

Aydinlatma kurgusu

Sekil 5.29 Aydinlatma kurgusu icinde aydinlik diizeyinin diisiik/minimum (S1) ve
maksimum/en yiiksek (S2) oldugu isik cue’lar

Sahne boélumindeki 6lgmeler oyunlarin provalari sirasinda gergeklestirilmis, parter
aydinlatma diizeni kapatilmis, sahne geneli, sahnedeki dekor ve oyuncu konumlari
dikkate alinmistir. Sahne geneli aydinlik diizeyi 6lgmeleri burada yer alan dekor ve
oyuncu yukseklikleri goz 6nlinde alinarak désemeden 1.00 metre yikseklikte sahne
blyukligine bagli olarak degisen bir yatay izgara dlizlemi lizerinde “noktasal yatay
aydinlik diizeyi” olarak o6l¢llmis ve ortalama aydinlik dizeyleri ile aydinlik dagilim
duzgunligu degerleri hesaplanmistir. Oyuncu yizlerindeki disey aydinlik (Ep; Im/m?)
ve 1siklihk (Lp; cd/m?) Olcmeleri dosemeden yaklasik 1.50 metre yiikseklikte, oyuncu
ylzlerindeki ic ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve li¢ ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) icin
gerceklestirilmistir. Sahnede genelinde ve oyuncu ylzlerinde yapilan 6lgmelere iliskin
ornek semalar Sekil 5.30 ve Sekil 5.31’de sunulmustur. Aydinhk diizeyi dlgmelerinde
Extech Wide Range Light Meter EA-30 ve isikliik 6lgmelerinde ise Minolta LS-110

kullanilmistir.
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SAHNE OLGUMLERI

sahne sinin

200 . |200

F——

800

PERSPEKTIF PLAN @® Olgiim noktalari

Ep: Im/m2

Sekil 5.30 Sahne geneli 6lcme noktalarina iliskin érnek (Uskiidar Tekel Sahnesi, UTS)

OYUNCU YUZU OLGUMLERI

YUZ OLGUMLERI

Y

2
Im/m?2,cd/m? \
Y1 "k Y3
Im/m?2,cd/m? I J Im/m?2,cd/m?
S

¥1,2,3: Yiiz Olgiim 1,2,3

it o i ) e B o) e

800

SK1,2,3: Oyuncu Konumu 1, 2, 3 PLAN

Sekil 5.31 Ol¢iim yapilan oyuncu yiizii ve konumlara iliskin érnek (Uskiidar Tekel
Sahnesi, UTS) (SK;Oyuncu Konumlari, SK1, SK2, SK3; él¢ciim yapilan konumlar)

Calisma kapsaminda ayrica, sahnede yer alan dekor ylizeyleri ve oyuncularin gériinen
renklerine iliskin renksel 6zellikler Munsell Renk Atlasi araciligiyla renk esleme yontemi
ile belirlenmistir. Renk eslesmesinde dekorlarin ve oyuncularin sahne fotograflarindaki
renkleri dikkate alinmistir. inceleme yapilan tiyatro salonlarinin, sahne béliimlerinin

aydinlatmasina iliskin 6lcme ve bulgular alt bolimlerde sunulmustur.
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5.3.1  Uskiidar Tekel Sahnesi (Ay Ecesi, UTS) Sahne Nesnel Belirlemeler

Ay Ecesi oyununu dekor ve isik tasarimi temelde, Uskiidar Tekel Sahnesi sahne
ozelliklerine gore kurgulanmistir. Diger sahnelerdeki (CS-2, KS) gosterimlerinde sadece
dekor kurgusunda kiguk degisiklikler yapilmis olup 1sik cue’larinin kurgusu ayni
kalmistir. Bélim 3.2.1’de verilen “Ay Ecesi” adli oyuna ait incelemeler, istanbul Devlet
Tiyarosu’na bagl Uskidar Tekel Sahnesi’nde (UTS; modern sahne tipi) 20.01.2013
tarihinde saat 13.00’te gerceklestirilmistir. Sahne aydinlatmasi, Uskiidar Tekel
Sahnesi’nde dosemeden 6.5 m yiikseklikte 79 adet aygitla yapilmakta olup, aydinlatma

aygit listesi, aygit yerlesim plani ve sahneye ait teknik 6zellikler Ek-C'de sunulmustur.

Oyunda tirsiz (beyaz), kirmizi, amber, acik yesil, yesil, acik mavi, koyu mavi ve mor
renkli 1siklar kullanilmistir. Oyunun aydinlatma kurgusu toplam 205 isik cue’sundan
olusmaktadir. Ay Ecesi oyununda aydinlik diizeyinin en duisuik (S1) ve en yiksek (S2)

oldugu 1sik cue’larinda élgmeler yapilmistir.

Oyunun aydinlatma diizeni temelde yonetmen ve isik tasarimcisi tarafindan belirlenen,
sahnenin ¢ bolimini vurgulayacak bigcimde kurgulanmistir. Sahnenin déseme, yan
duvar, tavan ve dekorun timi mat siyah boyaldir. Ayrica sahne arka duvarinda mat
beyaz/tursiiz bir (transparan, gecirgen) fon yer almaktadir. Bu fon ydnetmen
tarafindan gerekli gorilen anlarda renkli/turli 1siklarla arkadan aydinlatilarak farkl
atmosferler olusturulmustur. Sahne dekorlari farkli yilkseklik ve egimdeki
platformlardan olusmakta ve oyuncular, oyun sirasinda bu platformlarin Gzerinde yer
almaktadir. Bu platformlarin kimilerinde izotrop yayinik gecme yapan, opal yayici
elemanlar ve bunlarin arkasinda 1sik kaynaklari yer almakta olup isik rengi oyun
sirasinda degistirilerek, degisik renkli atmosferler olusturulabilmektedir. Oyun
atmosferinde Bolim 5.1.1’de verilen psikolojik aydinlatma 6geleri kullaniimistir.
Oyuncu kostimleri oyun kurgusuna gore, ana karakterde sicak tirlerin doymus diger
karakterlerde ise genellikle az doymus degisik koyuluklardaki renklerdedir. incelenen
cue’larda es tiurlerde deger ve doymusluk karsitlik diizeni kullanilmistir (Sekil 5.32-

5.33).
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Sekil 5.33 “Ay Ecesi” oyunundan bir sahne [22]

Sahne geneli yatay aydinlik diizeyi Olgmeleri burada yer alan dekor ve oyuncu
ylkseklikleri goz 6nlinde alinarak 1.50-2.40 metre araliklarla, dosemeden 1.00 metre
ylkseklikte toplam 14 noktada yapilmistir. Oyuncu vyizlerindeki disey aydinhk
(Ep; Im/m?) ve 1siklilik (Lp; cd/m?) 6lgmeleri ddsemeden yaklasik 1.50 metre yikseklikte,
oyuncu yizlerindeki tGg ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve oyunun kurgusuna gore belirlenen

tic ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) icin gerceklestirilmistir. Uskiidar Tekel Sahnesi
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(UTS), en diisiik/minimum (S1) ve en yiiksek/maksimum (S2) aydinliklardaki 6lcme
noktalari ve &lciilen sahne geneli yatay aydinlik diizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu
yizlerindeki diisey aydinlik dizeyleri (Ep; Im/m?) ve isiklilik (Lp;cd/m?) degerleri Sekil

5.34’te, mekan gorunusleri Sekil 5.35’te verilmistir.

EN DUSUK AYDINLIK(S1)_UTS

KONUM:1
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\\\ Lp:0,04 cd/m? \
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| ‘\ a
| N\ .
=] N\
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b . 2
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N Lp:5,48 cd/m? P . Lp:0,01 cd/m?
N ‘ -
\\ )
N
AN
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N
. T 5 Oyuncu yiizlerinde
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EN YOKSEK AYDINLIK (S2)_UTS

KONUM:1
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Lp:60 cd/m? \"‘\,\ﬁ
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Lp:34 caym? I . Lp:42 cd/m?
S

KONUM:2
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i i
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~
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8,00 m

T707077077 75072077007 7277007 7007420740770 07 700 70047000400 74047007407

Oyuncu yiizlerinde

EyZYatay Aydinlik Diizeyi Degerleri (Im/m?) SAHNE PLANI lcam yaksekiigi: 150 am

Sekil 5.34 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), en diisiik (51) ve en yiiksek (S2) aydinliklarda
sahne yatay aydinlik diizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yiizlerindeki disey aydinlik
dizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikhliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN DUSUK AYDINLIK (51)_UTS

Sekil 5.35 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) sahne bolimi, en disiik (S1) ve en yiiksek (S2)
aydinlk dizeyinde oyuncu konumlari (SK1, SK2, SK3)
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5.3.2  Cevahir Geng Kusak Sahnesi (Ay Ecesi, CS-2) Sahne Nesnel Belirlemeler

Cevahir Geng Kusak Sahnesi’'nde sunulan “Ay Ecesi” oyununun dekor ve olusturulan isik
cue’larinin kurgusu Béliim 5.4.1’de verilen Uskiidar Tekel Sahnesi ile ayni dzelliktedir.
205 151k cue’sundan olusan Ay Ecesi oyununda aydinlik diizeyinin en disuk (S1) ve en
yiksek oldugu (S2) 2 cue durumu incelenmistir. “Ay Ecesi”’ adli oyuna ait tim 6lcme ve
belirlemeler incelemeler, istanbul Devlet Tiyarosu’na bagli Cevahir Geng¢ Kusak
Sahnesi'nde (CS-2; cerceve tipi Sahne) 26.01.2013 tarihinde saat 14.00'de
gerceklestirilmistir. Sahne aydinlatmasi, Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi’'nde désemeden
6 m yukseklikte 49 adet aygitla yapilmakta olup, aydinlatma aygit listesi, aygit yerlesim

plani ve sahneye ait teknik 6zellikler Ek-C’de sunulmustur.

Sahne geneli yatay aydinlk diizeyi olgmeleri burada yer alan dekor ve oyuncu
ylkseklikleri g6z 6nlinde alinarak 1.50-2.40 metre araliklarla, dosemeden 1.00 metre
ylkseklikte toplam 11 noktada yapilmistir. Oyuncu vyizlerindeki disey aydinhk
(Ep; Im/m?) ve 1siklilik (Lp; cd/m?) 6lgmeleri dosemeden yaklasik 1.50 metre yiikseklikte,
oyuncu yizlerindeki tg ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve oyunun kurgusuna gore belirlenen
U¢ ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) icin gerceklestirilmistir. Cevahir Gen¢ Kusak
Sahnesi (CS-2), en dusik/minimum (S1) ve en yiksek/maksimum (S2) aydinliklardaki
olcme noktalari ve dlglilen sahne geneli yatay aydinlik dizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu
yuzlerindeki disey aydinlik diizeyleri (Ep; Im/m?) ve 1siklilik (Lp;cd/m?) degerleri Sekil

5.36’da, mekan gorlinusleri Sekil 5.37’de verilmistir.
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EN DUSUK AYDINLIK (S1)_CS-2
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Oyuncu yiizlerinde
Olgiim yiiksekligi: 150 cm

Sekil 5.36 Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2), en distk (S1) ve en yiksek (S2)
aydinliklarda sahne yatay aydinlik duzeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yiizlerindeki diisey
aydinlik duizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikhiliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN DUSUK AYDINLIK (S1)_CS-2

EN YUKSEK AYDINLIK (S2)_CS-2

Sekil 5.37 Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2) sahne bolimii, en disik (S1) ve
en ylksek (S2) aydinlk diizeyinde oyuncu konumlari (SK1, SK2, SK3)
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5.3.3 Kiigiikgekmece Sahnesi (Ay Ecesi, KS) Sahne Nesnel Belirlemeler

Kigukcekmece Sahnesi’nde sunulan “Ay Ecesi” oyununun dekor ve olusturulan isik
cue’larinin kurgusu Bélim 5.4.1’de verilen Uskiidar Tekel Sahnesi ile ayni 6zelliktedir.
205 151k cue’sundan olusan Ay Ecesi oyununda aydinlik diizeyinin en disuk (S1) ve en
yiksek oldugu (S2) 2 cue durumu incelenmistir. “Ay Ecesi”’ adli oyuna ait tim 6lgme ve
belirlemeler, istanbul Devlet Tiyarosu’na bagl Kiiciikcekmece Sahnesi’'nde (KS; cerceve
sahne tipi) 01.02.2013 tarihinde saat 19.00’da gergeklestirilmistir. Sahne aydinlatmasi,
Kiclkcekmece Sahnesi’'nde dosemeden 7.5 m yikseklikte 121 adet aygitla yapilmakta
olup, aydinlatma aygit listesi, aygit yerlesim plani ve sahneye ait teknik ozellikler

Ek C'de sunulmustur.

Sahne geneli yatay aydinhk diizeyi olgmeleri burada yer alan dekor ve oyuncu
ylkseklikleri g6z 6nlinde alinarak 1.00-2.40 metre araliklarla, dosemeden 1.00 metre
ylkseklikte toplam 18 noktada yapilmistir. Oyuncu vyizlerindeki disey aydinhk
(Ep; Im/m?) ve 1siklilik (Lp; cd/m?) 6lgmeleri ddsemeden yaklasik 1.50 metre yikseklikte,
oyuncu ylzlerindeki tg ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve oyunun kurgusuna goére belirlenen
Uc¢ ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) icin gerceklestirilmistir. Klicikcekmece Sahnesi
(KS), en disik/minimum (S1) ve en yuksek/maksimum (S2) aydinliklardaki 6lgme
noktalari ve olclilen sahne geneli yatay aydinlik dizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu
yuzlerindeki diisey aydinlik diizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikliik (Lp;cd/m?) degerleri

Sekil 5.38’de, mekan gorunusleri Sekil 5.39'da verilmistir.
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Sekil 5.38 Kuiclikcekmece Sahnesi (KS), en dislik (S1) ve en yilksek (S2) aydinliklarda
sahne yatay aydinlik diizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yizlerindeki disey aydinlik
duizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikhliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN YUKSEK AYDINLIK (S2)_KS

Sekil 5.39 Kiclkcekmece Sahnesi(KS) sahne bolimd, en disik (S1) ve en yiksek (S2)
aydinlk dizeyinde oyuncu konumlari (SK1, SK2, SK3)
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5.3.4  Cevahir Sahnesi (Sezuan’in lyi insani, CS-1) Sahne Nesnel Belirlemeler

Boliim 3.2.2’de verilen “Sezuan’in lyi insani” oyunu gerceklesen eylemlere gére bir kag
farkli mekan/dekor kurgusunda sunulmus ve oyunda 15 isik cue’su kullaniimistir.
Mekan kurgusu baglaminda bu oyun icin Ornekleme amaciyla dilkkan ve sokak

mekanlarindaki 4 cue ele alinmistir.

“Sezuan’in lyi insani”” adli oyuna ait dlcme ve belirlemeler, 23.12.2012 tarihinde saat
19.00’da istanbul Devlet Tiyarosu’na bagh Cevahir Sahnesi’nde (CS-1; cerceve tipi
sahne) gerceklestirilmistir. Sahne aydinlatmasi, Cevahir Sahnesi’'nde (CS-1) désemeden
6 m vyikseklikte 264 adet aygitla yapilmakta olup, aydinlatma aygit listesi, aygit
yerlesim plani ve sahneye ait teknik 6zellikler Ek C'de sunulmustur. Oyunda kullanilan
aygitlar gerekli oldugu durumlarda degisik sayilarda calistirilmaktadir. Oyunda tirsiz
(beyaz), turuncumsu kirmizi ve, mavimsi yesil renkli isiklar kullaniimistir. Sezuan’in lyi

insani oyununda kullanilan aygit listesine erisilememistir.

Oyunda kullanilan dekor ylzeylerinde agirlikli olarak, izotrop yayinik yansima yapan,
mat sicak renkli ahsap kullanilmistir. Geri plan perdesinde kullanilan sicak ve soguk
renkli 1siklarla izleyiciye oyunun gectigi zaman araligl sezdirilmistir. Sicak renkli
turuncumsu-kirmizi renkli 1siklar glindiiz vakti, yesilimsi-mavi renkli 1sik ile gece vakti
ifade edilmistir. Oyun atmosferinde Bo6lim 5.1.1’de verilen dogal ve psikolojik
aydinlatma 6geleri birlikte kullanilmistir. Oyuncu kostiimleri oyun kurgusuna gore, ana
karakterde sicak tirlerin doymus, diger karakterlerde ise soguk tirlerin az doymus
degisik koyuluktaki renklerinde tercih edilmistir. incelenen cue’larda es

doymusluklarda tir karsithgi renk dizeni kullaniimistir (Sekil 5.40).
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Sekil 5.40 ‘Sezuan’in lyi insan’’ oyunundan bir sahne [22]

Sezuan’in lyi insani oyununda sokak mekanlari icin Bélim 5.1.1’de deginilen dogal
aydinlatma, diikkan mekanlarinda ise psikolojik aydinlatma teknikleri uygulanmistir.
Sahne geneli yatay aydinlik dlizeyi 6lgmeleri diikkan dekoru icin burada yer alan dekor
ve oyuncu yikseklikleri géz 6niinde alinarak 0.65-1.10 metre araliklarla toplam 12
noktada, sokak dekorunda ise 1.00-1.50 metre araliklarla, dosemeden 1.00 metre
ylkseklikte toplam 32 noktada yapilmistir. Oyuncu vyizlerindeki disey aydinlk
(Ep; Im/m?) ve 1sikhilik (Lp; cd/m?) 6lgmeleri ddsemeden yaklasik 1.50 metre yikseklikte,
oyuncu yizlerindeki tGg ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve oyunun kurgusuna gore belirlenen
Uc¢ ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) icin gerceklestirilmistir. Cevahir Sahnesi (CS-1),
dukkan ve sokak dekorlari igin en dislik/minimum (S1) ve en yiksek/maksimum (S2)
aydinliklardaki 6lcme noktalari ve olclilen sahne geneli yatay aydinlik dizeyleri
(Ey; Im/m?) ile oyuncu yizlerindeki disey aydinhk dizeyleri (Ep; Im/m?) ve isiklilik
(Lp;cd/m?) degerleri Sekil 5.41 (dikkan dekoru) ve 5.43’te (sokak dekoru), mekan

gorianasleri Sekil 5.42 (diikkan dekoru) ve Sekil 5.44’te (sokak dekoru) verilmistir.
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Sekil 5.41 Cevahir Sahnesi (CS-1), diikkan dekorundaki en diisiik (S1) ve en yiiksek (S2)
aydinliklarda sahne yatay aydinlik duzeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yiizlerindeki diisey
aydinlik duizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikhliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN"DUSUK AYDINLIK (S1)_CS-1

Sekil 5.42 Sezuan’in lyi insani oyunu, Cevahir Sahnesi(CS-1) sahne bdlimi,
en diisik (S1) ve en yiiksek (S2) aydinlik dizeyi (Dikkan Dekoru)
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EN DUSUK AYDINLIK (S1)_CS-1
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Sekil 5.43 Cevahir Sahnesi (CS-1), sokak dekorundaki en distk (S1) ve en yiiksek (S2)

aydinliklarda sahne yatay aydinlik duzeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yiizlerindeki diisey
aydinlik duizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikhiliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN DUSUK AYDINLIK (S1)_CS-1

EN YUKSEK AYDINLIK (S2)_CS-1

Sekil 5.44 Cevahir Sahnesi(CS-1) sahne boliim, en dislik (S1) ve en yiiksek (S2)
aydinhk dizeyi (Sokak dekoru)
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5.3.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (Baslangig, MS) Sahne Nesnel Belirlemeler

Bolim 3.2.3’te verilen “Baslangi¢” adli oyunun aydinlatma kurgusu toplam 4 isik
cue’sundan olusmakta olup, 2 cue’su ¢alisma kapsaminda incelenmistir. S6z konusu
oyuna ait tim olgcme ve belirlemeler, Besiktas Belediyesi'ne bagl Akatlar Kiltir
Merkezi Melih Cevdet Anday Sahnesi’nde(MS) (Cikinti Tipi Sahne) 29.01.2013 tarihinde
saat 18.00’de gergeklestirilmistir. Sahne bolimiindeki aydinlatma désemeden 5.00 m
ylkseklikte 66 adet aygitla yapilmaktadir. Oyunda kullanilan aygitlar gerekli oldugu
durumlarda degisik sayilarda calistirilmaktadir. Oyunda tirsiz (beyaz), mavi, kirmizi ve
yesil renkli 1siklar kullanilmistir Baslangic oyununda kullanilan aygit listesine

erisilememistir.

“Baslangi¢” adh oyun kurgusuna gore sahne dekoru, sahne alaninin bilyik bir
boliminl kaplayan ve oyundaki ana karakterin distincelerini temsil eden “beyin
boliml” ve yazarin glindelik hayatini temsil eden “ofis bolimi” olarak iki farkl
mekanda/dekorda gecmektedir. Bu mekanlardan yazarin i¢ diinyasini anlatan beyin
boliiminde izotrop yayinik yansima yapan, mat tlirsiiz (beyaz) renkli dekor yizeyleri
kullanilmistir (Sekil 5.45- Sekil 5.47). Oyunda ana karakterin giindelik hayatinin gectigi
ofis bolimi dekor yizeylerinde ise agirlikli olarak izotrop yayinik yansima yapan,
doymus mat sicak renkli, ahsap kullaniimistir (Sekil 5.48). Oyuncu kostlimleri oyun
kurgusuna gore farkli tiir, deger ve doyumuslukta renkler de tercih edilmistir. Baslangic
oyunun genelinde kullanilan stk ve ylzey renklerinde belirli bir renk dizeni
kullanilmamistir. Oyun atmosferinde Bolim 5.1.1'de verilen psikolojik aydinlatma

ogeleri kullaniimistir.
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Sekil 5.45 Baslangi¢ oyunu, beyin dekoru bélimiinden bir gorinti/sahne [32]

Sekil 5.46 Baslangic oyunu, beyin dekoru bolimunden bir gérintii/sahne [32]
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Sekil 5.48 Baslangic oyunu, ofis dekoru béliminden bir goriintii/sahne [32]
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“Baglangi¢” adli oyuna ait sahne geneli yatay aydinlik diizeyi 6l¢meleri burada yer alan
dekor ve oyuncu yukseklikleri géz oninde alinarak 0.85-1.55 metre araliklarla,
dosemeden 1.00 metre yukseklikte toplam 14 noktada yapilmistir. Oyuncu yuzlerindeki
dusey aydinlik (Ep; Im/m?) ve isiklilik (Lp; cd/m?) 6lgmeleri désemeden yaklasik 1.50
metre yukseklikte, oyuncu ylzlerindeki ¢ ayri noktada (Y1, Y2, Y3) ve oyunun
kurgusuna gore belirlenen (¢ ayri oyuncu konumu (SK1, SK2, SK3) igin
gerceklestirilmistir. Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS), en dusik/minimum (S1) ve en
yuksek/maksimum (S2) aydinliklardaki 6lgme noktalari ve 6lglilen sahne geneli yatay
aydinhk dizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yuzlerindeki diisey aydinhk dizeyleri (Ep;
Im/m?) ve 1siklilik (Lp;cd/m?) degerleri Sekil 5.49’da, mekan gorinisleri Sekil 5.50’de

verilmistir.
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Sekil 5.49 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS), en disik (S1) ve en yiksek (S2)
aydinhklarda sahne yatay aydinlik dizeyleri (Ey; Im/m?) ile oyuncu yuzlerindeki diisey
aydinlik diizeyleri (Ep; Im/m?) ve isikliliklar (Lp;cd/m?) (SK; Oyuncu Konumu)
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EN DUSUK AYDINLIK (S1)_MS

EN YUKSEK AYDINLIK (S2)_MS

Sekil 5.50 Baslangic oyunu, Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) sahne boliim,
en dislk (S1) ve en yliksek (S2) aydinhk dizeyi
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5.3.6 Sahne Nesnel Bulgularin Degerlendirilmesi

Bu bolimde, ¢alisma kapsaminda ele alinan bes tiyatroda oynanan oyunlarin sahne
aydinlatmasi Ozelliklerine iliskin ve 06rnekleme amaciyla incelenen sk cue’lan
baglaminda gerceklestirilen nesnel belirlemelerin degerlendirilmesine yer verilmistir.
Bes tiyatroya iliskin sahnede yapilan noktasal olciimler baglaminda hesaplanan
ortalama yatay aydinlik dizeyleri (Eo; Im/m?) ile aydinlik dagiliminin dizginltgine
(Uo; Emin/Eort) iliskin belirlemeler Cizelge 5.4’te, oyuncu yizlerinde olusan disey aydinhk
(Ep; Im/m?), 1sikliliklar (Lp; cd/m?), 1siklilik kargitliklari (C) ve gélge niteligi Cizelge 5.5'te

sunulmustur.

Cizelge 5.4 Sahne bolimi en disiik (S1) ve en yiksek (S2) ortalama yatay aydinlik
dizeyleri (Eo; Im/mz) ve aydinhk dagiiminin diazgiunligli (Uo ;Emin/Eor) degerleri
(Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2), Kiigiikcekmece
Sahnesi (KS), Cevahir Sahnesi (CS-1), Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) (S1,52a: Diikkan
Dekoru; $1,52b: Bah¢e Dekoru ))

] o Ortalama Yatay Aydinlik Aydinlik Dagihminin
Oyun Tiyatro Isik Dizisi Diizeyi; Diizgiinliigi;
Eo (Im/mz) Uo (Emin/Eort)
.. S1(Min) 41.1 0.05
uTsS
S2(Max) 503.5 0.20
] S1(Min) 4.30 0.70
Ay Ecesi CS-2
S2(Max) 477 0.20
Ks S1(Min) 19 0.05
S2(Max) 286 0.24
S1a(Min) 465 0.27
Sezuan’in lyi 51 S2a(Max) 1217 0.12
insani S1b(Min) 387 0.13
S2b(Max) 850 0.18
S1(Min) 27 0.25
Baslangig MS
S2(Max) 1213 0.22

Aydinhk dizeyi bakimindan, sahne bolimiindeki dekor ve oyuncu ylkseklikleri dikkate
alinarak désemeden 1.00 metre yiksekllikte yapilan aydinlk diizeyi 6lgmeleri sonucu
hesaplanan ortalama aydinlik dlzeyleri S1 ve S2 isik cue’larinda sahnelere gore

degiskenlik gostermektedir.
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Cizelge 5.5 Sahnedeki oyuncu yuzlerindeki nesnel sonuglar (Y1, Y2, Y3: Yiiz konumlari;
SK1, SK2, SK3: Oyuncu konumlari; S1: Sahne min aydinlik diizeyi, S2: Sahne max aydinlik
diizeyi; Ep: Disey aydinlik dizeyi (Im/m?), E,: Ortalama aydinlik dizeyi (Im/m?);
Lp: Disey isiklilik (cd/m?), Lo: Ortalama isiklilik ;C: Isiklilik Karsithdi; S1,52a: Diikkan
Dekoru; S1,52b: Bahge Dekoru; DK: Diisiik Karsitlik (0.3); OK: Orta Karsitlik (0.1); YK:
Yiiksek Karsithk (0.025))

L Ay Ecesi Sezuan’in iyi insani Baslangig
Oyuncu Yiizi

Diisey Olgtimler UTs Cs-2 KS CS-1* MS
S1 S2 S1 S2 S1 S2 Sla S2a S1b S2b S1 S2
(min) | (max) | (min) (max) | (min) | (max) | (min) | (max) | (min) | (max) | (min) | (max)
Vi E, [ 0.10 | 353 | 0.35 69 1.95 | 97 45 | 380 | 63 | 280 | 151 | 780
;' L, |0.02| 34 |0.00| 837 |0.08| 21 - - - - 1.89 | 125
§ Vo E, [0.01| 704 | 0.20 | 430 | 0.43 | 276 | 190 | 550 | 88 | 370 | 28 | 2208
é 5 L, | 0.04| 60 |0.02| 15.85 | 0.85 | 38 - - - - 3.32 | 207
3 < 3 E, | 0.10 | 113 | 22 1548 | 0.46 | 68 | 220 | 170 | 112 | 400 | 22 | 1353
§ Lp 0.02 | 42 | 0.02 161 0.06 | 15 - - - - 1.82 | 163
o Yort E, |0.07 | 390 | 750 | 682 | 094 | 147 | 152 | 367 | 88 | 350 | 67 | 1447
L, 0.03 | 45.3 ] 0.02 62 0.33 | 244 - - - - 2.34 | 165
G/ Yo 1,00 | 0,81 0,00 | 0,05 | 0,75 | 0,71 - - - - 0,96 | 0,77
7 mind Tmiax DK | D.K] YK Y.K D.K | D.K - - - - D.K | DK
Golge Niteligi ACIK | ACIK | KOYU | KOYU | ACIK | ACIK - - - - ACIK | ACIK
Vi Ep 10 | 622 4 849 |5.00 | 155 | 270 | 570 | 28 | 230 7 670
‘;‘ L, | 5.48 | 58.4 | 0.20 85 0.51 | 12 - - - - 1.02 | 29.3
g v E, | 0.01| 704 |0.33 | 268 |1.60| 15 | 530 | 860 | 65 | 260 | 19 | 1699
é § L, |0.04| 60 | 0.07 62 0.34 | 1.76 - - - - 2.42 | 107
3 Y 3 E, | 0.00 | 342 | 0.05 19 0.19 | 6.90| 326 | 740 | 28 | 230 | 18 | 1217
S Lp |0.01|39.4]0.02| 0.47 | 0.06 | 0.66 - - - - 2.06 | 108
3 Yort E, |3.30| 556|146 | 379 |2.26| 60 | 375 | 723 | 40 | 240 | 14.6 | 1195
L, 1184|526 0,1 55.3 | 0.30 | 5.00 - - - - 1.83 | 81.4
. 0,00 | 0,67 ]| 0,10 | 0,01 | 0,12 | 0,06 - - - - 0,50 | 0,27
SALUALE YK [DK|OK| YK |DK|YK]| - - - - | DK | DK
Golge Niteligi KOYU | ACIK | ACIK | KOYU | ACIK | KOYU - - - - ACIK | ACIK
" Vi Epb | 396 | 168 | 38 664 |1.80 | 392 | 380 [1010| 52 | 180 | 24 | 1250
S Lp 20 | 36.9]2.26 72 0.27 | 50 - - - - 1.84 | 185
§ V2 Epb | 257 | 58 | 6.20 | 665 |20.5 | 753 | 340 | 320 | 116 | 150 | 31 | 1840
é @ L, |3.08| 3.2 | 0.62 33 2.41 | 59 - - - - 3.69 | 224
3 <l V3 E, |[16.0 | 105 | 2.10 | 170 | 18.9 | 479 | 880 |2200| 17 | 100 5 669
S L, | 1.43 | 14 | 0.36 15 1.37 | 47 - - - - 0.82 | 60
3 Yor E, | 223 | 425 |15.4| 500 | 13.7 | 541 | 533 [1177| 62 | 143 | 20 | 1253
L, 8 18 | 1.08 | 39.8 | 1.35| 52.2 - - - - 2.1 | 469
G/ Yo 01,1041 0,2 0,2 0,2 |09 - - - - 04| 0,3
T e OK|DK|DK| DK | DK |DK]| - - - - | DK | DK
Golge Niteligi ACIK | ACIK | ACIK | ACIK | ACIK | AcIK | - - - - | Acik | Acik

*Sezuan’in lyi insani  (CS-1) oyununda oyuncu yiizlerinde isiklilik 6lciimleri
yapilmamustir.

145




Cizelge 5.5’te verilen ortalama disey aydinhk dizeyi degerleri oyuncu konumundan

bagimsiz olarak incelendiginde,
e minimum aydinlk diizeyinin (S1) oldugu 1sik cue’larinda;

e Ay Ecesi oyununda, 0.07-223 Im/m?
e Sezuan’in lyi insani oyununda, 40-533 Im/m?
e Baslangic oyununda, 14.6-77 Im/m?

e maksimum aydinlik diizeyinin (S2) oldugu isik cue’larinda;

e Ay Ecesi oyununda, 60-682 Im/m?
e Sezuan’in lyi insani oyununda, 143-1177 Im/m?
e Baslangi¢c oyununda, 1195-1447 Im/m?

olarak belirlenmistir.

Sahne bolimindn aydinlatmasinda sahnenin boyutsal 6zeliklerinin yani sira oyunun
tlrd, yonetmenin yorumu vb. etkenler bulunmakta, her gosteri konusu igin degisik
Ozellikler gostermektedir. Sahnenin boyutsal 6zellikleri géz ardi edildiginde, oyunun
tird, yonetmenin yorumu degistikce sahne aydinlatma diizeni de degismektedir. Sahne
aydinlatmasinda amag, izleyicilerde gosteri konusuna ve ydnetmenin konuya 6zgi
belirleme ve yorumlarina uygun gorsel izlenimler vyaratabilmek oldugundan,
literatlrde, aydinhk dizeyi ve dagihim dizglnliglh bakimindan, sahne bdélimiinde

saglanmasi onerilen kesin degerler yer almamaktadir.

Bununla birlikte, B6lim 5.2.1’de de belirtildigi Gzere, ilgili aydinlatma literatiriinde
sahne performansinin Ozellikleri baglaminda saglanmasi gereken minimum aydinhk
dizeyleri, karsithg! (kontrasti) yliksek ve bliyik boyutlu gorsel gorevler igin 300 Im/m?,
kontrasti ylksek kiiciik boyutlu ve kontrasti diislik blylik boyutlu gorsel gorevler icin
500 Im/m?, kontrasti dustk kiicik boyutlu gérsel gorevler icin 1000 Im/m?, gdrme
esigine yakin gorsel gorevler icin 3000-10000 Im/m? olarak verilmekte ve sahnede
vurgulanmak istenen &genin diuseyde en az 2000 Im/m? aydinligin saglanmasi

onerilmektedir [11], [44].

insanin kafa/bas béliimiiniin tim sahne bitiiniine gére kicik boyutlu ve insan
yuzlinin yizeyindeki (ten rengi) kontrastlarinin (deger/isiklilik) degismedigi ya da cok

disiik oldugu gbéz onine alindiginda, yukarida verilen literatiir degerleri acisindan
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sahnede 1000 Im/m? aydinlik diizeyinin saglanmasi gerektigi sdylenebilir. S6z konusu
degerler ile oyunlarda oyuncu vyulzlerindeki ortalama disey aydinliklar
karsilastirildiginda, minimum aydinlik (S1) durumunda tim oyunlarda elde edilen
degerler 1000 Im/m?¥nin altinda kalmakta, maksimum aydinlik (52) durumunda ise
yalnizca “Baslangi¢” adli tiyato oyununda 1000 Im/m?nin tizerine ¢ikmaktadir. Konu bu
bakis acisi ile ele alindiginda, genelde S1 ve S2 durumlarinda literatiirde verilen aydinlik

diizeylerinin olusturulamadigi bigciminde degerlendirilebilir.

Ayrica, gorme alanindaki 1sikliliklarin dagilimi agisindan (arka plan) ile hedef alan
arasindaki isiklihk ayrimlarinin 1/3 (0.333) olmasi durumunda dusuk karsithk, 1/10 (0.1)
olmasi durumunda orta karsithk, 1/40 (0.025) olmasi durumunda yiliksek karsithk
olarak verilmektedir [68]. Oyuncu yizlerinde 6l¢lilen noktasal isikliliklar baglaminda
ortalama isikhliklar hesaplanmis ve Cizelge 5.5’te sunulmustur. Cizelge 5.5’te yer alan
karsitlik degerleri dikkate alindiginda incelenen Ay Ecesi ve Baslangi¢ oyunlarinin
genelde tim cue’larinda oyuncu yilzinde olusan karsitliklar kicik ve bu baglamda
ylzlerde olusan golgeler acgik olarak nitelendirilebilmektedir. Bu durum, gdsterim

acgisindan olumlu olarak yorumlanabilir.

Calismada, sahne aydinlatmasi nesnel incelemeleri, her oyunun bitini igerisinde
minimum aydinlik (S1), maksimum aydinlik (S2) dizeylerinin olustugu (2 1sik cue’su)
belirlenen sinirli sayidaki drneklemeler baglaminda gergeklestirildig§inden oyunlar igin

bitlncul bir degerlendirme yapilmasi uygun bulunmamistir.
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5.4 Sahne Oznel Belirleme ve Degerlendirmeler

incelenen tiyatrolarin sahne béliimlerinin aydinlatma kosullarinin éznel yéntemle
belirlenmesi amaciyla bulunduklari ortamin aydinlatma kosullarina yonelik anketler,
hem oyuncu hem de izleyiciler olmak lzere iki ayri kullanici grubuna uygulanmistir.
izleyici ve oyuncularin, sahnenin aydinlatma teknigine iliskin konulara dikkat etmesi
amaciyla, anketler etkinlik 6ncesinde dagitiimis, bitiminde toplanmistir.

Aydinlik dizeyi ile ilgili sorular igin yanit segenekleri 5’ |i likert 6lgegine gore “Cok

r2?

Yiiksek” ‘ten “Yetersiz”’ ‘e ve diger sorular icin “Cok Iyi” ’ den “Cok K&ti’”’ ye seklinde
diizenlenmistir. Anket ¢alismasi yapilan tiyatro salonlarinda ¢alismaya katilan izleyici ve

oyuncu anketlerine iliskin bilgiler asagidaki boélimlerde sunulmustur.

5.4.1 izleyici Sahne Anketleri

Galisma kapsaminda incelenen tiyatrolarin sahne bélimlerinin aydinlatma kosullarina
iliskin izleyici goruslerini belirlemeye yonelik bir 6rnegi Ek E-1'de verilen anketin, 1-7.
sorulari izleyici Ozelliklerinin saptanmasi, 12-20. sorulari sahnedeki aydinhigin
degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir [49]. Ankete, parter bélim anketlerinde de
yer alan, Uskiidar Tekel Sahnesi’'nde (UTS) 45, Cevahir Sahnesi’'nde (CS-1) 33, Cevahir
Genc¢ Kusak Sahnesi‘'nde (CS-2) 36, Kiglikcekmece Sahnesi‘'nde (KS) 57, ve Melih

Cevdet Anday Sahnesi’'nde (MS) 42 olmak Uzere toplam 213 izleyici katiimistir.

Sahne bolimi anket katilimcilarinin incelenen oyun ve tiyatrolara gore cinsiyet, yas,
etkinlik izleme ve salon kullanim sikhigina iliskin genel 6zellikleri Bolim 4.3, Cizelge 4.8
ve 4.9’da sunulmustur. S6z konusu cizelgelerden gorilecegi lizere, katiimcilarin
% 65.7’si kadin, %34.3'4 erkek, %80'nin de herhangi bir gérme problemi
bulunmamakta ve % 41'i 20-29, %28’i 30-39 yas araligindadir. Katiimcilarin %35’i
ayda 1 etkinlige katilirken, %23l ayda 2-4 defa etkinliklere katilmakta olup, %33’G

bulunduklari salonu ilk defa, %23l ayda 1 defa kullanmaktadir.

izleyicilerin sahne aydinlatmasina yénelik ankette yer alan 12-20. arasindaki sorular
baglaminda verdikleri yanitlar her tiyatro icin ayrintih olarak asagidaki bélimlerde

verilmistir.
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5.4.1.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Sahne izleyici Anketleri

Uskiidar Tekel Sahnesi’'nde (UTS) gésterimi gerceklestirilen “Ay Ecesi” adli oyunun,

20.01.2013 tarihinde saat 17.00°de vyapilan anket ¢alismasina katilanlarin genel

ozellikler Bolim 4.3.1’de verilmistir. Anketin sahne bolimi aydinlatma kosullarina

iliskin 12-20 arasindaki sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.6’da sunulmustur.

Cizelge 5.6 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) anket katimcilarinin (izleyici) sahne
aydinlatmasina iliskin 12.- 20. sorulara verdikleri yanitlar

Soru 12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 15 22 7 1 -
Oran, % 33 49 16 2 -
Soru 13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 11 21 11 1 -
Oran, % 25 48 25 2 -
Soru 14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yizlerini ve mimiklerini rahat segebiliyor musunuz?
Cok lyi iyi Orta Kéti Cok Kot
Kisi 10 14 16 5 -
Oran, % 22 31 35 11 -
Soru 15 Sahne igiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 11 19 14 1 -
Oran, % 25 42 31 2 -
Soru 16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 12 25 8 - -
Oran, % 27 55 18 - -
Soru 17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 11 25 6 3 -
Oran, % 25 55 13 7 -
Soru 18 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
nasil etkiliyor?
Cok fyi iyi Orta Koti Cok Kot
Kisi 16 23 5 - -
Oran, % 36 52 11 - -
Soru 19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
yapabilirsiniz.)
GOz Kamastiriyor Cok renkli GOz yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
Kisi 2 - 5 38 -
Oran, % 4 - 11 85 -
Soru 20 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan Salon ici yiirime
duvar yolu
Kisi 1 5 7 1 1
Oran, % 7 33 46 7 7
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5.4.1.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Sahne izleyici Anketleri

Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) gésterimi gerceklestirilen “Sezuan’in lyi insani” adli oyunun,

23.12.2012 tarihinde saat 21.00’de vyapilan anket calismasina katilanlarin genel

ozellikleri Bolim 4.3.2’de verilmistir. Anketin sahne bolimi aydinlatma kosullarina

iliskin 12-20 arasindaki sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.7’de sunulmustur.

Cizelge 5.7 Cevahir Sahnesi (CS-1) anket katilimcilarinin (izleyici) sahne aydinlatmasina
iliskin 12.- 20. sorulara verdikleri yanitlar

Soru 12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 6 19 6 2 -
Oran, % 18 58 18 6 -
Soru 13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 6 21 3 3 -
Oran, % 18 64 9 9 -
Soru 14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok lyi iyi Orta Kéti Cok Kétii
Kisi 9 14 7 2 -
Oran, % 28 44 22 6 -
Soru 15 Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gésterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 2 14 13 4 -
Oran, % 6 44 37 13 -
Soru 16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyyumlu mu?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 11 17 1 3 -
Oran, % 35 33 3 9 -
Soru 17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 9 16 5 2 -
Oran, % 28 50 16 6 -
Soru 18 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
nasil etkiliyor?
Cok fyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kigi 6 21 3 2 -
Oran, % 19 66 9 6 -
Soru 19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
yapabilirsiniz.)
GOz Kamastiriyor Cok renkli GOz yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
Kisi 1 - 7 27 -
Oran, % 3 - 20 77 -
Soru 20 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne igi yan Salon ici yiirime
duvar yolu
Kisi 2 3 6 9 7
Oran, % 7 11 22 33 26
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5.4.1.3 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) Sahne izleyici Anketleri

Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi‘'nde (CS-2) gosterimi gerceklestirilen “Ay Ecesi” adh

oyunun, 26.01.2013 tarihinde saat 17.00’de yapilan anketin katilimcilarina ait genel

ozellikleri Bolim 4.3.3’te verilmistir. Anketin sahne bolimi aydinlatma kosullarina

iliskin 12-20 arasindaki sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.8’de sunulmustur.

Cizelge 5.8 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) anket katilimcilarinin (izleyici) sahne
aydinlatmasina iliskin 12.- 20. sorulara verdikleri yanitlar

Soru 12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 4 23 8 - 1
Oran, % 21 64 22 - 3
Soru 13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 10 17 8 1 -
Oran, % 28 47 22 3 -
Soru 14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kéti Cok Kétii
Kisi 12 12 10 1 1
Oran, % 33 33 28 3 3
Soru 15 Sahne igiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 6 21 8 1 -
Oran, % 17 58 22 3 -
Soru 16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 11 20 5 - -
Oran, % 31 55 14 - -
Soru 17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 7 20 8 1 -
Oran, % 19 56 22 3 -
Soru 18 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
nasil etkiliyor?
Cok fyi iyi Orta Koti Cok Kot
Kigi 8 20 6 2 -
Oran, % 22 56 17 6 -
Soru 19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
yapabilirsiniz.)
GOz Kamastiriyor Cok renkli GOz yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
Kisi 1 5 10 41 1
Oran, % 3 9 17 71 2
Soru 20 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan Salon ici yiirime
duvar yolu
Kisi 7 2 8 4 6
Oran, % 26 7 30 15 22
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5.4.1.4 Kiigiikgekmece Sahnesi (KS) Sahne izleyici Anketleri

Kigukcekmece Sahnesi‘nde (KS) gosterimi gercgeklestirilen “Ay Ecesi” adli oyunun,
01.02.2013 tarihinde saat 21.00’de yapilan anketin katiimcilarina ait genel ozellikler
Bolim 4.3.1’de verilmistir. Anketin sahne bolimi aydinlatma kosullarina iliskin 12-20

arasindaki sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.9’da sunulmustur.

Cizelge 5.9 Klgukgekmece Sahnesi (KS) anket katimcilarinin (izleyici) sahne
aydinlatmasina iliskin 12.- 20. sorulara verdikleri yanitlar

Soru 12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 21 27 6 3 -
Oran, % 37 48 10 5 -
Soru 13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 20 25 9 2 1
Oran, % 35 a4 16 3 2
Soru 14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat segebiliyor musunuz?
Cok lyi iyi Orta Kéti Cok Kétii
Kisi 15 29 8 5 -
Oran, % 26 51 14 9 -
Soru 15 Sahne igiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 13 26 17 1 -
Oran, % 23 45 30 2 -
Soru 16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 17 33 4 2 -
Oran, % 30 59 7 4 -
Soru 17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kigi 22 23 7 5 -
Oran, % 39 40 12 9 -
Soru 18 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
nasil etkiliyor?
Cok fyi iyi Orta Koti Cok Kot
Kisi 22 24 9 1 1
Oran, % 39 42 16 2 2
Soru 19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
yapabilirsiniz.)
GOz Kamastiriyor Cok renkli GOz yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
Kigi 1 1 6 26 -
Oran, % 2 3 17 76 -
Soru 20 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan Salon ici yiirime
duvar yolu
Kisi 6 11 4 4 6
Oran, % 19 36 13 13 19
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5.4.1.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Sahne izleyici Anketleri

Melih Cevdet Anday Sahnesi’nde (MS) gosterimi gerceklestirilen “Baslangi¢c” adli
oyunun, 29.01.2013 tarihinde saat 21.00’de yapilan anketin katilimcilarina ait genel
ozellikler Bolim 4.3.1’de verilmistir. Anketin sahne bolim{ aydinlatma kosullarina

iliskin 12-20 arasindaki sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.10’da sunulmustur.

Cizelge 5.10 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) anket katilimcilarinin (izleyici) sahne
aydinlatmasina iliskin 12.- 20. sorulara verdikleri yanitlar

Soru 12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 9 24 7 2 -
Oran, % 21 57 17 5 -
Soru 13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil
degerlendirirsiniz?
Cok lyi iyi Orta Koti Cok Kétii
Kisi 11 28 1 2 -
Oran, % 26 67 2 5 -
Soru 14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yizlerini ve mimiklerini rahat segebiliyor musunuz?
Cok lyi iyi Orta Kéti Cok Kétii
Kisi 16 19 5 2 -
Oran, % 38 45 12 5 -
Soru 15 Sahne igiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 9 23 9 1 -
Oran, % 21 55 21 3 -
Soru 16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 11 19 8 3 -
Oran, % 27 46 20 7 -
Soru 17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlagilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kigi 12 26 4 5 -
Oran, % 29 62 9 9 -
Soru 18 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
nasil etkiliyor?
Cok fyi iyi Orta Koti Cok Kot
Kisi 12 20 9 1 -
Oran, % 29 48 21 2 -
Soru 19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
yapabilirsiniz.)
GOz Kamastiriyor Cok renkli GOz yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
Kisi - - 1 41 -
Oran, % - - 2 98 -
Soru 20 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan Salon ici yiirime
duvar yolu
Kisi 2 1 4 1 1
Oran, % 22 11 45 11 11
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5.4.2 Oyuncu Sahne Anketleri

Calisma kapsaminda incelenen tiyatrolarin sahne bélimlerinin aydinlatma kosullarina

iliskin oyuncu goruslerini belirlemeye yonelik bir 6rnegi Ek E-2’de verilen, 16 soruluk

anketin, 1-3. sorulari oyuncu 6zelliklerinin saptanmasi, 4-6. sorulari oyuncu performans

sergileme sikligini belirlemeye, 7-16. sorulari sahnede aydinlatma kosullarina iligkin

goruslerin belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir.

Ankete, Uskiidar Tekel Sahnesi’ nde (UTS) 16, Cevahir Sahnesi’ nde (CS-1) 7, Cevahir

Genc Kusak Sahnesi’ nde (CS-2) 8, Kliclikcekmece Sahnesi’ nde (KS) 9 ve Melih Cevdet

Anday Sahnesi’ nde (MS) 9 olmak Uzere bes tiyatroda toplam 49 oyuncu katilmistir.

Sahne bolimi anket katilimcilarinin incelenen oyun ve tiyatrolara gore cinsiyet, yas,

performans sergileme sikhgl ve salon kullanim sikligina iliskin genel ozellikleri

Cizelge 5.11 ve 5.12’de sunulmustur.

Cizelge 5.11 Oyuncu Ozellikleri

TIYATRO OYUN iSMmi OYUN TURU OYUNCU | CINSIYET ORAN
.. K: 9 % 56
uTsS , 16
AY ECESI DRAM E:7 % 44
S 8 K:5 % 63
E:3 % 37
K: 4 % 44
KS ? E:5 % 56
o K: 1 % 14

-1 EZUAN'IN Yl INSANI DRAM 7
s SEZU > E: 6 % 86
. K: 3 % 33
MS BASLANGIC KOMEDI 9 £ 6 %67
K: 22 % 45
TOPLAM OYUNCU SAYISI 49 E 27 %55
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Gizelge 5.12 Oyuncu yas grubu, cinsiyet, performans sergileme sikligi, kisi sayisi ve
salon kullanim yuzdeleri

Yas 15-19; 20-29; 30-39; 40-49; 50-59; 60-UZERI;
Kisi 1 29 10 5 4 0
Oran %2 %59 %21 %10 %8 -
Cinsiyet K: E: K: E: K: E K: E K: E: K: E:
Kisi 1 0 16 13 5 5 0 5 0 4 0 0
Oran %5 - %33 | %26 | %10.5 | %10.5 - %10 - %8 - -
Performans . TOPLAM
sk | HAFTADA 1 HAFTADA 2 AYDA 1 AYDA 2-4 YILDA 1-2
Kisi 0 34 2 6 0 42
Oran %0 %80 %5 %15 %0 %100
Kullanim ) TOPLAM
Sikhig iLK HAFTADA 1 AYDA 1 AYDA 2-4 YILDA 1-2 s
Kisi 1 18 5 22 3 49
Oran %2 %37 %10 %45 %6 %100

S6z konusu gizelgelerden gorilecegi lzere, katihmcilarin %45’i Kadin, %55’i Erkek,
%80'nin de herhangi bir gorme problemi bulunmamakta ve %59'u 20-29, %21’i 30-39
yas araligindadir. Katiimcilarin %78’i haftada 2-4 defa bir oyunda rol almakta olup
% 45’i  bulunduklari salonda ayda 2-4 defa, %35'i ayda 1 defa performans
sergilemektedir. Sahne tipleri agisindan bakildiginda oyuncularin tamami cergeve
sahne, %31’i modern sahne, %23l cikinti sahne ve % 15’ i arena sahne tiplerinde rol

almislardir. Anketin gerceklestirildigi tiyatrolarda UTS modern Sahne, CS-1, CS-2 ve KS

cerceve Sahne, MS ise c¢ikinti sahne tipindedir (Sekil 5.51).

SAHNE SEVIRCI SEVIRCI

SEVIRCI SAHNE SEYIRCI SAHNE
SEYIRCI
SEYIRC! SEYIRCI
GERGEVE GIKINTI ARENA MODERN
SAHNE SAHNE SAHNE SAHNE
(End Stage)
(Cs-1, €5-2, KS) (MmS) (0TS)
(Ay Ecesi, Sezuanin iyi insani) (Baslangig) (Ay Ecesi)

Sekil 5.51 Sahne Tipleri

Oyuncularin sahne aydinlatmasina yonelik ankette yer alan 7-16. arasindaki sorular
baglaminda verdikleri yanitlar her tiyatro icin ayrintil olarak asagidaki bélimlerde

verilmistir.
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5.4.2.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Sahne Oyuncu Anketleri

Uskiidar Tekel Sahnesi’nde (UTS) “Ay Ecesi” adli oyunda rol alan 21 oyuncudan, 9’u
Kadin, 7’si erkek olmak lzere toplam 16 kisi ankete katilimistir. 20.01.2013 tarihinde
saat 17.00’de yapilan ankete katilanlarin % 88'nin gérme problemi bulunmamaktadir.
Oyuncularin % 81’i 20-29, % 13’0 30-39 yas araligindadir. Katihmcilar UTS’de
haftada 2-4 defa performans sergilemekte olup Ay Ecesi oyuncularinin %50’si bu

salonda haftada 1, %44’ ayda 2-4 defa performans sergilemektedir.

Sahne tipleri agisindan bakildiginda oyuncularin tamami Cerceve sahne ve Modern
sahne, %31’i Cikinti sahne, %13’lG Arena sahne tiplerinde rol almislardir. Anketin
gerceklestirildigi UTS Cerceve sahne tipindedir (Sekil 5.51). UTS’de gerceklestirilen
Ay Ecesi oyununda rol alan oyuncularin, sahne aydinlatma kosullarina iliskin anketteki

7-16. Sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.13’te sunulmustur.
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Cizelge 5.13 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Ay Ecesi oyunu anket katilimcilarinin
(oyuncu) sahne aydinlatmasina iliskin 7.- 16. sorulara verdikleri yanitlar

Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
ey degerlendirirsiniz?
Cok Yiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
Kisi - 7 9 - -
Oran, % - 44 56 - -
Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar vb.) renklerinin uyumu nasil
e degerlendirirsiniz?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 3 7 6 - -
Oran, % 19 44 37 - -
Soru 9 Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 4 7 4 1 -
Oran, % 25 44 25 6 -
Soru 10 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 5 11 - - -
Oran, % 31 69 - - -
Soru 11 Sahne isiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 5 8 1 1 1
Oran, % 32 50 6 6 6
Soru 12 Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Gok iyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 7 7 2 - -
Oran, % 44 44 12 - -
Soru 13 Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi 3 11 - 2 -
Oran, % 18 69 - 13 -
Sahnede kullanilan aydinlik ve 151k renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
Soru 14 .
nasil destekliyor?
Cok lyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 7 8 1 - -
Oran, % 44 50 6 - -
Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
Soru 15 e
yapabilirsiniz.)
Kamgsc?nyor Cok renkli GOz yorucu :::fi\t/il: Diger
Kisi 3 2 3 10 2
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6ni Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan "S?Ion <!
duvar ylrime yolu
Kisi - 4 - 1 5
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5.4.2.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Sahne Oyuncu Anketleri

Cevahir Sahnesi’'nde (CS-1) ‘Sezuan’in lyi insani”” adli oyunda rol alan 14 oyuncudan,
1’i Kadin, 6’sI erkek olmak lzere toplam 7 kisi ankete katilmigtir. 23.12.2012 tarihinde
saat 21.00’de yapilan ankete katilanlarin, %42’sinde uzagi rahat gérememe problemi
bulunurken %57’sinde gérme problemi bulunmamaktadir. Oyuncularin % 43’G 50-59,
%28.5'i 20-29 ve 30-39 yas araligindadir. Katihmcilar CS-1’de haftada 1 defa
performans sergilemekte olup Sezuan’in lyi insani oyuncularinin %57’si bu salonda

haftada 1 performans sergilemektedir.

Sahne tipleri agisindan bakildiginda oyuncularin tamami Cerceve sahne ve Cikinti
sahne, %85’i Arena ve Modern sahne tiplerinde rol almislardir. Anketin
gerceklestirildigi CS-1 Cerceve sahne tipindedir (Sekil 5.51). CS-1'de gerceklestirilen
Sezuan’in lyi insani oyununda rol alan oyuncularin, sahne aydinlatma kosullarina iliskin

anketteki 7-16. Sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.14’te sunulmustur.
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Cizelge 5.14 Cevahir Sahnesi (CS-1) Sezuan’in lyi insani anket katilimcilarinin (oyuncu)
sahne aydinlatmasina iliskin 7.- 16. sorulara verdikleri yanitlar

Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
ey degerlendirirsiniz?
Cok Yiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
Kisi - 2 3 - 2
Oran, % - 28 44 - 28
Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar vb.) renklerinin uyumu nasil
e degerlendirirsiniz?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 1 3 1 2 -
Oran, % 14 43 14 29 -
Soru 9 Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Cok lyi iyi Orta Kotii Cok Kétii
Kisi - - 3 3 -
Oran, % - - 50 50 -
Soru 10 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 2 3 2 - -
Oran, % 29 42 29 - -
Soru 11 Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gésterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kétii Cok Kéti
Kisi - 1 2 4 -
Oran, % - 14 29 57 -
Soru 12 Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 2 2 3 - -
Oran, % 29 29 42 - -
Soru 13 Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi - 5 1 1 -
Oran, % - 72 14 14 -
Sahnede kullanilan aydinlik ve 151k renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
Soru 14 .
nasil destekliyor?
Cok lyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 1 5 1 - -
Oran, % 14 72 14 - -
Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
Soru 15 e
yapabilirsiniz.)
Kamgsc?nyor Cok renkli GOz yorucu :::fi\t/il: Diger
Kisi 2 - 1 4 -
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6nii Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan "S?Ion <!
duvar ylrime yolu
Kisi 3 - 1 - -
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5.4.2.3 Cevahir Geng Kusak Sahnesi (CS-2) Sahne Oyuncu Anketleri

Cevahir Geng Kusak Sahnesi’'nde (CS-2) “Ay Ecesi” adli oyunda rol alan 21 oyuncudan,
5’i Kadin, 3'G erkek olmak (izere toplam 8 kisi ankete katilmistir. 26.01.2013 tarihinde
saat 17.00’de yapilan ankete katilanlarin % 75’nin gérme problemi bulunmamaktadir.
Oyuncularin % 75’'i 20-29, % 12.5’i 30-39 ve 50-59 yas araligindadir. CS-2’de anket
katihmcilarinin %75’i haftada 2-4 defa performans sergilemekte olup, Ay Ecesi
oyuncularinin %50’si CS-2’ de ayda 2-4 defa, %25’i ayda 1 defa performans

sergilemektedir.

Sahne tipleri agisindan bakildiginda, oyuncularin tamami Cergeve sahne ve Modern
sahne, %50’si cikinti sahne, % 38’i Arena sahne tiplerinde rol almislardir. Anketin
gerceklestirildigi CS-2 Cerceve sahne tipindedir (Sekil 5.51). CS-2’de gerceklestirilen
Ay Ecesi oyununda rol alan oyuncularin, sahne aydinlatma kosullarina iliskin anketteki

7-16. Sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.15’te sunulmustur.
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Cizelge 5.15 Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-2) Ay Ecesi oyunu anket katilimcilarinin
(oyuncu) sahne aydinlatmasina iliskin 7.- 16. sorulara verdikleri yanitlar

Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
ey degerlendirirsiniz?
Cok Yiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
Kisi - 3 1 3 1
Oran, % - 38 12 38 12
Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar vb.) renklerinin uyumu nasil
e degerlendirirsiniz?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 1 5 1 1 -
Oran, % 12 64 12 12 -
Soru 9 Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi - 4 3 1 -
Oran, % - 50 38 13 -
Soru 10 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 2 3 3 - -
Oran, % 26 37 37 - -
Soru 11 Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gésterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kétii Cok Kéti
Kisi 2 1 2 3 -
Oran, % 25 12 25 38 -
Soru 12 Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 3 5 - - -
Oran, % 38 62 - - -
Soru 13 Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi 1 2 3 2 -
Oran, % 12 25 38 25 -
Sahnede kullanilan aydinlik ve 151k renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
Soru 14 .
nasil destekliyor?
Gok iyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 3 - 3 1 -
Oran, % 38 - 38 12 -
Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
Soru 15 e
yapabilirsiniz.)
Kamgsc?nyor Cok renkli GOz yorucu :::fi\t/il: Diger
Kisi 3 - 1 4 -
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6nii Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan "S?Ion <!
duvar ylrime yolu
Kisi 3 2 1 1 -
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5.4.2.4 Kiiglikgekmece Sahnesi (KS) Sahne Oyuncu Anketleri

Kigukcekmece Sahnesi’'nde (KS) “Ay Ecesi” adli oyunda rol alan 21 oyuncudan, 4’Q
Kadin, 5’i erkek olmak Uzere toplam 9 kisi ankete katilmigtir. 01.02.2013 tarihinde saat
21.00’de yapilan ankete katilanlarin %89’'nun gérme problemi bulunmamaktadir.
Oyuncularin % 78’i 20-29, % 1’i 30-39 yas arahgindadir. Anket katilimcilari KS’'de
haftada 2-4 defa performans sergilemekte olup, Ay Ecesi oyuncularinin %56’si bu

salonda haftada 1 defa, %22’si yilda 1-2 defa performans sergilemektedir.

Sahne tipleri agisindan bakildiginda oyuncularin tamami Cerceve sahne ve Modern
sahnelerde, %67’si Cikinti sahne, %44’G Arena sahnede performans sergilemislerdir.
Anketin gergeklestirildigi KS Cerceve sahne tipindedir (Sekil 5.51). KS’de gergeklestirilen
Ay Ecesi oyununda rol alan oyuncularin, sahne aydinlatma kosullarina iliskin anketteki

7-16. Sorulara verdikleri yanitlar Cizelge 5.16’da sunulmustur.
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Cizelge 5.16 Kuglikgekmece Sahnesi (KS) Ay Ecesi oyunu anket katilimcilarinin (oyuncu)
sahne aydinlatmasina iliskin 7.- 16. sorulara verdikleri yanitlar

Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
ey degerlendirirsiniz?
Cok Yiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
Kisi - 4 4 1 -
Oran, % - 45 45 10 -
Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar vb.) renklerinin uyumu nasil
e degerlendirirsiniz?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi 1 4 4 - -
Oran, % 10 45 45 - -
Soru 9 Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 1 5 2 1 -
Oran, % 11 56 22 11 -
Soru 10 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 2 3 2 2 -
Oran, % 22 34 22 22 -
Soru 11 Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gésterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 3 1 4 1 -
Oran, % 33 11 45 11 -
Soru 12 Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi lyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 3 6 - - -
Oran, % 33 67 - - -
Soru 13 Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi 1 5 2 1 -
Oran, % 11 56 22 11 -
Sahnede kullanilan aydinlik ve 151k renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
Soru 14 .
nasil destekliyor?
Gok iyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 4 3 2 - -
Oran, % 45 33 22 - -
Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
Soru 15 e
yapabilirsiniz.)
Kamgsc?nyor Cok renkli GOz yorucu :::fi\t/il: Diger
Kisi 1 2 1 5 -
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6nii Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan "S?Ion <!
duvar ylrime yolu
Kisi 3 1 1 3 3
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5.4.2.5 Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) Oyuncu Anketleri

Melih Cevdet Anday Sahnesi’nde (MS) Baslangi¢ adli oyunda rol alan 9 oyuncudan, 3’Q
Kadin, 6’si erkek olmak Gzere toplam 9 kisi ankete katilmigtir. 29.01.2013 tarihinde saat
21.00’de yapilan ankete katilanlarin %78'nin gérme problemi bulunmamaktadir.
Oyuncularin % 44’G 30-39, %33’ 20-29 yas ve %22’si 40-49 yas araligindadir. Anket
katihmcilarinin %67’si AS’de ayda 2-4 defa performans sergilemekte olup, Baslangi¢

oyuncularinin %33’l haftada 2-4 defa performans sergilemektedir.

Sahne tipleri agisindan bakildiginda oyuncularin Cergeve sahne ve Cikinti sahne, % 44’0
Modern sahne tiplerinde rol almislardir. Anketin gergeklestirildigi MS Cikinti sahne
tipindedir (Sekil 5.51). MS’de gergeklestirilen Baslangi¢ oyununda rol alan oyuncularin,
sahne aydinlatma kosullarina iliskin anketteki 7-16. Sorulara verdikleri yanitlar

Cizelge 5.17'de sunulmustur.
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Cizelge 5.17 Melih Cevdet Anday Sahnesi (KS) Baslangic oyunu anket katilimcilarinin
(oyuncu) sahne aydinlatmasina iliskin 7.- 16. sorulara verdikleri yanitlar

Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil
ey degerlendirirsiniz?
Cok Yiksek Yiksek Orta Az Yetersiz
Kisi - 4 3 2 -
Oran, % - 45 33 22 -
Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar vb.) renklerinin uyumu nasil
e degerlendirirsiniz?
Cok lyi Iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 4 3 - 2 -
Oran, % 45 33 - 22 -
Soru 9 Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Cok lyi iyi Orta Kotii Cok Kétii
Kisi - 2 3 3 1
Oran, % - 22 33 33 2
Soru 10 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Cok iyi iyi Orta Kot Cok Kot
Kisi 2 5 2 - -
Oran, % 22 56 22 - -
Soru 11 Sahne isiklarinin olusturdugu gélgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Cok lyi iyi Orta Kétii Cok Kéti
Kisi - 2 3 3 1
Oran, % - 23 33 33 11
Soru 12 Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 1 1 4 3 -
Oran, % 11 11 45 33 -
Soru 13 Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Cok lyi lyi Orta Kot Cok Kétii
Kisi 7 1 1 - -
Oran, % 78 11 11 - -
Sahnede kullanilan aydinlik ve 151k renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi
Soru 14 .
nasil destekliyor?
Gok iyi iyi Orta Kotu Cok Kot
Kisi 6 1 1 1 -
Oran, % 67 11 11 11 -
Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih
Soru 15 e
yapabilirsiniz.)
Kamgsc?nyor Cok renkli GOz yorucu :::fi\t/il: Diger
Kisi - 1 1 7 -
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne 6nii Sahne igi Salon igi tavan Sahne ici yan "S?Ion <!
duvar ylrime yolu
Kisi 3 - - 1 -
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5.4.3 Sahne Oznel Bulgularin Degerlendirilmesi

incelenen oyunlarin sahne bdlimi aydinlatma 6zelliklerine iliskin izlenimlerini
belirlemek amaciyla hazirlanan sahne anketleri, izleyici ve oyuncu olmak Uzere iki ayri
kullanici gurubu icin uygulanmistir. Elde edilen 6znel bulgulara iliskin sonuglar asagidaki

gibi degerlendirilebilir.

5.4.3.1 izleyici Sahne Anketi Oznel Degerlendirmeler

Calisma kapsaminda incelenen tiyatrolarin sahne boélimiinde izleyiciler ile
gerceklestirilen anket calismasinda elde edilen ve Bolim 5.5.1.1-5.5.1.5’te sunulan

bulgular topluca Cizelge 5.18’de sunulmustur.
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Cizelge 5.18 incelenen salonlara gére sahne béliimii izleyici anket (6znel) sonuglari.
(Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Sahnesi (CS-1), Cevahir Gen¢ Kusak Sahnesi (CS-
2), Kiiciikcekmece Sahnesi (KS), Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS))

Soru . . . . s
12 Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil degerlendirirsiniz?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kotu
I I Al 21D ale |21 w7 |9 w3 o n
Tiyatro S518|18l¢e|zs|5|8|8|¢|s|5|6|g|¢|=|5(8|6|¢|s|5|8|8|¢|=
KisiSayist [15| 6 | 4 |21 | 9 |22 |19|23|27|24| 7|6 |8 |6 |7 |21 |2|-|3|2|-|-|21]-]-
551' desi | 33|18 21|37 |21)49 |58 64 48|57)16(18]|22(10(17| 2|6 | - 5|5 - |- |3/ |-
Soru . . - P
13 Sahnedeki aydinligi oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil degerlendirirsiniz?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
v 7]y wlel7 |2 wlel7 |2 wlo |79 wle |79 P
Tiyatro 5|88 |e|=|5|8|8|¢|s|5]|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢]|=
KisiSayist |11 | 6 | 10|20 |11 )21 21|27 |25|28fa1 |3 |8 |9 |1 |1 |3 |1 |22 |-|-|-]1]-
551' desi | 25|18 28|35 |26)48 |64 47 44 )67]125/ 9 |22/16| 2|2 |9 |3 3|5/ - |-|-|2]-
Soru . . _ - - -
14 Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kotu
w |7 ]l T |2 Ao | T |2 n || A |l |T n
Tiyatro S18|8 |2 |=|5|g|8|e|=]l5|8|18|¢g|=|5|8|g|¢|=2|5|8|8|¢]|=
Kisi Sayist | 10| 9 |12 151614 |14 |12 (29|19|26| 7 |10 8 |5 |5 |2 |1 |5 |2 |- |- |1 |- |-
$5zldesi 22|28(33|26(38]|31|44|33|51|45|35|22|28|14|12|11|6 |3 |9 |5]|-|-]3]|-]-
Soru T " - TRTRER- oF
15 Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
w | T ]l T |2 Ao | T |2 n || A |l |T Y n
Tiyatro 5188|2258 |8|e|=]l5|8|18|¢g|=|5|8|g|¢|=2|5|8|8|¢]|=
KisiSayist |11 2 | 6 |13 | 9 J19|14|21|26 (23|14 |13 |8 |17|9 |1 |4 |21 |2 |21 |-|-|-]-][]-+-
$|G$zldesi 25| 6 [17|23|21|42|44 |58 (4555|3137 |22|30(21|2|213|3 |2 |3 | -|-|-/|-]-
Soru . . q
16 Sahne dekoru oyuncu ve kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
v (7] wlel7 |2 wlel7 |2 wlo |79 wloe |79 P
Tiyatro S8 |18 |¢e|s|5|6|8|¢|s|5|8|g|¢e|s|5|8|8|¢e|=s|5|8|8|¢|=
KisiSayist |12 |11 |11 |17 |11)25|17|20|33|19| 8 |1 |5 |4 |8 | - |3 |- |23 |-|-|-|-/[-
s'jz'desi 27|35(31|30|27|55|53|55(59|46|18 |3 (14| 7 |20| - |9 |- |4 |7 | -|-|-|"-]-
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Cizelge 5.18 incelenen salonlara gére sahne bélimii izleyici 6znel sonuglari (devami)

Soru . g — -
17 Sahnedeki aydinlik oyunun anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
I I Al 21D ale |21 w7 |9 w3 o n
Tiyatro S518|18l¢e|zs|5|8|8|¢|s|5|6|g|¢|=|5(8|8|¢|s|5|8|8]|¢|=
KisiSayist |11 9 | 7 |22 |12)25|16|20|23|26| 6 |5 |8 |7 |4 |3 |2 |1 |5|-|-|-|-|-][-+
Kisi 1552819 |39|29|55|50]|56 |4a0|62]13]16[22|22] 0|7 |6|3]0|-|-]-|-]-]-
Ylzdesi
Soru | Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi nasil
18 etkiliyor?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
w |7 ol T |2 Ao | T | n || n |l |T n
Tiyatro S518|18l¢e|s|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5(8|6|¢|=|5|8|8|¢|=
KisiSayist |16 | 6 | 8 |22 |12)23|21|20|24|20|5 |3 |6 |9 |9 |- |2 |2 |21 |21 |-|-|-|1]-
Kisi 136 |19]2239|29|52|66|56|a2|a8|12| 9 |17]16]21|- |6 |6 2|2|-|-|-|2]-
Yuzdesi
Soru . . . - . . T
19 Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Secenek | GOz Kamastiriyor Cok renkli Go6z Yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
v 7]y o [ o [ o | oo
Tiyatro 5 8182 £ 5 818 |¢ g 5 518 |2 g 5 818 1¢ § 5 8|18 |¢ §
KisiSayist [ 2 |1 |1 |1 |-|-|-|5|1|-|5]|7|10|6|1]38|27]|a1|26]a2]|-|-|21]|-]-
Ksi g lslala|-|-|-]9|3]|-|1a|20|17]|27]2]ss|77|72|76]08]-|-|2]-]-
Ylzdesi
Soru | Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
20 kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne igi yan Salon i¢i ylriime
Sahne 6ni Sahne ici Salon tavan duvar yolu
Secenek aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari
v 7]y wle |7y wlel7 |2 wlelz | wlo |79 P
Tiyatro 5|88 |e|s|5|8|8|¢|=s|5]|8|8|e|=s]|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢]|=s
KisiSayist | 1 |2 | 7|6 |2|5|3|2|1a|1]7|6|8|4|a]1|9]|4|a]|1]|1]|7]|6]6]1
$5zldesi 717 |26|19|22(33|11| 7 |36|11|46|22 (30|13 (45| 7 [33|15|13|11| 7 |26|22]19|11

Cizelge 5.18’de gorilduglu Uzere sahne bolimi izleyici 6znel belirlemeleri, incelenen

parametreler acisindan tim salonlarda sahnelenen oyunlarin orta ve iyi dizeyde

oldugu ve genelde olumlu bulundugu soylenebilir.

Calisma kapsaminda ayrica, sahne bollimiu izleyici anketlerinde yer alan 12.-20. sorular

bilgisayar ortaminda SPSS 20.0 (Statistical Package for Social Science) kullanilarak

analiz edilmistir. Katilimci cinsiyeti, yas ve etkinlik izleme sikhginin, yanitlara etkisi de

istatistiki olarak arastirilmis ve degerlendirme sonuclari Kiviat (Radyal, Oriimcek Grafik)

tablolari kullanilarak sunulmustur. Bu grafikteklerdeki en dis hat, incelenen kriterlerle
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ilgili izleyici memnuniyetinin en yiiksek degerini géstermektedir. istatistik analizlere

gore tim salonlarda elde edilen sonuglar asagida sunulmustur.

e Ay Ecesi Oyunu, Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Genc Kusak Sahnesi (CS-2),

Kiicukcekmece Sahnesi (KS):

Ay Ecesi oyununun sunuldugu UTS, CS-2, KS tiyatrolarinda gergeklestirilen izleyici
anketleri, tim sahneler icin guvenirlik analizi bakimindan buylik bir degisiklik
gostermemektedir. Bu nedenle s6z konusu 3 salonun sahne izleyici anketlerinin
istatistiki degerlendirmeleri topluca verilmistir. UTS, CS-2, KS izleyici anketlerinin
guvenirlik analiz degeri ortalama olarak Cronbach’s Alpha degeri 0.880 olup, ylksek bir
deger olarak belirlenmistir. Katihmci cinsiyeti, yas grubu, etkinlik izleme sikligi ve
oyunun oynandigi ¢ tiyatronun (UTS, KS, CS-2) da, 12-20. Sorulara verilen yanitlara
etkisi de istatistiki olarak analiz edilmis ve degerlendirmeleri Kiviat (Radyal, Oriimcek

Grafik) tablolari kullanilarak sunulmustur.

Cinsiyet etkisi; izleyici gbrusleri cinsiyet dzelliklerine gore istatiksel acidan homojen bir
dagilim (varyans degeri; 0.307>0.05) gostermesine karsin, Sig(2-tailed)' degeri’nin
0.967>0.05 olmasi kadin, erkek izleyici gorusleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigini

ortaya koymaktadir.

Yas etkisi; incelenen tiyatrolarin sahne boliimlerinde aydinlatma kosullarinin, 30 yas ve
altindaki izleyicilerin olumlu, 40 yas Uzerindeki izleyicilerin olumsuz buldugu, 30-40 yas
araligindaki izleyicilerin ise kararsiz kaldigi belirlenmistir. Sahne boélimuindeki aydinlik
dizenine yonelik izleyici goruslerinin yas araliklarina gore istatiksel durumu

Sekil 5.52’de sunulmustur.

Yistatistiki analizlerde incelenen bir degisken agisindan bagimsiz iki grup arasinda anlamli farkin olup
olmadig T testi (Independent-Samples T-Test) sonucunda elde edilen Sig. (2-tailed), (iki kuyruklu/yénli
anlamhlik) degeri ile belirlenir. Anlamlilik degeri olan bu deger 0,05'den kiigiik oldugu zaman iki grup
arasinda anlamh bir farkin oldugu kabul edilir [54].
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YAS =—#—12.50RU_SAHNEDEKI AYDINLIK

== 13.50RU_OYUNCULARI ALGILAMA

2029 RAHATLIGI

1 YAS
=—i—14.SORU_YUZ VE MIMIKLERIN
ALGILANMASI

i 15.50RU_GOLGELERIN
GOSTERININ ANLASILABILIRLIGINE
ETKiSi

4= 16.50RU_SAHNE, DEKOR, KOSTUM
RENKLERININ UYUMU

) 3039
YAS

50-59 |-
YAS
17.SORU_ OYUNUN

ANLASILABILIRLIGINE ETKISI

18.50RU_ ISIK RENKLERININ
OLUSTURULMAK ISTENEN
YAS ATMOSFERE ETKiSi

Sekil 5.52 UTS, CS-1, KS salonlari, Ay Ecesi oyununa iliskin incelenen parametrelerin
izleyici yas gruplarina gére memnuniyet dagilhimi (5:Cok lyi/Cok Yiiksek, 4: lyi/Yiiksek,
3:0rta, 2:K6tii/Az, 1:Cok Kétii/Yetersiz)

Etkinlik izleme sikhginin etkisi; izleyici gorlsleri etkinlik izleme sikhigina gore
incelendiginde, Haftada 2-4 kez performans izleyenlerin Yilda 1-2 (seyrek) izleyenlere
gore aydinlatma kosullarini goreceli olarak daha olumlu bulduklari belirlenmistir. Sahne

boélimindeki aydinlik diizenine yonelik izleyici gorislerinin etkinlik izleme sikhgina gore

istatistiksel durumu Sekil 5.53’te sunulmustur.

=—+—12.S0RU_SAHNEDEKI AYDINLIK

HAFTADA
1
4,4
§ | —@—13.50RU_OYUNCULARI ALGILAMA
4,2 RAHATLIGI

= 14.SORU_YUZ VE MIMIKLERIN
- ALGILANMASI
. HAFTADA

YILDA 1-2 24

i 15.50RU_GOLGELERIN
GOSTERININ ANLASILABILIRLIGINE
ETKisi

—=16.50RU_SAHNE, DEKOR, KOSTUM
RENKLERININ UYUMU

17.SORU_ OYUNUN
ANLASILABILIRLIGINE ETKISi

AYDA 2-4 .
18.50RU_ ISIK RENKLERININ

OLUSTURULMAK ISTENEN
ATMOSFERE ETKISI

Sekil 5.53 UTS, CS-1, KS salonlari, Ay Ecesi oyununa iligkin etkinlik izleme sikhgina gére
sahne bolimid memnuniyet dagilimi
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izlenen Sahne etkisi; izleyici gorisleri inceleme yapilan sahne UTS, CS-2, KS
sahnelerinde Sig' degeri 0.699>0.05 olmasina Sig(2-tailed) degeri’nin 0.78>0.05 olmasi
sahne etkisi ile izleyici gorisleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigini ortaya

koymaktadir.

eSezuan’in lyi insani Oyunu, Cevahir Sahnesi (CS-1); Sezuan’in lyi insani oyununun

Cevahir Sahnesi’'nde (CS-2) gerceklestirilen anketin givenilirlik analiz Cronbach’s Alpha
degeri 0.923, yiksek bir deger olarak belirlenmistir. Katilimci cinsiyeti, yas ve etkinlik
izleme sikhgi, 12-20. Sorulara verilen yanitlara etkisi istatistiki olarak analiz edilmis ve

degerlendirmeleri Kiviat (Radyal, Oriimcek Grafik) tablolar kullanilarak sunulmustur.

Yas etkisi; incelenen tiyatrolarin sahne bolimlerinde aydinlatma kosullarinin, 30 yas ve
altindaki izleyicilerin olumlu, 40 yas Uzerindeki izleyicilerin olumsuz buldugu, 30-40 yas
araligindaki izleyicilerin ise kararsiz kaldigi belirlenmistir. Sahne bolimindeki aydinlik
diizenine yonelik izleyici gorislerinin yas araliklarina gore istatiksel durumu

Sekil 5.54’te sunulmustur.

== 12.SORU_SAHNEDEKI AYDINLIK

15-19 YAS

=@ 13.S0RU_OYUNCULARI ALGILAMA

RAHATLIGI
60YAS VE . o :
UZE??i 20-29 YAS 14.S0RU_YUZ VE MIMIKLERIN
ALGILANMASI

——15.50RU_GOLGELERIN GOSTERININ
ANLASILABILIRLIGINE ETKiSi

== 16.SORU_SAHNE, DEKOR, KOSTUM
RENKLERININ UYUMU

50-59 YAS 30-39 YAS

17.SORU_ OYUNUN
ANLASILABILIRLIGINE ETKiSi

18.SORU_ ISIK RENKLERININ
40-49 YAS OLUSTURULMAK ISTENEN
ATMOSFERE ETKISI

Sekil 5.54 CS-1 salonu, Sezuan’in lyi insani oyununa iliskin yas gruplarina gére sahne
bolimi memnuniyet dagilimi

! istatistiki analizlerde Sig degeri, incelenen bir degisken acisindan bir olasilik dagiliminin veya érneklem
icin istatistiksel yayilimin (varyans) homojen dagihp dagiimadigini gosteren degerdir. Bu degerin
homojen dagilim saglamasi Sig. 2-tailed degerlendirmesi icin 6n kosuldur. Bu deger 0,05'den biyiik
oldugu zaman varyanslarin homojen dagildig1 kabul edilir [54].
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Etkinlik izleme sikhginin etkisi; izleyici gorlsleri etkinlik izleme sikligina goére
incelendiginde, Ayda 1 kez performans izleyenlerin Yilda 1-2 (seyrek) izleyenlere gore
aydinlatma kosullarini goreceli olarak daha olumsuz bulduklari belirlenmistir. Sahne
bolimindeki aydinlik diizenine yonelik izleyici gorislerinin etkinlik izleme sikligina gore

istatistiksel durumu Sekil 5.55’te sunulmustur.

=—¢—12.5S0RU_SAHNEDEKI AYDINLIK

HAFTADA 1

—@—13.S0RU_OYUNCULARI ALGILAMA
RAHATLIGI

14.50RU_YUZ VE MIMIKLERIN
HAFTADA ALGILANMASI
24
—=—15.50RU_GOLGELERIN
GOSTERININ ANLASILABILIRLIGINE
ETKISI

YILDA 1-2

4= 16.50RU_SAHNE, DEKOR, KOSTUM
RENKLERININ UYUMU

17.S0RU_ OYUNUN
ANLASILABILIRLIGINE ETKiSi

AYDA 2-4 AYDA 1
18.50RU_ ISIK RENKLERININ
OLUSTURULMAK ISTENEN
ATMOSFERE ETKISI

Sekil 5.55 CS-1 salonu Sezuan’in lyi insani oyununa iliskin etkinlik izleme sikhigina gore
sahne bélimi memnuniyet dagilimi

¢ Baslangic Oyunu, Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS); oyununun Melih Cevdet Anday

Sahnesi’'nde (MS) gerceklestirilen anketin giivenilirlik analiz Cronbach’s Alpha degeri
0.932, yiiksek bir deger olarak belirlenmistir. Katilimci cinsiyeti, yas ve etkinlik izleme
sikhgl, 12-20. Sorulara verilen yanitlara etkisi istatistiki olarak analiz edilmis ve

degerlendirmeleri Kiviat (Radyal, Oriimcek Grafik) tablolari kullanilarak sunulmustur.

Cinsiyet etkisi; izleyici gorusleri cinsiyet dzelliklerine gére istatiksel acidan homojen bir
dagihm (varyans degeri; 0.602>0.05) gostermesine karsin, Sig(2-tailed) degeri’nin
0.126>0.05 olmasi kadin, erkek izleyici gorisleri arasinda anlamli bir farklilik olmadigini

ortaya koymaktadir.

Yas etkisi; izleyici gorisleri yas gruplarina gore istatiksel agidan homojen bir dagilim
(varyans degeri; 0.637>0.05) gostermesine karsin, Sig(2-tailed) degeri’nin 0.699>0.05

olmasi yas gruplari arasinda anlamli bir farklilk olmadigini ortaya koymaktadir.

172



Etkinlik izleme sikhginin etkisi; izleyici gorlsleri etkinlik izleme sikligina goére
incelendiginde, Ayda 1 kez performans izleyenlerin Yilda 1-2 (seyrek) izleyenlere gore
aydinlatma kosullarini goreceli olarak daha olumlu bulduklari belirlenmistir. Sahne
bolimindeki aydinlik diizenine yonelik izleyici gorislerinin etkinlik izleme sikligina gore

istatistiksel durumu Sekil 5.56’da sunulmustur.

HAFTADA

et 12.SORU_SAHNEDEK] AYDINLIK

—@—13.50RU_OYUNCULARI ALGILAMA
RAHATLIGI

YILDA 1.2 =~ - HAFTADA o\ 14.50RU_YUZ VE MIMIKLERIN
\ 2-4 ALGILANMASI
====15.50RU_GOLGELERIN GOSTERININ
ANLASILABILIRLIGINE ETKISI

e 16.S0RU_SAHNE, DEKOR, KOSTUM
RENKLERININ UYUMU

17.SORU_ OYUNUN
AYDA 2-4 ANLASILABILIRLIGINE ETKISI

18.SORU_ ISIK RENKLERININ
OLUSTURULMAK ISTENEN
ATMOSFERE ETKISI

Sekil 5.56 MS salonu, Baslangi¢c oyununa iliskin etkinlik izleme sikligina gére sahne
bolimi memnuniyet dagilimi

Ozetle, izleyicilerin sahne aydinlatmasina iliskin 6znel degerlendirmelerin, tiim
salonlarda sahnelenen oyunlar igin orta ve iyi diizeyde oldugu ve genelde olumlu
buldugu biciminde yorumlanabilir. Bununla birlikte, Ay Ecesi oyununun
gerceklestirildigi UTS, CS-2, KS salonlari ele alindiginda izleyici 6znel degerlendirmeleri
acisindan belirgin bir ayrim bulunmadigi istatistiksel olarak belirlenmis olup, salonlarin

yetkinlik acisindan es deger oldugu saptanmistir.
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5.4.3.2 Oyuncu Sahne Anketi Oznel Degerlendirmeler

Calisma

kapsaminda

incelenen tiyatrolarin

sahne

boliminde

oyuncular

ile

gerceklestirilen anket calismasinda elde edilen ve Bolim 5.5.2.1-5.5.2.5'te sunulan

bulgular topluca Cizelge 5.19°da sunulmustur.

Cizelge 5.19 incelenen salonlara gére sahne b&limii oyuncu anket (6znel) sonuglari

Soru 7 | Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil degerlendirirsiniz?
Segenek Cok Yiiksek Yiiksek Orta Az Yetersiz

o [ F |y w39 wlel7 |9 wlel7 |9 wle |7y »
Tiyatro S|18|18|¢e|=|5(8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=
. - - 712|3|a|a]9|3]|1]|4a]|3]- 31 2]-12]1 -
Kisi Sayisi
Kisi - | - | -|44|28|38|4a5 |45 |56 |44 |12|45]|33] - 3810|221 - |28|12| - | -
Yizdesi
Soru 8 Sahnedeki malzeme (dekor, kostiim, duvar, déseme vb.) renklerinin uyumunu nasil

degerlendirirsiniz?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Koti

w | T nhlo|F |2 a9 Al |7 Al |T7 Y n
Tiyatro Slg|g|e|=]|5|8|8|¢e|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢e|s|5|8|8|¢|=
. 3(1|1|1|4]7|3|5]|a4|3]6|1]|1]|4 S22 - - -
Kisi Sayisi
Kisi 19|14 (12|10 |4as|4aa|a3|6a|as|33|37|14]12]as 2912 - f 2| -] -
Yizdesi
Soru 9 | Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyor mu?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot

o [y w7 wlel7 |9 wlel7 |9 wle |7y 0
Tiyatro S5|18|18|¢e|=|5(8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=
KisiSayist | 4 | - | - |1 | -|7|-|4|5|2)a4|3|3|2|3]1|3|1]|21|[3]|-]-|-/|]-]1
Kisi 25| - | - |11| - |2a| - |s0|56|22]|25|50(38|22(33]|6 |50]|13[12(33|-|-|-]-]12
Ylzdesi
Soru 10 | Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat secebiliyor musunuz?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot

w [T |9 Al 7| Al |71 Awlo | T Al | T n
Tiyatro S5lg|g|elz]|5|8|g|¢|=|5|8|g|e|=|5|g|8|le|=|5|8|18|¢]|=
KisiSayist [ 5 |2 |2 |2 |2)J11{3 |3 |3 |5 - 2 13| 2 2 - - - 2 - - - - - -
Kisi 31|29 |25|22|22|69 |42 |38 (34|56 - |29|37 |22 22| - | -|-|22|-|-|-|-]-]-
Yizdesi
Soru 11 | Sahne isiklarinin olusturdugu golgeler, gosterinin anlasilabilirligini nasil etkiliyor?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kéti

w [T P R B Al |71 Ao T Al | T n
Tiyatro S5lg|g|¢e|=2|5|8|g|¢g|=|5|8|g|e2|2|5|g|8|le|=|5|8|18|¢|=
KigiSayist | 5| -2 |3]-|8|1|1|1]|2})1|2|2|4|3])]1|4|3|1|3]|1]- - - 1
Kist 35| . |25(33| - |s0|14|12]11|23| 6 |29|25|a5|33]| 6 |57]38[12|33|6|-|-|-|1u
Yizdesi
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Cizelge 5.19 incelenen salonlara gére sahne béliimi oyuncu dznel sonuglari (devami)

Soru 12 | Sahne dekor ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
o [y wlels |y wlel7 | wle |39 wle |7y 0
Tiyatro S|18|8|¢|s|5|8 (8¢ |=|5|8|8|¢|=|5|8|g|¢|=|5|8|8|¢|=
Kisisayisi | 7|2 [3[3| 1|72 5|6 |2r 2|3 |-|-|4|-|-|-|-[3]|-|[-|-|-]-
Kisi 1440203833 11|48 29|62 |67 |22 |22]a2| - | - |as|-|-|-|-|33|-|-]|-]-]-
Yizdesi
Soru 13 | Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor?
Secenek Cok lyi iyi Orta Kot Cok Kot
w | T nhlo|F |2 oo a7 a |l |T Y n
Tiyatro S|18|8|¢|=s|5|8 (8¢ |=|5|8|8|¢|=|5|8|g|¢|=|5|8|8|¢|=
- 3| -|1f1|7]uafs|2fs5|1|-|r (3|22 |2 2|22 |-|-|-|-/+-]-
Kisi Sayisi
Kisi  19g| . 12]11|78|69| 72|25 |56 |11 - |14 |38 22|11 |13]2a |25 |22 |- |-|-|-|-]|-
Yizdesi
Soru 14 Sahnede kullanilan aydinlik ve 1sik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi nasil
destekliyor?
Segenek Cok lyi iyi Orta Kotu Cok Kotu
w | T o nhlo|F |2 w7 a7 n |l |T Y n
Tiyatro S|8|gl¢els|5|g|g|e|=|5|8|8|¢|s|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=
Kisisayiss | 7 | 2 [ 34|68 5| -3 |1 |1 1|3 |21 |-|-|[2|-|L1|-|-]21|-]-
Kisi 1440143845 67|50 72| - 33|11 |6 |14 |38] 22|22 |- |- |22] - 22| -|-]22]-]-
Yizdesi
Soru 15 | Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyor mu?
Secenek | GOz Kamastiriyor Cok renkli Go6z Yorucu Rahatsiz etmiyor Diger
o [y w7 wlol|7 ]9 wlel7 |9 wlelz |2 0
Tiyatro S5|18|18|¢e|=|5(8|8|¢|s|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=s|5|8|8|¢|=
KisiSayist | 3|2 3|1 |-|2|-|-|2]1|3|1]|1]|1|1|wo|a|a|5|7]|2|-]-|-]-
Kisi
Ylzdesi
Soru 16 Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma
kaynaklarinin konumlarini hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)
Sahne igi yan Salon i¢i ylriime
Sahne 6nii Sahne ici Salon tavan duvar yolu
Secenek aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari aydinlatmalari
oo wlels |y wlo|7 ]9 wle |79 wle |7y 0
Tiyatro S5(8|8|¢e|s|5|g|g|e|=|5|8|8|¢|s|5|8|8|¢|=|5|8|8|¢|=
KisiSayist | - {3 (3 (3|3}4|-|12(21)|-|-]2|1(212]|-|2}|-]2{(3|21]|5|-]1{3]-
Kisi
Ylzdesi

Cizelge 5.19°da goruldugl lizere sahne bolimi oyuncu 6znel belirlemeleri, incelenen

parametreler agisindan tim salonlarda sahnelenen oyunlarin orta ve iyi dizeyde

oldugu ve genelde olumlu bulundugu sdylenebilir.
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Galisma kapsaminda ayrica, oyuncu sahne bolimu anketlerinde yer alan 7.-16. Sorular
bilgisayar ortaminda SPSS 20.0 (Statistical Package for Social Science) kullanilarak
analiz edilmistir. Katiimci cinsiyeti, yas ve performans sergileme sikliginin, yanitlara
etkisi de istatistiki olarak arastirilmistir. istatistik analizlere gére tiim salonlarda elde

edilen sonuclar asagida sunulmustur.

e Ay Ecesi Oyunu, Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Cevahir Genc Kusak Sahnesi (CS-2),

Kiicukcekmece Sahnesi (KS):

Ay Ecesi oyununun sunuldugu UTS, CS-2, KS tiyatrolarinda gerceklestirilen oyuncu
anketleri, tim sahneler igin glvenirlik analizi bakimindan blyik bir degisiklik
gostermemektedir. Bu nedenle s6z konusu Ug¢ salonun sahne oyuncu anketlerinin
istatistiki degerlendirmeleri topluca verilmistir. UTS, CS-2, KS oyuncu anketlerinin
ortalama olarak glivenirlik analiz Cronbach’s Alpha degeri 0.684 olup, yliksek bir deger
olarak belirlenmistir. Katiimci cinsiyeti, yas grubu, etkinlik izleme sikhig ve oyunun
oynandigl ¢ tiyatronun (UTS, KS, CS-2)’da, 7-16. sorulara verilen yanitlara etkisi de

istatistiki olarak analiz edilmistir.

Cinsiyet etkisi; oyuncu gorisleri yas gruplarina gore istatiksel acidan homojen bir
dagihm (varyans degeri; 0.784>0.05) gostermesine karsin, Sig(2-tailed) degeri’nin
0.253>0.05 olmasi kadin, erkek oyuncu gorisleri arasinda anlamli bir farklilhk

olmadigini ortaya koymaktadir.

Yas etkisi; oyuncu gorUsleri yas Ozelliklerine gore incelendiginde istatistiki olarak
homojen bir dagilim (Sig degeri 0.162>0.05) géstermesine karsin yas gruplari arasinda

anlaml bir farklihk bulunmamistir.

Performans sergileme sikliginin etkisi; oyuncu goruisleri performans sergileme sikligina
gore incelendiginde, istatistiki olarak anlamli bir farklihk bulunmamistir. Bu durum
aralarindaki korelasyon analiz etmeyi engellemektedir. Performans sikliginin oyuncular

Uzerindeki etkisini saptamaya yonelik yanitlari, haftada 2 kez olarak timiinde aynidir.

Performans sergilenen Sahne etkisi; oyuncu gorisleri inceleme yapilan sahne (UTS,
CS-2, KS) ozelliklerine gore istatistiki olarak homojen bir dagilim (Sig degeri 0.558>0.05)
gostermesine karsin, performans sergilenen sahne ile oyuncu gorisleri arasinda

istatistiki olarak anlamli bir farkhlik bulunmamustir.
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e Sezuan’in lyi insani oyunu, Cevahir Sahnesi (CS-1); Sezuan’in lyi insani oyununun

Cevahir Sahnesi’nde (CS-2) gerceklestirilen anketin givenilirlik analiz Cronbach’s Alpha
degeri 0.857, yiksek bir deger olarak belirlenmistir. Katilimci cinsiyeti, yas ve etkinlik

izleme sikligl, 7-16. Sorulara verilen yanitlara etkisi istatistiki olarak analiz edilmistir.

Cinsiyet etkisi; Oyuncu gorusleri cinsiyet ozelliklerine gore incelendiginde istatistiki
olarak homojen bir dagihm (varyans degeri; 0.972>0.05 ) gostermis olup, Sig(2-tailed)
degerinin 0.01<0.05 olmasi, kadin ve erkek oyuncu gorusleri arasinda anlamli bir
farkhlik oldugunu ortaya koymaktadir. Bu duruma gore erkek oyuncularin kadin

oyunculara gore aydinlatma kosullarini daha olumlu buldugu séylenebilir.

Yas etkisi; oyuncu gorUsleri yas oOzelliklerine gore incelendiginde istatistiki olarak
homojen bir dagilim (Sig degeri 0.059>0.05) gostermesine karsin yas gruplari arasinda

anlaml bir farklihk bulunmamistir.

Performans sergileme sikliginin etkisi; oyuncu gorisleri performans sergileme sikligina
gore incelendiginde, istatistiki olarak anlaml bir farkliik bulunmamistir. Bu durum
aralarindaki korelasyon analiz etmeyi engellemektedir. Performans sikliginin oyuncular

Gzerindeki etkisini saptamaya yonelik yanitlari, haftada 1 kez olarak timiinde aynidir.

¢ Baslangic oyunu, Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS); Baslangic oyununun Melih

Cevdet Anday Sahnesi’'nde (MS) gerceklestirilen anketin glivenilirlik analiz Cronbach’s
Alpha degeri 0.500<0.05, diisiik bir deger olarak belirlenmistir. istatistiksel olarak

glvenilir bir sonug vermeyecegi icin analiz edilmemistir.

Ozetle, oyuncularin sahne aydinlatmasina iliskin 6znel degerlendirmeleri, tiim
salonlarda sahnelenen oyunlar igin orta ve iyi diizeyde oldugu ve genelde olumlu
buldugu biciminde yorumlanabilir. Bununla birlikte, istatistiksel olarak elde edilen
oyuncu bulgulari sahnelerin yetkinlikleri acisindan siralanmasinda ayni oyunun

gerceklestirildigi UTS, CS-2, KS'nin benzer &zellikte oldugunu ortaya koymaktadir.

Aydinlatma kosullari acisindan tim salonlarda sahnelenen oyunlarin nesnel
belirlemeleri sadece 2 1sik cue’su lzerinde yapilmis olup oyununun bitind ile ilgili bir
degerlendirme yapma imkani vermemektedir. Ancak, izleyici ve oyuncu anketleri ile
elde edilen 6znel veriler oyunun biitlin cue’larini kapsamaktadir ve bu nedenle 6znel ve

nesnel belirlemeler arasinda bir iliski kurulmasi uygun bulunmamistir.
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BOLUM 6

GENEL DEGERLENDIRME VE SONUG

Tez ¢alismasinin amaci, sahne performanslarinin gergeklestirildigi ortamlardan biri olan
tiyatrolarin sahne ve parter aydinlatma diizenlerinin 6zelliklerinin belirlenmesi, temel
ilkelerin verilmesi, bu ilkeler dogrultusunda kullanicilari olan izleyici ve oyuncular
Uzerindeki etkilerinin ortaya koyulmasidir. S6z konusu ¢alisma kapsaminda dnce kapali
salonlardaki parter ve sahne aydinlatma dizenleri konusunda genel ilkeler verilmistir.
Ardindan, istanbulda yer alan Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS), Sisli Cevahir Sahnesi (CS-1),
Sisli Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2), Kiglkcekmece Sahnesi (KS), ve Besiktas
Belediyesi’'ne bagli Melih Cevdet Anday Kiiltlir Merkezi Sahnesi (MS) olmak Uzere
toplam bes tiyatro salonunun parter ve sahne bolimlerinin aydinlatma diizenlerine
yonelik nesnel ve éznel incelemeler yapilmistir. incelemeler sirasinda Uskiidar Tekel
Sahnesi (UTS), Sisli Cevahir Geng¢ Kusak Sahnesi (CS-2) ve Kiigiik gekmece Sahnesi'n’de
(KS) “Ay Ecesi”, Sisli Cevahir Sahnesi’nde (CS-1) “Sezuan’in lyi insani” ve Melih Cevdet

Anday Sahnesi’'nde “ Baslangi¢” adli tiyatro oyunlarinin gésterimleri bulunmaktadir.
Calismada,

e Sahne performanslarinin  gercgeklestirildigi ortamlarin  aydinlatma dlzeni

tasariminda rol oynayan temel ol¢itlerin belirlenmesi,

e istanbul’da yer alan kimi tiyatrolarin parter ve sahne aydinlatma diizenlerinin
olusturdugu kosullarin nesnel (6lcme) ve 6znel (kullanici anketleri) yontemlerle

incelenmesi,

. Olgme ve anket sonuglarinin degerlendirilmesi,
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biciminde bir ydontem izlenmistir.

incelenen bes tiyatronun parter bélimine iliskin Bélim 4.2, Bélim 4.3 ve sahne
bolimlerine iliskin Bolim 5.3, Bolim 5.4’te verilen nesnel ve 6znel belirlemeler, parter

ve sahne bolimu icin kisaca asagidaki gibi 6zetlenebilir.

6.1 Parter Boliimii Nesnel Belirlemeler;

incelenen bes salonda gerceklestirilen nesnel élgmeler aydinligin niceligi agisindan
degerlendirildiginde; parter boliminde yatay aydinhk dlzeyi bakimindan olmasi
gereken minimum kosullar saglanmamaktadir. Ancak, Kigiikgekmece Sahnesi (KS) ve
Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) 25 yas alti izleyiciler icin gereken minimum
aydinlatma kosullarini saglamaktadir. incelenen salonlarda yatay aydinlik dagiliminin
diizglinligl bakimindan Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS) hari¢ diger tiim salonlarda
saglanmasi gereken minimum kosullar saglanmamaktadir. Nesnel agidan aydinhgin
niteligine iliskin, 1518in dogrultusu, golge niteligi ve 1s18In rengi bakimindan incelenen
salonlarin timi olumlu bulunmustur. Ozetle, nesnel 6lgme ve belirlemeler agisindan
tim degerleri saglayan Melih Cevdet Anday Sahnesi’nin (MS) en iyi, Cevahir

Sahnesi’ nin (CS-1) en olumsuz durumda oldugu séylenebilir.

6.2 Parter Boliimii Oznel Belirlemeler;

incelenen tiyatrolarin parter bolimlerinin 6znel ydéntemle incelenebilmesi icin izleyici
goruslerinin belirlenmesine yonelik toplam 20 sorudan olusan bir anket calismasi
yapilmistir. Cizelge 4.15 ve 4.16’da gorildigu lzere izleyicilerin, parter bélimindeki
aydinhk dizeyi, salon renksel 6zellikleri, brosiir okuma rahathg ve aydinlk farklari
bakimindan tim salonlari orta ve iyi diizeyde oldugu ve genelde olumlu buldugu
sdylenebilir. Oznel belirlemelerle elde edilen sonuglar topluca gdz éniine alindiginda,
incelenen parametreler agisindan izleyicilerin Kiicikcekmece Sahnesi’ni (KS) en olumlu,
Cevahir Sahnesi'ni (CS-1) en olumsuz buldugu, ancak ortalama olarak parter bolimu

aydinlatma kosullarini olumlu buldugu soylenebilir.

Bununla birlikte, izleyicilerin yas ve etkinlik izleme sikhgi dikkate alinarak yapilan
istatistiksel degerlendirmelerde, izleyiciler incelenen parametreler acisindan

parterlerin timini olumsuz bulmus olup, nesnel bulgulari destekleyen sonuglar elde
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edilmistir. izleyici yasi ve etkinlik izleme sikhig bakimindan &znel ve nesnel
degerlendirmeler arasinda goriilen bu paralellik dikkat c¢ekici bir sonug¢ olarak

soylenebilir.

Tim oOznel degerlendirmeler géz 6nine alindiginda, izleyicilerin parter aydinlatma
kosullarindan rahatsizlik duymadiklari, genelde yeterli bulduklari saptanmistir. Nesnel
belirlemelerde ise bu oran daha dusliktir. Birbirine paralellik gostermeyen bu durum

parter bolimu igin,
° literatlrde 6nerilen gorsel konfor degerlerinin gerekenden yiiksek oldugu
° kullanici farkindaligi ve bilincinin yetersiz, yanitlarin givenilir olmadigi

gibi tizerinde durulmasi gereken iki ayri sonucu ortaya koymaktadir.

6.3 Sahne Bolimii Nesnel Belirlemeler;

Kapsami sinirh olan bu calismada sahne nesnel verileri, her oyunda en dusik/minimum
(S1) ve maksimum/en ylksek (S2) aydinlatmanin olustugu cue’lar ele alinarak
orneklenmistir. S6z konusu cue’lardaki aydinlatma kosullari Bolim 5.1 ve 5.2°de verilen
ilkeler baglaminda incelenmistir. Sahne boéliminin aydinlatmasinda sahnenin boyutsal
Ozeliklerinin yani sira oyunun tiri, yonetmenin yorumu vb. etkenler bulunmakta, her
gosteri konusu icin degisik 6zellikler gostermektedir. Boyutsal 6zellikler bir tarafa
birakildiginda, oyunun tiri, yonetmenin yorumu degistikce sahne aydinlatma diizeni
de degismektedir. Sahne aydinlatmasinda amag, izleyicilerde gosteri konusuna ve
yonetmenin konuya 0zgl belirlemelerine/yorumlarina uygun gorsel izlenimler
yaratabilmek oldugundan, literatiirde, aydinhk dlzeyi ve dagilim dizginlGgi

bakimindan, sahne bolimiinde saglanmasi gereken degerler yer almamaktadir.

Bununla birlikte, Bolim 5.2.1’de de belirtildigi Gzere, ilgili aydinlatma literatirinde
sahne performansinin Ozellikleri baglaminda saglanmasi 6nerilen minimum aydinhk
dizeyleri, gorsel gorevlerin boyutlari ve karsithklarina bagh olarak verilmektedir [11],
[44]. SOz konusu Onerilen aydinlik dizeyi literatlir degerleri ile oyuncu ylzlerinde
olusan ortalama disey aydinliklar dikkate alindiginda, tim salonlarda minimum
aydinligin gerceklestigi 1sik cue’larindaki oyuncu yizi aydinhk diizeyi degerleri verilen

sinirlarin altinda kalmakta, maksimum aydinhgin gergeklestigi isik cue’lari agisindan ise
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yalnizca Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS)'ndeki “Baslangi¢” oyununda, oyuncu yiizi

aydinhk diizeyi degerleri verilen kosullari saglamaktadir.

Gahsmada, sahne aydinlatmasi nesnel incelemeleri, her oyunun bitini igerisinde
belirlenen sinirli sayidaki 6rneklemeler baglaminda gergeklestirildiginden oyunlar igin
bitlinciul bir degerlendirme yapilmasi uygun bulunmamistir. Bununla birlikte, ¢alisma
kapsaminda incelenen isik cue’lari igin uygulanan yontem oyunlarin degerendirilmesine

yonelik calismalar i¢in yardimci olacaktir.

6.4 Sahne Boliimii Oznel Belirlemeler;

incelenen tiyatrolarin sahne bdéliimlerinin aydinlatma kosullarinin 6znel yéntemle
belirlenmesi amaciyla bulunduklari ortamin aydinlatma kosullarina yonelik anketler,

hem oyuncu hem de izleyiciler olmak tzere iki ayri kullanici grubuna uygulanmustir.

izleyici 6znel belirlemeler, Sahne béliimi izleyici &znel belirlemeleri, incelenen

aydinlatma parametreleri agisindan tim salonlarda sahnelenen oyunlar baglaminda
orta ve iyi dizeyde izlenim biraktigi ve genelde olumlu bulundugu biciminde
yorumlanabilir. Ayrica, Ay Ecesi oyununun gerceklestirildigi UTS, CS-2, KS salonlari ele
alindiginda izleyici 6znel degerlendirmeleri agisindan belirgin bir ayrim bulunmadigi
istatistiksel olarak belirlenmis olup, salonlarin yetkinlik acisindan es deger oldugu

saptanmistir.

Oyuncu _6znel belirlemeler, Oyuncularin sahne aydinlatmasina iliskin 6znel

degerlendirme sonuglari, tim salonlarda sahnelenen oyunlar igin orta ve iyi dizeyde
oldugu ve genelde olumlu bulundugu biciminde yorumlanabilir. Buna ek olarak,
istatistiksel olarak elde edilen oyuncu bulgulari sahnelerin yetkinlikleri agisindan
siralanmasinda ayni oyunun gergeklestirildigi UTS, CS-2, KS’nin benzer &zellikte

oldugunu ortaya koymaktadir.

Yukarida da belirtildigi Gzere, incelenen tiim salonlarda sahnelenen oyunlara yonelik
nesnel belirlemeler yalnizca iki 1stk cue’su baglaminda yapilmistir. Bu sinirli durum
nedeni ile incelenen oyunlarin tim cue’lari yani oyunun bitlini icin degerlendirme
yaptimamistir. Calismada, izleyici ve oyuncu anketleri ile elde edilen 6znel veriler
oyunun butin cue’larini kapsamaktadir ve bu nedenle 6znel ve nesnel belirlemeler
arasinda bir iliski kurulmasi uygun bulunmamistir.
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6.5 Sonug

Tiyatro aydinlatma dlzenlerinde parter boliminin aydinlatma dlzeni, genelde,
yapinin mimari tasarim slirecinde, mekanin kullanim amaci ve boyutsal o6zellikleri,
kullanici gereksinimleri, isverenin istek ve olanaklar gibi etkenler baglaminda
bicimlenir. Sahne bdéliminde ise boyutsal Ozellikleri yine yapinin mimari tasarim
surecinde partere benzer etkenler dogrultusunda olusturulur. Daha acik bir anlatimla,
parter boliminiin aydinlatma dizeni uzun sireli kullanim amacl tasarlanabilirken,
sahne boliminin aydinlatma dlizeni her gosteri degisiminde yeniden kurgulanacagi

icin cok degisik gereksinimlere olanak verecek bicimde olusturulmalidir.

Gosteri sanatlar diinyasinda sahne aydinlatmasi konusunda belirli bir kosulu/6zelligi
anlatmak icin kullanilan terimler ile aydinlatma tekniginde kullanilan terimler arasinda
da kimi farkhliklar da olabilmektedir. Bu nedenle, tez calismasi kapsaminda, sanat
diinyasinda sahne aydinlatmasinda kullanilan temel kavram ve terimler (zerinde
durulmus, aydinlatma teknigi ve terminolojisi bakimindan iliskileri kurulmustur. Tiyatro
dilinde sahne aydinlatmasinda 1si8in gorevlerini ifade etmek amaci ile kullanilan
atmosfer olusturma, kompozisyon, secici gorinlrlik, boyut kazandirma, akis ve tarz
kavramlari, ilkesel olarak aydinlatmanin temel belirleyicileri olan aydinligin nicelik
(aydinlik dazeyi, 1sikhlik) ve nitelik (renk, 1s1gin dogrultusu, dagilimi vb.) boyutlari ile
yakindan baglantilidir. Sahneye yonelik isikla ilgili kavramlarin yetkin olarak kullaniimasi

aydinlatma teknigi ilkelerinin bilinmesine ve dogru uygulanmasina baghdir.

Parter boliminde kullanici olan izleyicilerin eylemleri belli oldugu ve degismedigi icin
ilgili literatirde aydinlatmaya iliskin saglanmasi gereken degerler verilebilmektedir.
Sahne bolimiindeki eylemler ise her oyun tiirline ve yonetmenin yorumlarina bagh
olarak degismekte olup burada 6nemli olan izleyicide aydinlatma araciligi ile en etkin
izlenimlerin olusturulmasidir. Eylemlerin, oyun tiiriinin ve ydnetmen yorumlarinin
degiskenligi, literatlirde, sahne aydinlatmasi i¢in parter bélimiinde oldugu gibi kesin
degerlerin verilmesini bliylik olcide engellemektedir. Bununla birlikte, bu tez
calismasinda yapildigi gibi mevcut orneklerin nesnel ve 6znel yontemlerle incelenmesi,
elde edilen bulgularin degerlendirme sonuclarinin yer aldigi yayinlarin yapilmasinin

literatlire dolayisiyla tasarimci ve kullanicilara katki saglayacagi aciktir.
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EK-A

TiYATRO OYUN TURLERI

Bu bolimde tiyatro oyun tiirleri konusunda genel bilgiler ana ve ara tirler olarak iki

bolimde ele alinmistir.

A-1 Ana Tiirler

Bati (Eski Yunan) Tiyatrosu’nda, drama ve tiyatronun ana (temel) tiirleri “Tragedya” ve
“Komedya” dir. Zamanla bunlara ek olarak “fars, melodram ve ciddi oyun” gibi tirlerde
eklenmistir. Tragedya ve komedya Yunanistan’da Dionysos senliklerinden (M.0.534,
Atina) baslayarak dramanin (tiyatronun) kok bicimini ve koktirinl olustururken,
Fars’in 15. ve 16. Yizyillarda (Fransa’da), melodramin 17. Yiizyilda (italya’da), ciddi

oyunun da 18.Ylzyilda (Fransa’da) ortaya ciktigi gortlmektedir [1].

A.1.1 Tragedya (Trajedi)

Yunanca Tragoidia (Tragos-oidie, Kegi tlirkisi) kelimesinden gelen tragedya oyun tiri
konusunu efsanelerden ve tarihsel olaylardan alir. Bu tiyatro tlrli hayati acikli
yonleriyle ele alarak acima ve korku duygulari uyandirir. Tragedya’ya da ana olay, ayni
yerde, bir giinde gecebilecek bicimde diizenlenir. Buna (¢ birlik kurali denir. Ug birlik
kuralinda zamanda, mekanda ve olayda birlik s6z konusudur. Zaman birligi olayin bir
glnlik zaman diliminde ge¢cmesidir. Mekan birligi olayin bir tek yerde (ayni yerde)

gecmesidir. Olay birligi ise oyunun tek bir ana olay cevresinde gelismesidir [1], [94].
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A.1.2 Komedya

Komedya sozcigl “komos” (kdy) ve “aoide”( sarki) sozciklerinin bir araya gelmesiyle
olusmustur ve orijinal anlami bir kéy climbistdir. Komedya giinlik hayattan secilen
konular Uzerinden yeni ile eski, icerik ile bicim, amag ile arag, davranis ile gevre
arasinda varolan bagdasmazligi yansitir. Bu tiyatro tiri komik olani komik kisiler
araciligiyla ele alarak izleyiciyi gildirirken disiindiirmek amaclanir. Ug birlik (bir
zaman, bir mekan ve bir olay) kuralina uyulur. Ginimizde fars, satir, vodvil ve parodi

gibi komedi cesitler de vardir [1], [94].

A.1.3 Fars

Komedyanin alt tird olarak kékeni Eski Yunan (Dor Farsi), Eski Roma‘ya (Atellan Farsi)
kadar dayanan fars, komedyanin tersine giliin¢ olani, fiziksel eylem ve durumlardan
cikaran, kaliplasmis durumlarin cesitli sahnelerini fantazi cesitlemelerle dolduran,
abartilmis durum ve kisiler (bunak ihtiyar, a¢gozIi, palavraci, bilgic, hilekar db. gibi)
Uzerinden kendini ortaya koyan bir tiyatro tridir. Fars yalnizca glildiirmece olarak

degil, elestiri ylklu gildirmece, polemik araci olarak da kullanilir [1].

A.1.4 Melodram

Mdzikli bir dram olan melodram tragedyanin bir alt tird olarak kdkence 17. Yizyilda
italya’da muizikli oyun ya da “popiiler opera” olarak ortaya cikmistir. 18. Yiizyilda
Fransa’da gelisim gostererek son halini almistir. Tragedya nasil trajik catismayi temel
aliyorsa, melodram iyi ile kotli arasindaki etik catismayi temel alir. Melodramin 6z,
trajik olan degil acikli olandir. Bu oyun tirld zamanla sahneden kalkmis, tema ve

kisileriyle sinema ve televizyona ge¢mistir (6rnegin, Dallas) [1].

A.1.5 Ciddi Oyun

Acikh komedyadan, gozyasl komedyadan gelistirilen ciddi oyun (burjuva oyunu),
kavram olarak Diderot (Denis Diderot, d.1713-6.1784) tarafindan gelistirilmistir. Ciddi
oyunun 6zii, burjuva diinya gorisiine bagh olarak gelisir. insanin dogasi geregi iyi
oldugu, ancak toplumsal kurallar yiiziinden koétilestigini gostermeye ve bundan ahlak

¢ikarmaya calisan bir oyun tartdur [1].

191



A-2 Ara Tirler

Ara tirler tragedya ve komedyanin karisimi olarak ortaya c¢ikan, her iki tirinde
ozelliklerini igeren tiirlerdir. Bu tiirler Tragikomedya, Ozel-tarihsel Tirler ve Yan tiirler

basliklari altinda sunulmustur.

A.2.1 Tragikomedya

Tragedya, trajik olan ile komik olanin bir arada sunulmasidir. Bu oyun tiriinde trajik
agirlikh catismalari iceren oyunun mutlu sonla bitmesi, trajik kisilerin yani sira komik
kisilerin yer almasi bu oyun tirinin temel 6zelliklerindendir [1]. Hem acikli hem de

glldirtcu ozelligi olan oyun tariGdur.

A.2.2 Ozel-Tarihsel Tiirler

Ozel tarihsel tiirler, Fars ve Tragikomedya oyun tiirleriyle benzelikler gésterseler de,
icinde bulunduklari tarihsel doneme 6zgl kalmis, tiyatro tarihi boyunca belirleyici ya da
kalici olamamis oyunlardir. 16. ve 17. Ylzyillarda oynanan mask oyunlari, veya belli
tlkelere 6zgii oyunlar (zarzuela, sainete, kilic ve pelerin oyunu-ispanya) vb. bu tir

oyunlara 6rnek olarak verilebilir [1].

A.2.3 Yan Tiirler

Yan tirler, tiyatro 6zelligi icermekle birlikte dramatik 6zglin bir yapisi olmayan, karigik
ya da ara tur ozellikleri tasiyan oyunlardir. Mizikli komedya (mizikal), dansh tiyatro
(bale), migzikli tiyatro (opera, operet), Vodvil, varyete, revi, kabare vb. bu tiir oyunlara

ornek olarak siralanabilir [1].
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EK-B

SAHNE TiPLERI

Tiyatro da siklikla kullanilan sahne tipleri asagida sunulmustur.

B-1 Proscenium (Cergeve) Sahne Tipi
Proscenium sahne tipinde sahne izleyiciye tek cepheden agiktir. Sahnenin izleyiciye
acik olan yiizii proscenium kemeri denen bir cerceve ile sinirlandirilmistir. izleyici

oyunu bu gercgeve icinden adeta bir resmi seyreder gibi izler (Sekil B.1) [19].

Sahne

On Sahne

izleyici

SAHNE

T l—l__ Plan
/SW.

Salonigi | — |

sahne Isiklan  proscenium 7/
gercevesi Sahne igi

Isiklari

Sahne

SEYIRCI

izleyic

GERGEVE
SAHNE

Sekil B.1 Cerceve Sahne Plan ve Kesit 6rnegi [95]

Yunan tiyatrosunda “Proskenium” ve “skene” olarak adlandirilan procenium kemeri,
oyun alani (sahne) ile izleyiciyi oturma alanini (parter) ayiran yapisal bir elemandir.

Bununla beraber, Proscenium sahnede, sahne tasarimcilari igin izleyicinin gérus alanini
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kontrol edebilmede bulyilk kolaylik saglayan, ‘Teaser’ denen sahne Ustli perde ve
‘tormentor’ denen yan kanatlar kullanilir. Bu kanatlar ile proscenium agikliginin
boyutlari istenen bicimde degistirilerek, sahne lizerinde boyutsal oran farki yaratilabilir.
Ornegin proscenim acikhg daraltilarak izleyicinin goris alani kisitlanir ve sahne
Uzerindeki dekorlar olduklarindan daha blylkmis gibi algilanir. Sahne aydinlatma
aygitlarinin sahne ve salon tavanindaki konum ve dogrultulari izleyici goris agisi (en 6n
sira-ve en arka sira) ve proscenium boyutlari géz oOninde bulundurularak

tasarlanmalidir [57].

B-2 Cikinti (Uzatilmig) Sahne Tipi

Sahne cercevesinin disina ya da perde 6niine cikan ve (¢ yaninda seyir yeri olan sahne
bicimidir (TDK). Proscenium sahnenin gelistiriimesi ile elde edilen ¢ikinti sahnede, 6n
sahne proscenium cercevesinden uzaklasarak oditoryuma/partere dogru uzatilir ve 6n
sahne Uzerindeki oyuncularin tamamen izleyicilerin goris alani icinde kalmalar
saglanir. Bu nedenle sahne aydinlatma aygitlarinin sahne ve salon tavanindaki konum
ve dogrultulari kurgulanirken, proscenium sahne aydinlatma ilkelerine ek olarak, sahne

yatay ve dlsey gorus acilari da goz 6niinde bulundurulur (Sekil B.2) [58].

Sahne
Arkasi

—

SEYIRCI SEYIRCI

Aydinlatma Askis!

ﬁ"',—T_‘a Proscenium

~ i
cercevesi

SEYIRCI

Sahne

/
IKINTI i ici 2
(S;AHNE lzleyici Kesit

Sekil B.2 Cikinti Sahne Plan ve Kesit 6rnegi [95]
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B-3 Arena Sahne Tipi

Arena sahne, sahnenin tamaminin izleyici ile gevrelenmis sahne tipidir. Sahne alaninin
dort tarafi acik oldugu icin oyuncular sahneye koltuklarin arasindaki gecis yolunu
kullanarak girerler. Sahne alani bulunduklari yapinin mimari 6zelligine gére ¢ok farkli
blyukliklerde olabilir. Bu sahne tipinde aydinlatma aygitlari ve diger teknik techizatlar
genelde tavan bolgesindeki gelik tastyicilar Gizerinde yer alir. Sahne tavaninda ve sahne
zeminindeki her sey tim izleyiciler tarafindan acik bir bicimde gorinir oldugundan

sahne aydinlatma tasarimi izleyici goris acisi dikkate alinarak tasarlanmalidir (Sekil B.3)

[58].

SEYIRCI
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T =T
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Sekil B.3 Arena Sahne Plan ve Kesit 6rnegi [95]
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B-4 Modern sahne Tipi

Bu tez kapsaminda c¢ergeve sahneden gelistirilmis, sahne ylksekligi ve proscenium
cercevesi bulunmayan, izleyiciye tek ydnden bakan (6rn: Uskiidar Tekel Sahnesi) sahne
tipleri Modern Sahne olarak adlandiriimistir. ilgili literatiirde bu tip sahnelerle ilgili bir

tanimlama bulunmamaktadir (Sekil B.4).

SEYIRCi gehe
izleyic

|
Plan

Igiklart

izleyici Sahne

MODERN Kesit
SAHNE
(End Stage)

Sekil B.4 Modern Sahne Plan ve Kesit 6rnegi
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EK-C

INCELENEN TiYATRO AYDINLATMA DUZENLERI

Bu boliimde incelenen tiyatro salonlarina ait aygit listeleri (C-1.1 - C-1.4) ve aygit priz

yerlesim planlari (C-2.1 - C-2.4) sunulmustur [22]. Melih Cevdet Anday Sahnesi (MS)

aygit listesine erisilememistir.

C-1 Isik Malzeme Listesi

C-1.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Aygit Listesi

UTS’nin aygit listesi asagida verilmis olup, Ay Ecesi oyununda kullanilanlar (*) ile

isaretlenerek belirtilmistir.

iSTANBUL D.T. USKUDAR TEKEL SAHNESI AYGIT MALZEME LIiSTESI

NO | EKIPMAN FIRMA MODEL ADET | ACIKLAMA
1* | 23°-50° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING 37 600W
2* | 15°-32° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING 3 600W
3* | PROFILE SPOT (PC) SELECON 15 1200W
4* | PROFILE SPOT (PC) STRAND LIGHTING QUARTET 16 650W
5% | 22°-40° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING QUARTET 3 4x500W
6* | PAR GENIS ACI 3 575W
7* | CODA 2 4x500W
8* | 1SIK KUMANDA MASASI STRAND LIGHTING PALETTE VL64 1
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C-1.2 Cevahir Sahnesi (CS-1) Aygit Listesi

CS-1’in aygit listesi asagida verilmis olup, Sezuan’in lyi insani oyununda kullanilan aygit

listesine erigilememistir.

iISTANBUL D.T. USKUDAR TEKEL SAHNESI AYGIT MALZEME LISTESI

NO | EKIPMAN FIRMA MODEL | ADET | AGIKLAMA
1 | FRESNEL&PC CANTATA DN105 2 1200W
2 | PROFILE SPOT (PC) GRIVEN Arco PC 5 | 300/500W
3 | PROFILE SPOT (PC) SPAZIO 4 1000W
4 | 15°-28° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING | HARMONY | 10 1000W
5 | PROFILE SPOT (PC) ccT 3
6 | PROFILE SPOT (PC) STRAND LIGHTING QUARTET | 5 650W
7 | PROFILE SPOT (PC) ADB 12 650W
8 | Strand Minim PC STRAND LIGHTING 2 500W
9 | 23°-50° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING 7
10 | 15°-32° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING 20
11 | 18°-32° ZOOM PROFILE SPOTS CANTATA 2
12 | 11°-26° ZOOM PROFILE SPOTS CANTATA 2
13 | 28°-58° ZOOM PROFILE SPOTS cCcT 4
14 | 16°-30° ZOOM PROFILE SPOTS 6
15 | PROFILE SPOT (PC) 4
16 | 22°-40° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING QUARTET 5
17 | 25° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING QUARTET 4
18 | TAKiP SPOTU SOLO 2 200W
19 | PAR64 35
20 ACL 64
21 CODA 5 4x500W

PIN SPOT(DAR BiR ALANA YOGUN ISIK
PIN 48

22 | YOLLAYAN SPOTLAR)

23 | REFLEKTOR 4
24 | SIS MAKINESI 3
25 | KAR MAKINESI 2
26 | FON LED 5 3w
27 | PCLED 4 1W
28 | ROBOT 4 575W
29 | ISIK KUMANDA BiLGISAYARI STRAND LIGHTING GSX 300 1
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C-1.3 Cevahir Sahnesi (CS-2) Aygit Listesi (Ay Ecesi oyununda kullanilan (*) ile isaretlenmistir)

iISTANBUL D.T. CEVAHIR-2 SAHNESI AYGIT MALZEME LISTESI

NO | EKIPMAN FIRMA MODEL |ADET| ACIKLAMA
22°-40° ZOOM PROFILE SPOTS PROFILO 500-Z 7 2000W
2 SCENA 5 650/1000W
3 SCENA 2 300/500W
20°-40° ZOOM PROFILE SPOTS SAGOMATORE F.A.L. 2 650W
5% | CODA CODA 3 4x500W
6 | MULTI PAR BRIO HPL 1 575W
7* | 22°-40° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING QUARTET 1
8* | 15°-32° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING SL 3
9* | 23°-50° ZOOM PROFILE SPOTS STRAND LIGHTING SL 9
10* | PROFILE SPOT (PC) STRAND LIGHTING QUARTET | 3 650W
11 | 23°-50° ZOOM PROFILE SPOTS BRIO 1
12* | PAR64 10 575W
13 | DIMMER AWAB AD6 7
14 | MULTIMUX ISIK MIKSERI STRAND LIGHTING 1 48 KANAL
15* | ISIK KUMANDA BILGISAYARI STRAND LIGHTING GSX 1

C-1.4 Kigcikcekmece Sahnesi (KS) Aygit Listesi (Ay Ecesi oyununda
isaretlenmistir)

kullanilan (*) ile

ISTANBUL D.T. KUCUKCEKMECE SAHNESI AYGIT MALZEME LISTESI

NO | EKIPMAN FIRMA MODEL | ADET | AGIKLAMA
1* | 22°-40° ZOOM PROFILE SPOT (PC) ADB DN205 9 2000W
2% | PROFILE SPOT (PC) ADB DW 105 |9 1200W

3 | SPOTLIGHT ADB c101 30 1200W

4 | FRESNEL SPPOT ADB F101 12 1200W
5* | PROFILE SPOT (PC) ADB A59Z 12 650W

6* | MULTI PAR AMPLUX HPL 30 575W

7 | ASIMETRIK FLOODLIGHT SPOT ADB 6 3x1000W
g |STROBE DTS 2 1500W

9 | TAKIP SPOTU CLAYPACY  |1200 1

10 | SIS MAKINESI 2

11 | OPERATOR ISIK MIKSERI DMX 1

12 | ROBOT QMAXZ 9 575W
13* | 26°-44° ZOOM PROFILE SPOTS CANTATA 6 1200W
14 | DIGITAL DIMMER RECK ADB 5 24x3KW
15 | DMX ISIK MIKSERI AMPLUX D1 1 6 KANAL
16 | 2XT DMX ISIK MiKSERI ADB PHONEX |1
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C-2 Aygit ve Priz Yerlesim Planlari

C-2.1 Uskiidar Tekel Sahnesi (UTS) Aygit ve Priz Yerlesim Planlari

DEVLET TIYATROLARI GENEL MUDURLUGU ISTANBUL D.T. USKUDAR
TEKEL SAHNESI ISIK PRIZ DAGILIM PLANI
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C-2.2 Cevahir Sahnesi (CS-1)Aygit ve Priz Yerlesim Planlari
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C-2.3 Cevahir Geng Kugak Sahnesi (CS-2) Aygit ve Priz Yerlesim Planlari

DEVLET TIYATROLARI GENEL MUDURLUGU ISTANBUL D.T. CEVAHIR 2
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C-2.4 Kiigiikgekmece Sahnesi (KS) Aygit ve Priz Yerlesim Planlari

DEVLET TIYATROLARI GENEL MUDURLUGU ISTANBUL D.T. CENNET KULTUR
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EK-D

AYDINLATMA ELEMANLARI

Tiyatrolarin parter ve sahne bolimlerinde kullanilan yapay stk kaynaklari ve

aydinlatma aygitlarinin genel 6zellikleri asagidaki bollimlerde sunulmustur.

D-1 Yapay Isik Kaynaklan

Optik bir 1s51nim ve genelde gorinir bir isinim Gretmek Gzere olusturulmus olan isik
kaynaklari  “lamba” olarak adlandiriir [89]. Tiyatrolarin parter ve sahne
aydinlatmasinda yaygin olarak kullanilan yapay isik kaynaklarindan akkor elektrik
lambalar, elektriksel bosalmali lambalar ve LED’lerin genel/temel 6zellikleri asagida

sunulmustur.

D.1.1 Akkor Elektrik Lambalari

Isisal 1simanin bir tird olan akkor i1sima yolu ile isik Uretimidir. Elektrik enerjisi
kullanilarak 6zdeklerin belli bir sicakhiga kadar isitilmasi yolu ile 1sik Gretilir. Akkor
elektrik lambalari, 1sima yapan 6zdegin cinsine gore, komir telli lamba (carbon
filament), Tungsten telli lamba (tungsten filament), olarak iki ana gruba; Tungsten telli
lambalar da dolgu gazin cinsine gore, Normal akkor telli lamba, Kripton Lambasi,
halojen akkor lamba olarak tic temel gruba ayrilir. Avrupa Birligi (AB), Kiresel Isinmayla
miicadele cercevesinde evlerde ve sokak lambalarinda normal akkor telli lamba yerine
enerji tasarruflu lambalar kullanilmasina karar verilmistir. AB’de 2009 yilinda yirirlige
giren uygulamayla ilgili karar uyarinca 2012 yilindan itibaren tim akkor lamba

cesitlerinin Gretimini ve satisini yasaklamistir [96].
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Halojen Akkor Lambalar

Elektrik akiminin bir tel (filaman) Gzerinden gegirilmesi ve telin i1sinarak 151k yayma
olayini gergeklestirmesi prensibi ile ¢alisirlar. Ampuliine iyot grubundan olan (fllor,
klor, brom, iyot) gazlarin dolduruldugu tungsten telli akkor lambalari “halojen akkor ya
da tungsten halojen lambalar” olarak adlandirilir. Tungsten telli lambalara gére daha
uzun omurld, yiksek verimli ve renk sicakliklari daha yuksektir. 220 V gerilimde ¢alisan
halojen akkor lambalarin isiksal verimleri 14-22 Im/W arasinda degisir. Renksel
geriverim sinifi 1A olan bu lambalarin renk sicakhklari 2900 K° ile 3100 K° arasinda
degismektedir. Omiirleri genelde 2000 saattir. Tungsten-halojen dolasimi nedeniyle,
lamba icten kararmaz. Lambanin i¢ ylzeyi izotrop yayinik gecme yapan ve yansima
yapan bir 6zdekle kaplanmasi durumunda lambanin isiksal verimini arttirmak, isik
dagilimini kontrol etmek mimkindir [96], [97]. Parter ve sahne aydinlatmasinda
siklikla tungsten halogen lambalar kullaniimaktadir. Sahne aydinlatmasinda kullanilan

tungsten-halojen lamba 6rnekleri Sekil D.1’de sunulmustur.

=

i

Sekil D.1 Tungsten- Halojen Lamba ornekleri [58]

D.1.2 Elektriksel Bosalmali Lambalar

Elektriksel bosalmali lambalar, belli 6zellikleri olan gaz ya da metal buharindan elektrik
akiminin gecirilerek metal buhari ya da gazin 1sima yapmasi, yani isinim eldilmesi
ilkesine dayanir. Bu tir lambalar genelde, kullanilan gaz ya da metal buharinin adi ile
anilirlar. Kullanilan gazin basincina gore, algak ya da yuksek basingli lambalar olarak
adlandirtlirlar. Bu lambalar, Yiiksek Basingh Civa Buharli Lambalar, Yiksek Basingh
Sodyum Buharli Lambalar, Algak Basingli Sodyum Buharli Lambalar, Fliorisil (fliioresan)
lambalar, Metalik Halojenirli Lambalar olmak tizere 6rneklendirilebilir [96]. Asagidaki

bolimlerde, sahne aydinlatmasinda kullanilan ylksek basingl bosalmali lambalardan
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Metalik Halojenlrli ve algak basingl bosalmali lambalardan Fliioresan lambalar ele

alinmgtir.
Metalik Halojeniirlii Lambalar

Metalik halojeniirli (Metal Halide) lambalar, yapi olarak civa buharli lambalara
benzerler, temel parcalari; elektriksel bosalma tlipt (kuvars), koruyucu dis ampul,
atesleyici (ignitor) ve durultucudur. Tip icinde yer alan yardimci elektrotlar bosalmayi
baglatmak icin yeterli olmadigindan lamba disindaki bir atesleyiciye gereksinimleri
vardir. Asal gaz (neon, kripton, argon vb) doldurulmus koruyucu dis ampul icinde
elektriksel bosalma tlpilinde yilksek basingli civa buhari, asal gazlar (neoan, kripton
argon) ve metal tuzlari bulunmaktadir. Verimleri 71-110 limen/watt arasinda olup,
renksel geriverimleri ylksektir. Akkor lamba gibi kiglk boyutlu, renksel geri verimi
(Renksel geri verim sinifi 1A, 2B) ylksek ve uzun émiurltudirler (12000-18000 saat) [97].
Renksel geri verimlerinin yiksek olmasi nedeniyle sahne aydinlatmasinin disinda
televizyon ve film endustrisinde de gin isigina yakin beyaz/tlrsiiz renk 1sik elde etmek
icin kullanilirlar. Sahne aydinlatmasinda kullanilan metal halide lambalar icerdikleri
gazlara gére HMI(Hidrarjium, Midi-ark uzunluklu, lodid) ve CSI (Compact Source iodid)
olarak iki temel grupta toplanir. HMI lambalari genel aydinlatma, takip spotlari ve

projektorlerde kullanilirlar [15], [64], [58].

Flionigil (Fliioresan) Lambalar

Flloresan lambalar, alcak basingli civa buhari iceren ampuliin i¢ ylzeyine strilmis
fliorisil maddenin uyariimasi ile gorinir 1sik Gretme ilkesi ile calisir. Flioresan
lambalarin verimi 50-100 limen/watt civarindadir. Yiksek verimi, dustk isikliligr ve
dislik 1s1 Gretimi nedeniyle glinimizde en c¢ok tercih edilen lamba turidir. Tlp ve

kompakt olarak degisik cesitleri vardir.

Alcak basingli civa buharinin bulundugu bosalma tiplinin i¢ ylzeyi, elektriksel bosalma
sonucu olusan mor Usti 1sinimlarla uyarildiginda gorindr isinim yayimlayabilen 6zdekle
kaplanip, 6zdegin oOzelligine bagh olarak akkor lambalara goére daha yiiksek isiksal
verimin elde edildigi lambalar, flliorisil-flioresan-lamba olarak adlandirilir. Bosalma
tiplnin i¢ yuzeyinde kullanilan flionisil tozlar, halofosfat, trifosfor ve miiltifosfor

olarak tge ayrilir.
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Isiksal verimleri ortamin sicakhgi ile biiyik oranda degisen fliioresan lambalarin isiksal
verimleri, halofosfat icin 69—-83 Im/W, trifosfor icin 90-93 Im/W, multi fosfor igin
64-66 Im/W’dir. Renk sicakhgl ve renksel geriverim sinifi 6zdegin tlrine gore
degismektedir. Isikliliklari glglerine gore degismekle birlikte 8.000-12.000 cd/m?
arasinda degisir. Omdirleri, 7.500 ile 20.000 saat arasinda degismektedir. Durultucu

(balast) ve baslatici (starter) ile kullanildigi icin ilk yatirim gideri ylksek, kullanim gideri

daha azdir.

Flloresan lambalarin noktasal 1sik kaynagl olmamasi nedeniyle sahne aydinlatmasinda
kullanim alanlari  sinirhdir. Sahnede flioresan lambalar, gok perdesinin isikla
renklendirilmesi ve mordétesi 1sima 6zellikleriyle, kara 151k (black light) efekti yaratmak
icin kullanilir. Kara 1sik efekti icin sahnenin Uzerinde belirli bélgeler ya da oyuncu ve
kostlim parcalari morotesi 1sinlari goriniir 1sina ceviren 6zel bir maddeyle boyanir.
Flloresan lambalayla aydinlatma yapildiginda boyali pargalar aydinlikken sahnenin

diger bolumleri karanhkta kalir ve 1sik kaynaginin kendisi de saklanmig olur [15].

D.1.3 LED (Isik Yayan Diot)

LED’ler, (Light Emitting Diode), 151k yayan diyot, lGzerinden gegen akimin siddetine gore
Isik yayan yari iletken devre elemani olarak nitelendirilir. LED’ler elektrik enerjisini 1s18a
donustiren yari iletken devre elemanlar olup ana malzemeleri silikondur. Bu ana
malzemenin Ustliine galyum, indiyum ve nitrat gibi kimyasallar eklenir ve vyari
iletkenlere elektrik akimi verildiginde bosluklar ya da serbest elektronlar araciligiyla
enerji tasinmis olur. Bu sirada elektronlarin enerji kaybi gorinir 1sinima yani 1siga
dondusir. LED sistemler; uzun émidirleri, enerji tasarrufu saglamalari ve dayanikhliklari
acisindan oldukgca avantajlidir. Bu sistemler; renk cesitleri, 15181 istenilen sekilde
dagitma olanaklari sayesinde ayni zamanda tasarim esnekligi saglamaktadir. Kapal
mekanlarda gerceklestirilen gorsel eylemler icin gereken vyeterli stk akisini
saglayabilmek icin birden fazla sayida LED iceren degisik boyut ve bi¢imli aydinlatma
aygitlari kullanima sunulmustur [98]. LED’ler parter aydinlatmasinda siklikla parter
basamaklari ve sirkilasyon alanlarinda c¢esitli renklerde kullanihr.  Sahne
aydinlatmasinda ise c¢ogunlukla geriplan aydinlatmasinda, distk aydinlik dizeyi

gerektiren oyuncu aydinlatmalarinda kullanilirlar.
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D-2 Aydinlatma Aygitlar

Isik kaynagindan/lambadan ¢ikan 1s1gin bicimlendirilmesi ve buna bagli olarak gerekli
yerlerde, istenilen nicelik ve niteliklerde aydinliklarin elde edilmesi, aydinlatma aygitlari
aracihgiyla ile olur. Bu bicimlendirme, 1sik kaynaginin yayimladigi 1sigin, amaca uygun
olarak olusturulmus aydinlatma aygitlarinda, kimi yizeylerden yansitilmasi ve/yada
kimi ylizeylerden gecirilmesi ile gerceklesir [99]. Aydinlatma aygitlari 15181 lamba ya da
lambalarin 1si8in dagimini diizenlemeye, sizmeye ya da degistirmeye yarayan,
lambalarin disinda lambalarin tutturucu, koruyucu tim parcalari ve olasi olarak, yan

devreleri ve sebeke baglantisini saglayan parcgalari da icerir [89].

Aygittan ¢ikan 1s1gin aydinlattig alan Uzerinde olusturdugu isik lekesinin sinirlari, aygit
yansiticisinin geometrik ve malzeme 6zelliklerinin yani sira aygitta kullanilan mercek
vb. diizenek &zelliklerine gére degisimler gosterir. Ozellikle, sahne aydinlatmasinda
“projektor” olarak adlandirilan, sinirli bir kati aci icinde ylksek bir isik yeginligi elde
etmek Uzere, I1s1gIn yansimasi (yansitici) ya da kirilmasindan (mercek) yararlaniimis olan
aygitlar kullanihr. Teknik agidan 15tk demetinin agisal blyutklGgi, bazen, lambanin ve
mercegin bagil yer degistirmesi ile ayarlanabilen, yansiticili ya da yansiticisiz, “basit
mercekli projektérler” olarak adlandirilir. Isik cikis agikhgr genellikle 20 santimetreyi
gecmeyen, Istkk demetinin tepe acisi 20’yi gecmeyen ve yogun bir 1sik demeti
yayimlayan projektorler “nokta aygit/spot”; yari yeginlikte 15tk demeti tepe acisi 100
dereceyi asan ve tim isik dagilim acisi 180 dereceden az olmayan projektorler; “stiidyo
yayicl projektoria”; yari yeginlikte 1sik demeti acisi 100° kiglik olan ve toplam agisal
genisligi belirlenmis olanlar ise “Ozel stiidyo projektorii” olarak adlandirilir [87], [89].
Parter ve sahne aydinlatmasinda kullanilan aygitlarin yapisal 6zelliklerine iliskin temel

bilgiler, yansiticilar, mercekler, 6rticiler ve slizgecgler olarak asagida sunulmustur.

D-2.1 Yansiticilar (Reflector)

Yansima olayini kullanarak, bir stk kaynaginin 1sik akisinin uzaysal dagilimini
degistirmeye yarayan nesne ya da dlzenler “yansitict” olarak adlandirilir [89].
Yansiticilar, dizgin yansima yapan, optik geometrik kurallarina uygun olarak
gerceklesen vyayinmasiz yansima yansiticilar, yayinik yansima, icinde dizgin

yansimanin biylk ol¢lide bulunmadigl, yansima ile yayinma ve bir bolimi dizgiin bir
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bolima yayinik olan karisik yansima olarak ti¢ grupta toplanabilir. Noktasal isik kaynakli
lambalarin yer aldig1 aygitlarda geometrik 6zelliklerine gore biikey yizeyli yansiticilar

Elipsoit, Paraboloit, Hiperboloit yansiticilar olarak adlandirilir (Sekil D.2).

Dizlem Elipsoit Paraboloit

/
N

o i

Kiiresel Kiiresel + Paraboloit

Sekil D.2 Diizglin yansima yapan yansitici 6rnekleri [100]

D-2.2 Mercekler (Lens)

icinden gecen paralel isinlari diizenli bir bicimde birbirine yaklastiran veya birbirinden
uzaklastiran, camdan veya isik kirici herhangi bir maddeden yapilmis, genellikle kiiresel
ylzeylerle sinirlanmis saydam cisim, adese, lens (TDK) olarak adlandirilir. Mercek ya
da lens isigin yonund degistiren (kiran), 1sik 1sinlarini birbirine yaklastiran ya da
uzaklastiran optik alet olarakta tanimlanmaktadir. Basit mercek tek bir optik elemanin
kullanildigi, bilesik mercek ise iki optik elemanin bir arada oldugu mercek tipidir.
Mercekler genelde camdan ve saydam plastikten yapilir. Mercekler temel olarak iki
egrisel kirici ylzeyden olusur. Kimi zaman bu yilizeylerden biri diz olabilir. Sahne

aydinlatmasinda siklikla dis biikey ve fresnel mercekli projektorler kullanilir.

Dis Bitkey Mercekler: Uzerine gelen isinlari bir noktada toplayan mercek, disbiikey

mercek veya yakinsak mercek olarak da bilinir. Sahne aydinlatmasinda siklikla
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kullanilan bu merceklerden diz dis bilikey mercek; plano-conveks olarak

adlandirilir [20].

i¢ Biikey Mercekler: ic bilkey mercekler, {izerlerine gelen isigi fiziksel (egrisel) yapilari

nedeniyle daha genis bir alana yayarlar bu nedenle genellikle, sahne aydinlatma

aygitlarinda kullanilmamaktadirlar [20].

Fresnel Mercekler: Bu mercekler dis bikey merceklerin kademeli bir ylzeye

donustiridlmesinden elde edilirler. Mercek kalinliginin azalmasi, istya kargi dayanikliligi
artirarak mercegin 6mrini uzatir. Yayinik ve yumusak 1sik verirler [20]. Araba

farlarinda ve sahne aydinlatma aygitlarinda siklikla kullantlirlar.

D-2.3 Ortiiciiler (louver), Siperlik (cut-off)

Uluslararasi aydinlatma sozlGglinde, “Ortiicli” lambanin, belirlenmis bir ag¢i altinda
gorilmesini dnlemek (izere, yari gecirgen ya da hig 1sik gecirmeyen parcaciklarin bir
geometrik etlid ile konumlandirihsindan olusmus dizen; “siperlik” ise kamasmayi
azaltmak Uzere, lambalarin ve 1siklihg yliksek yilzeylerin dogrudan gorilmelerini
engellemek icin kullanilan dizenler olarak tanimlanmaktadir [87], [89]. Bu aygitlara

iliskin bir 6rnekler Sekil D.3’te sunulmustur.

Sekil D.3 Ortiiciilii ve siperlikli aygit 6rnekleri [101]

D-2.4 Siizgegler (Filter)

Gecen 1sinimin erkesel ya da isiksal akisini, ya da bagil tayfsal dagilimini, ya da ikisini
birden gecirmeye yarayan, dizgiin gecirici gerecler siizgeg (filtre) olarak adlandirilir
[87], [89]. Sahne aydinlatmasinda renkli 1sik kullanimi, renkli 1sik yayinlayan lamba
kullaniminin disinda aygit online vyerlestirilen renkli filtreler ile gerceklestirilir.

Aygitlardan gikan isigin renklendirmek (bagil tayfsal dagilimini degistirmek) icin dizgiin
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gecme yapan yapisal ozelliklerine gore plastik, cam ve dikroik olarak U¢ grupta

toplanan filtreler kullanilir.

Plastik Filtre: Polyester ve polikarbonat malzemeden olusan bu filtreler ¢ok cesitli renk
secenekleri, dusik maliyetler, istenilen buylklik ve sekilde kesilebilmeleri nedeniyle
plastik filtreler sahne aydinlatmasinda sikca kullanilirlar. Plastik filtreler istenmeyen
dalga boylarindaki i1sinimlari emdikleri igin strekli 1siya maruz kalirlar ve zamanla

renkleri degisime ugrar. Bu nedenle de kullanim dmdirleri kisadir [95].

Cam Filtre: Bu filtreler 1siya karsi dayanikhdirlar ve zamanla renklerinde degisim
gerceklesmez. Ancak, pahali ve kirilgan olmalari nedeniyle sahne aydinlatmasinda sik

kullanilmazlar [95].

Dikroik Filtre: : iki tabaka payreks cami arasina sikistirilmis cok ince bir kristal film

tabakasindan olusur. Gegirme carpani yiksek olmasi nedeniyle 1sik kaybi plastik filtreye
gore cok daha azdir. Istya dayanikli oldugundan kulanim émidirleri de daha uzundur

[15].

D-3 Sahne Aydinlatma Aygitlar

Sahne aydinlatma aygitlari optik diizeneklerine (mercek, yansitici vb.) gore cesitli
turlerdedir. Sahne aydinlatmasinda siklikla kullanilan aygitlar Elipsoidal ve Parabolik
Reflektorll, Fresnel Mercekli Projektorler, Hareketli (Automated) Aygitlar, Takip
Spotlari (Followspots), Cyclorama ve Backdrop Aydinlatma Aygitlari (Striplight,
Cyclights, Scoop, Floodlights, Borderlight) olarak 6rneklenebilir. Aygit ve projektorlerde
ayrica, cikan 1s1g1 bicimlendirmede kullanilan kepenk, gobo vb. elemanlarda bunlarla
birlikte kullanilabilmektedir. Sahnede kullanilan aygit ve projektorlere iliskin 6rnekler

Sekil D.4 - Sekil D.16’da sunulmustur.

Sekil D.4 Elipsoit Mercekli Projektor ornegi [58], [102]
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Ust Kepenk. 2?""
iltresi
Kalf \ 4 tasiyicist
Lamba f
Soket S~
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Soket Lamba Kepenk
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Elipsoidal : |
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" Kepenk

Sekil D.5 Elipsoit Mercekli Projektdr’iin yapisal elamanlari [95], [102]

Sekil D.6 Parabolik yansiticili aygit 6rnekleri [102]

Lamba Havalandirma
Kihf | ___lens
! Soket “f-~
Yancitici e RRE L T~<
Lo
Kizak & =
mili Kizak (A) (B)

Sekil D.7 Fresnel Mercekli Projektorde optik diizenegin bulundugu kizagin
(A) konumunda dar acili, (B) konumunda genis a¢il aydinlik elde edilmesi 6rnegi [95]
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Sekil D.8 Fresnel Mercekli Projektor ve bir uygulama 6rnegi [95], [103]

Sekil D.10 Takip spotu (Follow spot) ve bir uygulama 6rnegi [95], [105]
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Sekil D.11 Striplight (stlidyo yayici projektori) 6rnegi [102]

Sekil D.12 Cyclorama (stlidyo yayici projektori) 6rnegi [102]

Sekil D.13 Cyclorama Projektoriinin yapisal elamanlari ve bir uygulama 6rnegi [102],
[106]

VR

Sekil D.14 Scoop (stidyo yayici projektori) 6rnegi [102]
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Sekil D.16 Gobo 6rnegi [108], [109]
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EK-E

IZLEYiCi VE OYUNCU ANKET ORNEKLERI
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E-1 izleyici Anket Ornegi

o YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI FBE MIMARLIK ANABILIM DALI YAPI FiZiGi PROGRAMI (YL)
i -4} USKUDAR TEKEL SAHNESI AYDINLATMA PARAMETRELERININ DEGERLENDiRILMESI
No:

Bu anket, Uskiidar Tekel Sahnesi'ndeki aydinlatma diizenlerine ait diisiinceleriniz ile birlikte salondaki etkinlikler sirasinda olusan
mevcut aydinlatma, gorsel kusurlar ve tasarim problemlerinin belirlenmesine yoneliktir. Uskiidar Tekel Sahnesi’'nin gorsel konfor
kosullarini 6znel degerlendirmeler ile ortaya koyulmasi amaglanmaktadir..

Sayin Seyirci,

Anket, “Sahne Aydinlatma Diizenleri Uzerine Bir inceleme” baslikli yiiksek lisans tezi kapsaminda kullanilacaktir.
*Edinilen bilgiler, bu arastirmanin kapsami disinda kullaniimayacaktir.

Performansin Adi: Ay Ecesi Tard: Tarih: 20.01.2013 Saat: 15:00

1- Cinsiyetiniz. D Kadin D Erkek
2- Yasiniz.

| |15-19 || 2029 | |3039 | |a0-49 | |s059 || 60ve izeri
3- Herhangi bir gorme probleminiz var mi?

D Yok D Renkleri ayirt etmede gugliik D Uzagi rahat gérememe

4- Ne siklikta tiyatro, konser, opera vb. etkinliklere gidersiniz?

D Haftada 1 D Haftada 2-4 D Ayda 1 D Ayda 2-4 D Yilda 1-2

5- Bu salonu hangi siklikla kullaniyorsunuz?

D ilk D Haftada 1 D Ayda 1 D Ayda 2-4 D Yilda 1-2

6- Katildiginiz etkinliklerde genellikle salonun hangi bolimina tercih edersiniz? l SAHNE ‘
Yandaki sekil Gizerinde isaretleyiniz.
’ 1 2
| 5 a
7- Koltuk numaraniz, (6rnegin;G25)............... ‘ 5 6

8- Etkinlikler 6ncesinde ve etkinlik aralarinda, oturma boliimundeki (parterdeki) aydinlatmayi/aydinligi genel olarak
nasil degerlendirirsiniz ?

D Yetersiz D Az D Orta D Yuksek Ij Cok Yiksek

9- Salonun renklerinin (tavan, duvar, déseme, koltuk, sahne perdesi Juyumunu nasil degerlendirirsiniz ?
l:] Cok Kétii E Kot D Orta D iyi D Gok iyi

10- Oturdugunuz koltuktan sahneye dogru baktiginizda oturma bélimiindeki (partedeki) aydinhk dagilimminin
diizglinliguna (aydinliklar arasindaki farklari) nasil degerlendirirsiniz?

D Cok Kot (biyiik fark var) D Kota D Orta D lyi D Gok lyi (hig fark yok)

11- Etkinlikler 6ncesinde ve etkinlik aralarinda elinizdeki brostirii okuma rahathg agisindan, aydinlatmayi nasil
degerlendirirsiniz ?

|| cokketi | keta | orta i || cokiyi

1| Mim. Sefika GUNER
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E-1 izleyici Anket Ornegi (devami)

o YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI FBE MIMARLIK ANABILIM DALI YAPI FiZiGi PROGRAMI (YL)
g | USKUDAR TEKEL SAHNESI AYDINLATMA PARAMETRELERININ DEGERLENDIRILMESI

E\

12- Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil degerlendirirsiniz ?

| |cokketa || keta | orta i | | cokiyi

13- Sahnedeki aydinligi, oyunculari algilama agisindan genel olarak nasil degerlendirirsiniz ?

|| cok kot || kota | |orta LY | | qokiyi
14- Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat segebiliyor musunuz ?

|| cok kot | keta | |orta LY || cokiyi
15- Sahne igiklarinin olusturdugu golgeler, gosterinin anlagilabilirliligini nasil etkiliyor?

|| cok kot || keta | |orta | ivi || Gokiyi
16- Sahne dekoru ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu ?

|| cokkota || keta | |orta LY || Gokiyi
17- Sahnedeki aydinlik oyunun anlasilabilirligini nasil etkiliyor ?

|| cok kot || keta | |orta LY | | cokiyi
18- Sahnede kullanilan aydinlik ve isik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi nasil destekliyor?

|| Gokketii || keta | orta L% || Gokiyi
19- Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyormu?

(Agiklama: Kamasma : Isik kaynagindan ¢ikan 1sigin degerinin ¢ok yiiksek olmasi ve direk géze gelerek , nesnelerin ya da
bunlarin ayrintilarinin ayirtedilmesinde giigliik ¢ekildigi grme kosuludur. ) (Coklu tercih yapabilirsiniz.)

D Goziimi kamastiriyor D Cok renkli D GOz yorucu I:] Rahatsiz etmiyor [_J Diger............

20- Sahnedeki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma kaynaklarinin konumlari
hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)

D Sahne 6ni aydinlatmalari

D Sahne igi aydinlatmalari

I:J Salon tavandaki aydinlatmalari

D Salon igi duvardaki yan aydinlatmalar

I—I Salon igi yuriime yolu aydinlatmalar
Gorusleriniz,

Sorularimi vakit ayirip yanitladiginiz icin tesekkiir ederim.

2| Mim. Sefika GUNER
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E-2 Oyuncu Anket Ornegi

o YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI FBE MIMARLIK ANABILIM DALI YAPI FiZiGi PROGRAMI (YL)
USKUDAR TEKEL SAHNESI AYDINLATMA PARAMETRELERININ DEGERLENDIRILMESI

Sayin Oyuncu,

A

v,V

Bu anket, Uskiidar Tekel Sahnesi'ndeki aydinlatma diizenlerine ait diisiinceleriniz ile birlikte salondaki etkinlikler sirasinda olusan
mevcut aydinlatma, gorsel kusurlar ve tasarim problemlerinin belirlenmesine yoneliktir. Uskiidar Tekel Sahnesi’nin gorsel konfor
kosullarini 6znel degerlendirmeler ile ortaya koyulmasi amaglanmaktadir..

Anket, “Sahne Aydinlatma Diizenleri Uzerine Bir inceleme’” baslikli yiiksek lisans tezi kapsaminda kullanilacaktir.
*Edinilen bilgiler, bu arastirmanin kapsami disinda kullaniimayacaktir.

Performansin Adi: Ay Ecesi Tirl: Dram Tarih: 20.01.2013 Saat: 15:00

1- Cinsiyetiniz. D Kadin D Erkek

2- Yasiniz.

| |15-19 | | 2029 | |3039 | |a049 [ |s0s9 || 60ve iizeri
3- Herhangi bir gorme probleminiz var mi?

D Yok D Renkleri ayirt etmede glgliik D Uzagi rahat gérememe
4- Hangi siklikla performans sergiliyorsunuz?

D ik D Haftada 2-4 D Ayda 1 D Ayda 2-4 D Yilda 1-3

5- Bu sahnede hangi siklikla performans sergiliyorsunuz?

D ilk D Haftada 2-4 D Ayda 1 D Ayda 2-4 D Yilda 1-3

6- Hangi tip sahnelerde performans sergilediniz ?

! SAHNE " SEVRC =
SEYIRG SAHNE SEVIRCI SAHNE
SEYIRC
SEYIRCI SEYIRCI
GERGEVE D GIKINTI D ARENA ‘ MODERN
SAHNE SAHNE SAHNE SAHNE
(End Stage)

7- Etkinlik sirasinda sahnedeki aydinlatmayi/aydinligi genel olarak nasil degerlendirirsiniz ?

D Yetersiz D Az D Orta D Yiksek D Cok Yuksek

8- Sahne malzeme (dekor, kostiim, duvar, déseme vb.) renklerinin uyumunu nasil degerlendirirsiniz ?

D Cok Kétii D Kétii D Orta D iyi D Gok iyi

9- Gosteri sirasinda, aydinlatma aygitlarindan gelen sicaklik sizi rahatsiz ediyormu?

|| cok kot || kota | |orta LY || cokiyi
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E-2 Oyuncu Anket Ornegi (devami)

o YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESI FBE MIMARLIK ANABILIM DALI YAPI FiZiGi PROGRAMI (YL)
g | USKUDAR TEKEL SAHNESI AYDINLATMA PARAMETRELERININ DEGERLENDIRILMESI

No:

10- Etkinlik sirasinda, oyuncularin yiizlerini ve mimiklerini rahat segebiliyor musunuz ?

|| cok kot | ket | |orta i || cokyi

11- Sahne igiklarinin olusturdugu golgeler, gosterinin anlagilabilirliligini nasil etkiliyor?

|| cok kot || keta | |orta LY || Gokiyi
12- Sahne dekoru ve oyuncu kostiim renkleri oyunun konusu ile uyumlu mu ?
| |cokketi || keta | orta iy || cokyi
13- Sahnedeki aydinlik oyun konsantrasyonunuzu nasil etkiliyor ?
|| cok kot || keta | |orta LY || cokiyi
14- Sahnede kullanilan aydinlik ve isik renkleri oyunda olusturulmak istenen atmosferi nasil destekliyor?
D Cok Kéti D Kéti D Orta D iyi D Cok fyi
15- Gosteri sirasinda sahnedeki aydinlik sizi rahatsiz ediyormu?

(Agiklama: Kamasma : Isik kaynagindan ¢ikan i1sigin degerinin ¢ok yiiksek olmasi ve direk géze gelerek , nesnelerin ya da
bunlarin ayrintilarinin ayirtedilmesinde giigliik ¢ekildigi gorme kosuludur. ) (Coklu tercih yapabilirsiniz.)

D GOzimu kamastiryor D Cok renkli D GOz yorucu D Rahatsiz etmiyor D Diger............

16- Salondaki aydinlatma diizeninden rahatsiz oluyorsaniz, sizi rahatsiz eden aydinlatma kaynaklarinin konumlari
hangileridir? (Coklu tercih yapabilirsiniz.)

D Sahne 6ni aydinlatmalari

D Sahne igi aydinlatmalarn

D Sahne igi duvardaki yan aydinlatmalar
D Salon tavandaki aydinlatmalarn

|—] Salon igi yriime yolu aydinlatmalari

Goérisleriniz,

Sorularimi vakit ayirnip yanitladiginiz icin tesekkiir ederim.
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