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OZET

PROJE SUNUM TEKNIKLERINDE GOZLENEN GELISMELERIN
IRDELENMESI UZERINE ARASTIRMALAR
POLAT, Ceren
Yiiksek Lisans Tezi, Peyzaj Mimarhg Boliimii
Tez Yoneticisi: Prof. Dr. M. Biilent OZKAN
12 Agustos 2009, 105 sayfa

Projelendirme, insanoglunun, tasarlayarak yaratmaya basladigi donemle
birlikte ortaya ¢cikmis ve belirli evrelerden olusan bir siiregtir. Proje Sunumu diye

adlandirdigimiz, begendirme asamasi da, bu siirecin bir parcasi olmustur.

Tarih boyunca proje sunumunda kullanilan malzemeler ve teknikler, degisen
beklentiler ve teknolojideki ilerlemeler ile birlikte gelismis, bugiinkii halini

almustir.

Proje sunum teknikleri, tarihsel stiregte irdelendiginde, veriler bizi yaklasik

4000 y1l dncesine kadar gotiirmektedir.

Kumtas1 tablet {izerine, yapilan ¢izimlerden, biiylikk mermer tabakalara,
hayvan derileri ve papiriislerden, kagida ve oradan da bilgisayarin hayatimiza
girmesiyle, biiylik projeksiyonlarla dev perdelere yansitilmasina kadar, cesitli
evrelerden ge¢mistir. Bu evrelerde, ¢izim ve modelleme malzemelerindeki
degisimler, 2 boyutlu ¢izimlerden 3 boyutlu ¢izimlere gegis siirecleri, 6l¢ii, dlgek
anlayisi, Ol¢li birimleri, dnceleri medeniyetler arasinda degiskenlik gostermis,
ticaret ve daha sonra da kiirsellesme ile birlikte, miimkiin oldugunca ortak bir dil

halini almay1 basarmstir.

Iyi bir tasarimimn yam sira, cizgisel, yazili ve sozlii sunumundaki basari, o
projenin de basarisini belirlemektedir. Sunum igin secilmis dogru malzeme ve
teknikler, sunum sirasinda tasarimcinin anlatim sekli ve beden dili, proje

sunumunu etkileyen faktorlerdir.

Tasarimcilarin gelisen vizyonlari, toplumun beklentileri ve hizla degisen
teknoloji ile birlikte, sunum teknikleri de dogru orantili olarak degismekte ve

gelismektedir.
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Gelecekteki sunum tekniklerinin, ongoriilebilmesi ve gerceklestirebilmesi,
tarihsel siirecin irdelenmesi ve glinlimiiziin iyi bir sekilde degerlendirilmesine

baglidir.

Anahtar Kelimeler: Proje sunum teknikleri, tarihte proje sunumu, proje

sunumunda beden dili, proje ¢izim malzemeleri, ¢izim teknikleri.
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ABSTRACT

RESEARCHES ON ANALYSIS OF DEVELOPMENTS OBSERVED IN
PROJECT PRESENTATION TECHNIQUES
POLAT, Ceren
MSc. in Department of Landscape Architecture
Supervisor: Prof. Dr. M. Biilent OZKAN
12™ August 2009, 105 page

Projecting emerged with the period when human started to create by
designing and is a process consisting of certain phases. Selling stage that we call

project presentation became a part of this process.

Materials and techniques used in project presentation changed depending on
varying expectations and progresses in the technology throughout the history and

gained today’s status.

When project presentation techniques are examined in historical process,

data take us about 4000 years ago.

Many phases were experienced from drawings on sandstone tablet to large
marble plates, animal skins and papyrus to paper and computer introduced to our

life to projecting on giant screens with big projections.

Variations in drawing and modeling materials in these phases, transition
processes from 2-dimension drawings to 3-dimension drawings, measure, scale
perception, unit of measures showed variations among civilizations before and

then achieved to have a common language as much as possible with globalization.

In addition to a good design, the success in linear, written and oral
presentation determines the success of that project. Right material and techniques
chosen for presentation are the factors effecting expression style and body
language of the designer during the presentation are the factors effecting the

presentation of the project.

Presentation methods changes and develops directly proportional with
improving visions of designers, expectations of the society and fast developing

technology.
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Presentation techniques to be foreseen and realized in the future depend on

examining historical process and evaluating today well.

Key words: Project presentation techniques, project presentation in the
history, body language in project presentation, project drawing materials, drawing

techniques.
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1. GIRIS

“Barmmma” kavrami, insanoglunu var oldugu andan itibaren ortaya ¢ikmis,
zamanla dogan ihtiyaglar, edinilen deneyimler ve ilerleyen zamanlarda elde edilen
varlik ve statiiniin gostergesi olarak, temel ihtiyaclarin karsilanmasindan o6teye
geemis, sanat1 ve temel bilimleri de igene alan tasarlama ve yaratma olgularina
doniismiistiir. Insan yaratirken, salt ihtiyacini karsilayacak yapidan, bir adim &ne
gecmis “Yapi” ile birlikte, “Cevre” kavramini da tasarimin bir pargasi olarak ele
almaya baglamistir. Bu siiregten itibaren, Peyzaj tasarimi ve Kentsel Tasarimla
6l¢ekler biiyiimiis, her biri bir digerinin ayrilmaz pargasi olmustur.

Tarih 6ncesi donemlerden itibaren, tasarimlar planlt bir siirece doniigmiis,
projelendirme haline gelmistir. Mermer bloklara kazinmis ¢izimler,
heykeltiraglarla hazirlanan yap1 maketleri, tasarimlarin gerceklestirilme dncesinde
bir begendirilme siirecine girildigini gostermektedir.

Zaman igerisinde dogan ihtiyaclar ve gelisen teknoloji ile sunum
malzemeleri ve teknikleri birgok kez degisiklikler gdstermis, bu gilinkii halini
almistir. Ancak proje tasariminin temeli olan, tasarlama, projelendirme,
begendirme ve gerceklestirme siiregleri gegerliligini korumaktadir.

Tarihsel agidan konu ele alindiginda, tarih 6ncesi donemden anitsal yapilarin
bir kismi halen ayakta kalsa da, tasarim siire¢leri konusunda pek cogu ile ilgili
elimizde net bir veri bulunamamaktadir. Plan kalintilarinin bir boliimiinii, bazi
duvarlara ¢izilmis, mermer bloklara kazinmis, kil tabletlere ¢izilmis oldugu,
arkeolojik caligmalardan ortaya ¢ikmustir. 14. yilizyilin basindan itibaren tasdikli
mimari proje donemine gec¢ilmis, projelendirme asamalari konusunda daha
saglikli veriler elde edilmeye baglanmistir.

Tiikketim toplumunun gelisimine bagli olarak sunum tekniklerinde de
gelismeler hizla devam etmis, eskiden kagit, kalem gibi malzemelerle yapilan
cizimlerin yerini, giinlimiizde bilgisayar ortaminda gergeklestirilen c¢izimler
almustir.. Dijital yasamin getirdikleri, bilgisayar teknolojisinin hizla ilerlemesi, her
giin daha kolay kullanilabilir ve daha kaliteli goriintiilere sahip ¢izim
programlarinin piyasaya siiriilmesi ve internetin herkese ulasabilir bir kaynak
haline gelmesi, proje sunumuna farkli bir zenginlik ve boyut kazandirmistir.

Bu arastirmanin Gelisme Boliimii, fiziksel diizenlemelere iligskin bir kavram

olan, Proje Sunum Tekniklerinde, kullanilan malzemelerin gelisim siire¢leriyle



birlikte tanimlanmasiyla baslayip, kullanim ve yontemlerin irdelenmesi ve sunum
asamasina gelindikten sonra, ideal proje sunumlarinin, gorsel ve davranigsal
acidan belirlenmesiyle son bulmaktadir.

Onceki Calismalar, incelendiginde pek ¢cogunun sunum teknikleri agisindan
spesifik alanlarda yapilmis oldugu gozlemlenmis, bu arastirmalarin tuttugu 1s1k
ile, genel bir veri derlemesi elde edilmeye ¢alisilmistir.

Sonug béliimiinde, Proje Sunum Tekniklerinin, insanin var oldugu siirece
devam edecegi, Peyzaj Mimarlig1, Kentsel Tasarim, Mimarlik ve I¢ Mimarlik gibi
meslek alanlarinin, proje sunumlarinda, gelisen teknolojiden de faydalanilarak,
gerek tasarimcinin, gerekse sunumun yapilacagi liciincii sahislarin, konu ve dal
ayirt etmeksizin, gelisen teknolojiden yaralanmaya devam edilerek, proje okuma
ve anlamalar1 konusunda kolayliklar saglanmas1 hedeflenmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, proje sunum tekniklerinde gozlenen gelismelerin
irdelenmesidir. Tarihsel siiregte, Ozellikle yakin ge¢misten giliniimiize, proje
sunum tekniklerinde gelisen teknoloji ile olduk¢a hizli bir gelisme
gozlenmektedir. Bu arasgtirma ile gozlenen gelismeler irdelenirken, gelecekte
projelendirme ve proje sunumlarinda olabildigince ortak bir anlatima

gecilebilmesi i¢in, bir 151k tutmas1 amaglanmaktadir.



2. MATERYAL VE YONTEM

Tasarim siireci tamamlanmis projelerin sunumuna gelinmeden Onceki,
sunum asamasi ¢alismalari, teknolojinin ilerlemesi ile birlikte, son 50 yilda farkl
bir boyut kazanmaya baglamistir. Tasarlayarak yaratma olgusu insanoglunun
yasamina girdigi giinden itibaren, “Proje Sunum Tekniklerinin Gosterdigi Gelisim
ve Evrelerinin Irdelenmesi”, bilgisayar ¢agina girdigimiz bu giinlerde, gelecege
yonelik caligmalar yapilabilmesi acisindan, aydinlatici olacagi diisiincesiyle,
arastirmanin ana materyalini olusturmaktadir.

Arastirma silirecinde, kaynak taramasi sonucunda onceki c¢aligmalar, konu
hakkinda ya da konu igerisinde veri olabilecek tezler, kitaplar, makaleler, internet
veri tabanlari, sekil dizininde kullanilabilecek gorsel materyaller incelenmis,
bulunan verilerin 151¢inda bilgilerine bagvurulabilecek kisilerle ve kurumlarla
gorlismeler ve yazigmalar yapilmistir. Konusunda uzman kisi ya da kurumlarin
hazirlamis oldugu ders notlar1 ve sunumlarin da kaynak agisindan oldukga biiytik
bir katkis1 bulunmaktadir.

Arastirma, kaynaklardan elde edilen bilgiler, kisisel bilgi dagarcigiyla

harmanlanarak, bugiinkii halini almistir.



3. PROJE SUNUM TEKNiKLERIi

Mimari ve g¢evre tasarimi konseptlerine dayali sunumlarin tarihi, Yakin ve
Uzak Dogu’da, Mezopotamya’da ve Eski Misir Uygarligi’na kadar uzanmaktadir.
Misir Doneminde kiigiik papiriis parcalarina siyah renkle c¢izilmis ve kirmizi
boyayla karelere ayrilmis plan ¢izimleri bulunurken, goriiniis ¢izimlerine g¢ok
rastlanmamaktadir (Porter, 1997).

Bilinen en eski mimari tasarim ¢izim, bir peyzaj tasarimi sayilabilecek, Eski
Misir’da Memphis yakinlarindaki, El-Dier El- Bahari tapmnaginin onii i¢in
tasarlanan, Ilgin agaglar1 yatagina aittir (Sekil 3.1). Kumtas tablet iizerine siyah
miirekkeple ¢izilmis plan, yaklastk M.O. 2100 yillarina ait oldugu tahmin

edilmektedir. Bu ¢izim, proje taslaklarindaki 4000 yillik gelisimin irdelenmesi

agisindan olduk¢a 6nemli bir veridir (Porter, 1997).

Sekil 3.1 El-Dier El- Bahari Tapimagi Peyzaj Tasarimi (Porter’dan, 1997)

Projelendirme ve sunum evreleri, tarihsel siiregte tasarimcilarin ve
teknolojinin gelismesiyle biiyiik ilerlemeler kaydetmistir. Ele alinan projenin
arastirma ve tasarim agamalari tamamlandiktan sonra, begendirilme asamasina
gelinmektedir. Gilintimiizde genellikle, begendirilme asamasinda “olur” verecek
kisi(ler) ya da makam, genellikle, sektorel yasamda kullanici ya da yiiklenici, okul
gibi kurumlar da ise Ogrencinin projeyi birlikte ylriittigi ogretim tiyeleri ve

degerlendirmeye katilabilecek konularinda uzman misafirler olmaktadir. Bu



asama tasarim silireci kadar onem verilmesi gereken bir siire¢ olup, yazili ve
cizgisel anlatimin yan1 sira sunulacak ortam ve kosullara gore sozlii anlatimla da
desteklenebilmektedir.

Tasarlama ve uygulama var oldugu donemden itibaren, projeler bir yiizeye
belli bir o6lgekte c¢izilerek anlatilmaya calisilmistir. Bu cizimler ve anlatim
sekilleri, zamanla dogan ihtiyaglar, talepler ve gelisen teknolojinin de etkileriyle
glinden giine zenginlesmis, proje sunum teknikleri bagligi altinda toplanacak

kadar cesitlenmistir.

3.1. Proje Sunumu icin Kullanilan Malzemeler

Eski Misir doneminde mimarlar, ¢izim i¢im papiriis ve deri lizerine kamis
kalem kullanirlardi. Bu malzemeler 6zellikle kutsal binalarda ve onemli mastir
plan cizimlerinde kullanilirdi. Cizim i¢in kullanilan diger dayanikli ve kalici
malzemeler ise, tas kaliplar ve ahsap panellerdi. (Kostof 1977).

Peyzaj Mimarligi, Mimarlik, I¢ Mimarlik, Kentsel Tasarim gibi birbiriyle
dogrudan ilintili alanlarin, sunum teknikleri de giiniimiiz teknolojisi ile birlikte
olduk¢a benzer hale gelmistir. Ozellikle sunum igin kullanilan malzemelerin
biiylik bir kism1 birebir ayn1 olup, bunlarin kullanim1 ve yine bu malzemelerle

olusturulan sunum iiriinleri de biiyiik dl¢lide benzerlikler gostermektedir.

3.1.1. Cizim malzemeleri

iki Boyutlu ve 3 boyutlu ¢izim malzemeleri, gegmisten giiniimiize bilinen
malzemeler, kagit tiirleri, kalem tiirleri, ¢izim i¢in gerekli diger malzemeler,
bilgisayar destekli ¢izim malzemeleri, ¢izim programlari, bu bashik altinda

sunulmaktadir.

3.1.1.1. Cizim masalari

Cesitli mesleklere iliskin ¢izim caligmalarinin yapilabilecegi farkli tip ve
ozelliklerde ¢izim masalar1 gelistirilmistir. Bunlara 6rnek olarak; iistii hareketli
masalar, katlanip kaldirilabilir masalar, sabit masalar, 1s1ikli masalar, rafli-
¢cekmeceli masalar, olarak gosterilebilir. (Sekil 3.2) Masalarin farkli bigimlerde
yapilmasin1 gerektiren neden, c¢izim yapanin yorulmadan ve siiratli ¢izim

yapabilmesini saglayabilmektir (Ozkan, 1991).



Bu masalar iizerine resim kagidinin baglanarak ¢izimlerin yapilmasi
amactyla kullamlir. Ust yiizeyi ve kenarlar1 diizgiin ve piiriizsiiz olmalidir. Resim
masas1 yapiminda thlamur, kavak, sunta, plastik gibi malzemeler kullanilir

(Megep, Teknik Resim, 2007).

Sekil 3.2 Cizim Masasi (Arkitera, 2009)

3.1.1.2. Cetveller

Eski Misir donemi mimarlari, tasarim agamasinda, 0l¢ii birimleri genellikle
insan bedeni Olgiileri olsa da buna gore hazirlanmig cetvel ve gonye
kullanmigladir (Kostof 1977).

Tirk Dil Kurumu'nun tanimina gore; dogru c¢izgileri ¢izmeye yarayan,
dereceli veya derecesiz, tahtadan, plastikten, madenden yapilmis arag, ¢izgilik ve
liste, ¢izelge anlamlaria gelmektedir (T.D.K. Sozliik, 2005).

Teknik ¢izim ¢aligmalarinda yararlanilan ¢ok c¢esitli cetveller bulunmaktadir.

“T” Cetvel: Resim masasinda ¢izim yaparken, yatay cizgilerin kolaylikla
cizilmesini saglar. Ayrica gdnyelere kizaklik yaparak, gonyelerle ¢izilebilen dikey
ve acili ¢izgilerin ¢izilmesini kolaylastirir. Plastik veya aga¢ malzemeden yapilir.
T cetvelin bag kismi, resim masasinin sol ya da sag kenarina dayandirilarak el ile

asag1 yukar1 hareket ettirilir (Megep, Teknik Resim, 2007). Bas kismu hareketli



olabilir. Gerek bas kismi, gerekse cetvel kisminin kenarlar1 ¢ok diiz olmalidir
(Ozkan,1991).

Olcii ve Olgek Cetvelleri: Olcii cetvelleri, normal 6l¢ii alma islemlerinde
kullanilan cm ve mm boliimleri bulunan ve en ¢ok taniman cetveldir. (Sekil 3.3)
Degisik malzemelerden imal edilmis cok degisik sekillerde Ol¢li cetvelleri

bulunmaktadir (Ozkan,1991).

Sekil 3.3 Cesitli Olgii Cetvelleri (Ozkan’dan,1991)

Olgek cetveli, genellikle iiggen kesitli olan ve her yiiziinde bir 6lgek boliimii
bulunan oldukg¢a kullanish cetvellerdir (Ozkan,1991). Resimlerin biiyiiltme veya
kiiciiltme yapilarak ¢izilmesinde kullanilir (Sekil 3.4).

Sekil 3.4 Olgek Cetveli (Ting, 2009)

Egri Cetvel(Pistole): Elips, parabol, hiperbol, helis, evolvent, siniis vb.
egrilerin birlestirilmesinden olusturulan bir cetvel tiirtdiir (Sekil 3.5)Cesitli

egrilerin ¢iziminde kullanilir (Megep, Teknik Resim,2007).



Sekil 3.5 Egri Cetvel Takimi (Dick Blick Art Equipment,2009-a)

Paralel Cetvel (Gerciz): Genellikle resim masalarinin bir aparati olarak
kullanilan ve iki ucundaki makaralardan gecirilen iplerle masa iizerine baglanan
bir cetvel tliriidiir (Megep, Teknik Resim,2007).

Tarama Cetveli: Diiz ya da egri paralel ¢izgilerin, istenilen araliklarda
olmasini saglayacak bicimde gelistirilen mekanik cetvellerdir (Sekil 3.6). Olusan

cizgilere tarama ¢izgileri denilmektedir (Ozkan,1991).

Sekil 3.6 Tarama Cetveli (Hatas, 2009)

Yay Cetveli: Istenilen sekle sokulabilen ve pergel ya da pistole yardimiyla
¢izilemeyen egrilerin ¢iziminde kullamlan cetvellerdir (Ozkan,1991). Yay cetveli,

piyasada Kobra cetvel olarak ta adlandirilmaktadir (Sekil 3.7).



Sekil 3.7 Yay Cetveli (Dick Blick Art Materials, 2009-b)

3.1.1.3. Standart Gonyeler

45° ve 30° (60°) olarak iki tiirde yapilan standart gonyeler, T cetveli
tizerinde kaydirilarak dikey ve egik ¢izgilerin ¢iziminde kullanilir. Gonyelerin
acilar1 45°x45°x90° ve 30°x60°x90° ‘dir. Ayn1 zamanda bu gonyelerle 15°, 30°,
45°,60°, 75°,90°, 105° ‘lik agilar ¢izilebilir (Megep, Teknik Resim,2007).

3.1.1.4. Aq dlcerler (iletki)
Standart gonyeler ile cizilemeyen 0° ile 180° arasindaki veya 0° ile 360°
arasindaki agilarin Slgiim ve isaretlenmesinde kullanilir (Megep, Teknik Resim,

2007).

3.1.1.5. Pergeller
Daire ve yay ¢izimi ile Ol¢li tasinmasinda kullanilir. A¢1 6lger ve cetvel
yardimiyla, ¢izilecek ac1 ya da cap belirlenip, sabitlendikten sonra kagit {izerine
kursun kalem ya da ¢ini kalem yardimiyla ¢izilir.
Pergel takimi i¢cinde dort parca bulunur (Sekil 3.8).
Bunlar;
a) Olgii tasima (bdlme) pergel,
b) Nokta pergeli
¢) Genel amach teknik pergel,
d) Trilindir
Ayrica uzatma ¢ubugu, rapido tutucusu, u¢ kutusu gibi parcalarda pergel

takimlarinda yer almaktadir. Olgii tasima pergelinin iki ucu da ignelidir. Esit
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Olciilerin isaretlenmesi ve tasinmasinda kullanilir. Nokta pergeli, ¢ok kiigiik ¢apl
dairelerin ¢iziminde kullanilir. Genel amach teknik pergel’in bir ayagi kalem uglu
diger ayag1 igne ugludur. En ¢ok bilinen ve kullanilan pergeldir. Biiyiik yay ve
daireler ¢izebilmek i¢in uzatma kolu takilabilir. Rapido kalemiyle de
kullanilabilir. Trilin; ¢ini miirekkebiyle ¢izim yapmak i¢in kullanilan bir cesit
kalemdir. Normal pergele takilabilir. ki parcali ¢elik uclar arasina sikistirilan ¢ini
miirekkebiyle her tiirlii ¢izginin cizilmesinde kullanilir. Ayrica 6zel kafalari
yardimiyla c¢esitli ozelliklerde c¢izgiler ¢izilmesine olanak saglayan otomatik

trilinler de bulunmaktadir. (Ozkan, 1991)

Sekil 3.8 a) Olgii Tasima Pergeli b) Nokta Pergeli c) Genel Amagh Teknik Pergel d) Trilin
(Ozkan’dan 1991)

3.1.1.6. Sablonlar

Cesitli meslek gruplarinda kullanilmak {izere yapilan ve tizerinde o meslekle
ilgili sembol, sekil, isaret ve egrilerin bulundugu sablonlardir. Degisik olctilerdeki
daire ve yaylarin ¢iziminde kullanilan, daire ve yay sablonlart ile izometrik,
dimetrik, trimetrik perspektif, a¢1 ve Olgiilerin ¢iziminde kullanilan, Elips
Sablonlari’nin yani sira standart harflerin ve rakamlarin, cins ve biiyiikliiklerine
gore mika iizerine delinmesiyle yapilmis, diizgiin ve temiz bir yazi i¢in kullanilan

yazi sablonlari, baglicalaridir (Megep, Teknik Resim,2007).
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3.1.1.7. Kagit
Tarihsel siirecte kagit kullanima gegilene kadarki donemde pek ¢ok degisik

malzemeler denenmistir. Insanoglunun hayatinin bir parcasi olan yazi, daha
onceleri, diiz konik, tas ve agac govdeleri ile killi topraktan yapilmis yazi
levhalari iizerine yazilmaktaydi. Aslinda M.O. 4000 yillarinda Misir’da bulunan
Cyperius (papiriis) denilen bitkinin sap1 uygun boyutlarda kesilip bir tahta iizerine
dizilip, sulu vaziyette tokmaklanarak bir c¢esit kagit iiretilmekteydi. Yapilis1 ve
ozelligi bakimindan bugiinkii kagittan farkli olmakla beraber, kagit ismi bu
“papiriis” kagidindan kalmistir. Papiriisle beraber, ¢esitli hayvan derilerinden
yapilan parsomen kagidi da tarih boyunca kullanilmistir. Parsémen, bugiin bile
kullanilan, yazi yazmaya ve resim yapmaya ¢ok elverisli, uzun émiirli bir kagit
cesididir (Rehber Ansiklopedisi, 2009).

Kagit, hamur haline getirilmis, ¢esitli bitkisel maddelerden yapilan, {izerine
yaz1 yazilan, ince, kuru yapraktir. ince bitki liflerinin kegelesmesi ile meydana
gelen bugiinkii kagidin ilk olarak M.S. 1. ylizyilda Cin’de yapildig1 sanilmaktadir
(Rehber Ansiklopedisi, 2009).

Gilinlimiizde projelerin ¢izgisel anlatimlarinda, 2 boyutlu ve 3 boyutlu
cizimler, kagit iizerine, kalemle g¢esitli cetvel ve sekillendirme aletleri
kullanilarak, yapilmaktadir.

Kagit tiirleri, kullanilacak ¢izim ve sunum tekniklerine gore belirlenip
kullanilir. Igerigine ve kullanim alanlarma gére, tiirlere ayrilmislar ve
isimlendirilmislerdir.

Cizim kagitlari: Teknik ¢izim calismalarinda gesitli amaglarla kullanilan
cok sayida kagit bulunmaktadir. Hemen her tip ¢izim kagidinda oOncelikle
aranacak nitelik; dayanikli olmasi ile zamanla bozulup 6zelliklerinin
yitirmemesidir. Bunlar diginda her kagit kendi tipine bagh olarak degisik
Ozelliklere sahip olmalidir. Cizim kagitlar1 cesitli genislik ve uzunlukta top
halinde veya standart Olgiilere gore kesilmis biiyiiklilkte bulunmaktadir.
Kalinliklar1 degisik olup, 1 metrekaresinin agirligi gram olarak belirtilir (Ozkan,
1991).

Cok cesitli yararlar1 nedeniyle teknik ¢izimlerde kullanilan kagit boyutlari
standartlagtirilmistir. Cesitli kagit standartlar1 bulunmakla beraber en c¢ok
kullanilan Uluslararast —A- serisidir. Tiirk Standartlar1 Enstitiisti tarafindan da —

A- serisi esas kabul edilmistir. Bu seride, kenarlarin oram1 1/2 olan 1 m?
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biiyiikligiindeki dikdortgen kagit esas alinarak adina A0 kagidi denilmistir. Bu
kagit ve elde edilen yeni kagitlar uzun kenarlarn iizerinden arka arkaya ikiye
boliinerek Al, A2, A3, A4, AS, A6, A7, AS,... kagitlan elde edilmistir (Sekil 3.9)
(Ozkan, 1991).

Kagit
Formas1 | A0 Al A2 A3 A4 A5 A6
(Ady)

Net
Olgiileri 841x1189 | 594x841 | 420x594 | 297x420 | 210x297 | 148x210 | 105x148

(mm)

Sekil 3.9 A Serisi Cizim Kagitlar1 ve Olgiileri (Ozkan’dan, 1991)

Aydinger kagidi: Beyaz rulo aydinger kagidi, profesyonel tasarimcilar
tarafindan, tasarimin baslangic asamasinda fikirlerin kagida dokiilmesi ve
gelistirilmesinde en ¢ok tercih edilen kagit ¢esididir (Doyle,1999).

Beyazims1 ve grimsi ¢ok hafif mavi renkli seffaf bir kagit olup ozalit
kopyalari elde edilecek ¢izim islerinde kullanilir (Ozkan, 1991).

Miikemmel ylizeyi ile renkli ¢izimler i¢in idealdir (Hata! Basvuru kaynagi
bulunamada.). Kalem, kuru kalem, kegeli kalemler ile ¢cok kolay ¢izim yapilmasi
saglanip, kolayca silinebilme 06zelligine sahiptir. Kecgeli kalemlerin ¢ok az
dagilmast aydinger kagidinin diger bir avantajli yoniidiir. Yar1 saydamligi bir
avantaj olup arka fondaki beyaz aydinger renkli kalem ile ¢izim yapildiginda, 6n
ylizden bakildiginda cizgiler daha yumusak ve daha diiz goriinmektedir. Beyaz
aydinger kagidi iizerine ¢izilmis renkli ¢izimin altina fon kagidi konuldugunda,
acik renkli kalemler daha net goriilmektedir. Bu 6zelligi ile 1siklandirma etkisi
gibi pek c¢ok degisik gorlintii elde edilebilmektedir. Aydinger kagidi ince
olmasindan dolay1 c¢ok kolay kirilabilmesi bir dezavantaj olup, aydinger ile
calisirken ¢izim yapilan elin altina kagit konulmasi, kagidin elin teri ve neminden

burusup kivrilmasini 6nlemektedir (Doyle,1999).
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Sekil 3.10 Aydinger Kagid1 lizerinde projenin ¢izimi (Doyle’dan,1999)

1 metrekaresinin agirligi 40-110 gr arasindadir. Cizim c¢aligmasi fazla silinti
ve kazinti yapmayr gerektiriyorsa daha kalin (agir) olan aydinger yeglenir.
Piyasada ¢ogunlukla top halinde bulunan aydingerlerin enleri 80—90—-100—110 cm;
boylar1 10-20 metredir. Ayrica A3 ve A4 boyutlarinda hazirlanmis ve 50-100
sayfalik bloklar halinde de temin edilebilir. Peyza; Mimarlig1 ¢alismalarinda en
cok kullanilan kagit olan aydingerler iizerine ¢izilmis projeler rulo halinde boru
kutu ya da naylon muhafazalar i¢cinde 6zel raflar ve dolaplarda muhafaza edilmeli,
zaman zaman ¢ikarilip kullamlacaklarsa kenarlar1 seritlenmelidir (Ozkan, 1991).

Eskiz kagidi: Eskizlerin yapildig1 yan seffaf ve diger kagitlara nazaran
oldukca ucuz olan bir kagittir. Uzerine cogunlukla kursun kalemle caligma yapilir,
silmeye dayaniklidir. Cini miirekkebini dagitmaz. Aydinger gibi rutubete
dayanikliligr diisiik olup, genellikle 70x100 cm boyutlarinda tabakalar halinde
bulunur (Ozkan, 1991).

Fon Kagidi: Fon kagidinin en biiylik avantaji, beyazdan baslayan pek ¢ok
rengi bulundugundan, renkli fon kagidinda, sadece c¢izimin oldugu bdoliimiin
renklendirilmesiyle, projenin, beyaz kagida c¢izilip boyanmis haline oranla daha
kisa silirede tamamlanmasim1 saglar. Ciinkii en biiyiik kontrastlar ¢izimin
renklendirilmis alaninda goriilmektedir. Bu da tasarimciya zaman ve dikkat

acisindan bir avantaj kazandirmaktadir.
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Fon kagidi ayrica tasarimciya ¢arpict bir etki olusturma kolayhigi da
saglamaktadir (Sekil 3.11, Sekil 3.12). Tasarimin 6nemli noktalarim1 daha canli
gosterirken, koyu renkler daha kolay belirginlestirilir, agik renkli kisimlar az boya
ve hi¢ boyanmadan birakilir (Doyle,1999).

Sekil 3.11 Reitveld, Shroder Evi, Fon Kagidi Uzerine Pastel Boya (Kostof, 1995)

Sekil 3.12 Fon Kagid1 tizeride projenin ¢izimi, Frank Llyod Wright (Stipe’dan, 2004)

iki 6nemli Fon kagidi vardir, bunlar sirayla Ozalit (Diazo) kagidi ve

Watmann Tipi kagittir.
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Ozalit kagidi: Aydinger {izerine cizilen calismalarin kopya edilmesinde
kullanilan, bir yiizii diazonyum tuzuyla kaplanmis seffaf ya da seffaf olmayan
0zel bir kagittir. Normal ya da kuse nitelikli karton ozalitler de bulunmaktadir.
Ultraviyole 1s18in  degdigi yerlerde diazonyum tuzu kaybolmakta, 1s1831in
degmedigi yerlerde kalmaktadir. Kopya ¢ikarmak i¢in aydingere ¢izilmis calisma
ozalit kagidinin 1518a hassas olan ilagl ylizeyi ilizerine konup ozalit makinesi
vasitasiyla bir siire 151k etkisinde birakilir (Ozkan, 1991).

Isigin degmedigi yerlerde kalan diazo, amonyak buhariyla banyo edildiginde
pozitif bir iz olarak kagidin iizerinde belirir. Ozalit kagid1 belirli siireler sonunda
bayatlar ve iyi kopya vermez duruma gelir. Isik alan ozalit bir daha kullanilamaz.
Isik ve rutubete karsi Ozel siyah plastikten yapilmis muhafazalar1 iginde
korunmalidir. Piyasada metrekare agirliklariyla isimlendirilir, agir ozalitler sulu
boyayla boyanabilir. Ozalit kopya islemi bu is i¢in gelistirilmis ozalit cihazlariyla
gergeklestirilir (Ozkan, 1991).

Diazo c¢ogaltma, profesyonel tasarimcilar tarafindan en cok kullanilan
yontemdir. Diazo kagidinin yiizeyi piitiirlii olmakla birlikte yumugak bir dokuya
sahiptir. Kuru, pastel boya ve keceli kalemlerle dagilmadan boyanabilmektedir.

Diazo kagidinin en biiylik avantaji beyazdan jet siyahina kadar ¢cok genis bir
renk skalasia sahip olmasidir. Diazo baski makinesinin hiz1 arttirildiginda daha
koyu bir ¢ikt1 elde edilmektedir. Acgik-orta agik renkteki zeminlerde kalem ve
pastel renkler uygulanmis gibi goriiniirken, koyu ve orta koyu renkteki zeminler
gece gorlintiisii  yaratmakta c¢ok basarilidir. Baski  makinesinin  hizi,
ayarlandiginda, renkler aciktan koyuya gidecek sekilde siralanir. Bu o6zellik
cizime dinamik bir etki katar ve bu 6zellik sayesinde ¢izimde ¢esitli aydinlatma
etkileri yaratilir (Doyle,1999).

Watmann tipi kagit ve resim kagitlari: Cesitli 6zellikleri bakimindan
birbirlerine benzeyen beyaz, kalin, dayanikli ve seffaf olmayan ¢izim kagitlaridir.
Bunlardan Watmann tipi kagitlar, resim kagitlarina gore her bakimdan daha iyi
niteliklere sahiptir. Her iki kagit da normal olarak ¢ini miirekkebini dagitmaz,
kazint1 ve silintilerden zarar gormez, yirtilmaya dayanikli olup su ile yikanabilinir.
1 metrekarelerin agirligi 150-350 gram arasindadir. Watmann tipi kagit piyasada
Schoeller(Soler) ya da Canson (Kanson) kagidi adiyla taninmaktadir
(Ozkan,1991).
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Kanson kagidi ¢esitli renkte ve cesitli gri tonlara sahip kaliteli bir dokusu
olan kagit c¢esididir. Renkli tasarim c¢izimleri i¢in miikemmel bir zemin rengi
olusturur ve renkli kalem, pastel ve markorii tutuculugu agisindan kalitelidir
(Doyle,1999).

Giliniimiizde biiyiik boyutlarda kopyalama teknolojisinin gelismesiyle bu tip
kagitlara yapilan ¢izimler de kopyalanabilmektedirler.

Bond kagidi (Fotokopi kagidi): Genellikle fotokopi ya da c¢ikti almak icin
kullanilan, A serisi kagit boyutundan, genis 6lgekli ve istenilen uzunlukta rulolara
kadar, oldukca fazla ebat segenegi bulunan bir kagit tiiriidiir (Sekil 3.13). Tasarim
stiresince siklikla ¢izimin, siyah beyaz fotokopisi alinmasi gerekebilmekte ve
tasartm On inceleme veya goriismeler i¢in renklendirilmeye ihtiyag
duyulmaktadir. Kegeli kalem, sulu boya ve renkli ¢iktilar i¢in ¢ok ideal
olmamakla birlikte, sik tercih edilen ve her yerde bulunan bir kagit tlrtidiir.
Giliniimlizde hemen her ¢esit kagitta oldugu gibi Bond Kagidinda da renk
secenekleri bulunmaktadir.

Biiyiik 6l¢ekli fotokopilerde kullanilan bond kagidi, standarttan daha kalin
olmasimna ragmen kalitesi aymidir. Keceli kalem bu kagitta daha rahat
kullanilabilmektedir. Renkli ¢izimler i¢in 6zelikle yliksek kaliteli ve gramaj olarak

daha agir cesitleri tercih edilmelidir (Doyle,1999).

Sekil 3.13 Bond Kagidi (Sanat Malzemeleri’nden, 2009)



17

Bristol kagidi: Bristol kagidi bir yiizeyi mat, ¢izim ve boyamaya uygun,
diger ylizeyi parlak bir kagit tiriidiir. Genellikle matbaada kullanilan Bristol
kagidi, proje sunumlarda ihtiyag ya da tercihe gore kullanilabilecek bir

malzemedir.

3.1.1.8. Kalemler ve boyalar

Teknik Cizim Kalemleri: Teknik ¢izim caligmalarinda kullanilan kalemleri
kursun kalem ve ¢ini miirekkebiyle calisan kalemler olmak iizere iki grupta
toplanabilir.

Kursun kalem: Tim cizim c¢alismalarinda en c¢ok kullanilan kalemdir.
Yumusak agacglardan imal edilen tasiyici kisim iginde bulunan siyah renkli yazici
kisim grafit ve kil karigimindan olusmustur. Bu karisim oranlart degistirilerek
istenen sertlik ve tonda kursun kalem elde edilir. Kil oranmi artirildik¢a kalem
sertlesir. Sert kursun kalem H harfiyle sembolize edilir, kagit iizerinde hafif iz
birakir (H,2H,3H,4H,5H,6H,7H,8H,9H). 9H en sert kursun kalemdir. Kalem
sertlestik¢e grafit kisminin ¢api kiigiiliir ve ¢izgisi incelir. Yumusak kursun kalem
B  harfiyle sembolize edilir, kagit iizerinde koyu iz  birakir
(B,2B,3B,4B,5B,6B,7B). 7B en yumusak kursun kalemdir. Kalem yumusadik¢a
grafit kisminin ¢ap1 biiylir ve ¢izgisi kalinlasir. Yart yumusak kursun kalemler HB
harfleriyle sembolize edilir, kagit iizerinde normal koyulukta iz birakir,
ekonomiktir ve ¢ok kullanilir. F kursun kalemi 15181 1yi gecirmeyen koyulukta iz
birakan 6zel bir kalemdir. Kursun kalemlerin ahsap tasiyicit kisimlari daire, ii¢
koseli, dort koseli yapilabilmekte ise de, egimli ¢izim masalar1 {izerinden
yuvarlanip diigmemesi, ¢aligma esnasinda elde dondiiriilebilmesi ve kaymadan
rahatca tutulabilmesi i¢in cogunlukla 6 koseli olarak yapilmaktadir. (Sekil 3.14)
Yazict ucun kisa siirede kiitlesmesi nedeniyle homojen bir ¢izgi elde edebilmek
icin kursun kalemin sik sik agilma gerektirmesi yeni tip kalemlerin

gelistirilmesine neden olmustur. (Ozkan, 1991)

Sekil 3.14 Altigen Kesitli Bir Kursun Kalem (Ozkan’dan, 1991)
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Artistik  (mekanik) kalem: Ustteki diigmesine basildiginda ya da
sallandiginda grafit ucu ¢ikan kalemlerdir (Sekil 3.15). Cizim ¢alismalarinda hiz,
kolaylik ve homojenlik saglar. Sik sik agilma sorunlar1 yoktur, grafit uc bitinceye
kadar kullanilabilir. Bu olumlu 6zellikleri sayesinde normal kursun kalemlere

oranla daha yaygin kullamilmaktadir. (Ozkan, 1991)

Sekil 3.15 Artistik Kalem ve Uglari(Ozkan’dan, 1991)

Cini Miirekkebiyle calisan kalemler, redis, rapido, grafiz ve trilin isimleriyle
taninmaktadirlar (Sekil 3.16).

Redis ve Tarama Kalemi: Cini miirekkebiyle serbest elle ¢izim ve yazim
islerinde kullanilan ancak giiniimiize 6nemini yitirmis kalemlerdir. Bu kalemler
yazict uglar ve bunlarin takildig1 saptan ibarettir. Kullanimlar1 esnasinda sik sik
¢ini miirekkebine batirilmalar1 gerekmektedir. (Ozkan, 1991)

Rapido (Cini dolmakalemi): Cini miirekkebiyle calisan igne uglu bir
dolmakalemdir. Ayni ugla hem serbest el hem de ¢izim arag-geregleriyle yazi
yazma ve ¢izim yapma olanagi veren c¢ok kullanigli bir kalemdir. Farkh
kalinliklarda cizgiler veren uglart bulunur. Tek ya da farkli sayilarda uglar iceren
takimlar halinde temin edilebilir. Rapidolar hassas kalemler olup dikkatle
kullanilmali ve temizlenmelerinde 06zel Onem gosterilmelidir. Uzun siire

kullanilmayacaklarsa yikanmali ve miirekkepsiz saklanmalidir. (Ozkan, 1991)
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Tarama Ealemi
Dolaas Kalem

Grafos

Sekil 3.16 Cini Miirekkebiyle Calisilan Kalemler (Ozkan’dan, 1991)

Grafiz: Cini miirekkebiyle yazi yazmak ve ¢izim yapmak i¢in kullanilan
0zel bir dolma kalemdir. Tek bir grafiz kalemine takilabilen sekiz dizi halinde
60’1n {izerinde uca sahiptir. Her dizinin kullanilacag:i yer farklidir, bu nedenle
grafoz ile ¢ok c¢esitli ve kaliteli cizgiler elde edilebilir. Grafoz uglarmin her
kullanimdan sonra itinayla yikanmas1 gerekmektedir (Ozkan, 1991).

Trilin: Pergel takimlar1 i¢inde bulunan ve ¢ini miirekkebiyle ¢izim yapmak

amactyla kullanilan bir tiir kalemdir.
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Resim ve Boya Kalemleri: Serbest el ¢izimde ve ¢izimin sunum asamasina
getirilmesinde kullanilan kalem cesitleri ii¢ grupta toplanmaktadir. Bunlar
sirastyla, Kuru, Pastel(mum) ve Islak kalemlerdir. Komiir kalem gibi kuru
kalemler kagidin yiizey desenini oldugu gibi yansitir ve sabitleninceye kadar
hatalar1 diizeltme imkani saglayan bir kalem cesididir. Pastel boyalar ve yagh
pastel boyalar icerdigi maddeler nedeniyle kolaylikla temizlenememektedir. Islak
¢izim malzemelerinin yapisi ve hizli bir sekilde kagidi ¢cekme 6zelligi bir avantaj
olarak goriilmektedir. Tasarimcinin tecriibesi ve aliskanliklart ile projenin
gerektirdikleri, uygun kalem ¢esidi ve kullanim tarzini belirler (Saitzyk,1987).

Kuru ¢izim malzemeleri: Kuru ¢izim malzemeleri komiir ya da tebesir bazli
olup, iki ¢esidinin de kullanilmaya baslanmasi tarih 6ncesi zamanlara dayanir.
Ozellikle komiirlii, cesidi ates yakilan her yerde bulundugundan daha eski olarak
bilinir.

Kuru ¢izim malzemeleri yiizeyinde piitiir, tirtik olan her yerde gayet
rahatlikla kullanilmaktadir. Kolayca uygulanip silinebilmektedir. Uygulama toz
halinde kagida siirerek ya da su/tiirpentin kullanilarak ¢izim 1slatilarak yapilir.
Kuru ¢izim malzemelerinin kullanilmasinin  en biiyilk dezavantaji ise
saklanmasinin ve de final ¢izimin korunmasinin giic olmasidir. Sabitlestirici bir
0l¢ii ise yarasa da, tam bir ¢oziim olusturamamaktadir (Saitzyk,1987).

Komiir bazh ¢izim malzemeleri: Kristalli, amorf ve en ¢ok kullanilan kdmiir
bazli kalem ¢esididir. Komiiriin ilk dogal kaynak olarak ¢ikarildig: yillarda kursun
zannedilmis ve siyah kursun olarak adlandirilmistir, daha sonradan kursun
olmadig1 ortaya c¢ikinca Yunanca bir kelime olan ve yazmak anlamina gelen
Graphein’den Grafit ismi verilmistir (Saitzyk,1987).

Resim ve ¢izimde, karakalem olarak adlandirdigimiz, karbon-karakalem,
siyah toz kalem(isboya), komiir ve kok komiirii esasli kalem ¢esitleri
kullanilmaktadir. Bu malzemelerin, ihtiyaca gore zaman igerisinde eli
boyamamasi i¢in kiliflandirilmiglardir. Halen artistik caligmalarda bu maddeler
kilifsiz olarak da kullanilmaktadirlar. Bu hammaddelerle yapilmis kalemlerden en
cok bilinenleri, karakalemler, grafit kalemler, mekanik kalemlerdir
(Saitzyk,1987).

Karakalemler: Sikistirllmig odun komiiriinden yapilmaktadir. Yumusaklik

ver sertligine gore B, HB ve F harfleri ve derecelendirilmeleriyle siniflandirilan
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kalemler, ¢izimlerin boyanmasi ve taranmasinda ufak detaylarin eklenmesinde
cok basarili sonuglar elde edilmektedir (Saitzyk,1987).

Grafit kalemleri: Komiir kalem, Grafit Aztekler tarafindan taglar1 isaretleme
aract olarak kullanildi. Avrupa’da 1400°li yillardan sonra kullaniimaya
baslanmistir, Bavaria’da bulundugunda kursun olarak adlandirilmistir.1789
yilindan sonra Grafit olarak adlandirilmistir. En iyi grafit depoziti 1564 yilinda
bulundu ve tiretimi 1833’e kadar devam etti. Komiir kalemler kok kdmiiriinden
yapilir ve karakaleme gore katiksiz oldugundan, daha kalicidir. Karakaleme gore
daha ¢ok tercih edilme sebebi ise daha az toz ve ylizeye daha iyi tutunabilmesidir.
Dis1 agac kapli kursun kalemlerin baslangici sayilan grafit kalemler, tiirliniin en
bilinenlerdendir (Saitzyk,1987).

Napolyonun ekibinde olan Fransiz bilim adami Nicolas-Jacques Conte
Kalemi ilk icat eden kisi olarak bilinmektedir.1795 yilinda kil, saf grafit ve su
karisimini pisirip, tahta ile kaplayarak ilk kalemi olusturdu. Daha sonra Joseph
Hardmuth kil miktarinin arttirilmasiyla daha sert kalemlerin meydana geldigini
bulmustur ve boylece c¢esitli sertlikte kalemler dogmustur (Saitzyk,1987).

Giliniimiizde kursun kalem olarak adlandirdigimiz kara kalemlerin, kil
miktarinin  ayarlanmasiyla degisik sertlikte ve koyulukta c¢esitler elde
edilmektedir. Kil iceriginin arttirilmasiyla daha sert kursunun olusmasina ve
bdylece ¢izimin daha agik renk olmasina sebep olur. H ve B teknik resimde, 8B ve
F sanatsal faaliyetlerinde daha ¢ok tercih edilir (Saitzyk,1987).

Mekanik kalemler: Mekanik kalemler 1822 yilinda S.Mordan ve J. I
Hawkins tarafindan icat edildi. ilk olarak 1877 yilinda patentlendi, gevirerek
acillam1 1895 yilinda gelistirildi. Mekanik kalemler ile kursun kalem tutucu
arasinda en belirgin fark, ergonomik yapisiyla, elden kayip diismemesi ve kalem
ucunun sivriltilme ihtiyacinin olmamasidir Bilinen u¢ kalinliklari, 0,3 mm, 0,5
mm, 0,7 mm ve 0,9 mm’dir (Saitzyk,1987).

Mekanik kalemlerin en biiylik dezavantaji uclarmin kolaylikla kirilmasidir.
Yumusak uglar daha kolay kirilmaktadir, bazi iireticiler kursunun etrafini polimer
ile kaplayarak kirilmasini 6nlemeye ¢alismaktadirlar. Sadece 4H den 2B ye kadar
olan kisith bir yelpazeyi kapsar (Saitzyk,1987).

Tebesir bazh ¢izim malzemeleri: Tebesir, foraminifere ve coccoliths gibi mini

mikroorganizmalarin milyonlarca sene 6nce deniz diplerinde biriken kabuklaridir.
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Kuzey Amerika’da ve Avrupa’da bol miktarda tebesir yataklari bulunmaktadir
(Tiirkce Bilgi Ansiklopedisi, 2009)

Rengi beyaz-griden igerdigi demir oksit miktarina gore kirmizi renge dogru
degisim gostermektedir(Sekil 3.17). Tebesir bazli ¢izim malzemelerinin kullanimi
neredeyse karbon bazli ¢izim malzemeleri kadar eskidir. Tebesir iceren kayaclarin
az olmas1 bu malzemenin yaygin sekilde kullanilamamasina sebep olmustur. 15.
yy a kadar kirmizi ve beyaz tebesirler eskiz yapilirken kullanilmigtir

(Saitzyk,1987).

Sekil 3.17 Tebesir Pastel (Isu Bookstore, 2009)

Pasteller: 16. yy da Italyanlar pastel boyay1 gelistirdiler. Sadece toprak
renkleri, siyah ve beyaz gibi dar bir renk yelpazesine sahipti.19. yy da sentetik
pigmentlerin eklenmesiyle yiizlerce gesit renge kavusmustur. Italyanca kiigiik
hamur anlamina gelen “pastello” kelimesi Fransizca’da, Pastel olarak kisaltildi
(Saitzyk,1987).

Pasteller kullanilacak teknige bagli olarak ¢izim ya da boya malzemesi

olarak kullanilmaktadir.
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Yumusak Pasteller, Tebesir Pasteller ve Sert Pasteller belli bash pastel
cesitleridir (Sekil 3.18). Yumusak pastelin yumusakliginin sebebi tebesir ve
pigment baglayicilarinin olabildigince az miktarda kullaniliyor olmasidir. Tebesir
pasteller ise adi iistiinde tebesir orami yiiksek pastellerdir. Sert pasteller ise
acilabilir olmas1 ve kagit iizerindeki tutuculugu nedeniyle sanatgilar tarafindan

daha cok tercih edilen, bir pastel boya tiiriidiir (Saitzyk,1987).

Sekil 3.18 Yumusak Pastel (Sanat Malzemeleri’nden, 2009)

Ayrica piyasada, Pastel kalemler ya da karakalem pastelleri olarak ta
adlandirilan ahsap kapli tebesir pasteller bulunmaktadir (Sekil 3.19). ince
detaylarin ¢iziminde, boyanmasinda kullanilan, ucu agilabilen, eli ve calisma

alanini kirletmeyen bir kullanima sahiptir. (Saitzyk,1987).
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Sekil 3.19 Pastel Kalem (Stabilo Katalog, 2009)

Conte pastelleri: Conte pastelleri giiniimiizdeki modern kalemi icat eden
Nicolas-Jacques Conte tarafindan kesfedilmistir. Orijinal olarak grafit ve kilin
karigmasiyla meydana gelmistir. Giiniimiizde kullanilan Conte pastelleri ise
aliminyum oksit bazlidir. Conte pastelleri grafit ¢ubuklarinin dayanikliligina ve
sert pastellerin goriinlistine sahiptir (Sekil 3.20). Cesitli sertlikte ¢esitleri
mevcuttur (Saitzyk,1987).

Sekil 3.20 Conte Pastelleri -Conte Crayon (Flickr, 2009)
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Renkli kalemler: Renkli kalemler ilk olarak grafiker ve ressamlar icin
gelistirilmistir. Sanatta yeni arayiglar ile renkli kalemler, bir diger adiyla Kuru
boya kalemler, gilizel sanatlar malzemesi olarak goriilmeye baslanmistir. Cesitli
markalarda ve ¢ok cesitli renk segenekleri mevcuttur (Saitzyk,1987).

Miirekkepli kalemler: Sactan fir¢a yapilincaya kadar, bambudan yapilmis
basit kalemler, ilk olarak milattan 6nce 4000 yilinda misirhilar tarafindan
kullanilmaktaydi. Yunanlilar milattan 6nce 1296 yilina kadar bu tip kalemleri
kullandi. Cok uzun zaman ge¢gmeden Romalilar da papiriis lizerine ¢izim yaparken
bu kalemi kullanmistir. ROonesans zamaninda bu tarz kalemler c¢izimden ¢ok

yazida kullanildig: bilinmektedir (Sekil 3.21) (Saitzyk,1987).

Sekil 3.21 Divit U¢lu Miirekkepli Kalem (Rubinato Katalog, 2009)

Kuzgun, kaz ve kugu gibi biiyiikk kuslarin tiiylerinden yapilan Tiiy kalemler
milattan Once 6. yy kullanildi (Sekil 3.22) (Saitzyk,1987).
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Sekil 3.22 Tiiylii Kalem (Rubinato Katalog, 2009)

Modern ¢elik tliretiminin gelistigi 19. yy.in baslarinda kus tliyli kalem, yerini
pratik metal olanina devretmistir. 1780 yilinda Ingiltere’de Samuel Harrison ilk
celik kalemi yapmistir. Giiniimiizde ise altin, platinyum, ¢elik, plastik gibi pek
cok degisik malzemeden yapilmis kalem bulunmaktadir (Saitzyk,1987).

Bambu kalemler: Bambu kalemler ilk olarak eski Misirda yapildi. Fakat
giiniimiizde sanat malzemelerinin satildigi herhangi bir yerde rahatlikla
bulunmaktadir. Reed kalemlerle benzemekle birlikte daha genis ve serttir
(Saitzyk,1987).

Teknik kalemler (rapido kalemler): Teknik kalemler ilk basta teknik ¢izim
yapanlar i¢in tasarlandiysa da gilinlimiiz sanatc¢ilarina biiyiik katki saglamistir.
Teknik ¢izim kalemlerinin en 6nemli 6zelligi su gecirmez miirekkep kullanip,
muntazam diimdiiz ¢izgi ¢izilebilinmesidir. Cizim yaparken en iyl sonucun
aliabilmesi icin kagida dik bir sekilde tutulmali ve yumusak yiizeylerde yavas
¢izim yapilmalidir. Birgok {iretici ¢esitli teknik ¢izim kalemleri tiretmistir. Fakat
Koh-I-Noor ve Rapido bilinen teknik ¢izim kalem iireticilerindendir. Gliniimiizde,

kolay kullanimli, kece uclu teknik kalemlerde bulunmaktadir.
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Markor kalemler: Kegeli kalem ve markorler giiniimiiziin en yaygin eskiz ve
sunum malzemeleridir. Hizli ¢aligmaya uygundur. Uglar1 kege veya cam
elyafindan yapilir. Cabuk kurur; kuru boya, toz pastel, guas gibi malzemelerle ile
kullanilabilir. Genis bir renk dizisine sahip olan keceli kalem ve markerler su kab1

ve fir¢a gerektirmez (Sekil 3.23) (Makaleler,2009).

Sekil 3.23 Markér Cesitleri (Doyle’dan, 1999)

Markor ve kegeli kalem calismalarinda iyi netice almak icin 6zel yar seffaf
markor kagitlar tiretilmistir. Su esasli ve alkol esasli olmak tizere 2 tipte tiretilen
keceli kalem ve markerlerin en popiiler olani, kesik uglu tipleridir.

Marker ¢alismalarinda, madde tlizerindeki 151k parlamalar1 beyaz guasla ya

da pastelle yansitilir (Sekil 3.24).
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Sekil 3.24 Markor Uygulama Ornegi (Doyle’dan, 1999)

Haval Piiskiirtme (Airbrush): En genel anlamda bir resim teknigindir.
Piiskiirtme prensibi yani airbrush yeni bir bulus degildir, aksine, insanlik tarihi
kadar eski oldugunu bile sdyleyebiliriz. Caligsmalar, magara dénemine ait negatif
el cizimlerinin de benzer bir teknigin {iriinleri oldugunu gdsteriyor. Bu ¢izimlerin,
kayanin lizerine konan elin ¢evresine i¢i bos bir kemik yardimiyla boya
puskiirtiilmesi ve bdylece elin altinda kalan boyasiz boliimiin el figiiriini
almasiyla ortaya ¢iktig1 saniliyor. Bugiin kullanilan airbrush'a benzeyen ilk aletin
patenti 1800'li yillarin basinda Charles Burdick tarafindan alinmistir
(Vikipedi,2009).

Ik kez, Charles Burdick tarafindan dikis makinesi ignesinin ¢alisma
sistemiyle, gergeklestirilen cihaza, “Boya Yayic1t” ismi verilmistir(Sekil 3.25).
Kasik adi verilen hazneye doldurulan sulu boya, artistik bir sekilde yiizeye ¢ok
ince partikiiller halinde piiskiirtiilmekteydi (Penaluna, 2009)
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Sekil 3.25 ilk Boya Piiskiirtme Cihaz Calismalarindan Bir Ornek (Penaluna’dan, 2009)

Giliniimiizde proje ¢izimlerinin, kisa siirede homojen boyanarak sunuma
hazir hale getirilmesi agisindan oldukca faydali bir tekniktir(Sekil 3.26, Sekil
3.27).

Sekil 3.26 Modern Boya Piiskiirtme Cihazi -Airbrush (Penaluna’dan, 2009)
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Sekil 3.27 Piiskiirtme Boya ile Boyanmis Bir Proje sunumu (Anavav, 2009)

Piiskiirtme ile homojen bir sekilde boyamak, goélge ve parlama efektleri
verilebildigi gibi, pastel ya da tebesir boya ile lizerinden ge¢mek, farkli tonlar ve

goriinlimler yakalamak ta miimkiin olmaktadir.
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3.1.2. Modelleme malzemeleri

Bilgisayar destekli modelleme donemine gelene kadarki siirecte ve halen
gilinlimiizde 3 boyutlu anlatimda, etkin yontemlerden biri sayilan maket yapiminda
malzemeler; maketin yapilmasi gereken siire, malzemelerin gercekg¢i yansitilmast,
6l¢eklendirme birimleri ve diger isteklere gore degisiklik gostermektedir. Genel
Ozellikleri, tasmabilecek hafiflikte, kolay sekillendirilen, yapistirilan ve
boyanabilen malzemeler olmalaridir. Kagit tiiri malzemeler, piyasada A simifi

ebatlarda ya da 50cmx70cm ve katlar1 olarak bulunmaktadir.

3.1.2.1. Karton
Renk, desen ve gramaj secenegi oldukca fazla olup, kolaylikla kesilip sekil

almas1 nedeni ile, maket yapiminda en ¢ok kullanilan malzemelerden biri olarak

bilinmektedir.(Sekil 3.28)

Sekil 3.28 Karton (TPMS, 2009)

3.1.2.2. Mukavva
Cok kullanilmamasina ragmen gri renkte olan mukavvalar eski kagitlarin

basing altinda tutulmasi ile imal edilir. Gri mukavvay1 ciltgiler tercih etmektedir.
Rahat kesilebilen bir 6zellige sahiptir. Bilhassa arazi maketlerinde tercih edilir
(Sekil 3.29) 70x100 ebatta, 1,0 mm veya 2,5 mm kalinliklarinda iiretilmektedir.
(Megep, Maket Iskeleti Olusturma, 2005)
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Sekil 3.29 Mukavva (Megep, Maket Iskeleti Olusturma, 2005)

Oluklu Mukavva/Karton: iki kat ince karton arasma iginde hava bosluklari
kalacak sekilde yine aym1i malzemenin belirli bir sekille birlestirilerek,
kalinlastirilmasiyla olusan karton seklidir. Maket yapiminda oldugu kadar
hafifligi ile ambalaj sektoriinde de ¢cok kullanilan bir malzemedir. Atik kagitlardan
yapilabildigi gibi, 6zellikle maket yapiminda kullanilmak iizere cesitli kalinlik ve
renklerde iiretilmektedir. Caligma maketlerinde en ¢ok tercih edilen maket karton
cesididir.

Oluklu mukavva haline getirilmemis, oluklu kartonlar ise, normal
kartonlardan oluklu yiizeyi ve kalinlig1 nedeni ile farkli olup, cesitli renklerde
bulunmaktadir. Dairesel formlarin daha kolay verilebilmesi ve tasiyiciliginin daha
giiclii olmasi yiiziinden, bazi kullanimlarda diiz karton yerine kullanilmaktadir.

Dalgah mukavva: Cesitli kalite ve ebatta bulunur. Ortadaki dalgali kisim tek
ya da cift tarafli olarak kaplanmistir. Diiz tabaka veya rulo halinde satilmaktadir.

Arazi maketleri i¢in iyi bir malzeme olusturan mukavvalar hafiftirler.(Sekil 3.30)
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Sekil 3.30 Dalgali Mukavva(Megep, Maket Iskeleti Olusturma, 2005)

3.1.2.3. Kopiiklii maket kartonu
Iki kat ince karton arasina, ¢esitli kalinliklarda diiz kopiik uygulanmastyla

elde edilen, kesimi ve sekillendirilmesi kolay, bir maket kartonu tiirtidiir.
Genellikle maket yapiminda beyaz rengi kullaniliyor olup, ¢esitli renk secenekleri
bulunmaktadir, ayrica yiizeyine renkli kagit ve cesitli tutuculukta boya
uygulanabilmektedir. Temiz goriintiisii ile teslim maketlerinde en cok tercih

edilen maket karton ¢esididir.

3.1.2.4. Polistiren/ kopiik

Izolasyon ve ambalajlamada koruyucuyu katman olarak ta kullamlan
Polistiren, maket yapiminda kolay sekil alabilen, hafifligi nedeni ile tasinmasi
kolay maketler yapilmasini saglayan bir malzeme tiiriidiir. Cesitli kalinliklarda ve
ebatlarda bulunabilen, polistirenin kopiiksii katmani, igerisinde ugucu madde
iceren yapistiricilar ve boyalarla temas ettiginde erimekte olup, yine isiticili

yapistirma tiirlerine de dayanikliligi oldukga azdir.

3.1.2.5. Fotoblok
Kopiiklii maket kartonu goriiniimiinde ve 6zelliklerinde ancak daha kat1 bir

malzeme olup, kesimi ve sekillendirilmesi daha zordur. Kesilmis kenarlardaki
temiz gorlinimii profesyonel maket yapiminda tercih edilmesine neden

olmaktadir.
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3.1.2.6. Ahsap maket malzemeleri
Cita: Kolay kesilebilen kavak, cam gibi aga¢ tiirlerinden, genellikle

maketlerde tasiyici eleman olarak kullanilan ¢italar, boyanabilme, cesitli genislik
ve uzunluklariyla, pek ¢cok yerde kullanilabilme 6zelliklerine sahiptir.

Balsa: Tropik agaclardan iiretilen balsa, ince genis katmanlar halinde
piyasada bulunup, istenilen genisliklerde kesilerek maketlerde kullanilmaktadir.
Yiizey kaplama, obje ve maket elemanlari yapiminda da tercih edilen balsa,
boyanabilir, verniklenebilir ayrica yumusakligi sayesinde iizerinde desenler
islenebilir bir ylizeye sahiptir.

Mantar: Mantar genellikle ylizey kaplamalarinda kullanilan, kolay
islenebilen, dogal dokusu sayesinde cesitli efektler vermekte kullanilan bir

malzemedir.

3.1.2.7. Metal

Binalarda c¢ati ve cephe kaplamalarinda, bakir, celik, aliiminyum gibi
ylizeylere, gergekci goriinlim vermek i¢in kullanilan, piyasada ince tabakalar
halinde bulunan malzemelerdir. Metal ¢ita ve cubuk elemanlar ise tasiyici

elemanlar olarak maketlerde kullanilmaktadir.

3.1.2.8. Saydam elemanlar

Maketlerde saydam ve yari saydam goriiniimleri vermek i¢in kullanilan,
cam’a gore oldukca hafif, pleksiglass, akrilik ve asetat isimleriyle bilinen
malzemelerdir. Cesitli renk ve kalinliklarda olup, pleksiglass ve akrilikler

sekillendirilmesi giic malzemelerdir.

3.1.2.9. Hazir maket elemanlari
Yapilan maketin, projelendirme alanina gore, belirli Ol¢eklerde ve
cesitlerde, piyasada bulunan, hazir renkli ya da boyanabilen malzemelerdir.

Genellikle tefris ya da maketin 6lgeginin algilanmasi i¢in kullanilan elemanlardir.
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3.1.2.10. Sekillenebilir hamur

Kil hamuru, seramik hamuru, oyun hamuru gibi hazir renkli ya da
renklendirilebilen, istenilen pek c¢ok sekli kolaylikla alabilen, malzeme tiirtidiir.
Genellikle diger maket malzemeleri ya da hazir maket elemanlariyla

saglanamayan objeleri gerceklestirmek i¢in kullanilir.

3.1.3. Alet ve aracglar

Maket yapiminda, malzemeleri kesmek i¢in kullanilan maket bigaklari,
giinlimiizde c¢ok ¢esitli sekilde ucglara ve ebatlara sahip olarak piyasada
bulunmaktadir. Ayn1 zamanda degistirilebilir ya da sabit uglu olarak ta iki ¢esitte
de ele almabilirler. Sabit uglu setlerin igerisinde sekil verici uglu aletler de
bulunmaktadir.
Yine belirli Olgiilerde kesmek icin ¢elik cetveller, kesim isleminde zeminin zarar
gérmemesi i¢in ¢izilmeye dayanikli tablalar da maket yapiminda kullanilan

oncelikli gereclerdendir.

3.1.3.1. Yapistiricilar

Bir maddenin yapistirmak amaciyla kullanilmasinin tarihteki ilk G6rnegi
Milattan Once 4.000 yilia kadar uzanmaktadir. Bugiin, yapistiricilarin MO 1500-
1000 yillar1 arasinda baslica montaj malzemesi haline geldigine dair elimizde
bir¢ok kanit bulunmaktadir. Misirli firavunlarin mezarlarindan c¢ikarilan kisisel
esyalarin ve mobilyalarin bir cesit hayvansal tutkalla yapistirildigi biliniyor.
Tutkala iliskin ilk edebi referans ise MO 200 yilina aittir. Romalilar ve Yunanlilar
ince ahsap katmanlarinin birbirine tutturulmasini gerektiren kaplama ve kakma
sanatim1  gelistirdiginde tutkalin kullannrminda da yeni bir doneme ge¢ilmis
oluyordu. MS 1-500 yillar1 arasina rastlayan bu donemde baliklardan ve diger
hayvanlardan elde edilen tutkallar gelistirildi. Bu donemde kimi degisik yapistirici
tiirleri de bulundu. Diger yandan, tarihgilerin yaptig1 calismalar géstermektedir ki
MS 1500-1700 yillar1 arasina kadar gecen siirede tutkal kullanimi gegerliligini
yitirmistir. Ancak 1500-1700 yillar1 arasindaki donemde yapistiricilar yaygin
olarak mobilya imalatinda kullanilmaya baglanmistir. Chippendale ve Duncan
Phyfe gibi tiim zamanlarin en {inlii mobilya imalatgilari da bu yillarda imal

ettikleri tiriinlerinde yapistirici kullanmayi tercih etmistir (Tuncer, 2009).
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1700’11 yillara gelindiginde, tutkallarin yaygin kullaniminda hizli degisimler
yasanmustir. Diinyadaki ilk yapistirict patenti ise 1750 yilinda baliktan imal edilen
bir yapistirict icin Ingiltere’de almmmustir. 1900 yilinda, Amerika Birlesik
Devletleri’nde bu malzemeleri kullanarak yapistirict imal eden bir¢ok fabrika
kurulmustur. Sanayi devrimi ise, yeni malzemelerin yapistirict imalatinda
kullanilmasini olanaklt kilan teknik atilimlarda bir patlamaya yol agarak
yapistirict sektoriiniin bliylimesine imkan vermistir. Yapistiricilar her ne kadar
6000 yildir biliniyor olsa da, bugiin kullandigimiz yapistirict teknolojisinin biiytik
bir kismu gegtigimiz yiiz y1l icerisinde kesfedilmistir(Tuncer, 2009).

Plastigin ve sentetik kaucuk gibi esnek bir madde olan elastomer’in
bulunusu, yapistirici formiillerinde hizli ilerlemeleri de beraberinde getirmis ve
kimyacilara yapistiricilarin 6zelliklerini gelistirme firsati vermistir. Boylece daha
esnek, daha kolay katilasan, zamanin ve sicakligin yipratici etkisine daha fazla
direnen yeni nesil yapistiricilar ortaya ¢ikmistir (Tuncer, 2009).

Maket yapiminda, kullanilan malzemeye uygun yapistirici se¢imi, maketin
saglamligt ve sonucun temiz gorilintlisii acisindan olduk¢a Onemli bir rol
oynamaktadir. Giiniimiizde yapistirict malzemeleri yapisma siiresi, uygulama
sekli acisindan iki ayr1 baslik altinda toplanmaktadir. Kullanilacak ylizeye bagl
olarak siire ve igerisindeki kimyasal bilesenlerden dolay tercihen ¢abuk uguculuk
gosterenler, yani cabuk yapismayi saglayanlar ya da uzun siirede tepkimeye
girenler, yani ge¢ kuruyan yapistirict tiirleri bulunmaktadir.

Uygulama sekilleri acisindan ise, sprey yapistiricilar, enjektorlii ve cift
bilesenli yapistiricilar, tabancali ve tabancali 1siyla eriyen yapistiricilar, bant
yapistiricilar  ve tlip yapistiricilar  sayilabilir.  Plastik  esasli  malzemelerin
erimemesi, saydam yiizeylerde yapistirict malzemenin gériinmemesi, ahsap ya da
gozenekli yiizeylerin saglam bir sekilde tutturulabilmesi, yapistiricinin cinsi ne
olursa olsun makette kalinti ve iz birakmamasi, malzeme se¢imi agisindan

oldukca 6nemli ve dikkat edilmesi gereken 6zelliklerdir.
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3.2. Proje Sunumu i¢in Kullamlan Cizim Ve Modelleme Teknikleri

Projelerde ¢izgisel sunum tekniklerinde, tasarim agamasinda, zihinden gegen
fikirlerin, hizli bir sekilde 6l¢eksiz fakat oranli serbest el eskizler ve tasarimda
ilerledik¢e, sunum agamasina gelindiginde, teknik ¢izimler kullanilir.

Teknik resim, tasarlanan projenin, bi¢cimine, boyutlarina, 6zelliklerine ait
tim bilgileri igeren, belirli kural ve standartlara gore ¢izilen ¢izgisel bir resim
teknigidir(Sekil 3.31).

Teknik resmin 6nemi, projenin gerekli tiim bilgilerini icermesi ve uluslar
aras1 ¢izgisel bir dil olmasidir. Bu nedenle her teknik c¢izimci, teknik resim
kurallarmi bilmeli teknik bir resmi ayrintilariyla okuyabilmeli ve uygulamalidir

(Megep, Teknik Resim,2007).

Sekil 3.31 Teknik Cizim Ornegi (Sahinlerden, 2006)
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3.2.1. iki boyutlu cizim teknikleri

Plan ve goriintisler, Eski Misir doneminde, merkez aks1 yoniinde, ¢ift yonlii
simetri kurali ile yerlestirilirdi. Cizimler, tipki duvarlara islenen figiirlerin
kontrolii i¢in oldugu gibi, karelere boliinmiistii (Kostof, 1977).

Eski Misir Doneminde, perspektif c¢izimi ve algisi bulunmamaktaydi.

Mevcut ¢izimlerde, 2 boyuta indirgenmis 3 boyutlu goriintisler bulunmaktadir

(Sekil 3.32, Sekil 3.33).
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Sekil 3.32 18.Hanedanliga ait Kabir Plani, El Amarna ( Clarke and Engelbach,1990)
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Sekil 3.33 Eski misir Dénemine ait 3.Amenhotep’in Bahgesi, Tebes (Turner,2009)

Roma doneminden, mozaik ve mermer yiizeylere yapilmis, mimari ve sehir
plan ¢izimleri bulunmaktadir. (Sekil 3.34, Sekil 3.35) Fakat bu ¢izimler sunum ya
da uygulama ig¢in yapilmamistir, sunum i¢in mimarlar daha az dayanikh
malzemelere ¢izim yapmislardir. O donem mimarlari, eserlerini dogru bir sekilde
anlatabilmek i¢in, eskiz ve ¢izim konusunda bilgi sahibi olmalar1 gerekliydi. (Mac

Donald, 1977; Duruk’dan, 2000).
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Sekil 3.34 Roma Donemine Ait Mermer Plan Cizimi, M.S. 200 (Stanford Universitesi
Forma Urbis Romae Projesi, 2009)

VOLLNY VRO 10 VINOWEYR VINVId

Sekil 3.35 Roma Doénemine Ait Mermer Plan Cizimlerinin Bir Araya Getirilmesi, M.S. 200

(Stanford Universitesi Forma Urbis Romae Projesi, 2009)
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Yazili dokiiman ve ¢izimlerden anlasildig1 iizere, Roma Donemi Mimarlari,
Ol¢iili plan, gorlinlis ve cephe ile boyali ve tarali perspektif c¢izimleri
yapmaktaydilar. Donem ressamlart da resimlerinde Mimarinin gz alici
karakterini, perspektif resimlerinde kullanmiglardir (Duruk, 2000).

Romalilar, Antik Yunan tasarimlar1 malzemeleri ve teknikleriyle birlikte alip,
kendilerine uyacak sekilde adapte etmislerdir (Nielson and Taylor, 2007).

Gotik donemin sonlarina dogru, cizim, tasarim siirecinde, antik déneme
gore daha biiylik bir role sahip olmustur (Duruk,2000).

Yine bu donemde Michelangelo’nun St. Peter Bazilika’s1 i¢in yaptigi plan
ve ortografik kesit c¢izimleri, proje sunumunda giliniimiizle oldukg¢a yakin

benzerlikler oldugunu gdstermistir(Sekil 3.36, Sekil 3.37).

Sekil 3.36 Michelangelo'ya ait St. Peter Bazilika Plan Cizimi (Saint Peter Bazilika Arsivi, 2009)
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Sekil 3.37 Michelangelo'ya ait St. Peter Bazilika Ortografik Kesit Cizimi (Saint Peter Bazilika
Arsivi, 2009)

Ronesans’ta, gegmise yonelik arastirmalar ve yeni arayislar sonucunda,
proje ¢izimlerinin glinlimiizdeki halini almasi1 konusunda oldukca ilerleme
kaydedildigi bir donem olmustur.

19. yy. ile birlikte Mimari Egitimin Enstitiilesmesi, teknik ¢izimin mimaride
kabul edilir bir dil haline gelmesine neden olmustur. Tarih 6ncesi donemlerden
itibaren, geliserek yol kat eden teknik ¢izim, 1920 ile baglayan ve “Modern
Hareketler” adl1 yapilanmayla, bugiinkii halini almistir (Porter, 1997).

Modern doneme gelindiginde, tasarimcilar, sunumlarinda tarihten gelen
tekniklere, kendi tecriibelerini de ekleyerek oldukca zengin proje sunumlarina

imza atmislardir (Sekil 3.38,).
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Sekil 3.38 Waterfront Parki Plani, karisik malzeme, kuru boya, havali boya piiskiirtme(Wang'dan,
1996).

Sekil 3.39 Ogrenci Sunumu (Y1ldiz Teknik Universitesi Mimarhk Béliimii 2006-2007 Yiligindan,
2007)
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Ozetle ¢izim, daima mimarin en 6nemli araclarindan biri olmustur. Cizim,
mimarlarin fikirlerinin kayda gecirilmesi, test edilmesi, lizerinde ¢alisilmasi ve

netlestirilmesi i¢in kullandigi bir aractir (Duruk, 2000).

3.2.1.1. Eskiz
Eskiz planlar, eski misir doneminde, yapim asamasinda ustalara yol

gostermesi i¢in diiz yiizeylere ve kirectasina ¢izilirdi (Kostof 1977).

Gotik Donemde, planlarin yani sira bir diger karakteristik ¢izim teknigi ise
eskizlerdi, eskizler Gotik Katedrallerin yapiminda, kabataslak goriiniislerini
belirtmek i¢in ¢izilmekteydi (Kostof,1977).

Eskiz, hizli, kabaca ve degisime acik olan taslak ¢izim olarak tanimlanir. Cizimin
ana fikrinin en iyi sekilde anlatilmasini saglayan giiclii bir tohumdur (Sekil 3.40).
Eskiz ¢esitleri, fikir ve konseptin en iyi sekilde anlatilmasi ve analitik ¢izimin

olusturulmasi i¢in gorsel notlarin alinmasi, kosul ve durumlarin incelenmesidir.

Sekil 3.40 Renkli Eskiz Caligmasi (Sahinler’den, 2006).
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Eskizler konsept, analiz ve gdzlemlere gore kategorize edilir.

Kavramsal eskizler, karmagik bir fikrin 6zlinii ortaya cikarmali ve de
tasarimin asil amacint kisa ama net bir sekilde anlatmalidir. Kavramsal eskiz
projenin baglangicinda ¢izilebilir ama mutlaka projenin tamamlanmis haliyle
baglantili olmas1 gerekmektedir.

Analitik eskiz bina, mekan ve bilesenleri analiz etmede kullanilan, tasarim
siirecinin herhangi bir asamasinda yaratilabilinen eskizlerdir. Projenin baslangi¢
asamasinda tasarimin amacini anlatirken, ilerleyen asamalarda bina ve insaat ile
ilgili fikirleri agiklayabilir.

Gozlemsel eskizler, alan, materyal ve mekanlarin detaylarini agiklamada
kullanilmaktadir.

Bireysel tercih ve stil olusturuluncaya kadar, bir¢ok eskiz teknigi uygulanip
gelistirilir, stil varyasyonlari, kursun kalem, dolma kalem, karakalem, renk, ton ve
dokularin uygulanmasi, kolaj ve materyallerin kullanmasi, ¢izgilerin kalinlig1 ve
resmin 6lcegi ile uygun olacak sekilde, bireysel eskiz teknikleri pratik ve tecriibe

ile gelismektedir (Farrelly, 2008).

3.2.1.2. Olgekler

Gegmiste, mimarlar degisen olcek sistemleri kullanmustir. Ornek olarak
Klasik Yunan ve Roma mimarisinde modiiler dl¢lilendirme sistemi kullanilmistir.
Klasik mimaride her modiil kolon genisligi baz alinarak olgiilendirilmistir. Le
Corbusier de insan viicudunun oranlarin1 baz alarak modiiler o6l¢iilendirme
sistemini kullanmis bir tasarimcidir.

Proje sunumlarinda, projenin fikrini agiklamak, gelistirmek ve tasarlamak
icin goreceli dlgek sistemleri kullanilmistir. Plan, kesit ve goriiniis ¢izimleri ve
maketler, tasarimin ana fikrini anlatmada kullanilan geleneksel yontemler olup,
proje uygulayicilari (mimar, icmimar, peyzaj mimari, insaat miihendisi vb.) ve
kullanicilan tarafindan kolay anlasilabilecek olgeklendirme sistemi kullanilarak
olusturulmalidirlar.

Cizimin Olgege uygun yapilmasi gerekti§i zamanlarda, igerige uygun
Olceklendirme sistemi kullamilmalidir. Kiigiikk veya biiyiik 6l¢eklendirme
projelerin ¢esitlerine gore yapilmaktadir, 6rnek olarak bir sehir tasarim projesi
kiigiik 6lgekte daha iyi sunulurken, mobilya tasarim projesi biiyiik 6l¢cekte daha

anlasilir olmaktadir. Olgeklendirmeyi anlamak, projeyi iceren sehir, bina, mekan
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ve alanlarin, birbirleriyle ve bunlar1 kullanilacak insanlarin Olgiileriyle nasil

baglantili oldugunu anlamak demektir (Farrelly,2008)

3.2.1.3. Kesit goriiniisler
Plan ¢izimi Bati Avrupa’ya ancak M.S. 1100 yillarinda Oklit Teoremiyle

olusan geometrik bakis agisindan sonra gelmistir. Ortagag katedrallerinin bu
geometride Pisagor teoremi olmaksizin gerceklestirilemeyecegi diisiiniilmektedir.
S6z konusu teoreme bagli olarak “her sey sayilardan olusur” ilkesiyle
gerceklestirilen, ag yapili tekrarlanan elemanlardan olusan plan ¢izimleri yerine
modiiler yapiya sahip c¢izimlerin bulundugu goriiniis ve  kesitler

gelistirilmistir(Sekil 3.41) (Porter, 1997).

Sekil 3.41 Notre Dame Katedrali Kesiti (Stones’dan ,2009)
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Sekil 3.42 Notre Dame Katedrali Gorunus (Stones’dan ,2009)
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Yeterli sayida gorilinlisii cizilmek suretiyle, tasarlanan bir objenin dis
kisimlar1 hakkinda gerekli bilgi verilebilir. Hatta kesikli ¢izgiler yardimiyla
objenin i¢ kisimlar1 hakkinda da bir dereceye kadar bilgiler sunulabilir. Ancak bu
durum ¢ogu zaman karisik ve Ol¢iilendirilmesi olanaksiz sekiller ortaya cikarir.

Ayrica peyzaj mimarligi ¢iziminde goriinmez kisimlar1t kesik ¢izgilerle
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gosterilmesinin yaygin olmamasi yliziinden tasarlanan konularin {i¢ goriiniisle
yeterince aydinlatilmayan bu boliimlerin daha iyi belirtilmesi amaciyla tasarlanan
obje hayali bir diizlemle kesilir ve kesilen yiizey yoniinde goriiniisii ¢izilir. Boyle
bir goriiniise Kesit Goriiniis veya kisaca Kesit, hayali diizlemede Kesit Diizlem
adi verilir. Yatay ya da diisey konumda bulunabilen kesit diizlemi: goriiniisler ve
plan iizerinde kalin bir ¢izgi ile gosterilip Kesit Diizlemi Cizgisi olarak
isimlendirilir.

Kesit goriiniis ¢izimlerinde kesilmis ylizeyler tarama ¢izgileriyle ya da ¢ok
kalin ¢izgiyle belirginlestirilir. Tarama ¢izgileri genel olarak 45 derece egimle,
esit araliklarla cizilir. Farkli malzemeler farkli yonlerde veya farkli siklikta
taranir. Kesit goriiniisiin ¢izim yonii; kesit diizlemi ¢izgileri lizerine konulan
icgen, ok ve benzeri semboller yardimiyla gosterilir. Ayni ¢calismada birden ¢ok
kesit almak ¢ogu zaman s6z konusu olabileceginden kesitler harf ya da rakamlarla
isimlendirilir (AA kesiti,BB Kesiti, AB kesiti vb.) (Ozkan,1991).

Yatay kesit: Objeyi kesen kesit diizlemi yatay konumda ise elde edilen
goriinlise yatay kesit denir. Yatay kesit diizemli ¢izgisi 6n ya da yan goriiniislerde
gosterilir (Sekil 3.43). Bina mimarlhigr c¢izim c¢aligmalarinda yaygin olarak
kullanilan yatay kesit yOntemiyle cizilen bina kesit gorliniisleri bu meslek
ciziminde Plan olarak isimlendirilir (). Peyzaj mimarlig1 ¢izim caligmalarinda

yatay kesit yontemi hemen hemen hi¢ kullamlmamaktadir (Ozkan,1991).

1!

On Gérinis Y. Gorinis

Yatay Kesit
Duzlemi
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Sekil 3.43 Yatay Kesit (Ozkan’dan,1991)
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Diisey kesit: Objeyi kesen kesit diizlemi diisey ise elde edilen goriiniise
diisey kesit denir. Diisey kesit diizlemi ¢izgisi planda (iist goriiniis) belirtilir (Sekil
3.44). Peyzaj mimarlig1 ¢izim c¢alismalarinda diisey kesit yontemiyle genel ya da

detay kesitlerden yararlanilmaktadir (Ozkan,1991).

AA Kesiti ¥.Gorunls

Disey Kesit
Duzlemi

A

Fay
Kesit Duzlemi
Cizgisi

Sekil 3.44 Diisey Kesit (Ozkan’dan,1991)

Genel kesit: Alan hakkinda tasarim Oncesi ya da sonrasinda genel bilgi elde

edebilmek amaciyla cizilen diisey kesittir (Sekil 3.45) (Ozkan,1991).

Sekil 3.45 Bir Ev Bahgesine Ait Genel Kesit Ornegi (Ozkan’dan,1991)
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Detay kesit: Konut hakkinda uygulamaya yonelik ayrintili bilgiler vermek
amaciyla cizilen diisey kesittir (Sekil 3.46). Cogunlukla detay projelerinde yer
alan kesitlerde ayrintili dl¢iiler, malzeme isimleri gibi agiklayici bilgiler yer alir

(Ozkan,1991).

1
devri daim motoruna gden
ve gelen  borular
tahliye borusu

Sekil 3.46 Bir Havuza Ait Detay Kesit Ornegi (Ozkan,1991)

Kademeli kesit: Bazi caligmalarin ayni eksen {izerinde olmayan ve
kesitlerinin ¢izilmesinde yarar goriilen yerlerini belirtmek i¢in birden ¢ok kesme
diizlemi gecirmek yerine tek bir diizlem ayni yonde kirilarak gecirilir. Boylece

elde edilen kesite kademeli kesit ad1 verilir (Sekil 3.47) (Ozkan,1991).
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Sekil 3.47 Kademeli Kesit (Ozkan,1991)

Kismi kesit: Baz1 durumlarda da objenin kii¢iik bir kismina ait kesit goriiniis
cizilebilir. Boyle kesitlere kismi kesit adi verilir. Ancak peyzaj mimarligi
ciziminde kullanimi oldukga sinirhidir (Ozkan,1991).

Perspektif kesit: Kesit goriiniis ile objenin kesilmeyen boliimlerinin kavalyer
perspektifin  bir arada bulundugu kesitlere perspektif kesit denilmektedir
(Ozkan,1991).

Kesit Alma Teknigi: Peyzaj mimarlig1 ¢izim ¢alismalarinda genellikle genel
ya da detay nitelikli diisey kesit yontemi kullanilmaktir. Plan iizerinde belirtilen
diisey kesit diizlemi ¢izgisine paralel ve belirli uzaklikta bir yer diizlemi ¢izgisi
cizilir. Kesit diizlemi ¢izgisinin plan1 kestigi noktalardan yer diizemli {izerine
dikler indirilir. Bu dikler iizerinde objenin o noktadaki kodlar1 (yerden

yiikseklikleri) isaretlenip, ilgili noktalar birlestirilerek kesit diizleminin kestigi
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boliimiin goriiniis elde edilir ve bu kisim taranir (Sekil 3.48). Daha sonra kesit

diizleminin arkasinda kalan ve goriiniise giren boliimler ¢izilerek kesit goriiniis

tamamlanir (Ozkan,1991).

%
é
%
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SRR AN

»

B A
AA KESITI

Sekil 3.48 Piramit Orneginde Kesit Alma Teknigi (Ozkan,1991)
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3.2.2. 3 Boyutlu ¢izim teknikleri

3.2.2.1. Perspektif
Democritus ve Vitruvius 4.yy. da Antik Yunan Tiyatro Sahne tasariminda

kullanilan ve “skenografi” adi verilen, bugiinkii perspektifin temeli sayilan
derinlik illlizyonu saglayan, ¢izimi kesfettiler. Bu mantikla yola ¢ikarak, goziin
ve diinyanin yuvarlakligi diigiiniilerek, “aktinography” denilen kiiresel bakisi
gelistirdiler, Partenon (Sekil 3.49) ve diger birka¢ tapiak kolonlar1 bu bakis

acistyla inga edilmis, optik illiizyonun da baglangici sayilan perspektif sistemi,

uygarligin yok olmasiyla birlikte unutulmustur (Porter, 1997).

Sekil 3.49 Partenon, Atina (Polat Arsiv, 2008)

Fakat gecmise yonelik c¢alismalar gosteriyor ki skenografi, ¢ok daha
onceleri uygulanmaya baslanmig bir perspektif yontemiydi. Augustus’un Roma’da
yaklagitk l.yy.’da  yaptirdigt evin duvar resimlerindeki perspektifler
incelendiginde, skenografi’ye olduk¢a acik bir sekilde segilebilmektedir (Sekil
3.50).
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Sekil 3.50 Agustus'un Evine Ait Duvar Resminin Perspektif Analizi (Skenographia Arsivi, 2009)

Ronesans mimarlari, Gotik meslektaglarindan giiclii bir ¢izim {ini
almiglardir. Gotik donemde, mimarlar, sunumda miikemmel ortogonal, geometrik
tasarim metodolojisine ulasmiglardi. Mekansal derinlik gdsterimi ise neredeyse
unutulmustu. Mekansal resimleme, Giotto(1266—1337) tarafindan tekrar ortaya
cikarilmistir. Bu tekrar kesfetme, Giotto ve meslektaslarini, bina i¢i ve disinda
sekillendirebilmeye yonlendirmistir. Bu ydnlendirme, yeni mimari tasarim
anlayisini getirmistir.( Frommel, 1994; Duruk’tan,2000)

Brunelleschi(1377-1446) kariyerine kuyumcu ve heykeltirag olarak
baslamisken, ilk yapisini tasarlamadan Once, Giotto gibi perspektif ¢izimi ve
mekanin resmedilmesi lizerine calismaktaydi. Cizgisel tek kacislt perspektifi,
bulan kisi olarak iin kazanmigtir. Uzak objelerin yakin olanlardan daha kiigiik
goriinmesi mantigiyla, varsayilan ¢izgileri, genellikle bakis hizasinda olan, kacis
noktasina birlestirilmesidir. Ayn1 donemde pek ¢ok sanat¢inin ¢aligmalarina ilham
veren ve yardim olan tek kacisli perspektifi, Leonardo Da Vinci’ de eserlerinde
kullanmistir(Sekil 3.51). Birbirine paralel pek ¢ok yatay ¢izgi ile kagis noktasina
gonderdigi cizgilerden olusan gridal sistem ile ¢izimin striiktiirlinii olusturmustur

(Adams, 2006).



Sekil 3.51 Leonardo Da Vinci, Adoration of the Magi (Library Of Congress Arsivi)

Bir diger 6énemli isim ise, Burunelleschi ve Alberti’inin sunum fikirlerini
yansitan, Francesco di Giorgi’dir (1439-1502). Colosseum i¢in ¢izdigi plan,
kesitler ve perspektifler, proje sunumunu, sematik yalinlik ac¢isindan, dénem
mimarlarindan bir adim 6ne tasimasina neden olmustur (Duruk, 2000).

Perspektif; objelerin 2 boyutlu kagit diizlemine 3 boyutlu olarak
aktarilmasini saglayan yontemlere verilen genel isim olup bu yontemler objeleri
cizgisel olarak en kolay anlatabilme teknikleridir. insanlar cisimleri genislik,
derinlik ve yiikseklik olarak ifade edilebilecek boyutlariyla algiladiklart igin 3
boyutlu goriiniisleri (perspektif) ¢ok kolaylikla degerlendirebilmektedir (Sekil
3.52)(Ozkan ve Kiiciikerbas,1995).
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Sekil 3.52 Perspektif Yontemler (Ozkan'dan, 1995)

Izometrik perspektif: Bu perspektif yatayla 30°, 90°, 30° ‘lik agilar yapan
izometrik eksenler yardimiyla ¢izilmektedir. Bu eksenlere ¢akisan ve paralel olan
kenarlar ger¢ek uzunluklarinda alinmaktadir. Eksenlere paralel olmayan kenarlar
bu eksenlerle iliskileri saglanan izometrik yardimcilar vasitasiyla ¢izilir. Karmagik
objelerin izometrik perspektiflerinin ¢iziminde objeyi kusattigi varsayilan
dikdortgenler prizmasini ¢oziimii ve bu sayede obejnin ¢izimi, sonuca ulagsmay1
kolaylastirmaktadir (Sekil 3.53) (Ozkan ve Kiiciikerbas,1995).

Kavalyer perspektif: Bu perspektif yatayla 90 ° lik ac¢1 yapan ve yatay
konumda bulunan iki eksen ile, geriye dogru yatayla her hangi bir ac1 yaparak( bu
act cogunlukla 45°, 30° ve 60° alinmaktadir) giden iiclincli eksen yardimiyla
cizilmektedir. Birbiriyle 90° lik ag¢1 yapan iki eksende kisalma s6z konusu
olmazken, geriye dogru giden kenarlarda genellikle yar1 yariya kisalma
uygulanmaktadir. Karmagik objelerin kavalyer perspektifleri ¢izilirken,
izometrikte de oldugu gibi bir dikdortgenler prizmasinin objeyi kusattigi
varsayilir(Sekil 3.54)(Ozkan ve Kiiciikerbas,1995).
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Sekil 3.53 Izometrik Perspektif(Ozkan'dan, 1995)

KAVALYER
(45" - A2}

Sekil 3.54 Kavalyer Perspektif(Ozkan'dan, 1995)
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Militer perspektif: Bu perspektif yatayla herhangi bir a agisi, 90° lik
ac1 ve 90 — a agis1 yapan ii¢ eksen yardimiyla ¢izilmektedir. A agist 30° , 45° ve
60° olmaktadir. X ve y eksenleriyle ¢akisan paralel kenarlar ger¢ek uzunluklarinda
alinmaktadir. Z eksenine ¢akisan ve paralel olan kenarlar ¢ogunlukla yar1 yariya
kisaltilarak ¢izilmektedir. Kusbakis1 kavalyer perspektif olarak da adlandirilan bu
paralel perspektif, planin ayaga kaldirilmis hali olup, bu perspektif yontemleri
icinde sonuca en kolay ve en ¢abuk ulasilanidir. Ancak kiiclik obje ve dar alanlar
i¢cin kullanilmamalidir (Sekil 3.55)(Ozkan ve Kiigiikerbas,1995).

Konik Perspektif: Konik perspektif ¢izimleri; paralel perspektiflerden
farkli olarak, perspektif alt yapisi olarak adlandirilabilecek teknik bilgi birikimine
gereksinim gostermektedir(Sekil 3.56).

Bakis noktasi, bakis uzakligi, bakis yiiksekligi, bakis agisi, esas nokta, esas
uzaklik, yer diizlemi, resim diizlemi, ufuk dogrusu, firar/kagma noktasi, gergek
yiikseklik dogrusu gibi kavramlarin 6grenilmesi konik perspektif ¢izimleri igin
zorunludur. Cizim i¢in gerekli goriinlis(plan/iist goriiniis ile en az bir goriiniis
daha) ve konik perspektif elemanlarinin (resim diizeni, yer ekseni, ufuk dogrusu,
bakis noktasi, esas nokta) kagit diizlemi iizerine yerlestirilmesinden sonra,
konunun o&zelliklerine gore degisen sayilardaki firar noktalar1 saptanir. Bu
asamay1 takiben uygun baslangi¢ noktasi belirlenerek baslanan ¢izim siirdiiriiliir.

Elde edilecek perspektifin degeri, ¢izimin hatasiz yapilmasi diginda, biiyiik
Olciide; bakis agilar, bakis uzakligi ve bakis yiiksekliginin saptanmasindaki
uygunluga bagli olarak degismektedir. Bu yiizden basarili perspektifler
cizebilmenin yolu ¢ok ¢alismaktan gegmektedir (Ozkan ve Kiigiikerbas,1995).
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Sekil 3.56 Konik Perspektif (Ozkan'dan, 1995)
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3.2.3. Bilgisayar destekli 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izimler

1960 yillarda havacilik ve uzay sanayinde kullanilan bilgisayar destekli
cizimler, 1980°li yillarda masaiistii bilgisayarda kullanilmaya baglamas,
giiniimiizde ise pek ¢ok sektorde kullanimi yayginlagmistir (Farrelly,2008).

CAD, kelime olarak Computer Aided Design / Drafting kelimelerinin bag
harflerinden tiiretilmis ve literatiire bu sekliyle girmistir. Tiirkiye’de ise BDT
(Bilgisayar Destekli Tasarim / Cizim ) olarak anilmaktadir (Uyar,2007).

Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayar destekli ¢izim ve modeller proje
sunumlarinin vazgeg¢ilmez bir parcasi olmaya baslamistir. Bilgisayar destekli
cizimler 2 boyutlu plan, kesit ve goriiniislerin ayrica 3 boyutlu modellerin
olusturulmasini saglamaktadir(Farrelly,2008).

Bilgisayar destekli ¢izim, pek c¢ok kullanici tarafindan su nedenlerle elle
cizilen teknik resme gore daha iistiin goriilmekte ve tercih edilmektedir;

* Cizim hassasiyetinin, ¢izimi yapan kisinin el becerilerine bagli olmamasi,
programin elle ¢izime gore daha hatasiz sonuglar vermesine ve daha ¢ok kisi
tarafindan kullanilmasina neden olmaktadir.

* Teknik resim yazilar da dahil olmak iizere kolayca ve siiratli bir sekilde
bilgisayarda hazirlanabilmektedir.

* Teknik resimdeki baz1 degisikler, eski c¢izimlere kolayca ulasip
degistirilebilmesinden dolay1 elle cizime gore cok stiratle
gerceklestirilebilmektedir. Tekrar kullanilacak olan ¢izim {izerinde istenilen
diizeltmeler cok kolay bir sekilde bulunup, diizeltilmesi de aymi hizla
yapilabilmektedir.

* Renkli ¢izgilerin kullanilmasi ile ¢izim daha canli ve anlasilabilir hale gelmekte,
istenilen renklendirme elle cizime gore ¢ok daha kolay ve kaliteli olarak
yapilabilmektedir.

* Cizim ekranda biyiiltiiliip kiictiltiilebilecegi gibi istenilen Olcekte kagida
aktarilabilmektedir. Ornegin bir binanin bire bir resmi ¢izilebilir ama kagida bire
bir aktarmak ¢ok zordur. Bu nedenle uygun dlgekte ¢ikti almak da ¢ok 6nemlidir.

« Katman kullanilarak degisik tasarimlar yapilabilir, karsilagtirilabilir ve
aralarinda gecis yapilabilir. Elle ¢izime gore en biiylik artilardan birisi olan
katmanlar (layers) kullanilarak resimde istenilen ve istenilmeyen kisimlarin

gruplanarak ayr1 katmanlarda bulunmasi saglanabilmektedir.
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» Makinelerde hareket ve kuvvet analizi yapilabilir. Bilgisayar kullaniminda
istenilen analizler yapilabilmektedir. Bu o6zellikle, ¢izimler uygulanabilir hale
getirilmektedir.

* Yapilan tiim ¢izimler diizenli olarak ve g¢ok fazla yer kaplamadan
saklanabilmektedir. Verilerin her zaman kullanilabilir ve istenildiginde ulasilabilir
olmasi ¢ok 6nemli bir etmendir. Bu 6zellik siire acisindan da kullaniciya biiyiik
fayda saglamaktadir.

* Hassas ve siiratli 6l¢iimlendirme ve tolerans verme miimkiin olabilmektedir.

* Cesitli tiretim birimleri ve meslekler arasinda koordinasyon ve haberlesmeyi
daha saglikli bir sekilde gergeklestirebilmektedir.

* Gerektiginde en zor hesaplamalar1 da kolaylikla yapabilmektedir (Uyar,2007).

Bilgisayar destekli ¢izimlerin basarili olabilmesi i¢in donanimin ve
yazilimin amaca uygun kolaylik saglayacak sekilde secilmesi gerekmektedir.

Donanim, bilgisayarin gorebildigimiz ve dokunabildigimiz her parcasidir.
Klavye, monitdr, fare, disket siiriicii gibi tiim fiziksel 6geler donanimi olusturur.

Yazilim ise, bilgisayara ne yapmasi gerektigini bildiren bir dizi komuttur.
Yazilimlar bilgisayara Cd, disket vb. araglar yardimiyla yiiklenirler
(Akkoyunlular, 1998).

Bilgisayar Destekli Cizim Yazilmlari: Bilgisayar Destekli Tasarim
yazilimlar1 giiniimiizde i¢ mimarlik disinda mimarlik, miihendislik, insaat, grafik,
endiistri gibi alanlarda yogun bigimde tercih edilmektedir.

Bilgisayar Destekli Cizim, el ile hazirlanan ¢izimlerin bilgisayar kullanilarak
yapilmasi seklinde tanimlanir. Bilgisayar Destekli Tasarim bu yiizden bilgisayar
destekli cizimi de simgelemektedir. Yazilimlarda bu iki sistem arasinda c¢ok
onemli farkliliklar bulunmaktadir. Bir Bilgisayar destekli tasarim sistemi aslinda
objelerin, yapilarin 3D geometrik modellerini yaratmak, ¢izimlerin yapimini
otomatiklestirmek, irlinleri analiz etmek ve c¢oOzliimlemek, 1si-transfer
hesaplamalar1 yapmak, mekanizmalarin dinamik tepkilerini dlgmek, uygulanacak
tasarimlar1 programlamak vs. islemler icin kullanilmaktadir. Bir Bilgisayar
destekli tasarim yazilimi icerdigi yiizlerce fonksiyonla, kullaniciya belirli ¢izim
iglerini tanimlama ve yapma imkani vermektedir. Bu fonksiyonlar bir objenin
¢izimini, ¢izimlerin goriinlisiiniin sergilenmesini, baski alma ve kaydetmeyi ya da

diger islemleri kontrol etmeyi icermektedir. Ayni zamanda igerdikleri bir¢ok
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komuta kullanicinin belirttigi islemleri aynen uygulama imkani1 saglamaktadirlar
(Duggal,1999).

Bilgisayar destekli tasarim ¢izim yapanin ve tasarimcinin giiciinii arttiran bir
aractir. Bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim alaninda diinyada 100°den fazla paket
program gelistirilmistir (Adim,1989). Bilgisayar destekli tasarim programlari ile
teknik resim Ogretimine baslanmistir. En ¢ok kullanilan Bilgisayar destekli
tasarim yazilimlar1 Autocad, 3dsMax, AC3D, Archicad,NX ve Solidoworks’tiir.

Bu yazilimlara uygun bilgisayar donanimi ve bilgisayar ozellikleri de
kullanicida bulunmalidir.

Bilgisayar ozellikleri ve Bilgisayar Donamimi: Piyasada 100°den fazla
cizim programi vardir, bilgisayar Ozelikleri siralanirken 6rnek olarak 3ds max

programi alinmistir;

64-bit siiriim i¢in isletim sistemi;
e Microsoft Windows Vista
e Microsoft Windows XP Professional x64
e Diger yazilimlar
e Microsoft® Internet Explorer 6 veya iistii

e DirectX® 9.0c (gerekli), OpenGL® (opsiyonel)

32-bit siiriim i¢cin minimum donanim;
e Intel® Pentium® IV or AMD Athlon® XP veya iistii islemci
e 512 MB RAM (1 GB o6nerilir)
e 500 MB bos sabit-disk alan1 (2 GB onerilir)
¢ 3 boyut hizlandiricili OpenGL veya Direct3D destegi saglayan grafik karti
e Microsoft Windows IntelliMouse® uyumlu isaretleme cihazi

e DVD-ROM siiriictisi
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64-bit siiriim icin minimum donanim;

Intel® EM64T, AMD Athlon® 64 veya iistii , AMD Opteron® islemci
1GB RAM (4 GB onerilir)

500 MB bos sabit-disk alan1 (2 GB o6nerilir)

3 boyut hizlandiricili OpenGL veya Direct3D destegi saglayan grafik karti
Microsoft Windows IntelliMouse® uyumlu isaretleme cihazi DVD-ROM
stirticiisii (Autodesk, 2009).

Fare (Mouse) secimi: Fare secimi Ozellikle proje cizimi yapacak kisi

acisindan 6nem tagimaktadir. Kullanilacak alana gore piyasada degisik cesitte

fareler bulunmaktadir. Ozelikle ¢izim yapacaklar i¢in ¢oziiniirliiliigli, goriintii

isleme kapasitesi ve ergonomik olmasi 6nem tagimaktadir (Sekil 3.57, Sekil 3.58).

Sekil 3.57 Logitech Lazer Cizim Faresi (Logitech, 2009)

Sekil 3.58 Logitech Air Cizim Faresi (Logitech, 2009)
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Grafik Cizim Tableti: Standart Mouse ile ¢izim yapmak yerine ¢izim
tabletleri de tercih edilebilinmektedir. Herhangi bir fare ile yapilabilecek tim
islemler cizim tabletleri ile gerceklesebilmektedir. Ozellikle tasarimcilar dijital
kalem araciligiyla ¢ok kisa bir siirede eskiz ¢izimlerin bilgisayara aktarilmasini

saglar (Sekil 3.59, Sekil 3.60).

WP5540-TAB19

Sekil 3.59 UC-Logic Pen Tablet (Logitech, 2009)

Sekil 3.60 Wacom Ergonomik Tablet
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3.2.4. Modelleme teknikleri

Yakin tarihte maket yapimi, 3 boyutlu bilgisayar modellemeleri giindeme
gelene kadar, projelerin bir biitiin olarak anlatimi agisindan olduk¢a 6nemli bir
yeri oldugundan, gilinlimiize oranla daha biiyiilk bir 6zenle siirdiiriilmekteydi.
Ancak yine giinlimiiz teknolojisi ile iiretilen maket malzemeleri ve hazir objeler,
maketlerin daha kolay, hizli ve c¢esitlilik icerisinde gergeklestirilmesini
saglayarak, kendi igerisinde bir sektor haline gelmesine neden olmustur. Bu
nedenle maketler, 6zellikle toplu konut sektoriinde ve Ogrenci uygulamalarinda

hala en ¢ok tercih edilen 3 boyutlu sunum teknigidir.

3.2.5. Fiziksel maket

Maket yapimi, tarih 6ncesi donemlerden itibaren bilinen en énemli sunum
tekniklerinden biridir. Tarihte maketlerin kiregtaglarindan, mermerlerden, agacgtan
ve de killi toprak gibi malzemelerin sekillendirilmesiyle, kendi iginde bir dlgege
sahip olarak yapildiklar1 bilinmektedir.

Ortacag doneminde ahsaptan yapilmis 6lgekli maketler sunum ve maliyet
hesab1 detaylandirilmalar: i¢in kullanilmaya baslanmistir. Gotik donemin sonuna
dogru kagit cinsi malzemelerle maket yapimina baglanmis, uygulama oncesi test
amagli kismi maketlerin  kullanilmast da bu doneme rastlamaktadir.
Michelangelo’da St. Peter Bazilika’sinin bir boliimiinii biiylik 6lcekli ahsap
maketlerle, insa etmeden Once test etmeye caligmig, hatta Vasari’ye yazdigi
mektupla maketi ayakta tutabilmekte olduk¢a biliylik sikintilar ¢ektigini
belirtmistir. (Sekil 3.61)

Fiziksel maketler, 15. yiizyil ile 17. ylizy1l Avrupa’sinda arasinda siiregelen
Ronesans doneminde popiiler hale gelmis, mimari fikirlerin anlattminda sik

kullanilan bir 6ge olmustur.
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Sekil 3.61 Mihelangelo'ya ait St. Peter Bazilika Maketi (Saint Peter Bazilika Arsivi, 2009)

19 yiizy1l sonu ve 20. yiizyil baslarinda mimari anlatimda ¢izim kullanima,
baslica sunum teknigi olarak tercih edilirken, fiziksel maketin fikrin
sekillendirilmesine ve anlatima kattig1 faydalarin tekrar farkina varilmistir.
Ornegin Antonio Gaudi, Barselona’daki La Sagrada Familia Katedralinin
karmagik yapisini ¢ozliimlemek ve anlatmak igin fiziksel maketin yardimina

basvurmustur (Farrelly, 2008).

Fiziksel maketler, tasarim kavraminin anlatiminda, baslangicindan sunum

asamasina kadar gelen tiim evrelerde kullanilan 3 boyutlu bir anlatim teknigidir.
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Proje cizimlerinde anlasilmast zor olan noktalarin daha kolay
algilanabilmesi i¢in Olgekli veya Olgeksiz olarak hazirlanan 3 boyutlu anlatim
yontemine maket denilmektedir.

3 boyutlu anlatimi nedeniyle genellikle mimari ¢izimlerin uygulanmasinda
olusabilecek hatalarin 6nceden goriilebilmesi agisindan, maket ve maket yapimi
onemlidir. Maketler tasarim ¢alismalarinin ayrilmaz bir pargasidir. Oyle ki, zaman
zaman yapilan c¢alismalar sonunda tasarimi bile degistirebilecek gilice sahiptir.
Cogu zaman maketin asil amaci, tasarimcinin, gerceklestirmek istedigi binanin
hayali goOriiniimiinii iglincli sahislara, meslekten olmayan kisilere anlatmaktir
(Farrelly, 2008).

Maketler konuyu tanima ve analiz etme, pargalar1 birbirine baglayarak
biitiinii teskil etmesi gibi amaglar1 iginde barindirmasindan dolay: {i¢ ana grupta
toplanmaktadir.

3.2.5.1. Topografik maketler

Bu maketlerin gérevi mevcut arazinin topografik yapisini gostermek, ¢evre

maketi olarak zemin yapisi ile birlikte bitki ortiisiinii belirtmektir. (Sekil 3.62)

Sekil 3.62 Topografik Maket Ornegi (Megep’ten, 2005).
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Arazinin bi¢imini, trafik, yesil alan, aga¢ ve agac¢ gruplarn gibi dik
yamaglarin vb. hususlarin belirtilmesinde kullanilan Arazi Maketleri(Sekil 3.63),
1/500, 1/1000, 1/2500 gibi dlgekli arazi maketleri, iizerine islenmis yollar, yesil
alanlar, yap1 kitleleri, agag¢ gruplari, 6zellik gosteren yapilar ve dinlenme tesisleri
gibi birimlerin gosterilmesinde kullanilan Cevre Maketleri(Sekil 3.64), 1/500,
1/200, 1/100 ve 1/50 o6lgeklerinde, kiiciik toplu yerlesim alanlari, agik alanlar, yiiriiyiis
yollari, park — bahge ve gevre baglantilarin gosterildigi, Bahge ve Park Maketleri (Sekil
3.65), Topografik maket grubuna girmektedirler (Megep, Maket Iskeleti Olusturma,
2005).

Sekil 3.63 Arazi Maketi Ornegi (Megep’ten, 2005).



Sekil 3.64 Cevre Maketi Ornegi (Megep’ten, 2005).

Sekil 3.65 Bahge Park Maketi Ornegi (Megep’ten, 2005).
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3.2.5.2. Yapa (kitle) maketleri

1/50 ile 1/5000 olgekleri arasinda olusturulan Sehircilik maketleri, daha soyut
anlamda yapilan Kitle maketleri, 1/100 ile 1/1 6lcekleri arasinda yapilan bina
yapisi ile ilgili maketler ve I¢ mekan maketleri ve 1/10 ile 1/1 &lgeklerindeki

Detay maketleri bu gruba girmektedir (Sekil 3.66).

Sekil 3.66 Bina Maketi (T.C. Bagbakanlik Vakiflar Genel Miidiirligii Arsivi, 2009)

Sehircilik maketleri: Bu maketler arazinin topografik durumuna
yapildiklarindan mevcut arazinin durumunu da gostermektedir (Sekil 3.67).
Genellikle 1/1000, 1/500 olgeklerinde yapilmaktadir. Meydan, cadde, okul gibi
baglantilar1 daha iyi gostermek amaciyla 1/200, 1/100 veya 1/50 dlgekler tercih
edilmektedir. Ancak bazi durumlarda ise daha genis bir alan1 gdsterme ihtiyaci
oldugu takdirde 1/5000 ve 1/2500 o6lcekleri de tercih edilmektedir (Megep, Maket
Iskeleti Olusturma, 2005).
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Sekil 3.67 Sehircilik Maketi Ornegi (Megep’ten, 2005).

Kitle maketleri: 1/1000 ve 1/500 6lgekli maketler genellikle kitle maketleri
seklinde adlandirilmaktadir. Bu tip maketlerde detaylandirma az, soyutlandirma
ise fazladir(Megep,Maket iskeleti Olusturma, 2005).

Bina yapis1 ile ilgili maketler: Obje veya fiziki detaylarin yapim
ozelliklerini gostermek amaciyla yapilan maketlerdir. Bu tip maketler mimari
detaylandirmada yapim sistemine iliskin detaylarin yansitilmasinda basariyla
kullanilmaktadir. 1/100, 1/50 1/10 ve 1/1 gibi Ol¢ekler oldukga sik olarak
uygulanmaktadir. Bina maketlerinde, cephelerin ana elemanlar1 ve c¢atilar,
kitlelerin olusumu ve yerleri, arsa ile bina arasindaki uyumu ifade edilir (Megep,
Maket Iskeleti Olusturma, 2005).

Ic mekin maketleri: Boyle maketler de bir i¢ mekanin igeriden
goriiniimleri belirtilir. 1/100°den 1/1’°e kadar olan 6l¢eklerde yapilmaktadir. Daha
cok giris holleri, merdiven bdliimleri, 1slak zeminler gibi mekanlarin farkl
ozelliklerinin anlatilmasinda tercih edilmektedir. Cogu zaman mevcut i¢ mekan
maketleri ile mobilya (tefris) esyalart i¢ i¢ce kullanilmaktadir (Megep, Maket
Iskeleti Olusturma, 2005).



72

Detay maketleri: Mekan yoniinden zorluk c¢ikaran noktalarda hatalar
ortadan kaldirmak {iizere yapilan maketlerdir. 1/10 ile 1/1 arasinda degisen

dlceklerde yapilmaktadir (Megep,Maket iskeleti Olusturma, 2005).

3.2.5.3. Ozel maketler

Daha ziyade imalata yonelik ¢aligmalar i¢in yapilan obje(nesne), mobilya ve
dizayn maketleridir.

Mobilya- tefris( dizayn) maketleri: Dekorasyon ¢alismalarinin 3 boyutlu
olarak ifadelendirilmesinde, o6zellikle ekipman ve yapi elemanlarimin malzeme,
renk, doku ve bi¢imlerinin anlattminda dekorasyon amacgli mobilya- tefris
(dizayn) maketleri  kullanilmaktadir.  Dekorasyon  maketlerinin  6lgegi
dekorasyonun yapildigi mekanlarin veya binanin biiyiikliigline gore 1/50 veya
1/20 olabilmektedir. Dekorasyon maketleri malzeme ve renk agisindan soyut
kavramlarin az oldugu maketlerdir. Bu 6zelliklerinden dolay1 ¢ok sayida malzeme

ve renk icermektedir (Megep,Maket Iskeleti Olusturma, 2005).

3.2.5.4. Mimari konu disindaki maketler

Tasarim1  giiclendirmek iizere binalarin yerine farkli amaglar igin
hazirlanmis objeler kullanmaktadir. Endiistri {rlinleri tasariminda kullanilan
maketlerin  Olgekleri, tasarlanan objenin  blyiikliigline baghh  olarak
degisebilmektedir. Genellikle en fazla kullanilan 6l¢ekler 1/20’den 1/1°e kadar
uzanmaktadir. Endiistri {riinleri tasarimi alanindaki maketlerde malzeme
kullanim1 genellikle objenin yapiminda kullanilacak malzeme ile ayni 6zellikte
olmalidir (Megep, Maket Iskeleti Olusturma, 2005).

Kavram Maketleri: projenin ilk ele alinisindaki evrede kavramsal agidan
ele alindig: siirecte yapilan maket tiiriidiir. Projenin konumu, ele alinmasindaki
nedenler ve sekil ¢aligmalarinda, basit malzemelerle, hizli sekilde yapilip, gelisme

asamasinda degistirilebilmektedirler (Megep, Maket iskeleti Olusturma, 2005).
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3.2.6. Bilgisayar destekli modelleme

Gelisen Teknoloji ve bilgisayar destekli ¢cizimlerin gerceklesmesiyle birlikte,
cizim ve modelleme siireci genellikle, kagit tlizerine yapilan ¢izimlerden daha
uzun siirse de, degisikliklerin ¢izime iglenmesi, mevcut ¢izilmis obje ve tasarim
iirlinlerinin proje lizerinde yerlerinin kolaylikla degistirilebilmesi, 6zellikle kesit,
gorilinlis ve 3 boyutlu goriintiilerin, ¢izim bir kez tamamlandiktan sonra, istenilen
yon ve miktarda alinabilmesini saglamaktadir (Sekil 3.68, Sekil 3.69). Ayrica,
etiket, Olclilendirme, 151k, gdlgelendirme, renk ve malzeme ve gibi degisiklerin
cok kolay gerceklestirilmesi ve secenegin, internetin de kaynak olarak
kullanilabilmesi sayesinde, sonsuz olmasi, bilgisayar destekli ¢izimlerin

sunumlarda tasarimecinin avantaj kazanmasini saglamaktadir.

Sekil 3.68 Norman Foster Tasarimi Bilgisayarla Hazirlanmis 3 Boyutlu Dig Cephe Cizimi (Yale
Universitesi Gazetesi, 2009)
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Sekil 3.69 Norman Foster Tasarimi Bilgisayarla Hazirlanmig 3 Boyutlu Orta Bahge Cizimi(Yale
Universitesi Gazetesi, 2009)

Giiniimiliz bilgisayar yazilimlariyla bir c¢izimden c¢evre, cephe ve i¢
goriiniiglerinin ~ alinabilmesi, farkli meslek gruplarinin, ayni ¢izimden
faydalanabilmesine de olanak saglamaktadir (Sekil 3.70). Bu da hem ekonomik
acidan, hem de projenin sunum asamasinda, biitiinliiglin korunmasi ag¢isindan,

biiyiik yarar saglamaktadir.
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Sekil 3.70 Norman Foster Tasarimi Bilgisayarla Hazirlanmis 3 Boyutlu I¢ Mekan Cizimi(Yale
Universitesi Gazetesi, 2009)

3 boyutlu ¢izim tamamlandiktan sonra istenildigi kadar kamera segenegi ile
her yonden 3 boyutlu goriintii almabildigi gibi animasyon haline getirilip
bilgisayarli sunumlarla tasarim igerisinde ve etrafinda gezdirilmesi s6z konusudur.
Bilgisayarl sunumlarda genellikle, biiyiik 6l¢ekli beyaz perde {izerine projeksiyon

sistemiyle, projenin yansitilmas: s6z konusudur.
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4. PROJE DUZENi VE SUNUMU

Kagit iizerine yapilan c¢izimlerin  diizeltilememesi;  ¢izimlerin
tekrarlanmasina, zaman sikintisina, hatalarin diizeltilemeden birakilmasina, ya da
ufak hatalarin yeniden c¢izmemek i¢in ¢izim {lizerinde tasarimci dilinde
“sabunlama” diye tanimlanan, ¢izimlerin kazinmasi ve iizerinden diizeltilmesi
islemine maruz kalmasina neden olmaktadir. Bu da tarihsel siire¢ igerisinde
malzemelerde, ¢izimlerin diizeltilebilmesi veya kolaylikla yenilenebilmesi
arayiglarina siiriklemistir. Cizilen yiizeyler agisindan; sabit kaya veya mermer
bloklar iizerine kazinmasi yerine, tasinabilir mermer tabakalar veya toprak
tabletlere, daha sonra da daha da hafif ve tasinabilir, papiriis ve parsomene, daha
sonra opak kagitlara, oradan da yar1 saydam eskiz kagitlarina gec¢ilmistir. Ayni
sey kalemler i¢in de gegerlidir. Komiirlii kalemle ¢izilip sonlandirilmis ¢izimin
iizeri miirekkepli kalemlerle gegilip, kursun kalem izlerinin silinmesi ile temiz
sunum paftalar1 hazirlanmis olmaktadir.

Bir tasarimin basar1 olup olmamasi biiylik Ol¢lide projenin dogru sekilde
diizenlenip, ihtiyaclar1 karsilayacak sekilde sunulmasina baghidir. Projelerin
tamamlandigr noktada, gecgilecek asama olan sunum asamasi, projelerin
begendirilmesi acisindan genellikle basarili bir tasarimdan daha 6nemli
olmaktadir. Sunum asamasinin birinci boliimii, ¢izimi tamamlanan projelerin,
gorsel agidan diizenlenmesi, ikinci boliimii ise belirlenen ortamda, hazirlanilmig

bir bigimde aktarilmasidir.
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4.1. Kagit Boyutu ve Cinsi
Proje plan, kesit ve goriiniislerinin diizglin sekilde tasnif edilerek, dogru
kagit iizerinde sunulmasi, tasarimin anlagilmasini  ve onaylanmasini

kolaylastirmaktadir.

4.1.1. Kagit Boyutu ve Yonii

Elle yapilan teknik ¢izimlerde, projeye, kullanilacak ¢izim malzemelerine ve
sunulacak ortama uygun kagit se¢cimi yapilmalidir. 70x100cm ve katlar1 genellikle
teknik ¢izimde tercih edilen boyutlardir. Cizimlerin ¢ogaltilmas1 gerektigi
durumlarda kopyalanacak esas ¢izim ve kopya kagidimin da cinsi ve ebadi

tasarimcinin karar vermesi gereken konular arasindadir.

Bilgisayar destekli programlarda ¢izilen tasarimlar herhangi bir format ve
boyutta olusturabilir. Bu sebeple tasarimin ¢ikti boyutuna, ¢izimin yapilis ve
sunulus amacina gore karar verilmesi gerekmektedir. Uluslararas1 kagit olciileri

asagidaki gibidir (Sekil 4.1).

Sekil 4.1 Uluslar aras1 Kagit Boyutlari (Tiirk¢e Bilgi Ansiklopedisi’nden, 2009)

A0 ,Al ve A2 gibi biiylik boyutta alinan ¢iktilar genis alanlarda sergiler igin
uygundur. A3 ve A4 gibi kiiclik ¢iktilar hem ekonomik hem de pratiktir, sadece
cok fazla detaylandirma goriinmez.

Hangi boyutta ¢ikt1 alinacagina karar verildikten sonra, kagidin yatay ya da

dikey yonlendirilmesi ve kalem kalinliklar belirlenir.
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4.1.2. Yazilar ve rakamlar

Her projede agiklayici yazilar ile ¢esitli 6l¢iilendirme ve agiklama rakamlari
bulunur. Projenin tamamlayicist durumundaki yaz1 ve rakamlarin kolay ve ¢abuk
yazilmasi, diizgiin ve estetik niteligi olmasi, rahat okunabilmesi gerekmektedir.

Yazilari; standart yazilar, sablon ve ¢ikartma yazilar ile serbest el yazilari
olmak iizere ii¢ grupta toplamak miimkiindiir (Ozkan,1991).

Standart yazilar; Tiirk Standartlar1 Enstitiisii Nisan 1993 ’te yayinlanan ISO
3098/1° standardina uygun yazi seklidir.

Yazilar dik veya saga dogru 15° ‘lik a¢1 altinda italik olmak tizere ikiye
ayrilir. Yazilar, dik yazilabilecegi gibi yataya 75° egik de yazilabilir. Teknik resim
derslerinde yeni EN ISO 3098/1-2 standardina gore dik yazi tercih edilecektir.
Standart yazi, A tipi ve B tipi olmak iizere iki ¢esittir. Burada yazinin farki ¢izgi
kalinligimin d/h i¢in 1/14 ve 1/10 olmasidir (Sekil 4.2).

Sekil 4.2 A ve B tipi yazinin ¢izgi kalinliklar1 (Ozkan’dan, 1991)
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Sekil 4.5 B tipi dik standart yazi1 (Ozkan’dan, 1991)

Sekil 4.6 B tipi egik standart yazi(Ozkan’dan, 1991)

A tipi daha ince(Sekil 4.3, Sekil 4.4), B tipi(Sekil 4.5, Sekil 4.6) daha kalin
yazidir. 1/14 orani mikrofilm uygulamalarinda daha ¢ok kullanilmaktadir. 1/10
orani daha kalin ve dolgun goriindiiglinden teknik resim ¢izimlerinde kullanilir.

Cesitli mesleklere iligkin proje ve resimlerde standart yazi tipleri kullanilir.
Ilgili standarda uygun nitelikte diizgiin, dogru ve ¢abuk yazi yazabilmek amaciyla

gelistirilmis yazi sablonlari1 bulunmaktadir.
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Sablon ve c¢ikartma yazilari, teknik cizim ara¢ ve gereclerinde tanmitilan
cesitli sablonlarla, hazir yazi yapraklari (¢ikartmalar) vasitasiyla gergeklestirilen
kaliteli yazilardir.

Ancak tecriibeli elemanlar bile bu yazilar1 yazabilmek ic¢in hayli zaman
harcamaktadir. Ozellikle baslik yazilar1, proje kapaklari icinde yer alan yazilar bu
arag gereglerle yazilmalidir. (Ozkan, 1991)

Serbest el yazlari: Herhangi bir zorunlulugun bulunmadigi proje
calismalarinda yazilarin serbest elle yazilmasi biiyiik kolaylik olacagi gibi 6nemli
zaman tasarrufu da saglayacaktir(Ozkan,1991) .

Elle yaz1 yazilirken, kursun uglu veya miirekkepli kalem kullanilir. Kursun
kalemin ug sertligi F, HB veya B olmalidir. Yazi1 kalinlig1 da ¢izgi kalinligina gore
secilmelidir. Miirekkeple yazi i¢in genellikle teknik ¢izim kalemleri kullanilir. Bu
kalemle yazi yazarken ucun dik tutulmasi gerekir. Bu sekilde yazi yazmak
zorlagir. Bunun i¢in mafsalli kalem adaptorleri kullanilir.

Harf ve rakamlarin diizgiin yazilabilmesi i¢in satir, biiyiik harf yiiksekligi,
kiigtik harf yiiksekligi ¢izgilerinden faydalanilir. Egik yazilarda 75° lik agiin
gosterilmesi ve 75 lik aginin gonyelerle ve kareler yardimiyla bulunmasi Sekil

4.7’de goriilmektedir.

EGIK YAZI

Sekil 4.7 Yaz igin yardimer ¢izgiler ve kalemin tutulmasi(Ozkan’dan, 1991)
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Serbest elle standart yazi i¢in asagidaki hususlara dikkat edilir:
Harf, rakam ve isaretlerin standart bigimlerini iyi bilmek ve her harf ve
rakam icin kalemin hareket sirasin1 ve yoniinii dogru uygulamak gerekir (Sekil

4.8).

B \C ID
.{O If.

Sekil 4.8 Standart yazi1 yazarken kalemin hareket sirasi(Ozkan’dan, 1991)
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4.2. Olgiilendirme

Kesin proje, uygulama projesi ve detay resimleri, ¢izim asamalarinin
sonunda belirli ilkeler dogrultusunda 6lgiilendirilir(Sekil 4.9). Olgiilendirme genel
olarak,

Cizgisel olgiilendirme ve Kotlu 6l¢iilendirme olmak tizere iki sekilde yapilir
(Sekil 4.10,Sekil 4.11)

Cizgisel Olciilendirme planlarin ve perspektiflerin dl¢iilendirmelerinde
kullanilan yaygin bir tiptir. Dort elemandan olusmustur;

e Olgii ¢izgisi,
e Sinir Cizgisi
e Olgii ¢izgisi baslangi¢ ve bitis noktalari,
e Olgii rakami

Ayrica kotlu 6l¢iilendirme elemanlar1 da proje de gosterilmelidir.

Uygulayiciya giicliik ¢ikarmamak amaciyla gizimlerde olgiilendirilmemis
kisim birakilmamalidir. Plan, goriiniis veya kesit iizerinde bir 6l¢li birden fazla
verilmemelidir. Olgiilendirme elemanlar1 daha ince uglar kullanilarak ¢izilmeli ve
yazilmalidir.

Olcii konusunda da belirtildigi gibi ol¢ii rakamlar1 kesinlikle gercek
boyutlar1 verilmelidir.

Olgiilerin okunmasini kolaylastirmak amaciyla isaret, simge ve o&lgii
rakamlart ¢izim kagidinin sag altindan bakildiginda okunacak bi¢imde
yazilmalidir.

Cizgisel ve kotlu olciilendirmelere iliskin bazi 6rnekler asagida verilmistir.
Sekil 4.12° te agisal ve dogrusal Olciilendirme, Sekil 4.13” te ise bir merdiven ve
cevresine ait Olgiilendirme teknigi gOsterilmistir. Merdivenlerin planda
gosterimlerinde riht sayisi, basgi¢ ve riht mesafeleri, basamaklarin ¢ikis yontini

gosteren ok iizerinde yer almalidir (Ozkan,1991).
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Gorunus .

0 12100

Olgii Gizgisie
o Sinir Gizgisi Cizgisel lcilendirme
e Olgi Giz.Baslangig ve elemanlari.
Bitis Noktalar

Olgi Rakamte

Sekil 4.9 Olgii Gosterimi (Ozkan’dan, 1991)

{

Olgiler m. dir.

Oturma elemani 8 1/200

Sekil 4.10 Peyzaj Projesinde Olgii Gosterimi (Ozkan’dan, 1991)
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KOTLU OLCULENDIRME

Gorunus

Sekil 4.11 Kotlu Olgiilendirme (Ozkan’dan, 1991)

Olgilendirme Dogrusal Olgilendirme
30° q-_,’d

Sekil 4.12 Agisal ve Dogrusal Olgiilendirrme (Ozkan’dan, 1991)
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Sekil 4.13 Merdiven ve Cevresine Ait Olgiilendirilmis Plan(Ozkan’dan, 1991)

+3,0

D20 N o A AN RO e
‘\.|./ \.I./ \_L/ W +2.2  |Lkaba ket

Sekil 4.14 Planda Kot Gésterim Sekilleri(Ozkan’dan, 1991)

Sekil 4.15 Kesit ve Goriiniislerde Kot Gosterim Sekilleri(Ozkan’dan, 1991)
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4.3. Proje Cizimleriyle Paftalarin Olusturulmasi

Projenin verdigi mesajin en iyi sekilde aktarilmasi i¢cin amaca uygun sekilde
paftalarin diizenlenmesi ve bu diizenleme yapilirken goz onitinde bulundurulmasi
gereken kriterler olduk¢a dnem tagimaktadir. Olusturulacak diizen sisteminde
secgilecek kriterlerden bazilari, sunumun yapilacagi ortam ile kisi ya da kisiler,
projenin temelinin dayandig1 konsept ilkeleri ya da tasarimcinin tercihleridir.

Sunumun Yapilacagi Ortam, proje paftalarinin sergilenecegi alanla ilgili
olarak, pafta boyutlari, siralanmasi ve sunum seklini belirler. Paftalarin
asilabilecegi yeteri kadar sayr ve biiyiikliikte pano ya da diiz alan saglanan
ortamlarda, kagitlar birbirine esit Olciilerde ya da o Olglilerin katlar1 seklinde
boyutlandirilir. Bu sekilde, yan yana ve {iist {iste asildiklarinda, sunum paftalarinin
tamamu bir biitlin seklinde algilanir. Plan, kesit ve goriiniisler gibi ayni 6l¢ekte ve
Olctilendirilmis 2 boyutlu teknik c¢izimler, kesit c¢izgileri ve plan kenarlar
hizalanarak, daha anlasilir bir bi¢imde okunabilmesi i¢in bir arada, baktiklar1 yon
ayni tarafta olacak sekilde asilmalidirlar. 3 boyutlu cizimler, detay ¢izimleri ve
konu ile ilgi diger c¢izim ve paftalar da, gerekli durumlarda diger c¢izim
paftalarindan referans gosterilerek devaminda sergilenmelidir. Asilan paftalarin
bir biitlin olarak algilanmasi ve algilandiginda ise c¢izimler, renkler ve diger
aciklayict bilgilerin, kendi aralarinda gorsel bir dengeye sahip olmasi, projeyi
cekici kilmaktadir (Sekil 4.16,Sekil 4.17).

Sunum paftalarimin  sunan kisi disinda da ileride sergilenebilecegi
diisiiniilerek paftalarin etiket yazilarina pafta sirasi belirtilmelidir. Pafta sirasi,
tasarimemin  kullandigr  bir ifade sekli olup rakamla ya da semayla
gosterilebilmektedir. Sunum yapilacak ortamda bir diger dikkat edilmesi gereken
konu ise projeye bakis mesafesidir. Bakis mesafesi, pafta sayisi, kalem
kalinliklari, simge ve sembol kullanimlari, dl¢cek ve 6lcii ile yazimda kullanilan
harf ve rakam biyiikliiklerinin belirlenmesi ac¢isindan Onem tagimaktadir.

(Taner,2003)
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Chicago Housing + Green Project Prof. Roesch
Spring 2009 Harukeo Fujimoto

82 units/block (38 two-bedroom, 44 three-bedroom)
Living Space 102500 sf

Green Space 54100 sf

Parking Space 74590 sf

Sekil 4.16 Proje Sergilenmesi (Fujimoto’dan, 2009)

Sunumda kullanilacak goérsel malzemenin dengesi ve miktari, sunum

yapilacak ortam, diigiiniilerek tasarimci tarafindan secilir ve hazirlanir.
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Sekil 4.17 Sunum Ornegi (Y1ldiz Teknik Universitesi, Mimarlik Boliimii 2006-2007 Yiligindan,
2007)

Paftalarin asilmasinin miimkiin olamadigi sunum kosullarinda ise, A3 ve A4
boyutlarinda dosyalama yontemi kullanilmaktadir. Bu tip sunumlarda kapak
tasarimi, ¢izimlerin siralanmasi, etiketlenmesi, proje katlama teknikleri, dosya
say1s1 dikkat edilmesi gereken konulardir.

Sunum yapilacak kisi ya da kisilerin dnceden belirlemis oldugu normlar,
tasarimcinin  sunumu hazirlamasinda, yol gosterici rol iistlenmektedir. Resmi
kurum ve kuruluslarin ve Biiylik Firmalarin Proje Diizenleme Esaslari, proje
sunumu  ¢ercevelerini  belirleyen  kurallar  icermekte ve  tasarimciyi
yonlendirmektedir. Ogrenci proje sunumlarinda da benzeri kurallar gegerlidir,
belirlenen c¢ercevelerde ve sunulacak ortama wuygun olarak, projeler
hazirlanir(Sekil 4.18).

Konsepte dayali sunumlar ise, projenin temasi ya da c¢ikis noktasina
dayandirilan ve genellikle serbest sunumlarda, tasarimcinin tercih ettigi, sunum
seklidir. Giiniimiizde tasarimcilar, projelerinde konsept kavramina daha ¢ok yer

vermeye baglamislardir. Belli bir temaya baglh olarak gerceklestirilen projeler,
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tiim tasarim elemanlarini bir araya toplayan ve sunumu da bu yonde sekillendiren
tasarimlardir.
Bir de tasarimcinin tamamen sanatsal bakis agini ortaya cikarin serbest

sunum sekli bulunmaktadir(Sekil 4.19)

Sekil 4.19 Sunum Ornegi (Wang'dan, 1996).
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4.4. Etiket Diizeni ve Aciklamalar

Paftalarin etiketlendirilmesi, bir anlatiya gerek olmaksizin, o proje
hakkindaki tiim bilgileri icermesi agisindan oldukca dnem tasimaktadir. Ozellikle
uygulama projelerinde, cizilen projeler cogaltilip, pek cok kisi ve firmaya
dagitildigindan, etiketleme ve gerekli agiklamalarin bulunmasi gereklidir.
Tasarimcinin Adi, Firma adi, Logosu, Proje Adi ya da Agiklamasi, Tarihi,
Paftanin igerigi, Olcek, Yetkili imza ve Onaylarin da bulundugu etiketlendirilmis
paftalar, sunum kadar arsivlendirmeyi de kolaylastirmaktadirlar. Geg¢misten
elimize gecgen projeler lizerindeki, tasarimciya ait agiklamalar, tasarimciya gerek

olmaksizin yiizyillar sonra bile o projenin algilanabilmesini saglamaktadir.

4.5. Maket, Yardimc1 Paftalar ve Arastirma Dosyalari

Yapimi tamamlanan maketin sunum tarihi ve saatinde sunum yerinde
bulunmasi1 gerektiginden, o6zellikle biiylik 0Olgeklilerin, titizlikle yerine
ulagtirilabilmesi i¢in gerekli yardimlar alinmali, tasinma sekli ve siiresi
hesaplanilmalidir. Genellikle maket yapimi i¢in hafif malzeme seg¢ilmesinin en
biiylik nedeni tasima kolaylig1 olup, kiiglik ¢apli maketler ile kismi maketler igin
tasima sikintis1 bulunmamaktadir.

Tasarim silirecinde, projeye yol goOsteren aragtirmalarin tiimii, sunum
asamasinda da, bilgilendirici rol iistlenmektedir. Mevcut durumu belirten
fotograflar, eski projeler, yeni alinmis rdleveler, yazili belgeler ve raporlar,
sunuma arastirma dosyasi ve/veya paftalar1 olarak eklenmektedir. Sektorel
sunumlar ile tasarim okullarmin o6zellikle son smif Ogrencilerinin yapacagi
sunumlarda, projede kullanilacak malzemeler, metraj, fiyat caligmalar1 da sunuma

ek olarak tasarimcinin hazirladig rapor dosyasinda yer almaktadir.
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5. PROJE SUNUMUNDA SOZLU ANLATIM

Bir projenin amaca uygun tasarlanip, diizenlendikten sonra gelinen asama
sunumdur. Sunum tanim olarak bir mesaj1 iletmek amaciyla gerceklestirilen sozli
ve/veya gorsel iletisimdir.

So6zli anlatim hazirliklar: belirli evrelerden olusmaktadir;

5.1. Planlama

Sunum plan1 yapilirken sunumu yapacak olan kisinin kendisine sormasi
gereken bazi sorular vardir
Bunlar;

Sunumun amaci ve mesaji: Taniminda oldugu gibi, sunum, bir mesaj1
iletmek amaciyla gerceklestirilen sozlii ve/veya gorsel iletisimdir. Bu sebeple
sunum plan1 yapilirken verilecek mesaj acik ve net, ayn1 zamanda amaca uygun
olmalidir.

Sunum yapilacak Kkisi veya Kkisiler: Sunumun, sunum yapilacak kisi veya
kisilere gore planlanmasi basarili bir sunumun temel tasidir. Ciinkii sunumun
amaciin ve verilecek mesajin anlasilabilmesi icin dinleyicilerin demografik
dagilimlari biiyiik 6nem tasimaktadir (S6nmez,2009).

Sunum yapilacak mekan: Normal sunumlarda mekan se¢imi 6nemliyken,
proje sunumlarinda daha da Onemli olmaktadir. Ciinkii sunum bilgisayar
ortaminda yapilmayacak ise, ¢izim ve maketlerin sigacagi genis bir mekan se¢imi
yapilmalt ve sunum ara¢ ve gereglerinin amaca uygun sekilde siralanmasi
gerekmektedir.

Kullamlacak sunum teknigi: Proje sunumlarinda sunumun yapildigi
mekana, sunum yapilan kisilere ve amaca gore sunum teknigi belirlenir.
Bilgisayar ortaminda, bilgisayarla veya sadece ¢izim ve maket lizerinden sozlii
anlatim ile gergeklestirebilir.

Sunum siiresinin belirlenmesi; Sunum siiresi secilen sunum teknigine,
sunum yapilacak kisilere ve mekana goére ayarlanmalidir. Siire plani etkili ve
basaril1 bir sunum i¢in diger bir 6nemli faktordiir. Cilinkii slirenin gereginden fazla
olmas1 izleyicinin ilgisinin dagilmasina, az olmasi ise temanin anlasilamadan
sunumun bitirilmesine sebep olur. Onemli olan nokta ¢ok fazla detaya girip
mesajin  sunum i¢inde kaybolmasini engelleyip, izleyicinin kolay sekilde

anlayabilmesini saglamaktir.
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5.2. Hazirlanma
Sunum girig gelisme ve sonugtan olusmalidir.

Giris: Giris kismi tim sunumun yaklasik %10 ile %15’ini gegmemeli.
Kisaca 6zet bir sekilde sunulacak olan projeden bahsedilmelidir.

Gelisme: Projenin icerdigi mesaj ve temanin dinleyiciye iyice aktarildigi,
sunumun yaklasik %70-%80 nini olusturan kisimdir.

Sonu¢: Sundugunuz projenin kisa bir Ozetiyle, sunumun bitirildigi
kisimdir(Bilecen, 2008)

Proje sunumlarmi diger sozlii sunumlardan ayiran en biiylik 06zellik
gorsellige dayali olmasidir. Planlama asamasinda segilen sunum teknigine uygun
olarak sunumun hazirligir yapilir. Kagit, kalem, boya, firca, daktilo, fotograf
makinesi, film cekici, bilgisayar ve projeksiyon cihazi akla gelen ilk sunum
hazirlama araglaridir. Power Point, Word, Excel, Visio, Project Manager, Adobe
Photoshop, Microsoft Media Player bilgisayar ortaminda sunum hazirlanirken en
cok kullanilan bilgisayar yazilimlarindandir. Sunum hazirlandiktan sonra ise,
projeksiyon, epidiyaskop, tepegdz, slayt makinesi, data sov cihazi, poster diizeni,
yazi tahtasi, televizyon ve bilgisayar gibi sunum araglar1 kullanilarak sunum

gergeklestirilir.(Toksoy,2007)

5.3. Pratik Yapma

Etkili bir sunum yapmak ve heyecani yenmek i¢in pratik yapmak, sunumu
yapacak kisinin sunuma hakim olup kendine giivenini saglamasi agisindan biiyiik
onem tagimaktadir. Sunumun yapilacagt mekana gidip, kullanacagi sunum
teknigini ve projenin sunum araglarinin(¢izim, maket, metinlerin yazi tipi, boyutu,
renk, resimlerin, animasyonlarin vb.) tiim izleyiciler tarafindan rahatlikla goriiliip

gorlilmedigini kontrol etmek basarili bir sunum agisindan 6nemli noktalardir.

Pratik yaparak beden dilinin etkili bir sunum yapmak i¢in nasil kullanacagi
calistlmalidir. Beden dilini kullanmada gozler, eller, kollar, bacaklar ve giyim

bliyiik 6nem tasir.

Gozler; Gozler kisiliginizin aynasidir. iletisimde bulunulan kisi ya da

kisilerle onlar1 rahatsiz etmeyecek olgiide géz temas: kurulmahidir. Ciinkii her
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insan, beden dili kurallarin1 6grenerek, karsisindakini ikna etmeyi basarabilir.
Ayrica g6z temasinin siiresi de 6nem tasir. Konugsmanin siiresinin %60 ile 75'1 goz
temas1 igin Onerilen siiredir. Ozellikle ilk goriismelerde mahremiyet alanina 6zel
alana saygi gostermek gereklidir. Siir1 agsmamak biiyiik 6nem tasir, yoksa etki
kaybedebilmektedir. Ozel alanin disinda 50120 cm arasi kisisel alan, 120-360

cm arast sosyal alan ve sonrasi ortak alan olarak adlandirilir.

Eller; Beden kullaniminda eller biiylik 6nem tagir. Ellerin konumu karsidaki
kisi ya da o konu hakkindaki diisiinceleri agiga ¢ikarir. Dua eder gibi agilan eller,
insanlara, acik ve gliven verici olundugunun bir ifadesidir. Tersi, yani ellerin asagi
bakmasi ya hilkmetmek istendigini ya da kars1 koyma durumunu aciga cikarir.
Dinlerken de ellerin durusu ¢esitli anlamlar tasir; ¢ceneyi tutmak, sakaga isaret
parmaginin konmasi iyi dinlediginizin bir ifadesidir. Yine isaret parmaginin,
ileriye dogru hareketsiz bakmasi, bir hedef gdstermek anlaminmi tasirken, asagi-
yukar1 sallanmasi bir tehdit icerir.

Kollar; Kollar da insanlarin diisiincelerini disa vururlar. Kollarin durusu da
insanin i¢ ifadesidir. Eger kollar merkez yani gogiis iistiinde birlestirilmigse
cogunlukla savunma anlamina gelir. Disaridan gelecek saldirilara kendimizi
kapatiriz. Kol kavusturmalar, ellerin durusu ile farkli anlamlar kazanabilir.
Ornegin, yumruklar sikilmissa, tehdit ile birlikte tartismaya hazir bir savunma;
eller kollar1 sikica kavramisca, "bu defansi zor asarsin"; dort parmak koltuk
altinda bagparmaklar disarida ise "savunmadayim ama her an saldirabilirim"
anlami ¢ikarilabilir.

Oturus ve bacak duruslari, beden dilinin diger ifade harfleridir. Bacak
bacak iistiine atmak kadinlarda daha sik rastlanir bir savunma ifadesidir. Bir
bacagin digerinin iistiine yere paralel olarak konulmasi bir iistiinliik ve meydan
okuma anlamu tasir. Ayaklarin ¢apraz atilmasi, bir huzursuzluk isaretidir. Yine
ayaklarin arkaya dogru iist iiste konulmasi, giivensizlik isaretidir.

Giyim: Gri, mavi ve siyah resmiyeti temsil eder. Resmi toplantilara asla
kahverengi giyilmemelidir. Toprak rengi saklanma, gizlenme anlami tasir.
Ozellikle erkekler kravat secimine dikkat etmeli, acik renk bir gémlekle carpici
bir kravat takmaya dnem vermelidir. Kadinlar ise, disiliklerini 6ne ¢ikaran makyaj
ve takilardan kacinmalidir. Bunlar dikkatin anlatilanlara yonelmesi acisindan

onem tagimaktadir (Kaya,2001).
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5.4. Sunumun Gerceklestirilmesi

Giris kismi1 sunumun en onemli kisimlarindandir, izleyicinin dikkatinin
konuya c¢ekilip, beklenti icinde olmasinin saglandig1 boliimdiir. Sunumu yapacak
kisinin kendini tanitmasi, girig, gelisme ve sonu¢ kisimlariin ne kadar siirecegi,
kisa ama etkileyici bir 6zet giris kisminda dinleyenin konuya ilgi duymasini
saglar. Ayrica sunuma gii¢lii sekilde baslayip giiclii bitirmek, konuya hakim
olundugunu gdstermektedir.

Gelisme kisminda, projenin ana temasinin basit ve 6z bir sekilde gorsel
materyaller kullanarak anlatilmasi, izleyicinin ilgisini hep ayni seviyede tutarak
beklenti iginde olmasim saglar. Ozellikle proje sunumlarinda tasarima ait ¢izim ve
maketlerin  karanlikta birakilip, konu ilerledikge gosterilmesi izleyiciyi
etkilemektedir.

Sonug kismi ise, projenin/tasarimin ana temasini 6zetleyip verilmek istenen
mesajin pekistirilmesini saglar. Proje sunumu tamamlandiktan sonra soru cevap

kismina gegcilebilir.
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6. DEGERLENDIRME

Proje sunum tekniklerinde gozlenen gelismeler irdelendiginde, tarihinin
4000 y1l oncesine kadar gittigi goriilmektedir. Bilinen en eski mimari tasarim
cizim, Eski Misir’da Mempis yakinlarindaki, El-Dier El- Bahari tapinaginin onii
icin tasarlanan, kumtasi tablet {izerine siyah miirekkeple cizilmis plan, proje
taslaklarindaki 4000 yillik gelisimin irdelenmesi agisindan en eski verilerden biri
sayilmaktadir.

Bilindigi kadar ile kumtasi tablet iizerine ¢izilen planla baglayan seriiven,
mermer plakalara ve papiriislere ¢izilmig planlar ve 2 boyuta indirgenmis 3
boyutlu ¢izim denemeleri ile devam etmektedir. Roma doneminde mimarlar,
Olciili plan, goriintis, cephe ve perspektif konusunda oldukga biiytik ilerlemeler
kaydetmislerdir. “Skenografi” adi verilen derinlik vererek perspektif ¢izme
calismalari, gerek Roma’da gerekse Antik Yunan’da perspektif konusunda
Milat’la birlikte biiyiik gelismeler gosterilmesine katkida bulunmustur. Ancak
plan ve kesit ¢izimleri Bati Avrupa’ya M.S. 1100 yillarinda gelebilmistir. Gotik
doneminde ortogonal kesit ve plan ¢izimleri ile ilgili ¢alismalarla neredeyse
unutulan perspektif cizimlerinde, Ronesans doneminde Giotto ve ardindan,
Brunellesci’ye ait ¢calismalar ile biiyiik yol kat edilmistir.

Cizim malzemeleri de gelisen ¢izim teknikleri ve dogan ihtiyaglar
dogrultusunda, agir tas plakalardan, kolay tasinabilir, kagitlara dogru ilerlemistir.
Kalemler malzeme agisindan nispeten diger malzemelere gore temel olarak
icerigini korumus, ergonomik agidan degisime ugramistir. Tebesir kalemlerle
baslayan, sulu boyadan, pastelden, keceli kalemlere devam eden, boyalarin
seriiveni ise halen giiniimiizde devam etmektedir.

Olgii ve Olgek sistemi diinya da genel bir 6lcii sistemi heniiz tam olarak

alinamasa da, birimlerin birbirine ¢evrilebilmeleri s6z konusudur.
Ayni siire¢ modelleme malzemeleri ve teknikleri i¢in de yasanmis, 3 boyutlu
cizimlerin yapilamadigi i¢in maket yapimina basvuruldugu dénemlerden, yapisal
acidan test maketlerine, oradan da giliniimiiz malzemeleriyle ulasilan ¢esitli alan
ve Olgeklerdeki sunum maketlerine gegilmistir.

Modern ¢aga gelindiginde artik, yaklasik 4000 yillik arayislar ve calismalar
sonucu, giiniimiizde uyguladigimiz ¢izim ve sunum tekniklerine ulasilmistir.

Teknolojinin ilerlemesi, c¢izimlerin bilgisayar ortaminda gergeklestirilip, ister
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kagit ¢iktilarla, istenirse de projeksiyon sistemiyle sunum ortamina yansitilmasina
olanak saglamistir.

Tasarim ne kadar iyi, proje ne kadar gii¢lii olursa olsun, dogru sunulup ifade
edilemedikten ve verilmek istenen mesaj dogru sekilde iletilemedikten sonra,

yapilan ¢alismalarin bir anlam1 olmamaktadir.
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7. SONUC VE ONERILER

Proje sunum tekniklerinde gozlenen gelismelerin irdelenmesi sonucunda,
Peyzaj Mimarhgi, Kentsel tasarim, Mimarlik ve i¢ Mimarlik alanlarinda, proje
anlatiminda kullanilan plan, kesit, goriiniis, perspektif c¢izimleri, Olcek ve
semboller agisindan farkliliklar bulunsa da teknik olarak, anlatimda ayni dile sahip
olmuslardir.

Sunumda sézlii anlatimda da, bu farkli meslek dallarinda aymi ortak
prensipler s6z konusudur. Projelerin begendirilmesi, iyi ¢dziimlenmis bir tasarimla
birlikte, giiclii bir ¢izgisel ve sozlii anlatimdan gegmektedir.

Bu ortak sunum prensipleri, gelisen teknoloji ve dijital cagin getirdikleri ile
birlikte, bilgisayar destekli ¢izim programlarina da yansimis, tabanda ayni ya da
cok benzer programlar, projelendirme alanlarina gore hazirlanmis degisiklerle
kullanicinin begenisine sunulmustur. Tasarim alaninda daha genis kitlelere hitap
eden ve ortak kullanilan ¢izim ya da sunum destek programlari, bu giin pek ¢ok
kisi tarafindan yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.

Bilgisayarla gerceklestirilen ¢izimler, kagida renkli dijital baski, ekrandan
ya da projeksiyonla gosterim, animasyon olarak sunulmasi gibi pek c¢ok farkl
sunum tekniginin gerceklestirilmesine olanak tanimaktadir. Hatalarin hizla
diizeltilebilmesi, sunumun yinelenmesi ya da uygulama projelerinin ¢cogunlukla
tekrar cizilmeye ihtiyag duyulmadan, gerceklestirebilmesi, internet iizerinden
materyal ve malzeme aragtirmalariin projelere hemen yansitilabilmesi gibi pek
cok avantaj1 bulunmaktadir.

Tiketimin giderek hizlandig1 giiniimiiz toplumunda, teknolojinin ve yeni
gelismelerin 15181inda, daha az fiziksel malzeme harcanarak, atiklarin azalmasi
icin, projelerin, tamamen dijital ortamda sunulmasi, geleneksel sunum
yaklagimcilarinin da ilgisini ¢eken bir konu haline gelmeye baslamistir.

Hizla dogal kaynaklarin kaybedildigi, atiklarin her gecen giin arttigi
giiniimiizde, yerkiireye, aldiklarimizi geri vermenin zamani g¢oktan gelmistir.
Teknolojik calismalar, bilgisayarli sunumlarin mekana tam ya da belirli 6l¢eklerle
3 boyutlu yansitilabilmesi konusuna yonlenmelidir. Tarihsel siire¢le giliniimiiz
projelendirme sistemine oturmus sunum prensiplerinin, degistirilmeden, bilgisayar
ortaminda zenginlestirilerek gergeklestirilecek, dijital proje sunumlari, farkh

meslek gruplarindan, tiim tasarimcilarin ileride izlemesi gereken yol olmalidir.
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Bu aragtirmanin devami olarak, projelerin belirli bir 6l¢ekte sunum ortamina
3 boyutlu yansitilmast iizerine calisilmalidir.  Bu bizlere degismez proje
prensiplerinin kullanilarak hazirlanmis projelerin, i¢inde bulundugumuz ortamda 3
boyutlu bedenlenmesi, sunumlarin biiylik bir gorsel zenginlikle ve her yoniiyle
ayni anda irdelenebilmesi ve ayn1 zamanda sunum i¢in malzeme tiiketimini de en

aza indirgeyebilme sansini dogurmaktadir.
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