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OZET

Gunumuzde elektronik ortamda bulunan ve etkilesim 6zelligi iceren yeni
medya araglari geleneksel medya araglarinin yerini almistir. Kitaplar, dergiler,
gazeteler, faturalar dahil bir cok sey elektronik ortamda e-posta, etkilesimli e-
kitap, e- dergi, e-gazete, e-fatura seklinde elektronik halleriyle gunimuzde
kullaniimaktadir. Bunlardan en 6nemlisi ise kitap algisini farkli bir boyuta
tasiyan etkilesimli kitaplardir. Etkilesimli kitap basili kitaba gore 6grenmeyi
arttiran pek ¢ok unsur icermektedir. Bunun en dnemli sebebi ise ses, video,
animasyon gibi pek cok etkilesim 6gesi icermesidir. Etkilesimli kitaplarin
gelisimindeki en énemli faktorlerden biri resimli ¢cocuk kitaplarinin gelisimi
olmustur. 18. yuzyilda baslayan resimli gcocuk kitabi Uretimi ginumuzde basili
halde bulunmakla birlikte yerini etkilesimli ¢ocuk kitaplarina birakmaktadir.
Bunun en dnemli nedeni ise gorsel bicimde algilayan, oyun ¢agindaki okul
oncesi ¢ocuklarin; oynayarak ve eglenerek ogrenme bigimine uygun olarak
gorsel, isitsel ve dokunsal duyularina hitap etmesidir. Bu galismada teorik
olarak etkilesimli cocuk kitaplarinin gelisim surecinin verilmesinin yani sira tez
de yer verilen konulara uygun olarak bir etkilesimli cocuk kitab1 hazirlanmis ve
sunulmustur. Etkilesimli ¢ocuk kitabi uygulamasinda okul oncesi donemdeki
cocuklarin pedagojik gelisimlerine ve dedgerler egditimine uygun olarak
resmedilen belirgin seslere sahip 10 adet hayvan karakteri ile gocuklara
hayvanlari (aslan, ayi, fil, maymun, inek, koyun, at, esek, kopek, kedi), gorsel,
isitsel ve dokunsal olarak anlamalari hedeflenmistir.

Bilim Kodu : 115605
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Sayfa Adedi : 161

Danigman . Prof. Cigdem DEMIR






THE INTERPRETATION OF INTERACTIVE DESIGN IN CHILDREN'S
BOOKS AND DESIGN APPLICATIONS

(Master Thesis)
Rabia ALABAY
GAZI UNIVERSITY
ENSTITUTE OF FINE ARTS

Ocak 2019

ABSTRACT

Nowadays, new media tools which are available in electronic environment and
have interactive features have replaced traditional media tools. In this current
time books, magazines, newspapers and bills, are used in the form of e-mail,
interactive e-books, e-magazines, e-newspapers and e-bills due to the
electronic environment of today. The most important ones from these are the
interactive books that gives book perception a different dimension. The
interactive books contain many elements that enhance learning more than
printed books. The most important reason for this is that they include many
interactive elements such as audio, video and animation. One of the most
important factors in the development of interactive books has been the
development of pictured children's books. The production of children's books,
which began in the 18th century, is still being done but falls behind compared
to interactive children's books. The most important reason for this is, those
books appeal the visual, auditory and tactile sensations of visually perceiving;
game-age preschool children making learning more interesting and fun. In this
study, in addition to the development process of the interactive children's
books, an interactive children's book was prepared and presented in
accordance with the topics covered in the thesis. In the interactive children's
book, 10 animal characters (lion, bear, elephant, monkey, cow, sheep, horse,
donkey, dog and cat) with distinctive sounds depicted in the pedagogical
development, values education of children in the preschool period are
presented to children with an aim for them to understand those animals
visually, auditorily and tactually.

Science Code : 115605
Key Words . lllustrated Children's Book, lllustration, Interaction Design,

Interactive Children's Book.
Number of Pages : 161
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1. GIiRIS

insanligin var oldugu andan itibaren sonraki kusaklara bilgi aktarma ihtiyaci
ortaya ¢ikmistir. Birlikte yasamaya baslandigi zamandan bu yana karsilikli
olarak bilgi aktarimi s6z konusudur. Sozlu sekilde ilerleyen ve kaliciligi
olmayan bilgi aktarimi, yazinin bulunmasiyla birlikte kalici olarak aktariimaya
baslanmistir. insanlar kitaplar araciigiyla deneyimledikleri tecriibeleri, fikir ve
goruslerini gelecek nesillere kitapla birlikte aktarma imkani bulmustur. Bu

sayede kitap, insanlar arasinda iletisimi saglayan temel medya araci olmustur.

Medya araci olan kitap i¢cin en Onemli gelismelerden birisi Gutenberg’in
gelistirdigi matbaa teknolojisidir. Bu sayede hareketli harflerle basim isi daha
kolay hale gelmis ve bir kitabin birden fazla kopyasi daha kolay sekilde
cogaltiimaya baslanmistir. Sonrasinda ise kitap igerisindeki yazilara resimler
eklenmis ve yazilar resimlerle birlikte basiimistir. Bu gelisme ise ¢ocuklara

resimli kitaplar tGretmek igin bir baslangi¢c olmustur.

ik resimli cocuk kitabi olarak kabul edilen eser, Jochan A. Comenius'a (1658)
ait “Orbis Sensualium Pictus” (Butin Renkli Dunya’nin Resimleri) adli ogretici
ve gorsel kitaptir (Kaminski, 2009, s. 21). Bu eser gunimuzde bulunan gocuk
kitaplarinin formatinda hazirlanmamis, sézcukleri aciklayan resimli bir

ansiklopedi olarak tasarlanmigtir.

17. ylzyila kadar ¢ocuklar, kuguk yetiskinler olarak gorulmekte ve higbir sey
onlardan gizli tutulmamaktaydi. Yapilan arastirmaya gore c¢ocukluk, 17.
yuzyilda ortaya ¢ikmis bir kavramdir. Sirin (2016) ele aldigi ¢alismasinda
Philippe Ariés; 17. yuzyila kadar bir “gcocukluk fikri” ’nin olmadidini ¢inki Orta
Cagda cocuklarin genellikle “buyuklige irca edilmis yetigkinler” olarak

goruldugunu soylemigtir.

Bu nedenle resimli gocuk kitaplari ve ¢ocuk edebiyatinin yeni bir alan olarak
goruldigl séylenebilir. ilk resimli gocuk kitaplarinin konulari, dénemlerine

bagdli olarak daha ¢ok ahlaki ve didaktik 6gretiler icermektedir.
1



Resimli ¢ocuk kitaplari ve dolayisiyla ¢ocuk edebiyati 18. yuzyilda baglamis
olup 80’li yillarin ortalarinda ise en basarili orneklerini ortaya c¢ikarmistir
(Kaminski, 2009, s. 21).

Resimli gocuk kitaplari, ilk orneklerini verdigi zaman, bir takim ahlaki ogretileri
cocuklara aktarmak amaciyla yazilmissa da, ginUmuzde bir gok amag igin

hazirlanmaktadir.

Zamanla resimlemeler ¢ocuk kitaplarinda daha fazla dnem kazanmis ve

kitaplarda daha genis yer almaya baslamistir.

Zaman ilerledikge kitap gibi geleneksel medya araclari da teknolojiye bagli
olarak degisimler gdstermistir. ik kitaplar tas tabletlere yazilirken, papiriis
uretimiyle birlikte papirGs kitaplar ortaya ¢ikmis daha sonrasinda ise kitaplar
sellloz uretimiyle elde edilen parsémen (Pergamon) kagitlara yazilmaya
baslanmigtir. Bunun gibi her yeni gelen arac¢ teknolojiyle birlikte kendini

degistirmis ve bu sekilde gelisimini saglamigtir.

Gunumuzde ise basili kitaplarin yani sira teknolojinin gelismesiyle birlikte
bilgisayarlar, akilli telefonlar, dokunmatik tabletler gibi bir ¢cok yeni medya

araclyla kullanilabilen elektronik ve etkilesimli kitaplar mevcuttur.

Etkilesimli kitaplar, cift yonlu iletisim 6zelligi ile birlikte video, ses, illistrasyon
gibi bir ¢ok etkilesimli eleman igerdiginden dolayr ginimuz resimli gocuk
kitaplarini gelistirmek ve daha etkili hale getirmek igin dnemli bir aractir.
Cocuklarin egitiminde; gorerek, dokunarak, oynayarak ve eglenerek

ogrenmek, bilginin kaliciligi agisindan buyuk 6nem tagimaktadir.

Dokunmatik unsurlarin kitap disinda telefon, tablet vb. diger uygulamalarda
yaygin kullanimiyla, bu unsurlarla ¢alisan yeni medya araclariyla birlikte
“‘dokunmatik bireyler” kavrami ortaya ¢gikmigtir. Bu araglarin artmasi ve gunluk
kullanimda yayginlagsmasiyla birlikte, cocuklarin medya araglariyla etkilesimde

olduklari yas siniri daha asagilara inmistir.



Dunyayl sadece gorsel olarak algilayan ve gunumuz teknolojisine dogan
cocuklar icin, basil resimli cocuk kitaplarindan ziyade gunumuz teknolojisiyle
uretilmis olan etkilesimli gocuk kitaplari onlari hayata hazirlamak, degerler
egitimine katkida bulunmak ve eglenerek 6grenmeleri icin daha etkili ve yararl

kaynaklar olacaktir.

Bu noktadan hareketle her an yeni bir teknolojinin gelistirildigi ginimuzde, bu
degisimlerden c¢ocuklari uzak tutmak onlarin yararina olmayacaktir.
Ebeveynler tarafindan teknolojinin kotli etkilerinden korunmak istenen
cocuklar igin, uzun zaman gecirdikleri yeni medya araglarinda yararli icerikler
olusturularak var olan olumsuz etkileri azaltilabilir. Etkilesimli gocuk kitaplart,
yeni medya araglari vasitasiyla, yararli igerikler olusturarak ¢cocuklari bu yeni

teknolojilerin olumsuz etkilerinden uzak tutacaktir.

Bu galigma; kitaptan etkilesimli kitaba kadar gegen teknolojik gelismeleri teorik
olarak orneklerle ele almigtir. Etkilesimli kitaptan sonra ise uygulamali olarak
islenmistir. Bu ¢ercevede bu tezde elde edilen bilgiler 1s1ginda 0-3 yas okul
oncesi ¢cocuklara hitap eden etkilesimli cocuk kitabi, illistrasyon, tipografi, ses
ve animasyon kullanilarak tasarlanmistir. Bu ¢alismada yapilan literatUrdeki
arastirmalar ve tasarlanan uygulama sonucunda okul oncesi donemdeki
cocuklar icin etkilesimli cocuk kitaplarinin, resimli cocuk kitaplarindan daha

etkili bir ara¢ oldugu ortaya koyulmustur.






2. RESIMLI GOCUK KITAPLARI

Kitabin icadindan gunimuze kadar gecen surede bir ¢cok kitap alani meydana
gelmistir. Teknolojik gelismeler ve Gutenberg’in gelistirdigi yontemle birlikte
Ozellikle Sanayi Devrimi’nden sonra kitap seri Uretimi sayesinde yayginlasarak
herkesin ulasabilecegi bir medya araci haline gelmistir. Bu suregle birlikte, 17.
yuzyilda ¢ocuklugun 6zel bir donem oldugu Uzerine egilimler baglamis ve bu

dogrultuda resimli gocuk kitabi alani ortaya ¢ikmistir.
2.1. Kitabin Tanimi Ve Tarihgesi

Bilgi, s6zlU olarak her zaman var olmustur fakat s6zlu olan bilginin gelecek
kusaklara kalici olarak aktariimasi yazi ile saglanmistir. insanlik tarihinde
yazinin bulunmasiyla beraber bilginin kayit altina alinmasi ve kalicihgi
mumkiin olmustur (Dalkiran, 2013). insanoglu, var oldugu sirece yasadig!
deneyimleri, 6grendigi bilgileri kalici hale getirmek istemistir. Sadece so6zle
saklanamayan bilgi ve deneyimler yazi sayesinde kalici hale gelmistir. Bilgi ve
deneyimler ilk olarak tas ve kil tabletler Gzerine yazilmis, zamanla ve gelisen
teknolojiyle birlikte her donemde kullanilan araclar yenilenerek, gelistirilerek

degismisgtir.

Zaman icerisinde; tas ve kil tablet, papiris, parsdmen halini alan bilgi
depolama araglari en son kagit seklini almistir. Bilgi depolama araci olan kagit
ise kagit tomari (rulo), kirrmh kagit ve son olarak kodeks formlu halini alarak

bugunku kitap sekline kavusmustur.

Kodeks form, iki kapak, sirt ve i¢ sayfalarin olusturdugu kitabin bugtinki haline
verilen isimdir. Kodeks, “13. yuzyildan itibaren kagittan yapraklarin bir araya
getirilmesiyle olusan, kapaglr olan, boyutu simdiki kitaplara benzeyen
elyazmasina” denilmektedir (internet-1). Gunimizde de iki kalin kapak
arasinda yazih sayfalarin oldugu basili kitap formu da kodeks form olarak
adlandiriimaktadir.



Tark Dil Kurumu tarafindan Kitap, “Ciltli ve ciltsiz olarak bir araya getirilmis,
basili veya yazili kagit yapraklarin butiini” seklinde tanimlanmistir (internet-
7).

Tascioglu (2013) ise, kitabi “Kagit sayfalar Gzerinde bulunan yazili ya da basili
malzemenin bir araya getirilerek bir kapak yardimiyla korunmasiyla olusan bir
iletisim aracidir” seklinde tanimlamigtir. Kendisinin de galismasinda belirttigi
gibi sadece basili olan kitaplari ifade eden bu tanimlar, giinimuzde kullanilan
elektronik ortamda bulunan kitaplar igin yeniden yapiimalidir. Clnku, basil
halde bulunmayan ve somut sayfalari olmayan elektronik kitaplar bu tanimin
disinda kalmaktadir. Kitap, guinumuzde elektronik kitap formunu da almistir.
Artik gundelik yasamda kullanilan e-kitap ve bu kitaplarin daha gelismis hali

olan etkilesimli kitaplar da bulunmaktadir.

Ik halinden glinimiize kadar gecirdigi siirece bakildiginda kitap, her dénemde
insanin hayatinda dnemli ve vazgegilmez bir iletisim kaynagi olmustur. Ayrica,
bilginin muhafaza edilmesini ve gelecek nesillere aktarilmasini saglamistir. Bu
sayede so0zlu olan bilgi yaziyla birlikte yok olmaktan kurtulmus ve yazinin

icadindan bu yana kalici olmayi basarmigtir.

Kitap, icadindan gunumuzde kullanilan etkilesimli haline gelinceye kadar ki
sure igerisinde dnemli degisimler gecirmistir (Dalkiran, 2013). Bu degisimler,
kitap kodeks formunu aldiktan sonra slregelmis ve Ozellikle teknolojinin
gelismesine baglh halde devam etmistir. En onemli etkenler ise matbaanin

icadi ve sanayi devrimiyle olmustur.

Tas tabletlerle baslayan kitap tarihi, papiris ve el yazmasi kitaplarla ve
Cinlilerin buldugu matbaayla devam etmis, 15. yuzyilda ise yeni bir teknoloji
hareketi olan Johann Gutenberg’in hareketli metal harfleri icat etmesiyle

birlikte kitap kopyalama, ¢ogdaltma islemi oldukga kolaylagmistir.

Matbaa teknolojisi gelistirilene dek butln kitaplar zahmetli bir sekilde Uretilip

cogaltiliyor ve her insana kitaplar kolay ulasamiyordu. Kitaplar, az sayida



kopyada bulunmaktaydi ve maliyetli oldugu icin genellikle zengin kisiler
erisebilmekteydi. ik baslarda kitap gogaltim islemi, zahmetli bir siiregten
gegiyor ve her bir kopya kitap katipler tarafindan elle yazilarak ¢ogaltiliyordu.
Bu sebeple kitaplari hazirlamak ¢ok uzun zaman aliyordu. Elle yazilan bu
kitaplar makineden ¢ikmig gibi duzgun gorunse de aslinda tek bir kitap igin
bikkinlik veren bir gaba sonucunda ortaya c¢ikan profesyonel bir katibin
calismasinin Griniydu (Garfield, 2012, s. 36). 15. yuzyildan &énceki bu
dénemde bir kitabin Uretim slreci maliyetli bir islem gerektirmekteydi. Matbaa

teknolojisi, kitap ¢ogaltim isleminde ki bu zor taraflarin kalkmasini saglamistir.

Gutenberg’in gelistirmis oldugu hareketli harf teknolojisiyle matbaa hizla
gelismis olsa da ilk matbaa Cinliler tarafindan bulunmus ve kullaniimistir. “ilk
kitap basim isleminin M.O. 868 yilinda Cin’de yapildigi bilinmektedir’ ve
basilan ilk kitap ise “Diamond Sutra” (Elmas Sutra) isimli Budist 6gretileridir
(Tepecik, 2002, s. 19). ilk matbaa Cinliler tarafindan bulunduktan sonra elle
yazim kadar zahmetli olmasa da yine de basim islemi zor yapilmaktaydi.
Matbaanin icat edildigi fakat gelismedidi ilk yillarda, agac¢ baski teknigi
kullaniliyordu. BUtln bir kitap sayfasi tek bir tahta kaliba oyuluyor ve her sayfa
icin ayni islem tek tek yapildiktan sonra kitap basim iglemi sonlaniyordu. Bu
eski teknik Cin alfabesi igin daha kolay ve gecerli olsa da Latin alfabesi i¢in

uygun degildi.



Resim 2.1. “Diamond Sutra” (Elmas Sutra), Cin’de basilan ilk kitap M.O 868 (internet-34)

Daha sonra Cinliler tahta harf kaliplari gelistirdiler, her harf tek bir tahta kalibin
Uzerine elde oyuluyor ve yan yana harfler dizilerek baski yapiliyordu. Maliyetli
olan bu matbaa basim igleminin agag¢ kaliplari, ¢abuk yipraniyor ve kisa

Omurlt oluyordu.

Bir kuyumcu olan Gutenberg, tahta harf kaliplarini metal kaliplarla olusturarak
basimda ¢igir asmis ve ¢ok buyuk kolaylik saglamigtir. O zamanlar Gutenberg,
hareketli metal hurufati icat edene dek buyuk olasilikla gordigu her kitap elle
yazilmigti (Garfield, 2012, s. 36). Tasarladigi metal harf kaliplar sayesinde
baski maliyetini distrdu ve basilan kitaplar her kesim tarafindan ulasilabilir bir

bilgi araci haline geldi.

Gutenberg gelistirdigi hareketli metal harf teknolojisini gelistirmesiyle birlikte
matbaaci olarak tarihte anilmaktadir. Gutenberg’in gelistirdigi metal harflerle

yapilan bu yiuksek baski ¢esidine ise Tipo baski denmektedir.

(internet-2) Gutenberg'in gelistirdigi matbaa teknolojisiyle basilan ilk kitap

orneklerine ise “incunabula” denmektedir.

“‘Matbaanin icadindan 31 Aralik 1500 gecesine kadar basiimis butin

kitaplara  incunabula, 1501’den itibaren  basiimis olanlara post-
8



incunabula denir. Bilinen ilk incunabula, toplam 1282 sayfa olan, iki ciltten
olusan, her sayfasinda 42 satirlik iki situn bulunan, higbir tarih tagimayan, en
muhtemel basim tarihi 1452-1455 olan Kitabi Mukaddes'tir (incil’'dir)” (internet-
2).

Gutenberg’in icat ettigi bu teknolojinin giderek gelismesi, bilginin de genig
alana yayllmasina imkan saglamistir (Candan, 2011). Bazi kaynaklarda ise
hareketli metal harflerin Gutenberg’in icadi olmadigi séylenmektedir. Becer
(2007) kaleme aldigi kitabinda “Metal harflerle dizgi ve baskinin ilk kez 13.
yuzyllda Kore'de” gerceklestirildigi ifade etmis ve 1450’li yillarda yer
degistirebilir metal harf kaliplarinin Gutenberg tarafindan Avrupa’da
kullanilmaya baglandigi belirtmistir. Bu bilgiler 1s1ginda eski zamanda
haberlesme ulagim vb. etkenlerle o gunun imkanlari 1s1ginda her iki bilgi de
dogru kabul edilebilir. Onemli ve ana etken, hareketli metal harflerin icadinin
Dunya capinda buatun teknolojik Gretimin baglangici olmasidir. Bu sebeple
diinya tarihinde ki yeri ¢cok énemlidir. ilk defa Kore de metal harflerle baski
gerceklestirildigi sdylense de Gutenberg’in bu teknolojiyi Avrupa da ilk
kullanan, adini duyuran ve DlUnyaya yayan kisi oldugu bir gercektir. Garfield
(2012) da, ele aldigi gahigsmasinda, Gutenberg’in, Avrupa’da toplu uretim
ilkelerine hakim olan ilk kisi olmasiyla birlikte hurufatla ilgili icadinin gunimuze
kadar gelen surecte ve daha ileride kullanilacak matbaa yontemlerinin temelini

attigini belirtmigtir.

Gutenberg’in gelistirdigi hareketli metal harfler teknolojisinin hizla yayilmasiyla
birlikte, kitap Uretim hizi artmig, insan is gucl azalmig, kitap daha ucuza
uretiimeye baglanmis ve artik herkes kitaplara erisim saglayabilmistir.
Matbaanin dogurdugu bu olumlu sonuglari Dalkiran (2013) su basliklarla
siralanmigtir; 1) bilginin kayit altina alinmasinin kolaylasmasi, 2) kisa surede
ve ¢ok sayida uretilebilmesi, 3) kitabin ucuzlamasi, 4) daha ¢ok insana
ulasmasi bununla birlikte okuryazar sayisinin artisi ve insanlarin egitim
duzeyindeki ylukselme olarak siralamaktadir. Bu gelisme Dunya'da yeni ve
blyuk bir teknolojik hareketi baslatmis ve 6zellikle kitap alaninda buylk gelisim

ve degisimler yasanmistir. Artik her kitap istenilen sayida, daha hizli ve
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maliyeti dusuk olarak uretilebilmektedir.

Sanat, bilim, edebiyat, tarih gibi bilimsel alanlarda bir ¢ok ¢alismanin hiz
kazanmasina sebep olan bu icad, yiukselecek bir teknoloji ¢gaginin énctsu ve
habercisi olarak kabul edilebilir. SUphesiz Gutenberg’in hareketli metal harfleri
kendisinden sonra bir gok teknolojiye dinya ¢apinda kapi aralamis ve dinyayi

yeni bir gaga hazirlayan icatlardan biri olmustur.

Matbaa teknolojisi ve benzeri teknolojilerin gelisimi sanayi devrimine yol
acmistir. 19. yuzyilin sonlarina dogru sanayilesmenin gelismesi, kullanilan
geleneksel tekniklerin de geride kalmasina sebep olmustur. Sanayi devrimiyle
birlikte, bir Grinun birbirinin ayni olan bir cok kopyasi uretiimeye (kitle Gretimi)

baslanmigtir.

Bu gelismelerle birlikte ayni donemlerde monotipi ve linotipi makinelerinin
icadiyla metal harflerin dizgisinde de mekanik sure¢ baglamigstir (Becer, 2007).
Linotip, basimda kullanilan dizgi makinelerinden biridir ve linotipler, monotipin
aksine, hem dizme, hem de satir halinde dokme isini tek basina yapar
(internet-3). Metal harflerin yan yana dizgi islemlerini yapan bu makineler

geligtiriimis ve basim iglemini seri ve kolay kilmigtir.

Bu doénemlerde yine fotografin icadiyla birlikte 19. ylzyilda 1880 yillarindan
baslayarak baski kalibinin hazirlanmasinda fotograf teknolojisi de
kullaniimaya baslanmis ve bu gelisme illistrasyon alaninda dnemli degisimleri
baslatmistir (Becer, 2007). Artik herhangi bir gorinti, 1sik sayesinde kolaylikla
ve ayrintili bir sekilde kagida aktarilabilmekte ve elle yapilan geleneksel
gizimlerle arasinda birka¢ acidan farkliliklar olusmaktaydi. Fotograf
teknolojisinin  kitaplarda kullanilmaya baslamasi dijital baski yonteminin
baslangici olmustur.

Fotograf teknolojisiyle ivme kazanan illistrasyon alani 19.ylzyilda ortaya
ctkan Art Nouveau sanat akimiyla birlikte “cocuk kitabi tasariminda sadece

resim degil, onun yaninda tipografi ve sayfa dizeni de énem kazanmigtir”
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(Kaya, 2006). Bu gelisme ise resimli ¢ocuk kitabinda bulunan yazi ve
illistrasyonlari dizenlemek ve bir arada basabilmek i¢in baski tekniklerinin

daha fazla gelistiriimesinde rol oynamistir.

Fotografin icadiyla birlikte teknolojik gelismeler devam etmis ve kitaplarin
icerisine ilk basta aga¢ baski, daha sonra gravir baski teknigiyle kitaplara
eklenen illustrasyonlar, litografi baski teknigi gelistirildikten sonra daha
ayrintili, rahat ve kolay sekilde basiimis, fotograf teknolojisiyle de daha nitelikli
resimli gocuk kitaplari Uretiimeye baslanmistir. Salisbury (2005) ele aldigi
calismasinda resimli gocuk kitaplarinin tarihinin reprografik*! teknolojideki

gelismelerle baglantili sekilde basladigini belirtmigtir.

ik resimli cocuk kitaplarinin yapildigi zamanlarda kullanilan baski yontemleri
geleneksel baski yontemleri olarak adlandiriimaktadir. Geleneksel baski
yontemleri gunumuzde resimli ¢ocuk kitabi uretiminde kullaniimamakta,
kitaplar dijital baski yontemleriyle basiimakta ve bununla birlikte geleneksel
baski yéntemleri artik sanatsal ve ©zel calismalar da kullaniimaktadir. ilk
baglarda kitabin icerisine resimlemeleri basma iglemi ¢ok zor olsa da her
yenilenen teknolojiyle bu daha kolay hale gelmistir. Artik sadece yazidan
olusan kitaplarin icerisine illistrasyonlar bu sekilde girmis ve resimli gocuk

kitaplari alaninda ki ¢alismalar gunumuazdeki halini almistir.
2.2. Kitap Uretim Teknikleri

Butun geleneksel baski tekniklerinin dayandigi nokta, bir yuzeye iglenen
desenin Uzerine murekkep verilerek kagida cikariimasi iglemidir. Resimli
gocuk kitabi calismalariyla birlikte sadece metinlerden olusan kitaplarin
icerisine resimlemeler basiimaya baslanmistir. Tipo baski teknigiyle agag
baski tekniginin isbirligi sayesinde resimli kitap basimi yayginlasmistir (Becer,

2008). Bugune gelene kadar ki suregte bu yontemler teknolojinin de

1 Reprografi: Belgelerin gogaltiimasi (reprodiiksiyonu) igin kullanilan tekniklerin timd.
Mikrofilm, faksimile, fotokopi, CD ya da diger elektronik elektronik ortamlar.
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gelismesiyle birlikte degismistir. GUnumuzde kitap Uretimi dijital matbaa
makinalariyla ya da tamamen dijital ortamlarda yapilmaktadir. Bu sebeple
resimli gocuk kitaplarinin hem geleneksel baski teknikleri hem de ginumiz

dijital ortamindaki uretim teknikleriyle birlikte ele almak dogru olacaktir.

Yapilan arastirmalarda gegmisten gunumuze kadar ki suregte resimli gocuk
kitabi Uretim yontemleri: YUksek Baski, Cukur Baski, Duz Baski, Elek
(Serigrafi) Baski, Dijital baski olmak Uzere bes ana baslikta incelenebilir. Bu
gruplama butun baski c¢esitlerini kapsamaktadir. Baski teknikleri diginda

gunumuzde elektronik kitap uretim yontemi de bulunmaktadir.

2.2.1. Yuksek Baski

Yuksek baski teknigi, kullanilan ilk ve en eski baski teknigidir. “Yiksek baski
mantiginin ilk érnekleri olarak kabul edebilecegimiz baskilar Stmerler ve
Asurlarin  oyulmus silindir muhurlerle kil Uzerine yaptiklari baskilardir”
(Alpaslan, 2007b). Yuksek baski alaninda verilen bu ilk drnekler tamamen
yazidan olusmaktadir (Kiran, 2016). Bu baski tekniginde aktarilmak istenen
gorsel kaliba oyulduktan sonra kalibin yuksekte kalan kisimlarina murekkep
verilerek gorsel kagida aktariimaktadir. Yuksek baski tekniginde baski igin
kullanilan materyallerin dokusu da desenle birlikte kagida cikmakta ve
kullanilan materyalin dokusu yapilan baskiya estetik bir hava katmaktadir. En
basit 6rnegiyle okullarda gorsel sanatlar ve resim derslerinde dJretilen patates
baski yontemi bir yuksek baski teknigidir. 4 adet yuksek baski c¢egidi
bulunmaktadir: Agac baski, linolyum baski, tipo baski ve flekso baski
(Tascioglu, 2013, s. 99).

Adac Baski

Agac baski yontemi ilk olarak “Taoist kegiglerin kotu ruhlari kovmak amaci ile
hazirladiklari tahta muhurleri k&git Gzerine basmalari ile ortaya c¢ikmigtir”
(Kinik, 2012). Bu ornekle birlikte karsimiza c¢ikan ilk aga¢ baski ornekleri

muhurlerdir demek dogru olacaktir.
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Resim 2.2. Agag baski teknigi uygulamasi (internet-11)

Bilinen en eski yontem olan aga¢ baski yontemi, gorselin ahsabin damarlarina
paralel olarak oyulmasiyla olusturulur ve yuksekte kalan kisimlari murekkebin
aldigr basiimak istenilen alanlardir, algakta kalan kisimlar ise basiimasi

istenmeyen oyma bigagiyla kesilerek atilan alanlardir (Wigan, 2012).

Linolyum (Linol) Baski

Kitaplar matbaa ile cogaltilmaya baslandiginda sadece metinlerden olusan bu
kitaplarin igerisine resimlemeler ilk olarak aga¢ baski teknigiyle eklenmeye

baslanmigtir.

Linol baski, agag¢ baski gibi yuksek baski ¢esididir, yuksekte kalan kisimlara
murekkep verilerek desen kagida aktarilir. Bu baski ¢esidini aga¢ baskidan
ayiran en onemli fark ise oyulan materyalin aga¢ degil linolyum (musamba)

olusudur.
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Resim 2.3. Linol baski teknigi uygulamasi (internet-12)

Oyma isleminin musamba tirt malzemeler Gzerine yapilmasiyla olusturulan
kalipla yapilan baski teknigidir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012). Yumusak bir
materyal olusu detaylarin yuzeye daha iyi islenmesine ve kagdida daha iyi

aktarilmasina olanak saglar.

Tipo Baski

Tipo baski, 15. ylzyilda Gutenberg’in gelistirdigi oynar metal harflerle yapilan

baski yontemine verilen isimdir.
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Resim 2.4. Tipo baski islemi temsili (internet-13)

icat edildigi zamanda yeni bir ddnemi baslatan bu baski teknigi giinimiizde
¢ok az matbaanin ya da ozalit merkezinin 6zel igler igin kullandigi kisith bir

yontemdir.
Flekso Baski

Bir ylUksek baski ¢esidi olan flekso baski, yuksekte kalan kisimlarin basingla

birlikte materyale aktariima yontemidir.
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Resim 2.5. flekso baski makinesi (Internet-14)

GuUnumuzde kullanilan bir baski g¢esidi olan flekso baski renkli fotografik
Ogelerin olmadigi ve ylksek baski sayisinin gerektigi baski islemlerinde
siklikla tercih edilmekle birlikte teknolojinin gelismesiyle birlikte kalitesi
artmistir ve bu sayede yeni kullanim alanlari dogmus ve yayginlasmistir (Ugar,
2004).

2.2.2. Gukur Baski

Cukur baski, yuksek baskinin tam tersi olan bir yontemdir. Materyale
aktariimak istenen kisimlar, baski kalibinda algakta yani ¢ukurda kalan
kisimlardir. “Cukurlar boya ile doldurulup yukseklikler edilgen duruma
getiriliyorsa, bu levha ile yapilan baskiya ¢ukur baski adi verilir’ (Alpaslan,
2007a). Gravur ve Tifdruk baski cukur baski teknigidir.

Gravur Baski

Resimli kitaplar olusmaya basladiginda, illistrasyonlar kitaplara aga¢ baski

yontemiyle basilmaya baglanmis daha sonra ise gravur baski teknigi kullanilan
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en sik yontem olmustur. Bunun sebebi illistrasyondaki detaylarin, gizgilerin en

iyi ve ayrintili gsekilde gravur baski tekniginde verilebilmesidir.

Resim 2.6. Gravir baski teknigi uygulamasi (internet-15)

Gravur baski teknigi, aliminyum vb. metal levha lzerine desenin kazindiktan
sonra levhanin Uzerine murekkep verilerek, levha Uzerindeki algakta kalan
(kazinmig) desenin baski silindiri yardimiyla istenilen materyale aktariimasi
teknigidir. "Gravur, cesitli sert yuzeyler Uzerine 6zel aletlerle ve tekniklerle
yluzeyin kazinmasi, gizilmesi, oyulmasi ve bdylece desenin olusturulmasi
islemlerini tanimlayan bir terimdir” (Glzel, 2017). Bir grafik tasarimci ve gravur
sanatcgisi olarak tarihte yerini alan Albrecht Durer ise ayrintilari ¢ok iyi
verebilen bu baski teknigini en iyi sekilde ve ustaca kullanan sanatcilardan
biridir.

Tifdruk (Rotogravir) Baski

Tifdruk baski bir gukur baski yéntemidir ve gravir baskinin ticarilesmis halidir.

Ticari olmasinin sebebi ise baski sayisinin ylksek oldugu durumlarda bu
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teknigin kullaniimasidir.

Resim 2.7. Tifdruk baski makinasi (internet-16)

Tifdruk baski kalip hazirlamanin pahali oldugu bir yéntem olmasi sebebiyle

yuksek baski sayisina ait, kaliteli isler icin uygundur (Erdem, 2017, s. 19).

Aynen gravur baski mantidiyla calisir algakta olan kisimlar murekkebi alir ve

bu algakta kalan kisimlardaki goruntu materyale aktarilir.

2.2.3. Duz Baski (Ofset)

Ofset (duz) baski teknigi 1905 yilinda Amerikali Ira W. Rubel ve Alman Caspar
Hermann tarafindan bulunmus, bununla birlikte matbaacilikta yeni bir devir
acllmistir ve kalip maliyetlerinin dugsuk olmasi, baski hizinin yuksekligi
sebebiyle tipo baskiyi geride birakmakla birlikte glinimuizde ofset baski,
bilgisayar teknolojisinin etkisiyle birlikte dijital baski teknolojisine ulagmigtir
(Kansu ve Kdse, 2008, s. 4)
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Su yag iligkisine bagli bir baski iglemidir. Adindan da anlasilacag! gibi
basilacak ve basiimayacak alanlarin yukseklikleri esittir. DUz baski teknigi, diz
bir yluzeyde uygulanan, su ve yagin birbirini itmesi ilkesine dayanan baski
yontemidir (Wigan, 2012). Litografi, web ofset, tabaka ofset baski teknikleri su

ve yagin birbirini itme prensibiyle ¢alisan duz baski teknigidir.

Litografi (Tas) Baski

Geleneksel baski teknigi olan litografi (tas) baski; illistrasyonlarin kitap
sayfalarina basiimasinda énemli bir gelismedir. Litografi teknigi, sanatcilari
tipo baski teknigiyle basilan metinlerle gravir teknigiyle basilan
illistrasyonlarin birlikte zorlukla kompoze edilmesinin getirdigi sinirlayiciliktan
kurtarmistir (Becer, 2007). Bu sayede resimli kitaplar daha rahat basiimaya

baslanmigtir.

Resim 2.8. Litografi baski teknigi uygulamasi (internet-36)

Gorseller, ¢inko, aluminyum veya hafif ton, doku farkliliklari bulunan tas
levhalara lito kalemi ya da yagh murekkeple cizildikten sonra levhanin
yuzeyine arap sabunu surulur daha sonra yuzeyden murekkep su ile yikanarak
temizlenirken tag levha yagi korur ve muhafaza eder (Wigan, 2012). Bu baski

cesidinde yagli murekkeple cizilen kisimlar kagida aktarilir.
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Web Ofset

Gunumuzde siklikla kullanilan bir baski teknigidir.

Resim 2.9. Web ofset baski makinasi (internet-17)

Web ofset baski teknigi basim sayisi ylksek olan gazete, dergi, kitap gibi
basim islerinde kullanilir ve kagit bobin seklinde basima girer, cift tarafli baski
yapilir ve baski sonunda kagit gene bobin olarak baskidan c¢ikar eger
makinenin ¢ikis kisminda katlama, kirma Unitesi varsa basilan Urun katlanarak
istif edilir (Kansu ve Kose, 2008, s. 4-5). Bu teknikte resimli kitaplarin
basiimasinin  kolayhdinin yanisira baski maliyetlerinin onemli Olgude

dusmesine yol agcmistir.

Tabaka Ofset

Bobin seklinde degil tabaka halinde ki belirli dlgtlerde ki kagida baski yapan

ve basim sayisi az olan islerde kullanilan ofset baski tartudur.
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Resim 2.10. Tabaka ofset makinasi (internet-18)

2.2.4. Elek (Serigrafi) Baski

Serigrafi baski yontemi kisaca; kasnaga gerilmis ipegin gobzenekli
kisimlarindan goérintintn materyale aktarildigi baski yontemidir. Gorintinin
materyale aktariimak istenmeyen kisimlari maskeleme yontemiyle kapatilir,
maskeleme yapilmayan alanlardan boya bir rakle araciligiyla verilerek gorunti

materyale aktarilir ve baski iglemi gergeklesir.

Resim 2.11. Serigrafi baski teknigi uygulamasi (internet-19)

“Ipek Baski - Sablon Baski - Elek Baski diye de anilan serigrafi, tekstil
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sanayiinde, grafik sanatlarda ve baski resim calismalarinda yaygin olarak
kullanilan bir baski teknigidir’ (Pektas, 1990). Gunumuzde 6zellikle sanatsal
ve genellikle tekstil alanindaki isler igin tercih edilen, halen kullanilan ve birgok

farkh ylzeye uygulanabilen bir ydntemdir.

2.2.5. Dijital Baski

Dijital baski teknigi, geleneksel baski tekniklerinde kullanilan film, kalip,
pozlama, yilkama gibi 6gelerin ortadan kalkmasiyla, basilmak istenen dijital
o0genin bilgisayar yardimi ile uygun programlarda iglendikten sonra dijital baski
makineleri araciligiyla dogrudan materyal Uzerine basiimasi igidir (Keskin,
2018).

’U Printing

Qe Format Posters
e 4 e gen !

Resim 2.12. Dijital baski makinasi (internet-20)

GunUmulzde kirtasiyelerde, ozalit merkezlerinde ya da evlerde kullanilan
yazicilar dijital baski makinalaridir. Yazicilar, dijital ortamdaki verileri
murekkep araciligiyla kagida aktarir. Dijital baski teknolojileri sayesinde baski
islemi gok kolaylasmis ve geleneksel baskinin sinirlayici etkenleri kalkmigtir.
Bu imkanlar sanatgilar iginde yeni ifade ve yaratici duslince imkanlariyla

birlikte kolayhklar saglamigtir.
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Gunumuze kadar gelismig ve her gun hiz kesmeden geligsen teknolojiyle birlikte
neredeyse herkesin evine bir baski makinesi olan yazicilar girmis ve baski
islemi ¢cok kolaylasmistir. Fazla sayida baski almak i¢in matbaalar halen ayni
isi gormektedir. Bunun disinda resimli kitap dahil bir gok basil grafik tGrin artik

elektronik ortamda elektronik halleriyle hayat bulmaktadir.

Zamaninda kullaniimig geleneksel baski yontemleri artik 6zel igler disinda pek
fazla kullaniimamaktadir. Teknolojiyle birlikte gelismeye devam eden ve her
gun alaninda yeni ornekler veren resimli gocuk kitabi Uretimi de sekil ve igerik

olarak gelismis ve degisim gostermistir.

2.3. Resimli Cocuk Kitabinin Tanimi

Yalniz metinden olugan kitaplarin igerisine resimlemelerin girmeye
baslamasiyla birlikte bu gelisme “resimli cocuk kitaplar1” alaninin dogmasina
neden olmustur. Resimli kitaplarin basilmaya baglandigi gunden itibaren
resimli ¢ocuk kitabinin tarihi de olusmaya baslamistir. Bu konuda yapilan

arastirmada resimli gocuk kitaplarinin bir gok taniminin yapildigr géralmustdr.

Wigan (2012), ele almis oldugu calismasinda c¢ocuk kitaplarini, “On sekiz
yasindan kuguk insanlarin okumasi icin yapiimis kitaplara verilen isim” olarak
tanimlamistir. Her ne kadar resimli kitaplar ¢esitli yas gruplarina hitap etse de
resimli gocuk kitaplari daha kuguk yas grubunda ki gocuklari kapsamaktadir.
Kaminski (2009) ise cocuk ve genclik edebiyatini ele aldigi kitabinda:
“GUnumuzde resimli kitap ifadesiyle 2 ila 8 yas grubu ¢ocuklar i¢in yazilmis bol

resimli ve az veya hi¢ metinsiz bir eser kastedilmektedir” demistir.

Teknolojiyle ve bir cok yeni materyalle i¢ ice olan yeni nesil gocuklarla birlikte
bu yas araligi 6 ay ila 8 yas olarak belirlenebilir. Clinkl giinimuizde heniz yas
almamis sadece aylikken resimli cocuk kitaplariyla i¢ ice olan cocuklar
yetismektedir. Belirtilen bu yas siniri hakkinda Beyazova (2006) ele aldidi bir
calismasinda, bebekler beyin hlcrelerinin tamami sekillenmis olarak dogsalar

da ilk 3 yil iginde bazi beyinsel geligsimlerini tamamladiklarini ve “beynin hizli

23



gelisen donemi iginde okuma yazma becerisi igin ilk girisimler bebegin bazi
nesneleri tanima ve resimlerle ilgilenmeye baslama donemi olan 6. ayda

baslatilabilir’ seklinde acgiklamistir.

Resimli ¢ocuk kitaplari su sekilde tanimlanabilir. Cogunlukla okul 6ncesi
donemdeki cocuklara, daha ¢ok gunluk hayattaki ogretilerin, duygusal ve
bilissel degerlerin kazandirilmasi i¢in hazirlanan, resimlemelerin daha buyuk
ve ¢ok, metinlerin ise az ya da hi¢ kullaniimadigi, elektronik ya da basili

ortamlarda bulunan kitaplara resimli gocuk kitaplari denir.

Her yas grubunda ki gocuklar igin gesitli konularda yayimlanmis ¢ocuk kitaplari
vardir. Bunun diginda buyukler icin ya da her yasin okuyabilecedi resimli
kitaplar da yapilmaktadir. Resimli gocuk kitaplarinin ebatlari ise cesitlilik
gOstermektedir. Form olarak sadece kodeks formlu (ciltli kapakli) kitaplar degil,
karton kapakli ya da kirilan kagitlara basilmis (akordeon seklinde) Uretimleri
de bulunmaktadir. Bunun gibi bir ¢ok farkli formda ve ebatta olabilirler. Bunlar
matbaa ve baski imkanlarinin el verdigi olgude cesitlilik gosterebilir ve

genigletilebilir.

Art arda resimlemelerle anlatilan masal ve hikayeleri igeren resimli gocuk
kitaplari, cogunlukla metin ve resmin birlikte yer aldigi sekliyle cocuga anlatilir
ve bazen bu olay 6rgusu metin olmadan sadece gorsellerle de anlatilabilir
(Gonen ve Balat, 2002). Sadece resimlerden olusan ve metin igermeyen ¢ocuk
kitaplari da mevcuttur (Bkz: Resim 2.29). Yalniz gorsellerin olusturdugu bu
resimli cocuk kitaplarinda gorsel hikayenin yorumu ¢ocuklara birakilmakta ve
bu sekilde ¢ocugun hayal dinyasi ve yorum yetenegi de gelismektedir. Cunku

resim, okul dncesi donemdeki cocuga metinden daha ¢ok sey ifade etmektedir.

Hitap ettigi grup ¢ocuklar oldugu igin resimli gocuk kitaplari, yazidan ¢ok daha
fazlasini anlatan buyuk betimleyici resimlemeler icermektedir. Bunun sebebi
ise, cocuklar okumay! bilmedikleri, okul dncesi donemde gorerek 6grenirler ve
gorsel algilari bu sebeple en Ust duzeydedir, bildikleri tek dil gorsel dildir.

Resimlemelerin onlara ne anlattigi ve hayal dunyalarinda onlar nasil
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kavrayabildikleri 6nem arz etmektedir. Bu sebeple resimlemeler okul 6ncesi
donemdeki gocugun degerler egitimine ve kisilik gelisimine bir gok olumlu ve
onemli katkilar saglar. Bir diger onemi ise c¢ocuklarin ilk karsilastiklar
materyallerden biri olan bu kitaplarin, hi¢ suphesiz cocuga okuma sevgisini ve

aliskanligini agilamaktir (Korukgu, 2012).

Resimli gocuk kitaplarinin igerikleri cogunlukla gocukluk dénemleri boyunca
pedagojik gelisimlerine katki saglamak ve onlara bazi temel oOgretileri
ogretmek icin hazirlanir. Okul Oncesi c¢ocuklara hayatlari boyunca
kullanacaklari deg@erler egitiminin buyuk bir bolimt bu kitaplarla
desteklenmektedir. Resimli ¢ocuk kitaplarinin amaci sadece ahlaki seyleri
vermek degildir, eglenirken 6gretmektir. icerdigi yazilar ve illiistrasyonlarla
hem eglendirmek hem de egitmek amacini tasirlar (Wigan, 2012). Bu nedenle

resimli gocuk kitaplari, gocuklarin ilk egitim kaynaklaridir denilebilir.
2.4. Resimli Cocuk Kitaplarinin Geligimi Ve Tarihgesi

Cocuklar insanhk tarihinden beri var olsalar da resimli gocuk kitaplari 17.
yuzyllda olugsmus yeni sayilabilecek bir alandir. Yapilan arastirmalarda
cocukluk kavraminin henuz 17. yuzyilda ortaya ciktigi ve onlara yonelik
calismalarin bu donemde yapilmaya baslandigi gorulmektedir. Cakmak Gulleg
ve Gecgel (2015) ele aldiklari galismalarinda; Dinya da edebiyat alaninda “16.
yuzyila kadar ¢ocuklar icin yazilmig bir kitaba rastlanmamaktadir” seklinde
belitmislerdir. 17. yuzyildan once ki donemlerde c¢ocuklar yetiskinler gibi
yetistirildigi ve onlardan higbir seyin gizli tutulmadigi sdylenmektedir. Bu
doénemle birlikte gocuklarin farkl oldugu anlasiimis ve onlara karsi egilimler ve
alanlar olugsmaya baslamistir. Resimli ¢ocuk kitaplari da ¢ocukluk kavraminin

farkindaligi sonucunda olugsmus ve gelisim gostermis olan bir alandir.

ilk dénem resimli cocuk kitabi érneklerinde o dénemin anlayisi islenmis ve
cocuklara ahlak egitimi vermek icin kitaplar yapilmistir. “ilk dénem g¢ocuk
kitaplarinin éncelikli amaci bilgi aktarmak ve fayda saglamaya yonelikti” (Sirin,
2016). ilk ddnemde verilen bu gocuk kitabi érneklerinde gogunlukla gocuklarin

25



yaptiklari yaramazliklar yuzunden cezalandiriimalari ve ahlakh, uslu
olmadiklari, s6z dinlemedikleri takdirde baglarina gelecek kotu olaylar
islenmistir. 18. ve hatta 19. ylzyilda da devam eden ayni anlayisla verilen
orneklerde “Egitilmesi icin gocugun yetiskinler tarafindan dizenlenmig, kurallari
6grenmesi ve bu kurallara uymasi gerekmektedir” disiincesi hakimdir (Ural,
2006).
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Resim 2.13. "Orbis Sensualium Pictus", kapak, Jochan A. Comenius 1658 (internet-21)

O dénemlerde edebiyat icerigi olarak ayni anlayis tarzi devam ediyor olsa da
resimli gocuk kitabinin metin ve resimlemelerin sekillenmesinde gelismeler
yasanmistir. 19.ylzyill ortalarinda ise Art Nouveau sanat akiminin ortaya
cikmasiyla birlikte gocuk kitabi tasarimlarinda illistrasyonlarin yaninda
tipografi ve sayfa diizeni de dénem kazanmistir (Kaya, 2006). ilk verilen
orneklerin aksine gunumuzde ise resimli ¢ocuk kitaplarinda “artik resim
yalnizca metnin igreti bir parcasi degil, metnin tamamlayicisi, kurucusu,
giderek metinden bagimsiz bir eser ve deger haline gelebilmektedir”

(Tasdelen, 2016).
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Tarihte bilinen ve ilk resimli gcocuk kitabi olarak kabul edilen galisma, Jochan
A. Comenius'a ait 1658 yilinda yayimlanan “Orbis Sensualium Pictus” (Butln
Renkli Dinya’nin Resimleri) adl didaktik ve ansiklopedik kitaptir (Kaminski,
2009, s. 21). Bu kitap ilk resimli kitap olarak kabul edilse de gunlik hayatta
kullanilan sozcukleri gorsellerle agiklayan resimli bir ansiklopedi olarak
tasarlanmistir. Resimli gocuk kitaplari bu eser ile blyuk bir ivme kazanmistir.
(Bkz. Resim 2.13 ve Resim 2.14)
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Resim 2.14. "Orbis Sensualium Pictus”, i¢ sayfa, Jochan A. Comenius 1658 (internet-22)

Cocuk edebiyatinin bu ilk ddonemlerinde o zamanin yetistiriime anlayisiyla kiz
cocuklari iyi birer es olmaya, erkek ¢ocuklari ise asker olmaya 6zendirilmis ve
yonlendirilmiglerdir. Bu anlayis o donemin ¢ocuklari igin uretilen oyuncaklar
incelediginde de goérulmektedir. Donem donem degisen egitim, anlayis ve

yetistiriime sekilleriyle birlikte ¢ocuk kitaplari da sekil almig ve degismistir.

Resimli ¢ocuk kitaplarina resimlemeler ve kitap igerigi olarak bu donemde
verilecek dnemli drneklerden biri siphesiz “Daginik Sagh Cocuk” orijinal adiyla
“‘Der Struwwelpeter”dir. “Frankfurtlu Doktor Heinrich Hoffmann, satin alacak
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uygun bir resimli kitap bulamadigindan, 1844 Noel bayraminda oglu i¢in basit
bir okul defterine orijinal bir resimli kitap ¢izmistir” ve bu kitap, 1845’te
yayimlanan “Der Struwwelpeter’in / Daginik Sacli Cocuk” ilk 6rnedi olmustur.
(Kaminski, 2009, s. 62). (Bkz. Resim 2.15 ve Resim 2.16)
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fiir Kinder von 3 bis 6 Jahren
: von x
| Dr.Heinrich Hoffmann

Resim 2.15. "Der Struwwelpeter", kapak, Heinrich Hoffmann 1845 (internet-30)

Struwwelpeterin igerigi ¢cogu kez tartisiimis ve istisnalar olsa da bir gok
uzmanin goruslyle kara pedagoji parcasi olarak degerlendirilmistir. ClUnku
icerisinde ayri ayri bir gok hikayeyi barindirmakta ve gecen hikayelerde cocuga

karsl; dovmek, ates etmek, yakilmak ile ilgili anlatilar bulunmaktadir.

“Heinrich Hoffman’in kitabinda, uslu olmayan, ailesinin s6zunu
dinlemeyen c¢ocuklarin, érnegin parmaklarini emen gocuklarin
parmaklarinin buyutk bir makasla kesilmesinden, hayvanlara
eziyet edenin kopekler tarafindan damarlari koparilacak
bicimde 1sirilmalarina, ¢ok gulenlerin derilerinin renklerinin
siyaha donuUsmesinden, ¢orbasini icmeyen ¢ocugun oliumune

kadar cgesitli korkung felaketlere ve cezalara maruz kalacagi
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resimlerle anlatiimaktadir” (Sentirk, 2013).

The door flew open, in be ran,

The great, long, red-legg’d sclssor-mas.
Oh! childron, see! the tailor's come
And caught ost little Suck-a-Thumb,
Snip! Snap! Suip! the scissors go;
And Conrad eries out — Oh! Oh! Oh!
Salp! Ssap! Snip! They go o fast,
That both Me thumbe are off at last.

Mamma comes bome; there Conrad stands,
And looks quite sad, nad shows his hands, —
“Ab!" said Mamma “1 knew he'd come

To nasghty little Bock-a-Thumb.™

(6)

Resim 2.16. "Der Struwwelpeter", i¢ sayfa, Heinrich Hoffmann 1845 (internet-30)

Bu kitapta Hoffmann gercekgi bir yaklasim sergilemis ve olaylar guzel
gostererek anlatmamistir. Kaminski (2009, s. 63) Hoffmann’in, “Cocuklari
korkutmamakta, onlari dinyaya karsi uyarmakta ve gercegi arar hale
getirmektedir’ cuinkl gercekte yetiskinler egemendir ve gocuklari bu ve bunun
gibi gerceklere karsi tedbir almak igin bir nevi uyarmig, bilgilendirmistir seklinde
aciklamistir. Bu ve bunun gibi Uretiimis eserler her ne kadar uzmanlar
tarafindan g¢ocuk pedagojisine uygun bulunmasa da bir ¢cok seye de 1sik

tuttugu savunulmaktadir.

19. ylzyillin sonlarina dogru 1902 yilinda ingiltere’de yayinlanan, énemli
resimli kitaplardan biri Beatrix Potter'in ginumuzde de dnemli bir yeri olan “The
Tale of Peter Rabbit” Tlrkge ismiyle “Tavsan Peterin Hikayesi” kitabidir

(Cakmak Guleg ve Geggel, 2015, s.17).
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The Tale of
PETER RABBIT.

By BEATRIX POTTER.

CORY RIGHT.

Vo) ST — e

Resim 2.17. "The Tale of Peter Rabbit", kapak, Beatrix Potter 1902 (internet-25)

Tavsan Peter'in Hikayesi o déneme kadar basilan resimli ¢ocuk kitaplari
arasinda hikayesi, illustrasyonlari, metin ve illistrasyon yerlegimleri agisindan
blayUk bir gelisme kaydetmis ve fark yaratmistir. Bu kitap bir resimli ¢ocuk
kitabinin nasil olmasi gerektigine dair 6nemli bir 6rnek olmus ve sekil

olusturmustur.

OUR Father had an accident
there; he was put in a pie by
Mrs. McGregor.

Resim 2.18. "The Tale of Peter Rabbit", i¢ sayfa, Beatrix Potter 1902 (internet-26)
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Gunumuze kadar gelen suregte degerli resimli cocuk kitabi érnekleri vardir.
Basarili sanat¢i Maurice Sendak’in resimlemesini yaptigi ve oykusunu yazdigi
sevilen kitabi “Where The Wild Things Are” Turkge ismiyle “Vahsi Seyler

Ulkesinde” adh resimli gocuk kitabi bu kitaplardan biridir.

STORY AND PICTURES BY MAURICE SENDRK

Resim 2.19. "Where The Wild Things Are”, Maurice Sendak 1963 (internet-27)

“Oykll ve cizimleri Maurice Sendak’a ait olup 1963 yilinda
Harper & Row tarafindan yayimlanmig klasik bir resimli cocuk
kitabl. Max’in serUvenlerini ve karsilastigi hayali ve efsanevi
yaratiklari anlatan kitap, gocuk edebiyatinin en taninmig ve en
sevilen orneklerinden biri haline gelmigtir. Pek ¢ok 6dule sahip
olan ve 1964’te prestijli Caldecott Madalyasi’'na layik gorulen
Oykl, gunimuiz c¢ocuklarini bUyulemeyi surdirmektedir”
(Wigan, 2012).
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Resim 2.20. "Where The Wild Things Are”, i¢ sayfa, Maurice Sendak 1963 (internet-28)

Maurice Sendak’in bu eseri butin dinyaca taninan, nerdeyse her dile
cevrilmis, baskilari ¢ok satan, hikayesi ve cizimleriyle gunumuizde halen

edlenceli ve basarili kitaplardan biridir.

Ulkemizde ise resimli cocuk kitabi calismalari matbaanin ge¢ gelmesiyle
birlikte 20. yuzyilda ancak baglayabilmigtir. 17. yuzyilda batida resimli gocuk
kitaplar1 GUzerine baslayan calismalarin dlkemizde 300 yil sonra hareket
kazanmasi bu surecte bir hayli geriden geldigimizi gostermektedir ki 17. ylzyil

bile gocukluk doneminin ge¢ anlasildigi bir donemdir.

Ulkemizde ilk yayinlanan gocuk edebiyati eserleri gesitli tlkelerden dilimize
uyarlanmis geviri eserler olmustur. Edebiyatimiz da ilk érnekler Tanzimat ve
Tanzimat sonrasi Fransizcadan dilimize gevrilmis kisa siirler, fabllar olmakla
birlikte 1974 yilinda Can Goknil tarafindan hazirlanan “Bir Kirpi Masal” adl
eser uUlkemizde ilk resimli gocuk kitabi olarak kabul edilir (Cakmak Guleg ve
Gecgel, 2015). 1974’e kadar resimli gocuk kitabi gevirileri yapilmis olsa da “Bir
Kirpi Masali” gizim ve hikaye icerigi olarak bize ait ilk eserdir. (Bkz. Resim 2.21)
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Resim 2.21. "Bir Kirpi Masali", Can Géknil 1974. (internet-24)

Bu gibi gelismelerle birlikte ulkemizde de resimli cocuk kitaplari alaninda guzel
ornekler veriimeye devam edilmistir. Teknoloji gelistikgce, donem degistikge

kitaplarda bu gelismelerden etkilenmis ve donemine gore sekil almistir.

Gunumuzde ise uluslararasi ¢capta gelisen teknolojiyle birlikte basili kitaplarin
disinda tamamen elektronik ortamda hazirlanan ve sunulan elektronik kitaplar
ve etkilesimli kitaplar da bulunmaktadir. Bu gocuk kitaplar i-book, pdf yada
uygulama (application) gibi c¢esitli formatlarda dretiimekte ve internet
uzerindeki uygulama magazalarinda elektronik olarak satisa sunulmaktadir.
2013 yilinda Nosy crow adli ingiliz yayinevi tarafindan yayinlanan, hikayesi
yeniden yorumlanmis, ¢esitli 6duller almig ve resimli gocuk kitabi uygulamasi
seklinde Uretilen bir klasik gocuk edebiyati eseri olan “Little Red Riding Hood”
(Kirmizi Baslikli Kiz) yeni nesil etkilesimli gocuk kitabi uygulamasina guzel bir
ornektir. Etkilesimli oyunlarla, animasyonlarla okuyucuyu da igine alan, 4 yas
ve Uzeri ¢gocuklara hitap eden “Little Red Riding Hood” etkilesimli gocuk kitabi
uygulamasi ayni zamanda c¢ocuk aktorler tarafindan seslendirilmis diyalog

satirlarl da igermektedir (internet-4). (Bkz. Resim 2.22 ve Resim 2.23)
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Little

Rl&t&%

Read and Play

Hello Little Red Riding Hood. I
need your help with this honey.

W By and by, Little Red Riding Hood came across a bear with a big jar of honey.

Resim 2.23. "Little Red Riding Hood" i¢ sayfa, Nosy Crow 2013. (internet-23)

Hem basili hem de elektronik ortamda bulunan resimli gocuk kitaplarina
ulkemizde en iyi 6rneklerden biri, cizimleri ve hikayesi arastirmaciya ait olan 2
yas ve Uzeri gocuklara Hamster hayvanini eglenceli bir sekilde anlatan, gocuk
pedagojisine ve degerler egitimine uygun sekilde uretilmis, 2015 yilinda
TUBITAK Popiiler Bilim Yayinlari tarafindan basimi yapiimis olan “Sevimli

Bidik” kitabidir.
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TUBITAK
POPULER BILIM KITAPLARI

Sevimli Bldlk

Robia Alabay

L&

Resim 2.24. “Sevimli Bidik”, kapak, Rabia Alabay 2015

Bu kitap, hem elektronik hem de basili ortama uygun sekilde tasarlanmistir.
Basili olarak yayinlanan “Sevimli Bidik” resimli ¢ocuk kitabi ses, video ve
animasyonlarla zenginlestiriimis i-book formatinda etkilesimli kitap olarak da

tasarlanmistir.

Etkilesimli kitap formatindaki sevimli bidik kitabinin i¢cerisine HTMLS kodlariyla

olusturulan etkilesim 6geleri eklenmistir.

35



Kl yanaklarimin altinda herseyi yiyip Kendinde olan o6zellikleri GOOOK sevdi,
doldurabilecegim KOSKocamaaan artik takir tukur, gacir gucur
ovurtloklarim, Garkinda kosmaya haztrdt.

Resim 2.25. “Sevimli Bidik” basil i¢ sayfalar, Rabia Alabay 2015

Kitapta yer alan dokunmatik unsurlar sayesinde her sayfanin
hareketlendiriimis animasyonuna sayfadaki her hangi bir noktaya tiklandiginda
ulasiimaktadir. Bunun yanisira kitap metinleriyle ayni ekranda yer alan ses

butonu sayesinde ¢ocuklara kitabi dinleme imkani sunmaktadir.

Bidik mutlu bir hamsterd,

yuvasinda vakit gegirmekten gok zevk alird:.

O
£
¥

o
Resim 2.26. “Sevimli Bidik” etkilesimli gcocuk kitabi 1. ekran gorintisi, Rabia Alabay 2014

36



Resimli ¢ocuk kitaplari gunumuzde ki elektronik haline gelene kadar bir gok
gelisme kaydetmis ve her donem bu kitaplar igin bir ¢ok teknik geligtirilmigtir.
Geleneksel baski teknikleriyle seri kitap Uretimi ginimuzde yapiimamakta
sadece 6zel sanatsal ¢alismalar icin bu teknikler kullaniimaktadir. Ginimuzde
dijital matbaa makinalariyla seri sekilde basilip kitapgilarda yerini alan basili
resimli gocuk kitaplari bulunmakla birlikte artik tamamen dijital ortamda Uretilip
dijital ortamda satisa sunulan etkilesimli cocuk kitaplari da bulunmaktadir. ilk
resimli cocuk kitaplarindan bu yana kullanilan ve her gun bir yenisi gelistirilen
teknolojilerle birlikte basili gocuk kitaplarinin yerini zamanla etkilegimli cocuk

kitaplarina birakacagi da 6n gorulebilmektedir.
2.5. llliistrasyonun Gelisimi ve Resimli Cocuk Kitaplarinda ki Onemi

illistrasyon, bir gorsel iletisim seklidir. Gorsel iletisimin en dnemli ifade
bigimlerinden biri olan illustrasyon; gorsel ifade, anlatim ve betimleme

bigimidir.

illistrasyonlar insanlik tarihinde ilk ve en eski iletisim araglar olarak
bilinmektedir. M.O. 25.000 yillarina ait Fransa Lascaux magarasindaki
avlanma resimleri ilk resimleme ornekleridir (Tepecik, 2002, s. 7). Bu magara

resimleri ilk illustrasyon ornekleri olarak kabul edilmektedir ¢unki bu

resimlemeler kendi icerisinde bir hikaye ve olay barindirmaktadir.

Resim 2.27. Fransa "Lascaux Magaras!", avlanma resimleri M.O. 25.000 (internet-29)
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Her donemde illustrasyonlar buylik éneme sahip olmustur ve gunluk hayatta
resimli kitaplar, afisler, dergiler, gazeteler vb. bir ¢ok iletisim materyalinde

kullaniimaktadir.

Tark Dil Kurumu Sézligunde belirtilen anlamiyla illistrasyon, “Resimleme”
demektir (Internet-7). Becer (2008) kitabinda illiistrasyonu; “Baslik, slogan ya
da metin gibi s6zel unsurlari gorsel olarak betimleyen ya da yorumlayan butun
unsurlara genel olarak ‘illistrasyon’ adi verilir’ seklinde tanimlamistir. Daha
acik bir tanimi Songlr Dag (2015) ele almis oldugu calismasinda su sekilde
yapmistir: “lllistrasyon kelimesi Latince “lustrare” sézcugiinden tiiremistir,

aydinlatmak ve anlasilir hale getirmek demektir”.

Kisaca; betimleyici cizimlere illistrasyon denilmektedir. Bir olayin, bir
konunun, bir ciimlenin gorsel ifadesi de denilebilir. Her illiistrasyon, igerisinde
bir mesaj ve olay barindirir. illiistrasyon bir ifade bigimi oldugu icin sanat

alanidir.

Ozellikle grafik tasarim alaninda tarih boyunca énemli bir roli olan illiistrasyon,
gdrsel iletisimin baslica égelerinden biridir. “illiistrasyon ve illistratif yaklasim,
gorsel iletisim tasariminda samimi ve etkili bir tasarim, iletisim koprusu kurar”
(Demir, 2015).

Sulu boya, kuru pastel gibi geleneksel el boyamalariyla baslayan illustrasyon
calismalari geleneksel baski teknikleriyle ve daha sonra fotograf teknigiyle bir
cok asama kaydetmistir. Simdi ise illistrasyonlar, geleneksel boyamalar ve
geleneksel baski teknikleri diginda tamamen dijital ortamda yapilmaktadir.
Geleneksel teknikler kullanilarak yapilan illistrasyonlar dahi ginumuzde baski

islemi icin dijital ortama aktariimaktadir.

illistrasyonun bir gok mecrada ve 6zellikle gocuk kitaplarinda kullaniimasinda
ki asil amag ise; Bir fikri, dUglinceyi ya da anlatiimak istenen seyi daha etkili

aciklamak ve aydinlatmak olmakla birlikte illistrasyonun basarisi ya da
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basarisizligi ise icerdigi mesaji iletmesine yani karsi tarafa mesajin gegmesine
baglhdir (Uzuner vd., 2010).

Yayincilik, reklamcilik, bilim, tip gibi bir ¢cok temel alanda illistrasyonlar
sikilikla kullaniimaktadir. Bu alanlardan ve araclardan en onemlisi ise

cocuklarla iletisime gecgen resimli gcocuk kitaplaridir.

Bir cok farkli teknikle Uretilmis resimli ¢ocuk kitaplari bulunmaktadir. Bu
teknikler cocuklarin kavrama ve hayal gucunu gelistirerek yorumlama
yeteneklerine ve gelisimlerine katkilar saglamaktadir. Onemli olan ise resimli
cocuk kitaplarindaki illustrasyonlarda kullanilan teknik degil cocuda; olayin,
hikayenin ya da konunun gorsel dil olarak nasil anlatildigi, betimlendigidir.
Gunumuzde resimli gocuk kitabi alaninda c¢alisan bir ¢ok basarili sanatgi
bulunmaktadir. GUnumuz illistratérlerinden Barselonali sanatgi Marta Altes’in
‘I am an Artist” adl resimli cocuk kitabi dijital illistrasyonlarla olusturulmus

guzel érneklerden biridir.

Resim 2.28.“l am an artist”, Marta Altes 2013 (internet-31)

Bu kitap, 3 yas ve uzeri okul oncesi donemdeki gocuklar igin hazirlanmig, Mac
Millan cocuk yayinlarindan 2013 yilinda ¢ikan bu resimli cocuk kitabi cocuklara
sanatin her yerde oldugunu eglenceli bir sekilde anlatmaktadir. lllistrasyon ve
metin dili agisindan basarili bir 6rnek sunan bu c¢alisma gibi bir cok basarili
cocuk kitabi 6rnegi gosterilebilir.

Resimli gocuk kitaplari genellikle metin ve illistrasyonlarin bir arada sunuldugu
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calismalardir fakat sadece illistrasyonlardan olugsan olay orgusu ve hikaye
yorumunun ¢ocuga birakildigi kitaplar da tasarlanmakta ve Uretiimektedir.
Metin icermeyen “Sessiz Kitap” olarak adlandirilan yalnizca illistrasyonlardan
olugsan resimli kitaba basarili orneklerden biri, Avusturalyali ve odullu
illistrator-yazar Shaun Tan’in 2014 yilinda basilan “Uzak” isimli eseridir (Bkz.
Resim 2.29). “Uzak, metni olmayan bir kitap bu ytuzden c¢eviriye ihtiyaci yok.
Resimler, kitabin yaraticisi olan Shaun Tan’in da bir anlamda hayatinin

hikayesi” ni anlatmaktadir (internet-5).

Resim 2.29. "Uzak", Shaun Tan 2014 (internet-33) (internet-32)

Ucar (2004) “Gorme duyusu insanoglunun en o6nemli duyularindandir’
demistir. Gorme duyusunun akilda kaliciligi ve gorsel alginin énemiyle ilgili bir
cok arastirma ve calisma yapilmistir. insanlar gevrelerini duyu organlariyla
algilar ve bu algilarla elde edilen bilgilerin % 80’ni gérme organi araciligiyla
gerceklestigi icin, algilar arasinda buyudk agirhgr gorsel algi tasimaktadir
(Tepecik ve Demirci, 2011). Kaya (2006) ele aldigi ¢alismasinda, gorsel
alginin tim algilarimizin arasinda ki oraninin %85 oldugunu ve gorsel alginin
daha yaygin olmasindan dolayi gorsel izlenimlerimizin belle§imizde dnemli bir

yeri oldugundan bahsetmistir.

Okuma yazma bilmeyen, okul éncesi donemdeki bir gocuk igin hi¢ stiphesiz
gorsel olarak ifade edilen seylerin anlami ve etkisi ¢ok daha buyuktur. Cunku
henlz dunyay! neredeyse tamamen gorsel olarak algilamakta ve kendilerini

de gorsel olarak ifade etmektedirler.
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Pido (2012) ise “Cocuklar kreglerde gorsel deneyimlerin yardimiyla ogrenirler,
cizim ve sekillendirme igeren oyunlar yoluyla kendi gorsel deneyimlerini
olustururlar” diyerek ¢ocuklardaki gorsel alginin dnemine dikkat gekmistir. Bu
nedenle 0Ozellikle c¢ocuklarin algisinda illistrasyonlar buylk &nem

tasimaktadir.

Okul oncesi ¢ocuklarda okuma yazma becerileri hentiz olmadigindan dolayi
onlar ic¢in hazirlanan resimli kitaplarda en genis alani illustrasyonlar
kaplamaktadir. illiistrasyonlar cocuklarin hikayeyi algilamasini ve hayal
dunyalarinda hikayelerin daha kalici yer edinmesini saglamaktadir.
lllistrasyonlarin her alanda 6grenmeyi ve akilda kaliciligi kat be kat
kolaylastirdigi bir gergektir. Kurudayioglu ve Tizel (2010) galismalarinda,
gorsellerin  kelimelere oranla altmis bin kat daha hizli iglendiginden

bahsetmiglerdir. Okul 6ncesi gocuklarda bu ¢ok daha yuksektir.

Sozle, yaziyla ifade edilen konular gorsellerle desteklendigi 6l¢lide daha akilda
kalici, anlasilir ve acik hale gelmektedir. S6zclklerle ifade edilemeyen bir ¢cok
ayrinti, betimleyici unsur illistrasyonla anlam kazanmakta ve daha net ifade
edilebilmektedir. Ozellikle resimli cocuk kitaplarinda illiistrasyonlar kitabin
icerdigi metinden daha fazlasini anlatmaktadir. Resimli ¢ocuk kitaplari,
cocuklarin kendilerini ifade etmelerine, etrafi daha iyi algilamalarina, duygusal
ve hayal gucu gelisimlerine onemli katkilar saglamaktadir. Resimli ¢ocuk
kitaplariyla buytyen ¢ocuklar, en dnemlisi resimlerin hangi konuyu anlattigiyla
ilgili iligki kurabilir bununla beraber ritmik tekrarlari, kiguk ayrintilari gorebilir,
metnin okuma yonunu bilir ve hikayenin olus sirasini tanimlayabilirler (Gonen
ve Balat, 2002).

Resimli gocuk kitaplari i¢in yapilan illustrasyonlar Uzerinde titizlikle
calisiimalidir. Cocuklara hitap eden illustrasyonlar, fotograf kadar olmamak
kaydiyla gerceg@e yakin yapiimalidir ve igerisinde deformasyonlara kagiimadan
ufak abartmalarin olmasi gocugun ilgisini ¢eker (Pektas, 2001). Renklerin
dogru kullanilimasi, karakterlerin  uzuvlarinin eksiksiz olmasi, ¢izgi

kalinliklarinin uygunlugu ve dogru acgidan c¢izim yapilmasi gibi kriterler
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gocugun pedagojik algisi ve gelisimi agisindan buyuk onem arz etmektedir.
Kaliteli ve nitelikli Grin ortaya koymak igin resimli gocuk kitaplarinin pedagojik
ve sanatsal anlamda yeterli ve uzman Kigilerin elinden ¢ikmasi gerekmektedir.
Onemli olan illiistrasyon yapabilmek degildir, resimli ¢gocuk kitabinda hangi
donemde ki ¢cocuga hitap ediliyorsa o donemdeki gocugun algisina uygun

illistrasyonlar yapabilmektir.

Songur Dag (2015) ele almis oldugu kitabinda illistratérin yeterliliginin
sadece ¢izim yetenegiyle degil bir gok agidan yeterli olmasi gerektigini soyle
belirtmistir: “Bir illistrator, iyi cizmenin yani sira entelektuel duzeyi geligkin,
olaylar ve kavramlar arasi baglantilar kurabilen, metinler arasi ve resimler

arasi iligkileri gelistirebilen bir yeterlikte olmaldir”.

Cakmak Giule¢ ve Gecggel (2015) ise soyle bahsetmistir: Resimli ¢ocuk
kitaplarinda en 6nemli 6ge olan resimlemelerin sanatsal degere sahip ve kolay
yorumlanabilir olmasi gerekmekle birlikte; resimlemeyi yapan sanatginin
zengin bir hayal gucine ve ¢ocuklarin bilissel duzeyleri konusunda bilgi sahibi
olmasi bununla birlikte takip edilmesi kolay bir tarzda resimlemeler yapabilme
ve resimlendirmeden once grafik teknikleri, yazma, tipografi, resim, cilt, kapak

vb. alanlarda yetenekli ve bilgi sahibi olmasi gerekmektedir.

Bu bilgiler 1s13inda, resimli gcocuk kitaplarinda illistrasyon en 6nemli 6gedir ve
algisi tamamen acik olan en 6nemli yas grubundaki okul 6ncesi donem
cocuklarina hitap etmektedir. Bu sebeple, resimli gocuk kitaplari igin yapilan
illistrasyonlar ve illistrasyonu yapan sanatgilarin yeterlilikleri buydk onem

tasimaktadir.

Gegmisten gunumuze kadarki suregte resimli gocuk kitaplarinda kullaniimig
degerler egitimi ve pedagojik gelisime uygun, basarili ve eglenceli resimli
cocuk illistrasyonu o&rnekleri bulunmaktadir. GUnUmuzde basili ¢ocuk
kitaplarinin yaninda son birka¢ senede etkilesimli gocuk kitabi érnekleri de
verilmigtir. Basili resimli c¢ocuk kitaplari ile etkilesimli c¢ocuk kitaplari

birbirlerinden teknolojik olarak farkhdir. Basili resimli ¢ocuk kitaplari
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geleneksel medya araclaridir, kagida basili olarak kodeks formda bulunur.
Etkilesimli cocuk kitaplari ise yeni medya araclaridir, elektronik ortamda dijital
olarak bulunur. Ses, video, animasyon gibi icerikleriyle ¢ocukla olan iletisimde
etkilesime olanak verir. Basili resimli ¢ocuk kitaplarini ve etkilesimli kitaplar

ayiran en 6nemli unsur “etkilesim” unsurudur.
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3. ETKILESIMLI KITAP

Basili olarak uretilen kitaplarin teknolojinin gelismesiyle birlikte dijital
ortamdaki yeni halini almasi ¢ok uzun surmemistir. Yeni medya araglarinin
gelismesiyle birlikte, geleneksel medya araci olan basili kitabin disinda
etkilesimli kitaplarin kullanimi da yayginlasmistir. Bu surecte basili ortamda
bulunan kitaplar, baglangi¢ta sadece metin olarak dijital ortama aktarilirken,
gunumuzde ise elektronik kitaplar, etkilesimli unsurlarla zenginlestirilerek

tasarlanmaya baglanmigtir.
3.1. Medya ve Yeni Medya Unsurlan

Medya, “Kanal, ortam, ara¢ gibi anlamlara gelen medium teriminin ¢oguludur”
ve insan var oldugundan bu yana medya da varligini stirdiirmektedir (Oztirk,
2011). Yengin (2014) ise medyayi kitle iletisim surecinde yer alan ortamlara
medya denilmektedir seklinde agiklamigtir. Her iki medya tanimi 1s1ginda yeni
medya kisaca, ginimuzde kullanilan yeni iletisim ortami ve araglaridir. Medya
araglari, tas tabletlerden etkilesimli kitaplara kadar olan degisime bakildiginda,
zamana ve teknolojiye bagl olarak her zaman yeni yollar bulmakta ve su anda
dahi slrekli olarak degismektedir. insanlarin arasindaki iletisim, yasam tarzlar
ve aligkanliklari da teknolojiyle birlikte degismistir. “Medya, toplumsal
doéntsume yonlendirici etkide bulunan énemli guglerden biridir” Alver (2004).
Gelisen cag ve teknolojiyle birlikte insanlar, toplumlar arasindaki iletisimin

degismesinde ise yeni medya ve araclari onemli bir yer tutmaktadir.

Medya araclari geleneksel medya ve yeni medya olarak gunumuzde ikiye
ayrilmaktadir. Geleneksel medya araglari olarak bilinen kitap, gazete, dergi,
televizyon gibi iletisim araclarinin islevini géren bilgisayar, tablet, akilli telefon
gibi araglara yeni medya araclari denmektedir. Geleneksel medya araclari
hala kullaniimakla birlikte; bu araglara bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi yeni

medya araglari eklenmistir.

Yeni medya araclari diyalojik (karsilikli), cift yonlu bir iletisim saglarken,
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geleneksel medya aracglari monolojik (tek yonlu) iletisim saglamaktadir ve
“Yeni medyanin en belirgin 0zelligi karsilikli etkilesime imkan vermesidir’
(Oztlrk, 2011). Bu diyalojik unsur etkilesim tasarimi sayesinde olmaktadir.
Etkilesim, Turk Dil Kurumu s6zligtinde “Birbirini karsilikli olarak etkileme isi”
olarak tanimlanmaktadir (internet-6). Diyalojik unsur, etkinin karsiliginda tepki
verebilme imkani saglamigtir. Bu diyalojik unsur yeni medya araclarinda ki
etkilesim oOzelliginin sonucudur. Yeni medya araclari geleneksel medya
araclarindan dijital olmasinin yanisira etkilesim 6zelligiyle de ayriimaktadir.
Insanin bulundugu her yerde iletisim ve iletisimin oldugu her medyada; alanda,
ortamda da etkilesim mevcuttur. Yeni medya araclariyla birlikte ginimuz
iletisimi artik karsilikli etkilesim boyutuna tasinmistir. Geleneksel medya
araglari bir veriyi sadece iletmektedir bu sebeple iletisimi saglar ama etkilegsim
meydana getirmezler. Ornegin; basili halde bulunan gazeteler bir haberi
sadece okuyucuya duyurur, okutur ama okuyucunun aninda bir tepki
vermesine izin vermez, okuyucu sadece haberi alir ve 0 an yayinciya yorum
yapamaz. Ama yeni medya araclariyla iletisim etkilesime donusmaustur.
Okuyucuya ulasan veriler artik okuyucudan yorum, begeni (like) gibi karsiliklar
alabilmekte ve bir bagka okuyucuyla anlik olarak paylasilabilmektedir. Yeni
medyanin etkilesim (interaktif) 6zelligi iki sekildedir. 1) "Makine interaktifligi
(interaktif olarak medya icerigine girmek) ve 2) kisi interaktifligi (medya ile

iletisim kurmak) birleserek interaktif streci olusturmaktadir’ (Altunbas, 2001).

1980’lerde baslayan hizli teknolojik gelismelerle birlikte yeni medyaya 6zgu
etkilesim, dijital, sanal vb. gibi birgok kavram da kullanilmaya baglanmistir
(Kihng ve Kiling, 2014). Yeni medyanin diger medya araglarindan farkli olan
en onemli 6zelligi dijitallik ve dijital ortam 6zelligidir. Dijital kelimesi, Turk Dil
Kurumu So6zlugunde “Verileri bir ekran Uzerinde elektronik olarak gosteren”
olarak ifade edilmistir (internet-7). Yeni medya araglari giinimiizde bir gok
alanda sikga etkili olmaya baslamakta ve gittikge gunlik hayatimizda daha
hakim hale gelmektedir. Okudugumuz gazete, dergi, kitap, mazik, film gibi her
geleneksel ortam, yeni dijital ortama gegcmeye baslamistir. 1937 Yilindan beri
basili olarak yayinlanan Newsweek dergisi 2017 yili Kasim ayindan itibaren
sadece elektronik olarak yayinlanmaktadir. Ayrica Ulkemizde 1920 yilindan
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beri basil olarak yayinlanan Resmi Gazete 2018 yilinin Eylil ayindan itibaren
sadece elektronik olarak yayinlanmaktadir. Gunumuzde teknolojinin bu denli
guclu gelisimini gormezden gelmek ozellikle yayincilik alaninda buyuk bir
sorun olusturmaktadir (Glle¢ Yalgin, 2017). Bunun nedeni yayincilik
sektorundeki bir gok aracin gelenekselden dijitale donusmus olmasi ve dijital
ortamda yeni yayin araglarinin olusmus olmasidir. Ulusal ve uluslararasi ¢gapta

dijital donusum ve yeni medya araglari her alanda buyuk oneme sahiptir.

Yeni medyanin, gazete, radyo, televizyon, sinema gibi geleneksel medyadan
ayirt edici temel 6zellikleri etkilesimli ve multimedya bigimine sahip olmasidir.
Bununla birlikte sahip oldugu bu etkilesim 6zelligi, iletisime karsiliklihk ve
birden c¢ok katmanli bir iletisim imkani kazandirmistir (Binark, 2007).
Multimedya (¢coklu ortam) kavrami ise, Turk Dil Kurumu s6zliginde metin,
goruntl, grafik, c¢izim, ses, video ve animasyonlarin bilgisayar ortaminda
gosterilmesi, dosyalarda saklanmasi, bilgisayar agindan iletiimesi ve sayisal
olarak islenmesi ile ilgili bir kavramdir (internet-7). Coklu ortam denildigi
zaman, gesitli turdeki bilgi kaynaklarinin bir arada bulunmasi anlagiimaktadir.
Coklu ortam Ogeleri iceren yeni medya ise elektronik (dijital) unsurlardan

olusmaktadir.

Yeni medyada vyalnizca dijital olan 06geler goruntulenebilir. Geleneksel
medyanin yeni medyaya gecis surecinde teknolojik yenilikler, dijitallik 6zelligini
bu surecte kullanmakta, bununla birlikte gindelik yasamda kullanilan arag ve
ortamlarin analogdan dijitale donusmesiyle medya, yeni medya olarak
karsimiza ¢gikmaktadir (Yengin, 2014, s. 3 ve 5). Geleneksel medya araci olan
gazete, mektup, dergi, kitap gibi araglar dijital ortamda elektronik gazete, e-
mail, elektronik dergi, etkilesimli e-kitap hallerini almiglardir. Bu sayede sanal,
dijital ortamlar ve bu ortamlardaki Uranler artmistir. Taginabilir tablet,
bilgisayar, akilli telefon gibi yeni medya ortamlarina aktariimis etkilesimli kitap,
elektronik dergi, elektronik gazete gibi yeni medya materyallerine internetin

oldugu her yerde erisim saglanabilmektedir.
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Kisilerarasi iletisim, ticaret, siyaset, saglik, kariyer ve oyun gibi alanlar olmak
uzere artik yeni medya, yasamin her alaninda yer almakta ve her alaninda
kullaniimaktadir (Binark, 2007). Buyukten kig¢uge herkesin kullandigi yeni
medya araglari, gundelik hayata ¢ok hizli bir sekilde adapte olmus ve her
yastan insanin vazgegemeyecegi ara¢ halini almistir. Kugskusuz bu teknoloji
icine dogan yeni nesil gocuklar daha 6nceden nasil iletisim kuruldugunu

duyunca hayretler icinde kalmaktadir.

Dijital teknolojinin her alanina artik etkilesim 6gesi girmeye baslamistir. Web
siteleri, saatler, elektronik gazeteler, elektronik kitaplar vb. yeni medyada yer
alan dijital teknoloji GrinU olan bir ¢ok aragta etkilesimli hale déonismeye
baslamistir. Yeni medya araclari glinumuizde sosyal medya, video, bilgisayar
oyunlari 6zellikle de elektronik ve etkilesimli kitaplarda sikga kullaniimaya
baslanmigtir. SUphesiz yeni medyada en faydali araglar bilgiyi dustnceyi bir
ogretiyi anlatan etkilesimli kitaplardir. Duyma, dokunma ve gérme gibi birkag
duyuya ayni anda hitap eden etkilesimli kitaplar yeni medya aracglarinda

uygulamalar araciligiyla goruntulenip okunabilmektedir.

Elektronik ve etkilesimli kitaplar bir ¢cok agidan basil kitaplara kiyasla daha
avantajli durumdadir. Ornegin; tasinamayacak kadar fazla sayida basili
binlerce kitap ayni sayida e- kitap ya da etkilesimli kitap halleriyle bilgisayar,
akilli telefon ya da tablet hafizasina kaydedilip kolayca tasinabilir ve her an

erisim saglanabilir.

lletisim igin gegmisten bugiine cesitli araclar kullanmis ve ginimizde de
geleneksel araglarin yanisira ¢ogunlukla yeni medya araglari da
kullaniimaktadir. insanoglunun ilk kullandigi aractan giiniimiize kadar gecen
surecgte Ozellikle iletisim alaninda yeni medyayla birlikte buyluk gelisme ve
degisimler yasandigi gorulmektedir. Gunumuze kadar yasanan her donemde
kullanilan iletisim araclari o donemin insanlarinin hayatlarinda etkili olmustur.
Tarihi bundan 9000 yil éncesine dayanan kil tabletler (internet-8) o dénemin
nasil en onemli medya araci olmugsa etkilesimli kitaplar da gunumuzin en

onemli medya araclaridir.
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3.2. Etkilesim Tasarimi

Sanayi devrimiyle baglayan teknolojik gelismelerle birlikte dijital teknolojinin,
bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesi ve bu teknolojilerin farkli medyalar
araciligiyla farkh nitelikteki kullanicilar tarafindan kullaniimasi etkilesim
tasariminin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur (Akoglu ve Er, 2010, s. 19). 4.
Sanayi devriminin yasandigi ginumuzde artik pek c¢ok uretim elektronik

araglarla, insan gucu kullaniimadan yapilmaya baslanmigtir.

Etkilesim tasariminin ortaya ¢ikmasindaki en onemli etken web ve internet
teknolojileridir. Web 2.0 teknolojisiyle birlikte internet siteleriyle iletisime
gegilen kitleden geri donusgler (bildirimler) alinmaya baglanmistir ve bu sayede
etkilesim yani cift yonla iletisim yolu acilmistir. Baslangicta bu web sitelerine
yapilan etkilesimli ara yuz tasarimlari ve gunumuzde geligtirilen yeni medya
araglari ve sosyal medya sayesinde etkilesim tasarimi 6nem kazanmis ve

gunluk hayattaki yerini almistir.

Yeni medya araglariyla kullanici arasindaki iletisimi saglayan unsurlarin
duzeni, igerigi ve tasarimi etkilesim tasarimidir. Kullaniciyla yeni medya
arasindaki iletisimi saglayan duzenlemelerin hepsine etkilesim tasarimi
denebilir. iletisimin dizgin ve dogru saglanabilmesi icin yeni medya
araglarinda kullanilacak etkilesimli ara yuz tasarimlarinin kullanici dostu olarak
tasarlanmasi gerekmektedir. Dogru tasarlanmis ve kullanici dostu olan ara
yuzlerin tasariminda 6zellikle grafik tasarimcilara bir cok gérev dismektedir.
Malouf (2012) tasarimcilarin insani ve dille ilgili becerilere sahip olmasi
gerektigini  soylerken  “tasarimcilar,  konulariyla ilgili  teknolojiyi
anlamalidir’st
hakim olmasi gerektigi konusuna da deginmigtir. Tasarim akademisyeni Victor
Margolin, Kennedy (2012) ile yaptigi bir sdylesisinde ise soyle ifade etmistir
“Bir tasarimci igin kendi disiplinine hakim olmak ve diger disiplinlerle beraber
onu iyi kullanabilmek énemlidir.” Gunumuzde illistrasyon, tipografi, video,
animasyon ve ara yuz tasarimlari igeren, gok disiplinli bir alan olan etkilesimli

kitap igin bu 6nemli bir noktadir.
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Etkilesim tasarimi, yayincilik, tip, muhendislik gibi bir ¢gok alanda buyuk ve
olumlu etkilere sebep olmustur. Yasadigimiz dijital gag sebebiyle her sektor
yeni medya araclarinda etkilesimli hale ge¢mistir. Tip sektorunde yapilmasi
gu¢ operasyonlarin animasyonlarla zenginlestirilip gosterilmesi gibi bir iglevde
etkilesim tasarimi kullanilmis ve bu durum etkilesim tasariminin hizla
yayllmasina ve bir cok alanda siklikla kullaniimasina sebep olmustur. Ozellikle
yayincilik sektoru kitap, gazete ve derginin etkilesimli halleriyle bu sektorlerin
basinda gelmektedir. Ders kitaplari, video, ses ve animasyonlarla
zenginlestirilmis ve ogrenciler icin daha anlasilir ve ogretici hale gelmigtir.
Ozellikle de etkilesimli cocuk kitaplarinda etkilesim &geleri gokga
kullaniimaktadir. Resimli gocuk kitaplari, dinyayi gorsel olarak algilayan oyun
¢agindaki ¢ocuklarin hayal dunyasina buyuk illistrasyonlarla hitap ettigi gibi,
etkilesim tasarimiyla eklenen video, ses, animasyon gibi araglarla da
cocuklarin anlamalarini daha kolay hale getirmekte ve sadece gorme degil,
duyma ve dokunma duyularina ayni anda hitap ederek hayal dinyalarini daha
da genisletmektedir. Etkilesim tasarimi siphesiz gunimuz teknolojisiyle ic ice
olan ve okuma yazma bilmeyen okul oncesi c¢ocuklar igin en vyararl

kaynaklardan biridir.
3.2.1. Etkilesim Tasariminin Cocuga Etkisi

GuUnumuzde internetin hizla yayilmasi ve yeni medya araclarinin evlere
girmesiyle birlikte bu teknolojik gelismelerin etkisi yeni dogan ¢ocuklarda da
gorulmeye baglanmistir (Kiling ve Kiling, 2014). Yeni medya i¢ine dogan bu
cocuklar icin basili olarak bulunan resimli ¢ocuk kitaplari yeterli talebi
kargilayamamakta yerini yavas yavas etkilesimli c¢ocuk kitaplarina
birakmaktadir. Artik cocuklar sadece kitapta degil glnlik hayatta da her

alanda yeni medyayla i¢ icedir.

Buckingham (2003) ele aldigi calismasinda yeni medya ve gocuklar arasindaki
iligki konusunda iki karsit gorus bulundugunu soOylemigstir; Bir yandan,
cocuklugun olmekte ya da yok olmakta oldugu ve medyanin oncelikli olarak

suclandigi diger yandan ise medyanin artik ¢ocuklar igin bir kurtulug gucu
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oldugu ve ayrica ebeveyn nesillerinden daha agik, daha demokratik, daha
sosyal bilingli yeni bir elektronik nesil yaratildigi fikri bulunmaktadir. Her iki
goruste de dogruluk payi olmakla beraber, teknolojinin getirdigi seylerden
cocuklari korumak ya da onlari uzak tutmak midmkin degildir. Teknolojiyi
gocuklar i¢in dogru kullanip onlara uygun icerikler iretmek hem onlari ¢gagin
gelismelerinden koparmayacak hem de faydali araglarla egitim ve

gelisimlerine katkida bulunacaktir.

Artik gcocuklar icin yapilan her tGrinde her materyalde dijital teknoloji ve onun
getirdigi  ozellikler kullanilmaktadir. Basili olarak Uretilen resimli ¢ocuk
kitaplarina da dugmeler ve sesler eklenerek dijital temelli olarak Uretilmeye
baslanmistir. Teknolojinin getirdigi dijital temelli sanal ortamlar dokunmatik bir
ortam sunmakta ve yeni kusaklar bu sistemle birlikte blylUmektedir. Bu
nedenle toplumdaki her bireyin yeni medya araclarini ve igeriklerini
kullanmasiyla birlikte her gegcen gun dijital teknolojiye dayali yeni bir toplum

meydana gelmektedir (Yengin, 2014, s. 4 ve 11).

Temel iglevlerinden biri gocuklari hayata hazirlamak olan basili resimli gocuk
kitaplarinin ginimuazun gelisen teknoloji sartlarinda bu iglevine sadece basili
materyallerle gocuklara ulasma sansi ¢ok azalmistir (Kurudayioglu ve Tuzel,
2010). Cunkd gunimiz cocuklari artik dinyaya goz agtiklari andan itibaren
etkilesim iceren ve internet Uzerinden ulagilan etkilesimli kitaplar, videolar,

animasyonlar ve oyunlar gibi yeni medya igerikleriyle karsilasmaktadir.

Cocuklar yeni medya igerisine dogmaktadirlar. Cocuklarin medya ortaminda
tabletler, bilgisayarlar, akilli telefonlarla ulasabildikleri Grin sayisi basili
urtnlerden cok daha fazladir. Bu sebeple sadece basili olan resimli ¢ocuk
kitaplarinin islevi azalmistir. Elektronik ortamda cocuklarin ulasabildikleri
kaynaklarda etkilesimli, sesli kitaplar olsa da bu erisim daha ¢ok oyun Uzerine
kurulmustur. Elektronik ortamdaki bu uygulama ve araglarin ¢ocuklar igin daha

nitelikli ve egitici hale getiriimesi gerekmektedir.

Normal imkanlara sahip bir ¢cocuk 6 ile 18 yas arasinda gegirdigi strecin dortte
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birinden fazlasini medya araclarinin karsisinda harcamaktadir ki; bu sure
cocuklarin uyumak icin harcadiklari zaman disinda en buyuk sureyi
olusturmaktadir (Kurudayioglu ve Tuzel, 2010, s. 290). Bu blyuk oélgtide ekran
basinda gegirilen surenin verimli hale getiriimesi eglendirici ve egitici bir arag

olan etkilesimli kitaplarla saglanabilir.

6-18 yas olarak belirtilen 6 yas ile baslayan bu slre¢ medyayla i¢ ice dogan
glnumuz ¢ocuklari igin ¢cok daha kiguk yaslara inmektedir. Herhangi bir motor
becerisi kazanmig bebekler bile ginimuzde tabletle ve telefonla i¢ i¢edir. Ve
bu teknolojik gelismelerin iginde yasarken onlarin yeni medya araclariyla olan
bu durumlarini engellemek pek mumkun degildir. Yararli iceriklerle birlikte yeni
medya araglarinin ¢ocuklar Uzerindeki dezavantajlari en az seviyeye

dusurulebilir ya da ortadan kaldirilabilir.

Yorukogdlu (2002) cocuk ruh sagligini ele aldigi galismasinda “oyun, gocugun
en dogal 6grenme ortamidir” demis ve okul dncesi donemdeki bir ¢ocuk igin
oyunun 6nemini belirtmigtir. Yeni nesil yararli i¢eriklerin baginda 6zellikle oyun
donemindeki okul oncesi ¢ocuklara hitap eden onlarin kisisel ve bilgisel
gelisimlerine katkida bulunan, eglendirerek ve oyun yontemiyle Ogreten

etkilesimli cocuk kitaplari gelmektedir.

Klresel bir iletisim araci olan elektronik ve etkilesimli kitaplar, okul dncesi
cocuklar icin zengin bir kaynaktir. Cocuktaki bir cok gelisime katki saglayacak

ve gunumuz teknolojisiyle birlikte de buylimesi saglanacaktir.

Yeni medya unsurlarinin ve etkilesimli tasarimlarin gelisimi, yukarida

bahsedilen faydalari tasididi icin etkilesimli kitaplarin gelisimine yol agmistir.
3.3. Etkilesimli Kitaplarin Geligimi

Hareketli harflerin bulunmasiyla baglayan hizli ve kolay kitap uretim sureci,
Michael Hart isimli girisimcinin 1971 yilinda basglattigi suregle Gutenberg
projesiyle devam etmistir ve "ilk elektronik kitap, Hart'in elektronik ortama

aktardigi Amerikan 6zgurluk bildirgesi olmustur" (Bozkurt ve Bozkaya, 2013).
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Gutenberg projesi onemli basili kitaplarin elektronik ortama aktarilmasini
saglamistir. Boylelikle elektronik kitap devri baglamistir. Artik kitaplar yeni
medya araclariyla her yerde okunabilmekte ve her vyere rahatca

tasinabilmektedir.

Olusturulan ilk elektronik kitap sadece yazilardan olusan ve bilgisayarda agilan
bir formatta yapiimigtir. Daha sonra ise bu yazili formata resimler eklenmis ve
en son haliyle animasyon, video, ses ve benzeri etkilesimli elemanlarla birlikte
elektronik kitap etkilesimli kitap halini almistir. Boylelikle tek tarafli bir iletisim
sunan basili ve elektronik kitap, ¢ift tarafli iletisim ve etkilesim sunan etkilegimli

e-kitap haline gelmigtir.

Etkilesimli kitap, etkilesimli araclarla zenginlegtiriimis bir elektronik kitap
formatidir. Metin ve duragan gorsel iceren elektronik kitabin aksine ses, video,
animasyon gibi etkilesimli 6geler icerir. Yurt digindaki kitap yayinciliginda
etkilesimli kitap, “interactive book” olarak tanimlanmakta Ulkemizde ise “z-
kitap” (zenginlestiriimis kitap) ya da “etkilesimli e- kitap” olarak tanim
bulmaktadir (Ozer ve Tirel, 2015). Bu iki kavram her ne kadar etkilesimli kitabi

tam olarak ifade etmese de zaman zaman birbirinin yerine kullaniimaktadir.

E-kitap olarak bildigimiz elektronik kitaplar, bilgisayar ve internetle erisim
saglanan sanal bir ortamdadir. Elektronik kitabin bir ¢ok formati ve sekli
olmakla birlikte, bahsedildigi Gzere gelismis bir elektronik kitap formati olan
etkilesimli kitaplar gorsel ve yazilara ek olarak ses, video, animasyon gibi ¢ift

yonlu etkilesim unsurlari icermektedir.

Her elektronik kitap, etkilesimli kitap degildir. Itzkovitch (2012), etkilesimli
kitaplari kullanicilarin goéruntl, ses ve dokunma ile etkilesimde bulunduklari,
dokunmatik ekranlarin ozelliklerini kullanmak Uzere tasarlanmis uygulamalar
olarak tanimlamistir. Etkilesimli kitaplar igerisinde ses, video, animasyon,
tipografi, illistrasyon gibi birgok etkilesim ve tasarim 6gesi barindiran
kitaplardir. Bu elemanlari sayesinde etkilesimli kitaplar cift yonlG iletisim
saglamakta ve kullaniciyi aktif kilmaktadir.
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Kitaplarin kullaniciyla olan etkilesimleri ve duzeyleri asagidaki Sekil:1’ de

gOsterilmisgtir.

Geleneksel Kitaplar E- Kitaplar

=

R GCIoI I Etkilesim

=

Etkilesim

Etkilesimli e-kitaplar

L A
&"2 Etkilesim

Etkilesimli
e-kitap

" gevreve W diger
B kullanicilar

Sekil 3.1. Kitaplarin kullanici ile etkilesim dizeyleri (Bozkurt ve Bozkaya, 2013).

web

Goruldagu Uzere etkilesimli kitaplarin kullaniciyla ve diger kullanicilarla olan
etkilesimi gift yonludur. Cift yonlU etkilesim unsurlari iceren etkilesimli kitaplar,
ogrenmeyi, algilamay! ve hatta iletisimi daha da kolay hale getirmislerdir.
Kitaplarda etkilesimin artmasi ogrenenlerin 6grenme surecinde olumlu
tutumlar sergilemelerini ve basari kaydetmelerini saglar (Bozkurt ve Bozkaya,
2013). Bu sayede kitaplar artik sadece isitsel yada gorsel degil ayni zamanda
dokunsal ve birden fazla duyuya hitap etmektedir. Tek yonlu bir iletisime degil
cift yonli ve kullanicinin etkin oldugu bir iletisime sahip hale gelmislerdir.
Boylece, 6grenmeyi kolaylastirmis ve ogrenileni akilda tutma oranini onemli

Olclde artirmiglardir.

Gunumuzde kitabin basili yani kodeks formundan baska elektronik hali de

bulunmaktadir. Basili kitaplar halen kullanilmakta ve Uretilmekte olup bir

yandan da elektronik kitaplar da uretilip kullanilmaktadir. Ginimuzde hentz

kitaplar tamamen elektronik halde degildir hem basili kopyalari hem de

elektronik halleri Gretilmekte ve bulunmaktadir. Bu sureg bir nevi yeni bir kitap
54



formuna gegcis surecidir ve teknolojinin gelismesi ve dijitallesmenin ilerlemesi

ile ilgilidir.

Elektronik kitap, dijital ortamda kodeks formunun disinda soyut bir formdadir.
Elektronik ortama aktarilan basili kitap kaynaklari kodeks formunu geride
biraktiklari icin bu durum basili kitap i¢in olumsuz bir gelisme gibi gorunse de,
soyut bir forma girdigi icin 6zgurlestigi nokta burasidir (Tascioglu, 2013, s. 18).
Basili kaynaktan elektronik ortama aktarilan kitaplarin yaninda gunumuzde
tamamen elektronik ortamda uretilip elektronik ortamda erisime sunulan
kitaplar da mevcuttur. Basili olarak Uretilen kitaplarin belirli sinirlarinin yani
sira elektronik kitaplarda, boyut, renk, tasarim gibi alanlar daha sinirlari asan

bir seviyeye ulagsmistir.

Bir cok 6zelliginin yani sira, dinyanin bir ucundan 6teki ucuna kadar genis bir
alanda yayina giren elektronik kitap, ayni anda ve gergek zamanli olarak tim
dunya okurlarina ulagsabilmektedir. Basili kitaplar gibi herhangi bir Glke, sehir
gibi bolge sinirlamasi olmadigindan ve baski, dagitim sureci gegirmedigi icgin
kuresel bir iletisim araci olmus ve bu sayede bilginin yayllmasini ¢ok

hizlandirmistir.

3.3.1. Etkilesimli Kitap Turleri

Teknolojinin gelismesi ve bize sagladigi cgesitlilik, etkilesimli kitaplarin da
gelismesine ve yeni medyayla c¢esitlenmesine sebep olmustur. Etkilesimli
kitaplar tek bir formatta degildir ve farkli araglar ile farkh formatlarda etkilesimli

kitaplar okunabilmektedir.

Artik pek ¢ok dosya formatinda ve igeriginde elektronik kitap tasarlamak
mumkun hale gelmistir. Bunlardan en c¢ok bilinen ve kullanilan bazilar

asagidaki Sekil 2’ de siralanmistir:
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Dosya Formatlari Uretici Firmalar

ror [ ndobe

-
8- T
o o

Sekil 3.2. Elektronik kitap formatlari ve uretici firmalar (Bozkurt ve Bozkaya, 2013)

Adobe firmasinin gelistirmis oldugu PDF formati her bilgisayar, tablet, akilli
telefonda okunabilmektedir ve ilk elektronik kitap formatidir. ilk baslarda
sadece metinden olusan PDF formati daha sonra gelistirilerek gorsel
eklenebilir hale getirilmigtir. Elektronik kitaplarin son geldigi hali ise etkilesimli
kitaplardir. Etkilesimli kitaplarin gelismesinde HTML5 teknolojisinin etkisi
yadsinamaz durumdadir. Etkilesim ozelligini elektronik kitaplara HTML5

teknolojisi getirmistir.

ik baglarda Sekil: 3'te de goérildigl tzere bazi elektronik kitap formatlari

sadece bazi elektronik kitap okuyucular tarafindan okunabilmekteydi.

E- kitap Okuyuculari Desteklenen Format Turleri

* Amazon Kindle
* AZW, PDF, TXT,

*Kindle Fire (color) -
* Kindle Touch non-DRM MOBI, PRC

*Kindle Touch 3G*

*Nook Simple Touch I “cPUB, PDF
* Nook Tablet
* Apple iPad s J c¢PUB, PDF

* =,

Sony Reader PRS-350 *ePUB, PDF, TXT,
*Sony Reader PRS-650 I ] RTF. DOC. BBeB
* Sony Reader PRS-950 : ?
:EoﬁoiReaser *ePUB, PDF, TXT,

ORDpoUs el RTE HTML
* Kobo Arc

Sekil 3.3. Elektronik kitap okuyuculari ve destekledikleri kitap formatlari (Bozkurt ve Bozkaya,
2013)
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Gunumuzde ise her turlu elektronik ve etkilesimli kitaplar akilli telefon ve
tabletler gibi her cesit yeni medya araciyla kolaylikla goruntulenebilmektedir
bu sayede Bozkurt ve Bozkaya 'nin da (2013) belirttigi gibi etkilesimli e-
kitaplari kullanmak igin 06zel bir donanim alma gereksinimini ortadan

kaldirmistir.

3.3.2. Etkilesimli Kitabin Avantajlari Ve Dezavantajlari

Elektronik kitap okuyuculari da dahil tim elektronik cihazlarin gelismesinde ve
kullaniminda elektrigin dnemi tartisiilmaz bir faktérdir. Dinya da internet dahil
son teknolojiyle isleyen her sey elektrige gereksinim duymakta ve elektrikle
calismaktadir. Yeni medya aracglari da elektrikle c¢alisan yeni teknoloji
aranleridir ve elektrigin olmadigi yerde yeni medya araclarinin kullanimi
ortadan kalkar bu sebeple etkilesimli kitaplara da elektrik oldugu slrece erisim

saglanabilir.

Elektrigin yani sira yeni medya araclarinin kolay tasinabilme, depolama alani
genigligi gibi 6zellikleri de bilginin yayginlagsmasi ve bilgiye her an ulagabilme
imkani gibi olumlu faktoérler de saglamaktadir. Clinku glinimuzde artik en
onemli seylerden biri bilgiye ulasma hizidir. Etkilesimli kitaplarin her an her

yerde ulasilabilir olmasi ise bilgiye ulasma hizi agisindan énemlidir.

Etkilesimli Kitabin Avantajlari

GunlUk hayata giren ve yeni gelistirilen her aracin avantajlari ve dezavantajlari
bulunmaktadir. Yeni medya araci olarak yerini hizla dijital platformlarda alan
ve avantajlari goz onune alindiginda etkili ve kullanigh bir yeni medya araci
olan etkilesimli kitap, halen basili kitapla kiyaslanmakta ve dezavantajlari

tartigsiimakta, arastirihp en aza indirilmektedir.

Etkilesimli kitabin avantajlari ise her gegen gun igerik ve teknolojik agidan
geligtiriimektedir. Bu sayede etkilesimli kitap, gunlik hayatta daha aktif sekilde

kullanilan yeni medya araci haline gelmektedir.
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E-Publishers Weekly'nin (Iinternet-9) arastirmasinda belirli bagliklar altinda

etkilesimli kitabin avantajlari agagidaki sekilde siralanmistir;

e Cevre Dostu Olmasi: Etkilesimli kitaplar elektronik ortamda var
olduklarindan dolayi bu kitaplarin Gretimi igin aga¢ kesilmemektedir.

e Ekonomik Olmasi: Uretim, dagitim ve satimi elektronik ortamda
oldugu igin basili kitaptan ¢ok daha ekonomiktir.

e Yiuksek Kapasiteli Olmasi: Binlerce sayfalik yaziyi, goérintiyd,
videoyu, animasyonu ve ses gibi unsurlari depolayabilir.

e Arastinlabilir Olmasi: Etkilesimli kitabin igerisindeki bir bilgiye ya da
herhangi bir sayfasina rahatlikla tek aramayla ulasilabilir.

e Tasinabilir Olmasi: Dijital ortamdaki herhangi bir yere rahatlikla
tasinabilir ve istenildigi zaman istenildigi yerde kullanilabilir.

e Coklu Ortam Desteginin Olmasi: Gorsel, video, animasyon, ses gibi
nesnelerle igerigi zenginlestirilebilir bu sayede 6grenme kolayhgi artar
ve farkli 6grenme dizeyindeki okuyuculara hitap edebilir.

e Yazdinlabilir / Donusturulebilir Olmasi: Cok kisa sure igerisinde
herhangi bir yazici araciligiyla basili kitaba donusturalebilir.

o Kalici Olmasi: Fiziksel yipranmaya karsi koyabilir.

e Uretim Hizinin Olmasi: Yayina hazirlama siiresi ve dagitimi hizli ve az
maliyetlidir.

e Okumaya Tesvik Ediyor Olmasi: Basil kitaplardan daha cok dijital
ekranlarin kargisinda uzun zaman gegiren insanlar i¢in uygun bir
teknolojidir.

e Paylasim Kolaylhigi Saglamasi: Dijital hak yonetimine (DRM) tabi
olmayan igeriklerin paylasiimasi kolaydir.

e Zaman Maliyetinin Az Olmasi: Kullanicilar tarafindan erisiimesi ve
son kullanicilara ulastiriimasi ¢ok kisa zaman alir.

e Giincellenebilir Olmasi: igerikte diizeltmeler yapilabilir ve her an
guncellenebilir, bu degisiklikler gok kisa zaman igcinde uygulanabilir.

o Aktif Sekilde Kullaniminin Olmasi: Orijinal haline zarar vermeden

uzerine notlar alinabilir, alintilar yapilabilir, istenilen onemli yerler

58


http://epublishersweekly.blogspot.com/2008/02/30-benefits-of-ebooks.html)

vurgulanabilir ve yapilan tum bu degisiklikler kaldirlabilir ya da yeniden
degisiklik yapilabilir.

e Ucretsiz Bilgi ve Erigsiminin Olmasi: Web de bulunan bir ¢ok acik
erigimli kUtiphane ve cevrimici kaynakta ki e-kitaplar aracihgiyla
ucretsiz bilgiye erisme gansi verir.

e Engelliler icin Erigilebilir Olmasi: Evrensel tasarim ilkelerine uygun
olarak uretilmig sesli komut sistemiyle kullanilabilir ve sesli okunabilir,
ayrica fontlar blyutalip kagultalebilir bu sebeple dezavantajli gruplar

tarafindan erisilebilir ve kullanilabilirdir.

Bu avantajlari sayesinde etkilesimli kitaplarin gunlik hayatta kullanimi basili
kitaplara gére kiyaslanamaz 6lglide kolaydir. Internetin hayatimiza hizli bir
giris yapmasiyla birlikte yasanan teknolojik gelismeler sayesinde elektronik
kitaplara ve kaynaklara ulagsmak ¢ok kolaylasmig bununla birlikte geleneksel
medyadaki zaman ve mekan kavramlari ise 6nemini yitirmistir (Kurudayioglu
ve Tuzel, 2010, s. 293). Artik hizla yayginlasan dijital yayinevleri, dijital
marketler gibi platformlar bulunmaktadir. Sonug olarak bilgisayardan internete

baglanip tek hareketle istenilen seye erismek ¢ok kolay ve hizli hale gelmigtir.

Etkilesimli Kitabin Dezavantajlari

I-pad, kindle gibi ¢esitli donanimlarla erigsim saglanan etkilesimli kitaplarin
dezavantajlari daha ¢ok etkilesimli kitaba erisim icin kullanilan bu donanimlarla
ilgilidir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Donanimla ilgili olan bu dezavantajlar ise

her yeni gun gelisen teknolojiyle birlikte en aza indirilip giderilmektedir.

E-Publishers Weekly'nin (internet-35) arastirmasinda belirli bagliklar altinda
etkilesimli kitaba erisimde kullanilan donanimlarin dezavantajlari agsagidaki

sekilde siralanmigtir;

e Ekran Goézunurliigiin Sinirh Olmasi: Dusuk ¢dzinurlukte ki ekrana
sahip araglar gozu yormaktadir, bu sebeple bu araglar basili kitaplarda

ki gibi uzun sure okumaya imkan vermedigi icin uzun sure okuma
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yapmak gug¢ ve yorucu olmaktadir.

e Format Uyumlulugunun Sinirli olmasi : Etkilesimli kitaplar cesitli bir
cok formatta Uretilmektedir ve bazi donanimlar sadece belirli formatlari
calistirmaktadir. Bu durum kullanicilar i¢in sorun olusturmaktadir. (Bkz.
Sekil 3.3)

e Giic Tiketiminin Olmasi: Etkilesimli kitaplara erisebilmek icin
kullanilacak donanimi ¢alistiracak harici bir gu¢ kaynagi gerekmektedir.

e Lisans Haklari ve Dijital Hak Yonetimi’nin Olmasi: Etkilesimli kitaplar
somut bir yapida olmadigi icin izinsiz kullanilip ¢ogaltilabilmektedir ve
bu durum icin Bir ¢cok Ulkede telif haklariyla ilgili yasal duzenleme
bulunmamaktadir ya da bazen teknolojinin hizli gelismesinden kaynakli
yasal olan duzenlemeler teknolojiyi takip edememekte ve bogluklar
olusmaktadir. Etkilesimli kitap Ureticileri bu konuda Uzerinde calisip

duzenlemeler getirmekte ve ¢ozUmler dretmektedir.

Her yeni teknoloji Grtnu gibi etkilesimli kitaplarda ilk ¢iktigi giinden itibaren
gelisip daha iyiye gitmekte, dezavantajlari her gecen gun azalmaktadir ve
glnuimuz cagl ve teknolojisi ele alindiginda basili kitaptan daha avantajli

oldugu gorulmektedir.
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4. ETKILESIMLI COCUK KITAPLARINDA TASARIM

Cocuklar igin Uretilen her seyde oldugu gibi, etkilesimli cocuk kitaplarinin
tasariminda da c¢ocuklar i¢in Ozel unsurlarin yer almasi gerekmektedir.
Etkilesimli gocuk kitaplari; ¢cocugun gorsel, igitsel ve dokunsal duyularina
hitabeden unsurlar icerdigi i¢in ¢ocuklarin gelisimine ve degerler egitimine

onemli katkilar saglamaktadir.
4.1. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinda Tasarim Ogeleri

Grafik tasarim 6geleri, gorsel iletisim sureci igin dnemlidir ve gorsellerle birlikte
daha hizl bir iletisim saglar. iletisime gecilmek istenilen hedef kitleye veriimek
istenen mesajin en dogru sekilde aktariimasini saglar. Grafik tasarim ve
icerisinde barindirdigl tasarim elemanlari Grudnleri ¢arpici bir sekilde sunar,
iletisim surecini kolaylastirir, ve mesajin hedef kitle tarafindan anlasiimasini

saglar (Ambrose ve Harris, 2012, s. 10).

Cellek’e (2003) gore, “Cocuklar icin yazilan ve gizilenler en mikemmel sanat
formunda olmalidir. Cocuklar icin yazmak ve gizmek ¢ok ayri bir sanattir ve
farkli bir anlayis gerektirir. Projeyi hazirlayan sanatgi, kitabin kapagini, cildini,
tipografi karakterini, puntosunu, satir aralarini, illistrasyonlarini, renklerini,
baski teknigini, kitapla ilgili her turli detayr birlikte dusinmek ve

degerlendirmek zorundadir.”

Grafik tasarimin bir parcasi olan resimli ¢ocuk kitaplar estetik kaygiyla
uretilmelidir. Bir estetik varlik olarak incelenirse resimli gocuk kitaplari, metin
kismi, resimler, tasarim ve Uretim olmak Uzere 3 asamadan olusur (Kaya,
2006.)

“Kullanilan animasyonlar, slaytlar, hareketli videolar ve yuksek kaliteli sesler
ogrenme durumlarini gergekgi bir hale getirebilir. Bu yazilimlarda konuyla ilgili
animasyonlar ve benzesimler 6grenenin kesfederek 6grenebilmesine yardimci
olabilir’ (Aldag ve Sezgin, 2002).
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Resimli ¢ocuk kitaplari da grafik tasarimin bir alanidir ve grafik tasarim
Ogelerinden illistrasyon ve tipografinin bir arada kullanildigi bir alandir.
Gunumuzde basili resimli ¢ocuk kitaplarinin yerini alan etkilesimli ¢ocuk
kitaplarinin igerisine illistrasyon ve tipografi 6delerinin yani sira animasyon,
video, ses gibi yeni etkilesim tasarimi 6geleri de dahil olmustur. Bu yeni
tasarim 6geleri dokunmatik ve etkilesimli 6gelerdir. Diger bir ifadeyle tek yonlu
ve duragan degil ayni zamanda hareketli, sesli ve cift yonlidir. Dokunmatik
ve etkilesimli 6geler; hedef kitle olan okul dncesi ¢ocuklar igin gerekli olan
bilgiyi daha etkili, kolay ve dogru bir sekilde aktarir. Cinku birden ¢ok duyuya
hitap etmektedir ve ses, video, animasyon gibi zenginlestiriimis 6geler anlama

gucunu artirmaktadir.

Etkilesimli cocuk kitaplari yeni nesil bir iletisim ve egitim aracidir. Stphesiz
teknolojinin ve yeni medyanin igine dogmus yeni nesil ¢ocuklarin dilinden
konusan en etkili aragtir. Etkilesimli gocuk kitaplari, icerisindeki etkilesimli
tasarim elemanlariyla bir ¢ok duyularina hitap ederek okul 6ncesi ¢gocuklarda
ogretimi daha kalici ve etkileyici kilacaktir. Bu elemanlari etkilesimi kitap
uygulamasinda bulunan sekliyle grupladigimizda illistrasyon, tipografi, ses,

animasyon ve video dur.
4.1.1. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak illiistrasyon

illistrasyon, bir disiplin olarak sanat ve grafik tasarim arasinda bir yerde
bulunsa da genellikle bir grafik sanati olarak adlandirilir ve dogrudan gorsel
iletisim bigimlerinden biridir (Zeegen, 2009). Dogrudan gorsel iletisim kanall
olan illustrasyon, cocuklarla iletisimin saglanmasinda en o6nemli gorsel
elemandir. Songiir Dag (2015) ise “illiistrasyon, belirli bir amaca hizmet eden,
anlagilabilme ve bir mesaji iletme kaygisi ile uUretilen bir tasarim olarak
tanimlanabilir” demistir. Resimli ve etkilesimli ¢ocuk kitaplarindaki
illistrasyonlarda anlasilabilme ve mesaji iletme kaygisi daha fazladir. Hedef
kitle okul Oncesi donemdeki ¢ocuklar oldugu igin onlara gelisimleri igin

gorsellerle verilen her mesaj ¢ok 6nemlidir.
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Dunyay! henuz gorsel olarak algilayan okul oncesi donemdeki cocuklarla
yetigkinler arasindaki en iyi iletisim araci olan illistrasyonlar, ¢esitli olaylar,
durumlar, esyalar gibi gunlik hayatta karsilasacaklari bir cok seyi ¢cocuklara

anlatir.

Basili ve etkilesimli ¢ocuk kitaplarinin en 6nemli 6gelerinden biri oldugu
gerceginden hareketle illistrasyonlar ¢ocuk kitaplarinda en ¢ok ve en buyuk
alani kaplamaktadir. Metini desteklemesinin yani sira illistrasyonlar, gorsel bir
dil icerdigi igin metinden ¢ok daha fazla sey ifade edebilir ve bu sayede

cocuklara genis bir hayal dinyasi kazandirir.

Etkilesimli kitaplardaki illistrasyonlar ses ve animasyonlarla hareketli hale
getirilerek zenginlestirilmistir. Artik illistrasyonlar konusabilmekte ve hareket
edebilmektedir. Bu sekilde basili kitaplarda yalniz duragan olarak bulunan
illistrasyonlar, etkilesimli kitaplarda hareketlendirilerek animasyon hallerini de

almigtir.
4.1.2. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak Tipografi

Tarih yaziyla birlikte kalici olmayr basarmistir. Yaziyla ilgili bir alan olan
tipografinin grafik tasarim alaninda énemi blyktir. ilk defa “Gutenberg’in
dizenlenebilir — ya da hareketli- hurufat (movablen type) teknigini basim ve
¢ogaltimda kullanmaya baglamasiyla birlikte “tipografi” terimi iletisim alaninda
yerini alir.” ( Sarikavak 2005 s.2). Gunumuzde ise “Yazi karakterlerinin ve
metin bloklarinin tasarlanmasi, dizilmesi ve duzenlenmesine iligkin butun
sanatsal ugrasilari ve bu alandaki teknolojik gelismeleri tipografi Ust bashginda
toplamak mumkunduar” (Becer, 2007). Tipografi alani Gutenberg’in tasarladigi
hareketli metal harflerle yani tipo baskiyla bir baslangic yapmis ve ginimuzde
de ayri bir tasarim alani olarak halen islev gormektedir. Ugar (2004), kitabinda
tipografiyi; “Dilin, insanhgin, form ve bigimlere yansimis varlik yansimasidir”
seklinde tanimlamistir. Tipografi harflerin formlariyla mesaj verme kaygisi

tasir.
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Tipografi, resimler, fotograflar, diyagramlar ve diger grafik 63eleriyle birlikte
kullanilan bir tasarimin 6gesinden biridir ve daha genig, gorsel, bilgilendirici
dizenin bir parcasini olusturur (Ambrose ve Harris, 2006 s.152). Kitaplarin
baslica 6gesi olan metinler tipografik 6gelerdir ve dogru kullanildi§i takdirde,
anlatilmak istenilen konunun akilda kalicihgini ve konunun daha garpici, etkili
sekilde sunulmasini saglar. Ambrose ve Harris tipografiyi, “Yazili bir fikre
gorsel bir bicim verilmesi anlamina gelir” seklinde agiklayarak yazili 6gelerin
gorsel anlamda 6nemli oldugunu ortaya koymustur (Ambrose ve Harris, 2012,
s. 38). Bu sebeple tipografik unsurlarin 6zellikle etkilesimli cocuk kitaplarindaki

gorsel anlam ve ifade ettigi metinsel anlam agisindan yeri 6nemlidir.

Yazi okunabildigi olciide anlam kazanmaktadir ve bu sebeple tipografik
unsurlar etkilesimli cocuk kitaplarinda oldugu gibi her tasarim alaninda ¢ok

onemlidir.

Tasarim Ogeleri arasinda okunmak gorevini Ustlenen tipografi, 6zellikle
etkilesimli kitaplarda c¢ocuklarla olan gorsel iletisimin en iyi sekilde
saglanabilmesi icin her grafik tasarimci tarafindan iyi derecede bilinmeli ve
dogru kullaniimahdir. Basarili bir tipografinin, okunur olmasinin disinda duygu
ve ifadeleri okuyucuya iletebilmesi de c¢ok Oonemlidir. Phinney (2012)
sOylesisinde gunumuzde ileri arastirma tekniklerinin de geligtiriimesiyle birlikte,
“ basarili tipografinin okurun ruh halini, hatta baska alanlardaki performansini
etkileyebilecegini” soylemistir. Tipografinin verdigi mesaj, hem soézel, hem
gorsel, hem de seslidir ve okunduklari sirada gértulmekte, duyulmaktadir bu
sebeple ¢ok yonlu bir yapidadir ve dinamik bir tasarim elemanidir (Becer,
2008). Metinler, kitaplarin baslica tipografik 6geleridir ve kullanilan font bigimi,
blayuklugu, satir arahdi, harf arahgi, rengi ve metinlerin satir dizilisinin diizgln
yapilmasi tipografinin dogru ve etkili kullanimi agisindan énemlidir. Cocuk
kitaplarinin metin kisimlarinda kullanilan tipografinin, okunmasinin yani sira
anlatilan hikayenin igerigiyle uyumlu olmasi, daha da onemlisi dil olarak

cocug@a hitap etmesi buyuk 6nem arz etmektedir.
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4.1.3. Etkilesimli Gocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak Animasyon

Animasyon, gunluk hayatta televizyon, internet, sinema, reklam gibi bir ¢cok
alanda kullaniimaktadir. Animasyon, Solis’e gére (2009) grafik goruntilerle
tasarlanip elde edilen nesne karelerinin arka arkaya siralanarak olusturdugu
dizidir. Animasyonu “gormenin surekliligi sonucu hareket izlenimi yaratan optik
yanilsama” olarak agiklayan Wigan (2012) ise “Iki ve Ug¢ boyutlu animasyon,
cam Uustine yagh boya, kil animasyonu, dur-gek (stop motion), golge
animasyonu, dijital animasyon ve rotoskop animasyon” seklinde animasyonu

7 bagliga ayirmigtir.

Kare kare illustrasyonlardan, cizimlerden olusan animasyonlar, goézin bu
goruntlleri art arda koymasi ve birbirine baglamasiyla algilanmaktadir. Bir
saniyesinde 25 kare cizim igeren ve ilk zamanlarda her saniyelik dilimin
cizilmesiyle olusturulan animasyonlar, ginimuzde gesitli dijital programlar

kullanilarak ¢ok daha kolay sekilde uretilmektedir.

Etkilesimli kitaplarda bilgisayar destekli dijital animasyon kullaniimaktadir.
internetin temelini olusturan kullanicilara tek yénlii ve etkilesimsiz bir ortam
sunan web 1.0 (hypertext) teknolojisinde animasyon yapilamazken cift tarafli
ve etkilesimli bir ortam sunan web 2.0 teknolojisiyle birlikte bilgisayar
ortaminda animasyon yapmak mumkun hale gelmistir (Alexsander ve Levine,
2008). Bu teknolojiyle birlikte hazirlanan animasyonlar HTML kodlari arasina

gomulerek kullanicilara animasyon deneyimi sunulmustur.

Web 2.0 teknolojileri sosyal aglarin dogmasina yol acgtigi gibi sanal ortamda
ders araglarinda kullaniimasina da firsatlar sunmaktadir (Bozkurt, 2013). Web
2.0 teknolojileri egitimin bir araci olan etkilesimli cocuk kitaplarinin dogmasina
da yol agan ana teknolojilerden biridir.

Etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda animasyon &gesi sikilikla kullaniimaktadir.
Animasyonlarla zenginlegtiriimis etkilesimli gocuk kitaplari ¢ocuklarin oyunla

birlikte eglenerek 6grenmelerini saglar. Etkilesimli cocuk kitabinin igerisindeki
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duragan illistrasyonlar, animasyonla zenginlestirilerek konusabilmekte,
hareket edebilmektedir, kisacasi illustrasyonlar animasyonla hayat

bulmaktadir.
4.1.4. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak Video

Gergek hayattaki bir goruntunun art arda fotograflarinin kaydedilmis halidir.
TDK so6zluginde video: “Manyetik bantlar GUzerinde yer alan veya sayisal
olarak derlenmis hareketli resimler dizisi” olarak tanimlanmistir (internet-10).
Fotograf karelerinin art arda getiriimesiyle olusturulan video, gercek hayattan
parcalar ya da planlanmisg bir dizi karenin goéruntisund igerir. Video,
gunumuzde dijital araglarla olusturulmaktadir ve akill telefonlar dahil video
cekme Ozelligi gunluk hayatta kullanilan yeni medya araglarinin hepsinde

mevcuttur.

Coklu ortam igeren etkilesimli kitaplardaki video kullanimi goérsel ve soézel
Ozellikleri birlestirerek icerigi zenginlestirir. Gorsel ve sozel unsurlar farkl
ogrenme stilleriyle ogrenenler icin 6grenmeyi kolaylastirir ve 6grenmenin

degerini artirir (Kiling ve digerleri, 2017).

Etkilesimli ¢ocuk kitaplarinda c¢ocuklara illistrasyonlarin diginda gergek
hayattan kareler, kesitler sunmak igin kitaplar video ile zenginlestirilir. Egitim
materyali olarak videolar, pedagojik bir ara¢ olarak teoriyle uygulamayi
birlestirdigi icin etkili bir ara¢ oldugu ifade edilmektedir (Pekdag, 2010). Video,
cocuklara etkilesimli kitaplarda cizilerek anlatilamayacak goérintilerin ya da
gercek hayatta olan goéruntllerin goOsteriimesi gereken durumlarda

kullaniimaktadir.
4.1.5. Etkilesimli Gocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak Ses

Etkilesimli kitaplarda ses bir ¢ok sekilde kullaniimaktadir. Kitaplarin metin
kismi okunarak sesli kitap haline getirilebilmekte ya da animasyon, video ve
diger etkilesim 6geleri de ses dosyalariyla zenginlestirilebilmektedir. Ses

eleman etkilesimli kitaba ayri bir boyut katmaktadir ve kullanicinin gérme
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diginda isitme duyusuna hitap etmektedir. Bu ise 6grenmeyi, anlamayi ve
akilda kalicihgr arttirmaktadir.  Etkilesimli  kitaplarda sesin  artirilip
azaltilmasiyla yonetilebilmesi kullanicinin  elindedir bu ise 0grenme

motivasyonunu artirmaktadir (Aslan ve digerleri, 2010).

Etkilesimli cocuk kitaplarinda kitapta bulunan c¢esitli gorsellere ses eleman
eklendigi zaman ise gocuklar icin 6grenmek ve kitapla vakit gecirmek daha
ogretici ve eglenceli bir hal almaktadir. Ses unsuru, ses efektleri ve dogal insan
sesi kullanimi, etkilesimli kitaplarin egitimde basarisini artirmaktadir. Yapilan
arastirmalarda, “Simsegin olusumunu gosteren animasyonu sesli olarak
izleyen 6grenci grubu, animasyonu destekleyen aciklamalarin yazili olarak
verildigi gruba oranla problem ¢ézme transfer testinde % 50 daha basaril
oldugu” (Aldag ve Sezgin, 2002).gortlmustir. Bu arastirma ses etkilesim
ogelerinin akilda kaliciligi arttirdigina dair bir rnek sunmaktadir. Bu bakimdan
isitme duyusuna hitap eden ses etkilesim 6geleri egitimde ve gunluk hayatta

onemli bir unsurdur.

4.1.6. Etkilesimli Cocuk Kitaplarinin Bir Unsuru Olarak Dokunmatik

Unsurlar

Etkilesimli kitaplarin goruntilendigi dokunmatik olarak Uretilen yeni medya
araclarinda etkilesimli kitabin her 6gesi dokunmatik unsur i¢cermektedir.
Etkilesimli kitaplarda ki ekran yonlendirmeleri, saga-sola yukari-asagi
kaydirma, c¢ift tiklama, surtikleme, buayutme, kigultme ve digme (buton) gibi
etkilesimlerin hepsi dokunmatik unsurlardir. “Dokunmatik ekran, tablet
bilgisayarlarin hem ekran penceresi hem de istenildiginde sanal klavyesidir”
(Ozkale ve Kog, 2014). “Dokunmatik LCD ekran kullanarak, hem gérintd’
kaynagi hem de goruntu Uzerinde kontrole imkén saglanir” (Agikgoz ve Ates,
2011).
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5. BiR ETKILESIMLIi KITAP TASARIM UYGULAMASI

Onceki bélimlerde dne ¢ikan 6nemli noktalar, bu boéliimde géz 6niine alinarak
etkilesimli ¢cocuk kitabinin bir orneginin uygulamasi yapiimigtir. Etkilegimli
cocuk kitabinda, bulunmasi gereken icerik ve bicimsel Ozellikler, ¢ocugun
pedagojik gelisimi ve degerler egitimi dikkate alinarak, illistrasyon, tipografi
gibi unsurlarin yani sira animasyon, ses ve etkilesimli dokunmatik dgelerin
kullanildigi 0-3 yas araligindaki okul dncesi ¢cocuga hitabeden bir etkilesimli

cocuk kitabi 6rnegi tasarlanmistir.
5.1. Uygulamaya Genel Bakig / Amaci

1, 2, ve 3. bélimlerde yapilan arastirmalarda elde edilen énemli bilgiler bu
boliumde yapilacak uygulama ile hayata gegcirilmistir. Egitim, pedagoji, gorsel
iletisim, illustrasyon, yeni medya, yazilim vb. bir ¢ok alandan faydalanilarak
ortaya ¢ikarilmis bu uygulama; ses, animasyon, illistrasyon ve tipografik

ogeler iceren etkilesimli bir cocuk kitabidir.

Bu tasarim uygulamasi 0-3 yas araliginda bulunan okul éncesi donemdeki
cocuklara yonelik yapiimis bir etkilesimli ¢ocuk kitabidir. Uygulama, bu yas
arahgindaki cocuklara, cizimi yapilmis 10 adet hayvanla ilgili, illistrasyon,
tipografinin yani sira animasyon ve ses etkilesim elemanlari kullanilarak

eglenceli bir formatta bilgi vermeyi amaglayan etkilesimli cocuk kitabidir.

Bu kitap, icerdigi etkilesimli tasarim elemanlari sayesinde gocuklarin degerler
egitimine katki saglayacak, ¢ocuklara etkilesimli kitabin basili kitaptan daha
faydali bir kaynak oldugunu gosterecek ve eglenerek, oynayarak égrenme
kuramini dogrulayacaktir. Her sayfada bir hayvan islenerek o hayvanin
illistrasyonu, hayvanin sesi ve hayvanin adi verilerek “l¢ asamada 6grenme”
metoduna da bir 6rnek saglayacaktir. Etkilesimli kitapta kullanilan butin
elemanlar ve asamalar dijital teknikler kullanilarak dijital ortamda

hazirlanmistir.
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Uygulamanin yapiminda kitabin Ipad ile etkilesimi icin HTMLS5, illustrasyon
cizimleri igin Adobe lllustrator ve etkilesimli kitap sayfa dizenlemesi igin e-
book hazirlama programlari  kullanilmistir.  Etkilesimli ¢ocuk kitabi
uygulamasinda kullanilan HTML5’te olusturulan Java Script kodlari ve
HTMLS5'in kodlarla arka arkaya siralayarak animasyon haline getirdigi gorsel

dosyalari EK-1de sunulmustur.

Etkilesimli ¢ocuk kitabi uygulamasinda, 10 adet hayvan c¢izimi ve bu
hayvanlarin yagsam alanlari arka plan olarak resmedilmistir. Bunlar sirasiyla;
aslan, ayi, fil, maymun, at, esek, inek, koyun, kopek ve kedi olarak segilmigtir.
Bu etkilesimli cocuk kitabi, hayvanlari sesleriyle birlikte tanitmaya yonelik bir
uygulama oldugu icin en hizli algilanan ve taninan seslere sahip hayvanlar
secilmistir. Diger taraftan, secilen hayvanlarin, 0-3 yas araligindaki ¢ocuklarin
bilebilecekleri ve algilayabilecekleri hayvanlar olmasina dikkat edilmistir.
Cizimler sirasiyla; arastirma, eskiz, ¢izim, renklendirme ve tonlama asamalari
izlenerek ortaya cikariimigtir. Etkilesimli cocuk kitabindaki her hayvanin gizimi
icin orijinal hayvan karakterleri olusturulmustur. Gergekte var olan bu 10
hayvanin her biri okul 6ncesi donemdeki 0-3 yas grubuna uygun olarak
resmedilmistir. Renkler gergcede ve c¢ocuklarin algisina uygun sekilde
kullanilmigtir.  Bununla birlikte hayvan wuzuvlari eksiksiz, duruglari ise

algilayacaklari en dogru agida verilmistir.

Arastirma asamasinda belirlenen her hayvanin yasam alani, uzuvlari,
duruslari, renkleri ve sesleri gibi bir cok madde; gercek hayvanlar incelenerek
ve internet kaynaklarindan videolar, fotograflar Uzerinden arastirilarak bu
inceleme ve arastirma bilgileri gozetilerek resmedilmistir. 10 adet hayvanin
bununla beraber arka plan olacak habitatlarinin (yasam ortami) eskizleri,
arastirma safhasindan sonra ¢alisiimis ve okul dncesi donemdeki bir gocugun

hayvani en iyi anlayacagi agidan resmedilmistir.

illistrasyonlar disinda kullanilan ses, video, animasyon, tipografi, renk, ¢izgi
gibi diger her eleman da okul 6ncesi donemdeki gocugun yasi ve gelisimi goz

onunde tutularak uygulanmistir.
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Her sayfanin etkilesim ekraninda sozsuz, ritmik ve enstrUmantal muzikler
kullaniimistir. Bu arka plan sesleri hayvanlarin yasadigi habitata uygun olarak

secilmis ve animasyon suresine gore duzenlenmistir.

Etkilesimli ¢ocuk kitabini akilli cihazlardaki kitap okuyucu uygulamalarina
yukledikten sonra okuyucuda goérunen kitap kapagina tiklandiginda kapak
tasarimindan hemen sonra kitabi tanitan ve gocuklari kitaba yoneltecek bir
giris videosu da bulunmaktadir. Daha sonra ise igindekiler kismi gelmekte,

kitap sayfalarina ve istenen hayvan sayfasina buradan erisim saglanmaktadir.
5.1.1. Uygulama Eskizleri

Etkilesimli gocuk kitabinin planlama asamasindaki ilk eskizleri asagidaki
gibidir.

{
S e |

Resim 5.1. Etkilesimli gocuk kitabinin 1. ekran (duragan) plan eskiz
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Resim 5.2. Etkilesimli gocuk kitabinin 1. ekrandaki ses butonu etkilesimi plan eskizi

Resim 5.3. Etkilesimli cocuk kitabinin 2. ekranina gegisi gdsteren plan eskizi
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Resim 5.4. Etkilesimli cocuk kitabinin 2. ekran (hareketli) plan eskizi

5.1.2. Uygulama igin Hazirlanan Etkilesim Unsurlarinin isleyisi

ik eskizlerde de gériildiigii gibi etkilesimli kitabin her karakter sayfasi iki tir
ekran icermektedir 1. si duragan animasyonsuz illistrasyonun goruntulendigi
ve ses butonunun yer aldigi ekran, 2. ekran ise secilen hayvan karakterinin

hareketli animasyonun bulundugu ekrandir.

Etkilesimli kitapta kitap sayfasi secilip tiklandiginda ilk olarak goérunttlenen
duragan ekranda sayfanin tam gorunimu, her hayvanin adinin soruldugu
tipografik kisim, bu sorunun sesli olarak soruldugu ve ikinci animasyonlu

ekrana yonlendiren ses butonu bulunmaktadir.

Buton c¢izimi hayvan ve arka plan gizimlerine uygun olarak yapilmistir. Daha
sonra igerisine eklenecek sesin kaydi alinmig ve bu buton godrselinin igerisine
HTML5 kullanilarak ses dosyasi yerlestiriimigtir. Bu ses butonu her sayfanin
etkilesimsiz olan ekranlarinda duracak ve her sayfada ayni soru sesini
verecektir. Ses butonu sayfanin tam goérinimi olan etkilesimsiz, duragan

ekranda her sayfadaki soru cumlesinin altinda yer almaktadir.
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Ik duragan, etkilesimsiz olan ekranda bulunan ses butonu etkilesim 6gesidir
ve tiklandigi zaman igerisine yerlestirilen hayvanin adinin soruldugu ses 6gesi
aktif hale gelmektedir. Bu ses 6gesiyle 2. ekran olan hareketli ve etkilesimli
animasyon ekranina da yonlendirme yapilmistir. Butona tiklandiginda “Bu
hayvanin adi nedir?”, soru cumlesi ile 6grenmek igin “ekrana tikla” ifadesi
seslendiriimektedir ve kullanici tarafindan tiklandiginda ikinci ekrana

yonlendirme yapilmistir.

ilk ekrandan 2. animasyon ekranina geciste dokunmatik unsur belirli bir alan
ya da buton seklinde degil batin sayfaya verilmistir. Bunun sebebi ise okul

oncesi donemdeki ¢cocuk i¢in daha uygun olmasidir.

Hareketli 2. ekranda oncelikle her hayvanin yasam alani yasadigi ortamla
uyumlu arka plan mauzigiyle birlikte animasyon halinde gelmektedir.
Animasyonda hayvanin yasam alani olan arka plan olustuktan sonra okul
oncesi ¢ocuga uygun olarak c¢izilmig hayvan illistrasyonu belirmekte ve
hayvan kendisine ait olan sesi ¢cikarmaktadir. Sonrasinda ise ilk gikan duragan
sayfada ses butonuyla sorulmus olan sorunun cevabi, yani hangi hayvan
oldugu tipografi ve sesle cevaplanmaktadir. Animasyon ekrani arka plan
muzigiyle sonlanmaktadir. Animasyon izlendikten ve 0ogretilecek bilgi
verildikten sonra sol Ustteki ¢arpi (x) isaretiyle etkilesim ekranindan ¢ikis

yapilimaktadir.

Tablet, telefon ya da bilgisayarlarda ilk duragan ekranda saga sola kaydirma
hareketiyle onceki ve sonraki sayfalara gegis yapilabilmektedir. Etkilesimli
kitabin her sayfasi da ayni sekilde islenerek her bir hayvan sesi, yasam alani
ve gorsel ozellikleri itibariyle, 0-3 yas araligindaki ¢ocuklara 6gretme kaygisi

gudulmasgtar.

Bu uygulama geligtirilebilir bir uygulamadir, oyunlar, farkh sayfalar veya
etkilesim oOzellikleri eklenerek daha blUyuk hale getiriimesi mumkundur.
Ornegin; her hayvan ayri bir kitapgik olarak uygulanabilir ya da hayvan
orneginden baska ayni mantikla tasarlanmig sayilar veya rakamlar ayni
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etkilesimli gocuk kitabi seklinde islenerek ¢ocuklara sunulabilir. Bu ornekler
arttinlabilir ve uygulamanin geligtirimeye acgik oldugu bu O6rneklerle
desteklenebilir. Bu durum konunun yayginlasmasi ve ¢arpan etkilerinin (proje,
uygulandiktan sonra baska alanlara etkisinin) goérilmesi bakimindan da

onemlidir.
5.1.3. Kitap Kapagi Tasarimi

Kitap kapak tasarimi butin etkilesimli kitap icerigi bittikten sonra
hazirlanmistir.  Kitabin igerisinde ne oldugu hakkinda baghk ve
illistrasyonlariyla bilgi veren, cocuklari kitaba ¢ekecek eglenceli ve onlarin
duygu dusuncelerine hitap edecek bir kapak tasarimi yapilmistir. Kitap kapagi;
baslik, kitabi Ureten sanatginin ismi, kitabin igerisinde bulunan hayvan ve arka

plan illistrasyonlarindan olusmaktadir.

Sestmi Tanw

Rabia A laba:j

Resim 5.5. Etkilesimli kitap uygulamasinin kapak tasarimi

icerisindeki hayvanlarin ve arka planlarin illiistrasyonlardan olusan, kitabin
temasini sunan bu kapak, basili ¢ocuk kitap kapaklarinin kapagiyla ayni

Ozellikleri ve amaci barindirmaktadir.
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5.1.4. Girig Videosu (intro)

Giris videosu etkilesimli kitaplarda kapaktan sonra okuyucuyu kitaba
yonlendirmek igin edlenceli bir etkilesim 6gesidir. Basili kitaplarda olmayan

video, muzik, ses ve gorsellerle kitaba glzel bir baslangi¢ saglamaktadir.

Sesimi Tant Sestimi Tant

B8PL T o
g S0Ae

Resim 5.6. Giris videosu sahne kareleri

Giris videosu, kitabin igerisindeki illistrasyonlardan olusan kitap kapaginin
illistrasyonlari kullanilarak olusturulmustur ve siresi kitap giris videosu oldugu
icin kisa tutulmustur. Suresi 12 saniye olan bu animasyon videosu, kitabin
icerisinde anlatilmis olan hayvanlarin kitap kapagindaki dizenleri ve siralariyla
arka fon mazigiyle birlikte gegis yaptiklari haraketli bir etkilesim 6gesidir. Giris

videosu tamamlandiktan sonra kitabin kapagi olusmaktadir. Bu sekilde kitaba
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hareketlendiriimis kitap kapagiyla bir girig yapilmaktadir. Girigs videosu
cocuklarin kitaba kargi olan istek ve merakini arttiracak, kitaba daha c¢ok
yonlendirecek, kitapla eglenceli bir 6grenim surecini tamamlamalarini

saglayacaktir.
5.1.5. Etkilesimli Kitabin i¢ Sayfalarinin incelenmesi

Sesimi tani etkilesimli c¢ocuk kitabinin iki adet ekran (sayfa) yapisi
bulunmaktadir. Bunlardan ilki ses butonuyla birlikte ses dosyasinda okunan
“Bu hayvanin adi nedir?” soru metin tipografisinin bulundugu duragan ekrandir
(Bkz. Resim 5.7). Her hayvan karakteri sayfasinda ayni soru sorulmus ve
cevabin alinmasi icin ikinci ekrana butona basildiginda okunan ses dosyasiyla

birlikte ydnlendirme yapilmistir.

Bu hatjvanm adt nedir?

Resim 5.7 “Sesimi Tani” etkilesimli gcocuk kitabi ilk ekran goruntusu
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Resim 5.8 “Sesimi Tan1” etkilesimli cocuk kitabi ses butonu ¢izimi

Etkilesimli ¢ocuk kitabi icerisindeki her sayfada bulunan ses butonlari ise
cizimleri yapildiktan sonra, her hayvan karakteri sayfasinda kullanilan renklere
gore renklendirilmis ve duzenlenmistir. Ses butonlarina basildiginda ¢ikan
sesler, ses kayit cihazi yardimiyla kayit altina alinmis ve kesilip dizenlenerek

HTML5 kodlariyla butonlarin igerisine eklenmigtir.

Sesimi tani etkilesimli cocuk kitabinda ses butonuna tiklandiktan sonra gegcis
yapilan ikinci ekrani ise animasyon ekranidir. Animasyon ekrani,
illistrasyonlarin hareketlendirilerek animasyon haline getirilip
zenginlestiriimesiyle olusturulmustur. Bu ekranda; ilk basta hayvanlarin
yasadiklari habitatlar hareketli bir sekilde sayfada olusmaktadir. Ardindan ilk
erkanda illustrasyonu gorulen hayvan yavasca belirmekte ve hayvanin
kendine has sesini ¢ikarmasiyla devam etmektedir. Son olarak hayvanin
adinin yazdigi tipografinin ekranda ortaya ¢ikmasi ve hazirlanan ses kaydinin
sesli bir sekilde okunmasiyla sonlanan bir animasyon bulunmaktadir (Bkz.
Resim 5.10).

Kitabin icerisinde az yer kaplayan metinler icin dijital ¢izimle 6zgun kaligrafik

harfler olusturulmus ve her karakter sayfasinda bu tipografiler kullaniimistir
(Bkz. Resim 5.9).

aslan

Resim 5.9 “Sesimi Tani” etkilesimli gcocuk kitabi dijital tipografi 6rnegi
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matjmun

Resim 5.10 “Sesimi Tani” etkilesimli gocuk kitabi ikinci ekran son goérintileri
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Ikinci ekran olan animasyon ekraninda ise animasyon tamamlandiktan sonra
cikis yapmak icin sol Ust kdsede carpi (X) isaretiyle ¢ikis yonlendirmesi
bulunmaktadir. Diger sayfalara kaydirma veya sag ve solda beliren oklarla
veya tabletlerde elle ekran kaydirilarak gecis yapilabilmekte istenilen karakter

sayfasi segilip goruntilenebilmektedir.

Etkilesimli kitaptaki tum sayfalar hazirlanirken, hayvanlar hakkinda on
arastirma yapildiktan sonra karakterin nasil olacagina dair fikir eskizleri kursun
kalemle kagida alinmistir. Asil eskizler dahil her asama dijital ortamda dijital
teknikler kullanilarak yapilmis ve tamamlanmistir. Her hayvan karakteri,
hayvanin gercekliginden uzaklasmayarak hitap edilen 0-3 yas okul oncesi
cocuklarin algilarina uygun sekilde illistre edilmistir. Hayvan karakterlerinin
illistrasyonlari, arka plan habitatlari, metinleri profesyonel ¢izim ve tasarim
programi olan Adobe lllustrator? programinda Wacom Cintig® grafik gizim

tableti kullanilarak yapiimigtir.

Karakteristik sese sahip hayvanlarin secildigi sesimi tani etkilesimli cocuk
kitabinda, her hayvan karakterini tanitan Oozellikler eskize yansitiimigtir.
Hayvan karakteri eskizlerinde go6zler kuguk resmedilse de samimiyet,
masumiyet, cana yakinlik hissi ve 0-3 yas grubuna daha yakin oldugu igin
karakterlerin ¢izgi ve renklendirilmis son hallerinde ise gozler daha buylk ve

yuvarlak olarak stilize edilmigtir.

Hayvan karakterlerini tanimlayan uzuvlarin hepsi eksiksiz verilmigtir. Karakter
sayfalar cizilirken her sayfada ayni olan, eskiz, dijital eskiz, ¢izgi formu
(kontur), renklendirme ve tonlama asamalari izlenmistir. Bu agsamalar hayvan
karakteri sayfalarinin iki ekran (sayfa) ¢izimi icin de ayni sirayla uygulanmistir.

Karakter illistrasyonlarinin konturlari ¢izim tabletinde puntosu ve ekran

2 Adobe lllustrator, Adobe firmasinin Urettidi vektdrel formatl bir ¢izim, tasarim programidir.
3 Wacom Cintiq Grafik tablet, ekran lzerinde gizmeyi saglayan profesyonel bir ¢izim, grafik
tablettir.
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basinci 6zel olusturulan dijital firca ile yapilmis ve hayvanlart 6n plana

¢tkarmak icin uygulanan kontur rengi siyah tercih edilmistir.

Her karakterin etkilesimli kitapta iki adet ekrani bulunmaktadir. Bunlardan ilki
ses butonunun yer aldigi duragan olan ekran ikincisi ise hareketli animasyon
ekranidir. ikinci kare gizimler animasyon hareketi igin gizilmis ve kullaniimigtir.
Ik karenin eskizi alindiktan sonra animasyon igin kullanilacak ikinci kare gizimi
ilk eskizin durusuna gore cizilmis ve iki ekran arasindaki farkliik hayvanin

kendisine has ses ¢ikarma hareketiyle olusturulmustur.

Renklendirme ve tonlamalar hayvanlarin yapisini bozmayacak, ¢ocuktaki
algisini degistirmeyecek sekilde gercek renklerine uygun olan daha canli
tonlarda secilmistir. Karakterlerin sayfadaki durusu 0-3 yastaki bir cocugun
hayvani en iyi algilayacagi acidan resmedilmistir. Animasyon igin cizilen 2.
Ekran cizimlerinde ise bas, kuyruk gibi belirli noktalarin duruglari degistiriimis

ve ses ¢lkarma hareketi bu iki géruntl arasinda saglanmigtir.

Arka plan c¢izimleri hayvanlarin yasam alanlari arastirilarak ve habitatlarina
uygun sekilde resmedilmistir. Kullanilan renkler de hayvanlarin habitatina
uygun olarak secilmistir. Arka plan c¢izimlerinde, karakter tasarimlarinda
uygulanan kontur kullanilmamistir. Bunun amaci ise ana karakter hayvani n
plana gikarmaktir. Okuyucunun dikkatini merkeze gekmek amaciyla etkilesimli
kitaptaki her sayfanin arka plani, sayfanin orta noktasina toplanmis ve

sayfanin timund kaplamamaktadir.

Hayvan karakterlerinin tamamlanmis birinci ve ikinci ekran gizimlerinde 6n
planda ki hayvan karakteri daha yakin ve blyuk gorinmekte arka planda ki
nesneler ise daha geride ve kuguk gorinmektedir. Cizimlerin bu sekilde
verilmesinin asil nedeni gergekte de ayni sekilde var olan olan uzaklik-yakinlik

algisindan kopmamak igindir.
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Aslan Karakteri Sayfasi

Aslan karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil
eden iki farkli durusta alinmistir. Cocuklarin algisina daha uygun oldudu igin
dort ayadi Uzerinde ki durus acisi secgilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus

ve agisi Uzerinden surdurdlmustar.

Resim 5.11. Aslan karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Aslanin karakteristik 6zelligini yansitan kabarik yeleleri, burun ve agiz yapisi,
vahsi oldugunu belli eden sivri digleri, ince biyiklari, puskulld kuyrugu, patileri
ve dort ayaginin Uzerinde durusu karakter illistrasyonunda verilmistir.
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Resim 5.12. Aslan karakterinin dijital eskiz ¢izimi

Resim 5.13. Aslan karakterinin tamamlanan c¢izgisel hali
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Resim 5.14. Aslan karakterinin animasyon ekrani i¢cin tamamlanan ¢izgisel hali

illistrasyonlarda aslan hayvaninin gercekte sahip oldugu sari ve turuncu

tondaki renklerinin gocuklara hitap edecek daha canli tonlari kullaniimigtir.
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Resim 5.15. Aslan karakterinin renklendirilmis son hali

Resim 5.16. Aslan karakterinin renklendirilmis son hali detay gérunti
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Resim 5.17. Aslan karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali

Resim 5.18. Aslan karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali detay gorunti

Arka plan illustrasyonlari yapilmadan once aslanlarin yasam alani olan
“Savana” arastinimistir. Bu arastirma isiginda ortamin nasil olacagi ve hangi
renk tonlarinin kullanilacagl savana habitatina uygun olarak gikariimis ve
uygulanmigtir. Savana yasam alanlari agirlikla sari ve kahve tonlu renkler
barindirdigi igin sari ve kahve tonlari arka plan illistrasyonunda yogunlukla
kullaniimigtir. Arka planda ki otlarin ve zeminin renkleri, ayrintilari da savana

habitatina uygun sekilde verilmigtir. Tasarim ve illistrasyonlarin basarili ve
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etkili olabilmesi i¢in aslan karakteri sayfasinda kullanilan kahverengi, sari ve
yesil renklerin birka¢ agik ve koyu tonu tercih edilmistir.
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Resim 5.19. Aslan karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.20. Aslan karakteri sayfasi arka plan gizimi detay goriinti
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Resim 5.21. Aslan karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.22. Aslan karakteri sayfasi 2. ekran

Ayi Karakteri Sayfasi

Ay karakteri sayfasinin kurgun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil

eden iki farkli durugta alinmistir. Cocuklarin algisina daha uygun oldugu igin
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dort ayagi Uzerinde ki durus acisi secilmis ve diger gizim asamalari bu durus

ve agisi Uzerinden surdurdlmustar.

Resim 5.23. Ayi karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Ayinin karakteristik 6zelligini yansitan kahverengi kurklt derisi, burun ve agiz
yapisi, yuvarlak kulaklari, sivri disleri, ki¢uk kuyrugu, patileri ve dort ayaginin
Uzerinde durusu karakter illustrasyonunda verilmigtir.

Resim 5.24. Ay karakterinin dijital eskiz ¢izimi
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Resim 5.25. Ayi karakterinin tamamlanan cgizgisel hali

Resim 5.26. Ayi karakterinin animasyon ekrani i¢in tamamlanan gizgisel hali
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illistrasyonlarda ayi hayvaninin gercekte sahip oldugu kahverengi tondaki
kirk rengi ¢ocuklara hitap edecek daha canli kahverengi tonunda

kullanilmistir.

Resim 5.27. Ay karakterinin renklendirilmis son hali

Resim 5.28. Ayi karakterinin renklendirilmis son hali detay gorinti
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Resim 5.29. Ay karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali

Resim 5.30. Ayi karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali detay goérinta

Arka plan illustrasyonlari yapilmadan once ayilarin yagsam alani olan ormanlik
alanlar, kaya kovuklari ve inler arastiriimistir. Bu arastirma 1s1ginda ortamin

nasil olacagl ve hangi renk tonlarinin kullanilacagi ormanlarin habitatina
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uygun olarak gikariimig ve uygulanmigtir. Orman yasam alanlari agirlikla yesil
tonda renkler barindirdigi igin yesil tonlari arka plan illistrasyonunda
yogunlukla kullaniimistir. Arka planda ki otlarin ve zeminin renkleri, ayrintilari
da orman habitatina uygun sekilde verilmistir. Tasarim ve illistrasyonlarin
basarili ve etkili olabilmesi icin ayl karakteri sayfasinda kullanilan yesil
renklerin birkag acik ve koyu tonu tercih edilmigtir.

Resim 5.31. Ay karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.32. Ayi karakteri sayfasi arka plan ¢izimi detay goérunti
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Resim 5.33. Ay karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.34. Ay karakteri sayfasi 2. ekran
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Fil Karakteri Sayfasi

Fil karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil
eden iki farkl agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise goére sol profilden dort
ayak Uzerinde ki durus acisi segilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus ve

acisi uzerinden surdurdlmastar.

Resim 5.35. Fil karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Filin karakteristik 6zelligini yansitan uzun hortumu, uzun disleri, iri ve gri
yuvarlak bedeni, agiz yapisi, buyuk kulaklari, puskulli kuyrugu, tirnaklari,
genis bacak yapisi ve dort ayaginin Gzerinde durugu karakter illistrasyonunda

verilmigtir.
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Resim 5.36. Fil karakterinin dijital eskiz ¢izimi

Resim 5.37. Fil karakterinin tamamlanan ¢izgisel hali
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Resim 5.38. Fil karakterinin animasyon ekrani i¢in tamamlanan gizgisel hali

lllistrasyonlarda fil hayvaninin gergekte sahip oldugu gri tondaki renginin

cocuklara hitap edecek daha canl tonu kullaniimistir.

Resim 5.39. Fil karakterinin renklendiriimis son hali
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Resim 5.40. Fil karakterinin renklendirilmis son hali detay gorinti

Resim 5.41. Fil karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali
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Resim 5.42. Fil karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali detay goérintu

Arka plan illistrasyonlari yapilmadan énce Afrika fillerinin yagsam alanlarindan
biri olan “Savana” arastiriimistir. Bu arastirma i1siginda ortamin nasil olacagi
ve hangi renk tonlarinin kullanilacagi savana habitatina uygun olarak
cikariimig ve uygulanmistir. Savana yasam alanlari agirlikla sari ve kahve
tonlu renkler barindirdigi igin sari ve kahve tonlari arka plan illustrasyonunda
yogunlukla kullaniimigtir. Arka planda ki otlarin, su birikintisinin ve zeminin
renkleri, ayrintilari da savana habitatina uygun sekilde verilmigtir. Tasarim ve
illistrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi icin fil karakteri sayfasinda
kullanilan kahverengi, sar1 ve yesil renklerin birka¢ acik ve koyu tonu tercih

edilmistir.
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Resim 5.43. Fil karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.44. Fil karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gorintu
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Resim 5.45. Fil karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.46. Fil karakteri sayfasi 2. ekran

Maymun Karakteri Sayfasi

Maymun karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani

temsil eden iki farkli agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sol
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profilden oturur pozisyonda ki durus agisi secilmis ve diger ¢izim asamalari bu

durus ve acgisi Uzerinden surduralmustur.

Resim 5.47. Maymun karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Maymunun karakteristik 6zelligini yansitan uzun kivrimli kuyrugu, yuz yapisi,
bayuk yuvarlak kulaklari, el ve ayak yapisi ve oturma pozisyonu karakter

illistrasyonunda verilmigtir.

Resim 5.48. Maymun karakterinin dijital eskiz gizimi
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Resim 5.49. Maymun karakterinin tamamlanan ¢izgisel hali

Resim 5.50. Maymun karakterinin animasyon ekrani i¢in tamamlanan gizgisel hali

illistrasyonlarda maymun hayvaninin gercekte sahip oldugu kahverengi
tondaki renginin ¢ocuklara hitap edecek daha canh tonu kullaniimistir.

103



Maymun karakterinin vicudundaki kurklt ve kurksuz kisimlar da renklendirme

de belirginlegtirilmigtir.

Resim 5.51. Maymun karakterinin renklendirilmis son hali

Resim 5.52. Maymun karakterinin renklendirilmis son hali detay goriintt
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Resim 5.54. Maymun karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali detay
gorantu

Arka plan illistrasyonlari yapilmadan once maymunlarin yagsam alanlarindan

biri olan yagmur ormanlari arastiriimigtir. Bu arastirma 1s1ginda; ortamin nasil

olacag! ve hangi renk tonlarinin kullanilacagr yagmur ormani habitatina uygun

olarak c¢ikariimis ve uygulanmigtir. Yagmur ormani yasam alanlari agirlikla

koyu vyesil renkleri barindirdigi i¢in yesilin koyu tonlari arka plan

illistrasyonunda yogunlukla kullaniimistir. Arka planda ki otlarin ve g¢alilarin
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uzunluklari, yagmur ormaninda bulunan agag¢ turu ve zeminin renkleri de
yagmur ormani habitatina uygun sekilde verilmistir. Tasarim ve
illistrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi icin maymun karakteri sayfasinda

kullanilan yesil rengin birkag agik ve koyu tonu tercih edilmistir.

Resim 5.55. Maymun karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.56. Maymun karakteri sayfasi arka plan gizimi detay goéruntu
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Resim 5.57. Maymun karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.58. Maymun karakteri sayfasi 2. ekran

At Karakteri Sayfasi

At karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil eden

iki farkli agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sag profilden dort
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ayak uUzerinde ki durus acisi segilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus ve

acisi uzerinden surdurdlmastar.

Resim 5.59. At karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Atin karakteristik 6zelligini yansitan tamami puskdlld kuyrugu, atletik vicut
yapisi, uzun yeleleri, toynaklari ve dort ayaginin Uzerinde durusu karakter

illistrasyonunda verilmigtir.

Resim 5.60. At karakterinin dijital eskiz gizimi
108



(

Resim 5.61. At karakterinin tamamlanan ¢izgisel hali

Resim 5.62. At karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan gizgisel hali

illistrasyonlarda at hayvaninin gercekte sahip oldugu kahverengi tondaki kiirk

rengi gocuklara hitap edecek daha canl kahverengi tonunda kullaniimigtir.
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Resim 5.63. At karakterinin renklendirilmis son hali

Resim 5.64. At karakterinin renklendiriimis son hali detay gorintu
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Resim 5.65. At karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali

Resim 5.66. At karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali detay géruntu

Arka plan illistrasyonlari yapilmadan oénce atlarin yasadiklarn ciftlik ortami
arastinlmistir. Bu arastirma isiginda ortamin nasil olacadi ve hangi renk
tonlarinin  kullanilacag! ¢iftlik ortamina uygun olarak c¢ikarilmis ve
uygulanmigtir. Ciftlikler agirlikla yesil ve kahve tonlu renklerden olustugu igin
yesil ve kahve tonlari arka plan illistrasyonunda yogunlukla kullaniimistir. Arka

planda ki ¢itlerin, otlarin, gigceklerin ayrintilari da giftlik ortamina uygun sekilde
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verilmigtir. Tasarim ve illistrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi igin at
karakteri sayfasinda kullanilan kahverengi ve yesil renklerin birka¢ agik ve

koyu tonu tercih edilmigtir.

- NUR AR

Sl

Resim 5.67. At karakteri sayfasi arka plan gizimi
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Resim 5.68. At karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gorintu
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Resim 5.69. At karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.70. At karakteri sayfasi 2. ekran

Esek Karakteri Sayfasi

Esek karakteri sayfasinin kurgun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil

eden iki farkli agidan ele alinmigtir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sag profilden
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dort ayak Uzerinde ki durus acisi secilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus

ve acisi Uzerinden surduralmustar.

Resim 5.71. Esek karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Esegin karakteristik 6zelligini yansitan ucu puskullld kuyrugu, kisa vicut yapisi,
uzun kulaklar, dik yeleleri ve dort ayaginin Gzerinde durusu karakter

illistrasyonunda verilmigtir.

114



Resim 5.72. Esek karakterinin dijital eskiz ¢izimi

Resim 5.73. Esek karakterinin tamamlanan c¢izgisel hali
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Resim 5.74. Esek karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan ¢izgisel hali

lllistrasyonlarda esek hayvaninin gergekte sahip oldugu gri tondaki kirk rengi

cocuklara hitap edecek daha canlh gri tonunda kullaniimistir.

Resim 5.75. Esek karakterinin renklendirilmis son hali
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Resim 5.76. Esek karakterinin renklendirilmis son hali detay gorinti

Resim 5.77. Esek karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendirilmis son hali
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Resim 5.78. Esek karakterinin animasyon ekrani i¢in renklendiriimis son hali detay gorinti

Arka plan illustrasyonlari yapilmadan once eseklerin yasadigi yesil agaclik
alanlar arastirlmistir. Bu arastirma isiginda ortamin nasil olacagi ve hangi
renk tonlarinin kullanilacagi yesil alanlarin ortamina uygun olarak ¢ikariimis
ve uygulanmistir. Agaclik ve agik alanlar agirlikla yesil renklerden olustugu igin
yesil ve yesil rengin tonlart arka plan illistrasyonunda yogunlukla
kullaniimistir. Arka planda ki otlarin, agacin ayrintilari da yesil alana uygun
sekilde verilmigtir. Tasarim ve illustrasyonlarin basaril ve etkili olabilmesi igin
esek karakteri sayfasinda kullanilan yesil renklerin birka¢ agik ve koyu tonu

tercih edilmistir.
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Resim 5.79. Esek karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.80. Esek karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gorinti
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Resim 5.81. Esek karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.82. Esek karakteri sayfasi 2. ekran
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Koyun Karakteri Sayfasi

Koyun karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil
eden iki farkli agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise goére sag profilden
dort ayak Uzerinde ki durus acisi secilmis ve diger cizim asamalari bu durus

ve acgisi Uzerinden surduralmustar.

Resim 5.83. Koyun karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Koyunun karakteristik 6zelligini yansitan tlylu kabarik kurku, asagr sarkan
kulaklar, toynaklari ve dort ayaginin Uzerinde durusu karakter

illistrasyonunda verilmigtir.
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Resim 5.84. Koyun karakterinin dijital eskiz ¢izimi

Resim 5.85. Koyun karakterinin tamamlanan ¢izgisel hali
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Resim 5.86. Koyun karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan ¢izgisel hali

lllistrasyonlarda koyun hayvaninin gergekte sahip oldugu gri tondaki tiyli

kiurk rengi ¢ocuklara hitap edecek daha canli gri tonunda kullaniimistir.

Resim 5.87. Koyun karakterinin renklendirilmis son hali
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Resim 5.88. Koyun karakterinin renklendiriimis son hali detay gérinti

Resim 5.89. Koyun karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali
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Resim 5.90. Koyun karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali detay
goruntd

Arka plan illustrasyonlari yapilmadan 6nce koyunlarin yagsadigi yesil cayirlar
ve meralar arastiriimistir. Bu arastirma isiginda ortamin nasil olacagi ve hangi
renk tonlarinin kullanilacagi yesil ¢cayirlarin ortamina uygun olarak ¢ikariimis
ve uygulanmigtir. Cayirlar agirlikla yesil renklerden olustugu igin yesil ve yesil
rengin tonlari arka plan illistrasyonunda yogunlukla kullaniimisgtir. Arka planda
ki otlarin, gigeklerin ve kiguk tepelerin ayrintilari da yesil alana uygun sekilde
verilmistir. Tasarim ve illustrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi i¢cin koyun
karakteri sayfasinda kullanilan yesil renklerin birkag agik ve koyu tonu tercih

edilmistir.
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Resim 5.91. Koyun karakteri sayfasi arka plan gizimi
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Resim 5.92. Koyun karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gorinti
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Resim 5.93. Koyun karakteri sayfasi 1. ekran
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Resim 5.94. Koyun karakteri sayfasi 2. ekran

inek Karakteri Sayfasi

inek karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan én eskizleri hayvani temsil
eden iki farkh agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sol profilden dort
ayak Uzerinde ki durus agisi secilmis ve diger ¢izim asamalar bu durus ve

acisi uzerinden surdurdlmastar.

Resim 5.95. inek karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri
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Inegin karakteristik 6zelligini yansitan benekli siyah beyaz derisi, ucu puskulli
kuyrugu, sut veren organi, toynaklari ve dort ayaginin Uzerinde durusu

karakter illistrasyonunda verilmistir.

Resim 5.96. inek karakterinin dijital eskiz gizimi

illistrasyonlarda inek hayvaninin gercekte sahip oldugu siyah-beyaz tondaki
benekli kirk rengi ¢ocuklara hitap edecek daha canli siyah-beyaz tonunda

kullaniimistir.

Resim 5.97. inek karakterinin tamamlanan gizgisel hali
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Resim 5.98. inek karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan gizgisel hali

Resim 5.99. inek karakterinin renklendirilmis son hali
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Resim 5.100. inek karakterinin renklendirilmis son hali detay gérinti

Resim 5.101. inek karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali
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Resim 5.102. inek karakterinin animasyon ekrani igin renklendiriimis son hali detay gériintii

Arka plan illistrasyonlari yapilmadan once ineklerin yasadigi yesil cayirlar
arastinlmistir. Bu arastirma 1siginda ortamin nasil olacagi ve hangi renk
tonlarinin kullanilacagi yesil cayirlarin ortamina uygun olarak c¢ikariimis ve
uygulanmigtir. Cayirlar agirlikla yesil renklerden olustugu icin yesil ve yesil
rengin tonlari arka plan illistrasyonunda yogunlukla kullaniimistir. Arka planda
ki otlarin, giceklerin ve kiguk tepelerin ayrintilari da yesil alana uygun sekilde
verilmistir. Tasarim ve illustrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi igin inek
karakteri sayfasinda kullanilan yesil renklerin birkag agik ve koyu tonu tercih

edilmigtir.
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Resim 5.103. inek karakteri sayfasi arka plan gizimi
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Resim 5.104. inek karakteri sayfasi arka plan gizimi detay goriintii

Resim 5.105. inek karakteri sayfasi 1. ekran
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Resim 5.106. inek karakteri sayfasi 2. ekran

Kopek Karakteri Sayfasi

Kdpek karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil
eden iki farkli agidan alinmistir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sol profilden
oturur pozisyonda ki durus agisi secilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus ve

acisi uzerinden surdurdlmastar.

Resim 5.107. Kopek karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri
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Kopegin karakteristik 6zelligini yansitan kuyrugu, sivri kulaklari, ince biyiklari,

patileri ve oturma pozisyonu karakter illistrasyonunda verilmistir.

Resim 5.108. Kopek karakterinin dijital eskiz gizimi

illistrasyonlarda képek hayvaninin gercekte sahip oldugu kahverengi tondaki

renginin ¢ocuklara hitap edecek daha canli tonu kullaniimigtir.

Resim 5.109. Képek karakterinin tamamlanan gizgisel hali
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Resim 5.110. Képek karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan gizgisel hali

Resim 5.111. Képek karakterinin renklendirilmis son hali
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Resim 5.112. Kopek karakterinin renklendirilmis son hali detay gorinti

Resim 5.113. Kdpek karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali
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Resim 5.114. Kopek karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali detay
goérantu
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Arka plan illistrasyonlari yapilmadan 6nce evcil kopeklerin yasadigi bahge
ortami arastirnimistir. Bu aragtirma i1s1ginda ortamin nasil olacagi ve hangi renk
tonlarinin  kullanilacagr bahge ortamina uygun olarak c¢ikarimig ve
uygulanmigtir. Bahgeler agirlikla yesil renklerden olustugu icin yesil ve yesil
rengin tonlari arka plan illistrasyonunda yogunlukla kullaniimigtir. Arka planda
ki kulibe ve otlarin ayrintilari da yesil alana uygun sekilde verilmistir. Tasarim
ve illistrasyonlarin basarili ve etkili olabilmesi igin kopek karakteri sayfasinda

kullanilan yesil renklerin birkag acik ve koyu tonu tercih edilmigtir.

Resim 5.115. Képek karakteri sayfasi arka plan gizim

Resim 5.116. KOpek karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gérinta
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Resim 5.117. Kopek karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.118. Képek karakteri sayfasi 2. Ekran

Kedi Karakteri Sayfasi

Kedi karakteri sayfasinin kursun kalemle yapilan 6n eskizleri hayvani temsil
eden iki farkli agidan alinmigtir. Kitaptaki genel ilerleyise gore sag profilden
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oturur pozisyonda ki durus agisi secilmis ve diger ¢izim asamalari bu durus ve

acisi uzerinden surdurulmustar.

Resim 5.119. Kedi karakterinin kursun kalemle alinan fikir eskizleri

Kedinin karakteristik 6zelligini yansitan tuyli kuyrugu, dik kulaklari, ince
biyiklar, desenli kirku, patileri ve oturma pozisyonu karakter illistrasyonunda

verilmistir.

Resim 5.120. Kedi karakterinin dijital eskiz gizimi
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lllistrasyonlarda kedi hayvaninin gercekte sahip oldugu turuncu tondaki

renginin ¢ocuklara hitap edecek daha canli tonu kullaniimigtir.
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Resim 5.121. Kedi karakterinin tamamlanan ¢izgisel hali

Resim 5.122. Kedi karakterinin animasyon ekrani igin tamamlanan gizgisel hali
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Resim 5.123. Kedi karakterinin renklendirilmis son hali

Resim 5.124. Kedi karakterinin renklendirilmis son hali detay goérintu
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Resim 5.125. Kedi karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali
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Resim 5.126. Kedi karakterinin animasyon ekrani igin renklendirilmis son hali detay gorintu

Arka plan illistrasyonlari yapilmadan énce evcil kedilerin yasadigi ev ortami
arastinimistir. Bu arastirma 1siginda ortamin nasil olacagli ve hangi renk
tonlarinin kullanilacagi ev ortamina uygun olarak ¢ikarilmis ve uygulanmistir.
Evlerde kullanilan bej ve kahverengi renk tonlari arka plan illistrasyonunda
yogunlukla kullaniimigtir. Arka planda ki kedi yatagi, duvar kagitlari ve parke
ayrintilari da ev ortamina uygun sekilde verilmistir. Tasarim ve illustrasyonlarin
basarili ve etkili olabilmesi icin kedi karakteri sayfasinda kullanilan bej ve

kahverengi renklerin birka¢ agik ve koyu tonu tercih edilmistir.
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Resim 5.127. Kedi karakteri sayfasi arka plan gizimi

Resim 5.128. Kedi karakteri sayfasi arka plan gizimi detay gorinti
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Resim 5.129. Kedi karakteri sayfasi 1. ekran

Resim 5.130. Kedi karakteri sayfasi 2. ekran
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6. SONUG VE ONERILER

Bu calismada etkilesimli ¢cocuk kitaplarinda tasarimin yeri ve 6nemi ele
alinmistir. Etkilesimli kitaplarin gelisiminde onemli birkag kilometre tagindan
bahsetmek mumkundur. Bunlar sirasiyla; yazinin icadi, matbaanin icadi,
cocukluk kavraminin yetigkinlik kavramindan ayri olarak ele alinmaya
baglanmasi, resimli ¢ocuk kitabi alaninin dogmasi, teknolojinin geligimiyle
elektronik kitaplarin yayginlasmasi, elektronik kitaplarin igerisine ses, video ve

animasyonlarin eklenebilir hale gelmesidir.

Cocukluk kavraminin kullaniimasiyla baslayan ¢ocuga karsi 6zel egilimler
resimli ¢ocuk kitaplarinin dogmasina sebep olmustur. Bu gelisme ise
illustrasyon alanini o6nemli oOlgude gelistirmistir. Matbaa ve baski
teknolojilerindeki geligsmeler illustrasyonlari resimli gocuk kitaplarinda daha da
onemli kilmig ve bu alanda basarili 6rnekler verilmesini saglamistir. Matbaa ile
baglayan teknolojik gelismeler bugun akilli ve dijital teknolojinin gelismesinde
ilk adimlardan biri olmustur. Bilindigi gibi ginimuzde basili olarak bulunan
medya ortamlari basili hallerinin disinda elektronik ortamda ki hallerini de
almistir. Kitap gelisimindeki ayni sireg elektronik kitaplarda da yasanmistir. ilk
olarak elektronik kitaplar sadece metin olarak aktariimig daha sonra
illistrasyonlar igerisine girmeye baglamis ve son haliyle ses, video, animasyon
gibi etkilesim 6geleri eklenebilir hale gelmistir. Dijital ortamdaki elektronik kitap

geligtirilerek etkilesimli kitap haliyle guinimuzde son seklini almistir.

Etkilesimli kitaplar, dijital ortamda var olan, yeni medya araclariyla (akilli
telefonlar, tabletler ve bilgisayarlarla) erisilebilen, okunabilen kitaplardir ve
icerisinde tipografi, illistrasyon 6geleri disinda ses, video, ve animasyon gibi
etkilesim 6geleri icermektedir. Hizli erisilebilme, tasinabilme, paylasilabilme
gibi bir cok agidan avantaji bulunan etkilesimli kitaplar, cocuklar icin etkili birer
egitim materyali haline gelmigtir. Teknolojinin bu denli gelistigi gunumuzde
oyun c¢aginda olan c¢ocuklarin, bu gelismelerden ve bu gelismelerin
dezavantajlarindan korumak igin etkilesimli ¢cocuk kitaplarinin yayginlagmasi

gerekmektedir. Etkilesimli gocuk kitaplari yayginlastigi zaman, gorsel olarak
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algilayan ve oyunla 6grenen ¢ocuklarin degerler egitimine katkilar saglanacak,
gorsel, isitsel ve dokunsal duyularina hitap ederek 6grenme surecinin kalitesi

ve kaliciligi artacaktir.

Bu calismada sunulan wuygulama o©rnegi, etkilesimli ¢ocuk kitabi
uygulamasidir. Cevresini tamamen gorsel olarak algilayan okul oOncesi
donemdeki c¢ocuklarin algilari ve degerler egitimi gozetilerek yapilmistir.
Kitapta kullanilan hayvan gizimleri arastirma, oOn eskiz, eskiz, ¢izim,
renklendirme ve tonlama dahil 6 asama da tamamlanmigtir. Hayvan
illistrasyonlarinda, cizilen hayvanin yasadigi alan, hayvanin fiziksel durusu,
belirgin fiziksel 6zellikleri arastirihp gozetilerek ve okul 6ncesi donemdeki bir
gocugun algisina en uygun aciyla resmedilmigtir. Etkilesimli ¢ocuk kitabi
uygulamasinda gocuklarin tanidigi en belirgin seslere sahip 10 adet hayvan
secilmis (aslan, ayi, fil, maymun, at, esek, inek, koyun, kopek, kedi) ve dnce
gorsel, sonra ses en son ise hayvanin gorseli ve adi birlikte verilerek hayvanlar
gocuklara 3 asamali ogretim teknigiyle anlatiimigtir. Bu 6grenme teknigiyle
cocuklarin eglenerek oynayarak, dokunarak ogrenmelerinin yani sira
hayvanlarin nasil gérundukleri, nasil bir habitatta yasadiklari, nasil bir sese
sahip olduklari dokunmatik ve etkilesimli unsurlarin da destegiyle birlikte

gocuklarda 6gretimin basarili olmasi ve kalici olarak yer etmesi amaclanmigtir.

Bu calismada teorik olarak arastirilan, resimli gocuk kitabi, illistrasyon, yeni
medya ve etkilesimli ¢ocuk kitabi konulari, tasarlanan bir etkilesimli ¢cocuk
kitabi 6rnegiyle desteklenmistir. Bu ¢alismada sunulan etkilesimli cocuk kitabi,
EPUB 3 formatina uygun bir elektronik kitap olup, gelecekte degisik agilardan
gelistirilebilir durumdadir. Ornegin, hitap ettigi yasa goére; metin icerigi
zenginlestirilebilir, kelime sayisi arttirilabilir, yeni ve farkli hayvanlar eklenebilir,
illistrasyonlar farkh sekillerde betimlenebilir, HTMLS5 koduyla gelistirilen
animasyonlar zenginlestirilebilir, her sayfa ya da kitabin geneline esleme kart
oyunlari gibi eklenebilir ve Java Programlama dili bilen yazilimcilar tarafindan
etkilesimli kitap kodlarla gelistirilebilir ve zenginlestirilebilir. Ayrica, buyukler
icin de bu tur kitaplar geligtirilebilir. Ebeveynleri de kapsayan ve g¢ocuklarla

etkilesimli ve baglantili calisabilen kitaplar gelistirilebilir. Diger taraftan,
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etkilesimli kitabin gelistiriimeye acgik olan, bu bahsedilen yonleri bir ekip
tarafindan ele alindiginda ¢ok daha etkili ve faydali olacagdi icin gelecekte daha
yaygin kullanilabilir hale gelecektir. Ornegin, illiistratér, pedagog, okul dncesi
egitimcisi, yazilimci ve yayincinin birlikte kuracagi bir ekiple birlikte nitelikli ve
kaliteli etkilesimli kitaplar hizli bir sekilde, elektronik kitap satis siteleri ve

elektronik kutiphanelerde yerini alacaktir.

illistrasyon ve icerik agisindan nitelikli etkilesimli cocuk kitaplarinin Gretiminin
saglanabilmesi icin, ozellikle Glizel Sanatlar fakultelerinin ilgili bélimlerinde;
degerler egitimi, pedagoji ve egditim psikolojisi vb. konularda, ¢ocuklarin 6zel
bir alan oldugu gercegi gelecegin illiistratérlerine anlatiimalidir. illiistratérlerin
guclendirilmesi ve cizgilerinde serbest birakilmasi yaratici tasarimlarin ortaya
cikmasini saglayacaktir. Bu sekilde geligsen etkilesimli kitaplarin, daha yaygin

hale gelmesinde, buyuk yayincilarin sturece dahil olmasinin roll buyuktur.

Sonug¢ olarak ginimuzde, bilgisayar oyunlariyla i¢ ice ve teknolojinin igine
dogan, yeni nesil cocuklar icin dnemli bir egitim materyali olan etkilesimli gocuk
kitaplarinin ivedilikle Uretim asamasina gecilmesi gerektigi aciktir. Basil
materyallerin yeterince hitap etmedigi gunumuz ¢ocuklari i¢in etkilesimli cocuk
kitaplari hem oyun hem bilgi iceren énemli bir egitim materyalidir. Ulkemizde
ornegi az gorulen etkilesimli gocuk kitaplari daha ¢ok uygulama (application)
seklinde sunulmustur. Basili kitaplarin halen kullanildigi giniamuzde, guncel
teknolojiyle uretilmis olan kaliteli ve nitelikli etkilesimli ¢ocuk kitaplari da
uretiimeye baslanmigtir. Etkilesimli ¢ocuk kitaplari tasarim, psikoloji, egitim,
yazillm ve vyayim gibi bir ¢ok alanin katkilariyla olusturulabilecek bir
materyaldir. Etkilesimli cocuk kitaplarinin dretimi yayincilar araciligiyla bir an
once yaygin hale getirilerek her yerden ulasilabilir hale gelmeli ve etkilesimli

kitaplar, ginluk hayatimizda yerlerini aktif olarak almaldir.
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