TC
KAFKAS UNIVERSITESI

SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
EGITIM BiLIMLERI ANA BIiLiM DALI

EGITIM PROGRAMLARI VE OGRETIMI BiLiM DALI

ILKOGRETIM 1. KADEMEDE OGRETMEN GORUSLERI CERCEVESINDE

OYUNLA EGITIMIN ONEMI

Nevzat DEMIRCI

(52
YUKSEK LIiSANS TEZi

Danisman

Yrd.Dog Dr. Cengiz YANIKLAR

2004-KARS



Nevzat DEMIRCI’ nin yiiksek lisans tezi olarak hazirladigi “ilkégretim I. kademede
Ogretmen Gériisleri Cercevesinde Oyunla Egitimin Onemi” adli bu ¢alisma, yapilan tez

savunmast smnavi sonunda jliri tarafindan Lisansiistii Egitim ve Ogretim Yénetmenligi

uyarinca degerlendirilerek oy..... .\a?.t'.\i e CARRTTTIEITEITPPIPPTPRIPYPP P PPPPO
...................................................................... ile kabul edilmistir.
Ja./ 04../2004

Adi Soyadi ™~

Baskan . Vel Dec.. Dee. .(?émqil. MowpR

Uye Tzl Do o6 M. Zek: 1LEAR

Uye Lot Do P Sk DDA

U¥e e,

UYE e e

Bu tezin kabulii, Sosyal Bilimler Enstitiisti Y6netim Kurulunun . {3.7.12.7.2004
ginve ....2cek. /... 2.5.......sayili karariyla onaylanmigtir.

Enstitii Miidiirii



OZET
Bu aragtirma ilk6gretim 1. kademe 6gretmen goriisleri gergevesinde oyunla egitimin

onemini belirlemek amaciyla yapilmigtir. Bu amagla 6gretmenlerin oyunla egitim konusunda
kendi niteliklerine; oyunla egitimin Snemine; ¢ocugun gelisimine ve ilkogretim I. kademe
programlari igerisinde oyunla egitim uygulamalarina ait gériislerinin belirlenmesi {izerinde
calistimistir.

Arastirma Kars il merkezinde bulunan ilk§gretim okullart I. kademe 2003-2004 egitim
ogretim yilinda gorev yapan 268 sinif 6gretmeninin yaklasik % 60’1na tekabiil eden 157
opretmen {izerinde yapilmustir. Ogretmenlere “ &gretmenlerin oyunla egitimin 6nemi
hakkindaki goriisleri anketi” uygulanmistir. Elde edilen verilerin frekans ve yiizde dagilimlar
bilgisayar ortaminda SPSS paket programi ile yapilmigtir.

Arastnrmamp bulgularina gore; 6gretmenlerin mezun olduklart kurumlarindan oyunla
egitim ile ilgili yeterli diizeyde ders almadiklari, kendilerini gelistirici ve egitici nitelikteki
yayinlart takip edemedikleri ve oyunla egitim konusunda yeterli kaynaklarinin olmadifi
saptanmistir. Bununla birlikte egitim 6gretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman
ayiramadiklari ve oyunla egitimi bir 6gretim yontemi olarak kullanamadiklari tespit
edilmistir.

Ayni zamanda oyunla egitimin gocugu tanima ve tahlil etmede en iyi yol oldugu kabul
edilirken, oyunla egitimin ¢ocuklar igin dgretici bir arag oldugu ve bu aragla ¢ocuklarin
isbirligi yapmay: Sgrenerek bunun basarilarini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir. Ote
yandan gocuklarin egitiminde oyunla gretimin ¢ok etkili oldugu ve gocuklarin gelisiminde
dnemli bir yeri oldugu saptanmistir. Buna ragmen oyunla egitimin ilkogretim I. kademede
onemsenmedigi tespit edilmigtir.

Ogretmenlerin tamami oyunla egitimin 6nemli oldugunu gocuklarin okul bagarisint
artirdigint ve dgretmenin gocugu daha iyi tanimasina firsat verdigini bu nedenle de oyunla
egitim ilkogretim I. kademe ¢agindaki gocuklarin temel ihtiyaglarindan biri oldugu sonucuna
varmuslardir. Cocugun biiylime ve gelisiminin oldukga hizli seyrettigi ve 6grenme becerileri
acisindan kritik bir ddnemi kapsayan ilkgretim 1. kademe ¢agi oyunla egitim uygulamalar:
bakimindan genis bir alana sahip olmasina ragmen yeterince uygulanamadifi ve ilkdgretim L.
kademe programlart igerisinde oyunla egitime ¢ok az yer verildigi anlagilmaktadur.

Anahtar Kelimeler: Oyunla Egitim, llkogretim I. kademe, Ogretmenlerin Goriisleri



SUMMARY

This research has been done to point out the i mportance o f education through p lay
within the framework of the primary school teachers views. To serve this purpose, we have
tried to determine the teachers views in regard to their own gualites, the importance of
education through play and childood development and lastly their views in regard to the
educational practice with plays in the primary school curricula.

This research has been applied to 157 class teachers of primary schools in the town
centre of KARS in the educational year of 2003 and 2004-that is nearly % 60 of 268 active
teachers of present. Those teachers have been applied “ the guestionaire on the teachers views
abaout the importance of education through play”. The Freguency and percentage analysis of
the data received have been processed by means of SPSS pack programme on the computer.

According to the findings of the research, it is found out that the teachers have not
been educated well enough in *“ education through play” by the institutions from which they
have graduated; that the teachers have been unable to follow the progressive and educational
publications and that the teachers have not got sufficient source materials about * education
through play”

At the same time, while it is accepted that education through play is the best way to
know and analyze a pupil, it is asserted that *“ education through play” is a good educational
tool. itis also stated that by means of this tool learning through cooperation affects the pupils
successes. Moreover, it is found out that teaching through play is very effective in education
and it takes an important place in childhood development, However, it has been found out that
education through play is not given enough importance at primary school level.

All of the teachers have reached the similar result that education through play is
important, that it gives the teacher a chance to know the pupil beter, and so it is one of the
basic needs of the pupils at primary school. Yet it is understood that although the age of
primary school level when the childood grows and develops fast and which covers a ciritical

period in regard to the learning skills,

has a large coverage of the practices of education through play, it has been unable to be
practised sufficiently, and it is understood that in the primary school curricula, a very small

proportion of education through play is spared

Key words: Education through play, Primar school level, Teachers views
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ONSOZ

Insanin temeli gocuktur. Cocuk nasil yogrulursa dyle sekillenir. Cocugun yasamindaki
en Snemli asamalardan biri oyunla egitimdir. Oyunla egitim ¢ocugun ilgisini kamgilar ve
cocuga gercegi tanitir. Kendine giiven, kendini denetleme, karar verme, isbirligi yapma,
dogruluk, disiplin gibi kisisel ve toplumsal aligkanliklari kazandirmada en etkili ydontemlerden
biridir.

Ogrenme ve 6gretme, giincelligini her zaman koruyan ve ¢dziimlenmesi kaginilmaz
olan bir sorundur. Ogrenmenin olusumunu saglayan en 6nemli etkenlerden biri de kullanilan
ogretim yontemidir. Kullanilan &gretim yontemi ne kadar ¢agdas ve ne kadar ¢ok duyu
organina hitap ediyorsa 6grenme de o kadar etkili olur. Oyunla egitim yardimiyla konular ilgi
cekici nitelik kazanir, 6gretimin sikici ve bunaltici olmasinin 6niine gegilebilir. Bu nedenle bu
caligma ilkogretim 1. kademe sinif 6gretmenlerinin oyunla egitimin énemine ait goriiglerini
belirlemek amaciyla yapilmugtir.

Yiiksek lisans programimin her doneminde ve ozellikle tez ¢aligmalarim sirasinda,
benden destegini hi¢ esirgemeyen, arastirmanin her asamasinda okuyup elestirerek emek
veren danismanim Sn. Yrd. Dog. Dr. Cengiz YANIKLAR hocama tesekkiirii bir borg bilirim.
Ayrica Yiiksek Lisan siiresince yardimlarini esirgemeyen Yrd. Dog. Dr. Muzaffer ALKAN’a

tesekkiirlerimi sunarim.

Eyliil, 2004 Nevzat DEMIRCI
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I. BOLUM
1. GENEL BILGILER

1.1.Girig
Bu boliimde arastirmanin problemi, amaci, problem ciimlesi, alt problemler,
onemi ve varsayimlarinin yam sira, aragtirma ile ilgili tamimlar ve daha onceki ilgili

calismalar ele alinmaktadir.

1.2. Problem Durumu ;

Tiim diinyada temel egitimin vazgec;ilrr{ez bir unsuru olan oyunla egitim;
6gretmenlerin, egitimin hedeflerine ulagmas: igin kullandiklari araglardan sadece bir
tanesi, dogru kullanildiginda belki de en etkilisidir. Giiniimlizde oyunla egitim
yetismekte olan nesillerin temel kaynagi olan insanin fiziksel, zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisimini amag¢ edinen, genel egitimin tamamlayicis1 ve ayrilmaz bir pargasi
olarak goriilen bilingli ve planl: faaliyetlerdir.

Ulkemizin kalkinmasinda yasanan sorunlarin ¢6ziilebilmesinde temel unsur,
insanlarimizin egitilmesidir. ilkogretimin 1. kademe ve okul 6ncesi egitimin gelecegimiz
agisindan hayati dnem tasidigi bir gergektir. Bu dénem 6grenmenin en yogun oldugu,
temel aliskanliklarin ve zihinsel yeteneklerin en hizli gelistigi ve bigimlendigi bir
donemdir. Hayatin ilk yillarinda alinan egitimin ve kazanilan deneyimlerin, ileri
yaslardaki dgrenme yetenegi ve akademik basart iizerindeki 6nemli etkileri géz Oniine
alinarak, cocuklarin egitilmesi fikri yeni degildir. Pek ¢ok egitimci, gocuk egitimi
tizerinde onemle durmus, bu konuda ileri siirdiikleri goriislerini uygulamaya
koymuslardir (Kildan, 2001:1-3). Ornegin, Alman egitimcisi ve ilahiyatgt C. G.
Salzman (1744-1811) agtigt bir okulda kuramsal derslerle, oyun ve jimnastik
calismalarini bir arada yiiriitmils ve ogretmenleri kastederek “gocuklarla oynamayi
bilmeyen, onlarin eglencelerine katilmayt onursuzluk sayan kisi egitimci olmamalidir”
iddiasinda  bulunmustur (Poyraz,1999:6). Oyunla egitim ¢ocugun yaraticilik
yeteneklerini, kendine giiven ve sorumluluk duygularini gelistirmesinde gok onemli bir

rol {istlenmektedir.



Dolayisiyla 8grenim ¢aginda bulunan her yasta 6grencilerin saglikli bir gelisim
gosterebilmeleri gelisim 6zelliklerine uygun ¢ok iyi hazirlanmis nitelikli genel bir
oyunla egitime bagiidir. Gelecekte toplumda sorumluluk yiiklenecek gocuklarin
gelisiminde, iyi aliskanliklar ve olumlu iliskiler kurmasinda oyunla egitim etkinlikleri
son derece bilyiik bir 6nem tagimaktadir (Cirhinlioglu, 2001:167-168). Cocuk, gelisim
ozellikleri, duygu, diislince ve davramslart ile yetigkinden farkli, kendine 6zgi bir
varliktir. Bilimsel bir yaklagim ile ele alinmasi gereken ¢ocugun dogasi, 6zel nitelikleri
bakimindan bireyin temel davraniglarii kazandigi en énemli egitim kademelerinin
planlanmasim gerektirmistir. Aktif katilimli 6grenme bu dénemde gergeklesmekte ve
bunun igin en uygun ortammn ise oyun ve dramanmin oldugu bilinmektedir
(Alakus,2003:2).

Oyun bir egitim aracidir. Oncelikle temel egitimin biitiin dallarinda ve beden
egitimi dersinde hem 6gretim yontemi hem de $gretim aracidir. Temel egitimde kisi
diisiinerek 6grenmez, ¢esitli durumlar kargisinda edindigi deneyimlere gore 6grenme
gergeklegir. Bagka bir deyigle Hazar (1997:18-19) ifade ettigi gibi gercek durumlardan
ornekler olusturan oyunlar, g¢ocuklarin gergek hayatta karsilasacagi durumlarda ne
yapmalari gerektigini ortaya koyan bir egitim yoludur.

Ayrica oyun c¢ocugun ger¢ek yasantisinda yer alacak deneyimleri de
icerdiginden kisilik gelisimini hizlandirir. Oyun, yetiskinlerin ¢ocugu tanimasi igin en
sagliklt ve dogal bir yontem olarak gériilebilir. Cocuk duygularini ve diisiincelerini en
dogal sekilde oyun yolu ile ortaya koyar. Ozellikle erken yaslardaki gocuklarin dil
gelisimi  kendini ifade edecek diizeyde olmadigindan oyun, gocuk igin kendini ifade
etme araci olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Oyunlar toplumun geleneksel kiiltiirti, kiiltlir yasam: ve birikiminden
etkilenmektedir. Cocuk yasaminda slirekli olan davranis, bilgi ve becerileri oyun iginde
kendiliginden Sgrenir. Cocugun kisiligi oyun. iginde sekillenir, yetenekleri yonlendirilir.
Insan iliskileri, yardimlasma, diiriistliik, kazanma ve yenilme olgulari oyunla kavranir.
Cocuk oyun oynadik¢a duygulart belirginlesir, yetenekleri gelisir. Oyunda g¢ocuk
kendini bulur ve egemendir, her tiirlii kisitlamadan uzak kalir. Cocuk oyuna kendi

yasamindan bir seyler katar ve oyunla yaraticilifint geligtirir.



Cocuk oyunlarindaki duygusal paylagimlar, gelecekteki toplumun ruh saglig1 agisindan
da ¢ok biiyiikk 6nem tagimaktadir. Cocuk oyunda; mutluluk, seving, aci, korku, kaygt,
kin, nefret, sevgi, sevilmeme, bagimlilik, bagimsizlik, ayrilik gibi bir ok duyguyu
ogrenir. Duygusal tepkilerini oyuna yansitan g¢ocuk, kendi yasamindaki duygusal
iligkileri ve tepkileri gozleyebilir. Oyunla ¢ocugun kendine olan 6z giiveni artar, cocuk
oyunla duygusal tepkilerini kontrol etmeyi 6grenir.

Oyunla egitime, ¢ocugun hareket ve oyuna en ¢ok ihtiya¢ duydugu bir zamanda;
ozellikle anaokulu ve ilkogretim I. kademesinde baslamak esastir. Bu noktadan
hareketle ilkogretimde gocugun egilimleri géz oniinde tutularak hemen hemen biitiin
faaliyetler, oyun ve oyun karakterli hareketler gergevesi icine alinmali, bu nedenle de
dans, aym zamanda gocugun bilgilerini saglamlagtiracak sekilde rontlar, engelli ve
yarigmali oyunlar sistemli hareketlerle ve taklitlerle islenmelidir (MEB, 1998:7-48).
Oyunla etkinlikler g¢ocugun 6grenme yeteneginin gelistirilmesinde arag¢ olabilir.
Cocuklarin oyun formunda yapabildikleri etkinlikler daha eglenceli hale gelir. Bu yolla
stirekli yaptiklar: rutin isler veya simf i¢i dersler sikici gelmeyeceginden verileni almaya
daha ¢ok egilimlidirler. Ogrenmeye karst olumlu tavir ve tutum gelistiren cocuk,
Ogrenme etkilesimlerine daha aktif bir gekilde katilabilir. Bu katilim ¢ocugun
algilamasini etkileyen reseptorleri daha sec;iqi yapar ve ilgili konunun &3renilmesine
kars1 motivasyon olusturur. Bu istek ¢ocugu §grenmeye hazir hale getirir (Camliyer ve
Cambliyer, 2001:32).

Giniimiiz egitim o6gretim kurumlanindaki tiim okullarda okutulan derslerle
ogrencilere saglanmasi 6ngoriilen davranig degisiklikleri salt biligsel davranislarla sinirli
olmamaktadir. Hemen hemen okullarda okutulan her bir dersin amaglari belli bilgi ve
beceriler gibi biligsel davranislar yaninda psikomotor gelisim, kigilik, tutumlar, degerler
ve ilgiler gibi duyugsal davramslar da igermektedir (Kog, 1981:7). Egitimin genel
amaglart dogrultusunda belirlenmis 6zel amaglarina ulagsmada; egitim kurumlarinda
derslerin iceriginde amaca yonelik her tiirlii bireysel, esli ve gurupla, aragh ve aragta
yapilan bedensel hareketler, dans ve kendini ifade etme, egitsel oyunlar, kiigiik alan
oyunlari vb. etkinlikler bulunmaktadir.

John Dewey ve Jean Piaget’ in yaklasimlarina gére oynayarak kesfetme bilimi

Ogrenmenin bir yontemidir. Cocuklar dogal birer arastiricidir.



Oynayarak Ogrenme ¢ocuklarin yasamlart boyunca temel bilimsel kavramlan
6grenmelerine yardimci olur. Bu yéntem ayni zamanda ¢ocuklarin birlikte ¢alismalarim
da tesvik eder. Boylece ¢ocuklarin sosyal gelisimleri desteklenmektedir. Oyunsu kesif,
cocuklara serbest olarak arastirma firsatt verirken belirli kavramlarim da gelistirmelerini
saglar. Problemi ¢6zebilecek sekilde yorumsal oyunlar yeni kesifleri, hiinerleri
gelistirmenin ve bilgiyi anlamli bir bigime sokmanin baglangi¢ noktasidir. Bu baglamda
Gander ve Gandiner g¢ocuklarin oyun oynarken karar verme, bellek, gézlem, akil
ylirlitme, problem ¢ézme ve yaraticilik gibi bir ¢ok biligsel yeteneklerin gelistigini, bu
yeteneklerin de 6grenme igin O6nemli oldugunu ve oyunlarin birer sosyal etkilesim
laboratuar1 oldugunu belirtmistir (Sahin, 2001:22-25).

Oyunla egitimin en o6nemli devresini kapsayan ilkdgretim okullarindaki
etkinlikler giiniimiizde gerek oyunla egitim etkinliklerin uygulanisi, gerekse 6grencilere
saglanan ortamlar ac¢isindan yeniden inceleme geregini gostermektedir. Brans 6ncesi ve
bransa yonelik temel egitimin yer aldif: ilkogretim okullarinda gelisim siirecindeki
¢ocuklar yetiskinlik doneminin temel 6zelliklerini almaktadir. Bu dénemde ¢ocugun
gelisimine olumlu ya da olumsuz etkide bulunmak ve ya hi¢ etkide bulunmamak
gelecekteki basari ve basarisizik durumunun smirlanini belirlemektedir. Cocugun
gelisiminin oldukg¢a hizli seyrettigi ve 6grenme becerileri agisindan kritik birka¢ donemi
kapsayan ilk6gretim gagi oyunla egitim ve spor etkinlikleri bakimindan genis bir alana
sahiptir. Dolaysiyla ilk6gretimin ilk {i¢ sinifinda, oyunla egitim diger derslerle
baglantili olmali ve taklitlerden biiyiik 6lgiide yararlanilmalidir. 1. kademede biitiin
dersleri de kapsayan her {initenin sonunda iinite igerikleriyle taklit ve oyunlara yer
verilebilir. Derslerin islenis siiresi igerisinde egitsel oyunlarla ¢ocugu derse hazirlayici
etkinlikler 8gretmenlerin en ¢ok kullanmasi gereken aktiviteleri olusturabilir. Oyunla
egitim, beden egitimi, spor egitimi, sosyal bilimler ve fen bilimlerinin 6gretim
yontemlerinden biri olmasinin yant sira, geng bireylerin toplumsal kiiltiirii, iyiyi-kotiiyi,
meslekleri, sosyal rolleri, kisilik haklarini, saygi ve sevgiyi de 6grendikleri en elverisli
ara¢ niteligi tasir. Birgok egi.timci, oynayarak 6grenmenin daha iyi hafizada kaldigini,
mukayeseli diigiinme, karar verme ustalif1 kazandirdigini ve davranislari degistirdigini

tespit etmislerdir (Hazar, 1997:18-19).



Ogretmenler gocuklara oyunla egitim ortam: hazirlayarak, onlara oynama firsati
vererek, oyunla egitim esnasinda firettiklerini g6z 6niinde tutarak, onlarin gelisimini
olumlu yoénde destekleyebilirler. Cocugun zamanimin biiyiik bir bolimiinii gecirdigi
ilkogretim I. kademe, g¢ocufun tiim geligimini etkileyecegi igin egitimcilere biiyiik
sorumluluklar ditsmektedir. Bu nedenle ilkégretim I. kademede oyunla egitim iizerinde
caligilmas: gereken 8nemli konulardan biridir. Asagidaki sayfalarda da deginilecegi gibi
konuyla ilgili mevcut ¢aligmalarin sinirli olmasi béyle bir ¢alismanin 6nemini daha da

artirmaktadir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amacy, ilkgretim 1. kademe sinif 6gretmenlerinin oyunla egitim
konusunda kendi niteliklerine ait gériislerinin belirlenmesine yo6nelik olarak aldiklan
derslerin yeterli olup olmama durumlarina, kendilerini gelistirmek i¢in yararlandiklari
kaynaklara, ¢ocuklarla iletisim kurmalarindaki tutumlarina, yeterli kaynaklarinin olup
olmamasina, efitim ve Ofretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayirip
ayrramamalarina, kullandiklari 6gretim yontemini tespit etmek amaciyla planlanmustir.
Ayrica, arastirmada 6gretmenlerin, oyunla egitimin 6nemine iliskin goriislerine yonelik
olarak, oyunla egitimin yararina, 6gretici ara¢ olarak 6nemine, ¢ocuklarin basarilarina
iliskin goriislerine, ¢ocuklarin egitiminde oyunla 6gretimin ne kadar etkili olduguna,
cocuklarin geligimine, ¢ocuklarda meydana getirdigi degisikliklere, amacina ulagip
ulasamamasi1 durumuna, oyunla egitimin segiminde nelere dikkat edilmesine yonelik
goriisleri tespit etmek amaglanmugtir.

Bununla birlikte, sinif d3retmenlerinin oyunla egitimin gocugun gelisimine ait
goriislerine yonelik olarak g¢ocufun saglikli biiylimesine, okul bagarisina etkisine,
dgrenmeyi kolaylastirmasina, ¢ocuklarin kendilerine ait ilgi, istek ve yeteneklerinin
farkina varmalarina, dgretmenlere ¢ocufu daha iyi tanima firsati vermesine, gocugun
temel ihtiyaglarindan biri olama durumlarina yonelik gorislerinin  saptanmast
amaglanmistir.

Ote yandan, siif 6gretmenlerinin 1. kademe programlan icerisinde oyunla
egitim uygulamalarina ait goriislerini belirlemeye yonelik olarak oyunla egitimin
yeterince uygulanip uygulanamama durumuna, program igerisinde oyunla egitime daha

fazla yer verilmesine, oyunla egitimin bir dgretim yontemi olduguna, ilkogretim [



kademenin Onemli bir pargasini olusturduguna iliskin goriislerin incelenmesi de

planlanmistir. Bu ¢alisma ile bu alandaki ¢aligmalara katk: getirmek amaglanmistir.

1.4. Problem Ciimlesi

[lkogretim 1. kademede simif 6gretmenlerinin oyunla egitime iliskin goriisleri ile

problem algilamalari nelerdir?

1.5. Alt problemlier

1. Ilkdgretim 1kademede simf Sgretmenlerinin oyunla egitim konusunda ki yeterlik
diizeyleri nedir?

2. Ilkogretim I. kademe simif 6gretmenlerinin oyunla egitime iliskin gériisleri ne
dereceye kadar 6nemlidir?

3. llkogretim 1. kademe sinif 6gretmenlerine gore oyunla egitim ¢ocugun geligimini
etkilemekte midir?

4. [lkogretim 1. kademe programlari igerisinde oyunla egitim uygulamalarina yer

verilmekte midir?

1.6. Arastirmanin Onemi

Bu arastirmada, ilkdgretim 1. -kademe 6gretmen gorisleri gergevesinde oyunla
egitimin 6nemi tizerinde durulmaktadir.

Oyunla egitim ile ilgili yapilan aragtirmalarin ¢ok daginik oldugu ve daha ¢ok
ilkogretim II. kademeye yonelik aragtirmalar yapildig: goriilmektedir. Bu aragtirmalarda
oyunla performans ve motivasyon iliskisi, giidiileme, fen 6gretiminde oyun, tarih
sgretiminde oyun, din egitiminde oyun, kusaklar arasi oyun, sosyal bilgiler dersinde
oyun gibi farklt konular izerinde durulmustur. Bu calismanin diger aragtirmalardan
fark: ise tamamen ilkogretim I. kademe Ogretmenlerinin goriislerine yonelik olarak
oyunla egitimin nemi {izerinde durulmugtur. Bu dogrultuda ilkdgretim 1. kademe sintf
dgretmenlerinin oyunla egitim konusunda sahip olduklari niteliklerini ne dereceye kadar
yeterli gordiiklerini, oyunla egitime iliskin goriislerinin ne dereceye kadar onemli

oldugunu, oyunla egitimin ¢ocugun geligimine etkisini, ilk&gretim I. kademe



programlari igerisinde oyunla egitim uygulamalarina ne kadar yer verildigini ortaya
¢ikarmaya y6nelik olmasi arastirmanin digerlerinden farkini ortaya koymaktadir.
Ayrica, bu calismada oyunla egitimin ilkdgretim I. kademedeki biitiin derslerin
ogretiminde agirhikli olarak Ogretmenler tarafindan kullanilmasinin &nemine yer
verilmistir.

Bu dogrultuda oyunla egitim konusunda 6grenmenin daha biitiinciil ve anlamh
olmasi, 6grenmenin daha etkili bir hale gelmesine neden olur. Oyunla egitim ¢ocugun i¢
diinyasinda zenginlesme yaratirken, aynt zamanda onun psikososyal anlamda
gelismesine katki getirir. Oyuna yalnizca bir eglence araci olarak bakmamakta yarar
vardir. Oyun aym zamanda elendirirken eZiten, 6greten bir etkinliktir. Cocugun
hayatinda bu kadar 6nemli olan oyunla egitim ihmal edilmemelidir. Aynt zamanda
¢ocuklarin egitim ve ogretim sirasinda dikkatlerini uzun siire dagitmadan muhafaza
etmeleri olduk¢a zordur. Cocuklarin sikilmasi ve dikkatlerinin dagiimas: kalict bir
sekilde algilamay1 ve dgrenmeyi engeller. Bu nedenle oyunla egitimde dofas1 geregi
uyarict ve motive edici 6grenme ortami zaten hazirdir. Ogrenmeye olumlu tavir ve
tutum gelistiren gocuk, 6Frenme etkilesimine daha aktif katilir.

Goriildiigii gibi bu aragtirma ilkégretim I.kademede sinif 6gretmenlerinin oyunla
egitime verdikleri 6nemi ve hangi durumlart problem olarak gérdiiklerini belirlemek ve
ortaya ¢ikarmak amactyla yapilmistir. Arastirmanin bulgulan ve sonuglart ilkogretim
I.kademede derslere giren sinif 6gretmenlerinin problemlerine saglikli ¢oziimlerin

bulunmasin da katkida bulunabilecek olmasi agtsindan 6nem tagimaktadir.

1.7. Arastirmanin Simirhiliklar:

1. Bu arastirma 2003-2004 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligina baglh Kars ili
merkezindeki ilkdgretim 1. kademe sinif §gretmenleriyle sinirhdir.

2. Sosyal Bilimler alaninda yapilan arastirmalarda ele alinan insan faktorlerinden
kaynaklanan siirlitiklar bu aragtirma iginde s6z konusudur.

3. Kafkas Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisli, “mastir tez ySnetmenliginin”
belirledigi siire ile sintrlidir.

4. Smf SFretmenlerinin oyunla egitimin 6nemine iligkin goriisleri ve problem

algilamalar ile ilgili 8lgme aracindaki sorularla sinirhdir.



1.8. Varsayimlar

Aragtirmanin planlanip yiiriitiilmesinde su varsayimlardan hareket edilmigtir:

1. Bu arastirmaya katilan ilkégretim I. kademe sinif §gretmenlerinin 6lgme aracina
verdikleri cevaplar dogru ve giivenilir oldugu varsayilmistir.

2. Arastirma konusunun kuramsal ¢ergevesini olusturmak amaci ile taranan
kaynaklarin giivenilir ve gegerli bilgiler verdigi varsayilmustir.

3. Omekleme alinan &gretmenlerin evreni temsil edecek sayida yeterli oldugu
varsayilmigtir.

4. Literatiir taramast ve uzman goriiglerinin alinmasi ve 6n deneme gurubuna
uygulanmasi sonucunda olusturulan anketlerin objektif ve gergekei oldugu

varsayilmigtir.

1.9. Tanimlar

Aracla Yapilan Oyunlar: Cesitli araglarin kullanilmasiyla oynanan oyunlardir.

Aragta Yapilan Oyunlar: Belirli bir aracin iizerinde yapilan oyunlara “aragta yapilan
oyunlar” denir.

Aragsiz Oyunlar: Herhangi bir araci gerektirmeden oynanan oyunlara “aragsiz oyunlar”
denir (Sun ve Seyrek, 2003:67).

Biiytime: Bilir'e gore biiylime, ddllenmeden fiziksel olguniuga kadar ¢ocugu dinamik
olarak etkileyen genetik, beslenme, travmatik, sosyal ve kiiltiirel etmenler altinda olugan
siirekli degisimleri kapsar.

Beceri: Kisinin bedensel ye da diisiinsel bir ¢aba ile bir isi kolaylikla ve ustaca
yapabilmesidir.

Geligim: Gelisim bireyin fonksiyonel degisimlerini ifade eder. Cocufun yiksek
diizeyde fonksiyon yapabilmesi i¢in yeteneginin meydana ¢ikmast ve ilerlemesi gerekir
(Ozer ve Ozer, 2001:12).

Kisilik: Bireyin ,i¢ ve dis gevresiyle kurdugu, diger bireylerden ayurt ettigi, tutarlt,
yapilasmus iliski bigimidir (Cliceloglu, 1993:404).

Hareket: Viicudun herhangi bir parcasindaki ya da tiim viicudun pozisyonundaki
degismedir.

ilkogretim Okulu: Ilkdgretim kurumlan 8 yillik okullardan olugur bu okullarda

kesintisiz egitim verilir (Resmi gazete, 1997: 23084).



Okuldncesi Egitim : Dogumdan 6 yagina, yani ilkgretim baglayincaya kadar, ¢ocugun
egitime hazirlanma donemidir. Cocugun ¢esitli dzellikleri, yetenekleri, ilgileri, kisiligin
cizgileri daha okul baslamadan 6nceki 0-6 yaslar arasinda belirmeye baglar. Bu
bakimdan; ¢ocuk gelisiminin en kritik, en ilging ve en ¢ ok dikkat isteyen dénemi bu
yaslardir (Yildir, 1991:13).

Oyuncak: Gelisim basamaklari boyunca ¢ocugun hareketlerine diizen getiren, zihin,
beden ve sosyal gelisimine yardimct olan, hayal giiclinii ve yaratict yeteneklerini
gelistiren tiim oyun malzemesi, oyuncak olarak tanimlanir (Omeroglu, 1995:26).
Ogrenme: Yasant1 iiriinii ve az ¢ok kalic1 izli davramis degisikligi olarak tanimlanur.
Psikomotor Gelisim: Fiziksel yapida ve sinir kas islevlerindeki degisim siireglerini
kapsar (Ozer ve Ozer, 2001:17)

Reseptdr: Duyu organlarina ulagan bilgileri almaya yarayan 6zel yapilara reseptdr denir
(Sahin, 2002:74).

Spor: Beden Egitimi faaliyetlerini Ozellestirerek ¢esitli branslarda somutlasmis
fizyolojik, psikolojik, estetik, teknik 6zellikleri gerekli kilan yarismaya dayali ve kati
kurallarla gevrili bir etkinliktir (Arict, 1998:3).

1.10. Konu ile figili Arastirmalar

Oyunla egitim ilkogretim [. kademe ¢ocugunun yasaminda biiylik bir yer
tutmaktadir. Cocugun oyunla egitime en g¢ok ihtiya¢ duydugu bu donemlerde bityiime
ve gelismenin hizlt seyrettifi 6grenme kapasitesinin artii, algilama ve kavramasinin
¢ocugu hazir hale getirdigi goriilmektedir. Ancak, bu alanda yapilan ¢alismalarin sinirlt
oldugu ve oyunla egitimin O6gretmenler tarafindan yeterince Onemsenmedigi
sOylenebilir.

Konu ile ilgili olarak elde edilen ¢alismalara asagida yer verilmistir.

Persky ve Golubchick (1991:16) oyun ve egitim konusundaki goriislerini
“oyunun degeri” adli yazida su sekilde agiklamustir. Egitimin amaglari igin de oyunun

onemi devlet okullarinda ihmal edilmis ama son zamanlarda ¢ocuklar i¢in oyun

ortamlarinin degeri ve amaglart hakkinda diisiindiirecek kadar dokiiman diizenlenmistir.



Ogrenciler, bir egitim sisteminde ilerlerken ¢ocuklarin 6renme eylemini; tekrarlanan,
sikict ve zaman 6ldiiriicii bir eyleme eslestirdigi agikga goriiliir. Cogu dgrenci ise okul
ortaminda 6grenmeyi oyun veya eglendirici bir i olarak gérmemektedir (Doganay,
2002:19).

Tullia Musatti (1986:49-60) erken sosyal oyunda iletisimsel yetenekler ve
gosterimi konulu ¢alismasinda ilk sosyal anlamda taklit, oyun ve zihinsel anlatimi
gelistirmede ¢ocuklarda oyunla egitim ve iletisimsel davranisi incelemistir. Bununla
birlikte ¢ocuklarin oyun davranisi ve kullandiklar: dil gésterdikleri kapasite ile yakin bir
iliski iginde oldugu ortaya ¢ikmugtir. James D. Klein ve Eric Freitag (1991:303-308) ise
performans ve motivasyona iligkin oyunla 6gretimin etkilerini incelemiglerdir. Sonuglar
gostermistir ki dikkat, ilgi, giiven ve hosnutluktan olusan dért motivasyon el 6geden
etkilenen anlamlhibk oyunla 6gretimden kaynaklanmaktadir. Oyunla &gretim
performanst etkilemektedir.

Ayni zamanda James D. Klein (1992:364-370) edim ile giidiileme hakkinda
yeniden deneme diizeyinde oyunla Ogretimin etkileri konulu bir ¢aligma
yapmugtir.Diizenledigi iki dencyde de kolejlerde yeniden deneme ile oyunla 6gretim
diizenlenmistir. Bu arastirmaya 11’1 erkek 64’1 kiz olmak lizere 75 6grenci katilmistir,
Katilimctlara iki deney uygulanmustir, Birinci deneyde deney sonuglarint elde etmek
tizere ANOVA tipi bir varyans analizi kullaniiirken ikinciye MANOVA tipi bir varyans
analizi kullanilmstir. Sonuglara gore oyunla 6gretimin kullanildigr gurup etkili
cikmustir,

Ote yandan Fatma Sahin (2001:22-26) yilinda “ilkégretim Fen Ogretiminde
Oyunlarin Yeri ve Onemi” adli bir aragtirma yapmus, ilgili arastirmada elde edilen
sonuglara gore: Bu ¢alismada fotosentez, ekoloji ve kirlilik konulart deney gurubunda
geleneksel egitim yaninda bu ii¢ konu ile ilgili gelistirilen oyunlar ile desteklenmistir.
Elde edilen sonuglar deney gurubunun kontrol gurubuna gére son testte daha basarili
oldugunu gostermistir. On test ile son test arasindaki basari farki ylizde olarak
karsilastiriimustir. Bu kargilagtirma sonucunda deney gurubunda son testte % 58’lere
ulasan bir bagari fark: tespit edilmigtir. Istatistiksel olarak gdzlenen bu basar yaninda
ogrencilerin derse karst tutumlarimin da degistigi gozlenmigtir. Daha Once derse
katilmayan, derse dikkatini vermeyen dgrencilerin de oyunlara istekle katildiklart ve

oyunla birlikte konulari da daha iyi 6grendikleri tespit edilmistir.
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Bu sonuglar goklu zeka kuramina gore sinif i¢i ve sinif dist etkinliklerin yeniden gézden
gecirilerek oyun ve diger etkinliklerle zenginlestirilmesi gerektigini gdstermektedir. Bu
calismadan elde edilen sonuglar §zetlenmistir.
Oyunlar dgrencilerin:

1. Basarisini artirmigtir.
Derse katilimini artirmigtir.
Dersi zevkli hale getirmistir.

Motivasyonu artirmistir.

A

Sintf i¢i iletigimi gelistirmigtir.

Bununla birlikte Giilizar Doganay (2002:85-86) yilinda “Tarih Ogretiminde
Oyun” adli bir aragtirma yapmig, aragtirma sonuglarina gore: Tarih Ogretiminde
uygulanabilecek oyunlar, bireysel oyunlar, gurup oyunlari, siif igi oyunlar, simf digt
oyunlar seklinde guruplandirilarak 6grencilere uygulanmustir. Arastirma ile ilgili baz
sonuglar soyledir: Aragtirmada yer alan Orneklerde goriilecegi (izere teknik
uygulanirken anlatim, soru cevap, tartisma, problem ¢6zme gibi yontem ve tekniklerin
kullantlmasina da olanak vermektedir. Ayrica 6grenciler canlandirdiklar: karakter ya da
gurup adina karar verirken empati yapmak durumunda kalmaktadiriar. Bunlanin yani
sira tarih derslerinin oyun teknigi ile islenmesi 6grencinin giidiisiinii artiracaktir, dersleri
dprenci agisindan daha zevkli ve verimli hale getirecektir. Bu teknik ile tarih dersleri
islenirken dgrenci canlandirdigi tarihi karakter adina bazit kararlar vermek durum‘unda
kalacaktir. Bu da 6grenciyi disiinmeye, sorumluluk yliklemeye ve karar vermeye
itecektir. Tarih egitimi ve Ogretiminin istenilen diizeyde olabilmesi igin gerekli
sartlardan biri de kullanilan ySntem ve tekniklerin gesitlendirilmesidir. Bu agidan oyun
teknigi etkin bir sekilde tarih 6gretimi iginde yerini almali ve uygulama alanina
aktarilmalidir.

Mustafa Kalendar (1999:133-136) yilinda, “Din Egitiminde Oyun”adlt bir
arastirma yapmugtir. Bu aragtirma kuramsal bir arastrma olup arastirma sonuglarina
gore: Psikoloji ve fizyoloji oyunu hayvanlarda, ¢ocuklarda ve yetigkinlerde gozlemek,
tasvir etmek ve agtklamak igin ¢aba sarf etmektedirler. Bu bilim dallari oyunun dogasini

ve anlamint saptamaya ve onun hayat diizlemindeki yerini belirlemeye ugragmaktadir.
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Oyunun insan yagamindaki yerini, onun yerine getirdigi etkinin gerekli veya hig
degilse yararli karakteri, her bilimsel arastirma ve inceleme tarafindan, genel olarak ve
¢eliskisiz bir gekilde, hareket noktas: kabul edilmistir. Ister cocuklara ister yetiskinlere
ait olsun, her oyun ancak tam bir ciddiyet i¢inde oynanabilir. Ciddiyet i¢inde oynanan
oyuna, hakli olarak kutsal bir ciddiyet denile bilinir. $ekil agisindan dini faaliyetler her
agidan oyundur ve katilanlart baska bir evrene goturdiigii olglide 6zii itibariyle de
oyundur. Platon oyun ile kutsal faaliyet arasindaki bu 6zdesligi hi¢ tereddiitsiiz kabul
etmektedir. Oyunun biiylisti ve havasi insani biitiiniiyle sarar.

Aynur Oksal (1999:139-144) yilinda, “Kusaklar Arasi Oyun: Yetiskin ve Cocuk
Kiiltiirtt Arasinda Bir Koprii” adlt bir aragtirma yapmistir. Bu arastirma sonucuna gore:
170 okul 6ncesi 6grenci velisinin ¢ocuk oyunlarina iligkin goriisleri arastirildi. Ankette
yer alan ilk soru yetiskinin oyun ve 6grenme iliskisini nasil algiladigini belirlemeye
yonelik olarak hazirlandi. Bu soruya verilen yanitlara bakildiginda, 134 veli oyun
Ogrenme ile birlestirilmelidir derken, 27 velinin oyun 6grenmeden farkhidir demesi ve
sadece 8 velinin oyun ve ¢grenme ayni seydir demeleri oldukga ilgingtir. Bu sonuglara
gére denile bilinir ki, glniimiizde yetiskinler ¢ocuklarin akademik becerilerinin
gelismesine, yaraticiliklarina oranla daha fazla 6nem vermektedirler. Toplumsal gelisme
ve degisme yoniinde yaratici diisiinceye sahip nesillerin yetistirilmesinin 6nemi dikkate
alindiginda, yetiskinlerin yaratict diisiinmenin halihazirda var olan bilginin siirekli
tekrarla belletilmesinden ¢ok problemlerle gelistiginin bilincinde olmalart ayrica dnem
tagimaktadir. Ana, babalar, 6gretmenler ve ¢ocuklarla ¢alisan herkes kendilerinin de yer
aldiklart oyun ortamlarinda esit adimlarla yaraticiliklarini ortaya koyarak her iki taraf
icinde doyurucu ve gelistirici bir oyun ortami kurmaya 6zen gostermelidirler. Yaratict
diisiinme gelisimsel siireglerin ortaya gikmasinda 6nemli firsatlar saglamakla kalmayip,
kusaklar arasi etkilesim i¢inde dogal bir ortam hazirlamaktadir.

Sonug olarak denilebilir ki, ¢ocugu, gocugu egiten kiiltiirti ve ¢ocuk kiiltliriinii
ancak yetiskin ve gocuk arasinda kurulacak saglikli bir iletisimle 6grenebiliriz ya da
ogrenmeye calisabiliriz. Bu ise oncelikle oyunun ¢ocukla iletisim kurmanin en etkili
yollarindan biri oldugunun kabuliinii gerektirir. Yetigkinin bu siirecin diginda degil aktif
olarak bizzat icinde yer almasi, ki bu kusaklar arasi onun temel 6zelligidir, gocuk ve
yetiskin kiiltiirli arasindaki iletisim zorluklarimin bir Slgiiye kadar giderilmesi agisindan

onem tasimaktadir.
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Bayazitoglu ve Karabacak ( 1996) tarafindan gercgeklestirilen ikinci sinif Hayat
Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersinde oyunla egitimin erisi ve kalicilik diizeyi konulu
calismalarindan elde edilen sonuglara gore; aragtirmanin temel boyutlarini olusturan iki
yontem, yani oyunla egitim ile programlandirilmig Ogretim yapilan guruplarda,
geleneksel 6gretim yapilan guruplara oranla biligsel alanin bilgi, kavrama, uygulama
diizeylerinde ve diizeylerin kaliciliim saglamada manidar bir fark gézlenmistir. Sonug
olarak programlandirilmig &gretim ile oyunla 6gretim ikinci sinif Hayat Bilgisi ve
Sosyal Bilgiler dersinin tiim {initelerinde geleneksel 6gretime gore daha basarih

olabilecegi ortaya ¢ikmuigtir.
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IL. BOLUM

2. OYUN ve EGITIiM

Oyunun ne zaman bagladigi ve nasil gelistigi tam olarak bilinmiyor. Bilinen, en
ilkel kabile ve toplumlar kadar eski oldugudur. Oyun esas itibariyle dogumdan 6liime
kadar devam eden bir olaydir. Degisen sadece oyunun oynanma geklidir. Oyun birgok
bilim adamina gére gocugu tamima ve tahlil etmede en iyi yoldur. Ornegin, Freud ve
Piaget cocuk gelisimi teorilerinde oyunu, gocugun aklina agilan bir pencere olarak
degerlendirirler. Bagka bir deyisle ¢ocugun i¢inde bulundugu ruhsal durum dinamikleri,
zeka yapisini, sosyal olaylart degerlendirmedeki tutarli durumunu oyuna yansitir ve
oyun iqerisipde bunlar1 gbzlemek ve incelemek miimkiindiir.

Cocuk kavramlar, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarint ve miicadele etmeyi
oyun igerisinde 6nce algilar, sonra anlar, sonra da 6grenir ve gelistirir. Oyun genel
olarak ¢ocugu bir¢ok yénden etkiler ve gelismesine katkida bulunur (Hazar, 1997:11-
12). Bu nedenle her yaraticihiin kaynaginda oyun vardir demek yanlis olmaz. Resim
¢izgilerle oynanan oyundur. Miizik seslerle oynanan, siir sdzlerle, dans hareketlerle
oynanan oyun degil midir? Oyunun bir ayag: hayal diinyasinda, 6teki ayagi da gergekler
diinyasinda bir kopriidiir. Cocuk oyun aracilig1 ile bu iki diinya arasinda anlamlt bir bag
kurar. Bilinmezlerle dolu ¢evresini oyunun siizgecinden gegirerek kendisi i¢in anlagilir
duruma getirir. Dilinin yetersiz kaldig1 durumda oyun dilini kullanir. {lkogretim I.
kademe ¢ocugunu “ oyundan kesmek” oyundan alikoymak yanhstir. 1. sinif gocugunu
bes saat boyunca okul siralarinda tutmaya zorlamak kotii egitimdir. Cocugu
dgrenmeden sogutmanin en kestirme yoludur. Bunun yerine oyunu, 6grenmenin
yardimcisi ve aract kilmak gerekir (Yoriikoglu, 2000:66-72). Gergekten oyunla
egitimin gocugun geli$mesindeki Oonemi, sanildiindan ¢ok daha fazladir. Bu 6nemi ilk
kavrayan egitimcilerin basinda Frobel gelir. Frobel, oyunun ¢ocuktaki tutum yetenekleri
uyandiran, serpilip agilmasina yarayan bir diirtii oldugunu gormiistiir (Yoritkoglu,

1992:149-150).
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Oyunlar sanildif: gibi bir oyalanma, bir vakit gegirme, bir yaramazliktan ali-
koyma isi degildir. Belki bunlarla birlikte ama bunlardan daha 8nemli olarak bir egitim
aracidir. Cagdasg egitim anlayist gocugun egitiminde oyun olgusunu bu anlamlarla yiiklii
cagdag bir egitim aract ve ydntemi saymaktadir. Oyun bu amagla degerlendirildiginde,
cocugun olumlu yonde gelisimini saglayict 6nemli bir etken olmaktadir (Seyrek ve Sun,
2003:28).

Oyunla egitim, egitimin 6nemli boyutlarindan birisidir. Egitim genel anlamda
bireyde davranis degistirme siirecidir. Diger bir deyisle, egitim siirecinden gecen kisinin
davranislarinda bir degisme olmasi beklenmektedir. Varig’a (1981) gore, egitim yoluyla
kisinin amaglari, bilgileri, davranislari, tavirlari ve ahlak 6lgiilerinin degistigini ifade
etmektedir. Bu anlamda Ertiirk’e (1972) gére egitimi, bireyin davramglarinda kendi
yagantisi yoluyla ve kasitl olarak istendik degisme meydana getirme siireci olarak ifade
eder. Bu tamimlardan yola ¢ikarak egitim; bireyde kendi yasantis1 yoluyla istenilen
davranis degisikligini meydana getirme siirecidir diyebiliriz (Demirel, 2003:6).
Demokratik toplumlarin egitim anlayiginin basinda bireylerin diisiincelerini,
beklentilerini 6zgiirce ifade edebilecekieri ortamin yaratilmasi temel ilke olarak yer
almaktadir. Fikir egitiminden sorumlu bir 6gretim ve egitim sistemi artik gegerli
degildir. Clinkil insan sadece beyinden ibaret degildir, onun en az 6teki kadar egitilmeye
gereksinimi olan bir viicudu ve ruhsal durumu vardir. Bunu saglayan en etkili yolun
beden egitimi etkinlikleri oldugu anlasildiktan sonradir ki biitiin ileri tilkeler bu ugurda
hi¢bir fedakarliktan kaginmamuglar ve biiylik emekler ve paralar harcayarak, ¢abalarin
artirmaya devam etmislerdir.

Egitim ¢ok ciddi bir igtir. Ancak bu isin ciddiyeti, 6grenme 6gretme siirecinin
astk suratli, can sikict ve asirt disiplinli bir bigimde yiirlitiilmesini gerektirmez. Cocuk
ogrenirken eflenmeli ve Sgrenme isinden zevk almalidir. Egitimin eglenceli hale
getirilmesi ve 6grenmeden zevk alinmasi diigiincesi, 6zellikle hiimanistlik felsefenin
egitime uygulanmasi sonucu Ofrenci ve yaganti merkezli egitim programlarinin
gelistirilmesiyle birlikte 6nem kazanmaya baglamistir. Oyunun egitim amaciyla
kullani!mastnin tarihi oldukga eski olmasina ragmen oyunun egitimde bilingli olarak
kullanilmast ve oyunun anlamnin agiklanist oldukga yenidir. Her oyunun egitici bir
tarafi vardir. Okullarda kullanilan egitici oyunlarin diger oyunlardan farky; belli bir

hedefe hizmet etmesidir.
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Bu oyunlar programa paralel olmalidir. Aksi takdirde &grencinin dikkatini
konudan uzaklagtirabilir. Ders i¢i oyunlagtirmada, resim ve miizik derslerinde de olmasi
gerektigi gibi, ne gocuBa “bdyle olmaz, $6yle olur” denmeli ne de “ne istersen yap”
tavri takinilmali,, onlara gerekli zamani birakarak, yonlendirici sorularla, baslatict
diistincelerle yaklagmaliyiz (Akbaba vd., 2003:30).

Oyunla egitim; beden egitimi, sosyal bilimler ve fen bilimlerinin 6gretim
yontemidir. Oyunlari 6gretilmek istenen konulara baglamak hi¢ de zor degildir. lyi bir
egitimci konuyu oyunla baglayarak gocuklara gok seyler dgretebilir. Ornegin fen bilgisi
ogretiminde oyun su sekilde uygulanabilmelidir. Ogrencinin gaz basincini anlamasi igin
kati, stvi ve gaz molekiillerinin hareket 6zelliklerini bilmeleri gerekir. O noktadan
baglayarak .bir gurup o6grenci kaldinlir ve bunlar gaz molekiili olurlar. Gaz
molekiillerinin 6zellikleri hatirlatilir; serbest dolagirlar, birbirlerinden bagimsizdirlar,
diiz giderler, ancak bir yere ¢arptiklarinda ag¢i yaparak baska yone giderler. Simdi
dolasmaya baslayin, diiz gidin, birbirinize ¢arpinca da doniin, kapiya, masaya ¢arpinca
da. Simdi ikinci bir gurup kaldirilir ve bunlarda sivi molekiil olurlar. Sivi molekiillerin
ozellikleri  hatirlatilir;  tamamen bagimsiz  degilsiniz, guruptan kopmadan
dolasiyorsunuz, yiriirken arkadasinin elini tutuyorsun, onu birakti3in anda digerinin
clini tutuyorsun. Simdi dolagmaya baslayin gaz molekilleri gibi sinifin her yerine
gidemediniz degil mi? Gurup olarak ortada belli bir bolgede dolastiniz, birbirinizden
fazla uzaklasamadiniz. Simdi tglincli bir gurup kaldirilir ve onlarda kati molekiil
olurlar. Kat1 molekiillerin 6zellikleri hatirlatilir; birbirinize iyice yaklasin, sokulun bu
yakinlift koruyarak hareket edin. Bakin adeta titriyorsunuz, gaz molekiilleri gibi
dolasamadiniz, sivi molekiillerden daha dar bir hacimde kaldiniz.

Bu sekilde oyunlar oynatarak oyunlari 6gretilmek istenen konulara baglamak hig
de zor olmamaktadir. Bir baska derste de 6rnegin, cografyada daglar konusunu iglerken
her dag icin ¢agnstirdigt gurupla dogaclama oyunlar yaptinilir. Oyunun adina da “bilin
bakalim bu hangi dag” denilerek oyun baslatilir. Kaz dag1 i¢in kaz yiiriiyiisli, Erciyes
dagt icin- kayma ve teleferikle gitme, Agrn dagi igin yanardag patlamasi, Dogu
Karadeniz daglart i¢in horon vb. etkinlikler yaptirilarak ¢ocuklarin daglarin adlarim

unutmamalan saglanmis olur (Morgiil, 2000:19).
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Bununla birlikte 6rnegin hayat bilgisi 6gretiminde 6gretmen mevsimlerin 6zelliklerini
taniyabilmeyle ilgili ¢ocuklara bir oyun oynatir. Ali ilkbahari canlandirir, kendine ii¢ ay
seger. Her ay kendi 6zelligini anlatir. Ilkbahar olan Ali mevsim 6zelligini anlatir. Ayse
mart, Giil nisan, Emine mayis olsun. Ali; ben mevsim olarak yagiglarin bol oldugu,
cigeklerin actif1, biitlin tabiatin canlandifi, tohumlarin ekildigi, sularin ¢ogaldigi
zamamim. Ogrencilerin ve halkin kirlara ¢iktigi, tabiatin canlandigi donem olarak
bilinirim. Osman yaz mevsimidir; Veli haziran, Zeynep temmuz, Orhan agustos olur.
Osman yaz mevsimini anlatmaya baglar, kendisinden Srnekler gosterir. Diger aylarda
kendi 6zelliklerini anlatir. Mehmet sonbahar canlandirir, ondada ti¢ tane ay adi1 vardir.
Her ay1 bir 6grenci temsil etmektedir. Her ay kendini anlatir. Nuran kis mevsimidir,
Veli aralik, Ece ocak, Pinar subat olur. Herkes kendi 6zelligini anlatarak bilgi verir ve
oyun bdyle devam eder (Akbaba vd., 2003:73)

Ayni zamanda oyunlarla fen bilgisi 6gretiminde; Ogretmen gocuklara “ben seni
goriiyorum” oyunu oynayacaklarini s6yler ve oyuna baglanilir. Oyun yoneticisi “ben bir
kus goriiyorum” der. Ebe oyuncu kalkarak, kusun tiyleri vardir, yumurtlayarak ¢ogalir,
gagast vardir vb. gibi kusun &zelliklerini sayar. Oyun y6neticisi, “kus canli midir, cansiz
midir?” der. Sorulan sorunun cevabini aldiktan sonra oyun ydoneticisi, “ben bir tas
gorityorum,, der. Ebe oyuncu kalkarak tagin dzelliklerini soyler, canli olup olmadigin
sOyler,-oyun yoneticisi canli ve cansiz varliklarin isimlerini sdyleyerek, bunlardan canh
ve cansiz olanlarint ayirt etmelerini ister. Tas derse yere oturur hareket etmez, at derse
dgrenci kalkar yiiriir vb. seklinde oyun devam eder (Calp, 2002:111-112).

Oyunla egitim, {lkogretim 1. kademede gocuklarin zihinsel yonleri kadar, tiim
gelisim yonlerini uyaran, duygularim ve duyularint gelistiren etkinliktir. Oyun ¢ocugun
en dogal 6grenme ortamidir. Oyunun araglart dogrultusunda programlanmast ve
uygulanmasi, bunun bir ders konusu olarak ele alinmasim gerektirmistir. Bu islerin

yerine getirilmesinde egitimcilere biiylik gérevler diismektedir (Oztiirk, 2001:9).
2.1.0yunun Tanimi

Oyun; gesitli anlamlanyla folklorun en zengin alanlarindan birisidir. Tiirkge de

oyun ve oynamak sozciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Cocuklarin oyunu, dans, tiyatro
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gbsterisi, kagit, zar gibi sans oyunlari, sporla ilgili eylemler hep oyun sozciigii ile
belirtilir.

Almanca da spiel, ingilizce de play ve games, fransizca da jeu kelimeleri oyunun
yaklasik karsiliklaridir. Tiirkge de oyun eski bir anlam tasir. Saman’in gesitli adlar
arasinda, 6rnegin yakutlarin kullandig1 ad, “oyun, uyun™ du. Kadin samana ise Mogolca
da “udahan”, orta samana “orta oyun”, yiice samana “uluhan -oyun” deniliyordu. Asil
onemlisi oyun sozciigii yalniz saman igin degil, saman tdreninin tiimii i¢in de
kullaniltyordu.

Hollandal tarihgi Johan Huizinga (1872-1945), Homo Lundes adli eserinde, 6nemli bir
ikiligin dengesini bozmus, insan kiiltliriine yeni bir boyut getirmistir. Homo faber
(yapimci insan), Homo sapiens (diigiinen insan) ikilisinin kargisina ti¢lincli bir insan,
Homo Lundes’i (oyuncu insani) ¢ikarmigtir. Huizinga’ ya gére oyun, kiiltiirden dncedir.
Cesitli kiiltiir bigimlerinin dogusunda baslica etkendir.

Hayat oyunla baglar, oyunla biter. Bir bakima hayati, ¢ok renkli oyun diye
tamimlayabiliriz. [Ikel topluluklarda toplu etkinliklerden en 6nemlisi olan oyun, modern
toplumda ozellikle is boliimiiniin farklilagmastyla birlikte bireysel etkinliklerden biri
olmustur. Gerek Christopher Caudwel gerekse Ernest Fiseher oyunu, galismanin
intiyaglarindan dogan bir ortak cosku olarak tanimlarlar. Aristo’nun oyunu calismanin
dogurdugu yorgunlugu ve gerilimi ortadan kaldiran bir 6ge olarak degerlendirfnesine
karsilik, Caudwell, Thompson gibi aragtirmacilar, oyunu dofayla olan savagsta,
insanoglunun kendi benliginin bilincine varma arayisiin  bir sonucu olarak
degerlendirirler. Huizinga’ ya gore oyun, insanin diger biitlin etkinliklerden tamamuyla
farkli bir davrams bigimi degildir. Oyun daha ¢ok her g¢esit insan ilgisini takip
edebilecegimiz bir yoldur; sanat, miizik, iy, politika, din, bilim, sevgi ve hatta savas.......
Oyun ¢ok ¢esitli sekillerde tanimlanmustir. Yapilan tamimlarin farkli olmasi, oyuna
farkli yonlerden bakilmasindandir. Ornegin bir bilim adamu fiziksel 6zellikler agisindan
oyunu taumlarken, bir diferi psikolojik agidan, bir bagkasi da sosyolojik agidan
tammlamustir. Yaptlan tanimlarin bazilarini, genel oyun kavrami igerisinde beden
egitimi ve spor agirlikli olmak iizere su sekilde siralayabiliriz:

Kale’ye (2003:134) gére oyun, gocuklarda davranis duygusunu gelistirmeyi amaglayan,
hareket becerilerini bir araya toplamanin ve uygulamanin en giizel yoludur seklinde

tanimlanirken, Hazar (1997:6) ise oyunu, ¢ocuklarin ve daha az 6lgiide de
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biiytiklerin, giinlitk gegim ugraslarindan ayirabildikleri bog zamanlarin da, herhangi bir
liretim ¢abast ya da baska gesit hizmetleri zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile
dinlenmelerini saglayan eylemlerdir diye tanimlamaktadir.

Oztiirk, Mengiitay ve Akandere oyunu fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal
yonden degerlendirerek tanimlamiglardir. Oztiirk’e (1998:53) gére oyun: bir yandan
cocugun fiziksel ve zihinsel yapisimi gelistirirken, diger yandan da onun nesneler
diinyastyla iligki kurmasini, zgiirlik ve bireysellik kazanmasini saglayan, daha sonra
da toplumsallagmasina biiyiik 6lgiide yardimer olan ¢ok Snemli bir etkinlik olarak
tantmlamustir. Mengilitay’a (1999:97) gore ise oyun: tim baskilardan uzak, ¢ocufun
gercek kisiligini diger kisilik nitelikleri ile g6zleme firsati buldugumuz, ayrica
davranmisin tiim ydnleri tizerindeki potansiyel etkisinden ve gocuklarin verdigi 6nemden
dolay1 oyun etkili bir 6grenme ortamidir.

Akandere (2003:1-2) ise oyunun g¢ocuk gelisimi {izerindeki etkilerini
birlestirerek $6yle tanimlamistir. Oyun: fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve
duygusal olgunlugu gelistirmek amaciyla, gergek hayattan farkit bir ortamda yapilan,
sonunda maddi bir ¢ikar saglamayan, kendine o6zgii belirli bir kurallara sahip,
sintrlandirilmis yer ve zaman iginde siiren, goniilli katilim yoluyla toplumsal gurup
olusturan ve katilanlari tiimiiyle etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir. Yukarda ki
tanimlardan hareketle, genel olarak oyunu su sekilde 6zetleyebiliriz,Oyun: insanlarin,
giinlitk ugraslart disinda kalan zamanda, belirli bir amaca yonelik olarak (eglence,
egitim, saglik gibi) fiziksel ve zihinsel yeteneklerle, sinirlandirilmis yer ve zaman
icerisinde, kendine 6zgl kurallarla yapilan, gondlli katthm yoluyla gurup olusturan,
sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren; yetenek, zeka, dikkat, beceri ve rastlant
ya dayanan, katilanlart ve ¢ogunlukla izleyenleri de etkisi altinda tutan, gerilim
duygusunun eglik ettigi, sonugta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinliklerdir diye
tanimlanmaktadir. Bu tanimlardan hareketle oyunla ilgili, baz1 dusiintirlerin gériiglerine

yer vermekte yarar goriilmektedir.

2.1.1 Bazi Diisiiniirlerin Oyunia Egitim Uzerine Goriigleri

Oyunun ne zaman bagladifi ve nasil gelistigi tam olarak bilinmiyor. Bilinen en

ilkel kabile ve toplumlar kadar eski oldugudur.
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Bu nedenle oyunla egitim {izerine bazi dusilintirler su yargilarda bulunarak oyunla
egitimin 6nemine dikkat ¢gekmislerdir:

Plato (m.6.427-347) : Antik dénem diistiniirQi Plato ¢ocugun bedensel ve ruhsal olarak
egitilmesini 6nerdiginden, kendi egitim kademelerine gére 3-7 yas arasini ¢ocugun oyun
ve masal evresine gegisi olarak belirtir. Ogrencisi olan Aristotales de ¢ocugun 5 yasina
kadar oyun ve diger etkinlikler (masal, hikaye, taklidi oyunlar vb.) ile mesgul edilmesini
vurgularken, Antik roma diistiniirlerinden Cicero (m.6.106-43) egitimin daha ¢ocukluk
devresinde baslamasini ve ¢ocuklarin iyiye yoneltme oyunlari oynamasini tavsiye eder
(Aytag, 1980:40-48,65).

Ebu Hamid Gazali’ye (1058-1111) gére ise oyun , ¢ocugu dinlendirir, bellegini yeniler
ve dgrenme kapasitesini artinir. Italyan egitimci Vittorino da Feltre’ye (1378-1446)
gore ise, oyunlar ve yarigmalarla ¢ocukta yasama ve yaratma isteginin gli¢lendirilmesi
gerektigini dile getirmigtir. Vegio (1406-1458) ¢ocuga 5 yasina kadar is ve ders
gosterilmemesini s6ylerken, Alman Erasmus Von Roterdam (1467-1536): “Ogretim isi,
cocuklar icin zevkli bir sekle sokulmali, bu nedenle 6gretim, oyunla birlestirilmelidir”
savunmasini yapmaktadir. Kinalizade Ali Celebi (1510), Ahlak- Alayi (Yiice Ahlak)
kitabinda: “ Her giin bir miktar tembellik ve oyuna miisade edilmeli ama oyun, kétiiliik
ve ¢irkinlikleri i¢ine almamalidir” derken, Fransiz ahlak¢t ve yazar Montaigne (1533-
1592) yiizyillardir oyunu ¢ocugun eglenmesi ve oyalanmasina yarayan amagsiz bir
upras olarak goren ve gocugu egitirken onu oyundan uzak tutarak egitme diislincesine
sahip kisilere kars1 ¢ikmus: “ Cocuklarin oyunu oyun degil, onlarin en gergek ugragidir”
demistir (Seyrek ve Sun,1991:33-37). Cek hiimanisti ve egitimcisi Johann Amos
Comenius (1592-1671), oyuna ve ¢ocufun yasam deneylerine 6nem veren ilk
egitimcidir. Comenius, g¢ocuklarin bireysel olarak nesneler {izerindeki eylem ve
islemleri, sonucu oyun seklinde oOgrenme olarak nitelemigtir. Aym donem
disiintirlerinden Fenelon (1651-1715), egitim ve 6gretimin kupkuru, sikici ve teorik
olmasini elestirerek: * Biitlin egitim ve dgretim oyun ve eglence ile olmalidir. Ben bir
ok gocuk gordiim ki okumay1 oynayarak dgrenmistir.” der. Fransiz aydinlanma dénemi
yazar ve filozofu Jean Jacques Rousseau (1712-1778), saglikli olan bir gocugun duyu
organlarinin erken yaslarda gelistirilmesini ister, bu nedenle de oyunun 6nemi tizerinde

durur (Poyraz, 1999:2).
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Alman egitimci ve ilahiyatgt C.G. Salzman (1744-1811) agtig1 bir okulda kuramsal
derslerle, oyun ve jimnastik ¢alismalarini bir arada yiiriitmiis ve 6gretmenlere yonelik
olarak: “Cocuklarla oynamay! bilmeyen, onlarin eglencelerine katilmayi onursuzluk
sayan kisi egitimci olmamalidir.” demigtir. Johan Heinrich Pestalozzi (1746-1827) ise
insanda dogustan baglayan bir hareket i¢giidiisii oldugunu ve biitiin devinimlerin
oyundan bagka bir sey olmadigini ve bu nedenle ¢ocugun devamli kipirdadigin ellerini,
kollarim1 her seye uzattifini iddia eder. Ogretmenlerden, c¢ocuklarin bedenlerini
calistirarak onlarin dogal gelisimlerini saglamalarini istemistir.
Oyunun ¢ocuk gelisimi ve 6nemi konusunda ¢ifir agan bir egitimci olan Friedrich
Frobel’e (1782-1852) gore egitimin amaci, insanin biitiinsel olarak gelistirilmesidir.
Onun egitim goriigii; oynamak, 6grenmek ve ¢aligmak gibi {i¢ temele dayanmaktadir.
Frobel’e gére sezginin temel d3eleri; sekil, buyiikliik, agirlik, hareket, yon, sayi, renk
ve sestir. Bu 6geler ¢ocugun egitiminde oyun araglarn olarak ortaya ¢ikar. Bu nedenle
Frobel” e gére oyun, kesintisiz bir 6grenme ve ¢ocuk gelisiminin en yiiksek basamagidir
(Kog,1994:64-66). J. Caillois (1958), Hiizinga dan etkilenerek oyunu su sekilde
tanimlamigtir: “Oyun, serbestce kabul edilmis fakat baglayici olan kurallara gore belli
bir alan ve zaman siireci iginde stirdiiriilen, gerilim ve eglence duygularini igeren,
gergek hayattan farkli oldugu bilinci ile yapilan g6niillii hareket ye da faaliyettir.”

Oyunun bugiinkii egitsel degerini ge¢misten giiniimiize kadar bilimsel yénden ele
alan bazi distintirler, ¢agdas egitimde ¢ocugun bedenen, ruhen, fikren ¢ok yonlii ve
diizenli gelismesine yararlt olan, oyunla egitime verilen 6nem dogrultusunda su sonuca
varmak miimkiindiir:

1. Oyun bir egitim aracidur.

2. Oyun saghgin korunmasinda, ¢ocugun ve gencin saglikli yetismesinde nemli bir

etkendir.

3.  Oyun bos zamani degerlendiren bir ugrastir.

4. Oyun diizenli bir toplum olusumuna etki eder.

5. Oyun insanlari bir araya getirir, yaklastirir, biitinlegtirir.

6. Oyun sporu toplum seviyesine indirecek en etkili kitle sporudur.
7. Oyﬁn uluslan dostga birbirine yaklastirir.
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2.1.2 Oyunla Egitimin Onemi

Oyun, esas itibariyle dogumdan &liime kadar devam eden bir olaydir. Degisen,
sadece oyunun oynanma geklidir. Oyunun fonksiyonlari geregi her yas gurubunda ve
her oyun tiiriinde belli bir 6neme sahip olmasina ragmen, &zellikle gelisim ¢agindaki
cocuklarda daha ¢ok 6nemlidir. Her seyden 6nce ¢ocuk igin oyun, bir ihtiyagtir. Hareket
ihtiyacin1 karsilayan bir metottur. Cocuk oynarken iki seyin etkisindedir. Birincisi,
i¢cinde bulundugu aile, dogal ve kiiltiirel ¢evre; ikincisi, genetik olarak tasidif: zeka,
algilama, yorumlama, yaratma ve sosyal reaksiyon ozellikleridir. Bu sebeple oyun,
bircok bilim adamina gore g¢ocugu tanimada ve tahlil etmede en iyi yoldur (Hazar,
1997:11-12). Cocuk gelisimi ve oyunun 6nemi konusunda Birlesmis Milletlerin ve
Anayasamizin almis oldu kararlar bize 11k tutmaktadir. Birlesmis Milletlerin 20 Kasim
1959 genel kosullarinda 30 maddelik insan haklari evrensel bildirgesinde ¢ocuk haklar
ile ilgili 10 madde vardir.

Bunlardan bazilari, ¢ocuk haklar: bildirgesinde soyle ifade edilmektedir:

* Her cocugun, bedensel, zihinsel,ruhsal, toplumsal gelisimi giivence altina

alinmalidur,

* Cocuklarin saglikl kisilik gelistirmeleri i¢in sevgi, gliven, anlayis iginde

yasamalart saglanmalidir. Cocuk barigg1, hosgoriilii, insan sevgisiyle dolu bir

toplum {iiyesi olarak yetistirilmelidir,
. * Cocuk her tiirlii ihmale ve sémiiriiye karst korunmahidir,

* Cocuk en iyi egitim, saglik, oyun oynama imkanlarina kavusturulmahdir, der.

Anayasamizda ise “Aile Tiirk Toplumunun Temelidir” Devlet ve &biir kamu
tiizel kisileri ailenin, anne ve gocugun korunmast i¢in gerekli onlemleri alir, orgiitleri
kurar” der. Burada ¢ocugun bedensel ve ruhsal egitimi, gelisimi s6z konusudur. Bu
madde ¢ocufun yarari gdzetilirken genis kapsamda yorumlanir. Ayrnica bilyiik dnder
Mustafa Kemal Atatiirk Tiirk gocuklarina “23 Nisan Cocuk Bayramum™ 23 Nisan 1920
de TBMM nin kurulus giinil olarak hediye ederek gocuklara verdigi 6nemi belirtmistir
(Akandere, 2003:5-6). Her yasta 6grenim ¢aginda bulunan gocuklarin saglikli bir
gelisim gosterebilmeleri gelisim ozelliklerine uygun, ¢ok iyi hazirlanmg nitelikli genel
bir oyunla egitime baghdir. Bu nedenle oyunla egitimin 6nemi konusunda oncelikle

oyunun ¢ocuk gelisimi {izerindeki etkilerine ve ilkoégretim ¢agi gocufu tizerindeki
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onemine deginilmektedir. Cocuk kisilik gelisiminde ve egitiminde oyunlarin 6nemi
cok bliytiktiir. Oyunlar toplumun geleneksel kiiltiiriinden, kiiltlir yasami ve birikiminden
etkilenmektedir. Cocuk, yasaminda gerekli olan davranis, bilgi ve becerileri oyun i¢inde
kendiliginden &grenir. Cocugun kisiligi oyunla gekillenir, yetenekleri yo6nlendirilir.
Insan iligkileri, yardimlasma, diiriistliik, kazanma ve yenilme olgular: oyunla kavranir.
Cocuk oyun oynadik¢a duygulart belirginlesir, yetenekleri gelisir. Oyunda ¢ocuk
kendini bulur ve egemendir, her tiirli kisitlamadan uzaktir. Cocuk oyuna kendi
yasantisindan bir seyler katar ve oyunla yaraticithgim gelistirir. Ozellikle motor
aktiviteler, cocugun goz-el, géz-ayak koordinasyonu gibi gereksinim duydugu becerileri
gelistirmesine yardim eder (West ve Bucher, 1995:309).

Oyunla ¢gocuk paylagmay1 ve isbirligini 6grenir. Bir araya gelen iki ¢ocuk, daha
isimlerini 6grenmeden oynamaya baslar. Oyun gocugun toplumsal bir varlik olarak
geligsmesini saglar. Oyunla benciilik duygusu yok olur ve oyun g¢ocuklarin en dogal
anlasma ortamidir. Aile iginde alinan egitimi ¢ocuk oynadigi oyunlarda yansitir.
Oyunlarda saldirgan ve bencil davranan g¢ocuklarin ailelerinde ciddi problemler
yasaniyor olabilir. Oyunla ¢ocuk bu gibi aliskanliklart birakabilir iyi yonde egitilebilir.
Sevgisiz biiyliyen ¢ocuk dustiniilemez, sevgi ¢ocugun en Onemli ruhsal besinidir.
Oyunla sevgiden yoksun biiyliyen ¢ocuklarin bu duygu eksikligi giderilebilir. Cocuk
oyunlarindaki duygusal paylasimlar, gelecekteki toplumun ruh saghgi agisindan gok
biiyiik 6nem tagimaktadir. Cocuk: oyunda mutluluk, seving, aci, korku, kaygi, kin,
nefret, sevgi, sevilmeme, bagimlilik, bagimsizlik, ayrilik gibi birgok duyguyu 6grenir.
Duygusal tepkilerini oyuna yansitan ¢ocuk, kendi yasamindaki duygusal iligkileri ve
tepkileri gozleyebilir. Oyunla ¢ocugun kendine olan 6z giiveni artar, gocuk oyunla
duygusal tepkilerini kontrol etmeyi 6grenir. Oyunla sorumluluk alma ve yardimlagma
duygular gelisirken, gocuk oyun iginde duygusal yénden rahatlar.

Oyunun bugiinkii egitsel degeri ve ilkégretim ¢agi ¢ocugu {izerindeki etkilerine
deginmek gerekirse bu konuyu bilimsel yonden ilk ele alan Alman filozofu Gut Muts
olmustur. 1976 yilinda yayinlanan “Beden Egitimi Igin Caligmalar” adli kitabinda
oyunun sosyal, pedagojik ve politik agidan de@eri anlatilmakta ayrica bu yayin bu
konudaki diger yayinlara rnek olmast bakimindan dnem tagimaktadir. Oyun bir egitim

aracidir, 6ncelikle temel egitimin biitiin dallarinda ve beden egitimi dersinde, hem
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Ogretim metodu hem de 6gretim aracidir. Temel egitimde kisi disiinerek Ggrenmez,
cesitli durumlarda olusan deneyimlere gbre 6grenme gergeklesir. Gergek durumlardan
ornekler olusturan oyunlar, ¢ocuklarin gergek hayatta karsilasacagi durumlarda ne
yapmasi gerektigini ortaya koyan bir egitim yoludur (Hazar, 1997:18-19). Temel egitim
etkinligi oyun tizerine kuruludur, iginde hiz, kuvvet, ¢eviklik, denge, dayaniklilik, ¢cabuk
algilama ve hizli karar verme gibi 6zellikleri tasiyan gocuk oyunlari, bu gelisim ¢agt
¢ocugunun gelisimine ¢ok yonlil katkilar saglayacaktir. Ayrica bu ¢agda ¢ocugun
gelisimini biitiinleyen, halk oyunlari, sarkili rontlar, yakin ve uzak gevre gezileri ve
belirli spor dallarinin temel hareket bigimleri oyunsu form i¢inde 6gretilmelidir. Cogu
ailelerin egitime ve bagariya yiiksek bir 6nem atfetmesine ragmen, egitimi ve basariy:
tesvik etme yontemleri farklidir. Dogruyu ve yanlist 6grenme tutum ve degerler, dil
becerisi ve biligsel beceri, aile yapisi, aile gocuk etkilesimi gibi faktorler ele alindiginda
cocuklar farkli kategoriler igerisine girmektedir (Ballantine, 2001:213-222).

Gerek ¢ocuklarin gerekse yetigmis insanlarin, egitim ve Ofretim sirasinda
dikkatlerini uzun siire dagitmadan muhafaza etmeleri olduk¢a zordur. Insanlar bir siire
sonra stkilirlar ve dikkatleri dagilir. Bu da kalict bir sekilde algilamay: ve 6grenmeyi
engeller. Ozellikle ilk ve orta 6gretimdeki gocuklarin dikkat stireleri daha kisadir.
Oyunla 6grenmenin faydalarindan birisi de dikkati yogunlastirma kalitesidir. Oyunlar,
sgrencileri pasif durumdan aktif duruma gegirmeleri sebebiyle dikkati, diger 63renme
tekniklerine gore daha fazla saglarlar. Bu esnada eitimcilerin zorlandig: iki nokta
vardir; birincisi, egitime katilan kisilerin gergek kapasitelerini anlamaktir ki bunu her
zaman basarmak oldukga zordur, ¢iinkii, 6grenci rol yapiyor, anlamadigt halde anladim
diyor olabilir; ikincisi, verilmek istenen geyin ne derece alinabildiginin gozlenmesidir.
Oyun aninda gocuk, difer zamanlara gore daha serbest hareket etmekte ve i¢ diinyasin
daha gergekei olarak yansitmaktadir. Boylece hatalari, zayif yanlan, buluslar,
yetenekleri ve egilimleri ile gocugun gergek kisiligini gozlemek miimkiindiir. Bu da
egitimecinin cocukta var olan kapasite ile ayni zamanda verilmek istenenierin, ne
kadarint alabildiginin degerlendirmesini yapabilmesine imkan vermekiedir. [kdgretim
¢caf cocugunun yasaminda biiyitk bir yer tutan oyun sayesinde g¢ocuk sosyal davranig

szelliklerini 6grenmekte, basarisizligi, saldirganligt ve gerilimi azaltmay: tanimaktadur.
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Aymt zamanda catigma ve korkuyu yenmektedir. Bu nedenlerden dolay: ¢ocuklarin
oyunla egitilmesi asagidaki hedeflere ulagsmay1 saglamaktadir:
* Ben kimliginin sosyal kimlige d6niistiiriilmesi,
* Sosyal norm ve rollere gore ben kimliginin davranig Srnegi gelistirmesi ve buna gore
sosyal bir kimlik kazanilmas,
* Top, alan, rakip, partner ve hedefe gére davrams gelistirilmesi,
* Okul dig1 zamanlarda da oyuna kars: ilgi olusturulmast,
* Oyun kurallarina baglilik yolu ile saygiy1 6grenme,

Yapilan biitin bu agiklamalardan sonra oyunla egitimin 6nemi icin baz
diistiniirlerin  s6ylemis oldugu 6zli sozleri aktararak ge¢misten giiniimiize oyunla

egitimin 6nemine deginmis olacagiz.

Oyun igin S6ylenmis Ozlii Sozler

e “Kiminle oynadiint soyle, kim oldugunu bileyim” (Tiirk Atasdzii)

e “Cocuk oyunla bliytimelidir”. (Eflatun)

e  “Oyun, gocugu 6gretmenine baglayan bir zincirdir.” (Alman Atasozii)

e “Insan oyunla kendini ortaya koyar.” (Salzman)

e “Oyun gocuklar sosyal egitime yoneltir.” (Pier de cubertin)

e “Oyun, gocukta harcanmamig, birikmis bir enerji tiiketimidir.” (Spencer)

e “Once ¢ocugun duyu organlart egitilmelidir, bu da ancak oyunla olur.” (J.J.

Rousseau)

e “Biitlin 6gretim oyun ve eglenceye dayanmalidir.” (Fenelon)

e “Zavalli insan, oyun nesesinden yoksun olanidir.” (Ferdinand Stangel)

o “Oynamayan tay, at olmaz.” (Atasézii)

e “Cocuk oyunlari hayatin bir gekirdegidir. Biitlin insanlar orada gelisir, bitylir ve
olusur. Inanin en giizel ve en olumlu yetenekleri orada yiikselir.” (Frobel)

e “Giizel sanatin baslangici oyundur.” (Chiller)

e “Topla oynayan, top gibi oynanmaz.” (Ferdinand Stangel)

e “Oyun insanoglunun ilk bilincidir.” (John Paul)
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e “Oyun biitiin ve uyumlu bir faaliyettir.” (Kani)
e “Oynayan gocuk, canliligin ve sevincin semboliidiir. Taklit oyunlar, 6grenmede
bir basamaktir; bunu sik sik denemede yarar vardir.” (Giines, 2002:45-46).
Bu 6zlit s6zlerden hareketle oyun, gocugun dig diinyaya agtlan bir kapisidir bu
kapidan igeri girerek gocugu anlamak ve becerilere iliskin yetilerini S6grenmeye
¢aligmak gerekir. Cocugun gelisimi biitlin insanlarda ayni olan belli bir siray1 izler.

Ancak ayn yastaki ¢ocuklarin gelisim hizlari birbirinden oldukga farklidur.

2.2. OYUNUN COCUK GELISiMI UZERINE ETKILERI

Oyun ¢ocuk i¢in ciddi bir ugras ve en 6nemli bir istir. Oyun, ¢ocugun deneyim
kazanmasini ve dgrenmesini saglayan ara¢ olmasinin yani sira kendi benliginin farkina
varmasini da saglamaktadir. Cocugun hayatindaki yeri ve 6nemi biiyiiktiir. Cocuk oyun
yoluyla sorunlarindan uzaklagabilmekte, duygularini ortaya koyabilmekte ve bdylece
rahatlayabilmektedir.

Okul 6ncesi yillarda oyun yoluyla ¢ocuun biiyiik ve kii¢iik kaslari ile el-goz
koordinasyonu gelismektedir. Cocuk oyun yoluyla bir ¢ok duygularin farkina vararak
kendisini 6zgiirce ifade edebilmekte ve duygusal olarak rahatlamaktadir. Cocuklar oyun
yoluyla sozel ve sozel olmayan sosyal kurallan 6grenmektedir. Oyun ¢ocugun bellekte
tutma, isimlendirme, eslestirme ve siniflandirma yeteneklerini de desteklemektedir
(Aral, N., Glirsay, F. Ve Kéksal, A., 2000:80).

Cocuklarda davranis duygusunu gelistirmeyi amaglayan oyun. hareket
becerilerini bir araya toplamanin en glizel yoludur. Cocuga uygun fiziksel ve sosyal
cevre hazirlamak, onlara dogru davranis bigimi gosterebilmek her seyden 6nce gocugun
gelisim  ozelliklerini, ilgi ve ihtiyaglarim bilmekle, cocugu tamimakla mimkiin
olabilir.Genel olarak ¢ocugun gelisiminin déllenmeden baslayarak 6lene kadar devam
ettigi soylenebilir. Oyun genel olarak ¢ocugu birgok yonden etkiler ve gelismesine
katkida bulunur. Oyun c¢ocuklart yasama hazirlarken, gocuklart fiziksel, sosyal, psiko-

motor, dil, zihinsel ve duygusal yénden gelismelerini de desteklemektedir.
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2.2.1. Oyunun Fiziksel gelisim Uzerine Etkileri

Bilylime ¢ocugun boyunun uzamasi, kilosunun artmasi gibi gozlenen niceliksel
degisiklikler seklinde tanimlanirken, gelisim ise wviicut sistemlerinin degismesi
kendisinden beklenen fonksiyonlar1 yerine getirebilecek duruma gelmesi olarak
tanimlanmaktadir(Erden ve Akman, 1995:36-43). Biiylimede gocugun fiziksel gelisimi
soz konusu iken, gelismede ise Psiko-motor gelisim s6z konusudur.

Fiziksel gelisim, bedenin agirlik¢a artmast ve boyca uzamasinin yaninda bedeni
olusturan tiim sistemlerin de biiylimesini ve olgunlasmasini igerir(Gékmen, Karagiil ve
Asc1, 1995:85-86). Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar, fiziksel aktiviteleri sadece eglence
icin yada biiylik ve kiictik kas gelisimini desteklemek i¢in yaparlar. Yiiriime, emekleme,
kosma, atlama, ziplama, tirmanma, sallanma, yuvarlanma, ti¢ tekerlekli bisiklete binme
bityiik kas gelisimini desteklerken, boyama, kesme, yogurma ¢alismalari, bloklar, denge
tahtasi, topu havada yada yerde elle, sopa ile yada raketle kontrol altina alma gibi
manipiilatif beceriler olarak tanimlanan eli ayagi kullanma ve nesneleri kontrol altina
alma calismalari kiigiik kas gelisimini desteklemektedir(Seyrek ve Sun, 2003:48-49).

Okul 6ncesi donem gocuklart, dogal olarak biiyiik kas etkinliklerinden ¢ok zevk
aldiklan igin, yorulduklarinin farkina varmadan oynarlar. Bu nedenle, ana-baba ve
ogretmenler bu tiir yofun etkinliklerden sonra sik-sik gocuklara dinlenme arasi
vermelerine 6zen gostermelidirler. Bu dénemde gocuklar, gemberler, otomobil lastiklert,
denge tahtalan vb. araglarla denge, koordinasyon, gii¢ vb. kazanabilirler. Aynt zamanda,
iyi secilmis alet ve etkinliklerle sosyal oyunlara yonlendirilebilirler. Birlikte eglénerek
paylasmay1 6grenebilirler(Senemoglu, 2001:36).

[lkogretim 1. kademenin ilk yillarinda kiigiik ve biiytk kaslar bir ¢ok etkinligi
yapabilmek i¢in gerekli olgunluga ulagmistir. Ancak, kiiglik ve biiyiik kas becerilerinin
gelisimi icin, 6grenmeye ihtiyag vardir. Bu nedenle ana-baba ve 6gretmenler, ¢ocuklarin
gerek kiigiik kas becerilerinin geligimlerine, gerekse bilylik kas gelisimlerine yardim
edecek ogretme- Ogrenme etkinlikleri diizenlemelidirler. Oyun sirasinda gocugun
solunum, dolasim, sindirim ve bogaltim sistemleri olumlu etkilenmektedir. Ayrica i¢
salgt bezlerinin gelismesi hizlanmaktadir. Hareketli oyunla duyu organlari, sinir sistemi,

algilama ve yorumlama iizerinde de olumlu etki yapmaktadir.
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Clinkii oyunlarda stirekli degisim ve ¢esitlilik s6z konusudur. Oyunlar organizmadaki
bir ¢ok sistemi gelistirdigi gibi, bagisiklik sistemini de olumlu yonde etkiler. Oyunlarin
cesitli  saat ve iklim sartlarinda deisik araglarla oynanmasi bagisiklig:
artirmaktadir(Erden, 2001:37).

2.2.2. Oyunun Sosyal Gelisim Uzerine Etkileri

Bir 6grenme olgusu olan sosyallesme insanin diger insanlarla olan davraniglarim
kapsayan ve Omiir boyu gelistiren bir olusumdur. Cocuklara §gretilen bazi hareketler
onlarla c¢evreleri arasinda ki sosyal iligkiler kurulmasmi temin eder(Mengiitay,
1999:11). Sosyallesmenin artmasiyla birlikte oyunlarda karmasiklasir ve buna bagh
olarak sosyal gelisim arttikca oyun kurma ve oynamada zorlasir. Oyunla yolu ile
cocuklar kendileri ve bagkalart hakkinda bilgi sahibi olurlar. En 6nemlisi ¢ocuklar
oyunlar yolu ile yasamlarini organize etme ve denetleme aliskanli: gelistirebilirler.

Oyun ¢ocugun yakisifi oldugu kadar geregidir de. Cocuk hayati oyun ¢erisinde
tanir. Aileden getirmis oldugu 6zellikleri oyunda test eder, sekillendirir. Almig oldugu
egitimi oyuna yansitir. Aile ortaminda her istedigi yapilan, bir dedigi iki edilmeyen
¢ocuk baslangigta oyun oynamakta zorlanir, bencil davranir, paylasmaya yanasmaz,
¢abuk kiiser, mizik¢ilik edeg, zora gelince biiytiklere sikayete gider. Baslangicta belli bir
seviyeye kadar bu normaldir; ama bazi ¢ocuklarda ¢ok belirgindir. Ozellikle ev disinda
az oyun oynayan gocuklarda siklikla goriiltir.Boylece gocuklar uzun siire bagkalarinin
oyunlarint izlerler, oyuna katilamazlar, Stirekli oyun diginda kalan yada hep yalmz
oynayan ¢ocuk, gurup oyunlarinda ciddi bir uyumsuzluk iginde kalir. Oyun igerisinde
bencil ve saldirgan ¢ocuk ya ana-babasinin tutumunu oyuna yansittyordur yada evinde
sindirilen, kisitlanan bir ¢cocuktur(Hazar, 1997:14-15).

Bir gok sosyal davranis oyun oynarken sekillenmektedir. Cocuklarin yan yana
bir etkinlik yapmasi sosyal Ofrenmenin bir yoludur. Oyun sirasinda gocuk yeni
arkadasliklar kurarak sira beklemeyi, digerlerini dinlemeyi, paylasmayi, isbirligi
yapmay1, yardimlasmayi, kendisinin ve baskasinin hak ve ozgiirliklerini korumaysi,
gorgii kurallanina uymayi, kazanmayt ve kaybetmeyi 6grenirler(Akandere, 2003:13-
14).Cocuklarin en 6nemli yasantilarindan biri olan sosyal yasantist da oyun oynarken

sekillenmektedir.
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Oyun, uzun yillar gocuklarin fazla enerjilerini harcadiklari, yaramazlik yapmasini
engelleyen ve taklit etme ihtiyacini gideren bir yol olarak diisiiniiliirken, giintimiizde bir
¢ok uzman tarafindan bir “6grenme sanati” olarak degerlendirilmektedir(Poyraz,
1999:40-41). Sonug¢ olarak oyun; kazanilan olumlu niteliklerin pekistirildigi, olumsuz

niteliklerin de degisime ugradigi bir deneme alanidir.

2.2.3. Oyunun Psiko-motor Gelisim Uzerine Etkileri

Psiko-motor gelisim, fiziksel biiylime ve gelisme ile birlikte beyin omurilik
gelisimi sonucu organizmanin isteme bagl olarak hareketlilik kazanmasidir seklinde
tanimlanirken, 6te yandan; duyu organlari, zihin ve kaslarin birlikte g¢aligmasi sonucu
ortaya ¢ikan davraniglar, psiko-motor olarak adlandirilmaktadir. Yiiriime, kogsma, yazma
gibi giinliik. yasantimizda siirekli kullandigimiz beceriler ile, basketbol oynama, miizik
aleti ¢alma, masa, sandalye yapma gibi uzmanlik gerektiren beceriler psiko-motor
davranislara 6rnek verilebilir(Erden ve Akman, 2002:112).

Bebegin dogum oncesinden baslayan hareketliligi dogumdan sonra daha da
artmaktadir. Yasamin ilk ayinda zamanin bilyiik bir boliimii anne karnindaki pozisyona
benzer sekildeki yatisiyla uykuda gegirirken, ikinci aydan itibaren yavas —yavas
cevreyle etkilesim igine girmektedir. Sinir sistemi ve kaslarin olgunlagmasi ile bagim
tigiincii ayda dik tutabilen ¢ocugun hareketliligi artmaktadir. Cocuk besinci ayda yattig
yerden donerken, altinci ayda oturabilmektedir. Giderek ayakta durma, siralama.
yiirliime ve kosma gibi biiyiik kaslarin motor gelisimi ile ilgili becerileri kazanmaktadir.
Kiigiik kaslarin motor gelisimindeki olgunlagmasi ile onceleri ilini kaba bir sekilde
rasgele kullanan g¢ocuk, ilk yilda hizli bir gelisim ile parmaklariyla tutma, koparma
islemlerini yapabilmektedir(Erden, 2001:38).

Cocugun psiko-motor gelisimi, $grenmesinin, bliylimesinin ve gelismesinin
timii ile yakindan ilgilidir. Oyun aktiviteleri akict ve dogru motor becerilerin
gelismesini saglamakta, ¢ocuk kendinin diinya tizerindeki etkisini ve kontroliinii fark
etmektedir. Boylece kendi beden imaji ve yeteneklerine iligkin olumlu bir 6zgiiven
gelistirmektedir. Cocuk oyun yoluyla organlar arasinda esgiidiim ve denge saglarken,
motor becerilerde esneklik ve geviklik kazanmaktadir. Cocuk oyun igerisinde psiko-
motor yeteneklerini gelistirmege uygun bir ortam bulur. Cocugun psiko-motor

yetenekleri oyun ortaminda daha iyi, daha saglikli gelisir(Seyrek ve Sun, 2003:50-51).

29



2.2.4. Oyunun Dil Gelisimi Uzerine Etkileri

Dil insanlar arasi duygu diistince ve fikir ySniinden anlagmalarini saglayan
simgeler dizisi olarak tanimlanabilir.Dil gelisimi zihinsel gelisimin bir pargasi olarak
distiniilmelidir. Dil gelisimi yazili veya konusmaya doniik soézel iletisimi kullanma
becerisine ait gelisim ve degisimi ifade eder. Dil, sinifa 6grenmenin transferinde en
onemli aractir(Ozbay, 2002:95).

Oyun ¢ocugun tim gelisim alanlarini desteklemekle beraber ozellikle dil
gelisimi i¢in ¢ok Onemli bir unsurdur. Cocuk oyunlarinin bir ¢ogu 6zellikle, evcilik
oyunlari ile sembolik oyunlarin dil gelisimine etkisi biiyiik olmaktadir. Bireyin, biligsel
gelisim  donemlerinde ilerledikge dil kullanimindaki beceri ve yetenekleri de
artmaktadir. Cocuklarin bir buguk yasindan sonra sozciikk dagarciginda hizli bir
genisleme ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum dil gelisiminin diger alanlardaki gelisim ile
yakindan iliskili oldugunu gostermektedir. Ozellikle motor gelisim ile dil gelisim
arasinda siki bir iliski bulunmaktadir. Sonug olarak fiziksel gelisim ile birlikte biligsel
gelisim, dil gelisimine zemin hazirlamaktadir(Erden ve Akman, 1995:62-63).

Bu dogrultuda, oyun yolu ile dilin kullanilmas: ¢ocuklara neyin anlamli neyin
anlamsiz oldugunu 6gretir. Kuklalar, kullamlmayan malzemeler ile swra dist
“Makineler” yapmalari, komik karakterlerin taklidini yapmalari, anlamsiz sozciiklerin
stylenmesi dil gelisimini olumlu yonde etkilemektedir. Kiigiik ¢ocuklar uyumadan 6nce
uzun siire sozciiklerle oynamakta ses ve sozclik kombinasyonu yapmaya
calismaktadirlar. Ornegin, canli bir oyun ortaminda gocuk, yeni sdzciikler Ggrenir.
Ogrendigi sozciiklerle arkadaslarina bir seyler anleitmayl, onlan1 dinleyip anlamayi, bu
yoldan da dili kullanmay1 8grenir, konusma becerisi artar. Boylece her oyun gocukta her
nesne ¢ocukta bir yandan yeni sdzcitk &grenme ve bir yandan da onlari tasarlama
giictinii  gelistirir. Soézciik dafarcigi zenginlestikge ve nesneleri oyun sirasinda
islevieriyle birlikte tanidik¢a, ¢ocukta dil gelisimi hizlanir(Seyrek ve Sun, 2003:57).
Sonug olarak basarili bir egitimci, anne-baba ¢ocugun gelistirilmesi gereken yonlerini
iyi tanir, hangi oyunlarin gocukta hangi yonleri gelistirecegini iyi bilir. Oyunlan
secerken ve uygularken, ¢ocugu biitiin yonleriyle ve biitlinliik i¢inde gelistirecek yollari

dzenle arar, bulur ve uygular.
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2.2.5. Oyunun Zihinsel Gelisim Uzerine Etkileri

Birey nasil gelisir? Bunu daha iyi anlamak i¢in gelisme siirecini ¢dziimlemek,
olgunlasma ve 68renme terimleri lizerinde durmak gerekir. Bireyin gelismesi kismen
6grenme, kismen de olgunlagma yolu ile olur. Cocugun gelisim asamalarindan biriside
zihinsel gelisimdir. Bu alanda gelisim ¢ok hassa, esnek ve aynt zamanda tiim hayatin
temellerini olusturmaktadir(Kale, 2003:44-45).

Oyunun ¢ocugun dogal gelisiminde bir ¢ok yonden etkisi oldugu gibi zihinsel
gelismede de son derece olumlu etkileri bulunur. Oyunun zihinsel gelisime en basta
gelen etkisi Ogrenmedir. Cocuk oyunda her g¢esit kavrami ve nesneyi taniyarak,
kullanma ¢zelliklerini, gérevlerini 6grenir. Bu 63renme, zihinsel bir bilgi birikimi ve
calisma agisindan gelismedir. Ayrica 6grenilen kavram ve nesnelerin ifade olarak
kullanilmasi, kelime ve dil dagarciina katilmasi ayri bir 6zelliktir ve dil gelisimini
saglamaktadir(Seyrek ve Sun, 1991:57-58).

Bu dogrultuda oyun igerisinde ¢ocuk stirekli zihinsel faaliyet icerisindedir. Yani
oyuna ¢ocugun zihinsel antrenmani da denilebilir. Clinkii, yeni kavramlari ve nesneleri
tanima ve kullanmay: 6grenen g¢ocuk, farkinda olmadan bu kavramlart ve nesneleri
birbiriyle mukayese ederek 6zelliklerini kavramaya ¢aligir. Oyun aninda ¢ocuk siirekli
olarak diistinme, algilama, kavrama ve simgeleme gibt zihinsel yonden, soyut
yetenekler agisindan bir faaliyet igerisindedir. Bu da zihinsel gelisimi etkileyen 6nemli
faktorlerden biridir.

Ote yandan, ¢ocugun oyun igerisinde girmis oldugu bu zihinsel ¢aligma dogru
olarak; algilama, yorumlama, degerlendirme ve karar verme gibi zihinsel yeteneklerin
gelismesini saglar. Esasinda surast unutulmamalidir ki, zihinsel gelisim; sosyal,
duygusal, fiziksel, psiko-motor ve dil gelisiminden ayr olarak disiiniilemez, bunlarin
hepsi bir arada gelisir ve birbirini tamamlar(Hazar, 1997:17). Cocugun zekas gelistikge
cevresini daha iyi algilar. Oyunla bityiliyen gocuk, zihinsel gelisimle ilgili bir gok
kavrami oyun iginde Ogrenir. Biiyiik-kiigiik, ince-kalin, sicak-soguk, tatli-eksi gibi
duygularimizla algilanan pek ¢ok kavramla birlikte eslestirme, siniflama, analiz-sentez,
problem ¢dzme gibi zihinsel islemleri gocuk oyun igerisinde &frenir. Nesneler
arasindaki ayrilik ve benzerlikleri kavrar; diiglinme, kavrama, algilama g.b, zihinsel

yetenekleri gelistirir(Akandere, 2003:13-14).
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2.2.6. Oyunun Duygusal Gelisim Uzerine Etkileri

Duygusal gelisim ¢ocufun kendi duyu organlarina gelen uyarilari fark edip
onlarin mukayesesini yapabilmesiyle gelisir. Cocuk ¢evresinden gelen olaylara
reaksiyon verirken, bu reaksiyon sadece duyularin gelismesine bagh degil, aym
zamanda da olaylari kavramasina ve onlar arasinda ayrim yapabilme yetenegini
kullanmasint ¢grenmesine baghdir. Cocuklarin duygusal gelisimleri onlarin 6grenim
hayatlarinda gok 6nemli bir yer tutar.

Oyun ¢ocuk i¢in sadece egitsel yonden degil, onun ruh saglig: agisindan da
biiylik 6nem tasimakta ve duygusal iliskilerin baslatilmasi i¢in en iyi ortamlar
hazirlamaktadir. Cocugun duygusal yasantisi ile oyun arasinda bir iliski bulundugu ilk
kez freud tarafindan ortaya konulmustur. Cocuk oyun sirasinda son derece bagimsiz ve
Ozgiir hareket ederek, duygusal olarak rahatlayabilmektedir(Erden, 2001:39). Bununla
birlikte bir ¢ok bilim adami duygusal gelismede oyunun ¢ok dnemli bir rolii oldugunu
tespit etmistir. Hatta ileriki yaslarda ortaya konulan duygusal 6zelliklerin, psikolojik
yansimalarin, ¢ocuklukta oynanan oyunlar igerisinde sekillendigi ileri stirtilmektedir.
Cocuk oynadik¢a duygular keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Clinkii, oyun
en dogal 6grenme ortamidir. Duyduklarini, gordiiklerini sinayip denedigi, 63rendiklerini
pekistirdigi, yanhislarint diizelttigi bir deney odasidir. Oyun ne kadar basit olursa olsun
oynayanlar {izerinde mutlaka bazi etkileri vardir. Oyun iqerisinde arag-gereglerin
paylasilmasinin yaninda duygular ve distincelerinde paylasilmast dayanigsma igerisinde
calisma ve iyi gecinme, yine oyun igerisinde 6grenilir(Hazar, 1997:15-16). Oyun yolu
ile elde edilen diger bir sansta, g¢ocuklarin bazi 6zel sorunlarini oyunlarina
yansitmalaridir, bdylece ¢ocugun oyunlarnn gozlenerek bilgi edinilebilir. Bu tiir
etkinliklerde bulunan cocuklar hareketler yolu ile duygularini ifade etme olanag:
bulurlar. Saldirganlik, ofke, utangaghk, kiskanglik vb. duygularda bogalim saglar,

bunlar1 kontrol etmesini 6grenir(Poyraz, 1999:39-41).
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2.3. BEDEN EGIiTiMi ve OYUN

Egitim; tlim organizmay1 ilgilendiren, zihinsel ve bedensel bir iligki olduguna
gore, zihin ve beden bir biitlin olarak ele alinir. Cagdas egitim anlayisina uygun olarak,
egitimde hedeflerin gergeklesmesi 6grencinin zihinsel egitimi yaninda, fiziksel egtimi
ile olanaklidir. Genel egitimin tamamlayicisi ve ayrilmaz bir pargasi olan beden egitimi,
ayni zamanda tiim kisiligin egitimidir.

Bir bagka deyisle beden egitimi, 6grencilerin gelisim 6zellikleri g6z 6niinde
tutularak fert ve toplum yoniinden saglikli, mutlu, iyi ahlakli ve dengeli bir kisilik
sahibi; yapici, yaratict ve lretken, ulusal kiiltiir degerlerini ve demokratik hayatin
gerektirdigi davaniglart kazanmis bireyler olarak yetistirilmeleri igin en ©nemli
araglardan biridir. Ozellikle ilkogretim I. kademede Sgrenciler ders ve konuya karst
giidiilenmekte olduk¢a zorlanmaktadir. Halbuki en iyi araglardan biri beden egitimi
dersinde oynanan bir oyundur ( Giines, 2002:1-2).

Beden egitimi; Milli Egitim temel ilkelerine uygun olarak kisinin beden, ruh,
fikir gelisimini saglamaktir. Oyun, jimnastik, sportif ¢aligmalarin biitiindl ile kisinin
bedence saglam, fikirce uyantk ve ruhen saglikli olmasinin aract goriintiistindedir.
Beden egitimi ve sporu genel olarak, hareket etmeyi 6grenmek ve hareket yoluyla
ogrenmek bigiminde tanimlayabiliriz. Hareket etmeyi 6grenmek “kogmak, atlamak,
atmak* gibi temel hareketlerin jimnastik ve spor becerilerinin, dansta ve suda yapilan
ok gesitli fiziksel etkinliklerin Ogrenilmesidir. Hareket yoluyla 6grenme ise, beden
egitiminin gocuklara zihinsel, sosyal ve duygusal agidan olumlu bir katkida bulunmasin
temel alir. |

Insan hareket eden bir varliktir, hareket ettigi siirece yasar. Kisinin deger
yargilari ve aligkanliklar1 gok erken yaslardan itibaren yerlesmeye bagslar. Bu yaslar
kisinin yasamin degerini anlamaya basladigi, kendini gerceklestirme ile kigilik
gelisiminin ¢ok yogun oldugu bir dsnemdir. Beden egitimi ve spora ozellikle ilkogretim
I. kademede baslanmalidir. Ciinkil belli bir yastan dnce kazanilamayan hareket, beceri
ve spor yapma aligkanliklarin sonradan edinilmesi oldukga gii¢ olabilir

(Yavas ve ilhan, 1997:23-33).
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1739 Sayili Egitim Temel Kanunun, Ttirk Milli Egitiminin genel amaglar: bsliimiiniin
ikinci maddesinde “ Bir {ilkenin kalkinma ve gelismesinde en 6nemli faktor olan insani,
giicli mitkemmel, fizik kapasitesi yiiksek, ruh sagligt tam, ¢ocukluk yillarindan itibaren
sistemli bir beden egitimi ve sporun yasam boyu uygulanmasi gerektigine inanmus,
bunu aliskanlik haline getirmis olarak yetistirmek esastir.” agiklamasi yer almaktadir.
Bu amaca ulagabilmek i¢in okul o&ncesi egitiminden baslayarak, egitimin her
kademesinde beden egitimi uygulamalarinin yer almasi saglanabilmelidir.

Tiim diinyada egitimin temel amacinin, egitilen ferde iginde yasadig: toplumun
degerlerinin aktarilmasi, uzun vadede onu toplumun yetkin, dengeli ve iiretken bir lyesi
haline getirmek dolayisiyla da toplumsal entegrasyonunu temin etmek ve siirdiirmek
oldugu agiktir. Ancak her iilke kendi egitim politikasina gore egitimin amaglarini,
stiresini ve. kapsamini belirleyerek uygular. Beden egitimini tam bir program iginde
uygulamaya baglayan ve bunu genel egitim sisteminin bir pargast sayan ilk ulus eski
Yunanlilardir, sistemli bir hale getiren ilk iilke ise Almanya olmustur. Egitim
donemlerinde geregi gibi ele alinmayan oyun ve beden egitimi, ¢ocukta spor bilincini ve
aliskanhigini olusturamayabilir. Sonugta, bedensel enerji kapasitesini iyi kullanamayan,
bedensel, ruhsal ve toplumsal yonden saglksiz nesiller yetistirme sorunuyla
kargilasilabilir (Oztiirk, 1998:77-81). Beden egitimi, spor etkinlikleri ve oyunlar yoluyla
fiziksel ve psiko sosyal alanlarda kazanilan davramslarin glinliik yasamda gerekli ve
ilgili benzer durumlara transfer oldugunu gostermistir. Cocugun bu sosyal davraniglar
kazanabilmesi oynadig1 oyunun ¢esidine, niteligine, oyun arkadaslarinin ve gevresinin
durumuna baghdir. Ciinkii oyun, ¢ocuk i¢in ciddi ve anlamli bir ugrasidir. Beden
egitimi ve oyunda amag; oyunun zevk ve yartsma duygusundan yararlanilarak. oyuna
katilanlarin  fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirmek, saglikhh  bir yapiya
kavusturmaktir. Oyunla egitim ¢aligmalart yapildiginda, hem zevkli, hem de daha uzun
stireli ¢alismak, katilimi artirmak miimkindiir.

Cocuklar oyunun havasina kendilerini o kadar kaptirirlar ki, beden e§itimi
faaliyeti yaptiklariin farkina bile varmazlar. Beden egitimi etkinlikleri, ders
programlart amaglarina uygun yapilmalidir. Belirli bilgiler, beceriler ve sportif
aligkanliklar bu bsliimde kazandirilir ve pekistirilir. Oyunlar egitimde, gretim yOntemi

olarak kullanilmast sebebiyle, ¢ok dnemli bir ders aracidir.
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Ogretilmek istenen sportif formlar veya gelistirilmek istenen ozelliklere yonelik
egzersizler, oyun seklinde verilebilir. Boylelikle gekicilik ve kalicilik saglanmis olur.
Burada oyunun diger amaglarla kullaniminda oldugu gibi ¢ok yonlii etki yaratmas: da
ayr bir sebeptir. Beden egitiminde amaca ulasmak i¢in egitsel oyunlarin bir arag olarak
kullanilmasi, insanlarin biitiin yeteneklerini sinayarak, onlarin motorik 6zelliklerinin
niteliklerini mitkemmellestirmek i¢in sadece sartlart hazirlamakla kalmaz, ayrica onlarin
seviyelerini de gdsterir. Oyunlarin bu 6zelligi de onlan 6énemli kilmaktadir. Bu sebeple,
ozellikle kiiglik yas ¢cocuklarinin ilkégretim I. kademe beden egitimi dersinin tamamina
yakinini egitsel oyunlar olusturmaktadir (Hazar, 1997:36-37).

Egitsel oyunlar, 6grenilen biigilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda
tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim teknigidir. Egitsel oyunlar 6zellikle 6grenmeye
yonelik olmali ve bir amag igin uygulanmalidir. Oyunlar égrencilere neseli ve rahat bir
ortam saglamakta, sinf i¢i ¢aligmalarda degisiklik getirmektedir. Egitsel oyunlaria
derste konular ilgi ¢ekici duruma getirilebilir, en pasif 6grencilerin bu etkinliklere

katilimlari saglanabilir (Demirel, 2003:103).

2.3.1. Oyunlarin Planlanmas: ve Se¢imi

Egitim bir bakima kasitlt kiiltirlesme yolu olarak goriildigiinden egitim
programlarinin planli olmast geregi bu nedenle kendiliinden ortaya g¢ikmaktadir.
Oprenenlere 6grenme yasantilar: saglamak egitim programlan aracihgi ile olmaktadir.
Bur dan hareketle 63renme yasantilari egitim programinin en dnemli boyutu olmak
durumundadir. Programin biitiiniintin bir diizenek olarak goriilmesinde vurgulanmak
istenen, bu diizen i¢inde sistemli bir yapilanmanin ve sistematik siirecin olmasindan
kaynaklanmaktadir. Egitim de bu ¢ok kullanilan temel kavramlardan yola ¢ikarak
ogretme sanatini icra etmeden Once ise, planlama ile baslamanin geregi ortaya
cikmaktadir. Ogretim terimi olarak plan, belirli egitim amaglarina ve program
hedeflerine ulagsmak igin 6gretim etkinliklerinden hangilerinin segilecegini, bunlarin
oprencilere nigin ve nasil yaptirilacagini, ne gibi yardimci ve tamamlayici kaynak ve
araglanin  kullanilacagini, elde edilen basarinin nasil degerlendirilecegini Onceden
tasarlayip kagit tizerinde saptamaktir (Demirel, 2003:11-12).

Bir egitsel amaca ulasmak igin, 6zellikleri belli gocuklara hangi oyunlari, nasil
bir ortamda &gretecegimizin 6nceden saptanmasina, oyun egitiminin planlanmasi denir.

Basarili bir uygulama ancak iyi bir planlamayla gerceklesebilir. Bu bakimdan, bir tinite
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Ogretiminin planlanmasi 6gretimde bagarinin 6nemli bir 6n kosulu sayilmalidir. Bu
nedenle dgretmenler oyun egitimini de planlamak, yapacagi kisa ve uzun siireli planlar
icinde, egitsel oyun planlarina da yer vermelidir. Plan yapilirken su konularin goz
Oniinde tutulmas1 gerekir; Egitsel amacin belirlenmesi, oyun ve beceri etkinliklerinin
se¢ilmesi, oyuncu seviyesi, oyunla egitimde slirenin belirlenmesi, oyun yeri ve arag
gere¢ saptanmali. Amag, oyun, siire, oyun yeri ve ara¢ gerecler arasinda tutarlilik
olmali.

Egitsel amacin belirlenmesinde giidiilecek amag, okulun ana amacina, gocugun
diizeyine, Ogretim konusunun ideal amacina uygun olarak saptanmalidir. Oyunla
egitimde, egitsel amag belirlenmeden yapilacak plan ve uygulama eksik sayilir. Oyun ve
benzeri etkinliklerin segimi, siiresi, oyun yeri ve ara¢ gereglerin belirlenmesi, {initenin
egitsel amacina ters diijmemeli, tinite amactmn 15181 altinda yapilmalidir (Seyrek ve
Sun, 2003:82-83). Oyuncularin cinsiyeti, yast, fiziksel kapasitesi, yetenckleri ve antrene
durumlari g6z 6niinde bulundurulmali bu seviyeye gére uygun oyunlar segilmelidir.
Secilen oyunun ve oyuncularin 6zelliklerine gére oyunun siiresi belirlenmelidir. Oyun
stiresi belirlenirken, oyuncularin oyundan bikmamasina dikkat edilmelidir. Aksi
takdirde oyunun gekiciligi kaybolur. Oyunun yeri ve zamani, segilen oyuna uygun
olmalidir. Oyunun arag ve gerecleri, oyun planina alinmalidir. Oyun ister degisik,
isterse 6zel arag gereglerle oynansin, oyunda kullanilacak malzemeler oyun planinda
bclirtilmelidir'(Hazar, 1997:40). Planlama yaparken egitsel hedeflerin belirlenmesi,
oyun faaliyetlerinin segilmesi, stralanmast ve siirelerinin belirlenmesi kadar oyun igin
gerekli arag gereglerin saptanmast da planlama, uygulama ve egitimin basarist igin
Onem tagimaktadir.

Planlama yapilirken oyun ve benzeri etkinliklerin segilmesinde, géz Oniinde
bulundurulmasi gereken noktalar sunlardir:

Unite planlamasina gore segme, Konu planlamasina gore segme, gocufun gelisim
diizeyine gore se¢me, hedef ve hedef davraniglara gre segme, amaca gore segme.

Opretilecek oyunlarin segiminde; inite planlamasinda saptanan amag ve konu
gz oniinde tutulmalidir. Unite amag ve konusu ile oyun konusunun birbiriyle ilgili
olmast, hem {inite konusunun daha iyi kavranmasina yardimci olacak, hem de oyunu
daha anlamli kilacak, iinite ile oyun arasinda biitiinlik saglanacaktir. Hedef ve hedef

davranslara gore ogretmen, gocuklarin tim gelisimlerini g6z ontinde bulundurarak
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onlarin bilgi ve becerilerini stirekli artirict ve gelistirici, hareket ve arag gere¢ agisindan
cesitlilik gosteren oyunlar segmelidir. Oyun saatinde yer alacak faaliyetlerle
gerceklestirilecek hedef ve hedef davramiglari tespit etme, c¢ocuklarin egitim ve
ogretiminin, agirlikla oyun yoluyla verildigi dikkate alinarak oyunun hedefinin
belirlenmesi gerekir. Hedefler, gocuklarin gelisim alanlarina yonelik olarak saptanir. Bir

oyunda birkag geligim alanini destekleyen hedefler bulunabilir (Oztiirk, 2001:37-38).

2.3.2. Oyunlarmn Ogretimi ve Yonetilmesi

Ogretim; bagkasinin 6grenmesine yardim etme sanati,olarak tanimlanmaktadir.
Baska bir tanima gore de 6gretim, 6grenme silirecinin amagli, planh ve diizenli, uygun
kosul ve durumlar hazirlayarak yapilmasi sanati dir (Seyrek ve Sun, 2003:93).

Opretimin  gergeklesmesinde  belli  stratejiler, yontem ve teknikler
kullgmlmaktadlr. Bu tekniklerden birist de oyundur. Oyun ¢ocugun egitiminde tek
basina yeterli degildir. Egitim programlarinda istenilen davaniglari kazandirmak i¢in
Sgretim ve Ogrenme ilkeleri goz oOnilinde bulunduruimalidir. Oyun haline getirilmis
egitim durumlari, yasamayi, problem ¢6zmeyi, zorlar1 kolay yapmay: saglar.
Opretmenin oyunun ¢ocufun gelisim asamasina uygun olmasina dikkat etme
zorunlulugu vardir, Diger bir ifadeyle &gretmen, gelisime uygun olarak gocuklarin
oyunlarinin farklilastiini bilerek ona uygun etkinlikler diizenlemek mecburiyetindedir
(Akbaba vd., 2003:15).

Basarili bir oyun y6netimi ve oyunun amacina ulasabilmesi igin, oyun
dgretiminin saglikli olmasi gerekir. Oyun 6gretimi kurallarina uygun oldugunda, oyun
icerisindeki karigikliklar, bilinmezlikler ve oyunun kavranilmasindan dogabilecek
problemler, baslangigta dnlenmis olur.

Oyunun Ogretimi, oyunun amacina ve karekterine gore bazi ufak degisiklikler
gosterilebilir. Bir oyun 6gretilirken dikkat edilmesi gereken hususlar genel hatlanyla
sunlardir:

Oyun planli hazirlanmalidir, 6gretilmeye baslamadan once oyun iyice
ogrenilmelidir. Oyun tanitilmadan 6nce materyalleri hazirlanmali ve oyun 6gretilirken
kullanilacak arac gere¢ tamitilmalidir. Ogretilecek oyunu rahatga dinleyebilmeleri ve
6grenebilmeleri igin, 6grenciler, ¢ok resmi olmamakla birlikte bir diizene sokulmalidir.
Oyunun adi ve kurallari, anlagilir bir dille anlatilmali, oyun ilerledikge uygulanacak

kurallar baslangigta degil, yeri geldiginde agiklanmalidir. Oyun tanitildiktan ve kurallan
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belirtildikten sonra, deneme yapilmadan once, anlasilmayan husus var mi? sorusu
sorulmalt ve sorular cevaplandirilmalidir. Gerekiyorsa oyun sekille de izah edilmelidir.
Oyunun yapisina gore, varsa gurup liderinin veya ebenin gorevleri agiklanmalidir. Oyun
ogretiminde mutlaka deneme yapilmalidir. Bu hususlar oyun 6gretiminde gdz 6niinde
bulundurulmal: ve bunlara uyulmalidir. Oyunun basarilt yonetiminin, istenen amaca
ulagsmanin ve oyundan maksimal seviyede verim almanin ilk sarti, iyi bir oyun
Ogretimidir (Hazar, 1997:41).

Cagdas egitim anlayis1, ¢ocugun egitiminde oyunla 6gretim olgusunu bu
anlamlarla yikli ¢agdag bir egitim araci ve yontemi saymaktadir. Oyun bu amagla
degerlendirildiginde, ¢ocugun olumlu yonde gelisimini saglayict onemli bir etken
olmaktadir. Ogrenmede tekrar ve alistirmanin yeri, 6nemi ortadadir. Biitiin derslerde
konularin pekistiriimesi ve zihinlere daha iyi bir gekilde yerlestirilmesi ve 6grencilerin
zevk almast icin Ofretmenin ¢esitli etkinliklere bas vurmasi gerekmektedir. Bu
ctkinliklerin basinda oyunlar gelir.

Ornegin, Tiirkge dil etkinliklerinde oyun, konudaki yogunlugu azaltip, konunun
daha eglenceli bir sekilde sunulusu veya genisletilmesi igin
olduk¢a 6nemlidir. Hikaye 6ncesi boliimiinde yer alan parmak oyunlari, hikaye sonras:
béliimiinde yer alan dramatizasyon ve pandomin gibi temsili oyunlar, Tiirk¢e dil
etkinliklerinin 6nemli bir pargasidir. Bu oyunlar sgzle hareket arasinda baglant: kurarak
¢ocugun dil gelisimini ifade etmesine, toplumsal becerilerini geligtirmesine ve enerjisini
sarf edip rahatlamasina yardime: olurlar (Oztiirk, 2001:57).

Bu tiir ¢alismalar ¢ocuklara 6§renme ortami saglayarak bu yolla kendilerini

ifade etme imkani verir. Gerek gocuklarin, gerekse yetiskinlerin egitim ve 6gretim
strasinda dikkatlerini uzun siire muhafaza etmeleri oldukga zordur.
Bir siire sonra sikilma olur ve dikkat dagilir. Bu da 6grenmeyi ve algilamayi 6zellikle
ilkogretim I. kademe ogrencileri i¢in engelleyici bir durumdur. Oyun dikkati
yogunlastirir, oyunla ¢ocuklar pasif durumdan aktif duruma gectikleri i¢in dikkat diger
ogrenme tekniklerinden daha fazla geligir. Oyun bir eftim aracidir, temel egitimde
cocuk diisiinerek Ogrenmez, deneyimlere gére grenme gergeklesir. Oyunla egitimde
cocuklar kaybetme ve kazanmamn kendi gabalart sonucunda gergeklesecegini
ogrenirler. Oyunla egitim bu nedenle biitiin branslar i¢in bir 6gretim yontemidir

(Akandere, 2003:14-15).
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Oyun 6gretildikten sonra sira bagarili bir sekilde yonetilmesine gelir. oynatilacak
oyun, bilinen bir oyun ise &gretim safhasina gerek yoktur oynatilma safhasindan
baglatilir. Bir oyunda istenilen basarinin ve verimin elde edilebilmesi igin, iyi bir
Ogretimden sonra iyi bir ydnetim gerekir. Oyunun 6zelliklerine gére ebe veva gurup
lideri segilmeli, segilen ebe veya lider, herkese sira gelmesi igin sik sik degistirilmelidir.
Oyunun yapisina ve amacina gére uygun dizilisler olusturulmalidir. Oyunun daha iyi
kavranabilmesi igin, oyuna bilenlerle baslanilmalidir. Guruplarin daha ivi ayirt
edilebilmesi i¢in degisik forma veya kurdela kullanilmalidir. Oyunda kural disi
hareketlere kesinlikle g6z yumulmamali ve kurallan ihlal edenler egitici bir sekilde
cezalandirilmahidir. Oyunda cezanin yaninda 6édiilde olmalidir.

Bazi durumlarda oyunu yoéneten kiside oyuna katilmahidir. Ciinkii ¢ocuklar
bundan biiyikk zevk alirlar. Oyun kendi kendine sona ermemeli, ilgi distikligi
goériildiigiinde oyun degistirilmelidir. Cok fazla rekabetten kac¢iniimalidir. Oyunun
karekterine gére miimkiinse eleme yonteminden kaginilmalidir, Kaybeden kisi ve
kigilere cesaret vererek yardimci olunmali ama taraf olunmamalidir. Oyunda mutlaka
eleme yaptilmasi gerekiyorsa, bir kisi kalincaya kadar degil, birka¢ kisi kalincaya kadar
devam edilmeli kalanlar basarili sayilmalidir. Oyunlarin yonetiminde unutulmamasi

gercken en dnemli prensiplerden birisi de emniyettir.

2.3.3. Oyunlarin Oynatilmasimda Disiplin, Ceza ve Odiiliin Onemi

Disiplin ¢ocuk egitiminin en nemli bir pargasidir. Ismi ne olursa olsun. disiplin
onde gelen ilgi alam, davranmisi etkili bir sekilde ele almaktir. Bu nedenle disiplin
¢ocugun gelisiminde 6nemli rol oynar. Disiplin, ¢ocuga istenilen davranis ve
aliskanliklar 68gretmek, kendi kendini denetleme ya da i¢ denetim demek olan ahlak
gelisimini saglamaktir.
Bu da distan gelen bir zorlamayla olamaz. Onemli olan, igsellesmis bir sorumluluk
duygusunun olusturulmasidir. Disiplin konusu tartigilirken, gocugun gelisimine baglh
olan sinirliliklart dikkate alinmalidir, Ozellikle erken gocukluk yillarinda, gocugun
ihtiyacim belirlemek ve davranisin ardindaki nedeni bularak davramgin degisimini
saglamak anne ve babay1 oldugu kadar ¢ocuguda tatmin eder (Yavuzer, 2000:91-92).

Buradaki anlamiyla disiplin ¢ocuklarin oyun faaliyetleri sirasinda karsilikhi sevgi
ve saygiya dayanan davraniglarin tiimiine denir. Oyun disiplinini kisaca 6zetleyecek

olursak, oyun diizenine uymama, kurallan hige sayma, disiplinsizligi ortaya koyar.
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Oyunun kendine 6zgii kurallar vardir. Gevseklik, saygisizlik, baskasinin hakkim alma,
bu faliyetler igerisinde yer almamasi gerekir. Bazi durumlarda oyun lideri olarak segilen
¢ocuklar, oyun igerisinde arkadaslarina baski yapmak ister, onlar1 gereksiz soézlerle
incitir, kirarlar. Ogretmenin ufak bir ihmali bu gibi olaylarin artmasimna yol agar (Sel,
1998:9-10).

Bazi gocuklarin kendine giiveni yoktur, bagarisiz olursam diigiincesiyle oyunlara
katilmak istemezler, ya da pasif bir gérevi kabullenmek isterler. Ogretmen bu gibi
cocuklart 6zendirmeli, cesaretlerini artirmali, gerekirse gurupta gérev vermelidir. Oyun
disiplini 6ncelikle oyun kurallarina uyum, oyuna katilanlarin esit tutulmasi ve herkesin
oyundan ayni oranda yararlanmasi prensibine dayanir. Bunlara uymayanlara, yani oyun
disiplinini bozanlar egitsel cezalarla cezalandinlmalidir. Iste bu amagla oyunda ceza
konusu da aslinda ikinci bir oyun niteligi tasir, bu sebeple; komik ve eglenceli buluglar
ceza diye uygulanir. Etkili bir 6grenme ortami olusturmada sinif diizeni ve 6gretim
programinin yonetiminin yani stra, 6grenci davraniglarinin 6zellikle de rahatsiz edici, ya
da uygun olmayan davranislarin ydnetimi, Ggretmenler igin biiyilik ¢aba gerektiren
konulardan birisi olarak nitelendirilmektedir. Sinif yonetimi ve sinif diizenini anlamak
icin siniftaki etkinlik programini anlamak ¢ok Snemlidir. Sinifta dersin akisint bélen ya
da sinifi alternatif bir program ve etkinlige ¢ceken 6grenci davranislar: yaramazlik olarak
nitelendirilmektedir. Ogretmenin 6grenci ve kendi hakkindaki tutum ve algilar, 6grenci
davranislarinin tanimlanmasi ve onlarla bag edilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Cocuklarin evden aldiklart olumsuz geri bildirime ragmen, 6gretmenlerin, grencilerin
kendilerini algilama bigimlerini ve davranislarini degistirmeye yardim edebilecegi
unutulmamalidir.

Genelde siuf igi disiplin 6gretmenler tarafindan asil sorumluiuk hissettikleri
ogretim etkinliklerinin disinda olan ekstra bir etkinlik olarak algilanir. Uygulama
gerektiren derslerde 6gretmenler konuyu anlatip 6grencilere uygulama yaptirdiginda,
dgretmen uygulamaya ilgkin gerekli etkinlikleri planladiktan sonra §grencilerin serbest
olarak verilen konuda galismalarini saglar, genelde de disiplini 6gretimin bir &gesi
olarak algilamaz (Tan vd., 2002:229-230).

Ceza, organizmaya istemedigi bir seyin verilmesi ya da istedigi bir seyin
verilmemesidir. Ceza organizmay1 aci verdigi i¢in degil, belli uyaricilara yeni tepki

gosterilmesini saglayabildigi ol¢tide etkilidir (Senemoglu, 2001:126-160). Bir bagka
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ifadeyle ceza, 6gretmenin, 6grencinin istenmeyen davranigina karsilik, 6grenciyi hosuna
giden seylerden alikoymasi ya da 6grencinin hosuna gitmeyen isler yaptirmasidir.
Ogretmenin istenmeyen bir davranisi engellemek igin bir baska istenmeyen davranis
kullanmasi yasal olmadig1 gibi egitim agisindan dogru degildir.

Cogu zaman egitimciler istenmeyen davranislarin engellenmesinde ve istendik
davraniglarin kazandirilmas: siirecinde cezanin etkisinin boyutunu tartigmamaktadirlar.
Kisa siirede cezanin etkili oldugunu sdyleyebiliriz. Ancak, Psikologlar ve egitimciler
cezanin uzun siirede istenmeyen sonuglar ve etkilerinin olabilecegine dikkat
¢cekmektedirler. Bunlardan en 6nemlisi ceza bireyin yagaminda, ceza ile ilgisi olmayan
istendik davranislarin kazanilmasini engellemektedir. Cezanin ikinci bir etkisi ise model
olma giictidiir. Ogretmen simfta ikinci bir kisiliktir. Ogretmenin yaptigi biitiin
davramslar . siif tarafindan dikkatlice izlenir ve benimsenir. Ogretmenin sinifta bir
Ogrencisini sert bir gekilde cezalandirmasi diger 6grenciler tarafindan model kabul
edilerek, iletisim ve etkilesimlerinde 6gretmenin gosterdigi davranig bigimi izlenebilir.
Cezanin Uglincii etkisi ise bagisiklik kazanmasidir. Cezanin tekrari §grenci tizerinde
diizeltici etkisini kaybedebilir. Diger bir deyisle ceza ilk uygulandifinda bireye verdigi
rahatsizlig1 daha sonraki denemelerde vermeyebilir.

Arastirmalarda ve 6gretmenin uygulama deneyimlerinde, egitim siirecinde ceza
yonteminin sinift kontrol etmede ve yénetmede olumlu etkileri oldugu gortilmektedir.
Ancak, egitim siirecinde cezanin uygulanmast sorunun ¢éziimiine yardim ederken bagka
sorunlara da neden olmaktadir. O halde cezanin istenmeyen sonuglar dogurmamast igin
ogretmen dikkatli olmak zorundadir. Cezaya olabildigince az bagvurmak, ceza nedenini
actklamali, Ogrenciye altarnatifler sunarak Ogrencinin pekistire¢ kazanmasi
saglanmalidir. Eger olanakliysa, istenmeyen davranis istendik davrams haline
getirilmelidir (Korkmaz vd., 2002:186-190).

Cezalar amag degil, oyuna heycan katmak, disiplini saglamak, 6grenciye basarl..
galibiyét zevkini tattirmak igin birlikte kararlastirilip kullanilacak bir sembolden
ibarettir. Cezalarin egitsel deger tasimasina, elde edilen haz ve neseyi yitirttirmemesine,
sonugta kisinin fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimlerine kotii bir etkide bulunmamasina
cok dikkat edilmelidir. Ceza egitsel bir deger tasimah, adil olmali, 6gretici olmali,
bedene zararhi olmamalidir. Ciinkii higbir kimse, bir yetersizliginden, dikkatsizliginden

dolayt arkadaslari, hele ogretmenleri 6niinde cezalandinlmak i¢in oyun oynamaz.
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Oyunlarda verilecek egitsel cezalardan birkag 6rnek; Insan veya hayvan taklitleri, siir,
masal, fikra, sark: s6ylemek, kisa mesafeli yiiriiyiis veya kosular vb. dir.

Oyunda sadece ceza degil édiillendirme de gereklidir. Ogrenci takdir edilecek
bir basari kazanmigsa, g6z ardi edilmemeli ve bizzat 6gretmen tarafindan zamaninda
degerlendirilmeli, sinifa duyurulmalidir. Bu genellikle alkisla olur. Ogretmen yeni bir
dgrenme durumunda dgrenciyi aninda 8diillendirmelidir. Ogrencinin yaptig1 tepki ve bu
tepkiye yapilan 6diillendirme arasinda bir gecikme olmamalidir. Yani 6grencinin dogru
davranist aninda 6diillendirilmelidir. Ornegin, aferin, tesekiir ederim, ¢ok dogru gibi
sozel ifadeler, basarma duygusu, yildiz, puan, derece, not, olumlu yiiz ifadeleri gibi
ddullendirmeler 6grencinin Sgrenme istegini siirdiiren, dogru davramisin yapilma

sikligini artiran uyaricilardir (Senemoglu, 2001:166-177).

2.3.4. Oyunlarin Degerlendirilmesi

Yapilan c¢aligmalarin planlama, Ogretim, yonetim, etkileme ve vyeterlilik
bakimindan elestiriye tabi tutulmasina, bir yargiya varilmasina degerlendirme denir.
Degerlendirme, dgretmenin yapacagi bir istir. Ogretmen degerlendirmeyi yaparken
gercekei ve dirlist olmak zorundadir. Egitsel oyun g¢aligmalarinin daha bagarili
olabilmesi igin, mutlaka degerlendirilmesinin yapilmasi, hatalarin veya eksiklerin
diizeltilmesi gerekir. Ancak bu yapildigi zaman daha iyiye ulasilabilinir. Oynatilan
oyunun planlanmasi, gretilmesi ve yonetilmesi ne kadar iyi olursa olsun veya ne kadar
iyi bilinirse bilinsin, oyuna katilanlar degistigi icin, her defasinda farkli reaksiyon
gosterilebilir. Bu sebeple aynt oyun ve plani, her uygulamsi sonucunda ayrica
degerlendirilmelidir. Egitsel oyunlarin degerlendirilmesi {i¢ agidan yapilmalidir.
Birincisi, oyun plamnin  degerlendirilmesi.  Ikincisi, oyuna katilanlarin
degerlendirilmesi.Uglinciisti, 6gretmenin kendi kendini degerlendirmesi.

Oyun planinin degerlendirilmesi; galisma dncesinde hazirlanan planin, galisma
sonrasinda ne kadarinin gerceklesebildiginin kontrol edilmesidir. Bu bir bakima planin
ne kadar dogru hazirlandiginin da gostergesidir. Yapilan egitsel oyun ¢alismasi
sonucunda oyuna katilanlar degerlendirilmeli ve sonu¢ net olarak agiklia
kavusturulmalidir. Ciinkii, oyun ve 6gretmen onlar igin vardir. Oyuna katilanlarin oyuna
ilgisi, katihimi, oyun icerisindeki reaksiyonlan ve oyunu uygulayabilirlilikleri

degerlendirilir. Ogretmen kendini degerlendirirken diiriist olmak zorundadir. Eksikierini
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veya hatalarint gergekei bir yaklagimla tesbit etmesi ve diizeltmeye ¢alismasi onu daha
lyiye gétiirecektir.

Degerlendirmenin egitim sistemi igindeki islevi, Ozgelik’e (1992) gore
egitimdeki degerlendirmeler g6z 6niine alindiginda bunlarin ¢ogunda, ya dgrenmeler ya
da 6gretim tizerinde duruldugu goriiliir. Ogrenmeler degerlendirilirken ya 6grenciyi
tanima ve yerlestirme, ya 6grenme eksikleri ile glicliikleri belirleyerek bunlari ortadan
kaldirma, ya da oOgrenme diizeyini belirleyerek not, sertifika vb. verme
amaglanmaktadir. Ogretim degerlendirilirken de ya 6gretim programinin saglamlik, ige
yarama derecesini ya da 6gretim hizmetinin etkililigini ortaya koyma séz konusudur
(Demirel, 2003:221-222).

Egitimci, egitim siiresi i¢inde, her gocugun bu kendine 6zgii 6zelliklerini bilmek
ve her cocugu kendi yetenekleri yoniinde gelistirmekle yiikiimliidiir. Bu bakimdan, bir
cocugun egitimi igin uygulanacak yol ve yontemler, her gocuk i¢in uygun olmayabilir.
Opretmen bu gergegi bilmeli ve géz 6niinde tutmalidir. Konumuz geregi oyun ve
benzeri etkinliklerin uygulanmasi yoluyla verilecek egitim i¢inde ayni temel goris
gegerlidir. Her oyunun ya da benzeri etkinligin bitiminde uygulanacak bu tiir toplu
degerlendirmeler, daha once de belirtildigi gibi ¢ocugun gelisimine gesitli yonlerden
katkilarda bulunacak, uygulanacak etkinlifin daha iyi kavranmasina, pekistirilmesine
yardimei olacaktir. Bu tiir degerlendirme, gocuklari sorguya geker gibi yanlis bir tavirda
yapilmamalidir. Tersine, bu tiir degerlendirmelerde oyun oynar gibi, ilgi g¢ekici ve
sevimli bir tavirla yapilmali, her g¢ocugun olabildigince bliylik olg¢lide bu
degerlendirmelere katilmast saglanmalidir.

Degerlendirme yapilmadan, ¢ocuk ve ona uygulanan egitim konusunda, bilingli
bir yargiya vartlamaz. Egitim, degerlendirme sonuglarina goére alinacak onlemlerle
gelistirilebilir. Bu genel belirlemeler, oyun ve benzeri etkinliklerin 6gretimi ile
amaclanan egitimi igin de gegerlidir. Oyun ve benzeri etkinliklerin 6gretimi igin yapilan
planlama, bunun igin edinilen bilgiler, kazanilan teknikler; oyun ve benzeri etkinliklerin
uygulanmasina iligkin her tiirlit bilgi ve beceri ile bunlarin, 6gretmen ve gocuklara
uygulanmast; tiimiiyle saglikli bir degerlendirmeye baglanmalidir. Bu agidan 8gretmen,
uyguladigi her tiirli oyunun ve etkinliginin sonunda kesinlikle bir degerlendirme

yapmalidir.
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Oyunla egitim etkinliklerinin sonunda yapilacak degerlendirmeler, hem
dgretmenin kendisini degerlendirmesi, hem oyun planinin degerlendirilmesi hem de
oyuna katilanlarin degerlendirilmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Bununla birlikte
oyunla egitim etkinliklerinin sonunda yapilacak degerlendirmelerde, agirlik noktasi, o
sirada gergeklestirilmis olan oyun ve benzeri etkinlik ne ise ona ilgkin olmalidir. Bu da
dgretmene, hem ayni oyunun yeniden oynanmasi durumunda nelere daha ¢ok 6zen
gostermesi  gerektigini bulduracak hem de o etkinligin hangi kosullar iginde
gerceklestirilirse ilgi gekici, yarar saglayici ve bagarili olacagi konusunda yol g6sterici
olcaktir.

Bu nedenle oyunla egitim etkinliklerinin her birinin sonunda saglikii bir
degerlendirme yapmak savsaklanmamali, degerlendirme islemi bir aligkanlik haline
getirilmelidir. Bu aligkanlik, 6gretmenin basarisini artiracak, oyun ve benzeri
etkinliklerin 6gretimiyle amaglanan egitimi daha verimli kilacak; en 6nemlisi de her
cocugun kisiliginin olusumunda ve gelistirilmesinde, 6gretmenin degerli bir klavuzu
olacaktir. Oyun etkinliklerinin egitimi, boyle bir degerlendirme ile daha ¢ok basariya
ulasacak ve egitim siireci “degerlendirme” asamasi ile tamamlanmig olacaktir. Bu

yapilmazsa “sonuglari degerlendirilmemis” olacagt i¢in egitim eksik kalmig sayilacaktir.

2.4. ILKOGRETIM I. KADEMEDE BEDEN EGTIiMi UYGULAMALARI

Genel egitimin tamalayicisi ve ayrilmaz bir pargasi olan beden egitimi ayni
zamanda kisiligin egitimidir. Baska bir deyisle, dgrencilerin gelisim &zellikleri goz
dniinde tutularak onlarin, fert ve toplum yéniinden saglikli, mutlu, iyi ahlakli ve dengeli
bir kisilik sahibi milli kiiltiir degerlerine ve demokratik hayatin gerektirdigi davramslan
kazanmus fertler olarak yetistirilmesi i¢in 6nemli arag olacaktir.

Tiirk Milli Egitiminin genel amaglart boliimiiniin ikinci maddesinde belirtildigi
gibi; bir tilkenin kalkinmast ve gelismesinde en 6nemli 6ge olan insan, beyin giicii
miikemmel, fizik kapasitesi yiiksek, ruh sagligi tam, ¢ocukluk yillarindan itibaren
sistemli beden egitiminin yasam boyu uygulanmast gerektigine inanmig, bunu aliskanlik
haline getirmis olarak yetistirmeyi amaglarken, beden egitimi ve sporun her yastaki fert

i¢in 6nemini tartistimaz bir gekilde vurgulamig ve hedef ¢izilmistir (Dogan, 2000:3).
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Bu amagla beden egitimi ve spor bir egitim araci olarak ¢ocufun her yoénden
gelismesinde biiyiik rol oynadig: bilindiginden okul dncesi ve ilkégretim kurumlarinda
beden egitimi dersi olarak okul programlarinda yer almistir.

Ilkokullarda ilk olarak 1960 yilindan baslayan ilkokul programlan gelistirme
calismast icinde beden egitimi O6nemle yer almig ve 1968 de de gelistirilerek
uygulamaya konulan programda beden egitimi dersine islerlik getirecek programlar
olusturulmustur. 1971 yilinda ilkokullara beden egitimci yetigtirmeye yonelik siuf
Ogretmenlerine kurslar diizenlenmistir. Bugiin yiirlirliikte olan Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanliginin 4.12.1987 tarih ve 232 karar sayili ilk6gretim okullar, lise ve dengi
okullar “ beden egitimi ders ve 6gretim programlar1” kabul edilmis, 1987-1988 6gretim
yilindan itibaren uygulanmak ve denenip gelistirilmek kaydiyla okul programlarinda
uygulanmaktadir (Resmi Gazete, 1973).

Okullarimizda tarihsel akisi igerisinde yiiriitiilmekte olan beden egitimi dersleri,

bu amaca yonelik islevlerin yapilandirilmas: ve yonlendirilmesinin yaninda; bireyin
sosyal ve kiiltiirel biitlinliigli zedelenmeden, fiziksel ve ruhsal yonden egitimi ve
gelisimini 6ngérmektedir. Kisaca beden egitimi ve spor calismalary; her tiirlii
dinlendirici, eglendirici ve egitici degeri olan *“ oyun ve dans” tarzindaki uygulamalar
adi altinda; tek basina ya da bir gurup olarak sistemlestirilmis hareketler seklinde
“cimnastik” adi altinda; ayrica spora ve yarigmalara doniik hazirlayict alistirmalar ya da
ctkinlikler kapsami igerisinde ele alinmugtir.
Bu galismalarda baglica temel ilke; her ferdin ayni seviyede yetistirilmesi degil, her
birinin kendi 6z yeteneklerinin elverdigi olgiilerde egitilmis olmast dogrultusunda
gelismelerine imkan saglamaktir. Beden egitimi ve spor; bu baglamda fertlerin fiziksel,
zihinsel, duygusal ve toplumsal gelisimlerini saglayan disiplin alanlarindan biridir. S6z
konusu bu islevin tam anlamiyla yering: getirilebilmesi ¢ok iyi hazirlanmis ve insan
gelisiminin tiim boyutlarini ele alan, ¢agin gereksinmelerine cevap verebilecek esneklik
ozelliklerine sahip egitim ve 6gretim programlarinin yaninda nitelikli insan gliciiniin
hayata gecirilmesiyle miimkiindiir (Kale ve Ersen, 2003:59-61).

flkogretimde, beden egitiminin birincil amaci, gocuklarin yasam boyu beden
egitimi aktivitelerine katilmalarini saglamak, hareket bilgisi ile ilgili tutum ve beceri
kazandirmaktir. Bu amaca, sadece hareketten alinan haz ile ve ¢ocugun sahip oldugu

beceriler kadar zayif becerilerde de destekledigi bir ¢evrede ulagtlabilir. Bu deneyimler
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¢ocugun yasam bigminin gerekli bir pargasi olarak yer alir. Cagdas bir toplum olma
arzusu ayni zamanda spora ¢agdas boyutlarda nem vermeyi de beraberinde getirir.
lleriki yaslarda terk edilmeyen yasam bigimi, spor aligkanliklar1 ve becerilerin temelini
okul dncesi ve ilk6gretim donemi gibi erken dénemlerde kazandirmak bilimsel bir
gergektir.

Spor alanindaki bu ¢agdaglasmanin geregi egitimciler tarafindan soyle belirtilmektedir:

Okul oncesi ve ilkogretim gibi erken donemelerde beden egitimi ve spor
uygulamalarina 6nem verilmesi, egitim ve 6gretim kurumlanmn saglikli ve giivenli
kosullarda spor yapabilecekleri saha, malzeme, arag gere¢ ve kapali spor alanlarina
kavusturulmast saglanmali. Iyi yetismis uzman elemanlarca bu etkinliklerin
yiiriitiilmeli. Uygulamalarda olugabilecek sakatlik ve arizalar1 tanimak, tedavi etmek ve
gerekli ilgili arastirma ve incelemeleri yiiriitebilmesi ig¢in spor hekimleri ve
psikoloklarla igbirligi yapilmali. Her seyden Onemlisi de tiim bunlarin 6nemi ve
geregine inanilmasina, sahip ¢tkilmasina baglidir. [1kégretim okullarinda beden egitimi
dersinin amaglarinin ¢ok iyi hazirlanmig ve ¢ocuk gelisiminin biitlin boyutlarini ele alan
cagin ihtiyagalrina cevap verebilecek esneklik 6zelliklerine sahip egitim programlannin,
cok ortamli egitim durumlarinda gergeklesebilecegi anlagiimistir (Yaylaci, 1999:18-22).

Beden egitiminde basarili deneyimler sadece giinlik derslerdeki ve igerigin

dikkatli planlanmasimi degil ayni zamanda biitiin ¢ocuklarin saghkli ve dengeli
katthmini garanti eden politikalarin gergeklestirilmesini de gerektirir.
Bu politikalar gocuklarin beden egitimine katilmalarinin, gegici ya da kalici sekilde her
¢ocuga uygun olarak deneyimler ve beden egitimi programinin giivenli yiiriitiimesinin
ayrintilariyla ilgilenmelidir. Beden egitimi uygulamalarindaki genel esaslar su sekilde
siralanmugtir:

Birinci ergenlik ¢agmna kadar, gelisim ozellikleri yoniinden kiz ve erkek
cocuklart arasinda biiyiik farkliliklar goriilmez. Ancak her sinifta ayni takvim yaslarinda
da biyolojik gelismeler yoniinden de farklilik vardir. Derslerde ve ders dis1 ¢alismalarda
bu konu géz Oniinde tutulmal, gerektiginde seviye guruplart olusturularak tlim
ogrencilere egitim imkani saglanmalidir,

Derslerde ve ders disi caligmalarda yiiklenmelerin siddeti seviyeye uygun
diizenlenmelidir. Asin terleme, hi¢ terlememe, asirt kizarma, ¢abuk yorgunluk ve

isteksizlik gibi belirtiler goriildiigtinde; nabiz sayilmah ve degerlendirilmesi yapilarak
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gerekli 6nlemler alinmalidir. Derslerde ve diger ¢aligsmalarda, 6grencilerin yaraticiliklar
gz Oniine alinarak hareketlerde onlarin buluglarina izin verilmeli ve bu alanda
y6nlendirilmelidir.

[lkogretim 1. kademe ilk {i¢ simfinda beden egitimi dersleri, hayat bilgisi

tiniteleri ile baglantili olmali, oyun ve taklitlerden biiyiik 6l¢iide yararlanilmalidir. Oyun
¢ocuk yasaminin bir pargasidir. Bu yolla ¢ocugun beden, zihin ve sosyal yetenekleri ile
duygulart ortaya g¢ikar. Ancak; oyunlar her tiirlii hareketi kapsamadigindan dersin
amaglann gergeklestirebilmek i¢in hareket degeri kazandirilmig oyunlar ile az dlgiide
diizeltici aligtirmalara da yer verilmelidir.
Gelisme ¢agindaki gocuklarda eklem ve kaslari asir1 zorlayan hareketler ile statik kas
calismalarini gerektiren hareketler zararlidir, bu tiir uygulamalardan kaginilmalidir.
Temiz hava ve giinesin, ¢ocugun saglikli gelisimi agisindan faydalari diigtiniilerek, spor
salonu bulunan okullar dahil olmak {izere spor etkinliklerinin, uygun hava sartlarinda
actk alanda yapilmasina 6nem verilmelidir. Her tiirlii sartlarda kolaylikla uygulanabilen
saghkli biiylime ve gelisme igin en uygun faliyetlerden olan kir kosularinin seviyeye
uygun olarak ve arada diger faliyetlere de yer verilerek, (ylrlime, sigrama, sekme,
yaylanma, esnetme, ¢evirme, savurma, déndiirme gibi) derslerde ve ders digi
¢aligmalarda uygulanmasina 6nem verilmelidir. Derslerin monotonluktan kurtulmas: ve
tiim dgrencilerin ders igerisinde etkin olmalarinin saglanmasi, ders veriminin artirilmasi
yoniinde sinifin tamamina siirekli olarak ayni konuda egitim verilmesi her zaman yararli
olmamaktadir. Ozellikle ders dénemlerinin sonlarina dogru kazamlan becerilerin
pekistirilmesi, derslerde canlilik saglanmasi igin zaman zaman istasyon yontemi ile ders
yapilmasinda bilyiik 6lglide yarar goriilmektedir (Condii, 1999:124-125).

Her kadémedeki okullarimizda beden egitimi dersi ile ders disinda diizenlenen
spor ¢aligmalarinin okullarin ¢ogunda spor salonu bulunmadigindan agik alanlar veya
uygun olan kapali yerlerde yapilmast igin:

Kis mevsiminde agik alanlarda ders veya spor caligmasi  yapilacak ise
ogrencilerin bu ¢aligmalara faaliyetin gerektirdigi uygun kiyafetlerle katilmalari
saglanmalidir. Beden egitimi dersleri, kir kosusu uygulamalart ve dgrencilerin tiimiinii
faaliyete sevk eden hareket ve oyunlara yer verilerek islenmelidir. Ders veya
calismalarin  baslama ve bitiminde Ogrencilerin uygun bir ortamda kiyafet

degistirmelerinin saglanmasi, beden egitimi dersi yapilan spor alani, spor salonu, ¢ok
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amaglt salon, koridor ve smiflarin temiz tutulmasina 6zen gosterilmeli, bu hususta
temizlik gorevlileriyle birlikte §grencilerden de yararlanilmas: gereklidir. Beden egitimi
ve spor faaliyetlerinin yapildig1 kapali yerlerin temizligi, havalandirilmas: ve 1sitilmas:
icin okul mudirliglince gerekli tedbirlerin alinmasi, 6grenci sagligi agisindan biiyiik
Oonem tagimaktadir (Agak vd., 1997:13-15). Beden egitimi dersi spor ¢alismalarinin
Turk Milli Egitim amag¢ ve ilkeleri dogrultusunda yapilabilmesi i¢in uygulama

alanlarinin egitim 6gretim ¢aligmalarina elverisli fiziki sartlari tasimasi gerekmektedir.

2.4.1. Beden Egitiminin Genel Amaclar:

Atatiirk ilke ve inkilaplari, Anayasa, Milli Egitim Temel Kanunun ve Tirk Milli
Egitiminin temel amaglari dogrultusunda, 6grencilerin gelisim 6zellikleri de géz 6niine
alinarak onlarin; Kisisel ve toplumsal yonden saghkli, mutlu iyi ahlakh ve dengeli bir
kisilik sahibi olmalari, yapici, yaratict ve {retken, milli kiiltiir ve degerlerini,
demokratik hayatin temel ilkelerini benimsemis bireyler olarak yetistirilmeleri genel
amagtir (Condi, 1999:16-17)

Bu genel amaglar su sekilde olusturulmugtur:
1. Temel saglik kurallant ve ilk yardim ile ilgili bilgi, beceri, tavir ve aligkanliklar
edinebilme,
Biitiin organ ve sistemlerini seviyeye uygun olarak gii¢lendirebilme, gelistirebilme,
Sinir, kas ve eklem koordinasyonunu saglayabilme,

Beden egitimi ve sporla ilgili temel bilgi, beceri, tavir ve aligkanliklar edinebilme,

AT

Esnek kisilik, iyi ahlak, karekter sahibi, giivenilir, disiplinli, heycansal ve duygusal
denge kazanabilme,

Bos zamanlarini degerlendirme davranig ve becerileri elde edebilme,

Ritim ve miizik esliginde hareketler yapabilme,

Kiiltiirel ve estetik zevk duyarliliklar gelistirebilme,

o o x® NS

Giinliik yasamin gerektirdigi yiiriime, kogma, atlama, tirmanma, sekme, kayma gibi

temel beceriler elde edebilme,

10. Liderlik, hosgoriiliilitk, yigitlik, arkadaslik; dogruyu, iyiyi, gilizeli, takdir etme,
kendini kontrol etme, isbirligi yapma, baskalarina ve kurallara sayg: gibi diger
duygulart gelistirebilme,

I1.Oyunda kendi hakkina razi olmayi, bagkalarimin haklarina saygili olmayi

Ogrenebilme,
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12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Bireysel ve toplumsal sorumluluk duygular: gelistirebilme,
Isbirligi, biz duygusu, takim ruhu ve kollektif davranislar olusturarak aileye, okula
ve ¢evreye uyum saglayabilme,
Yapici, yaratict yetenekleri gelistirebilme,
[s, gbrev ve meslek sorumlulugu gelistirebilme,
Kullandig1 ara¢ gereg alan ve tesisleri iyi, temiz kullanabilme aligkanligt
kazanabilme
Ulusal bayramlar ve kurtulus giinlerinin anlamini ve Onemini kavrayabilme,
térenlere katilmaya istekli olabilme,
Dogay1 sevme, temiz hava ve glinesten yararlanabilme,
Kendine giiven duyma, yerinde ve ani karar verme cesaretini gelistirebilme,
Dost¢a -oynama, yarisma ve kazanma, takdir etme, kaybetmeyi kabullenme,
kazanani tebrik etme, hile ve haksizhigin karsisinda olabilme,

Demokratik yasamin gerektirdigi tavir ve aligkanhklart edinebilme (Giines,
2002:5-6).

2.4.2. Beden Egitimi Dersinin [lkégretim Diizeyindeki Genel Amaglari

Temel egitim veya ilkdgretim beden egitimi dersi genel amaglart 1. kademe ve 2.

kademe diizeyinde, ilkdgretim okullari beden egitimi dersi ogretim programi icinde

asagidaki gibi belrlenmistir.

L.

S T

Atatiirkiin ve disiniirlerin beden egitimi ve spor konusunda sdyledikleri sozleri
aciklayabilme,

Sinir kas eklem koordinasyonu saglayabilme,

iyi davranis aligkanlig edinebilme,

Beden egitimi ve sporla ilgili temel bilgi, beceri, tavir ve aligkanliklart edinebilme,
Ritim ve miizik esliginde hareketler yapabilme,

Halk oyunlarimizia ilgili bilgi ve beceriler edinme ve bunlari uygulamaya istekli
olabilme,

Milli bayramlar ve kurtulug giinlerinin anlamimni ve 6nemini kavrama, tSrenlere
katilmaya istekli olabilme,

Beden egitimi ve sporun saglia yararim kavrayarak bos zamanlarint spor faliyetleri

ile degerlendirmeye istekli olabilme,
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9. Temel saglik kurallan ve ilk yardim ile ilgili bilgi, beceri, tavir ve aligkanliklar
edinebilme,
10. Tabiati sevme, temiz hava ve giinesten faydalanabilme,
11. Is birligi i¢inde ¢aligma ve birlikte davranma aligkanlig1 edinebilme,
12. Gorev ve sorumluluk alma, lidere uyma ve liderlik yapabilme,
13. Dost¢a oynama ve yarigma kazanma, takdir etme, kaybetmeyi kabullenme, hile ve
haksizlifin karsisinda olabilme,
14. Demokratik hayatin gerektirdigi tavir ve aliskanliklar edinebilme,
15. Kamu kaynaklarini iyi kullanma ve koruyabilme.
Genel egitimin amaglarina ulagmak beden egitimi ve sporun amaci, en 6nemli
basamagini olusturmaktadir. Beden efitiminin amaci; 6grencinin fiziksel etkinlikler,
yani hareketler yolu ile gelisim ve egitimlerini saglayarak her Ogrencinin hareket

kapasitesinin en st diizeye ulasmasina yardimci olmaktir (Condii, 1999:17-18).

2.4.3. ilkiigretim I. Kademede 1,2 ve 3. Simf Beden Egitimi Ders Programlar:
YL;nanca bir kelime olan program, genel olarak yapilmasi gereken bir isin
béliimlerini, her béliimiin yapilis strasint, zamanini ve nasil yapilacagini gosteren bir
tasart anlamina gelmektedir. Egitim ve 6gretim isi de programli olarak yapilmasi
gcrekeﬁ onemli bir istir. Ciinkli toplumlarin ideal olarak benimsedikleri egitim
hedeflerine ulasabilmeleri, bu alandaki calismalari belli programlara uygun olarak
siirdiirmelerine baglidir. Egitim alanindaki program kavrami; egitim programi, 6gretim
programi, miifradat programi ve ders programi gibi degisik adlar altinda
kullamlmaktadir. '
Varig’a ( 1978:17) gore egitim programi; bir egitim kurumunun, gocuklar,
gengler ve yetiskinler i¢in sagladigi, milli egitimin ve kurumun amaglarinin
gerceklesmesine doniik tiim faliyetleri kapsar. Ogretim ders disi kol faliyetleri, 6zel
glinlerin kutlanmasi, geziler, kisa kurslar, rehberlik, saghik vb. Hizmetler ve
fonksiyonlar bu gergeve igine girer. Ogretim programi; belli bir dgretim basamagindaki
cesitli simf ve derslerde okutulacak konulari, bunlarin amaglarini, her dersin siniflara
gore haftada kag saat okutulacafini ve Ogretim yontemlerini, tekniklerini gOsteren
klavuzdur. Miifradat programi; daha ¢ok eski program anlayisini yansitan bu terim, tek
tek bir takim konulardan olusan bir program anlamina gelir. Ders programu ise; bir

disiplinin (dersin) amaci, muhteva (igerik), Ofretme Ofrenme siiregleri ve
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degerlendirmeden olugsan programdir. Boyle bir ders programi, bir okulun egitim
programinin kapsadifi, beden egitimi, matemetik, fen bilgisi, tarih, tiirkge vb. tiim
etkinlik kategorilerinin her biri i¢in s6z konusudur

(Biiyiikkaragdz, 1997:1-3).

[Ikogretim 1. Kademe beden egitimi derslerinde {inite esasina dayali konu alanlarinin
siniflara gére dagilimina yer verilmistir. Buna gére,

[lksgretim I. Sinif Beden Egitimi Ders Programi (Arici, 2001:5-62).

UNITE 1. Diizen Alistirmalari
1.1. Beden egitimi, spor ve saglik bilgisi
1.2. Cesitli sekillerde siralanma, yliriime
1.3. Siralanmalar ile ilgili oyunlar
1.4. Siralanmalar ile ilgili oyunlar
UNITE 2. Kosular
2.1. Ara dinlenmeli kosular
2.2. Hiz kosular
2.3. Kosu oyunlari
2.4. Kosu yarigmalar
UNITE 3. Atlama ve Atmalar
3.1. Durarak ve hiz alarak atlama
3.2. Atlamalarda oyun ve yarigmalar
3.3. Kiigiik araglar degisik sekillerde uzagé atma
3.4. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar

3.5. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar

3.6. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar
UNITE 4. Stralanma, Yiirtime, Sekme ve Sigramalar
4.1. Taklidi yiiriime, sckme ve sigramalar
4.2. Taklidi yiiriime, sekme ve sigramalar
4.3. Yiiriime, sckme ve sigramalarla ilgili oyun ve yarigmalar

4.4. Serbest olarak ip atlama
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UNITE S. Yuvarlanma ve Dayanmah Asmalar
5.1. Egik zeminlerde serbest olarak 6ne yuvarlanma
5.2. Dayanmali asmalar
UNITE 6. Kaldirma ve Tasimalar
6.1. Degisik durus ve tutuslarda kiiciik araglari kaldirma ve tagimalar
6.2. Kaldirma ve tagimalarla ilgili oyun ve yarismalar
UNITE 7. Tirmanmalar
7.1. Degisik araglarla tirmanmalar
7.2. Tirmanmalar ile ilgli oyun ve yarismalar
7.3. Tirmanmalar ile ilgili yarismalar
UNITE 8. Asilma Ve Sallanmalar
8.1. Astli durugta hareketler
8.2. Taklidi Asilma ve sallanmalar
8.3. Taklidi asilma ve sallanmalarla ilgili yarigmalar
UNITE 9. Denge Alistirmalarn
9.1. Aragsiz denge alistirmalar:
9.2. Araglarda denge alistirmalan
9.3. Denge ahistirmalan ile ilgili yarismalar
UNITE 10. Top Alistirmalart
10.1. Top atma aligtirmalari
10.2. Top yakalama alistirmalar
10.3. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar
10.4. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar
10.5. Top ile eglenceli oyun ve yarismalar
UNITE 11. Sarkili Oyunlar
11.1. Basit fiigtirlti sarkili oyunlar

[lkdgretim 2. Sinif Beden Egitimi Ders Programi (Araci, 2001:70-123).

UNITE 1. Diizen Alistirmalar
1.1. Beden egitimi, spor ve saglik bilgileri
1.2. Cesitli sekillerde siralanma, ytiriime

1.3. Siralanmalar ile ilgili oyunlar
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1.4. Siralanmalar ile ilgili oyunlar
UNITE 2. Kosular

2.1. Ara dinlenmeli kosular

2.2. Hiz kosulan

2.3. Kosu oyunlart

2.4. Kosu yarigmalar
UNITE 3. Atma ve Atlamalar

3.1. Durarak ve hiz alarak atlama

3.2. Atlamalarda oyun ve yarismalar

3.3. Kigtik araglar degisik sekillerde uzaga atma

3.4. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar

3.5. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar
UNITE 4. Siralanma, Yiirlime, Sekme ve Sigramalar

4.1. Taklidi yiirime, sekme ve sigramalar

4.2. Serbest olarak ip atlama

4.3. Yiiriime, sekme ve sigramalarla ilgili oyun ve yarigmalar
UNITE 5. Yuvarlanma ve Dayanmali Asmalar

5.1. Egik zeminlerde serbest olarak 6ne yuvarlanma

5.2. Dayanmalt agmalar
UNITE 6. Kaldirma ve Tagimalar

"6.1. Degisik durus ve tutuslarda kiigiik araglari kaldirma ve tagimalar

6.2. Kaldirma ve tasimalarla ilgili oyun ve yarigmalar
UNITE 7. Tirmanmalar

7.1. Degisik araglara tirmanmalar

7.2. Tirmanmalar ile ilgili oyun ve yarigmalar

7.3. Tirmanmalar ile ilgili yarismalar
UNITE 8. Asilma ve Sallanmalar

8.1. Asili durusta hareketler

8.2. Taklidi astima ve sallanmalar

8.3. Taklidi asilma ve sallanmalarla ilgili yarismalar
UNITE 9. Denge Alistirmalart

9.1. Aragsiz denge alistirmalar:
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9.2. Araglarda denge hareketleri

9.3. Denge aligtirmalar ile ilgili yarigmalar
UNITE 10. Top Alistirmalart

10.1. Top atma aligtirmalari

10.2. Top yakalama alistirmalari

10.3. Top ile eglenceli oyun ve yarismalar

10.4. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar

10.5. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar
UNITE 11. Sarkih Oyunlar

11.1. Basit fugtirli sarkili oyunlar

[lkgretim 3. Sinif Beden Egitimi Ders Programi (Arict, 2001:130-189).

UNITE 1. Diizen Alistirmalart
1.1 Beden egitimi, spor ve saglik bilgileri
1.2 Cesitli sekillerde siralama, yiiriime
1.3 Temel duruslar
UNITE 2. Kosular
2.1. Dayaniklilik kosulan
2.2. Hiz kosulari
2.3. Kosu oyunlari
2.4. Kosu oyunlart
2.5. Kosu yarismalari
UNITE 3. Atlama ve Atmalar
3.1. Uzun atlama
3.2. Yiiksek atlama
3.3 Atlamalarda oyun ve yarigmalar
3.4. Kiiglik araclar1 degisik sekillerde uzaga atma
3.5. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar
3.6. Atma ve firlatma hareketlerini kapsayan oyunlar
UNITE 4. Yiiriime, Sekme ve Sigramalar
4.1. Taklidi yiirime, sekme ve sigramalar

4.2. Yiirlime, sekme, sigrama ve kosular

54



4.3. Yiirime, sekme ve sigramalarla ilgili yarigmalar
UNITE 5. Yuvarlanma ve Dayanmali Asmalar
5.1. Egik zeminlerde serbest olarak 6ne yuvarlanma
5.2. Dayanmal: agmalar
UNITE 6. Kaldirma ve Tasimalar
6.1. Kigiik araglart kaldirma ve tagimalar
6.2. Kaldirma ve tasimalarla ilgili oyun ve yarigmalar
6.3. Kaldirma ve tasimalarla ilgili oyun ve yarigmalar
UNITE 7. Tirmanmalar
7.1. Degisik araglaria tirmanmalar
7.2. Tirmanmalar ile ilgili yarigmalar
7.3.. Tirmanmalar ile ilgili yarigmalar
UNITE 8. Asilma ve Sallanmalar
8.1. Asihi durusta hareketler
8.2. Taklidi asilma ve sallanmalar
UNITE 9. Denge Alistirmalar
9.1. El bas dengesi
9.2. Aracta denge hareketleri
9.3. Denge aligtirmalart ile ilgili yarismalar
UNITE 10. Top Alistirmalan
10.1. Top atma alistirmalart
10.2. Top yakalama aligtirmalan
10.3. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar
10.4. Top ile eglenceli oyun ve yarigmalar
10.5. Top ile eglenceli oyun ve yarnismalar
UNITE 11. Halk Oyunlar1 ve Sarkili Oyunlar
11.1. Basit fugtirli halk oyunlar
11.2 Basit fliglirlii halk oyunlari
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2.4.4. [lkégretim I. Kademe 4. Ve 5. Simif Beden Egitimi Ders Programi
ilkdgretim 4. Siuf Beden Egitimi Ders Programt (Arici, 2001 :196-270).

UNITE 1. Diizen Alistirmalart

1.1 Beden egitimi, spor ve saglik bilgileri

1.2 Temel duruslar, yiiriiylisler ve doniisler

1.3 Dizilme, siralanma ve yiiriiyiisler
UNITE 2. Kosular

2.1. Hiz kosulan

2.2. Dayaniklilik kosular

2.3. Kosu oyunlari

2.4. Kosu yarigsmalar:
UNITE 3. Atlamalar

3.1. Uzun atlama

3.2. Yiiksek atlama

3.3 Atlamalarda oyun ve yarismalar
UNITE 4. Atmalar

4.1. Giille atma

4.2. Atmalar ile ilgili oyun ve yarigmalar
UNITE 5. Serbest Hareketler

5.1. Cesitli duruglarda serbest hareketler

5.2. Cesitli duruslarda serbest hareketler
UNITE 6. Yer Hareketleri

6.1. Temel cimnastik duruslar

6.2. One yuvarlanma

6.3. Geriye yuvarlanma

6.4. Kartvil
UNITE 7. Aragh Hareketler

7.1. Cimnastik sopasiyla hareketler

7.2. Cemberle hareketler
UNITE 8. Aragta Hareketler

8.1. Cimnastik strasi lizerinde hareketler

8.2. Kasada hareketler
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UNITE 9. Basketbol
9.1. Basketbola hazirlayict oyunlar
9.2. Basketbolda temel duruslar, top tutma ve paslar
9.3. Basketbolda top siirme
UNITE 10. Voleybol
10.1. Voleybola hazirlayict oyunlar
10.2. Voleybolda temel duruglar, parmak pas ve manset pas
10.3. Voleybola hazirlayici oyunlar
UNITE 11. Hentbol
11.1. Hentbole hazirlayici oyunlar
11.2. Hentbolde temel duruslar, top tutma ve paslar
11.3. Hentbolde top slirme
UNITE 12. Futbol
12.1 Futbola hazirlayict oyunlar
12.2. Futbolda topa vurus ¢esitleri ve top kontrol
12.3. Futbolda top siirme
12.4. Futbola hazirlayict oyunlar
12.5. Top oyunlariyla ilgili istek gurubu g¢alismasi
UNITE 13. Halk Oyunlari
13.1 Basit fiigiirlti halk oyunlari
13.2. Basit fuigiirlii halk oyunlart
UNITE 14. Masa Tenisi
14.1 Masa tenisinde top ve raketle tanigma
14.2. Forehand ve backhand vurus teknigi

14.3. Forehand ve backhand diiz servis

ilkogretim 5. Sinif Beden Egitimi Ders Programi (Arici, 2001:276-350).

UNITE 1. Diizen Alistirmalart
1.1. Beden egitimi, spor ve saglik bilgileri
1.2. Temel duruslar, dizilme ve siralanmalar

1.3. Dizilme, siralanma, ylrliylis ve doniisler
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UNITE 2. Kosular
2.1. Hiz kosular1
2.2. Orta mesafe kosular
2.3. Bayrak kosulari
2.4. Kosu yarigmalari
UNITE 3. Atlamalar
3.1. Uzun atlama
3.2. Ug adim atlama
3.3. Yiiksek atlama
UNITE 4. Atmalar
4.1. Giille atma
4.2. Atmalar ile ilgili oyun ve yarigmalar
UNITE 5. Serbest Hareketler
5.1. Cesitli duruslarda serbest hareketler
5.2. Cesitli duruslarda serbest hareketler
UNITE 6. Yer Hareketleri
6.1. Temel jimnastik duruslar
6.2. One ve geriye yuvarlanma
6.3. El bas dengesi ve 6ne yuvarlanma
6.4. Temel cimnastik duruslariyla baglantili hareketler
UNITE 7. Aragh Hareketler
7.1. Flema ile hareketler
7.2. Esarpla hareketler
UNITE 8. Aragta Hareketler
8.1. Cimnastik sirast {izerinde hareketler
8.2. Kasada hareketler
UNITE 9. Basketbol
9.1. Basketbola hazirlayict oyunlar ve oyun kurallar
9.2. Basketbolda temel duruslar, top tutma ve paslar
9.3. Basketbolda top stirme
9.4. Basketbolda sut atma
9.5. Basketbolda turnike
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UNITE 10. Voleybol
10.1. Voleybola hazirlayici oyunlar ve oyun kurallari
10.2. Voleybolda parmak pas
10.3. Voleybolda manset pas
10.4. Voleybolda servis
UNITE 11. Hentbol
11.1 Hentbole hazirlayici oyunlar ve oyun kurallan
11.2. Hentbolde temel duruslar, paslar ve top tutma
11.3. Hentbolde top siirme
11.4. Hentbolde kale atiglar
UNITE 12. Futbol
12.1. Futbola hazirlayici oyunlar ve oyun kurallari
12.2. Futbolda topa vurus gesitleri
12.3. Futbolda top kontrol
12.4. Futbolda top siirme
12.5. Futbolda sut atma
UNITE 13. Halk Oyunlar
13.1. Basit figiirlti halk oyunlarn
13.2. Basit fligiirlti halk oyunlart
ONITE 14. Masa Tenisi
14.1. Forehand ve backhand vurus teknigi
14.2. Forehand ve backhand diiz vurus

14.3. Backhand yan donuslii servis.
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IiL. BOLUM

3.METODOLOJI

Bu béliimde, arastirmanin y6ntemi, evreni, 6rneklemi, arastirmada kullanilacak
dlgme aracinin hazirlanmasi, geligtirilmesi ve uygulanmasi, arastirma verilerinin

toplanmast ve verilerin analizi ile ilgili agiklamalar yer almistir.

3.1. Arastirmanin Yéntemi

[lkogretim 1. kademede 6gretmen gorisleri gergevesinde oyunla egitimin nemi
var olan gekli ile betimlenmigtir. Bu anlamda arastirma durum saptamasina yoneliktir.
Literatiir taramasi ve anket uygulamasi arastirmanin temel teknikleri olmustur. Ayrica
ilkdgretim 1. kademede simif Ogretmenlerinin oyunla egitim konusundaki yeterlik
diizeylerine, oyunla egitimin ¢ocugun gelisimi Uzerine etkilerine ve ilkogretim I.
kademe programlart igerisinde oyunla egitim uygulamalarina yeterince yer verilip

verilmedigi ele alinmugtir.

3.2. Evren ve Ornekiem

Arastirmanin evrenini Milli Egitim Bakanhgina bagli Kars il merkezinde
bulunan ilk6égretim okullari 1. kademe 2003-2004 egitim- 6gretim yilinda gorev yapan
ogretmenler olugturmustur. Arastirmanin Orneklemini Kars il merkezinde bulunan
ilkogretim okullari arasindan tesadiifi 6rnekleme yoluyla segilen 15 Ilkdgretim
okulunda gérev yapan 268 sinif dgretmeninin  yaklagtk % 60’na tekabiil eden 157
Ogretmen olugturmaktadir.

Orneklemi olusturan ogretmenlerin cinsiyetlerine, mezun olduklari yiiksek
opretim kurumlarina, kidemlerine gore dagihmlart ve ytzdeleri asagidaki tablolarda

sirastyla verilmistir.
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Tablo 3.1.Arastirma Kapsamina Alinan Ogretmenlerin Cinsiyetlerine Gére Dagilimi

Cinsiyet f %
Erkek 77 49.0
Kadin 80 51.0

TOPLAM 157 100,0

Tablo 3.1°de goriildiigii gibi arastirma kapsamina alinan gretmenlerinin - % 51°1 kadin,

% 49 ’u erkektir. Aragtirmaya 157 6gretmen dahil edilmistir.

Tablo 3.2. Arastirma Kapsamina Alinan Ogretmenlerin Ogrenim Durumlarina Gére

Dagilimi

Ogrenim Durumu f %
Ogretmen Okulu 2 1.3
On Lisans ( Iki Yillik Egitim Enstitiisit Veya Egitim Yilksekokulu) 78 49.7
Lisans ( Dort Yillik Egitim Fakiltesi Veya Dort yilltk Fen Edebiyat Fak. 68 433
Diger Okullar 9 5.7
TOPLAM 157 100,0

Tablo 3.2’de goriildiigii gibi 6gretmenlerin biiyitk cogunlugu 6n lisans % 49.7 ve
lisans % 43.3 mezunlaridir. Opretmenlerin oldukga kiigiik bir yiizdesini % 8 ise diger

okullar ile 6gretmen okulu mezunlardir.

Tablo 3.3. Arastirma Kapsamina Alinan Ogretmenlerin Meslekteki Kidemlerine Gore

Dagilimi
KIDEM f %
1-4 Y1l 21 133
5-9 Yil 26 16.6
10-14 Y1l 25 15.9
15 ve daha yukarist 85 54.2
TOPLAM 157 100,0

61




Yukarida ki tabloda 6gretmenlerin yarisindan fazlasi % 54 15 y1l ve daha fazlasi uzun
siire 6gretmenlik mesleginde kalmistir. Ancak diger 63retmenlerin meslekteki calisma

yillari arasinda 6nemli farkliliklar yoktur.

3. 3. Veri Toplama Araci

Bu ¢alismada veri toplama aract olarak anket ydntemi kullamilmistir. Anketler
farkli tiirlerdeki sorular1 kapsamaktadir. Ilk sorular 6gretmenlerin cinsiyet, dgrenim
durumu ve ¢alisma yillarim kapsayan demografik sorulardan olusurken diger sorular
simf 6fretmenlerinin oyunla egitimin 6nemi ile ilgili goriislerini ortaya koymaya

yoneliktir.

3.4. Veri Toplama Aracinin Gelistirilmesi ve Uygulanmasi

Ogretmenlerin goriislerinin alinmasina yonelik olarak hazirlanan veri toplama
aracinin gelistirilmesinde Oncelikle literatiir taramast yapilmigtir. Ayrica ankette yer
alan sorularin anlagilabilirligini degerlendirmek amaciyla arastirmaya dahil edilmeyen
25 ogretmeni kapsayan bir 6n ¢alisma yapilmistir. Hazirlanan anketin gegerlilik ve
glivenilirlik ¢6ziimlemesini yapmak amaciyla pilot uygulamasi sonucunda ankette yer
alan sorular yeniden bigimlendirilmistir. Bazi sorular {izerinde gerekli diizeltmeler
yapilarak ankete son sekli verilmigtir.

Sinuf 6gretmenlerine anket formlart dagitilarak bu forumlarin doldurulmasina
iliskin gerekli agiklamalar arastirmaci tarafindan yapilmistir. Anket formlari 6meklemi
olusturan 15 okulda gorev yapan 157 Ogretmen tarafindan cevaplanmistir.
Ogretmenlerin yiizde yiiziinden cevap alinmustir. Anket sorularinin konulara gore genel

dagilimlart asagidaki tabloda gosterilmistir.
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Tablo 3.4. Anket Maddelerinin Konulara Gore Dagilimi

Sira Alanlar Madde Numaralari Madde
No Sayisi
1 ilkdgretim 1. Kademe Simif Ogretmenlerinin
Oyunla Egitim Konusunda Sahip Olduklari 4,5,6,14,16,18,19 7
nitelikleri ile ilgili Genel Goriigleri
2 | ilksgretim I. Kademe Simif Ogretmenlerinin 7,8,9,12,13,15,17,20,21,23 10
Oyunla Egitimin Onemine {liskin goriigleri
3 {lkogretim 1. Kademede Oyunla Egitim 11,25,26,27,29,30,31,33 8
Ogretmenlere Gore Cocugun Gelisimine iliskin
goritgleri
4 | 1lkdgretim I. Kademe Programlan Igerisinde 10,22,24,28,32 5

Oyunla Egitim Uygulamalarina iliskin gorisleri

3.5. Verilerin Degerlendirilmesi ve Analizi

Toplanan anket formlarindaki cevaplar kodlanmistir. Benzer bir sekilde ankette

yer alan agik uglu sorulara verilen cevaplar degerlendirmeye alinarak ortak 6zelliklerine

gore gruplandinilarak kodlanmistir. Verilerin analizi bilgisayar ortaminda SPSS paket

programi ile yapilmigtir. Ornekleme alinan 6gretmenlerin verdikleri cevaplarin frekans

dagilimlan ve yiizdelikleri tablolar i¢erisinde verilmistir.
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Iv. BOLUM

4. BULGULAR ve YORUM

Bu boliimde alt problemlerle ilgili olarak toplanan verilerin analizi yapilarak
sonuglar tablolar halinde sunulmustur.

Bu béliimdeki bulgular ve yorumlar asagidaki alt baghklara gére diizenlenmigtir.
1. ilkogretim I. kademe sinif Sgretmenlerinin oyunla egitim konusundaki Yeterlik
Algilarina iliskin bulgular ve yorum.
2. Illkogretim 1. kademe sinif 6gretmenlerinin oyunla egitimin 6nemine ait goriiglerine
iligkin bulgular ve yorum.
3. Ilkogretim 1. kademe simf 8@retmenlerinin oyunla egitimin gocugun geligsimine ait
goriislerine iliskin bulgular ve yorum.
4. Ilksgretim 1. kademe sinif dgretmenlerinin 1. kademe programlar igerisinde oyunla

egitim uygulamalarina ait gériislerine iligkin bulgular ve yorum.

A. ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ OYUNLA
EGITIM KONUSUNDAKI YETERLIK ALGILARINA ILISKIN BULGULAR
VE YORUM

Tablo 4.1. Oyunla Egitim Konusunda Alinan Derslerin Yeterliligine Iliskin Frekans ve

Yiizdelik Degerler Tablosu

F %
1 Tamamen yeterli 8 |51
2 Yeterli 14 {89
3 Kismen yeterli 45 | 28.7
4 Yeterli degil ' 90 | 573
TOPLAM 157 | 100.0

Sizce mezun oldugunuz fakiiltenizde oyunla egitim konusunda aldiginiz dersler
ne dereceye kadar yeterlidir? Sorusuna verilen cevaplar i¢in tablo 4.1.’¢ bakildiinda
ogretmenlerin % 57’si oyunla egitim konusunda aldiklar: derslerin yeterli olmadigini

belirtirken, % 29’u ise kismen yeterli oldugu yoniinde goriis belirtmistir.
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Buna ragmen 6gretmenlerin yalmzca % 9’u aldiklan derslerin yeterli oldugunu, % 5’
ise tamamen yeterli oldugu ydniinde gériis ifade etmistir.

Sinif O6gretmeni yetistiren kurumlan inceledigimizde programlari igerisinde
oyunla egitimin Onemi vurgulanmasina ragmen, programlar ayrintili olarak
incelendiginde verilen derslerin yeterli olmadigi goriilmektedir. Tablo 4.2°den elde
edilen bulgular sonucunda &gretmenler oyunla egitim konusunda yeterli diizeyde ders
almaya gereksinim duyduklarini ortaya koymaktadir. Bu konuda verilecek egitimin
Ogretmenlere rehber olacagi, Ogretme Ogrenme etkinliklerinin daha saglikli
gerceklesmesinde ve hedeflere ulasilmasinda yararli olacag: disiiniilmektedir. Ayni
zamanda (Sen, 2003:16) tarafindan yapilan arastirmadan elde edilen bulgular da bu

diisiinceleri destekler niteliktedir.

Tablo 4.2. Oyunla Egitim Alaninda Ogretmenlerin Kendilerini Gelistirmek I¢in

Yararlandiklan Kaynaklara Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Kitap vb. yayinlan takip ediyorum 42 | 26.8
Deneyimli 6gretmenlerin tecriibelerinden
2 yararlaniyorum 13 | 83
3 Internet vasitasiyla bilgileniyorum 1 0.6
Kitap vb. yayinlar takip ediyorum, internet
4 vasitastyla bilgileniyorum 8 5.1
Kitap vb. yayinlar takip ediyorum, Deneyimli
5 Ogretmenlerin tecriibelerinden yararlaniyorum 67 | 42.7
Hizmet i¢i kurslara katiliyorum , Kitap vb.
6 yayinlari takip ediyorum 1S | 95
Kitap vb. yayinlan takip ediyorum, Internet
7 vasitasiyla bilgileniyorum, Deneyimli 11§ 7.0
Ogretmenlerin tecriibelerinden yararlamyorum
TOPLAM - : 157 | 100.0

Oyunla egitimde kendinizi gelistirmek icin yukarda kilerden hangilerinden
yararlaniyorsunuz? Sorusuna verilen cevaplardan hareketle 6gretmenlerin oyunla egitim
konusunda kendilerini gelistirebilmeleri igin yararlandiklart kaynaklara baktigimizda
dgretmenlerin % 27’si kitap vb. yaymnlardan % 42’si ise kitap vb. yayinlarla birlikte

deneyimli 6gretmenlerin tecriibelerinden yararlandiklart yontinde goriis belirtmistir.
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Bununla birlikte 8gretmenlerin % 8’1 kendilerini gelistirebilmek igin daha geleneksel bir
tarz olan deneyimli §gretmenlerin tecriibelerinden yararlanmayi tercih ederken, % 10°u
ise hizmet i¢i kurslara katilmay1 ve kitap vb. yayinlan takip etmeyi tercih etmistir.

Gortildiigii gibi Ogretmenlerin sadece onda biri hizmet i¢i kurslardan
faydalanabilmigtir. Egitimin amaglarindan birinin egitimin siirekliligini saglamak
oldugunu diisiindiiglimiizde hizmet i¢i egitimin gerekliligi de ortaya ¢ikmaktadir. Hizla
degisen bir toplumda ve mesleklerinin gereklerini hizmet dncesinde gérmiis olduklari
ogrenim ile karsilamakta zorluk ceken Ogretmenlerin hizmet i¢inde yetistirilmesinin
zorunlulugu giin gec tikge artmaktadir.

Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerin % 7°si kendilerini gelistirmek adina diger
Ogretmenlerden farkli olarak kitap, internet ve deneyimli 6gretmenlerin tecriibelerinden
yararlandiklarina isaret etmektedir. Ayrica kitap ve Internet aractligiyla bilgilendigini
sOyleyenlerin oram % 5 iken sadece internet aracilidiyla bilgilendigini ifade edenler ise
% 0.6 dir. Bu bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin kiigiik bir ylizdesinin egitimde
giderek yayginlasan internetten yararlandiklart goriilirken, % 85°ten fazlasinin
kendilerini  gelistirebilmeleri igin ¢agdas bir iletisim araci olan internetten
faydalanamadiklar1 anlagilmaktadir. Tablo 4.2. de sunulan bulgular aym1 zamanda
dgretmenlerin oyunla egitim konusunda kendilerini gelistirmek igin yararlandiklar
kaynaklara bakildiginda genis bir yelpazeye dagildigt goriilmektedir. Bununla birlikte,
dgretmenlerin bityiik ¢ogunlugu egitim gereksinimlerinin kargilanmasinda mesleklerini

gelistirici ve egitici nitelikteki yayinlari takip edemedikleri sdylenebilir.

Tablo 4.3. Ogretmenlerin Oyunla Egitimde Cocuklarla Iletisim Kurmada Ne Derece

Zorlandiklarina Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

. F %
1 Tamamen 1 0.6
2 Cogunlukla 14 | 89
3 Nadiren 83 | 529
4 Hig¢ zorlanmiyorum 59 | 376
TOPLAM 157 | 100.0

Oyunla egitimde ¢ocuklarla iletisim kurmakta ne dereceye kadar zorlamyorsunuz?
Sorusuna verdikleri cevaplari yansitan yukarda ki tablo incelendiginde anketleri
cevaplayan 6gretmenlerin % 62 gibi bir ¢ogunlugun oyunla egitimde ¢ocuklarla iletisim

kurmakta zorlandift gériilmektedir.
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Ote yandan % 38’i hig zorlanmadigini ifade etmistir. Yukarda ki tablodan anlasildig:
kadariyla oyunla egitim konusunda gocuklarla iletisim kurmak 6grenciden 6grenciye
farkli tepkilerin kullanilmasini gerektirdigi ve bireysellik gosterdigi icin dgretmenlerin
kargilagtigt Oncelikli sorunlardan biri olarak gériilmektedir. (Sen, 2003:16-17)
tarafindan yapilan arastirma sonuglart da tablodaki bulgularla paralellik géstermektedir.

Sonug olarak &gretmenler etkili iletisime sahip degillerse, sahip olduklar diger
onemli beceriler 6grenciler {izerinde bir etki yaratmayacaktir. Cilinkii 6gretmenler bir
ogretim yihi boyunca egitsel hedefleri 6grencilere kazandirmak igin ¢aba harcarken
sadece Ofrenme Ofretme etkinlikleriyle degil ayni zamanda &grencilerle iletisim
kurmakla da ugrasmaktadirlar. Ogretimin amaglarinin 6grencilerde gerceklesmesinin bir
diger ifadeyle Ogrenmenin olusmasinin 6n kosullarindan biri de oyunla egitim

konusunda iyi bir iletisim kurmaktan gegtigidir.

Tablo 4.4. Ogretmenlerin Oyunla Egitim Konusunda Kaynak Yeterligine
iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Evet 11| 7.0
2 Kismen 82 | 52.2
3 Hayir 64 | 40.8
TOPLAM 157 | 100.0

Oyunla egitim ve 6gretim konusunda yeterli kaynaginiz var mu? Sorusuna verilgn
cevaplari .yansitan tablo 4.4’te goriilecegi gibi oyunla egitim ve dgretim konusunda
ogretmenlerin % 49’u yeterli kaynaginin olmadigini ifade ederken, % 50°si kismen
yeterli oldugunu agiklamiglardir. Bununla birlikte tabloya bakildiginda oyunla egitim
konusunda yeterli kaynaginin oldugunu belirten 6gretmenlerinin oranlarinin % 7 gibi
cok diisiik bir yiizdeyi olugturmast oldukga diigiindiiriictidiir. Bu bulgular 6gretmenlerin
oyunla egitim konusunda yeterli kaynaga gereksinim duyduklarini ortaya koymaktadir.
Tablo 4.2. de her ne kadar farkli kaynaklardan yararlandiklarini ifade etseler de gergekte

bu kaynaklarin da yeterli olmadigi yukaridaki tabloda goriilmektedir.
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Tablo 4.5. Ogretmenlerin Egitim ve Ogretimi Planlarken Oyunla Egitime Ayirdiklar

Zamanin Yeterligine Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Evet 18 | 11.5
2 Kismen 101 | 64.3
3 Hayir 38 | 24.2
TOPLAM 157 1 100.0

Egitim ve Ofretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayrabiliyor
musunuz?sorusuna verilen cevaplart yansitan tablo 4.5’teki bulgular ele alindiginda
aragtirmaya katilan 6gretmenlerin % 11°i egitim ve 6gretimi planlarken oyunla egitime
yeterli zaman ayirabildiklerini ifade ederken, dortte biri bu konuda zaman
ayiramadiklarim belirtmiglerdir. Bununla birlikte % 64 gibi bilyiik bir ¢ogunluk ise
oyunla egitime kismen zaman ayirabildiklerini ifade etmislerdir.

Arastirmadan elde edilen bulgular sonucunda ilkdgretim okullart bu haliyle
gorevini yerine getirmekle birlikte giinlimiiz ¢ocuklarinin oyunla egitime ayrilan zaman
konusunda ihtiyaglarint karstlayamamaktadir. Ogretmenlerin oyunla egitime yeterli
zaman ayiramamalarinin en 6nemli nedenlerinden biri olarak tablo 4.6’daki sorunlari

giindeme getirmislerdir.

Tablo 4.6. Oyunla Egitime Yeterli Zaman Ayiramama Nedenlerine Iliskin Frekans ve

Yiizdelik Degerler Tablosu

f %

1 Miifredat programinin ¢ok agir olmast ve oyunla

egitime elverisli olmamasi 23 | 165
2 Zaman yetersizligi 28 | 20.0
3 Arag- gereg ve kaynak yetersizligi 13 9.3
4 Ogretmenlerin oyunla egitim konusundaki bilgi

eksikligi 3 2.2
5 Miifredat programini yetistirme kaygisi 7 5.0
6 Diger 9 7.0
7 Kismen veya hayir olup da cevap vermeyenler 56 | 40.0

TOPLAM 140 | 100.0

Egitim ve Ogretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayirabiliyor

musunuz? Cevabiniz kismen veya haytr ise en 6nemli nedeni nedir?

68



Sorusuna verilen cevaplar1 yansitan yukarda ki tablo ya bakildiinda 6gretmenlerin %
89’unun egitim ve 6gretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayiramadiklan gok
agik bir sekilde goriilmektedir. Ancak zaman ayiramamalarinin en 6nemli nedenlerine
baktifimizda Ofretmenlerin % 40 gibi yarisina yakim herhangi bir neden
gostermemektedir. Ankete verilen cevaplarin ise ¢ok genis bir yelpazeye dagildig:
goriilmektedir.

Bu nedenle tabloya baktifimizda ankete cevap veren 6gretmenlerin en 6nemli
nedenlerden biri olarak % 20 gibi bir oranla zamanin yetersizliginden yakindiklar
gozlenirken, % 16’sinin ise miifredat programlarinin ¢ok agir olmasi ve oyunla egitime
elverisli olmamasini en o6nemli nedenlerin i{ist siralarina yerlestirdikleri gozden
kagmamaktadir. Goriildiigli gibi ¢ocuk egitiminin ve kisiliginin gelismesinde oyunla
egitimin 6nemi biiytiktiir. Kaldi ki oyunla egitim yardimiyla konularin ilgi ¢ekici nitelik
kazanmasi, yeni kelimelerin 6gretilmesi, hatali ¢aligma aliskanliklarinin diizeltilmesi,
akilda tutma oraninin ve siiresinin uzatilmas: gibi nedenlerle zamanin artinlmas: ve
miifredat programlarinin oyunla egitime elverisli hale getirilmesi ihtiyaci duyuldugu
sOylenebilir.

Tabloda gorildiigi gibi egitim ve ogretimi planlarken oyunla egitime yeterli
zaman ayiramayan ogretmenlerin % 9’nun arag-gereg ve kaynak yetersizligini 6n plana
cikardiklarn goriiliirken, % 5’inin ise miifredat programinin yetersizligini 6nemli bir
sorun olarak gosterdikleri anlagilmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik hazirlanan bir
miifredat programinin nitelikli olmasi igin gocuklara uygun olarak planlanmali ve
onlarin gelisim diizeyleri, ilgileri ve gereksinimleri dikkate alinmalidir. Bu agidan
bakildiginda miifredat programi gocuklarin fiziksel, duygusal, sosyal ve bilissel yonden
gelisimlerini hedeflemeli ve gocuklarin bu alanlarda ¢ok yonlii gelisimlerini saglamaya
caligmalidir.

Bununla birlikte 6gretmenlerin ¢ok kiiglik bir ylizdesi oyunla egitime yeterli
zaman ayiramama konusunda bilgi eksikliklerinin oldugunu ifade ederlerken, % 7’si bu
nedenlerin disinda siniflarin kalabalik olmasi ve ayrica bir oyun dersinin olmast
gerektigi yoniinde goriis belirtmiglerdir. Tablo 4.1°e baktigimizda 6gretmenlerin % 86
gibi biiytik bir ¢ogunlugun mezun olduklan kurumlarindan oyunla egitim konusunda
yeterli ders almadiklarim ifade ederlerken o6te yandan yukarda ki tabloyu

inceledigimizde elde edilen verilerin tablo 4.1°deki sonuglarla 6rtiistligli goriilmektedir.
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Sonug olarak egitim ve §gretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayiramamanin
nedenlerinin vurgulanmasi gerektigi ve bu nedenlerin tiim boyutlariyla ele alacak

sekilde siirekli olarak degerlendirilmesi ve gelistirilmesi gerekmektedir.

Tablo 4.7. Egitim Ogretim Faaliyetlerinde En Cok Bagvurulan Yénteme {liskin Frekans
ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Oyunla 6gretim 27 | 17.2
2 Yaratict drama 17 | 10.8
3 Proje ¢aligmasi 11 7.0
4 Soru —cevap 29 | 185
S Anlatim 73 | 46.5
TOPLAM 157 | 100.0

Egitimde yontem kavrami ele alindiginda &grencilere yeni davranislar
kazandirma isleminin nasil gerceklesecegi konusu karsimiza ¢ikmaktadir. Sinif iginde
Ogrenme-6fretme siirecinin etkili olabilmesi uygun yoOntemlerin se¢imiyle dogru
orantilidir. Ogretmenlerin yontem konusunda segici olabilmesi onlarin ¢ok farkli
yontemleri tanmimalart ve kullanabilmeleri ile olanaklidir. Bu ydntemler tablodakilerle
sinirlt tutulmustur,

Tabloda goriildiigi gibi egitim 6gretim faaliyetlerinde dgretmenlerin en gok bag
vurduklar yontemler % 46 ile anlatim (takrir), % 19’u soru-cevap, % 17’st oyunla
Ogretim, % 11’1 yaratici drama, % 7’si ise proje ¢aligmasi oldugu anlagilmaktadir. Bu
bulgulardan hareketie Sgretmenlerin biiylik bir ¢ogunlugu o6gretim ydntemi olarak
tamamen &gretmen merkezli olan anlatim yontemini tercih ettikleri ortaya ¢ikmaktadir.
Ancak diger yontemlerin de 6gretmenler tarafindan kullanildigi goriilmektedir.

Egitim Ogretim faaliyetlerinde biitiin yontemler 6nemli olmasina ragmen oyunla
ogretim yontemi ilkogretim I. kademede giderek Onemini artirmaktadir. Oyunla
dgretim, dgrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini
saglayan bir yontemdir. Oyunla dgretim kuramsal 6grenme ile uygulama arasinda
onemli bir bag kurar. Bu da soyut yasantilari somuta indirgemede etkili olur. Ayni
zamanda c¢ocuk, yaparak yasayarak 6grenme olanagi elde ettigi i¢in daha anlamh

-6grenme saglanmis olur.
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Tablo 4.8. Opretmenlerin Oyunla Egitimi Bir Ogretim Yontemi Olarak Kabul

Etmelerine iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Evet 116 | 73.9
2 Hayir 41 | 26.1
TOPLAM 157 | 100.0

Oyunla egitimi bir 6gretim y6ntemi olarak kullanabiliyor musunuz? Sorusuna
verilen cevaplari yansitan yukarda ki tablo incelendiginde 6gretmenlerin % 74’{ oyunla
egitimi bir OFretim yoOntemi olarak kullandiklarini sdylerken, % 26’smin ise
kullanmadiklari goriilmektedir. Ancak tablo 4.6’ya baktigimizda &gretmenlerin egitim
ogretim faaliyetlerinde tablodaki ile sinirli olan yontemlerden % 46 oraninda anlatim
yontemini tercih ettikleri goriiliirken sadece % 17’sinin oyunla 6gretimi tercih ettikleri
anlasilmaktadir.

Bugiih oyunla egitim bir &gretim yontemi olarak g¢ocuBun her yonden
gelismesinde biiylik rol oynadigi bilinmektedir. Oyunla egitim g¢ocugun en dogal
ogrenme yontemidir. Gegmis yasantilarin zihinde semalastirilmasini ve dziimsenmesini
saglarken gocuga planh hareket etmeyi de dgretir. Hayalinde gelistirdigini uygulamaya
koyan cocuk konu ile ilgili diigiiniir, yapmak istediklerini planlar ve organize eder.
Bununla birlikte oyunla egitim bir 6gretim yontemi olarak kullanildiginda ¢ocukta karar
verme, bellek, gozlem, akil yiiriitme, problem ¢6zme ve yaraticilik gibi birgok biligsel
yetenekleri ve bu yeteneklerin de 6grenme icin 6nemli oldugu goriilmektedir. Ayrl'ca
oyunla 6gretimin birer sosyal etkilesim laboratuari oldugu kabul edilen gergeklerden
biridir.

Yukaridaki tabloya bakildiginda ogretmenlerin % 26’st oyunla eitimi bir
6gretim yontemi olarak kullanmadiklarint belirtmislerdir. Bunun en 6nemli nedenleri

ise tablo 4.9°da goriilmektedir.
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Tablo 4.9. Ogretmenlerin Oyunla Egitimi Bir Yontem Olarak Kullanmalarina [liskin

Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Zamanin kisith olmast 10 | 24.4
2 Fiziki kosullar ve simiflarin kalabalik olmas: 6 | 14.6
3 Arag- gere¢ ve kaynak eksikligi 6 | 14.6
4 Ogretmenlerin oyunla 6gretimi bilmemesi 31 74
5 Digerleri 8 [19.5
6 Hayir olup cevap vermeyenler 8 [ 195

TOPLAM 41 | 100.0

Oyunla egitimi bir 6gretim yontemi olarak kullanabiliyor musunuz? Cevabiniz
hayir ise sizce en 6nemli nedeni nedir? Sorusuna verilen cevaplar yukarda ki tabloda
sunulmustur. Bir dnceki tabloya bakildiginda 6gretmenlerin % 74’1 oyunla egitimi bir
Ogretim yontemi olarak kullanabildigini ifade ederken, % 26’s1 kullanmadiklan
yoniinde goriis belirtmistir. Tablo 4.9°da ise oyunla egitimi bir §gretim y&ntemi olarak
kullanamadiklarin1 belirten ogretmenlerin verdikleri cevaplarin genis bir alana
dagiimasina ragmen oldukga ¢arpict bulgular oldugu goriilmektedir.

Ankete verilen cevaplar degerlendirildiginde hayir diven dgretmenlerin % 24’1
zamanin kisith olmasint en dnemli sorunlardan biri olarak gosterirken, % 15’1 ise fiziki
kosullar1 ve siniflarin kalabalik oldugunu isaret etmektedir. Bu nedenle oyunla egitimin
bir dgretim yontemi olarak kullanilmasina gocugun buna en ¢ok ihtiya¢ duydugu bir
zamanda, 6zellikle ilk6gretim I. kademede baglamak esastir. Bu noktadan harekétle
ilkdgretimde g¢ocugun egilimleri gdz Oniine alinarak zamanin artirilmas: ve fiziki
kosullarin  diizeltilmesi ihtiyact duyulmaktadir. Son zamanlarda Milli Egitim
Bakanhiiyla, oOgretmen yetistiren kurumlar arasinda igbirliginin gelistirilmesi bu
eksikligin giderilmesi konusunda sevindirici ancak yetersiz bir adim olarak kabul
edilmelidir.

Yukarda ki tabloda goriildiigii gibi oyunla egitimi bir 6gretim yontemi olarak
kullanamadiklarini belirten 6gretmenlerin % 15’1 arag-gere¢ ve kaynak eksikliginden
yakinirken, % 7’si ise Ogretmenlerin oyunla Ogretim yOntemini bilmedigini
vurgulamaktadir. Ote yandan % 20’si bu sorunlarin disinda miifredat programinin

yogun olmasina ve her konuyu oyunlastiramadiklart yéniinde goriis belirmistir.
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Ogretmenlerin % 19’unun hayir demesine ragmen herhangi bir sorunu isaret etmemeleri
ise konuya ne kadar uzak olduklarini gdstermektedir. Ozetle séylemek gerekirse oyunla
egitimin bir Ogretim yOntemi olarak istenilen nitelikte kullanilabilmesinin, fiziksel
sartlarin, programin, arag-gere¢ ve kaynak eksikliginin iyi sekilde giderilmesi ve

planlanmasina bagli oldugunu soyleyebiliriz.

B) ILKOGRETM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ OYUNLA
EGITIMIN ONEMINE AIT GORUSLERINE ILISKIN BULGULAR VE
YORUM

Tablo 4.10. Oyunla Egitimin Yararina Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler
Tablosu

f %
1 Cok yararlt 101 | 64.3
2 Yararli 51 | 325
3 Kismen yararli 5 3.2
TOPLAM 157 | 100.0

Oyunla egitimin ¢ocugun her yonden gelismesinde bliylik rol oynadif:
bilinmektedir. Yillar 6nce Cek egitimcisi Yan Amos Komenski her seyden &nce
¢ocugun diinyast oyundur (Bagaran, 1992:12) derken, oyunla ilgili son ylizyilda yapilan
calismalar oyunla egitimin farkli gelisim alanlarina olumlu etkilerinin bulundugu
saptanmuistir.

Tabléda goriildigii gibi “Sizce oyunla efitim ne dereccye kadar yararhdir?”
sorusuna dgretmenlerin % 64 gibi biiyiik bir ¢ogunlufu ¢ok yararli, % 33’1 ise yararl
diye goriis belirtmistir. Ancak % 3 gibi kiigiik bir ylizde ise kismen yararh oldugunu
sdylemistir. Bu amagla anketi cevaplayan ogretmenlerin tamamina yakint oyunla
egitimin yararli oldugu goriisiinde birlesmislerdir. Bu nedenle oyunla egitim ¢ocugun
ruhsal gelisiminde ve kisilik kazanmasinda, sngiden sonraki en énemli besindir. Ayrica
motor becerilerin gelismesinde 6nemli bir etkendir.

Oyunla egitim igerisinde ¢ocuk kendi bedenini tanir, yeteneklerinin farkina varir,
basarabilecegi ve bagaramayacagi davramslari 6grenirken, paylasma ve yardimlagmayi,

sorumiuluk alma ve diizénli ¢calisma aligkanligi edinir.
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Ote yandan oyunla egitimin ¢ocugun biligsel, sosyal, ahlaki ve duygusal gelisimine
biyiik katkist vardir. Ayni zamanda Fein (1981) yapmis oldugu galismalarda oyunla
egitimin 6nemine isaret etmistir (Celen, 1999:124). Bu nedenle oyunla egitim g¢ocugu
tanima ve tahlil etmede en iyi yol olarak gdsterilmektedir. Bu bulgular dogrultusunda
ankete cevap veren 6gretmenlerin tamamina yakini oyunla egitimin ¢ok yararl oldugu

yOniinde goriis belirtmislerdir.

Tablo 4.11. Oyunla Egitimin Ogretici Ara¢ Olarak Onemine iliskin Frekans ve
Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Cok Snemli 83 | 529
2 | Onemli 63 | 40.1
3 Kismen 6nemli 11 7.0
TOPLAM 157 | 100.0

Cocuklarin editim ve 6gretim sirasinda dikkatlerini uzun siire dagitmadan
muhafaza etmeleri olduk¢a zordur. Bir stire sonra sikilirlar ve dikkatleri dagilir. Bu da
kalict bir sekilde algilamay1 ve 6grenmeyi engeller. [1kogretim 1. kademe ¢ocuklarinin
dikkat stireleri oldukga kisadir. Oyunla egitimin &gretici bir arag olarak faydalarindan
birisi de dikkati yogunlastirma kalitesidir. ‘

Yukaridaki tabloya baktigimizda ankete cevap veren dgretmenlerin tamamina
yakint % 93 oyunla egitimin 6fretici ara¢ olarak ¢ok oOnemli oldugunu isaret
etmektedir.% 7 gibi kiigiik bir ylizde ise kismen 6nemlidir seklinde goriis belirtmistir.

Oyunla egitim oncelikle temel egitimin biitiin dallarinda hem 6gretim yontemi
hem de ogretim aracidir. Temel egitimde ¢ocuk disiinerek O6grenmez. Cesitli
durumlarda olusan deneyimlere gore 6grenme gerceklesir. Oyunla egitim Ggretici arag
olarak kullanildiginda ¢ocuk diger zamanlara gore daha serbest hareket etmekte ve ig
diinyasini daha gercekgi olarak yansitmaktadir. Boylece hatalari, zayif yanlari, buluslari,
yetenekleri ve egilimleri ile gocugun gercek kisiligini gézlemlemek miimkiindiir. Bu da
ogretmenin ¢ocukta var olan kapasite ile aynt zamanda verilmek istenenlerin ne kadarin
alabildiginin degerlendirilmesini yapabilmesine imkan vermektedir. Bu nedenle oyunla

egitimin 6gretici ara¢ olarak kullanilmast sonucunda 6grenmenin daha iyi hafizada
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kaldigini, mukayeseli diigiinme, karar verme ustalifi kazandirdigini ve davranislar
degistirdigini gozlemlemekteyiz.

Bununla birlikte oyunla egitim 6gretici arag olarak tipta (tedavide), is diinyasinda
(idareci yetistirilmesinde), mesleki egitimde, bos zamanlarin yararli bir bigimde
degerlendirilmesinde ¢ok¢a bagvurulan bir yontemdir (Metin and, 1974:306-307)
seklinde ifade edilmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda &gretmenlerin oyunla
egitimin 6gretici ara¢ olarak ¢ok onemli oldugu gortistinde fikir birligi olusturduklarn

s6ylenebilir.

Tablo 4.12. Ogretmenlerin Cocuklarin Oyun Yoluyla Isbirligi Yapmayi Ogrenme

Basarilarina Etkisine [liskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f 1 %
1 Cok etkili 94 | 59.9
2 Etkili 54 | 344
3 Kismen etkili 8 5.1
4 Etkisiz 1 0.6
TOPLAM 157 | 100.0

Cocuklarin yan yana bir etkinlik yapmast 6grenmenin bir yoludur. Oyun
sirasinda bir gocuk yeni arkadagliklar kurmayt, sira beklemeyi, dinlenmeyi, paylagmayi,
isbirligi yapmayi, yardimlagmayi, kurallara uymayr Ogrenmekte ve becerilerini
gelistirmektedir.

Tabloya bakildiginda ¢ocuklarin oyun yoluyla isbirligi yapmay: &grenmeleri
basarilarina sizce ne kadar etkilidir sorusuna ankete katilan &gretmenlerin tamamina
yakint % 99 etkilidir cevabini vermistir. Ancak % 1 gibi ¢ok diisiik bir ylizde ise etkisiz
oldugu ydniinde goriig belirtmistir. Bu nedenle gocuklarin oyun yoluyla isbirligi
yapmay1 Sgrenmeleri rekabet duygularim kontrol etme aliskanligini gelistirdigi gibi
catigmalart ¢oziimleyici ve akran iligkilerinde anlagma saglayici ortam olusturdugu
goriilmektedir. Fein ve Vanderberg, (1983 ) Rosen, Dixon ve Johnson , ( 1974 )
yaptiklari ¢alismalarda oyun sirasinda gurupta isbirliginin arttigini saptamiglardir
(Celen, 1999:124). Ote yandan oyunlar yolu ile gocuklar kendileri ve bagkalart hakkinda
bilgi sahibi olurlar, kendi kapasite ve sinurliliklarim Sgrenirler. En 6nemlisi ¢ocuklar
oyun yolu ile yasamlarini organize etme ve denetleme aligkanligini gelistirebilirler.

Cambliyer tarafindan yapilan bir aragtirmada oyunlar yolu ile isbirlii yapmay: dgrenen
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cocuklarin psikososyal alanda kazandiklari davranislarin giinliik yasamda gerekli ve
ilgili benzer durumlara transfer oldugunu goéstermistir (Camliyer ve c¢amliyer,
1997:122). Bu bulgular 6gretmenlerin tamamina yakininin g¢ocuklarin oyun yoluyla
isbirligi yapmay: O63renmelerinin basarilarini olumlu yonde etkiledigini isaret

etmektedir.

Tablo 4.13. Oyunla Ogretimin Ne Kadar Etkili Olduguna iligkin Frekans ve Yiizdelik

Degerler Tablosu
f %
1 Cok etkili 85 | 54.2
2 Etkili 62 | 39.5
3 Kismen etkili 9 5.7
4 Etkisiz 1 0.6
TOPLAM 157 | 100.0

Tabloda goriildiigii gibi 6gretmenlerin % 54’1 ¢ok etkili, % 39’u etkili derken
% 5’1 kismen etkili diye cevap vermislerdir. Cocuklarin egitiminde oyunla &gretim ne
kadar etkilidir sorusuna % 0.6 gibi ¢ok diisiik bir yiizde ise etkisiz oldugunu dile
getirmigtir. Tabloya baktifimizda 6gretmenlerin tamamina yakini ¢ocuklarin egitiminde
oyunla ogretimin ¢ok etkili oldufu yoniinde goriis birligi igerisinde olduklar
goriilmektedir.

Cocuklann her an oyunla i¢ ige olduklan diigtintildiigtinde, oyun aracilig ile
ogretim ¢ok kolay gergeklesebilir. Oyunla egitime etkin 6grenme, yasayarak aktif
ogrenme de denilmektedir. Oyunla egitimde ¢ocuk duygularint kullanir, dokunur, duyar,
goriir ve hisseder. Boylece kalici ve kolay bir 6grenme ortami saglanir. Oyunla egitim
cocugun bilgilenme siirecinde bir arag olarak ¢ok etkilidir. Ayni zamanda oyunla egitim
aktiviteleri her zaman ¢ocuk egitiminin bir pargast olmugtur. Cocuk kavramlari,
cisimleri, toplumsal kurallari, haklarini ve miicadele etmeyi oyunla egitim igerisinde
once algilar, sonra anlar sonra da §grenir ve gelistirir. Cocugu dgrenmeden sogutmanin
en kestirme yolu oyunla egitimden alikoymaktir. Bunun yerine oyunla egitimi
ogrenmenin yardimcist ve araci kilmak gerekir. Fransiz yazar ve filozofu Jean Jacgues
Rousseau ( 1712-1778), Isvigreli egitimci Johann Heinrich Pestalozzi ( 1746-1827 ),
Alman egitimci Friedrich Frobel ( 1782-1852 ) ve ltalyan egitimci Maria Monstesorri

( 1870-1952 ) cocuklarin egitiminde oyunla 6gretimin 6nemli oldugunu belirtmislerdir
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(Erden, 2001:16). Bu agiklamalardan da anlasildig: iizere egitimde oyunla 6gretimin
onemi bliytiktlir. Yapilmis olan ¢aligmalar irdelendiginde bu ¢alismadan ¢ikan

sonuglarla 6rtiistigii goriilmektedir.

Tablo 4.14. Oyun ve Oyunla Egitim Cocuk Gelisimi A¢isindan Onemine Iliskin Frekans
ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen 6nemli 65 | 414
2 Onemli 81 | 51.6
3 Kismen 6nemli 11 7.0
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.14.te goriildiigii gibi oyun ve oyunla egitim ¢ocuk gelisimi agisindan ne
dereceye kadar 6nemlidir sorusuna dgretmenlerin % 93 gibi ezici bir gogunlugu 6nemli
oldugunu belirtirken, kismen 6nemli diyen 6gretmenler ise % 7 gibi distik bir ylizdeyi
olusturmaktadir. Bu bulgular dogrultusunda oyunla egitimin ¢ocugun gelisiminde
onemli bir yeri oldugu Ogretmenler tarafindan ylizde yiize yakin bir ¢ogunlukla
desteklenmistir. Oyunla egitim biitiin gocuklar i¢in yasamin en Snemli boéliimudiir.
Cocuklar oyundan yalmiz hoslanmakla kalmaz ayni zamanda birgok sey Ofrenirler.
Oyunla egitim, biligsel ve fiziksel gelisimi gl¢lendirdigi gibi sosyal ve duygusal
gelisimi de tesvik eder, yaraticilift gelistirir ve yeni disiinme yollarint ortaya
¢ikartmaya yardimect olur.

Saglikli ve istenilen davraniglara sahip gocuklart yetistirmek, onlarin gelisim
ozelliklerini ve bu 6zellikler dogrultusunda ihtiyaglarinin neler oldugunu bilmekle
miimkiindiir. Hangi diizeyde ve nerede olursa olsun oyunla egitimde gocugun gelisim
durumunu, ilgilerini, ihtiyaglarini, yeteneklerini ve iginde bulundugu sartlar1 bilmek ve
karsilagtig1 problemler hakkinda fikir sahibi olmak ¢ocugun gelisimi ag¢isindan son
derece dnemlidir. Kaldi ki Tullia Musatti’nin yapmis oldugu bir arastirma da, oyunla
egitimin ¢ocugun geligiminde Snemli bir etken oldugunu gostermektedir (Musatti,
1986:49-60). Ogretmenler vermis olduklart cevaplar dogrultusunda oyun ve oyunla

egitimin gocuk gelisimi agisindan son derece $nemli oldugunu géstermektedir.
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Tablo 4.15. Oyunla Egitimin Cocuklarda Meydana Getirdigi En Onemli Degisiklige
Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Diizenli olma 151 96
2 Arkadaslariyla uyum icinde olma 33 | 21.0
3 Kendine giiven duyma 39 | 248
4 Zeka ve kavrama giiciinii artirma 24 | 153
5 Cocugun kendisini daha rahat ifade edebilmesine | 46 | 29.3

yardimci olma

TOPLAM 157 | 100.0

Egitim genel anlamda bireyde davramig degistirme siireci olarak bilinirken,
oyunla egitim ise egitimin 6nemli boyutlarindan birisi olarak goriilmektedir. Bu nedenle
oyunla egitim ¢ocufu tamma ve tahlil etmede en iyi yollardan biri olarak kabul
edilmektedir. Oyunla egitimin ¢ocuklarda meydana getirdigi ¢ok 6nemli degisiklikler
oldugu bilinmesine ragmen, bu degisiklikler tablodakilerle sinirli tutulmustur.

Tablo 4.15’teki bulgular ele alindifinda arastirmaya katilan &3retmenlerin
oyunla egitimin ¢ocuklarda meydana getirdigi en 6nemli degisiklik nedir sorusuna
% 29’u ¢ocugun kendisini daha rahat ifade edebilmesine yardimci olma diye
belirtirlerken, % 25°i ise kendine giiven duyma diye ifade etmistir. Ote yandan
ogretmenlerin % 21’1 arkadaslartyla uyum iginde olma derken, % 1571 ise zeka ve
kavrama giiciinii artirma ve % 10’u diizenli olmanin ¢ocuklarda meydana getirdigi en
onemli degisiklik oldugu y6niinde goriis belirtmistir.

Yukaridaki tabloya baktifimizda ankete cevap veren Ogretmenlerin oyunla
egitimin ¢ocuklarda ©nemli degisikliklere neden oldugunu belirtmelerine ragmen
verilen cevaplarnin farkli segeneklerde genis bir yelpazeye dagildigi gdzlenmistir.
Goriildiigii gibi oyunla egitim gocugun ilgisini kamgilar, gocuga ger¢egi tanitir ve yeni
buluglar yapmasina yol agar. Dogru-yanhs, giizel-girkin, iyi-kotii, hakli-haksiz gibi
kavramlar ve aligkanliklart ¢ocuk oyunla egitim igerisinde goriir ve 6grenir, dener ve
benimser. Kendine uygun gelenleri yenileyerek pekistirir.

Ote yandan siraya girmek, sirasimi beklemek, baskalarinin haklarina sayg:
gostermek, yonetmek, yonetilmek, bagkalariyla uyum ve esgiidiim saglamak, kendine

giiven, kendini denetleme, ¢abuk karar verme, isbirligi yapma gibi davramgslar
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kazandirmak olarak goriilmektedir. Sonug olarak oyunla egitimin ¢ocuklarda ¢ok

onemli degisiklikler meydana getirmis oldugu kabul edilmektedir.

Tablo 4.16. Oyunla Egitimin Ders Dist Etkinliklerle Desteklenmesine lliskin
Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Evet 143 | 91.1
2 Hayir 14 | 8.9
TOPLAM 157 | 100.0

Cagdas egitim sistemlerinde, ¢ocuklarin gelisiminde ders i¢i etkinlikler kadar,
ders dist etkinlikler de 6nemlidir. Ders dis1 etkinlikler, hem ¢ocuklarin bir biitiin olarak
gelisimine, ‘hem derste 6grenilenlerin pekistirilmesine, hem de yasamla ilgili somut
yasantilarin edinilmesine hizmet etmektedir. Zaten, ders disi etkinlikler, okulda veya
okul disinda, dersler disinda, egitimin amaglarina uygun olarak, ¢ocuklarin ilgi ve
istekleri dogrultusunda, kisiliklerini gelistirmek igin, okul yOnetiminin bilgisi ve
ogretmenin rehberligi altinda yapilan, planli, programli ve diizenli ¢alismalar olarak
tanimlanmaktadir (Binbasioglu, 2000:9).

Tablo 4.16°daki bulgular ele alindifinda, oyunla egitim ders digt etkinliklerle
desteklenmeli midir sorusuna 6gretmenlerin % 91 gibi bliylik bir ¢ogunlugu evet
demistir. Ancak % 9'u ise desteklenmemesi yoniinde gorii belirtmistir. Tabloya
bakildiginda gocuk egitiminin ve kisiliginin gelismesinde oyunla egitimin ders digi
etkinliklerle desteklenmesinin 6neminin ¢ok bilyiikk oldugu goriilmektedir. Cocuk
yasamunda gerekli olan davrans, bilgi ve becerileri oyun iginde kendiliginden 6grenir.
Cocugun kisiligi sekillenir, yetenekleri ydnlendirilir. Oyunla egitim igerisinde gocuk
kendini bulur ve egemendir, her tiirlit kisitlamadan uzaktir. Bu nedenle oyun igerisinde
¢ocugun kendine olan 6z giiveni artar ve duygusal tepkilerini kontrol etmeyi Ggrenir.
Ayni zamanda oyunla egitim ders digt etkinliklerle gocuklarin karsilikli konusmalarini
gelistirmek, degisik roller belirleme, problem ¢ozme ve karar verme becerilerini
kullanmay1 saglamaktadir.

Bu dogrultuda Gelfer ve Perkins, ( 1992 ) yapmis olduklar bir aragtirmada
oyunla egitimin ders dist etkinliklerle desteklenmesi gerektigi yoniindeki goriisleri

tablodaki bulgularla paralellik gostermektedir (Pehlivan, 1997:21).
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Ankete cevap veren Ogretmenlerin % 91°inin oyunla egitim ders dist
etkinliklerle desteklenmelidir yoniinde olumlu goriis belirttigi goriilmektedir. Ancak

bunun en 6nemli nedenlerini ise tablo 5.17’de ifade etmiglerdir.

Tablo 4.17. Oyunla Egitimin Ders Dis1 Etkinliklerle Desteklenme Nedenlerine {ligkin

Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %

1 Cocugun kendisine olan giiven duygusunu
gelistirme ve kendisini daha rahat ifade 21 | 14.7
edebilmesini saglar

2 Bilgilerin pekistirilmesini saglar ve egitimi 20 | 14.0
stirekli kilar

3 Ders saatlerindeki zamanin kisitlt olmast nedeni 13 | 9.1
ile desteklenmeli

4 Oyunla egitim gocugun sosyal, duygusal, zihinsel | 19 | 13.3
ve fiziksel gelisimini saglar

5 Ogrenmeyi kolaylastirir ve gocugun bagarisini 12 | 84
artirir

0 Digerleri 11| 77

7 Evet olup da cevap vermeyenler 47 | 32.8

TOPLAM 143 | 100.0

Tablo 4.17°de ankete cevap veren dgretmenlerin % 91°i oyunla egitim ders dist
etkinliklerle desteklenmelidir seklinde ifade ederken, ancak desteklenmelidir diyen
ogretmenlerin {igte biri herhangi bir neden gostermemistir. Bu nedenle ders dist
etkinlikler, formal egitimin amaglarinin gergeklestirilmesine yardim ettigi igin, ders ici
etkinlikler kadar 6nemlidir. O halde, bu tiir etkinlikler i¢in ¢ocuklara yeterince firsatlar
verilmeli ve ¢esitli olanaklar sunulmalidir.

Yukartdaki tabloyu inceledigimizde 6gretmenlerin % 15°i evet demesindeki en dnemli
neden olarak ¢ocugun kendine olan giiven duygusunu gelistirir ve kendini daha rahat
ifade edebilmesini saglar seklinde ifade ederken, aym zamanda % 14’ ise bilgilerin
pekistirilmesini saglar ve egitimi siirekli kilar seklinde goriiy belirtmistir. Bu nedenle
oyunla egitim ders dis1 etkinliklerle gocugun 6grenme yeteneginin gelistirilmesini
saglarken ¢ocuklarin oyun yoluyla yapabildikleri etkinlikler daha eglenceli gelir. Bu
yolla siirekli yaptiklari rutin isler veya ders dist etkinlikler sikici gelmeyeceginden

verileni almaya daha ¢ok egilimlidirler.
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Goriildiigii gibi oyunla egitimde dogast geregi yaratici ve motive edici 6grenme ortami
zaten hazirdir. Tabloda goriildiigii gibi oyunla egitim ders dis1 etkinliklerle
desteklenmelidir diyen 6gretmenlerin % 13’{i oyunla egitim ¢ocugun sosyal, duygusal,
zihinsel ve fiziksel gelisimini etkiler derken, % 9’u ise ders saatlerindeki zamanin kisitl:
olmasi nedeniyle desteklenmelidir seklinde ifade etmistir. Yine % 8’i 6grenmeyi
kolaylastirir ve gocugun bagarisini artirdiini sdylerken, % 8'i ise bu nedenlerin disinda
goriis belirtmigtir. Bu goriisteki ogretmenler ders dist etkinliklerde gocuklarin ezberci
anlayistan, yaparak yasayarak 6grenmeye geg tiklerini bunun da g¢ocuk i¢in ¢ok nemli
oldugunu belirtirlerken ayni zamanda gocuklarin liderlik 6zelliklerinin de ortaya
¢ikmasina yardimei oldugunu belirtmiglerdir.

Bu noktadan hareketle egitim ve 6gretimde amaca ulagmak i¢in oyunla egitimin
ders dist etkinliklerde bir arag olarak kullanilmas1 ile birlikte cocuklarin biitlin
yeteneklerini ortaya gikarmak i¢in uygun sartlar olusturulmalidir. Ayni zamanda ders igi
formal etkinliklerle, ders dis1 etkinliklerin birlikte yiiriitiilmesi gerekmektedir. Ders digi
etkinliklerin, ders i¢i etkinliklerle birlikte yiiriitiilmesi ve gocuklarin bir biitlin olarak
gelismesine hizmet edebilmesi, bu etkinliklerin planli, programli, organizeli ve
kontrolli bir sekilde yapimasina baghdir. Ozellikle ilkdgretim okullarinin 1.
kademesinde ¢ocugun egilimlerine uyularak hemen hemen biitiin faaliyetler oyun ve
oyun karakterli harcketler gergevesi igine alinmali ve oyunla egitim ders dist

etkinliklerle desteklenmelidir.

Tablo 4.18. Oyunla Egitimin Amacina Ulasmasina Iliskin Frekans ve Yiizdelik

Degerler Tablosu
A F %
1 Evet 105 | 66.9
2 Hayir 52 | 33.1
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.18 incelendiginde Ogretmenlerin % 67°den fazlasi oyunla egitimin
amacina ulagti1 yoniinde goriis belirtirlerken, % 33’ ise amacina ulagmadifini ifade
etmislerdir. Ancak 6gretmenierin % 67’sinin oyunla egitimin amacina ulagtifini
soylemesine ragmen, 63retmenler tablo 4.1 de mezun olduklan fakiiltelerinden almis

olduklart derslerin % 57 oraninda yeterli olmadigint belirtirlerken, tablo 4.4’te oyunla
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egitim konusunda % 90’min {zerinde kaynaklarinin olmadigi y6niinde goriis
belirtmislerdir. Ote yandan tablo 4.5te ise 6gretmenlerin egitim ve 6gretimi planlarken
oyunla egitime yeterli zaman ayirabiliyor musunuz sorusuna % 64°ii kismen, % 24°ii ise
hayir cevabini vermistir. Ancak % 67 oraninda oyunla egitim amacina ulagsmaktadir

diyen 6gretmenlerin bir geligki igerisinde olduklar goriilmektedir.

Tablo 4.19. Oyunla Egitimin Amacina Ulagsmama Nedenlerine Iliskin Frekans ve
Yiizdelik Degerler Tablosu

f %

1 Ogretmenlerin yeterli bilgilerinin olmamas:

nedeniyle yeterince uygulanamamaktadir 13 | 25.0
2 Miifredat programinin yogun olmasi nedeniyle

oyunla egitime zaman ayrilamamasi 10 | 193
3 Arag- gereg ve kaynak eksikligi 5 1 96
4 Digerleri 5 9.6
5 Cevabi hayir olup da nedeni olmayanlar 19 | 36.5

TOPLAM 52 | 100.0

Tablo 4.18°deki bulgulart degerlendirdiimizde oyunla egitimin amacina
ulasmadifint sdyleyen 6gretmenlerin % 33 oraninda oldugu anlasilmaktadir. Ancak
tablo 4.19’a bakildiginda bu oranin {igte birinden fazlasinin cevabinin hayir olmasina
ragmen herhangi bir sebep gosterememelerinin ¢ok diistindiiriicii oldugu gériilmektedir.
Yukarda ki tabloda gériildigi gibi 6gretmenlerin % 25’1 oyunla egitim konusunda
yeterli bilgilerinin olmadigini ifade ederken, % 19’u ise miifredat programinin yogun
olmasi nedeniyle oyunla egitime yeterli zaman ayiramadiklarint isaret etmektedirler.

Cocuklarin  egitim donemleri boyunca belli davraniglant  kazandirmak
gelisimlerini destekleyen, ihtiyaglarina cevap verebilen, oyunla egitim konusunda
yeterli bilgiye sahip olan 6gretmenlerle miimktndtir. Ayni zamanda miifredat
programlarinin  gocugun, karar verme ve bafimsizlik yolu ile kendinin farkinda
olmasini, bireysel etkinlikler ve deneyimler yolu ile sosyal becerilerini gelistirmesini,
incéleme, aragtirma, kesfetme igin tegvik edilmesini igeren birgok olanaklari sunacak
sekilde gelistirilmesine dikkat edilmelidir.

Ankete cevap veren dgretmenlerin % 10’u arag-gereg ve kaynak eksikligini
neden gosterirken, yine % 10’u ise bunlarin disinda siniflarin kalabalik olmasi, mezun

olduklart kurumlarindan yeterli diizeyde oyunla egitim konusunda bilgi almadiklarini ve
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oyunla egitimi her zaman kullanamadiklarini ifade etmislerdir. Oyunla egitimin amacina
ulasabilmesi arag-gereg eksikliginin giderilmesi, miifredat programinin planlanmasi ve

oyunla egitim konusunda yeterli bilgiye sahip 6gretmenlerle miimkiindiir.

Tablo 4.20. Oyun Segiminde Nelere Dikkat Edilecegine Iliskin Frekans ve
Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Yas 62 | 39.5
2 Katilim sayisi 5 3.2
3 Cinsiyet 1 0.6
4 Sinif veya salonun biyiikliigii 23 | 147
5 Oyunun amact 62 | 395
6 Oyunun siiresi 4 | 25
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.20 incelendiginde anketi cevaplayan ogretmenlerin % 39.5°1 yas
faktoriine dikkat edilmelidir gériisiinii ifade ederken, yine % 39.5’i oyun segiminde
oyunun amacinin énemli oldugu yoniinde goriis belirtmistir. Bununla birlikte % 14.7si
sinif veya salonun biiyiikliigiinii isaret ederken, % 3.2’si katthm sayisint ve % 2.5°1 ise
oyun siiresinin oyunun se¢giminde dikkat edilmesi gerecken nedenler olarak siralamistir.
Ancak ankete katilan 6gretmenlerin sadece % 0.6’s1 cinsiyet faktoriine deginmisgtir.
Tablo4.20 deki bulgulart degerlendirdigimizde &gretmenlerin % 79 gibi biyiik bir
¢ogunlugu oyunun segiminde yas ve oyunun amacinin énemli oldugunu isaret etmistir.
Egitsel oyunlarin segiminde amag, 6gretim konusunun ideal amacina uygun olarak
saptanmalidir. Aynt zamanda cocuklarin yasi, fiziki kapasitesi, yetenekleri, oyunun

amacl, siiresi gz oniinde bulundurulmali ve seviyeye uygun oyunlar segilmelidir.

Tablo 4.21. Oyunla Egitim [lkogretim I. Kademede Yeterince (")nemsenmemesine.

{liskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f 1| %
1 Tamamen kattliyorum 52 | 33.1
2 Katiliyorum 63 | 40.1
3 Kismen katiliyorum 27 | 17.2
4 Katiimtyorum 15 9.6
TOPLAM 157 1 100.0
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Yukarda ki tablo 4.21 de goriildigii gibi oyunla egitim ilkogretim 1. kademede
yeteri kadar 6nemsenmemektedir yargisina §gretmenlerin % 33’ tamamen katiliyorum
derken, % 40’1 ise katiliyorum geklinde goriis belirtmistir. Bununla beraber % 17’si
kismen katildigint belirtirken, % 10°u gibi kiigiik bir ylizde ise oyunla egitimin
ilkogretim I. kademede 6nemsendigi yoniinde goris belirtmislerdir.

Ankete verilen cevaplar degerlendirildiginde % 73 gibi biiyiik bir ¢ogunlugun
tamamen katiliyorum ve katilyorum segeneklerinde toplandigi gézlenmistir. Bu
noktadan hareketle 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin oyunla egitimin ilk6gretim I.

kademede 6nemsenmedigini ifade ettikleri gozlenmistir.

C ) ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERIN OYUNLA
EGIiTIMIN COCUGUN GELISIMINE AIT GORUSLERINE ILiSKIN
BULGULAR VE YORUM

Tablo 4.22. Oyunla Egitimin Cocugun Saglikli Biiylimesindeki Etkisinin Onemine
lliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu '

f %
1 Cok 6nemli 92 | 58.6
2 Onemli 56 | 35.7
3 Kismen 6nemli 9 5.7
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.22 incelendiginde ankete cevap veren 6gretmenlerin yartsindan fazlas:

% 58’1 oyunla egitimin ¢ocugun saglikli bilyiimesinde ¢ok dnemli oldugu ydniinde
gorils belirtmistir. Bununla birlikte % 36’s1 6énemli oldugunu soylerken, % 6’st ise
kismen énemli oldugunu ifade etmistir.

Anketteki bulgular degerlendirildiginde 6gretmenlerin higbiri oyunla egitimin
cocugun saglikli bitylimesinde 6nemli olmadig1 yontinde goriis belirtmemistir. Oyunla
egitim gocugun sosyal, fiziksel, benlik ve kisilik gelisimine katkilar saglamaktadir.
Bunlarin yaninda g¢ocugun yaratictlik yetenedi, kendine gliven ve sorumluluk
duygularinin  gelistirilmesinde ¢ok onemli rol tstlenmektedir. Gelecekte toplumda
sorumluluk yiiklenecek gocuklarin saglikli gelismesinde, iyi aligkanliklar edinmesinde,

kisiler arasi iyi olumlu iligkiler kurmasinda oyunla egitim etkinlikleri biiyik 6nem
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tasimaktadir. Aynt zamanda oyunla egitim ¢ocuklan giideleyerek kendilerini daha rahat
hissetmelerine neden olurken, diistince ve sikintilarim dile getirme ve bdylece hafifleme
ve rahatlama olanagi da sunmaktadir.

Bu dogrultuda 19. yiizyildaki egitimciler ve ahlakg¢ilara goére oyunla egitim
konusunda ¢ocuklara kendilerini ifade etme olanagi wverilirse saghkhi biliylime
g6stereceklerini, davranislarinda sosyal sorumluluk tasiyabileceklerini ileri siirerek,
gocuk gelisimi ve davranislarinin yonlendirilmesi gerektigini savunmuslardir (Muratls,
1997:2). Sonug olarak tablodaki bulgular degerlendirildiginde ortaya ¢ikan sonuglarin
birbiriyle ortiistiigli gériilmektedir.

Tablo 4.23. Oyunla Egitim Cocuklarin Okul Bagarisim Artirmastna Iliskin

Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 85 | 54.2
2 Katiltyorum 63 | 40.1
3 Kismen katiliyorum 8 5.1
4 Katilmiyorum 1 0.6
TOPLAM 157 | 100.0

Her ¢ocugun oyun oynadit bilinmektedir. Cocukta dogustan var olan bu
yetene@in egitim ortamina aksettirilmesi gerekir. Egitim ortamina aksettirilmesiyle
dgretimin sikict ve bunaltict olmasinin dniine gegilebilir. Oyunla egitim ayni zamanda
g:ocﬁklarm bireysel ve sosyal gelisimini karsilayict niteliktedir. Bu nedenle ozellikle
ilkogretim 1. kademede oyunla egitim agirhkli 6gretim yontemlerine yer verilmesi
nedeniyle gocuklarin okul bagarisini artiracagi sdylenebilir. Bu dogrultuda tablo 4.23’¢
bakildiginda ankete cevap veren ogretmenlerin % 99 gibi tamamina yakininin oyunla
egitimin gocuklarin okul basarisint artirdif1 ydniinde goriis belirtmislerdir. Ancak % 1
gibi ¢ok diisiik bir oran ise bu goriise katilmadigin ifade etmigtir.

Goriilityor ki bir zamanlar, zaman kaybi olarak diistiniilen oyunla egitim, bugiin
toplumsal gelisimin yasamsal degilse bile 6nemli bir yonii olarak diistiniilmektedir.
Bugiin artik oyunla egitimin degeri herkesge kabul gormektedir. Ozetle soylemek

gerekirse oyunla egitim yardimi ile konular ilgi ¢ekici nitelik kazanir, yeni seyler
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Ogretilmesi, hatali ¢aligma aliskanliklarinin diizeltilmesi, akilda tutma oraninin ve
stiresinin uzatilmast saglanabilir. Bunun sonucunda oyunla egitimin ¢ocuklarin okul

basarisini olumlu yénde artirdigt sdylenebilir.

Tablo 4.24.0yunla Egitimin Cocuklarda Ogrenmeyi Kolaylastirdigina liskin

Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 92 | 58.6
2 Katiliyorum 60 | 38.2
3 Kismen katiliyorum S 3.2
TOPLAM 157 1 100.0

Ogretimde oyunla egitim 6grencilerin 6grenme etkinliklerine rehberlik siirecidir,
ogreticiyi hedefe ulagtirmak igin izlenen yoldur. Oyun haline getirilmis egitim
durumlari yasamayt, problem ¢dzmeyi, zorlari kolay yapmay1 saglar.

Bugiinkii egitim anlayist, ¢ocugun egitiminde oyunla egitim olgusunu bu anlamlarla
yiklii ¢agdas bir egitim aract ve yontemi saymaktadir. Yukarda ki tablo 4.24’te
goriildiigii  gibi oyunla egitim c¢ocuklarda Ogrenmeyi kolaylastirir  yargisina
Ogretmenlerin % 59’u tamamen katiliyorum seklinde desteklerken, % 38’1 ise
katiliyorum yoniinde goriis belirtmislerdir. Ancak % 3 gibi kiiglik bir oran ise kismen
katiliyorum cevabint vermislerdir.

Bu hususta ciddi bir ¢alisma yapan Alman egitimcisi Cristian Gottfried Salzman
(1744-1811 ) agtign bir okulda kuramsal derslerle oyun ve jimnastik ¢alismalarini bir
arada yiriitmils ve Ogretmenlere ySnelik olarak “ gocuklarla oynamay: bilmeyen,
onlarin eglencelerine katilmay: onursuzluk sayan kisi egitimci olmamalidir’™ demigtir.
Bununla birlikte Frobel’e ( 1782-1852 ) gore egitimin amact oynamak, 6grenmek ve
calismak gibi {i¢ temele dayanmaktadir. Bu nedenle oyunla egitim kesintisiz bir
dgrenme ve gocuk gelisiminin en yiiksek basamagidir (Kog, 1994:64-66) seklinde ifade

etmistir.
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Tablo 4.25. Oyunla Egitimin Cocuklarin Kendilerine Ait Ilgi Istek ve Yeteneklerinin

Farkina Varmasina Yardimc1 Olmasina iliskin Frekans ve Yiizdelik Deger Tablosu

F %
1 Tamamen katihyorum 91 | 58.0
2 Katiliyorum 63 | 40.1
3 Kismen katiliyorum 3 1.9
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.25 incelendiginde 6gretmenlerin % 58’1 tamamen katiliyorum derken, %
40’1 katihyorum seklinde ifade etmistir. Ote yandan % 2’si ise kismen katiliyorum
y6niinde goriis belirtmislerdir.
Tabloyu genel olarak degerlendirdigimizde ankete cevap veren Ogretmenlerin
tamamina yakini oyunla egitimin ¢ocuklarin kendilerine ait ilgi, istek ve yeteneklerinin
farkina varmasina yardimct olmaktadir goriistine katildiklarini isaret etmektedirler.
Goriilmektedir ki oyunla egitim, egitim bilimleri agisindan da 6nem tasimaktadir.
Egitim bilimlerine gore oyun gocuklarin egitiminde en etkili yoldur. Oyunla egitim okul
yillari boyunca kazanilan bilgilerin taginmasim saglar. Cocuk yasam iginde gerekli olan
davramg, bilgi, beceri, istek ve yeteneklerini oyun igerisinde kendiliginden &grenir.
Cocuklarin kendilerine ait ilgi, istek ve yeteneklerinin farkina varmasinda bu denli
etkisi oldugu wvarsayilan bu eylemden vazgcg:mek g¢ocufun ve egitimcinin 6nem
kazandig1 bu yiizyilda miimkiin degil gibi goriinmektedir.

Bu nedenle oyunla egitim gocuklar igin gercek yasamdir. Oyun durumlarinda
ortaya ¢ikan problemler onlarin gergek problemleridir ve ¢ocuk igin anlamlidir. Oyunla
egitim onlara esnek bir atmosfer saglar, yaratici diisiinceye yoneltir, problem ¢6zmede

yeteneklerinin farkina varmasini saglar.

Tablo 4.26. Oyunla Egitimin Ogretmenlere Cocugu Daha iyi Tanima Firsati
Verdigine iliskin Frekans ve Yiizdelik Deger Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 79 | 50.3
2 Katiliyorum 70 | 44.6
3 “Kismen kattliyorum ' 8 | 5.1
TOPLAM 157 |1 100.0
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Yukarda ki tablo 4.26°daki bulgular ele alindiginda ankete cevap verenlerin %
50’si oyunla egitimin 6gretmenlere ¢ocugu daha iyi tanima firsati verdigi goriisiine
tamamen katildigini belirtirken, % 45’1 ise katiliyorum seklinde ifade etmistir. Buna
ragmen OZretmenlerin % 5’1 kismen katiliyorum yoOniinde goriis belirtmislerdir.
Yukandaki tabloya bakildiginda oyunla egitim 6gretmenlere ¢ocugu daha iyi tanima
firsatt verir yargisina katilmiyorum diye goriis belirten &gretmenlerin olmamasi
tamaminin ayni diisiinceleri paylastigi ger¢egini ortaya ¢tkarmaktadir.

Bu nedenle nerede ve hangi diizeyde olursa olsun etkili bir egitim yapabilmek
icin cocuklart tanimaya gereksinim vardir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerini, ilgilerini,
gereksinimlerini ve iginde bulunduklart g¢evre kosullarini bilmeden yapilacak bir
egitimle istenilen sonuca ulagmak baska bir deyisle de gocuga istenilen davranislan
kazandirmak giigtiir. Siirekli gelisme, degisme ic¢inde olan ve gevre uyaricilarindan
cabuk etkilenerek stk sik davranig degisikligi gosteren ¢ocuklar disiiniilecek olursa,
uygun bir egitim ortami hazirlayabilmek igin ¢ocuklar tanimanin gerekliligi agtkga
ortadadir. Ayrica Ogretmenlerin gerek egitim programini diizenlemede ve gerekse
etkinliklerde kullanacagi dgretme-6grenme siireclerini belirlemede isabetli kararlar
verebilmesi igin de ¢ocugu tanimasi gerekmektedir.

Ayni zamanda oyunla egitim gretmenlerin ¢ocugu tanimast igin en saglikli ve
en dogal olan ydntem sayilabilir. Cocuk duygu ve distincelerini en dogal sekilde oyun
yoluyla ortaya koyar. Dilin yetersiz kaldigt durumlarda oyun dilini kullanir. Biitiin
bunlar gosteriyor ki oyunla egitim Ogretmenlere ¢ocugu daha iyi tamima firsati

vermektedir.

Tablo 4.27. Oyunla Egitimin Cocuga En Dogal Ogrenme Ortami
Olusturduguna Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 77 | 49.0
2 Katiliyorum 67 | 42.7
3 Kismen katiltyorum 13 | 83
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.27’ye bakildiginda 6gretmenlerin % 49’unun oyunla egitim ¢ocugun en

dogal ogrenme ortamudir gorilgiine tamamen katildiklarim belirtirlerken, % 43’0
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katiliyorum yo6niinde goriis belirtmistir. Ancak ankete cevap veren dgretmenlerin % 8’1
ise kismen katiliyorum diye ifade etmiglerdir. Tablodaki bulgular: degerlendirdigimizde
Ogretmenlerin tamamina yakininin oyunla egitimin ¢ocugun en dogal dgrenme ortami
oldugu gériisiinde uzlastiklari s6ylenebilir.

Bu nedenle oyunla egitim ¢ocugun en dogal 6grenme ortamidir diyebildigimiz
gibi, oyun ¢ocugun dili ve etkin bir anlatim aracidir. Oyunla egitim ¢ocugu 6grenmeye
hazir hale getiren bir siiregtir. Kisaca oyunla efitim ¢ocugun en dogal 6grenme
laboratuaridir. Kuskusuz okul ¢agindaki ¢ocuklar: dogal olarak gézlemlemek bu gergegi
ortaya koymaya yeter. Ote yandan g¢ocuk oyunla egitime katildikga duygular
keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Ciinkii cocuk en dogal 6grenme
ortamindadir. Bu ortam ¢ocuklarin duyduklarini, gordiiklerini denedigi; 6grendigini
pekistirdigi bir deney odasidir. Bu dogrultuda Alman Erasmus Van Roterdam’a ( 1467-
1536 ) gére dgretim isi ¢ocuklar icin zevkli bir sekle sokulmali, bu nedenle §gretim
oyunla birlestirilmelidir demistir (Seyrek ve Sun, 1991). Ayni zamanda Fenelon (1651-
1715) ise egitim ve ogretimin kupkuru, sikict ve teorik olmasini elegstirerek, biitiin
egitim ve 6gretim oyun ve eglence ile olmalidir. Ben birgok ¢ocuk gérdiim ki okumayt
oynayarak Ogrenmistir demektedir (Poyraz, 1999:2). Goriilmektedir ki oyunla egitim
¢ocugun en dogal 6grenme ortamuidir ve en etkili 6grenme bu alanda gergeklesmektedir.
Bu nedenle yapilan ¢aligmalardan ortaya ¢ikan sonuglar tablodaki bulgularla bir

paralellik géstermektedir.

Tablo 4.28. Oyun ve Oyunla Egitim [lkogretim 1. Kademe Cagindaki Cocuklarin Temel
ihtiyaglarindan Biri Olduguna Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiltyorum 88| 56.1
2 Katthiyorum 58 | 36.9
3 Kismen katiliyorum 10 | 64
4 Katilmiyorum 1 0.6
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 5.28°deki bulgular ele alindiginda 6gretmenlerin % 56’st oyun ve oyunla
egitimin ilkdgretim 1. kademe ¢agindaki ¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biri olduguna

tamamen katildiklarini sdylerken, % 37’si ise katiliyorum seklinde goriis belirtmislerdir.
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Ancak dgretmenlerin % 6°s1 kismen katildigini ifade ederken, % 1°i gibi gok kiigiik bir
oran ise katilmadigi y6niinde goriislerini ifade etmistir.

Oyunla egitimin ilkdgretim I. kademe ¢agindaki ¢ocugun temel ihtiyaglarindan
biri oldugu Birlesmis Milletlerin 20 Kasim 1959 genel kosullarindaki 30 maddelik insan
haklari evrensel bildirgesinde ve Anayasamizda yerini almistir (Akandere, 2003:5-6).

Oyunla egitimin bugtinkli egitsel degeri ve ilkégretim ¢ag1 ¢ocugu tizerindeki
etkilerine degindigimizde, oyunla egitim &ncelikle ilkdgretim 1. kademede hem 6gretim
yontemi hem de 6gretim aracidir. Ilkdgretimde kisi diisiinerek ogrenmez, ¢esitli
durumlarda olusan deneyimlere gére 6grenme gergeklesir.

Bu nedenle oyunla egitim aninda gocuk dier zamanlara gére daha serbest
hareket etmekte ve i¢ diinyasini daha gercekei olarak yansitmaktadir.

Boylece hatalan, zayif yanlari, buluslari, yetenekleri ve egilimleri ile gocugun ger¢ek
kisiligini gbzlemlemek miimkiindiir. Bu da 6gretmenin ¢ocukta var olan kapasitesi ile
ayni zamanda verilmek istenenlerin ne kadarini alabildiginin degerlendirilmesine imkan
vermektedir. Bu diisiinceler dogrultusunda oyunla efitim, ilkogretim 1. kademe

¢agindaki ¢ocugun temel ihtiyaglarindan biri oldugunu gostermektedir.

Tablo 4.29. Cocuk Yasam icginde Gerekli Olan Davranig, Bilgi, Beceri vb. Seyleri
Oyunla Egitim I¢erisinde Ogrendigine liskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 87 | 554
2 Katiliyorum 64 | 40.8
3 Kismen katiliyorum 6 3.8
TOPLAM 157 |1 100.0

Tablodaki bulgular ele alindifinda ankete cevap veren 6gretmenlerin % 55’1
cocuk yasam iginde gerekli olan davramg, bilgi, beceri vb. seyleri oyunla egitim
icerisinde 6grenir goriigiine tamamen katildiklarint belirtirlerken, % 41’ise katiliyorum
seklinde ifade etmislerdir. Ancak Ogretmenlerin % 4’1 ise kismen katthyorum diye
belirtmistir.

Tabloyu genel olarak inceledigimizde ankete cevap veren Ogretmenlerin
tamamina yakininin gocuk kendisi igin gerekli olan davrams, bilgi, beceri vb. seyleri

oyunla egitim igerisinde 6grenir goriisiinit destekledikleri gériilmektedir.
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Bu nedenle oyunla egitim ¢ocugun tiim gelisim alanlarina yardim edebilmek icin
birgok firsatlar saglarken ¢ocugun kendini, yeteneklerini, baskalariyla olan iliskilerinin
nasil oldugunu anlamasi yoniinden de biiyiik bir énem tasimaktadir. Ote yandan
cocuklara yasam icerisinde kazandirilmast amaglanan bilgi, beceri, tavir ve
davraniglarin tamamint yeri geldik¢e uygulanacak oyunla egitim etkinlikleri ile
saglamak miimkiindiir. Biitiin bunlar g6z 6niinde tutuldugunda, oyunla egitimin ¢ocuk

tizerinde birgok etkisinin oldugu séylenebilmektedir.

D) ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ I. KADEME
PROGRAMLARI ICERISINDE OYUNLA EGITIM UYGULAMALARINA AiT
GORUSLERINE ILISKIN BULGULAR VE YORUM

Tablo 4.30. Oyunla egitimin Yeterince Uygulanabilirligine Iliskin Frekans ve
Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Evet 5 3.2
2 Kismen 88 | 56.0
3 Hayir 64 | 40.8
TOPLAM 157 | 100.0

Tablodaki wverileri degerlendirdigimizde, sizce oyunla egitim yeterince
uygulanabilmekte midir sorusuna 6gretmenlerin % 41’1 hayir cevabint verirken. % 56’s1
ise kismen diye belirtmistir. Ancak 6gretmenlerin % 3’ii evet diyerek oyunla egitimin
yeterince uygulanabildigini ifade etmislerdir.

Tablodaki bulgulardan hareketle &gretmenlerin tamamina yakini ilkdgretim 1.
kademede oyunla egitimin yeterince uygulanamadigini isaret etmektedirler. Glinlimiiz
egitim ogretim kurumlarindaki tim okullarda okutulan derslerle 6grencilerde
saglanmast Ongdriillen davranig degisiklikleri salt bilissel davramglarla sinirle
olmamaktadir. Hemen hemen okullarda her dersin amaglari; belli bilgi ve beceriler gibi
bilissel davramslar yaninda psikomotor gelisim, kisilik, tutumlar, degerler ve ilgiler gibi

duyugsal davraniglart da igermektedir.
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Bu nedenle gocugun bliylime ve gelisiminin olduk¢a hizlt seyrettigi ve 6grenme
becerileri agisindan kritik bir dénemi kapsayan ilkdgretim I. kademe ¢agi oyunla egitim
uygulamalar1 bakimindan genis bir alana sahiptir. Kaldi ki ilkégretim 1. kademedeki
oyunla egitim uygulamalarinin amacina ulasabilmesi yeterli donanima sahip
Ogretmenlere, lilke gerceklerine dayali egitim programlarina fiziki kosullarin

uygunluguna, arac-gereg ve kaynak yeterliligine gereksinim gostermektedir.

Tablo 4.31. Oyunla Egitimin Yeterince Uygulanamama Nedenlerine iliskin Frekans ve

Yiizdelik Degerler Tablosu

Sizce oyunla egitim yeterince uygulanabilmekte midir f %
Ogretmenlerin oyunla egitim konusunda yeterli

1 donanima sahip olmamasi 9 5.9

2 Siniflarin kalabalik olmasi 8 5.3

3 Yeterli arag- gere¢ ve kaynak olmamasi 8 5.3
Sintf 6gretmeni yetistiren kurumlarda oyunla

4 egitim konusunda yeterli bilgi verilmemesi 10 | 6.6

5 Miifredat programini yetistirememe kaygisi 10 | 6.6

6 Digerleri 8 5.3

7 Cevabi kismen veya hayir olup nedeni olmayanlar | 99 | 65.0

TOPLAM 152 | 100.0

Yukandaki  tablo  incelendiinde “Sizce oyunla egitim yeterince
uygulanabilmekte midir? Cevabiniz kismen veya hayir ise sizce en Onemli nedeni
nedir?” sorusuna Ofretmenlerin % 95 gibi tamamina yakini  oyunla egitimin
uygulanamadigi yoniinde goriis belirtmelerine ragmen % 65’nin herhangi bir neden
gostermemeleri iizerinde durulmasi gereken garpict noktalardan biridir.

Buna ragmen 6gretmenlerin % 13°ii en 6nemli neden olarak sinif dgretmeni
yetistiren kurumlarda oyunla egitim konusunda yeterli bilgi verilmemesini ve yeterli
donanima sahip olmamalarini gosterirlerken, % 7’si 6gretmenlerin miifredat programini
yetistirme kaygisi tagidiklarini igaret etmektedir. Bu nedenle giderek 6nemini daha fazla
hissettiren oyunla egitim uygulamalari dogrultusunda ¢ocuklarin istenilen diizeyde
yararlanabilmeleri, oyunla egitim konusunda iyi yetismis Ofretmenlerle
saglanabilmektedir. Aynt zamanda ilkdgretim I. kademe okullarinda verilen egitimin
nitelikli olmasit uygulanan miifredat programimin niteligi ve uygulanabilirliligiyle

dogrudan iliskilidir. Cocuklara yonelik gelisimsel bir egitim programinin nitelikli



olmas: igin program, ¢ocuklara uygun olarak planlanmali ve onlarin gelisim diizeyleri,
ilgileri ve gereksinimleri dikkate alinarak uygulanmalidir.

Ote yandan yukaridaki tabloya baktigimizda Sgretmenlerin % 5°i siniflarin

kalabalik olmasini 6nemli bir neden olarak ifade ederken yine % 5°i yeterli arag-gereg
ve kaynak yetersizligini 6ne slirmektedirler.
Ayni zamanda 6gretmenlerin % 5’1 ise bu nedenlerin diginda oyunla egitim konusunda
hizmet i¢i egitim kurslarinin verilmemesi, 6gretmenlerin genel olarak klasik ydntemleri
kullanmalan ve egitim sisteminin ezbere dayali olmasini oyunla egitime yeterince
uygulanamamasindaki nedenler olarak siralanmaktadirlar.

Sonu¢ olarak oyunla egitim uygulamalarinin amacinin egitim hizmetinin
niteligini artirmak oldugu soylenebilir. Egitim hizmetinin nitelii ise uygulanan
miifredat programina, 6gretmenlerin yeterli donanima sahip olmasina, arag-gere¢ ve

kaynak yetersizligine ve fiziki kogullarin niteligine baglidir.

Tablo 4.32. Sinif Ogretmenligi Programlan igerisinde Oyunla Egitime Daha Fazla Yer

Verilmesine lliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen kattliyorum 98 | 624
2 Katiliyorum 52 | 33.1
3 Kismen kattliyorum 7 4.5
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.32°de ankete cevap veren 6gretmenlerin % 62’si siuf Sgretmenligi
programlart igerisinde oyunla egitime daha fazla yer verilmelidir goriisline tamamen
katildiklarini ifade ederken, % 33’1 ise katiliyorum seklinde goriis belirtmislerdir. Buna
ragmen Ogretmenlerin sadece % 5 gibi ¢ok kiiglik bir orant ise kismen kattliyorum
demistir. Bu bulgular dogrultusunda 6gretmenlerin tamamina yakini sinif 6gretmenligi
programlari icerisinde oyunla egitime daha fazla yer verilmelidir goriistinii acikga
desteklemislerdir.

Bu dogrultuda yapilan incelemeler sonucunda ilkdgretim I. kademeye 6gretmen
yetistiren sinif 6gretmenligi programlar igerisinde “ Beden egitimi [ ™ iki kredi, *
Beden egitimi II ” iki kredi ve “ Beden egitimi ve oyun &gretimi ” dort kredi olmak

kaydiyla toplam sekiz kredilik beden egitimi ve oyun dersi yer almaktadir. Bu da
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gosteriyor ki sinuf 6gretmenligi programlart igerisinde oyunla egitime verilen ders
kredisi dort yillik bir fakiiltede yok denecek kadar azdir. Bu nedenle oyunla egitimin
ilkdgretim ¢agindaki cocuklarin temel ihtiyaglarindan biri oldugu bu ihtiyaclarin
giderilememesi durumunda toplumun gekirdegini olusturan gocuklarin saghkli bir
bigimde gelismelerinin aksayabilecegi diistiniilmektedir. Ote yandan oyunla egitim
¢ocuklar igin bir egitim aracidir, ¢ocuklarin gergek yasami 6grendigi bir ortamdur.
Nitekim oyunla egitimin sinif 6gretmenligi programlari igerisinde 6nemli bir yere sahip
oldugu goriilmektedir.

Tablodan elde edilen bulgular sonucunda suuf 6gretmenligi programlar
igerisinde oyunla egitime ayrilan ders kredisi bu haliyle hem &gretmen adaylarimizin
hem de giinlimiiz gocuklarinin ihtiyaglarini karsilayamadigi ve daha fazla artirilmasina

ihtiya¢ duyuldugu s6ylenebilir.

Tablo 4.33. Oyunla Egitimin Bir Ogretim Yéntemi Olduguna [liskin Frekans
ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 80 | 51.0
2 Katiliyorum 70 | 44.6
3 Kismen katiliyorum 6 3.8
4 Katilmiyorum 1 0.6
TOPLAM 157 | 100.0

Ogretimde yontem, gocuklarin 6grenme etkinliklerine rehberlik siirecidir. Bagka
bir ifadeyle 6gretim yontemi ¢ocuklart hedefe ulastirmak igin izlenen yoldur. Cagdas
yontemlerde ogretmene diisen gorev geleneksel yontemlerdekinden oldukga farkli
bigimdedir. Ogretmen ¢ocuklarin 6grenmesini kolaylastirma, 6grenciye rehberlik etme,
Ogrenme siirecine §grencinin katilimini saglama ve 6grenciyi siirekli giidilleme ile
ylkiimludiir. Cagdas 6gretim yontemlerinden biri de oyunla 6gretim yontemidir.

Tablodaki bulgular ele alindiginda 6gretmenlerin % 51°i oyunla egitim bir
ogretim yontemidir gérlisiine tamamen katildiklarint sSylerken, % 44’t katiliyorum
diye ifade etmistir. Bununla birlikte % 4’ii ise kismen katiliyorum seklinde goriis
belirtmistir. Ancak 6gretmenlerin % 1’1 gibi ¢ok kiigiik bir orant ise oyunla egitim bir

Ogretim yontemidir goriisiine katiimadiklarini belirtmistir.
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Tablo genel olarak incelendiginde ankete cevap veren dgretmenlerin % 95 gibi biiyiik
bir ¢ogunlugu oyunla egitimin bir &gretim ydntemi oldugu yoniinde goriis birligi
icerisinde oldugu goriilmektedir.

Bu nedenle oyunla egitim biitlin ¢ocuklar i¢in yasamin en 6nemli bslimiidiir.
Cocuklar oyunlardan yalniz hoglanmaz aym zamanda &grenirler de. Oyunla egitim bir
ogretim yontemi olarak gocuklarin biligsel ve fiziksel gelisimini gii¢lendirdigi gibi
sosyal ve duygusal gelisimini de tesvik eder, yaraticilig1 gelistirir ve yeni diisiinme
yollan ortaya cikartmaya yardimeci olur. Bu dogrultuda oyunla egitim bir 6gretim
yontemi olarak konulara ilgi ¢ekici bir nitelik kazandirarak, yeni bilgilerin
6grenilmesini, akilda tutma oran ve siiresinin uzatilmasini saglayarak g¢ocuklarin

zihinsel yeteneklerini gelistirdigi bilinmektedir.

Tablo 4.34. [lk6gretim I. Kademe Programlarinda Oyunla Egitime Yeterince Yer
Verildigine Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen yeterli 5 3.2
2 Yeterli 8 5.1
3 Kismen yeterli 71 | 45.2
4 Yetersiz 73 | 46.5
TOPLAM 157 | 100.0

Tablo 4.34’¢ goére ankete cevap veren Ogretmenlerin ilkogretim I. kademe
programlarinda oyunla egitime yeterince yer verilmigtir goriisiini % 3’8 tamamen
yeterli, % 5’i yeterli olarak degerlendirirken, yarisina yakimi % 45’1 kismen yeterli
oldugu yoniinde goriis belirtmistir. Ancak, 6gretmenlerin % 47’si ise ilkogretim I.
kademe programlarinda oyunla egitime yeterince yer verilmedigini isaret etmektedir.

Bu dogrultuda oyunla egitime gocugun hareket ve oyuna en ¢ok ihtiyag duydugu
bir zamanda, 6zellikle ilkdgretim 1. kademede baslamak esastir. Bu noktadan hareketle
oyunla egitimin derslerde hem &gretim yontemi hem de Ogretim araci olarak
kullanilmasi, ¢ocugun bellegini yeniledigi gibi 6grenme kapasitesini de artirmaktadir.
Bu nedenle ilkdgretim 1. kademede oyunla egitim diger derslerle baglantili olmali ve
bityiik Slgiide yararlanilmalidir, Ote yandan derslerin islenisi stiresi igerisinde egitsel

oyunlarla ¢ocugu derse hazirlayict etkinlikler 6gretmenlerin en ¢ok kullanmast gereken
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aktiviteleri olugturabilir. Ilkégretim 1. kademe gocupun hizla gelistigi ve bir sekilde
geleceginin belirlendigi doénem olarak dusiiniildiigiinde, gocugun bu yillarda kazandig1
davraniglarin bityiik bir kisminun, yetiskinlikteki kisilik yapisini, tavir, aliskanlik, inang

ve deger yargilarint bigimlendirdigi bilinmektedir. Bu dénemde oyunla egitim gocugun
duygularinin gelisimini ve algilama giictinii artirir, akil viiritme siirecinde de yardimct
olur. Biitiin bunlar gbz 6niine alindiginda ilkdgretim 1. kademe programlarinda oyunla

egitime daha fazla yer verilmesine ihtiyag duyuldugu s6ylenebilir.

Tablo 4.35. Oyunla egitimin [lk6gretim I. Kademe Programlarinin Onemli Bir Pargasini

olugturduguna Iliskin Frekans ve Yiizdelik Degerler Tablosu

f %
1 Tamamen katiliyorum 72 | 459
2 Katiliyorum 70 | 44.6
3 Kismen katiliyorum 11 ] 7.0
4 Katilmiyorum 4 2.5
TOPLAM 157 | 100.0

Yukarda ki tabloya gore oyunla egitim ilkdgretim 1. kademe programlarinin
onemli bir pargasini olusturur goriisiine 6gretmenlerin % 46’st tamamen katliyorum
derken, % 44’1 katihyorum seklinde goriis belirtmistir. Ote yandan % 72’si kismen
katiliyorum diye ifade ederken, % 3’ii ise katilmiyorum diye ifade etmistir. Tablodaki
bulgular ele alindiginda 6gretmenlerin % 97 gibi biiyiik bir ¢ogunlugu oyunla egitimin
ilkogretim 1. kademe programlarinin 6nemli bir pargasini olusturdugunu isaret
etmektedir.

Bu dogrultuda oyunla egitimin ¢ocuk igin, ciddi bir ugras, 6grenme ve gelisim
kaynagi oldugu bilinmektedir. Aymi zamanda ¢ocugun en dogal 6grenme ortami ve
ozgiirlik alamdir. Cocugun temel ilgilerini ve egilimlerini tamimada, kisisel gelisimine
katk: saglamada en etkili yontemlerden biri olan oyunla egitim ilkdgretim 1. Kademe
programlarinin 6nemli bir pargasimi olusturmaktadir. Fransiz yazari ve filozofu Jean
Jacgues Rousseau (1712-1778) oyunla egitim aktiviteleri her zaman ¢ocuk egitiminin

bir parcas! olmustur diye belirtmistir (Erden,2001:16).
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Bu nedenle oyunla egitim ¢ocuklarin gelisim diizeylerine ve bireysel
ozelliklerine uygun, zengin uyarici imkanlar saglayan ve onlan ilkdgretime hazirlayan
bir 6gretim yontemi olarak 6nemini ortaya koymaktadir. Tablodan elde edilen bulgular
sonucunda oyunla egitimin ilkdgretim I. kademe programlarinin 6nemli bir pargasini

olusturdugu goriilmektedir.
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V. BOLUM

5. SONUC ve ONERILER

Bu bdliimde; arastirmanin sonucu ve bu sonuca dayali olarak oneriler yer
almaktadir.

Egitim bireyde var olan biligsel davranislar, duyussal 6zellikler veya devinimsel
becerileri amaca uygun materyaller kullanarak gelistirme, degistirme, ortadan kaldirma
ve kontrol altina almay: gerektiren birikimli bir siiregtir. Egitim sistemi iginde
sistematik bir sekilde istendik davramslarin kazandirilmasina, istenmediklerin ise
ortadan kaldirilmasina ¢alisilir.

Egitimin bir pargasi olan oyunla egitim gocugun; sosyal, fiziksel, benlik ve
kigilik gelisimine katkilar saglaﬁlaktadlr. Ote yandan eylemde bulunma, yaraticilik
yetenegi, kendine giiven ve sorumluluk duygulannin gelistirilmelerinde ¢ok dnemli rol
tistlenmektedir. Her yasta 6grenim ¢aginda bulunan g¢ocuklarin saglikli bir gelisim
gosterebilmeleri gelisim 6zelliklerine uygun ¢ok iyi hazirlanmis nitelikli genel bir
oyunla egitime baghdir. Gelecekte toplumda sorumluluk yiiklenecek ¢ocuklarin
gelisiminde, iyi aliskanliklar edinmesinde, gerek kisiler arasi gerekse toplumiar arasi iyi
ve olumlu iliskiler kurmasinda oyunla egitim etkinlikleri bliyiik Snem tasimaktadir,

[lkogretim 1. kademede vazgegilmez unsurlardan biri olan oyunla egitim,
ogretmenlerin hedeflerine ulagmak i¢in kullandiklari araglardan sadece bir tanesi dogru
kullanildiginda ise en etkilisidir. Oyunla egitime gocugun en g¢ok ihtiya¢ duydugu bir
zamanda, Ozellikle ilkdgretim 1. kademede, baslamak esastir. Bu noktadan hareketle
¢ocugun egilimlerine uyularak hemen hemen biitiin etkinlikler oyunla egitim gergevesi
igine alinmalidir. Bu nedenle, bu g¢alisma ilkégretim [. kademe Ogretmenlerinin
goriisleri gergevesinde oyunla egitimin 6neminden yola ¢ikilarak gerceklestirilmis ve

asagidaki sonuglara ulasiimigtir:
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5.1. Sonuclar

* [lkégretim 1. kademe simf &gretmenlerinin oyunla egitim konusunda ki
yeterlik diizeylerine ait goriiglerine iligkin sonuglar:

Calismadan elde edilen bulgular simif Ogretmenlerinin mezun olduklan
kurumlarindan oyunla egitim konusunda yeterli diizeyde ders almadiklarina isaret
etmektedir. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri sinif 8gretmeni yetistiren kurumlarin
programlari ayrintili olarak incelendiginde oyunla egitim ile ilgili verilen derslerin
yeterli olmadigt goriilmektedir. Ote yandan &gretmenlerin oyunla egitim konusunda
kendilerini gelistirmek i¢in yararlandiklart kaynaklara bakildiginda bu kaynaklarin genis
bir yelpazeye dagildigi goriilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin bilyiik ¢ogunlugu
egitim gereksinimlerinin karsilanmasinda kendilerini gelistirici ve egitici nitelikteki
yaymlart takip edemediklerinden dolay1 kendilerini yeterince gelistiremediklerini
belirtmislerdir. Ayni zamanda 6gretmenlerin % 93’iiniin oyunla egitim konusunda
yeterli kaynaginin olmamast da kendilerini gelistirememelerinin énemli nedenlerinden
birt olarak gériilmektedir.

Opretimin amaglarinin  6grencilerde  gergeklesmesinin  bir diger ifadeyle
dgrenmenin olugmasinin 6n kosullarindan biri de oyunla egitim konusunda iyi bir
iletisim kurmaktan gegtigidir. Ancak bulgulardan elde edilen sonuglara baktigimizda
Ogretmenlerin % 62’sinin oyunla egitim konusunda g¢ocuklarla iletisim kurmakta
zorlandift goriilmektedir. iletisim sorunu olan &gretmenlerin % 89 unun egitim ve
Ogretimi planlarken oyunla e{;iﬁme yeterli zaman ayiramadiklart saptanmistir. Ancak
zaman aywramamalarimin en Onemli nedenlerine baktigimizda; zaman yetersizligi,
miifredat programinin ¢ok agir olmast ve oyunla egitime elverisli olmamasi, miifredat
programini yetistirememe kaygisi, arag-gereg yetersizligi gibi nedenler gosterilmektedir.

Goriildiigii gibi ¢ocuk egitiminin ve kisiliginin gelismesinde oyunla egitimin
onemi biiytiktiir. Kaldi ki oyunla egitim yardimiyla konularin ilgi g¢ekici nitelik
kazanmasi, yeni kelimelerin 6gretilmesi, hatali ¢alisma aliskanliklarinin dizeltilmesi,
akilda tutma oraninin ve siiresinin uzatilmasi gibi nedenlerle zamanin artirilmast ve
miifredat programlarinin nitelikli olmasi igin g¢ocuklara uygun olarak planlanmali ve

onlarin gelisim diizeyleri, ilgileri ve gereksinimleri dikkate alinmalidur.

99



Oyunla egitime yeterli zaman ayiramayan Ogretmenlerin egitim ogretim
faaliyetlerinde en fazla kullandiklari 6gretim yonteminin daha geleneksel olan anlatim
yontemi oldugu gozlenirken, % 74 oraninda oyunla egitimi bir 6gretim ydntemi olarak
kullantyorum diyen 6gretmenlerin bir g¢eliski iginde olduklarni soylenebilir. Egitim
ogretim faaliyetlerinde biitlin yontemler 6nemli olmasina ragmen oyunla ogretim
yontemi ilko6gretim I. kademede giderek Onemini artirmaktadir. Oyunla Sgretim,
6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan
bir yontemdir. Oyunla 6gretim kavramsal 6grenme ile uygulama arasinda 6nemli bir
bag kurar. Bu da soyut diisiinceleri somuta indirgemede etkili olabilir.

Ote yandan oyunla egitimi bir o6gretim yontemi olarak kullanamadiklarini
soyleyen 6gretmenler ise bunun en 6nemli nedenleri olarak zaman, fiziki kosullar, arag-
gere¢ ve Ogretmenlerin oyunla 6gretimi bilmemesini isaret etmektedir. Buna ragmen
son zamanlarda MEB ile Ofretmen yetistiren kurumlar arasinda isbirliginin
geligtirilmesi bu eksikligin giderilmesi konusunda sevindirici ancak yetersiz bir adim

olarak kabul edilmelidir.

* [lkogretim 1. kademe simif 6gretmenlerinin oyunla egitimin Snemine ait
gorisglerine iliskin sonuglar:

Oyunla egitim igerisinde gocuk kendini tanmir, yeteneklerinin farkina varir,
basarabilecegi ve basaramayacadt davramglart 6grenir. Ayni zamanda oyunla egitimin
cocugun bilissel, sosyal ve duygusal gelisimine biiyiik katkist oldugu bilinmektedir. Bu
nedenle oyunla egitim ¢ocugu tanima ve tahlil etmede en iyi yollardan biri olarak kabul
edilebilir. Bu bulgular dogrultusunda 6gretmenlerin  tamamina yakint % 97 oyunla
egitimin yararlt oldugu yonitinde goriis belirtmislerdir.

Ayrica oyunla egitim 6gretici arag olarak kullanildiginda ¢ocuk diger zamanlara
gore daha serbest hareket etmekte ve i¢ diinyasini daha gerceksi olarak yansumaktadlr..
Bu nedenle oyunla egitimin 6gretici ara¢ olarak kullanilmasi sonucunda 6grenmenin
daha iyi hafizada kaldigini, mukayeseli diisinme, karar verme ustalif1 kazandirdigini ve
davranislart degistirdigi goriilmektedir. Bu dogrultuda dgretmenlerin % 93 gibi biyiik
bir ¢ofunlugu oyunla egitimin Ogretici arag olarak 6nemli oldugu yoniinde goriis
belirtmistir. Ote yandan 6gretmenlerin tamamina yakint % 99 gocuklarin oyun yoluyla

isbirligi yapmay1 6grenmelerinin basgarilarini etkiledigini ifade etmistir.
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Cocuklarin her an oyunla i¢ i¢e olduklari diigiiniildiigiinde oyunla 6gretim ¢ok kolay
gergeklesebilir. Ofretmenlerin tamamina yakini cocuklarin egitiminde oyunla Sgretimin
¢ok etkili oldugu yoniinde goriis birligi igerisinde olduklari goriilmektedir.

Oyunla egitimin ¢ocugun gelisiminde 6nemli bir yeri oldugu ogretmenler
tarafindan yiizde yiize yakin bir ¢ogunlukla desteklenmistir. Ote yandan oyunla egitimin
¢ocuklarda ¢ok dnemli degisiklikler meydana getirdigi kabul edilmektedir. Cocuklarin
gelisiminde ders i¢i etkinlikler kadar ders dist etkinliklerde 6nemlidir. Hem ¢ocuklarin
bir biitlin olarak gelisimine hem de derste Ogrenilenlerin pekistirilmesine hizmet
etmektedir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin % 91°i oyunla egitim ders dist etkinliklerle
desteklenmelidir derken o6te yandan % 9’ise desteklenmemelidir yo6niinde goriis
belirtmigtir. Ancak desteklenmelidir diyen 6gretmenlere gére oyunla egitim; ¢ocugun
kendine olan giiven duygusunu gelistirme ve kendisini daha rahat ifade edebilmesini,
bilgilerin pekistirilmesini saglar ve egitimi siirekli kilar., Bu nedenle oyunla egitim
cocugun sosyal, duygusal, fiziksel ve zihinsel gelisimini etkileyerek, 6grenmeyi
kolaylastirir ve ¢ocugun basarisini artirir seklinde ifade edilmistir.

Elde edilen bulgulara gére oyun segiminde 6gretmenlerin sadece % 1°i cinsiyet
faktoriinii dikkate alirken oncelikle oyunun amaci ve gocufun yasi {izerinde duruldugu
saptanmistir, Oyunla egitimin bu kadar 6nemli olmasina ragmen ilkégretim I. kademede
ogretmenlerin % 73’# tarafindan Snemsenmedifi yoniinde goriis bildirmistir. Ote
yandan Ggretmenlerin % 67’°si oyunla egitim amacina ulagmaktadir derken bir ¢eliski
icinde olduklari goériilmektedir. Ciinkii mezun olduklari kurumlarindan almis olduklar:
derslerin yeterli olmamasi, yeterli kaynaklarinin olmayist ve egitim 6gretimi planlarken
yeterli zaman ayiramamalart oyunla egitimin amacina ulagmakta zorlandigim
gostermektedir. Ancak oyunla egitimin amacina ulagamamasindaki en 6nemli nedenler
ise; 6gretmenler tarafindan yeterli bilgilerinin olmamasina, miifredat programinin yogun

olmasina ve arag-gereg eksikligine dayandirilmaktadir.

* [lkogretim I. kademe simf 6gretmenlerinin oyunla egitimin ¢ocugun gelisimine
ait goriislerine iliskin sonuglar:

Elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin higbiri oyunla egitimin ¢ocugun
saglikli biiyiimesinde 6nemli olmadigt yoniinde goriis belirtmemigtir. Bu verilerden

hareketle oyunla egitimin 6nemli oldugu bulgusuna ulagabiliriz. Ayni zamanda
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Ogretmenlerin % 99 gibi tamamina yakini oyunla egitimin gocuklarin okul basarisin
artirdigt yoniinde goriis belirtmislerdir. Bu nedenle oyunla egitim yardimi ile konular
ilgi gekici nitelik kazanir, yeni seyler 6gretilmesi, hatali ¢aligma aligkanliklarinin
diizeltilmesi, akilda tutma oraninin ve siiresinin uzatilmas: saglanabilir. Bunun
sonucunda oyunla egitimin ¢ocuklarin okul bagarisim olumlu yénde artirdig
sOylenebilir.

Egitim 6gretim faaliyetlerinde oyunla egitim 6grencilerin 6grenme etkinliklerine
rehberlik stirecidir, 6gretmeni hedefe ulagtirmak igin izlenen yoldur. Bu dogrultuda
ogretmenlerin % 97’si oyunla egitimin ¢ocuklarda 6grenmeyi kolaylastirdig1 yoniinde
goriis belirtmigtir. Ayn1 zamanda oyunla egitimin gocuklarin kendilerine ait ilgi istek ve
yeteneklerinin farkina varmasina yardimei oldugu saptanmigstir.

Ote yandan elde edilen bulgular 1s131nda gretmenlerin % 95°i oyunla egitim
¢ocugu daha iyi tanima firsatt verir geklinde goriis ifade etmiglerdir. Bu nedenle hangi
diizeyde olursa olsun etkili bir egitim yapabilmek i¢in gocuklari tanimaya gereksinim
vardir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerini, ilgilerini, gereksinimlerini ve iginde
bulunduklart kosullar1 bilmeden yapilacak bir egitimle istenilen sonuca ulasmak baska
bir deyisle de ¢ocuga istenilen davranislart kazandirmak giigtiir. Bunun igin ¢ocuklari
tantmanin gerekliligi agik¢a ortadadir. Bu dogrultuda oyunla egitim ¢ocugun en dogal
ogrenme ortamudir diyebildigimiz gibi, oyun gocugun dili ve etkin bir anlatum aracidur.
Kisaca oyunla egitim; ¢ocuklarin duyduklarini, gordiiklerini denedigi, 6grendigini
pekistirdigi bir deney odasidir.

Goriildagi gibi o6gretmenlerin % 93’ oyun ve oyunla egitimin ilkogretim L.
kademe ¢agindaki gocuklarin temel ihtiyaglarindan biri oldugunu belirtmislerdir. Ote
yandan ¢ocuklara yasam igerisinde kazandiriimasi amaglanan davranig, bilgi, beceri,
tavir ve davraniglarin tamamuni yeri geldik¢e uygulanacak oyunla egitim etkinlikleri ile
saglamak miimkiindiir. Biitiin bunlar géz oniinde tutuldugunda oyunla egitimin gocuk

tizerinde bir ¢ok etkisinin oldugu sdylenebilmektedir.

* [lkogretim 1. kademe simif 6gretmenlerinin I. kademe programlart igerisinde
oyunla egitim uygulamalarina ait gériislerine iliskin sonuglar:
Egitim ogretim kurumlarnindaki tim okullarda okutulan dersler dgrencilerde

saglanmasi O6n goriilen davramg degisiklikleri salt biligsel davramglarla sinirli
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olmamaktadir. Bununla birlikte psikomotor gelisim, kisilik, tutum, degerler ve ilgiler
gibi duyussal davranislar da igermektedir. Bu nedenle ¢ocugun biiyiime ve gelisiminin
oldukga hizhi seyrettigi ve §grenme becerileri agisindan kritik bir donemi kapsayan
ilkogretim I. kademe ¢agi, oyunla egitim uygulamalari bakimindan genis bir alana
sahiptir.

Elde edilen bulgulara gére; 6gretmenlerin % 97 gibi biiyiik bir ¢ogunlugu oyunla
egitimin yeteri kadar uygulanamadigini ifade etmislerdir. Ancak uygulanamamasinin
nedenlerine bakildiginda Ogretmenlerin yarisindan fazlast herhangi bir neden
gostermezken, neden gosterenlerin en 6nemli sebeplerinden biri mezun olduklar
kurumlarindan oyunla egitim konusunda yeterli diizeyde bilgi alamamalar ve yeterli
donanima sahip olamamalanidir. Ote yandan miifredat programmm yetistirememe
kaygisi, arag-gereg yetersizligi, oyunla egitim konusunda hizmet i¢i kurslarin olmamasi
ve daha ¢ok klasik yontemlerin kullanilmasi gibi nedenler saptanmigtir.

{lkogretim [. kademede verilen egitimin nitelikli olmast uygulanan miifredat
programinin niteligi ve uygulanabilirliligiyle dogrudan iliskilidir. Sonug olarak oyunla
egitim uygulamalarinin amacinin  egitim hizmetinin niteligini artirmak oldugu
sGylenebilir.  Egitim  hizmetinin nitelii ise uygulanan miifredat programina,
Ogretmenlerin yeterli donanima sahip olmasina, arag-gere¢ ve kaynak yeterliligine
baglidir. Kaldt ki sinif 6gretmeni yetistiren kurumlarin programlan incelendiginde dort
yil stiresince “Beden egitimi [ iki kredi, “Beden egitimi II” iki kredi ve “Beden egitimi
ve oyun Ogretimi” dort kredi olmak tzere toplam sekiz kredilik ders oldugu
goriilmektedir. Bu da gosteriyor ki sinif dgretmenligi programlart igerisinde oyunla
egitime ayrilan kredi saati bu haliyle giinimiiz c¢ocuklarimin ihtiyaglarini
karsilayamamaktadir. Dolayisiyla kredi saatlerinin arttiriimast gerekmektedir. Ote
yandan elde edilen bulgulara gére ilkdgretim 1. kademe programlar igerisinde oyunla
egitime yeterince yer verilmistic diyen 6gretmenlerin % 8’1 ¢ok diisiik bir oranda
kalirken % 92’si ise oyunla egitime yeterince yer verilmedigini igaret etmektedirler. Bu
dogrultuda oyunla egitime gocugun hareket ve oyuna en ¢ok ihtiyag duydugu bir
zamanda, 6zellikle ilkogretim I. kademede baglanilmalidir. Bu nedenle oyunla egitim
ilkdgretim 1. kademede diger derslerle baglantili olmali ve biiyiik 6lglide oyunla

egitimden yararlanilmalidur.
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Biitiin bunlar géz oniine alindifinda oyunla egitimin ilkdgretim 1. kademe
programlarinin &nemli bir pargasini olusturdufu ve bir &gretim yontemi oldugu
Ogretmenlerin % 95 gibi biiylik bir ¢ogunlugu tarafindan kabul edildigi saptanmistir.
Goriiliyor ki oyunla egitim bir 6gretim ydntemi olarak ¢ocuklarin bilissel ve fiziksel
gelisimini giiglendirdigi gibi sosyal ve duygusal gelisimini de tesvik eder. Aymi
zamanda oyunla egitim konulara ilgi ¢ekici bir nitelik kazandirarak yeni bilgilerin
ogrenilmesini, akilda tutma oran ve siresinin uzatilmasim saglayarak cocuklarin

zihinsel yeteneklerini gelistirdigi séylenebilmektedir.
5.2. Oneriler
Arastirmanin bulgularina dayali olarak asagidaki dnerilerde bulunulmustur.

1. Egitimin her agsamasinda oldugu gibi ilkgretim 1. kademede bircok sorunun
agilmasi, en azindan asgariye indirgenmesi hususunda egitimde kaliteyi yakalamak,
gelecegin basarth ve saghkli g¢ocuklarini yetistirmek icin ilkégretim 1. kademe
egitiminin her basamaginda ilkégretimin Snemini ve geregini bilerek adim atilmalidur.

2. likogretim I. kademe simif 6gretmenlerinin oyunla egitim konusunda yeterli
bilgiye sahip olmadiklari goriilmiis, bu nedenle simif 6gretmeni yetistiren kurumlarin
programlarinda oyunla egitim ve dgretim ile ilgili derslere daha fazla yer verilmelidir.

3. Ayrica 6gretmen adaylarina oyunla egitim ve Ofretim igin pratik yapma
olanaklart sunulmali, 6gretmenleri oyunla 6fretim yapmaya ozendirici tedbirler
alinmalidir.

4. {lkogretim 1. kademe programlart yeniden diizenlenmeli ve oyunla egitime
elverigli hale getirilmelidir.

5. Mifredat programi yofun ve stkici olmaktan g¢ikariimali oyunla egitim ve
Ogretim ile bitiinlestirilmelidir. Oyunla egitim igerisinde kazanilan olumlu niteliklerin
pekistirildigi, olumsuz niteliklerin de degisime ugradigt bir deneme alant oldugu
tizerinde siklikla durulmalidir. .

6. MEB’ce oyunla egitim konusunda hizmet i¢i kurslar diizenlenmeli ve
Ogretmenlere yonelik hizmet i¢i egitimle ilgili ilkeler tespit edilmeli, 6gretmenlerin

nastl, ne zaman, nerede hizmet i¢i egitime alinacagi belirlenmelidir.
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7. Bakanlik ile tniversitelerin 6gretmen yetistiren egitim fakdilteleri arasinda
iletisim ve isbirligi saglanmahidir.

8. Hizmet igi egitimi etkili kilmak i¢in alanla ilgili ylikselmelerde, atama ve
nakillerde hizmet igi kurslara katilim gdz 6niinde bulundurulmahdir.

9. Ayrica ders dig1 etkinlikler formal egitimin amaglarina hizmet ettigi i¢in ders
i¢i etkinlikler kadar 6nemlidir. Bu nedenle oyunla egitim ile ilgili ders dist etkinlikler
planli, programli bir sekilde yapilmali ve okul-aile isbirligi saglanmalidir.

10. Opyunla egitimin yeterince uygulanabilmesi miifredat programinin
uygulanabilirligiyle dogrudan iligkilidir. Bu nedenle miifredat programi ¢ocuklarin
gelisim diizeyleri ve gereksinimlerini dikkate alacak sekilde diizenlenmelidir. Bu
dogrultuda milli egitim miidiirliiklerinin, tiniversitelerin egitim fakilteleri ile isbirligi
yaparak bilgilendirici seminerler diizenlemeleri bu yolda aydinlatict bir adim olacaktir.

1.  Cesitli 6gretim kurumlarindan gelen 6gretmenlerin bir¢ogu halen
gorevdedir. Farkl: branslardan gelen bu 6gretmenlerin eksiklikleri milli egitim bakanlig:
ve Universitelerle isbirligi yapilarak giderilmeli veya bu 6gretmenler farkli kurumlarda
istihdam edilmelidir.

12. Oyunla egitim alaninda yapilan arastirma sonuglart yayin ve basin aracilift
ile 6gretmenlere duyurularak 6gretmenlerin bilgilenmesi saglanmalidir.

13. llkogretim 1. kademede oyunla egitim uygulamalarina daha fazla agirlik
verilmelidir.

14. Egitim 6gretim siiresince d6Fretmenlerin amaca uygun $gretim materyallerini
kullanmasi, gelistirmesi ve sunmast i¢in &gretmenlere kiittiphane, internet ve web
tabanli yayinlardan faydalanma olanaklar saglanmalidir.

15. Ilkogretim 1. kademenin ilk ii¢ simfinda oyunla egitim biitiin derslerin
tamamlayicist ve dersin §gretiminin kolaylastiricis1 olarak goriilmeli. buna gereken
6nem verilmelidir.

16. Anaokullarinda ¢alisan Ogretmenlerin niteligini artirmak igin, egitim
fakiilteleri biinyesinde bulunan g¢ocuk gelisimi, okul6ncesi §gretmenligindeki ogrenci
saytlart artirilmali, nitelikli 6gretmenler yetistirilmeli ve anaokullarinda ¢alisan

ogretmenlerin lisans mezunu olmalari konusunda titizlikle durulmalidir.
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ANKET

Degerli Meslektagim;

Elinizde bulunan bu anket ilkogretim 1. kademe &gretmenlerine y&nelik olup, bilimsel arastirma
igin hazirlanmistir. Kafkas Universitesi Egitim Fakiltesin de tez ¢alismasi olarak kullanilacak olan bu
anket oyunla egitimin dnemi konusunda katk: saglayacaktir. Sorulara verilecek cevaplar sadece
istatistiksel amaglar igin kullanilacaktir.Yanitiniz1 isaretleyerek belirtiniz. Yapacaginiz yardimlardan
dolayt tesekkiir ederim.

Kafkas Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii

Egitim Bilimleri Ana Bilim Dah

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Nevzat DEMIRCI

1. Cinsiyetiniz

()K
()E

2. Ogrenim durumunuz
( ) Ogretmen Okulu
() On Lisans ( iki Yillik Egitim Enstittisti veya Egitim Yiiksekokulu)
() Ug Yillik Egitim Enstitiisti
( ) Lisans ( Dort Yillik Egitim Faktiltesi veya Dort Yilitk Fen Edebiyat Fak.)
( ) Diger“
BEIIEEIINZ . Lottt et et e e e e et e et et e e e e a et e anas

3. Kag yiidir bu meslekte galistyorsunuz?
()14
()59
() 10-14
( ) 15 ve daha yukarisi

4. Sizce mezun oldugunuz faktiltenizde oyunla egitim konusunda aldiginiz dersler ne dereceye kadar
yeterlidir?
( ) Tamamen yeterli ( ) Yeterli ( ) Kismen yeterli ( ) Yeterli degil

S. Oyunla egitimde kendinizi gelistirmek igin asagidakilerden hangisinden yararlaniyorsunuz? Birden
fazla isaretleye bilirsiniz

( ) Hizmet igi kurslara katihyorum

( ) Kitap vb. yaynlar: takip ediyorum

() internet vasitastyla bilgileniyorum

() Deneyimli 8gretmenlerin tecritbelerinden yararlantyorum

( ) Baska “ belirtiniz”

6. Oyunla egitimde gocuklarla iletisim kurmakta ne dereceye kadar zorlaniyorsunuz?
( ) Tamamen ( ) Copunlukla ( ) Nadiren ( ) Hig¢ zorlanmiyorum

7. Sizce oyunla egitim ne dereceye kadar yararlidir?
{ ) Cok yararhi ( ) Yararli ( ) Kismen yararli ( ) Hig yararli degil

8. Oyunla egitim Oretici arag olarak ne kadar 6nemlidir?
( ) Cok snemli ( ) Onemli ( ) Kismen dnemli ( ) Onemlidegil ( ) Fikrim yok

9. Cocukiarin oyun yoluyla isbirligi yapmay: 6grenmeleri baganlarina sizce ne kadar etkilidir?
{ ) Coketkili ( ) Etkili ( ) Kismen etkili ( ) Etkisiz ( ) Fikrim Yok

10. Sizce oyunla egitim yeterince uygulanabilmekte midir?

{ YEvet ( ) Kismen () Hayir
Cevabiniz “hayir” ise sizce bunun en $nemli nedeni nedir?
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11, Size gdre oyunla egitim ¢ocupun saghikl bitylimesinde ne kadar 8nemlidir?
() Cok 8nemli ( ) Onemli ( ) Kismen dnemli ( ) Onemsiz

12. Sizce gocuklarin egitiminde oyunla 8gretim ne kadar etkilidir?
() Coketkili () Etkili () Kismen etkili ( ) Etkisiz

13. Oyun ve oyunla egitim cocuk geligimi agisindan ne dereceye kadar onemlidir?
() Tamamen 6nemli ( ) Onemli ( ) Kismen 6nemli ( ) Onemli degil

14. Oyunla egitim ve 6gretim konusunda yeterli kaynagmiz var mi?
( ) Evet () Kismen ( ) Hayrr

15. Oyunla egitimin ¢ocuklarda meydana getirdigi degisiklikleri 1°den baglayarak 8nem sirasina gire
stralayniz.

( ) Diizenli olma

( ) Arkadaslariyla uyum i¢inde olma

{ ) Kendine giiven duyma

( ) Zeka ve kavrama gliclinll artirma

( ) Cocugun kendisini daha rahat ifade edebilmesine yardimci olma

16. Egitim ve 8gretimi planlarken oyunla egitime yeterli zaman ayirabiliyor musunuz?
() Evet ( ) Kismen ( ) Hayir
Cevabiniz “kismen” veya “hayur” ise en 8nemli nedeni nedir?

17. Sizce “Oyunla egitim” ders dis1 etkinliklerle desteklenmeli midir?
() Evet () Haywr
Cevabiniz “evet” ise neden desteklenmelidir?

18. Egitim 88retim faaliyetlerinde agagidaki ybntemlerden en ¢ok hangilerine bag vuruyorsunuz? Litfen
1"den baslayarak dnem sirasina gbre siralayiniz.

( ) Oyunia 8gretim

( ) Yaratici drama

( ) Proje ¢aligmasi

{ ) Sorucevap

( ) Anlatim (takrir)

( ) Diger * belirtiniz”

19. Oyunla egitimi bir 8gretim yontemi olarak kullanabiliyor musunuz?
( YEvet ( ) Hayrr
Cevabiniz “hayi” ise sizce en onemli nedeni nedir?

20. Size gore oyunla egitim amacina ulagmakta midir?
() Evet ( ) Hayir
Cevabiniz hayir ise sizce en 8nemli nedeni nedir?

21. Oyun segiminde size gore nelere dikkat edilmelidir. 1’den baslayarak tnem sirasina gore stralaymiz?
() Yas

) Katihm say1si

) Cinsiyet

) Sinifin veya salonun bilytkligi

} Oyunun amaci

) Oyunun siiresi

)

(
(
(
(
(
( ) Baska “belirtiniz”
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22. Simif dgretmenligi programlart igerisinde oyunla egitime daha fazla yer verilmelidir.
( ) Tamamen katiliyorum ( ) Katiltyorum () Kismen katiliyorum ( ) Katilmiyorum

23. Oyunla egitim itkgretim 1. kademede yeteri kadar 6nemsenmemektedir.
{ ) Tamamen katiliyorum ( ) Katiliyorum ( ) Kismen katiliyorum { ) Katilmiyorum

24. Oyunla egitim bir 8gretim ydntemidir.
( ) Tamamen katiliyorum ( ) Katiliyorum ( ) Kismen katiliyorum ( ) Katilmiyorum

25. Oyunla egitim ¢ocuklarin okul basansini artirir.
( ) Tamamen katiliyorum ( ) Katilyyorum ( ) Kismen katihyorum ( ) Katilmiyorum

26. Oyunla egitim ¢ocuklarda 6grenmeyi kolaylagtirir.
( ) Tamamen katitliyorum ( ) Katihyorum ( ) Kismen katihyorum ( ) Katilmiyorum

27. Oyunla egitim gocuklarin kendine ait ilgi, istek ve yeteneklerinin farkina varmasima yardimei
olmaktadir.
( ) Tamamen katihiyorum ( ) Katthyorum ( ) Kismen katthyorum ( ) Katilmiyorum

28, ilksgretim 1. kademe programlarinda oyunla egitime yeteri kadar yer verilmistir.
( ) Tamamen yeterli ( ) Yeterli ( ) Kismen yeterli ( ) Yetersiz

29. Oyunla egitim dgretmenlere ¢ocuBu daha iyi tantma firsat: verir.
( ) Tamamen katiliyorum ( ) Katthyorum ( ) Kismen katiliyorum ( ) Katilmtyorum

30. Oyunla egitim, gocugun en dogal 8grenme ortamidir.
( ) Tamamen katuliyorum ( ) Katthyorum ( ) Kismen katihyorum ( ) Katilmiyorum

31. Oyun ve oyunla egitim {lkogretim 1. kademe gagindaki ¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biridir.
( ) Tamamen katiliyorum ( ) Katihyorum ( ) Kismen katiliyorum ( ) Katiimiyorum

32. Oyunla egitim {lkogretim 1. kademe programlarinim Snemli bir pargasini olugturur.
( ) Tamamen katiltyorum ( ) Katithyorum ( ) Kismen katiltyorum ( ) Katilmiyorum

33. Cocuk, yasam iginde gerekli olan davranis, bilgi, beceri vb. seyleri oyunla egitim igerisinde 6grenir.
( ) Tamamen katihiyorum () Katihyorum ( ) Kismen katiliyorum ( ) Katilmiyorum
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OZGECMIS

1973 yilinda Malatya-Erkenek’te dogdu. Ilk, orta ve lise 6grenimini burada
tamamladi. 1992 yilinda girdigi Celal Bayar Universitesi Beden Egitimi ve Spor
Yiiksek Okulundan 1996 yilinda mezun oldu. 1996-1998 yillar arasinda Mersin- Silifke
Endiistri Meslek Lisesinde Beden Egitimi Ogretmeni olarak calisti. 09-02-1998
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goreve basladi. 2002-2003 &gretim yihnda Kafkas Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisti Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali Egitim Programlan ve Ogretimi Bilim
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