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OZET

Bu arastirmanm amaci, orta Ogretim kurumlarinda  Bilgi ve Iletisim
Teknolojisi dersinin Ogretim programindaki amaclarina ulagsma diizeylerinin

Ogretmen ve O0grenci goriiglerini alarak incelemektir.

Arastirmanin 6rneklemini Kars, Ardahan, Igdir il merkezlerinden random
yontemiyle segilen orta Ogretim kurumlarindaki 6gretmen ve Ogrenciler

olusturmaktadir.

Veriler, aragtirmanin amacina ulagsmak iizere hazirlanan 6grenci ve 6gretmen
anketlerinden toplanmustir. iki boliimden olusan anketin birinci boliimiinde gretmen
ve Ogrencilerin kisisel bilgileri, ikinci boliimde ise  Bilgi ve Iletisim Teknolojisi
dersinin Ogretim programindaki amaclarina ulasma diizeylerinin belirlenmesi igin

hazirlanan 63 soru yer almaktadir.

Arastirma bes boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde arastirmanin
konusuyla ilgili genel bilgiler, ikinci 6liimde problemin durumu, iigiincii boliimde
aragtirmanin yontemi, dordiincii boliimde anketlerle toplanan bilgiler ve bilgilerin

yorumlari, son boliimde ise sonug ve oneriler yer almaktadir.



Anket yoluyla toplanan bilgiler bilgisayar ortaminda SPSS (Statistical

Package for Social Sciences) paket programi yardimiyla degerlendirilmistir.

Anahtar kelimeler: Bilgi, Bilgisayar, Iletisim, Teknoloji, Ogretim Program,

Egitim, Egitim Programi, Program Gelistirme
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THE EVOLUTION ACCORDING TO THE IDEAS OF TEACHERS AND
THE STUDENTS IN LEVELS OF THE REACHING THE AIM OF
KNOWLEDGE AND COMMUNICATION LESSON IN TEACHING

PROGRAM (KARS ARDAHAN IGDIR CITY SAMBLE)

(MASTER THESIS)
Giiven YILDIZ
Damisman  : Yrd. Dog. Dr. Siikrii ADA

2006 Sayfa=102

ABSTRACT

The aim of this research is to investigate ideas of the teachers and the students
about the levels of reaching the aim in teaching programs of the Knowledge and

Communication lesson in High School.

The samples of the research contain the teachers and the students who are

elected by random method in Kars, Ardahan, and Igdir cities.

The data are collected with the teachers and students’ questionnaires that are
to reach their aims. The questionnaires are divided into two parts. The first part
contains the personal information of the teachers and the students. The second part of
the questionnaires contains 63 questions that are prepared to investigate the level of
reaching the aim in teaching methodology of the Knowledge and Communication

Lesson.

The research is consisting of five parts. The first part is about the subject of
the research , the second part is about the condition of the problem the third part is
about the method of the research , the fourth part is about the information that are
collected from the questionnaires and the comments about these information, the last

part is about the conclusion and requests.

I



The information gathered by the questionnaires is evaluated with the SPSS

(Statistical Package for Social Sciences) software by computer.

Keywords : Knowledge, computer, Communication, Technology, teaching

programs, education , training programs, developing programs
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ONSOZ

Giiniimiizde gelismisligin gostergesi ekonomi ve sosyal yasamdir. Bir iilkenin
kalkinmasi icin ekonomisinin ve sosyal yasaminin belirli bir seviyede olmasi gerekir.
Ekonominin ve sosyal yasamin seviyesini belirleyen en 6nemli etkenin egitim oldugu
disiiniiliirse, kalkinmanin de en onemli bileseninin tiim diinyada hizl ve siirekli bir
degisim icinde olan egitim oldugu goriiliir. Egitim, artik anayasal bir hak ve sosyal
bir hukuk devletinin gorevi olarak goriillmemekte, ayn1 zamanda ekonomik agidan
“egitilmis insan giici" en verimli iiretim alanlarindan birisi olarak kabul

edilmektedir(VIII. Bes Yillik Kalkinma Plani, Ankara, 2000).

Cagimizda her alanda bir degisim yasanmaktadir. Degisimde, hizli bir niifus
artig, bilimsel gelismeler; ekonomik, sosyal ve siyasal karakterli faktorler rol
oynamaktadir.  Hizli niifus artis1 ve toplumlarin 6grenim yapma isteginde goriilen
artig; 0gretmen, okul binast ve mali kaynak gereksinimini arttirmaktadir. Ayrica niifus
artigl, egitimi, egitim programi degisikligi, 6grenme Ogretmen siirecleri ve orgiitsel

yapida degisiklik seklinde de etkilemektedir(Egitim Teknolojisi Klavuzu, 1999).

Akpinar, toplumlarin plan ve yorum yapabilen, yeni bilgiler olusturup sosyal
ve teknik sorunlar i¢in kafa yorabilen bireylere gereksinimi oldugunu ve bilgi
caginin ancak bu tiir bireylerden olusan toplumlara yasama hakki verdigini

belirtmektedir(Akpinar,1999).

Gliniimiize insanlarin sahip olmasi gereken Ozeliklerde degismistir. Bilgi
toplumunda siirekli degisen ve hizli bir sekilde cogalan bilgi karsisinda, insanlarin
bunlar1 ezberlemesi gereksiz ve olanaksiz hale gelmistir. Bilgi toplumundaki
insanlarin; “Bilgiye nasil erigsebilecegini bilen, gerektiginde bilgilerini kullanabilen,

yeni bilgiler iiretebilen bireyler olmas1” istenmektedir(Odabagi, 2004).

Bilgi cagmin geregi olan bilgili insami yetistirmek tiim iilkelerin egitim
politikalarina girmistir. Ulkemizde de bu dogrultuda calismalar hizli bir sekilde
devam etmektedir. Milli Egitim Bakanligi Telim ve Terbiye Kurulu Baskanligi,
Erkek Teknik Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve 9929 sayili teklif yazisi



iizerine Orta Ogretim Kurumlari Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim

Programim 2005-2006 6gretim yilindan itibaren uygulanmak iizere kabul etmistir.
Uygulamaya Konulan Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi ile 6grenciler;

e Bilgiye ayirt edici bicimde ulasma, arastirma, analiz etme, paylasma ve
yaratici bicimde sunabilme,

e Farkli toplum ve kiiltiirdeki insanlarin diigiince ve deneyimlerine bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanarak hizli bir sekilde ulasabilme,

® Bireysel kararlar verebilme ve bagunsiz diigtinebilme,

® Bilgi ve iletisim teknolojilerini evde, isyerinde, su anda ve gelecekteki

etkinliklerinde nerede ve ne zaman kullanacaklarini ayirt edebilme

becerilerini gelistirir denmektedir(Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi Karari,

Say1:329, Tarih: 27.09.2005).

Toplumumuzun biiyiik bir kismim ilgilendiren bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  Ogretilmesi ile ilgili yapilan bu arastirmada orta &gretim
kurumlarinda  Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin 6gretim progranmindaki
amaglarina ulagma diizeylerinin 6gretmen ve &grenci goriisleri alinarak incelenmis,

varilan sonuglar belirtilmis ve oneriler gelistirilmistir.

Arastirmamin her asamasinda aydinlatic1 goriis ve yardimlarin esirgemeyen,
arastirmay1 yonlendiren degerli hocam, Yrd. Dog. Dr. Siikriit ADA’ya tesekkiirlerimi

sunuyorum.

Anketlerin  uygulanmasinda, verilerin  bilgisayara girilmesinde ve
¢Oziimlenmesinde, arastirma raporunun yazilmasinda  yardimlarini esirgemeyen
esim Yasemin ALP YILDIZ’a ve degerli meslektasim Ozgiir DEMIR’e, ayrica
uygulamaya gerceklestirdigimiz okullarin idareci ve Ogretmenlerine  tesekkiir

ederim.
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BOLUM 1
1.1. Giris

Bilgi toplumunun simgesi olan bilgisayar ve bilgisayara dayali bilgi ve
iletisim teknolojileri artik iilkemizde de her alanda yaygin olarak kullanilmaktadir.
Bunun sonucu olarak son yillarda alana yonelik egitim verilmesine ihtiyag
duyulmustur. Yasamakta oldugumuz bilgi ¢aginda artik bilgiye ulasabilen, bilgiyi
kullanabilen ve yaratici diisiinen bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu agidan
bakildiginda bilgi toplumunda yasayan ve yetisen bireylerin bilgiye ulagsma, bu
bilgileri diizenleme, degerlendirme, aktarma ve gelisen teknolojiyi kullanabilme
becerisine sahip olmalarini, elestirel diisiinme, problem c¢dzme, grupla calisma gibi

yeterliliklerle donatilmalar1 gerekli olmaktadir.

Glinlimiiz egitim sistemi de, mesleki egitim icin is hayatina, genel egitimde
ise bir iist egitim-6gretime ve gittikge artan teknolojik siire¢ ve ortamlardan olusan
toplum yasamina hazirlayacak nitelikte olmalhidir. Bu egitim ortaminda yetisen
bireyler ise gorev ve sorumluluklarini basari ile yerine getirebilmek igin bilgiye
ulagabilme, bilgi iiretme ve bilgiyi etkili bicimde kullanma 6zelliklerine sahip

olmahdir(Kilig, 2004).

Cagdas anlamda egitim kavrami, bireyin belirli hedefler dogrultusunda
maksathi olarak kendi yasantisi yoluyla davramislarini degistirmesi bireysel
yeteneklerini cesitli yonlerden birey ve toplun i¢in uygun ve dengeli olarak
gelistirilmesi olarak tamimlanabilir. Ozde cok kapsamli ve karmasik olan egitim
kavrami incelendiginde plan, maksat, psiko-sosyal kiiltiirlenme, davranmis degistirme

gibi kavramlar icerdigi goriilmektedir(Alkan, 1992).

Egitimin donemlere gore pek c¢ok tanimi yapilmistir. Egitim bagska alanlarla
iliski kurularak tamimlanabilecegi gibi yalin bir tanimi da yapilabilir. Insanlarin
biiyliyiip yetistikleri cevreler ile etkilesim icerisinde olabilmesi, bilgi ve beceri

edinmelerinde egitimin biiyiikk pay1 vardir. Egitim; “bireyin davranmislarinda kendi



vasantilart yoluyla ve kasith olarak istendik degisme meydana getirme siirecidir.”

(Ertiirk 1994).

Okullarin goérevi ise istenilen davranis degisikliklerini kasitli ve planli olarak
yerine getirmektir. Okullar davramis degisikliklerini egitim, Ogretim ve ders

programlarini uygulayarak gerceklestirirler (Ozcelik 1987).

Bilgi toplumunda okul dort duvarla siirlandirilamaz. Her yerde her an
insanlar bilgiye ulasabilmekte ve ogrenme gerceklesmektedir. Ozelikle internetin
yayginlagmasi ve maliyetinin diismesi ile birlikte evlere kadar girmis yediden yetmise
herkesin kullandigi bir teknoloji olmustur. Giiniimiizde simif kavramlar1 degismeye
baslamustir. Sanal ortamlar artik 6gretim ortamlar1 haline gelmistir. Biitiin bunlar bilgi

caginin bir geregi ve getirdikleridir.

Bilgi cag ile birlikte hayatimiza yeni bir kavram olan bilgi okur-yazarlig
kavrami da girmistir. Bilgi okur yazarligi kisaca bilgiye ulasabilme, bilgiyi

diizenleyebilme, bilgiyi kullanabilme becerisi olarak tanimlanabilir(Aksu 2002).

AB iiyesi iilkeler ve diger gelismis iilkeler egitimlerini, “herkes i¢in hayat
boyu 6grenme” yaklagimiyla; bilgiye ulagsma yol ve yontemlerini dgreten, etkin bir
rehberlik hizmeti iceren, yatay ve dikey gecislere imkan veren, piyasa meslek
standartlarina uygun, iiretime doniik egitime agirlik veren, firsat esitligini gozeten

olarak tanimlamaktadirlar(VIII. Bes Yillik Kalkinma Plani, Ankara, 2000 ).
1.2. Egitim Program

Bilgi caginda, bilgi toplumu olabilmek i¢in egitimin ise kosulmasi
gerekmektedir. Siinbiil (1998), bir iilkenin gelisebilmesi i¢in yeterli say1 ve nitelikte
yetismis insan giicline gereksinimi oldugunu ve bunu saglamanin da o iilkenin

egitim sisteminin verimli bicimde ¢alismasi ile iliskili oldugunu séylemektedir.



Ulkemizde egitim sistemi incelendiginde Milli Egitim Politikasinin merkezde
olusturuldugu goriilmektedir. Egitimle ilgili yasalar, yonetmelikler, egitim
programlar1 v.s merkezde hazirlanmakta ve uygulama yerlerine duyurulmaktadir.
(Ultanir 2000) Buradan da anlasilacagi gibi temel islev, milli egitim politikasinin
programlar yoluyla uygulamaya konulmasidir. Egitimin niteligi ile dogrudan iliskisi

olan program ise egitim programidir(Varis 1996).
Egitim Programinin tanimlarina goz atacak olursak;

Ogrenmeyi klavuzlama anlamina gelen ogretimde “nasil” sorusuna yanit
aranirken, Egitim Programinda ise “ne” sorusuna yanit aramr diyen Demirel Ogretim
programimi  “Ogrenme, okulda ve okul disinda planlanmis etkinlikler yoluyla

saglanan 6grenme yasantilar diizenegi olarak” tanimlamaktadir(Demirel 1999).

Program, yapilmasi gereken bir igin boliimlerini, her boliimiin yapilis sirasini,
zamanini ve nasil yapilacagini gosteren bir tasaridir. Her onemli is gibi egitim de
programli olarak yapilmasi gereken islerdendir. Ciinkii toplumlarin gelecekleri, yeni
yetisen neslin egitimlerine gore sekillenmektedir. Bu sebeple egitim tesadiife
birakilamaz, planli, diizenli ve kontrollii olmalidir. Zaten egitimin okullarda planli,

diizenli ve kontrollii bir sekilde yapilan sekline 6gretim diyoruz(Aydin, 1998).

13

Biiyiikkaragbéz egitim programini, “ okulun, okul ici ve disindaki biitiin
durumlarda arzu edilen sonuglara ulagsmak icin giristigi cabalarm timii” olarak

tanimlamaktadir.

Biiytikkaragoz’e gore egitim programu daha cagdas bir kavram olup dgretim
programi, okul programi, miifredat programi ve ders programlarimi kavramlarini da
kapsamaktadir. Egitim programi bir okulda yapilacak egitim ve 6gretim etkinliklerini
diizenleyen bir belge olarak da diisiinebiliriz. Bu nedenle okul programu karsiligi olarak

da diistinebiliriz(Biiyiikkarag6z,1992).



"Bir egitim kurumunun , cocuklar, gencler ve yetiskinler icin sagladigi milli
egitimin ve kurumun amaglarinin gerceklesmesine doniik tiim faaliyetleri kapsar.
C)gretim ders dis1 kol faaliyetleri, 6zel giinlerin kutlanmasi, geziler, kisa kurslar,

rehberlik, saglik vb. hizmetler ve fonksiyonlar bu cerceve igine girer"(Varig 1996).

Ertiirk (1994), egitim programini "yetisek" demistir ve "gecerli dgrenme
yasantilart diizeni" olarak tammmlamaktadir. Ertiirk’e gore yetisek, 6grenci acisindan
bir O0grenme yasantilar1 diizeni, egitimci agisindan ise bir egitim durumlar

diizenidir.

Dogan(1975), egitim programint "Ogrencilerde beklenen 6grenmeyi
meydana getirebilmek icin planlanmis faaliyetlerin tamam" olarak

tantmlamustir.

Bu tamimlardan yola c¢ikarak egitim programini; egitim kurumlarinda

yapilmasi gereken istendik faaliyetler olarak tanimlayabiliriz.
1.2. Ogretim Program

Tiim diinyada oldugu gibi Ulkemizde de egitime olan talep degisen ve
globallesen diinya ile birlikte artis gostermektedir. Ulkemizde de bilgi caginin geregi
olan bilim ve teknoloji alanlarinda  Onemli hareketlilikler gézlenmektedir. Dogal
olarak, bu degisimin egitim sistemine yansitilmasi gerekmektedir. Bu dogrultu da
VIII Bes yillik kalkinma planinda egitimin kendinden beklenen fonksiyonlarr dort

ana baglikta toplanmugstir.

1. Her cocugun egitim sistemine girmesinin ve gelisimini siirdiirmesinin
saglanmast.

2. Cocugun okul kurumu vasitasiyla toplumsallasmasinin saglanmasi ve bu
cercevede egitimin demokrasi iligkisinin kurulmasi.

3. Ekonominin ig giicii talebiyle egitim sisteminin arzinin uyumlu hdle
gelmesi.

4. Toplumda dikey hareketliligin bir yolu olarak firsat esitligini saglayan bir
kanal olarak ¢alismasi(VIII. Bes Yillik Kalkinma Plani, Ankara, 2000).



VII. bes yillik kalkinma planinda belirtilen bu basliklarin gerceklesmesi icin

asagidaki 6n sartlarin gerceklesmesi gerektigi belirtilmistir.

e Ogretim programlarinin yenilenmesi

o Ogretmenlerin hizmet éncesi ve hizmet icinde niteliklerinin arttirilmast

e [nternet alt yapisimn tiim okullarda saglanmast

e Tiim okullarda normal ogretime gecilmesi

o Ogretmen statiisiiniin yiikseltilmesi

e  Anne-babalarin bilin¢clendirilmesi

o Okullarin fiziki sartlarmmin iyilestirilmesi

® Bilgi teknolojilerinin okullarda hayata gecirilmesi(VIII. Bes Yillik
Kalkinma Plani, Ankara, 2000).

Yukarida belirtilen ©6n sartlarin  gerceklestirilmesinde etkilesim ve
eszamanliik kacimilmaz bir gerekliliktir. Ancak Ogretim programlarmin giiniin
ihtiyaglara gore diizenlenmesi, diger sartlara zemin olusturmasi bakimindan
onceliklidir. Bu anlatilanlar dogrultusunda Ogretim programinin tanimlarina goz

atmakta fayda goriilmektedir.

Ogretim Programi, “Egitim programu icinde a@irlik tasiyan bu kesim,
genellikle, belli bilgi kategorilerinden olusan, ve becerinin egitim programinin
amaglart dogrultusunda ve planli bir bicimde kazandirilmasina doniikk bir

programdir”(Varis, 1996).

Ogretim Programu, “Bir dersle ilgili gretme-6grenme siirecinde nelerin, nigin
ve nasil yer alacagini gosteren bir kilavuz, bagka bir degisle bu nitelikte bir proje

plamdir” (Ozgelik, 1992).

Belli bir 6gretim basamagindaki cesitli smif ve derslerde okutulacak
konulari, bunlarin amaglarmi, her dersin siiflara gére haftada kag saat okutulacagini
ve Ogretim metotlarini, tekniklerini gosteren kilavuzdur. Genellikle ilkokul, ortaokul

ve lise programlarini 6gretim programi karsiligi anlayabiliriz” (Biiyiikkaragoz,1997).



1.4. Program Gelistirme

Egitim programi kavraminin tanimi yapildiktan sonra bu programlarin
gelisimine iligskin olarak ¢okca kullanilan bir diger kavramda program gelistirmedir.
Program gelistirmenin tanimini yapmadan programin tanimi yapmada fayda

vardir.

Egitim Alanindaki Program kavramimi Biiyiikkaragéz su sekilde
tamimlamistir, “Genel olarak yapilmasi gereken bir isin boliimlerini, her
boliimiin yapilis sirasini, zamaninin ve nasil yapilacagini gosteren bir tasari

anlamina gelmektedir” (Biiyiikkkaragoz, 1997).

Bir baska egitim bilimci Karakaya programi “bir isin veya olusun akis1”

olarak tanimlamaktadir(Karakaya 2004).

Programin tanimina baktiktan sonra Program gelistirmenin tanmimina

bakacak olursak;

Varig , program gelistirmeyi soyle tanimlamaktadir. “Program gelistirme,
programin kapsadigi amaclarin saglikli ve etkin bir sekilde realize edilmesi i¢in
faydalanilan esaslari, prensipleri (teorileri) ve faaliyetleri(uygulamalar)

operasyonel anlamda ele alan bir ¢calismadir (Varis,1996).

Oguzkan, program gelistirmeyi; "Toplumdaki yeni gelismeler géz Oniinde
tutularak belli bir 6gretim programinin ya da biitiin programlarin genel ve &zel
amaglari, ders konulari, 6gretim yontemleri ve degerlendirme yollar1 vb. bakimindan
arastirma ile diizeltilmesi, yenilestirilmesi ve oOnerilen degisikliklerin denendikten

sonra genellestirilmesi isi." olarak tanimlamaktadir (Oguzkan, 1981).

Erden, program gelistirmeyi; “Egitim programlarimin tasarlanmasi,
uygulanmasi, degerlendirilmesi ve degerlendirme sonucu elde edilen veriler

dogrultusunda yeniden diizenlenmesi siirecidir(Erden, 1993).

Demirel ise program gelistirmeyi, egitim programinin hedef, icerik, 6grenme-



Ogretme siireci ve degerlendirme 6geleri arasindaki dinamik iliskiler biitiinii olarak

tanimlamaktadir.(Demirel 1999)

Bu tamimlar incelendiginde ortak noktalar géze carpmaktadir. Tanimlardan da
anlasilacag {izere egitim programinin dort temel 6gesine vurgu yapilmaktadir. Bu
ogeler hedef, icerik, 6grenme-ogretme siireci ile 6l¢me-degerlendirmedir. Hedef
kavrami icinde 6grenene kazandirilacak istendik davranislar da yer almaktadir.
Icerik ©gesi ile egitim programinda hedeflere uygun diisecek konular biitiinii
diisiiniilmektedir. Ogrenme-ogretme siirecinde ise, hedeflere ulasmak icin hangi
O0grenme-6gretme modelleri, stratejileri, yontemleri ve tekniklerin secilecegi
belirtilmektedir. Olgme-degerlendirme ogesi de hedef-davramslarin ayri ayri test
edilip, istendik davranislarin ne kadarinin kazandirildigi ve yapilan egitimin kalite

kontrolii vurgulanmaktadir.

Biitiin bu dgeler arasindaki iliskilerin dinamik olmasi ve bu yolla 6gelerin
birbirini etkiledigi , bu etkilesimin de sistem yaklasiminda oldugu gibi sistemin bir
O0gesinde olan degisme sistemin tiimiinii etkiler noktasindan hareketle egitim
programinin bir 6gesinde yapilacak degismenin programin tiimiinii etkileyecegi
varsayimi temele almmmistir. Ornegin, egitim programinin 6lgme-degerlendirme
Ogesinde yapilacak bir degisikligin programin hedef, icerik ve 6grenme-6gretme
siirecini de etkileyecegi sOylenebilir. Son yillarda Tiirkiye'de, egitim sistemimizde
Ogrenci basarisint  6lgmede c¢oktan se¢meli testlere fazlasiyla yer
verilmektedir. Olgme-degerlendirme o6gesinde gittikge benimsenen bu degisim,
egitim programlarinin igerik boyutunu da etkilemekte ve ders kitaplar1 i¢in test
kitaplari daha cok agirlik kazanmaktadir. Ogrenme-Ogretme siirecinde ise
ogretmenlerin ¢oktan se¢meli sorulardan olusan testlerde dogru cevabi bulmak i¢in
nasil bir yol izlemeleri gerektigi aciklanmaktadir. Buna bagl olarak ilgili hedef ve
davranislar da degisime ugramaktadir. Bu ve buna benzer ornekler gogaltilarak
egitim programinin Ogeleri arasindaki iligkilerin dinamik iligkilerden olustugu

aciklanabilir(Demirel 1999).



1.5. Programin Degerlendirilmesi

Program gelistirme tanimlarina bakildiginda program gelistirme siirecinin ilk
asamas1 planlamadir. ikinci Asamas1 programin uygulanmasi ve iigiincii asamasi ise

degerlendirmedir(Aksel, 2001).

Degerlendirme “ Olgme sonucunu bir olgiitle karsilastirma ve bu yolla,
O0lcme sonucuyla belirlenmis olan 6zellik hakkinda bir karara varma

islemidir(Ozcelik, 1987).

Degerlendirme “Ol¢me sonuglarini bir olciite vurarak, olgiilen nitelik

hakkinda bir deger yargisina varma siirecidir” (Turgut, 1997).

Program degerlendirme, gozlem ve c¢esitli Olgme araglart ile egitim
programlarinin etkinligi hakkinda veri toplama, elde edilen verileri programin
etkinliginin 1isaretgileri olan Oolgiitlerle karsilastirip yorumlama ve programin

etkinligi hakkinda karar verme siirecidir(Erden, 1993).

Ertiirck program degerlendirme yaklagimim alti ana baghk altinda

degerlendirmektedir.

Yetisek tasarisina bakarak
Ortama bakarak

Bagsariya bakarak

Erisiye bakarak
Ogrenmeye bakarak

N A Wb~

Uriine bakarak yapilacak degerlendirme (Ertiirk, 1994).
1.6. Egitimde Bilgisayarin Kullanim Alanlari

Egitimde bilgisayar ilk zamanlar personel maas bordrolarinin diizenlenmesi,
Ogrenci kayitlarinin yapilmasi, ogrenci devam durumlarinin izlenmesi, personel

islemlerinin yiiriitiilmesi, muhasebe isleri, not cizelgelerini hazirlanmasi, ders



dagitim c¢izelgelerinin hazirlanmas1 gibi baz1 amaglara hizmet etmekte

kullanilmistir(Keser, 1995).

Daha sonra bilgisayarlar okul sistemlerine girerek ogretim alaninda da etkili
bir sekilde kullanilmaya baslamistir. Ogretme-6grenme etkinliklerini bireysel
ihtiyaglara cevap verecek sekilde diizenlemek, egitim hizmetlerini daha verimli ve
etkili bir bicimde yiiritmek ve c¢agdas bir Ogretme-0grenme ortami yaratmak
amactyla diger araclar gibi bilgisayarlar da genis Ol¢iide kullanilmaktadir(Usun,
2004).

Kullanim sekline gore keser bilgisayari iki boyuta ele almaktadir.

1. Bilgisayar icin egitim,

2. Egitim icin bilgisayar (Keser, 1988).
1.6.1. Bilgisayar icin egitim:

Bilgi cagimin ana makinesi olan bilgisayar devrimleri sonucunda bilgisayar
egitimi kavramimi ortaya ¢ikarmistir. Bilgisayar egitim sistemi icerisinde yer alan
tim personeli kapsamaktadir. Bunlar 6grenciler ogretmenler, idareciler ve diger
egitim calisanlaridir (Isman 2003). Buradan da yola ¢ikarak bilgisayar icin egitimi iki
kisimda ele alabiliriz(Usun, 2004)

Bilgisayar bilgisi, bilgisayar1 ¢alistirma ve bilgisayarla ilgili teknik bilgileri
kapsar.Bir 6grencinin bilgisayar okuryazar olabilmesi icin bilgisayar sisteminin ne
oldugunu, bilgisayarin nasil ¢alistigini ve bir programin nasil kullanilacagini1 bilmesi
gereklidir. Bunlar1 6gretmenin en etkili yolu, 6grencinin bilgisayar1 kullanmasini

saglamaktir.

Bilgisayar uygulamalar1 bilgisi, bilgiye ulasmaya ve bilgiyi diizenlemeye
yardim eden kelime islemci, veri tabani, hesap tablosu gibi uygulama programlarinin
kullanilmasidir. Cesitli konu alanlart igerisinde Ogrencilerin bu programlari

kullanabilmesi onlara bilgisayar okuryazarliginda dnemli katkilar saglar.



Egitim Arastirma ve Gelistirme Dairesi Bagkanliginin Egitim Teknolojileri
kilavuzunda bilgisayarin kendisi Ogretim amaci olabilecegini, bilgisayar okur
yazarhigi derslerinde 6grenciler bilgisayar hakkindaki bilgileri, mesleki egitimde
ve is hayatinda veri girisi, analiz islemleri v.b. yapmak icin Ogreneceklerini
belirtmistir. Bu durumda bilgisayar diger cihazlar gibi kullanilmak iizere
ogrenilen bir makinedir. Yine aym kaynakta bilgisayar kullanimin 6gretmek i¢in

izlenen yollar asagida maddeler halinde siralanmastir.

® Bilgisayarda temel kavramlart 6gretme,
®  Hazir programlan kullanmayi ogretme,
® Bilgisayari programlamay: ogretme,

® Bilgisayar cevre iinitelerini kullanmayi dgretme.

Bilgisayar uygulamalarinin toplum iizerindeki etkileri bilgisi ise, bilgisayarin
insanlar iizerinde olusturdugu etkileri anlamay1 kapsar. Bilgi toplumuna doniisen
toplumlarda bireylerin bu toplumun yapisina uygun olarak hazirlanmalar gerekir.
Bunun i¢in yapilacak ilk is, okullarin egitim programlarina bilgisayar okuryazarligi

ile ilgili derslerin konmasidir(Akkoyunlu, 1995).
1.6.1.1. Bilgisayar okur-yazarhgi:

Bilgi toplumun simgesi olan bilgisayarin temel islemlerde kullanilmasi

bilgisinin 6grenilmesi anlamina gelir.

Bilgisayar okuryazarligi, yasam boyu siiren bir siirectir. Ogretmen ve
Ogrencilerin bilgisayar konusundaki deneyimleri arttik¢a, bilgisayar okuryazarligi da
artar. Bilgisayar okuryazari olan bir bireyin  yapacaklarim Akkoyunlu soyle

stralamustir.

® Bilgisayar sistemlerinin ne oldugunu anlama.
e Bilgisayar sozligiindeki sozciikleri kullanma.
¢ islerinde bilgisayar1 kullanma.

¢ Bir programin ne oldugunun ve nasil ¢alistiginin bilincinde olma.
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® Bilgisayarn ticaret, sanayi ve oteki alanlardaki uygulamalarimin farkinda
olma.
® Bilgi teknolojilerinin ve sosyal dogurgularinin farkinda olma(Akkoyunlu,

1995).
1.6.1.2. Yazilim egitimi:

Bireyin kendisi yada bagkalar1 i¢in Onceden belirlenmis islemlerin
bilgisayarlar araciligi ile yapilabilmesini saglayan programlari programlama

dillerini kullanarak yapabilme becerilerini kapsar.
1.6.1.3. Donanmim egitimi:

Bilgisayar gozle goriilir elle tutulur birimlerinin (donanimlarinin)
tasarimindan bakim ve onarimina kadar uzanan akademik ve mesleki yeterlilikleri

kapsar(Egitim Teknolojileri Bilgisayar 2003).
1.6.2. Egitim Icin Bilgisayar

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismelerin i¢inde en Onemli yer
bilgisayarlara aittir. Bilgisayarlar hemen her insamin giinlik hayatina girmis

dolayistyla toplumlar i¢indeki yerini bulmustur(Hotomaroglu, 1997).

Bilgiyi hizli bicimde, depolama ve hizmete sunma oOzelligi bilgisayari
egitimde en c¢ok aramilan ara¢c haline getirmistir. Gercekten egitime iliskin
arastirmalarda artan 6grenci sayisina bagh olarak karmasiklasan egitim hizmetlerinin
yiiriitiilmesinde, dgrenci rehberlik- danismanlik ¢alismalarinda ve basarinin 6l¢iiliip
degerlendirilmesi etkinliklerinde insan emegi yogun bir teknoloji kullanimi
yadirgamir hale gelmistir. Teknolojik kaynaklardan egitimde yogun bicimde
yararlanilmasi gerektigi genis bir kabul gormiis ve uygulamalar giderek artmistir. Bu
yiizden artik hayatin her asamasinda kullanilan bilgisayarlarin egitim alaninda da

kullanilmasi yadirganamaz (Hizal, 1989).
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Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasi konusunda yapilmis olan uluslararasi
diizeydeki cesitli aragtirmalarda konu; okul sistemi, 6grenci, 6gretmen, Ogrenme
ortami, geleneksel yontemle kiyaslama ve arastirma gereksinimi gibi agilardan ele

alinmustir.

e Bilgisayar oOgrencilerin ogretim hedeflerine ulasmasina yardimci
olmaktadir.

®  Geleneksel ogretimle  karsdastirildiginda;  bilgisayar programlan,
ogrenme zamaninda % 20 ile % 40 arasinda tasarruf saglamaktadur

® Bilgisayarin ogretim alaminda kullamilmasi,  geleneksel Ogretime
oranla, dgrenci basarisini olumlu yonde etkilemekte ve motivasyonu
arttirmaktadir.

® Bilgisayar destekli dgretimin basarisinda egitsel (ders) yazilimlarin

etkililigi onemli rol oynamaktadir(Egitim Teknolojisi Klavuzu, 1999).
1.6.2.1. Ozel Ogretmen Olarak Bilgisayar

Burada Bilgisayar bire-bir konularin 6gretiminde yer alir. Amag bir konu ile ilgili

yontem, ilke ve genellemelerin bilgisayar aracilifi ile 6gretilmesidir(Aksu, 2002).

Bu yontemde, belli bir konu Ogrenciye bilgisayar aracilifnyla Ogretilir ve
bilgisayar 6zel 6gretmen gorevini iistlenir. Burada 6gretmenin sorumlulugu biiytiktiir.
Ciinkii 6gretmenin hazirladigi veya yararlandigi hazir programlarin se¢iminde dgretim
tiirline, Ogretim seviyesine ve 0grencinin Ozelliklerine uygun hareket etmesi gerekir.
Bazi hazir programlarda 6gretmene Ggrencilerin seviyeleri hakkinda bilgiler verecek
doneler mevcuttur. Ogretmen bu doneleri kullanarak 6grencilerin ozelliklerini ve
seviyesini belirlemektedir. Ogretmen ogrencilerin 6zelliklerini ve seviyesini bilgisayar
programina girmekte, bilgisayar bu bilgilere dayali olarak o dgrencinin programini

olusturmaktadir. (Egitim Teknolojisi Klavuzu)

Bilgisayarin kisisel 6gretim amaci olarak kullanimi 6zel olarak 6gretim amach
tasarlanmig yazilimlarla miimkiindiir(Kosar, Yiiksel, Ozklhg, Avci, Alyaz, Cigdem,
2003).
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1.6.2.2. Ahstirma ve Tekrar i¢in Bilgisayar

Daha 6nceden edinilmis bilgilerin kalic1 olabilmesi i¢in 6grenci bilgisayarda
deneme ve egzersiz yontemine bagvurulur. Bu yontemde Ogrencinin tekrara

yapabilmesi i¢in Onceden hazirlanmis bir egitim yazilimina ihtiya¢ vardir.

Bu yontemde c¢ogu zaman rehberlik edecek bir Ogretmene ihtiyag
duyulmaktadir. Bundan dolayr c¢alismanin okuldaki bilgisayar laboratuarinda

yapilmasi daha saglikli olacaktir(Akpinar, 1999).
1.6.2.3. Ders Sunu Arac Olarak Bilgisayar

Sunu araci olarak bilgisayar dersin icerigini 6grenciye bilgisayar ve projeksiyon

ya da datashow kullanmilarak aktarilmasidir(Sahin, Yildirim, 2002).

Bu yontemde bilgisayar ekraninda goriilen her sey bilyiik ekrana yada perdeye

yansitilir.
Bunun i¢in,
e DataShow
o Tepegiz

®  Bilgisayar
e Bilgisayarda hazirlanmig materyaller veya hazir programlar

e Karanlik veya los bir ortam gereklidir(Egitim Teknolojisi Klavuzu).

Bu yontemde sunu iyi hazirlanmigsa ders hizli ve akici bir sekilde islenir ancak
bu yontemde 6gretmene biiyiik gorev diismektedir. Sunularin hazirlanmasi uzun zaman

alabilir ve yorucu olabilir.
1.6.2.4. Benzesim Araci Olarak Bilgisayar

Baz1 deneylerin ve c¢alismalarin gercek ortamda yapilmasi cok zor yada
imkansizdir. Bu durumlarda hazirlanmis bilgisayar Simulatorlarindan yararlanilabilir.

Tehlikeli ve karmasik fizik, kimya deneyleri, miihendislik alanlarina iliskin 6grenme
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ogretme konular1 gercege cok yakin sekilde bilgisayarda canlandirilabilir. Bunun diginda
uzay mekikleri ve pilotluk egitimlerinde bilgisayar yazilimlart yaygin olarak

kullanilmaktadir(Akpinar, 1999).
1.6.2.5. Oyun Araci Olarak Bilgisayar

Son yillarda, 6grenciyi merkeze alan Ogretime dogru bir yonelim olmustur.
Bilgisayar oyunlar1 6grencilerin aktif oldugu ve kendi 68renme siireclerini kontrol
ettikleri yontemler bagimsizlik ve sorumlulugu tesvik eder. Bilim adamlar1 problemleri
bir biitiin olarak degerlendirmenin 6nemini vurgulamaktadirlar. Uzmanlar, yetiskin
egitiminde benzetim olaymm psikomotor becerilerin ve bireysel yeterliklerin
gelistirilmesi i¢in yararh bir yontem olarak gdrmektedirler. Bu ve diger nedenlerle oyun
oynama ve benzetime dayanan sinif etkinlikleri her tiirlii egitim diizeyinde oldukca

etkilidir(Egitim Teknolojisi Kilavuzu).
1.6.2.6. Ogretmene Yardimc1 Arac Olarak Bilgisayar

Ogretmenler ders i¢i ve ders dis1 ¢alismalarda bilgisayar1 kullanabilir.
Ogretmenler kendi calismalarinda ve derse hazirlik calismalarinda
bilgisayardan yardimci bir ara¢ olarak yararlanabilirler. Bu 6gretmene zaman
kazandiracak ve islerini daha hizli daha verimli olmasin saglayacaktir. Boylece
ogretmen derse daha kolay hazirlanir. MEB Egitim Teknolojisi kilavuzunda

bilgisayarda iiretilecek 6gretim materyalleri 6rnekleri su sekilde verilmistir.

® Bilgisayarda giinliik, yillik ve iinite planlarini hazirlayabilir.

e Derste kullanacagi materyalleri bilgisayarin cevre birimleri ve zengin
kaynaklar: sayesinde kolay ve etkili bir sekilde iiretebilir.

e Hazurladigt materyalleri disketlere kaydederek daha sonraki
caligsmalar icin arsivleyebilirler.

® Brangsi ile ilgili gelismeleri internet yoluyla bilgisayardan takip edebilir.

e Arastirmalari icin gerekli kaynaklart yine internet kanaliyla edinebilir.

o Ogretmen kendi konusuna uygun bilgisayar yazilimlar gelistirebilir.

®  Ders notlarint hazirlayabilir.
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Biitiin bu calismalarin saghkli ve etkili bir sekilde yapilabilmesi ic¢in
okulun bu donanima sahip olmasi ve cesitli paket programlarla

sinirlandirilmamasi gerekmektedir.
1.6.2.7. Ogrenciye Yardimc1 Arac Olarak Bilgisayar

Ogrenciler bilgisayar aracilign ile ders notlarini tutabilir, interneti
kullanarak bagka okullardaki 6grencilerden yardim alabilir, hazirlamis oldugu
odevleri on kontrol icin Ogretmenine gonderebilir, daha ©6nceden 6grendigi
bilgilerin kalict olmasi i¢in egitim yazilimlar1 yardimiyla tekrar yapabilir, egitici
oyunlar oynayarak bir takim konular1 6grenerek eglenebilir, derste sunu yapmak
icin bilgisayart kullanabilir. Ogrenciler bilgisayar kullanarak projeler
hazirlayabilir bu projelerini arkadaslarina sunabilir, projelerini web sayfasi

yaparak tiim Ogrencilerle paylasabilirler(Aksu, 2002).
1.6.3. Bilgisayarh Egitimde Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Egitimde bilgisayar kullanilirken dikkat edilmesi gereken hususlar1 Isman alti

baslik altinda ele almustir(isman, 2003).
1.6.3.1. Okulun Parasal Imkanlari;

Laboratuarin bakimi ve laboratuarlarda kullanilacak egitim yazilimlarinin

satin alinabilmesi i¢in gerekli ayrilan biitce dikkate alinmalidir.
1.2.3.2. Bilgisayar Kullanacak Ogrencilerin genel nitelikleri;

Okul 6grencilerinin sosyo-ekonomik seviyeleri daha once bilgisayar kullanip

kullanmadiklari, yas cinsiyet ve fiziksel 6zellikleri dikkate alinmalidir.
1.6.3.3. Hedef ve davramslar:

Laboratuarlarda gosterilecek derslerin hedef ve davramiglar1i goz Oniinde

bulundurularak gerekli diizeltmeler yapilmalidir.
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1.6.3.4. Kullanilan programlarin lisanslari

Okul laboratuarinda kullanilan tiim programlarin lisanslar1 satin alinmali ve

telif haklarina dikkat edilmelidir.
1.6.3.5. Bilgisayar Laboratuarinda égrencilerin oturma plani;

Anlatilan dersin niteligine ve bilgisayarlarin kullanim bi¢imine goére oturma
plam1 uygun bir sekilde yapilmalidir. MEB Egitim Teknolojileri Kilavuzunda dort

farkli amag i¢in oturma planlar1 onermistir.
Dort bilgisayarin karsilikhi kondugu yerlesim sekli:

Bilgisayar simniflarindan c¢ok, genel ve 0©zel amacgli laboratuarlarda
kullanilir. Bilgisayarda grup calismasi yapmak icin uygundur. Ogretmenin

ogrencilerle, 6grenci gruplarinin da birbiri ile etkilesimi ¢ok zordur

Sekil 1 Dort Bilgisayarin karsilikli kondugu oturma big¢imi
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Masalar odanin cevresine yerlestirildigi U tipi:

Ders anlatirken 6grencilerin rahatlikla denetlenebilecegi yerlesim seklidir.
Ogretmen rahatlikla biitiin bilgisayarlar1 dolasabilir ve ogrencilerle tek tek
ilgilenebilir. Kablolarin ortadan kalkmasina ve Ogrencilerin ihtiya¢ esnasinda
dolagsmasina, disariya cikip girmesine kolaylik saglar. Dezavantaji 6grencilerin
Ogretmeni gormek i¢in geriye donmek zorunda kalmalaridir. Ancak, doner san-
dalyeler 6grencilerin gerektiginde kolaylikla donmelerini saglamaktadir. En cok

kullanilan yerlesim bicimidir.

i

-

Sekil 2 U Tipi Oturma Sekli
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Klasik smiflarda oldugu gibi, masalarim odanin 6n kismima baktig

yerlesim sekli

Bu yerlesim diizeni biitiin 6grencilerin 6gretmeni ve perdeyi yada yazi
tahtasin1 gérmesine ve not alabilmesine olanak verir. Dezavantaji ise 6gretmenin
bilgisayarlarin ekranlarin1 gérememesi ve bu nedenle 6grencilerin ders disi
programlar kullandigimi fark edememesi ve kablolarin ¢ok iyi toplanamamasidir.

Bu oturma sekli ¢cok fazla tercih edilmemektedir.

Sekil 3 Klasik sinif oturma sekli
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Masalar odaya dikey yerlestirildigi oturma sekli:

Kalabalik ve kiiciik alanlar icin tercih edilir. Genelde tercih edilen

diizenleme seceneklerinden bir tanesidir. U tipi oturma sekliyle benzer 6zellikler

gosterir.
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Sekil 4 Masalarin Odaya Dikey Yerlestirildigi Oturma Sekli

1.2.3.6. Laboratuarlarin Fiziki Yapisi

Laboratuarlarin fiziki yapist ¢ok Onemlidir. Yani laboratuar ortaminin
pencere, 1s1, aydinlatma ve temizligine gereken Onem  verilmelidir.
Laboratuarlarin zemini yalitkan bir madde ile dosenmeli, pencereler mutlaka
perdeli olmalidir. Ayrica 6grencilerin oturma bicimleri dogru ve yorgunlugu

Onleyici bigimde diizenlenmelidir(Baytekin, 2004).
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1.6.4 Bilgisayarin Egitime Katkilar:

Egitim ve Ogretimde bilgisayarlarin kullanilmasinin sagladigi  6zel
avantajlar: (Hotomaroglu 1997, Isman 2003, Kosar ve digerleri 2003, MEB
Egitim Teknolojisi Kilavuzu, Aksu 2002).

e Ogrenci gercek hayatta karsilasabilecegi problemler iizerinde ¢alisma
olanagi sunar.

e Ogrencilere kendi ortamlarinda, zaman kazandirarak uygun bir simif
ogretimi verir. Ogrencilere ogrendiklerinin oranini ve sonuglarini
kontrol etme imkan1 verir. Ogrenmeyi bireysellestirir.

® Programlar bilhassa daha yavas 0grenen 6grenciler icin daha olumlu
bir egitim ortamu saglar. Istenildigi kadar tekrar olanag1 saglar.

e Bilgisayar destekli egitim Ogrenmede zorluk ceken, c¢esitli etnik
gruptan olan ve oziirlii 6grenciler icin etkilidir.

e Laboratuar faaliyetlerinde kullanilan renk, miizik ve hareketli grafikler
konuya gerceklik ve secicilik kazandirir.

¢ Bilgisayarin kayit saklama becerisi, bireysel 6grenimi miimkiin kilar,
bireysel talimatlar hazirlanabilir ve 6grencinin ilerleyisi gbzlenebilir.

e Egitimde yOnetim, arastirma, rehberlik, Ol¢cme-degerlendirme ve
O0gretim hizmetlerinde kullanilabilir.

e Daha ayrintili ve kaliteli 6gretim materyali hazirlanmasina olanak
Verir.

e Bilgisayar Ogrencilerin yasayamayacag1 konular hakkinda deneyimler
sunar.

e Bilgisayarlar 6grencileri 6grenmeye kars1 giidiiler.
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1.6.5. Bilgisayarm Simirhiliklar:

Biitiin teknolojik yeniliklerde oldugu gibi bilgisayarin da bazi simirhliklan
vardir. Bunlar: (Hotomaroglu 1997, Isman 2003, Kosar ve digerleri 2003, MEB
Egitim Teknolojisi Kilavuzu, Aksu 2002)

e [Egitim ve 6gretimde kullanilan bilgisayarin ve programlarinin, maliyeti ve
saglayacag yararimn dikkatlice diistiniilmesi gerekir.

¢ Piyasada bulunan bilgisayar programlarinin halen kalite sorunu vardir.

e Hem o6grencilerin hem de Ogretmenlerin bilgisayarhh ogretim de gercekci
olmayan, bir beklentileri vardir. Bunlar bilgisayarlar1 az bir ¢abayla sihirli bir
0grenmeyi saglayan araclar olarak gorebilirler.

e Miifredatla bire bir uygun egitim yazilimlar1 bulmak ¢ok zordur.

¢ Bilgisayara dayal 6gretim, bireyler arasi iletisim azaltabilir.

e Bilgisayar 0Ogretim materyallerinin planlanmasi, uzmanhk gerektiren
zahmetli bir istir. Bu nedenle kaliteli 6gretim programlart pahalidir.

¢ Bilgisayarl 6gretim 6grencinin yaraticiligim sondiirebilir.

e Bilgisayarh ogretimde sosyal etkilesim bulunmaz. Ogrenciler kendi
baslarina ¢alisma egilimindedir buda motivasyonu diistirebilir.

e Simif yonetimi zordur. Ogretmenin ¢ok dikkatli olmas1 gerekir.

e Ogrenci bilgisayar kullanmasmm bilmiyorsa egitim yazilimlaridan

sikilabilir.
1.7. Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersi Ogretim Program

Milli Egitim Bakanhigi Telim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, Erkek
Teknik Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve 9929 sayili teklif yazisi
lizerine Orta Ogretim Kurumlar1 Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim
Programin1 2005-2006 Ogretim yilindan itibaren Endiistri Meslek Liselerinde
zorunlu diger liselerde se¢meli ders olarak uygulanmak iizere kabul etmistir(Ek-
1). Yedi iiniteden olusan dersin genel amaglar1 34 madde ile belirlenmistir. Bu 7

tinitenin iceriklerini ele alinmistir.
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1.7.1. Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlari

Bilgi teknolojileri ile ilgili temel kavramlar bilgisi iceren bu iinitede,
donanimin ve yazilimin tamimlarindan sonra bilgisayar cesitleri, bilgisayarlar
arasindaki farkliliklar kisisel bilgisayarlarin temel donanim birimleri
anlatilmaktadir. Ayrica bu boliimde bilgi teknolojisi ve toplum, bilgisayar aglari,

giivenlik, telif haklar1 hukuku konularinda yer verilmistir.
1.7.2. Bilgisayar1 Kullanma ve Yonetme

Bilgisayar1 Kullanma ve YoOnetme iinitesinde bilgisayar1 agcma kapama,
masaiistii ekrani {izerindeki nesneleri tanima ve bunlar iizerinde diizenleme
yapma, metin yazma, dosya olusturma ve kaydetme, dosyalar1 diizenleme ve
dosya islemleri son olarak yazici kullanma konularina yer verilmistir. Kisaca bu

boliimde bir isletim sistemi kullanim1 yer almaktadir.

Isletim Sistemi: “Kullanic1 ile bilgisayar arasinda ve bilgisayar
birimlerinin kendi aralarindaki etkinliklerini diizenler. Isletim sistemi aracilig1 ile
kullanici bilgisayardan kelime islem, veritabani, hesap tablolar1 web tarayici gibi
uygulama programlarini ¢alistirmasini, caligmalarin ikincil bellekte saklanmasini,

yazicidan ¢ikt1 alinmasini ve benzer seyleri isteyebilir” (Uysal, 1999).
1.7.3. Kelime islem Program

Bilgisayar bir ara¢ olarak kullanmak s6z konusu oldugunda akla ilk gelen
yaz1 yazma islemidir. Bundan dolay1 bilgisayarlar onceleri ¢ok islevli bir daktilo
olarak kabul gormiistiir. Bilgisayarlar kelime islem programi denilen editorler
yardimiyla giiniimiizde bir basim makinesi islevi ilislenmektedir. Giinlimiizde
kelime islemci programlariyla iiretilen metne her tiirlii bicimsel ve bigemsel
ozellikler verilebilmekte, resim, grafik, tablo v.b. her tiirlii 6ge eklenebilmektedir

(Kosar, Yiiksel, OZklllg, Avci, Alyaz, Cigdem, 2003).

Kelime Islem Programi baghikli iinitede kelime islemci uygulamasini

acma, kapama, metin olusturma, olusturulan metin iizerinde ekleme, silme,
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arama, degistirme, diizeltme, kesme, kopyalama, yapistirma islemelerini
yapabilme, yazinin rengini biiyiikliigiinii, hizasim1 degistirme, belgeye tarih, saat,
tablo, grafik, resim, formiil, sayfa numarasi, alt-iist bilgi ekleme islemlerini

yapabilme ve hazirlanan belgeyi yazicidan kagida basma konular1 yer almaktadir.
1.7.4. Elektronik Tablolama

Elektronik tablolama yazilimlan “genel olarak islem tablosu, veri tablosu ve

grafik ¢izimi yapmaya imkan veren yazilimlardir” (ETK).

Elektronik tablolama baslikli iinitede elektronik tablo programlarini acma,
kapama, uygulama calistirma, hiicrelere bilgi ve formiil girme tablodaki veriler
tizerinde siralama ve siizme islemi yapma, siitun ve satir silme, ekleme, hiicre
icerisinde yer alan bilgilerin bigcimlerini belirleme, saya diizeni yapma ve calismay1

yazicidan ¢ikarma bilgileri yer almaktadir.
1.7.5 Veri Tabam Uygulamalari

Veri taban1 programlan verilerin diizenli olarak depolanmasi, yeni verilerin
girilmesi var olan veriler iizerinde silme, arama, degistirme, siizme, siralama

islemlerinin yapilmasina olanak veren yazilimlardir(Uysal, 1999).

Veri tabam uygulamalar ile ilgili bu tinitede veri tabam uygulamalar1 agma
kapama, bir veri tabanmi olusturma, olusturulan veri tabanina tablo ekleme, eklenen
tablolara bilgi girisi, arama, silme, degistirme, siizme, siralama, formiil ekleme
islemleri yapma, bilgi girisi icin form olusturma, istenilen kriterlere uygun kayitlart
bulmak i¢in sorgu olusturma, istenilen bilgileri yazicidan ¢ikarmak i¢in rapor

hazirlama islemleri yer almaktadir.
1.7.6. Sunu Programi

Bilgisayarin tepegtz, diaprojektér, multivizyon v.b gorsel-isitsel sunum
araglart olarak kullanilmasi i¢in gerekli yazilimlara sunu programi denir(Kosar,

Yiiksel, Ozklhg, Avci, Alyaz, Cigdem 2003).
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Sunu programinin anlatildig1 bu kisimda sunu uygulamasini agma kapama,
sunuyu kaydetme, kayitli sunuyu yeniden baslatma, yeni sunu olusturma, sunuya
metin, grafik, tablo, ses, video Ogelerini eklemek bunlar iizerinde bigimsel
degisiklikler yapama, slaytlar1 uygun bi¢imde yazicidan ¢ikti almak slaytlara

animasyon eklemek, ve slaytlar1 sunma bilgileri yer almaktadir.
1.7.7. Internet ve fletisim

Internet birbirine baglh bilgisayar aglarindan (Interconnected set of Network)
olusan ve herhangi bir merkezi olmayan uluslar arasi bilgisayar aglandir.
Giiniimiizde bu bilgisayar ag1 cok gelismis ve bilgisayarlar aracilif ile iletisimde
yogun bir sekilde baglamistir. Bu ag sistemindeki bu gelisme internet iizerinden
iletisimi kolaylastirmig ve iletisimin maliyetini bilinen iletisim araglarma gore
(telefon, mektup v.b.) c¢ok diisiirmiistiir(Kosar, Yiiksel, Ozklhg, Avci, Alyaz,
Cigdem, 2003).

Internet ve iletisim konulu bu iinitede Web tarayici programini agma, web
adres yapisint anlama ve bu adreslere ulagabilme, web’de arama motorlarini
kullanabilme, e-posta adreslerini anlama, elektronik posta uygulamalarini acma, e-
posta alma,okuma, silme, yeni e-posta olusturma, gonderme, kaydetme ve adres

defteri olusturma bilgileri yer almaktadir.
1.8. Tlgili Arastirmalar

Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, Erkek
Teknik Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve 9929 sayili teklif yazisi
iizerine Orta Ogretim Kurumlar1 Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim
Programimi  2005-2006 Ogretim yilindan itibaren uygulanmak iizere kabul
etmistir. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi gretim programin yeni olmasindan
dolay1 konuyla ilgili arastirma yapilmamistir. Ancak bagka derslerin 6gretim

programlar ile ilgili pek ¢ok arastirma mevcuttur.
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BOLUM 2

2. Problemin Durumu

Bu boliimde orta 6gretim kurumlarinda Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin

Ogretim programindaki amaclarina ulasma diizeylerinin tespiti icin yapilan

arastirmanin Problemi, Alt Problemleri, Arastirmanin Amaci, Onemi, Stnirliliklari,

Sayithlan ve kullanilan terimlerin tanimlar yapilmistir.

2.1. Problem ve alt problemler

Bu aragtirmanin ana problemini “Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin

Ogretim programindaki amacglarina ulagma diizeylerinin Ogretmen ve Ogrenci

goriisleri alinarak degerlendirilmesi” olusturmaktadir.

Arastirmada su sorulara cevap aranacaktir

1. Ogretmen goriislerine gore Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim

programindaki amaglarina ulagma diizeyi nedir?

a.

Ogrencilerin bilgi teknolojilerinin temel kavramlar1 hakkindaki
amaglara ulagma diizeyi nedir?

Ogrencilerin bilgisayar1 kullanma ve yonetme hakkindaki amaclara
ulagma diizeyleri nedir?

Ogrencilerin kelime islem programi hakkindaki amaclara ulasma
diizeyleri nedir?

Ogrencilerin elektronik tablolama programi hakkindaki amaclara
ulagma diizeyleri nedir?

Ogrencilerin veri tabam progranmm hakkindaki amaclara ulasma
diizeyleri nedir?

Ogrencilerin sunu programi hakkindaki amaglara ulasma diizeyleri
nedir?

Ogrencilerin internet ve iletisim hakkindaki amaclara ulasma

diizeyleri nedir?
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2. Ogrenci goriislerine gore Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim

programindaki amaclarina ulagma diizeyi nedir?

a.

Ogrencilerin bilgi teknolojilerinin temel kavramlar1 hakkindaki
amaglara ulagma diizeyi nedir?

Ogrencilerin bilgisayar1 kullanma ve yonetme hakkindaki amaclara
ulagma diizeyleri nedir?

Ogrencilerin kelime islem programi hakkindaki amaglara ulasma
diizeyleri nedir?

Ogrencilerin elektronik tablolama programi hakkindaki amaclara
ulagsma diizeyleri nedir?

Ogrencilerin veri tabam programi hakkindaki amaglara ulasma
diizeyleri nedir?

Ogrencilerin sunu programi hakkindaki amaglara ulasma diizeyleri
nedir?

Ogrencilerin internet ve iletisim hakkindaki amaclara ulasma

diizeyleri nedir?

2.2. Amacg

Bu arastirmanin temel amaci Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye

Kurulu Baskanlhigi, Erkek Teknik Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve

9929 sayil teklif yazisi tizerine 2005-2006 6gretim yilindan itibaren uygulanmak

tizere kabul edilen Endiistri Meslek Liselerinde zorunlu diger liselerde se¢meli

olarak uygulanacak Orta Ogretim Kurumlar1 Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Dersi

Ogretim programindaki amagclarina ulasma diizeylerinin Ogretmen ve Ogrenci

goriislerini alarak incelemektir.

2.3. Arastirmanin Onemi

Ogretim programlar1 ogrencilerin ve is hayatimin ihtiyaclar degistikce,

O0grenim ve Ogretim igin yeni kuramlar yeni teknolojiler ortaya ciktikca giiniin

kosullarina gore yenilenmedir.
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Ulkemizde de degisen diinyaya ayak uydurmak amaci ile egitim programlar

siirekli degistirilmekte ve giincellenmektedir.

Bir egitim programinin cagdas yontemlere uygun olarak ¢ok iyi bir sekilde
hazirlanmis olmasi, onun basariyla uygulanip iyi sonucglar vermesi icin yeterli
degildir. Bir egitim programi &gretmen ve Ogrenciler tarafindan uygulandig igin
Ogretmen ve Ogrencilerin goriislerinin geri doniit anlaminda biiyiik 6énemi vardir

(Aksel, 2001).

Bu arastirma Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ dersinin 6gretim programinda
belirtilen amagclarina ulagma diizeylerinin 6gretmen ve 6grenci goriisleri alinarak

degerlendirilmesi bakimindan 6nemlidir.

Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersinin 6gretim programindaki amaglarina
ulagma diizeylerinin belirlenmesi amaciyla yapilan ilk aragtirma olmasi bakimindan

Oonemlidir.
2.4. Sayiltilar

1. Ogretmenler anketi cevaplarken samimi davranmislardir.

2. Ogrenciler anketi cevaplarken samimi davranmislardir.

3. Ogretmen goriislerinde yola cikilarak programin degerlendirilecegi
varsayilmistir.

4. Ogrenci goriislerinde yola cikilarak programin degerlendirilecegi
varsayilmistir.

5. Hazirlanan anket dgretmenlerin bu konudaki goriiglerini ortaya koyma
acisindan yeterlidir.

6. Hazirlanan anket Ogrencilerin bu konudaki goriislerini ortaya koyma

acisindan yeterlidir.
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2.5. Smirhiliklar

1. Aragtirma 2005-2006 6gretim yilinda Kars, ArdahanIgdir il
merkezlerinde calisan, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersine giren
ogretmenlerle ve bu dersi alan 6grencilerle sinirlidir.

2. Arastirma bulgular1 6gretmen ve ogrencilerin anketlere verdigi cevaplarla

sinirlidir.
2.6. Tanimlar

Egitim: “Bireyin davranislarinda kendi yasantilar1 yoluyla ve kasitli olarak

istendik degisme meydana getirme siirecidir” (Ertiirk, 1994).

Egitim Programm: "Bir egitim kurumunun , ¢cocuklar, gengler ve yetiskinler
icin sagladigi milli e8itimin ve kurumun amaclarinin gerceklesmesine doniik tiim
faaliyetleri kapsar. Ogretim ders disi kol faaliyetleri, 6zel giinlerin kutlanmasi,
geziler, kisa kurslar, rehberlik, saglik vb. hizmetler ve fonksiyonlar bu gerceve igine

girer" (Varis, 1996).

Ogretim Programm: “Bir dersle ilgili 6gretme-6grenme siirecinde nelerin,
nicin ve nasil yer alacagimi gosteren bir kilavuz, baska bir degisle bu nitelikte bir

proje planidir” (Ozcelik, 1992).

Program: “Genel olarak yapilmasi gereken bir isin boliimlerini, her
boliimiin yapilis sirasini, zamaninin ve nasil yapilacagini gosteren bir tasari

anlamina gelmektedir” (Biiyiikkkaragoz, 1997).

Program Gelistirme: “Egitim programlarimin tasarlanmasi, uygulanmasi,
degerlendirilmesi ve degerlendirme sonucu elde edilen veriler dogrultusunda yeniden

diizenlenmesi siirecidir (Erden, 1993).

Degerlendirme: “Olcme sonuglarmi bir Olgiite vurarak, olciilen nitelik

hakkinda bir deger yargisina varma siirecidir” (Turgut, 1997).
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Bilgisayar: “Bilgi ve komut kabul edebilen, bu komutlar 15181 altinda bilgileri
isleyebilen, bu bilgileri aynen ve islenmis sekliyle saklayabilen, gerektiginde

bellegindeki bilgileri aktarabilen makineye bilgisayar denir”’(Ulucuk, Kaya, 2004).
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BOLUM 3

3. Yontem

Bu boliimde arastirmanin modeli, evren ve 6rneklemi, veri toplama araglar

ve verilerin analizleri yan basliklar altinda anlatilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmada genel tarama modeli kullanilmistir.Bu model varolan durumu
varoldugu sekliyle ortaya koyma yaklagimidir. Arastirmaya konu olan olay herhangi
bir ekleme, degistirme c¢abasi olmadan, kendi ortaminda, kendi kosullar1 iginde

tanimlanmaya caligilir.

Genel tarama modeli tek basina uygulanip yorumlanabilecegi gibi, énceden
tutulmus baz kayitlar( istatistik,resim, yazili belge v.b.) ve alandaki kaynak kisilere

basvurularak elde edilen verilerle biitiinlestirilerek de yorumlanabilir.

Genel tarama modelleri ¢cok sayida elemandan olusan bir evrende, evren
hakkinda ele alinacak bir konu yada konularda yargiya varmak i¢in evrenin

tamaminin yada evrenden alinacak bir grup (6rneklem) iizerinde yapilan taramadir.
3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Kars, Ardahan ve Igdir illerindeki orta 6gretim okullar
olusturmaktadir. 2005-2006 6gretim yilinda bu caligmanin yapilabilecegi yani Bilgi
ve lletisim Teknolojileri dersinin okutuldugu okul sayilar1 illere gére su sekildedir.
Ardahan ilinde 5, Igdir ilinde 8, Kars ilinde 15 okul (Kars 11 Milli Egitim Miidiirliigii

Bilgi islem Birimi). Bu okullarin listesi Ek-2 de sunulmustur.

Arastirmanin 6rneklemi; Bu Arastirma Kars ilinde 5, Igdir ilinde 3, Ardahan
ilinde 2 okula uygulanmistir. Anketlerin uygulandig1 6gretmen ve 6grenci sayilar ise

illere gore su sekildedir.
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Kars 7 ogretmen 310 Ogrenci, Igdir 4 6gretmen 83 6grenci, Ardahan 2

Ogretmen 90 6grenci.
3.2.1. Orneklem Grubunu Olusturan Ogretmenlerin Kisisel Bilgileri

Orneklemi olusturan Ogretmenlerin cinsiyete gore dagilimi Tablo 1 de

verilmistir.

Tablo 1 Ogretmenlerin cinsiyete gore dagilim

Cinsiyet N %
Erkek 13 100
Kadin 0 0

Tablo 1 de goriildiigii gibi 6rneklemi olusturan 6gretmenlerin %100’ tinii
erkekler olusturmaktadir. Evrenin tamamina bakacak olursan Igdir 2 kadin 10 erkek,
Kars 2 kadin 18 erkek, Ardahan 5 erkek oldugu goriilmektedir. Bu degerlerden de

anlasildig gibi arastirmanin evrenindeki 6gretmenlerin sadece %10,8 kadindir.

Orneklemi olusturan 6gretmenlerin mesleki kidemlerine gore dagilimi tablo 2

de verilmistir.

Tablo 2 Ogretmenlerin Mesleki Kidemlerine Gore Dagihimm

Mesleki Kidemi N %
1-5 yil 13 100
6-10 y1l 0 0
11-15 y1l 0 0
16-20 y1l 0 0
21 yil ve iistii 0 0

Tablo 2’de goriildiigii gibi 6gretmenlerin tamaminin 1 ile 5 yillik 6gretmenlik

siireleri vardir.

31




Orneklemi olusturan 6gretmenlerin mezun olduklar1 boliimlere gore dagilimi

Tablo 3 de verilmistir.

Tablo 3 Ogretmenlerin Mezun Olduklar: Béliimlere Gore Dagihmu

Bolimii N %
Bilgisayar 12 91,67
Diger 1 8.33

Tablo 3’de goriildigii gibi 6rneklemi olusturan Ogretmenlerin % 91,67’si
bilgisayar boliimiinden, %8,33’ii ise diger boliimden mezun olmus brang 6gretmeni

olmadigi i¢in bu derse girmektedir.
3.2.2. Orneklem Grubunu Olusturan Ogrencilerin Kisisel Bilgileri

Orneklemi olusturan ogrencilerin cinsiyete gore dagilim tablo 4’de

verilmistir.

Tablo 4 Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagihm

Cinsiyet N %
Kiz 207 42,86
Erkek 267 55,48
Bos 8 1,66

Tablo 4’e bakildiginda 6rneklemi olusturan 6grencilerden % 42,86 sinin kiz,

%55,48’1ni ise erkek oldugu goriilmektedir.

Orneklemi olusturan ogrencilerin  mezun oldugu ilkogretim okulunda

bilgisayar dersi alip almamasina gore dagilimi tablo 5°de verilmistir.
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Tablo 5 Ogrencilerin mezun oldugu ilkégretim okulunda bilgisayar dersi alip
almamasina gore dagilim

Mezun Oldugunuz Ilkégretim Okulunda N %
Bilgisayar Dersi Gordiintiz mii?

Evet 267 55,28

Hay1r 203 42,24

Bos 12 2,48

Tablo 5’e bakildiginda oOgrencilerin  %55,28’inin  ilk6gretim okulunda
bilgisayar dersi aldigi, %42,24’tiniin ise ilkdgretim okulunda bilgisayar dersi

almadigi goriilmektedir.
3.3 Veri Toplama Araclari

Arastirma ile ilgili teorik bilgilerin toplanmasi i¢in alanla ilgili Tiirkge
kaynaklar taranmis ve elde edilen bilgiler dogrultusunda 6gretmen ve &grencilere

yoneltilmek {izere anket formalar1 hazirlanmastir.

Anket; “Yazili veya sozlii olarak soru sormak ve karsilikli diyalog icerisinde

bilgi toplamak demektir’(Arikan, 1995).

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ dersinin 6gretim programindaki amaclara
ulasma diizeylerinin tespitine yonelik verilerin toplanmasinda en uygun yolun

“Anket” teknigi olacag diisiincesinden veriler anket yoluyla toplanmustir.

Anketler iki boliimden olugmustur. Birinci boliimde kisisel bilgiler ikinci
boliimde ise likert tipli derecelendirme 6l¢egi kullanilarak hazirlanmistir Bilgi ve
[letisim Teknolojileri ~ dersinin dgretim programinda belirtilen amaglara ulagma
diizeylerini 6lgmek igin olusturulan 63 sorudan olusmaktadir. Hazirlanan taslak
anket uzman goriislerine sunulmus gelen elestiriler dogrultusunda diizenlenerek
calisma icin hazir hale getirilmistir (Ek-3, Ek-4). Anketin Coronbach Alpha
giivenilirlik katsayis1 Ogretmenlerde 0,961, Ogrencilerde ise 0,965 olarak
bulunmustur. Dolayisiyla anketin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ dersinin &gretim

programinda belirtilen amaclara ulasma diizeylerini 6l¢gmeye yonelik maddelerden
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olusan gecerli ve giivenilir bir 6l¢ek oldugu kabul edilmistir.

3.4 Verilerin Toplanmasi

Uzman goriisleri dogrultusunda gelistirilen anket yardimiyla arastirmaya
iliskin veriler; Kars, Ardahan, Igdir il merkezlerinde bilgisayar Ogretmeni olan
okullardan rasgele secilen okullardaki bilgisayar dersine giren Ogretmenlerle

bilgisayar dersi alan 6grencilerden toplanmustir.

3.4 Verilerin Coziimii ve Yorumu

Anket yardimiyla toplanan verilerin ¢dziimlenmesinde, bilgisayardan
yararlanilmistir. Anketlerle toplanan verileri SPSS( The statistical, packet for the
social sciences) paket programi yardimiyla bilgisayara girilmis, yine bu program
yardimiyla elde edilen frekans, ortalama ve yiizde istatistiksel oranlar kullanilmistir.

Elde edilen bu veriler tablolara yerlestirilmis ve tablolar araciligi ile yorumlanmistir.
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BOLUM 4

4. Bulgular ve Yorum

Arastirmanin bu boliimde toplanan verilerin istatistiksel yontemlerle analizi

ile ilgili bulgular ve yorumlar verilmektedir.

4.1. Ogretmen Goriislerine Gore Bilgi Ve iletisim Teknolojisi Dersi
Ogretim Programindaki Amaclarma Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve

Yorum.

Milli Egitim Bakanligi Telim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi, Erkek Teknik
Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve 9929 sayili teklif yazisi iizerine Orta
Ogretim Kurumlari Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim Programi yedi
tiniteden olusmaktadir. Bu boliimde 6gretmen goriislerine gore bu yedi tiniteye iliskin

bulgular ve yorumlar ayn ayri ele alinacaktir.

4.1.1 Ogretmen Géoriislerine Gore Ogrencilerin Bilgi Teknolojilerinin
Temel Kavramlar1 Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular

ve Yorumlar.

Tablo 6’da dgretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersinin Ogretim
programinda yer alan bilgi teknolojilerinin temel kavramlart hakkindaki amaclara

ulagsma diizeylerine iliskin 7 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir.
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Tablo 6 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin bilgi teknolojilerinin temel
kavramlar1 hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Bilgi Teknolojilerinin Temel - X N S.S
kavramlar ile ilgili amaglar N - . g
< Q ‘M o <
g B2
& g z 2% | &
T O M M :O I
Donanim kavramini f 0 1 8 1
aciklayabilir % 0 7,7 23,1 61,5 7,7 3,69 131075
Yazilim kavramin aciklayabilir | f 0 0 8 0
% 0 0 38,5 61,5 0 3621 131 051
Bilgisayarin tanimini yapabilir | f 0 0 0 10 3
% 0 0 0 76,9 23,1 4,23 13 044
Bilgisayar cesitlerini f 0 0 4 7 2
siralayabilir % 0 0 30.8 53.8 15.4 3,85 131 0.69
Kisisel bilgisayarlarin insan f 0 4 5 4 0 3.00 131 081
sagligina etkilerini agiklayabilir | % 0| 30,8| 38,5 30,8 0] ’
Verileri kaybetmemek icin f 1 3 7 2 0
elektrlkvkesm.tl.smde ne % 77 23.1 53.8 15.4 0 2,77 13 | 0,83
yapacagimu bilir
Kullanici lisansini ne anlama f 0 6 5 2 0
geldigini bilir % 0 46,2 38,5 15,4 0 2691 131 075
Toplam F 1 14 29 41 6
% 1,10 | 15,40 | 31,89 | 45,04 6,60

Tablo 6’da goriildiigii gibi ©Orneklemi olusturan Ogretmenlerin bilgi
teknolojilerinin temel kavramlar hakkindaki amaclara ulagsma diizeyine iliskin
goriisleri incelendiginde 5°1i degerlendirme olceginin Kismen ve Biiyiik Olgiide
kismina denk gelen cevaplarin yogun oldugu ve bu oranin %76 civarinda oldugu
bu degere Tamamen kismi da eklendiginde bu oranin % 83 civarma ciktigi
goriilmektedir. Hi¢c cevabini verenlerin % 1 civarinda oldugu ve ¢ok az
diyenlerin ise % 16 civarinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulara gore
ogretmenlerin bilgi teknolojilerinin temel kavramlarn hakkindaki amaclara

ulasildig1 kanisinda olduklar s6ylenebilir.

4.1.2. Ogretmen Géoriislerine Gore Ogrencilerin Bilgisayar1 Kullanma
Ve Yonetme Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeyleri iliskin Bulgular ve

Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri  Dersinin
Ogretim programinda yer alan Bilgisayar kullanma ve yonetme hakkindaki amaclara

ulagma diizeylerine iliskin 10 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir.
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Tablo 7 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin bilgisayar1 kullanma ve

yonetme hakkindaki amaclara ulasma diizeyleri iliskin bulgular

Bilgisayar1 kullanma ve
yonetme ile ilgili amaglar N = g
< 2 %3 | § X | N |SsS
E z 22 |
an O N m:O =
Bilgisayar1 diizgiin sekilde | f 0 0 2 4 7| 4,39 131 077
kapatabilir % 0 0 15,4 30,8 53,8 ’
Bilgisayarimdan internete f 2 2 0 7 2
baglanabilir % 15,4 15,4 0 53,8 15,4 3,39 3] 139
Tarayicidan resim f 3 7 1 2 0
tarayabilir % 23,1 53,8 7,7 15,4 0 215 131 098
Bilgisayarima sifre f 4 5 2 2 0
koyabilir % | 30,8 38,5 15,4 15,4 0 215 3] 107
Dosya kopyalayabilir f 0 2 2 4 5
% 0 15,4 15,4 30,8 38,5 392 | 13 ] L12
Dosya yada  klasorleri | f 0 1 1 6 5
silebilir % 0 7,7 7,1 46,2 38,5 415131089
Masaiistinde  yer alan | f 1 5 3 4 0
s%'mgelerl.n. anlamlarini % 77 38.5 231 30.8 0 3,76 13 1,01
sOyleyebilir
Masaiistii duvar kagidini f 0 0 3 4 6
(arkalan) degistirebilir %o 0 0 23,1 30,8 46,2 4,23 131083
E-posta iletisini alip f 1 2 10 0 0
okuyabilir % 7,7 15,4 76,9 0 0 2,69 131063
Bir e posta iletisi f 1 4 6 2 0
gonderebilir % 7,7 30,8 46,2 15,4 0 2,69 131 085
Toplam f 12 28 30 35 25
% | 924 | 21,55 23,09 | 26,94 19,24

Tablo 7°de goriildiigii gibi orneklemi olusturan 6gretmenlerin Bilgisayart

kullanma ve yoOnetme ile ilgili amaclar ulasma diizeyine iliskin goriisleri

incelendiginde 5°’li degerlendirme 6lceginin Kismen, Biiyiik Olciide ve Tamamen

kismina denk gelen cevaplarin %70 civarinda oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini

verenlerin % 9 civarinda oldugu ve c¢ok az diyenlerin ise % 21 civarinda oldugu

goriilmektedir. Bu iki oranin toplam1 % 30’lara denk gelmektedir. Bu bulgulara gore

Ogretmenlerin Bilgisayar1 kullanma ve yonetme ile ilgili amaglara ulasildig

kanisinda olduklar1 sdylenebilir
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4.1.3. Ogretmen Goriislerine Gore Ogrencilerin Kelime islem Program

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri  Dersinin
Ogretim programinda yer alan kelime islem program hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iliskin 9 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir.

Tablo 8 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin kelime islem programm
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Kelime Islem programi ile ilgili amaclar
X N S.S
8
< 5 28 | §
A = >3 g
2 o “ = 2 <
T On 2 m:O =
Metin diizenleme f 0 3 3 4 313,54 13 1,13
uygulamasini baslatabilir % 0 23,1 23,1 30,8 23,1
Belge olusturabilir f 0 1 4 4 4 1 3,85 13 0,98
% 0 7,7 30,8 30,8 30,8
Bir belgenin yazicidan F 0 2 4 5 2| 3,54 13 0,97,
¢iktisini alabilir % 0 15,4 30,8 38,5 15,4
Bir belge iizerindeki f 0 1 7 2 3] 3,54 13 0,97,
yanlislari diizeltebilir % 0 7,7 53,8 15,4 23,1
Bir tablonun hiicrelerine f 0 2 2 6 3
bilgi girebilir % 0 15,4 15,4 46,2 23,1 3,77 13 Lol
Bir tablonun hiicrelerine f 1 2 3 5 1
formiil girebilir % 7,7 15,4 23,1 38,5 7,7 3,00 13 141
B.1r Fabl.onuvn. 1gerls}r}dek1 F 0 2 2 6 3 3,77 13 1,01
bilgileri degistirebilir % 0 15,4 15,4 46,2 23,1
Bir belgeye resim f 0 3 2 7 1
ekleyebilir % 0 23,1 15,4 53,8 7,7 3,46 131097
Bir belgeye sekil f 0 2 6 4 1
ekleyebilir % 0 15,4 46,2 30,8 7,7 3,31 131085
Toplam F 1 18 33 43 21
% 0,86 | 15,40 | 28,22 | 36,78 17,97

Tablo 8’de goriildiigii gibi orneklemi olusturan dgretmenlerin kelime islem
programi ile ilgili amaclar ulasma diizeyine iliskin goriisleri incelendiginde 5’li
degerlendirme 6lceginin Kismen, Biiyiik Olgiide ve Tamamen kismima denk gelen
cevaplarin %80’inn {izerinde oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini verenlerin % 1
altinda ve Cok Az diyenlerin ise % 15 civarinda oldugu goriilmektedir. Bu iki oranin
toplam1 % 16’lara denk gelmektedir. Bu bulgulara gore 6gretmenlerin kelime islem

programlari ile ilgili amaglara ulasildigi kanisinda olduklar1 s6ylenebilir
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4.1.4. Ogretmen Goriislerine Gore Ogrencilerin Elektronik Tablolama
Programn Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve

Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri  Dersinin
Ogretim programinda yer alan elektronik tablolama programi hakkindaki amaclara

ulagma diizeylerine iliskin 8 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir

Tablo 9 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin elektronik tablolama
programi hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Elektronik tablolama programu ile ilgili amaclar

=
Q
2 5 =38 | X | N |ss
g 2 3
& | B z 25 | §
T O N4 m :O =
Elektronik tablolama f 0 1 2 7
programini ¢alistirabilir % 0 23,1 7,7 15,4 53,8 4001 13 129
Bir hesap ¢izelgesinde f 2 0 2 6 3
hiicreyi gosterebilir % 15,4 0 15,4 46,2 23,1 3,61 13 1,32
Bir hesap ¢izelgesinde f 1 1 2 6 3
satir1 gosterebilir % 7,7 7,7 15,4 46,2 23,1 3,69 3] LIS
Bir hesap ¢izelgesinde f 1 1 4 4 3
stitunu gosterebilir % 7,7 7,7 30,8 30,8 3 3541 131 LI9
Bir hesap ¢izelgesinde f 0 4 6 3 0
hucre}./e. kenarlik ¢izgilerini % 0 30.8 46,2 23.1 0 2,92 13 | 0,75
koyabilir
Bir hesap ¢izelgesinde f 3 4 2 2 2
hiicrenin dolgu rengini % | 23,1| 308]| 154 15,4 154 | 209 | 13 143
degistirebilir
Bir hesaplama tablosundaki | f 1 3 0 7 0
saylla}rlun toplar.n.ml bulacak % 77 231 0 53.8 0 3,18 13| 1,16
formiilii yazabilir
Bir hesaplama tablosundaki | f 1 3 1 6 2
herhangi bir satirdaki
sayilarin ortalamasini % 7,7 23,1 7,7 46,2 154 3,38 13| 126
bulacak formiilii yazabilir
Toplam f 9 19 18 36 20
% | 8,66 | 18,29 | 17,33 34,64 19,24

Tablo 9’da goriildiigii gibi Orneklemi olusturan o6gretmenlerin elektronik
tablolama programi ile ilgili amaclar ulagma diizeyine iligkin goriisleri
incelendiginde 5°’li degerlendirme 6lceginin Kismen, Biiyiik Olciide ve Tamamen
kismina denk gelen cevaplarin %70’in iizerinde oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini

verenlerin % 9 civarinda ve Cok Az diyenlerin ise % 18 civarinda oldugu

39



goriilmektedir. Bu iki oranin toplam1 % 28’lere denk gelmektedir. Bu bulgulara gore
Ogretmenlerin elektronik tablolama programu ile ilgili amaclara ulasildigi kanisinda

olduklar1 s6ylenebilir

4.1.5. Ogretmen Goriislerine Gore Ogrencilerin Veri Tabam Program

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri — Dersinin
Ogretim programinda yer alan veri tabami programi hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iligkin 8 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir

Tablo 10 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin veri tabami program
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Veri tabani programu ile ilgili amaglar
=
s | = o| &
< g %S| 3 X N | SS
E=]
o 4 z 22 §
as) O N m:O| &
Veri tabani uygulamasini f 3 7 0 2 1
acabilir % | 23,1 53,8 0] 154 7,7 215 131 1.0
Verinin tanimini soyleyebilir | 2 5 5 1 0
%o 154 38,5 385 1.7 0 238 | 131 0386
Veri tabani igerisindeki kayd: | f 6 3 4 0 0
degistirebilir % | 46,2 23,1 30,8 0 0 1841 131 089
Veri Tabani icerisindeki f 6 3 4 0 0
kaydu silebilir % | 46,2 23,1 30,8 0 0 184 131 0.89
Veri taban1 programi f 8 3 2 0 0
kullanarak tablo olusturabilir | % 61,5 23,1 15,4 0 0 1,54 131077
Bir veri tabaninda form f 9 3 1 0 0
olusturabilir % 69,2 23,1 7,7 0 0 1,38 131065
Bir veri tabanina sorgu f 10 3 0 0 0
ekleyebilirim % 76,9 23,1 0 0 0 1,23 131044
Bir veri tabanina rapor f 10 2 1 0 0
ekleyebilir % 76,9 15,4 7,7 0 0 1,30 131063
Toplam f 54 29 17 3 1
% | 51,93 | 27,90 16,36 | 2,89 | 0,96

Tablo 10°da goriildiigi gibi orneklemi olusturan Ogretmenlerin veri tabani
programi ile ilgili amaclar ulasma diizeyine iliskin goriisleri incelendiginde 5°li
degerlendirme 6l¢eginin Hi¢ ve ¢cok az kismina denk gelen cevaplarin %80 civarinda
oldugu goriilmektedir. Kismen kismina denk gelen cevaplarin %17 dolayinda

oldugu, Biiyiik Olgiide ve Tamamen kismina denk gelen cevaplarin ise yok denecek

40



kadar az %3’ civarinda oldugu goriilmektedir. Bu bulgulara gore 6gretmenlerin veri

tabani1 programi ile ilgili amaglara ulasilmadig1 kanisinda olduklar soylenebilir

4.1.6. Ogretmen Goriislerine Gore Ogrencilerin Sunu Programm

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri  Dersinin
Ogretim programinda yer alan sunu programi hakkindaki  amaclara ulasma

diizeylerine iligkin 11 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriillmektedir

Tablo 11 Ogretmen goriislerine gore 6grencilerin sunu programm hakkindaki
amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Sunu program ile ilgili amaglar =
< 8 8 £
= £ == | X | N |SS
o S 2 z2 | g
T o N RO | &
Bilgisayarda bir sunu f 4 2 2 3 2
programi ¢alistirabilir % | 30,8 15,4 15,4 23,1 | 154 271 3] 153
Daha 6nce olusturulmus bir | f 0 3 4 5 1
sunuyu agabilir % 0 23,1 30,8 38,5 7,7 3,31 131094
Yeni olusturulan b1r f 0 5 0 7 1 331 13 L1l
sunuyu kaydedebilir % 0 38,5 0 53,8 7,7
Sunu uygulamasin f 0 5 0 6 2
kapatabilir % 0 38,5 0 46,2 | 154 3,38 13 L19
Sunu iizerindeki metni f 0 1 8 3 1
kopyalayabilir % 0 7,7 61,5 23,1 7,7 3,31 131073
Sunu iizerindeki metni f 0 4 6 1 2
silebilir % 0 30,8 46,2 77| 154 3071 131 1,03
Sunu iizerindeki metnin f 2 3 5 2 1
bigimini ve ebadint % | 154 | 23,1 38,5 154 | 77|27 13| L6
degistirebilir
Slayt tizerine ¢izim nesnesi | f 3 3 5 1 1
ekleyebilir % | 23,1 23,1 38,5 7,7 7,7 2,53 131 L9
Slayt lizerine resim f 2 4 3 4 0
ekleyebilir % 15,4 30,8 23,1 30,8 0 269 131 L10
Slaytlara gegis efekti f 3 4 2 4 0
ekleyebilir % | 23,1 30,8 15,4 30,8 0 2,53 13 L9
Slaytlara animasyon efekti | f 3 5 1 3 1
ekleyebilir % 23,1 38,5 7,7 23,1 7,7 2,53 13 1,33
Toplam F 17 39 36 39 12
% | 11,90 | 27,30 25,19 27,29 | 8,40

Tablo 11°de goriildiigii gibi orneklemi olusturan Ogretmenlerin veri tabani
programi ile ilgili amaclar ulasma diizeyine iliskin goriisleri incelendiginde 5°li

degerlendirme Ol¢eginin Hic ve cok az kismina denk gelen cevaplarin %40

41



civarinda, Biiyiik Ol¢iide ve Tamamen cevaplarinin %35 civarinda oldugu
goriilmektedir. Degerlendirme Olgeginin orta noktasi kabul edilebilecek Kismen
cevaplarinin ise %25 dolayinda oldugu goriilmektedir. Biiyiik Olciide ve Tamamen
cevaplarina Kismen cevabi da eklendiginde oranin % 60 civarma yiikseldigi
goriilmektedir. Bu bulgulara gore Ogretmenlerin veri tabami programu ile ilgili
amaglara ulagildigi kanisinda olduklar sdylenebilir ancak Hi¢ ve Cok Az diyenlerin

oranlarinin da kiiclimsenemeyecegi ortadadir.

4.1.7. Ogretmen Goriislerine Gore Ogrencilerin internet ve iletisim

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri  Dersinin
Ogretim programinda yer alan internet ve iletisim hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iligkin 10 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir

Tablo 12 Ogretmen goriislerine gore ogrencilerin internet ve iletisim
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Internet ve iletisi ile 1ilgili -
amaclar = o
< 2 £3 | & X | N |ss
o | # z 25 | E
T O (v m:O | &

Internet Explorer f 0 4 0 5 413,69 13| 1,25
programini agabilir % 0 30,8 0 38,5 30,8
Web adresini yazarak bir f 0 1 3 3 6| 4,07 13| 1,03
internet sitesini acgabilir % 0 7,7 23,1 23,1 46,2
Arama motorlarini f 0 2 3 6 2| 3,61 13| 0,96
kullanarak internette arama | % 0 15,4 23,1 46,2 15,4
yapabilir
Web sayfasini yazicidan f 3 2 7 0 1| 2,53 13 1,12
yazdirabilir % 23,1 15,4 53,8 0 7,7
Elektronik posta f 4 3 4 1 1| 2,38 13 1,26
uygulamasini agabilir % 30,8 23,1 30,8 7,7 7,7
Bir e-posta iletisi alabilir f 1 4 3 4 1

% 7,7 30,8 23,1 30,8 7,1 30013 1 LIS
Bir e-posta iletisi f 1 4 5 2 1
gonderebilir % 77 308 385 154 77 2,84 | 13| 1,06
E-posta iletisine dosya f 7 1 3 2 0
ekleyebilir % | 53,8 77 23.1 15.4 0 2,00 | 13| 1,22
E-posta iletisi ile gelen f 4 3 3 2 1
dosyay1 agabilir % 30,8 23,1 23,1 15,4 7,7 2,46 131 133
Gelen e-postalarimi f 1 3 4 4 1
silebilir % 7,7 23,1 30,8 30,8 N 3071 131 LI
Toplam f 21 27 35 29 18

% | 16,16 | 20,79 | 26,94 | 22,33 13,86
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Orneklemi olusturan Ogretmenlerin veri tabami progranu ile ilgili amaglar
ulagma diizeyine iligskin goriisleri incelendiginde 5°1i degerlendirme 6lceginin Hi¢ ve
Cok Az kismma denk gelen cevaplarin %37 civarinda, Biiyiikk Olgiide ve
Tamamen cevaplariin %36 civarinda oldugu goriilmektedir. Degerlendirme
Olceginin orta noktas1 kabul edilebilecek Kismen cevaplarinin ise %27 dolayinda
oldugu goriilmektedir. Biiyiik Olciide ve Tamamen cevaplarina Kismen cevabi da
eklendiginde oranin % 63 civarina yiikseldigi goriilmektedir. Bu bulgulara gore
Ogretmenlerin veri tabani programu ile ilgili amaclara ulasildigi kanisinda olduklart
soylenebilir ancak Hi¢ ve Cok Az diyenlerin oranlarmin Tamamen ve Biiyiik Olgiide

diyenlerin oranindan yiiksek oldugu gdzden kagmamaktadir.

4.2. Ogrenci Goriislerine Gore Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi
Ogretim Programindaki Amaclarima Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve

Yorum.

Milli Egitim Bakanligir Telim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, Erkek Teknik
Ogretim Miidiirliigiiniin 31.08.2005 tarih ve 9929 sayili teklif yazisi iizerine Orta
Ogretim Kurumlar1 Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim Programi yedi
initeden olusmaktadir. Bu boliimde dgrenci goriislerine gore bu yedi iiniteye iliskin

bulgular ve yorumlar ayn ayri ele alinacaktir.

4.2.1 Ogrenci Goriislerine Gore Ogrencilerin Bilgi Teknolojilerinin
Temel Kavramlar1 Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular

ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ Dersinin
Ogretim programinda yer alan bilgi teknolojilerinin temel kavramlari hakkindaki
amaglara ulasma diizeylerine iliskin 7 soruya verdikleri cevaplarin analizi

goriilmektedir.
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Tablo 13 Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin bilgi teknolojilerinin temel
kavramlar1 hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Bilgi Teknolojilerinin Temel X N S.S
ey er eve [}
kavramlar ile ilgili amaglar N - . mé
< Q 'M o <
g B2
o | % 2 | 52| E
an O N M :O =~
Donanmim kavramim f 36 88 121 80 158 | 3,49 | 483 1,31
aciklayabilirim % 7,5 18,2 25,1 16,6 32,7
Yazilim kavramini f 39 80 121 86 157
aciklayabilirim % 8,1 16,6 25,1 17,8 32,5 3,50 1 4831 1,31
Bilgisayarmn tanimini f 11 29 55 81 307
yapabilirim % 2,3 6,0 11,4 16,8 63,6 4,331 483 1 1,04
Bilgisayar cesitlerini f 40 77 111 64 191
siralayabilirim % 8,3 15,9 23,0 13,3 39,5 3,591 4831 1,36
Kisisel bilgisayarlarin f 76 74 81 74 178

insan sagligina etkilerini % | 15,7 153 ] 16,8 15,3 36,9 | 3,42 | 483 | 1,49
aciklayabilirim

Verileri kaybetmemek icin | f 116 79 75 45 168

elektrik kesintisinde ne % | 24,0 16,4 | 155 9,3 34,8 | 3,14 | 483 | 1,61
yapacagimi bilirim

Kullanici lisansini ne f 145 108 89 58 85

anlama geldigini bilirim % | 30,0 22,4 18,4 11,6 17,6 2,64 | 483 1 143
Toplam f 463 535 653 488 1244

% | 13,770 | 15,83 | 19,33 | 14,39 36,80

Orneklemi olusturan 6grencilerin bilgi teknolojilerinin temel kavramlari
hakkindaki amaclara ulagsma diizeyine iliskin goriisleri incelendiginde 5°li
degerlendirme olceginin Kismen, Biiyiik Olciide ve Tamamen kismina denk gelen
cevaplarin %70 civarinda oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabimi verenlerin % 14
civarinda ve Cok Az diyenlerin ise % 16 civarinda oldugu goriilmektedir. Bu
bulgulara gore 6grencilerin bilgi teknolojilerinin temel kavramlar hakkindaki
amaclara ulastiklar1 kanisinda olduklar1 s6ylenebilir. Ancak temel tinite olan bu

tinitedeki %30 civarinda olan Hi¢ ve Cok Az cevaplan kiicimsenmemelidir.

4.2.2. Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin bilgisayar1 kullanma ve

yonetme hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular ve yorumlar.

Asagidaki tabloda ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ Dersinin
Ogretim programinda yer alan Bilgisayar kullanma ve yonetme hakkindaki amaclara

ulagma diizeylerine iliskin 10 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir.

44



Tablo 14 Ogrenci goriislerine gore 6grencilerin bilgisayari kullanma ve yonetme
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Bilgisayar1 kullanma ve
yonetme ile ilgili amaglar N - 5
2 5 28 | 5 X | N |ss
A & 2.3 g
2 o z He=1 =2 <
T O M m :O =
Bilgisayar1 diizgiin sekilde f 9 9 34 40 391
kapatabilirim % 1,9 1,9 7,0 8,3 81,0 4,64 483 34
Bilgisayarimdan internete f 75 58 37 55 258
baglanabilirim % 15,5 12,0 7,7 11,4 53,4 375 | 483|155
Tarayicidan resim f 85 74 111 73 140
tarayabilirim % 17,6 15,3 23,0 15,1 29,0 3:22 | 483|145
Bilgisayarima sifre f 110 74 84 45 169
koyabilirim % | 22,8 15,3 17,4 9,3 35,0 331 4831323
Dosya kopyalayabilirim f 35 36 58 60 294
% 72 7,5 12,0 12,4 60,9 412 | 4831 1.29
Dosya yada klasorleri f 24 33 46 42 337
silebilirim % 5,0 6,8 9,5 8,7 69,8 432 | 4831 LI9
Masaiistiinde yer alan f 35 52 82 82 231
S{mgelerl.n. a.nlamlarlnl % 72 10.8 17.0 17.0 47.8 3,87 | 483 | 1,19
sOyleyebilirim
Masaiistii duvar kagidini f 53 52 65 45 267
(arkalan) degistirebilirim % 11,0 10,8 13,5 9,3 55,3 3.87 | 483 1 145
E-posta iletisini alip f 141 84 78 54 126
okuyabilirim % | 29,2 17,4 16,1 11,2 26,1 2,87 | 483 | 157
Bir e posta iletisi f 159 70 77 61 116
gonderebilirim % | 32,9 14,5 15,9 12,6 24,0 2.80 | 483 | 158
Toplam f 726 542 672 557 2329
% | 15,03 | 11,23 | 13,91 | 11,53 48,23

Tablo 14’de goriildiigii gibi Orneklemi olusturan Ogrencilerin Bilgisayari
kullanma ve yonetme ile ilgili amaclar ulasma diizeyine iliskin goriisleri
incelendiginde 5°’li degerlendirme 6lceginin Kismen, Biiyiik Olciide ve Tamamen
kismina denk gelen cevaplarin %74 civarinda oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini
verenlerin % 15 civarinda oldugu ve Cok Az diyenlerin ise % 11 civarinda oldugu
goriilmektedir. Bu iki oranin toplam1 % 26’lara denk gelmektedir. Bu bulgulara gore
Ogrencilerin  Bilgisayarn kullanma ve yoOnetme ile ilgili amagclara ulastiklar

kanisinda olduklar1 sdylenebilir

4.2.3. Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin kelime islem program

hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular ve yorumlar.

Asagidaki tabloda ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ Dersinin

Ogretim programinda yer alan kelime islem program hakkindaki amaclara ulasma

45



diizeylerine iligkin 9 soruya verdikleri cevaplarin analizi Tablo 15°de goriilmektedir.

Tablo 15 Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin kelime islem program
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Kelime Islem programu ile ilgili -
amaclar )
. 5 | =8| % X | N |sS
A4 >3 g
2 o 2 52 =
T O N m:O |
Metin diizenleme f 57 95 134 85 112
uygulamasini baglatabilirim | % 11,8 19,7 | 277 17,6 23,2 320 483 131
Belge olusturabilirim f 32 49 54 76 269
% 6,6 10,1 11,2 15,7 55,7 416 483 | 3.27
Bir belgenin yazicidan f 93 75 93 49 172
¢iktisini alabilirim % 19,3 15,5 19,3 10,1 35,6 3,27 | 483 L4
Bir belge iizerindeki f 62 72 81 74 194
yanhglar diizeltebilirim % 12,8 14,7 16,8 15,3 40,2 335 | 483 | 145
Bir tablonun hiicrelerine f 100 75 89 72 147
bilgi girebilirim % | 20,7 15,5 18,4 14,9 30,4 3,18 1483 | 1,52
Bir tablonun hiicrelerine f 101 91 100 53 138
formiil girebilirim % | 20,9 18,8 20,7 11,0 28,6 3,07 4831 150
Bir tablonun icerisindeki f 62 74 88 82 177
bilgileri degistirebilirim % 12,8 15,3 18,2 17,0 36,6 3.49 | 483 | 143
Bir belgeye resim f 51 51 73 82 225
ekleyebilirim % 10,6 10,6 15,1 17,0 46,6 3.79 | 483 | 1,40
Bir belgeye sekil f 78 64 90 77 174
ekleyebilirim % | 16,1 133 | 186 159 36.0 3,42 | 483 | 1,48
Toplam f 636 645 802 650 1608
% | 14,62 | 14,83 | 18,44 | 14,94 36,99

Orneklemi olusturan ogrencilerin ~ Kelime Islem Programlari ile ilgili
amaglar ulagsma diizeyine iligkin goriisleri incelendiginde 5°li degerlendirme
olceginin Kismen, Biiyiik Ol¢iide ve Tamamen kismina denk gelen cevaplarin %70
civarinda oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini verenlerin % 15 civarinda oldugu ve
Cok Az diyenlerin ise yine % 15 civarinda oldugu goriilmektedir. Bu iki oranin
toplam1 % 30’lara denk gelmektedir. Bu bulgulara gore ogrencilerin kelime islem

programlan ile ilgili amaglara ulastiklar1 kanisinda olduklart s6ylenebilir

4.2.4. Ogrenci Goriislerine Gore Ogrencilerin Elektronik Tablolama
Programn Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve

Yorumlar.

Tablo 16’da dgrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersinin Ogretim

programinda yer alan elektronik tablolama programi hakkindaki amaclara ulagsma
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diizeylerine iligkin 8 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir

Tablo 16 Ogrenci goriislerine gore 6grencilerin elektronik tablolama programi

hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Elektronik tablolama programu ile

ilgili amaglar

2 S =238 |8 X | N |ss
g | & z =5 | &
= O v mO | §
—
Elektronik tablolama f 143 109 82 54 95
programini ¢alistirabilirim % 29,6 22,6 17,0 11,2 19,7 2,68 | 483 | 1,48
Bir hesap ¢izelgesinde f 93 76 93 69 152
hiicreyi gosterebilirim % 19,3 15,7 19,3 14,3 31,5 3,22 | 4831 151
Bir hesap ¢izelgesinde satir1 f 52 78 100 58 195
gosterebilirim % 10,8 16,1 20,7 12,0 40,4 3,95 | 483 | 142
Bir hesap ¢izelgesinde siitunu | f 57 74 94 51 207
gosterebilirim % 11,8 15,3 19,5 10,6 42,9 357 483 | 145
Bir hesap ¢izelgesinde f 65 82 102 58 176
hucre}fe. kenarllk cizgilerini % 13.5 17.0 211 12,0 36.4 3,40 | 483 | 1,45
koyabilirim
Bir hesap ¢izelgesinde f 62 70 86 73 192
hiicrenin dolgu rengini % | 128| 145| 17.8| 151 30,8 | B34 | 483 143
degistirebilirim
Bir hesaplama tablosundaki f 60 70 82 65 206
saylla}r{p toplar.n.lr.n bulacak % 12.4 14,5 17.0 13.5 4027 3,59 | 483 | 1,46
formiilii yazabilirim
Bir hesaplama tablosundaki f 79 61 89 93 161
herhangi bir satirdaki
sayilarin ortalamasini bulacak | % 16,4 12,6 18,4 19,3 33,3 3,40 1 483 1 1,46
formiilii yazabilirim
Toplam f 611 620 728 521 1384
% | 15,83 | 16,04 | 18,85 | 13,50 35,84

Orneklemi olugturan 6grencilerin Elektronik tablolama programlari ile ilgili

amaglar ulagsma diizeyine iligkin goriisleri incelendiginde 5°li degerlendirme

olgeginin Kismen, Biiyiik Olgiide ve Tamamen kismina denk gelen cevaplarin %69

civarinda oldugu goriilmektedir. Hi¢ cevabini verenlerin % 15 civarinda oldugu ve

Cok Az diyenlerin ise yine % 16 civarinda oldugu goriilmektedir. Bu iki oranin

toplam1 % 31’lere denk gelmektedir. Bu bulgulara gore 6grencilerin Elektronik

Tablolama Programlar ile ilgili amaglara ulastiklar1 kanisinda olduklari sdylenebilir

4.2.5. Ogrenci Goriislerine Gore Ogrencilerin Veri Tabam Program

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda Ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri

47

Dersinin



Ogretim programinda yer alan veri tabami programi hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iliskin 8 soruya verdikleri cevaplarin analizi tablo 17’de goriilmektedir

Tablo 17 Ogrenci goriislerine gore ogrencilerin veri tabam programm
hakkindaki amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Veri tabani programi ile ilgili
amaclar N - 8
s 5 | =3 |8 X | N |ss
i) £ 2.3 g
2 ) Z 5 2 <
e o N RO | =
Veri tabani uygulamasini f 134 97 83 78 91
acabilirim % | 27,7 20,1 17,2 16,1 18,8 278 | 483 | 147
Verinin tanimini f 100 82 99 79 123
soyleyebilirim % | 26,7 23,2 18,4 15,7 15,9 309 ) 483 | 1.47
Veri tabani icerisindeki f 129 112 89 76 77
kaydi degistirebilirim % 26.7 232 18.4 157 15.9 2,71 | 483 | 1,41
Veri Tabani igerisindeki f 110 82 97 62 132
kaydu silebilirim % | 22,8 17,0 | 20,1 12,8 27,3 3051 483 | 151
Veri tabani programi f 122 93 96 60 111
kullanarak tablo % | 253 193] 199 124 230 2P| | 202
olusturabilirim
Bir veri tabaninda form f 132 95 104 64 88
olusturabilirim % 27,3 19,7 21,5 13,3 18,2 2,75 | 483 144
Bir veri tabanina sorgu f 162 101 91 56 73
ekleyebilirim % | 33,5 20,9 18,8 11,6 15,1 2,54 | 483 | 1,44
Bir veri tabanina rapor f 169 85 102 55 72
ekleyebilirim % | 35,0 17,6 21,1 11,4 14,9 2,53 | 483 | 1.44
Toplam f 1058 747 761 530 767
% | 27,38 | 19,35 | 19,69 | 13,71 19,94

Orneklemi olusturan 6grencilerin veri taban1 programlari ile ilgili amaclar
ulagsma diizeyine iliskin goriisleri incelendiginde 5’1i degerlendirme 6l¢eginin Hi¢ ve
Cok Az kismina denk gelen cevaplarin %47 civarinda oldugu Kismen ve Biiyiik
Olciide kismina denk gelen cevaplarin ise % 33 civarinda oldugu goriilmektedir.
Degerlendirme 6lgeginin orta noktas1 kabul edilebilecek kismen cevaplarinin ise %
20 dolayinda oldugu goriilmektedir. Kismen, Biiyiik Olciide ve Tamamen
cevaplarina ait oranlar toplandiginda %53 dolaylarina geldigi goriilmektedir. Bu
bulgulara gore ogrencilerin Veri Taban1 Programlan ile ilgili amaglara ulastiklart
kanisinda olduklar soylenebilir. Ancak Oranlarin birbirine yakin olmasi ve Hi¢ ve
Cok Az cevaplarinin Biiyikk Olciide ve Tamamen cevaplarindan biiyiik oldugu

gozden kagmamaktadir. Bu agidan bakildiginda ise istenilen amaglara ulagiimamustir.
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4.2.6. Ogrenci Goriislerine Gore Ogrencilerin Sunu Program

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular Ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ Dersinin
Ogretim programinda yer alan sunu programi hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iligkin 11 soruya verdikleri cevaplarin analizi goriilmektedir

Tablo 18 Ogrenci goriislerine gore 6grencilerin sunu programm hakkindaki
amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Sunu programu ile ilgili amaglar

=]
Q
< 5 =3 | g X | N |ss
A £ 2.2 g
2 ) 4 52 <
T O N RO | &
Bilgisayarda bir sunu f 127 101 83 46 126
programu ¢alistirabilirim % 2,63 20,9 17,2 9,5 26,1 2,88 | 483 1 154
Daha 6nce olusturulmus bir | f 121 78 89 40 155
sunuyu agabilirim % | 25,1 16,1 18,4 8,3 32,1 3,06 | 483 | 1,59
Yeni olusturulan bir f 94 88 87 63 150
sunuyu kaydedebilirim % 19,5 18,2 18,0 13,0 31,1 3,19 | 483 1 1,53
Sunu uygulamasini f 102 64 89 57 168
kapatabilirim % | 21,1 13,3 18,4 11,8 34,8 3:40 | 483 ) 2,85
Sunu iizerindeki metni f 92 84 89 61 157
kopyalayabilirim % 19,0 17,4 18,4 12,6 32,5 3,22 | 483 1,52
Sunu iizerindeki metni f 98 78 83 61 163
silebilirim % | 20,3 16,1 17,2 12,6 33,7 3:23 | 483 | 154
Sunu iizerindeki metnin f 124 85 99 49 125
bicimini ve ebadim %| 257| 17.6| 205| 101| 250|207 | 483 182
degistirebilirim
Slayt iizerine ¢izim nesnesi | f 147 75 87 61 113
ekleyebilirim % | 30,4 15,5 18,0 12,6 23,4 2.83 | 4831 155
Slayt iizerine resim f 140 81 75 53 134
ekleyebilirim % | 29,0 16,8 15,5 11,0 27,7 291 | 483 1 1,59
Slaytlara gecis efekti f 156 75 99 53 100
ekleyebilirim % | 32,3 15,5 20,5 11,0 20,7 272 | 483 1 1,52
Slaytlara animasyon efekti | f 145 68 82 59 129
ekleyebilirim % | 30,0 14,1 17,0 12,2 26,7 291 | 483 1 1,59
Toplam f 1346 877 962 603 | 1520

% | 25,34 | 16,50 18,10 | 11,34 | 28,61

Orneklemi olugturan 6grencilerin sunu programlari ile ilgili amagclar ulagma
diizeyine iligkin goriisleri incelendiginde 5°li degerlendirme 6lgeginin Hi¢ ve Cok Az
kismima denk gelen cevaplarm %42 civarinda oldugu Kismen ve Biiyiik Olgiide
kismma denk gelen cevaplarin ise % 40 civarinda oldugu goriilmektedir.
Degerlendirme 6lgeginin orta noktasi kabul edilebilecek kismen cevaplarinin ise %

18 dolayinda oldugu goriilmektedir. Kismen, Biiyiikk Olgiide ve Tamamen
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cevaplarina ait oranlar toplandiginda %58 dolaylarina geldigi goriilmektedir. Bu
bulgulara gore Ogrencilerin Veri Sunu Programlart ile ilgili amaclara ulastiklari
kamisinda olduklar1 sdylenebilir. Ancak Hi¢ ve Cok Az cevaplarmin Biiyiik Olgiide

ve Tamamen cevaplarindan biiyiik oldugu gozden kagmamaktadir.

4.2.7. Ogrenci Géoriislerine Gore Ogrencilerin internet ve iletisim

Hakkindaki Amaclara Ulasma Diizeylerine iliskin Bulgular Ve Yorumlar.

Asagidaki tabloda ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ~ Dersinin
Ogretim programinda yer alan internet ve iletisim hakkindaki amaclara ulasma

diizeylerine iligkin 10 soruya verdikleri cevaplarin analizi Tablo 19’da goriilmektedir

Tablo 19 Ogrenci goriislerine gore 6grencilerin internet ve iletisim hakkindaki
amaclara ulasma diizeylerine iliskin bulgular

Internet ve iletisi ile ilgili amaglar
X N S.S
=
s | = o | &
< Q "g o <
g S
o | # z 2% | §
an O M m:O =
Internet Explorer programini f 78 63 74 56 214 | 3,55 | 483 1,53
acabilirim % 15,7 13,0 15,3 11,6 | 443
Web adresini yazarak bir f 92 64 70 54 203 | 3,43 | 483 1,58
internet sitesini agabilirim % 19,0 13,3 14,5 11,2 42,0
Arama motorlarini1 kullanarak f 117 62 88 64 152 | 3,14 | 483 1,57
internette arama yapabilirim % 24,2 12,8 18,2 13,3 31,5
Web sayfasini yazicidan f 121 73 92 60 137 | 3,03 | 483 1,55
yazdirabilirim % | 25,1 15,1 19,0 12,4 | 284
Elektronik posta f 140 77 91 57 118
uygulamasini agabilirim % | 29,0 15,9 18,8 11,8 | 244 2,86 1 483 | 154
Bir e-posta iletisi alabilirim f 148 72 82 55 126
% | 30,6 14,9 17,0 11,4 | 26,1 2,87 | 4831 1,58
Bir e-posta iletisi f 147 75 89 46 126
gonderebilirim % | 30,4 15,5 18,4 95| 26,1 2.85 | 483 1 1,57
E-posta iletisine dosya f 146 63 93 55 127
ekleyebilirim % | 30,0 13,0 19,3 11,4 | 263 2,90 | 483 1 1,57
E-posta iletisi ile gelen f 115 74 80 51 163
dosyayi acabilirim % 23.8 15,3 16,6 10,6 33,7 3,15 | 483 1 1,59
Gelen e-postalarimi f 115 63 64 51 190
silebilirim % | 23,8 13,0 13,3 10,6 | 39,3 3.28 | 483 | 1.63
Toplam f| 1216 686 823 549 | 1558
% | 25,16 | 14,18 | 17,04 | 11,38 | 32,21

Tablo 19’a gore oOrneklemi olusturan Ogrencilerin Internet ve iletisim ile

ilgili amaclar ulasma diizeyine iligskin goriisleri incelendiginde 5°li degerlendirme
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Olceginin Hi¢c ve Cok Az kismina denk gelen cevaplarin %40 civarinda oldugu
Kismen ve Biiyiik Olciide kismina denk gelen cevaplarin ise % 43 civarinda oldugu
goriilmektedir. Degerlendirme Olgeginin orta noktasi kabul edilebilecek Kismen
cevaplarinin ise % 17 dolayinda oldugu goriilmektedir. Kismen, Biiyiik Olgiide ve
Tamamen cevaplarina ait oranlar toplandiginda %60 dolaylarina geldigi
goriilmektedir. Bu bulgulara gore ogrencilerin  Veri Tabam Programlan ile ilgili
amaglara ulastiklar1 kanisinda olduklart sdylenebilir. Ancak Hi¢ cevaplarinin %25

ve Cok Az cevaplarinin %14 gibi biiyiik oldugu gdozden kagmamaktadir.
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BOLUM 5
5. Sonug ve Oneriler

Bu boliimde, aragtirmanin amaclar1 dogrultusunda elde edilen bulgular
ozetlenmekte, bulgulardan varilan sonuglar siralanmakta ve buna dayali 6nerilere yer

verilmektedir.
5.1. Sonuclar

Bu calismada  Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersinin  6gretim

programindaki amaglarina ulagma diizeyleri arastirilmistir.
Yapilan bu arastirmada elde edilen sonuclar sunlardir;

1. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore bilgi teknolojilerinin temel kavramlariyla ilgili amaclara
ulastig1 ortaya cikmustir.

2. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore bilgisayar kullanma ve yonetme ile ilgili amaclara
ulastigl saptanmustir.

3. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore kelime islem programi ile ilgili amacglara ulastig
saptanmistir.

4. Bilgisayar dersine giren 6gretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore elektronik tablolama programi ile ilgili amaglara ulastig
saptanmistir.

5. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin goriislerine gore veri tabani
programi ile ilgili amaglara ulasilmadigi saptanmistir. Ancak bu dersi alan
ogrencilerin goriislerine gore ulagsma diizeyi her ne kadar % 53 dolayinda
ciksa da ulasmama diizeyi de % 47 civarinda tespit edilmistir. Ogrencilere

gore veri tabam ile ilgili amaglara kismen ulasilmistir.
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6. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore sunu programi ile ilgili amaglara kismen ulastig
saptanmistir

7. Bilgisayar dersine giren Ogretmenlerin ve bu dersi alan Ogrencilerin
goriiglerine gore internet ve iletisim ile ilgili amaglara kismen ulastig

saptanmistir
5.2. Oneriler

1. Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersinin ilk 4 iinitesinde amaclara
ulagildigr ancak ileriki iinitelerde amagclara kismen ulasildigi yada
ulagilamadigi goriilmektedir. Son {initelerde uygulamaya daha fazla 6nem
verilmesi, ve daha somut 6rneklerle desteklenmesi gerekmektedir.

2. Internet ve iletisim konularindaki eksiklerin giderilmesi i¢in interneti
olmayan okullar mutlaka internet almali ve bunu da bilgisayar
laboratuarlarina da baglamalidir.

3. Internet ve iletisimin giinlik hayatta dogru ve faydali bir sekilde
kullanilmasia 6zendirilerek 6grencilerin bu agiklar1 kapatilabilir. Bunun
icin ders notlar1 O6gretmen tarafindan hazirlanacak web sayfalarina
konabilir, ve odevler eger bilgisayarda yazilmigsa e-posta araciligiyla
alinabilir.

4. Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersi digindaki derslerde de 6grencilerin
bilgisayar kullanarak sunu yapmalar ve konu anlatimlar1 saglanmali ve
bu sekilde sunu programlart ile ilgili giinlik kullanim alanlar
olusturulmalidir.

5. Bilgi ve lletisim Teknolojileri  dersi icin hazirlanan kaynak Kkitaplar
uygulamaya 6nem vermeli ve giinliik hayattan 6rnekler icermelidir.

6. Uygulamaya doniik konularda Ogrencilerin bilgisayarda miimkiinse tek
oturmasi saglanmali bunun i¢in laboratuar altyapilar1 yeniden gdzden

gecirilmelidir.
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7. Ders dis1 saatlerde bilgisayar laboratuarlar1i Ogrencilerin uygulama
yapmalar i¢in gozetim altinda Ogrencilerin kullanimina agilmali bunun
icin gerekli yasal diizenleme yapilmalidir.

8. Diger derslerin anlatiminda 6grencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
dersinde ogrendiklerini uygulayabilmeleri icin mutlaka okullara
taginabilir bilgisayarlar ve projeksiyon cihazlar alinmalidir.

9. Bilgisayar laboratuarlarinin fiziksel altyapis1 ile ilgili bir arastirma
yapilmalidir.

10. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersinde gosterilen iinitelerin zamanlamasi

ve onceligi ile ilgili bir arastirma yapilmalidir.
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ORTA OGRETIM KURUMLARI
BiLGIi VE iLETiSIM TEKNOLOJiSi DERSi OGRETIM
PROGRAMI

GIRIS

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu kadar
toplumu ve egitim sistemlerini de etkilemektedir. Bilgi, gelismis toplumlarda
ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim siirecinin
gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri
izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir.

Ulkemizde de bilgi toplumunun simgesi olan bilgisayar ve bilgisayara dayal
bilgi ve iletisim teknolojilerinin her alanda kullaniminin yayginlagmasi sonucu son
yillarda egitim kurumlarinda alana yonelik egitim verilmesi ihtiyact dogmustur.
Yasamakta oldugumuz enformasyon caginda artik bilgiyi ezberleyen bireylere degil,
bilgiye ulasabilen, bilgiyi kullanabilen ve yaratici diisiinen bireylere ihtiyag¢ vardir.

Bu agidan bakildiginda bilgi toplumunda yasayan ve yetisen bireylerin bilgiye
ulasma, diizenleme, degerlendirme, sunma, aktarma ile gelisen teknolojileri
kullanabilme becerisine sahip olmalarini, elestirel diisiinme, problem ¢6zme, grupla
caligsma gibi yeterliliklerle donatilmalarim gerekli olmaktadir

Bilgi ve iletisim teknolojisi ogrencileri giinliik etkinliklerinde yeni gelistirilen
teknolojileri kullanarak hizla degisen diinyada yer almaya hazirlar.
Ogrenciler Bilgi ve iletisim Teknolojisi dersi ile;
® Bilgiye ayirt edici bicimde ulasma, arasgtirma, analiz etme, paylasma ve
yaratici bicimde sunabilme,
e Farkli toplum ve kiiltiirlerdeki insanlarin diisiince ve deneyimlerine bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanarak hizli bir sekilde ulagabilme,
® Bireysel kararlar verebilme ve bagimsiz diisiinebilme,
e Bilgi ve iletisim teknolojilerini evde, igyerinde, su anda ve gelecekteki
etkinliklerinde nerede ve ne zaman kullanacaklarini ayirt edebilme
becerilerini gelistirir.

Gelistirilen bu programin uluslararasi esdeger 6gretim programlari ile Ortiisecek
nitelikte olmasina 6nem verilmistir.

Programin uygulanmasinda dgrenciyi merkeze alan, 6grenciyi aktif bir
katilimci ve sorunlart arastiric1 bir birey héline getiren 6grenci merkezli yaklasim
temel olarak alinmalidir.

Ogrenci merkezli egitim, 6grenmeyi 6grenmenin esas oldugu, her 6grencinin farkli
zaman, tarz ve hizda Ogrenebilecegi ilkesine dayali, diisiinme becerilerini
gelistirmenin yaratici diisiinceyi de gelistirdigini kabul eden bir yaklasimdir. Bu
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yaklagima gore; dgrencilerin zor anlarda isabetli kararlar alip uygulamaya gegcmesi,
yaratic1 diisiinmesi, problem c¢ozme yeterligine sahip olmasi, isbirligine yatkin
olmasi, kendi kendini yonetebilmesi beklenmektedir. Bu yaklasimda Ogretmen
ogrenci farkliliklarin1 ortaya c¢ikaran, ilgi ve ihtiyaglarim tespit eden, ¢aligmalari
planlayan veya organize eden, gerekli ortami hazirlayan, rolleri belirleyen,
calismalar baglatip yiiriiten, sonuclandirip degerlendiren bir rehber roliindedir. Bu
yaklagim goz Oniine alinarak etkinlikler planlanmali, olusturulacak; kuramsal
anlatm ve tekrardan wuzak, bireysel Ogrenmeyi destekleyecek nitelikte
yapilandirilmalidir.

Ogrenciler biitiin 6gretim etkinliklerinin merkezinde yer almahdir. Bu cercevede;

o Ogrenci, 6grenme yontemlerini belirlemeli ve uygulama galigmalarina
katilarak etkinliklerde sorumluluk iistlenmelidir.

o Ogrenciler sorunlari ¢oziip edindigi bilgileri arkadaslariyla paylasmali ve bu
yontemle siirekli yeni bilgiler edinmelidir.

o Ogrenciler bagimsiz olarak 6grenmeli, bireysel tercihlerini, ilgilerini ve zihin
becerilerini 6grenme siirecinde kullanmalidir.

o Ogretmen, 6grencinin kendi kendine 6grenmesine ortam saglamalidir.

o Ogretmen, Ogrencilerin  kaynaklara ulasmasina ve kaynaklardan
yararlanmasina katki saglamalidir.

o Ogretmen, 6grencilerin kendi kendilerini degerlendirmelerini 6zendirmelidir.

Ol¢me ve degerlendirmede dgrenci merkezli yaklasima uygun olarak; geleneksel
Olcme degerlendirme anlayisindan daha ¢ok 6grenmede bireysel farkliliklar dikkate
alan, Ogrencilerin bilgi, beceri ve tutumlarim sergileyebilecekleri ¢oklu
degerlendirme firsatlarni sunan alternatif Olgcme ve degerlendirme yOntemleri
kullanilmalidir. Alternatif 6lgme ve degerlendirme, tek bir dogru cevabi olan ¢oktan
se¢meli testlerin de iginde bulundugu geleneksel degerlendirmelerin yaninda diger
tiim degerlendirmeleri de (performans degerlendirme (rubric), 6grenci iiriin dosyast
(portfolyo), kavram haritalari, kelime iliskilendirme, proje, goriisme, yazili raporlar,
grup ve/veya akran degerlendirmesi, kendi kendini degerlendirme vb.) kapsar.
Sadece  Ogrenme {rlinli  degil, Ogrenme siirecleri de degerlendirilir.
Degerlendirmedeki bu degisiklikler dgrencilerin bir¢ok ac¢idan 6grenme konusunda
sorumluluk sahibi olmalarini ve dgrendikleriyle gurur duymalarini saglar.

Genel olarak program yapisimin degisikliklere dinamik olarak uyum
saglayabilecek nitelikte olmasi eglenceli ve hayatin icinden Orneklerle islenmesi
ongoriilmiistiir. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersi Mesleki ve Teknik Liselerde
zorunlu, diger liselerde secmeli olarak uygulanacaktir. Dersin secmeli olarak
uygulandigi okullarda okulun bilgisayar laboratuvar1 olanaklar1 ve dersin uygulamali
oldugu dikkate alinmalidir.
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BiLGi VE iLETiSiM TEKNOLOJiSi DERSi OGRETIiM PROGRAMI
PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGILi ACIKLAMALAR

Her yeni iiniteye baslanirken daha 6nce 6grenilen konularla iliski kurulmalidir.
Ders kitabinin bulunmadigi durumlarda ders 6gretmeni, diger kaynaklardan temin
ettigi notlar 6grencilere aktarmalidir.

Tgili firmalarin kataloglar1 6grencilerin yararlanmalar1 icin verilmelidir.

Ders, imkanlar ol¢iisiinde uygulamali olarak islenmelidir.

Bilgisayarin yapisi fazla detaya girmeden anlasilir bir bicimde tanitilmalidir.
Isletim sistemi komutlari, Ogretmen tarafindan komuta ait ilk 6rnek
parametreleriyle birlikte verilip imkéanlar 6l¢iisiinde 6grenciye uygulatilmalidir.
Dersin islenisinde gosteri, gosterip yaptirma, ornek olay, tartisma, problem
cOzme, bireysel caligma, ikili calismalar ve grup ¢alismalar, bilgisayar destekli
Ogretim, anlatim, soru cevap vb. yontem ve tekniklerden yararlanilmalidir. Dersin
uygulanmasi ile ilgili 6rnek bir etkinlik programin sonunda verilmistir.

Beceriye yonelik davramislarin yani sira 6grencilerin uygun tutum ve mesleki
aligkanliklar gelistirmesi saglanmalidir.

“Bilgi ve Iletisim teknolojisi Uriinlerinin Tanitim1” konusu bilgilendirme amagh
verilmeli degerlendirme amacli kullanilmamalidir.

Okuldaki egitim imkénlar1 ve ¢evre 6zellikleri dikkate alinarak iiniteler arasinda
yer degisikligi yapilabilir.

Bu programa gore hazirlanacak ders kitabi; A4 boyutunda 14—16, B5 boyutunda
16-18 forma olmaldir.

DERSIN AMACLARI

Bu program 6grencilerin;

Bilgisayarla ilgili temel kavramlar1 aciklamalari,

Bilgi teknolojisi sistemlerini kullanmalarini,

Kisisel bilgisayarlarin insan sagligina etkilerini a¢iklamalarini,

Bilgisayarla ilgili giivenlik ve hukuk konular1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini,
Kisisel bir bilgisayarin ve isletim sisteminin temel fonksiyonlarini kullanabilecek
bilgiye sahip olmalarini,

Masa iistii ekran1 ortaminda etkin sekilde calismalarini,

Diizeltme araglarim ve yazdirma fonksiyonlarini kullanmalarini,

Kelime islemcisiyle ilgili temel islemleri yapabilecek beceriye sahip olmalarini,
Standart tablolar olusturmalarini,

Belge icinde resim ve goriintii kullanmalarini,

Posta birlestirme araglarimi kullanmalar1 ve daha ileri beceri yetkinligi
sergilemelerini,

Hesap cizelgelerinin temel kavramlarini tanimalarini,

Kisisel bir bilgisayarda hesap ¢izelgeleriyle calisabilme becerisine sahip
olmalarini,

Hesap ¢izelgelerinin gelistirilmesi, bicimlenmesi ve kullanilmasiyla ilgili temel
islemleri yerine getirmelerini,
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15.

16.
17.
18.
19.

20.

21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Standart matematiksel ve mantiksal iglemleri temel formiil ve fonksiyonlari
kullanarak yapmalarini,

lleri 6zelliklerin kullanilmasinda yetkinlik becerileri sergilemelerini,

Veri tabaninin temel kavramlarini agiklamalarini,

Kisisel bilgisayarda bir veri tabanin1 kullanmalarini,

Standart bir veri tabam paketini kullanarak basit bir veri tabani tasarlamalarini ve
planlamalarini,

Sorgulama, se¢me ve siniflandirma araglarimi kullanarak mevcut bir veri
tabanindan bilgiye erigmelerini,

Rapor olusturmalarini,

Kisisel bir bilgisayarda sunu araglarin1 kullanma yeterliligi gostermelerini,
Dagitim ve sergilemeye yonelik sunu olusturmalarini,

Sunuyu bigcimlemelerini,

Farkli hedef gruplarina ve farkli durumlara yonelik cesitli sunular hazirlamalarini,
Grafik ve semalarla temel islemleri yerine getirmelerini,

Cesitli slayt gosterisi efektlerini kullanma becerisine sahip olmalarini,

Web tarayict programi uygulamasini kullanmalarini,

Arama motorlarini kullanarak temel web arama gorevlerini yerine getirmelerini,
Arama sonuglarini yer isaretlemesiyle belirlemelerini,

Web sayfalarini ve arama raporlarim yazdirabilme becerisine sahip olmalarini,
Ileti gondermek ve alabilmek icin elektronik posta yazilimini kullanmalarini,
lletiye belgeler ve dosyalar eklemelerini,

Elektronik posta yazilimi icerisinde ileti dizinlerini diizenleyebilme becerisine
sahip olmalarini

amaclamaktadir.
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UNITELER

I. BILGI TEKNOLOJISININ TEMEL KAVRAMLARI
II. BILGISAYARI KULLANMA VE YONETME
IlI. KELIME ISLEM PROGRAMI
IV. ELEKTRONIiK TABLOLAMA PROGRAMI
V. VERI TABANI PROGRAMI
VI. SUNU PROGRAMI
VII. INTERNET VE ILETISIM

UNITE 1
BiLGi TEKNOLOJiSiNiN TEMEL KAVRAMLARI

A. BASLANGIC
1. Donanim Yazilim Biligsim Teknolojisi
2. Bilgi ve lletisim teknolojisi Uriinlerinin Tanitimi
3. Bilgisayar Cesitleri
Ana bilgisayar
Mini bilgisayar
Ag (network) bilgisayar1
Kisisel bilgisayar
Diz iistii bilgisayar
4. Bilgisayarlar Arasindaki Farkliliklar
a. Kapasite
b. Hiz
c. Maliyet
d. Genel kullanicilar
5. Ugbirim (Giris/Cikis, I/O) Aygitlar
a. Programlanabilir u¢birim aygitlart
b. Programlanamaz ugbirim aygitlar
6. Bir Kisisel Bilgisayarin Temel Donanim Birimleri
Merkezi islem birimi (CPU)
Sabit disk (hard disk)
Giris cikis birimleri
Hafiza tipleri
Tasinabilir depolama araglart
Cevresel cihazlar
Giinliik Hayatta Bilgisayarlar
1. Evdeki Bilgisayarlar
2. Is Yerinde ve Egitimde Bilgisayarlar
B. BILGI TEKNOLOJiSi VE TOPLUM
1. Degisen Bir Diinya
a. Bilgi toplumu kavrami
b. Bilgi otoyolu kavrami
c. Elektronik ticaret kavrami
2. lyi Bir Calisma Ortami
a. lyi bir calisma ortaminin faydalart
b. Bilgisayarda calisirken ¢alismaya ara vermenin 6nemi
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c. Ekran
d. Koltuk
e. Klavyeyi yerlestirme
f.  Yeterli 151k
g. Havalandirma
3. Saglik ve Giivenlik
a. Elektrik kablolarinin giivenilirligi
b. Gii¢ noktalarinin (prizleri) fazla yiiklenmesini 6nleme
c. Hatal kullanima bagh agrilar
d. Hatah kullanima bagh g6z problemleri
e. Durus bozukluklari
C. DONANIM

1. Merkezi islem Birimi

a. Merkezi islem birimi kavrami

b. Merkezi islem birimi hiz kavrami

c. Aritmetik Mantik Birimi

d. Kontrol birimi

e. On Bellek (cache memory) ve hizli hafiza erisimi
2. Giris (Input) Araglar

a. Fare
b. Klavye
c. Tarayici
d. Dokunmatik altlik (touchpad)
e. Oyun cubugu (joystick)
3. Cikis (Output) Araclari
a. Ekran
b. Yazici
c. Cizici (plotter)
d. Hoparl6r
e. Konugsma sentezleyici (speech synthesizer)

D. DEPOLAMA
1. Hafiza Depolama Araclar
I¢ ve dis sabit disk(harddisk)
Zip disk
Bellek kartlar1 (SD,CF, MMC,memory stick)
Tasmnabilir bellek (USB flash disk)
CD-ROM, DVD-ROM
Disket
Hafiza depolama araclarinin hiz, maliyet ve kapasite bakimindan
kargilagtirilmalari
2. Hafiza Cesitleri
a. Rastgele erisim bellegi (RAM)
b. Salt okunur bellek (ROM)
3. Hafiza Ol¢iimii
a. Bilgisayar hafiza 6l¢ii birimleri
b. Olgii birimleri islemleri
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4. Bilgisayar Performansi
a. CPU hiz
b. RAM bellek biiyiikliigii
c. Sabit disk (Hard disk) hiz ve kapasitesi

E. YAZILIM
1. Yazilim Cesitleri
a. Isletim sistemi yazilimlart
b. Uygulama yazilimlan
c. Programlama dilleri
2. Sistem Gelistirme Kavrami
a. Yontemleri
b. Arastirma ve analiz etme siirecleri
c. Programlama ve test etme siirecleri
F. BILGISAYAR AGLARI
1. Tirleri
a. Yerel alan ag1 (LAN) ve ag topolojisi kavrami
b. Genis alan ag1 (WAN)
2. Bilgisayarda Ag baglantilar
Ag baglantisi terimleri
Bilgisayarda telefon ag1 kullanimi
Public Switched Data Network (PSDN)
Tiimlesik hizmetler sayisal agi1 (ISDN)
Uydu iletisimleri terimleri
. Kablo Net ve DSL (sayisal abone hatt1) baglantilar
3. Internet
Internet kavrami ve dnemi
Arama motoruna ait kavramlar
World Wide Web (www)
Elektronik Posta
Elektronik posta alma ve gonderme
[letisim teknolojileri (ICT) cihazlar1
FTP (dosya aktarma hizmetleri)
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G. GUVENLIK, TELIiF HAKLARI VE HUKUK

1. Giivenlik
a. Dosyalarin tasinabilir kayit ortamlarina yedeklenmesi
b. Elektrik kesintisinde veri kayb1
c. Dosyalara disaridan erisilmesinin engellenmesi
d. Gizlilik hakki
e. Bilgisayarin korunmasi ve sifrelenmesi

2. Bilgisayar Viriisleri
a. Viriislerin tanitim ve gesitleri
b. Bilgisayar sistemlerine bulagsmasi
c. Dosya indirmedeki tehlikeler
d. Korunma

3. Telif Hakki
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Yazilim telif hakki ve kopyalama

Paylagsma ve 6diing verme

Dosyalarin ag kanaliyla transfer edilmesinin sonug¢ ve yaptirimlari
Paylagim yazilimi

Kamuya ag¢ik yazilim

Kullanici lisanslart

4. Verilerin Kanunla Korunmast

mo a0 o

UNITE I
BILGISAYARI KULLANMA VE YONETME

A. Baslangig
1. Bilgisayarda ilk Adim
Bilgisayan ¢alistirma
Bilgisayan diizgiin sekilde kapatma
Bilgisayan tekrar calistirma
Bilgisayarin temel sistem bilgisi
Bilgisayar masa iistii ekrani ortami
Disket bigimlendirme
g. Gerekli yardim fonksiyonlarini kullanma
B. Masa Ustii Ekran Goriintiisiiniin Yapilandirilmasi
1. Simgelerle (ikonlarla) Calisma
a. Masa iistii ekram simgelerini secme ve tagima
b. Temel masa iistii ekran1 simgelerini tanitma
c. Kisayol simgesi ya da masa iistii ekrani meniisii olusturma
2. Pencerelerle Calisma
Arag ¢ubuklari
Bir uygulama penceresinin boliimleri
Masa iistii ekranindaki pencereleri tagima
Uygulama penceresini boyutlandirma
Uygulama penceresini agma kapama
f. Acik pencereler arasinda hareket edebilme
C. Basit Diizenlemeler Yapma
1. Metin Diizenleme
Metin diizenleme uygulamasin baglatma ve dosya olusturma
Dosyayi dizine kaydetme
Dosyayi diskete kaydetme
Metin diizenleme uygulamasini ya da kelime islemcisini
kapatma
D. Dosyalar1 Diizenleme
1. Dizinler (Klasorler) ve Dosyalar
a. Temel dizin yapisi
b. Dizin ve alt dizin olusturma
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Dizin 6zellikleri
Dosya cesitleri
Dosya ozellikleri
Dosya ve dizinleri yeniden isimlendirme
2. Dosya Islemleri
a. Dosya se¢cme
b. Kopyalayip yapistirma
c. Verileri farkli kayit ortamina kopyalama
d. Dosya silme
e. Secilmis olan dizinleri silme
3. Arama
a. Bul komutunu kullanma
b. Gelismis arama
E. Yazdirma
1. Yazic yiikleme
2. Yazicidan baski alabilme
3. Varsayilan yaziciyr degistirme

oo

UNITE III
KELIME iSLEM PROGRAMI

A. Baslangig
1. Kelime Islemciyle Ilk Adimlar
Kelime islemci uygulamasi agma
Kayith bir dosyay1 agma
Birden ¢ok belgeyle calismak
Yardim fonksiyonlarimi kullanma
Yeni belge agma
Belgeyi kaydetme
Belgeyi farkli kaydetme
Belgeyi farkli dosya bi¢iminde kaydetme
Belgeyi kapatma
. Kelime islemci uygulamasin1 kapatma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Sayfa goriiniimlerinin degistirilmesi
b. Sayfa goriintiisiinii biiyiitme
c. Arag cubugu ozelliklerini degistirme
3. Belge aligverisi
B. Temel islemler
1. Metni Yerlestirme
a. Metni araya ekleme
b. Yapilan iglemi geri alma
c. Araya 6zel harf ya da sembol ekleme
d. Belge arasina sayfa sonu ekleme
2. Metin Secme
3. Metin Diizenleme
a. Kopyala ve yapistir komutlarin1 kullanma
b. Kes ve yapistir araclarinm kullanma
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c. Metni aktif belgeler arasinda kopyalama ve tagima
d. Metni silme
4. Arama ve Degistirme
a. Kelime ya da kalip arama
b. Kelime ya da kalip degistirme
C. Bicimleme
1. Metin Bigimleme
Yazi tipini, bigimini ve boyutunu degistirme
Egik, kalin ve alt1 ¢izili yazma
Metne farkli renkler uygulama
Hizalama ve sayfa diizeni seceneklerini kullanma
Girinti olusturma
Satir araligini degistirme
Secilmis metnin bi¢cimini kopyalama
Sekme tuslarin1 kullanma ve ayarlama
i. Sirali liste kullanma
D. Sayfa Bigimleme
1. Bigimler
a. Mevcut bicimleri belgeye uygulama
b. Sayfa numaralar yerlestirme
2. Bagliklar ve Sayfa Altliklar
a. Baslik ve sayfa altlig1 ekleme
b. Baslik ve sayfa althigini diizenleme
3. Yazim ve Dilbilgisi Kontrolii
a. Yazim kontrolil araclarin1 kullanarak degisiklik yapma
b. Dilbilgisi araclarini kullanarak degisiklikler yapma
4. Belge Yapisi
a. Sayfanin yapisi
b. Kenar bosluklari
c. Sayfaya kenarlik ekleme
E. Yazdirma
1. Belgeyi Onizleme
2. Temel Yazdirma Secenekleri
3. Belgeyi Yazdirma
F. lleri Ozellikler
1. Tablolar
a. Standart tablolar olusturma
b. Hiicre 6zelliklerini degistirme
c. Satir ve siitunlar ekleme ya da silme
d. Tabloya kenar cizgileri ekleme
e. Otomatik tablo bicimleme
2. Resimler ve Sekiller
a. Sekil ve grafik dosyasi ekleme
b. Otomatik sekiller ekleme
c. Belge icinde nesneleri tasima
d. Grafigi yeniden boyutlandirma
3. Nesneleri Aktarma
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a. Elektronik tabloyu belgeye aktarma
b. Goriintii, grafik dosyasini belgeye aktarma
4. Adres, Mektup Birlestirme

UNITE IV
ELEKTRONIK TABLOLAMA

A. Baslangig
1. Elektronik Tablolama Uygulamasiyla Ilk Adimlar
Elektronik tablolama uygulamasini agma
Kayith bir dosyay1 agma
Birden ¢ok elektronik tablolama dosyasini ayn1 anda kullanma
Elektronik tablolama dosyasini kaydetme
Elektronik tablolama dosyasini farkli kaydetme
Elektronik tablolama dosyasini farkli dosya bi¢iminde kaydetme
Elektronik tablolama dosyasini kapatma
Yardim fonksiyonlarini kullanma
i. Elektronik tablolama uygulamasini kapatma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Elektronik tablolama uygulamasinin sayfa goriiniimiinii degistirme
b. Sayfa goriintiisiinii biiyiitme
c. Arag cubugu 6zelliklerini degistirme
3. Belge Aligverisi
B. Temel islemler
1. Veri Yerlestirme
a. Hiicreye veri girme
b. Hiicreye formiil girme
c. Geri al komutunu kullanma
2. Veri Secimi
a. Bir ya da daha fazla hiicreyi secme
b. Satir ya da siitun segme
c. Bitisik ya da ayn satir ve siitun segme
3. Kopyalama, Tasima, Silme
a. Kopyala ve yapistir araglarimi kullanma
b. Kes ve yapistir araclarim kullanma
c. Hiicre iceriklerini aktif calisma sayfalari arasinda tagima
d. Hiicre iceriklerini aktif hesap cizelgeleri arasinda tasima
e. Hiicre icerigini silme
4. Arama ve Degistirme
a. Hiicre igerigi arama
b. Hiicre icerigini degistirme
5. Satir ve Siitunlar
a. Araya satir ve siitun ekleme
b. Siitun genisligi ve satir yiiksekligini degistirme
c. Siitun ve satir silme
6. Veri Siralama
C. Formiiller ve Fonksiyonlar
1. Aritmetik ve Mantik Formiilleri
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a. Temel aritmetik ve mantik formiillerini kullanma

b. Standart hata iletileri

c. Otomatik doldur-kopyala araglarin1 kullanma

d. Hiicre referansh formiilleri ve fonksiyonlar1 kullanma
e. Mutlak hiicre referanslarini kullanma

2. Fonksiyonlarla Calisma
D. Bigimleme
1. Hiicredeki Sayilar1 Bigimleme
2. Hiicredeki Metinleri Bicimleme
3. Hiicreleri Bigcimleme
a. lceriklerin hizalanmasi
b. Kenar efektleri ekleme
Yazim Kontrolii
Belge Yapisi
a. Sayfa yapisinin diizenlenmesi
b. Sayfa bashig ve althigi ekleme
6. Yazdirma
a. Temel yazdirma secenekleri
b. Onizleme
c. Elektronik tablolama sayfasin1 yazdirma
d. Yazdirma alanini belirleme
E. lleri 6zellikler
1. Nesne Aktarma
a. Nesne ekleme
b. Nesneleri tasima
c. Nesneleri yeniden boyutlandirma
2. Grafikler
a. Grafik olusturma
b. Grafik tizerinde degisiklik yapma
c. Grafik tipini degistirme
d. Grafikleri tagima ya da silme

i

UNITE V
VERI TABANI UYGULAMALARI
A. Baslangig
1. Veri Tabamyla Ilk Adimlar
Veri tabani uygulamasini agma
Mevcut veri tabanini agma
Veri taban i¢indeki kaydi degistirme
Kaydetme
Veri tabanimi kapatma
f.  Yardim fonksiyonlarin1 kullanma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Veri taban1 uygulamasinin sayfa goriiniimiinii degistirme
b. Arag¢ cubugu 6zelliklerini degistirme
B. Bir Veri Taban1 Yaratma
1. Temel islemler

®po o
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Veri tabanini planlama ve tasarlama
Tablo olusturma
Tablo icinde hareket etme
Tabloya veri girme
2. Anahtarlar1 Tanimlama
a. Birincil anahtar1 tanimlama
b. Indeks olusturma
3. Tablo Tasarimi
a. Tablo ozelliklerini degistirme
b. Alan 6zelliklerini degistirme
4. Veri Tabanini Giincelleme
a. Tablodaki verileri degistirme
b. Tablodaki verileri silme
c. Veri tabanina kayit ekleme
d. Veri tabanindan kayit silme
C. Formlarin Kullanimi
1. Form Olusturma
a. Basit bir form olusturma
b. Formlan kullanarak veri tabanina bilgi girme
2. Form Goriintiisiinii Degistirme
a. Metni bigimleme
b. Arka plan renklerini degistirme
c. Sekil ya da grafik dosyas1 ekleme
d. Nesnelerin siralanisini degistirme
D. Bilgiye Erisim
1. Temel Islemler
a. Veri taban1 programini kurma ya da veri tabani oturumuna girme
b. Verilen kriterlere dayanarak kayit bulma
c. Basit bir sorgu olusturma
d. Coklu kriterlere dayanarak sorgu olusturma
e. Sorguyu kaydetme
f. Filtreler ekleme
g
So
a.
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. Filtreleri kaldirma
rguyu Aritma
Sorguya alanlar ekleme
b. Sorgudan alanlar1 kaldirma
3. Secme ve Siniflandirma
a. Verilen kritere dayanarak verileri se¢me ve smiflandirma
b. Mantik islemlerine dayanarak verileri secme ve siniflandirma
E. Raporlama
1. Secilmis Verileri Belirli Bir Sirayla Ekranda ve Raporlarda Gosterme
2. Raporu Degistirme
3. Sayfa Bagliklar1 ve Altliklar1 Olusturma
4. Verileri Gruplama

2.
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UNITE VI
SUNU PROGRAMI

A. Baslangig
1. Sunu Uygulamasiyla {lk Adimlar
Sunu uygulamasini agma
Mevcut sunu belgesini agma
Birden fazla sunu belgesini agma
Yeni bir Sunu belgesi agma
Sunu belgesini sabit diske (hard disk) ya da diskete kaydetme
Sunu belgesini farkli kaydetme
Sunuyu farkli bir dosya bi¢imiyle kaydetme
Sunu belgesini kapatma
Yardim fonksiyonlarini kullanma
j-  Sunu uygulamasini kapatma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Sunu goriiniimlerini degistirme
b. Sunu goriintiisiinii bityiiltme
c. Arag cubugu goriintiisiinii degistirme
3. Belge Aligverisi
B. Temel islemler
1. Sunu Olusturma
Yeni bir Sunu olusturma
Otomatik slayt diizeni bigimini se¢me
Slayt diizenini degistirme
Metin ekleme
Goriintii ekleme
Ana Slayt kullanma
2. Metm Tasima, Kopyalama, Silme
a. Kopyala ve yapistir araglarimi kullanma
b. Kes ve yapistir araclarim kullanma
c. Secilmis metni silme
3. Goriintiileri Kopyalama, Tasima ve Silme
a. Kopyala ve yapistir komutlarini kullanma
b. Kes ve yapistir komutlarini kullanma
c. Secilmis goriintiiyii silme
4. Slaytlar1 Kopyalama, Tasima ve Silme
a. Kopyala ve yapistir komutlarimi kullanma
b. Kes ve yapistir komutlarini kullanma
c. Slaytlar yeniden siralama
d. Secilmis slaytlarin silinmesi
C. Bigimleme
1. Metin Bigimleme
Yazi tipini, bigimini ve ebadin1 degistirme
Egik, kalin ve alt1 ¢izili yazma
Metne golge uygulama, alt simge ve iist simge kullanma
Metne farkli renkler uygulama
Metni hizalama
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f.  Satir boslugunu ayarlama
g. Listeleri kullanma
2. Metin Kutularin1 Degistirme
a. Metin kutusunu yeniden boyutlandirma ve tagima
b. Metin kutusunun ¢izgi kalinliklarini, bi¢imini ve renklerini belirleme
D. Grafik ve Semalar
1. Cizilmis Nesneler
Slayt iizerinde farkli cizgi tiplerini ekleme
Slayt i¢indeki cizgileri tagima
Satir rengini ve kalinligin1 degistirme
Slayt iizerinde degisik bigcimdeki sekiller ekleme
Serbest ¢izilmis bir ¢izgi ekleme
Cizilmis sekilleri dondiirme
Seklin 6zelliklerini degistirme
Golge ekleme
2. Semalar
a. Organizasyon semasi olugturma
b. Organizasyon semasinin yapisini degistirme
c. Farkli cesitlerde semalar olusturma
3. Sekiller ve Diger Nesneler
a. Diger dosyalardan goriintii aktarma
b. Goriintiiyli yeniden boyutlandirma ve tagima
c. Slayt iizerinde metin, tablo, grafik dosyalar1 gibi nesneleri aktarma
d. Ana Slayt iizerinde aktarilmis nesneyi kopyalama
e. Nesneye smir efektleri ekleme
E. Yazdirma ve Dagitma
1. Slayt Yapist
a. Slayt sunusu i¢in uygun ¢ikis bigimi segme
b. Slayt goriiniimii yatay ya da diisey olarak degistirme
2. Dagitima Hazirlama
a. Slaytlara notlar ekleme
b. Slaytlar1 numaralandirma
¢. Yazim kontrolii araclarinm kullanarak degisiklik yapma
3. Yazdirma
a. Slayt belgesini 6n izleme
b. Slaytlan cesitli goriiniimlerde yazdirma
F. Slayt Gosteri Efektleri
1. Animasyon Efektleri Ekleme
2. Slayt Gegis Efektleri Ekleme
G. Bir Slayt Gosterisi Gorlintiileme
1. Herhangi Bir Slaytla Slayt Gosterisine Baglama
2. Slaytlar Gizleme

S0 o a0 o

UNITE VII
INTERNET VE iLETIiSIM

A. Baslangig
1. Internetle Ik Adim
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Web tarayici programini agma
Web adresinin yapisini anlama
Belirtilen web sitesini goriintiileme
Web tarayict programinin agilis sayfasini degistirme
Web sayfasin1 dosya olarak kaydetme
Yardim fonksiyonlarini kullanma
g. Web tarayict programini kapatma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Pencere 6zelliklerini degistirme
b. Arag¢ ¢ubugu goriintiisiinii degistirme
c. Web sayfasi lizerinde goriintiileri gosterme
. Web’de Dolasma
1. Belirtilen adresi (URL:Uniform Resource Locator) agma
2. Link A¢ma ve Onceki Sayfaya Geri Dénme
3. Ana Sayfaya Dénme

mo a0 o

. Web’de Arama

1. Arama Motoru Kullanma
a. Arama 6zelliklerini belirleme
b. Aramada anahtar bir kelime kullanma
c. Aramada yaygin kullanilan mantik islemcileri kullanma
2. Yazdirma
a. Sayfa diizeni seceneklerini degistirme
b. Web sayfasin1 yazdirma
. Yer Isaretleri (Bookmark)
1. Yer Isaretleri Olusturma
2. Yer Isaretleri Olusturulmus Sayfay1 A¢ma
3. Web Sayfasina Yer Isaretleri Koyma
. Baslangic
1. Elektronik Postayla Ilk Adim
a. Elektronik posta uygulamasi agcma
b. Tanmimlanmis kullanici i¢in posta kutusu agma
c. e-posta iletisi agma
d. Elektronik posta uygulamasini kapatma
e. Yardim fonksiyonlarini kullanma
2. Temel Ayarlar1 Yapma
a. Goriintli ayarlarim degistirme
b. Arag¢ ¢ubugu goriintiisiinii degistirme
. lletiler
1. TIleti Gonderme
a. Yeni bir ileti olusturma
b. Gonderilecek kisi alanina bir e-posta adresi yazma
c. Konu kismina baglik girme
d. Otomatik imza ekleme
e. Yazim denetimi kontrol aracini kullanma
f. Iletiye dosya ekleme
g. Yiiksek ve diisiik oncelikte ileti gonderme
K

2. Kopyalama, Tagima, Silme
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Kopyala ve yapistir araclarini kullanma
Kes ve yapistir araglarim kullanma
Metni silme
[letinin dosya ekini silme
3. Ilet1y1 Okuma
a. lletiyi alma ve agma
b. Posta klasoriindeki iletiyi isaretleme
c. Posta ¢6p kutusunu kullanma
d. Dosya ekini agma ve kaydetme
4. Tletiye Cevap Verme
a. Gonderene cevap ver fonksiyonunu kullanma
b. Herkese cevap fonksiyonunu kullanma
c. Orijinal iletiyi tutarak cevaplama
d. Orijinal iletiyi tutmadan cevaplama
G. lletinin iletilmesi
1. Adres Defteri
Adres defterini kullanma
Adres listesine adres ekleme
Adres listesinden adres silme
Yeni adres/dagitim listesi olugturma
e. Gelen postalardan adres defterini giincelleme
2. Birden Cok Adrese Ileti Yollama
a. Dagitim listesi kullanarak bir iletiye cevap verme
b. Iletiyi farkli adrese aktarma
c. Goriinmez karbon kopya 6zelligini kullanma
H. ileti Yonetimi
fleti Arama
Yeni Posta Klasorii Olusturma
fleti Silme
[letileri Yeni Bir Posta Klasoriine Tasima
Tletileri Isim, Konu ve Tarihine Gore Siniflandirma
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KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

KARS

EK-2a Kars Ili Okullar ve Ogretmen Sayilart

iLCE
AKYAKA

DIGOR

KAGIZMAN

KAGIZMAN
MERKEZ
MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ
MERKEZ

MERKEZ

SARIKAMIS
SARIKAMIS
SARIKAMIS
SELIM

SuUSuUz

GENEL MUDURLUK
Ortadgretim Genel
MUdirligu
Ortadgretim Genel
MUdirligu

Erkek Teknik Ogretim
Genel Mudurlaga
Ortadgretim Genel
Mudarlagu

Din Ogretimi Genel
Mudarlaga

Erkek Teknik Ogretim
Genel Mudirlaga

Kiz Teknik Ogretim Genel
MUdarlagu

Ortadgretim Genel
MUdarlagu

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudurlaga

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudirlaga

Erkek Teknik Ogretim
Genel Mudurlaga
Ortadgretim Genel
MUdirligu
Ortadgretim Genel
MUdirligu
Ortadgretim Genel
MUdirliga
Ortadgretim Genel
MUdirligu
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KURUM TURU
Lise

Lise

Mesleki ve Teknik
Egitim Merkezi
(ETOGM)

Lise

imam Hatip Lisesi

EndUstri Meslek
Lisesi

Anadolu Meslek
Lisesi (Kiz Teknik)

Lise
Ticaret Meslek
Lisesi

Ticaret Meslek
Lisesi

Mesleki ve Teknik
Egitim Merkezi
(ETOGM)

Lise

Lise

Lise

Lise

BRANSI
Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar
Bilgisayar

Bilgisayar
Toplam
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IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

IGDIR

EK-2b Igdir Ili Okullar ve Ogretmen Sayilar

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

TUZLUCA

GENEL MUDURLUK

Erkek Teknik Ogretim Genel
Mudarlagu

Erkek Teknik Ogretim Genel
MUdarlagu

Kiz Teknik Ogretim Genel
MUdarlagu

Kiz Teknik Ogretim Genel
Mudarlagu

Ortadgretim Genel Mudarligi

Ortadgretim Genel Mudarligi

Ticaret Turizm Ogretimi Genel
Mudurlagi

Ticaret Turizm Ogretimi Genel

Madurlagu

Ortadgretim Genel Mudarligi
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KURUM TURU

Endustri Meslek
Lisesi

EnduUstri Meslek
Lisesi

Gok Programli
Lise (Kiz Tek.
0g. Gn. M)

Kiz Meslek
Lisesi

Lise

Lise

Ticaret Meslek
Lisesi

Ticaret Meslek
Lisesi

Lise
Toplam

BRANSI

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar
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EK-2c Ardahan ili Okullar ve Ogretmen Sayilari

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

ARDAHAN

CILDIR

DAMAL

GOLE

HANAK

MERKEZ

MERKEZ

MERKEZ

POSOF

GENEL MUDURLUK

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudarlaga

Ciraklik ve Yaygin Egitim
Genel Mid.

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudarlugi

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudarlugia
Ortadgretim Genel
MUdarlaga

Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudarlugi
Ticaret Turizm Ogretimi
Genel Mudarlugi
Ortadgretim Genel
MUdarlaga
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Gok Programli
Lise (Tic. Tur.
0g. Gn. M)
Halk Egitim
Merkezi

Gok Programli
Lise (Tic. Tur.
0g. Gn. M)

Gok Programli
Lise (Tic. Tur.
0g. Gn. M)

Lise

Gok Programli
Lise (Tic. Tur.
0g. Gn. M)
Ticaret
Meslek Lisesi

Lise

BRANSI

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar

Bilgisayar
Bilgisayar

Bilgisayar
Toplam
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EK-3 Ogrenci Anketleri

BIiLGi VE iLETiSiM TEKNOLOJiSi DERSININ, OGRETiM PROGRAMINDAKI
AMACLARINA ULASMA DUZEYLERININ OGRETMEN VE OGRENCi GORUSLERINE
GORE DEGERLENDIRiLMESi
(KARS-ARDAHAN-IGDIR iLLERi ORNEGI)

Aciklama:

Sevgili Ogrenciler; bu anket Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin, 6gretim programindaki
amaclaria ulagma diizeylerinin 6grenci goriislerine gore degerlendirilmesi amaci ile hazirlanmstir.
Anket sonuglari, sadece bilimsel amagla kullanilacaktir. Bu nedenle anket formuna isminizi yazmaniz
gerekmemektedir. Sadece, maddelerle ilgili goriiglerinizi belirtmeniz yeterlidir.

Liitfen, ifadeleri dikkatle okuyup, gercek goriislerinizi belirtiniz. Yardimlariniz i¢in simdiden

tesekkiir ederim.
Giiven YILDIZ

KAU Sosyal Bilimler Enstitiisii

Yiiksek Lisans Ogrencisi

ANKET FORMU

1. BOLUM

Bu boliimde, kisisel durumunuzla ilgili bilgiler bulunmaktadir. Parantezli boliimleri

durumunuza uygun olarak (X) isareti ile belirtiniz.
L. Cinsiyetiniz : Kiz () Erkek ()
I1. Mezun oldugunuz ilkogretim okulunda bilgisayar dersi gordiiniiz mii? :

a. Evet ()
b. Hayir ( )
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diizeyleri iizerine ifadeler yer almaktadir. Asagidaki sorulart Bilgi ve Iletisim teknolojisi dersinde

2. BOLUM

Asagida Ortadgretim 1. simf 6grencilerinin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersiyle ilgili bilgi

ogrendikleriniz bilgiler dogrultusunda cevaplayiniz.

Gortiglerinizi  “Tamamen”,  “Biiyiik Olgiide”, “Kismen”, “Cok Az” ve “Hi¢”

seceneklerinden biri icin (X) isareti kullanarak belirtiniz.

=

3| =

2 Ogrencilerin Bilgi Diizeyleri S g _E %

s 22| 2| &8

) T ||~ A=
1. | Donamim kavramim aciklayabilirim HiEN N EEEN
2. | Yazilim kavramini agiklayabilirim HiNENEE R
3. | Bilgisayarin tanimini yapabilirim HiNENEE R
4. | Bilgisayar cesitlerini siralayabilirim HiNENEE R
5. | Bilgisayan diizgiin sekilde kapatabilirim Ol OOl O O
6. | Bilgisayarimdan internete baglanabilirim Ol OOl ol o
7. | Tarayicidan resim tarayabilirim Ol OOl ol o
8. | Metin diizenleme uygulamasini baslatabilirim Ol OOl O O
9. | Kisisel bilgisayarlarin insan saghgma etkilerini agiklayabilirim Ol OOl ol o
10. | Bilgisayarima sifre koyabilirim Ol OOl ol o
11. | Verileri kaybetmemek i¢in elektrik kesintisinde ne yapacagimi bilirim Ol OOl ol o
12. | Kullanic1 lisansini ne anlama geldigini bilirim Ol OOl ol o
13. | Dosya kopyalayabilirim Ol OOl ol o
14. | Belge olusturabilirim Ol OOl ol o
15. | Dosya yada klasorleri silebilirim Ol OOl ol o
16. | Masaiistiinde yer alan simgelerin anlamlarini sdyleyebilirim O oo oo
17. | Masaiistii duvar kagidini(arkalan) degistirebilirim Ol OOl ol o
18. | Bir belgenin yazicidan ¢iktisini alabilirim Ol OOl ol o
19. | Bir belge iizerindeki yanlislar: diizeltebilirim Ol OOl ol o
20. | Bir tablonun hiicrelerine bilgi girebilirim Ol OOl ol o
71. | Bir tablonun hiicrelerine formiil girebilirim Ol OOl ol o
27, | Bir tablonun igerisindeki bilgileri degistirebilirim Ol OOl ol o
23. | Bir belgeye resim ekleyebilirim Ol OOl ol o
24. | Bir belgeye sekil ekleyebilirim Ol OOl ol o
25. | E-posta iletisini alip okuyabilirim Ol OOl ol o
26. | Bir e posta iletisi gdnderebilirim Ol OOl ol o
27. | Elektronik tablolama programimi ¢aligtirabilirim Ol OOl ol o
28. | Bir hesap ¢izelgesinde hiicreyi gosterebilirim Ol OOl ol o
29, | Bir hesap cizelgesinde satir1 gosterebilirim Ol OOl ol o
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z Ogrencilerin Bilgi Diizeyleri S g = g

30. | Bir hesap cizelgesinde siitunu gosterebilirim O oo oo
31. | Bir hesap cizelgesinde hiicreye kenarlik ¢izgilerini koyabilirim O oo oo
32. | Bir hesap cizelgesinde hiicrenin dolgu rengini degistirebilirim O oo oo
33. | Bir hesaplama tablosundaki sayilarin toplamim bulacak formiilii yazabilirim Ol OOl ol o
34, fBoirrnlllieﬂsiajlglsgiitlailzﬁ'sundaki herhangi bir satirdaki sayilarin ortalamasini bulacak OO ol ol O
35. | veri tabani uygulamasim agabilirim Ol OOl ol o
36. | Verinin tanimini sdyleyebilirim Ol OOl ol o
37. | Veri tabani icerisindeki kayd1 degistirebilirim Ol OOl ol o
38, | Veri Tabam igerisindeki kayds silebilirim Ol OOl ol o
39. | Veri taban1 programi kullanarak tablo olusturabilirim Ol OOl ol o
40, | Bir veri tabaninda form olusturabilirim Ol OOl O O
41. | Bir veri tabanina sorgu ekleyebilirim Ol OOl ol o
42. | Bir veri tabanina rapor ekleyebilirim Ol OOl O O
43. | Bilgisayarda bir sunu programi ¢alistirabilirim Ol OOl ol o
44. | Daha 6nce olusturulmus bir sunuyu agabilirim Ol OOl O O
45. | Yeni olusturulan bir sunuyu kaydedebilirim Ol OOl ol o
46. | Sunu uygulamasim kapatabilirim Ol OOl ol o
47. | Sunu iizerindeki metni kopyalayabilirim Ol OOl ol o
48. | Sunu iizerindeki metni silebilirim Ol OOl ol o
49. | Sunu iizerindeki metnin bi¢imini ve ebadin1 degistirebilirim Ol OOl ol o
50. | Slayt iizerine ¢izim nesnesi ekleyebilirim Ol OOl ol o
51. | Slayt iizerine resim ekleyebilirim Ol OOl ol o
57. | Slaytlara gegis efekti ekleyebilirim Ol OOl ol o
53. | Slaytlara animasyon efekti ekleyebilirim Ol OOl ol o
54. Internet Explorer programini agabilirim Ol OOl ol o
55. | Web adresini yazarak bir internet sitesini agabilirim Ol OOl ol o
56. | Arama motorlarin1 kullanarak internette arama yapabilirim Ol OOl ol o
57. | Web sayfasim yazicidan yazdirabilirim Ol OOl ol o
58. | Elektronik posta uygulamasim agabilirim Ol OOl ol o
59. | Bir e-posta iletisi alabilirim Ol OOl ol o
60. | Bir e-posta iletisi gonderebilirim Ol OOl ol o
61. | E-posta iletisine dosya ekleyebilirim Ol OOl ol o
62. | E-postailetisi ile gelen dosyay: agabilirim Ol OOl ol o
63. | Gelen e-postalarim silebilirim Ol OOl ol o
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EK-4 Ogretmen Anketleri

BIiLGi VE iLETiSiM TEKNOLOJiSi DERSININ, OGRETiM PROGRAMINDAKI
AMACLARINA ULASMA DUZEYLERININ OGRETMEN VE OGRENCi GORUSLERINE
GORE DEGERLENDIRiLMESi
(KARS-ARDAHAN-IGDIR iLLERi ORNEGI)

Aciklama:

Sevgili Ogretmenler; bu anket Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin, 6gretim programindaki
amaclaria ulagma diizeylerinin 6gretmen goriislerine gore degerlendirilmesi amaci ile hazirlanmustir.
Anket sonuglari, sadece bilimsel amagla kullanilacaktir. Bu nedenle anket formuna isminizi yazmaniz
gerekmemektedir. Sadece, maddelerle ilgili goriiglerinizi belirtmeniz yeterlidir.

Liitfen, ifadeleri dikkatle okuyup, gercek goriislerinizi belirtiniz. Yardimlariniz i¢in simdiden

tesekkiir eder.
Giiven YILDIZ

KAU Sosyal Bilimler Enstitiisii

Yiiksek Lisans Ogrencisi

ANKET FORMU
1. BOLUM

Bu boliimde, kisisel durumunuzla ilgili bilgiler bulunmaktadir. Parantezli boliimleri

durumunuza uygun olarak (X) isareti ile belirtiniz.

L. Cinsiyetiniz : Kadin ( ) Erkek ( )
II. Mesleki Kideminiz: 1-5Yil () 6-10Y1l () 11-15Y1l ()
16 -20Y1l () 21 ve Y1l ve iistii ()

III. Mezun oldugunuz Universite : ......................c.ccoooiiiiiiiiiiiaaiiiiiiiee e,

IV. Mezun Oldugunuz Fakiilte ve Boliim: .................c.
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diizeyleri iizerine ifadeler yer almaktadir. Asagidaki sorulart Bilgi ve Iletisim teknolojisi dersinde

2. BOLUM

Asagida Ortadgretim 1. simif dgrencilerinin Bilgi ve Tletisim Teknolojileri dersiyle ilgili bilgi

Ogrencilerinizin 6grendikleri bilgiler dogrultusunda cevaplayimz.

Goriiglerinizi “Tamamen”,  “Biiyilk Olciide”, “Kismen”,

seceneklerinden biri icin (X) isareti kullanarak belirtiniz.

“Cok AZ” ve “Hig”

Ogrencilerin Bilgi Diizeyleri

3

2| g

g 2ol &5 s

A T|O| | m|=
1. | Donanim kavramin aciklayabilir (I |
2. | Yazilim kavramin agiklayabilir ) | |
3. | Bilgisayarin tanimini yapabilir (N O |
4. | Bilgisayar cesitlerini siralayabilir (I |
5. | Bilgisayar diizgiin sekilde kapatabilir I | |
6. | Bilgisayarimdan internete baglanabilir HiENENENEN
7. | Tarayicidan resim tarayabilir O O O O] O
8. | Metin diizenleme uygulamasini baslatabilir HiNENEE R
9. | Kisisel bilgisayarlarin insan sagligina etkilerini agiklayabilir HiENENENEN
10. | Bilgisayarima sifre koyabilir O O O O O
11. | Verileri kaybetmemek i¢in elektrik kesintisinde ne yapacagimi bilir O - g O
12. | Kullanicr lisansini ne anlama geldigini bilir g dg
13. | Dosya kopyalayabilir O O O O] O
14. | Belge olusturabilir O O O O O
15. | Dosya yada klasorleri silebilir Ol O O O 0
16. | Masaiistiinde yer alan simgelerin anlamlarini soyleyebilir HiNENEE R
17. | Masaiistii duvar kagidini(arkalan) degistirebilir HiNENEE R
18. | Bir belgenin yazicidan ¢iktisini alabilir (I |
19. | Bir belge tizerindeki yanliglar1 diizeltebilir HiNENEE R
20. | Bir tablonun hiicrelerine bilgi girebilir (I |
21. | Bir tablonun hiicrelerine formiil girebilir ) | |
22. | Bir tablonun igerisindeki bilgileri degistirebilir HiENENENEN
23. | Bir belgeye resim ekleyebilir O O O O] O
24. | Bir belgeye sekil ekleyebilir O O O O] O
25. | E-posta iletisini alip okuyabilir O O O O O
26. | Bir e posta iletisi gonderebilir (| | [
27. | Elektronik tablolama programini ¢alistirabilir HiNENEE R
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28. | Bir hesap cizelgesinde hiicreyi gosterebilir Ogooa Qg
29. | Bir hesap cizelgesinde satir1 gosterebilir HiNENEE R
30. | Bir hesap ¢izelgesinde siitunu gosterebilir HiNENEE R
31. | Bir hesap ¢izelgesinde hiicreye kenarlik ¢izgilerini koyabilir O - g O
32. | Bir hesap cizelgesinde hiicrenin dolgu rengini degistirebilir Ogooa Qg
33. | Bir hesaplama tablosundaki sayilarin toplamini bulacak formiilii yazabilir HiNENEE R
34, lfilrlrnllliensiaiq;lsgabitlaiflosundak1 herhangi bir satirdaki sayilarin ortalamasini bulacak O oo ol O
35. | Veri tabani uygulamasim agabilir Ol O O O 0
36. | Verinin tanimini soyleyebilir Ol O O O 0
37. | Veri tabani igerisindeki kaydi degistirebilir HiNENEE R
38. | Veri Tabani icerisindeki kaydi silebilir (I |
39. | Veri tabam programu kullanarak tablo olusturabilir HiEN N EEEN
40. | Bir veri tabaninda form olusturabilir g dg
41. | Bir veri tabanina sorgu ekleyebilir (| | [
42. | Bir veri tabanina rapor ekleyebilir Ol O O O 0
43. | Bilgisayarda bir sunu programi ¢alistirabilir HiENENENEN
44. | Daha once olusturulmus bir sunuyu acabilir HiENENENEN
45. | Yeni olusturulan bir sunuyu kaydedebilir HiENENENEN
46. | Sunu uygulamasini kapatabilir O O O O &
47. | Sunu iizerindeki metni kopyalayabilir ) | |
48. | Sunu iizerindeki metni silebilir (|
49. | Sunu iizerindeki metnin bi¢imini ve ebadini degistirebilir HiNENEE R
50. | Slayt tizerine ¢izim nesnesi ekleyebilir (I |
51. | Slayt tizerine resim ekleyebilir O O O O O
52. | Slaytlara gecis efekti ekleyebilir (|
53. | Slaytlara animasyon efekti ekleyebilir O O O O O
54. | Internet Explorer programini acabilir (I |
55. | Web adresini yazarak bir internet sitesini acabilir HiNENEE R
56. | Arama motorlarini kullanarak internette arama yapabilir HiENENENEN
57. | Web sayfasini yazicidan yazdirabilir Ol O O O 0
58. | Elektronik posta uygulamasini acabilir (I |
59. | Bir e-posta iletisi alabilir O O O O] O
60. | Bir e-posta iletisi gonderebilir O O O O O
61. | E-posta iletisine dosya ekleyebilir Ol O O O 0
62. | E-posta iletisi ile gelen dosyay agabilir O - g O
63. | Gelen e-postalarimu silebilir O O O O] O
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EK-5 illerden Alinan izin Belgeleri
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OZGECMIS

1978 Kars-Arpacay Akmazda Kdyiinde Dogdu.

1988 Akmazdam Koyii [lkokulunu bitirdi

1991 Arpacay Yatihi ilkogretim Bolge Okulunu bitirdi

1995 Kars Gazi Ahmet Muhtar Pagsa Teknik Lisesi Bilgisayar Boliimiinii
bitirdi

1996 Gazi Universitesi Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Bilgisayar

Egitimi Boliimiinii kazandi.
2000 Lisans 6gretimini tamamladi.

2000 Milli Egitim Bakanhiginda 6gretmen olarak goreve basladi ve aym
tarihte Kars Gazi Ahmet Muhtar Pasa Anadolu Teknik, Teknik Lise ve Endiistri

Meslek Lisesine atandi. Halen bu okulda gorev yapmaktadir.
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