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OZET
YUKSEK LIiSANS TEZI
ILKOGRETIM iKiNCi KADEME MATEMATIK OGRETiMINDE OYUN
VE ETKINLIiKLERIN KULLANIMIM iLiSKiN OGRETMEN GORUSLERI
(KARS iLi ORNEGI)

Gamze GUNES
Tez Yoneticisi: Yrd. Dog. Dr. Cengiz YANIKLAR
2010, 128 sayfa

Bu calisma; ilkdgretimin ikinci kademesinde matematik Ogretimi siirecinde
oyun ve etkinlik kullaniminin, 6gretmenlerin goriisleri 151¢inda olumlu ve olumsuz
yonlerini ortaya koymak, uygulamadaki aksakliklari tespit ederek buna uygun ¢6ziim
oOnerileri sunmak amaciyla yapilmaigtir.

Bu aragtirmanin érneklemini 20092010 egitim dgretim yilinda Kars Il Milli
Egitim Midiirliigii'ne bagh ilkogretim okullarinin ikinci kademesinde matematik
derslerine giren 43 bayan, 42 si erkek olmak iizere 85 6gretmen olusturmaktadir.

Arastirmanin kuramsal boyutunda konuya iliskin literatiirden yararlanilmistir.
Arastirmada kullanilan anket formu ise ilkdgretim ikinci kademede matematik
derslerine girmekte olan matematik 6gretmenlerine uygulanmistir.

Bu arastirmada frekans ve ylizde hesaplamalar1t yapilmistir. Ayrica
“Varyanslarin Homojenligi”, “Anova”, “t-testi”,"“Post Hoc” ve “One Way Anova”
testi de verilerin degisik ac¢ilardan yorumlanmasini saglamada yardimci olmustur.

Arastirma; oOgretmenlerin ilkdgretim ikinci kademe matematikte oyun ve
etkinliklerin kullanimint uygun bulduklarina ancak bazi sorunlarla karsilagtiklarina
isaret etmektedir. Bulgular ayn1 zamanda gosteriyor ki, ogretmenler, okul
imkanlarinin ve miifredatin, oyun ve etkinlik kullanimina uygun hale getirilmesi,
hizmet i¢i egitim alinmasi gibi diizenlemelerle bu yontemin ¢ok daha verimli hale
gelecegini de diisiinmektedirler. Calismanin “sonu¢ ve oOneriler” bdliimiinde bu
veriler 1s1¢1nda birtakim oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Etkinlik, Matematik Ogretimi



ABSTRACT
MASTER THESIS
TEACHERS’ VIEWS ON THE USE OF GAMES AND ACTIVITIES IN
TEACHING MATHEMATICS AT SECOND LEVEL OF PRIMARY
EDUCATION
(KARS PROVINCE EXAMPLE)
Gamze Giines
THESIS DIRECTOR: Assistant Professor Dr. Cengiz YANIKLAR
2010, 128 pages

This research has been carried out in order to -in the light of teachers’
thoughts- recognize pros and cons of the use of games and activities throughout the
process of teaching mathematics at the second level of primary education.

As samples, this research takes 85 teachers consisting of 43 females and 42
males who attend Mathematic courses in 2009-2010 Education Year at the second
level of primary schools which are under the rule of Kars Province National
Education Management.

At the theoretical extent of the search, literature related to the subject is made
use of. Meanwhile, the questionnaire used in the search was applied to the teachers
who had been taking Mathematic courses at the second level of primary schools.

In this research, frequency and percentage calculations have been made. Farther,
“Homogeneity of Variance Test”, “Anova”, “t-testi”, “Post Hoc”, and “One Way
Anova” tests helped to enable the interpretation of the data from different aspects.

The outcome of the research indicates that teachers have found the use of
games and activities at the teaching of mathematics to be appropriate but they have
experienced some sort of difficulties. The outcomes also indicate that teachers
believe this method will be even more efficient with regulations like tuning school
opportunities and curriculum to a more suitable degree for the use of games and
activities, and attending in-service courses. In the final position of the work, in the
light of these views, some sort of proposals are put forward.

Key Words: Game, Activity, Teaching Mathematics
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ONSOZ

Bu c¢alisma, Kafkas Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim
Programlar1 ve Ogretimi Anabilim Dali’nda yiiriitiilmiistiir.

Matematigin giinliik yasamda ve basar1 diizeyini 6l¢en sinavlardaki yeri goz
oniinde bulunduruldugunda matematik egitimine daha fazla 6nem verilmesi gerektigi
de ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan matematik egitimin etkili olmasi da hem bircok
Ogrencide matematige kars1 var olan kaygi ve korku diizeyini azaltacak ydnde
olmasi, hem de Ogrencinin merkeze alinarak kalici bir egitim saglanmasiyla
miimkiindiir. Bu da aktif 6grenmeyi gerektirmektedir. Oyun ve etkinlikler de aktif
O6grenmenin 6nemli bir parcasi olarak diisiiniilebilir.

Bu arastirma ile daha once ortadgretim ve ilkogretimin birinci kademesi
diizeyinde arastirilan “oyun ve etkinliklerin matematik O6gretiminde kullanimi™ni,
ilk6gretimin ikinci kademesi diizeyinde 6gretmen goriisleri ¢ercevesinde incelemek,
bu gorlisler dogrultusunda ¢oziim Onerileri sunmak ve bdylece yapilan diger
aragtirmalar arasindaki baglantiyr kurmak amaclanmaktadir.

Dolayistyla bu arastirma; modern matematik 6gretim yaklagimlarinin 6nemli
iki unsuru olarak goriilen, kalic1 bir egitimde 6nemli rol oynadigi diisiiniilen oyun ve
etkinligin irdelenmesi, bu unsurlarla ilgili uygulamalarda sorun olabilecek noktalarin
belirlenmesi, bir ders islenisi esnasindaki olumlu ve olumsuz durumlarin tespit
edilmesi, Tiirkiye’deki egitim sartlar1 ve ortamlarmma uygunlugunun incelenmesi
acgisindan énem tagimaktadir.

Bu aragtirmanin gerceklesmesinde yardimlarini esirgemeyen, her konuda
bana yol gosteren ve destek olan tez danismanim Yrd. Dog¢. Dr. Cengiz
YANIKLAR’a, anketteki verilerin analizi ve yorumlanmasi asamasinda iyi niyet,
hosgorii, bilgi ve yardimlarmi benden esirgemeyen Ogr.Gor.Otiiken SENGER,
Ogr.Gér. Alper TAZEGUL’ e, yine anketin hazirlanmasi ve yorumlanmasinda emegi
gecen Ogr. Gor. Umit Yasar ELYILDIRIM’a, zor zamanlarimda yardimseverligi,
giiler ylizii ve ¢oziimleriyle yanimda olan Kars Meslek Yiiksekokulu Sekreteri Vekil

KEMER’e sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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Anketlerin uygulanmasi esnasinda biiylik yardimlarini gordiigiim, ilgi ve
yardimlarini benden higbir zaman eksik etmeyen akrabalarim Mevliit GUNES’e ve
esine, ayrica yine anket uygulamasinda maddi, manevi yardimlariyla yanimda
bulunan akrabam Mehmet YALUR’a da tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Arastirmanin
basindan beri beni destekleyen arkadasim ve meslektasim Abdullah CENGIZ’e de
oOnerileri ve yardimlarindan dolay: tesekkiir ederim.

Ayrica hayatimin ve egitimimin her asamasinda beni her anlamda destekleyen
degerli aileme minnettarligimi belirtmek isterim.

Gamze GUNES
Kars, 2010
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1.BOLUM
PROBLEMIN TANIMI
1. GIRIS

Gelisen teknolojiye ayak uydurma g¢abasindaki bireyin &grenme ihtiyacim
karsilamak i¢in bireye verilen egitim de degismekte ve gelismektedir. Giiniimiizde
bilginin hazir olarak verilmesi mantigindan uzaklasan egitim; artik kesfeden, bilgiyi
aragtirarak kendisi elde edebilen bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir. Oyun ve
etkinlik de Ogrencinin merkeze alinarak O6grenmenin aktif ve kalici olmasini
saglamasi agisindan onemlidir.

Hem basariy1 Olgen sinavlarda hem de giinlilk hayatin bir¢ok alaninda
karsimiza c¢ikan matematigin, bireyler tarafindan anlagilmasi ve uygulanmasi
asamalarinda bir takim sorunlar mevcuttur. Ayrica herkes tarafindan bilinmektedir ki
matematik bir zincir gibi birbirine bagli konulardan olusmaktadir ve herhangi bir
konudaki eksik bilgi, bir sonraki konuda sorun yasatmakta, bu zincirin saglamligini
bozmaktadir. Bu nedenle ilkogretim diizeyinden baslanarak bireyin matematik
konusunda iyi bir egitim almasi gerekir.

Tiim bunlar goz oniinde tutuldugunda genelde korku ve kaygi uyandiran
matematigin Ogrenciler tarafindan kesfedilerek eglenceli bir sekilde 6grenilmesi,
bireyin matematikle olan iliskilerini olumlu yonde etkileyecek, matematik basarisini
arttiracaktir. Yani 6grencinin sevdigi oyun ve etkinlikler ile 6grenciyi basarisizlik-
korku kisir dongiisiine soktugu disiiniilen matematigin bir araya getirilmesi,
matematige karsi var olan 6n yarginin yikilarak 6grencinin matematige kars1 olumlu
tutum gelistirmesini saglayabilecektir. Ayrica mantikli diisiinme sistemine ve
zekanin gelismesine olduk¢a biliylik etkisi olan matematigin 6grenci tarafindan
kesfedilmesi, kalic1 bilgiler edinilmesini de saglayacaktir.

Ancak tiilkemizde oyun ve etkinlikle 6gretim yonteminin uygulanmasi,
miifredatin yogunlugu ya da sinif mevcutlarinin kalabalikligi gibi nedenlerden dolayi
bazi sorunlarla karsi karsiya kalabilmektedir.

Calismada anket yoluyla 0gretmenlerin goziinden oyun ve etkinligin ikinci

kademe matematik oOgretiminde kullanimi degerlendirilmis, iilkemizde bu gibi



sikintilarin  var olup olmadigina deginilmis, buna baglh ¢6ziim Onerileri de

sunulmustur.

1.1. Arastirmanin Amaci:

Bu arastirmanin temel amaci; ikinci kademede matematik 6gretiminde oyun
ve etkinliklerin kullanilmasinin; ders islenisine, zaman kullanimma ve smnif
yonetimine olumlu ve olumsuz etkilerinin ne 6l¢iide oldugunu arastirmaktir. Bu
calismanin bir diger amaci; ders islenisi esnasinda oyun ve etkinliklerin
kullanilmasindan dolay1 karsilagilan zorluklara dikkat cekmek, oyun ve etkinliklerin
ne siklikta ve dersin hangi asamalarinda kullanildiginda daha etkili ve kalic1 bir
matematik ~ Ogretimi gergekleseceginin, Ogretmen  goriisleri 1s181nda

degerlendirmektir.

1.2. Arastirmanin Onemi:

Okullarda var olan bir takim durumlar, 6grencideki matematik korkusunu aza
indirmeyi ve 6grenciyi aktif kilmay1 amaglayan oyun ve etkinliklerin kullanilmasinda
sikintt yasatmaktadir. Oyun ve etkinliklerin ilkdgretimin ikinci kademesinde
matematik 6gretiminde kullanim seklinin, zamaninin, sikliginin 6gretmen goriisleri
15181nda incelendigi bu arastirma, modern matematik 6gretim yaklagimlarinin 6nemli
iki unsuru olarak goriilen oyun ve etkinligin irdelenmesi, bu unsurlarla ilgili
uygulamalarda sorun olabilecek noktalarin belirlenmesi, bir ders islenisi esnasindaki
olumlu ve olumsuz durumlarin tespit edilmesi, Tiirkiye’deki egitim sartlar1 ve
ortamlarina uygunlugunun incelenmesi agisindan 6nem tagimaktadir. Bu nedenle bu
calisma, egitimdeki aksakliklarin giderilmesi amaciyla yapilan program gelistirme
calismalarina 151k tutabilecek nitelikte olmasiyla 6nem tasimaktadir.

Daha once Isikhan Ugurel tarafindan 2003 yilinda oyun ve etkinliklerin
ortadgretimde kullanimina iligkin bir ¢alisma, “Ortadgretimde Oyun ve Etkinlikler
ile Matematik Ogretimine iliskin Ogretmen Adaylar1 ve Ogretmenlerin Goriisleri”
adi altinda yapilmistir. 2004 yilinda ise Derya Altunay, Oyunla Desteklenmis
Matematik Ogretiminin Ogrenci Erigisine Ve Kalicihiga Etkisi” adli ¢alismasinda
benzer noktalara deginmistir. Hiiseyin Tural da “Ilkdgretim Matematik Ogretiminde

Oyun ve Etkinliklerle Ogretimin Erisi ve Tutuma Etkisi” teziyle de 2005 yilinda aym



konuyu, ilkégretim birinci kademeyi goz Oniinde bulundurarak islemistir. Bu da

gosteriyor ki, bu ¢alismanin bu konuyu 6gretmen goriisleri ¢ercevesinde ilkdgretimin

ikinci kademesi diizeyinde inceleyen, boylece yapilan diger arastirmalar arasindaki

baglantiy1 kuran bir ¢alisma olmasi nedeniyle de 6nem tasidig1 sdylenebilir.

1.3. Problem

Milli Egitim Bakanligi’na bagl farkli ilkdgretim okullarinda c¢alismakta olan

ve matematik dersine giren O6gretmenlerin, ilkogretim ikinci kademede oyun ve

etkinliklerle matematik 6gretimine iliskin goriislerinin belirlenmesi.

1.4. Alt Problemler

1.

Matematik 6gretmenlerinin oyunlar ve etkinliklere iliskin genel
goriisleri nedir?

Matematik Ogretmenlerinin; oyun ve etkinliklerin dikkat, ilgi,
tutum, kaygi gibi durumlara etkisi iizerine goriisleri nedir?
Matematik Ogretmenlerinin oyun ve etkinliklerin matematik
dersinde kullanilmasina iligkin goriisleri nedir?

Matematik 6gretmenlerinin oyun ve etkinliklerin, degerlendirmeyle
iligskisine yonelik gortisleri nedir?

Matematik 6gretmenlerinin oyun ve etkinliklerin yonetimine iliskin
goriisleri nedir?

Matematik Ogretmenlerinin oyun ve etkinliklerin matematik
ogretiminde kullanimina iliskisine yonelik goriislerinde yaslarina,
cinsiyetlerine, 6grenim durumlarina, kidem yillarina ve mezun

olduklar1 boliimlere gore anlamli bir fark var midir?

1.5. Sayiltilar

Bu arastirmada kabul edilen sayiltilar agagidaki gibidir:

1.

Gelistirilen veri toplama araci, aragtirma agisindan gerekli niteliklere
sahiptir

Secilen 6rneklem, evreni temsil etmektedir

Veri toplama araci olan anket, saglikl bir sekilde uygulanmigtir.

Orneklemde yer alan katilimeilar, anketi objektif bir sekilde yanitlamstir.



1.6. Smirhhiklar

Arastirma; 2009-2010 6gretim y1l1, Kars i1 Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh
il merkez ve ilgelerinde bulunan ilkdgretim okullari, bu ilkégretim okullarin ikinci
kademelerinde matematik derslerine giren 6gretmenlerin goriisleri ve konu ile ilgili

diizenlenen veri toplama aracindaki sorular ile sinirlidir.

1.7. Tanimlar

Ogrenme: bireyde davrams degisikligi meydana getirme siirecidir (Ertiirk
1993).

Egitim: Bireyin yasantisinda, bilgisinde ve kavrayisinda, kendi istegi ve
cabasiyla yeni degisimlerin ve yeniliklerin saglandigi ve edinilen bilgilerin
ogrenmeyle hayata gecirildigi siire¢ ve/veya eylemdir (Yilmaz 2009: 184).

Ogretim Yéntemi: Ogretim etkinliklerinde amaca ulagmak igin izlenen yol.

Aktif Ogrenme: 6grencinin kendi 6grenme siireci iginde yer aldigi, kendi
o0grenmesinden sorumlu oldugu bir 6grenme yontemidir (Koroglu ve Yesildere
2002:1)

Oyun: Cocuklarin ve daha az dl¢ilide biiyiiklerin, giinliik ge¢im ugraglarindan
arta kalan bos zamanlarinda, her hangi bir iiretim cabasi ya da baska cesit hizmetleri
zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan etkinliktir (Ozer
v.d. 2006: 54)

Etkinlik: Ogrenciyi birebir konuya dahil eden, bir konunun anlasilmasina

yardimc1 olmas1 amaciyla tasarlanmis senaryolardir.



2.BOLUM
ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELLERI
Bu bolimde matematik, matematik Ogretimi, oyun ve etkinliklere iligkin
bilgiler verilmis; oyun ve etkinliklerin matematik Ogretiminde kullanimina

deginilmistir.

2.1.MATEMATIK VE MATEMATIK OGRETIMI
2.1.1.Matematik Nedir?

Matematikle ilgilenenlerin diizeylerinin farkli olmasindan dolay1 ortaya
cikan farkli anlayislar, matematigin olusmasina iliskin felsefi yaklasimlar ve
amaglarin cesitli olmasi, matematigin tanimi konusunda tam bir birliktelik
saglanamamasina neden olmustur. Matematik¢i; sayi, nokta, kiime gibi soyut
nesneleri ve bunlarin arasindaki iligkileri inceler, bunlarla ilgili genellemeler ¢ikarir,
bu genellemeleri ispatlamaya calisir (Altun 2005:1).

1998° de Reyse ve arkadaslari da matematigi asagidaki sekilde
tanimlamisglardir:

Matematik yapilarin ve iliskilerin bir ¢alismasidir. Yani matematikteki bir
onceki kavram anlasilmadigi siirece, ondan sonra gelecek konunun anlasilmasi zor
olacaktir. Cilinkii konular arasinda miifredat biitiinliigiinii saglayan iligkiler
mevcuttur. Matematikteki yapilar arasindaki iliskiler, soyutlamalarin ©6n sart
iligkileridir Matematiksel kavramlarin insa edilmesi tipki ¢ok katli bir binanin insa
edilmesine benzer. Binanin temelinin atilmadan 1.katin, 1.kat yapilmadan da 2. katin
yapilamayacagi gibi matematiksel kavramlardan 6nceki 6grenilmeden bir sonrakinin
Ogrenilmesinde de sikinti yasanacaktir. Bu yiizden alt seviyedeki kavramlar
ogrencilere kazandirilmadan iist diizeydeki kavramlara ge¢ilmemelidir.

Matematik bir diisiince yoludur. Sonuca ulasilmasi kadar o sonuca giden
yol da onemlidir. Elde edilen verilerin stratejilerle analiz, organize ve sentez

edilmesini saglar. Yani elimizdeki bilginin anlamlilastirilmasina yardimei olur.



Matematik, tanimlanmis olan terim ve sembolleri dikkatli bir sekilde
kullanan, &grencinin zamanla daha iyi anlayabildigi, 68renci i¢in yeni bir dildir.
Semboller ve terimlerle uzun ifadeleri kisa bir sekilde anlatabilen, 6grenmesi sabir
gerektiren, bireye tahmin ve agiklama yapma giicii saglayan essiz bir iletisim
aracidir.

Matematik bir alettir. Matematik, hayatin her alaninda bireyin ihtiyag
duydugu, herkesin soyut ve soyut olmayan giinlik hayat problemlerinin
coziimlerinde kullanabilecegi vazgecilmez bir alettir (Pesen 2003:1).

Insanlarin  matematikle olan ilgilerine, tutumlarma; matematigi
kullanmadaki amaglarina gore 'Matematik nedir?' sorusuna verilen cevaplar
degismektedir. Baykul "matematik nedir?" sorusuna yanit olarak kendi yaptigi
tanimlamalar1 dort grup altinda toplamastir.

I-Matematik, gilinlik hayattaki problemleri ¢ézmede basvurulan sayma,
hesaplama, 6lgme ve ¢izmedir.

2-Matematik, bazi sembolleri kullanan bir dildir.

3-Matematik, insanda mantikl1 diisiinmeyi gelistiren bir sistemdir.

4-Matematik, diinyayr anlamamizda ve yasadigimiz cevreyi gelistirmede
basvurdugumuz bir yardimcidir.

Matematik, bu tanimlamalarin hepsini kapsar. Bu 4 ana maddenin disinda
yapilan birka¢ tanim da asagida verilmistir (Baykul 2000: 32):

“Matematik yasamin soyutlanmis bi¢imidir” (Altun ve Yilmaz 2008: 242).

“Ogrenilmesi gereken soyut kavramlarin ve becerilerin bir koleksiyonu degil,
gercekligin modellenmesini temel alan problem ¢ézme ve anlamlandirma siireci ile
olusan bilgi ve yine bu stire¢ i¢inde geligen beceriler” (De Corte, 2004).

“Matematik ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak gelistirilen
yvapuar ve baglantilardan olusan bir sistemdir” (New South Wales Department of
Education and Australian Council for Educational Research 1972).

“Matematik kimilerine gore soyutlama ve modelleme bilimi; kimilerine gore
bilimin ortak dili ve aracidir. Burada unutulmamasi gereken gergek sudur: Matematik,
evrensel ve soyut bir iletigim ve tiim bilimlerin ortak dilidir” (Ersoy 2003:20).

Goriildigi gibi herkes matematige farkli bir acidan bakarak, matematik

hakkinda degisik tanimlar yapmustir.



Tiim bu tamimlardan; matematigin, sembolleri kullanan evrensel bir dil
oldugu ve diinyay1 anlamamizda, giinliik yagsam problemlerinin ¢éziimiinde yardimci

oldugu konusunda matematikle ilgilenenlerin hemfikir oldugu sdylenebilir.

2.1.2. Matematik Nasil Dogmustur?

Matematigin dogusu iki temel yaklasimla incelenmektedir. Matematigin insan
tarafindan icat edildigi diisiintildiigii gibi, matematigin evrende var iken insanin onu
zaman i¢inde fark ettigi, kesfettigi de diistiniilmektedir

e Matematik icat edilmistir.

Bir¢ok matematiksel eylemimiz mesela veri toplama, tablo, grafik ¢izme,

denklem ¢6zme gibi matematiksel eylemleriniz dikkate alindiginda bunlarin isimizi
kolaylastirmak, ¢evremizi daha kolay algilamak, olup bitenlerle basa ¢ikmak ig¢in
gelistirdigimiz seyler oldugunu sdyleyebiliriz.(Altun:2005:3)
Magara doneminde bile matematigin var oldugu kuskusuz. Ciinkii duvarlarda ve
taslardaki ¢izgiler incelendiginde matematigin o zamanlarda bile var oldugu ortaya
cikmaktadir. Hayvanlar1 ehlilestirdikleri zaman, ka¢ hayvanin veya koyunun
oldugunu kontrol etmek icin hayvan sayis1 kadar tas toplayip onunla karsilastirma
yapabiliyorlardi (D6nmez 2005:8).

Saymaya ihtiyacin o zamanda bile var oldugu oldukca agiktir. Su kabile bu
kabileden daha fazla askere sahip midir? Veya su adam olmamasi gereken fazladan
bir kuzuya sahip midir? Bir seyleri saymak akilli her varlik i¢in kagiilmaz bir
seydir, hatta baz1 hayvanlar bile bu yetenege sahiptir. Sezgisel olarak, az ya da ¢ok
kavramlarin1 anliyoruz ve yazinin icadindan once eski ¢ag insant muhtemelen, dal
parcalarini toplayarak ya da cakil yiginlari olusturarak, tas lizerine veya ¢amur
lizerine isaretler yaparak ya da agac¢ parcalarima oyuklar yaparak sayma islemini
yapmis olduklarini arkeologlar tarafindan bulunan bulgulardan anliyoruz (Cakalli
1997:8).

Yani bu gosteriyor ki en ilkel donemlerde bile en azindan matematigin temeli
olan saymay1 biliyorlardi. Bunun da 1.O. 50.000 y1l 6nce olabilecegi saniliyor. Bunu
kanitlayan magara bulgular1 var. 1.0 10.000 yillarinda tarim yapildigina gére en

azindan iiriin i¢in de kullandiklar1 bir matematik olacaktir.



Yani denilebilir ki, uygarlikla matematik beraber ilerlemistir. Ornegin,
uygarlik ovalik ve verimli yeri se¢mis ve oralarda matematik geligmistir.
Mezopotamya, Misir’in Nil Vadisi, Ege sahillerimiz, Hindistan’daki ovalik bolgeler
buna en giizel drneklerdir. Tarihi gelisim i¢inde uygarlik, matematigi dogurmustur
(Dénmez 2005:8).

Ayrica dikdortgenin alanini A=a x b seklinde tanimlamak tiimiiyle insan
zihninin tirliintidiir. Burada da matematigin icat edildigi diistincesi 6ne ¢ikiyor ( Altun
2005:3).

e Matematik kesfedilmistir.

Bir¢ok dogal kanit, matematigin kesfedildigini ispatlar niteliktedir. Dogada
her sey kararli davranmaktadir. Dogadaki birgok olayi, canliyr izledigimizde
matematigin yerlesmis oldugu bir diizenin varligmi fark etmek zor olmayacaktir.
Ornegin, bir filize dizili yapraklarin filize yapisma noktalar1 arasinda esit agilar
vardir. Fasulye filizi; ¢ubuga tirmanirken tam bir helis ¢izmektedir. Bir helis bir
noktadan belli yiikseklige dolanarak ¢ikmak i¢in en kisa yoldur. Ar1 petegi diizgiin
altigendir. Diizgiin altigen diizlemi homojen ortebilen ¢okgensel bdlgeler arasinda bir
koseden en az sayida ayrit ¢ikarmak suretiyle yapilanidir. Boylece en az malzeme ile
diizlemi parsellemek miimkiin olmaktadir. GOk cisimleri konik yollar tizerinde
kosarlar. Aygiceginin tohumlari, biri saga digeri sola donen ve birbirini kesen iki
grup logaritmik sarmal seklinde dizilmislerdir. Isik diizleme deyince, dik dogrultuyla
esit ac1 yaparak yansir. Insan bedeninde ve dogada “altin oran”in varlig
aciklanmistir. Ayak altindan gobege kadar olan uzunlugun, gébekten basucuna kadar
olan uzunluguna orani1 1,618.. degerine yani altin orana esittir. Tiim boyun, yerden
gobege kadar olan boya oram1 da aymidir. Dogada ve evrendeki kararliligin
matematikle i¢ iceligi apagiktir. Bundan 6tiiriidiir ki, matematik yapmakla evreni ve
evren i¢indeki olaylar agiklayacak bilgi tiretilir (Altun 2005:3).

Dogada her seyde matematik vardir. Giines’in, Ay’in hareketlerinde
sekillerinde matematik vardir. Her seyde matematigin izlerine rastlamak miimkiindiir
(Cakall1 1997:8).

Sonug olarak matematik, insan zihninin ¢evreden aldig1 esin ve ilk hareketle,
soyutlama yapmak suretiyle irettigi bir bilgidir. Bu bilgi evrendeki diger olaylari

(sistemleri) agiklamak i¢in bir model olusturmaktadir.



Ileri diizeyde matematik yapmak icin c¢evrenin etkisine ihtiya¢ kalmamakta
mevcut matematik materyal ve diisiincenin kendisi yeterli bir ¢evre olusturmaktadir.
Yani bir yerden sonra matematik kendi sorularini, buna baglh olarak da
arastirmalarini ortaya koymaktadir. Bu duruma matematigin her alanindan 6rnekler

bulmak kolaydir (Altun 2005:3).

2.1.3. Matematigin Karakteristik Ozellikleri ve Ogeleri

Asagidaki tabloda matematige 6zgii 6zellikler ve matematigi olusturan 6geler
verilmistir (Alkan ve Altun 1998:5).

Tablo 2.1: Matematigin Karakteristik Ozellikleri ve Ogeleri

Matematigin Karakteristik Ozellikleri Matematigin Ogeleri:
Soyuttur, Mantik
Kendine 6zgii bir dili vardir Sezgi

Ortaya koydugu bilgiler kesin ve sliphe gétiirmezdir. | Coziimleme

Yigilmali (ardil) bir bilim dalidir Yap1 kurma
Kendi gelisimini kendi gerceklestirir Genellik
Bir iletisim aracidir. Estetik

2.1.4. Matematigin Onemi Ve Neden Matematik Ogretimi?

Insanin varligindan itibaren matematigin var oldugunun ortaya ¢ikmis olmasi
ve dogaya hilkmetme cabasinda insana yardimci oldugunun anlagilmasi, bilim ve
teknolojinin temelinde var olmasi, giin gectikge matematigin énemi ve matematik
O6grenmenin gerekliligi iizerinde durulmasini saglamistir. Bu nedenle matematik nasil
daha iyi Ogretilir, matematik Ogretmenleri nasil daha iyi yetistirilir seklindeki
sorulara, degisik ©Ogrenme modelleri denenerek, degisik 6gretim programlari
gelistirilerek cevap bulma arayisi igerisine girilmistir.

Diger bilimlerin kendi alanlarindaki aragtirmalar1 yaptiktan sonra verilerini
sayisal olarak ifade etme geregi duymalari, bilimlerin, matematikle siki bir iliski
icerisinde olmalarin1 gerektirmektedir. Yani matematik, diger bilimlere kaynaklik
etmesi bakimindan da 6énemlidir.

Doga, miihendislik, saglik ve toplum bilimleri gibi diger bilimlerin en biiyilik

yardimcist olan matematigin binlerce yil Oncesinin kuramlar1 bugiin de hala




gecerliligini yitirmemistir. Galileo, yilar 6nce, “Bilim gozlerimiz oniinde agik duran
‘evren’ dedigimiz o gorkemli kitapta yazilidir. Ancak, yazildigi dili ve abc
(alfabesini) ogrenmeden bu kitabi okuyamayiz. Kitabin yazildig1 dil, matematigin
dilidir, harfleri tiggen, daire ve diger geometrik sekillerdir. Bu dil ve harfler
olmaksizin,  kitabin  bir  tek  sozciigiimii  anlamaya  olanak  yoktur...”
demistir. Glinlimiizde de bu gercek degismedi; yasantimizda gereksinimler ve
matematigin dnemi diine gore goreceli olarak artt1 bile (Ersoy 2003: 20).

Doga insanin basina oliimsiiz bir tag gecirmistir; bu ta¢ akildir; o tacin en parlak
pirlantas1 da matematiktir (Alsan 2000:99).

Ozellikle gelismis iilkeler; ¢caga ayak uydurabilmenin, ilerlemenin, diinyadaki
giic dengelerini kendi lehlerine degistirebilmenin, teknoloji iiretiminde 6n siralarda
yer alabilmenin, yeni buluslarin, refaha ulasma ve onu siirdiirebilmenin en 6nemli
dayanaginin matematik oldugunu gordiikleri i¢in matematik ve matematik egitimine
daha ¢ok 6nem vermektedirler (Gokaydin 2002).

Bilginin belirleyici etken oldugu ylizyilimizda, bilgiye sahip olan toplumlar
bilgiyi kullanip pazarlayarak gelisebilmekte ve daha zengin hale gelmektedirler.
Matematige, bilime yeterli dnemi vermeyen toplumlar ise bilgiyi diger toplumlardan
satin almaya mecbur kalmakta, kullanimini da yeterince verimli bir sekilde
gerceklestirememekte, ihtiya¢ duyduklar bilgiyi tiretme giiciine de sahip degillerdir.
Matematik, insanligin yaratici giiclinii ortaya koyabilmesi i¢in elindeki en giicli
silahlardan biri, bir toplumun lokomotifidir. Toplumun ilerlemesi ve kendi fikirlerini
tiretebilmesi i¢in matematige ihtiyaci vardir.

Tarihte de 'geligsmis' olarak adlandirilan toplumlarin en biiyiik 6zelligi, bizleri
sasirtan bilimsel ve matematiksel sonucglara ulagmalari, yaptiklar1 buluslar ve bu
buluslara paralel olarak diger alanlarda da ilerlemis olmalaridir.

Ornegin; Babil Uygarhigi'nda Astronomi alaninda -bugiin ancak gelismis
teknolojik aletlerin yardimi ile dogrulanan- yapilan kesifler, Eski Misir'da geometri
alaninda yapilan c¢aligmalar, eski Yunan'da klasik geometrinin temelini olusturan
buluslar saskinlik ve hayranlik uyandiricidir. Giiniimiizde de g¢agdasliga uzanan
bilimin ve bilimin temelindeki matematigin 6nemi ¢ok daha iyi anlasilmaktadir

Matematik sadece bilimde gergeklestirilen gelismeler i¢in degil, bilimin

getirdigi teknolojileri kullanmak icin de gereklidir. Bilgisayarlarin hizli gelisimiyle
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birlikte pek cok sistemin matematiksel modeli ¢ikarilmakta ve bu sayede sistemlerin
davraniglart incelenmekte, ortaya ¢ikabilecek olan sorunlar dnceden belirlenerek
onlemler alinmaktadir. Insan beyninden karincalarin sindirim sistemine, ugak
motorundan kol saatinin dislilerine, diinyadaki iklimsel degisikliklerden kiigiik bir
odadaki sicaklik degisimine kadar pek ¢ok konuda matematiksel modeller ortaya
cikarilmakta ve bu konulardaki ¢alismalar modeller kullanilarak bilgisayar {istiinde
gerceklestirilmektedir. Matematiksel modeller kullanilarak gelistirilen sistemler,
bilim alaninda gerceklestirilen buluslar sayesinde toplumlar daha fazla bilgiye sahip
olmaktadirlar (Eskici 2001-2009).

Matematik hayatin her yerindedir. Banka hesap numarasi, kimlik numarasi,
telefon numaras1 gibi kisiye 0zgii gostergelerde, banka karti sifresinden internet
bankaciligina, elektronik posta islemlerinden, her tiirlii dort islem problemlerine
kadar sayilara ihtiya¢ duyulmaktadir. Ticarette, aligveriste, mimaride, miihendislikte,
kadastro islerinde matematigin Olgme alani kullanilmaktadir. Sehir planlamasi,
endiistriyel tasarim, teknik ¢izim, arazi smirlarinin ¢izilmesi, insaat ve benzeri
alanlarda geometri 6grenme alanindan yararlanilmaktadir. Bilimsel arastirmalarda
veri toplamak, bu verileri yorumlamak, grafik, tablo kullanabilmek ve gazete, dergi
v.b. iletisim araglarindaki verileri kolay anlayabilmek i¢in matematigin dgrenilmesi,
sayilarla i¢ ice olmak oldukca gereklidir ( ilkdgretim Matematik 6 Ogretmen Kilavuz
Kitab1 2008: 10).

Goriildugii gibi ilerlemenin temeli olarak varsayilan bilimsel gelismelerin
catistn1 olusturan, giinliik hayatta islerimizi kolaylagtirarak bize yardimci olan
matematigin egitiminin gerekliligi acik¢a ortadadir. Bu nedenle uygun modeller,
programlar, strateji ve yontemler kullanilarak, matematik 6gretmenlerinin egitimine
daha da Onem verilerek matematik egitiminin 1yilestirilmesine gerekli 6zenin

gosterilmesi gerekmektedir.

2.1.5. Matematik Ogretiminin Genel Amaclar

Matematik O6gretiminin amaci; kisinin sonuca ulagmasindan ¢ok, kisiye
giinliik hayatin gerektirdigi matematik bilgi ve becerileri kazandirmak, ona problem
¢ozmeyi 6gretmek ve olaylar1 problem ¢6zme atmosferi icinde ele alan bir diisiinme

bicimi kazandirmaktir. Cevresi bir¢ok geometrik esya ve yapilarla kusatilan,
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kullandig1 esyalar1 ¢ok cesitli geometrik cisimlerin yalin ya da bilesik hallerinden
olusan insanin bunlar1 tanimasi, yine sikca karsilastigi, isine yarayan 6l¢ii aletlerini
kullanmas1 ve elde edilen sonuglar1 yorumlamasi, televizyon ya da gazete
haberlerindeki sayisal verileri ya da grafikleri anlamak i¢in temel matematik
becerilerine sahip olmasi gerekir. Ayrica daha iyi ve uygunu se¢mesi gerektiginde
karsilagtirma yapabilmesi gerekir ki bu da yine temel matematik gereksinimini ortaya
cikarmaktadir (Alkan 1998;12).

[Ikdgretim diizeyinde matematik Ogretimi ele alindiginda ise &grencinin,
ilkdgretimden sonra okula devam etmeme, dogrudan hayata atilma riskini goz
ontinde bulundurarak ilkdgretim matematik programlar1 giinliik hayatin gerektirdigi
hemen her tiirden bilgi ve beceriyi kazandirmayir amaglar. Ayrica Ogrencilerin
egitimlerini siirdiirmeleri durumunda da, egitimleri icin gerekli olacak temel
matematik bilgi ve becerilerin kazandirilmasi da saglanir (Alkan, 1998;12).

Matematik egitiminin genel amaglar asagidaki gibi siralanabilir ( [lkogretim
Matematik 6 Ogretmen Kilavuz Kitabi 2008: 11):

Bu egitim programu ile 6grencinin;

1. Matematiksel kavram ve sistemleri anlayip bunlar arasinda iligki

kurabilmek, giinliik hayatta kullanabilmesi

2. Egitime devam etmesi durumunda matematik veya diger alanlarda

ileri bir egitime hazir hale getirmesi

3. Tlimevarim ve tlimdengelim ile ilgili ¢ikarimlar yapabilmesi

4. Matematiksel problemler karsisinda kendi ¢6ziim yollarini

tretebilmesi, akil ylirlitebilmesi, bunlart  gilinliik  hayatta

kullanabilmesi

5. Matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilmesi,

6. Tahmin etme ve zihinden pratik islem yapma becerilerini
kullanabilmesi,

7. Kurdugu modelleri  sozel ve  matematiksel ifadelerle

iligkilendirebilmesi,
8. Matematige olumlu bir bakis acist gelistirmesi ve Ozgiliven

duyabilmesi,
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9. Matematigin gilinlik hayattaki yeri, dnemi ve tarihi gelisimini
kavrayabilmesi

10. Arastirma yapma, bilgiyi kesfetme, liretme, kullanma; sistemli,
dikkatli, sabirli ve sabirli olmak 6zelliklerini gelistirmesi,

11. Matematigin sanatla i¢ igeliginin farkina varmasi, estetik duygular

gelistirebilmesi amacglanmaktadir.

2.1.6. Matematik Ogretiminde Yasanan Giicliikler Ve Giderme Yollar:

Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun matematikte zorluk yasamasi yasamin bir
gercegi olarak goriiliir (Tall ve Razali, 1993). Cagdas egitimin ve Ogretmenin
amaglar1 arasinda yasanan bu zorluklarin belirlenmesi ve giderilmesi, 6grenme
siirecinde Ogrenciye rehberlik edilmesi de vardir (Ersoy ve Ardahan, 2003). Bu
nedenle Ogretmenler, Ogrencilerin yasadigi zorluklarin farkina varmalidirlar ki
O0grenme ortamlarini gelistirebilmeli ve tasarlayabilsinler (Yetkin, 2003).

Matematigin herhangi bir konusunda 6grenme giicliigli ¢eken bir 6grencinin
daha sonra gelecek konularda basariya ulasmasi zordur. Ciinkii matematik konulari
giiclii bir sirali yapiya sahip oldugundan dolay1 herhangi bir kavram, onun 6n sarti
durumundaki diger kavramlar kazandirilmadan tam olarak verilemez. Bu yiizden
herhangi bir konuyu anlamayan 6grenci, matematikte zamanla daha ¢ok zorlanmaya
baslayacaktir (Altun, 1998).

Durmus, Tirkiye’de ilkogretim ve ortadgretim diizeyinde matematikte hangi
konularin 6grencilere daha fazla problem olusturdugu, bu problemlerin arkasinda
yatan nedenleri irdeleyen bir ¢aligmanin yapilmadigini belirtmistir. Bunun {izerine
ilkogretim matematiginde Ogrenme zorluklarinin saptanmast ve bu zorluklarin
nedenlerini belirlemek amaciyla ilkdgretim 6grencileri ile yaptigi goriismelerde
ogrenciler, konular1 karisik, anlamsiz, nerede kullanildig: bilinmeyen konular olarak
nitelendirmislerdir (Durmus, 2004).

Matematik dgretmenlerinin karsilagabilecegi giicliikler, 5 grupta toplanabilir
(Gozen 2001:231):

1.Matematik korkusu ve giderme yollart:

Cocuk daha okula baglamadan g¢evresinin etkisiyle matematigin zor bir ders

olduguna, bu dersin direk zekasinin 6lgiistiyle baglantili olduguna inandirilir. Erken
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yaslarda cocugun aklina yerlestirilen bu durum, zamanla 6grenciyi matematikten
uzaklastirir ve matematik korkusuyla karsi karsiya birakir. Bu nedenle 6gretmenler
ilk derslerde zor bir anlatim yerine, smif seviyesine uygun olarak matematigin
gerekliliginden, diger bilimlerle iliskisinden, hayatimizdaki yerinden bahsetmeye yer
vermelidir. Ayrica matematikteki eski basar1 diizeylerini irdelemek de matematigi
sevmeyen ogrencilerin daha da geriye ¢ekilmesine neden olacaktir. Ogretmen ders
anlatim1 esnasinda 6grencinin dikkatinin dagildigi noktalar1 tespit edip, etkinlik v.b.
dikkat ceken unsurlarla duruma hemen miidahale etmelidir. Diizeye uygun esprilerle,
fikralarla, somutlastirmalarla 6grencinin ilgisi yeniden ¢ekilebilmelidir.

Ogrenci diizeyine uygun sorular sorarak, basarili olmayan &grencilerin de
kendi diizeylerine uygun bir soruya cevap vermelerine firsat vererek basariyi
tatmalarina kendilerine giivenmelerine imkan vermek gerekir.

2. Matematigin konusunun ¢ocuk i¢in ilging olmayisi:

Matematik ¢ocuk icin olduk¢a soyut bir kavram oldugu icin, ¢ocugun
diinyasinda matematik konular1 karmasik ve anlamsiz olabilmektedir. Bu nedenle
zamanla bir ilgisizlik meydana gelecektir. Ogretmen olabildigince hayat ve
matematik arasindaki baglantilar1 kurarak O6grencinin ilgisini derse ¢ekmeye
basarmalidir.

3.Egitim programlarinin, ¢ocugun matematik yetenegini gelistiremeyecek
sekilde diizenlenmis olmast:

Glinlimiizdeki egitim programlarina kadar kullanilan egitim programlarina
uygun olarak egitim devam ettiginde ilk ve ortadgretim kurumlarinda 6grencilerin
bellekleri gelistirilirken, akil yiiriitme yeteneklerinin ciliz kaldigi goriilmiistiir.
Matematik Ogretmeni Oncelikle bu akil yiirlitememe durumunun giderme yollar
aramalidir.

Ogretimdeki énemli ilkelerden biri somuttan soyuta grenmenin saglanmasi
gerekliligidir.  Soyut disiincenin  geligebilmesi i¢in somut kavramlardan
yararlanilmalidir. Ogretmen, 6grenci ile birlikte somut diinyadan soyut diisiinceye
gecis yapabilmelidir. Bu da aktif 6grenme ile miimkiindiir.

Ogrenci ancak rahat edebildigi bir ortamda kalici bir 6grenme
gerceklestirebilir Bu nedenle Ogrenciye gerektiginde aklina takilan sorular

sorabilecegi 6zgiir bir ortam yaratilmalidir. Gerektiginde 6gretmen gozetiminde grup
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calismalar1 yaptirilmali ve ¢ocuklarin bilgi aligverisinde bulunmalar1 saglanmalidir.

Yani isbirligine dayali ¢aligmalar yaptirilmalidir Bu ¢alismalarda matematigi giiclii

Ogrencinin bilgisini pekistirebilmesi, diizeyi yeterli olmayan 6grencilerin giiglenmesi

i¢in diizeyleri farkli 6grencilerin grup yapilmasina 6zen gosterilmelidir.
4.Ogrencilerin matematigi calisma ydntemini bilmemeleri:

Matematik, diger dersler gibi sadece okunarak ya da alt1 ¢izilerek calisilacak
bir ders degildir. Mutlaka yazarak ve her bir verinin nedenini acgiklayarak,
gerektiginde defteri, kitabi kapatip ¢oziime kendisinin ayr1 bir kagitta ulagsmasini
saglayarak bir calisma metodu gelistirilmelidir. Bu ¢alisma yontemi siras1 geldikce
Ogretmen tarafindan 6grencilere anlatilmali, hatirlatilmalidir.

5.0grenciler arasindaki bireysel farkliliklar:

Ogrencilerin dis goriiniislerindeki farkliliklar, anne ve babalarindan aldiklari
farkli egilimler ve yetisme ortamlarindan kaynaklanan igsel farkliliklari, onlarin
bizden gorecegi davranislari olumlu ya da olumsuz yonde etkilememelidir. Farkli
Ozellikteki Ogrencilere ayni konuyu anlatmak zorunda olan 6gretmen, bu gilicligi
gidermek icin soyle davranabilir:

Ogrencilerin  egilimlerini, yeteneklerini, yetistirildikleri ¢evreyi ve
sosyoekonomik ortamlarini iyi tanimalidir. Yetenekleri zayif olan 6grencilerin
anlayabilecekleri kadar yalin, sikilmayacaklar1 kadar boyutlu ve renkli bir anlatim
bicimi se¢melidir. Konuyu anlattiktan sonra ev ddevlerinin yapilmasi istenmeli,
yapamayacaklar1 sorular daha 6nceden belirtilmeli, tiim sorular1 ¢6zmeyi denemeleri,
yapamadiklarini sinifta beraber yapacaklarini sdylemelidirler.

Ayrica 6devlerin dozunun ayarlanmasi gerekir. Fazla verilen 6dev, dgrenciyi
dersten daha da uzaklastirmakta, 6devin amacim agmaktadir. Ozellikle matematikte
1yl yetismemis Ogrenciler icin konuyu pekistirecek, konuyla ilgili yeterli 6rnek
cozebilecek diizeyde Odev verildiginde Ogrenci, 6dev sayesinde konu tekrarim

stkilmadan yapmis olacaktir.

2.1.7. Matematik Ogretiminin Temel ilkeleri
Belli bir plan ve ilkeler dogrultusunda yapilan egitimin daha etkili olacagi
aciktir. Matematik 6gretiminde amaca ulasilabilmesi i¢in uyulmast gerekli baslica

ilkeler asagida tanitilmistir (Alkan 1998: 9).
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 Kavramsal temellerin olusturulmasi

Bir dil olan matematik birgok temel kavrama sahiptir. Ogretmen kavram
bilgisini verirken, konu ile ilgili tanimlar1 tam olarak kazandirmali ve kavramin ne
oldugunu soyledigi gibi ne olmadigin1 da belirtmelidir. Ayrica ¢ok fazla sembol ve
matematiksel dil kullanmamali, 6grencilerin diizeyine uygun bir anlatimla hareket
etmelidir.

+ On sarthilik iliskisi

Matematik hi¢bir dis katki almadan kendisini iiretmesi yani ardisik ve
y1gilmal1 bir yapiya sahip olmasindan dolay: diger derslere gore daha giiglii bir sirali
yapiya sahiptir. Herhangi bir kavram onun 6n sarti durumundaki diger kavramlar
kazandirilmadan tam olarak verilemez. Ogretmen bir konuyu anlatirken, onceki
konularla iligkilendirerek anlatirsa 6grenci daha rahat kavrayabilecektir. Yalniz bunu
yaparken bir konu, birden fazla 6n sartlilik iligkisi olan konuyla anlatilabiliyorsa o
smifin hangi konuyu daha iyi bildigine dikkat ederek bir sonraki konuyu
anlatmalidir. On sarthlik iliskisi olan konularm her birinin bilinmesi halinde,
bunlardan birine Ogretim sirasinda yer vermek, digerini uygulama sirasinda
kullanmak ve bdylece dgrencilere segenek sunmak en idealidir.

* Anahtar kavramlara 6nem verme

Konular islerken ara¢ gibi kullanilan bazi matematiksel kavramlara bilgiyi
hatirlama veya liretme i¢in sik¢a bagvurulur.
Ornegin birim ¢ember, kenarlar1 2 birim olan eskenar iiggen, dik kenarlar1 1'er birim
olan ikizkenar dik tliggen, acilarin trigonometrik degerlerini bulmada birer aractirlar.
Say1 dogrusu, islem tekniginin ve say1 sisteminin kavratilmasinda, sik kullanilan bir
aractir. Islemlerin ozellikleri, zihinden hesap yapmanimn anahtaridir. Bu anahtar
kavramlar ve bilgiler 6grenildigi gibi kalmamali, gerek giinliik hayatta, gerekse
derslerin kapsamindaki hesaplamalarda Ogretmenler tarafindan kullanilmali,
ogrencilere de kullandirilmalidir.

» Ogretimde 6gretmen ve dgrencinin gdrevlerinin iyi belirlenmesi

Matematik derslerinde 6gretmen, yeri geldik¢e konuyu agiklayarak anlatan,
yeri geldikge 6grencilerle tartisan, yeri geldikce sadece 6grenci ¢aligmalarini izleyen,
matematik dersleri icin diisiiniildiigiinde 6gretmen genellikle sinifta ara¢c ve materyal

hazirlig1 yapan, 6grencilerin grup seklinde mi yoksa bireysel olarak mi1 ¢alisacagina
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karar veren, onlarin bilgiyi liretmeleri ve kullanmalari i¢in ortam hazirlayan bir
kisidir. Bu ortami1 hazirladiktan sonraki gorevi, 6grencilerin karsilastiklar1 zorluklari
gozlemek ve onlara yardimci olmaktir. Calismalarin sonunda ise, ortak sonuglari
Ogrencilerin birbirleriyle paylagsmasini saglamaktir.

Mutlaka Ogretmen tarafindan anlatilmast ve agiklanmasi gereken, soyut
kavramlarin verildigi durumlarda &gretmene biiylik gorev diiser. Eger Ogretmen,
Ogretimi amaclar1 dogrultusunda gergeklestiremezse, 6grencilerde ezberleme egilimi
artar -ki bu kalic1 bir 6grenme olmayacaktir- veya onarilmasi giic hatali 6grenmeler
ortaya cikar.

« Ogretimde ¢evreden yararlanma

Ozellikle ilkdgretim matematiginin temel amaci 6grenilen bilginin daha kolay
uygulamaya gecirilmesi i¢in ¢evreden ve olaylardan anlam g¢ikarma, onlar1 daha iyi
yorumlayabilmektir. Bu amaca en iyi sekilde ulasabilmek, bazen cevrenin sinifa,
bazen de dersin gevreye tasinmasiyla miimkiindiir. Ilkdgretim matematiginin her
konusu i¢in ¢evrede uygun ornekler bulmak miimkiindiir

* Arastirma ¢alismalarina yer verme

[Ikdgretim matematigi ogretilirken ogrencilerin  dgrendikleri  bilgilerin
uygulama diizeyine gegmesi, 0grenmeyi kalic1 kilmaktadir.

Bu nedenle 6gretim etkinliklerinde konular iizerinde bireysel ya da grup olarak
arastirma caligmalar1 yapmalar1 saglanmalidir. Bodylece oOgrencilerin bagimsiz
calisma, 6zgiin diisiinme ve agiklama yapma yetenekleri gelistirilebilir.

» Matematige karst olumlu tutum gelistirme

Ogrencilerin bircogu hata yapma korkusuyla matematik etkinliklerinden uzak
durmakta ve basarisiz olmaktadir. Matematik korkusu ve kaygis1 lizerine yapilmis
arastirmalar Ogrencilerin matematikle ilgili yasantilar1 arttikca, matematige karsi
olumlu tutumlarinda azalmalar gdzlendigini ortaya koymustur. Ogrencinin
matematige karsi tutumunda, O0gretmenin rolii biiyliktiir. Bu nedenle 6gretmen,
ogrencilerin matematige karst olumlu tutum gelistirmelerini saglayacak onlemler
almalidir.

Bir iilkede yapilan egitim ve Ogretimin, buna bagli olarak matematik
Ogretiminin yorelere gore farkliliklar arz ettigi hatta ayni1 yorede farkli okullarda bile

farkliliklarin oldugu gozlenmektedir. Bunun igin bu ydresel farkliliklar géz ontinde
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bulundurularak giiniin gelisen sartlarina gore matematik Ogretiminde yeniden
diizenlemeler yapilmalidir (Aydin 2003: 186,188).

*Biitlin okullarda ve siniflarda matematik egitimi 6zendirilmelidir.

*Matematige kars1 ilgisi olan Ogrencilerle 6zel ilgilenilmeli ayrica bir
caligmaya tabi tutulmali ve matematik calismaya 6zendirilmelidirler. Yani kaliteli
ogrencileri matematik 6gretimi konusunda yonlendirilmelidir. Orta 6gretimde ve
tiniversitelerde matematik egitimi konusunda kabiliyetli Ogrencilerin ekonomik
yonden desteklenmesi gerekmektedir.

*Matematik Ogretmen adaylarmin  yetistirilmesine, egitimine Onem
verilmelidir. Universitelerde matematik dgretiminin standartlar dlgiisiinde yer almasi
saglanmalidir. {lkdgretim, ortadgretim ve iiniversite arasinda is birligi yapilarak iyi
bir matematik 6gretmeni yetistirilmesi konusunda aragtirmalar yapilmalidir.

Ogretmen egitiminde arastirma yapmak, yeni Oneriler getirmek, etkili ve
verimli Ogretmen yetistirme etkinliklerine yonelik Milli Egitim Bakanligi’na
onerilerde bulunmak, matematik 6gretmen adaylarinin egitimi siirecinde matematigin
dort islemden ibaret olmadigini 6zellikle vurgulamak 6gretmek, gerekir.

*Matematik 6gretiminin siirekli, kesintisiz olmasi saglanmalidir.

*Genel egitim amagclar1 ile matematik egitiminin amaglar1 olabildigince
uyumlastirilarak 6gretim programlari arasinda bir biitiinliik, paralellik saglanmalidir.

+Ulke genelinde matematik egitimi iizerine arastirmalar yaptirilarak, eksik
yonlerin  belirlenmesi ve bu calismalar sonucunda elde edilen verilerin
tiniversitelerde degerlendirilmesi gerekmektedir.

*Okullarda 0grenim-06gretme yontemlerinin etkin bir bi¢imde ortaya

konulmasi, yeni 6grenim modellerinin gelistirilmesi gerekmektedir.

2.1.8. Etkili Matematik Ogretimi

Etkili matematik  Ogretiminin  amaci;  O8rencilerin  bilgiye  nasil
ulasabileceklerini, elde ettikleri bilgi ve becerileri giinliilk hayatta, gerektigi yerde
nasil uygulayabileceklerini ve yeni durumlara nasil uyarlayabileceklerini dikkate
alarak bilgiyi aktarmaktir.

Etkili &gretimde 6nemli olan; ogretimden ¢ok ogrenmedir. Ogrencilere

ogrenme gorevi verilirken, dgretmene Onemli gorevler diismektedir. Ogretmen,
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Ogrenciyi gerek tartisma ortami yaratarak, gerek Tlzerinde disiiniilebilecek
problemler ortaya atarak, gerekse arastirmaya yonlendirerek aktif kilabilmelidir.
Ozgiir bir ortamda fikir yiiriiten dgrencilerin her birine 6zgii farkli diisiincelerin
ortaya ¢ikmasini saglayabilmelidir. Ogrenciler yeni bilgileri kendileri, matematiksel
problemlerle ugrasarak, ¢oziim yollarini, diisiincelerini sorgulayarak, tartisarak insa
etmelidirler (Olkun ve Toluk 2004: 53-54).

Etkili matematik 6gretimi yalnizca bir faktorle degil birden cok degiskenle
iliskilidir. Bir¢ok unsur, etkili matematik 6gretimi i¢in dnemlidir. Etkili matematik

ogretiminde rolii olan faktorleri asagidaki gibi incelemek miimkiindiir:

» | Ogrencinin Nitelikleri (Alan bilgisi, kisisel 6zellikleri..)

—» | Sinifin 6zellikleri (1s1, 151k vs.)

> Ogretmenin nitelikleri (yas, deneyim, stratejileri, kisisel 6zellikleri)

ETKILI
MATEMATIK
OGRETIM

— | Ogretim materyalleri

L » | Ogretim ydntemleri ve teknikleri

L » | Diger etkenler (Cevre v.s)

> Programun nitelikleri

Degerlendirme

>

Sekil 2.1. Etkili matematik 6gretiminde rolii olan faktorler (Cakmak 2004)

Etkili matematik 6gretimi yapabilmek i¢in dgretmenin oncelikle g¢ocuklarin
sinifa tamamen bos bir zihinle degil kendilerine 6zgii diisiince birikimleriyle
geldiklerini bilmesi gerekir. Ogrenci, zemindeki bu bilgiler ile okulda dgrenecegi yeni
bilgileri insa edecektir. Kendi ¢6ziim yollarini bulacak, baska ¢oziim yollarini,
diislinceleri sorgulayacak ve yeni bilgileri kendi tiretecektir.

Her ¢ocugu tek bir kaliba sokup, ayni yapmaya ¢aligmamali, her birinde var
olan farkl1 diisiinceleri ortaya cikarip bir diisiince ag1 olusturmak gerekir. Ogretmen

rehberliginde sinifca ortak matematiksel dogrulara ulagsmaya calisilmalidir.
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Etkili matematik Ogretimi, Ogrencinin tamamen aktif hale getirilmesini
gerektirir. Bu nedenle 6gretmenler 6grencilerin pasif olmasini engelleyip yaptiklar
etkinliklerle zihinsel olarak aktif hale getirilebilmelerini saglamalidirlar. Rehber
durumundaki 6gretmen, Ogrenciyi tartisma ve akil yiirlitme gibi durumlara

stiriikleyerek 6grenciye 6grenme gorevi verir ( Olkun, Toluk Ugar 2007: 63).

2.1.9.Etkili Matematik Ogretmeni

Etkili matematik Ogretiminde birgcok unsurun rol oynadigi bilinse de
bunlardan en 6nemli rol 6gretmenlere diismektedir.

Etkili 6gretmen Ozellikleri arastirilirken her arastirmada degisik bir bakis agis1
ile konuya yaklasilmis, bazi arastirmalarda 6grenci goriislerine basvurulmus, bazi
calismalarda da 6gretmen, idareciler ya da veli goriisleri de alinmistir.

Bu caligmalarin tiimii incelendiginde etkili 6gretmen Ozelliklerini degisik
siiflamalar altinda acikladiklar: goriilmektedir. Ogretmenin kisisel 6zellikleri,
deneyimi, Ogretmenin sahip olmasi gereken bilgi tiirleri lizerinde odaklasan
calismalar dikkat ¢ekicidir.

Bu konuya isaret eden arastirmacilardan biri de McNamara (1991) olmustur.
McNamara’ya gore 6gretmenin sinif ortamindaki becerileri iki hususla iliskilidir:

1.0gretmenin genel pedagoji bilgisine baglhdir. Yani 6gretim siirecindeki
dersi planlama, cesitli ve uygun Ogretim stilleri, Ogretim materyallerini etkili
kullanma, ogrenmeleri degerlendirmede uygun metotlar1 kullanma ile ilgili
becerilerdir.

2. Ayrica 6gretmenin becerileri konu bilgisine de baglidir. Bu iki durumun bir
araya gelmesiyle pedagojik igerik bilgisi meydana gelir.

Bu konuda goriis bildiren bir diger arastirmaci Ball (1990)’a gére matematigi
ogretmek icin matematigi bilmek ve matematigi anlamak gereklidir. Matematigi
etkili 6gretmek icin temel olan matematik bilgisidir. Fennema ve Franke (1992) ise
matematigi etkili 6gretmek i¢in gerekli bilgi tiirleri olarak sunlari belirtmektedir:

1.Igerik bilgisi: Ogretmenlerin kavram, islem ve problem ¢ézme bilgilerini
iceren bilgidir.

2.Pedagoji bilgisi: Etkili planlama stratejilerini, smif yonetimi ve

motivasyonu saglama tekniklerini igerir.
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3.0grenci hakkinda bilgi: Ozellikle &grencilerin diisiinme ve 6grenme
stirecleri ile ilgili bilgileri igerir. (Cakmak 2004)
Ellis’ e (1992) gore etkili bir matematik 6gretmeni olabilmek i¢in 6gretmen,
asagidaki 6zelliklere sahip olmalidir Olkun, Toluk Ugar 2007: 62,63) :
e Ogretmen olarak sorumluluklarindan haberdar olmalidirlar.
o Ogretecekleri alan hakkinda bilgili olmalidirlar.
o Ogretim yontemleri hakkinda bilgili olmalidirlar.
e Ogrencilerinden ne bekledigi konusunda acik ve net olmalidiriar.
o Her ¢ocugun ozel oldugunu ogrencilerine hissettirmeli ve onlart
tamimalidiriar.
e Ogretim materyallerini etkili bir bicimde kullanmalidirlar.
o Matematigin kendi i¢inde ve diger alanlarla iligki kurar.
e Ogrencilerin gelisimini takip edip ve bu konuda déniit vermelidirler.
o Kendi 0z degerlendirmelerini yapmalidirlar( Olkun, Toluk Ugar;
2007;62).
Grossman (1990) tiim bu aragtirmacilarin soylediklerini 6zetler bir bicimde
etkili bir 6gretmende:
1.Konu Bilgisi (Igerik)
2.Genel Pedagoji Bilgisi (Ogrenci ve Ogrenme, siif ydnetimi, Program
bilgisi, v.b.) ve
3.Pedagojik Igerik Bilgisi (Ogrencileri anlama, program ve ogretimsel
stratejiler bilgisi) olmasi gerektigini belirtmektedir.
Yani etkili 6gretimin en dnemli unsuru olarak kabul edilebilecek 6gretmenin
sahip oldugu bilgi ve becerilerin, pedagojik bilgilerinin 6gretimi dogrudan etkiledigi

sOylenebilir (Cakmak 2004).

2.1.10. Caga Uygun Matematik Ogretimi

Bilginin her 10 giinde ikiye katlandig1 bir diinyada nasil bir matematik 6gretilmeli, bu
stirecte gengler nasil yetistirilmelidir? Bu, insanlarin 6grenmek istedikleri ¢ok hizli degisen
biiyiik bir resimdir ( Hacisalihoglu, Mirasyedioglu, Akpmar 2004: 5-6). Elbette her tiirlii
gelisme ile ¢ift yonlii bir etkilesime sahip olan matematigin 6gretiminde de yeniliklere ve

gelismelere ihtiya¢ duyulmaktadir.
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1900'lerin baglarmda o6rgiin egitimin yaygmlasmasi ile baslayan arayislar 6nceleri
matematik 6gretiminde yontem ve igerik tartigmalarim icermekteydi. 60'h yillarda kurulan
ulusal ve uluslararas1 komitelerin ¢aligmalari ile sistematiklesmeye baslayan arayislar 90
yillarda biiytik bir ivme kazanmus, gelismis pek ¢ok iilkede hiikiimetlerin egitim politikalari
cercevesinde uygulamaya aktarilmigtir.

Glinlimiizde egitim sisteminde 6zellikle 6grenme siirecinde beyinde yapilan
arastirmalarda elde edilen yeni buluslar Piaget’in yapilandirmaci goriisiine
giivenirlik kazandirmigtir.(Sylwester 1995)

Bu béliimde ¢aga uygun matematik 6gretimini daha iyi anlamak i¢in konunun
alt yapisindan baslanacak ve giliniimiizdeki matematik 6gretim anlayisiyla ilintili

konular 5 baglik altinda toplanacaktir.

2.1.10.1.0grenme Kuramlan A¢isindan Matematik Ogretiminin Temelleri
2.1.10.1.1.Davramsc1 Kuramlar Acisindan

Davraniscilik, 6grenmeye yol acacak sekilde davranislart degistirmek tizere,
harici sartlarin Ogrenciye gore ayarlanmasi iizerine odaklanir. Yani 0Ogrenme,
Ogrencinin 0grenmesinin Odiillendirilmesi ve tesvik edilmesinin bir islevi olarak
diistintiliir. Kismi dogrular yerine tam dogru yanitlar vurgulanir Davranig temelli bir
O0grenme ortaminda, gorevlerin tamamlanmasi ideal Ogrenme davranisi olarak
gortliir ve temel becerilerin kazanilmasi, 6grencinin temel gorevlerden daha iist
diizey gorevlere gegmesini gerektirir (Elliot, Kratochwill, & Travers 1996).

Davranisgilik, 20. yiizyilda 6gretmen egitimi programlarinda ve sinif 6gretimi
programlarinda yaygin olmus olan yontem-iiriin merkezli ve 6gretmen merkezli bir
ogretim modelini benimsemistir (Marland 1994). Hedeflerin belirlenmesi ve bu
hedeflere ulagsmak i¢in yollarin bulunmasindan ibarettir ve 6gretimde durumla
ogrenmeye ¢ok az deger verilir. Matematik egitimindeki davraniggr 6gretim tarzi, bir
kavrami anlamadan ziyade, 6grencilerin hatirlamalari icin tekrar yapmaya doniik,
formiillerin ezberlenmesi, bir tek yolla problem ¢oziimii ve kural ve ilkelere bagh
olmay1 benimseyen uygulamalara dayanmaktadir (Leder 1994). Yani kalici bir

o6grenmeden bahsetmek giictiir.
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2.1.10.1.2. Bilissel Kuramlar Acisindan

Piaget’ye gore insanin kendisini ve ¢evreyi anlamaya doniik ¢abalar1 biligsel
gelisime yol agar (Sirin 2002). Piaget, bilginin birey ve ¢evre arasindaki iliskiden
dogdugunu ve bireyin tarafindan bilingli ve etkin bir sekilde olusturuldugunu
belirtmistir. Piaget’e gore birey kendi disindaki diinyada olup bitenlere korii koriine
tepki vermez. Algilama, diislinme, se¢me, iliskiler kurma ve karar verme gibi
zihinsel siireclerden sonra tepkide bulunur. Bu kavramlar Piaget tarafindan
oztimseme, uyma, dengeleme olarak adlandirilmistir (Beydogan 2005). Cevre ile
etkilesim sonucu bilginin olusturulmasi siirecinin nasil gelistigi oziimseme, uyma,
dengeleme kavramlariyla agiklanmistir (Ozden 2005: 55-75). Oziimseme; ¢cocugun
veya bireyin karsilastigi yeni durumu eski bilgi ve deneyimleri (semalar) ile
anlamaya c¢alismasidir.

Eski bilgiler yetersiz gelirse zihninde yeni bir kavram (sema) olusturarak yeni
duruma uyum saglar. Yeni duruma karsilik yeni bir kavram olusturarak, bozulan
denge bdylece tekrar kurulur (Sirin 2008:200)

Ogrenme ve ogretme ortaminin hazirlanmasi, bilissel gelismenin bireyin
dogustan getirdikleri ile cevresinin etkilesiminin bir ortak {iriinii oldugu icin
kavramlarin kazanilmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Yeni bilgilerin kazanilmasinin,
semalarin ¢ocugun zihninde olusmasiyla gerceklesmekte olmasi, 6grenme ve
ogretme etkinliklerinin diizenlenmesinde, buna bagli olarak da Ogretmen
davraniglarinda 6nemli bir noktaya isaret etmektedir. Bu kurama gore O6grenciler
kavramlar1  kendileri kazanirlar; Ogretmenler ise Ogrencilerin  kavramlari
kazanmalarinda yardimci ve rehber olabilirler. O halde, 6grenme ve Ogretme
etkinliklerinin diizenlenmesinde, 6grencilerin kendilerinin 6grenmesi esas alinmali,
ogretmenin ve diizenlenen bu etkinliklerinin roliiniin 68renciye yardimci olma
oldugu gercegi gdz ardi1 edilmemelidir.

Ogretmen, etkinlik yaparken elindeki kaynaklarla smrli kalmamalidir,
Ogrenci diizeyine uygun yeni durumlar vermelidir. Bu 06zellik matematikteki
kavramlariin kazanilmasi yoniinden son derece onemlidir.
Kural ve genellemeleri 6grenciye direk vermemeli, sundugu 6rneklerle bu kural ve

genellemelere 6grencinin kendisinin ulasmasini saglamalidir.
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Ogrencilere sunulan kavramlarin ve problemlerin, onlarin var olan
semalariyla yenilerinin olusturulabilecegi gii¢liik diizeyinde olmasi da matematik
ogretimi yoniinden biiyiik 6nem tasir. Ogrencilere ¢dzemeyecekleri kadar giic
problemlerin verilmesi, onlarin biligsel yeterliklerine uymayacagindan basarisizligi,
beraberinde de giivensizlik ve kaygiyr getirecektir. Bunun sonucu olarak da
matematige karst olumsuz tutum gelistireceklerdir. Basarisizlik, bu degiskenin
etkilesimi sonucu gittikge artacaktir.

Her 6grenciden matematikte aymi gelisim beklenmemeli; beklenen basariy1
gosteremeyen Ogrencilerden {imit kesilmemeli, onlarin hakkinda matematigi
yapamayacaklart kanisina varilmamalidir. Gelisim basamaklarinin sinirlart biitiin
cocuklar i¢in kesin olmadigindan ogretimde, cocuklarin bilissel yonden farklhi
olabilecekleri gercegi gz oniinde bulundurulmalidir. Bu 6grencilerin bir siire sonra
beklenen gelismeyi saglayabilecekleri akilda bulundurulmalidir.

Matematikteki asamalilik iliskisinin ¢ok giiclii oldugu da dikkate alinarak
hem birinci hem de ikinci kademe smiflarinda (6., 7. ve 8. siiflarda) iinite ve giinliik
planlarin yapilmasinda, belli bir iinitenin tiim davraniglariyla ilgili 6gretimi sonuna
kadar tamamlayip sonraki iiniteye ge¢me yerine, bir iiniteyle ilgili davranislar yil
icine yayilip yeni semalarin olugsmasina katki saglayacak ilgili davranislar bir araya
getirilmelidir. Okul Oncesinde varliklar arasindaki iliskiler ylizeysel olarak
calisilirken ilkdgretimin birinci ve ikinci yillarinda bu iligkilerin daha iist diizeyde
calisma konusu yapildigi vb. hususlar somut ve soyut donem ozelliklerinden
kaynaklanmaktadir. Ayn1 gerekgeyle, ilkdgretim ikinci kademede ispata tam olarak
girilmemekle beraber hem konular hem de yontem itibariyle daha soyut bi¢imde ele

alinmistir(http://www.donusumkonagi.net/makale.asp?id=5488 &baslik=bazi_ogren

me_kuramlari&i=ogrenme). Piaget, bilissel gelisimin saglanabilmesi i¢in Oncelikle

bazi sartlarin saglanmasi gerektigini one stirer. Ona gore biyolojik olgunluk ve yasanti
yoluyla kazanilan tecriibenin var olmasi gerekir.

Ayrica zihinsel gelisim basamaklarini; duyusal devinim (motor), islem Oncesi,
somut islemler ve soyut islemler olmak tiizere dort doneme ayirmistir. Her doneme ait
yas gruplari, bu donemdeki bireylerin 6zelliklerini ve gosterebilecekleri davranislari

ortaya koymustur (Ozden 1998).
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Glaser, temel 6grenme modeli olarak anilan modelinde hedef davranislar, giris
davranislari, yontem se¢imi-ortamin organize edilmesi ve degerlendirme olmak iizere
dort bashk altinda Ogretme siirecine deginmistir. Ogrenmeye iliskin hedef
davraniglarin tespit edildikten sonra belirlenen hedefler giris davranislar olarak ortaya
konmalidir. Daha sonra kullanilacak yontemlerin se¢imi ve Ogretimin
gerceklestirilecegi ortamin organize edilmesi gerekir. Son yani dérdiincii boliimde ise
O0gretme islemi sonucunda hedeflere ne derece ulasildigini belirlemek, geri doniit
alabilmek amaciyla, degerlendirme yapilarak siire¢ tamamlanir (Baykul 2000).

Matematik 0Ogretiminde olduk¢a kullanigli olan bulus, yoluyla 6grenmeyi
tanimlamis olan Bruner ise Ogrencilerin zihinlerinde kavramsal bilgilerin
olusturulmasinda; somut materyal kullanma, grafikle ve sembollerle gosterme
yollarindan yararlanilarak bilgilerin sunulmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bruner’in
savundugu bulus yoluyla 6grenme yontemi, bilgilerin uzun sure zihinde tutulmasi ve
gerektiginde transfer edilmesinde oldukc¢a kullanishdir. Ogrencilerin, &grenme
ortaminda bilgiyi kesfeden, giidiilenmis, pasiflikten kurtulmus aktif katilimcilar
olarak yer almalar1 saglanabilir (Altun, 2001).

Bilisse] Alan
BMKMJ//);Z lnmlendime
Bilgi Basamaf Analiz Basama@
—» Terimler bilgisi Ogelere diiniik analiz
—+ Olgular bilgisi Hligkilere dénitk analiz
—*  Alisilar bilgisi Orglitlemeye dénilk analiz
¥ Yonelim, sira ve diziler bilgisi
—* Simflamalar bilgisi
> Olgidler bilgisi Sentez Basamaf
™ Yontemler bilgisi Benzer olmayan bir iletigim igerigi olusturma
™ ilke ve genellemeler bilgisi Bir plan ve islemler takimini Snerebilme
Ly Kuram ve yapilar bilgisi Bir soyut iliskiler takimi meydana getirme

Kavrama Basamag Deperlendirme Basamag
Cevirme b I 6lciitler ile deger yargisina varma

Yorumlama Dig &lgiitler ile deger yargisina varma

Oteleme

Sekil 2.2: Bloom Taksonomisinde Biligsel Alan
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Kendi ismi ile anilan taksonomisi ile Bloom 6grenmede 6n sart davraniglara
onem vermis, duyussal 6zelliklerin 6grenmeleri etkiledigini vurgulamistir. Bloom'un
taksonomisi bilissel, duyussal ve devinimsel olmak iizere {i¢ boliimden olugmaktadir.
Davraniglar acisindan bakildiginda matematik, daha cok, bilissel alana giren
davraniglar1 kapsamaktadir. Taksonominin biligsel alan basamaklar1 ve bu

basamaklarda yer alan bazi alt bagliklar yukaridaki gibidir (Altun 2001:53):

2.1.10.1.3. Duyussal Kuramlar Acisindan

Ogrenme daha ¢ok sonuglariyla ilgilidir. Bu yaklasim, saglikli benlik ve ahlak
(moral) gelisimini vurgular. Davranis¢ct yaklagim Ogrenmenin edimsel (fiili)
sonuglartyla, biligsel yaklasimsa zihinsel sonuglariyla ilgilenirken; duyussal
yaklagimda 6grenmenin benlik ve ahlak gelisimi gibi duyussal sonuglariyla ilgilenir

(Y1lmaz, 2009).

2.1.10.1.4. Yapisalcihik Kuramlari Acisindan
Bu yaklagima gore bilgi, bir bireyden digerine dogrudan aktarilamaz, bilgi
kesfedilir. Yani kendi aktif ¢cabasi sonucunda bireyin zihninde olusur. Bu kuramin
temeli Piaget’in biligsel gelisim kuramina dayanir (Olkun, Toluk Ugar 2007:8-9).
Bu ekol, 6grencilerin kendilerine ulasan bilgileri baslica dort siizgegten
gecirdigini 6ne siirer (Ozden 1998:26):
1. “Bireyin o konudaki on bilgileri,
2. Ogretmen ve égrenci tarafindan ortaklasa bilinen 6diil, ceza ve
karsilikl beklentiler,
3. Oésrencinin dgrenmeye yaklasim,
4. Kiiltiirel yargi ve degerleri ile beraber ogrencinin iginde bulundugu
sosyal ¢evre”

Ogrenme ortaminda kendini gdsteren yapisalci bakis agist sayesinde diger
derslerde oldugu gibi matematik 6gretiminde de Ogrencilerin kendi bilgilerini inga
etmelerini saglar. Bunu yaparken de sahip olduklar1 farkli matematik kiiltiirleri,
tutumlar1 ve davranig egilimleri ile 0grenme siirecinde yasadiklar1 deneyimleri
kullanirlar. Matematik 6gretimi yapilirken 6grencinin matematigi 6grenme nedeninin ve

gereginin farkina vardirilmast saglanmali, bireysel farkliliklarin g6z ardi edilmemesi, 6zgiir
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bir ortamda karar verip, diislincesini acik¢a sdyleyebilmesi ve 6n bilgileriyle yeni bilgiler
insa etmesine uygun ortamin saglanmasi gerekmektedir.

Cocuk somut deneyimlerinden bu bilgileri soyutlar ve bu siirecte zihninde bu
kavramlara iliskin yapilar olusturur. Ornegin bes sayisimin bes olma o6zelligi
dogrudan ¢ocuga gosterilemez.

Ancak cocuk, bes nesnenin bes sayisi ile ifade edilecegi sonucunu, degisik sayma
etkinliklerinden sonra kendi olusturur. Veya iki elma ile ii¢ elmanin birlikte
olusturdugu saymin toplama islemi ile bulunabilecegi yargisina varir. Bunu
yapabilen bir 6grenci matematiksel alanda bilgi olusturuyor demektir. Bu da kalici

bir 6grenmenin belirtisidir. (Olkun, Toluk Ugar 2007: 8-9)

2.1.10.1.5. Ogrenme ve Beyin Iliskisini Ortaya Koyan Kuramlar Acisindan

Beyin temelli 6grenme insan beyninin islev ve yapisina dayanan, norobilim,
norodilbilim ve biligsel psikoloji ile baglanti kuran, bireylerin tam &grenme
diizeyinde anlamli 6grenmelerini ve kendi bilgilerini yapilandirmalarini saglayan bir
ogrenme yaklasimidir. Geleneksel 6gretim yontemleri beynin dogal 6grenme siirecini
goz ard1 ettigi i¢in O8renciyi bilgiyi ezberlemeye yoneltmekte iken beyin temelli
o0grenme, 0gretime gelisimsel ve sosyo-kiiltiirel agidan bakan, insan beyninin yapisi
ve fonksiyonlar {izerine temellendirilmis biitlinciil bir yaklasimdir (Brewer 1999;
Caine ve Caine 1995). Beyin temelli 6grenmenin felsefesi, normal beyin siiregleri ile
ilgili tutarli 6grenme imkanlari sunmasidir (Brewer 1999). Ogrenme ve 6gretmeyi
etkili kilmak i¢in Caine ve Caine tarafindan ileri siiriilen beyin temelli 6grenmenin
on iki ilkesi asagida verilmistir (Caine ve Caine 1991:79-87; Politano ve Paquin
2000:25; Reardon 1999:13-15):

1. Beyin bir paralel islemcidir, karmasik ve fizyolojik bir organdir. Insan beyni
diisiince, duygu ve imgeleme gibi birgok farkl: iglevi ayn1 zamanda isleme sokabilir.
Etkin 6gretimde ayn1 anda yapilmasi gereken bu islemler ahenk igerisinde, dayandigi
kuram ve yontemler iizerine insa edilmelidir.

“Ogretim stratejileri: Renkli poster, resim, grafik vb., benzetimleri kullanma,
alan gezileri, rol yapma. Ogrenme baglaminda karmasik, coklu-duygusal ortam

tasarimlama onemlidir.”
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2. Ogrenme fizyolojik bir olaydir. Ogrenme nefes almak kadar dogaldir; onu
engellemek ya da kolaylastirmak miimkiindiir. Stres, mutsuzluk, alkol, beslenme,
egzersiz ve uykusuzluk 6grenmeyi etkiler.

“Ogretim stratejileri: Cesitli materyaller kullanma, edebiyat, okuma, film,
video ve gercek yasantilar, sesli 6grenmeyi genisletme, sarki soyleme, rol yapma,
dergi, ornekler, hareket, resim.”

3. Beyin, kendisine ulasan verilere anlam yiiklemeye calisir. insan beyni
yasamini siirdiirme arzusunun dogal bir sonucu olarak c¢evresinde olup-bitenlere
anlam kazandirmaya calisir. Etkin bir 6grenme saglanabilmesi i¢in beynin yenilik
kesif, problem ¢6zme gibi alistirmalarla zorlanmasi gerekir. Bu ylizden, iistiin
yetenekli ¢ocuklarin 6gretiminde kullanilan bu ve benzeri teknikler tiim 6grenciler
i¢cin kullanilmalidir.

“Ogretim Stratejileri: Ilgi ¢ekici, anlamli ve zengin secenekler sunma.”

4. Anlam yiikleme, oriintiileme yoluyla olur. Beyin bir bakima etrafindaki
Oriintlileri ortaya cikarmaya c¢alisan bir sanat¢i gibidir. Etkili bir 6grenme igin
anlamli birbiriyle iligkili bir 6riintii olusturulmalidir.

“Ogretim stratejileri: Oriintii olusturmada &gretmenler en az dort yol
kullanabilirler”.

Birincisi yeni bir konuya baslamadan 6nce 6n bilgilerini ortaya ¢ikarma, hazir
bulunusluk diizeylerini 6lgme; ikincisi poster, harita gibi gorsel materyaller
kullanarak konuya somut ve genis bir agiyla bakmalarini saglama; iic¢linciisii
materyalle ilgili tartigmalarini tesvik ederek ogrencilerin Oriintii olusturmalarini
saglama; son olarak modeller olusturarak ve grafikler kullanarak oriintii
olusturmalarini saglamadir (Christison 2002:5).

5. Duygular, oriintiilemede 6nemli bir yer tutar. Bireyin 6grenmesi; beklenti,
egilim, On yargi, 6z saygi ve sosyal etkilesme ihtiyac1 gibi duygulardan etkilendigi
icin karsilikli sevgi, saygi ve kabullenmenin mevcut oldugu bir ortamda &Zrenme
daha kolay olur. Yani 6gretmenler 6grencilerin duygu ve tutumlarinin 6grenmede
onemli bir etmen oldugunun bilinci ile hareket etmelidir.

“Ogretim stratejileri: Stresi azaltan etkinlikler: nefes alma, mizah, oyunlar
vb.;uyumu artiran etkinlikler: Partnerle ogrenme, tartismalar, diyalog kurma.;

’

pozitif duygulara yer verme: Tebrik etme, ogrenenin davranisini destekleme.’
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6. Beyin, parcalar ve biitlinii ayn1 anda algilar. Beynin sol ve sag yari-kiireleri
arasinda onemli farklar vardir. Ancak saglikli bir insanda matematik, miizik veya
sanat 0gretiminde beynin her iki yari kiiresi etkilesim halindedir.

Bir konunun Ogretilmesinde konunun biitiinii ve parcalar1 karsilikli etkilesimde
bulunacak sekilde ayn1 anda verilmelidir.

“Ogretim stratejileri: Uniteye, derse vb. biitiinciil bakmay: saglama.
Osgrenmede ardisiklig1 saglayict materyaller kullanma.”

7. Ogrenme, hem dogrudan odaklanan, hem de yan uyaricilardan algilanan
bilgileri igerir. Beyin dogrudan farkinda oldugu ve odaklandig: bilgiler yaninda ilgi
alan1 icinde olmakla beraber bilingli bir sekilde dikkat edilmeyen ¢ok hafif ve hassas
sinyaller de (yan tarafta duran birinin giilimsemesi gibi) uyarici olarak beyne ulastigi
icin birinci derecede ilgi alan1 disinda kalan bilgi ve sinyalleri de 6ziimser. Etkili
O0grenme ortaminda sicaklik, giiriiltli, nem gibi fiziksel kosullar yaninda grafik,
resim, tasarim ve sanat eserleri gibi gorsel uyaricilara da dikkat edilmelidir.

“Ogretim Stratejileri: Grafik, divagram, posterler kullanma. Ilgili bilgiyi
gorsel agidan dikkat ¢ekici hale getirme. Calisma sirasinda miizik kullanma.”

8. Ogrenme kasith ve kasitsiz siireglerden olusur. Bir 6grenme ortaminda
bilingli olarak farkina vardigimiz seylerden ¢ok daha fazlasini 6greniriz. Cilinkii yan
uyaricilardan aldigimiz sinyallerin ¢ogu beynimize farkinda olmadan girer ve
bilingaltinda etkilesimde bulunur. Bu nedenle etkili 6grenme ortamindaki tiim
uyaricilar 6grenme amacina hizmet edecek sekilde diizenlenmelidir.

“Ogretim Stratejileri: Ogrenenlerin bilingli olarak &grenmeleri ve tekrar
etmelerine yardim igin, bilig otesi etkinlikleri kullanma.”

9. Iki tip hafiza vardir. insanlarda deneyimleri tekrarlamaya gerek kalmadan
hafizaya kaydedilen dogal bir uzaysal hafiza sistemi vardir. Diin aksam yedigimizi
hatirlamak icin tekrarlamaya gerek yoktur. Ancak birbiriyle ilgili olmayan bilgileri
depolamak i¢in tekrara ve ezbere ihtiyag vardir.

“Ogretim Stratejileri: Ogrenme-Ogretim ortaminda bazen ezberleyerek
ogrenme onemli ve kullamshdir. Ornegin, alt simflarda carpim tablosu, hece tablosu
ve yabanci kelimeler, yetiskinlerde ve iist siniflarda o6zet kavramlar ve farkl

konulara iligkin ilkelerin ezberlenmesi. Fakat ezberlemeye dayali o6gretim
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ogrenmenin transferinde kolaylik saglamaz ve anlamli 6grenmenin gelisimine engel
olur.”.

10. Olgular ve beceriler uzaysal hafizada depolandiginda daha iyi 6grenilir.
Uzaysal hafizay1 harekete gegiren en etkili dgretim deneysel yontemlerdir. Ogretim,
demonstrasyon, film, resim, mecaz, drama ve dgrencilerin aktif katilimini saglayan
smif i¢i ¢ok yonlii etkilesim etkinlikleri igermelidir.

“Ogretim Stratejileri: Suif ici demonstrasyonlar, drama, projeler, kir gezileri,
vasantilarla ilgili gorsel tasvirler, hikayeler ve farkli konularda etkilesimde
bulunma.”

11. Ogrenme zihni zorlayan etkinliklerle artar, tehditle ketlenir. Beyin uygun
diizeyde zorlandiginda oOgrenme optimum diizeye ulasir. Tehdit ise Ogrenme
kapasitesini azaltic1 etki yapar. Etkili 6gretim, 68rencinin zekad seviyesini belli bir
oranda zorlayan, tehditten uzak bir ortamda gerceklesir.

“Ogretim Stratejileri: Ogrencilerin 6grenme ortaminda rahatlamaya ve dikkatini
odaklamaya ihtiyaci vardir. Bunun igin ogretmenler bu tiir ortamlar yaratarak, rutin
durumlarda siirpriz yasantilar saglamalidirlar. Aynt zamanda o6n 6grenmeleri ile
veni konular arasinda baglanti kurmalarini istemelidirler.”

12. Higbir beyin digerine benzemez. Ogretim biitiin 6grencilerin gorsel-isitsel ve
duygusal tercihlerini ifade etmelerine olanak taniyacak sekilde diizenlenmelidir.

“Ogretim Stratejisi: Ogrenme ¢ok yonlii olmall ve 6grencilerin bireysel ilgilerini
cekecek coklu dgretme stratejileri kullanimalidir. Ogrencilerin gorsel, devinissel,
isitsel ve duygusal tercihlerini ifade etmelerine firsat verilmelidir” (Demirel, v.d.,

2002: 126-129).

2.1.11.Matematik Ogretiminde Kullanilan Bashca Yéntemler

Yontem kelimesinin birgok kaynakta degisik tanimlar1 toparlandiginda en
genel tanim olarak su yapilabilir: "Bir sorunu ¢6zmek, bir deneyi sonuglandirmak, bir
konuyu 6grenmek ya da 6gretmek gibi amaclara ulagsmak i¢in bilingli olarak segilen ve
izlenen diizenli yoldur" (Hesapgioglu 1992:134).

Egitimde yontem dogru secilmelidir. Bu yontem ve tekniklerin kullanimi
yillik ve giinlik planlarda belirtilen hedef ve davramiglara gore farklilik

gostermektedir.
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Matematik hedeflerinin gerceklesmesi de uygun yontem ve teknigin
secilmesine baglidir. Bir dersin islenisinde birden c¢ok yontem ve teknik
kullanilmaktadir (Pesen 2003: 22). Bu yontemlerin her birinin belli iistiinltikleri ve
sinirliliklart vardir. Onun i¢in yontem se¢iminde dikkatli olmak gerekir. Bu yontem
tiirleri birbirinin alternatifi olmayip, her birinin uygun diistiigii durumlar farklidir.
Bazen ayni duruma birden fazla yontem uygun diisebilir. Bdyle durumlarda
ogretmen;

1-6grenci grubunun biiytikligiini,

2-dersin veya konunun 6zelligini,

3-zaman ve fiziksel imkanlari,

4-maliyeti,

5-kullanacag yonteme yatkinligini,

6-0grencilere kazandirilmak istenen hedef ve davramislari goz Oniinde
bulundurarak dogru ydntemi belirlemelidir (Isman ve Eskicumali 2000:102).

Kullanilacak yontemden beklenen;

e cocuklarin matematige kars1 olumlu tutumlar gelistirmelerine yol agmast,
e Ogrenci katilimina olabildigince yer vermesi,
e basary artirmaya katkida bulunmasidir (Altun 1998,.44).
Genel 6gretim yontemlerinden Matematik 6gretiminde kullanilanlar asagidaki gibi

Ozetlenebilir:

2.1.11.1 Geleneksel Ogretim Yéntemlerinden Bazilari
2.1.11.1.1 Diiz Anlatim Yoluyla

Ogrencinin pasif oldugu yani 6gretmen merkezli bir anlatim seklidir. Diger
derslerde oldugu gibi matematikte de bazi durumlarda kullanilmas1 uygundur. Dersi
toparlama, konuya dikkat ¢cekme, 6zetleme gibi durumlarda kullanilabilir. Ancak
kullanilirken 6grencilerin soru sormasina firsat verilmesine, kisa ve anlasilir ctimleler
kurulmasina, siirekli anlatimin 10 dk y1 gegcmemesine ve arag-gere¢ kullanimiyla

dikkatin siirekli canli tutulmasina 6zen gosterilmelidir.
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2.1.11.1.2. Tammlar Yoluyla Ogretim

Ogretmen merkezli olan bu ydntem, sunus yoluyla &gretme stratejisine
dayanmaktadir. Bu yontemde tanim, 6gretmen tarafindan verilir ve devamindaki
orneklerle pekistirilir. Verimli bir sonug alinabilmesi i¢in 6grencinin derse katilmasi
gerekmektedir. Bu da 6grencilerden alinan Ornekler {izerine konusularak, tartisma

ortami1 kurulmasini gerektirir.

2.1.11.1.3. Kurallar Yoluyla

Bu yontem, bir isin yapilmasinda kullanilan basamaklarin ezberletilmesidir.
Kazandirilacak becerinin gerektirdigi zihinsel islemlerin karmagik olmasi durumunda
kullanilmast uygun olan bu yontem, cagdas yaklasimlara pek uygun degildir.
Kurallar ile anlatilan durum, belli araliklarla tekrar edilmelidir. Aksi takdirde bu
yontemle edinilen bilgilerin akilda tutulmasi, daha sonra hatirlanmasi 6grenci igin

olduke¢a zor olacaktir.

2.1.11.4.Analiz Yoluyla Ogretim

"Bir genellemeyi, genellemenin elde edilisindeki basamaklar1 tek tek ve sirayla
incelemek suretiyle anlamayi esas alan 6gretim yontemidir." (Alkan ve Altun, 1998: 50)
Ogrencilerin matematiksel yapilar1 anlamalarina ve model kurmalarma yardimei olan
bu yontem uygulanirken islemler basamak basamak ger¢eklestirilmeli, her basamakta
yapilan agiklamalarda matematiksel dil kullanilmali ve O&grencilere yeterince

uygulama sansi1 verilmelidir.

2.1.11.5.Gosterip-Yaptirma Yoluyla

Bir islevin uygulanmasini, bir arag-gerecin (cetvel, pergel gibi) kullanilmasin
once gosterip aciklama, sonra da 6grenciye alistirma ve uygulama yaptirarak 6gretme
yoludur (Pesen 2003: 43). Ogrenilen bilgilerin beceriye doniistiiriilmesi asamasinda
kullanilmas1 uygundur. Ogrenciler, bu ydntemle bilgiyi ve beceriyi yaparak-

yasayarak dgrenirler.
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2.1.12.Matematikte Aktif Ogrenme ve Bu Yaklasimin Ogretime Kazandirdig

Bazi Ogretim Yontemleri

2.1.12.1 Aktif Ogrenme
Aktif  Ogrenmenin  gerceklesebilmesi  i¢in  Ogrenme,  etkinliklerle
stirdiiriilmektedir. Bu etkinliklerde genel olarak bilgiyi bir problem bi¢iminde sunma
ve bilgiye bu problemin ¢éziimii sonucunda ulasma s6z konusudur. Genellikle grup
seklinde ¢alisan 6grencilerin istekle katildiklar1 ve sonuca ulagsma hazzi aldiklar1 bu
etkinlikler agagidaki ozelliklerin ne kadar ¢gogunu tasiyorsa o denli etkili §grenmeyi
saglar:
» Etkinligin sahibi 6grenci olmalidir.
= QOgrenci yaptig isi aciklayabilmelidir.
= Ogrenci hem arkadaslarryla ~hem  Ogretmeniyle  konuyu
tartisabilmelidir.
» Ogrencinin zihnindeki karmasa, bu etkinlikle agciklanabilmelidir
(Altun 2005: 36).
Aktif 6grenme ile birlikte 6gretime katilan ve matematik 6gretiminde de

kullanilan baz1 yontemler agsagida kisaca agiklanmistir.

2.1.12.2.Bulus Yoluyla Ogretim

Bruner, bu yontemin zihinde tutmayi, bilgi transferini kolaylastirdigini ve
ogrenciyi giidiiledigini savunur. Ogrenci merkezli olan bu ydntemin matematikte
genis uygulama alami vardir. Ogretmen, dgrenciye bilgiyi hazir olarak vermez,
O0grencinin bilgiye ulagmasi i¢in uygun ortami hazirlar ve onlara rehberlik eder.
Matematikteki genellemelere ve kavram tanimlarina 6gretmenin verdigi orneklerle

kendisi ulasan 6grencinin zihninde bilgi daha kalic1 olur.

2.1.12.3.Senaryo Yoluyla Ogretim

Bu yontem ile 6grenme; Ogrencileri, kazandirilmas: diisiiniilen davraniglar
ortiilii olarak iceren yasantinin icerisine sokmak ve bdylece 6grenmenin olusmasini
saglamak ilkesine dayanir. Ogrenci, hedeften hemen haberdar edilmez. Zaten hedef,

yapilacak eylemin igerisine emdirilmistir. Ancak her derste bir senaryo iiretmek
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zordur. Eger 6grencinin, bu eylem sonucunda bekleneni tam olarak anlayabilecegine
inaniliyorsa bu yontem kullanilmalidir. Ayrica segilen senaryo; ilgi ¢ekici olmali,
ogrencilerin derse katilimini saglamali, gerekli bilgiyi igermeli ve 6grenci diizeyine

de uygun olmalidir (Altun 2005: 33).

2.1.12.4.Deneysel Etkinlikler Yoluyla

Bu yontem de bulus yoluyla 6gretim yonteminde oldugu gibi bir genellemeye
ulasmayr hedefler. Ancak burada konuyla ilgili materyallerin kullanilmasi
gerekmektedir. Genellikle geometride kullanilan, bu yontemin ilk adiminda
ogrencilere soru sormak vardir. Daha sonra 6grenciler bu soru {izerinde diigiiniirler.
Son olarak da 6grenciler cevaplarini verirler. Adimlardan da anlasildig1 lizere 6grenci
merkezli bir yontemdir ve uygulanmasi diger yontemlere gore daha ¢ok zaman

almaktadir (D’ Augustine 1973:35-36).

2.1.12.5. Oyunlarla Ogretim

Oyunlar genelde 6grenilenin pekistirilmesinde, katilimin yiiksek olmasinda
ve dikkati toplamada kullanilir. Yapilmasi planlanan oyun, matematiksel etkinligin
yapilmasint acik¢a istememeli, oyunu kazanmak i¢in matematiksel etkinliklerin
kesinlikle yapilmasini gerektirmelidir. Ogretmenin her bir sinif diizeyi igin oyunlar
bilmesi ya da diizenleyebilmesi énemlidir. Bu yontemde diger yontemlerden daha
fazla zaman harcanabilir. Fakat bir kavramin anlagilmasi daha fazla saglanir.
Ogrenciler bu ydntem sayesinde eglenerek ve yarisarak Ogrenirler. Uygulamalari
konuya, silireye ve amaca bagli olarak bireysel ya da gruplar bi¢iminde yapilabilir.
Ogretmenler bu yontemi kullanirken matematiksel bilgilerin, oyun icerisinde nasil
yer aldigina, verilis sirasina, soru ve agiklamalarin yeterli olup olmadigina dikkat

etmelidirler.

2.1.12.6 Soru- Cevap Yontemi
Smif i¢i uygulamalarda yaygi sekilde kullanilan bir yontemdir. Ogrencilerin
hepsine soru ayni anda yoneltilmeli, diistinmelerine firsat verildikten sonra segilen

ogrenciden cevap alinmalidir. Ogrencilerin konusma ve diisiinme becerilerinin
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gelistirilmesi acisindan 6nemli bir yontemdir. Dogru cevap aninda pekistirilmeli,

yanlis cevaplar, dogrulari tekrarlatilarak diizeltilmelidir (Pesen 2003: 46).

2.1.12.7 isbirlikli Ogretim Yontemi

Bu 0grenme yontemi, dgrencilerin 6grenme ve arastirma gruplar iginde,
birlikte etkinlik yapma esasina dayali yani 6grencinin aktif oldugu bir 6grenme-
ogretme yontemidir (Hacisalihoglu v.d. 2004: 27). Isbirlikli simiflarin geleneksel
siniflardan farki, daha goriintiistinden baslamaktadir (Acikgdéz 2000: 258-259).
Isbirlikli 6grenmenin gerceklesebilmesi icin olusturulan gruplar yapilandirilirken
baz1 sakincalarin hesaba katilmasi gerekmektedir. Grup iiyelerinin her birinin aktif
olmasin1 gerektiren bu yOntem, amacindan saparak gruptaki iiyelerin islerini
birbirlerine yaptirmalarina, basar1 diizeyi yiiksek bir grup iiyesinin, basar1 diizeyi
daha diisiik bir grup iiyesinin fikirlerini dnemsememesine neden olabilir. Yani
sadece kiiciilk gruplara aywrarak ve konular dagitilarak isbirlikli 6grenme
gerceklesmez. Ogretmen gruplardaki iiyelerin secimine, calismalarina dogru sekilde
miidahale etmelidir ki bu yontem amacina ulagsin (A¢ikgdz 2000: 261). Bunun yani
sira  Ogretim amacima ulastiginda Ogrencilerin, baskalarimin fikirlerine deger
verebildigi, Ozsaygilarini gelistirebildigi, 6grenmeye gilidiilendikleri, 6gretimin

ogrenciler i¢in daha zevkli hale geldigi gibi olumlu 6zellikler de gézlenmistir.

2.1.12.8. Teknoloji Kullanim1 Yoluyla Ogretim Yontemi

[Ikdgretim  grencilerinin  kullanabilecegi 6nemli teknolojilerin basinda
bilgisayar ve hesap makinesi gelmektedir. Teknolojinin siirekli geliserek giinliik
hayatimizin igerisine giderek daha fazla girmesi, matematikte de teknolojinin
kullanimin1 zorunlu kilmistir. Gegmisteki kalem-kagit hesaplamalari, yerini; akil
yiirlitme, yorumlama, tahmin etme ve karar verme becerilerine birakmistir. Bunlarin
gelismesinde de teknoloji kullanimmin etkisi bilyiiktiir. Insanlarda teknolojiyi
kullanma istegi yas ilerledik¢e azaldigi icin teknolojiye meraklart ¢ok olan ve bu
yaslarda 6grenmeleri hizli olan ilkdgretim ve okul dncesi donemdeki ¢cocuklarin fen,
matematik ya da baska konulari, bilimsel bulgular 1s181inda, ruhsal ve bedensel zarar

gormeyecek sekilde kullanmalar1 saglanmalidir.
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2.1.12.9. Kavram Haritas1 Kullanimi Yoluyla Ogretim Yéntemi

Kavram haritalari, nesne, olay, fikir ve davranislar arasindaki iligkileri
dogrudan ya da dolayli olarak ortaya koyan hiyerarsik bi¢imde organize edilmis,
gorsel, somut, modern bir 6grenme-dgretme ve degerlendirme materyalleridir. Unite
baslarinda, ortalarinda ya da sonlarinda hazirlanabilen bu haritalar 6gretmenler ya
da 6grenciler tarafindan olusturulabilir. Kavram haritalarinda kavram arasindaki iligkiler
tek yonlii, yonsiiz ya da ¢ift yonlii ¢izgiler aracihigi ile belirtilir. Bazen kavramlar
arasindaki c¢izgilerin iizerine akis dogrultusunda tamamlayici, iligkilerin netlesmesini
saglayan kelimelerin yerlestirildigi gortiliir.

Kavram haritalarinin yararlar1 su sekilde siralanabilir,
— “Kavramlar hakkinda biitiinleyici bir yapi sunar,
—Ogretilmesi, 6grenilmesi ve kullanilmasi kolaydur,
—Ogrenci merkezli, 6grencilerin katilimun saglayan bir stratejidir,
—Yanhs kavramsallastirmann fark edilerek diizeltilmesinde yardimci olur,

—Kapsam olusturulmasi ve konularin biitiinlestirilmesinde kullamlabilir." (Glinay ve

Hamurcu 2002: 51).

2.1.13. Matematik Ogretiminde Ol¢me ve Degerlendirme

“Olgme; genis anlamiyla, herhangi bir niteligi gdzlemek ve gdzlem sonucunu
sayilar ile ya da bagka sembollerle ifade etmektir” (Turgut, 1986). “Degerlendirme
ise 6lgme sonuglarinin ayni alana ait bir kriter ile kiyaslayarak bir deger yargisina ve
oradan da bir sonuca ulagma siirecidir” (Y1lmaz, 1986).

Tim bilim dallarinda ve 6gretimin her asamasinda, o alanda belirlenmis
Ogretimin amaclarina ne kadar ulasilabildigini ortaya koyabilmek, geri doniitler
alabilmek amaciyla, 6l¢cme ve degerlendirme yapilir.

Farkli alanlarda yapilan 6l¢gme ve degerlendirmenin belli ortak amaglari,
ilkeleri ve olciileri vardir. Anlamli 6l¢me yapabilmek i¢in uygun teknik ve yollar
kullanmak, alana uygun olarak olgme Olgiileri gelistirmek dogru olur. Bireyin
gelismesi  yoniinde bireyi giidiileyemeyen O6lgme biciminin uygunlugundan
kuskulanilmalidir. Matematik ardisik yapili bir bilim oldugundan, hem 6grencilerin
on bilgi diizeyi ve varsa eksikligi ortaya cikartilsin, hem de o6gretim siiresince

saglanabilen gelismenin gercek anlamda dlgiilmesine zemin olusturulsun diye belli
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bir kitlenin matematik Ogretimi i¢in, Ogretimin baslangicinda 6n degerlendirme
yapilmasi gerekir (Alkan v.d. 1999:107).

Olgme ilkesi ile tutarli olmayan bir degerlendirme, tutarsiz bir tahmin yapmak
ya da bir 6nyargidan ileri gidemeyecegi i¢in degerlendirme, 6lgmeyi de i¢ine alan bir
kavram oldugundan neyi dlgecegimize ve bunu daha sonra nasil degerlendirecegimiz
yoniinde onyargili olmadan karar vermeliyiz. Eger hedefimiz okullarimizdaki egitim
ve Ogretimin gelistirilmesi ve kalitesinin artirilmasit ise o zaman kullanilan
degerlendirme etkinliklerini gelistirmek gerekir. Ciinkii matematik Ogretiminde
gosterilen 0lgme-degerlendirme etkinligi ve uygulanan degerlendirme yontemleri,
Ogretim siirecine direkt olarak etki eder ( Yildiz v.d. 2004: 99).

Matematik 6gretiminde dl¢liim yapilirken oncelikle 6grencinin,

* “Problem ¢6zme yetenegini

» Matematik dilini kullanma becerisini,

* Tartigabilmesini ve analizleyebilmesini,

» Kavramlarda ve islem basamaklarindaki anahtar sézciikleri kesfetmesini,

* Olumlu yonde diistinebilmesini ve hareket etmesini,

» Matematiksel iletisim kurabilmesini,

* Grup caligmalarina katilimini dikkate alinmalidir.

Ikinci olarak 6grencinin,

* Matematiksel kavramlarda islemleri birlestirebilme,

* Konuyu genisletebilme

* Kritik yapabilme yonlerini test edebilmelidir.

“Degerlendirme, yapilacagi zaman ve amaglar ile ilgili olarak,

« On degerlendirme

* Stirekli sinif i¢i degerlendirme

* Belli araliklarla yapilan degerlendirme olarak gruplandirilabilir.

Degerlendirme dort evreli bir biitiindiir. Bu evreler sirasiyla;

* Hazirlik evresi

« Olctim evresi

* Degerlendirme evresi

* Doniit evresi” (Alkan v.d. 1999:107-108).
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Matematigin dogasinin bilincinde olmay1 ve konuya etkin karsilik vermeyi
gerektiren bir degerlendirme igin;

* analiz etme

* problem gelistirme

» farkl1 ¢6ziim yontemleri kullanma

* kagit ve kalem kullanimini en aza indirme

* islem sayisin1 azaltarak sonuca ulasma

« takildig1 noktalardan kurtulabilme

eulagtigt ¢Oziimii sunabilme, ifade edebilme davramiglart g6z Oniine
alimmalidir (Greenwood 1993).

Ogrenci basarisinin  dlgiilmesinde kullanilan 6lgme araclari; gegerlilik,
giivenirlilik, objektiflik, drnekleyicilik, kullanislik ve ayirt edicilik 6zelliklerine sahip
olmalidir. Olgme ve degerlendirmede 6grenci basarisini en iyi sekilde irdeleyebilmek
icin az sorulu —uzun cevapli veya ¢ok sorulu- kisa cevapli yazili yoklamalar, test
uygulamalari, sozli smavlar, gozlemler, alistirma calismalari, 6devler ve projeler

gibi yontemlerin kullanma geregi g6z ardi edilmemelidir ( Yildiz v.d. 2004: 99).

2.1.14. Matematik Ogretiminde Ulkemizin Durumu

Problem ¢6zme, elestirel diistinme, akil yiirlitme, diisiincelerini agiklama ve
savunma gibi st diizey becerilerin gelistirilmesinde 1950 ve 1960’11 yillarin
ogretmen merkezli yaklasimlar 6grenciler iizerinde etkisiz kalinca, Ingiltere, ABD,
Kanada, Irlanda, Singapur, Fransa vb. pek ¢ok iilke matematik programlarmda 1990
sonrasi reform caligmalart yapmustir. Bu iilkelerin matematik programlar
incelendiginde, bu programlarin ortak 6zelliklerinin (MEB 2004: 10):

JOgrencinin merkeze konulmasi,  dgrencinin derse aktif bir bigimde
katiliminin saglanmasi

[JOgrencinin bilgiye kurallarin ezberlenmesi yoluyla ulasmasi yerine
kendisinin kesfederek, inceleyerek ve aragtirarak ulagmasi, akil yliriitme ve problem
¢ozmenin On plana ¢ikarilmasi

JOyun oynayarak matematigin eglenceli yoniiniin 6n plana ¢ikarilmasi;
cevre temelli, sinif digina tagan, bireysel farkliliklara duyarli olmasi,

1Kavramsal bilgiye daha fazla 6nem verilmesi,
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IMatematigin estetik yoniiniin de 6n plana alinmasi oldugu goriilmektedir.

MEB tarafindan 2001-2002 6gretim yili sonunda ilkdgretim Ogrencilerinin
seviyelerini tespit etmek amaciyla, yedi cografi bolge, 47 ilde yapilan ve toplam 112
bin 6grencinin katildigi, matematik dersinde Tiirkiye ortalamasinin % 45 oldugu
“Ogrenci basarisin1 belirleme sinavi” sonuglarina gore hazirlanan raporun sonug
boliimiinde su degerlendirmede bulunulmustur: Tiirkiye genelinde basar1 % 50’nin
altindadir, basar1 cinsiyete gore ise degiskenlik gostermemektedir. Yorumlama ve
muhakeme gerektiren konularda basar1 daha da diisiiktiir. Bu diislik basar1 diizeyleri,
okullarimizda kullanilan program ve 6gretim yontemleri ve 6grencilerin gelistirmesi
gereken duyusal ozellikleri gdzden gegirmeyi gerektirmektedir (Arslan ve Eraslan
2003: 32).

Tiirkiye’nin matematik egitimi problem c¢ozme, akil ylriitme, tahminde
bulunma, desen arama gibi 6nem kazanan becerilerin kazandirilmasinda yetersiz
kaldig1 bazi ulusal yarismalarda acik¢a goriilmektedir. Ornegin, 1999 yilinda
sekizinci smiflar arasinda yapilan ve 38 iilkenin katildig1 Ugiincii Uluslararasi
Matematik ve Fen Arastirmasinda (TIMSS’99) Tiirkiye matematik genelde 31. ve
geometri de ise 34. swrada yer alabilmistir. Gorildigi gibi Tiirk 6grencilerin
sergilemis oldugu matematik basarisi, katilan diger iilkelere gore oldukga diisiiktiir

(Olkun ve Aydogdu 2003: 28).

2.1.15. Matematik Ogretiminde Basarisizhgin Nedenleri

Matematigin stirekli ¢aligmay1 gerektirmesi matematikteki basarisizligin ana
nedenidir. Clinkii sosyal konular igeren bir derste, bir konuyu izlemeyen 6grencinin
bu konuyu hi¢ anlamadan, bir sonraki konuyu anlamasi miimkiin olsa da matematikte
durum boyle degildir. Temel olusturulmadan tepe insa edilemedigi i¢in bir kez geri
kaldig1 psikolojisine kapilan kisi, tamamlayamama korkusuna kapilip ¢okiintiiye
ugrar. Devaminda matematik korkusu olusmast kaginilmazdir. Egitimin katilimci
olmasi, yani &grencinin siirekli egitim igine siiriiklenerek aktif hale getirilmesi,
ogrencinin dersle stirekli i¢ ice olmasmi saglayacak ve bu kopma sorununu
minimuma indirecektir (Kahramaner ve Kahramaner 2001: 19).

Egitimin katilimci olmasi yani 6grencinin merkeze taginmasi, 6grenciye bilgi

vermekten ziyade 6grencinin kullanacagi yontemler ve gectigi siiregleri 6n plana
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cikarmaktadir. Matematikte de sonuctan ¢ok, sonuca nasil ulagilacagi 6nemli oldugu
icin yapilandirmaci yaklagima dayali egitim sistemi matematik 6gretimi i¢in ideal bir
sistemdir.

Ancak gilinlimiize kadar kullanilan geleneksel egitim anlayisinin, giiniimiizde
de devam eden etkileri ve yeni yaklasimin gesitli sikintilardan dolayr tam anlamiyla
uygulanamiyor olmasi, matematik dersindeki basarisizliklar1 da beraberinde
getirmektedir. Ogrenci matematigi ezberlemeye ¢alismakta, kalici olmayan bu
O0grenme yontemi de 6grenciyi daha da biiylik basarisizliklara itmektedir.

Basarisiz olan Ogrencide olusan matematik kaygisi da yine basarisizlik
nedenlerindendir. Yapilandirmaci yaklasima dayanan yeni Ogretim yontemiyle;
O0gretimin oyun ve etkinlige dayandirilmasi, 6grencinin matematige karst olumlu
tutum gelistirmesi ve buna bagli olarak da matematik kaygisin1i  yenmesi

amaclanmaktadir.

2.2 OYUN VE ETKINLIiK

2.2.1. Oyun nedir?

Gilinlimiizde egitimin giderek 6nem verdigi ve ¢ocuklarin hayatinda 6nemli
bir yer tutan “oyun” kavrami konusunda bir¢cok tanim yapilmis ancak ortak bir
tanima ulasilamamistir. John Dewey oyunu; “sonu¢ gozetilmeyen bilingsiz
davraniglar” olarak nitelerken; Huizinga bunu, “isteyerek ve kuralli olarak belli bir
zaman ve mekanda yapilan faaliyetler” alarak tanimlamistir. Spencer’e gore “gerekli
olmayan artik enerjilerin atilmasi” olarak agiklanan oyun; Eibesfeldt’in tanimina
gore “cirakligin aktif bir sekli”, Groos'a gore ise “hayatin daha sonraki sathalarina
hazirlik”tir.  Patrick'in  yaptig1 “6zgiirce ve kendiliginden yapilan faaliyetler”
seklindeki “oyun” tanimi ise oyunun en dnemli iki unsurunun altini ¢izmistir (Ergiin
1980: 119).

Bagka bir deyisle ise oyun; “On sart davraniglar ve olasilik igeren; kazanan
veya kazananlari olan bir arag¢ veya etkinliktir” (Pesen 2003: 43)

Tiim bu tanimlardan; “kuralli olarak belli bir zaman ve mekanda yapilan, 6n

sart davraniglar ve olasilik iceren, kazanan veya kazananlari olan ve en Onemlisi
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Ozgilirce ve kendiliginden yapilan faaliyet ya da etkinliktir” tanimimi ¢ikarmak

mimkindiir.

2.2.2.0yunun Ozellikleri

Bir oyunun meydana gelmesi i¢in baz1 igeriklere sahip olmasi gerekmektedir.
Oncelikle oyunun herhangi bir eglenceden ayrilmasi igin kurallarinin olmasi
gerekmektedir. Ciinkii bu kurallar sayesinde sinirlar ¢izilir, oyunun kag¢ kisi ile
oynanacagi, geri bildirimlerin ne zaman ne sekilde verilecegi, bir diizeyden diger
diizeye nasil gecilecegi ve oyunda nasil ilerlenecegi gibi konular kurallar tarafindan
belirlenir.

Ayrica oyuncunun motive edilmesi i¢in bir hedef ve amac1 olmalidir. Oyunda
hedef ve amag, oyuncunun goniillii olarak oyunu oynamasini, zaman ve emek
harcamasini saglarken oyuncuda gorev duygusunu da gelistirir.

Oyuncuya oyunun hangi diizeyinde bulundugu, kalan siiresi, ilerleyis hizi,
basarili olup olmadig1 gibi degiskenlerin bildirilmesi gibi doniitlerin verilmesi de
gerekmektedir. Boylece doniit, kurallar ile oyuncu arasindaki iletisimi saglamaktadir.
Oyunun sosyal yasamla da ilgisi biiyiiktiir. Ogrenci oyun esnasinda yeni bilgiler
edinebilirken ayn1 zamanda iletisim saglayarak utangag¢ olarak tanimlanan ¢ocuklar
da kendi fikirlerini rahatga ifade edebilir ve g¢ocuklarin kendilerine karsi olan
giivenleri artabilir.

Bu 6zellikleri toparlamak gerekirse bir oyunu oyun yapan;

1. Kurallaridir

2. Hedef ve Amaglaridir

3. Doniitleridir.

4. Etkilesim saglamasidir (Prensky 2001).

Ayrica oyunlarin insanlar i¢in ¢ekici hale gelmesini saglayan en 6nemli nedenler
yine Prensky (2001)’e gore sunlardir:

1. Oyunlar, eglence formatinda oldugundan bize eglence ve zevk verirken ayni
zamanda oyun formatinda olduklari i¢in de bize heyecan ve tutku verirler.

2. Oyunlarin kurallar1 ve amaglariin var olmasi bizi motive eder.

3. Oyunlar uyarlanabilir olmasi akiciligr saglar.

4. Oyunlarin doniitleri bizim 6grenmemizi saglar.
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5. Oyunlarin kazanma durumu vardir ve bu bizim egomuzu tatmin eder.
6. Oyunlar miicadele, yaris, meydan okuma ve karsitlik icermesi bize heyecan saglar,
Ote yandan oyunlarin problem ¢ézmeye tesvik etmesi bizim yaraticiligimizi arttirir.

7. Oyunlarda etkilesim vardir. Bu bizim sosyal olmamizi saglar.

2.2.3.0yunun Onemi

Oyunlar, ¢ocugun egitiminde ve kisiliginin gelisiminde ©Onemli bir yer
tutmaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuk risksiz bir ortamda "kesfetmek ve yaratmak" igin
serbest kaldig1 i¢in oyun, 6grenme i¢in ¢ok uygun bir atmosfer yaratir. Cocuk da bu
atmosferde dogal meraki sonucu kesfedecek, yaratacaktir (Selimhocaoglu 2004: 5).

Oyun, Ogrencilerin sinif i¢erisinde bosaltamadiklari1 enerjilerini bosaltmak ve
aktif olma ihtiyaclarin1 karsilamak acisindan onemlidir. Ogrenci, bosaltamadig
enerjisini amagsiz olarak kosmak, itisip kakismakla da giderebilmektedir. Ancak
oyun, hem Ogrenciyi aktif kilan hem de bir¢ok beceri 6grenmesini saglayan bir
siirectir. Bu siirecte 68renci, oyundaki roliinii oynarken kendisini ilerideki yasama da
hazirlamaktadir. Ote yandan oyunun terapi 6zelligi olup dgrencilerin rahatlamasini,
sosyal becerilerinin gelisimini de saglamaktadir. Aktif 6grenmenin amacina uygun
olarak Ogrenmenin kesfetmeye dayandirilmasi, 0grencinin hayal giiciine katkida
bulunmasi da yine oyunun &grenciye sagladigi yararlardandir. Sonug olarak, ¢cocuk
oyun ig¢inde gelisir. Bu siire¢, onu aktif kilarak hayat deneyimi kazanmasini
saglarken diger taraftan onun yeni bilgilere eglenceli bir yolla ulagsmasin

saglamaktadir.

2.2.4.0yunun Cocugun Gelisimi Uzerindeki Etkileri
Oyun, genel olarak ¢ocugu bir¢ok yonden etkiler ve gelismesine katkida
bulunur. Oyunlarin tiirlerine gore etkileri farklilik gosterirken genel etkileri su
sekilde siralanabilir (Ozer v.d. 2006: 55):
1- Oyunun fiziksel a¢idan etkisi,
2- Oyunun sosyal agidan etkisi,
3- Oyunun psikolojik ve duygusal agidan etkisi,
4- Oyunun zihinsel agidan etkisi,
5.0yunun dil gelisimi agisindan etkisi.
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2.2.4.1. Sosyal Gelisim Acisindan Etkisi

Oyun ¢ocuga basarisizlik endisesi duymadan arastirma, gozlem yapma,
kesfetme, yeni beceriler gelistirme, yeni ve degisik roller alma imkan1 saglarken ayni
zamanda oyun sayesinde ¢ocuk; paylagsma, yardimlasma, ¢evre ile olumlu iliskiler
kurma, kurallara uyma, baskalarinin haklarina saygi gosterme ve sorumluluk alma
gibi temel toplumsal kurallar1 da 6grenir (Mangir ve Aktas 1993: 14). Giiven’e
(1995) gore bunlarin yami sira oyun, ayrica fen ve matematikteki karmasik, soyut
O0grenmeyi daha somut ve daha ilgi cekici hale getirerek Ogrencilerin pek de
sevemedikleri, dolayisiyla basaramadiklar1 bu derslerle 6grenci arasinda bir bag
kurabilmektedir.

Oyunun ilerleyen yaslarda c¢ocugun bir toplulugu, toplumu yonetme ve
yonlendirme 6zelligini gelistirmesine yardimer olmasi gibi bir 6zelligi de vardir.
Ciinkii grup basi olan ¢ocuklarin, liderlik 6zelliginin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir
(Ozhan, 1997).

Kirazoglu (2000:7) ise lider olmanin yani sira ¢ocuklarin oyunlar sayesinde;
baskalariyla birlikte olmay1 ve basa ¢ikmayi, isbirligini, baskasini izleyebilmeyi ve
diger kisilerle kiyaslayarak kendilerini yetenekleri agisindan degerlendirmeyi
ogrendiklerini belirtmektedir.

Ozdogan ise (1997), oyunda c¢ocuklarm birbirlerini gdzlemleme firsati
bulduklar1 i¢in oyun esnasinda arkadaslarin cocuga model olduklarini, biiyiik
cocuklart model alan c¢ocuklarin, bliylik c¢ocuklarin gosterdikleri tutumu kendi
iclerinde degerlendirip kendi davranislarini ya degistirdiklerini ya da yapmamaya
karar verdiklerini belirtmektedir.

Cocuk oyunda oOzgiir olmayi, kendini yonetmeyi 6grenerek baskalarinin
zorlamasiyla degil, kendi 6zgiir iradesiyle oyun oynadigini ve kendi 6zgiir iradesiyle
oyun oynamaktan vazgecebildigini gorerek kendi kararlarini kendisinin vermesini
saglar. Ayrica oyun sayesinde cocuk, arkadasinin oyun oynamak istememesi
durumunda baskalarinin verecegi kararlara saygi duymasimi da 6grenmis olur.
Oyundaki 0Ozgiir ortam, ¢ocugun kendine giivenen, baskalarinin diisiincelerine

saygili, kendi diisiincesini baskalarin1 kirmadan sdyleyebilen bir birey olarak
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yetismesini saglar. Boylece ¢cocuk bulundugu diinyayr daha iyi anlar, kesfeder ve
bireysel olarak daha kolay ve dogru tepkiler verir ( Oksiiz 2002).

Ozetlemek gerekirse, ¢ocugun sosyallesme siirecine dnemli bir etkisi olan
oyun, ¢ocugun toplum kurallarina uyum saglamasinda yardimci olur, isbirligi yapma,
empati kurma, sorunlarla basa ¢ikma, dogruyu yanlisi ayirt etme gibi 6zelliklere

sahip olmasini da saglar.

2.2.4.2 Psikolojik Gelisim Ag¢isindan Etkisi

Psikolojik gelisim ile sosyal gelisim birbirinden bagimsiz degildir. Cocuk,
sosyal olarak gelisirken, bu 6grendikleri kendi kisiligini de sekillendirir. Oyunun
kurallar1 sayesinde oyun; oyuncunun, rakibine saygi duymasini, disiplinli olmasini ve
mesafeli 6zgiirliigli saglamaktadir. Bu da, oyuncuya kendi karakterini gerceklestirme
imkan1 vermektedir (Ozer v.d. 2006: 56).

Cocugun kendi problemini daha bu yaslardan kendisinin ¢6zebilmesi,
bliylidiiglinde karsilastigir giicliikleri kendi kendine ¢dzmesi i¢in 6nemli bir 6n
hazirliktir. Bu nedenle ¢ocuk; oyun ortaminda 6zgiir olmalidir, oyundaki biitiin
problemleri kendi bagina ¢dzmelidir. Cézemedigi taktirde sadece oyun arkadaglarinin
yardimini almalidir. Cocugun oyunu, oyun i¢indeki davranislari biiyiikler tarafindan
kisitlanir ve engellenirse biiyiidiiglinde 6zgiirce davranamayan, pisirik, kararsiz bir
kisiligin ortaya ¢ikmasi miimkiindiir (Hazar 1996: 9-14).

[Ikdgretim donemindeki Ogrencilerin adeta bitmek tiikkenmek bilmeyen bir
enerjileri vardir. Bazen onlarin bu enerjileri, sakli bir saldirganlik diirtlisiinii de
besleyebilmektedir. Oyun, cocuklara enerjilerini bosaltma ve dogal saldirganlik
duygularin1 saglikli bir yoldan giderme sansit verir. Ayrica benlik olusumunda

oyunun 6nemli iglevi vardir (Yavuzer 1984: 199).

2.2.4.3. Fiziksel Gelisim A¢isindan Etkisi

Oyunlar ¢ocuklarin bedenlerini tanimalarini ve dogustan itibaren gelen hareket
etme isteklerini karsilamay1 saglar. Oyunun igerisinde, 6zellikle miicadele oyunlari
icerisinde cocuklar siirekli olarak kosmak, ziplamak, tirmanmak, ¢ekmek, itmek,
bogusmak, tasimak kisaca viicut 6zellikleriyle miicadele etmek durumundadirlar ve

bu miicadelede ¢ocugun icersine girmis oldugu hareketlilik 6ncelikle solunum,
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dolasim ve sindirim sitemini olumlu etkilemektedir. Ayrica oyun, i¢ salgi
bezlerinden daha fazla salgilama yapilmasina katkida bulunarak i¢ salg1 bezlerinin de
gelismesini hizlandirmaktadir (Hazar 1996: 9-14).

Bisiklete binmek, ip atlamak, tirmanmak ve top oyunlar1 ¢ocukta biiylik kas
gelisimini hizlandirir. Ac¢ik havada oynanan oyunlar sayesinde ise gilines 1sinlarindan
yararlanarak D vitamini alir, oksijen ve temiz hava sayesinde istah1 artar ve daha
rahat uyur. Denge oyunlari, top oyunlari ve benzer calismalar ¢ocugun giiclinii
yerinde ve zamaninda kullanma aligkanlig1 kazanmasini saglar.

Hareketli oyunlar gelisme cagindaki cocuklarda su sistemlerin gelismesini
saglar:

» Biiylik ve kiigiik kas sistemleri
» Dolasim sistemleri

» Solunum sistemi

» Kemik ve eklem yapilar1

» Sinir sistemi

Bu sistemlerin gelismesi kendini su sekilde gosterir;
» Kuvvet gelisimi
» Cabukluk gelisimi
» Hareketlilik ve esneklik gelisimi
» Dayaniklilik gelisimi

» Koordinasyon ve beceri gelisimi olarak gosterir (Tuncor 2000:5).

2.2.4.4. Dil Gelisimi Uzerine Etkisi

Bes yasindan sonraki oyunlarin tamaminda c¢ocuklar birbirleriyle diyalog
kurarlar. Biitlin bu dilsel eylemlerin ¢ocugun dil gelisimine olumlu yonde etkileri
vardir. Oyun sayesinde ¢ocugun kelime dagarcigr gelisir. Bu, ¢evrelerindeki
varliklarin isimlerini 68renmesiyle olabildigi gibi, akranlarindan yeni kelimeler
O0grenmesiyle de miimkiindiir. Bu yollarla yeni 6grendigi kelimeleri kullanmaya
baslar, boylece konusma becerisi de artar. Oyun igerisinde sdylenen tekerlemeler,
sarkilar ya da sorular, cevaplar ¢cocugun dil gelisimine katkida bulunur.

Yawkey ve dig. (1999), dil gelisimi ile kavramaya yonelik gelisimin yakindan

ilgili oldugunu savunur. Ayrica oyunun, g¢ocugun dilini kullanmasinda, yeni
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gelismeye baslayan okur-yazarlikta ve dykiileme yeteneginde dnemli bir etkiye sahip

oldugunu da ifade etmektedirler.

2.2.4.5. Zihinsel Gelisim Uzerine Etkisi

Oyun igerisinde cocuk siirekli olarak zihinsel faaliyet igerisindedir. Yeni
kavramlar1 ve nesneleri tanima ve kullanmay1 6grenen ¢ocuk, farkinda olmadan bu
kavramalar1 ve nesneleri birbiri ile mukayese ederek 6zelliklerini kavramaya ¢alistigi
i¢cin oyuna, ¢ocugun zihinsel antrenmani da denilebilir. Oyun aninda ¢ocuk siirekli
olarak diigiinme, algilama, kavarama ve simgeleme gibi zihinsel ydnden, soyut
yetenekler acisindan bir faaliyet icerisindedir (Ozer v.d. 2006: 56).

Oyun yoluyla ¢ocuk biiyiikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6l¢me,
sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek ¢cok kavrami; eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢ozme gibi birgok zihinsel islemi 6grenebilir
(Mangir ve Aktas 1993: 17). Cocuklar oyun oynarken karar verme, bellek, strateji,
gozlem, rakamsal akil yliriitme, problem ¢dzme ve yaratict diisiince gibi dnemli
biligsel becerileri gelistirebilirler.

Zengin igerikli oyun, yaratict (¢ok yonlii) diisiinme bicimiyle iliskilidir.
Vygotsky’ye gore ¢ocuklar, diisiinceyi, hareketlerden ve nesnelerden ayirma
yetenegini oyun sayesinde gelistirir. Hafizay1 ve hafiza tekniklerini kullanmayni,
hikaye anlatma, sebep-sonug iliskisi kurma yeteneklerini de gelistirebilen oyun,
Piaget’in oyun teorilerinin onemli bir pargasi olan, sembolik diisiinmeyi gelistirir
(Aktaran: Yawkey ve dig.1999: 51).

Karabacak (1996), egitimde 6grenmeyi saglama faaliyetinin ilk basamaginin
ilgi uyandirma, dikkati saglama ve giidileme oldugunu vurgulayarak; o6gretim
faaliyetlerinde bu ilgiyi canlandirmak, dikkati toplayabilmek i¢in oyunla 6gretimden
mutlaka yararlanilmasi gerektigini soylemektedir

Cornell (2000) de matematik egitiminin ilging ve eglenceli olmasi gerektigine
dikkat c¢cekmis ve matematik derslerinden Ogrenciler hoslanmalidir ki egitimde
O0grenme ve motivasyon artabilsin seklinde bu durumu ifade etmistir (Koroglu ve
Yesildere 2002: 8). Oyun ve etkinliklerle 6gretim, en ilgisiz, en zor ve en az gidiili

goriinen O6grencileri bile derse katabilecek 6zellige sahiptir.
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2.2.5. Oyunun Planlanmasi

Plan, genel olarak bilgi, beceri kazandirmada amaca, en kisa ve en kolay
yoldan varabilmek i¢in; takip edilecek islemleri ve yapilacak isleri diizenleme, siraya
koyma demektir. Oyunlar, bir amaca yonelik olarak oynanmalidir, bu nedenle eger
Ogretmen, Ogretim esnasinda oyunu kullanmaya karar vermigse oncelikle oyunun
planin1 yapmalidir (Altunay 2004:35).

Secilen oyunlar hangi beceriler hangi davraniglari kazandirmayi
amacladigimiz bilinmelidir. Yani planda ilk 6nce oyunun amacinin ne olduguna
karar verilmelidir. Ayrica oyunu oynayacak dgrencilerin 6n 6grenme diizeyleri, 6n
yeterliliklerinin, hazir bulunusluklarinin 6l¢iilmesi de gerekebilir.

Oyunun amac1 belirlendikten sonra hazirlik agsamasinda oyunun bireysel mi
yoksa grupla m1 oynanacagi belirlenmelidir. Eger grupla oynanacaksa kag¢ kisilik
gruplar olacagina ayrica siireye, oyun i¢inde gerekli ara¢ gereclere ve bunlarin nasil
kullanilacagina karar verilmelidir. Bu ara¢ gerecler oyundan once gerekli yerlere
yerlestirilmelidir. Oyunun uygulama kisminda oyunun nasil oynanacagi
planlanmalidir. Oyuna nasil giris yapilacaginin, oyun siirecinde 6gretmen ve dgrenci
rollerinin belirlenmesinin bu agsamada saglanmasi gerekir. Oyun bittikten sonraki
oyunun degerlendirme kisminda baslangicta belirlenen amaclara ulasilip
ulagilmadigina karar verilir. Bu asamada oyunun O&grenciler iizerindeki etkisi
arastirilir, boylece bu oyunun tekrar edilip edilmemesinin kontrolii de saglanmis olur.
Ayrica Ogrenciden almman doniitlerle oyunun eksik yanlari tespit edilerek nasil
gelistirilebilecegi tizerinde durulmalidir (Develi ve Orbay 2003).

Orlich v.d (1985) e gore Simif-ici oyun diizenlerken gz Oniline alinacak
ilkeler soyledir (Pehlivan 1997: 27-28):

1. Upgulanacak Oyunun Secimi 2. Oyunun Hedeflerini Hazirlama
* Kurs hedeflerinin goz éniinde tutulmasi * Oyunun konusunu se¢me
« Ogrenci ihtiyaglarini belirleme

* Oyunun alanini belirleme

* Mantigint gézden gegirme
o * Oyunun hedeflerini ayrintili belirleme
* Oyunun tipini se¢me

« Ozel hedefleri yazma
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3. Oyunla Ilgili Veriler Toplama

« Intivag duyulacak verileri belirleme
* Veri kaynaklarini belirleme

* Verileri orgiitleme

» Uygulanabilecek modelleri arastirma

5. Oyun Materyallerini Gelistirme
* Senaryo yazma

* Rolleri iyilestirme

* Oyun yonelimlerini hazirlama

» Yardimct materyalleri belirleme

4. Bir Oyun Modeli Desenleme

* Oyunculart belirleme

* Oyuncularin amaglarini belirleme

* Oyuncularin kaynaklarini belirleme

* Oyuncu etkilesimlerini belirleme

6. Oyunu Oynama

* Mantigi kontrol etme

* Materyalleri gézden gecirme
* Oyuncular: yoneltme

* Oyunu oynama

7. Oyunu Degerlendirme

* Oyun sonrasi analizleri hazirlama

* Bantlari gozden gegirme

* Oyunun hedeflerini test etme

* Oyunu yeniden diizenleme”

2.2.6. Oyunun Ogretimi ve Yonetimi

(Tural 2005:113)

Ogretim esnasinda kullanilan oyunun, normal oyunlardan farki olabilmesi

i¢in bu egitici oyunlar sadece eglendirici degil ayn1 zamanda 6gretici de olmalidir.

Bu nedenle oyunun uygulanmasina baglarken ve oyun esnasinda bazi1 durumlar gz

onlinde bulundurulmalidir ve oyunda Ogretim kurallarina uyulmahidir ki oyun

esnasinda herhangi bir karisiklik, belirsizlik yasanmasin ve oyun egitime katkida

bulunabilsin.

Oyun 6gretiminde su hususlara dikkat edilmelidir (Arac1 2001: 381-382):
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1. Oyun o&gretilmeye baslanmadan once iyice 6grenilmeli, bir oyun plani
hazirlanmali, gerekli materyaller hazirlanmali ve bu arag- gerecler hakkinda gerekli
bilgi verilmelidir.

2. Ogrenciler oyunun yapisina ve amacina gore uygun bir diizene sokulduktan
sonra bir belirsizlik ve kargasa ¢ikmamasi i¢in oyun adi ve kurallari, avantaj
saglayan durumlar, oyunu baglatan ve durduran seslerin 6nemi hem baginda hem de
gerektigi yerde uygulama esnasinda agiklanmalidir.

3. Oyuna baslamadan oOnce gerekli emniyetin saglanmasi ic¢in tedbirler
alinmali, 6grencilerin giivenligini tehdit edecek olumsuzluklar ortadan kaldirilmali
son olarak anlagilmayan bir noktanin kalmadigindan emin olunmalidir. Once deneme
amagch basit oyunlar, varsa bilen 6grencilerle baslanmalidir ki oyun diger 6grenciler
tarafindan daha iyi kavranabilsin.

4. Oyunun yapisina gore, herkesin oyuna katilmasi i¢in ebelerin degistirilmesi
sartiyla gerekiyorsa ebeler ve grup liderleri belirlenmeli ve gorevleri agiklanmalidir.
Ayrica oyuncu sayist fazla ise, oyuncular da yine doniisiimli olarak oyuna
katilmalidir.

5. Oyunda gruplar veya ciftler olusturulurken, fiziki giic olarak denklik
saglanmalidir. Gerekirse hem ¢ocuklarin daha ¢ok zevk almasi i¢cin hem de gii¢
dengelemek amaciyla oyunu yoneten kisi de oyuna katilmalidir.

6. Gruplarin birbirlerine karistirilmamasi, rahat ayirt edilebilmesi i¢in, degisik
forma veya kurdeleler kullanilmalidir.

7.0yunda kural dig1 davraniglara géz yumulmamali ve kurallar1 ihlal edenler
cezalandirilmalidir. Ancak oyun, yarisma Ozelligi tasimamali ve hata yapan
ogrenciler oyun disina alimmamalidir (Bilen, 1999). Kaybeden veya hata yapan
oyunculara ceza puami verilerek oyuna devam etmeleri saglanmalidir. Higbir
cocugun zavalli duruma diismesine izin verilmemelidir.

8.Eleme yapilmas1 gerekiyorsa, bir kisi degil birkac kisi kalincaya kadar
devam edilmeli, kalan oyuncular basarili sayilmalhdir. Kaybeden gruba veya
oyuncuya cesaret verilmeli ama taraf olunmamalidir. Oyuncu, kaybetmeyi
kabullenmeli fakat kolayca pes etmemelidir. Oyunda cezanin yaninda &diil de

olmalidir. En iyi 6dil alkistir. Yalmiz oyuncularin takim arkadaslarina tesvik
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amaciyla yaptiklar1 bagrigmalar ve giiliismeler engellenmelidir. Cok fazla rekabetten
kacinilmalidir.
9. Oyun kendi kendine sona ermemeli, ilgide azalma goriildiigii zaman, ya
oyunda degisiklik yapilmali ya da oyun degistirilmelidir.
10. Geriye bakmak: Oyun bittikten sonra, &gretmen oyun oynarken

Ogrencilerle sorulan sorular hakkinda biraz konusmalidir (Ericksen v.d.1991: 260).

2.2.7. Matematik Dersinde Kullanilan Egitsel Oyunlarin Amacglar:

Gegmiste egitimin amaci, bireye bilgi ve beceri kazandirmak, ¢ocugu yetiskin
toplumuna hazirlamakken bugiin egitimin amaci ise siirekli degisen toplum
kosullarina uyum saglayabilecek her tiirli soruna yeni c¢oziimler getirebilecek
bireyler yetistirmek ve ihtiyagc duydugu bilgi, beceriyi nerede ve nasil
kazanabilecegini bireye 6gretmektir (Razon 1997: 703).

Diinyadaki iilkelerin ilkdgretim matematik Ogretim programlarindaki ana
amaglar incelendiginde hemen hemen hepsinde “problem ¢ozme becerisi”
kazandirmanin 6nemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Ancak bu programlarda
problem ¢6zme, matematiksel islemleri uygulama araci olarak yansitilmis, 6grenciler
problem ¢dzmede bile matematik dgretimine aykiri bir yontem olan ezber yontemine
yonlendirilmistir. Cesitli aragtirmalar, matematik 6gretiminin okullarda 6grencilere
problem c¢ozme becerisini kazandirmaya yardimci olacak diizeyde olmadigini,
ozellikle ilkogretim 6grencilerinin problem ¢ézme becerilerini gelistirmede basarinin
diisiik oldugunu ve bu durumun Ogrencilerin zaten Onyargiyla yaklastiklar
matematik dersinden uzaklagmalarina neden oldugu goriilmiistir (Koroglu ve
Albayrakoglu, 1997).

[Ikdgretim matematik konularinin sevdirilmesinin ne denli énemli oldugu;
ilkdgretimden itibaren matematige karsi olumsuz tutum gelistiren 6grencilerin igin
bu durumlarmi ileriki yillara da yansitmalarindan anlagilmaktadir. Iste burada
senaryolar ile O0gretim 6nem kazanmaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuk pek cok seyi
kendi kendine deneyerek 6grenir, kendisini yeni yeni tantyan ¢ocuk, gizli gii¢ olarak
var olan yeteneklerini fark eder ve gelistirir, bircok beceriyi zorlamadan kazanir,

yetiskin ve dis diinyanin baskisindan kurtulur (Razon 1985: 57-64).
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Matematikte kullanilan egitsel oyunlar matematik dgretiminde degisik amaglar igin
kullanilabilir. Bu amaglart asagidaki sekilde siralamak miimkiindiir:

— Smifi giidiilemek ve ilgi yaratmak,

— Ogrencileri denence kurmaya ve stnamaya yoneltmek,

— Belli temel kavramlar1 ve becerileri gelistirmek (Aksu 1991: 44-45).

[Ikdgretimde matematik dgretiminde oyunlarin kullanilmast iki sekilde olabilir:

a) Oyunun i¢ine matematik bilgiyi yerlestirme,

b) Matematik bilgiyi oyunlastirma (Biricik 1999:9).

Oyunlarin matematik 6gretiminde kullanilmasinda dikkat edilecek en 6nemli
nokta, oyunun amacini unutmayip, matematik bilginin arka plana itilmesine engel
olmaktir. Oyunlar, 6gretilen bilginin kazanilmasindan sonra bilginin pekistirilmesini,
ogrencilerin aktif olarak katilimini saglar; ........ motivasyonlarin1 artirir  ve

matematiksel performanslarii gelistirici, etkileyici deneyimler kazanmalarini saglar

(Geer 1992: 19-21).

2.2.8. Ogrenme Etkinligi Nedir ve Nasil Hazirlanir?

Etkinlik, smif ortaminda Ogrenmenin hedeflerine uygun olarak
gerceklestirilen, 6grenme siireci i¢indeki konularinin 6grencilere somutlastirilarak,
gorsellestirilerek, eglenceli hale getirilerek, ilgi ¢ekici kilarak, farkli sekillerde ve
gerektiginde c¢esitli araglar kullanilarak yapilan her tiirli aktivite olarak
diisiiniilebilir. Oyunlar1 tamamlayic1 6zelligi oldugu bilinen etkinliklerin amaci;
geleneksel egitim anlayisinda pasif durumda olan O6grenciyi aktif hale getirerek
ogrencinin dikkat ve algisini harekete gegirmek ve giidiillenmesini saglamaktir.

Bir olusturmaci etkinlik hazirlanirken 6gretmenin dikkat etmesi gereken
noktalar asagidaki gibidir:

1. Derse etkinliklerini asagidaki noktalara yanit arayacak sekilde planlayarak
gelmeli, etkinlikleri gilinliik yasamla ilintili olacak sekilde se¢gmelidir..

a. Ogrenilecek kavram nedir?

b. Bu kavrami 6grencilere buldurmak i¢in ne tiir etkinlikler planlamaliyim?

¢. Bu kavramin hayatimizdaki yeri nedir?

d. Bu kavramin diger kavramlarla iliskisi nedir?

e. Ogrenciyi kavrama sezgisel olarak nasil hazirlayabilirim?
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2. Etkinliklerde somut materyallerden, modellerden yararlanmalidir.

3. Ogrencinin etkinligi yaparkenki sorularina yamit verirken ¢ocugun ulagmasi
gereken sonuglart sdylememeye Ozen gostermelidir; ¢ocugun sonuca varmasini
kolaylastiracak yonlendirici sorular sormalidir.

4. Cocugun vardig sonuglari agiklamasini, savunmasini istemelidir.

5. Ogrencileri, degisik ¢oziim yolu bulmaya tesvik etmelidir. Amag
ogrencinin dogru cevabi bulmasindan c¢ok, onun anlayip anlamadigin1 6grenmek
olmalidir.

6. Ogrencilerden bulduklar1 sonuglari tablo kullanarak diizenlemelerini
istemelidir.

7. Ogrenciler yeterince deneyim kazandiktan sonra genellemelere
gecilmelidir.

8. Etkinlikler yapilirken, ¢ocugun buldugu sonuglar1 hem sézel hem de
sayilarla ifade etmesini istemelidir. Cocuklari, matematiksel terminolojiyi
kullanmaya tesvik etmelidir.

9. Soru sorulduktan sonra Ogrencilerin diisiinmelerine firsat tanimalidir.
Ogrenciyi konusurken dinlemeli, dogru ya da yanlis diye yargilamamalidir.

Yukarida belirtilen asamalar toparlanacak olursa bir olusturmaci matematik

etkinliginin bazi ana hatlar1 $dyle siralanabilir:

1. Sezgisel Asama: Bu agamada bir soru ya da problemle 6grencilerin dikkati
kavrama c¢ekilmelidir ve diistinmeleri saglanmalidir.

2. Yapilandinilmis Etkinlik: Burada kavrama yonelik bir etkinlik verilir. Bu
asamada c¢ocuklarin kendi stratejilerini gelistirmelerine firsat taninmalidir.

3. Tartisma-Aciklama: Bu asamanin konusu; bir 6nceki asamada ortaya c¢ikan
gozlemler, sonuglar, ¢dziimler ve desenlerdir. Ogrencilerin bunlar {izerine
konusmalar1 ve diisiinmeleri saglanmalidir.

4. Kavrama/ Kurala Ulagma: Bu asamada 6grencinin etkinligi yorumlayarak bir
sonuca, bir genellemeye ulasmasi saglanmalidir.

5. Uygulama: Bu asamada ¢ocuk yeni 6grendigi bilgiyi yeni bir duruma ya da
probleme uygular.

6. Degerlendirme:  Son  asamaya  birakilmamali,  siire¢  igerisinde

degerlendirmeler yapilmalidir. Degerlendirme sonucunda ¢ok adimli
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problemler verilebilir, 6grenci ile goriisme yapilabilir; bireysel ya da grup

projeleri verilebilir (Olkun ve Toluk Ugar 2007: 64—65).

2.2.9. Etkinligin Onemi

Hizla gelisen ve degisen diinyamizda genellikle, 6grenciler tarafindan sikici,
sevilmeyen ve soyut bir disiplin olarak goriilen matematigin yeri ve énemi giderek
artmis buna bagl olarak matematigin O0gretimi de bu gelismelere paralel olarak
degismektedir (Aksu 1991). Matematiksel diisiinmenin temellerinin atildigi ve
matematige ilk tutumun gelistirilmeye baslandigi ilkdgretim okullarinda uygulanan
matematik Ogretiminin “hayattan kopuk, kuru ezberci ve otoriter” oldugu ve
cocuklarin kisilik gelisimine imkan vermedigi, ancak 6grencinin miimkiin oldugu
kadar ¢cok duyu organinin 6grenme islemine katilacagi etkinliklerin diizenlenmesinin
daha iyi 6grenme saglayacagi bilinmektedir(Yalin 2003). Zaten yasanti konisinin
dayandig: bilimsel arastirma bulgularina gore de insanlar 6grendiklerinin; %83 {inii
gorme, %11’in1 1gitme, %3,5’ini koklama, %1,5’ini dokunma ve %]1’ini de tatma
duyulariyla edindikleri yasantilar yoluyla 6grenmektedirler. Zaman sabit tutulmak
lizere insanlar; okuduklarinin %10’nunu, isittiklerinin %20’sini, gordiiklerinin
%30’unu, hem goriip hem isittiklerinin %50’sini, sdylediklerinin %70’ini ve yapip
sOyledikleri bir seyin ise % 90 nin1 hatirlamaktadirlar (Cilenti 1988).

Matematik egitimiyle Ogrencilerin mantikli olarak diisiiniip, Oriintiileri,
iliskileri tanima ve genelleme yapabilme yeteneklerini, yaratici ve sezgisel
diistinmelerini, zihinsel bagimsizliklarim1 ve estetik degerlerini gelistirebilmeleri
amaglanmaktadir. Ogrenci, matematik 6gretimi sayesinde kazandigi yeteneklerle
diistincelerini acik ve kesin olarak belirtebilmeli, verileri sistematik olarak
diizenleyebilmeli ve yorumlayabilmedir. Ogrencilerin bir problem karsisinda
kaliplasmis ve ezberledigi bilgilerden ¢6ziime gitmesi degil, arastirarak, kesfederek,
hipotezler kurarak ¢oziim yollar1 iiretmesi saglanmalidir. Yani etkili bir matematik
dersinde oOgrencilere kavramlarin, olaylarin yaparak yasayarak kazandirilmasi,
ogrencilerin zihinsel olarak aktif hale getirilmeleri gerekmektedir (Kilig 2001). Her
bireyin 0grenme siirecinde aktif hale getirilmesini ve kendi 6grenmesinden sorumlu
olmasini savunan olusturmaci yaklagima dayali olarak modellendirilmis matematik

Ogretiminin etkinlik ve oyun oOrnekleriyle giiclendirilmesinin 6nemi, giin gegtikce
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daha iyi anlasilmaktadir. Bu nedenle 6gretmen, sinifta tekdiize bir anlatim ve tek bir
yonteme bagli kalmamali, yontem g¢esitliligine gitmeli ve problem ¢6zmeye dayali
0grenme, proje temelli 68renme, isbirligine dayali 6grenme ve drnek olay incelemesi

gibi cagdas 6gretim stratejilerine daha fazla yer vermelidir (Inan 2006: 42,43).

2.2.10. Oyun ve Etkinliklerle Ogretim ilkeleri

Geleneksel egitim anlayisinda Ogrencinin bireysel farkliliklarina 6nem
verilmeyerek, pasiflestirilmesine ve pasif durumdaki 6grencinin 6grenemeyecegini
ileri siiren ¢oklu zeka kurami, 6gretmenlerin siniflarinda farkli 6gretim modellerinin
bir arada uygulanmasmi gerektiren ¢oklu o6gretim yaklagimini benimsemelerini
tesvik etmektedir (Saban, 2002).

Ogrenmenin aktif bir siireg, 6grencilerin de farkli zeka yapilarma sahip
olduklar1 goz Oniine alindiginda, matematik derslerinde miimkiin oldugu kadar
ogrencilerin etkin katilimini saglamak amaciyla 6grencilerin farkli zeka alanlarina
yonelik etkinlikler hazirlanmasi1 olduk¢a Onemlidir. 2005 yilinda uygulamaya
konulan ilkdgretim matematik 6gretim programinda da sinif ortaminda kullanilacak
etkinlik ve oyunlarda 6grencilerin farkli zeka alanlarinin ve bireysel farkliliklarinin
g6z onilinde bulundurulmasi gerektigi belirtilmektedir (Kutluca v.d. 2009:2)

Kyriacou (1992)’ye gore Barnes (1989) da c¢oklu zeka kuramiyla i¢ i¢e olan
aktif 6grenme i¢in yedi temel ilke belirlemistir.

* Amagcci: Etkinlikler 6grencinin ilgisine gore belirlenir.

« Yansitict: Ogrenci 6grendigi seyi yansitir.

« Uzlagmaci: Ogretmen ve dgrenci yontem ve amaglarda anlagirlar.

» Elestirel: Ogrenci grenmeyi yorumlamanin farkli yonlerini tartisir.

« Karmasik: Ogrenme etkinlikleri gercek hayatin karmasasini yansitir.

« Durum diirtiisii: Ogrenme etkinlikleri ihtiyaglardan kaynaklanir.

* Mesguliyet: Ogrenme etkinlikleri ger¢ek hayattan drnekler sunar.

Sonmez (2001), egitsel oyunlarin segilip kullanilmasinda hedef davraniglar
kazandiracak nitelik, Ogrencilerin yasina, cinsiyetine, genel ahlak ilkelerine
uygunluk, smif ortaminda uygulanabilirlik, kolay anlasilir olmasi, fazla zaman

almamasi, 6grencilere istenmedik davranislar1 kazandirmamasi, 6grenci icin tehlike
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yaratmamasi, Ogretici egitici nitelige sahip olmasi ve Ogrencilerin zevk almasini,
eglenmesini saglayabilmesi gibi kurallara uyulmasi gerektigini belirtmektedir.

Ancak normal bir etkinlikle egitici bir etkinlikle arasinda fark vardir. Egitici
bir etkinligin, diger etkinliklerden farkli olabilmesi i¢in 6ncelikle etkinligi ve oyunu
kullanacak &gretmenin bazi kurallara uymasi gerekmektedir. Oncelikle siireg
icerisinde eksiklikleri fark edip diizeltecek olan ve kilavuz gorevi goérecek olan
ogretmen, konuya baslarken de konuya hakim ve hazirlikli olmalidir. Ogretim ortami
olan smif ve materyaller 6gretmen tarafindan bu etkinlige ya da oyuna hazir hale
getirilmelidir.

Secilen etkinlik ya da oyun hazir alinmamali, hazir alinsa bile 6grencilerin
bireysel kapasiteleri gbz Oniine alinacak sekilde yeniden diizenlenmeli ve biitiin
cocuklarin etkinliklere katilmalar1 saglanmalidir. Ogretmen planlama yaparken,
smifta zayif, sisman, kisa, ¢ok becerikli veya beceriksiz, girisken, cekinik, hatta
bedensel Oziirlii ¢ocuklarin oldugunu goéz Oniine almali ve etkinlikleri buna gore
planlamalidir. Oyun ve etkinlikler sayesinde ogrenciden sadece matematiksel
diizeyde degil sosyal diizeyde de gelisim beklendigi i¢in, oyun esnasinda baskalarini
oldugu haliyle (Oziirlerini) kabul etmeyi, onlarin farkli bireysel yeteneklerine de
saygl gostermeyi de vurgulamak gerekir (Tamer, 1990: 15).

Ogrenci igin egitim ortami sikici, bunaltict olmamali, aksine dgrenciye rahat
edebilecegi, giivenli bir ortam saglanmalidir. Hem materyaller zararli olmamali hem
de ortam Ogrencinin Ozgiirce hareket edebilecegi, bireysel becerisini oyunda
uygulama olanagr bularak oyuna katkida bulunmasini saglayabilecegi sekilde
ayarlanmalidir. Ogretmen materyalleri 6zellikle derse giris kisminda kullanacag
zaman Ogrencinin dikkatini c¢ekecek sekilde renkli materyaller se¢melidir.
Ogrencinin davranislarinin sézel olarak da olsa pekistirilmesi, olumlu davranislarin

oraninin artmasini, dolayisiyla istenmeyen davranislarin azalmasini saglayacaktir.

2.2.11. Matematik Ogretimine Oyun ve Etkinliklerle Ogretimin Katkilari
Matematik dersi yalniz iilkemizde degil pek ¢ok gelismis iilkede de sorun

yasanan bir ders oldugu icin cesitli iilkelerde bir¢ok aragtirma yapilmis ve bu

sorunlarda Ogretmenlerin 6gretim yontemlerinin de rolii oldugunu gostermistir.

Goodlad (1987) “Okul Denilen Bir Yer” adl1 ¢aligmasinda okullarda kullanilan temel
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Ogretim yonteminin diiz anlatim ydntemi oldugunu; ikili ¢aligmalara, kii¢lik grup
caligmalarina ya da alternatif ¢alismalara yer verilmedigini ve matematik dgretimine
aykir1 olan ezbere dayali egitim yapildigini saptamistir (Kéroglu ve Yesildere 2002).
Diiz anlatim yontemlerinin egitimde yetersiz kaldigi, herkes tarafindan kabul edilen
bir gercektir. Geleneksel 6gretim yontemlerinde ezberledikleri bilgilerle mezun olan
Ogrencilere diisiindiiren, aragtirmaya yonelik etkinliklerin sunulmadigi, bilgiyi
kullanma, problem ¢6zme kisacas1t bilgiyi yeniden yapilandirma firsatlar
verilmemektedir (A¢ikgdz 2002).

Stake ve Easyley’in c¢alismalari, egitimde yiiksek diizeyde diisiinme
becerilerinin gelistirilmesine, bilimsel bilginin giinliik yasamda uygulanmasina, ya
da arastirmaya dayali 6gretime daha az yer verildigi, cogu d6gretmenin temel bilgi ve
tanimlart ders kitaplarindan ogrettiklerini  ortaya c¢ikarmistir. Ayrica bazi
aragtirmalar, matematik 6gretmenleri arasinda giincel 6gretim yonteminin anlatima
ve tebesire bagli oldugunu saptamistir (Koéroglu ve Yesildere 2002).

Geleneksel 6gretim yontemlerinde Rosenthal (1995)’e gore kliselesmis tipik
matematik derslerinde basar1 i¢in potansiyele sahip, ¢ok sayidaki Ogrencinin
matematige karsi ilgisi azalmakta ve matematik derslerinden basarisiz olmaktadirlar,
ogrencileri pasiflestirmekte ve dersten uzaklagtirarak yalnizliga iten geleneksel ders
formatinda islenmektedir. Bu nedenle denilebilir ki 6grencilerin derslere fazla
katilmadig1, 6gretmenlerin aktif, 6grencilerin pasif durumda oldugu, egitimin sikici
bir hale geldigi geleneksel yontemin matematik derslerinde kullanilmasinin biiyiik
stirliliklar: vardir.

Sorgulayan, arastirma yapan, diisiinen, yorum yapan, kendi birikimleri ile bir
durumu kendi ciimleleriyle ifade edebilen ve farkli bir durumla karsilastigr durumda
edindigi bilgileri transfer edebilen bireyler, kendi hayatlarinda karsilagtiklar
problemlerin iizerine gidebilecek ve ¢oziim bulabileceklerdir. Ancak var olan
bilgileri sorgulamadan kabul eden ve sadece sunulan bu sablona iliskin sorulari
cevaplayabilen bir kisinin konuyu 6grendigi degil ancak ezberledigi sdylenebilir ki
bu, kalic1 bir 6grenme olmayacaktir.

Anlasiliyor ki matematik O6gretiminde yillardan beri siliregelen ve verim
alinamayan geleneksel yontemlerden vazgecilmelidir. Ogrencilerde var olan ve

beraberinde bagarisizligi getiren olumsuz 6nyargi yok edilmeli ve yerine matematige
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sicak bakan ve olumlu tutum gelistirmis bireyler yetistirilmelidir. Bunun igin
bagvurulmasi gereken yontem Ogrenciyi merkeze alan aktif 6grenmedir. (Koroglu ve
Yesildere 2002).

Toluk’un TIMSS (Ugiincii Uluslararas1 Matematik ve Fen Arastirmasi)’in
matematigin bir desen arama bulma bilimi oldugunu temel alarak sordugu bir soruda
Tiirk 6grencilerin performansini irdeledigi makalesinde; aktif 6grenmede 6grencinin
bir matematikg¢i gibi verilen problemlerin ¢éziimiine ulagsmak i¢in mevcut durumlari
analiz ettigi, bir desen aradigi, bu desenleri diizenledigi ve ¢oziim yollar iizerine
yapilan sinif i¢i tartigmalar sonucunda bir genellemeye vardig: belirtilmistir. Bu tarz
bir matematik 6gretiminde konu Ogretiminin yaninda, veriye dayali akil yiiriitme,
bilgiyi diizenleme, genellemelere varma, kanitlama ve en 6nemlisi problem ¢6zme
becerisi gibi daha ileri diizey becerilerin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Aktif 6grenmenin bir pargast olan oyunun en Onemli yoni, Ogrencilerin
diisiincelerini dile getirerek yarismalarin stratejilerini paylagsmalaridir. Matematik
hem alt hem de iist diizey konularinin 6gretiminde, alt diizey beceri ve kavramlarin
ogrenilmesinde aligtirmalardan daha etkilidir. Motivasyonu artirir, kavramlarin
yeniden godzden geg¢irilmesini, matematiksel diisiincelerinin kaliciligini, beynin
gelismesini saglar, ogrencileri oyun siiresince aktif kilar ve rekabet becerilerini
artirir. Ogrencilerin bilgi ve kavrayis diizeylerinde yeni beceriler gelistirmelerine
yardim eder, matematikten aldiklar1 zevki, ayrica matematige ve kendilerine olan
giivenlerini artirir, matematige karsi pozitif tutumlar gelistirmelerine zemin hazirlar
(Monroe & Nelson, 2003: 20-23).

Yapilan arastirmaya gore aktif 6grenme kullanilarak yapilan bir §gretimde
Ogretmenle yapilan miilakat genel olarak degerlendirildiginde; etkinliklerin merak
uyandirict ve Ogretici Ozellige sahip oldugu, matematik dersini bir oyun gibi
eglenceli hale getirerek Ogrencilerin arkadaslari ile tartismalarmma ve iletisimde
bulunmalarina firsat sunup, matematiksel bilgilerini yapilandirmalarma katkida
bulundugu anlasilmaktadir. Ogrencilerin pasif oldugu bir 6grenme ortaminda dersin
sikic1 ve monoton olmasimin bu derse yonelik korkularini artirdigi ve kendilerine
giiven duymadiklar ancak derse aktif olarak katilarak 6grencilerin matematige olan
korkularinm azaldig1 ve kendilerine giiven duyduklari seklinde agiklanabilir. Ogrenci

goriiglerine ait bazi 6rnekler asagida sunulmustur (Kutluca 2009: 12):
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"1 “Daha once matematik ders kitabindan baska bir kaynak kullanmiyorduk
ama simdi bu etkinliklerle dersimizi isledik.”

Ul “Ders bu sekilde daha eglenceli ve zevkli gegiyor.”

Ul “Bizleri sadece dinlemeye degil diisiinmeye ve tartismaya da katarak
ogrenmemize yardimci oluyor.”

[ “...dersi bu sekilde islememiz giizel oldu. Onceki dersler zevk ve istek agict
hisler vermezdi. Bu etkinlikler derse katilimi artirdi.”

(1 “Onceki derslerde dikkatim cabuk dagiliyordu ancak bu sekilde iglenen
ders dikkatimi ¢ekti.”

"1 “Daha onceki islemis oldugumuz matematikte formiilleri ve kurallar
ezberliyordum. Bu sekilde yaptigimiz i¢in daha kolay anlamaya basladim.”

Ul “Daha once matematik dersini boyle islemezdik. Bu matematik farkliydi.
Matematik iglerken boyle etkinlikler yapmazdik. Etkinlikleri yaparken ilgim daha ¢ok
artti.”

Ul “Yapuan etkinlikler sayesinde matematige olan bakisimi degistirdi,
onceden matematikten korkardim ama korkumu azaltti. Kendime giivenim arttr.”

[ “Onceki derslerde 6gretmenimiz konuyu anlatip not almamiz icin tahtaya
vaziyordu. Bu dersimizde ise onceki dersimize gére tahtayr daha az kullandik.”

O Swuftaki oturma diizenimiz degisti. Kiime seklinde oturduk, arkamizda
oturan arkadaslarla karsilikl oturduk.”

Ul “ Herkes etkinliklerle goriislerini ve diisiincelerini belirtiyordu. Daha
sonra grup sozciimiiz etkinlikte sorulara verdigimiz cevabi diger grup arkadaslariyla
paylasiyordu.”

U “Arkadaglarimizla  bilgi  alisverisinde  bulunduk. Anlamadigimiz
durumlarda birbirimize destek oluyorduk.”

Aktif dgrenmenin vazgecilmez bir pargast olan oyunlar ve senaryolarla
matematik Ogretiminin amaci 0grencilerin kendi yas donemlerinde ilgi duyduklar
konular1 kullanarak matematigi sevdirmektir. Toplumda yasayan her insanin belirli
bir diizeyde bilmesi gereken bir bilim olan matematik, ilkdgretim kurumlarimizda

zorunlu olarak okutulan matematik dersi 6gretmenlerine diisen gorev; bu dersi uygun

O6grenme ortami olusturarak ve dgrencilere matematigi sevdirerek 6gretmektir.
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2.2.12. Ogretmenlerin Matematik Ogretiminde Oyun ve Etkinliklere Gerekli
Onemi Vermemelerinin Nedeni

Oyun ve Etkinliklere dayali 6gretimin yukarida belirtilen katkilariin yani
sira uygulama esnasinda yasattigi bazi sikintt ve smirliliklar da mevcuttur. Bu
yontem kullanildiginda 6gretmenin iizerine daha az yiik diisiiyor gibi goriinse de
aslinda 6gretmen, rehberlik goérevinin yani sira siif yonetiminde de oldukg¢a basarili
olmalidir. Aksi taktirde 6grenme ortamindaki kargasa ve 6grenmeyi olumsuz yonde
etkileyebilecek unsurlar1 ortadan kaldirmast miimkiin olmayacaktir. Biimen (2004)
ogretmenlerin yogun temposu dikkate alindiginda ¢oklu zeka kurami uygulanirken
zamanin yetmeyecegini vurgulamaktadir. Ayrica 6grencinin bilgiye ulasmasi da
olduk¢a zaman alacag i¢in 6zellikle kalabalik siniflarda bu yontemin uygulanmasi
Ogretmeni olduk¢a sikintili  durumlara sokacak, egitimi olumsuz agidan
etkileyebilecektir. ~ Kutluca’nin  yaptigt aym1  arastirmada bu  yOntemin
uygulanmasindan sonra Ogrenciler tarafindan bu yontemin degerlendirilmesi
istendiginde bazi1 6grencilerin yorumlar1 da asagidaki gibi olmustur (Kutluca 2009:
13):

[ “ Onceki dersimize gore sinifta daha bir giiriiltii oldu. Dersi dinlemekte
zorlandim™

"1 “ Gruptaki arkadagslarimin ¢ok fazla katkisi olmadi.”

U Konuyla ilgili notlarimizi defterimize yazmadik. Defterimize de notlar
alsaydik daha iyi olurdu.”

"1 “Grup iginde yapilan tartismalarda bazen sikiliyorduk.”

Bunlarin disinda aktif 6grenmenin yeni yeni kullanilmaya baslanmasindan
dolay1 6gretmenlerin ellerinde oyun ve etkinlik 6rneklerinin ¢ok fazla olmamasi da
yine bu yontemin kullanilmama nedenlerindendir. Egitim fakiiltelerinde de yeterli
egitimin verilmemesi, Ogretmenlerin bu yonteme yaklagimlarini olumsuz yone
stiriiklemektedir. Ayrica dgretmenlerin yeni oyun iiretme ya da oyunlart kendi
smiflarina ve Ogrencilerine gore diizenleme, materyalleri bulma konusunda da
hevesli olmadiklari goriilmektedir.

Yani etkinlik ve oyunla 6gretimin matematik 6gretimine olumlu yonde katkisi
oldugu gibi gelistirilemeyen ve goz ardi edilen bazi hususlardan dolay1 6gretmenlerin

sikint1 yasadigi goriilmektedir. Ogretmenin sikint1 yasamasi, dgretim ortamini, buna
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bagli olarak da 6grencileri olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle bu yontem
uygulanmadan once Ogretmenler bu yontemi kullanabilecek sekilde yetistirilmeli,
ortam, materyaller, kullanilacak oyun ve etkinlikler ©Onceden uygun hale

getirilmelidir ki bu yontemin avantajlarindan yararlanilabilsin.

2.2.13. Oyun ve Etkinliklerin Daha Fazla ve Daha Verimli Bir Sekilde
Kullanilmasi i¢in Ne Yapilabilir?

Oyun ve etkinliklerin 6gretimde kullanilmasinin avantajlar1 yaninda bazi
siirliliklarinin - olmasindan dolayr uygulamalardan ©once bazi noktalara dikkat
edilmelidir.

Oyun ve etkinliklerle 6grenme, her ne kadar biiyiik oranda basar1 saglasa da,
ders iyi tasarlanarak hazirlanmadigi taktirde dezavantajli duruma gelebilir. Hatch
(1998), e gore matematik siniflarinda oyun kullanilmasinin olasi dezavantaji,
ailelerin ve okul yonetiminin hoslanmayacagi bir durum olan fazlaca materyal ve iyi
organizasyon Yyapilabilecek mekan gereksinimidir (Rowe, 2001). Bu nedenle
okullarda 6gretmen-okul-veli isbirliinin saglanmasi, ders O6gretmenin yapilmasini
uygun gordigii ¢alismalarin, okul yetkilileri ve ziimre Ogretmenlerinden olusan
kurullarda tartisilmast ve okulun imkanlar1 dahilinde yapilabileceklerinin sene
basinda tespit edilmesi yararli olacaktir.

Matematik  Ogretmenleri  ¢ocuklarin  matematik ile ilgili  konular
arastirmalarina; kendi fikir, strateji ve yoOntemlerini pekistirmelerine yardimei
olmalar1 gerekirken kendi ilkdgretim ve orta dgretim tecriibelerinin sonucu olarak
matematik Ogretimine iligkin yetersiz giiven nedeniyle basarili olmalarinin tek
yolunun kurallar1 ezberletmek olduguna inanmislardir(Hill 1997, Baki ve Bell 1997).
Ogretmenlerdeki bu giiven yetersizligini azaltmak ve yeni dgretim yontemlerini daha
iyl kullanabilmelerini saglamak icin klasik 6grenme yontemlerinin etkili olmadigi
durumlarda aktif 6grenme- grup ¢alismasi yontemlerini de daha iyi Ogrenerek
uygulamalarina tegvik edici hizmet i¢i egitim programlar1 gelistirilmeli ve boylece
Ogrenciye kaliteli bir egitim imkani sunulurken 6gretmenlerin mesleki gelisimleri de
saglanmalidir.

Ogrencilerin ényargiyla ve korkarak yaklastiklar1 matematik dersinin egitimi;

eglenceli ve ilging olmali, proje, kavram, gosteri ve benzer aktivitelerle donatilmig
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olmali ki 6grenciler matematik derslerinden hoslansin ve egitimde Ogrenme ve
motivasyon artsin (Cornell 2000). Bu amagla egitim fakiilteleri, bu yontemleri
derslerinde kullanabilen ve okullarimizda okutulan mevcut matematik 6gretim
programlarin1 etkin sekilde kullanabilecek 6gretmenler yetistirmelidir. Mezun
Ogretmenlerin izlenmesi i¢in Egitim Fakiilteleri biinyesinde birer ekip kurulmali ve
alman doniitler degerlendirilerek kendi Ogretim programlarinin yenilenmesinde
kullanilmalidir. Bu, ulusal egitim sistemimiz i¢in olduk¢a yararli olacaktir (Koroglu
ve Yesildere 2002).

Tim bunlarin oncesinde etkinlik ve oyunlarin bir ydntem olarak
benimsenmesi ve bunun okul ve smf ortamlardaki degisimlerle gosterilmesi
gerekmektedir. Materyallerin, oyunlarin, etkinliklerin, 06gretim ortamlarinin
degismesinin gerekliligi fark edilip, bu yonde uzmanlarca ¢aligmalarin yapilmasi da

yine bu yontemin kullanilmasini kolaylastiracak ve yayginlastiracaktir.

2.2.14. Oyun ve Etkinlikle Ogretimde Ol¢me ve Degerlendirme

Bir sistemde genel olarak girdiler, siireg, c¢iktilar ve degerlendirme olmak
tizere dort 6ge vardir. Egitim sistemindeki kontrol, degerlendirme 6gesi tarafindan
yerine getirilir. Sistem ve Ogeler genel olarak asagidaki gibi bir sema ile ifade

edilebilir (Baykul 1999):

Siireg
Girdiler ——» (Egltlm Etklnhklerl) —V(;lktllar
' Degerlendirme

Sekil 2.3: Egitim Sistemi

Olgme ve degerlendirme, egitim kalitesinin yiikseltilmesi, eksiklerin tespiti,
geri doniit alinarak gerekli diizeltme ve diizenlemelerin yapilmasi agisindan egitimin
vazgecilmez parcalarindandir.

Olgme ve degerlendirmenin egitim ve &gretim icin onemi asagidaki gibi

siralanabilir:
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1. Ogrencinin davranisini nasil degistirecegi, nasil gelistirecegi ile ilgili
olarak dgrenciye bilgi verir.

2. Pekistireclerle yeterince basarili olan 6grenciyi motive eder.

3. Ogrenci hakkinda verilecek kararlara somut dayanaklar olusturur.

4. Ogretmenin kendini sorgulayabilmesini saglar, dgretiminin ne derece etkili
oldugunu goérebilmesine yardimci olur.

5. Uygulanan bir egitimin basarist hakkinda yoneticilere ve diger ilgililere
bilgi verir (Turgut 1995:9).

Etkinlik ve oyunla 6gretim yapilirken en basta konunun ne kadar bilindigine
dair bir degerlendirme yapilabilir. Buradan alinan sonuglar dogrultusunda 6grenci
diizeyine uygun oyun ve etkinlikler hazirlanabilir ya da elde var olan etkinlikler
diizenlenebilir.

Ogrencinin 6grenmesini degerlendirmek son asamaya birakilmamalidir. Yani
sonda, 6grenme siirecinin dogasina uygun olarak yapilan degerlendirmelerin yan
sira etkinlikler yiiriitiilirken (siire¢ igerisinde) de oOlgme ve degerlendirmeler
yapilmalidir. Etkinlikler esnasinda c¢ocugun sonuclar1 sbzel ve matematiksel
terminolojiyi kullanarak ifade etmesi saglanmalidir (Olkun, Toluk Ucar 2007: 65).

Oyun ve etkinlik kullanim siireci icerisinde de Ogrencinin stirekli
gozlemlenmesi ve eksiklerin, gelisimin fark edilmesi ve kaydedilmesi gerekmektedir.
Ara ara yapilan bu degerlendirmelerle eksiklik ve hatalara hemen miidahale edilip
yanlis bir Ogrenmenin gerceklesmesi aninda engellenebilir. Oyun ve etkinlik
kullanilarak yapilan bir 6gretim siirecinin sonunda da dgretim siirecinin amaca ulagip

ulagsmadiginin kontrolii amaciyla yeniden 6l¢gme ve degerlendirmeler yapilmalidir.
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3.BOLUM
MATERYAL VE YONTEM
3. Arastirmanin Yontemi
Bu bolimde arastirmanin hangi model kullanilarak yapildigi, evren,

orneklem, veri toplama arac1 hakkinda bilgi verilecektir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, ¢ok sayida elemandan olusan bir evrende, evren hakkinda
genel yargiya varmak amaciyla evrenin tiimii ya da ondan alinacak bir grup 6rnek ya
da orneklem iizerinde yapilan tarama diizenlemeleri olarak tanimlanan, genel tarama

modeli kullanilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, Kars 11 Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh ilkdgretim
okullarinin, ikinci kademesinde goérev yapmakta olan 141 matematik Ggretmeni
olusturmaktadir. Bu 6gretmenlerden basit tesadiifi 6rneklem yoluyla 43 bayan, 42

erkek olmak tizere 85 6gretmen, 6rneklem olarak secilmistir.

3.3. Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama aract olarak kullanilmak iizere arastirmaci
tarafindan 45 soruluk bir anket formu hazirlanmistir. Anket iki boliimden
olugmaktadir. Birinci boliimde ankete katilan Ogretmenlerin kisisel bilgilerine
yonelik 5 soru bulunmaktadir. Bu sorular, 6rneklemdeki 6gretmenlerin yas, cinsiyet,
ogrenim durumu, kidem yili ve mezun olduklar1 bdliimleri 6grenmeye yoneliktir.
Ikinci boliimdeki 40 soru ise arastirmanmin alt problemlerine ydnelik sorulardir.
Birinci boliimde arastirmaya katilan 6gretmenlerden, kimliklerini belirtecek herhangi
bir isaretleme yapmaksizin 1-5. sorularda kendilerine uygun cevabi isaretleyerek
kisisel bilgilerini kaydetmeleri istenmistir. Ogretmenlerin gériis ve diisiincelerine
yonelik ikinci boliim sorulart ise “Kesinlikle Katiliyorum.” , “Katiliyorum”,

“Kararsizim”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” secenekleri ile ifade
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edilmis ve yine Ogretmenlerden bunlar arasindan en uygun gordiikleri segenegi

isaretlemeleri istenmistir.

3.4. Veri Toplama Aracinin Uygulanmasi

[Ikdgretim ikinci kademede matematik derslerine giren &gretmenlerin,
matematik dersinde oyun ve etkinliklerin kullanimina y6nelik goriislerini aragtirmay1
amaclayan bu anket diizenlendikten sonra pilot uygulama yapilmistir. Bu uygulama
sonucu elde edilen veriler, giivenirlik ¢aligmas1 yapilmak iizere SPSS programina
aktarilmigtir. Giivenirlik katsayis1 olan Cronbach Alpha katsayist 0,73 olarak
hesaplanmistir. 0,60< o < 0,80 oldugunda olgegin oldukg¢a giivenilir oldugu
bilindiginden bu anketin oldukc¢a giivenilir oldugu tespit edilmis daha sonra 85

matematik 6gretmenin anketleri doldurulmasi saglanmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda cevaplari aranan alt problemlere yonelik olarak
toplanan veriler, bilgisayar ortaminda SPSS 16.0 programi kullanilarak istatistiki
cozlimler yapilmistir.

Ogretmenlerin yas, cinsiyet, kidem yili, 6grenim durumu, mezun olunan
boliim bagliklart altindaki kisisel bilgileri frekans ve yiizde olarak hesaplanmis ve
sonuglar tablolarla ifade edilmistir.

Ayrica o6gretmenlerin alt problemlere uygun olarak hazirlanan diger sorulara
verdikleri cevaplarin degerlendirilmesi “Kesinlikle Katiliyorum”,”Katiliyorum”,
“Kararsizim”, “Katilmiyorum”,”Kesinlikle Katilmiyorum” segeneklerine gore de
yine frekans ve ylizde olarak hesaplanmis bu da yine tablolarla gosterilmistir.
Aragtirmada 5’11 likert tipinde bir 6l¢ek kullanilmistir. Bu anketteki her bir maddeye

verilen cevaplarin degerleri asagidaki gibi degismektedir:

Kesinlikle Katilmryorum :1.00

Katilmiyorum :2.00
Kararsizim :3.00
Katiliyorum :4.00
Kesinlikle Katiliyorum :5,00
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Ogretmenlerin alt basliklarla ilgili bu sorulara verdikleri cevaplarinin yas, cinsiyet,
kidem yili, 6grenim durumu, mezun olunan bolim basliklart altindaki kisisel
bilgilerine goére homojen bir dagilim gosterip gostermedigine ‘“Varyanslarin
Homojenligi” testi ile bakilmistir. Anova testi kullanarak yine dgretmenlerin yaslari,
kidem yillari, 6grenim durumlari, mezun olduklar1 boliimler ile, t-testi kullanarak da
ogretmenlerin cinsiyetleri ile alt bagliklara verdikleri cevaplar arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigina bakilmis, hangi sorularda anlamli farklilik oldugu
belirlenmistir. Sonrasinda cinsiyet faktorii hari¢ diger kisisel 6zellikler icin yapilan
“Post Hoc” testi ile de anlamli farklilik bulunan sorularda bu farkliligin kaynaginin
hangi yas araliklari, hangi kidem yillar1, hangi 6grenim durumlar1 ve hangi mezun
olunan bdliimler oldugu arastirilmistir. Karsilagtirmalarda 0,05 anlamlilik diizeyi
esas alinmistir. Son olarak da aralarinda anlamli fark bulunan yas araliklari, kidem
yillari, 6grenim durumlar1 ve mezun olunan boliimler arasinda ne gibi bir farklilik
oldugu “One Way Anova” testi ile bulunmustur. Bu teste bagli yorumlama siirecinde

de asagidaki araliklar g6z oniinde tutulmustur.

Grup Genisligi= - = =—=0,80 olarak belirlenmistir. Buna

Aciklik 5-1_4
Istenen Grup Sayisi 5 5

gore araliklar sdyle olusturulmustur.

1,00-1,80 :Kesinlikle Katilmiyorum
1,81-2,60 :Katilmiyorum

2,61-3,40 :Kararsizim

3,41-4,20 :Katiliyorum

4,21-5,00 :Kesinlikle Katiliyorum
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4. BOLUM
BULGULAR VE YORUM

4.1. Ogretmenlerin Demografik Ozelliklerine Iliskin Bulgular

Tablo 4.1 Ogretmenlerin Yaslarina iliskin Bulgular

Yas f %
20-25 36 42,4
26-30 39 45,9

31 ve tistii 10 11,8
Toplam 85 100,0

Tablo 4.1 de goriildiigii gibi anket uygulanan 85 6gretmenin yaklasik % 42°si
20-25 yas grubunu, yaklasik % 46’s1 26-30 yas grubunu, yaklasik %12’si ise 31 ve

iistii yag grubunu olusturmaktadir.

Tablo 4.2 Ogretmenlerin Cinsiyetlerine Iliskin Bulgular

Cinsiyet f %
Bayan 43 50,6
Erkek 42 49,4

Toplam 85 100,0

Tablo 4.2°de goriildiigli gibi anket uygulanan 85 Ogretmenin cinsiyet

dagiliminin hemen hemen denk oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.3 Ogretmenlerin Ogrenim Durumlarma Iliskin Bulgular

Ogrenim Durumu f %

On lisans 2 2.4
Lisans 79 92,9

Yiksek Lisans 4 4,7
Toplam 85 100,0

Yukaridaki tabloda anket uygulanan 85 &gretmenin yaklasik % 2’sinin 6n
lisans, %93’{liniin lisans ve yaklasik %5 ’inin yiiksek lisans mezunu olduklari

gorilmektedir.

Tablo 4.4 Ogretmenlerin Kidem Yillarma Iligkin Bulgular

Kidem Yih f %
1-5 71 83,5
6-10 7 8,2
11-15 4 4,7
16-20 3 3,5
Toplam 85 100,0

Yukaridaki tabloda anket uygulanan 85 gretmenin yaklagik %84’ iiniin 1-5
yil, yaklasik %8’inin 6-10 yil, yaklasik % 5’inin 11-15 yil ve yaklasik % 4 iiniin 16-
20 y1l mesleki kideme sahip olduklar1 goriilmektedir.

Tablo 4.5 Ogretmenlerin Mezun Olduklar: Béliimlere iliskin Bulgular

Mezun Oldugunuz Béliim f %
[Ikogretim Matematik Ogrt. 69 81,2
Matematik Ogretmenligi 7 8,2

Matematik 6 7,1
Diger 3 3,5
Toplam &5 100,0
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Tablo 4.5’te de anket uygulanan, matematik dersine giren 85 Ogretmenin yaklasik
%81’inin [lkdgretim Matematik Ogretmenligi, yaklasik % 8’sinin Matematik
Ogretmenligi, yaklasik %7’sinin Matematik ve yaklasik %4’ {iniin bu béliimlerden
farkl1 bir boliimden mezun oldugu goriilmektedir. Bu da gosteriyor ki ankete katilan

dgretmenlerin tamamina yakini {lkdgretim Matematik Ogretmenligi mezunudur.

4.2. Matematik Ogretmenlerinin [lkégretim ikinci Kademede Oyun ve

Etkinlikle Matematik Ogretimiyle Ilgili Diisiincelerine iliskin Bulgular

Tablo 4.6 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler le Ilgili Genel
Goriiglerinin Dagilimi

o £ g g g o E
< < % g “ 2
f % F % f % f % f %
S1 13 15,3 50 58,8 10 11,8 12 14,1 0 0
S2 18 21,2 17 20,0 5 50 | 33 | 388 12 14,1
S4 8 9,4 22 259 16 18,8 31 36,5 8 9,4
S12 0 0 13 15,3 9 10,6 41 48,2 22 259
S15 37 43,5 38 447 1 1,2 9 10,6 0 0
S21 26 30,6 50 58,8 5 5,9 4 4,7 0 0
S 26 2 2.4 7 8,2 10 11,8 39 459 27 31,8
S 29 11 12,9 16 18,8 17 20,0 36 42.4 5 5,9
S 30 26 30,6 28 32,9 12 14,1 14 16,5 5 5,9
S38 17 20,0 34 40,0 7 8,2 16 18,8 11 12,9
S39 33 38,8 40 47,1 8 9,4 3 3,5 1 1,2
S40 25 29,4 45 52,9 8 9,4 5 5,9 2 2.4
Toplam 216 254,1 360 4234 108 127,1 | 243 | 2859 93 109,5

Tablo 4.6 incelendiginde “Matematiksel islemler yapmanimn temelinde oyun
oynamakla ayni sey yatar” sorusuna, ankete katilan ogretmenlerin yaklasik % 15°1
“Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik % 59’u “Katiliyorum”, yaklasik % 12’s1 “Kararsizim”

ve % 12’s1 “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadesi
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Ogretmenler tarafindan isaretlenmemistir. Bu da Ogretmenlerin yarisindan fazlasinin
matematik ile oyunun ayni temele dayandigimi diistindiigiinti gostermektedir.

“lIkdgretim ikinci kademe diizeyinde matematik dgretimi gergeklestirilirken
oyunlarin yararli olacagini diisiinmiiyorum” sorusuna ankete katilan 6gretmenlerin
yaklastk % 21’1 “Kesinlikle Katiliyorum”, 1/5°1 “Katiliyorum”, yaklagik % 6’st
“Kararsizim” ve yaklasik % 39’u “Katilmiyorum”, yaklasik %14’i ise “Kesinlikle
Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Oyunlarla ve etkinliklerle Ogretimin sadece goniillii 6grencilerle
yapilmasinin daha uygun olacagimi disiiniiyorum” sorusuna ankete katilan
ogretmenlerin yaklasik 1/10°u “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik 1/4’t “Katiliyorum”,
yaklagik % 19’u “Kararsizim”, yaklasik % 37’si “Katilmiyorum” ve yaklagik 1/10’u
“Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Oyunlarm  matematik Ogretiminde kullanilmasi, Ogrencilerin  g6ziinde
matematigin dnemini azaltacaktir” sorusuna ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik %
15’1 “Katihyorum”, yaklasik 1/10’u “Kararsizim” ve yariya yakim “Katilmiyorum”,
yaklasik g¢eyregi de “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap verirken “Kesinlikle
Katiliyorum” ifadesi, Ogretmenler tarafindan isaretlenmemistir. Bu da gosteriyor ki
Ogretmenlere gore matematigin oyunlastirilmasi matematigin 6nemini azaltma gibi bir risk
tagimamaktadr.

“Matematik  Ogretiminde kullanilmak {izere oyun ve etkinlikler
olusturabilmek i¢in ayrica hizmet i¢i egitim almak gerekir” sorusuna, ankete katilan
ogretmenlerin  yaklagitk % 44’0 “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklastk % 45’1
“Katiliyorum”, % 12’si “Kararsizim” ve yaklagik 1/10°u “Katilmiyorum” seklinde cevap
verirken, “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadesi 6gretmenler tarafindan isaretlenmemistir. Bu
maddeyle de 6gretmenlerin oyun ve etkinligi matematikte kullanmak icin ayrica bir egitim
ihtiyac1 duyduklarim diisiindiikleri goriilmektedir.

“Matematiksel oyunlarm 6grencilerin karar verme becerilerini gelistirecegini
diistinliyorum” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 31’1 “Kesinlikle
Katiliyorum”, % 60’a yakim “Katiliyorum”, yaklasik % 6’s1 “Kararsizim” ve yaklasik %
5’1 “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, yine “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadesi

Ogretmenler tarafindan isaretlenmemistir.
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“Ilkdgretim ikinci kademedeki matematik konularimin hepsi, oyun ve etkinlik
kullanimma uygundur.” sorusuna ankete katilan Ogretmenlerin % 2’si “Kesinlikle
Katiliyorum”, yaklasik % 8’1 “Katiliyorum”, % 12’s1 “Kararsizim”, yaklasik % 46’s1
“Katilmiyorum” ve yaklasik % 32”si “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

Bu sonuglar da gosteriyor ki; oyun ve etkinliklerin, {izerlerine diisen ytikii
azalttigim diistinen 6gretmenler, 6te yandan oyunlarm, dgrencilerin karar verme giiclerine
olumlu bir etkisinin de olmadigini diisiinmektedirler.

“Oyun ve etkinliklerin avantajlarindan ¢ok  smirliliklart  oldugu
kanisindayim” sorusuna ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 13’1 “Kesinlikle
Katiliyorum”, % 20’ye yakim “Katiliyorum”, 1/5’1 “Kararsizim”, yaklasik % 42’si
“Katilmiyorum” ve yaklasik % 6’s1 “Kesinlikle Katilmiyorum™ seklinde cevap vermistir.

“Smif mevcudunun ¢ok oldugu durumlarda oyun ve etkinliklerle 6gretime
bagvurulmamalidir” sorusuna ankete katilan dgretmenlerin % 31’e yakim “Kesinlikle
Katiliyorum”, yaklagik % 33’1 “Katiliyorum”, yaklasik % 14’1 “Kararsizim”, yaklagik %
17’s1 “Katilmiyorum” ve yaklasik % 6’s1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap
vermistir.

“Oyun ve etkinlik kullanimina ilkdgretim 6.-8. siniflarda yer verilmelidir.”
sorusuna ankete katilan oOgretmenlerin 1/5’1 “Kesinlikle Katilyorum”, % 40’1
“Katiliyorum”, yaklasik % 8’1 “Kararsizim”, yaklasik % 19’u “Katilmiyorum” ve yaklagik
% 13’1 “Kesinlikle Katilmiyorum™ seklinde cevap vermistir.

“Oyun ve etkinligin her ders saatinde kullanilmasi, bir siire sonra
ogrencilerin ilgisini ¢ekmek acgisindan etkili olmayacagi i¢in bu yontemin siirekli
kullanimindan kagiilmalidir, belirli araliklarla kullanilmasina 6zen gosterilmelidir”
sorusuna ankete katilan oOgretmenlerin yaklasik % 39’u “Kesinlikle Katiliyorum”,
yaklasik % 47’st1 “Katiiyorum”, % 10’a yakim “Kararsizim”,yaklasik % 4’i
“Katilmryorum” ve yaklasik % 1’1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Anlama diizeyi diislik siniflarda oyunu, anlama diizeyi yiiksek siniflarda
etkinligi 6n plana ¢ikarmak gerekir” sorusuna ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik
% 29’u “Kesinlikle Katiliyorum”, yarisindan cogu ‘“Katiliyorum”, yaklagik 1/10°u
“Kararsizim” , yaklagitk % 6’s1 “Katilmiyorum” ve yaklasik % 2’si “Kesinlikle

Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir. Ogretmenlerin neredeyse tamami oyunun anlama
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diizeyi diisiik smiflara, etkinliklerin ise anlama diizeyi yiiksek simiflara uygun oldugunu

diistinmektedir.

Tablo 4.7 Matematik Ogretmenlerinin; Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, Ilgi, Tutum,
Kaygi Gibi Durumlara Etkisi Uzerine Gériislerinin Dagilimi

f % f % f % f % f %

S 5. 21 | 21,7 | 44 | 51,8 |10 | 11,8| 10 | 11,8 | O 0
SO. 8 9,4 17 | 20,0 | 18| 21,2 | 30 | 353 | 12| 14,1

S 10. 36 | 424 | 39 | 459 | 6 | 7,1 4 47 | 0 0

S 16 34 40 41 | 48,2 | 7 | 82 3 3,5 0 0
S 22. 1 1,2 10 | 11,8 | 12| 14,1 | 45 | 52,9 | 17| 20,0

S 23. 27 | 31,8 | 47 | 553 | 7 | 82 4 4,7 0 0
S 34. 18 | 21,2 | 45 | 529 |11 |129| 8 9,4 3135
Toplam 145 | 167,77 | 243 | 285,9 | 71 | 83,5 | 104 | 122,3 | 32 | 37,6

Tablo 4.7 incelendiginde ankete katilan 6gretmenlerin yarisindan ¢ogunun
“Ogretmenlerin oyunlar ve etkinlikler araciligiyla dgrencileri daha iyi taniyabildiklerini”
diisiindiikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin yaklasik % 22’si “Kesinlikle Katiliyorum”,
yarisindan ¢ogu “Katiliyorum”, yaklasik % 12’°si “Kararsizim” ve yine yaklasik % 12’si
“Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle Katilmiyorum™ ifadesi 6gretmenler
tarafindan isaretlenmemistir.

“Oyun ve etkinlikler ile yiriitilen derslerde, smiftaki sosyal olmayan
ogrencilerin 0grenmeleri giiclesmektedir” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin
yaklagik 1/10°u  “Kesinlikle Katiliyorum”, 1/5’1 “Katiliyorum”, yaklasik % 21°1
“Kararsizim” ve % 35’1 “Katilmiyorum” ”, yaklasik % 14’1 “Kesinlikle Katilmryorum”
seklinde cevap vermistir.

“Matematik derslerinde oyun ve etkinliklere yer verilmesi, O0grenciler
lizerinde, matematige kars1i var olan kaygi ve korku diizeyini azaltir” sorusunun
cevaplart; 6gretmenlerin neredeyse tamaminin oyunun kaygi ve korku diizeyini azalttigini

diisiindiiklerini gostermektedir. Yani ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 42’si
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“Kesinlikle Katiltyorum”, yaklasik % 46’s1 “Katiliyorum”, yaklasik % 7’si “Kararsizim”
ve yaklasik % 5’1 “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle Katilmiyorum”
ifadesi 6gretmenler tarafindan isaretlenmemistir.

Yine aynmi sekilde ‘“Matematik konularina ve kavramlarina yonelik
hazirlanan oyun ve etkinliklerin, 6grencilerin olumlu yonde giidiilenmesinde ve
motive edilmesinde ¢ok yararli oldugunu diislinliyorum” sorusuna da dgretmenlerin
cogu olumlu cevap vermistir. Ankete katilan 6gretmenlerin % 40’1 “Kesinlikle
Katiliyorum”, yartya yakmi “Katiliyorum”, yaklasik % 8’1 “Kararsizim” ve % 4’
“Katilmryorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle Katilmryorum” ifadesi dgretmenler
tarafindan isaretlenmemistir.

“Oyunlar ogrenciler arasinda rekabete yol acacagindan 6grenmelerini
olumsuz yonde etkileyecektir” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 1’1
“Kesinlikle Katiliyorum”, yaklagik % 12’si “Katiliyorum”, yaklasik % 14’1
“Kararsizim” ve yarisindan c¢ogu “Katilmiyorum” “ve 1/5’1 “Kesinlikle
Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

Oyunlarin rekabete yol agarak 6grenmeye olumsuz etkisi oldugunu genelde
kabul etmeyen Ogretmenler buna paralel olarak “Oyun ve etkinlikler, 6grencilerin
matematige karsi olumlu tutum gelistirmesinde biiyiik katki saglamaktadir” sorusuna
da olumlu cevaplar vermislerdir. Bu soruya ankete katilan dgretmenlerin yaklasik %
32’si “Kesinlikle Katiliyorum”, yarisindan cogu “Katiliyorum”, yaklasik % 8’1
“Kararsizim” ve yaklasik % 5’1 “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle
Katilmiyorum” ifadesi 6gretmenler tarafindan isaretlenmemistir.

“Oyun ve etkinlikler, derse giris yapilirken dikkat ¢ekme amaciyla

9% 99

kullanilirsa daha verimli olur” ” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik 1/5°1
“Kesinlikle Katiliyorum”, yarisindan ¢ogu “Katiliyorum”, yaklasik % 13’1 “Kararsizim”,
yaklasik 1/10’u “Katilmiyorum” ve yaklasik % 4’1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde

cevap vermistir.
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Tablo 4.8 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Matematik
Dersinde Kullanilmasina Iliskin Goriislerinin Dagilimi

£ 2 E Z g £ £
& = = = = & =
f % f % f % f % f %
S 3. 19 224 35 41,2 13 153 12 14,1 6 7,1
S 6. 6 7,1 16 18,8 12 14,1 30 353 21 24,7
S7. 29 34,1 40 47.1 8 9,4 8 9,4 0 0
S 8. 18 21,2 37 43,5 11 12,9 14 16,5 5 5,9
S 14. 17 20,0 52 61,2 10 11,8 5 5,9 1 1,2
S 18. 24 28,2 52 61,2 5 5,9 3 3,5 1 1,2
S 19. 15 17,6 32 37,6 23 27,1 14 16,5 1 1,2
S 20. 35 41,2 42 494 5 5,9 2 2.4 1 1,2
S 24. 36 42.4 44 51,8 2 2.4 2 2.4 1 1,2
S 25. 26 30,6 48 56,5 10 11,8 0 0 1 1,2
S 27. 12 14,1 32 37,6 15 17,6 17 20,0 9 10,6
S 28. 33 38,8 39 459 9 10,6 1 1,2 3 3,5
S 32. 10 11,8 48 56,5 10 11,8 15 17,6 2 2.4
S 33. 19 22,4 44 51,8 11 12,9 10 11,8 1 1,2
S 35. 9 10,6 33 38,8 19 22,4 22 259 2 2.4
S 36. 23 27,1 51 60,0 8 9.4 2 2,4 1 1,2
S 37. 16 18,8 38 447 17 20,0 9 10,6 5 5,9
Toplam 347 408,4 683 803,6 188 221,3 166 195,5 61 72,1

Tablo 4.8 incelendiginde “Oyunlar ile 6gretimin ¢ok zaman alici oldugu kamsindayim
sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 22’si “Kesinlikle Katiliyorum”, %
41°1 “Katilryorum”, yaklasik % 15°1 “Kararsizim”, yaklasik % 14’1 “Katilmiyorum” ve
yaklasik % 7’si “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Ogretimde etkinliklerin ve oyunlarin kullanilmasi, Ogretmene diisen yiikii
azaltmaktadir ” sorusuna, ankete katilan ogretmenlerin yaklasik % 7°si  “Kesinlikle
Katiliyorum”, 1/5’ine yakim “Katiliyorum”, yaklagik % 14’1 “Kararsizim”, yaklasik %

35’1 “Katilmiyorum”, yaklasik 74’ti “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.
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Bu da gosteriyor ki ogretmenlerin ¢ogu, oyun ve etkiliklerin 6gretmene diisen yiikil,
sorumlulugu azaltic1 yonde bir etkisi olduguna inanmamaktadir.

“Matematiksel kavramlarm Ogrencilerin zihinlerinde daha kalici bigimde
olugmasini oyunlar saglar” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 34’0
“Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik % 47’si “Katiliyorum”, % 9’u “Kararsizim” ve yine
yaklasik % 9’u “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, ‘“Kesinlikle Katilmiyorum”
ifadesi 6gretmenler tarafindan isaretlenmemistir.

“Etkinliklerin ve oyunlarin birtakim arag-gerecler yardimi ile sunulmasi
ekonomik yiik getirdiginden kullanimlarin1 kisitlar” sorusuna, ankete katilan
ogretmenlerin yaklasik % 21’1 “Kesinlikle Katihyorum”, % 44’ “Katiliyorum”,
yaklasik %131 “Kararsizim”, yaklasik % 17’si “Katilmiyorum” ve yaklasik % 6’s1
“Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Ogrenme araci olarak oyun ve etkinliklerin kullanimi, 6grencilerin
gercek yasamda karsilastiklart problemler karsisinda ¢6ziim yollar1 gelistirip
uygulamalarin1 saglar” sorusuna, ankete katilan Ogretmenlerin 1/5’1 “Kesinlikle
Katiliyorum”, yarisindan ¢ogu “Katiliyorum”, yaklasik % 12’si “Kararsizim”, % 6’s1
“Katilmryorum” ve yaklasik % 1’1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

Ankete katilan 6gretmenlerin ¢ogu oyun ve etkinliklerin sadece 6gretmen
tarafindan olusturulmast ya da ogretmenin kaynaklardan hazir almasini eksik
bulmaktadir. Bunun yani sira 6grencilerin de etkinlik ve oyun olusturmalarini uygun
gormektedir. Bunu da “Oyun ve etkinliklerin zaman zaman 6grenciler tarafindan
hazirlanmas1 saglanmalidir.” sorusuna, ankete katilan Ogretmenlerin yaklasik %
28’1inin “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik % 61’inin “Katiliyorum”, yaklasik % 6’sinin
“Kararsizim”, yaklasik % 4’iiniin “Katilmiyorum” ve yaklasik % 1’inin “Kesinlikle
Katilmiyorum” seklinde cevap vermesinden anlayabiliyoruz.

“Oyunlar, Ogrencilerin sosyal paylasimlarini arttirdigindan matematik
derslerinde sik¢a kullanilmalidir.” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik %
18’1 “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik % 38’1 “Katiliyorum”, yaklasik % 27’si
“Kararsizim” ve yaklasik % 17°si “Katilmiyorum”, % 1’1 “Kesinlikle Katilmiyorum”
seklinde cevap vermistir.

“Gergek yasamla baglantilar kurulmasinmi saglayan etkinlikler, 6gretimin

etkili bicimde gerceklestirilmesini  saglayacaktir.” sorusuna ankete katilan
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Ogretmenlerin  verdikleri cevaplar genelde ayni dogrultudadir. Ankete katilan
Ogretmenlerin neredeyse tamami bu soruya olumlu ydnde cevap vermistir. Bu
ogretmenlerin 2/5’si “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik yaris1 “Katiliyorum”, yaklasik %
6’s1 “Kararsizim”, yaklasik % 2’si “Katilmiyorum”, yaklasik % 1’1 “Kesinlikle
Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

Cogu “Oyunlar ile 6gretim, dgretmene planlama ve uygulama esnasinda
ekstra sorumluluklar getirdigini” diistinen Ogretmenlerin, % 424’10 “Kesinlikle
Katiliyorum”, % 51,8’1 “Katiliyorum”, % 2,41 “Kararsizim”, % 2,4t “Katilmiyorum”, %
1,2’si “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

“Oyun ve etkinliklerle 6gretim, 6grencinin merkeze alinmasimi saglar”
konusunda &grencilerin hemen hemen hepsinin olumlu yonde hemfikir olduklart
sOylenebilir. ~ Ciinkii ankete katilan Ogretmenlerin yaklasik % 31’1 “Kesinlikle
Katiliyorum”, yarisindan ¢ogu “Katiliyorum”, yaklasik % 12’si “Kararsizim”, yaklagik
% 1’1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Katilmryorum™ ifadesi
Ogretmenler tarafindan isaretlenmemistir.

“Oyun ve etkinler grup calismasi seklinde yaptirilirken, 6grencilerin seviye
gruplarina ayrilmalar1 gerekir.” sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik %
14t “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik % 38’1 “Katihyorum”, yaklasik % 18’1

“Kararsizim”,1/5 i “Katilmiyorum”, yaklagik 1/10’i “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde

cevap vermistir. Bu da gosteriyor ki Ogretmenlerin yarisi seviye gruplarma ayirmayi
desteklemektedir.

Ogretmenlerin biiyiikk ¢cogunlugu “Bir ders saatinin tamamim etkinlik veya
oyuna ayirmaktansa, kullanilan bir bagska yontemin igerisine kisa etkinlik ve oyunlar
yerlestirmek daha verimli sonuglar alinmasini sagladigr” diisiincesindedir. Bunu da
ankete katilan Ogretmenlerin yaklasik % 39’u “Kesinlikle Katilyorum”, % 46’s1
“Katiliyorum”, yaklasik % 11’1 “Kararsizim”, yaklasik % 1’1 “Katilmiyorum” ve
yaklasik %4°i “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermelerinden anlayabiliyoruz.

“Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken yapilacak ¢aligmanin bir kisminin
ders sonrasinda 6grencilere 6dev seklinde yaptirilmasi zaman kaybini1 6nleyecektir.”
sorusuna, ankete katilan O6gretmenlerin yaklasik % 12’s1 “Kesinlikle Katiliyorum”,
yarisindan c¢ogu “Katiliyorum”, yaklasik % 12’s1 “Kararsizim”, yaklasik % 181

“Katilmiyorum” ve yaklasik % 2’si “Kesinlikle Katilmiyorum™ seklinde cevap vermistir.
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“Oyun ve etkinlik kullanim siireci, basindan sonuna kadar 6gretmen ve
Ogrencinin birlikte calismasi seklinde gergeklesmelidir.” sorusuna, ankete katilan
ogretmenlerin yaklasik % 22’si “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklagik yaris1 “Katiliyorum”,
yaklasik % 13’1 “Kararsizim”, yaklasik % 12’si “Katilmiyorum” ve yaklasik % 1’1
“Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir. Burada bir 6nceki soru ile bir ¢eliski
bulunmaktadir. Bir onceki soruda oyun ve etkinliklerin &grencilere 6dev seklinde
verilmesini uygun goren ogretmenlerin ¢gogunun, bu soruya gore oyun ve etkinliklerin
herhangi bir asamasinda 6grencinin tek basina birakilmasini degil, basindan sonuna kadar
ogretmenler rehberliginde yiiriitiilmesini belirttigi dikkat ¢ekmektedir.

“Oyun ve etkinliklerle konu ve kavram anlatimma yonelmekten ziyade
ogrencilerin ¢ok ve cesitli soru ¢ézmelerine yonelik yontemleri segmek daha verimli
olacaktir.” sorusuna, ankete katilan Ogretmenlerin 1/10°1 “Kesinlikle Katiliyorum”,
yaklastk % 39’u “Katihyorum”, yaklasik % 22°’si “Kararsizim”, yaklasgik Yali

2

“Katilmiyorum”, % 2’si “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.
Ogretmenlerin neredeyse tamami oyun ve etkinlik calismalarinin grup

calismasi ile yapilmasini uygun bulmaktadir. Bunu da “Oyun ve etkinlik yontemi

kullanilirken Ogrenciler arasindaki sosyal paylasimin artmasi agisindan grup

b

caligmas1 yaptirmak daha uygundur.” Sorusuna verilen cevaplarin oranlarindan
anlayabiliyoruz. Ciinkii ankete katilan Ogretmenlerin yaklasik % 27’si “Kesinlikle
Katiliyorum”, % 60’1 “Katiliyorum”, 1/10’ine yakmi “Kararsizim”, yaklasik % 2’si
“Katilmiyorum”, yaklasik % 1°1 “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.
“Dersin herhangi bir asamasinda kisa da olsa bir oyun ya da etkinlige mutlaka
yer verilmelidir.” sorusuna, ankete katilan Ogretmenlerin 1/5’ine yakim “Kesinlikle
Katiliyorum”, % 45’e yakim “Katiliyorum”, 1/5’1 “Kararsizim”, yaklasik 1/10°1
“Katilmiyorum”, yaklasik % 6’s1 “Kesinlikle Katilmiyorum”™ seklinde cevap vermistir.
Yani 6gretmenler, genel olarak oyun ve etkinliklerin matematik dersinde kisa da olsa

dikkat ¢cekmek, degerlendirmek, dersi toparlamak vb. amaglarla kullanilmas1 gerektigini

diistinmektedir
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Tablo 4.9 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin, Degerlendirmeyle
Mliskisine Yonelik Goriislerinin Dagilim1

g =
o £ g
2 s 2 5 =
= ©° S o > = >
[ > & = s o
2z = g = 2 E
f % f % f % f % f %
S11.
17 20,0 41 48,2 13 15,3 14 16,5 0 0
S31.
8 9,4 21 247 20 23,5 26 30,6 10 11,8
Toplam 25 29.4 62 72,9 33 38,8 40 47,1 10 11,8

Tablo 4.2.4 incelendiginde “Oyunlar geribildirimi (doniitii) yiiksek diizeyde
saglayan yapilardir.” sorusuna, ankete katilan ogretmenlerin % 20’si  “Kesinlikle
Katiliyorum”, yartya yakim‘“Katiltyorum”, yaklasik % 15°1 “Kararsizim” ve yaklasik %
17’s1 “Katilmiyorum” seklinde cevap verirken, “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadesi
Ogretmenler tarafindan isaretlenmemistir.

“Oyun ve etkinlikler, konunun toparlanmasi ve Olgme-degerlendirme
yapilmasi amaciyla dersin sonlarina dogru kullanilmadir” sorusuna, ankete katilan
ogretmenlerin yaklasik 1/10°1  “Kesinlikle Katiliyorum”, yaklasik 4’1 “Katiliyorum”,
yaklasik % 24’1 “Kararsizim”, yaklasik % 31’1 “Katilmiyorum”, % 12’si  “Kesinlikle

Katilmiyorum” seklinde cevap vermistir.

Tablo 4.10 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Ydnetimine
Iliskin Goriislerinin Dagilim1

o E g £ g o &

=~ 2 = S 1 ~ 3

- o o — > = >

=) > > 4] = =) =

z2 = = £ 5 z £
f % f % f % f % f %
S13. 10 11,8 13 15,3 18 21,2 35 41,2 9 10,6
S17. 18 21,2 30 35,3 10 11,8 20 23,5 7 8,2
Toplam 28 42 43 50,6 28 33 55 64,7 16 18,8
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Tablo 4.10 incelendiginde “Etkinlikler ve oyunlar, 6gretmenin otoritesini

3% 9

arttiracaktir sorusuna, ankete katilan 6gretmenlerin yaklasik % 12’si “Kesinlikle
Katiliyorum”, yaklasik % 15’1 “Katiliyorum”, yaklasik % 21°1 “Kararsizim”, yaklasik %
41’1 “Katilmiyorum”, 1/10’ine yakimi  “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap
vermigtir. Yani 6gretmenlerin yaklagtk 1/4 i oyun ve etkinliklerin $gretmen otoritesini

arttirdigim diistinse de yariya yakini oyun ve etkinliklerin 6gretmen otoritesini olumsuz
yonde etkileyecegi diisiincesindedir.

Ustteki soruyla baglantil olarak “Matematik derslerinde kullanilacak oyunlarin
siif yonetimi agisindan Ogretimi zorlastirdigi kanisindayim.” Sorusunda da
ogretmenlerin paralel diisiince belirttigi goriilmektedir. Ogretmenlerin yarisindan
cogu oyunlarin smif yonetimini zorlastirdigini gostermektedir. Bu konuyla ilgili
soruya bakildiginda ankete katilan 6gretmenlerin, yaklasik % 21’inin “Kesinlikle
Katiliyorum”, yaklasik % 35’inin “Katiliyorum”, yaklasik % 12’sinin “Kararsizim”,
ceyregine yakinmm “Katilmiyorum”, yaklasik % 8’inin  “Kesinlikle Katilmiyorum”

seklinde cevap verdigi goriilmektedir.

43. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler file flgili Genel

Gériislerine iliskin Bulgular

Tablo 4.11 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler Ile Tlgili Genel
Goriislerinin Yas Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Serbestlik Kareler Tukey'
Kareler Toplam1 f P 5
Derecesi Ortalamast Tamhane
Gruplar Arasi 4,959 2 2,479 3,341 ,040
Grup Ici 60,853 82 ,742 73!
S1.
Toplam 65,812 84
Gruplar Arasi 3,331 2 1,665 ,820 ,444
S2. Grup I¢i 166,481 82 2,030
Toplam 169,812 84
Gruplar Arasi 8,318 2 4,159 3,166 ,057
S4. Grup Ici 107,729 82 1,314
Toplam 116,047 84
Gruplar Arasi 1,242 2 ,621 ,638 ,531
S12. Grup I¢i 79,770 82 973
Toplam 81,012 84
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Gruplar Arast 5,502 2 2,751 3,488 ,035
S15. Grup I¢i 64,686 82 ,789 2-3!
Toplam 70,188 84
Gruplar Arast 418 2 ,209 ,384 ,682
S21. Grup Ici 44,594 82 ,544
Toplam 45,012 84
Gruplar Arasi 5,108 2 2,554 2,692 ,074
S26. Grup Ici 77,786 82 ,949
Toplam 82,894 84
Gruplar Arast 4,407 2 2,204 1,630 ,202
S209. Grup I¢i 110,840 82 1,352
Toplam 115,247 84
Gruplar Arasi ,284 2 ,142 ,090 914
S30. Grup Ici 128,822 82 1,571
Toplam 129,106 84
Gruplar Arasi 2,168 2 1,084 ,596 ,554
S38. Grup Ici 149,244 82 1,820
Toplam 151,412 84
Gruplar Arasi ,635 2 318 ,446 ,642
S39. Grup I¢i 58,353 82 ,712
Toplam 58,988 84
Gruplar Arast 979 2 ,490 573 ,566
S40. Grup Igi 70,009 82 ,854
Toplam 70,988 84

“Oyunlarin  matematik  ogretiminde  kullanilmasi, &grencilerin  géziinde
matematigin 6nemini azaltacakti” ve “Ilkdgretim ikinci kademedeki matematik
konularmin hepsi oyun ve etkinlik kullanimina uygundur” sorularina verilen cevaplarin
“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda yas araliklarina gére homojen bir
dagilim gostermedigi sdylenebilir (p<0,05).

Anova testine bakildiginda yukaridaki tabloda bulunan “Matematiksel islemler
yapmanin temelinde oyun oynamakla ayni sey yatar.”,“Matematik Ogretiminde
kullanilmak tizere oyun ve etkinlikler olusturabilmek i¢in ayrica hizmet i¢i egitim
almak gerekir.” Sorularina verilen cevaplarda yas faktoriine goére anlamli bir farklilik
bulundugu sdylenebilir (p<0,05).

“Matematiksel islemler yapmanin temelinde oyun oynamakla ayni sey yatar.”
Sorusundaki anlamli farklilik, uygulanan Post Hoc testindeki Tukey degerlerine gore “26-

30” ve “31 ve listii” yas araliklar arasindadir. Yapilan One Way Anova testi sonuglarina
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bakildiginda da 26-30 yas araligindaki 6gretmenlerin verdikleri cevaplarin ortalamasi
3,62 olup “Katiliyorum” seklinde cevap verilmigsken, 31 ve iisti yas grubundaki
Ogretmenlerin cevaplarinin ortalamasi 4,40 olup cevaplart “Kesinlikle Katiliyorum”
seklindedir.

Post Hoc testine gore “Matematik Ogretiminde kullanilmak {izere oyun ve
etkinlikler olusturabilmek i¢in ayrica hizmet i¢i egitim almak gerekir.” Sorusunda
yine 20-25 ve 26-30 yas araliklar arasinda anlamli fark oldugu goriilmektedir. Bu soruda
da 20-25 yas araligindaki 6gretmenlerin cevaplarinin degerlerinin ortalamasi 3,92 yani
cevaplart “Katiliyorum” seklindeyken 26-30 yas araliklari arasindaki Ogretmenlerin

cevaplarinin deger ortalamasi 4,41 yani genellikle “Kesinlikle Katiliyorum” seklindedir.

Tablo 4.12. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler Ile ilgili Genel
Gortislerinin Cinsiyet Faktoriine Gore t-Testi Sonuglari

Cinsiyetiniz N X SS T p(anlamlilik)

Bayan 43 3,84 ,843

S1 ,887 ,378
Erkek 42 3,67 ,928
Bayan 43 2,81 1,385

S2 911 ,365
Erkek 42 3,10 1,462
Bayan 43 2,79 1,036

S4 ,819 415
Erkek 42 3,00 1,307
Bayan 43 1,93 ,768

S12 2,161 ,034
Erkek 42 2,38 1,125
Bayan 43 4,16 ,871

S15 ,498 ,620
Erkek 42 426 ,964
Bayan 43 421 ,675

S21 , 716 ,476
Erkek 42 4,10 ,790
Bayan 43 2,12 1,074

S26 ,759 ,450
Erkek 42 1,95 ,909
Bayan 43 2,84 1,174

S29 ,657 ,587
Erkek 42 2,98 1,179
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Bayan 43 3,63 1,235

S30 ,231 ,818
Erkek 42 3,69 1,259
Bayan 43 3,67 1,190

S38 2,289 ,025
Erkek 42 3,02 1,423
Bayan 43 4,16 ,814

S39 ,282 ,779
Erkek 42 4,21 ,871
Bayan 43 4,00 ,873

S40 ,119 ,906
Erkek 42 4,02 ,975

“Oyunlarin  matematik  ogretiminde  kullanilmasi, 6grencilerin ~ gdziinde
matematigin dnemini azaltacaktir.” ve “Oyun ve etkinlik kullanimina ilkdgretim 6.-8.
simiflarda yer verilmelidir.” Sorularina verilen cevaplara iligkin yapilan t-testi
sonuglarina baktigimizda erkek ve bayan gretmenlerin cevaplar arasinda anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu farklilik, erkek 6gretmenlerin matematikte
oyunlarin kullanilmasinin matematigin dnemini azaltacagi sorusuna 2,38 ortalamayla
“Katilmiyorum” cevabi verirken, bayan 6gretmenlerin 1,93 ortalamayla “Katilmiyorum”
demesinden kaynaklanmaktadir. Bayanlar 6gretmenler oyun ve etkinliklerin 6.,7., ve 8.
smiflarda kullanimina 3,67 ortalamayla bu soruya “Katiltyorum™ cevab verirken erkek
ogretmenler 3,02 ortalama ile “Kararsizim” cevabi verdikleri i¢in bu anlamh farklilik

olusmustur.

Tablo 4.13 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler le Ilgili Genel
Goériislerinin Ogrenim Durumu Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglar

Kareler Toplam: Serbestlik Kareler c o Tukey'
Derecesi Ortalamasi Tamhane?
Gruplar Arasi ,125 2 ,063 ,078 ,925
S1. Grup Ici 65,687 82 ,801
Toplam 65812 84
Gruplar Arasi 5,337 2 2,669 1,330 270
S2. Grup I¢i 164,475 82 2,006
Toplam 169,812 84
S4. Gruplar Arasi 2,370 2 1,185 ,855 ,429
Grup I¢i 113,677 82 1,386
Toplam 116,047 84
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Gruplar Arast ,743 2 371 ,379 ,685
S12. Grup Igi 80,269 82 979
Toplam 81,012 84
Gruplar Arast ,536 2 ,268 ,316 ,730
S15. Grup Ici 69,652 82 ,849
Toplam 70,188 84
Gruplar Arasi ,543 2 272 ,501 ,608
S21. Grup Ici 44,468 82 ,542
Toplam 45,012 84
Gruplar Arasi 8,347 2 4,173 4,591 ,013
S26. Grup ici 74,547 82 ,909 2-3!
Toplam 82,894 84
Gruplar Arasi 3,861 2 1,930 1,421 247
S29. Grup Ici 111,386 82 1,358
Toplam 115,247 84
Gruplar Arasi 1,017 2 ,509 ,326 ,723
530. Grup Ici 128,089 32 1,562
Toplam 129,106 84
Gruplar Arasi 2,823 2 1,412 779 ,462
S38. Grup Ici 148,589 82 1,812
Toplam 151,412 84
Gruplar Arasi 2,090 2 1,045 1,506 228
S39. Grup Igi 56,899 82 ,694
Toplam 58,988 84
Gruplar Arast 1,539 2 ,769 ,908 ,407
S40 Grup Igi 69,449 82 ,847
Toplam 70,988 84

“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda “Oyun ve etkinlik
kullanimina ilkdgretim 6.-8. siniflarda yer verilmelidir.” sorusuna verilen cevaplarin p
degeri 0,05’ten kiiciik bulundugundan bu cevaplar 6grenim durumuna gore homojen
dagilim gostermemistir denilebilir.

Anova testine bakildiginda ise “ilkdgretim ikinci kademedeki matematik
konularmin hepsi, oyun ve etkinlik kullanimina uygundur.” sorusuna verilen cevaplarda
ogrenim durumu faktoriine gore anlamli bir fark oldugu gériilmistiir.(p<0,05)

“Ilkdgretim ikinci kademedeki matematik konularimin hepsi, oyun ve etkinlik
kullanimma uygundur.” sorusundaki anlamli farklilik, uygulanan Post Hoc testine gore

Lisans ve Yiiksek Lisans 6grenim durumlarindan kaynaklanmaktadir. One Way Anova
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testi de Lisans egitimi gérmiis 0gretmenlerin 1,95 ortalamayla “Katiliyorum” cevabu,
Yiiksek Lisans gormiis Ogretmenlerin ise 3,25 ortalamayla “Kararsizim” cevabi

verdiklerini gostermektedir.

Tablo 4.14 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler Ile Tlgili Genel
Goriiglerinin Kidem Yil1 Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplami Serbestlik Derecesi Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arasi 5,248 3 1,749 2,339 ,080
s Grup i 60,564 81 748
Toplam 65,812 84
Gruplar Arasi 2,285 3 ,762 ,368 ,776
S2. Grup I¢i 167,527 81 2,068
Toplam 169,812 84
Gruplar Arasi 3,675 3 1,225 ,883 ,454
S4. Grup Ici 112,372 81 1,387
Toplam 116,047 84
Gruplar Arasi 5,236 3 1,745 1,866 ,142
S1. Grup Ici 75,775 81 935
Toplam 81,012 84
Gruplar Arasi 1,512 3 ,504 ,594 ,621
S15. Grup I¢i 68,677 81 ,848
Toplam 70,188 84
Gruplar Arasi 3,424 3 1,141 2,223 ,092
S21. Grup Ici 41,588 81 ,513
Toplam 45,012 84
Gruplar Arasi 4,890 3 1,630 1,693 175
S26. Grup Ici 78,004 81 ,963
Toplam 82,894 84
Gruplar Arasi 5,684 3 1,895 1,401 ,249
S29. Grup I¢i 109,563 81 1,353
Toplam 115,247 84
Gruplar Arasi ,063 3 ,021 013 ,998
S30. Grup I¢i 129,042 81 1,593
Toplam 129,106 84
Gruplar Arasi 4,732 3 1,577 ,871 ,460
S38. Grup Igi 146,680 81 1,811
Toplam 151,412 84
Gruplar Arasi ,332 3 111 ,153 ,928
S39. Grup Ici 58,656 81 ,724
Toplam 58,988 84
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540.

Gruplar Arasi 1,270 3 ,423 ,492 ,689
Grup Igi 69,718 81 ,861
Toplam 70,988 84

“Varyanslarin homojenligi” testine bakildiginda tiim sorularin kidem yilina

gore homojen olarak dagildig goriilmiistiir (p>0,05). Anova testi sonuglar1 da sorulara

verilen cevaplar arasinda kidem yilina gore anlamli bir farklilik bulunmadigini

gostermektedir (p>0,05).

Tablo 4.15 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinlikler le Tlgili Genel
Goriiglerinin Mezun Olunan Bo6liim Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Serbestlik Kareler Tukey'
Toplami Derecesi Ortalamast f p Tamhane
Gruplar Arasi 7,112 3 2,371 3,271 | ,025
S1. Grup I¢i 58,700 81 725 1-3!
Toplam 65,812 84
Gruplar Arasi 3,525 3 1,175 ,572 ,635
S2. Grup Ici 166,287 81 2,053
Toplam 169,812 84
Gruplar Arasi 3,876 3 1,292 ,933 ,429
Grup Igi 112,171 81 1,385
S Toplam 116,047 84
Gruplar Arast 1,819 3 ,606 ,620 ,604
S12. Grup Igi 79,193 81 978
Toplam 81,012 84
Gruplar Arasi 1,513 3 ,504 ,595 ,620
S15 Grup Ici 68,675 81 ,848
Toplam 70,188 84
Gruplar Arast 1,599 3 ,533 ,994 ,400
S21. Grup Ici 43,413 81 ,536
Toplam 45,012 84
Gruplar Arast 5,680 3 1,893 1,986 | ,123
S26. Grup I¢i 77214 81 ,953
Toplam 82,894 84
Gruplar Arast 4,873 3 1,624 1,192 | ,318
S29 Grup Ici 110,374 81 1,363
Toplam 115,247 84
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Gruplar Arast 2,004 3 ,668 426 ,735
5% Grup Ici 127,101 81 1,569
Toplam 129,106 84
Gruplar Arasi 9,495 3 3,165 1,806 | ,153
S38. Grup i¢i 141,917 81 1,752
Toplam 151,412 84
Gruplar Arast 1,198 3 ,399 ,560 ,643
S39. Grup Ici 57,790 81 713
Toplam 58,988 84
Gruplar Arasi 8,486 3 2,829 3,666 | ,016 .
S40. Grup I¢i 62,502 81 772 ;i .
Toplam 70,988 84

“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda tiim sorularin cevaplarinin,
mezun olunan bdliime gére homojen dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>0,05).

Anova testine gore ise “Matematiksel islemler yapmanin temelinde oyun
oynamakla aym sey yatar.” ve “Anlama diizeyi diisiik siniflarda oyunu, anlama diizeyi
yiiksek siniflarda etkinligi 6n plana ¢ikarmak gerekir.” Sorular1 arasinda, mezun olunan
boliimlere gére anlamli bir farklilik bulunmaktadir (p<0,05).

Post Hoc testinde Tukey degerlerine bakildiginda “Matematiksel islemler
yapmanin temelinde oyun oynamakla ayni sey yatar.” sorusunda “ilkdgretim matematik
ogretmenligi” ile “matematik” boliimiinden mezun olanlarin verdigi cevaplar arasinda
anlamh bir farkhilik vardir. One Way Anova testine gore “ilkogretim matematik
Ogretmenligi” bolimiinden mezun Ogretmenlerin  cevaplart 3,43  ortalamayla
“Katiliyorum” seklindeyken, “matematik” boliimiinden mezun 6gretmenlerin cevaplari
4,67 ortalamayla “Kesinlikle Katiliyorum” seklindedir.

“Anlama diizeyi diisiik siniflarda oyunu, anlama diizeyi yiiksek siniflarda
etkinligi 6n plana ¢ikarmak gerekir.” Sorusunda “ilkogretim matematik 6gretmenligi” ile
“matematik 6gretmenligi” arasinda Post Hoc testi uygulanarak bulunan anlaml farklilik;

~ 29

“ilkogretim matematik Ogretmenligi’nden mezun olanlarin 4,09 ortalamayla
“Katiliyorum”, “matematik 6gretmenligi’nden mezun olan 6gretmenlerin cevaplarmin
3,14 ortalamayla ‘“Kararsizim” seklinde cevap vermelerinden kaynaklanmaktadir.

“Matematik Ogretmenligi” ile “matematik” boliimlerinden mezun olanlar arasinda
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bulunan anlaml farkliligin nedeni ise yine One Way Anova testine gore “matematik

ogretmenligi’nden mezun olan 6gretmenlerin cevaplarinin 3,14 ortalamayla Kararsizim

seklinde cevap vermeleri ve “matematik’ boliimiinden mezun olanlarm 4,50 ortalamayla

Kesinlikle katiliyorum seklinde cevap vermeleridir.

4.4. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, Tlgi, Tutum, Kayg

vb. Durumlara Etkisi Uzerine Goriisleri

Tablo 4.16 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, flgi, Tutum,
Kaygi vb. Durumlara Etkisi Uzerine Gériislerinin Yas Faktoriine Gore Anova Testi

Sonuglari
’ll"<o ng;lgl Serbestlik Derecesi Oﬁ:{:ﬁ;ﬂ ¢ P
Gruplar Arast 1,635 2 ,818 ,980 | ,380
5 Grup Ici 68,412 82 834
Toplam 70,047 84
Gruplar Arast ,266 2 ,133 ,000 | 914
S9. Grup Ici 121,545 82 1,482
Toplam 121,812 84
Gruplar Arast ,248 2 ,124 ,195 | ,823
S10. Grup Ici 52,058 82 ,635
Toplam 52,306 84
Gruplar Arasi 1,053 2 ,526 ,923 | ,401
S16. Grup Ici 46,759 82 ,570
Toplam 47,812 84
Gruplar Arasi ,347 2 ,173 ,193 | ,825
- Grup Ici 73,841 82 901
Toplam 74,188 84
Gruplar Arast 1,066 2 533 ,925 | ,401
823. Grup Igi 47,240 82 576
Toplam 48,306 84
Gruplar Arast 1,906 2 ,953 ,950 | ,391
534. Grup Igi 82,282 82 1,003
Toplam 84,188 84
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“Varyanslarin Homojenligi” testi sonuglarma bakildiginda yukaridaki
tabloda bulunan sorulara verilen cevaplar, yaglara gére homojen bir dagilim
gostermektedir (p>0,05). Anova testi sonuglarina bakildiginda da sorulara verilen

cevaplar arasinda yag faktoriine gére anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (p>0,05).

Tablo 4.17 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, Ilgi, Tutum,
Kaygi vb. Durumlara Etkisi Uzerine Gériislerinin Cinsiyet Faktdriine Gore t-Testi

Sonuglar
Cinsiyetiniz N X SS T p(anlamlilik)

Bayan 43 3,88 ,905

S5 ,106 916
Erkek 42 3,90 932
Bayan 43 2,84 1,252

S9 ,051 517
Erkek 42 2,67 1,162
Bayan 43 4,30 ,741

S10 ,512 ,610
Erkek 42 421 ,842
Bayan 43 426 727

S16 ,108 915
Erkek 42 4,24 ,790
Bayan 43 2,02 771

S22 1,900 ,0601
Erkek 42 2,40 1,061
Bayan 43 430 ,674

S23 2,018 ,047
Erkek 42 3,98 811
Bayan 43 3,79 ,833

S34 0,23 ,982
Erkek 42 3,79 1,159

T- testi sonuglarina bakildiginda “Oyun ve etkinlikler, 6grencilerin matematige
kars1 olumlu tutum gelistirmesinde biiytik katki saglamaktadir.” Sorusuna, bayan ve
erkek 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir
(p<0,05).Bu anlamli farklilik, bayan 6gretmenlerin bu soruya “Katiliyorum”
(X=4,30) erkek ogretmenlerin ise “Kesinlikle Katiliyorum” (X=3,98) demelerinden

kaynaklanmaktadir
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Tablo 4.18 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, flgi, Tutum,
Kaygi vb. Durumlara Etkisi Uzerine Gériislerinin Ogrenim Durumu Faktériine Gore
Anova Testi Sonuglart

Kareler Serbestlik Kareler ¢ P
Toplami Derecesi Ortalamasi
Gruplar Arasi 1,357 2 ,679 ,810 ,448
S5. Grup I¢i 68,690 82 ,838
Toplam 70,047 84
Gruplar Arast 7,701 2 3,851 2,767 ,069
S9. Grup I¢i 114,111 82 1,392
Toplam 121,812 84
Gruplar Arasi 1,369 2 ,685 1,102 ,337
S10., Grup I¢i 50,937 82 ,621
Toplam 52,306 84
Gruplar Arast ,131 2 ,066 ,113 ,893
S16. Grup Igi 47,680 82 ,581
Toplam 47,812 84
Gruplar Arasi 1,008 2 ,504 ,565 571
S22. Grup Igi 73,180 82 ,892
Toplam 74,188 84
Gruplar Arasi ,338 2 ,169 ,288 ,750
S23 Grup Ici 47,968 82 ,585
Toplam 48,306 84
Gruplar Arasi 1,008 2 ,504 ,497 ,610
S34 Grup Ici 83,180 82 1,014
Toplam 84,188 84

“Varyanslarin Homojenligi” testine gore yukaridaki sorulara verilen cevaplarin
Ogrenim durumuna gore homojen bir dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>0,05) .
Ayrica Anova testine gore bu sorulara verilen cevaplarin, 6grenim durumuna gore

anlaml bir farklilik gostermedigi sdylenebilir (p>0,05).
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Tablo 4.19 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, flgi, Tutum,
Kayg1 vb. Durumlara Etkisi Uzerine Gériislerinin Kidem Y1l Faktériine Gre Anova
Testi Sonugclari

Kareler Serbestlik Kareler ¢ P Tukey' ,
Toplami Derecesi Ortalamasi Tamhane
S5. | Gruplar Arasi ,675 3 225 ,263 ,852
Grup I¢i 69,372 81 ,856
Toplam 70,047 84
Gruplar Arasi 3,671 3 1,224 ,839 ,476
S9. Grup I¢i 118,141 81 1,459
Toplam 121,812 84
Gruplar Arasi 1,685 3 ,562 ,899 ,445
S10 Grup Ici 50,620 81 ,625
Toplam 52,306 84
Gruplar Arasi ,886 3 ,295 ,510 ,677
S16. Grup Ici 46,926 81 ,579
Toplam 47,812 84
Gruplar Arasi 8,094 3 2,698 3,307 ,024 |
s22. |  Grupici 66,094 81 816 éj 1
Toplam 74,188 84
Gruplar Arasi 3,066 3 1,022 1,830 ,148
923, Grup Ici 45,240 81 ,559
Toplam 48,306 84
Gruplar Arasi 4,663 3 1,554 1,583 ,200
S34. Grup Ici 79,525 81 ,982
Toplam 84,188 84

~ 99

“Varyanslarin Homojenligi” testine gore yukaridaki sorulara verilen cevaplar,
kidem yilina goére homojen bir dagilim gostermektedir (p>0,05). Anova testi de
“Oyunlar 6grenciler arasinda rekabete yol agacagindan 6grenmelerini olumsuz yonde
etkileyecektir.” sorusuna verilen cevaplarin kidem yilina gore dagilimlarinda anlamli
bir farklilik oldugunu géstermektedir (p<0,05).

“Oyunlar 6grenciler arasinda rekabete yol acacagindan 6grenmelerini olumsuz
yonde etkileyecektir.” Post Hoc testine bakildiginda 1-5 yil aras1 kidem yilina sahip
ogretmenlerle 6-10 yil kidem yilina sahip 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda
anlaml farkliliklar oldugu goriilmektedir. Bu fark, 1-5 yil aras1 kidem yilina sahip
Ogretmenlerin bu soruya 2,27 ortalamayla “Katilmiyorum”, 6-10 yil aras1 kidem
yilina sahip Ogretmenlerin 1,29 ortalamayla “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde
cevap vermeleriyle ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica yine ayni soruda 6-10 ve 16-20 yillar
arast kidem yilina sahip Ogretmenlerin verdikleri cevaplar da anlamli farklilik
gostermektedir. Cilinkii yukarida belirtigi gibi 6-10 yil arasi kidem yilina sahip

ogretmenlerin 1,29 ortalamayla “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde cevap verdigi bu
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soruya, 16-20 yil arast1 kidem yilima sahip Ogretmenler, 3,00 ortalamayla

“Kararsizim” cevabi vermistir.

Tablo 4.20 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Dikkat, Ilgi, Tutum,
Kayg1 vb. Durumlara Etkisi Uzerine Goriislerinin Ogrenim Durumu Faktdriine Gore
Anova Testi Sonuglari

Kareler Serbestlik Kareler
Toplam Derecesi Ortalamast f p
Gruplar Arasi 1,357 2 ,679 ,810 ,448
S5. Grup Igi 68,690 82 ,838
Toplam 70,047 84
Gruplar Arasi 7,701 2 3,851 2,767 | ,069
SS9. Grup I¢i 114,111 82 1,392
Toplam 121,812 84
Gruplar Arasi 1,369 2 ,685 1,102 | ,337
S10. Grup I¢i 50,937 82 ,621
Toplam 52,306 84
Gruplar Arasi ,131 2 ,066 ,113 ,893
S16. Grup Ici 47,680 82 ,581
Toplam 47,812 84
Gruplar Arasi 1,008 2 ,504 ,565 571
S22. Grup Igi 73,180 82 ,892
Toplam 74,188 84
3. Gruplar Arasi ,338 2 ,169 ,288 ,750
Grup I¢i 47,968 82 ,585
Toplam 48,306 84
Gruplar Arasi 1,008 2 ,504 ,497 ,610
S34. Grup Ici 83,180 82 1,014
Toplam 84,188 84

“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda yukarida belirtilen sorulara
verilen cevaplarin, O6grenim durumlarima gore homojen bir dagilim gosterdigi
sOylenebilir (p>0,05). Anova testine gore de tabloda belirtilen tiim sorularin

cevaplar1 6grenim durumuna gore anlaml bir farklilik gostermemektedir (p>0,05).
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4.5. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullanmilmasina iligkin
Goriisleri

4.21 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullanilmasina iligkin
Goriislerinin Yas Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

ANOVA
Kareler Serbestlik Kareler
Toplami Derecesi | Ortalamasi f p
Gruplar Arast ,306 2 ,153 ,L106 | ,900
S3. Grup Ici 118,447 82 1,444
Toplam 118,753 84
Gruplar Arasi 8,774 2 4,387 2,938 | ,059
S6. Grup Ici 122,449 82 1,493
Toplam 131,224 84
Gruplar Arasi 2,016 2 1,008 1,239 | ,295
Grup I¢i 66,690 82 ,813
37 Toplam 68,706 84
Gruplar Arasi ,591 2 ,295 212 | ,809
S8 Grup Ici 114,162 82 1,392
Toplam 114,753 84
Gruplar Arasi 317 2 ,159 236 | ,791
S14. Grup I¢i 55,259 82 ,674
Toplam 55,576 84
Gruplar Arasi 4,582 2 2,291 4,246 | ,058
S18. Grup I¢i 44,241 82 ,540
Toplam 48,824 84
Gruplar Arast 1,866 2 ,933 919 | ,403
S19. Grup gi 83,240 82 1,015
Toplam 85,106 84
Gruplar Arast 2,629 2 1,314 2,238 | ,113
S20. Grup I¢i 48,148 82 ,587
Toplam 50,776 84
Gruplar Arast 1,100 2 ,550 ,995 | ,374
S24. Grup ¢i 45,323 82 ,553
Toplam 46,424 84
Gruplar Arast ,303 2 151 291 | ,749
S25. Grup ¢i 42,709 82 ,521
Toplam 43,012 84
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Gruplar Arasi 1,314 2 ,657 426 | ,655
S27. Grup ¢i 126,498 82 1,543
Toplam 127,812 84
Gruplar Arasi 3,714 2 1,857 2,263 | ,111
S28. Grup I¢i 67,297 82 ,821
Toplam 71,012 84
Gruplar Arast ,490 2 ,245 ,244 | 784
S32. Grup I¢i 82,263 82 1,003
Toplam 82,753 84
Gruplar Arasi 1,590 2 ,795 872 | ,422
S33. Grup I¢i 74,763 82 912
Toplam 76,353 84
Gruplar Arasi 1,127 2 ,564 511 1,602
S35. Grup I¢i 90,520 82 1,104
Toplam 91,647 84
Gruplar Arasi 5,548 2 2,774 5,455 | ,056
S36. Grup I¢i 41,699 82 ,509
Toplam 47,247 84
Gruplar Arasi ,552 2 276 ,227 | ,798
S37. Grup Igi 99,848 82 1,218
Toplam 100,400 84

“Ogretimde etkinliklerin ve oyunlarin kullamilmasi, 6gretmene diisen yiikii
azaltmaktadir”, “Oyun ve etkinliklerin zaman zaman 6grenciler tarafindan hazirlanmasi
saglanmalidir”, “Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken 6grenciler arasindaki sosyal
paylasimin artmasi agisindan grup c¢alismasi yaptirmak daha uygundur.” Sorularina
verilen cevaplar, “Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda 6gretmenlerin yas
faktoriine gore heterojen bulunmustur (p<0,05).

Anova testi sonuglarina bakildiginda sorularda anlamh farklilik bulunmamustir

(p>0,05).
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4.22 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullanilmasma Iliskin

Goriislerinin Cinsiyet Faktoriine Gore t-Testi Sonuglari

Cinsiyetiniz N X SS t p(anlamlilik)

Bayan 43 3,51 1,142

S3 ,506 ,614
Erkek 42 3,64 1,246
Bayan 43 2,42 1,180

S6 474 ,634
Erkek 42 2,55 1,329
Bayan 43 4,19 , 764

S7 1,318 ,191
Erkek 42 3,93 1,022
Bayan 43 3,53 1,162

S8 ,330 ,742
Erkek 42 3,62 1,188
Bayan 43 4,00 , 724

S14 ,808 421
Erkek 42 3,86 ,899
Bayan 43 4,00 ,816

S18 1,449 ,151
Erkek 42 4,24 ,692
Bayan 43 3,51 910

S19 272 ,786
Erkek 42 3,57 1,107
Bayan 43 4,37 , 757

S20 1,221 ,225
Erkek 42 4,17 , 794
Bayan 43 4,37 ,655

S24 ,681 ,498
Erkek 42 4,26 ,828
Bayan 43 4,09 ,610

S25 ,779 ,438
Erkek 42 4,21 ,813
Bayan 43 3,09 1,231

S27 1,167 ,246
Erkek 42 3,40 1,231
Bayan 43 4,16 ,785

S28 0,099 921
Erkek 42 4,14 1,049
Bayan 43 3,56 ,934

S32 ,171 ,864
Erkek 42 3,60 1,061
Bayan 43 3,74 1,002

S33 774 441
Erkek 42 3,90 ,906
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Bayan 43 3,33 ,993
S35 279 ,78
Erkek 42 3,26 1,106
Bayan 43 4,00 , 724
S36 1,173 ,244
Erkek 42 4,19 773
Bayan 43 3,53 935
S37 ,553 ,582
Erkek 42 3,67 1,243
T- testi sonuglarina bakildiginda yine ayni sorulara verilen cevaplarda
bayan ve erkek Ogretmenlerin cevaplar1 arasinda anlamli  bir farklilik

bulunmamaktadir (p>0,05).

4.23 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullanilmasina iligkin

Goriislerinin Ogrenim Durumu Faktdriine Gére Anova Testi Sonuglari

Kareler Serbestlik Kareler Tukey'
Toplami Derecesi Ortalamasi f p Tamhane’
Gruplar Arasi ,386 2 ,193 ,134 ,875
S3. Grup Igi 118,367 82 1,444
Toplam 118,753 84
Gruplar Arasi 11,356 2 5,678 3,884 ,024
S6. Grup Igi 119,867 82 1,462 2-3!
Toplam 131,224 84
Gruplar Arasi 1,257 2 ,628 ,764 ,469
S7. Grup Igi 67,449 82 ,823
Toplam 68,706 84
Gruplar Arast 1,417 2 ,709 513 ,601
5% Grup I¢i 113,335 82 1,382
Toplam 114,753 84
Gruplar Arasi 1,387 2 ,693 1,049 ,355
S14. Grup I¢i 54,190 82 ,601
Toplam 55,576 84
Gruplar Arasi 2,605 2 1,303 2,311 ,106
S18. Grup I¢i 46,218 82 ,564
Toplam 48,824 84
Gruplar Arasi ,884 2 ,442 ,431 ,652
S19. Grup Ici 84,222 82 1,027
Toplam 85,106 84
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Gruplar Arasi 6,568 2 3,284 6,091 ,053
S20. Grup Igi 44,209 82 ,539
Toplam 50,776 84
Gruplar Arasi ,480 2 ,240 ,429 ,653
S24. Grup I¢i 45,943 82 ,560
Toplam 46,424 84
Gruplar Arast ,993 2 ,496 ,969 ,384
S25. Grup I¢i 42,019 82 ,512
Toplam 43,012 84
Gruplar Arasi 5,381 2 2,691 1,802 ,171
S27. Grup Igi 122,430 82 1,493
Toplam 127,812 84
Gruplar Arasi 1,335 2 ,667 ,785 ,459
S28. Grup Igi 69,677 82 ,850
Toplam 71,012 84
Gruplar Arasi ,759 2 ,380 ,380 ,685
S32. Grup I¢i 81,994 82 1,000
Toplam 82,753 84
Gruplar Arasi 2,084 2 1,042 1,150 ,322
S33. Grup I¢i 74,269 82 906
Toplam 76,353 84
Gruplar Arasi 3,558 2 1,779 1,656 ,197
S35. Grup I¢i 88,089 82 1,074
Toplam 91,647 84
Gruplar Arasi 6,886 2 3,443 6,995 ,052
S36. Grup Ici 40,361 82 492
Toplam 47,247 84
Gruplar Arast 2,156 2 1,078 ,900 411
S37. Grup Igi 98,244 82 1,198
Toplam 100,400 84

Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda “Ger¢ek yasamla baglantilar
kurulmasin1  saglayan etkinlikler, Ogretimin etkili bicimde gergeklestirilmesini
saglayacaktir.”, “Oyun ve etkinler grup calismasi seklinde yaptirilirken, 6grencilerin
seviye gruplarina ayrilmalart gerekir”, “Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken

yapilacak caligmanin bir kisminin ders sonrasinda 6grencilere 6dev seklinde yaptirilmasi
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zaman kaybini Onleyecektir.”, “Oyun ve etkinliklerle konu ve kavram anlatimina
yonelmekten ziyade dgrencilerin ¢ok ve cesitli soru ¢ozmelerine yonelik yontemleri
secmek daha verimli olacaktir.”, “Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken 6grenciler
arasindaki sosyal paylagimin artmasi agisindan grup calismasi yaptirmak daha
uygundur.”, “Dersin herhangi bir asamasinda kisa da olsa bir oyun ya da etkinlige
mutlaka yer verilmelidir.” Sorularina verilen cevaplar, 6grenim durumu faktoriine gore
homojen bir dagilim gostermemektedir (p<0,05).

“Ogretimde etkinliklerin ve oyunlarin kullanilmasi, dgretmene diisen yiikii
azaltmaktadir.” sorusunun cevaplari, 6gretmenlerin 6grenim durumuna gore anlaml
farklilik gostermektedir (p<0,05).

“Ogretimde etkinliklerin ve oyunlarin kullamilmasi, 6gretmene diisen yiikii
azaltmaktadir.” sorusuna “lisans” ve “yiiksek lisans” 6grenimi goren 6gretmenlerin
verdikleri cevaplar arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. Lisans mezunu
Ogretmenler bu soruya 2,43 ortalamayla “Katilmiyorum” cevabi verirken, Yiiksek

Lisans mezunu 6gretmenler 4,00 ortalamayla “Katiliyorum™ cevabi vermislerdir.

4.24 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullamlmasina Iliskin

Gortslerinin Kidem Yil1 Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Serbestlik Kareler Tukey'
Toplami Derecesi Ortalamast ! P Tamhane®
Gruplar Arasi ,764 3 ,255 175 | 913
S3. Grup Igi 117,989 81 1,457
Toplam 118,753 84
Gruplar Arasi 9,795 3 3,265 2,178 | ,097
S6. Grup Igi 121,429 81 1,499
Toplam 131,224 84
Gruplar Arasi 3,446 3 1,149 1,426 | ,241
S7. Grup Igi 65,260 81 ,806
Toplam 68,706 84
Gruplar Arasi 4,177 3 1,392 1,020 | ,388
S8 Grup Ici 110,575 81 1,365
Toplam 114,753 84
S14. Gruplar Arasi 2,421 3 ,807 1,230 | ,304
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Grup Ici 53,155 81 ,656
Toplam 55,576 84
Gruplar Arasi 7,823 3 2,608 5,152 | ,053
S18. Grup Igi 41,001 81 ,506
Toplam 48,824 84
Gruplar Arasi 4,112 3 1,371 1,371 | ,258
S19. Grup Igi 80,994 81 1,000
Toplam 85,106 84
Gruplar Arasi 5,279 3 1,760 3,133 | ,030 13l
S20. Grup I¢i 45,497 81 ,562 531
Toplam 50,776 84
Gruplar Arasi 2,240 3 747 1,369 | ,258
S24. Grup Igi 44,183 81 ,545
Toplam 46,424 84
Gruplar Arasi ,307 3 ,102 ,194 | ,900
S25. Grup Igi 42,704 81 ,527
Toplam 43,012 84
Gruplar Arasi 4,765 3 1,588 1,046 | ,377
S27. Grup Igi 123,046 81 1,519
Toplam 127,812 84
Gruplar Arasi 1,657 3 ,552 ,645 | 588
S28. Grup Igi 69,355 81 ,856
Toplam 71,012 84
Gruplar Arasi 3,318 3 1,106 1,128 | ,343
S32. Grup Igi 79,435 81 ,981
Toplam 82,753 84
Gruplar Arasi 915 3 ,305 ,327 | ,806
S33. Grup Igi 75,438 81 ,931
Toplam 76,353 84
Gruplar Arasi 3,864 3 1,288 1,189 | ,319
S35 Grup I¢i 87,783 81 1,084
Toplam 91,647 84
Gruplar Arasi 4,354 3 1,451 2,740 | ,059
S36. Grup Igi 42,894 81 ,530
Toplam 47,247 84
Gruplar Arasi 1,215 3 ,405 ,331 | ,803
S37. Grup I¢i 99,185 81 1,225
Toplam 100,400 84
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“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda “Ogretimde etkinliklerin ve
oyunlarin kullanilmasi, 6gretmene diisen yiikii azaltmaktadir.”, “Oyun ve etkinliklerin

2

zaman zaman Ogrenciler tarafindan hazirlanmasi saglanmalidir.”, “Oyun ve etkinlik
yontemi kullanilirken 68renciler arasindaki sosyal paylagimin artmasi agisindan grup
calismast yaptirmak daha uygundur.” Sorularma verilen cevaplar ankete katilan
ogretmenlerin kidem yilia gore heterojen dagildigi gortilmiistiir (p<0,05).

“Gergek yasamla baglantilar kurulmasini saglayan etkinlikler, 6gretimin etkili
bicimde gerceklestirilmesini saglayacaktir.” sorusuna verilen cevaplar, 6gretmenlerin
kidem yilina gore anlamli farklilik gostermektedir (p<0,05).

“Gergek yasamla baglantilar kurulmasini saglayan etkinlikler, 6gretimin etkili
bicimde gergeklestirilmesini saglayacaktir.” Sorusuna 1-5 ve 11-15 arasi ve 6-10 ile 11-
15 arast kidem yilina sahip 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlamli
farklilik bulunmaktadir. Yine bu soru i¢cin de One Way Anova testi yapildiginda 1-5
aras1 kidem yilina sahip olanlarin 4,28 ortalamayla “Kesinlikle Katiliyorum”, 11-15
arasindakilerin “Kararsizzim” ve yine 6-10 arasindakilerin 4,57 ile “Kesinlikle

Katiliyorum” seklinde cevap verdikleri goriilmiistiir.

4.25 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Kullanilmasma Iliskin
Gortslerinin Mezun Olunan Boliim Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplam1 | Serbestlik Derecesi Kareler f P Tukey'
Ortalamast Tamhane®
Gruplar Aras1 12,244 3 4,081 3,104 | ,031 |
S3. Grup ii 106,509 81 1315 ;::
Toplam 118,753 84
Gruplar Arasi 2,838 3 ,946 ,597 | ,619
S6. Grup Igi 128,385 81 1,585
Toplam 131,224 84
Gruplar Arasi 4,030 3 1,343 1,682 | ,177
S7. Grup Igi 64,676 81 ,798
Toplam 68,706 84
Gruplar Arasi 5,014 3 1,671 1,234 | ,303
S8, Grup Igi 109,739 81 1,355
Toplam 114,753 84
Gruplar Arasi 9,634 3 3,211 5,662 | ,001
Grup I¢i 45,942 81 ,567 1-2!
S14. 2-3!
Toplam 55,576 84
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Gruplar Arasi 5,474 3 1,825 3,409 | ,021
S18. Grup Igi 43,350 81 ,535 1-4!
Toplam 48,824 84
Gruplar Arasi 5,676 3 1,892 1,930 | ,131
S19. Grup Igi 79,430 81 ,981
Toplam 85,106 84
Gruplar Arasi 1,124 3 ,375 ,611 | ,610
S20. Grup Igi 49,652 81 ,613
Toplam 50,776 84
Gruplar Arasi ,224 3 ,075 131 | ,942
S24. Grup Igi 46,200 81 ,570
Toplam 46,424 84
Gruplar Arasi ,265 3 ,088 ,168 | 918
S25. Grup Igi 42,746 81 ,528
Toplam 43,012 84
Gruplar Arasi 8,390 3 2,797 1,897 | ,137
S27. Grup Igi 119,421 81 1,474
Toplam 127,812 84
Gruplar Arasi 4,986 3 1,662 2,039 | ,115
S28. Grup Igi 66,026 81 815
Toplam 71,012 84
Gruplar Arasi 5,104 3 1,701 1,775 | ,159
S32 Grup Igi 77,649 81 ,959
Toplam 82,753 84
Gruplar Arasi 2,726 3 ,909 1,000 | ,397
S33. Grup Igi 73,627 81 ,909
Toplam 76,353 84
Gruplar Arasi 2,595 3 ,865 ,787 | ,505
S35. Grup Igi 89,052 81 1,099
Toplam 91,647 84
Gruplar Arasi 4,405 3 1,468 2,776 | ,056
S36. Grup I¢i 42,842 81 ,529
Toplam 47,247 84
Gruplar Aras1 6,864 3 2,288 1,981 | ,123
S37. Grup Igi 93,536 81 1,155
Toplam 100,400 84

“Varyanslarin Homojenligi” testi sonuglarina bakildiginda “Bir ders saatinin
tamamuni etkinlik veya oyuna ayirmaktansa, kullanilan bir bagka yontemin igerisine kisa

etkinlik ve oyunlar yerlestirmek daha verimli sonuglar alinmasini saglar.”,“Oyun ve
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etkinliklerle konu ve kavram anlatimma yonelmekten ziyade 6grencilerin ¢ok ve cesitli
soru ¢ozmelerine yonelik yontemleri segmek daha verimli olacaktir.”, “Oyun ve etkinlik
yontemi kullanilitken 6grenciler arasindaki sosyal paylagimin artmasi agisindan grup
calismas1 yaptirmak daha uygundur.” Sorularma verilen cevaplar ankete katilan
ogretmenlerin mezun olduklart boliimlere gére homojen dagilim gostermedigi
goriilmektedir (p<0,05).

“Oyunlar ile dgretimin ¢ok zaman alic1 oldugu kamsindayim.”, “Ogrenme araci
olarak oyun ve etkinliklerin kullanimi, 6grencilerin ger¢ek yasamda karsilastiklar
problemler karsisinda ¢6ziim yollan gelistirip uygulamalarini saglar.”, “Oyun ve
etkinliklerin zaman zaman 6grenciler tarafindan hazirlanmasi saglanmalidir.” Sorularina
verilen cevaplar arasinda, ankete katilan 6gretmenlerin mezun olduklar1 bliimlere bagl
olarak anlaml farklilik bulunmaktadir (p<0,05).

“Oyunlar ile ogretimin ¢ok zaman alici oldugu kanisindayim.” sorusuna
“Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi” ve “Diger Boliimler” den mezun olan
ogretmenlerin verdikleri cevaplar ile “Matematik Ogretmenligi” ve “Diger Béliimler” den
mezun olan 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir.
Soruya ilkdgretim matematik 6gretmenligi mezunu olan 6gretmenlerin 3,65 ortalamayla
Katiliyorum, diger bolimlerden mezun olanlarin 1,65 ortalamayla Kesinlikle
katilmiyorum ve matematik 6gretmenligi mezunlarin ise 3,86 ortalamayla Katiliyorum
demeleri bu anlaml farkliligin olugmasini saglamustir.

“Ogrenme arac1 olarak oyun ve etkinliklerin kullanimi, &grencilerin gercek
yasamda karsilagtiklar1 problemler karsisinda ¢oziim yollan gelistirip uygulamalarini
saglar.” Sorusuna da “Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi” ve Matematik
Ogretmenligi” mezunu Ogretmenler ile Matematik Ogretmenligi” ve “Matematik”
boliimlerinden mezun Ogretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlamli fark
bulunmaktadir. ilkoégretim matematik 6gretmenligi mezunu dgretmenler bu soruya
3,97 ortalamayla Katiliyorum, matematik 6gretmenligi mezunlar 3,00 ile kararsizim,
matematik boliimii mezunlar ise 4,67 ortalamayla Kesinlikle Katiliyorum dedikleri
i¢in bu farklilik olusmustur.

“Oyun ve etkinliklerin zaman zaman Ogrenciler tarafindan hazirlanmasi
saglanmalidir.” sorusuna “Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi” ve “Diger Boliimler”

den mezun olan Ogretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlaml farklilik
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bulunmaktadir. Bu soruda da yine One Way Anova testi uygulandiginda Ilkogretim

Matematik Ogretmenligi Mezunu 6gretmenlerin 4,20 ortalamayla Katiliyorum, diger

boliimlerden mezun olanlarin ise 3,00 ile kararsizim cevabi verdikleri goriilmiistiir.

4.6. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle

Mliskisi Uzerine Goriisleri.

Tablo 4.26 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle
Miskisi Uzerine Goriislerinin Yas Faktdriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplam:1 | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arast 2,760 2 1,380 1,480 | ,234
S11. Grup I¢i 76,463 82 ,932
Toplam 79,224 84
Gruplar Arast ,557 2 ,279 ,194 | ,824
831 T Grp I 117,490 82 1,433
Toplam 118,047 84
“Varyanslarin Homojenligi” testi gosteriyor ki yukaridaki sorularin

cevaplan yas faktoriine gére homojen bir dagilim gdstermistir. Ayrica Anova testi

uygulandiginda bu sorulara verilen cevaplar arasinda dgretmenlerin yas faktoriine

gore anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (p>0,05).

Tablo 4.27 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle
Miskisi Uzerine Goriislerinin Cinsiyet Faktoriine Gére t-Testi Sonuglart

Cinsiyetiniz ‘ N ‘ X SS T p (anlamhlik)
Bayan ‘ 43 ‘ 3,67 ,919
S11 413 ,681
Erkek ‘ 42 ‘ 3,76 1,031
Bayan ‘ 43 ‘ 2,98 1,080
S31 ,648 ,519
Erkek ‘ 42 ‘ 2,81 1,292

verdikleri cevaplar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaistir (p>0,05).

T testine bakildiginda bayan ve erkek 6gretmenlerin yukaridaki sorulara
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Tablo 4.28. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle
Miskisi Uzerine Gériislerinin Ogrenim Durumu Faktdriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplami | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arasi 1,385 2 ,692 ,729 | ,485
S1IL. Grup ¢i 77,839 82 ,949
Toplam 79,224 84
Gruplar Arasi 5,186 2 2,593 1,884 | ,158
S31. Grup Ici 112,861 82 1,376
Toplam 118,047 84

Varyanslarin Homojenligi testine gore yukaridaki sorulara verilen cevaplar homojen

dagilim gostermektedir (p>0,05). Anova testi de gostermektedir ki; 6§retmenlerin

verdikleri cevaplar, 6grenim durumlarina gore anlamli bir farklilik gdstermemektedir

(p>0,05)

Tablo 4.29 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle Iliskisi
Uzerine Gériislerinin Kidem Y1l Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglar

Kareler Toplami | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arasi 5,074 3 1,691 1,848 | ,145
Grup Ici 74,149 81 ,915
S11 Toplam 79,224 84
Gruplar Arasi 5,647 3 1,882 1,356 | ,262
S31. Grup Ici 112,400 81 1,388
Toplam 118,047 84

Bu sorularda da yine verilen cevaplarin, “Varyanslarin Homojenligi” testine

bakildiginda 6gretmenlerin kidem yillarima gore homojen bir dagilim gosterdigi

goriilmektedir (p>0,05). Anova testi de gosteriyor ki ankete katilan 6gretmenlerin bu

sorulara verdikleri cevaplarinda, 6gretmenlerin kidem yillarina gore anlamli bir

farklilik bulunmamastir (p>0,05)
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‘Tablo 4.30 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Degerlendirmeyle
Mligkisi Uzerine Goriislerinin Mezun Olunan Boliim Faktoriine Gore Anova Testi

Sonugclart
Kareler Serbestlik Kareler Tukey'
Toplami Derecesi Ortalamasi f P Tamhane®
Gruplar Arasi 7,758 3 2,586 2,931 | ,038
S11. Grup ici 71,466 81 ,882 2-3!
Toplam 79,224 84
Gruplar Arast 8,329 3 2,776 2,050 | ,113
S31. Grup Igi 109,718 81 1,355
Toplam 118,047 84

“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda 06gretmenlerin mezun
olduklar1 boliimlere gore cevaplart homojen olarak dagilmistir denilebilir (p>0,05).
Anova testine gore de yapilan anketin “Oyunlar geribildirimi (doniitii) yliksek diizeyde
saglayan yapilardir.” Sorusunda Ogretmenlerin verdikleri cevaplar, 0grenim
durumlarina gore anlamli bir farklilik gostermistir. (p<<0,05)

Post Hoc testi sonuglarina bakildiginda “Oyunlar geribildirimi (doniitii) yiiksek
diizeyde saglayan yapilardir.” Sorusuna “Matematik” ve “Matematik Ogretmenligi”
boliimlerinden mezun olan &gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlamli bir
farklilik oldugu goriilmektedir. One Way Anova testi sonuglart gostermistir ki
matematik boliimii mezunlar1 4,67 ortalama ile bu soruya “Kesinlikle Katiliyorum”
seklinde cevap vermis ancak matematik Ogretmenligi mezunu Ogretmenler 3,14

ortalamayla “Kararsizim" seklinde cevap vermislerdir.
4.7. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Yénetimine fligkin
Goriisleri

Tablo 4.31. Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Y6netimine Iliskin
Goriislerinin Yas Faktoriine Gore Anova Testi Sonuclari

Kareler Toplam1 | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamast f p
Gruplar Arast ,208 2 ,104 ,072 | 931
S13. Grup Ici 119,086 82 1,452
Toplam 119,294 84
Gruplar Arast ,661 2 ,330 ,197 | 821
S17 Grup Ici 137,292 82 1,674
Toplam 137,953 84
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Yukarida belirtilen sorular1 yanitlayan Ogretmenlerin  verdikleri cevaplarin,
“Varyanslarin Homojenligi” testine bakildiginda 0Ogretmenlerin yaslarina gore
homojen olarak dagilmis oldugu goriilmektedir (p>0,05). Anova testi de gosteriyor ki
ogretmenlerin yukaridaki sorulara verdikleri cevaplar, yaslarmma gore anlamli bir

farklilik gostermemistir (p>0,05).

Tablo 4.32 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Y&netimine Iliskin
Gortslerinin Cinsiyet Faktoriine Gore t-Testi Sonuglari

‘ ‘ Cinsiyetiniz ‘ N ‘ X ‘ SS t p (anlamhlik)
Bayan 43 2,58 1,074
S13 1,444 ,152
‘ Erkek ‘ 42 ‘ 2,95 ‘ 1,287
Bayan 43 3,37 1,254
S17 ,032 ,975
‘ Erkek ‘ 42 ‘ 3,38 ‘ 1,324

T-testine bakildiginda ankete katilan bayan ve erkek Ogretmenlerin
yukaridaki sorulara verdikleri cevaplar arasinda da yine anlamh bir fark

bulunmamastir (p>0,05).

Tablo 4.33 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Yonetimine Iliskin
Goriislerinin Ogrenim Durumu Faktoriine Gére Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplami | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arast 3,490 2 1,745 1,236 | ,296
S13. Grup I¢i 115,804 82 1,412
Toplam 119,294 84
Gruplar Arast 8,358 2 4,179 2,644 | ,077
S17. Grup Ici 129,595 82 1,580
Toplam 137,953 84

Varyanslarin Homojenligi testi gosteriyor ki Ogretmenlerin bu konudaki
diistinceleri 6grenim durumlarina gore homojen bir dagilim gostermistir (p>0,05).
Ayrica Anova testi de gosteriyor ki ankete katilan Ogretmenlerin bu konudaki
diisiinceleri, 6grenim durumlarima gore anlamli bir farklilik gostermemektedir

(p>0,05).
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Tablo 4.34 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Y&netimine Iliskin

Gortslerinin Kidem Yili Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplami | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f p
Gruplar Arast 4,533 3 1,511 1,067 | ,368
S13. Grup Ici 114,761 81 1,417
Toplam 119,294 84
Gruplar Arast 3,393 3 1,131 ,681 | ,566
S17. Grup I¢i 134,560 81 1,661
Toplam 137,953 84
Yine “Varyanslarin Homojenligi” testi yardimiyla ankete katilan

ogretmenlerin kidem yillarina bakildiginda yukaridaki sorulara verilen cevaplarin

kidem yillarina gére homojen bir dagilim gosterdigi goriilmektedir (p>0,05).Ankete

katilan, kidem yillar1 farkli olan 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda anlaml

bir farklilik bulunmamaistir (p>0,05)

Tablo 4.35 Matematik Ogretmenlerinin Oyun ve Etkinliklerin Y&netimine Iliskin
Gortglerinin Mezun Olunan Boliim Faktoriine Gore Anova Testi Sonuglari

Kareler Toplam | Serbestlik Derecesi | Kareler Ortalamasi f P
Gruplar Arasi 10,801 3 3,600 2,688 | ,052
S13. Grup Igi 108,493 81 1,339
Toplam 119,294 84
Gruplar Arasi 3,654 3 1,218 ,735 | ,534
S17. Grup Ici 134,299 81 1,658
Toplam 137,953 84

Anketteki “Etkinlikler ve oyunlar, 6gretmenin otoritesini arttiracaktir.” sorusuna

farkli boliimlerden mezun olan 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda homojen bir

dagilim oldugu “Varyanslarin Homojenligi” testi ile goriilmiistiir (p<0,05). Anova testi

uygulandiginda ankete katilan ve farkli boliimlerden mezun olan 6gretmenlerin

yukaridaki sorulara verdikleri cevaplar arasinda, mezun olduklar1 boliimlere baglh

olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir (p>0,05).
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5.BOLUM
SONUC VE ONERILER
5.1. SONUC

[Ikdgretim ikinci kademede matematik derslerine giren Ogretmenlerin
cevaplar1 genellikle ayn1 yondedir. Hatta hemen hemen tiim sorularda yas, cinsiyet,
O6grenim durumu, kidem yili ve mezun olunan béliim faktorlerine gore de bu durum
degismemektedir. Yapilan testlerin sonucunda goriiliiyor ki; dgretmenlerin gogu;
matematigin mantigryla, oyun ve etkinlik mantiginin birbiri ile uyustugunu
diistinmekte, buna bagli olarak oyun ve etkinligin 6.-8. smiflarda matematik
ogretiminde kullanimimi desteklemektedirler. Ogretmenler; seviyesi diisiik siniflarda
oyunlarin, seviyesi daha yiiksek siniflarda ise etkinlik kullaniminin daha uygun
oldugunu diistinmektedirler. Oyun ve etkinligin matematik Ogretiminde
kullanilmasinin 6grencinin goéziinde matematigin 6nemini azaltacagin1 diisiinmeyen
Ogretmenlerin ¢ogu; aksine dgrencilerin oyun ve etkinlikler sayesinde matematige
kars1 olumlu tutum gelistirdiklerini, konu ve kavramlara yonelik hazirlanan oyun ve
etkinliklerin, dgrencileri olumlu yonde giidiiledigini diisiinmektedirler. Ogretimde
onemli bir yeri olan, dgrencilerin eksikliklerini ve hatalarini tespit ederek diizeltme
yoluna gidilmesini saglayan geri doniit almanin da oyun ve etkinliklerle kolayca
saglanabilecegi konusunda 6gretmenlerin ¢ogu ayni fikirdedirler.

Ayrica yine test sonuglar1 gdsteriyor ki dgretmenlerin ¢ogu; dgretmenin bu
yontemler yardimiyla 6grencisini daha iy1 tanima firsat1 buldugunu, bu yontemlerin
ogrencilerin karar verme becerilerini gelistirdigini, rekabete yol a¢madan
sosyallesmelerini sagladigin1 ve Ogrenciyi merkeze alarak kalict bir Ogrenme
sagladigim1 diistinmektedirler. Ancak yeni yeni kullanilmakta olan aktif 6grenme
yontemlerinden biri olan oyun ve etkinlikle 6gretimin daha verimli bir sekilde
sirdiiriilebilmesi i¢in 6gretmenlerin ¢ogu, hizmet i¢i egitime ihtiya¢ duyuldugunu da
belirtmislerdir.

Oyun ve etkinliklerin etkili bir yontem oldugu diisiiniilse de tiim konularda

kullanima elverisli olmadigi konusunda Ogretmenlerin ¢ogu hemfikirdir.
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Ogretmenler, bu yontemin her konuda kullanilmasindansa uygun konularda,
belirli araliklarla, gerekirse baska yontemlerin icerisine yerlestirilerek kullanilmasinin
daha etkili bir 6gretim saglayacagini diistinmektedirler.

Ankete katilan 6gretmenlerin ¢ogu, oyun ve etkinliklerin sadece 6gretmen ya
da sadece Ogrenci tarafindan degil hem Ogretmen hem de Ogrenciler tarafindan
hazirlanmasin1 dogru bulmaktadir. Hazirlanan bu etkinlik ve oyunlarin, dersin
sonlarinda degil de genellikle baslarinda dikkat c¢ekmek, giidiilemek amaciyla
kullanilmasinin daha uygun olacagini diisiinmektedirler.

Ancak 0Ogretmenlerin cogu oyun ve etkinlikle matematik Ogretiminin
avantajlarinin ¢ok oldugunu savunsalar da sinirliliklarinin var olduguna inandiklarini
da verdikleri cevaplarla ortaya koymuslardir. Ogretmenlere gore bir takim sorunlar;
oyun ve etkinligin kullanimini zorlastirmakta, 6gretmen otoritesini zayiflatmakta, sinif
yonetiminde zorluk yasatmaktadir. Ogretmenlerin hem fikir olduklar1 bir diger konu
da oyun ve etkinlik kullaniminin ekonomik yiik getirmesinden dolayr her zaman
mimkiin olmamas1 ve Ogretmene planlama ve uygulamada ekstra sorumluluklar
getirmesidir.

Ayrica oyun ve etkinligin kullanimini kisitlayan bir diger ve en onemli
hususlardan biri de sif mevcutlaridir. Ogretmenlerin ¢ogu, uygulama esnasinda sinif
mevcutlarinin kalabalik olmasmin oyun ve etkinligin kullanimimi olumsuz yo6nde
etkiledigini savunmaktadir.

Bazi konularda ise mezun olunan boliim ya da 6grenim durumuna gore fikir
ayriliklart  goriilmiistir. On lisans mezunu olup matematik derslerine giren
ogretmenler, gercek yasamla baglantilar kurulmasini saglayan etkinliklerin, 6gretimi
etkili bir bicimde gerceklestirdigini diistinmezken lisans ve yiiksek lisans mezunu
Ogretmenlerin aksi fikri savunduklar1 goriilmiistiir. Yine sosyal paylagimin artmasi i¢in
oyun ve etkinlik kullanimi esnasinda grup g¢aligmasi yapilmasi, 6n lisans mezunu
Ogretmenler tarafindan uygun goriilmezken, lisans mezunu Ogretmenler tarafindan
uygun goriilmiistiir. Bunun yani sira lisans ve yiiksek lisans mezunu Ogretmenler
arasinda da oyun ve etkinlik kullaniminin 6gretmene diisen yiikii azaltmas1 konusunda
fikir ayriligi olusmustur. Lisans mezunu 6gretmenler oyun ve etkinliklerin 6gretmene
diisen yiikii azaltmadig1 yoniinde cevaplar verirken, yiiksek lisans mezunu 6gretmenler
bu yiikiin hafifledigini diistinmektedirler.

Ayrica ilkdgretim matematik 6gretmenligi ve matematik 6gretmenligi bolimi

mezunlart oyun ve etkinlikle Ogretiminin ¢ok zaman alici oldugu konusunda
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hemfikirken, “diger boliimler” den mezun olan 6gretmenlerin ¢ok zaman alici
olmadigin1 digiindiikleri fark edilmistir. Ancak anketin bu konuyla ilgili diger
maddelerine baktigimizda 6gretmenlerin ¢ogunun oyun ve etkinliklerin zaman zaman
0dev olarak verilerek zamandan tasarruf edilmesini, bunun aksine yine 6gretmenlerin
cogunun oyun ve etkinliklerin basindan sonuna kadar Ogrenciyle beraber
stirdiiriilmesini  destekledikleri de goriilmiistir. Bu da gosteriyor ki aslinda
Ogretmenlerin ¢ogu zaman konusunda sikinti yagamakta, oyun ve etkinlikle 6gretim
siirecini sonuna kadar Ogrenciyle beraber siirdiirmeyi istemekte ancak zaman
yetersizliginden dolay1 bir boliimiinii 6dev olarak verip bu siireci tamamlamak zorunda

kalmaktadirlar.

5.2.O0NERILER

1. Ilkdgretim ikinci kademe matematik dgretiminde oyun ve etkinlikler, dgrenciyi
merkeze alip kalict bir 6grenme sagladigi icin oyun ve etkinliklere yer verilmelidir.

2. Ogretmenlerin oyun ve etkinligin ikinci kademe matematik Ogretiminde nasil
kullanilacagina dair hizmet i¢i egitim almalar1 saglanmalidir.

3. Oyun ve etkinlik her konuda mutlaka uygulanmalidir diye diisiiniilmemeli, uygun
konularda kullanilmalidir.

4. Etkinligi ve oyunu sadece Ogretmenler degil yeri geldiginde 6grenciler ya da
ogretmenler, 68rencilerle beraber hazirlamalidir.

5. Okullar, matematikte oyun ve etkinligin kullanimina uygun hale getirilmelidir.
Yani gerekli materyaller 6gretmenin ve 6grencinin kullanimina sunulmalidir.

6. Ogretmenin siif yonetimini kolaylastirmak i¢in okullarda, sinif mevcutlarinin
azaltilmas1 yoniinde bir diizenlemeye gidilmesi gerekmektedir.

7. Oyun ve etkinlikler siirekli degil genelde dersin giris boliimiinde dikkat ¢cekme,
giidiileme amaclanarak kullanilmalidir.

8. Ogretmenlerin anketteki maddelere ek olarak, miifredattaki konularin fazlalig: ile
ilgili belirttikleri diistinceleri dogrultusunda denilebilir ki ilk&gretim 6.-8.
siniflardaki konularin yogunlugu azaltilarak oyun ve etkinligin kullanilmasina
imkan verilmesi saglanabilir.

9. Ogretmen, oyun ve etkinlik siirecini bagindan sonuna kadar 6grenciyle beraber

stirdliirmelidir, yetismedigi takdirde 6dev verme yoluna gitmelidir.
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10. Oyun ve etkinlikle 6gretim siirecinde 6grencilerin sosyal paylasimlarini arttirmak
icin grup calismasi yaptirilabilir.

11. Ogretmenler, bazi materyalleri basit malzeme kullanimiyla &grencilerle birlikte
hazirlayabilir, bdylece etkinliklerin beraberinde getirdikleri ekonomik yiik
azaltilabilir.

12. Matematige karsi kaygi ve korku hisseden Ogrencilerin sayisinin fazla oldugu
diisiik seviyeli siniflarda oyun, daha yiiksek seviyeli siniflarda etkinlik kullanimina

gidilmelidir.
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EK1: UYGULANAN ANKET ORNEGI

Degerli 6gretmenler,

Bu ¢aligma; “matematik 6gretiminde oyun ve etkinliklerin kullanim1” baglaminda
yiiriitiilen bilimsel bir arastirma ile ilgilidir. Bu 6l¢ekte 45 soru bulunmaktadir. Liitfen size
uygun olan secenegin hangisi oldugunu, o secenegin yanina “X” isareti koyarak belirtiniz.
Kimliginizi belirtecek herhangi bir isaret koymayiniz. Desteginiz i¢in tesekkiir ederim.

Gamze GUNES
Yiiksek Lisans Ogrencisi

L. Kisisel Bilgiler

1. Yasmiz:

20-25 () 26-30 () 31 veisti ()
2. Cinsiyetiniz: Bayan ( )  Erkek ()
3. Ogrenim durumunuz:

Onlisans ( )

Lisans ( )

Yiiksek Lisans ()
Doktora ()

4. Kidem yilinmiz:
1-5() 6-10 () 11-15()  1620( ) 21ve iistii ()
5. Mezun oldugunuz boliim:
[kdgretim Matematik Ogretmenligi ( )
Matematik Ogretmenligi ( )

Matematik ( )
Diger ()
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II. Anket Maddeleri

Kesinlikle
Katilivorum

Katihlyorum

Kararsizim

Katilmiyorum

Kesinlikle
Katilmiyorum

1 —Matematiksel islemler yapmanin temelinde oyun oynamakla ayni sey

2-Ilkdgretim ikinci kademe diizeyinde matematik dgretimi
gerceklestirilirken oyunlarin yararli olacagini diistinmiiyorum.

3-Oyunlar ile 6gretimin ¢ok zaman alic1 oldugu kanisindayim.

4-Oyunlarla ve etkinliklerle 6gretimin sadece goniillii 6grencilerle
yapilmasinin daha uygun olacagini diisliniiyorum.

5-Ogretmenler oyunlar ve etkinlikler araciligiyla dgrencileri daha iyi taniyabili

6-Ogretimde etkinliklerin ve oyunlarin kullamilmasi, 63retmene
diisen yiikii azaltmaktadir.

7-Matematiksel kavramlarin 6grencilerin zihinlerinde daha kalic1 bigimde
olugmasini oyunlar saglar.

8-Etkinliklerin ve oyunlarin birtakim arag-geregler yardimi ile sunulmasi
ekonomik yiik getirdiginden kullanimlarini kisitlar.

9 -Oyun ve etkinlikler ile yiiriitiilen derslerde, siniftaki sosyal olmayan
Ogrencilerin 6grenmeleri giiglesmektedir.

10 - Matematik derslerinde oyun ve etkinliklere yer verilmesi, 6grenciler
izerinde, matematige kars1 var olan kaygi ve korku diizeyini azaltir.

11-Oyunlar geribildirimi (doniitii) yiiksek diizeyde saglayan yapilardir.

12-Oyunlarin matematik dgretiminde kullanilmasi, 6grencilerin
gbzlinde matematigin dnemini azaltacaktir.

13-Etkinlikler ve oyunlar, 6gretmenin otoritesini arttiracaktir.

14-Ogrenme arac1 olarak oyun ve etkinliklerin kullanimi, 6grencilerin
gercek yasamda karsilastiklart problemler karsisinda ¢6ziim yollan gelistirip
uygulamalarini saglar.

15-Matematik 6gretiminde kullanilmak iizere oyun ve etkinlikler
olusturabilmek i¢in ayrica hizmet i¢i egitim almak gerekir.

16-Matematik konularina ve kavramlarina yonelik hazirlanan oyun ve
etkinliklerin, 6grencilerin olumlu yonde giidiilenmesinde ve motive
edilmesinde ¢ok yararli oldugunu diisiiniiyorum.

17- Matematik derslerinde kullamlacak oyunlarin siif yonetimi
acisindan 6gretimi zorlastirdig kanisindayim.

18-Oyun ve etkinliklerin zaman zaman 6grenciler tarafindan
hazirlanmas1 saglanmalidir.

19-Oyunlar, 6grencilerin sosyal paylasimlarini arttirdigindan
matematik derslerinde sik¢a kullanilmalidir.

20-Gergek yasamla baglantilar kurulmasini saglayan etkinlikler, 6gretimin
etkili bicimde gerceklestirilmesini saglayacaktir.

21.Matematiksel oyunlarin 6grencilerin karar verme becerilerini

gelistirecegini diisliniiyorum.
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22-Oyunlar 6grenciler arasinda rekabete yol agacagindan 6grenmelerini
olumsuz yonde etkileyecektir.

23- Oyun ve etkinlikler, 6grencilerin matematige karst olumlu tutum
gelistirmesinde biiyiik katki saglamaktadir.

24-Oyunlar ile 6gretim, 6gretmene planlama ve uygulama esnasinda
ekstra sorumluluklar getirmektedir.

25- Oyun ve etkinliklerle 6gretim, 6grencinin merkeze alinmasini saglar.

26- Tlkdgretim ikinci kademedeki matematik konularmin hepsi oyun ve
etkinlik kullanimina uygundur.

27- Oyun ve etkinler grup ¢alismasi seklinde yaptirilirken, 6grencilerin
seviye gruplarma ayrilmalar gerekir.

28- Bir ders saatinin tamamini etkinlik veya oyuna ayirmaktansa,
kullanilan bir bagka yontemin igerisine kisa etkinlik ve oyunlar
yerlestirmek daha verimli sonuglar alinmasini saglar.

29- Oyun ve etkinliklerin avantajlarindan ¢ok sinirliliklart oldugu
kanisindavim.

31- Oyun ve etkinlikler, konunun toparlanmasi ve dlgme-degerlendirme
vapilmasi amaciyla dersin sonlarma dogru kullaniimadir.

32- Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken yapilacak ¢alismanin bir
kisminin ders sonrasinda 6grencilere 6dev seklinde yaptirilmasi zaman
kaybin1 6nleyecektir.

33- Oyun ve etkinlik kullanim siireci, bagindan sonuna kadar 6gretmen ve
Ogrencinin birlikte ¢alismasi seklinde gerceklesmelidir.

34- Oyun ve etkinlikler, derse giris yapilirken dikkat ¢ekme amaciyla
kullanilirsa daha verimli olur.

35- Oyun ve etkinliklerle konu ve kavram anlatimina yonelmekten ziyade
ogrencilerin ¢ok ve ¢esitli soru ¢ozmelerine yonelik yontemleri segmek
daha verimli olacaktir.

36- Oyun ve etkinlik yontemi kullanilirken 6grenciler arasindaki sosyal
paylasimin artmasi acisindan grup calismasi yaptirmak daha uygundur.

37- Dersin herhangi bir asamasinda kisa da olsa bir oyun ya da etkinlige
mutlaka ver verilmelidir.

38- Oyun ve etkinlik kullanimina ilkdgretim 6.-8. siniflarda yer
verilmelidir.

39- Oyun ve etkinligin her ders saatinde kullanilmasi, bir siire sonra
ogrencilerin ilgisini gekmek agisindan etkili olmayacagi i¢in bu yontemin
stirekli kullanimindan kaginilmalidir, belirli araliklarla kullanilmasina
Ozen gosterilmelidir.

40- Anlama diizey diisiik siniflarda oyunu, anlama diizeyi yiiksek
smiflarda etkinligi 6n plana ¢ikarmak gerekir.

Ankette yer almayip sizin belirtmek istediginiz bir husus varsa liitfen belirtiniz .
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ile Matemaiik Ogretimine Iliskin Oretmenler ve Oretmen Adaylanmmn Goriigleri” hasliklt
anketin, Kafkas Universitesi, Egitim Bilimleri Anabilim Dal yiiksek lisans dgrencisi Gamyze
GUNLS tarafindan yapilmakia olan “ilkégretim Tkinci Kademede Matematik Ogretiminde
Oyun  ve  Etkinliklerin - Kullammma  Iliskin - Ogretmenlerin - Goriisleri”  baslikh  tez

araslirmasinda kullanmasi uygundur,

22.04.2010

Yrd. Dog. Dr. H. Sevai MORALL Ars. Gor. Isikhan UGUREL
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OZGECMIS

1983 yilinda Ankara’nin Elmadag ilgesinde dogdu. Ilkogretim ve lise
ogrenimini Ankara’da tamamladi. 2006 yilinda Gazi Universitesi Gazi Egitim
Fakiiltesi ilkdgretim Matematik Ogretmenligi boliimiinden mezun oldu. 2007 yilinda
Kars’mn Selim ilgesinde Matematik Ogretmeni olarak goreve basladi. 2007-2008
egitim-6gretim yilinda Kafkas Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim
Bilimleri Anabilim Dal1 Egitim Programlar1 ve Ogretimi Boliimii’nde yiiksek lisans

Ogrenimine basladi. Su anda da Kars’in Selim ilgesinde gérevine devam etmektedir.
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