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OZET

OGRENMEYE YENI BiR BAKIS: CiHAZ, YER VE
ZAMANDAN BAGIMSIZ (UBIQUITOUS LEARNING)
BiR OGRENME ORTAMI GELiSTIRME CALISMASI

ORHAN OZEN, Sevil

Yiiksek Lisans Tezi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Tez Damismani : Yrd. Dog. Dr. Yiiksel Deniz ARIKAN
Haziran 2013, 159 sayfa

Bu aragtirmada, Tiirkiye’de yaygin olan mobil cihazlar1 kullanarak
katilimcilarin Ingilizce kelime dgrenmelerine katki saglamak ve cihaz, yer ve
zamandan bagimsiz bir 6grenme ortaminin nasil tasarlanabilecegi ile ilgili
¢ikarimlarda bulunmak igin ilkokul dérdiincii simf 8grencilerinin Ingilizce kelime
bilgilerini artirmaya yonelik bir U-6grenme ortami gelistirmek ve katilimcilarin

degerlendirmelerini almak amaglanmistir.

Arastirmada karma arastirma desenlerinden es zamanlh ¢esitleme Sstratejisi
kullanilmig, nicel ve nitel veriler ayr1 toplanarak analiz edilmis, bulgular
yorumlamada nitel agirlikli olacak sekilde birlestirilmistir. Gelistirilen U-6grenme
ortami, dijital 6grenme materyalleri ve gercek 6grenme nesnelerini QR etiketler
araciligiyla birbirine entegre edilmesiyle giinliik yasam i¢inde gomiilii 6grenme
etkinliklerine tablet kullanilarak erigilen bir 6grenme ortamidir. Arastirmada nicel
veri toplama araci olarak Kelime Kontrol Listesi (KKL) testi kullanilmustir.
Aragtirmada nitel veri toplama araci olarak, yari yapilandirilmis katilimeir ve
Ogretmen goriisme formlar1 kullanilmistir. Arastirmanin nitel boyutundaki veriler
betimsel analiz ile nicel boyutundaki veriler ise frekans, yiizde degerlerinden ve
Wilcoxon Isaretli Siralar testi ve web analiz programlarindan yararlanilarak analiz
edilmistir. Caligma grubu 6lciit 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenmis ve

katilimcilarin mobil bir cihaza sahip olmasi Olgiit olarak kabul edilmistir. Bu
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Olciite gore, 11 kiz ve 10 erkek olmak {iizere toplamda 21 ilkokul dordiincii sinif

ogrencisi ve sinifin Ingilizce 8gretmeni ¢alisma grubunu olusturmustur.

Aragtirmada 6grenme etkinlikleri diisiik oranda tamamlanmasina ragmen,
U-6grenme ortammin katilimcilarin Ingilizce kelime bilgilerini olumlu yénde
etkiledigi ~ goriilmiistir.  Katilimcilar ~ U-6grenme  ortammmi  kolaylikla
kullanabildiklerini, U-6grenme ortaminda eglendiklerini, mutlu hissettiklerini ve
bu nedenle uygulamayr begendiklerini, U-6grenme ortamimi hem tablet
kullanmada hem de Ingilizce kelime bilgisi edinmede &gretici ve pekistirici
bulduklarini, Ingilizce ve Ingilizce dersleri disinda benzer etkinliklerle devam
edilmesini istediklerini ifade etmislerdir. Ogretmen ise, U-6grenme ortamimni
egitim icin avantajli olmadigini, zaman kaybi, dikkat dagmikligi gibi nedenlerle
dezavantajlarimin fazla oldugunu, bu nedenle de kendi derslerinde kullanmak
istemedigini ifade etmis, ancak uygulamanin egitimde yayginlasamayacagini
vurgulamasina ragmen, icerik, kullanilan yontem ve materyallere bagli olarak

benzer etkinliklerin farkli derslerde uygulanabilecegini soylemistir.

U-6grenmenin Tiirkiye’de yeni bir alan olmasi nedeniyle, arastirmanin
farkli U-0grenme ortamlarmin tasarlanmasiyla tekrar edilmesi, farkli 6grenme
alanlarinda farkli 6grenme teknik ve yontemlerinin kullanilmasiyla U-0grenme

orneklerinin alanyazinda arttirilmasi 6nerilebilir.

Anahtar sozciikler: E-6grenme, M-6grenme, U-6grenme, cevreleyen

ogrenme, yaygin bilisim, QR kod.
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ABSTRACT

LEARNING A NEW PERSPECTIVE:
UBIQUITOUS LEARNING ENVIRONMENT
DEVELOPMENT STUDY

ORHAN OZEN, Sevil

Master’s Thesis in Computer and Instructional
Technologies Education Department.
Supervisor : Assist. Prof. Yiiksel Deniz ARIKAN
June 2013, 159 pages

The aim of this study is to contribute participants’ English word learning
process, by regular mobile instruments used in Turkey, by developing a U-
learning environment, which is device, place and time-independent, for 4th grade
students in order to augment their English word capacity. This also involves to get

participants’ feedbacks regarding designed the environment.

As a mixed type design concurrent variation strategy was used in this study
and qualitative and quantitative data were analyzed separetly, emphasising mostly
qualitative findings. This developed U-learning environment is an environment
that is accessed through tablets within daily embedded learning activities where
digital learning materials and the actual learning objects are integrated via QR
tags. Word Control List (WCL) instrument was used to gather quantitative data
and semi-structured interviews instrument was used to gather qualitative data.
Qualitative data was analyzed by content analysis methods and quantitative data
was analyzed by using frequencies, percentages, relevant sampling T-test,
Wilcoxon signed rank test and web analysis programs. By using criterion
sampling methods the study group consists of twenty-one 4ht grade students of
whom are eleven girls and ten boys and one English teacher, were selected

depending upon a creation of having a mobile instrument.
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Findings suggest that the U-learning environment positively affected the
students’ English word capacity whilst the students did not fulfill all the learning
activities. Participants state they used this environment easily, had fun, enjoyed
with the application. Further, participants found the environment instructional and
it reinforced their learning capacity. They eventually expressed their desire to
continue with similar activities for other lessons. However, the teacher of the class
felt that the environment demands much time to adapt, its disadvantages are
overwhelming than advantages and eventually leads to distractions. For these
reasons, she is not willing to use this application in her lessons. Nevertheless she
states similar activities would be more feasible to implement within other lessons
regarding its content, methods and materials whilst emphasising this model would
not become widespread in the educational system.

In light of findings, it can be suggested that this environment ought to be
retested by designing different U-learning environments as it is a nowel
environment for Turkey along with using different learning techniques and

methods in other learning environments.

Key words: E-learning, M-learning, U-learning, surrounding learning,
common informatics, QR code.



TESEKKUR

Aragtirmamin her asamasinda fikir ve Onerileriyle beni destekleyen ve
rehberlik eden danismanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Yiiksel Deniz ARIKAN’a ¢ok

tesekkiir ederim.

Arastirmada izlenecek ydntem ve arastirma raporu yazma konusunda
kendisinden aldigim dersler ile deneyim kazanmami saglayan Sayin Yrd. Dog. Dr.
Biinyamin YURDAKUL’a, veri toplama araglarinin gelistirilmesinde bana yol
gosteren ve yardimci olan Sayin Ars. Gor. Ebru KARATAS’a ve Saym Ars. Gor.
Murat EKICI’ye, alanyazin arastirmalarimda calismalariyla beni bilgilendiren Sayin
Dr. Yasin OZARSLAN’a tesekkiir ederim.

Aragtirmanin yapilabilmesi igin gerekli izinleri saglayan okul yonetimine,
caligma grubunu olusturan katilimcilara ve ¢alisma grubuna ulagsmada yardimci

olan Tufan CETINER e tesekkiir ederim.

Aragtirma siirecinde beni her zaman destekleyen ve yardimci olan yiiksek
lisans arkadaslarim Handan DUYMAZ ve Pelin OZMUS e ¢ok tesekkiir ederim.

Aragtirmamin her aninda karsiliksiz ilgisi, destegi ve sabr1 nedeniyle sevgili
esim Sercan OZEN’e, sevgili babam Abdullah ORHAN’a, sevgili annem Hatice
ORHAN’a, sevgili kardeslerim Sibel ve Semih ORHAN’a, Seren ve Selcan
OZEN’e cok tesekkiir ederim.

Akademik hayatimin her aninda destegini hissettigim ve kendisinden cesaret
buldugum degerli ve sevgili hocam Sayin Prof. Dr. Selahattin TURAN’a ¢ok

tesekkiir ederim.

[ZMIR
Haziran, 2013 Sevil ORHAN OZEN






ICINDEKILER

Sayfa
OZET oottt ettt ettt ettt en s v
ABSTRACT .ottt en sttt s sttt s et en e s enan s nans vii
TESEKKUR ..ottt ensas s en sttt en st s s et ss s neeeas iX
ICINDEKILER ..ottt en st sn s esasae s en e snsanensnsnaes v
SEKILLER DIZINT ....ooiiiiiiiiiiceeeeeeeeee ettt iX
CIZELGELER DIZINT......oiiiieeeeeeee et Xi
SIMGELER VE KISALTMALAR DIZINT......cocooviiiiieceeeeceeeee e Xiii
L GIRIS oottt 1
IO o 1] o] (=T o o I D 0T (1T T RO 1
1.2 Arastirmanin Amact V& ONEMi..........ccovovevevevevereeeeeeeieeeeeeeeeseeeeeseseseese e 5
1.3 Arastirma Problemi........ccocviiiiiiiiiiieie e 6
1.3. 1 AL PrODIEMIET ... 6
1.4 SAYULIIAT. ... 6
L5 SmarhiliKIar.......oooo 6
T 20 430 Y = 7
2. KAVRAMSAL BAGLAM.......cocooiiiiiieeeeeeeeeeeees e eve s ses s ansan s 8

2. L U-DIISIM oo 8



Vi

ICINDEKILER (devam)

Sayfa
2.1.1 TaNIMIAMA ....eoeeiiiiiicice s 11
2.1.2 Konum Belirleme...........ccociiiiiiiiii 11
2.1.3 ALGUHAMA. ....c.oiiiiiiiiiceee s 11
2.1.4 Baglant1SalliK ........cccooiiiiiiiiiiieee s 11
2.2 U=OBICIIMIE ...ttt 12
2.2.1 U-6grenmenin OZellIKICTT ........oovviveiiiiiiiiciicesee e 13
2.2.2 U-5Zrenme Ortam taASATIIMI ......cc.verveereriresieeriseesieessesseesseesse e sseesnesnesseennes 16
2.2.3 U-6grenme i¢in OZrenme teOrileTi......oivirieriiriiiieiiiiieseereeeeseee e 18
2.2.4 U-6grenme ortaminda dgrenen Ozellikleri..........ooovvviiiiiiiiiiciiccie, 20
2.2.5 U-6grenme etkinlikleri tasarlamak i¢in ilke ve yontemler ............c.cccoeeee. 20
2.3 E-6grenme ve M-6grenme’den, U-0grenme’ye DOZru .......cooecvvvveiiiiinieennn. 24
2.4 E-6grenme ve M-6grenme ile U-6grenme Arasindaki Farklar...................... 25
2.5 U-6grenme ile Yabanci Dil Kelime OZrenme ...........ccccoovveeverevricceerenennnnn. 28
2.6 Egitimde QR Kodlari Kullanilmast ..........ccocoveiiiieiiniiiieicecccc e 30
2.6.1 QR KOG NEAII? ...ttt nte e nreees 31
2.6.2 Egitimde QR KO .....cccviiiiiiiiiiiesiee s 32

2.7 T1gili ATaSUIMAIAT. ......oovveeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 34



vii

ICINDEKILER (devam)

Sayfa
2.7.1 Yurt igcinde yapilan aragtirmalar ...........ccoccoovveiiiiiniciii e 34
2.7.2 Yurt disinda yapilan aragtirmalar ............ccooveiiiiiiiiiiicic s 35
3. YONTEM ...ccooouiiiiiiiici sttt 40
3.1 Aragtirmanin DESENT ........uiiiuiiiiiiriieiie ettt 40
3.2 Cal1SMa GIUDU ....coiuiiiiie ettt 42
3.3 U-OBrenme OTtaml..........ccceveevevecueiieecierieeeiesiesesesesessssesesssessssssessssesesssesensnns 44
3.3.1 U-6grenme ortaminin taSariiml...........eeevereerreereesieesreesseseeseessesessseessesnessens 44
3.3.2 U-6grenme ortaminin kullanilmast..........ccooveviiiiiiiiiiiiieseccen 49
3.4 Veri Toplama ATaClari..........ccoiveiiiiiiieii e 54
3.4.1 Nicel veri toplama araglart ...........ccocoveiiiiiieiiie e 55
3.4.2 Nitel veri toplama araglart ..........c.ccooveiiiiiiieiiie e 60
3.5 Veri Toplama STIECI.......eeiviiiiiieiiiiesieee e 61
3.6 Veri Analizi ve YOrumlanmasi........c.cccveiueiieiieiinieenieenie e 63
3.6.1 Nicel veri analizi ve yOrumlanmast .........c.cocvererrenienineeneenese e 63
3.6.2 Nitel veri analizi ve yorumlanmasi..........cccooveiirivenieieieenieseseeseee e 64
3.7 Gegerlik ve Giivenirlik Onlemleri ........ccvvureereeceeerccccceececeeee s 66

3.8 Arastirmacinin Rolli ve EtiK........cccoooiviiiiiiii e 69



viii

ICINDEKILER (devam)

Sayfa
4. BULGULAR VE YORUMLAR.......oiiiiiiitiiciceee e 71
4.1 Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular............ccccoveveiieveriiceericeeeseeee e, 71
4.2 ikinci Alt Probleme liskin Bulgular.............ccccevvveverieveiineceerieecesecee e, 78
4.2.1 Katilimcilarin U-6grenme ortamina iligkin goriisleri .........ccocovvviviiinnnnn 79
4.2.2 Ogretmenin U-6grenme ortamina iliskin goriisleri.........ccoovrvevrveriieerennnne, 94
5. SONUCLAR VE ONERILER ........coceoiiiiierieeetiseeeeeee e 99
5.1 SONUGIAL ...t 99
5.1.1 Birinci Alt Probleme Iliskin SONUGIAT...........ccoeveveveieeeieeeeeeeee e, 99
5.1.2 ikinci Alt Probleme Iliskin SONUGIAT ..........c.coovevevevereieieeeeeee e, 100
5.2 ONETIIET ..ttt 104
KAYNAKLAR DIZINT.....ooiiiiiiiiieiceccee e 107

(0Y4€) 21011 15NN 115



SEKILLER DiZIiNi
Sekil Sayfa
1. 1 Teknoloji ve 6grenme eZilimIeri .........cccueiiiiiiiiiiiiiiici e 1
2. 1 U-bilisimin gelisme stirecindeki bilisim dalgalart...........cccocoeeviiiiiiiiiiinnnnn, 9
2. 2 Ornek bir U-0renme SiStemi .........c..ceveuevirererieeiiesieeesssesessssesessseeseseseneens 17

2. 3 U-0grenme, M-6grenme, U-bilisim teknolojisi ile 6grenme

ve baglam farkindaligina dayali U-6grenme arasindaki iligki..........ccooeeiiennnne 26

2. 4 Bilgisayar destekli 6grenme, E-6grenme, M-6grenme ve

U-0grenme’nin Karsilagtirilmast........c.ooveeiieiiieiiniieesieeee e 28
2. 5 Wintec arastirma arsivinden 6rnek bir QR kod .........cccccooveiviiiiiiciiiecc, 31
2.6 QR kod OIUSTUIMA STEESI. .eeuverivrieiieiiiieiiesieeenieesie et e et seee s 32
2. 7 Ubi-Learn igindeki etkile$im SENAryOSU. .......cevvevereerieserseesieeeeseenenseeseens 35
3. 1 Aragtirmanin d@SENI. ........eeiuerieeeiiieiieeieesiteesiee sttt b e ee e e 41
3. 2 U-0grenme ortami MIMATISI. «o.veevereerreeireseesiiesieseesieesre e ene e 44
3. 3 LOZIN SAYTAST. ..eeviiutiiiiiitieie e 45
3. 48 YONErQe SAYTAST 1..icuiiiiiiiieiieite it 46
3. 4D YONErge Sayfast 2. ...oovciiiiieiiiisese e 46
3. 5 YOIUM SAYTASI. ...vveuviiiiiiiieii sttt 46
3. 6a Oryantasyon goriintiileri; baslama etiketi okutulurken.............ccocvevviinnnn. 51

3. 6b Oryantasyon goriintiileri; bitis etiketi okutulurken............ccocvvvviiveivninnnnn, 51



SEKILLER DiZINi (devam)

Sekil Sayfa
3. 6C Oryantasyon goriintiileri; Uygulama anlatilirken. ..........ccccocoviiiiiiniinnnnn 51
3. 7a Gergek dgrenme nesneleri; Saatler 1. .........ccoooiiiiiiiiiiiiei e 52
3. 7b Gergek 6grenme nesneleri; SAAIETr 2. .......c.ooveiiiiiiiiiiicee 52
3. 8a Flashkartlar halindeki 6grenme nesneleri; yiiziini yitkamak....................... 53
3. 8b Flashkartlar halindeki 6grenme nesneleri; okula gitmek. .............cc.ccoeeeee 53
3. 9a U-6grenme ortaminin kullanilmasi; Saat NESNESI. ........cccvevvereeieereniereenne 54
3. 9b U-6grenme ortaminin kullanilmast; flashkartlar............cccccoovvienviinnnnne. 54
3. 9¢ U-0grenme ortaminin kullanilmasi; televizyon nesnesi..........c.cceeveeverveenne. 54
3. 9d U-6grenme ortaminin kullanilmasi; dis firgasi nesnesi okuturken. ............ 54

4.1 KKL ontest-sontest frekans ve ylizdelert........cccocoovviiiiniiiiiiciene 77



Xi

CIZELGELER DiZiNi
Cizelge Sayfa
2. 1 U-6grenmenin 6zellikleri, tanimlart ve islevIeri..........ccoociviniiiiniiiiinnn, 15
2. 2 U-0grenme etkinlikleri yiiriitmek i¢in on iki model. ...........ccooovviviiiiiininnnn, 22
2. 3 U-6grenme ve E-0grenme sistemlerinin karsilastirtlmast. ...........ccoooeevnennee. 25
2. 4 U-6grenme ve M-68renme sistemlerinin karsilastirilmast. ........ccoooveiviienn, 27
3. 1 Aragtirma deseninin uygulama agamalart. ............cccooeviieiiieniniinieiece, 41
3. 2 Web sitesi igin alt yap1 OzellIKIeTi. .......ccvvviiiiiiiiiiice e 45
3. 3 Hedef kelimeler ve 6grenme nesnesi i¢in ayrilan gruplar. .........cccoceevinennn. 47
3. 4 Tablet OZEIIKICTI. ....ccveieieiiieciee e 49
3. 5 U-0grenme ortaminin kullanilmasi...........ccovveiiiiiniiiiiiciiccesec e 50
3. 6 KKL testi 6z bildirim Kate@orileri. ........ccovviiieiiiiiiieiiiec e 56
3. 7 Uzmanlarin OZEIKIET. ........ceeiieiiiiiiiieieiecrese e 57
3. 8 KKL puanlama kategorileri ve anlamlart ...........c.ccoooveviiiiiieniniisicncin, 59
3. O NIEI VT SBHL .o 65
4.1 Woopra'da verileri filtreleme OIGUtIET. .......ccccvvviviiiiiiii e 71
4. 2 Ogrenme etkinliklerine gore elde edilen nicel bulgular. ..............ccccevenene. 72
4. 3 Katilimcilarin sorulara verdikleri yanitlara iligkin bulgular................c......... 74
4. 4 Farkli katilimcilardan alinan yanitlama sayisina iliskin bulgular.................. 75



xii

CIZELGELER DiZINi (devam)

Cizelge Sayfa
4.5 Cikis sayfasi olarak yonerge sayfasi 2' ye ait degerler. .........ccooevrieiinnnnn 75
4. 6 Ontest-sontest Wilcoxon Isaretli Siralar testi SOnUGIart. ...........ccooeveveveenee. 78

4.7 Cikis sayfasi olarak yonerge sayfasi 1’e ait degerler..........cccecvvviiciinnnnn 81



Simgeler

N

Kisaltmalar

E-6grenme

M-6grenme

U-6grenme

PDA

GPS

RFID

KKL testi

K*-gor

K*-yrm

K-bart

Xiii

SIMGELER VE KISALTMALAR DiZiNi

Aciklama

Birey sayisi.

Manidarlik diizeyi.

T testi.

Z testi.

Elektronik Ogrenme

Mobil Ogrenme

Cihaz, Yer ve Zamandan Bagimsiz (Ubiquitous) Ogrenme

Personal Digital Assistant

Global Positioning System

Radio Frequency Identification

Kelime Kontrol Listesi Testi

Katilimer sayis1 — goriisme alintisi

Katilimer sayis1 — yorum alintisi

Katilimc1 6gretmen






1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin amacit ve Onemi, arastirma problemi ve alt
problemler, arastirmacinin kisisel ilgi ve deneyimi, sayiltilar, sinirlhiliklar, tanimlar

ve kisaltmalar verilecektir.
1.1. Problem Durumu

Teknoloji ilerlemesini tarihsel siire¢ iginde incelemeye aldigimizda 1870°li
yillarda gazete ve mektup, 1930-1950’1i yillarda basili materyaller, 1950-1980’1i
yillarda sirasiyla radyo, televizyon, video, 1980-1995°1i yillarda bilgisayar ve
1995°ten sonra yaygin olarak internet lizerinden web teknolojileri egitime hizmet
etmistir (Ozan, 2008; Ozarslan’dan, 2010). Sekil 1.1’de, egitim siirecinin
teknolojinin gelisimine dayali olarak glinimiize kadar olan seyri ve gelecege

doniik olarak ongdriilen 6grenme egilimleri gosterilmistir.
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Bagimsiz Iff)‘grvenmve Nanotzlenolgi
Dahil Olma Hissi  ([Jbiguitous L earming)
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Egilimler

Tasinabilir Kinisel O O Geniglatilmiz Gerpeklik
gizel Ogrenme Ortam -
Thtivae Olduinnda Uzaktan Gorsel folamsal A2
. B Anlde Ogrenme = ®
. { jipal Learming IPTV
Sanal Gerpaklilc IP iizerind=n vayin) Web TV
Informal Ofrenme . DA lethoglk
) Mobil Netbeok
Sosyal Aglar Ogrenme FDa Avuelei Bilsisayar
(ks ek Etlcilesi (Mobilz Learning)  Cap Telefono
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o T e . Diziisti Web 2
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Babumsiz Calizma . 'z ~ an Lyorse Bilgisavar o
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Sekil 1. 1. Teknoloji ve 6grenme egilimleri (Ozarslan, 2010).



Giliniimlizde bilgi ve iletisim teknolojilerinin birbirine yakinsamasiyla
egitime hareketlilik kazandirilmis, zaman ve yer sinirlarini kaldiran teknolojilerin
kullanimina olan ihtiya¢ giinden giine artmis ve artmaya devam etmektedir
(Korucu ve Alkan, 2011). Sekil 1. 1’ de goriildiigii gibi son yillarda kablosuz
iletisim teknolojileri ve bant genisligindeki hizli degisimler ile giinliik yasamda
kablosuz uygulamalardan faydalanma olanagi artmistir (Hwang, 2006). Dahasi
mobil cihazlar, sensorler ve uyaricilar, RFID (Radyo Frekans Tanimlama) kartlar
ve giyilebilir bilgisayarlar glinlimiiz yasamina hizla dahil olmaya devam etmistir.
Teknolojideki hizli gelismeler nedeniyle internetin her daim hali hazirda
bulundugu ortamlar egitim faaliyetlerindeki degisimi 6dnemli boyutlara tagimistir.
Bilgi miktar1 artmig, artan bilgi miktarinin ezbere olmasini 6nlemek icin ise bilgi
kaynagina her an her yerden erigsme ihtiyact dogmustur. Bunun sonucu olarak da

E-6grenme (electronic learning) paradigmasi gelismistir.

E-6grenme, Yilmaz (2011) tarafindan “bilginin kaynagina her yerde ve her
zaman c¢evrimi¢i olarak ulasabilme” olarak tanimlanmistir. E-0grenme
araciligiyla, istenilen zamanda ve mekanda bilgiye ulagsmada bireylere kolaylik
saglanmig, 6grenenin farkli ortamlardan egitimini gergeklestirebildigi imkanlar
s0z konusu olmaya baslamistir. Boylece dgrenene istedigi an bilgi sahibi olabilme
sans1 verilmistir (Orhon, 1994). Devam eden yillarda kablosuz iletisim ve sensor
teknolojilerindeki siiregle birlikte E-0grenme arastirmacilari, E-68renme
konularinin M-6grenme’ye (mobile learning) dogru kaydigini fark etmistir.
Simdilerde ise bu doniisiim M-6grenme’den U-6grenme’ye (ubiquitous learning)
dogru gelisme gostermektedir (Hwang, Tsai ve Yang, 2008). Arkiin ve Askar
(2010a, 2010b) U-6grenme kavramimi Tiirkge olarak “cevreleyen 6grenme”,
Ozarslan (2010) ise, teknoloji ve dgrenme egilimleri ile ilgili zaman gizelgesinde
“cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme” seklinde ele almigtir. Cheng, Sun,
Kansen, Huang ve He’e (2005) gore, U-6grenme simdilik E-6grenme’de gelinen
son noktadir ve bununla ilgili gelisim siirecinin her basamagi bir Oncekini

kapsayacak sekilde birbiri ile baglantili olarak ilerlemektedir.

U-6grenme kablosuz iletisim ve mobil bilisim teknolojilerindeki gelisme ve
ilerlemeler sayesinde ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte 6grenenlerin her zaman ve

her yerde Ogrenmelerini gergeklestirebilecegi yeni bir Ogrenme ortami



olusturulmasi tizerine U-6grenme egitim alaninda yeni bir arastirma konusu
olarak ele alinmistir (Sakamura ve Koshizuka, 2005). Ayrica U-6grenme
sayesinde 6grenme ortamlarina ger¢ek diinyada 6grenen davranislarimi kesfeden
sensor teknolojiler dahil olmus ve daha aktif 6grenme etkinlikleri yiiriitmeye

imkan taninmistir (Chiou, Tseng, Hwang ve Heller, 2010).

U-6grenme ortamlarimin temelinde gergek diinyadaki 6grenen davranislarini
ve sicaklik, nem, saat gibi ¢evresel parametrelerin algilanmasiyla uyum saglama
ozelligi vardir. Belli ¢evresel parametreler 6grenen konumunun taninmasi igin
kullanilabilmektedir (Chin ve Chen, 2013; Yoshihiro, Masateru, Hiroyuki ve
Tomonori’dan, 2003). Bunun yani sira U-6grenmenin iki 6nemli 6zelliginden biri
kolayca tasinabilme diizeyine gére 6grenenin yiiksek seviyede hareketli olmasi,
digeri ise genis depolama alani ve kullanilan bellek diizeyine gore O0grenme

nesnelerinin yiiksek seviyede gémiilii olmasidir (Ogata ve Yano, 2003).

U-6grenme uygulamalar1 genelde 6grenme etkinliklerini gergeklestirmek
icin kablosuz teknolojileri ve mobil cihaz platformlarini kullanir. U-6grenme igin
kullanilan mobil cihazlar; PDA (Personal Digital Assistant), tablet PCler ve mobil
telefonlar1 igerir. Ayrica U-6grenme ortamlarinda kablosuz ag teknolojilerinin
yan1 sira GPS (Global Positioning System), RFID (Radio Frequency
Identification) tagler, QR (Quick Response) etiketler ve sensorler gibi gomiilii
bilgisayar cihazlari kullanilir (Marinagi, Skourlas ve Belsis, 2013).

Son yillarda arastirmacilar ¢esitli uygulamalar i¢in U-6grenme ortamlari
gelistirmislerdir. Jones ve Jo (2004), Chen, Chang ve Wang (2008), Hsieh, Jang
ve Chen (2011) gibi arastirmacilar, 6grenenleri c¢evreleyen nesneler iizerinde
RFID tagler kullanmislardir. Ornegin, dgrenen bir nesneye yaklastigi zaman,
sensorler 0greneni kesfeder ve nesne hakkindaki bilgi gecisi 6grenenin elindeki
mobil cihaz aracilifiyla saglanir. U-6grenme ortamlarinda nesne tanimlamasi igin
cogunlukla RFID sistemleri kullanilmasina ragmen, bazi ¢alismalar QR etiketler
ile uygulama gerceklestirmistir. Tseng, Hsu ve Hwang (2009), Liu (2009), Law ve
So (2010) tarafindan yapilan ¢aligmalarda ise, 0grenenleri ¢evreleyen nesneler
iizerinde QR etiketleri kullanmistir. Ornegin, 6grenen bir nesneyi gozlemler, QR

etiketi elindeki mobil cihazda yer alan barkod okuyucu program araciligiyla



okutur ve nesne hakkindaki bilgi gegisi saglanir. RFID okuyucular genelde
PDA’larda bulunmaktadir. Bu nedenle RFID kullanilan U-6grenme ortamlar1 i¢in
her bir 6grenciye PDA verilmesi gerekmektedir. Bu durum maddi agidan ayri1 bir
yikiimliiliik getirmektedir. Bu nedenle QR okuyucu programlar ek bir masraf
gerektirmeksizin kolaylikla mobil cihazlara yiiklenebilmekte ve bu yoniiyle diisiik
maliyetli olmaktadir. QR etiketlerin ¢alismalarda tercih nedeni kolay erisilebilir
ve disik maliyetli olmasidir. Bu arastirmada da U-6grenme ortaminin
tasarlanmasi i¢cin mobil cihaz olarak tablet kullanilmis, diisiik maliyeti ve
kolaylikla olusturulabilmesi icin QR etiketlerden yararlanilmistir. Boylece U-
ogrenme ortaminda QR etiketler araciligiyla gergek 6grenme nesneleri ve dijital

O0grenme materyallerinin birbirine entegre edilmesi saglanmistir.

U-6grenme ortamlarimin g¢esitli uygulamalarda kullanilmasinin yani sira dil
ogrenme amagli kullanilmasi da son yillarda 6nem kazanmigtir. Ogata, Akamatsu
ve Yano (2005), dil 6grenme i¢in RFID kullanan TANGO isimli bir U-6grenme
sistemi kurmustur. Liu (2009) dil 6grenmede dinleme ve konusma iizerine QR
etiketleri kullanan HELLO isimli bir U-6grenme ortami gelistirmistir. Huang,
Huang, Huang ve Lin (2012) ise dil 6grenmede Ingilizce kelime &grenmenin
onemi vurgulayan UEVL isimli bir U-6grenme ortami olusturmuslardir. Onlarin
calismasma goére bircok Ingilizce konusamayan iilkede Ingilizce 6grenmek ve
Ingilizce &grenmek icin ise kelime o&grenmek oldukga onemlidir. Huang ve
arkadaslar1 (2012) gibi ¢ogu calisma dil 6grenmenin temelini kelime 6grenmeye
dayandirmistir. Ancak dil 6grenmede kullanilan kelime 6grenme yontemleri
diisiiniildiiginde ezberleme gibi etkili olmayan yontemlerin yogun oldugu
goriilmistir (Kim ve Gilman, 2008). Bu durum iilkemizde de ¢ok 6nemli bir
farklilik gostermemektedir. Bu nedenle Ingilizce dgrenmenin temelinde yatan
kelime oOgrenme igin kullanilan ydntemlerin nasil desteklendigi ya da
desteklenecegi 6nemli bir konudur. Bu baglamda yapilan bu arastirmada Ingilizce
kelime 6grenme yontemlerine alternatif olabilecek yeni bir U-6grenme ortami
olusturulmaya calisilmis, gelistirilen U-0grenme ortaminin hazirlanmasinda U-
bilisim teknolojilerinden kablosuz teknolojiler, mobil cihaz platformu i¢in tablet
ve fonksiyonel nesnelerin olusturulmasinda QR etiketler kullanilmigtir. Ayni
zamanda U-6grenme ortamimin dogru yer ve zamanda Ogrenmeye imkan

vermesinin yani sira, cihazdan bagimsiz olma yani farkli cihazlardan sisteme



girilse de 6grenme siirecinin bozulmamasi 6zelligini tasimasina dikkat edilmistir.
Dahas1 6grenme etkinliklerinin baglam farkindaligini olusturmasi igin gercek ya
da dogal ortamda 6grenmenin saglanmasi ¢alisilmistir. Bu bakimdan ele alinan
temel problem ile alt problemler, arastirmanin amaci ve éneminin verilmesinden

sonra sunulmustur.
1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmada, Tiirkiye’de yaygin olan mobil cihazlar1 kullanarak
katilimcilarin Ingilizce kelime dgrenmelerine katki saglamak ve cihaz, yer ve
zamandan bagimsiz bir 6grenme ortaminin nasil tasarlanabilecegi ile ilgili
¢ikarimlarda bulunmak icin ilkokul dérdiincii simif dgrencilerinin Ingilizce kelime
bilgilerini artirmaya yonelik bir U-6grenme ortami gelistirmek ve katilimeilarin

degerlendirmelerini almak amaglanmaistir.

Bu aragtirmanin, Tirkiye’de yeni olan U-6grenme kavrami ve Onemine
yonelik sundugu kavramsal cerceve ile alanyazina ve kuramcilara;, U-6grenme
ortamlarinin nasil tasarlanabilecegine, olduk¢a yaygin kullanilan mobil cihazlarin
aktif bir sekilde egitimle nasil biitiinlestirilebilecegine yonelik model olusturmasi,
U-6grenme ile ilgili olarak diger arastirmacilari cesaretlendirmesi bakimindan
egitim teknologlarina ya da 6gretim tasarimcilarina; Fatih projesi kapsaminda
kullanilan mobil cihazlarin egitimde etkililigi i¢in icerik hazirlamada alternatif
olmast  yoniiyle = MEB’e;  Ogrencilerin  gergek  ortamda  Ogrenme
gerceklestirmelerini  destekleme  ve  dikkatlerini  Ogrenme  igerigine
yogunlastirmaya yonelik olarak uygulayict ya da ogreticilere; Ingilizce kelime
O0grenmede ezberci yoOntemler yerine ger¢ekei bir ortamda O8renme
gergeklestirebilme firsati  sunmasi yoniiyle Ogrenenlere katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Bunlarin yani sira alanyazin incelendiginde hem Tirkiye’de
yeni olan U-6grenme calismalar1 hem de Ingilizce kelime 6grenme ¢alismalart
icerisinde U-6grenme ortaminin kullanilmasi yoniiyle bir ilk olmasi agisindan

aragtirmanin 6nemli oldugu diistintilmektedir.



1.3. Arastirma Problemi

Ingilizce kelime bilgisini artirmada U-6grenme ortaminin etkisi ve bu

ortama iliskin katilimcilarin goriisleri nedir?
1.3.1. Alt problemler

1) Katilimcilarin  gelistirilen U-6grenme ortamindaki  6grenme
etkinliklerini tamamlama durumlarina gore, Ingilizce kelime bilgilerinde
anlamli bir farklilik var midir?

2) Gelistirilen U-dgrenme ortamima iliskin  katilimcilarin = ve

ogretmenin goriisleri nelerdir?

1.4. Sayiltilar

Katilimcilarin 6lgme araglarinda ve goriisme formlarinda yer alan sorulara
igtenlikle yanit verdikleri, bir mobil cihaz olarak tablet kullanimi konusunda temel

becerilere sahip olduklar1 kabul edilmistir.
1.5. Smrhhklar
Arastirma,

1. Siireg olarak 2012-2013 egitim-6gretim yilinin ikinci dénemi ile,

2. Veri kaynag1 olarak Izmir’deki bir 6zel okulda 6grenim géren dérdiincii
sinif dgrencileri ve smifin Ingilizce dersini veren 6gretmen ile,

3. Unite olarak “Times and Daily Activities” dordiincii smif konusu
kapsaminda uzmanlar tarafindan hazirlanan metinsel igerik ve sorular ile,

4. Ogrenme materyali olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan gorseller,
videolar ve 6grenme nesneleri ile,

5. Veri toplama araci olarak KKL testi, web sitesi analiz eden yazilim ve
bilesenler, arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis 6grenci

ve 0gretmen goriisme formu sinirlidir.



1.6. Tanimlar

E-ogrenme: Zaman, mekan ve 6grenme konusunda tercih yapabilme
diistincesinden yola ¢ikarak, “nerede, ne zaman ve ne istersen 6gren” yaklagimin
benimseyen ve internet ya da intranet teknolojilerini kullanan 6grenme (Duran,
Onal ve Kurtulus, 2006).

M-Ogrenme: Her zaman ve her yerden bilgiye erisilmesi ve 6grenme
gerceklestirilebilmesinde tasginabilir elektronik cihazlarin ya da mobil iletisim
araglarinin kullanilmasi (Adar ve Kandemir, 2008).

U-6grenme: Dogru bilgi ve hizmetle, dogru yer ve zamanda, dogru bir
sekilde kullaniciyr destekleyen bilisimin aym1 anda, her yerde bulunmasi

(Bomsdorf, 2005).

U-6grenme ortam: U-bilisim teknolojilerinin kullanilmasiyla dijital
ogrenme materyalleri ve ger¢ek Ogrenme nesnelerini birbirine entegre ederek,
glinlik yasam iginde gomiilii 6grenme etkinliklerine izin veren bir dgrenme

ortami.

U-bilisim: Kablosuz teknolojileri, mobil cihaz platformlarini, GPS, RFID
tagler, QR etiketler ve algilayict sensorleri kullanan, boylece insanlarin her zaman
ve her yerde ¢ok sayida fonksiyonel nesneye erisebilmelerini saglayan bir

teknoloji.

Baglam Farkindah@: U-6grenme ortaminin, kullanicinin durumunu, 6n
bilgilerini, ge¢mis deneyimlerini, yasantilarini ve bulundugu gercek ortamin
bilgilerini  algilamasiyla  bireysellestirilmis  hizmetler  saglamast  olarak

tanimlanabilir.



2. KAVRAMSAL BAGLAM

Bu boliimde U-bilisim, U-6grenme kavrami, U-0grenme 6zellikleri, ortam
tasarimi, U-0grenme ortaminda 6grenme teorileri, 6grenen Ozellikleri, etkinlik
tasarlamak igin ilke ve yontemler, E-6grenme ve M-6grenme’den U-6grenme’ye
dogru gelismeler ve bu ili¢ 6grenme arasindaki farklar, U-6grenme ile yabanci
dilde kelime 6grenme, egitimde QR kodlarin kullanilmasi ve ¢alismanin kuramsal

temelini destekleyen yurt i¢i ve yurt dis1 arastirmalar verilmistir.

2. 1. U-bilisim

U-bilisim kavramini ilk kez kullanan 90’larin basinda Xerox Palo Alto
Arastirma Merkezi’nde (Xerox PARC) calisan Mark Weiser’dir. Weiser ve
PARC’ taki arkadaslar1 “kisisel” bilgisayar kavraminin yanlis konumlandirildigin
ve laptoplarin, e-book ve bilgi kilavuzlarinin bilgi teknolojilerinin gercek
potansiyeline erismede geleneksel bir adim oldugunu diisiinmiislerdir. Bu nedenle
bilgisayarlar ile ilgili olarak insanin dogal ortaminmi yerine bilgisayarlarin arka
planda tutulacagi, goz ardi edilebilecegi yeni bir diisince bulmaya calismislardir.
Teknolojiyi arka planda tutma, goz ardi etme ile insan psikolojisinin temele
almmasinin gerekliligini vurgulanmistir. Bu diislince temelinde insanlar bazi
seyleri yeterince 1yl 6grendigi zaman, dgrendikleri sey hakkinda farkinda olmay1
birakirlar. Ornegin, bir kisi caddedeki bir isareti gordiigiinde, bilingli bir sekilde
okuma rolii gergeklestirmeden bilgiyi alir ve o bilgi ile harekete gecer. Baska bir
sekilde, bir kisi araba kullanirken aracin nasil calistigi ya da teknik yapisim
disiinmeden gidecegi yeri, mekani ya da ortami diisiiniir. Bu agidan gériinmeyen
ya da arka planda tutulan teknolojiler sayesinde bir kisi kullanilan teknolojiyi

diistinmeden teknolojinin barindirdig1 bilgiye erismeye odaklanir (Weiser, 1991).

Weiser’e (1991) gore, bir bilgisayar baska bir gorevi yapmada yardimci
olarak kullanilmalidir. Sessiz ve dikkat cekmeyen ya da goriinmez sekilde ¢alisan
bilgisayar, en 1yi bilgisayar olarak disliniilmelidir. Bu nedenle en temel
teknolojiler goriinmeyen teknolojilerdir. Bu teknolojiler ise, giinliik hayatla
biitiinciil bir sekilde birlestirilmelidir. Bu diisiincelere dayanarak Weiser U-bilisim

kavramini ortaya atmistir. U-bilisim giinliik is, ev ve okul ortamlarimizin her



tarafinda gomiili bir sekilde bilgi teknolojilerini insa eden bir etkilesim
paradigmasidir. Bu paradigma ¢evremizdeki diinya ig¢erisine gémiilen ve bir takim

akilli ara yiizler araciliiyla erisilen bilgiyi temel almaktadir.

Yillardir U-bilisim {izerine teknik alt yapr ya/ya da baglam farkindaligi
gibi belli ozellikleri vurgulayan az sayida c¢esitli tanimlamalar yapilmistir.
“Yaygin bilisim (pervasive computing)”, “etkin bilisim (proactive computing)” ve
“cevreleyen bilisim (ambient computing)” gibi diisiinceler U-bilisim ile aym
anlamda kullanilmistir. Kullanilan terime bakilmaksizin, U-bilisimin ilgi odagi
gdzden kaybolan teknolojilerdedir. Insanlar ortam ve durum icinde bu
teknolojileri deneyimlemektedir. Bu siiregte insanlar islem yapma ya da
hesaplama yerine, gorevlerini ya da isteklerini gerceklestirecek bilgiye ya da
hizmete ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu anlamda bilgisayarlarin arka planda tutulmasi
yeni degildir, ancak dogru bilgi ve hizmetle, dogru yer ve zamanda, dogru bir
sekilde kullaniciy1r destekleyen bilisimin ayni anda her yerde bulunmasi yeni bir

durum olarak nitelendirilebilir (Bomsdorf, 2005).

Becta (2007) U-bilisimin gelisim siirecinde, Weiser’in ii¢ bilisim dalgas1
ile karsilastigindan bahsetmistir. Sekil 2.1° de gdsterilen bu ii¢ bilisim dalgasindan
birincisi bir¢ok insanin bir bilgisayar1 paylastig1 ana bilgisayar dalgasi, ikincisi bir
kisinin bir bilgisayar kullandig1 kisisel bilgisayar dalgas1 ve liciinciisii bir bireyin

birgok bilgisayar1 kullandig1 U-bilisim dalgasidir.

Satis / Yil
18 mmmmm Ana bilgisayar (bir bilgisayar, birgok insan) /
16 - i Je V_. ‘:,iavér:(‘: 7 kisg :)V‘rr~ g.giwar; . - <
14 mmmmm J-Biligim (bir kisi, bircok bilgisayar) 4,

v

12 é I
10 ’ I
/

Sekil 2.1. U-bilisimin  gelisme  siirecindeki  bilisim  dalgalar1  (Becta, 2007;
http://sandbox.xerox.com/ubicomp/’den).
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Sekil 2.1°deki bilisim dalgalariin  olugsmasinda da etkisi olarak
goriilebilecek bant genisligi, kablosuz internet ve mobil teknolojilerde son yillarda
hizli gelismeler goriilmiistiir. Bu gelismeler nedeniyle giinliik hayatta kablosuz
uygulamalarin ve buna bagli olarak gelisen RFID tagler, QR kodlar gibi baglam
icinde giinliik hayatta gomiilii sensorlerin kullanimi artmistir. Sensorler ve ilgili
yazilim bilesenlerinin internet ile bulusmasi ile kablosuz iletisim nesneleri
kullanilmaya baslanmistir (Hwang vd., 2008). Bu gelismeler gercevesinde U-
bilisim, insanlarin internet aglari aracilifiyla her zaman ve her yerde, ¢ok sayida
ve tlirde “fonksiyonel nesnelere” erisebilmelerini ve bu nesnelerden
faydalanabilmelerini saglayan bir teknoloji olarak tanimlanabilir (Minami,
Morikawa ve Aoyama, 2004). Dolayisiyla kullanici ve ortam bilgisini kesfeden
sensorlerin gomiilii oldugu kablosuz iletisim nesnelerinin kullanilmasi U-bilisimin
onemli bir 6zelligidir (Hwang vd., 2008). Bunun disinda U-bilisimin iki temel
ozelligi daha vardir. Bunlardan ilki fiziksel biitiinlesme (physical integration) ve
ikincisi aninda birlikte ¢alisma (spontaneously interoperate) ozelligidir (Hwang,
2006; Kinder ve Fox’dan, 2002). Fiziksel biitiinlesme, bir U-bilisim sistemi ile
dijital ve fiziksel diinya arasinda belli bir birlesmenin olmasi ya da bu iki
diinyanin  birbirini biitiinlemesi anlaminda kullanilir. Ornegin, bu &zellik
sayesinde sensorler ve ag bilesenlerine sahip gercek ortamdaki bir kahve fincan,
“dolu ya da bos, tut ya da yere birak gibi” kendi durumunu anlatacak ya da
kullanictya yonlendirmeler saglayacak sekilde iletisim kuran akilli bir kahve
fincan1 olabilir (Hwang, 2006; Beigl, Gellersen ve Schmidt’den, 2001). Aninda
birlikte c¢alisma, bir U-bilisim Sistemindeki donanim ve yazilimlarin ortamlara
gore birlikte ¢aligabilmesi icin aninda degismesi o6zelligidir. Ornegin, bir
videokonferans alaninda U-bilisim sistemi, en yakinindaki fonksiyonel nesnenin
yerini bularak, cihazlarin aninda c¢aligmasini saglar. Eger katilimci bulundugu
ortamdan baska bir yere dogru hareket ederse, U-biligim sistemi kullanicinin yeni
ortamina gore kullanilan cihazlarn degistirecek ve boylece videokonferansin

sorunsuz bir sekilde siirmesini saglayacaktir (Hwang vd., 2008).

Bir U-bilisim ortamindaki cihazlar, nesneler ya da aglarin fonksiyonel
olabilmesi icin anahtar bilesenler olarak tamimlamaya (identification), yer
belirlemeye (location), algilamaya (sensing) ve baglantisallia (connectivity)

ihtiya¢ duyar (Becta, 2007).
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2.1.1. Tanmmlama

Bilgiyi paylasma ag1 olarak U-bilisim sistemi i¢inde cihazlarin ve nesnelerin
fonksiyonel ya da akilli bir parga olabilmesi i¢in, her birinin tanimlanmasi
gerekmektedir. Tanimlama ile sadece birgok nesnenin birbiri ile baglantilanmast
saglanmamaktadir. Ayrica bu nesnelerin birer bilgi kaynagi olmasi ve bagka bilgi
kaynaklar1 i¢in ara yliz olarak kullanilmasmma da imkan verilmektedir.
Tanimlamanin yapilabilmesi i¢in RFID tagleri ve QR etiketler olmak {izere iki

onemli teknoloji kullanilmaktadir.

2.1.2. Konum Belirleme

Nesne ve cihazlarin diger bir 6nemli fonksiyonellik ya da akillilik diizeyini
olusturmak i¢in konum belirleme bilgisi kullanilmaktadir. Bu 6zellik insanlarin,
nesnelerin ve kaynaklarin kesfedilerek, konum tabanli ara¢ ve hizmetlerin
saglanmasina imkan verir. Konum belirlemenin saglanabilmesi icin giiniimiizde
kullanilan teknoloji kiiresel konumlama sistem GPS ¢ipleridir. Bu ¢ipler PDA ve

mobil telefon gibi ¢ogu cihazda bulunabilmektedir.

2.1.3. Algilama

Tanimlama ve konum belirleme bilgilerinin yani sira algilama o6zelligi,
bilginin toplanmasi ve olay ya da hareketlere cevap verilmesi i¢in “gdz ve kulak”
sistemlerinin nesnelere eklenmesi anlamima gelmektedir. RFID etiketlere dahil
edilen sensorler ya da diger kablosuz teknolojiler her an her yerde hali hazirda
bulunan aglar i¢in farkindalik olusturmaktadir. Buradaki farkindalik aglarin
kesfedebilmesi ve buna gore ortama cevap verilmesi anlaminda kullanilmaktadir.
Bunun yani sira, algilama 6zelligi toplanip, analiz edilebilen bilgiyi elde etme

imkani saglamaktadir.

2.1.4. Baglantisallik

Kablosuz baglanabilirlik, U-bilisim sistemlerinin temel bilesenlerinden

biridir. U-bilisim sistemindeki cihazlar, nesneler ve kullanicilar birbirlerine
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kablosuz teknolojiler aracilifiyla baglanarak, aralarinda bir etkilesim

gerceklestirebilir, bilgi ve dosya paylagiminda bulunabilirler.

2.2. U-68renme

U-6grenme, U-bilisim teknolojisi ve alt yapisindan yararlanarak her zaman
ve her yerde, her seyle ilgili 6grenme gergeklestirebilecegimiz yeni bir 6grenme
bi¢imidir (Sakamura ve Koshizuka, 2005). Bu a¢idan U-bilisim teknolojileri,
giinlik yasam i¢inde gOmiilii bireysel 6grenme etkinlerine izin veren U-
ogrenmeye yol agmistir (Bomsdorf, 2005). U-bilisim teknolojisi ile kullanicilara
giin boyunca siirekli ve araliksiz bir sekilde ¢aba harcamadan bilgiye ulasma ve
paylagsma imkani verilmektedir. Ayrica bu teknolojinin egitimde kullanilmasiyla
O0grenme sisteminin bireysel ihtiyaglara cevap vermesi ve Ogrenenlerin aktif bir
sekilde o6grenme etkinliklerine dahil olmasi saglanabilmektedir. Boylece U-
bilisim teknolojisinin 6grenme i¢in kullanilmasi diislinceleri arastirmacilarin

dikkatini ¢ekmistir (Hwang vd., 2008).

Arkiin ve Askar’a (2010a) gore teknoloji; Ogrenmeyi kolaylastirmali,
Ogreneni  rahatsiz  etmemeli, O&grenmede kullanilan araglar uzmanlik
gerektirmemelidir. Aksi halde Ogrenenin dikkati dagilmaktadir. Ancak, U-
ogrenme ile teknoloji goriinmez ve dogal bir sekilde giinliik yasgamimizda gomiilii
olacagindan, 6grenenlerin 6grenmeye ¢ok daha kolay odaklanilmasi saglanir (Li,
Zheng, Ogata ve Yano, 2005). Bir U-bilisim ortamindaki kullanicilarin
goriislerine gore, etraftaki her yerde gomiilii olan bilgisayarlar1 herkes her zaman
kullanabilir. Mobil cihaza sahip bir 6grenen, kablosuz iletisim teknolojilerini
kullanarak aga erisebilir ve onlarin her birine baglanabilir (Uemukai, Hara ve
Nishio, 2004). Bu durumda O6grenenlerin sistem igin daha fazla bir uzmanlk
edinmek icin ¢aba sarf etmelerine gerek kalmadan o6grenmeye odaklanmasi
saglanabilir. Ayrica boyle bir ortamda bir 6grenme etkinligi ¢cevre etkileri, fiziksel
alan ya da kullanilan araclar tarafindan kisitlanmadan, 6grenenler ve uzmanlar
gibi bir¢ok iletisim paydaslari arasinda etkilesim ya da ogrenme, siirekli bir

sekilde kendiliginden ger¢eklesebilir (Bomsdorf, 2005; Prometeus’den, 2001).
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Hwang (2006) teknolojinin fiziksel anlamda ortadan kaldirilmasindan 6te,

cep telefonu gibi zamanla kullanicinin bir pargasi haline gelmesi ve bu sekilde U-

ogrenmenin teknolojiyi goriinmez kilarak sagladigi avantajlarin disinda, 6grenme

slireci i¢in baska avantajlar sagladigindan bahsetmistir. Bunlar:

1)

2)

3)

4)

Ogrenme ortam1 gecmis deneyim ve yasantilara vurgu yapan 6grenme
baglaminin farkindadir; sistem 6grenen durumunu ve sicaklik, nem
gibi ortama ait parametreleri algilayabilir.

Ogrenen ve sistem arasindaki etkilesim bireysellestirilmistir; bdylece
sistem Ogrenme siirecinde her bir Ogrenene bireysel rehberlik
saglayabilir.

Ogrenme gergek diinyada ilerlemektedir; 6rnegin, 6grenen U-6grenme
sistemi rehberligiyle gercek diinyadaki farkli bitki cesitlerini dogada
gozlemleyerek O6grenir.

Ogrenme siireci goriinmezdir; 6grenen bir yerden bir yere hareket
ettiginde, U-0grenme sistemi oOgrenmeyi kesintiye ugratmadan
rehberlige devam edebilir. Yani sistem kablosuz aglarin ve 6grenme
cihazlarinin aninda bir yerden digerine ge¢me 6zelligini kullanarak,

aninda birlikte calisma 6zelligini uygular.

2.2.1. U-6grenmenin ozellikleri

Alanyazinda bir¢ok ¢alismada U-Ogrenmenin Kkarakteristik Ozellikleri

verilmis, bu c¢aligmada da asagida siralanmistir (Hsieh, Chen ve Hong, 2007;
Chen vd.’den, 2002; Curtis vd.’den, 2002):

1)

2)

Siireklilik (Permanency): Ogrenenler amach bir sekilde silinmedikge,
caligmalarini asla kaybetmezler. Bunun yani sira tiim 6grenme siireci
giinliik olarak devamli bir sekilde kaydedilir.

Erisilebilirlik (Accessibility): Ogrenenler herhangi bir yerden
belgelerine, verilerine ya da videolarina erisebilirler. Bu bilgi onlarin
istekleri temelinde saglanir. Bu nedenle dahil olunan 6grenme 06z

yonlendirme ile gerceklesir.



3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)
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Anmdalik (Immediacy): Ogrenenler her nerede olurlarsa olsunlar
herhangi bir bilgiye aninda ulasabilirler. Bu yiizden o6grenenler
problemleri ¢ok daha g¢abuk c¢ozebilirler. Aksi takdirde Ogrenenler
soruyu kaydedebilir ve cevabini1 daha sonra arayabilirler.

Etkilesim (Interactivity): Ogrenenler uzmanlar, 6gretmenler ya da
diger Ogrenenlerle senkron veya asenkron iletisime gecebilirler.
Boylece uzmanlar ¢ok daha kolay ulasilabilir duruma gelirken, bilgi
de ¢ok daha erisilebilir hale gelir.

Ogretimsel etkinliklerinin durumu  (Situating of instructional
activities): Ogrenme giinlik yasantimizin igine gdmiilebilir.
Karsilagilan problemler ve onlar1 ¢6zmek i¢in ihtiyacimiz olan bilgiler
kendi dogal ortamlarinda, otantik bir sekilde sunulur. Bu da 6grenene
problem durumlarinin 6zelliklerini farketmelerinde yardimci olur.
Uyarlanabilirlik (Adaptability): Ogrenenler dogru bir sekilde, dogru
yerde dogru bilgiyi elde edebilirler.

Hareketlilik (Mobility): Ogrenen ortamda farkli noktalara hareket etse
bile sistem sorunsuz bir sekilde galisabilir.

Konum farkindaligi (Location aware): Sistem kullanict ve cihazlarin
konumunu kesfederek belirleme 6zelligine sahiptir.

Birlikte calisabilirlik (Interoperability): Sistem iginde cihazlar ya da
nesneler birbirleri arasinda gorevleri takas ederek birlikte calisma
ozelligi gosterirler.

Sorunsuz caligma (Seamless): Sistem icinde cihazlarin baglantilari
hicbir zaman sonlandirilmaz, cihazlara bagl 6grenme ortami devamli
olarak hizmete agiktir.

Baglam farkindaligi (Context aware): Sistem kullanicinin durumunu
kesfeder ve tanimlar.

Aninda uyum saglama (Timely adaptation): Sistem kullanicinin

durumlarina aninda cevap vererek, ihtiyaca gore hizmet verir.

Hwang (2006), U-6grenmenin karakteristik 6zelliklerini digerlerinden farkli

bir sekilde aciklamstir:
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1) Bir U-6grenme ortami, baglam farkindaligi 6zelligine sahiptir.
Ogrenenin ve 6grenenin bulundugu ortamim durumu algilanabilir.

2)  Bir U-6grenme ortami hem o6grenene ve Ogrenen ortamina iligskin
algilanan durumu hem de 6grenen profili ile 6grenme portfolyosunu
g6z Oniine alarak dogru yer, dogru zaman ve dogru sekilde bireysel
destek saglanmasina imkan verir.

3) Bir U-6grenme ortami her zaman ve her yerde kesintisiz 6grenme
saglar. Yani bir yerden bir yere hareket ederken bolinmeyen bir
ogrenme gerceklestirmesinde 6grenene izin verilir.

4)  Bir U-6grenme ortaminda ortam igerikleri farkli taginabilir cihazlarin

fonksiyonlaria gore uyum saglayabilir.

Cizelge 2.1°de U-6grenmenin 6zellikleri, tanimlari ve islevleri gosterilmistir

(Huang, Chiu, Liu ve Chen, 2011).

Cizelge 2. 1. U-6grenmenin 6zellikleri, tanimlar ve islevleri (Huang vd., 2011).

Ozellikler Tanimlar Ornek Fonksiyonlar

Ogrenme e Anahtar sozciik

ihtiyacinin U-6grenme ortamlar1 6nemli bir kullanarak arama

onceligi/onemi Ogrenme konusu igin kullanilabilir. e Cevrimigi problem
tanilari

On bilgi U-6grenme sistemi 6grenciye istedigi ° Materyal sunumlari

elde etme zaman eksik olan bilgiyi verir.

e Calisma kilavuzu

. , e E-mailler
Ogrenciler uzmanlar, 6gretmenler ve

Etkilesimli akranlartyla U-6grenme sistemi ara e MSN ya da Skype
v . - inde etkili bir sekild

ogrenme sureci yuz.u.sayesm -e.e ili bir sekilde Kullanmi
iletisim kurabilir.

o Web sitelerdeki,

kurslardaki vb. yorumlar

e Ogrenme materyalleri ile

Ogretimsel U-6grenme ortaminda, 6grenme sﬁrec'i ilgili baglantilar
etkinlik durumu glinliik yasamda gomiilidiir ve gerekli
bilgi ger¢ek baglamda sunulur. e Ogrenme materyallerinde

Ogrenenlerin geri

bildirimleri
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Cizelge 2.1 - devam.

U.—égr.enme onaml,.égrenene i.lgili e RFID’ler
. bilgiyi saglamak i¢in 6grenenin
Baglam durumlarina ya da gergek ortamin e GPS’ler
farkindaligi niteligine dayanan baglam farkindalig 5l
ile nitelendirilir ® Sensorler
e Biyolojik geri bildirim
. Ogrenenin 6zel baglamlarina gore U- . .
Akj[lf _ Ogrenme, dgrenene aktif bir sekilde o Bireysellestirilmis
kisisellestirme  pireysel destek verir. ogrenme veri tabani
. U-6grenme sistemleri 6grenene e Kullanici kilavuzu
Oz~ sgrenme siireglerin aktifbir sekilde | o
yonlendirmeli kontrol etme firsat1 veren fonksiyonlar

ogrenme saglar. e Goreyv listeleri

U-6grenme, topluluk iiyeleri arasindaki
6grenme etkilesimlerini

e Bloglar ve forumlar

Ogrenn}e zenginlestirmek igin internet e Tasiyicilar (messengers)
toplulugu aracihgiyla ¢evrimigi topluluk

etkilesimlerini kolaylastirir. * Sohbet odalari

U-6grenme her bir 8grenenin e Onerilen sistem
Uyum%aylcl Ogrenmesinin uyarlanabilir olmasi igin o
(adaptive) her bir 6grenen durumuna gore o Temsilciye dayalt model
ogrenme diizenlemeler yapar. e Test etme sistemi

U-6grenme etkinlikleri 6grenenlerin 6n
Yapilandirmac:  bilgileri, deneyimleri temeline

e Tanilama sistemi

dayanmali ve yeni bilgi 6grenmeye

O0grenme
dogru genisletilebilir olmalidir.

2.2.2. U-6grenme ortam tasarimi

U-6grenme ortamu, fiziksel bir ortam icinde yer alir. Nesneler ya da cihazlar
icerisinde mikroislemcilerin bulunmasinin yani1 sira kablosuz ve mobil
teknolojiler kullanilir. Kablosuz ve mobil teknolojileri kullanmak, egitimsel
etkinliklere katki saglar ve onlara erisimi kolaylastirir. Buradaki kablosuz ve
mobil cihazlar, mobil telefonlar ya da PDA’lardan olusabilmektedir. Sekil 2.2°de
bes cihaz ya da nesne igeren ve dort dgrencinin sistem ic¢inde bulundugu bir U-

ogrenme ortaminin ornegi gosterilmektedir (Jones ve Jo, 2004).
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Sekil 2. 2. Ornek bir U-5grenme sistemi (Jones ve Jo, 2004).

Bir U-6grenme ortami, cihaz ve nesnelerin yani sira farkli boyut ve
seviyelerde cesitli 6grenme ortamlarinin birlesmesiyle de olusturulabilir. Cesitli
egitim kurumlari, ¢calisma alanlar1 ve evler bir U-6grenme ortami i¢inde organik
bir sekilde birlestirilebilir. Bu durumda 6grenenler, egitimciler ve veliler egitimin
kalitesini ve niteligini artirmak icin daha etkili bir iletisim ve isbirligi iginde

olabileceklerdir (Jungi, Yumei ve Zhibin, 2010).

Huang (2011) bir U-6grenme ortami olusturmak i¢in asagidaki bilesenlere
ithtiya¢ oldugunu séylemistir:

1)  Ogrenen (6grenenin konumunu belirleme ve viicut sicaklig1 gibi) ve
ortam (O0grenme ortaminin sicaklifi ve nemi gibi) durumlarini
kesfetmede kullanilan bir dizi sensorler.

2)  Durumlan kaydeden ve 6grenene aktif ya da pasif bir sekilde destek
veren bir sunucu.

3)  Ogrenenlerin internet iizerinden bilgiye erisebilmeleri, sunucudan
rehberlik ya da destek alabilmeleri i¢in her bir 6grenen i¢in bir mobil
O0grenme cihazi.

4)  Mobil o6grenme cihazlari, sensorler ve sunucu arasinda iletisim

saglamak i¢in kablosuz aglar.
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Genel olarak bu bilesenlerden hazirlanmis bir U-6grenme ortaminda
bilginin kaynag1 nesnelerdedir ve 6grenen 6grenmek i¢in bir sey yapmak zorunda
degildir, sadece ortamda bulunmas: yeterlidir. Ogrenenin 6grenme siirecinden
haberi olmasa bile 6grenme 6grenenin her tarafini ¢evrelemektedir (Zhang, Jin ve

Lin, 2005).
2.2.3. U-6grenme icin 6grenme teorileri

Baglam farkindaligi 6zelligine sahip bir U-6grenme ortami i¢in 0grenme
teorilerinden durumlu 6grenme, yaparak 6grenme, gercek baglamda 6grenmeden

bahsedilmektedir (Leone ve Leon, 2011).

2.2.3.1. Durumlu é68renme

Ogrenenler 6grenme siirecinin merkezinde yer alir. Ogrenme siireci igerik,
baglam, topluluk ve katilim bilesenlerinin biitiin bir sekilde islenmesi ile olusur.
Bu siiregte icerik gorev ve etkinlikleri yansitir; baglam igerigi kullanan ve
uygulayan Ogrenene ait ortami, durumu, gecmis deneyimleri, yasantilari,
degerleri ve inanglart igerir; topluluk 6grenenlerin bir grup i¢inde durum ile ilgili
anlami olusturma siirecidir; katilim uzmanlarla birlikte gercek hayata iliskin

problemleri ¢6zme siirecidir (Brown, Collins ve Duguid, 1989).

Durumlu 6grenmede edinilen bilgi ve beceri gelistigi, kullanildig: kiiltiire,
baglama ve uygulamaya aittir (Brown vd., 1989). Bu agidan durumlu 6grenme
gercek hayatin yansitilarak bir¢ok duruma transfer edilebilen bilgi ve becerinin
kazandirilmasim gerekli gdrmektedir. Ogrenme cevredeki gercek uygulamalara
olabildigince benzeyen bir baglamda gerceklesmelidir. Bunun
gerceklestirilebilmesi igin 6grenen O6grenme siirecinde basit degil, karmasik ve
cesitli durumlar i¢inde yer almalidir. Béylece transfer edilebilen bilgi ve becerinin
elde edilmesi gergek hayati yansitan durumlarin yani sira, ¢oklu bakis acilar ile
diisiinmeyi gerceklestirecek sekilde diizenlenmis ortamlarda gerceklesebilir
(Kilig, 2004). Bu bakimdan Kili¢g’a (2004) gore transfer edilebilir bilgi ve
becerinin kazanilabilecegi Ogrenme ortami1 belli 6zelliklere sahip olmalidir

(Herrington ve Oliver, 1995);
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J Gergek hayatta kullanilabilecek bilgileri yansitan gercek baglamlar
saglamalidir.

. Gergek etkinlikler sunmalidir.

J Uzman deneyimlerinden yararlanabilme imkan1 saglamalidir.

. Coklu roller ve bakis acilar1 saglamalidir.

. Bilginin isbirligi i¢inde yapilandirilmasi desteklemelidir.

. Soyut diisiincelerin  sekillenmesine imkan veren yansimay1

desteklemelidir.
. Bilgilerin ifade edilmesini desteklemelidir.

o Degerlendirmenin gorevler yolu ile yapilmasini saglamalidir.

2.2.3.2. Otantik 68renme

Cholewinski’ye (2009) gore “otantik” kelimesinin alanyazinda iki anlami
vardir. Birinci olarak, 6grenme i¢in 6zel olarak hazirlanmamis (gazete, film, sarki
sOzleri gibi) gercek nesneler ile es anlamli olarak kullanilir. Bu anlamiyla sinifta
gercek Ogrenme vurgulamir. Ikinci olarak, gercek hayattaki durum ve
karmasikligin siif ortamina getirilmesiyle elde edilen kazanimlar anlamina
gelmektedir.

Otantik 6grenme siireci, gercek diinyadan ayrilmayacak sekilde teoriyi
uygulama ya da pratige dokerek aktif 6grenme gerceklestirilmesidir (Kilig, 2004).
Ogrenme siirecinde otantik gdrevler vardir. Bu gorevler ile dgrenenin gercek
hayatta karsilasabilecegi durum ya da problemlere ¢6zliim iiretebilecek nitelikte
bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Ornegin; bir grenen otantik
bir ortamda Matematik dersi goriiyorsa, yalnizca Matematik Ogrenmez, bir
Matematikei gibi diisiinmeyi de 6grenir (Horzum ve Bektas, 2012). Ayrica otantik
ogrenmede Onceden belirlenmis bilgi kaynaklar1 yerine g¢esitli 6grenme
kaynaklarindan sz edilir. Bilgi ve beceri birka¢ yerden saglanarak, farkli bakis

acisiyla diistinme gelistirilmeye ¢aligilir (Bay ve Karakaya, 2009).

2.2.3.3. Yaparak o8renme

Yaparak 6grenmenin resmi olarak egitimde yayginlagmamasinin iki temel

nedeni vardir. Birincisi yaparak 6grenme i¢in gerekli donanimlarin olmadigi
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durumlarda yaparak o6grenme dogasini yakalamanin zor olmasidir. Yaparak
ogrenmede gerekli donanim yoksa “yapma” kavramini sinif ortaminda verebilmek
zorlasir. Ornegin bir araba kullanmay1 Ogretmek, yaparak Ogrenmenin temel
mantigin1 anlatmak i¢in uygun olabilir. Ayn1 zamanda gerekli olan donanimin
disik maliyetli ve giivenli olmasi da gerekir. Bu ve bunun gibi nedenlerle
yaparak Ogrenme, goz ardi edilmektedir. lkincisi ise egitimcilerin yaparak

ogrenmenin temelini tam olarak anlamamis olmasidir (Schank, 1995).

Psikolojik agidan bakildiginda yaparak &grenmenin olugmasi igin gercek
hayatta yaparak dogal ortamda 6grenme gerceklestirilmelidir. Dogal 6grenme
Ogrenen ihtiyag duydugunda gergeklesir ve dolayisiyla ihtiya¢ duyulan bir
ogrenmede Ogrenen aktif olarak gorev alacak, motivasyon ise problem
olmayacaktir. Ogrenen aktif olarak gorev yapacag gibi 6grenme sorumlulugunu
da iizerinde tagir. Ogrenme siirecinde bilgi aktarimi yerine 6grenenin kesfe dayali
biitiinciil bir 6grenme gerceklestirmesi i¢in bir baglama ihtiya¢ vardir. Baglam
genelde farkli rollerin istlenildigi genelde senaryo ya da olaylara dayali bir siireg
olarak ele almir. Bu sekilde 68renenin beceri ve kisisel deneyim kazanmak ic¢in
baglam icinde kisiler ve yasantilar ile iletisim kurmas1 saglanir (Giilbahar, Avci ve

Ergiin, 2012).

2.2.4. U-6grenme ortaminda 6grenen ozellikleri

U-6grenmenin avantajlar1 ve ozellikleri, U-6grenme ortaminda 6grenenlerin
yasam boyu Ogrenenler olmalarimi saglamaktadir. Yasam boyu Ogrenenler, 6z
yonlendirme 6zelligine sahip kisilerdir. Baska bir ifadeyle, U-6grenme ortaminda
Ogrenenler Ogrenme ve gelisim siireclerini kendi kendilerine yonlendirme

yetenegine sahip olup, 6grenmeye aktif bir sekilde katilirlar (Leone, 2010).

2.2.5. U-6grenme etkinlikleri tasarlamak icin ilke ve yontemler

Hwang ve arkadaslar1 (2008) ise, gercek diinyada bir U-6grenme etkinligi
ylriitmek icin bes c¢esit durum parametresinin tanimlanmasi gerektigini

belirtmistir.



1)

2)

3)

4)

5)
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Sistem tarafindan algilanan kigisel durumlar: Ogrenenlerin konumu,
erisim zamani, sicaklik, kalp atis1, kan basinci vs.

Sistem tarafindan algilanan ¢evresel durumlar: Sensor ID’leri ve
konum belirleme, sicaklik, nem orani, hava igerikleri ve sensor
etrafindaki diger ¢cevre parametreleri.

Mobil égrenme cihazi araciligiryla 6grenenden geri bildirim: Hedef
maddelerden gozlenmis ve algilanan veri (¢evresel sicaklik ve suyun
asit degeri, hava kirliligi, aga¢ rengi ve sekli gibi), elde edilen
fotograflar ya da 6grenme sistemi ile etkilesimler (test maddelerine
verilen cevaplar ve sisteme yapilan girisler gibi).

Veri tabamndan alinan kisisel veri: Ogrenenin profili ve 6grenme
portfolyosu, Onceden tanimlanmis Ogrenen plani, bir O6grenme
etkinligine baslamada beklenilen siire, bir 6grenme etkinligine en
uzun ve en kisa erisilebildigi siire, 6grenme yeri, 6grenme yollar1 ya
da kurs agamalar1 vb. gibi.

Veri tabamindan alinan cevresel veri: Ogrenme durumunun detayli
bilgisi, sitedeki Ogrenme etkinliklerini planlama, site kurallarini
yonetme, siteyi kullanma notlari, siteyi kullanan yonetici ya da

kullanici kisiler vb. gibi.

Bu parametrelere dayanan bir U-6grenme etkinligi yiirlitebilmek igin

Hwang (2006) on iki U-6grenme modeli, stratejisi ve bu etkinliklerin 6rneklerini

bir ¢izelgede gostermistir (Cizelge 2.2).
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Cizelge 2.2. U-6grenme etkinlikleri yiiriitmek i¢in on iki model.

Model

U-6grenme Stratejileri ve Ornekleri

Gergek diinyada ¢evrimigi

rehberlikle 6grenme

Ogrenenler, kisisel profil, portfolyo ve sensorler tarafindan toplanan gercek diinya verisine dayali olarak sistem

rehberliginde gercek diinyada 6grenirler.

Ornek: Deneysel kimya dersindeki 6grenenler icin, deney siiresince gercek diinyada dgrenen hareketlerine dayali

olarak sistem tarafindan ipuglari verilir.

Gergek diinyada

cevrimigi destekle 6grenme

Ogrenenler kisisel profil, portfolyo ve sensorler tarafindan toplanan gercek diinya verileri temelinde otomatik bir

sekilde sistem tarafindan destek ile gercek diinyada 6grenir.

Ornek: Kampiisteki bitki cesitlerinin tanimlarin1 6grenenler icin, dgrenen etrafindaki bitkiler ve konum temelli

her bir bitki ¢esidi ile ilgili bilgi sistem tarafindan otomatik bir sekilde verilir.

Gergek diinya nesneleri
iizerindeki gozlemlemeye

dayali ¢evrimigi test

Ogrenenler gergek diinyadaki nesneleri gézlemleyerek mobil cihaz araciligiyla sorulan sorular1 cevaplandirir.

Ornek: “Oniinde yer alan agacin ¢esidi nedir?”

Gergek nesne gozlemleme

Ogrenenlerden mobil cihazlar aracilifiyla sorulan sorular1 temel alarak, gercek diinyadaki nesneyi bulmalar

istenir.

Ornek: “Etrafindaki bitkileri gdzlemleyin ve ekranda gordiigiin bitkiye en yakin olan1 bulun.”

Gergek diinyada gozlemler
yoluyla veri toplama

Ogrencilerden gercek diinya nesnelerini gozlemleyerek veri toplamalar1 ve topladiklar1 verileri kablosuz iletisim

araciligiyla sunucuya gondermeleri istenir.

Ornek: “Bu yerdeki bitkileri gozlemleyin ve bitkilerin 6zellikleri ve fotograflarini igeren verileri sunucuya

yiikleyin.”



23

Cizelge 2.2 — devamu.

Model

U-dgrenme Stratejileri ve Ornekleri

Gergek diinyada sensorler
yoluyla veri toplama

Ogrencilerden gergek diinyadaki nesneleri algilayarak veri toplamalari ve bulduklari veri hakkinda rapor
vermeleri istenir.
Ornek: “Ug farkli tiirde su ornegi bulun ve sensérleri kullanarak buldugun herhangi bir kirletici maddenin

raporunu sunucuya yikleyin.”

Gergek diinya

nesnesini tanimlama

Ogrenenlerden gercek diinya nesnelerinin tanimlari ile ilgili sorulan sorulara cevap vermesi istenir.

Ormnek: “Ogretmenin gosterdigi bocegin ismi nedir?”

Ogrenme ortaminin

gozlemlenmesi

Ogrenenlerden etraflarindaki grenme ortamlart ile ilgili sorulan sorulara cevap vermesi istenir.

Ornek: “Okul bahgesini gozlemleyin ve buldugunuz bdceklerin isimlerini yiikleyin.”

Deneylerle problem ¢6zme

Gergek diinya deneyleri tasarlayarak problem ¢6zme ve internet yoluyla ipug¢larini bulma.
Omek: “Ogretmenin verdigi balonu diisiinerek, balonun kiitlesi ve irtifas1 arasindaki iliskiyi bulacak bir deney

tasarlaym.”

Cevrimigi veri taramayla

gercek diinyay1 gozlemleme

Ogrenenlerden gergek diinya nesnelerini gdzlemlemeleri ve internete eriserek ¢oziim bulmalari istenir.

Ornek: “Oniiniizde duran binay1 gézlemleyin ve bina hakkinda ¢evrimici detayli veri toplaym.”

Bir grup 6grenenden isbirligi iginde gercek diinyada veri toplamalart ve mobil cihazlar yoluyla elde edilen

Is b_irlikh bulgulari diger 6grenenlerle tartigmalari istenir.
veri toplama .. . . .
Ornek: “Isbirligi i¢inde her alan 6lgerek okulun haritasini ¢ikarin ve toplanmus verileri birlestirin.”
Ogrenenlerden gercek diinya problemlerini mobil cihazlar yoluyla tartisarak isbirligi icinde ¢dzmeleri istenir.
Is birlikli

problem ¢6zme

Ornek: “Okulun her kosesini arastirim ve hava kirliliginin derecesini belirlemek icin kullanilabilecek kanitlar

bulun.”
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2.3. E-0grenme ve M-6grenme’den, U-68renme’ye Dogru

Dijital bilgi paylasimi, depolanmasi ve bu gelismeler iizerinde Onemli
katkis1 olan kablosuz ve iletisim teknolojilerindeki ilerlemeler ile egitimde son
yillarda 6grenme sekli, E-6grenme (elektronik &grenme) ve M-Ogrenme’den
(mobil 6grenme) U-6grenme’ ye dogru adim adim hareket etmeye basladi (Hsieh,
Chen ve Hong, 2007). Sonug olarak bu hareketlilik arastirmacilar ve egitimcilerin
dikkatini ¢ekmeye ve bu teknolojik gelismelerin kullanilmasi i¢in yeni yollarin

aragtirilmasina baslandi.

1990’larin ortasinda c¢evrimi¢i egitim ve E-Ogrenme’nin Onciisii olan
Bilgisayar destekli egitim (BDE), bu gelismelerin ilk asamalarindan birisidir. Bu
donemlerde bilgisayarlar yayginlagmisg, bilgi ve iletisim teknolojileri miithis bir
sekilde ilerlemisti. Daha sonra hem evde egitimin hem de uzaktan egitimin daha
nitelikli olmasini saglayan E-6grenme, egitimde biiyiik bir ¢igir act1 (Jones ve Joe,
2004). E-6grenme ¢evrimigi bilgi paylagsma ve iletisim kurma; ¢evrimigi egitim ve
ogretim; iletme, etkilesim kurma ya da kolaylastirma i¢in LAN, WAN ya da
internet kullanan herhangi bir 6grenmedir. E-6grenme yaklasgimimin giindeme
gelmesi ile geleneksel egitimin sinirlar1 genisletilmistir (Boyinbode ve Akintola,
2009). Devaminda mobil teknolojilerin hizli bir sekilde gelismesi, mobil
cihazlarin daha da kiicliik ekranlarda daha giiclii fonksiyonlarla calismasi ve
popiilerliginin yayginlagmasi ile M-dgrenme hareketliligi basladi (Lan ve Sie,
2010). M-6grenme, her ¢esit bilgi ve beceriyi mobil teknolojiler kullanarak elde
etmedir (Grosso, 2003). M-6grenme sikg¢a E-6grenme’nin bir sonraki basamagi,
E-6grenme’nin dogal bir gelisimi olarak kullanilir (Korucu ve Kalkan, 2011).
Ancak Georgiev ve arkadaslar1 (2004) M-6grenme’yi, E-6grenme’ nin bir pargasi,
alt seviyesi olarak tanimlamay1 daha dogru bulmaktadir. Onlar M-6grenme’nin,
E-6grenme siireci igerisinde yeni bir asama olduguna, yani onun E-6grenme
sinirlart1  icinde kaldigim1  belirtmislerdir. Kablosuz iletisim ve mobil
teknolojilerindeki gelismelerin yanina sensor teknolojilerindeki gelismelerin de
eklenmesi ile gercek diinya ortamlar1 ve dijital diinya kaynaklarini birlestiren yeni
Ogrenme stratejileri uygulamak icin egitimde beklenmedik firsatlar saglandi.
Ogrenme sisteminde sensdr teknolojileri araciligiyla Ogrenenlerin  dgrenme

davraniglarinin hem gercek diinyada hem de dijital diinyada kesfedilip, kayit
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altina alinabildigi bu gelismenin adi1 cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6§renme

yani U-6grenme’dir (Chu, Hwang ve Tsai, 2009).

2.4, E-6grenme ve M-6grenme ile U-6grenme Arasindaki Farklar

Kablosuz teknolojilerin hizli bir sekilde gelismesi nedeniyle E-6grenme’den
U-6grenmeye dogru kademeli bir yiikselme goriilmiistiir. Cheng ve arkadaslar
(2005), U-6grenmenin simdilik E-6grenme’de gelinen son nokta oldugunu ve
bununla ilgili gelisim siirecinin her basamaginin bir dncekini kapsayacak sekilde
birbiri ile baglantili olarak ilerledigini belirtmistir. E-6grenme geleneksel egitimin
siirliliklarin1  azaltacak yontemler sunarken, U-6grenme daha fazlasi
saglamaktadir. Boyinbode ve Akintola (2009) U-6grenme ve E-6grenme
sistemlerini sagladiklar1 imkanlara gore karsilastirarak, farki bir ¢izelgede

ozetlemistir (Cizelge 2.3).

Cizelge 2.3. U-6grenme ve E-6grenme sistemlerinin Karsilastirilmasi (Boyinbode
ve Akintola, 2009).

U-6grenme Sistemi E-6grenme Sistemi
Sistem, baglam farkindalig1 6zelligi Sistemin baglam farkindalig1 6zelligi
ile 6grenenin bulundugu ortami yoktur. Ogrenenin bulundugu ortam
algilayabilir. algilanamaz.
Ogrenenler ¢alismalarini Ogrenenler caligmalarini
kaybetmezler. Bu sekilde 6grenmede  kaybedebilirler. Ogrenmede
devamlilik vardir. devamlilik yoktur.
Ogrenenler bilgilerine her yerden Ogrenenler bilgilerine belirlenmis
erigebilirler. yerlerden erisebilirler.
Ogrenenler bilgiyi aninda elde Ogrenenler bilgiyi aninda elde
edebilir. edemezler.

Ogrenenler uzmanlar ve diger

Og lerin etkilesimi lidir.
Ogrenenler ile iletisim kurabilir. grenenierin etiiestmi SIIridr

Ogrenenler dogru zamanda dogru Ogrenenler erisilebilir haldeki bilgiyi
bilgiyi elde ederler. elde ederler.
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U-6grenmenin amaci, dogru zaman ve dogru yerde, dogru Ogrenme
hizmetleri ile 6grenme gergeklestirilmesidir. Bu 6zelligi ile M-6grenme’ den
ayrilir. Clinkii M-6grenme’ de her zaman ve her yerde 6grenme performansi
vurgulanir (Hsieh vd., 2007). Ancak U-6grenme terimi i¢in arastirmacilar farkli
fikirler ortaya atmislardir. Bir bakis agisina gore “her zaman” ve “her yerde”
ogrenme, U-6grenmenin ¢ok genis bir tanimidir. Bu tanima gore, 6grenenin her
zaman her yerde 6grenme icerigine erismesine izin veren herhangi bir 6grenme
ortami, kablosuz iletisim ya da mobil cihazlar olsa da olmasa da bir U-0grenme
ortamidir. Bu bakis agisina gore, bir M-6grenme ortami Ggrenenlerin mobil
cihazlar araciligiyla 6grenme igerigine eristigi bir durum olup, ayrica U-6grenme
tanimlanmasi igerisinde 6zel bir durum olarak yer almaktadir. (Hwang vd., 2008).
Burada bahsedilen U-6grenme, sadece kablosuz iletisimi degil, sensor
teknolojilerinin de kullanimini vurgulayan “U-bilisim teknolojisi ile 6grenmeye”

esit degildir (Hwang vd., 2007).

- U-Ogrenme

/ (her zaman ve her
/' _yerde 6srenme)

4 — .. ——
// g M-Ogrenme T \
/ e (Mobil cihazlar ve ~ \

/ / kablosuz iletisim

yoluyla grenme) \

" U-bilisim teknolojisi =~
- ile 6grenme

" Baglam farkindahgma
/ dayal u-6grenme

(Mobil cihazlar, kablosuz
iletisim ve sensor
teknolojiler ile 6grenme)

Sekil 2.3. U-6grenme, M-6grenme, U-bilisim teknolojisi ile 6grenme ve baglam farkindaligina

dayali U-6grenme arasindaki iliski (Hwang vd., 2008).

Sekil 2.3’te U-6grenme, M-08renme, U-bilisim teknolojisi ile 6grenme ve
baglam farkindaligina dayali U-6grenme arasindaki iliskiyi gostermektedir. Buna
gore daha agik bir ifadeyle U-bilisim teknolojisi ile 6grenmenin, M-6grenme’ nin

0zel bir durumu oldugu sdylenebilir.
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Hwang (2006) U-6grenme ve M-6grenme arasindaki farklar1 Cizelge
2.4’teki gibi gostermistir. Bu ¢izelgedeki ozelliklere gére M-6grenme ve U-
ogrenme arasinda iki 6nemli farklilik vardir. Bunlardan ilki U-6grenme sisteminin
kullanicinin gegmis deneyimlerini, yasantilarini, durumunu ve bulundugu gercek
ortamin bilgilerini algilamasiyla kisisellestirilmis hizmetler saglamasi olarak
bilinen “baglam farkindalig1 (context awareness)”dir. Ikincisi ise, kullanicinin
istedigi zamanda, istedigi yerde ve istedigi ortam ya da baska bir ifadeyle cihaz ile
tercihlerini, birikimlerini ya da 6n bilgilerini eyleme doniistiirebilmesi ve ortamin

bu eyleme uyum gostermesi olarak “eylem girisimi (action initiative)”dir.

Cizelge 2.4. U-6grenme ve M-6grenme sistemlerinin Karsilastirilmasi (Hwang,

2006).

M-6grenme Sistemi

U-6grenme Sistemi

Sistem veri tabanina eriserek 6grenen
durumunu anlayabilir.

Sistem 6grenen durumunu sadece veri tabaninin
yant sira, ger¢ek diinyadaki 6grenenin konumunu,
kisisel ve ¢evresel durumlarini algilama/sensorler
yoluyla anlayabilir.

Ogrenen kablosuz aglar aracilityla sisteme
aktif bir sekilde erigebilir.

Sistem 6grenene, aktif bir sekilde 6grenen
baglaminda dayali bireysellestirilmis hizmet
saglar.

Ogrenme portfolyosu dgrenenin ¢evrimigi
davranislarini kaydeder.

Ogrenme portfolyosu 6grenenin ¢evrimici
davraniglarinin yani sira, ger¢ek diinyadaki
Ogrenen davranislarini ve 6grenenin gevresel

bilgilerini de kaydeder.

Sistem veri tabanindaki 6grenen profili ve
¢evrimigi davraniglara dayali olarak destek
saglar.

Sistem dogru sekilde, dogru yer ve dogru
zamanda 6grenenin gergek diinyadaki kisisel ve
¢evresel durumlarina dayali olarak
bireysellestirilmis destek saglar.

Sistem sadece belli mobil cihazlarla
donatilmis ortamlarda her zaman ve her
yerde 6grenme saglar. Ogrenme cihazlarmin
degismesi ya da hareket edilerek 6grenme
alaninin degistirilmesi ile 6grenme
etkinlikleri yarida kalacaktir.

Sistem 6grenen bir yerden bir yere hareket etse ya
da ortam (6grenme cihazlar1 ve aglar1 iceren)
degistirse bile her zaman her yerde dgrenme
saglar.

Ogrenen belli mobil cihazlar igin siiriicii ya
da yazilimlari indirmek zorundadir.

Sistem ¢esitli mobil cihazlarin fonksiyonlari ile
karsilagildiginda konu igerigine aktif bir sekilde
uyum saglar.
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U-6grenmeyi daha acik bir sekilde anlayabilmek i¢in, Hsieh ve arkadaslari
(2007) hareketlilik ve gomiilii olma diizeylerine gore bilgisayar destekli 6grenme,

E-6grenme, M-6grenme ve U-6grenmeyi iki boyutta karsilagtirmistir (Sekil 2.4).

gomiiliiliik
A
yiikisek
E-6grenme U-6grenme
hareketlilik
dﬁsﬁk yﬁksek
Bilgisayar M-5grenme
destekli 6grenme
diigik
\

Sekil 2.4. Bilgisayar destekli O6grenme, E-6grenme, M-6grenme ve U-Ggrenme’nin

karsilagtirilmasi (Ogata ve Yano, 2003).

Sekil 2.4’te Ogrenme ortamlar1 arasindaki farki anlayabilmek igin
hareketlilik ve gomiiliiliik olmak tizere iki 6nemli 6zellik temel alinmistir. Buna
gore hareketlilik; kolay tasinma diizeyini, gdmiilii olma durumu ise; kullanilan
bellek ve depolama alanlarimin genisligini vurgulayan bir 6zelliktir. Buna gore,
bilgisayar destekli 6grenmenin her iki Ozellige gore diisiik; E-6grenme’nin
hareketlilikte diisiik, gomiililiikte yiiksek; M-6grenme’nin hareketlilikte yiiksek,
gomiiliilikte disiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Diger taraftan U-6grenmenin
ise, hem kolay tasinabilme konusunda hareketlilik hem de depolama kapasitesi

konusunda gomiiliiliikk 6zelligine yiiksek diizeyde sahip oldugu goriilmektedir.
2.5. U-6grenme ile Yabanci Dil Kelime Ogrenme

Ingilizce diinyada en 6nemli dillerden biridir ve Ingilizce konusmayan ¢ogu
iilkede en dnemli ikinci dil haline gelmistir. Bu iilkelerde Ingilizce okuma, yazma,
dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesine dair izlenen yollarin bazi
sinirliliklart vardir. Bu sinirliliklardan biri ingilizce dgretiminin gergek yasamla

baglantili olmamasmdan kaynaklanir. Geleneksel Ingilizce egitimi ve &gretimi
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yasam becerilerinin gelistirilmesi yerine yalmizca bilgi elde etmeyi saglar.
Ogrenciler yalnizca geleneksel Ingilizce siniflarinda 6grenim goriirler. Ogrenciler
Ingilizce 6grenimi sirasinda zaman ve mekan sinir1 olmaksizin sinif dist ¢ok az
uygulamaya katilma firsati bulabilmektedirler (Liu, 2009). Bu nedenle
katilimcilarin ingilizce 6grenmelerinin nasil desteklendigi ya da desteklenecegi

Onemli bir konudur.

Cogu calisgmada dil  Ogrenmenin temeli kelime  Ogrenmeye
dayandirilmistir. Huang ve arkadaglari (2012) vyeterince kelime bilinirse
diisiincelerin rahatlikli ifade edilebilecegini sdylemistir. Ancak O6grenciler ¢ogu
zaman ezbere kelime Ogrenme gibi etkili olmayan Ogrenme yoOntemlerine
basvurmaktadirlar (Kim ve Gilman, 2008). Aslinda onlarin ezbere bir hafiza
kullanmak yerine etkili bir kelime 6grenme yontemine ihtiyaglar1 vardir (Huang
vd., 2012). Bu gibi nedenlerle kelime 6grenme fiizerine teknolojiyi kullanan

aragtirmalar ytiriitilmiistiir.

Sun ve Dong (2004) kelime 6grenmeyi desteklemek ya da kolaylastirmak
icin multimedya teknolojilerini kullanmistir. Bu calismada 6grenciler kelimeleri
bir baglam i¢inde daha etkili bir sekilde 6grenmislerdir. Yeni kelimenin anlamini

belirlemek i¢in 6grenciye baglamsal ipuglari verilmistir.

Kim ve Gilman (2008) ortaokul 0Ogrencilerinin yabanct dil kelime
ogrenmelerine destek olmasi i¢in gorsel ve sesli metin ve grafikleri kullanarak bir
multimedya Ogrenme ortami gelistirmistir. Arastirma sonuglari, 0grenme
ortaminda kullanilan grafiklerin katilimcilarin  yeni kelimeleri 6grenmeyi

destekledigini gostermistir.

Multimedya teknolojiler gibi mobil ve kablosuz teknolojilerin gelismesi
aragtirmacilarin dikkatini ¢ekmistir. Chen ve Chung (2008), PDA kullanarak
kisisellestirilmis bir mobil kelime Ogrenme sistemi gelistirmistir. Sistem
ogrencilerin konumlarina bagli olmaksizin kelime 6grenmelerini destekleme
firsat1 vermektedir. Arastirma sonuclarinda kullanilan sistem ile 6§rencilerin hem

kelime 6grenme performanslarinin hem de dikkatlerinin arttig1 goriilmiistiir.
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Mobil ve kablosuz teknolojilerin yani sira sensor teknolojilerinin de egitime
entegre edilmeye baslanmasi ile baglam farkindaligi ve hareketliligin yiiksek
oldugu 6grenme ortamlar1 giindeme gelmistir. Bu konuda Huang ve arkadaslari
(2012) bir Ingilizce kelime 6grenme iizerine UEVL isimli bir U-6grenme sistemi
gelistirmistir.  Sistemin  gelistirilmesinde  U-teknolojiler ve video Kklipler
kullanmistir. Arastirma modeli insa etmek igin teknoloji kabul modelini
uygulamigtir.  Arastirma  sonuglarinda  U-teknolojileri ve video klip
uygulamalarinin, 6grencilerin sistemi kullanmak i¢in dikkatlerini etkilemede ve
meraklarin1 arttirmada kullanisli oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglara gore U-
teknolojileri ve video klip uygulamalarinin kelime o6grenmek igin &grenci

motivasyonunu artirmada kullanilabilecegi vurgulanmistir.

Bu calismada dnemli bir dil olarak gériilen Ingilizce icin kelime 6grenme
iizerine U-teknolojilerin kullanilmasi amaclanmistir. Boylece 6grencilere giinliik
yasamlarinda baglam i¢inde 6grenme firsati sunulmasi diistiniilmiistiir. Ayrica
Huang, Huang, Huang ve Lin (2012) ¢alisma sonuglarina dayanarak 6grencilerin
kelime 6grenme motivasyonunu etkileyebilmek icin 6grenme igeriginde U-
teknolojilerin yanm1 sira video klip uygulamalarinin da kullanilmasina 6nem

verilmistir.

2.6. Egitimde QR Kodlarin Kullanilmasi

QR kod ve RFID tagler, M-6grenme ve U-6grenme ortamlari igin egitim
arastirmalarinda baglam igine yerlestirilebilmektedir (Vazquez-Briseno, Hirata,
Sanchez-Lopez, Jimenez-Garcia, Navarro-Cota ve Nieto-Hipolito, 2012). QR
kodlar RFID’lere gore daha diisiik maliyetlidir. Kullanicilar i¢in PDA ya da RFID
okuyucu gibi nadiren kullanilan yiiksek maliyetli cihazlar1 ¢ok pratik degildir.
RFID’leri kullanmak yerine daha diisilk maliyetli ve QR kodlar1 rahat¢a ve
ticretsiz okuma firsati sunan mobil cihazlar1 kullanarak ¢ok sayida kullaniciya
erigilebilir. Boylece daha fazla kullanicti yeni teknolojileri deneyimlemis
olabilecektir (Hwang, Wu, Tseng ve Huang, 2010). Bu ¢alismada da ek bir
maliyet gerektirmeden QR kod okuyucular1 barindiran mobil cihazlar

kullantlmistir.
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Egitimde QR kodlarin kullanilmasi ile ilgili birgok aragtirma O&rnegi
bulunmaktadir. Ornek arastirmalara gegmeden dnce QR kodun ne oldugu, tarihi,
nasil olusturuldugu ve nasil okutulacag: ile ilgili bilgi verilmis, sonrasinda QR
kod kullanmanin avantajlarina ve egitimde nasil kullanilacagina dair 6rnekler

siralanmustir.

2.6.1. QR kod nedir?

QR kod, Japon bir sirket olan Denso Wave tarafindan 1994 yilinda bir
tarayici araciligiyla kolayca okunabilen bir tiir sembol olarak gelistirilmistir. QR
terimi “Quick Response”den gelmis olup, metin, URL, otomatik mesaj gonderme,
iletisim bilgisi verme gibi cesitli tiirde icerik depolayabilmektedir. Bilgiyi hem
yatay hem dikey yonde depolayan QR kod (Sekil 2.5), bu yoniiyle bilgiyi yalnizca
yatay yonde depolayan normal bir barkodtan daha kullanislidir. QR kodtaki bilgi
dahili bir kamera ve QR kod okuma yazilimmin yiiklii oldugu bir mobil cihaz

tarafindan dekodlanarak edinilir (Savarani ve Clayton, 2009).

QR Kod: Wintec
et T

VERI . o
Y < » VERI

Sekil 2. 5. Wintec arastirma arsivinden 6rnek bir QR kod (Savarani ve Clayton, 2009).

QR kodlarin olusturulabilmesi icin, “grcode.kaywa.com,
grkodolusturma.com, grstuff.com ve the-qrcode-generator.com” gibi bir¢gok web
sitesi vardir. Bu galismada “qrkod.org” sitesi kullanilmigtir. ilgili bilgi kaynagmin
linkini bu sitedeki alana yapistirdiktan sonra olustur dediginizde olusturulan QR
kod yanda gosterilecektir. Burada boyutlar1 ve QR kod igerigi i¢in secenekler
mevcuttur. Bundan sonra QR kodunuzun {izerine sag tiklayip bilgisayariniza Sekil
halinde kaydederek, baskilayabilirsiniz. QR kod olusturma sitesine bir 6rnek Sekil

2.6’ da verilmistir.


http://www.qrstuff.com/
http://www.the-qrcode-generator.com/#/
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E&*E QR Kod Olusturma
QR Kod Resim ve Url Olugturun...

EiBegen 28| +1) 13 W Tweetle < 24
QR Kod Olugtur Metin Eposta Telefon SMS Lokasyon Yer Imi @ QR Kod Nedir
QR Kod Ayarlar! QR Kod Onizleme
Kodlama |UTF-3 v Boyut: 300 X300 Diizeltme Seviyesi L |v

]
= E E
http:/Awww grkod.org/ ]

QR kodunu olugturmak istediginiz web sitesinin url adresini yazip, QR Kod Olustur'a basin

o rosoumur 5]

URL icin QR Kod olusturmada bir web sitesinin adresini ya da blog adresinizi kullanabilirsiniz
Qr Kod resim boyutu en fazla 540x540 piksel olabilir
Olusturulan QR kod saddaki 6n izieme bdlimOnde gdsterilir

QR Kod resmi bilgisayariniza kaydetmek icin. qr kod dzerinde sad Kiik ve farkll kaydete basiniz Kisa Urt

http://goo gl Tv46F

Sekil 2.6. QR kod olusturma sitesi.

2.6.2. Egitimde QR kod

QR kodlarin egitimde kullanilmasi i¢in birgok avantaji vardir. Bunlar; diistik
maliyet, kolay kullanim, tasinabilirlik/hareketlilik, aninda erisim ve anlik duyulan
hazdir. Tabi bunlarin aksine QR kodlarin egitimde kullanilmasin1 bazi zorluklar
da vardir. Bunlar ise; mobil internetin ¢cok yavas olmasi, mobil internetin ¢ok
pahali olmasi, yazilim, birbirlerine benzemeleri, 151k ayarlar1 ve karmasik bir
stire¢ olmasidir (Leone ve Leo, 2011). Bu avantajlar ve zorluklar gergevesinde QR
kodlarin egitimde kullanilmasina yonelik birgok ornek c¢alisma yapilmis ve

yapilmaktadir.

Bath Universitesi egitimde QR kod uygulamasimi 6ncelikli olarak
kullananlardandir. Onlar QR kodlart 6grenme siirecinin  birkag alanina
birlestirmislerdir. Ornegin, kiitiiphanede kitaplarin baslik, yazar ve raftaki yerini
veren bilgilerini tutan QR kodlar olusturmuslardir. QR kodun her sayfasinm
otomatik olarak igeren bir Moodle gelistirmislerdir. QR kod Moodle kursun
linklerini yani URL’yi igcermektedir. Bunlarin yami sira kampiis etrafindaki
posterlere web sitesi, blog hizmetleri, etkinlikleri ve pazarlama {iriinlerini iceren

QR kodlar basmislardir (So, 2011; Bath’den, 2010).

Susono ve Shimomura’ya (2006) gore, QR kodlar bir Web sayfasina URL

adresini elle yazmak yerine daha kolay bir sekilde dogrudan erisim saglar. Ayrica
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onlar Japonya’da lise 6grencilerinin ¢ogunlugunun mobil cihaza sahip oldugunu
ve bu cihazlarin  egitimde kullanilabilmesinin  6nemli olabilecegini
diisiinmiislerdir. Boylece mobil cihazlar1 ve QR kodlar1 kullanarak sinifta bir sinif
ve yorumlar hakkinda Ogretmene doniit vermek icin Ogrencilere anket
uygulamislardir. Ogrencilerin cevaplar1 bir sunucuya gonderilmistir. Ogretmen
sonuglart aninda gorebilmis ve 6grencilerden alinan doniitlere gore ihtiyag varsa

sinifta diizenlemeler yapabilmistir.

Law ve So (2010) matematik ve bilim dalinda QR kodlar1 kullanarak siif
dis1 etkinlikler gerceklestirmistir. Bunun i¢in sinif disinda farkli yerlere sorular
igeren QR kodlar yerlestirmistir. Ogrenciler bu kodlar1 mobil cihazlari araciligiyla
okutarak sorular1 cevaplamiglardir. Ayrica onlar QR kodlarn dil 6grenme
etkinliklerinde etkili olabilecegini diisiinmiis ve bunun iizerine QR kodlar
kullanarak Ingilizce dinleme egzersizleri yapmislardir. Burada QR kodlar
Ogretmenler tarafindan hazirlanan c¢aligma sayfalar1 icin ses kayitlarinin

bulundugu bir Web sayfasinin linklerini igermistir.

QR kodlarin egitimde kullanilmasma bir &rnekte Olgme, Se¢me ve
Yerlestirme Merkezi’nin Yiksekogretime Gegis Smmavi (2013) icin aldigi
giivenlik 6nlemidir. Bu simavda her aday ve kitapgik i¢in 6zel hazirlanan bir QR
kod 6grencilerin simav evraklarinin hangi 6grenciye ait oldugunun belirlenmesi

tizerine giivenlik amaciyla kullanilmistir (Kaya, 2013).

Ogen (2012) QR kodlarin egitimde nasil kullanilacag ile ilgili 6rneklere yer
veren bir sunum gergeklestirmistir. Bu sunumda aktarilan 6rneklerden birkact

asagida verilmistir.

. Bir kitapta, o kitabin icerigi ile ilgili ses, video ya da web sayfalarina
baglant1 verme, o kitabin yazari ya da yazarin biyografisi ile ilgili
bilgileri paylasma ya da okuyucunun hangi kitabi okuyacagina karar
vermesine yardimci kitabin icerigi ile ilgili baglant1 verilmesi.

. Ogrenci caligmalarini kaydetmek icin ornedin, dgrenci bir yaziyi
okurken ses kaydi gerceklestirmesi i¢in gereken uygulamaya baglanti

verilmesi.



34

. Smif ortaminda giinliik nesneler {izerine QR kod yerlestirilmesiyle
nesne ile ilgili yabanci dilde telaffuzunu veren bir ses dosyasina ya da
kelimenin yabanci dilde anlamini veren bir linke baglanilmasi.

. Etkilesimli bir takvim olusturmak icin “tarihte bugiin”ii anlatan
medya igeriklerine baglant1 verilmesi.

. Bir ev 6devi ya da ¢alisma sayfasina QR kod kullanilmasiyla sorulara
cevap vermeyi kolaylastiracak web kaynaklarina baglant1 verilmesi.

. Bir periyodik cetvel ile elementler hakkinda video ya da bilgilere
baglant1 verilmesi.

° Bir okulda ziyaret¢iler i¢in siniflar ve etkinlikleri sunan sanal bir tur
olusturmada QR kod kullanilmasi.

. Ornegin belli sergilerin gezilmesinde etkilesimli deneyimlerin
olusturulmasi i¢in bir alan gezisi ile QR kod olan yerleri bulmak,
olmayan yerler i¢in QR kod olusturmak.

J Okul gazetelerinde haberler icin ya da yilliklarda yazilanlar icin video,

ses dosyas1 gibi online bilgiye baglant1 verilmesi.

2.7. Tigili Arastirmalar

Bu boliimde U-0grenme ile ilgili yapilan yurt i¢inde birka¢ alanyazin
caligmast ve yurt disinda oldukg¢a yaygin bir sekilde yiiriitiilmiis ¢alismalardan
bahsedilmistir.

2.7.1. Yurt icinde yapilan arastirmalar

Yurt i¢inde yeni bir terim olmasindan dolay1 U-6grenme ile ilgili deneysel
caligmalar bulunamamistir. Bunun yani sira alanyazina dayali caligmalar da
oldukca azdir. Bu konuda U-6grenmeyi “cevreleyen 6grenme” olarak ele alan
Arkiin ve Askar (2010a), ¢evreleyen 6grenmenin amaclari, 6zellikleri ilkeleri, ana
bilesenleri iizerinde durmus, cevreleyen ogrenme etkinliklerini ylirlitmek igin
modellerini, stratejilerini ve bunlarin 6rneklerini incelemistir. Ayrica bu caligmada
Ogretmen yetistirme alaninda ¢evreleyen oOgrenmenin kullanimina yonelik
goriisler de sunulmustur. Arkiin ve Askar (2010b) cevreleyen 6grenme ile ilgili

yapilan 0rnek caligmalar: incelemis ve gevreleyen 6grenmenin egitim alanindaki
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gelecegini  tartismuglardir. Ayrica Parlakkilig (2011), E-6grenme’den U-
ogrenmeye ilerleyen gelismeleri, U-6grenme sisteminin temel 6zelliklerini, ortam

ve aragtirmalari igleyen bir alanyazin ¢alismasi yapmuistir.

2.7.2. Yurt disinda yapilan arastirmalar

U-6grenme, son yillarda yurt disindaki ¢aligmalarin ilgi odagidir. Bu konuda

birgok ¢aligma yiiriitiilmiis ve konu lizerinde ¢alismalar devam etmektedir.

Laroussi (2004) calismasinda, Ubi-Learn isimli U-6grenmeye yonelik bir
sanal siif gelistirmistir. Ogrenenler sanal sinifa ister disardan isterlerse smniftan
katilm gostermekte, bir bilgisayar ya da herhangi bir mobil cihaz
kullanmaktadirlar. Bu araglar ile 6grenenler, dgreticiler, diger 6grenenler ya da
farkli 6gretim tyeleri ile etkilesim kurabilmektedirler. Bu ¢aligmada bir dil kursu
yuritilmis, 6grencilere kurs slaytlar1 anlatilmis ve ara ara sorular yoneltilmistir.
Ayrica Ogretici slaytlarin ve sorulan sorularin gosterilmesinde bir beyaz tahta
kullanmigtir. Ubi-Learn sistemine yonelik gelistirilen senaryo Sekil 2.7°de
verilmistir.

Ozet
Onemli Noktalar

Sekil 2.7. Ubi-Learn i¢indeki etkilesim senaryosu.

Yatani, Onuma, Sugimoto ve Kusunoki (2004) 6grenenlerin bir miizede
PDA kullanarak igbirlikli 6grenme ve kesfetmelerini destekleyen Musex isimli bir
isbirlikli 6grenme sistemi gelistirmislerdir. Ogrenenler sistemde ciftlere ya da
gruplara ayrilirlar. Ogrenenler harita {izerinde isaretli olan noktaya miimkiin

oldugu kadar hizli bir sekilde ulasmayr hedeflemektedirler. Her noktada
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Ogrenenler soru cevaplama ya da oyun oynama gibi gorevler yapmaktadirlar.
Ogrenenler ayrica  PDA’lari  araciigiyla  kullamicilarin durumlarini
gorebilmektedirler. Boylece diger Ogrenenlerin nerede oldugunun farkindaligi
verilmekte ve kullanicilar arasi etkilesime olanak taninmaktadir. Ancak yalnizca
grup arkadaslar1 arasinda aninda sozlii etkilesim gergeklestirilebilmektedir.
Calisma miizeyi ziyaret ettikten sonra posterler ya da duyurular yoluyla
uygulamay1 6grenen 13’1 veli ve ¢ocuk, 12’si iki arkadas olan 25 g¢iftten olusan,
50 katilimcr ile ylritilmiistiir. Calismada gozlemlenen katilimer davraniglar
temelinde Musex ile ilgili cesitli ozellikler arastirilmistir. Bunlar; kullanici-
kullanic1, kullanici-sistem, kullanici-sergilenen nesne arasindaki etkilesimdir.
Sonugta ¢ocuklarin miizede normalde odaklanmadiklar1 eserler lizerine daha fazla
odaklandiklari, sistemin c¢ocuklarin bilim 6grenmeye olan motivasyonu ve

kullanicilar arasi etkilesimi artirmada etkili oldugu goriilmiistiir.

iDORM (The intelligent Dormitory) isimli ¢alismada Doctor, Hagras ve
Callaghan (2005) kullanicinin 6grenme davranislarinin ve aliskanliklarinin
kesfedilip, kayit altina alindigr bir U-6grenme sistemi gelistirmistir. Bu sistem
ayrica kullanic1 davraniglarina uygun yardim saglamaktadir. Kullanicinin hangi
saatlerde calistigi, ¢alisma siireleri, nerede, neler yaptigi, i¢ sicaklik, dis sicaklik,
yatak basinci, saat gibi bes giinliik kullanict davraniglar1 veri olarak toplanmais, bu

veriler karsilagtirilarak 6grenen dogru yer ve zamanda destek verilmistir.

TANGO (Tag Added learNing Obijects) isimli ¢alismada bir U-bilisim
ortaminda bilgisayar destekli dil 6grenme {izerine bir sistem gelistirilmistir. Bu
sistem ile dgrenen, etrafindaki 6grenme nesnelerini RFID kullanarak kesfeder ve
dil 6grenme tizerine dogru bilgiyi bu sekilde edinir. Ayrica bu sistem web temelli
ogrenme Otesinde PDA kullanarak giinlik yasamda o6grenmeyi de destekler
(Ogata vd., 2005).

Japonya’da baglama gore degisen nezaket ifadelerini 6grenmek oldukca
karmasik olabilmekte, aksi durumlar yanlis anlamalara sebebiyet verebilmektedir.
Bu nedenle Japon nezaket ifadelerini 6grenmek i¢in PDA, RFID tagler, GPS ve
WLAN kullanarak dil 6grenmeyi destekleyen JAPELAS (Japanese polite

expressions learning assisting system) isimli bir U-0grenme sistemi
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gelistirilmistir. Bu sistemin kullanicilart yurt disindan gelerek Japonya’da
iiniversite okuyan ve Japonca 6grenmek isteyen Ogrencilerdir. 10’u yabanci
uyruklu, 8’i Japon toplamda 18 &grenci sistemi kullanmistir. Ogrenciler uygulama
sonunda JAPELAS’1 degerlendiren bir anket doldurmuslardir. Anket sonuglarina
gore JAPELAS 1n ¢ok kullanisli oldugu bulunmustur (Yin, Ogata, Yano ve Oishi,
2005).

Ogata, Yin ve Yano (2006) kablosuz sensorlerin kullanilmasiyla Japon
mimetik (taklitgi) ve yansimali kelimeleri Ogrenmeyi destekleyen baglam
farkindalikli  JAMIOLAS (Japanese Mimicry ve Onomatopoeia Learning
Assistant System) isminde bir U-6grenme sistemi gelistirmislerdir. Bu ¢alismada
JAMIOLAS’1in kullanici ara yiizi, kullanma senaryosu, nasil uygulandigi

betimlenmistir.

Yang (2006) 6grenme ortami iginde RFID okuyucular ile ve disarda GPS,
araciligiyla Ogrenmeyi destekleyen PPM isimli bir U-6grenme platformu
gelistirmistir. Platform esler aras1 igerik paylasimi, kisisel not alma yonetimi ve
gercek zamanli grup tartismalari olmak tlizere ii¢ sistemden olusmaktadir. Bu
calismada baglam farkindalikli bir U-6grenme ortaminda &grenene isbirlikli
ogrenme agisindan nasil destek verilecegini ve bdyle bir durumun nasil

tasarlanacagini gosteren 6rnek bir 6grenme senaryosu gerceklestirilmistir

Barbosa, Hahn, Barbosa ve Geyer (2007) yeni bir tiir akademik yapida
ogrenmeyi gelistirmek ve desteklemek icin U-bilisim ve mobil teknolojilerin
kullanildigt GREFE (Undergraduate Course of Reference) isminde bir sistem
gelistirmistir. Calisma Giiney Brezilya’da Unisinos adinda bir tniversitede
gerceklestirilmistir. Ogrenenlerin cihazlarina kisisel bilgileri saklayan, mesaj
iletimi ve gonderimi saglayan kisisel asistanlar yerlestirilmistir. Sistemin baglam
farkindaligi 6zelligi ile O0grenenin konumu ve kisisel bilgilerine goére uygun
ogrenme nesnesi secilir ve 6grenen ulastirilir ya da 6grenenin diger dgrenenler ile
etkilesime girmesi saglanir. Calisma sonucunda sistem hem teknik olarak hem de

ogrenen notlarmin analiz edilmesiyle pedogojik olarak degerlendirilmistir.
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Ogata, Li, Hou, Uosaki, Moushir ve Yano (2010), katilimcinin giinliik
yasamda U-teknolojiler kullanarak ogrendiklerini dijital kayit altina alan
SCROLL (System for Capturing and Reminding Of Learning Log) isimli U-
ogrenme loglarimi tanitmistir. Sistem 6grenme deneyimlerini diger 6grenenlerin
tekrar kullanmasi ve paylasmasi i¢in fotograf, video, ses, konum, QR kod, RFID
tag ve sensorlerle kaydetme imkani verir. SCROLL kullananlar bireysel quizler ve
sorularmin cevaplarin1  sistem sayesinde alabilirler. Ayrica onlar diger
ogrenenlerin yaptiklarindan haberdar olabilir ve yonlendirilebilir. Bu sistemin ilk
degerlendirilmesi Ingilizce kursu icin lisans 6grencileri iizerinde uygulanmistir.

Sistemin ilk sonuglar1 Ingilizce kelime 6grenme igin etkili oldugu yoniindedir.

Liu ve Chu (2010), HELLO isimli bir U-6grenme ortamindaki oyunlarin
Ingilizce 6grenme basaris1 ve motivasyonunu nasil etkiledigi arastirmislardir. Bir
okul bahcesinde Ingilizce miifredat:1 baglam farkindaligina sahip U-§renme
ortaminda yiriitilmistiir. Sistem oyun-temelli 6grenme, isbirlikli 6grenme,
baglam farkindaligina dayali 6grenme ile ilgili 6grenme etkinliklerini yiiriitmede
ogrencilere yardimci olmustur. Katilimcilar lise 6gretmenleri ve birinci sinif
ogrencilerinden olusmustur. Deney siirecinde 6grenciler oyun tabanli U-6grenme
ortami ve oyun olmayan U-0grenme ortami olmak iizere iki gruba ayrilmus,
testleri cevaplamis ve bir de anket doldurmuslardir. Ayrica 6grencilerle goriigme
yapilmistir. Ogrenme ciktilar1 ve motivasyonu degerlendirme sonuglari, oyun
tabanli U-6grenme ortamindaki Ingilizce dgrenme siirecinin, oyun olmayan U-
ogrenme ortamindaki siirece gore daha iyi 6grenme ¢iktilar1 ve motivasyon elde
edildigini gostermistir. Ayrica ¢alisma sonuclarindan Ogrenme ¢iktilar1 ve

motivasyon arasinda olumlu bir iligki oldugu anlagilmistir.

Leone ve Leo (2011), U-6grenme ortaminda Ingilizce dil 6grenme i¢in QR
kodlar kullanarak paper temelli materyalleri, dijital materyaller ile birlestirmis, {ig
farkli Ingilizce kursuna yénelik ii¢ farkli senaryo gelistirmislerdir. Toplamda 54
katilimei ile calisilmistir. Ogrenme icerigi paper temelli ve dijital olmak iizere
gramer ve kelime Ogrenme etkinlikleri i¢cermektedir. Sonuglar baz1 zorluklara
ragmen, bazi gelismeleri ortaya cikarmistir. QR kodlarm bilgi edinmede ve

bireysel 6grenmede esnek olmasi agisindan mobil cihazlarin etkisini artirabilecegi
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gorlilmiistiir. Ayrica c¢alismada teknoloji odaklt 6grenme yerine gelismis bir

teknoloji ile 6grenme gergeklestirme yaklasiminin 6nemi vurgulanmastir.

Hsieh, Jang, Hwang ve Chen (2011) doga bilimi kurslart icin kelebek
ekolojisi bahgesinde bir U-6grenme ortami kurmustur. Calismanin amaci baglam
icinde bir U-6grenme ortamindaki ogrencilerin derin diisiinme seviyesi iizerine
O0grenme ve 0gretme stillerinin etkisi olup olmadiginin incelenmesidir. Tayvan’in
giiney dogusunda 39 besinci simif 6grencisi ile ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler
kelebek ekoloji bahcesinde PDA’lara dayali bir uygulama gergeklestirmistir.
Bilgileri geri almak, iletisim kurmak ve gozlemlerini kaydetmek i¢in 6grenciler
PDA’larm1 kullanmiglardir. Sonugta Ogrencilerin 6grenme stillerinin  6gretme
stilleri ile uyusmasi, 6grencilerin derin diisiinme seviyelerini anlamli bir sekilde

gelistirmektedir.

Hwang, Chen, Chu ve Cheng (2012) bireysel 6grenme ve bilgi paylagimi
iizerine algilama sensdrleri, android mobil telefon ve Web 2.0 teknolojilerini
kullanarak okul bahgesinde bitkiler {izerine gergeklestirilen bir U-6grenme sistemi
kurmuslardir. Ogrenenlerin gergek diinyadaki 6grenmelerini belirlemek i¢in mobil
telefon ile erisilebilen ve RFID’ye gore diisiik maliyetli QR kodlar kullanilmigtir.
Ayrica 6grenenleri isbirlikli bir 6grenme materyali veri tabani ile desteklemek igin
Web 2.0 teknolojilerinden yararlanilmigtir. Calisma ortalama yasin 10 oldugu 100
ilkokul 6grencisi ile 2012 Subat ayinda okul bahgesinde gerceklestirilmistir.
Ogrenciler ilgileri dogrultusunda dgrenme hedeflerinin fotografin1 ve 6grenme
hedefi ile ilgili 6gretici materyali segmis ve sonrasinda kisisel cihazlar1 yoluyla
bunlar1 sisteme yiiklemislerdir. Ayrica se¢imleri ile ilgili QR kodu mobil
telefonlar1 araciligiyla olusturup, basimini gergeklestirmislerdir. Uygulama
sonrast  Ogrenciler tarafindan Teknoloji Kabul Modeli (TAM) anketi

doldurulmustur.

Tiim bu arastirmalardan yola ¢ikarak, bu calisma icin gelistirilecek U-
o0grenme ortaminda kullanilabilecek teknolojiler kesfedilmis ve ortama iligskin
aragtirma konusu ile ilgili fikir edinilmistir. Ayrica arastirmanin temel

probleminin belirlenmesinde de yapilan bu ¢alismalar 6nciiliik etmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde, arastirma desenine, calisma grubuna, U-6grenme ortami
bashigi altinda ortamin tasarimi ve kullanilmasina, veri toplama araglarina, veri
toplama siirecine, Verilerin analizine, gecerlik ve giivenirlik Onlemlerine,

arastirmacinin rolii ve etik konusuna deginilmektedir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu arastirmanin deseni, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin her ikisini
barindirmasi yoniiyle karma arastirmadir. Karma arastirma deseni, nicel ve nitel
verinin tek bir calismada ya da ayni fenomeni arastiran bir dizi arastirmada
toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasidir (Onwuegbuzie ve Leech, 2006:
474). Arastirmaci tek bir ¢alismada nicel ve nitel verileri toplar, analiz eder ve

entegre eder (Creswell, 2003).

Alanyazinda karma desen tiirleri i¢in gesitli siniflamalar yapilmaktadir. Bu
aragtirmada, Creswell’in (2003) karma arastirma desen tiirleri icin yaptigi
siralamadan es zamanl ¢esitleme desen tiirii (concurrent triangulation design)
kullanilmigtir. Es zamanli gesitleme desen tiirii bulgulari dogrulama, gegerligini
test etme ve iliskilendirme amaciyla iki farkli yontemin kullanilacagi durumlarda
secilir. Nicel ve nitel yontem verileri ayn1 anda toplanir, belli bir siralama
olmadan ayr1 ayr1 analiz edilir ve bulgular yorumlamada birlestirilir. Arastirmada
bu desenin se¢ilmesine neden olan etkenler olarak bilgiyi giiclendirme, eksik
yanlar1 ortaya ¢ikarma iizerine yogunlasan bir desen tiirli olmasi, zaman agisindan
karma arastirma yonteminin diger desenlerine gore daha elverisli olmasi, pratik
uygulamada Onceligin nicel ya da nitel yaklagimdan birine verilebilmesi gibi

ozellikleri gosterilebilir (Creswell, 2003).

Creswell’e (2003) gore, karma bir modelde arastirma yapilirken, nicel ve
nitel yOntemlerin hangi sirada olacagi, bu yontemlerden hangisine Oncelik
verilecegi yani baskin olacagi ve yine bu yoOntemlerin arastirmanin hangi

asamasinda birlestirilecegi ile ilgili sinirlar belirtilmelidir. Bu nedenle Sekil 2.1’
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de, es zamanli c¢esitleme desen tiiriinii kullanan arastirma deseni ifade

edilmektedir.

[oiea ] —  [imec]

Nicel veri Nitel veri
toplama toplama

l l

Nicel _V(?ri Bulgular1 kiyaslama  Nitel veri
analizi < > analizi

Sekil 3.1. Arastirmanin deseni.

Sekil 3.1°e goére arastirmada art1 igaretinin anlami olarak nicel ve nitel
veriler ayn1 siiregte toplanmis, belli bir siralama izlenmemis ve ayri ayri analiz
edilmigtir. Bulgularin karsilastirilmasinda ise biiyiik harf kullanilmasiin anlami
olarak nitel verilere Oncelik verilmis ve nitel veriler, nicel veriler ile
gliglendirilmeye caligilmistir. Arastirma deseninin uygulama agamalarina iligkin

detaylar Cizelge 3.1°de verilmistir.

Cizelge 3.1. Arastirma deseninin uygulama asamalari.

Yontem Olgiim 1 Islem Olgiim 2

Nicel KKL U-Ogrenme KKL
Yontem Testi Etkinlikleri Testi

Nitel Olgiim U-Ogrenme Katilime1 Gériisme Formu
Yoéntem Yok Etkinlikleri Ogretmen Goriisme Formu

Cizelge 3.1°e gore, aragtirmanin nicel yonteminde, katilimcilar uygulama
oncesi ve sonrasi kelime kontrol listesi testini (KKL) doldurmuslardir. KKL testi,
katilimeilar  Ingilizce kelime bilgilerinde bir degisiklik olup olmadigini
gbzlemlemek igin On test-son test karsilastirmasinda kullanilmistir. Arastirmaya
baglanmadan 6nce, 6n hazirlik i¢in sistem katilimcilara uygulamali bir sekilde
tanitilmig, bir oryantasyon dersi gergeklestirilmis ve bu slire¢ arastirma

uygulamasinin disinda tutulmustur. Deneysel islemde katilimcilar U-6grenme
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ortami etkinlikleri i¢in tarak, saat, televizyon gibi ger¢ek nesneler ve gorsel
flashkartlar olmak tizere iki farkli tiirde 6grenme nesnelerini incelemislerdir.
Arastirmanin deneysel siirecinde katilimcilar 6grenme nesnelerini gézlemlemis,
bu nesneler lizerindeki QR etiketler aracilifiyla hazirlanan sistemde nesne ile ilgili
baglantiya erismig, bu baglantidaki videoyu izlemis, dinlemis ve videonun

devaminda verilen soruyu cevaplamiglardir.

Aragtirmanin nitel yonteminde, katilimcilarin ve 6gretmenin ortama iliskin
goriislerini almak i¢in yar1 yapilandirilmig goriismeler gergeklestirilmistir. Yari
yapilandirilmis  goriisme  verileri  disinda uygulama  siireci  igerisinde
katilimcilardan sistem iizerinde acik uc¢lu bir soruya yorum yapmalari istenmistir.
Ogrenciler sistem {izerinde birbirlerinin yaptiklar1 yorumlar1 gérebilmislerdir.
Boylece gergek hislerini daha rahat yansitabilmeleri i¢in akranlari ile sohbet
ortami olusturmak hedeflenmistir. Buradan elde edilen yorumlar da nitel veri

kapsaminda analiz edilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin  ¢alisma  grubunun se¢ilmesinde amacli  Ornekleme
yontemlerinden &lgiit drnekleme yontemi kullanilmustir. Olgiit drnekleme yontemi
orneklemin problemle ilgili olarak belirlenen niteliklere sahip kisiler, olaylar,
nesneler ya da durumlardan olusturulmasidir (Biiyilikoztirk, Kilig-Cakmak,

Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2011).

Amagli 6rnekleme bazi zamanlar “rasgele olmayan” ornekleme olarak
adlandirilir. Burada evrenin her bir iiyesinin esit se¢ilme sansi yoktur, aslinda bazi
zamanlar evrenin esit sec¢ilme sansi1 hi¢ olmaz. Arastirmaci drnekleminin evrenin
temsilcisi olmasini ister ve bundan emin olmak i¢in bahsedilen kriterleri tagiyan
bireylerin her birini 6rneklem igin ayirir (Fraenkel, Wallen ve Huyn, 2011:100).
Bu arastirmada ise katilimcilarin kisisel tasmabilir bir cihaza sahip olmasi
caligmanin saglikli yliriitiilebilmesi agisindan énemlidir. Bu nedenle katilimcilarin
mobil bir cihaza sahip olmasi ¢alisma grubunun belirlenmesinde Olgiit olarak
alimmistir. Bu 0l¢iit ¢evresinde yapilan arastirmalar sonucunda bazi 6zel okullarda

tablet siniflarimin olusturuldugu bilgisine ulasilmis ve ilgili okullar ile irtibat
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kurulmustur. Gériismeler sonucunda izmir’deki bir 6zel okulda boyle bir tablet
siifinin mevcut oldugu ve uygulamanin burada gergeklestirilebilecegi konusunda
ilgili okul miidiirliigiiniin ¢aligmaya destek verebilecegi doniitii alinmigtir. Bunun
tizerine 2012-2013 egitim-0gretim yilmin ikinci doneminde uygulamanin
gergeklestirilmesi icin okul miidiirliigline c¢alismanin kapsamini ve igerigini
anlatan bir bilgilendirme formu gonderilmistir (Ek 1). Devaminda okul
midiirligi ile yapilan yiiz yiize goriisme sonucunda uygulama i¢in ilgili aragtirma

izni alinmistir (Ek 2).

Yapilan goriismeler sonucunda Ingilizce dersini veren bir 6gretmen ve bu
dersi goren 6grenci grubunun U-6grenme ortamina iliskin goriisleri alinmak {izere
calisma grubuna dahil edilmesine okul yonetimi ve 6gretmen ile birlikte karar
verilmistir. Calisma grubu 11 kiz ve 10 erkek 6grenci, toplamda 21 doérdiincii sinif
ogrencisi ve smifin Ingilizce 6gretmeni olan, 1 kadin égretmenden olusmaktadir.
Okul yonetimi ve 6gretmen ile yapilan goriismeler sirasinda edinilen bilgilere
gore, okul 2012-2013 egitim-0gretim yilinda hizmete baglamistir. Katilimcilarin
bir kismi devlet okulundan, bir kismi ise Fransizca ya da Almanca yabanci
dillerinin goriildiigii kolejlerden bu okula gecis yapmistir. Ayrica 6grenciler
anaokulundan beri Ingilizce dersi almakta ve haftalik sekiz saat Ingilizce dersi
gormektedirler. Okulda tablet kullanimi iizerine uygulamalar heniiz
baslamamistir. Dolayisiyla okuldaki ilk tablet uygulamasi yapilan bu arastirma ile
gerceklestirilmistir. Buna ragmen 6grenciler ile yapilan goriismelerden elde edilen
bilgilere gore, 6grencilerden yalnizca iki kisi disinda, digerlerinin her biri sahsi
olarak evde tablet kullanan kisilerdir. Bunun disinda ¢alisma kapsaminda
kullanilan QR kodlar1 gilinliik hayatta herhangi bir sekilde goren 6grenci sayisi
azdir. 14 Ggrenci bu etiketleri daha 6nce hi¢ gormemis, 4 6grenci bu kodlar
markette iirlinlerin {izerinde, okul tabelasinda ya da internette oyun oynarken
gérmiis, ancak amacini ve nasil kullanilacagini anlayamamistir. Yalnizca 2
ogrenci bu kodlarin ne amagla ve nasil kullanildigini bildiklerini ya da

gordiiklerini belirtmislerdir.
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3.3. U-Ogrenme Ortamm

Arastirmada U-6grenme ortami tasarimi ve kullanilmasina iliskin detaylar

bu baslik altinda verilmistir.

3.3.1. U-6grenme ortaminin tasarimi

Calismada kullanilacak U-6grenme ortaminin tasarlanmasi igin arastirmaci
tarafindan izlenecek asamalarin analizi yapilmis, ortamin hazirlanma siireci sema

haline getirilmistir (Sekil 3. 2).

Ogrenme )
nesnesi Web Site fcerik QR Etiket
. (mobil (metinsel ierik, (linkler,
Internet uyumlu tema, sorular, Sgrenme
mentler, gorsellestirme, nesnelerine
Baglantisi sayfalar) videolar) gémme)
Tablet
flash, .
onwser Analiz Programlar
QR Droia) (woopra, joomla quiz, goo.gl)

Alt Yap1

(domain ve alan, Joomla ve ek bilesenler)

Sekil 3. 2. U-6grenme ortami mimarisi.

U-6grenme ortaminin olusturulmast i¢in ilk Once arastirmaci tarafindan
Joomla 2.5.9 siirlimiinde kurulum gergeklestirilmistir. Arastirmacinin teknik
yeterlilikleri temelinde bir web sitesi olusturulmasi i¢in kolay yonetimi ve iicretsiz
olmas1 nedeniyle Joomla tercih edilmistir. Kuruluma baslamadan once bir alan ve
“uenglearning.net” isimli domain alinmistir. Joomla kurulumu gergeklestirildikten
sonra sorularin olusturulacag1 “Joomla Quiz Deluxe” bileseni, yorum yazmak icin
“JComments” bileseni kurulmustur. Joomla ve ek bilesenlerin kurulumundan
sonra web sitesi i¢in Joomla siirlimiine ve en onemlisi katilimcilarin uygulama
sirasinda kullanacagi tablet 6zelliklerine uygun olacak mobil uyumlu bir tema

se¢ilmis ve yiiklenmistir. Web sitesi temasi yliklendikten sonra 6grenme nesneleri
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icin baglantilar1 olusturacak meniiler hazirlanmistir. Uygulama sirasinda

kullanilacak web sitesi alt yapisina ait teknik 6zellikler Cizelge 3.2°de verilmistir.

Cizelge 3. 2. Web sitesi i¢in alt yap1 6zellikleri.

Domain ad Joomla Web Php Veri
Sitenin stirim sunucu stirimii tabani
Ozellikleri uenglearning.net 259 Apache 5.3.19 Mysql

Diger taraftan web sitesi i¢in Sekil 3.3’te verilen, katilimcilarin sisteme

login olabilecekleri bir giris sayfasi olusturulmustur.

on
English Vocabulary Learning

Please, sign in.

Kullanici Adi

Parola

Beni Hatirla [}
Girig

« Parolanizi mi unuttunuz?
o Kullanici adinizi mi unuttunuz?

©2013 English Vocabulary Learning

Sekil 3. 3. Login sayfasi.

Sekil 3.4 (a)’da katilimecilarin giris yaptiktan sonra yonlendirilecegi bir
yonerge sayfast 1 ve Sekil 3.4 (b)’de hedef kelime ile ilgili gorevleri

tamamladiktan sonra alacagi yonlendirme i¢in yonerge sayfasi 2 verilmistir.
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Tebrikler...

E 'E Bagaril bir gekilde girig yaptin.
QR kodlar ile nesneleri kegfetmeye baglayabilirsin.

E lyi eglenceler.

English Vocabulary Learning

Tebrikler... Buradaki etkinligi tamamladin.

E QR okuyucu program ile nesneleri kesfetmek icin geri butonuna basmalisin.

Switch to Desktop Version

Sekil 3.4. (a) Yonerge sayfasi 1; (b) Y6nerge sayfasi 2.

Son olarak Sekil 3.5’te katilimcinin sistemden c¢ikis yaptiktan sonra

yonlendirilecegi ve yorum yazmasini bekleyen yorum sayfasi verilmistir.

English Vocabulary Learning

Tesekkdrler
(=] [u]

Basarli bir sekilde cikis yaptin.

Tabletler ile yaptigin uygulama hakkinda begendigin ve begenmedigin seyleri arkadaglarinla paylasir misin?

Bununla ilgili asagidaki kutucuga ismini ve yorumunu yazabilirsin.

Yorum ekle

0C)

Sekil 3.5. Yorum sayfasi.
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U-6grenme ortaminda igerigin olusturulmasi igin, hedeflenen 35 kelimenin
her biri i¢in gramer kurallarin1 anlatan metinler, ingilizce ciimleler ve sorular
ilkokulda gorev yapan 1 Ingilizce dgretmeni ve bir iiniversitenin yabanci diller
boliimiinde c¢alisan 2 okutman tarafindan hazirlanmistir. 35 hedef kelime igin 22
ogrenme nesnesi hazirlanmistir. Kalan 13 kelime 6grenme nesnesinin gramer
bilgilerinde verilmekte ve bu nedenle bir 6grenme nesnesi birden fazla kelimeyi
barindirmaktadir. Metinsel igerigin hazirlik asamasinda 22 baglantinin sunulacagi
22 6grenme nesnesi i¢in, kelimeler iki gruba ayrilmistir. Birinci grup ilgili hedef
kelimenin gergek bir nesne iizerinden sunuldugu kelimelerden olusmaktadir.
Ikinci grup ilgili hedef kelimenin gercek dogasi i¢inde baska bir ifadeyle gercek
baglamda Ogrenciye sunulmasini saglayan gorsel Ogrenme nesneleri yani
flashkartlardir (Ek 8). Ugiincii grup ise, gramer kurallari iginde ilk iki grup
Ogrenme nesneleri lizerinden sunulan kelimelerden olugsmaktadir. Hedef kelimeler

ve ayrildiklar gruplar Cizelge 3.3°te gosterilmektedir.

Cizelge 3.3. Hedef kelimeler ve 6grenme nesnesi igin ayrilan gruplar.

Gergek nesneler Flashkartlar Gramerdekiler
1. midnight / noon 1. getup 1. morning
2. o’clock 2. have breakfast 2. afternoon
3. half past 3. have lunch 3. evening
4. (a) quarter to 4. have dinner 4. night

5. (@) quarter past 5. play game 5. always

6. five to.../twenty five to... 6. go to school 6. usually

7. ten past../twenty past../twenty five past.. 7. wash face 7. sometimes
8. watch TV 8. wash hands 8. often

9. brush teeth 9. do homework 9. never
10.brush hair 10.take a bath

11.go to bed

12.come home

Cizelge 3.3’te gosterilen “midnight” ve “noon” kelimeleri; “five to...” ve

2 ¢¢

“twenty five to...” kelimeleri; “ten past...”, “twenty past...” ve “twenty five past...”
kelimeleri icin ilgili icerik tek bir Ogrenme nesnesi tlizerinden verilmistir.

P11 2 <6 bE 1Y

“morning”, “afternoon”, “evening”, “night” kelimeleri saatlere ait gercek 6grenme
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nesneleri lizerinden, “always”, “usually”, “sometimes”, “often” ve ‘“never”

kelimeleri ise giinliik etkinliklere ait flashkartlar tizerinden verilmistir.

Hazirlanan metinsel veriler arastirmaci tarafindan gorsellestirilmistir.
Gorsellerin hazirlanmasinda hazir ¢evrim i¢i karikatiir ve animasyon olusturma
sitelerinden yararlanilmistir. Daha sonra bu gorseller ve ilgili metinler Adobe
Captivate 5.0 ¢oklu tasarim programi kullanilarak flash tabanli toplam 22 video
hazirlanmistir. Her bir video altina, videoda anlatilan igerik ile baglantili bir soru
yerlestirilmistir. Bu sorular, yanitlarin raporlastirilabilmesi i¢in “Joomla Quiz
Deluxe” bileseni kullanilarak olusturulmustur. Bu sorular ya direk Ingilizce bir
soruya yanit vermeyi gerektiren ya da daginik halde verilen climle 6gelerinin
Ingilizce bir ciimle olusturmak i¢in dogru sekilde siralanmasini gerektiren bosluk
doldurma sorularindan olugmaktadir. Gorsellerin, climlelerin dogasina uygun
sekilde hazirlanmasi i¢in materyalin son hali metinsel igerigi hazirlayan uzmanlar
tarafindan tekrar incelenmistir. Metinsel igerik hazirlanmasi, sorularin yazilmasi
ve bunlarin gorsellestirilerek videolarin olusturulmasindan sonra her bir igerik,

ilgili baglanti adresi altinda sisteme aktarilmistir.

Icerik hazirliklarindan sonra QR etiketlerin olusturulmasi asamasinda ise,
O0grenme nesnelerine ait baglanti adreslerinin her biri “goo.gl” sitesinde
kisaltilmistir. Bu baglantilara “kim, nereden, ka¢ kez ve hangi tiir cihazla
tiklamig?” sorularinin cevabi bu site araciligiyla saglanmistir. Diger taraftan her
bir 6grenme nesnesi icin hazirlanan igerige katilimcilar tarafindan erisilip
erisilmediginin takibi i¢in “Woopra Analytics” web analiz programi
kullanilmigtir. Bunun i¢in web sitesinde kullanicilarin takibi icin gerekli izleme
kodlar1 sisteme yerlestirilmistir. Bu islemlerden sonra 10 gercek nesne ve 12
flashkarttan olusan toplamda 22 §grenme nesnesi i¢in QR etiketlerin hazirlanmasi
asamasina gelinmistir. Kisaltilmis baglantilarin  her biri i¢in  “qrkod.org”
sitesinden “url” 6zelligi kullanilarak QR etiketler hazirlanmis ve basilmistir.
Basilmis QR etiketler ilgili 6grenme nesnesi lizerine yapistirllmigtir. QR

etiketlerin takibi baglant1 adreslerini izleyen “goo.gl” sitesi lizerinden yapilmistir.

Son olarak U-6grenme ortaminda kullanilacak tabletler QR etiketleri okuma

programi olarak QR Droid android uygulamasi kurulmustur. Ayrica 6grenme
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icerikleri flash tabanli videolar icerdigi icin tabletler flash ¢alistirabilen uygulama
ve videolarin herkeste ayn1 sekilde agilmasini saglayacak tarayici olarak Firefox
kurulmustur. Baglantilarin QR Droid programinda direk agilabilmesi igin gerekli
tarayict ve uygulama ayarlart her bir tablet icin diizenlenmistir. Boylece
katilimcilar etiketleri okuma isleminden sonra herhangi yere tiklamadan igerige
ulagmislardir. Ayrica uygulamaya katilan 6grenciler tarayici ve flash siiriimiine
bakilarak kolayca ayirt edilebilmistir. Katilimcilarin kullandiklar1 tablete ait

ozellikler Cizelge 3.4 te verilmistir.

Cizelge 3.4. Tablet ozellikleri.

Tablet cinsi Platform Ekran Kamera Barkod Okuma Browser
Boyutu Programi
Samsung
Galaxy Tab Android 10.1" Dabhili 3 MP QR Droid Firefox
2

3.3.2. U-6grenme ortaminin kullanilmasi

U-6grenme ortami i¢in hazirlanan web sitesi, 0grenme nesneleri ya da
hedeflenen kelimeler icin hazirlanan igerigin tutulmasinda ve katilimcilara
ogrenme nesneleri lzerindeki QR etiketler araciligiyla sunulmasinda
kullanilmigtir.  Ogrenme etkinliklerinin tamamlanmasinda katilimei takibinin
yapilabilmesi i¢in sisteme giris yapmalart saglanmistir. Hazirlanan web
sitesindeki baglantilara yalnizca QR etiketler araciligiyla erisilmis, site i¢i ya da
baglantilar arasi gezinti yapilmasi engellenmistir. QR etiketlerin url saklama
ozelligi kullanilarak, her bir 6grenme nesnesi i¢in igerigi sunacak olan baglantilar
gercek hayattaki 6grenme nesneleri lizerine yapistirilmis ya da gorsel flashkartlara
basilmistir. Ornegin, bir hedef kelime icin tek bir sayfada igerik sunulmus ve bu
icerigin kisaltilmig baglantisi i¢in QR etiketler hazirlanmistir. Buradaki amag hem
etikete kag¢ kisinin, ne zaman ve hangi cihazlarla tikladiginin izlenmesini hem de

etiketin daha kisa bir baglant1 ile daha hizl1 ve kisa siireli okunmasini saglamaktir.

U-6grenme ortaminin kullanilmast stireci Cizelge 3.5’te gdsterilen

etkinlikler ile gergeklestirilmistir.
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Cizelge 3.5. U-0grenme ortaminin kullanilmasi.

Asgamalar Etkinlikler

-Aragtirmaci  uygulama amacim1 ve degerlendirme
yontemlerini agikladi ve dntesti uyguladi.
Hazirlanma -Uygulama hakkinda oryantasyon dersi yapildi.
(ders1-ders2) Ogrenciler sisteme giris yaparak ornek bir flashkart ve
gercek nesneyi gozlemledi. Boylece Ogrenciler sistemi
onceden kullandilar.

-Ogrencilere her ders bes, iki ders icin toplamda 10
gercek O0grenme nesnesi verilerek, bunlart sisteme giris
Ogrenme nesnesi: Gergek nesne yaptiktan sonra gozlemlemeleri istendi.
(ders3-ders4) -Ders sonunda sistemden ¢ikis yaptiktan sonra Onlerine
gelen yorum sayfasindaki agik uglu soruya cevap
vermeleri istendi.

-Ogrencilere her ders alt1, iki ders icin toplam 12 flashkart
verilerek, bunlar1 sisteme giris yaptiktan sonra
Ogrenme nesnesi: Flashkart gozlemlemeleri istendi.
(ders5-ders6) -Ders sonunda sistemden ¢ikis yaptiktan sonra Onlerine
gelen yorum sayfasindaki acik uglu soruya cevap
vermeleri istendi.

-Arastirmaci son testi uyguladi.

Degerlendirme -Arastirmaci, 0grenciler ile yiiz ylize ve birebir goriisme

yapt1.
ders7-ders8 . T I
( ) -Arastirmaci, 6gretmenin belirledigi bir zaman diliminde

Ogretmen ile goriigme yapti.

Cizelge 3.5’e gore ilk ders katilimcilara 6gretmen ile birlikte uygulamanin
amaci1 ve degerlendirme yontemi hakkinda bilgi verilmis, ilgili konuyu tablet
kullanarak isleyecekleri sOylenmis ve Ontest uygulanmistir. Bu siireg
katilimeilarm Ingilizce derslerini yiiriittiikleri simif ortaminda dgretmen ile birlikte

gerceklestirilmistir.

Ikinci ders katilimcilara ders baslangicinda tabletlerle birlikte kulaklik
verilmistir. Bu kulakliklar ile katilimcilarin  68renme iceriklerini rahatca
dinlemeleri saglanmistir. katilimcilarin uygulamay:r daha net anlayabilmeleri,
neler yapacaklarimi Onceden gorebilmeleri ve kendilerini ortamda rahat
hissedebilmeleri icin uygulamanin gergeklestirilecegi tablet sinifinda bir
oryantasyon yapilmistir. Katilimcilarin kalabalik olmasi nedeniyle iki grup
yapilmis ve oryantasyon kapsaminda verilecek nesnelerden ikiser tane
hazirlanmistir. Oryantasyon dersinde 0grencilere tablet sinifinda yer alan “start”
ve “finish” flashkartlar1 gosterilmis, bu flashkartlar araciligiyla kendileri i¢in

hazirlanan sisteme nasil giris yapacaklar tablet {izerinde anlatilmistir. Her bir



51

katilime1 i¢in, 6grenci numaralarindan olusan bir kullanicit ad1 ve basmna sifir
gelecek sekilde 6grenci numaralarindan olusan bir parola sisteme kaydedilmistir.
Her iki gruptaki katilimcilarin kendi kullanict adi ve parolast ile sisteme girisleri
saglandiktan sonra gruplara birer mouse ve flashkart verilmistir. Sonrasinda bu
ogrenme nesnelerini gosterildigi gibi okutmalarini ve 6grenme icerigine erismeleri
istenmistir. Oryantasyon dersi i¢in hazirlanan bu nesnelerin baglantilar
“eba.gov.tr” sitesinde “mouse” (“hirsiz fare” videosunun nesnesi) ve “kuzu”
(“internet meraya gelirse” videosunun nesnesi) i¢erikli iki videoyu igermektedir.
Bu sekilde katilimeilarin hem eglenmeleri hem sistemi nasil kullanacaklarim
gormeleri hem de uygulama kapsaminda gdzlemledikleri nesne ile baglantili bir
icerige erigsecekleri algisini olusturmalar1 saglanmistir. Sekil 3.6’da oryantasyon

dersi ile ilgili gorseller verilmistir.

(@) (b)

(©

Sekil 3.6. Oryantasyon goriintiileri; (a) baslama etiketi okutulurken, (b) bitis etiketi okutulurken,

(c) uygulama anlatilirken.
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Uglincii ve dordiincii ders saatinde, degerlendirmeye alinacak deneysel
uygulama baslamistir. Bu saatte katilmcilar Ingilizce dersinden ¢ikarak tablet
smifina gelmiglerdir. Her bir katilimciya tablet ve kulakliklar karigik bir sekilde
verildikten sonra, katilimeilar iki gruba ayrilmislardir. Her grup i¢in kol saati,
masa saati, tablet sinifindaki televizyon, dis firgas1 ve tarak gibi ders basina beser
gercek dfrenme nesnesi verilmistir. Ornegin, “o’clock” kelimesi icin ilgili igerik
tam saati gOsteren bir masa saati arkasima yapistirtlan QR etiket araciligiyla

sunulmustur. Sekil 3.7°de gercek 6grenme nesneleri ile ilgili gorselleri verilmistir.

(b)

Sekil 3.7. Gergek 6grenme nesneleri; (a) saatler 1, (b) saatler 2.

Katilimcilardan bu nesneleri oryantasyon dersindeki gibi gozlemlemeleri,
ilgili igerige erismeleri istenmistir. Katilimcilar bu sekilde oryantasyonda
izledikleri gibi bir videoya ulasmislardir. Ancak bu video farkli olarak ilgili
nesnedeki hedef kelimenin Ingilizce karsiligini ve dogru gramerle bir ciimle
icinde kelimenin nasil kullanildigini, gorsel ve sesli ifadeler ile anlatmaktadir.
Ayrica katilimeilar videonun altinda bir soru ile karsilasmislardir. Bu soru
izledikleri videonun igerigine uygun ve hedef kelime konusunda bir alistirma
niteliginde hazirlanmistir. Katilimeilar sisteme giris yaptiktan sonra bu iki derste
10 gercek Ogrenme nesnesini incelemis, QR etiketi araciligiyla baglantilara
erismis ve sistemden ¢ikis yaparak dersi bitirmiglerdir. Ayrica dordiincii ders
sonunda katilimcilar ¢ikis yaptiktan sonra bir yorum sayfasina yonlendirilmis ve
tablet kullanarak yaptiklar etkinlik hakkinda begendikleri ya da begenmedikleri

seyleri yorum olarak sisteme yazmalari istenmistir.

Besinci ve altinci derslerde, katilimeilar yine Ingilizce dersinden ¢ikarak

tablet sinifina gelmisler ve iicer gruba ayrilmislardir. Bu derslerde katilimcilara
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gergek Ogrenme nesneleri yerine QR etiketleri ilizerinde basili olan gorsel
flashkartlar verilmistir. Ornegin, “wash hands” kelimesi i¢in ilgili igerik ellerini

yikayan bir ¢ocugun resmi yanina basilmig QR etiket araciligiyla sunulmustur.

Sekil 3.8’de flashkart seklindeki 6grenme nesnelerinin gorselleri verilmistir.

Sekil 3.8. Flashkartlar halindeki 6grenme nesneleri; (a) yliziinii yikamak, (b) okula gitmek.

Her gruba alt1 flashkart verilmis ve bunlari sisteme giris yaptiktan sonra
gozlemlemeleri, ilgili flashkartin sundugu baglami incelemeleri, 12 flashkarta ait
ogrenme etkinliklerini tamamlamalar1 ve sistemden ¢ikis yaptiktan sonra yorum
sayfasina yorum yazarak dersi bitirmeleri istenmistir. Tiim bu siirecte arastirmaci,
dersin 6gretmeni ile sinifa girerek teknik agidan katilimeilara yardim ve rehberlik
etmistir. Sekil 3.9’da U-6grenme ortaminin kullanilmasi siirecinden birkag

goriintii verilmistir.
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(©) (d)

Sekil 3.9. U-6grenme ortaminin kullamilmasi; a) saat nesnesi, (b) flashkartlar, (c) televizyon

nesnesi, (d) dis firgas1 nesnesi okuturken.

Yedinci ve sekizinci dersler ise U-6grenme ortaminin uygulamasi sona
ermis, degerlendirme siireci baglamistir. Katilimcilara son test uygulanmis ve U-

ogrenme ortamina iligkin katilimcilar ve 6gretmen ile goriismeler yapilmistir.

3.4. Veri Toplama Araclari

Arastirmada veri toplama araglar1 olarak; KKL testi, videolarin altinda yer
alan sorular, QR etiketler ve katilimcilarin hareketlerini izleyen takip programlart,
yorum sayfasi ve yar1 yapilandirilmis katilimer ve 6gretmen goriisme formlari

kullanilmastir.

Arastirmanin “Katilimcilarin gelistirilen U-6grenme ortamindaki 6grenme
etkinliklerini tamamlama durumlarina gére, Ingilizce kelime bilgilerinde anlamli
bir farklilik var midir?” birinci alt problemini agiklayabilmek icin videolarin
altinda yer alan sorular ve QR etiketler ile sistem igindeki katilimcilarin
hareketlerini izleyen takip programlarindan yararlamilmistir. Bu sekilde
katilmcilarin -~ 6grenme  etkinliklerini tamamlama durumlar1 betimlenmis,
sonrasinda KKL testinden yararlanilarak katilimcilarin 6grenme etkinliklerini
tamamlama durumlarina gore, Ingilizce kelime bilgilerinde bir farklilik olup

olmadig1 incelenmistir.
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Aragtirmanin “Gelistirilen U-6grenme ortamina iligkin katilimcilarin ve
ogretmenin goriisleri nelerdir?” ikinci alt problemini agiklayabilmek igin internet
sitesindeki yorum sayfasi ve yar1 yapilandirilmis katilimci ve 6gretmen goriisme

formundan yararlanilmigtir.

3.4.1. Nicel veri toplama araclari

Bu boliimde nicel veri toplama araci olarak kullanilan KKL testi, bu testin
gecerlik, giivenirlik c¢alismalari ve puanlanmasi ile ilgili detayli bilgiler

verilmektedir.

3.4.1.1. Kelime kontrol listesi testi

Katilimcilarin uygulama oncesi ve sonrasi Ingilizce kelime bilgilerinde
degisiklik olup olmadigini belirlemek i¢in nicel veri toplama araci olarak
Zimmerman’nin (1997) kullandigr dort asamali bilgi Olgegi ile Paribakht ve
Wesche’nin  (1993;1996) gelistirdigi  kelime bilgi olgegi (VKS-Vocabulary
Knowledge Scale) referans almarak uyarlanan ve Unal (2006) tarafindan
hazirlanan dort kategorili KKL testi kullanilmistir. Ek 3°te arastirmada kullanilan
ve katilimcilar tarafindan doldurulmus bir KKL testi verilmistir. Bu testin
caligmada kullanilmasi i¢in gerekli iznin alinmasi siirecinde arastirmaciya cesitli
nedenlerle ulagilamamistir. Ancak test i¢cin gerekli kullanim izni arastirmacinin
danigmanindan e-mail araciligiyla alimmistir (Bkz. Ek 4). KKL testindeki
maddeler uygulama siiresinde katilimcilarin  6grenme  materyallerinde
deneyimleyecegi 35 kelimeyi kapsamaktadir. Bu 35 kelime, ¢alisma grubunun
bulundugu okulda kullanilan dérdiincii simf Ingilizce kitabinin “Times and Daily
Activities” konusu kapsaminda &grenilecek kelimelerden dersin Ingilizce

ogretmeni ile birlikte secilmistir.

Calismada kullanilan testin altinda yatan kuramsal yapi, bu testin ¢aligmaya
dahil edilmesinde onemli goriilmektedir. Bu test aslinda Ogrenenin kelime
bilgisinin derecesini degerlendiren bir kelime bilgi 6lgegidir. Tipik bir kelime
bilgi 6l¢egi bilginin, ii¢ ya da dort asamal1 olarak farkli seviyelerde 6l¢iildiigii ve

katilimcinin seviyesine kendi bagina karar verdigi Evet/Hayir testidir. Boyle
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Olcekler, kelime bilgisinin “bilinir” ya da “bilinmez” seklinde iki tarafl
olmadigini, belli araliklarla agsamalar halinde “bilinmez” den “iyi bilinir” ¢ dogru
ilerledigini ve bu yiizden temelde dogrusal bir yap1 gosterdigini varsayar. Ayrica
bu olcekler katilimeinin kelime hakkinda bildiklerini bize rapor halinde sunar. Bu
nedenle katilimcinin ka¢ kelimeyi, ne kadar 1yi bildigi konusunda bir

degerlendirme i¢in bu tip 6lgekler sikga kullanilmaktadir (Waring, 2002).

Zimmerman’in (1997) bilgi 6l¢egi, katilimcimin yalnizca “kelimeyi su
seviyede biliyorum” diyebilecegi ve bilgisi hakkinda bir dogrulama ya da kanit
gostermesini gerektirmeyen bir dlgektir. Zimmerman’in dlgeginden bir yoniiyle
ayrilan VKS ise, katilimci tarafindan bilginin yliksek seviyede bilindigi
soyleniyorsa, bunu kanitlamasini ya da dogrulanmasini gerektirmektedir. Unal
(2006) bu iki ol¢egin oOzelliklerini birlestirmis; Zimmerman’in (1997) bilgi
seviyesini degerlendirmek icin kullandigi dort seviyeli bilgi Slgeginin
kategorilerini referans almig, Paribakht ve Wesche’nin (1993) kelime bilgi
Olgeginden ise belirtilen seviyenin dogrulanmasi gerekliligini teste dahil

edilmistir. Kullanilan KKL testinin detaylar1 Cizelge 3.6’da gosterilmektedir.

Cizelge 3.6. KKL testi 6z bildirim kategorileri (Unal, 2006).

Oz bildirim

o Anlam
kategorileri
A Kelimeyi bilmiyorum.
B Kelimeyi daha 6nce gérdiim, fakat anlamindan emin degilim.
Kelimeyi climle iginde gordiigimde anlarim, fakat onu ciimle iginde
kullanamam.
D Kelimeyi ciimle i¢inde kullanabilirim.

KKL testi gegerlik ve giivenirlik calismalari: Unal (2006) KKL testini
Ingilizce olarak kullanmistir. Ayrica bu testin gegerlik ve giivenirlik ¢calismalarina
ulagilamamistir. Bu nedenle kullanilan test, {iniversitede calisan, biri yiiksek lisans
digeri doktora seviyesinde dgrenim gérmekte olan, iki Ingilizce 6gretim elemani
tarafindan Tiirk¢e’ ye c¢evrilmistir. Daha sonra bu cevirilerin dordiincii sinif
ogrencisi tarafindan anlasilir olmasi i¢in ilkokulda gdrev yapan, lisans seviyesinde
3 Ingilizce 6gretmeninin ve iiniversitede calisan, ikisi yiiksek lisans, ikisi doktora

seviyesinde okumakta olan 4 Ingilizce o6gretim elemanmin dil gegerligi
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bakimindan goriigleri alinmustir. Ek 5°te dil gegerligi bakimindan uzman goriis
formu verilmistir. Ayrica KKL testinin goriiniis ve kapsam gecerliligi igin,
iiniversitede calisan, ikisi yiiksek lisans, ikisi doktora seviyesinde okumakta olan
4 Ingilizce 6gretim elemanmnin, dlgme degerlendirme alaninda yiiksek lisans
seviyesinde Ogrenim goérmekte olan 2 6gretim elemanmin ve ilkokulda gorev
yapan, lisans seviyesinde 3 Ingilizce dgretmeninin gériisleri alimmistir. Ek 6°da
KKL testi i¢in uzman goriis formu verilmistir. Ayrica KKL testindeki
kategorilerin anlasilir olup olmadigi konusunda Usak ilindeki 10 dordiincii sinif

ogrencisinin kelime kontrol listesini okumalar1 istenmistir.

Cizelge 3.7°de, testin dil gecerliligi ile goriiniis ve kapsam gecerliligine

iligkin gortisleri alinan uzmanlarin 6zellikleri verilmistir.

Cizelge 3.7. Uzmanlarmn 6zellikleri.

Uzmanlarin Ozellikleri

Gegerlilik — - X

Ogrenim durumu Gorev Yeri Sayisi

Lisans seviyesinde Tlkokul 3
Dil Yiiksek Lisans okumakta  Universite 2
Gegerligi .

Doktora okumakta Universite 2

L Lisans seviyesinde Tlkokul 3

GOriiniis ve )
Kapsam Yiiksek Lisans okumakta  Universite 4
Gegerligi Doktora okumakta Universite 2

Aragtirma kapsaminda kullanilan KKL testi, anaokulundan beri Ingilizce
dersi alan ve haftalik sekiz saat Ingilizce dersi goren dérdiincii sinif 6grencilerinde
uygulanmstir. Tiirk¢e’ ye cevrilmis KKL testinin giivenirlik ¢calismas1 izmir’deki
bir devlet okulunda 6grenim goren altinct siif 6grencileri ile yapilmistir. Sinif
seviyesinin devlet okulunda yiikksek secilmesinin nedeni, giivenirlik
calismalarindaki ve arastirma uygulamasindaki katilimeilarin Ingilizce egitim
seviyelerindeki farkin en aza indirmeye calisilmasidir. Giivenirlik ¢alismasi i¢in
testin Izmir’deki bir devlet okulunda 6grenim géren altinci sinif 6grencilerine

uygulanabilmesi i¢in alinan izin belgesi Ek 7°de verilmistir. Bu uygulamada
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katilimcilar testi yaklasik 40 dakikada tamamlamistir. KKL testi, 65 kiz (%54,2),
55 erkek (%45,8) toplamda 120 altinci simif 6grencisine uygulanarak giivenirlik
analizi yapilmistir. Giivenirlik testi yapilmadan once KKL testlerinde bazi
katilimcilar belli hedef kelimeler i¢in isaretleme yapmamis, bu durum kayip veri
olarak degerlendirilmistir. Bu nedenle veri kaybini 6nlemek i¢in kayip veri analizi
yapilmistir. Kayip veri analizi yapilmadan ©Once maddelerin frekanslarina
bakilarak her bir madde i¢in kayip veri sayisinin toplam katilimei sayisinin %5°lik
oraninin gecilmemesine dikkat edilmistir. Kayip verilerin bu smir1 ge¢medigi
goriilmiis ve test yapilarak bu verilere ortalamay: etkilemeyecek yeni bir deger
atanmistir. Kayip veri analizi sonrasi veri setine glivenirlik testi uygulanmais, elde
edilen Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 KKL testindeki 35 kelime igin, ,949

olarak hesaplanmuistir.

KKL testi puanlama sistemi: KKL testi, bilinmeyenden (seviye A), en iyi
bilinen kelimeye dogru (seviye D) ilerleyen 6z bildirim kategorilerinden
olugmaktadir. Caligmada katilimcilara uygulama oOncesi ve sonrasi KKL testi
verilmis ve her kelime i¢in katilimcinin kelimeyi bilme seviyesini gostermesi
istenmistir. Katilimc1 her kelime i¢in, bilme seviyesini temsil edecegini

diistindiigii en dogru kategoriye karar vermistir.

Katilimci kelimeyi A seviyesinde bildigini belirtmisse kelimenin hi¢ tanidik
gelmedigini; kelimeyi B seviyesinde bildigini belirtmisse kelimeyi daha once
gordliglinii ancak anlamini tam olarak bilmedigini; C kategorisinde bildigini
belirtmigse kelimenin anlamini bildigini, ancak kelimeyi cilimle iginde
kullanamayacagin1 kabul eder. Ayrica bu seviyedeki katilimcidan kelimenin
Tiirkge cevirisini vererek kanit gostermesi beklenir. Katilimer kelimeyi D
seviyesinde bildigini belirtmisse kelimeyi climle i¢inde kullanabilecegini kabul
eder. Ayrica bu seviyeli katilimcidan kelimeyi anlamsal uygunluk ve dogru bir

gramerle ciimle i¢cinde kullanmasi beklenir.

KKL testinin puanlamasit i¢in Paribakht ve Wesche (1993;1996)
caligmasinda kullanilan VKS puanlama yontemlerinden yararlanilmigtir. KKL
testi icin puanlama kategorileri ve bu puanlarin anlamlart Cizelge 3.8’de

gosterilmistir.
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Cizelge 3.8. KKL puanlama Kkategorileri ve anlamlar1 (VKS puanlama
kategorilerinden uyarlanmstir. (Paribakht ve Wesche, 1993; 1996)).

Oz bildirim
kategorileri

Puanlar  Puanlarin anlami

A——> Kelimeyi tanidik degil.

B 2 Kelime tanidik, fakat anlamini bilmiyor.

3 Kelimeyi climle i¢inde gordiigiinde anlar ve

kelimenin ¢evirisini verir.

Kelimeyi anlamsal uygunluk i¢inde bir ctimle

i¢ginde kullanir.

Kelimeyi anlamsal uygunluk ve dogru

gramerle bir ciimle i¢inde kullanir.

Katilimcilar tarafindan verilen cevaplari puanlamak i¢in Cizelge 3.8
kullanilir. Bu sekle gore 1 puan, kelime A seviyesinde bilindiginde yani kelime
hi¢ tanidik gelmediginde; daha yiiksek seviyelerden C ya da D se¢ilmisse, ancak
gegersiz bir se¢im olarak kelimenin cevirisi verilmediginde ya da kelime ciimle
icinde kullanilmadiginda verilir. 2 puan, kelime B seviyesinde bilindiginde yani
kelimenin anlami bilinmediginde; kelimenin C seviyesinde bildigini sdylenmisse,
ancak verilen c¢eviri yanlis oldugunda; kelimenin D seviyesinde bilindigini
sOylenmigse ancak kurulan climle anlamsal uygunluk ve dogru gramer icinde
olmadiginda ve kelimenin cevirisi belirtilmediginde verilir. 3 puan, kelime C
seviyesinde bilindiginde yani testi alan kisi tarafindan kelimenin ¢evirisi dogru bir
sekilde verildiginde; kelimenin D seviyesinde bilindigi soylenmigse, ancak
kurulan climle anlamsal uygunluk ve dogru gramer icinde olmadiginda ve
kelimenin c¢evirisi belirtilmediginde verilir. 4 puan, kelime anlamsal uygunluk
icinde climle i¢inde kullanilmigsa, ancak gramer hatalari bulundugunda verilir. 5

puan, kelime en yiiksek D kategorisinde bilindiginde, yani kelime katilimci
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tarafindan anlamsal uygunluk ve gramer hatasi olmadan bir climle i¢inde

kullanildiginda verilir.

Her kelimenin kategorilere gore puanlanmasi ilkokulda gorev yapan iki
Ingilizce ©Ogretmeni tarafindan yapilmuistir. Katilimcilarm hedef kelimelere
verdikleri cevaplar ayr1 ayr1 puanlandiktan sonra, bireylerin uygulama oncesi ve
sonras1 kelime bilgi seviyelerini gostermek icin frekans verileri ve yiizdeleri
hesaplanmais, “bilinen” ve “bilinmeyen” seklinde 6z bildirim kategorileri iki gruba
boliinmistiir. Frekanslar verilirken A ve B 6z bildirim kategorilerinde puanlanan
kelimeler, baska bir ifadeyle 1 ve 2 ile puanlanan kelimeler, katilimc1 tarafindan
“bilinmeyen kelime”, C ve D 6z bildirim kategorilerinde puanlanan kelimeler,
baska bir ifadeyle 3, 4 ve 5 ile puanlanan kelimeler, katilimei tarafindan “bilinen

kelime” olarak belirlenmistir.

3.4.2. Nitel veri toplama araclari

Calismada veri toplamak icin gorisme formu yaklasim: kullanilmis ve
goriismeler yiiz yiize yapilmistir. Bu veri toplama yontemi, “farki kisilerden
benzer konulara deginen ayni tiir bilgileri toplamak” amaciyla kullanilir (Patton,
1987:111). Gortgme formu, “aragtirma problemi ile ilgili tim boyutlarin ve
sorularin kapsanmasini saglamak igin gelistirilmis bir yontem”dir (Yildirnm ve
Simsek, 2005:122).

3.4.2.1. Yar1 yapilandirilmis katilimci ve 68retmen goriisme formu

Gelistirilen U-6grenme ortaminin kullanim kolayligi, uygulama sirasindaki
duygulari, 6grenmelerine etkisi ve benzer etkinliklerin devamliligina iliskin
ogrenci goriislerinin alinmasi amaciyla arastirmaci tarafindan yari yapilandirilmis
katilimcr goriisme formu (Ek 9) kullanilmigtir. Ayrica uygulama siirecini takip
eden Ogretmenin gelistirilen U-6grenme ortaminin avantaj ve dezavantajlari,
kullanilan materyaller ile uygulama yontemi ve benzer etkinliklerin devamliligina
iligkin goriiglerinin alinmasi amaciyla yar1 yapilandirilmis 6gretmen goriigme
formu (Ek 10) kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu, katilimcilardan

alinacak belli cevaplari ortaya ¢ikarmak icin sorulan sorulardan olusur. Ancak bu
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sorular ve siralamalar1 sabit tutulmayabilir, goriisme sirasinda gelisebilir

(Fraenkel vd., 2011).

Yari yapilandirilmis katilimcr goriigme formu toplam 9 sorudan, 6gretmen
gorigme formu ise toplam 7 sorudan olusmaktadir. Goriisme formu igin
hazirlanan sorularin uygulanabilirligine dair iiniversitede c¢alisan, ikisi doktora
seviyesinde, ikisi yiiksek lisans seviyesinde okuyan toplamda dort uzmanin
goriisii alinmistir. Bu uzmanlarin daha 6nce nitel arastirmalarda goriisme verisi
toplama iizerine deneyimlerinin olmasina dikkat edilmistir. Uzman goriislerinden
sonra diizenlemeleri yapilan goriisme formunun pilot ¢aligmast i¢in Usak ilinde 3
dordiincii sinif dgrencisi ve ilkokulda gérev yapan 1 Ingilizce dgretmeni ile 6n
goriisme yapilmistir. On gériismenin yapilmasi ile sorularmn anlasilabilirligi ve
ortalama goriisme siiresi Ol¢lilmiis ve gerekli goriilen diizeltmeler icin sozlii geri
bildirimler alinmistir. Uzman goriisleri ve pilot ¢alisma sonrasi, katilimcilarin ve
Ogretmenin goriisme sirasinda sorulan sorulardan uzaklasmasini 6nlemek ya da
daha derinlemesine cevaplar alinabilmesi igin her iki forma da sondalar ve
alternatif sorular eklenmistir. Ayrica 6grenciler ile goriismenin siiresi en fazla 5

dakika, 0gretmen ile goriigmenin siiresi ise en fazla 6 dakika olarak belirlenmistir.
3.5. Veri Toplama Siireci

Veri toplama siireci i¢in Oncelikle ¢alisma grubu belirlenmis, veri toplama
araglart hazirlanmis ve uygulamanin gergeklestirilebilmesi i¢in ilgili okuldan izin
yazist alimmistir. Uygulama 2012-2013 Subat ayinda, egitim-6gretim yilinin ikinci
doneminde gerceklestirilmistir. Uygulama siiresine ve kapsamina okul yonetimi
ve ilgili dersin 6gretmeni ile karar verilmistir. Karar verme siirecinde okulun
miifredatina uygun bir konunun se¢ilmesine ve ilgili konunun miifredatta islenme
stiresine denk gelmesine dikkat edilmistir. Bu sekilde c¢alisma ile okulda
ogrenciler ve Ogretmenin ilgili miifredati devam ettirmeleri saglanmistir.
Uygulama i¢in segilen kapsam, “Times and Daily Activities” konusu,

degerlendirme siirecleri ile birlikte toplamda 8 ders saatinde tamamlanmaistir.

Hazirlanan U-6grenme ortami calisma grubunun secildigi okulun tablet

sinifinda uygulanmigtir. Tablet smifi, okulun diger smiflar1 gibi bireysel
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oturulacak siralardan, masalardan ve katilimcilarin esyalarin1 koyabilecekleri
dolaplardan olusmaktadir. Sira ve masalar dersin islenis tarzina gore degisiklik
gosterebilecek sekilde diizenlenebilir. Bu nedenle uygulama sirasinda sinif diizeni
gruplarin rahatca calisabilecegi sekilde ayarlanmistir. Ayrica tablet smifinda bir
kismui televizyon olan bir akilli tahta bulunmaktadir. Buradaki televizyon ¢alisma

kapsaminda U-6grenme ortaminda bir 6grenme nesnesi olarak kullanilmustir.

Katilimeilara yaklasik 40 dakika U-6grenme ortaminin kullanilmasindan
once ve sonra KKL testi uygulanmustir. Bu siire¢ katilimeilarin Ingilizce derslerini

yiiriittiikleri sinif ortaminda 6gretmen ile birlikte gergeklestirilmistir.

U-6grenme ortamini kullanan 21 katilimcidan birinin veri toplama sirasinda
bulunmamasi nedeniyle 20 katilimci ile goriisme yapilmistir. Veri kaybinin
onlenmesi i¢in goriigmeler ses kayit cihazi ile kaydedilmis ve not alinmistir. Kayit
cihazi kullanmadan Once katilimcilarin izni alinmis, kendileri i¢in bir sorun teskil
edip etmeyecegi sorulmustur. Gorlisme ortami i¢in katilimcilarin her zamanki
derslerini isledikleri sinifin yaninda yer alan bos sinif kullanilmistir. Her katilime1
ile birebir goriigme yapilabilmesi i¢in katilimcilar goriisme ortamina tek tek
alinmigtir. Bir katilimer aragtirmaci ile goriigme yaparken diger katilimeilar smif
ogretmenleri ile goOriisme ortammin yanindaki smifta derslerine devam
etmislerdir. Ogretmen ile yapilan goriisme ortamu ise Ingilizce derslerini isledigi
sinifta ve kendi tercih ettigi zaman diliminde gergeklestirilmistir. Goriisme
ortaminin 6zel ve rahat olmasina, katilimcilarin ve dgretmenin kendilerini rahat
ifade edebilecekleri ve serbest¢e konusmalarima imkan verecek bir sessizlikte
olmasina Ozen gosterilmistir. Ayrica katilimeilarin ve Ogretmenin heyecan,
tedirginlik gibi durumlar1 yasamasinin oniine gec¢ilmeye calisilmistir. Bunun i¢in
goriismeye baslamadan once goriismenin gizli oldugu, konusulanlarin bazi
aragtirmacilar disinda baska kimse tarafindan bilinmeyecegi, goriigmelerin ses
kaydma alinacagi ve istenildigi zaman kaydin durdurulabilecegi konusunda bilgi
verilmistir. 20 katilimer ile yapilan goriismeler toplam 60.92 dakika, 6gretmen ile

yapilan goriisme ise toplam 4.28 dakikada tamamlanmustir.



63

3.6. Veri Analizi ve Yorumlanmasi

Veri analiz siireci, karma arastirma deseninin tiirleri i¢inde farklilik
gostermektedir. Bu arastirmada Onwuegbuize ve Teddlie (2003:375) ¢alismasinda
bahsedilen, “karma desen arastirmacisinin yaraticiligini sinirlamayan ve es
zamanl ¢esitleme desen tiirline uygun goriilen sonuglar1 karsilastirma analiz
stireci” takip edilmistir. Bu siirecte nicel veri analizinden elde edilen veriler, nitel

veriler ile karsilastirilmig, nitel temalar istatiksel veriler ile desteklenmistir.

Bu boliimiin devaminda nitel ve nicel verilerin analizleri alt basliklar

halinde detayli bir sekilde verilmektedir.

3.6.1. Nicel veri analizi ve yorumlanmasi

Arastirmada katilimcilarin 6grenme etkinliklerini tamamlama durumlarini
belirlemek i¢in, U-6grenme sisteminde analiz programlari kullanilmistir. Sistemde
hangi baglantilara kag¢ kisinin giris yaptigi, sayfay: ka¢ kez gortintiiledigine dair
veriler Woopra web analiz programindaki, video altindaki sorulara verilen yanitlar
Joomla Quiz bilesenindeki ve QR etiketlere tiklama sayilar1 ise goo.gl sitesindeki
raporlardan alinmistir. Sorulara verilen yanitlara ait raporlar ilkokulda gorev
yapan iki Ingilizce dgretmeni tarafindan degerlendirilmistir. Katilimcilarin bu

verileri birbirleri karsilastirilarak yorumlanmistir.

Arastirmada katilimeilarin  Ingilizce kelime bilgilerinde degisiklik olup
olmadiginin anlasilmasi i¢in KKL testinden alinan toplam puanlar SPSS 19
programi ile analiz edilmistir. Verilerin analizinde KKL testinin birinci 6lglim
puanlar1 Ontest; ikinci Ol¢lim puanlart sontest olarak degerlendirilmistir.
Katilimcilar i¢in Ontest-sontest toplam puanlarin  hesaplanmasi  yapilmis,
bireylerin uygulama 6ncesi ve sonrasi kelime bilgi seviyelerini gostermek icin her
kelime i¢in verilen puanin frekans verileri ve yiizdeleri alinmig, KKL testinde
“bilinen” ve “bilinmeyen” seklinde 6z bildirim kategorileri iki gruba boliinmiistiir.
Frekanslarin hesaplanmasinda 1 ve 2 ile puanlanan kelimeler katilimci tarafindan

“bilinmeyen kelime”; 3, 4 ve 5 ile puanlanan kelimeler, katilimci tarafindan
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“bilinen kelime” olarak belirlenmistir. Bu sekilde Ontest ve sontestte bilinen ve

bilinmeyen kelimelerin ylizdeleri arasindaki fark grafik halinde sunulmustur.

Ayni bulguyu desteklemek amaciyla Ontest-sontest puan ortalamalari
iizerinde parametrik testlerden iligkili 6rneklem t testi yapilmistir. Bunun igin
oncelikle normallik testi uygulanmistir. Diger taraftan ¢alisma grubunun kiigiik
bir 6rnekleme sahip olmasi ve arastirma sonuglarini evrene genelleme kaygisi
tasinmamasi nedeniyle toplam puanlar tizerinde non-parametrik testlerden
Wilcoxon Isaretli Siralar testi de yapilmustir. Bdylece ayni sonuca ulasmak icin
birden fazla analiz yontemine basvurulmus, veri analizinde g¢esitleme yontemi

kullanilmastir.

QR etiketlerin analizinde dort 6grenme nesnesinin igerigine ulasilmadigt
goriilmiistir. Bu durum QR etiketlerin yanlis basilmasi nedeniyle arastirmaci
hatasindan kaynaklanmistir. Bu nedenle hatali olan dort 6grenme nesnesine ait
hedef kelimeler ontest-sontest toplam puanlarinin hesaplanmasi ile nicel veri

analizi ve yorumlanmas1 asamalarina dahil edilmemistir.
3.6.2. Nitel veri analizi ve yorumlanmasi

Arastirmada elde edilen nitel verilerin ¢oziimlenmesi i¢in betimsel analiz
kullanilmistir. Betimsel analizde elde edilen veriler i¢in kullanilacak temalar
onceden belirlenmekte ve belirlenen bu temalara gore veriler Ozetlenerek
yorumlanmaktadir. Yine betimsel analizde elde edilen bulgular, diizenlenerek ve
yorumlanarak okuyucuya sunulmaktadir. Bu dogrultuda veriler dnce sistematik
ve acgik bir sekilde betimlenir, sonra betimlemelerin aciklamalari ve yorumlari
yapilir, neden-sonug iliskileri bakimindan degerlendirilir ve bu sekilde belli
sonuglara erigilir (Yildirrm ve Simsek, 2008). Yari yapilandirilmis goriisme
formlarinda yer alan sorular katilimcilar ile yapilan goriigme verilerinin analizi
icin “kullanim kolayligi, uygulama sirasindaki duygulari, 6grenmelerine etkisi ve
benzer etkinliklerin devamlilig1”; 6gretmen ile yapilan goriigme verilerinin analizi
icin ise “avantaj ve dezavantajlar, kullanilan materyaller ile uygulama yontemi ve

benzer etkinliklerin devamlilig1” tema olarak belirlenmistir. Elde edilen veriler bu
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temalara gore diizenlenmistir. Katilimcilarin sisteme yazdiklar1 yorum sayfasi

gorlisme verilerinin analiz edildigi temalar altinda diizenlenmistir.

Nitel verilerin ¢éziimlenmesinde 6n hazirlik asamasi gergeklestirilmistir.
Bu asamada analiz basamaklarini belirlemek, arastirmaciya bir izleme siireci
olusturabilmek amaciyla alanyazinda betimsel analiz siirecinde neler yapilacagina
iliskin okumalar yapilmistir. Siirecin betimlenmesinden sonra katilimcilara ait
goriisme verilerinin ses kayitlart i¢in katilimeilar K1-gor, K2-gor, K3-gor, ...;
Ogretmene ait goriisme verilerinin ses kaydi ise K-ogrt seklinde kodlanarak
klasorlenmis ve veriler ses kaydi dinlenerek arastirmaci tarafindan yaziya
gecirilmistir. Katilimcilarin sistemde yazmis olduklar1 yorumlar ise pdf halinde
analiz edilmek iizere klasor i¢cine kaydedilmis ve sisteme yorum yazan katilimcilar
K1-yrm seklinde kodlanmigtir. Bilgisayar ortamina aktarilmis nitel veri setine ait

detaylar Cizelge 3.9°da verilmistir.

Cizelge 3.9. Nitel veri seti.

Nitel Veri ] o Verilerin
Veri Veri Seti
Toplama Materyal Desifre Siiresi
‘ Kaynagi (sayfa)
Y ontemi (glin)

Ogrenci 20 dijital ses kayd1

40
(K*-gor) (60.92 dk)
- 24
Ogrenci . ]
Gorlisme Sitedeki 28 yorum 2
(K*-yrm)
Ogretmen 1 dijital ses kayd:
3 1
(K-6grt) (4.28 dk)
Toplam 45 25

Cizelge 3.10°da belirtildigi gibi goriisme verileri elektronik ses kayit cihazi
ile kaydedilmis ve toplamda 21 ses dosyasi olusturulmustur. Arastirmada toplam
45 sayfadan olusan nitel veri seti giinliikk yaklasik 2 saatlik bir ¢alisma ile 25
giinde desifre edilmistir. Nitel veri setinde 0grenci ses kayitlart i¢in en kisa ses

kayd1 2.13 dakika, en uzun ses kaydi ise 4.4 dakika, toplamda ise 60.92 dakikadir.



66

Katilimc1 goriisme ses kayitlar1 40 sayfa olarak yaziya dokiilmiistiir. Veri setinde
iki sayfa katilimcilarin sisteme yazdiklar1 ve sistemden otomatik olarak pdf ¢iktisi
alinan 28 ayr1 yorum yer almaktadir. Ogretmen ses kaydi 4.28 dakika siirmiis, bu
goriismenin analizi 3 sayfa olarak belgeye dokiilmiis ve 1 giinde yaklasik bir

bucuk saatlik bir ¢alisma ile yaziya gecirilmistir.

On hazirliktan sonra, veriler goriisme sorularindan yola ¢ikarak belirlenmis
temalara gore kodlanmustir. Verilerin kodlanmasinda goriisme verilerinin yani sira
sistemde Ogrenciler tarafindan yazilan yorumlar da tema basliklariyla
gruplandirilmistir. Bu asamada iki kez kesintisiz, 3 kez aralikli olarak okunmus,
kodlara ayrilmis ve kodlamalara ait alintilar diizenlenmistir. Bu kodlar temalara
gore gruplandirilmis ve verilerin sunumu i¢in dogrudan alintilar secilmistir. Bu

stire¢ bir ay siire ile iki kez gergeklestirilmistir.

Verilerin hangi tema altinda mantikli ve anlamli oldugunun se¢ilmesinden
sonra bulgularin tanimlanmasi asamasina ge¢ilmistir. Bu asamada diizenlenen
veriler bulgularda yazilmak tizere tanimlanmistir. Tanimlanan bulgular ise segilen
dogrudan alintilar ile betimlenmistir. Son asama olarak bir Onceki asamada
tanimlanan bulgular birbirleri ile iligkilendirilerek, agiklanarak arastirma

sonuclarina ulagilmis ve sonuglar bu sekilde raporlanmistir.
3.7. Gecerlik ve Giivenirlik Onlemleri

Bu arastirmada gecerlik ve gilivenirligin nasil saglanmaya calisildig:

alanyazin desteginin verilmesinden sonra maddeler halinde siralanmustir.

I¢ gecerlik, “arastirmacinin dlgmek istedigi verinin kullanilan ara¢ ya da
yontemlerle gercekten Olgiiliip olgiilemeyecegi temeline dayanir. I¢ gecerligin
saglanmasinda bulgularin anlamli ve tutarli olmasi, belirsiz alanlarin ¢ikarilmasi
ve ele alinan kuramin ¢esitli boyutlariyla bazi iliskilerin kurulmasi 6nerilebilir”
(Yurdakul, 2004). Buna gore arastirmada i¢ gegerliginin saglanmasi igin yapilan

caligmalar asagida verilmistir:
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e Arastirma sonuglarinin dogrulugunun saglanmasi i¢in bulgular verilerin

elde edildigi ortama bagli olarak tanimlanmistir.

e Veriler orijinal ve dijital halleri gerektiginde kanit olarak referans

gosterilebilmesi i¢in korunacak sekilde saklanarak depolanmustir.

e (Goriisme verilerinin transkripte dokiilmesinde arastirmaci ¢esitliligine
basvurulmus, iiniversitede calisan ve goriisme yonteminde daha once
deneyimi olan iki kisi kayitlar1 dinleyerek yaziya dokiilenler ile ayni olup
olmadigini kontrol etmiglerdir. Ayrica veri toplama araglar1 ve veri analiz

yontemlerinde de ¢esitleme yapilmistir.

e Arastirma modeli, modele uygun veri toplama araglari, veri analizi,
aragtirmacini rolii ve gecerlik giivenirlik onlemleri ile ilgili alanyazin
okunmus, bu okumalar arastirmanin tiim asamalarinda rehber olarak

kullanilmastir.

e (Calisma grubunun ve arastirma modelinin se¢iminde kullanilan yontemin
calismanin biitiini disiinildiigiinde tutarli bir sekilde gerekceleriyle

aktarilmasina ve uygulanmasina dikkat edilmistir.

e Arastirma bulgularinin elde edilen veriler ile tutarli olmasina 6zen
gosterilmis, verilerin sunulmasinda dogrudan alintilara yer verilmis, alinti
sonrasinda yorumlar yapilmistir. Bu sekilde inanilirh@in artirilmasi

saglanmistir.

Dis gecerlik, elde edilen sonuglarin benzer c¢alisma gruplar1 ya da
ortamlarma aktarilabilirligidir. Dig gecerligin saglanmasinda ¢alisma grubu ve
ortama ait siire¢ Ozelliklerinin baska arastirmalarla karsilastirma yapilabilecek
seviyede detayli bir sekilde tanimlanmasi, arastirma probleminin arastirma
sonuglart ile tutarli bir sekilde sunulmasi, elde edilen bulgularin benzer ortamlarda
rahatlikla tekrar uygulanabilmesi i¢in ayrintili agiklanmasi 6nerilebilir. Ancak bu
kosullarin  hepsinin saglanabilmesi gii¢ olabilmesine ragmen, arastirma
sonuglarinin benzer ortamlara genellenebilmesi i¢in, arastirmacinin Yyaptigi
calismanin tiim asamalar1 hakkinda okuyucuya ayrintili bilgi vermesi ile dis
gegerlik  Onlemleri alinabilir (Sozbilir, 2013). Buna gore arastirmada dis

gecerliginin saglanmasi icin yapilan ¢alismalar asagida verilmistir:
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e Caligma kapsaminda kullanilan ortam disinda genelleme yapmamak,

sadece benzer durumlara genelleme yapilabilecegi dikkate alinmustir.

e Arastirmanin modeli, caligma grubu ve se¢imi, sayilti ve sinirliliklar, veri
toplama araglar1 ve olusturulma siireci, uygulama siireci, veri analiz ve
yorumlama siireci, arastirmacinin arastirmadaki rolii ve alinan gecerlik
giivenirlik ¢aligmalar1 ayni siireci kullanarak arastirmayr tekrar etmek

isteyen diger aragtirmacilar i¢in ayrintili bir sekilde betimlenmistir.

e Arastirmada kullanilan ham veri, yorumlarin 6ncesinde dogrudan alintilar

ile okuyucuya aktarilmstir.

Arastirmanin veri toplama silirecindeki adimlar gibi benzer islemlerin,
benzer sonuclarla tekrarlanabilirligini gdstermesi, o arastirmanin giivenirligini
ifade etmektedir (Sahna, 2012). Ancak her arastirmacinin olaylar farkli algilama
ve yorumlamasi kagmilmaz bir durumdur. (Yildirinm ve Simsek, 2005). Bu
nedenle arastirmacinin nitel calismalarda gilivenirlik Onlemleri alabilmesi i¢in
kendine 6zgii dnlemler gelistirilmesi dogal karsilanabilir. Buna gore arastirmada

dis giivenirliginin saglanmasi i¢in yapilan caligmalar agsagida verilmistir:

e (Calisma grubunun ve uygulama ortaminin 6zellikleri benzer arastirmalar
yapmak isteyen diger arastirmacilarin ¢alisma grubu ve uygulama ortamini

olusturmada yararlanabilecegi diisiiniilerek betimlenmistir.

e Arastirmacinin caligma konusundaki 6n deneyimleri ve kisisel ilgileri
aciklanmistir. Arastirmacinin  c¢alisma kapsaminda yeterli uzmanlhig

olmadig1 durumlarda, konu alaninda uzman kisilerden destek alinmistir.

e Arastirmada goriisme verilerinin elde edilmesinde ses kayit cihazi
kullanilarak veri kayb1 6nlenmeye calisilmig, uygulama siireci ise fotograf

kareleri ile betimlenmistir.

e Ogretmen ile yapilan goériismede verilerin katilimciya goriisme sonunda
dinletilmesi ile katilimc1 kontroliiniin yapilmasi saglanmistir. Ogrenciler
ile yapilan goriisme siiresinin kisitli olmasi nedeniyle katilimci1 kontrolii

goriismeler sirasinda gergeklestirilememistir.
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Arastirma i¢ gilivenirliginin saglanmasi i¢in yapilan c¢alismalar asagida

verilmistir:

e (alisma kapsaminda ham veriler aragtirmadan bagimsiz bir akademisyene
verilerek incelemesi istenmis, benzer sonuglara ulasip ulagmadigi teyit

edilmisgtir.

e Nitel veriler nicel veriler ile desteklenmis, farkli veri toplama ve analiz
yontemleri kullanilarak bulgularin  dogrulugu ve inandiriciliginin

artirtlmasina 6zen gosterilmistir.

e Bulgular, alanyazin okumalarindaki diger arastirma bulgular1 ile

desteklenmis, sonuglarin giivenirligi teyit edilmeye calisilmistir.

3.8. Arastirmacinin Rolii ve Etik

Bu boliimde arastirmacinin siire¢ i¢inde ne gibi roller iistlendigi, arastirma
kapsaminda arastirmacinin hangi etik kurallara dikkat ettigi ile ilgili bilgiler

verilmektedir.

Arastirmac1 daha Once U-0grenme ortamina benzer bir sekilde dijital
ortamlarin gergek ortamlar ile biitiinlestirilmesi ile 1ilgili sanal ger¢eklik,
genisletilmis gerceklik konularina yonelik alanyazin arastirmalar1 yapmistir. Bu
aragtirmalar sirasinda U-6grenme caligmalari ile karsilagmis ve bu yonde deneysel
arastirmalarin yapilabilirligi tizerine ¢aligmalar okumustur. Tiirkiye’de heniiz yeni
olan bu konu kapsaminda 06zel bir durumun detayli bir sekilde incelenmesi
gerektigini diisiinmiis ve karma bir caligma {lizerine yogunlagmistir. Aragtirmaci
karma c¢aligma iizerine daha once alanyazinda aragtirmalar yapmuis, nitel ve nicel
becerileri deneyimleyecek calismalarda bulunmustur. Ayrica arastirmacinin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinden mezun olmasinin

arastirma kapsaminda yeterli olabilecegi diistintilmektedir.

Aragtirmac1 gegerlik ve giivenirligi saglayacak konular ve uyulmasi
gereken etik kurallar ile ilgili alanyazinda gerekli bilgileri siirekli olarak okumus
ve alinacak onlemlere ayrica dikkat etmeye ¢alismistir. Izlenen tiim siiregleri

detayli ve yansiz bir sekilde aciklamaya 6zen gdstermistir. Arastirmact arastirma
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siirecini, ortam, kisi ve uygulamayi olabildigince detayli ve zengin betimlemelerle

aktarmaya caligmstir.

Aragtirmaci uygulama igeriginde uzmanlik gosteremedigi yerlerde ilgili
alan uzmanlarindan destek almistir. Uygulama sirasinda Ingilizce 6gretmeninin
siirecte bulunmasina ve boylece katilimcilarin uygulamay1 her zamanki dersin bir
parcast oldugunu diisiinmeleri saglanmistir. Aragtirmaci uygulamada 6gretmene
teknik yardime1 olacak sekilde rol almig ve siireci bu sekilde yonetmistir. Boylece
katilimcilarin yabanci bir kisiye alisma ¢abasina girmemeleri, tedirginlik ya da
heyecana kapilmadan dogal ortamdaki rahatliklarin1 sergilemeleri saglanmaya

calisiimustir.

Aragtirmac1 siiregte elde edilen verilerin orjinallerini ve dijitallerini
saklamigtir. Aragtirma siirecinde gerekli olan yer ve kisilerden izinler almis ve bu
izin belgelerini orjinalleri ve dijitalleri korunacak sekilde saklamistir. Arastirma
siirecinde dogal olarak ilerlemesi gereken asamalarda arastirmacidan ya da
sistemden kaynaklanan hatalar ya da yanlisliklar1 detayli bir sekilde nedenleriyle
belirtmistir. Boylece verilerin manipiile edilmesinin ve ayni siireci yasayabilecek
aragtirmacilar tarafindan ayni hatalara diisiilmesinin Oniine ge¢meye calismistir.
Ayrica arastirmact elde edilen verilerin analizinde ve sunumunda katilimcilar
kodlamig, gercek isimlerini vermekten kag¢inmistir. Arastirmact bu sekilde
arastirma kapsaminda herhangi bir etik sorunun yasanmamasina Ozen

gostermistir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boéliimde veri ¢oziimlemeleri sonucuna ait elde edilen bulgular, arastirma
temel problemine yanit aranmak {izere alt problemlere ayrilarak verilmis ve
devaminda bulgulara ait yorumlar yapilmistir. Nicel verilerden elde edilen
bulgular icin istatiksel aciklama ve devaminda yorumlama yapilmistir. Nitel
verilerden elde edilen bulgular i¢in dogrudan alintilara yer verilerek verinin ham

halinin okuyucuya yansitildiktan sonra ve devaminda yorumlama yapilmustir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi “Katilimcilarin gelistirilen U-6grenme
ortamindaki dgrenme etkinliklerini tamamlama durumlarina gore, Ingilizce kelime
bilgilerinde anlamli bir farklilik var midir?” olarak belirlenmis ve yanitlara iliskin

bulgular betimlenmistir.

Katilimcilarin 6grenme etkinliklerini tamamlama durumlarina ait bulgularin
hesaplanmasinda ilk olarak “goo.gl” adresinden hangi 6grenme nesnesindeki
etikete kag katilimcinin tikladigi uygulama tarihi, saati, isletim sistemi ve browser
cesidi dikkate alinarak incelenmistir. Ikinci adimda Woopra web sitesi analiz
programindan elde edilen bulgular incelenmistir. Web analiz programindaki
veriler uygulama tarihleri disinda ip adresi, sehir, cihaz tipi, tarayici, isletim
sistemi ve referans kaynagina gore filtrelenerek incelenmistir. Buna gore
uygulama sirasinda Woopra’daki verilerin filtrelenmesinde 6l¢iit olarak kullanilan

ozellikler Cizelge 4.1° de gosterilmistir.

Cizelge 4.1. Woopra'da verileri filtreleme 6lgiitleri.

Tarayic1 ve

. Cihaz Isletim Referans
IP adres Sehir Tipi T?r%ylc..] Sistemi Kaynagi
Stirimi
78.186.209.184 Izmir Tablet Firefox 18.0 Android Direct

Woopra ile katilimcilar tarafindan agilan sayfalardaki ziyaret¢i sayilarr ve

sayfa goriintiileme sayilarina; Joomla Quiz bileseni ile video altindaki sorular
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yanitlayan katilimer sayisina iliskin bulgular elde edilmistir. Goo.gl sitesi ile ise,
QR etiketlerin okutulma sayisina erisilmistir. Cizelge 4.2’de her bir kelime igin
hazirlanan etkinlik i¢in katilimer sayisi, bu katilimcilarin sayfayr ka¢ defa
gortintiiledigi ve videolar altindaki sorular1 yanitlayan katilimct sayisi belirtilmis

ve bu degerler QR etiketlerin okutulma sayisi ile karsilastirilarak yorumlanmaistir.

Cizelge 4.2. Ogrenme etkinliklerine gore elde edilen nicel bulgular.

Ogrenme Katilime1 ) ?ayfa Yiﬁ:;i,r;n QR Etiket
etkinligi Sayisi Gérintileme Katilimet Okutulma
Sayisi Sayst Sayisi

V1 11 19 5 10
V2 10 13 9 2
V3 9 11 5 o
V4 6 6 4 17
V5 11 16 g ’9
V6 10 13 10 20
V7 12 16 g 19
V8 13 14 13 ”
Ve 14 19 14 26
V10 12 29 19 20
Vil 13 18 13 2
V12 9 10 9 16
V13 8 8 5 1o
V14 12 13 10 18
V15 11 12 1 18
V16 11 15 9 2
V17 8 12 . 18
V18 15 16 15 ’
V19 0 0 0

V20 0 0 0

V21 0 0 0

V22 0 0 0

Toplam 195 253 170 429
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Cizelge 4.2°ye gore V19, V20, V21 ve V22 kelimelerinin goriintiilenme
sayis1 ve QR etiket okutulma sayisi 0’dir. Bu durum QR etiketlerin yanlis
basilmasi nedeniyle arastirmacidan kaynaklanmis bir hatadir. Bu nedenle bu

kelimeler veri analizi ve bulgular1 asamalarinda goz ardi edilmistir.

Diger taraftan bu degerlere gore katilimci sayisinin, QR etiket okutulma
sayisit ve sayfa goriintiileme sayisindan diisiik olmasi, katilimcilarin aynmi etiketi
birden fazla okutmus oldugu ve ayni sayfayr birden fazla goriintiilemis oldugu
seklinde yorumlanabilir. Ornegin 10 katilmcmin 9’u video altindaki soruyu
yanitlamis, V2 kelimesine erisimi saglayan QR etiketi 33 defa okutmus, ancak
sayfay1 13 defa goriintiilemistir. QR etiket okutulma sayis1 ve sayfa goriintiileme
sayis1 arasindaki farkin, okutma sirasinda sayfanin agilamamis olmasi nedeniyle

etiketin birden fazla okutulmus olmasindan kaynaklanmis olabilir.

Katilimer sayisinin sorulart yanitlayan katilimer sayisindan fazla olmast ise,
sayfay1 goren katilimcilarin birkaginin sorulara yanit vermeden etkinligi bitirmis
oldugu, bagka bir ifadeyle bir katilimcinin video sayfasini gérmiis olmasina
ragmen video altindaki soruya yanit vermemesi nedeniyle 6grenme etkinligini
yarim biraktifi seklinde yorumlanabilir. Bu durumda sorular1 yanitlayan
katilimecilar hem video sayfasina ulagsmis hem de video altindaki soruya
yanitlamis oldugu i¢in etkinligi tamamlayanlar olarak kabul edilmistir. Bu
nedenle her bir etkinlik i¢in katilimci sayist ve sorulari yanitlayan katilimer sayisi
arasindaki farklar hesaplanmis ve bu farklar 18 etkinlik i¢in toplamda 25 olarak
bulunmustur. Bu deger ise, etkinliklere giren 25 katilimcinin 6grenme
etkinliklerini tamamlamadigi, 170 katilmcmin ise tamamladigi seklinde
yorumlanmistir. Bu degerlendirmeler diger tim hedef kelimelerdeki degerler igin

ayn1 sekilde yorumlanmustir.

Diger taraftan Cizelge 4.2°de elde edilen bulgulara gore, 18 Ogrenme
nesnesine ait QR etiketler toplamda 429 defa okutulmus, sayfa goriintiileme
sayilar ise toplamda 253 olarak bulunmustur. Bu degerlere gore, katilimcilarin
uygulama siirecinde toplam okutulan QR etiket sayisina gore, Ogrenme
etkinliklerine ait sayfay1 goriintiileme yiizdesi 58.97’dir. Bu deger 6grenme

etkinliklerinin yarisindan fazlasinin katilimcilar tarafindan goriintiillenmis oldugu
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seklinde yorumlanabilir. Bunun yami sira burada “katilimcilar 6grenme
etkinliklerini % 58.97 ile orta diizeyde tamamlamislardir” ifadesi ile yorum
yapmak QR etiketlerin birden fazla okutulmus ya da sayfanin birden fazla

goriintiilenmis olabilecegi gibi nedenlerle sinirli kalacaktir.

Katilimcilarin  videolarin devamindaki sorulara verdikleri yanitlar hem
sistem tizerinden raporlama yoluyla hem de sistemden alinan pdflerin ilkokulda
gbrev yapan iki Ingilizce 6gretmeni tarafindan incelenmesi ile degerlendirilmistir.
Sistem 21 katilimciya 18 6grenme nesnesindeki videolarin devaminda verilen
sorular1 4 defa yanitlama hakki vermektedir. Ancak 21 katilimcidan 2 kisi
sorularin higbirini yanitlamamstir. Dolayistyla katilimeilar sorulari en fazla 1368,
en az 342 defa yanitlayabilmektedir. Katilimcilarin yanitlama sayisi, bu iki
degerin ortalamasi 855 ile kiyaslanarak; katilimcilarin yanitlarindan kaginin dogru

ve yanlis olduguna dair frekans ve yiizde degerleri hesaplanmistir (Cizelge 4.3).

Cizelge 4.3. Katilimcilarin sorulara verdikleri yanitlara iligkin bulgular

Sorularin Ortalama Katilimeilarin Dogru Yanlis
Yanitlanabilme Sayist ~ Yamitlama Sayisi
170 125 58
855

% 19,88 % 73,52 % 34,11

Cizelge 4.3’te goriildigii gibi sistemde sorularin ortalama yanitlanabilme
sayisina gore katilimcilar %19,88 oraninda soru tekrarli olabilecek sekilde
yanitlamistir. Sistemdeki yanitlanan sorularin ise %73,52’u dogru, % 34,11°i
yanlis olarak girilmistir. Bu oranlar katilimcilarin neyi ne kadar dogru ya da yanlis
yaptigin1 géstermis olmasina ragmen, arastirmanin amacina yonelik net bir sonug
icermemektedir. Arastirmada katilimcilarin dogru ve yanlis yanitlarimi yerine, kag
katilimcinin kag soruyu yanitladigi konusuna odaklanilarak 6grenme etkinligini
tamamlama durumu ortaya c¢ikarilmaya ¢alisilmistir. Bu amagla farkl
katilimcilardan alinan yanitlama sayis1 hesaplanmis ve bu sonug toplam 18 soru
icin sorulara yanit veren 19 farkli katilimci i¢in verebilecek deger (18x19) ile

karsilagtirilarak yiizdeleri alinmistir (Cizelge 4.4).
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Cizelge 4.4. Farkl1 katilimcilardan alinan yanitlama sayisina iligkin bulgular.

Beklenilen Farkl1 katilimcilardan
Yanitlama Sayist Alman Yanitlama Sayist
170

342
% 49,70

Cizelge 4.4te goriildigli gibi uygulama sirasinda toplamda 170 farkh
katilimcidan yanit alinmis, 19 katilimcidan 18 etkinlik i¢in beklenilen yanitlama
sayisina gore, %49,70 oraninda katilimcilar sistemdeki sorular1 yanitlayarak

ogrenme etkinliklerini tamamlamislardir.

Bu bulgulara gore, katilimcilarin 6grenme nesnesine ait etkinlik sayfasini
goriintiilemesi ya da video altindaki soruya yanit vermesi alt problemi agiklamada
sinirli kalmaktadir. Bu nedenle bagka bir yontem daha diistinlilmiistiir. U-6grenme
ortaminda katilimcilar etkinlikleri tamamladiktan sonra bir QR etiket ya da menii
araciligiyla ulasilmayan yonerge sayfasi 2’ye yonlendirilmektedir. Bu sayfaya
erismek i¢in katilimcilarin videoyu izlemis ve video altindaki soruya yanit vermis
olmasi gerekmektedir. Aksi bir durumda katilimcilar ya 6grenme etkinligine ait
sayfadan geri giderek ¢ikis yapmis ya da ilgili etkinligi tamamlamasi gerektigine
ait uyar1 almistir. Bu nedenle katilimcilarin ¢ikis sayfasi olarak, yonerge sayfasi 2
baglantisin1 kullanmasi ve bu sayfaya giris yapan katilimeci sayisi ve sayfa
gorlintiileme sayis1 degerleri, etkinlikleri tamamlayan katilimcilart yorumlamak

icin kullanilabilir.

Cizelge 4.5. Cikis sayfasi olarak yonerge sayfasi 2' ye ait degerler.

Katilime1 Sayfanin
k f:
Gilas Sayfast Sayisi Gorilintlilenme Sayist
Yonerge Sayfasi 2 78

(Etkinlik bittikten sonra 14

%30.
yonlendirilen baglanti) 030.95

Cizelge 4.5’e gore 21 katillimcmin yalnizca 14’ yonerge sayfasi 2
baglantisina erismis ve bu katilimcilar 78 defa sayfayr goriintiilemistir. Bu

degerlerde 14 katilimcinin birden fazla etkinligi tamamlamis ve yonerge sayfasi 2



76

baglantisina erismis oldugu unutulmamalidir. U-68renme ortaminda yonerge
sayfasi 2’ye erisen katilimcilarin 18 6grenme etkinligini tamamladig: diisiiniiliirse,
yonerge sayfasit 2’nin goriintiilenme sayist 18 etkinlik ve 14 katilimcr igin
toplamda 252’dir. Buna gore katilimeilarin %30,95 degeri ile diisiik bir oranda
ogrenme etkinliklerini tamamlamis olduklar1 sdylenebilir. Katilimeilarin ingilizce
kelime bilgilerinde degisiklik olup olmadigi bu bulgu g6z Oniine alinarak

yorumlanmig ve ilgili bulgular asagida verilmistir.

Katilimeilarin  uygulama &ncesi ve sonrasi Ingilizce kelime bilgilerini
belirtmek icin bilinen ve bilinmeyen kelimelere gore, frekans ve yiizdeler
hesaplanmis, bunun yani sira non-parametrik test kullanilmigtir. Bu sekilde elde
edilen bulgular iki farkli yolla sunulmustur. Non-parametrik test sonuglar yiizde

bes anlamlilik degerine gore yorumlanmuistir.

Ik olarak katilimcilarin uygulama oncesi ve sonrasi kelime bilgi
seviyelerini gostermek i¢in, her bir hedef kelimeden alinan puana gore frekans
verileri ve yilizdeleri hesaplanmis, KKL testindeki 6z bildirim kategorileri
“bilinen” ve “bilinmeyen” seklinde iki gruba boliinmiistiir. Frekans ve yiizdelerin
hesaplanmasinda 1 ve 2 ile puanlanan kelimeler (A ve B 06z bildirim
kategorilerinde puanlanan kelimeler) katilimci tarafindan “bilinmeyen kelime”; 3,
4 ve 5 ile puanlanan kelimeler (C ve D 6z bildirim kategorilerinde puanlanan
kelimeler) katilimci tarafindan “bilinen kelime” olarak belirlenmistir. Kelime
kontrol listesine iligkin Ontest-sontest frekans ve yiizdeleri Sekil 4.1° de

gosterilmistir.

Sekil 4.1’e gore KKL ontest kelime bilgilerinin %38,9’u katilimcilar
tarafindan bilinmeyen kelime, %57’si bilinen kelimedir. KKL son test kelime
bilgilerinin ise, %21°1 katilimcilar tarafindan bilinmeyen kelime, %67,4” i bilinen
kelimedir. Sonuglar son testte bilinmeyen kelime yiizdesinde, 6n testte bilinmeyen
kelime yiizdesine gore %17,9’luk bir diislis oldugunu; son testte bilinen kelime
yilizdesinde On testte, bilinen kelime ylizdesine gore %10,4’°1iik bir artis oldugunu
gostermistir. Bu sonuglara gore gelistirilen U-6grenme ortaminin katilimcilarin

Ingilizce kelime bilgi seviyelerini artirdig1 sdylenebilir.
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On test Son test
frekans ve frekans ve
yiizdeleri yiizdeleri
100 -~ . .- 100 - .- .
Bilinmeyen Bilinen Bilinmeyen Bilinen
80 - 80 A
60 - 60 -
i 34,2 33,1
40 213 28,7 28,2 40 A
ol E-AmE N w2 BN
! 0
0 . , , ol Il e , ,
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
100 -~ 100 -
80 - 80 + 67,4
60 A i
38,9 60
40 A i
40 21
20 -+ 20 A
0 - 0 -
Bilinmeyen Bilinen Bilinmeyen Bilinen

Sekil 4. 1. KKL 6n test-son test frekans ve yiizdeleri
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Katilimeilarm Ingilizce kelime bilgilerinde farklilik olup olmadigma
iliskin bulgular i¢in ikinci olarak, katilimci sayisinin 30’un altinda olmasi
nedeniyle On test-son test toplam puanlarina non-parametrik testlerden Wilcoxon
Isaretli Siralar testi uygulanmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar teknigi, z-test
istatistigine dayanir ve az denekle yiiriitiilen arastirmalarda siklikla kullanilir
(Biiyiikoztiirk, 2007). Bu teste iliskin elde edilen bulgular Cizelge 4.6’da

verilmistir.

Cizelge 4.6. Ontest-sontest Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar.

Aritmetik  Standart 7 D

Ortalama Sapma

KKL Ontest 21 104,3 26,65
-3,304 ,001

KKL Sontest 21 116 26,72

p=,05

Cizelge 4.6’ya gore, katilimcilarin KKL Ontest puan ortalamalar1 104,3, son
test puan ortalamalart ise 116’dir. Katilimecilarin KKL 6n test-son test puan
ortalamalar1 arasinda goriilen bu fark istatiksel olarak anlamli bulunmustur (Z=-
3,304, p<,05). Sonug olarak birinci alt probleme ait bulgulara gore, katilimcilarin
gelistirilen U-6grenme ortamindaki 6grenme etkinliklerini tamamlama oranlarinin
diisik bulunmasma ragmen, gelistirilen ortamin Ingilizce kelime bilgilerini

olumlu yonde degistirdigi sOylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Gelistirilen U-6grenme ortamina iliskin
katilimcilarin ve 6gretmenin goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmis ve yanitlara

yonelik bulgular katilimcilar ve 6gretmen i¢in ayri ayri1 betimlenmistir.
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4.2.1. Katimcilarin U-6grenme ortamina iliskin goriisleri

Katilimcilarin U-68renme ortamina iligkin goriisleri, yar1 yapilandirilmis
goriisme formunda yer alan sorular temel alinarak belirlenmis ve a) kullanim
kolayligina, b) uygulama sirasindaki hislerine, ¢) dgrenmelerine etkisine ve d)
benzer etkinliklerin devamliligina iligskin katilimer goriigleri olmak iizere 4 tema
halinde bulgular betimlenmistir. Ayrica temalara ait nitel bulgular, birinci alt
probleme ait nicel bulgular ile biitiinlestirilerek yorumlanmistir. Bu sekilde elde

edilen nitel bulgularin nicel bulgular ile desteklenmesi saglanmistir.

4.2.1.1. Kullanim kolayhgi

Geligtirilen U-0grenme ortaminin kullanim kolayligina iligkin goriisme
verileri ve sistemdeki yorumlardan elde edilen bulgulara goére, katilimcilar
uygulama sirasinda “zorluk ¢eken” ve “zorluk ¢ekmeyenler” olarak iki gruba
ayrilmistir. Katilimcilarin 5’1 QR kodlar1 okutmada, 5°1 yazi1 yazmak i¢in klavyeyi
kullanmada, 4’1 kullanici ismi ve sifresi ile sisteme giris yapmada ve 1’1 kulaklik
kullanilmasinda sikinti ¢ektigini belirtmistir. Katilimcilardan 1°1 ise tabletinin
arizalanmasindan dolayr uygulama sirasinda zorlandigimi sdylemistir. Tim
verilere bakildiginda ise 10 Ogrencinin uygulama sirasinda zorluk yasadig

anlasilmstir.

Diger taraftan katilimcilarin 5’1 sistemi kullanirken hi¢ zorluk ¢ekmedigini,
aksine kolay geldigini belirtmistir. Ayrica katilimcilarin 3l yalnizea internet
baglantisinda zorluklar yasadigini, 1’1 de baslangigta QR kodlar1 okutmalarindan
kaynakli olarak zorlandigim1 ifade etmesine ragmen, sistemi c¢ok rahat
kullandiklarimi sdylemislerdir. Katilimcilarin 1’1 ise uygulamay1 yaparken
zorlanacagimi diisiinmesine ragmen, ¢ok kolay oldugunu belirtmistir. Bu nedenle
bu katilimeilar zorluk ¢ekmeyen gruba dahil edilmis ve tiim verilere bakildiginda

10 6grencinin sistemi rahat kullanabildikleri bulgusuna ulagilmistir.

Katilimcilarin biri U-6grenme sisteminde yaptigi yorumda, uygulamayi

begenmesine ragmen kullanim kolaylig1 konusunda zorluk cektigini:

“Cok giizel. Fakat kullanmasi biraz zor.” [K5-yrm].
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diyerek belirtmistir. Katilimcilarin nerelerde zorlandigr ile ilgili goriisme

ifadelerinden bazilar1 asagida sirasiyla verilmistir.

K1-6gr diizglin bir sekilde tutmasina ragmen kodlarin okunmamasi

nedeniyle:

“Azicik zorluk ¢ektim. Onlarda bazen etiketleri okumadiginda olmustu. Tutuyordum
tutuyordum, diimdiiz tutuyordum ama bazen okumuyordu.” [K1-6gr].

K2-6gr kodlarin iyi okunmamasi ve okutmanin uzun siirmesi nedeniyle:

“‘Bazen yasamigtim. Mesela bazen okumasi ¢ok uzun slriiyordu. Bazen
okuyamiyordu pekiyi.” [K2-gor].

K5-gor ise zor olmasi nedeniyle QR kodlar1 okuturken zorlandigini:

“Su QR hani tariyordu ya biraz o zor. Okutmak sikinti bence. Buna daha bagka
yéntemler bulunabilir diyorum ben.” [K5-gor].

diyerek belirtmis ve QR kodlar1 okumanin sikintilt oldugunu ortaya koymuslardir.
Diger taraftan uygulama sirasinda katilimcilarin QR kodlari okutma sayisina
bakildiginda, 6grenme nesnelerine ait kodlarin en az 21 katilimer tarafindan
okutulmus olmasi beklenmektedir. Bu nedenle 21°den az okutma sayisina sahip
degerler dikkate alinarak, 18 6grenme etkinliginden 7’sinin (%38,8) 21°den az
okutuldugu gorilmistiir (Bkz. Cizelge 4.2). Yani 18 etkinligin tamami 21
katilime1 tarafindan okutulmamistir. Bu durumda katilimcilarin QR kodlart
okutmada zorluk ¢ekmis olduklart s6ylenebilir. Ancak katilimcilarin QR kodlari

bilingli olarak okutmak istememis olabilecegi de unutulmamalidir.

K5-gor ve K7-gor, klavyede harflere basmanin zor olmasi ve harflere
karsilik otomatik olarak yazmak istedikleri kelimenin degismesi nedeniyle

klavyede yaz1 yazarken zorlandigini:

‘Birazcik tabletlerdeki klavye var ya. iste o klavyeyi kullanirken birazcik zorluk
gcektim. Simdi oranin yazimi birazcik zor. Onu daha 6nce de sbylemistim. Ayrica
bazen basimi zor. Hani klavyeye yazi gikiyor ya.” [K5-gor].

“‘Ben yazmada. Clnki yazarken tablette degisik degisik seyler c¢ikti. Cok
cekmedim ama birazcik zorlandim.” [K7-gor].
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diyerek belirtmis ve uygulama sirasinda klavye ile yazi yazmanin sikintili
oldugunu ortaya koymuslardir. Diger taraftan katilimcilarin videolar altindaki
sorulara verdikleri yanitlarda yazim hatalar1 goriilmiistiir. Ornegin K6’ nin V3

etkinligine ait soruya verdigi yanit sistemde;

“Ist half past 12” [K6-yanit].

seklinde kayitlanmistir. Bu durum katilimeilarin yazim hatalarmin farkinda
olmamasi ya da kelimelerin yazim sekli konusunda yanlis bilgiye sahip olmasi
seklinde yorumlanabilecegi gibi, katilimcilarin tabletteki klavyeye hakim olmada

zorluk ¢ekmis olabilecegi seklinde de yorumlanabilir.

K6-gor, K10-gor ve K20-gor kullanici adi ve sifresinin yanlis olmasi

nedeniyle girig yaparken zorlandigini:

“Girise bastigimda sifrenizi mi unuttunuz gibi seyler sordu. Orda biraz..” [K6-g6r].
“Sifremi falan yazdim. Yanlig ¢ikti. O yiizden gok tiziildiim.” [K10-gor].

“Cok az bazi yerler yani. Clink( ilk glin giris yapamamistim. Biraz zorluk ¢ekmistim
orada. Ama sonradan girig yaptim.” [K20-gor].

diyerek belirtmis ve sisteme giris yaparken sikinti yasadiklarmi ortaya
koymuslardir. Diger taraftan 4 katilimcinin sisteme giris yaparken zorlandigina
iliskin bulguyu desteklemek amaciyla, web analiz programinda c¢ikis sayfalari
dikkate alinarak kag¢ katilimcinin yonerge sayfasi 1’e erisebildigine bakilmistir.
Bu sayfa katilimeilarin basarili bir sekilde giris yaptiklarinda yonlendirildigi sayfa
olup, herhangi bir menii ya da QR etiket okutma yoluyla sayfaya erisim

yapilamamaktadir.

Cizelge 4.7. Cikis sayfasi olarak yonerge sayfasi 1’e ait degerler.

Katil
Cikis Sayfasi atiiimet
Sayisi
Yo fas1 1
onerge Sayfasi 17

(login sonrasi yonlendirilen baglanti)
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Woopra web analiz programindan elde edilen bulguya gore 21 katilimcinin
17’sinin ¢ikis sayfasi olarak yonerge sayfasi 1’1 kullandig1 goriilmiistiir. Bu durum
katilimcilarin 4’liniin sisteme basarili bir sekilde giris yapamadigin1 gostermistir.
Bu katilimeilarin ikisi sinifa yeni katilmig olmalari nedeniyle uygulama oncesi
sinif 6gretmeninden alinan listede olmadigi icin sisteme kayit edilmemis, ikisi ise

arastirmacinin hatasi nedeniyle kullanici ad1 ve sifresi yanlis kayit edilmistir.

K9-gor uygulama sirasinda videolarin bireysel bir sekilde dinlenebilmesi

icin kullanilan kulakliklarin diismesi nedeniyle kulaklik kullanirken zorlandigini:

“Kulakligi takarken biraz zorlandim. iki de bir kulagimdan dtigiiyordu.” [K9-gor].

diyerek belirtmis ve uygulama sirasinda kulaklik kullanmanin sikintili oldugunu

ortaya koymustur.

K1-gor tabletinin arizalanmasi nedeniyle zorlandigini:

“Zaten o tablette de ariza ¢ikmist! bir éncekinde, yenisi geldiginde gayet rahat
ettim. Bana ¢ok zor bir etkinlik gibi gelmedi.” [K1-gor].

diyerek belirtmis ve ancak tabletini degistirmesiyle etkinliklere devam

edebildigini ortaya koymustur.

K3-gor ve K14-gor:

“Yok, hi¢ zorluk ¢ekmedim. Cok kolayd:. Etiketlerde daha kolay, etiketleri
okuyordu.” [K3-gor].

“Hayir, zorluk gekmedim, aksine kolay geldi.” [K14-gor].

diyerek belirtmis ve uygulamanin kolay oldugunu ortaya koymuslardir.

K4-gor ve K17-gor internetin yavas olmasi ve bazen kodlar1 okuyamamalari

disinda uygulamada zorlanmadiklarini:

“Aslinda ben ¢ok zorlanmadim. Sadece internetin yavas olmasindan, bazen
tarayamamamdan dolayi zorlandim. Oyle.” [K4-gor].
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“Hayir. Bazen bir kere takildigimda internete baglanmamisti. O zaman sizden
yardim aldim. Onun diginda rahat oldu girmek.” [K17-gor].

diyerek belirtmis ve uygulamanin rahat oldugunu ortaya koymuslardir.

K9-gor uygulamanin zor olacagini diisiinmesine ragmen, aksine kolay

oldugunu:

“lk basta ¢ok zorlanmistim aslinda. Yapamayacadimi diisiinmistiim. Ama ikinci
giin gok kolay oldu.” [K9-gor].

diyerek belirtmistir.

Diger taraftan katilimcilarin  uygulama  sirasindaki  sikintilarini
giderebilmeleri ve uygulamaya rahat bir sekilde devam edebilmeleri igin
arastirmaci tarafindan teknik destek ve rehberlik yapilmistir. Katilimcilardan 15°1
bu rehberlik ve yardimi yeterli bulmus, 3’1 yeterli olmadigint ve 2’si simifta
kargasaya yol agmast nedeniyle fazla oldugunu ifade etmistir. Karsilasilan
zorluklarin giderilmesinde arastirmaci tarafindan verilen rehberlik ve yardim

iizerine katilimcilarin bazi ifadeleri asagida verilmistir.

K4-gor kalabalik olmasina ragmen verilen yardimi yeterli buldugunu:

“Evet. Zaten ¢ok fazla kisi oldugu igcin benimle bu kadar ilgilenmeniz ¢ok hosuma
gitti.” [K4-gor].

diyerek belirtmistir.

K16-gor arastirmaci tarafindan verilen rehberlik ve yardimin yeterli

olmadigint:

“Yani daha fazla olmasi iyi olurdu bence.” [K16-gor].

diyerek belirtmis ve yeterli gelmeyen rehberlik ve yardim hizmetinin biraz daha

fazla olmasi1 gerektigini ortaya koymuslardir.

K14-gor ve K17-gor kargasa yaratmasi nedeniyle arastirmaci tarafindan

verilen rehberlik ve yardimin fazla oldugunu:
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“Ben gereginden fazla buldum geredginden fazla ilgilendiniz. Bence daha az
olmaliydi. Herkes size geldi gtinkii.” [K14-gor].

“Biraz kargasa gibi oldu. Onda birazcik zorluk ¢ekildi gibi oldu. Biraz karmagaydi
yani.” [K17-gor].

diyerek belirtmistir.

K13-gor arastirmaci tarafindan verilen rehberlik ve yardimin yeterli

oldugunu:

“Evet. Yardim olmasa da yapardim diye disciniyorum.” [K13-gor].

diyerek belirtmis ve uygulamanin kolay olduguna dikkat ¢ekmistir.

Sonu¢ olarak gelistirilen U-0grenme ortaminda katilimcilarin  10’unun
gelistirilen U-6grenme ortaminin uygulamasinda QR etiket okutma, klavye
kullanimina hakim olma, sisteme giris yapma, kulaklik kullanma ve tablet arizasi
gibi yerlerde zorluk ¢ektigi; katilimcilarin 10’unun ise gelistirilen U-6grenme
ortamint kolay buldugunu ve rahatlikla uygulanabilecegini sdylenebilir. Bunun
yani sira katilimcilarin ¢ogunlugunun arastirmaci tarafindan verilen rehberlik ve
yardimi yeterli bulmasi nedeniyle zorluk yasadiklari yerlere ¢6ziim ftiretildigi

sOylenebilir.

4.2.1.2. U-68renme ortamini kullanan katilmcilarin duygular

Gelistirilen U-6grenme ortamint kullanirken katilimcilarin - hissettikleri
duygulara iligkin goriisme verileri ve sistemdeki yorumlardan elde edilen
bulgulara gore, katilimcilar 9 gruba ayrilmislardir (Cizelge 4.11). Buna gore
ogrencilerden 14’ U-6grenme ortamini eglenceli/keyifli buldugunu, 12’si
sevdigini/begendigini, 1’1 sevmedigini/begenmedigini, 8’1 U-6grenme ortaminda
mutlu hissettigini, 6’s1 heyecanli oldugunu, 5’1 sikildigini, 4’ii merak duydugunu,

1’1 sinirli hissettigini ve 1’1 de korku duydugunu belirtmistir.

Katilimeilarin  U-6grenme ortaminda hissettikleri duygularla ilgili bazi

ifadeleri asagida verilmistir.
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Yaz1 yazmaktan hoslanmayan K13-gér U-6grenme ortaminin eglenceli

oldugunu:

“Etkinligi uygularken, etkinlikte eglenceli oldugunu disindim, filmler izledim. O
yiizden eglenceli gegti.” [K13-gor].

diyerek belirtmistir. K2-gor, K16-gor tablet gibi bir teknolojiyi kullanmanin

verdigi haz ile U-6grenme ortaminin eglenceli oldugunu:

“Simdi ben yani ¢ok teknolojiden hoglanan bir gocugum. Yani blitiin her teknolojileri
bilirim. Cok iyi bilirim. Cok severim de. Yani onun i¢in ¢ok eglendim. Etkinligi ¢ok
sevdim. Cokta eglenceliydi.” [K2-gor].

“Eglendim oyle bir kosusturma igindeydi herkes glizeldi. Béyle eglenceli, bbyle
insan egleniyor yaparken serbest hissediyor. Bence eglenceliydi. Tekrar yapmak
isterdim. Oyle yani. Tabletler gergekten ¢ok eglenceliymis.” [K16-gor].

diyerek belirtmistir.

K4-gor, K5-gor yazmak yerine dinlemeyi tercih ettigini, etkinlikteki

sekillerin net olmasi nedeniyle U-6grenme ortamini sevdiklerini:

“Birinci sinifta 6gretmen bize o kadar ¢ok yazi yazdirmisti ki artik yazmayi
sevmemistim. Onun igin yazmak yerine dinlemek daha hosuma gitti.” [K4-
gor].

“Evet, hatta Ipad’ime indirmeye ¢alistim. Ayrica sekilleri net. Onu sevdim.” [K5-
g0r].

diyerek belirtmis ve K8-gor ve K18-yrm ise,

“Cok glizeldi. Haftada 2 tane bilgisayar dersi gibi bir sey olmustu. Ya ben
bilgisayari da seviyorum agikgasi. Ya yani baya. Yani ¢ok gtizeldi.” [K8-gor].

“Cok giizel, her sey gok glizeldi. Hazirlayan igin tesekkiirler.” [K18-yrm].

diyerek belirtmis ve U-6grenme ortamindan hoslandiklarini ortaya koymuslardir.

K2-gor daha onceden merak ettigi QR kodlar1 6grenmesi nedeniyle mutlu

oldugunu:
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“Ya etiketleri biliyordum. Etiketlerin nereden okutuldugunu bilmiyordum. Oyle yok

iste QR Droid, 6yle ¢ok merak ediyordum. Burada &6dgrendigim icin de ¢ok

mutluyum.” [K2-gor].

K17-gor ise, yapamayacagini diisiindiigii bir etkinligi gergeklestirdigini
gormesi ve K18-gor ise okulda boyle farkli bir etkinlik yapmalar1 nedeniyle

uygulama sirasinda mutlu oldugunu:

“Belki de bilmiyorum ama sadece o tarama seylerinde herhalde yiiklenebiliyor. O
zaman degisik bir sey diye. Clinkii ¢ok olacak bir sey dedil her zaman her yerde
normalde biz yiikleyemeyiz galiba o yiizden degisik geldi. Evet yani. ilk diisiindiim
kendim yapacagimi diigiinemiyorum. Ama sonra yapinca mutlu oluyorum.” [K17-

gor].

“Ya ben biraz iste sevindim. Clinki yani hic hayatimda okulda Oyle bir sey
kullanmamistim.” [K18-g6r].

diyerek belirtmisler ve uygulama sirasinda mutluluk hissettiklerini ortaya

koymuslardir.

K1-gor ve K3-gor tabletler ile etkinlik yapilmasi nedeniyle heyecan ve

merak duyduklarint:

“llk 6nce birazcik nasil desem igimde bir heyecan oldu. ilk tabletleri gériince falan
hayatimda ilk kez bu kadar tableti bir arada gérdiim giinkii.” [K1-gor].

“O uygulamayi kullanirken ben icimde birazcik heyecan hissettim. Clinkd programi
ilk defa gériiyordum............ Birazcik merakliydim. Ne olacagi ile ilgili.” [K3-gor].

diyerek belirtmistir. K17-gor ise, uygulama sirasinda farkli etkinlikler ile

karsilagilmasi nedeniyle heyecan duydugunu:

“Degisik bir sey olunca boyle ¢cok heyecanli olacagiz. Clinkii hani kodlari okutunca
yine bir geyler cikiyor. Birazcik heyecanli oldum. Degisik seyler ne oldugunu
bilmedigim igin giizel geliyor. Giizeldi yani.” [K17-gor].

diyerek belirtmistir.

K9-gor ve K10-gor etkinlik ve videolarin sikict oldugunu:

“Etkinligi uygularken, hemen bitireyim de su oyunu oynayayim da. Oyle bir
sey hissettim.” [K9-gor].
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“Oyle videolar falan sikiciydi birazcik. Ama edlenceliydi yine de birazda. Birazcik
sikictydr.” [K10-gor].

K11-g6r kullanilan tablet modeli nedeniyle zevk almadigini:

“Yani mutluydum ama pek zevk alamadim. Nedense yani bilmem. Belki de ben
Samsung un tabletini pek sevmedim.” [K11-gor].

diyerek belirtmis ve uygulama sirasinda sikildiklarini ortaya koymuslardir.

K9-gor uygulamay1 begenmedigini:
“Hig gtizel degil.” [K9-yrm].

diyerek belirtmis ve uygulamay1 sevmedigini ortaya koymustur.

K6-gor etkinliklere hakim olmada zorlanmasi nedeniyle sinirlendigini:

“Start’ta birazcik nasil béyle sinirlendim biraz. Giinkii oimuyordu.” [K6-gor].

diyerek belirtmistir.

K15-gor ilk kez tablet kullandigi ve tablete bir zarar gelebilecegini

diisiinmesi nedeniyle korktugunu:

“Ben sadece arkadasimin tabletinde bir kere oyun oynamistim. Sadece
diinyada bir kere tablet gérdiim. Bu nedenle biraz korkmugtum. Yere dlslrecegim
ya da yanlis bir sey yapacagim diye sadece. Duygularim bu.” [K15-g6r].

diyerek belirtmis ve uygulama sirasinda korku duydugunu ortaya koymustur.

Sonug olarak gelistirilen U-6grenme ortamini kullanirken katilimcilarin
hissettikleri duygulara bakildiginda, yazmak vyerine dinlemeyi tercih etme,
etkinliklerdeki sekillerin netligi, farkli bir etkinlik olarak gérme, QR kodlar
ogrenme ve tablet kullanma gibi nedenlerle gelistirilen U-6grenme ortamini
eglenceli bulduklari, sevdikleri, ortamda mutlu ve heyecanli olduklar
sOylenebilir. Bunun yani sira tablet modelini begenmeme, etkinlikteki videolar
sikict bulma gibi nedenlerle katilimcilarin ortamda sikildiklar1 ve sevmedikleri;

ogrenme nesnesi ile ilgili ne tiir bir etkinlik ile karsilasacaklarindan haberdar
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olmamalar1 nedeniyle merakli olduklari; etkinlikleri uygularken zorluk ¢ekmeleri
nedeniyle sinirli ve tablete zarar verebilecegi endisesiyle korku duyduklar

sOylenebilir.

4.2.1.3. Odrenmelerine etkisi

Gelistirilen U-6grenme ortaminin katilimcilar 6grenmelerine etkisine iliskin
goriisme verileri ve sistemdeki yorumlardan elde edilen bulgulara gore,
katilimcilar dort gruba ayrilmistir. Buna gore katilimcilarin 7’si U-0grenme
ortamin1 Ogretici, 7’si hem pekistirici hem de ogretici, 5’1 tablet kullanimi1
konusunda &gretici bulduklarint ve 1’1 ise Ogrenmesine etkisi olmadigini
belirtmigtir.  Ogretici-pekistirici  altinda  degerlendirilen katihmecilarm  17i
ogrenmesine pek katkisi olmadigini sdylemesine ragmen, tekrar yaptigini ifade

etmis ve bu nedenle 6gretici-pekistirici grubu altinda degerlendirilmistir.

Katilimcilarin U-6grenme ortaminin 6grenmelerine etkisi ile ilgili bazi

ifadeleri asagida verilmistir.

K7-gor, K9-gor, K17-gor ve K20-gor U-6grenme ortamindaki etkinliklerin

yeni kelimeler 6grenmede etkisi oldugunu:

“Ogrenmemizi daha ok kolaylastirdl. Ders dinlerken sikiliyoruz dogal olarak.
Ogrendigimiz kelimeleri tekrar yapiyoruz. Etkinlik yapiyoruz. Burada o etkinlikleri
eglenceli bir sekilde yapiyoruz. Clnki derste daha c¢ok eglenerek &greniyoruz
tabletle. Normal ders islerken dinliyoruz, dinlerken sikiliyoruz. Tabletle uygulayarak
daha kolay 6greniyoruz.” [K7-gor].

“Siz kii¢iik kelimelerle cliimle kurmamizi istediniz ya. Orada da bazi kelimeler verip
ctimle iginde kullanmigtik. Onun orada bir yarari oldugunu diigiindim.” [K9-gor].

“Evet. O testte bir boslugum kaldi. Eskiden 4 tane vardi. 2 tane kelimeyi de
égrendim.” [K17-gor].

“Evet, evet disiindim. Clnki biz onlari okuttugumuzda hem nasil okutulacagini
égrendik, hem de Ingilizce de sorular ¢ikmisti orada bize. Hem onlari cevapladik,
hem de videolari izledik. Ingilizceyle bir takim.” [K20-gor].

diyerek belirtmis ve U-6grenme ortaminimn Ingilizce kelime dgrenme konusunda

ogretici oldugunu ortaya koymuslardir.
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K4-gor ve KI19-gor U-06grenme ortamindaki etkinliklerin hem yeni

kelimeler 6grenmede hem de bildiklerini pekistirmede etkisi oldugunu:

“Evet. Ben gegen sene biliyordum. Ama bu sene unutmugtum. Mesela saatleri
daha iyi 6grendim. Digerlerini biliyordum, ama digerlerini daha cok pekistirdim.
Bunun igin bilgime baya katkisi oldu.” [K4-gor].

“Biraz 6grendim tabi ki. Videolardan unuttuklarimi hatirladim.” [K19-gor].

diyerek belirtmis ve U-dgrenme ortamimin ingilizce kelime 6grenme konusunda
hem &gretici hem de pekistirici oldugunu ortaya koymuslardir. Ayrica K3-gor U-
ogrenme ortamindaki etkinliklerin Ingilizce kelime 6grenme konusunda hem

ogretici hem de pekistirici oldugunu, ancak Ingilizce icerigin yetersiz oldugunu:

“Evet, 6grenmeme katki sagladi. Yeni geyler evet 6grendigimi diigliniiyorum.
Ingilizce kelimeleri de birazcik da olsa pekistirmis olduk kendimize. Ama hani belki
de birazcik daha c¢ogullastirimali. Belki de hani birazcik daha fazla olmali
diyebilirim, igerik. Biraz fazla olmali, biraz arttiriimali. Onun igerisine biraz metin
koyabilirsiniz onun igcindeki bogluklari doldurun mesela. Hani onun gibi birazcik
daha ¢ok olabilir igerikler.” [K3-gor].

diyerek belirtmis ve U-6grenme ortamindaki Ingilizce icerigin biraz daha metin

temelli yogunlastirilmasi gerektigini ortaya koymustur.

K11-gor U-6grenme ortamindaki etkinliklerin 6grenmede pek katkisi

olmadigini:

“Pek katki saglamadi. Tekrar gibi oldu.” [K11-gor].

diyerek belirtmis olmasma ragmen etkinliklerin pekistirici yoniine de dikkat

cekmistir.

K2-gor ve K6-gor U-6grenme ortamindaki etkinliklerin tablet kullanimi

konusunda 6grenmelerinde etkisi oldugunu:

“Evet. Ya etiketleri biliyordum. Etiketlerin nerden okutuldugunu bilmiyordum.
Oyle yok iste QR Droid, 6yle ¢ok merak ediyordum. Burada égrendigim igin
de ¢ok mutluyum.” [K2-gor].



90

“Tablet kullaniminda oldu. Mesela yorum yazarken de zorluk yasamistim.
Clnki tuslara basilmiyordu. Sonra iste orada yazdim. Simdi ondan sonra
nasil yapilacagini 6grendim onun. Iste yani o takim seyler.” [K6-gor].

diyerek belirtmis ve U-0grenme ortaminin tablet kullanimi konusunda 6gretici

oldugunu ortaya koymuslardir.

K16-gor U-6grenme ortamindaki hedef kelimelerin hepsini bilmesi

nedeniyle 6grenmesine etkisi olmadigini:

“Aslinda ¢ok diisiinmedim dogrusu. Yani ¢link(i sadece okuttuk. Baz/ sorular

¢Ikti. Hepsi benim bildigim konulardi. Cok bir sey yeni bir seyler 6grenmedim

dogrusu.” [K16-gor].
diyerek belirtmis ve U-6grenme ortamindaki etkinliklerin 6grenme iizerine etkisi
olmadigin1 ortaya koymustur. Joomla Quiz raporlarina goére, yalnizca iki
katilimcmin (K14 ve K16’nin) 6grenme etkinliklerindeki higcbir soruya yanit
vermedigi gorilmistir. Bu durum K16’ nin U-6grenme ortaminin §grenmesine

etkisi konusundaki diistincesini desteklemektedir. Ancak K14;

“Evet. Eski okulumda da 6grenmistik onlari. Ama simdi pekigtirdim ve bilmedigim
seyler ¢ikti. Onlar 6grendim burada.” [K14-gor].

seklinde U-6grenme ortamini Ogretici-pekistirici buldugunu belirtmistir. Bu
durum katilmcinin goriislerine ters olmakla birlikte, 6grenme etkinliklerindeki

sorular1 yanitlamamig olmasi videolar1 izlemedigi anlamina gelmemektedir.

Diger taraftan birinci alt probleme ait bulgularda U-6grenme ortaminin
katilimeilarmn Ingilizce kelime bilgilerini artirdigi yoniinde bir sonuca ulasilmigtir
(Bkz. Cizelge 4.6). Yine katilimcilarin videolar altindaki sorulara verdikleri
yanitlar incelendiginde, sorularin %73,52°’nin  dogru, %34,11’nin yanls
yanitlandigir gortilmistiir (Bkz. Cizelge 4.3). Bu sonuglar U-6grenme ortaminin
ogrenmeye etkisine iliskin katilimc1 goriiglerinden elde edilen bulgulan

desteklemektedir.

Sonug olarak gelistirilen U-6grenme ortaminin katilimeilarin 6grenmelerine
etkisine iliskin goriisme verileri, sistemdeki yorumlar, Ontest-sontest toplam

puanlar ve video altindaki sorularin dogru ya da yanlis yanitlanma durumlarindan
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elde edilen bulgulara gore, katilimcilarin gelistirilen U-68renme ortamini dgretici,

pekistirici ve tablet kullaniminda 6gretici bulduklar1 sdylenebilir.

4.2.1.4. Benzer etkinliklerin devamhiligi

Gelistirilen U-6grenme ortaminin benzer etkinliklerle devamliligina iligskin
katitlmcilar iki gruba ayrilmistir. Buna gore bulgular ingilizce dersinde ve
Ingilizce disindaki derslerde benzer etkinliklerin devamlilig1 seklinde ayr1 ayr1 ele

alimmustir.

Katilimcilarin 17°si daha eglenceli ve serbest 6greneceklerini diistinmeleri
nedeniyle gelistirilen U-6grenme ortaminin benzer etkinliklerle ingilizce dersinde
devam etmesini istedigini, 3’1 ise derslerinin boliinecegini ve geri kalacaklarini

diistinmeleri nedeniyle etkinliklerin devam etmesini istemedigini belirtmistir.

Katilimeilarin Ingilizce dersi i¢in benzer etkinliklerin devamlilig: ile ilgili

bazi ifadeleri asagida verilmistir.

K4-gor ve K16-gor daha iyi, rahat, eglenceli ya da serbest bir sekilde
ogrendiklerini diisiinmeleri nedeniyle gelistirilen U-0grenme ortamina benzer

etkinliklerin Ingilizce dersinde devam etmesini istedigini:

“Daha cok isterim hatta. Clinkli daha rahat 6grendim. Bazen genellikle bir
o6gretmenden bir 6gretmene gecerken anlatmasina alismam biraz zor oluyor.
Bunu dinlerken gok hoguma gitti.” [K4-gor].

“Devam etmesini istiyorum. Clinkli béyle eglenceli, béyle insan egleniyor
yaparken, serbest hissediyor.” [K16-gor].

diyerek belirtmistir.

K6-gor ve K15-gor Ingilizce dersinin béliinecegini diisiinmeleri ya da bu
derste ¢cok basarili olmamasi nedeniyle gelistirilen U-68renme ortamina benzer

etkinliklerin devam etmesini istemedigini:

“Bilmem, yani olur. Yani benim igin sakincasi yok. Ama ingilizce dersleri
kesilmesin. Ciinkii ben baska derslerde olmasini daha ¢ok isterim. Ingilizceyi
cok seviyorum.” [K6-gor].
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“Normalde sinavimiz olacadi igin olmasini pek istemiyorum. Ciinki(i ben
Ingilizce de pekiyi degilim.” [K15-gor].

diyerek belirtmistir.

Katilimeilardan 1°1 gelistirilen U-0grenme ortamina benzer etkinliklerin
Ingilizce disindaki hicbir derste devam etmesini istemedigini, 7’si ise tiim

derslerde devam etmesini istedigini belirtmistir.

“Benzer etkinliklerin hangi derslerde devamli olmasi iyi olur?” sorusuna
ogrencilerden 5’1 Tiirkce, 4’li Matematik, 3’ii Sosyal Bilgiler ve 1’er kisi Gorsel
Sanatlar, Almanca, Fransizca, laboratuvar ve Beden Egitimi derslerini
belirtmislerdir. Ayrica bu soruya 6grencilerden 2’si bos derslerde ve teneffiis
aralarinda, 1’1 ise son derslerde olabilir seklinde yanit vermislerdir. “Benzer
etkinliklerin hangi derslerde devamli olmasi iyi olmaz?” sorusuna yanit olarak
ogrencilerden 4’ii Beden Egitimi, 3’1 Miizik, 2°si Matematik ve 1’er kisi Gorsel

Sanatlar, Tiirk¢e ve laboratuvar derslerini belirtmislerdir.

Katilimeilarm Ingilizce disindaki derslerde benzer etkinliklerin devamlilig

ile ilgili baz1 ifadeleri asagida verilmistir.

K3-gor ve K8-gor her seyin bilgisayar ve tablet {izerinden yapildigini ve bu
nedenle 6grenmesinin bir bakima iyi olacagim diisiinmesi nedeniyle gelistirilen
U-dgrenme ortamma benzer etkinliklerin Ingilizce disindaki derslerde belli

diizeyde devam etmesini istedigini:

“Onun disinda 6gretmenin bazi derslerinde, ¢ok olmasin. Hani yani bir, iki,
t¢ derslerinde de olabilir. Belli dengede olsun. Hani ¢ok olmasin. Arada
sirada bagka derslerde de tabletlerle uygulama yapalim. O benim igin yeterli
oluyor.” [K3-gor].

“Bizim Pazartesi glinleri sadece iki tane brang derslerimiz oluyor. Onlardan
bir iki ders sadece ya da bir ders falan. Oyle bu kadar. Ciinkii artik her sey
bilgisayardan oluyor, tabletten oluyor. Yani 6grenmek bir bakima iyi bir sey.
Bir de elinle gérmek daha gtizel bir sey. O yiizden.” [K8-gor].

diyerek belirtmistir.
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K20-gor okul disinda siirekli ders calismasi nedeniyle sikilmasi ve bu
uygulamay1 ise eglenceli bulmasi nedeniyle gelistirilen U-0grenme ortamina

benzer etkinliklerin ingilizce disindaki derslerde devam etmesini istedigini:

“Tiirkgce dersinde olabilir. Yani aslhinda blitiin derslerde olmasini isterdim.
Olmasin dedigim bir ders beden egitimi tablet dersi olmasin. Ciinkii o beden
egitimi dersinde oldugunda hi¢ spor yapamayiz. Clnki eve gidince direk
derslerimizi yapiyoruz, yani nerdeyse hi¢ televizyon ve bilgisayar
oynayamiyoruz. O yiizden olmasini isterdim, en azindan okulda oynardik.
Cok eglenceliydi ve biitiin derslerde olmasini isterdim. Bir daha da yapmak
isterdim.” [K20-gor].

diyerek belirtmistir.

K11-gor ve K16-gor yazi yazmanin sikict olmasi ya da 6grenci yazilarinin
net bir sekilde okunmamasi nedeniyle gelistirilen U-6grenme ortamina benzer

etkinliklerin ingilizce disindaki derslerde devam etmesini istedigini:

“Olabilir yani. Mesela Goérsel Sanatlar’ da ya da baska seylerde onun gibi
sosyal seylerde olmasini istemem. Ama mesela Tlirkge’ de yani Sosyal’ de
Matematik’ te, Fen’ de bir de Ingilizce’ de isterim. Bilmem belki yani daha
rahat olur ama. Tirk¢e de daha rahat olur sanirim. Clinkii yazmaktan daha
iyi.” [K11-gor].

“Bence seyde koétii olur matematik dersinde yani artik herkes bilgisayardan
sey yapar onlari. O yiizden pek glizel olmaz. Ama glizel olmasi Tiirkce
dersinde olabilir. Béyle artik anlamlari yazabiliriz. Ogretmen gelip bakip ne
yaptigimizi gérebilir. Zaten bazilarinin yazilarini okuyamiyor. Qyle yarari olur
Tiirkge dersine.” [K16-gor].

diyerek belirtmistir.

K10-gér uygulamanin yalmzca Ingilizce igerik ile sunulmasi nedeniyle
gelistirilen U-6grenme ortamina benzer etkinliklerin Ingilizce disindaki derslerde

devam etmesini istemedigini:

“Yok. Ama Ingilizceyi isterim. Ciinkii tablette Ingilizce 6greniyoruz.
Ingilizceyle alakali oldugu igin.” [K10-gor].

diyerek belirtmistir.

Sonug olarak gelistirilen U-6grenme ortamimin daha iyi, daha rahat ve

eglenceli ya da daha serbest Ogrenmeye imkan vermesi gibi nedenlerle
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katilimcilarin Ingilizce dersinde benzer etkinliklerin devam etmesini istedikleri
soylenebilir. Gelistirilen U-6grenme ortaminda klavye araciligiyla tiklayarak
yazmanin daha iyi olmasi ve bu sayede Ogreticinin 6grenci yazisini daha rahat
okuyabilmesine imkan verilmesi ya da dinlemenin tercih edilmesi, tablet
kullanmanin eglenceli bulunmasi gibi nedenlerle daha ¢ok Tiirk¢e, Sosyal gibi
sozel derslerde ve Matematik gibi sayisal derslerde devamli olmasinin istendigi,
ancak sosyal ve sanatsal aktivite igeren derslerde ise devamli olmasinin

istenmedigi sdylenebilir.
4.2.2. Ogretmenin U-6grenme ortamina iliskin goriisleri

Ogretmenin  U-6grenme ortamma iliskin goriigleri, yar1 yapilandirilmis
goriisme formunda yer alan sorular temel alinarak belirlenmis ve a) avantaj ve
dezavantajlarina, b) kullanilan materyaller ve uygulama ydntemine ve c) benzer
etkinliklerin devamliligina iliskin 6gretmen goriisleri olmak tizere 3 tema halinde
bulgular betimlenmistir. Her bir temaya ait bulgu ve yorumlar basliklar halinde

verilmistir.

4.2.2.1. Avantaj ve dezavantajlari

K-6grt U-0grenme ortaminin avantajlari hakkinda fikirleri soruldugunda U-

ogrenme ortaminin dersler i¢in avantajli oldugunu diistinmedigini:

“Bu etkinlik bizim derslerimizde ¢ok fazla biiyiik bir avantaj saglayamiyor.”
[K-6grt].
diyerek belirtmis ve bunun nedenlerini uygulamanin uzun bir siire¢ igermesi,
zaman kaybinin yasanmasi, sinif hakimiyetinin zor olmasi ve dikkat daginikligina
sebep olmasi olarak ifade etmis, bodylece ortamin dezavantajlarini ortaya
koymustur. Buna gore K-6grt’nin U-6grenme ortaminin dezavantajlar1 hakkindaki
fikirleri dort baslik altinda incelenmis ve bu basliklar altinda K-6grt’nin ilgili

ifadeleri verilmistir.

K-6grt U-6grenme ortaminda uygulama siirecinin uzun oldugunu:
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“QR kodlarini okutabilmek igin bir start noktasindan baslyoruz. Tek tek
nesneleri okutuyoruz. Sonra da bir finishle bitiriyoruz ve her nesneden sonra
nesneyle ilgili karsimiza bir PowerPoint tarzinda kisaca bir sunu c¢ikti
nesneyle ilgili bilgiyi verebilmek igin. Fakat bizler i¢in bu siire¢ ¢ok uzun bir

stireg.” [K-0grt].
diyerek belirtmis ve uygulamanin uzun bir siire¢ olmasini dezavantaj olarak

ortaya koymustur.

K-6grt U-6grenme ortaminda uygulama siirecinin uzun olmasinin yani sira
katilimcilarin yarig icinde olduklar1 bir sistemde dersi anlatmak i¢in zaman

kalmadigini:

“Simdi barkod okutturmamiz ig¢in ¢ocugun Ipadini almasi lazim, énce bir
baslangi¢c yapmasi lazim. Barkodlari okutacak, o barkodlari basacak, tekrar
o izleyecegi slayt karsisinda. Bakin bunlari s6yledigimiz zaman bile 15 dk.
aliyor. Dersi ne zaman anlatacagiz? Sizin sistem tamamen bizim igin zaman
kaybi. Biz zaten blyik bir yaris igindeyiz, bdyle bir sistemde okutma
sistemiyle, barkod barkod okutma sistemiyle yapamayiz.” [K-6grt].

diyerek belirtmis ve uygulamanin zaman kaybina yol agmasini dezavantaj

olarak ortaya koymustur.

K-6grt ayrica U-0grenme ortaminda uygulama siirecinin uzun olmasi

nedeniyle 6grencilere hakim olma konusundaki zorlugu:

“Cocuklarin ilgileri dagiliyor ve cocuklari toparlamak miimkin olmuyor bu
stiregte. Bu ylizden ¢ok avantajli bir is degil, tiim sistemi géremiyorum. Sinif

hakimiyetini biraz kaybediyoruz.” [K-6grt].
diyerek belirtmis ve uygulama siirecinde siif hakimiyetinin zor oldugunu ortaya

koymustur.

K-6grt katilimeilarin tablet ile karsilaginca 6grenme etkinligi disindaki farkli
uygulamalara yonelmek istemeleri nedeniyle uygulama sirasinda dikkat

dagimikliginin yasandigini:

“Cocuk bir tableti eline aldigi andan itibaren baska seylerle ilgileniyor. Dikkat
daginikhigi var. Verilen ybnergeleri izlemiyorlar, barkod okumasini bitiriyor

farkli seylere yoneliyor.” [K-6grt].

diyerek belirtmistir
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Sonug¢ olarak Ogretmen, U-6grenme ortaminin avantajini gérmedigini,
aksine asamalarin uzun bir slire¢ almasi, dolayisiyla zaman kaybinin yasanmasi,
tablette katilimcilarin dikkatlerinin ¢abuk dagilmasi ve smif hakimiyetinin zor

olmasi gibi dezavantajlar1 gordiiglinii belirtmistir.

4.4.2.2. Kullanilan matervaller ve uygulama yontemi

K-6grt uygulama sirasinda kullanilan 6grenme materyalleri ve uygulama

yontemi hakkindaki fikirlerini:

“Materyaller ve uygulama yénteminde herhangi bir sikintimiz yok.” [K-é')grt].

diyerek belirtmis ve 6grenme nesneleri ile QR kodlarin dikkat ¢ekici olmasi, QR
kodlarin kolaylikla okunabilir boyutta basilmasi, aragtirmacinin hazirlikli olmasi
ve dogru bir sekilde anlasilabilir yonergelerin verilmesi nedeniyle uygulamada
kullanilan materyaller ve yontemin etkili oldugunu ortaya koymustur. Buna gore
K-6grt’nin U-6grenme ortaminda kullanilan materyaller ve yontem hakkindaki
fikirleri dort bashik altinda incelenmis ve bu bagliklar altinda K-6grt’nin ilgili

ifadeleri verilmistir.

K-6grt katilimcilarin dikkatlerini gekecek nesnelerin segildigini:

“QR kodlarini eger baz aliyorsak materyaller ve uygulama sekli gayet
basariliydi. Herhangi bir problem yok. Cocuklarin dikkatini cekecek nesneler
secilmis.” [K-0grt].

diyerek belirtmis ve kullanilan materyaller ve uygulama yonteminin basarili

oldugunu ortaya koymustur.

K-6grt QR kodlar1 rahat bir sekilde okunabilir boyutta olmasi nedeniyle

katilimcilarin zorluk ¢ekmedigini:

“Kodlar da cocuklarin dikkatini cekecek sekildeydi ve okutabilecekleri
biiytikliikteydi. En azindan ¢ocuklar zorlanmad:.” [K-0grt].

diyerek belirtmistir.
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K-0grt aragtirmacinin uygulama sirasinda ne yapilacagini iyi bildigini:

“Ogretmenimiz iyi hazirlanmigti. Ne yapmasi gerektigini iyi biliyordu.” [K-
ogrt].
diyerek belirtmis ve uygulama sirasinda kullanilan materyaller ve yontem

hakkinda aragtirmacinin hazirlikli oldugunu ortaya koymustur.

K-6grt arastirmacinin uygulama hakkinda 6grencilere diizglin ve anlasilir

yonergeler verdigini:

“Ogretmenimiz, yénergeleri dgrencilere ¢ok diizgiin verdi. Herhangi bir
sikinti yasamadik sinifimizda. Cocuklarda cok memnundu bu deneyimden.”
[K-6grt].

diyerek belirtmistir.

Sonug olarak, 6gretmenin gorlisme verilerine gore, U-0grenme ortaminda
kullanilan materyaller icin dikkat cekici nesnelerin secilmesi, QR etiketlerin
katilimcilarin - okutabilecegi boyutta basilmasi gibi nedenlerle; u-uygulama
yontemi i¢in ise arastirmacinin hazirlikli gelmesi, uygulama sirasindaki
yonergelerin iyi bir sekilde aktarilmasi gibi nedenlerle kullanilan materyaller ve

uygulama yontemini etkili buldugu sdylenebilir.

4.4.2.3. Benzer etkinliklerin devamlihigi

K-6grt U-6grenme ortaminin benzer etkinliklerle devamliligi hakkindaki
fikirlerini kendi dersleri, diger dersler ve egitimde U-6grenme ortaminin gelecegi

olarak tli¢ baglik altinda belirtmistir.

K-6grt icerigin akilli tahta sistemi ya da bilgisayar aracilifiyla verilmesi ve
Ingilizce derslerinde uyguladiklart ydntemin kullanilan U-6grenme ortamindan

daha kalic1 6grenmeye yol agmasi nedeniyle:

“Bizler zaten akilli tahta sistemini sinifimizda kullaniyoruz. Her bir kitabin bir
sistemi var. Barkod okutmuyoruz ama direk tim kitabimizi bilgisayar
aracigiyla ekrana yansitiyoruz. Bir nesneyi 6grenebiliyor ¢ocuklar o slire¢
icerisinde ne kadar kalici oluyor? Higc. Ama bizler nesneyi powerpointin
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icinde anlattigimiz zaman ve gergek objeleri sinifa getirdigimiz zaman ¢ok
daha kalici ve daha fazla egzersiz yapabiliyoruz.” [K-6grt].

diyerek belirtmistir.

K-6grt kullanilan U-6grenme ortaminmn Ingilizce disindaki derslerde

devamlilig1 konusundaki diisiincelerini:

“Belki bir matematik dersinde olabilir sekilleri tanimlamak icin. Belki bir Fen
dersinde olabilir. Bu yapilacak olan etkinligin yéntemine bagli, icerige bagli,
kullanilacak objelere bagh.” [K-6grt].

diyerek belirtmis ve uygulama siirecinde yapilacak etkinlige, yonteme, igerige ve
nesnelere bagli olarak U-6grenme ortamimin kullanilabilecegi derslerinde

degisecegini ortaya koymustur.

K-6grt barkodlar ile gergeklestirilen U-O0grenme ortamint egitimde

devamlilig1 konusundaki diisiincelerini:

“‘Bu yéntem egitimde yayginlasamaz. Barkodla ilgili mimkin degil bir sey
séyleyemem. Ancak belki bir kitabin kendi barkodlu sistemi olur da. Kitap
lizerinden (Unitelerin kenarlarinda barkod olur. Belki o Uliniteye o kitabin
icerisinde o sistem okutulur da alistirmasi otomatikman ortaya c¢ikar. O
zaman olabilir. Ama bireysel bir editimde mimkiin dedil kullanilamaz.” [K-
ogrt].

diyerek belirtmis ve bu uygulamanin egitimde yayginlasamayacagini

vurgulamistir. Bununla birlikte barkodlarin bir U-6grenme ortami iginde egitimde

nasil kullanilabilecegi konusunda bir Ornek vererek bireysel egitimde

kullanilamayacagini diisiindiigiinii ifade etmistir.

Sonug olarak dgretmen Ingilizce dersleri i¢in okulunda akilli tahta ya da
bilgisayar araciligiyla uyguladiklari yontemi, U-6grenme ortamindan daha etkili
bulmasi1 nedeniyle kendi derslerinde kullanmak istememekte ve uygulamanin
dezavantajlarima dayanarak egitimde yayginlasamayacagini diisiinmektedir.
Ancak buna ragmen 6gretmenin kullanilan yontem, igerik ve nesnelere bagh
olarak Ingilizce disindaki diger derslerde bu uygulamalarm vyiiriitiilebilecegini

diistindiigli soylenebilir.
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde aragtirmanin alt problemlerinde elde edilen bulgulara yonelik

sonuclara ve arastirmacilara yonelik oneriler verilmistir.
5.1. Sonugclar

Arastirma sonuglari, arastirmanin amaci dogrultusunda yanit aranan alt

problemlere dayali olarak ele alinmig ve alanyazin ile desteklenerek sunulmustur.
5.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Katilimcilarin arastirmada 6grenme etkinliklerini tamamlama durumlarinin
incelenmesi igin linklere giren katilimci sayisi, bu katilimcilarin  sayfa
goriintiileme sayist ve QR etiketlerin okutulma sayisi karsilastirilmis, 6grenme
etkinlikleri igindeki videolarin izlenme sonuglari iizerine yorum getirilmeye
caligilmistir. Diger taraftan video altinda yer alan sorulara verilen yanitlara iliskin
elde edilen bulgular sonucu da katilimcilarin 6grenme etkinliklerini tamamlama

durumlarina yonelik yorumlar getirilmeye ¢alisilmistir.

Sonuglara goére, 18 6grenme nesnesine ait QR etiketleri toplam okutma
sayisina gore katilimeilarin %58,97’si 6grenme etkinliklerini tamamlamislardir.
Sorular1 yanitlama durumlarina gore ise, 21 katilimcidan 2 kisinin hicbir soruyu
yanitlamadigr goriilmiis ve degerler 19 katilimci {izerinden oranlanarak,
katilimeilarin %49,70 oraninda 6grenme etkinliklerindeki sorulari yanitladiklar

gorilmiistiir.

Ancak katilimecilarin 6grenme etkinligine ait sayfayr goriintlilemesi ve
sorular1 yanitlama oranlar1 alt problemi agiklamak i¢in yeterli bulunmamistir. Bu
nedenle hem videolarin izlenmesi hem de sorularin yanitlanmasi biitiin olarak
diistintildiginde katilimeilarin ¢ikis sayfasi olarak etkinligi tamamladiklarinda
ulagabilecekleri yoOnerge sayfasi 2’ye erismis olmalar1 gerekmektedir.
Katilimcilarm bir QR etiket ya da menii araciligiyla ulasilamayan yonerge sayfasi
2’yi c¢ikis sayfasi olarak kullanma sayisina gore, 14 katilimcinin etkinlikleri
tamamlama sayfasina eristigi ve Ogrenme etkinliklerini genel anlamda

beklenilenden diisiik bir seviyede, % 30,95 oraninda tamamladiklar1 sdylenebilir.
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Bu sonuglari alanyazin ile karsilastirabilecek galismalar incelenmis ancak uygun
bir ¢alisma bulunamamistir. Bunun nedeni uygulamanin 6grenme igeriginin farkli
olmasi, 6grenme etkinliklerini tamamlama durumunun betimlenmesi ile calismada
Ingilizce kelime bilgilerinde anlaml1 farklilik olup olmadiginin arastiriimasina ait
diger bir sonucun desteklenmeye c¢alisilmasi gibi etkenlerle karsilastirma

yapmanin aciklayici olmadiginin diisliniilmesi sdylenebilir.

Katilimeilarin U-6grenme ortamindaki etkinlikleri tamamlama durumlarina
gbre, arastirma oncesi ve sonrasi Ingilizce kelime bilgi seviyelerini 6lgmek icin
kullanilan KKL testi sonuglarina ii¢ farkli yolla ulasilmigtir. Elde edilen iki farkli
sonuca gore, katilimcilarin kelime bilgilerinde uygulama sonrasi olumlu bir artig
goriilmiistiir. Bu sonuglar U-6grenme ortamindaki 6grenme etkinliklerinin diisitk
seviyede tamamlanmis olmasina ragmen, U-0grenme ortaminin katilimcilarin
Ingilizce kelime bilgilerini olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Katilimcilarin
U-6grenme ortamindaki etkinlikleri tamamlama oraninin orta diizeyde olduguna
dikkat edilirse, Ingilizce kelime bilgilerinde gériilen bu artisin da orta diizeyde
oldugu sOylenebilir. Ancak bunun yani sira hedef kelimelerin ¢ogu katilimci
tarafindan Onceden biliniyor olmast nedeniyle U-6grenme ortamindaki
etkinliklerin bu katilimcilar i¢in pekistire¢ olmasi da unutulmamalidir. Tabi bu
durumun U-6grenme ortaminin olumlu etkisi olmadigi anlamini tasimadigi aksine
bu ortamin farkli boyutta bir etkisinin ortaya ¢ikarildig1 s6ylenebilir. Alanyazinda
yabanci dil kelime 6grenme iizerine U-6grenme ortamini kullanan caligmalara
bakildiginda Ogata ve arkadaslarinin (2006) arastirma sonuglarinin paralellik

gosterdigi gozlenmistir.

5.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Katilimcilarin U-6grenme ortamina iliskin goriislerine ait bulgular 20 ses
kaydmin ve sistemdeki 28 yorumun analiz edilmesiyle 4 ayr1 tema altinda

incelenmistir.

1) U-6grenme ortaminin kullanim kolayligina iliskin sonuglara gore, 10
katilimcinin QR etiket okutma, kullanict ad1 ve sifrenin yanlis olmasindan dolay1

sisteme giris yapma, tabletteki klavyede yazi yazma, kulaklik kullanma ve
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tabletinin arizalanmasi gibi nedenlerle U-6grenme ortaminda zorluk yasamis, 10’u
ise hi¢ zorlanmamis aksine ortami ¢ok kolay bulmuslardir. Sonug olarak, sikinti
yasayan katilimcilarin sistemdeki aksakliklardan kaynakli sikinti yasadiklari,
ancak arastirmaci tarafindan verilen teknik destek ve rehberlik ile sonraki siirecte
problemlerin devamliliginin engellenmeye calisildig1 s6ylenebilir. Ortami oldukga
kolay bulan katilimcilarin ise genel anlamda tableti rahat kullanabiliyor ve
teknolojiyi seviyor olmalarinin onlar igin bir ayricalik olusturmus oldugu ifade
edilebilir. Uemukai, Hara ve Nishio (2004), bir U-6grenme ortamindaki ¢evrede
gbémiilii olan bilisimin, mobil cihaz ve kablosuz iletisim teknolojileri ile herkes
tarafindan her zaman kullanabilecegini sdylemektedir. Bu durum arastirma

sonuglari ile paralellik gostermektedir.

2) U-6grenme ortamin1 kullandiklar1 sirada katilimeilarin duygularma iliskin
sonuclara gore, katilimcilar U-0grenme ortaminda eglendiklerini, mutlu
olduklarini, nesnelerin arkasindaki etkinlikleri merak ettiklerini ve bu nedenle de
heyecan duyduklarimi ve ortami genel olarak begendiklerini ifade etmislerdir.
Katilimeilarin ortam hakkindaki olumlu duygularinin tablet kullanmalari, yazi
yazmak yerine klavye kullanmalar1 ve dinlemeleri, gergek 6grenme nesneleri ve
gorseller ile eglenerek Ogrenmeleri gibi nedenlere bagli olarak olustugu
sOylenebilir. Diger taraftan katilimcilardan ortami sikici bulan, uygulamalari
yapamamalar1 nedeniyle sinirli hisseden ve tablete zarar verebilecegini diistinmesi
nedeniyle korktugunu belirten katilimcilar az da olsa vardir. Korku hisseden
katilimcinin goériisme verilerinden elde edilen bulgulara gore ikinci kez eline
tablet almas1 nedeniyle bu duyguya kapildigi sdylenebilir. Diger katilimcilarin ise
etkinlikten hoslanmamalarmin nedeni, tableti farkli uygulamalar i¢in kullanma
diisiincesine baglanabilir. Bagka bir ifadeyle, bu katilimcilarin U-6grenme
ortamindaki etkinlikleri hemen bitirip tablet icerisindeki diger uygulamalar1 ya da
interneti  kullanmak istedikleri ve bu nedenle U-6grenme etkinliklerine

odaklanmadiklar1 sdylenebilir.

Bu sonuglar etkinlikten hoslanan katilimcilar igin, tablet kullanmaktan
duyduklar1 hazzin yaninda siif ortaminda islenen dersten ¢ikilarak daha esnek bir
ortamda serbest ve bireysel 6grenme saglamis olmalar1 ya da QR etiketler gibi

giinliik hayatta ¢ok karsilastiklar1 ancak islevini tam olarak bilemedikleri bir
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teknolojinin 6grenmede kullanilmasi; etkinlikten hoslanmayan katilimecilar igin
ise, tabletlere 6grenme amagli yaklasmak yerine onun bir oyuncak araci olarak
algilanmasi, 6grenme etkinliklerinin i¢erdigi konularin bu katilimeilar tarafindan
daha 6nceden biliniyor olmasi ya da tabletin gegmiste yeterince karsilasilmamis

ve bu yiizden ilk kez kullaniliyor olmasi gibi nedenlerle ortaya ¢ikmis olabilir.

3) U-6grenme ortamimin Ogrenmeye etkisine iliskin sonuglara gore,
katillmcilarin U-68renme ortamint 6gretici ve pekistirici bulduklar1 ve diger
taraftan uygulamanin tablet kullaniminda da &gretici oldugunu disiindiikleri
sOylenebilir. Bu sonuglar, birinci alt probleme ait bulgulara gére sistemdeki
sorulara verilen dogru yanitlarin fazla olmasina ve ikinci alt problemlere ait
bulgulara gére katilimeilarin Ingilizce kelime bilgilerindeki artisa iliskin sonuglar
ile desteklenmistir. Ayrica katilimcilarin biri sistemin Ogrenmesinde etkisi
olmadigini belirtmistir. Bu katilimec1 ayni zamanda uygulamayi sikict bulmus ve
tablet icindeki baska uygulamalara odaklanarak U-6grenme ortamindaki
etkinliklere odaklanmada dikkat dagmikligi yasamistir. Bu nedenle katilimcinin
ogrenmesine etkisi olmadigin1 diistinmesinde bu durumlarin etken oldugu
sOylenebilir. Bunun yam sira dil 6grenme {izerine basariy1 inceleyen alanyazin
calismalar1 incelendiginde sonuglarin, Ogata vd. (2010), Leeone ve Leo (2011)

gibi arastirma sonuglari ile paralellik gosterdigi gozlemlenmistir.

4) U-6grenme ortaminin benzer etkinlikler ile devamliligina iliskin sonuglara
gore, katilimcilarin ¢ogunlukla tablet kullanmay: eglenceli bulmasi, giiniimiizde
artik her seyin tablet ile yiiriitiildiigiinii, bu nedenle tablet kullanmay1 6grenmenin
gerekli oldugunu ve dahast bu sekilde serbest Ogrendiklerini diistinmeleri
nedeniyle Ingilizce ve Ingilizce disindaki derslerde benzer etkinliklerin devam
etmesini istedikleri goriilmediktedir. Katilimcilar genelde c¢ok fazla yazi
yazdiklar1 Tiirk¢e ve Sosyal Bilgiler gibi sozel derslerde buna benzer etkinliklerin
yiriitiilebilecegini, Beden Egitimi ve Miizik gibi fiziksel etkinlik ve beceri
gerektiren derslerde ise istemediklerinin ifade etmislerdir. Bunun nedeni yazi
yazmaktan ¢ok klavye kullanmay1 ve dinleyerek 6grenmenin daha rahat oldugunu
diisiinmeleri olarak gosterilebilir. Diger taraftan 3 katilimcinin Ingilizce dersinde
degil de, Ingilizce disindaki derslerde benzer etkinliklerin devam edebilecegini

diisiindiigii goriilmiistir. Bunun nedeni ise, Ingilizce dersinin béliindiigii
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diisiincesi ve Ingilizce dgretmenine ait profili gérmek istemeleridir. Sonug olarak
katilimcilarin tablet gibi bir teknolojiyi kullanmaktan hoslanmalari, eglenceli bir
ogrenme gergeklestiriyor olmalari ve uygulamanin okulda farkli bir etkinlik
olarak goriilmesi nedeniyle benzer etkinliklerin devam etmesi konusunda istekli
olduklar1 soylenebilir. Alanyazinda farkli ders profilleri i¢in hazirlanan ve
arastirmadaki uygulamaya benzer etkinliklerin yiritildiigii ¢alismalara
bakildiginda Ogata ve arkadaslar1 (2005) dil 6grenme tizerine, Hsieh ve
arkadaglar1 (2011) doga bilimleri kursunda kelebekler tizerine, Hwang ve
arkadaslar1 (2012) Fen Bilimleri dersinde bitkiler {izerine, yapilan ¢aligma gibi

bir¢ok arastirmanin yiiriitiildiigii gézlenmistir.

Ogretmenin U-dgrenme ortamina iliskin goriisleri ise, 3 ayr1 tema altinda

incelenmistir.

1) Ogretmenin  U-6grenme  ortamin1  avantajli  bulmadign  aksine
uygulamanin uzun silirmesi ile zaman kaybina yol ag¢gmasi, katilimcilarin
dikkatlerinin  dagilmasi, smif hakimiyetinin kaybolmasi gibi nedenlerle
dezavantajlarim1 vurgulamistir. Alanyazinda U-6grenme ortamlarin avantaj ve
dezavantajlar iizerine yiiriitiillen ¢aligmalar incelediginde arastirma sonuglarinin
ogretmenden alinan goriislere gore farklilik tagidigi gozlemlenmistir. Yatani ve
arkadaglar1 (2004) MUSEX isimli miizede yiiriittiigii ¢alisma ile katilimcilarin
normalde odaklanmadiklar1 eserler lizerine daha fazla odaklandiklar1 sonucuna
erismistir. Bunun yani sira alanyazinda Hwang (2006) gibi g¢alismalar U-
O0grenmenin avantajlarini siralayarak arastirma sonuglarindan farkli sonuglar elde

edilmistir.

2) Ogretmenin U-dgrenme ortaminda kullanilan materyal ve yontemi dikkat
cekici buldugu, arastirmacinin hazirlikli olmasi ve yonergeleri katilimeilara iyi bir
sekilde sunmasi ile uygulama siirecinde sikinti yasanmadigi, katilimcilarin bu
nedenle memnun oldugu anlasilmistir. Bu nedenle arastirmada kullanilan yontem

ve materyallerin etkili ve dikkat ¢ekici oldugu sdylenebilir.

3) Ogretmen kendi derslerinde smifa gercek nesnelerin getirilmesi ve

ogrenme icgeriginin bir sunu lizerinden aktarilmasi seklinde yiiriitiilen yontemi, U-
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Ogrenme ortamina gore daha etkili bulmus ve bu nedenle derslerinde buna benzer
etkinliklerin etkili olmayacagini diistindiigii goriilmiistiir. Bu durumun tartismaya
acik olmasinin yaninda uygulanan U-6grenme ortaminda da katilimcilar gergek
nesne lzerinde Ogrenme igerigine erigsmis, gercek diinya nesneleri ile dijital
O0grenme igeriginin birlestirilmesi saglanmistir. Tabi bu uygulamada daha ¢ok
Ogrenen aktif olmakta, 6gretmen profili siifta bir rehber olarak bulunmaktadir.
Ogrenen dikkatini toplamak ve her bir katilimer ile tek tek ilgilenmek dgretmenin
zorluk yasamasimna neden olabilir. Bunun yani sira dgretmen U-6grenmenin
Matematik gibi bir derste sekilleri tanimlamada kullanilabilecegi gibi igerik,
kullanilan materyaller ve yonteme gore degisecek benzer etkinliklerin
yiiriitiilebilecegini ifade etmistir. Ancak buna ragmen 6gretmen, uygulanan U-
ogrenme ortaminin bireysel egitimde kullanilamayacagini vurgulamis ve egitimde
yayginlasamayacagini diisiinmiistiir. Diger taraftan bu sonuglarin aksine
alanyazinda Bomsdorf (2005), U-6grenme ortaminin giinliik yasam iginde gomiili
bireysel Ogrenme etkinlerine izin vererek, bireysel Ogrenmede yararli

olabilecegini vurgulamistir.

5.2. Oneriler

Aragtirmanin ~ bulgulari, yorumlari ve sonuglarina  dayanilarak,

arastirmacilara ve gelecek caligsmalara iliskin agsagidaki oneriler gelistirilmistir:

1) Arastirmada katilimecilar ig¢in smifta bir U-6grenme ortami
hazirlanmis, ancak uygulama siiresi i¢in formal egitimin devamliligi
nedeniyle yeterli zaman ayirilamamistir. Bu nedenle U-6grenme
ortamlarina katilimeilarin adapte olmasi i¢in uygun zaman verilerek
arastirmanin tekrar edilmesi yararli olabilir.

2) U-6grenme ortaminin hazirlanmasi i¢in QR etiketler kullanilmis,
ancak katilimcilar tarafindan az da olsa QR etiket okutmada sikinti
yasanmistir. Diger taraftan katilimcilar siif iginde etkinlikler
yiirlitmiis, konum belirleme i¢in web analiz programlari tarafindan
alinan sehir, IP adres gibi smirli gevresel parametreler icin GPS
sistemleri kullanilmamugtir. U-6grenme ortaminda katilimer ve

cevresel durumlan algilamada RFID, konum belirleme i¢gin ise GPS



3)

4)

5)

6)

7)

8)

105

sistemlerinin kullanilarak hazirlandigi bir ortamin olusturulmasi ve
her iki U-6grenme ortamini karsilastiran ¢alismalarin yiiriitiilmesi
alanyazin i¢in katki saglayabilir.

Giinliik hayatin her alaninda yayilmaya baslayan QR etiketlerin
O0grenme slirecine aktarilmasi ve bunun {izerine ¢alismalarin
artirilmas1 6nemli olabilir. Ayrica QR etiketler bireysel 6grenmede
esnek olmasi yoniiyle, mobil cihazlarin etkililigini artirmada da etkili
olabilir. Bu nedenle QR etiketlerin kullanildigi ¢aligsmalarin
ogrenmeye katkis1 {izerine farklt boyutlari incelemesi, onlarin
egitimdeki etkililigini belirlemek i¢in destekleyici olabilecektir.
U-6grenme ortaminda zaman ve yerden bagimsizligin yani sira
cihazdan bagimsiz kavrami da giindeme gelmektedir. Bu arastirmada
kullanilan mobil cihazlar tiim katilimcilar i¢in ayn1 modelde olup,
O0grenme siireci icerisinde katilimcilar arasinda kullanilan tabletler
degistirilmesine ragmen, farkli modelde bir mobil cihaz ile ortam
denenmemistir. Farkli katilimcilarin farkli mobil cihazlara sahip
oldugu ve siire¢ icinde bu arastirmadaki gibi cihazlarin katilimcilar
arasinda degistirildigi bir O6grenme siirecinde U-6grenmenin
arastirilmasi yararh olabilir.

Simuf i¢i ve siif dis1 etkinlikler ile formal egitimin yani sira informal
egitimde de U-6grenme arastirmalarinin yapilmasi yararli olabilir.
Arastirmada katilimcilarin uygulamalarina iligkin bir &gretmenin
goriigleri alinmistir. Daha fazla Ogretmenin goriisler1 alinarak
calisma grubunun genisletilmesi ile arastirmanin tekrar edilmesi
daha farkli sonuglar dogurabilir.

U-6grenme 0Ozel bir konuda 6grenme gergeklestirilmesi i¢in etkili
olabilir. Bu arastirmada Ingilizce kelime dgrenme iizerine yiiriitiilen
U-6grenme, farkli konularda farkli etkinlikler ile farkli 6grenme
konular1 lizerine gergeklestirilebilir.

U-6grenme  ortamlarinda  katthmcimin ~ kullandigi  araci
diistinmeksizin hareket etmesi, 6grenme gergeklestirdigi bilincinde
olmasa da 6grenme silirecinde aktif rol almasi i¢in Onemlidir. Bu
sekilde U-6grenme ortamlari, katilimcinin aktif bir sekilde 6grenme

stirecine  katilmasimi destekleyebilir. Bunun gergeklestirilmesi
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O0grenme siirecinin  katilimcimin miize gibi dogal ortamlarda
gergeklestirilmesi, kisaca baglam farkindaliginin en iyi sekilde
verilebilmesi ile miimkiin olabilir.

Tiirkiye’de olduk¢a yeni bir alan olmasi nedeniyle, ilkokul
diizeyindeki katilimcilarin yani sira farkli uygulama ve etkinlikler ile
farkli yas gruplan {lizerinde U-6grenme arastirmalarinin yiiriitiilmesi
yine alanyazin igin yararli olabilir. Bunun yani sira yapilacak
caligmalar U-6grenme ortamlarinin nasil tasarlanabilecegi ve mobil
cihazlarin egitimde aktif bir sekilde nasil rol alabilecegi konusunda
model olmasi1 ve cesaretlendirmesi yoniiyle egitim teknologlarina,
Ogretim tasarimcilarina ya da diger arastirmacilara 6nemli katkilar

saglayabilir.

10) Arastirmada U-6grenme ortamindaki katilimcilarin bireysel olarak

takibi yalnizca web analiz programlariyla sinirli bir sekilde
izlenmistir. Bu nedenle daha kapsamli uygulamalar ile katilimcilarin
her anin1 kaydeden, U-6grenme ortaminin katilimeci 6n bilgilerine
gore uyum saglamasi ile bireysellestirilmis Ogrenmeye hizmet

edebilecek U-6grenme caligmalarinin yapilmasi dnemli olabilir.

11) Fatih projesi kapsaminda icerik hazirlanmasi ve uygulamasi igin U-

ogrenme ortamlar1 alternatif bir rol alabilir ve bu sayede mobil
cihazlarin projedeki etkililigi arttirlabilir. Bu nedenle MEB
biinyesinde ve Fatih projesi kapsaminda U-0grenme ortamlarinin

tasarlanmasi ve uygulanmasinin 6nemli katkilar1 olabilir.

12) Bu arastirmada U-6grenme ortami QR kodlar kullanilarak

hazirlanmistir. QR kodlar ile U-0grenme ortaminda dijital
materyaller ve gercek Ogrenme nesneleri  birlestirilmis,
biitiinlestirilmistir. Bu acidan bakildiginda U-6grenme ortaminin
gelecekte genisletilmis gerceklige dogru ilerleyecegi sodylenebilir.
Genisletilmis gergeklik konusu da Tiirkiye’de olduk¢a yeni bir
kavramdir. Bu nedenle U-6grenme iizerine yapilacak g¢esitli
calismalar, heniiz yayilmakta olan genisletilmis gergeklik kavramina
da bir bakis a¢is1 kazandirabilir ve kapsaminda ilerleyen ¢alismalara

zemin hazirlanmis olabilir.
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EK 1 Arastirma izni igin Okul Bilgilendirme Formu

Ogrenmeye Yeni Bir Bakig: Cihaz, Yer ve Zamandan Bagimsiz Bir
Ogrenme Ortami Gelistirme Calismasi

Eger herhangi bir konu acik degilse ya da daha fazla bilgi almak isterseniz
liitfen beni bilgilendirin. Zaman ayirdi§iniz igin simdiden tesekkdir ederim.

Ars. Gér. Sevil ORHAN OZEN

Amag: Desktop PC, laptop, PDA, tablet PC ve akilli telefonlar gibi taginabilir
cihazlarin egitimde kullaniimasi ile katihmcilarin ingilizce kelime 6grenme
performanslarina destek olabilecek bir U-6grenme ortami gelistiriimesi,
katiimcilarin ingilizce kelime égrenme performanslarinda bir artisin olup
olmadiginin gozlenmesi ve bu ortama iliskin katilimci 6grenciler ve
ogretmenin goéruslerinin alinmasi hedeflenmistir.

Tez Projesinin Onemi: Mobil cihazlarin hizli bir sekilde yayilmasi égrenme
ortamlarinin belli bir mekadn ve zamana bagimli olarak gelistiriimesi
gerekliligini  kaldirmig, oOgrenenin istedigdi anda ve yerde Ogrenme
gerceklestirebilmesi kolaylasmistir. Mobil 6grenmeden sonra her zaman ve
her yerde bilgisayar teknolojisinin (ubiquitous computing) gelismesi ile U-
6grenme (ubiquitous learning); cihaz, yer ve zamandan bagimsiz 6grenme
ortamlari gundeme gelmigtir. Mobil 6grenmeye bakildiginda, her zaman ve
her yerde o0grenme vyalnizca mobil 6grenme cihazlar ile belirtilen sabit
ortamlarda iken gerceklestirilebilir. Dahasi mobil 6grenmede, 6grenme
cihazlarinin degismesi ile 6grenme etkinlikleri de yarida kalacaktir. Ancak U-
ogrenmede her zaman ve her yerde 6grenme, 6grenenin cihaz ve agin
bulundugu ortami degistirmesi ya da cihazlarin degismesine bagli olmaksizin
gergeklestirilir (Hwang, 2006). Ogrenme sirasinda bilgi, kablolu ve kablosuz
mobil algilayicilar kullaniimasiyla 6grenenin etrafinda yer alan nesneler
Uzerinde gémuli haldedir. Ogrenen etrafinda gizlenmis teknolojinin farkinda
degildir, ancak arka planda calisacak olan mikro islemciler ile etkilegim
halindedir. Boylece teknolojik karmasa nedeniyle o0Ogrenen uzerinde
olugabilecek dikkat daginikligi onlenir.

Bu baglamda katilimcilarin ingilizce kelime égrenme performansini artirmak
icin cihaz, yer ve zamandan bagimsiz bir 6grenme ortami gelistirmek
alanyazin i¢in onemli olacaktir. Ayrica g¢alisma, mobil 6grenmenin bir Ust
basamagi olan U-6grenme calismalarinin artiriimasi igin de bir 6rnek teskil
edecektir.

Proje Materyali ve Yontemleri: Arastirma yontemi nicel ve nitel veri
toplanmasi nedeniyle karma arastirma olacaktir. U-0grenme ortaminin
geligtirimesi igin bir Ingilizce kelime 6Jrenme web sitesi hazirlanmis,
ogrenme etkinliklerinin depolandigi bir veri tabani ve server kurulmustur.
Katilimcilar 6grenme igerigine gorsel materyal olarak sinifta kullanilacak olan
flashkartlar ve semsiye gibi gercek bir nesne lzerinde yer alan QR kodlar
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araciligiyla ulasacaklardir. Uygulamanin yapilmasi ve verilerin toplanmasi
tahmini olarak 8 hafta ya da ders saati olarak surdurulecektir. Katilimcilar U-
ogrenme ortaminda nesneler ya da flashkartlar ile QR kodlar aracihgiyla
etkilesim kuracaklardir.

Veri Toplama Yontemleri: Katilimcilara uygulama dncesi ve sonrasi Kelime
Kontrol Listesi testi uygulanacaktir. Ayrica uygulama sonrasi U-6grenme
ortamina iligkin katilimci 6grenciler ve 6gretmen ile goérisme yapilacaktir.
Gorusmeler icin arastirmaci tarafindan hazirlanan yari yapilandiriimis
gorusme formu kullanilacaktir.

Web Sitesi: http://uenglearning.net



http://uenglearning.net/
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Ek 2 Arastirma izin Belgesi

T:C:

ILKOGRETIM OKULU MUDURLUGU
04/01/2013

Saym; Sevil ORHAN OZEN

Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim
Dali Tezli Yiiksek Lisans programi kapsaminda "Ogrenmeye Yeni Bir Bakig: Cihaz, Yer ve Zamandan
Bagimsiz Bir Ogrenme Ortami (Ubiquitous Learning Environment-ULE) Gelistirme Calismasi" adh
tezinizin uygulamasini, 2012-2013 egitim-6gretim yilnmn ikinci déneminde okulumuz dordiincii siif

dgrencileriyle yiiriitmeniz uygun bulunmustur.

Okul miidiirii
imzasi
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Ek 3 KKL Testi

Kelimeleri dikkatli bir sekilde inceleyiniz. Her bir kelime igin segenekler arasinda size en
uygun olan ifadeyi daire igine aliniz. Eger “c” secenegini isaretlerseniz, sizden bu kelimenin
Tiirkge anlamini kelimenin altindaki “translate™ kisminin kargisina yazmamiz beklenmektedir.
Eger “f" *segenegini isaretlerseniz, sizden bu kelimeyi anlamini en uygun sekilde gosterecek

" ingilizce bir ciimle iginde kullanmaniz ve bu ciimleyi kelimenin altindaki “sentence” kisminin
kargisina )\'azmamz beklenmektedir.
secéNEkLER:
a) Kelimeyi bilmiyorum.
b) Kelimeyi daha 6nce gordiim, fakat anlamindan emin degilim.
¢) Kelimeyi ciimle iginde gordiigiimde anlanim, fakat onu ciimle iginde kullanamam.

d) Kelimeyi ciimle icinde kullanabilirim.

1. morning a b @ d

translate: ..So.‘ml:\

sentence:

()

2. midnight a b ¢

:..afc
translate: Afce

sentence: At\»\&& S \e P :n Xr\r\ e.M A ﬂ-;\g\\)'

g A\
3. o'clock a B () d

translate: . SQQ "

sentence:

4. getup a b ¢l

translate: ‘mu'm\t. .................. - o
sentence: C?.S‘\’PM&Pl‘JP eQl [\u)
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o
5. have breakfast a b o/ d

translate: . .K.O\'.\\’.Q\ ‘f\ - ..74070. Mma L, T Ry

sentence: ..... T T T T P P LT L CT LT T ]

=)

6. (a) quarterto ... a b

l'll'anslz‘;l‘e? Q?Q TEL\(O\Q& ......................................................................

SBHIBIERES s imsvesdivaninvsinsviTovanssamunmiamins siungonsilosevormovimmon s s st s nne S0 A e e e sotR g 0B A L0

7. go to school a b c @

translate: o\(ﬂ\asilM?L ......................................................................
sentence: A“%Q‘\‘QSC.\!\QO! .........................................................

N\

8. play game a b @ d
translate: ..QL@.LO(.\...O&V.‘O.MQ.L ....................................................................
SCIILEIICE: o bunnnssasessnnsnssssosonsss savresTonts cie TR Ch SR ATy U RN TR RN SH SRR e Ua e s s as nonewovaabevis

o0\
9. brush teeth a ) d

translate: &“$¥\?¢l°§\ ...........................................................................

SO CIICE. teusenennennnsnssssesssssssssssssssssssssssnssssssssesssbssssssssssssssssssstssessesessesssseententone

)

10. half past a b

SCIILCIICE, 4 eeeaeaesessasasssnsssnsssnssssnssssssssesssesssssesesssesesssiessssssstssssssssssssssssssssssssssnssns

11. noon @) b c d

ATANSIALEY L0 o oo mnsasons o onssonsisadsssssarmsivansisaniianavensouonssvess vosusssuoveseaR aimveRs s RR NI SRR O TR TbY

NI CIICE, 4 utuusaeessnnansnsesnnnssssesnesssesssssssssosssassssssssssssssensesssssssssssssessssstsssssssraossans

12. night a b O  d

SCIMMEICE: 4 ayaenseneessnuensaiaesseinenneneessensneentinesasntosesaoiesitaiieisiorsintoitertententsssenersssense
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13. usually a be We)F 12 d

translate: 600@“.1/@ .............................................................................

sentence: ... S T PP PP PP P PP PP PP PP PP PP

14. (a) quarter past... a b @ d

tr':inslal‘;‘:‘..c.ﬁg.‘.t?L ..... % e P R TR A R R IR

1 T L e S e S S ol

15. afternoon a b @ d

\

translate: bg\@() ......................................................................................

SCNENCE: cerereesessrescasescossrssrssessessrcarsssssssrssetessessescesssssesonscesserssssessesceasssssssns r\

16. always a b ¢ &)

translate: hef%.ONOA .............................................................................

A\

sentence: 1.&.\\1)%2 ...... O"‘OSQ\(&QOI.— ................. e

17. wash face a b ) d

translate: %DL&\XQMGLV ....................................................................

SCNMCNCE: eovesvosssnsssnsossonsessssssesesssrsesssssssssssssssssossssseeesssssersassesserssssesssisassssssssoese

18. watch TV a b @ d

sentence: S\’\f ..... T\("SWO&‘k}.‘LV .....................................................

N\

19. ten past ... a) b c) %L)

. &/

translate: (OSQC'C; ...................................................................................

SEMLENCE: ususisisarsrvisassssansveasssssnsesasiseisasssinsssissssssvavessososssonsrssivassvosans D R

20. evening a b (B d

T

translate: .G, SOM

SCNLENCE: voamorrosrssrorsosnrorsesesnssessorersssassosasesesesessssssssssensosesnsossssnsonsosnsesssssesasesese
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7\,
21. do homework a b c ((d >

translate: béCU%aPNQL .................................................................
sentence: I\:LGAOL)OMQWQ[L ..........................................

22. sometimes a b Q:) d

translate: .O.S.Q...S..U.Q....'. ...........................................................................

SENMIENCE: cuiliioninaiioesiiotisasentossonsensssessssesesasainassnssesessensassesnsesssosnssenssrsnsassssnensovess

23. have lunch a b l¢ d

v

translate: b%\e% .E:A.’.\.".‘.S..‘ ...... 0. em.eL .............................................

sentence: ..M €...... ho.dz...[.u.aa. ......... QQT\‘Q.G.Q.Q!.\.-‘ .........................
24. brush hair a [T O e

SOOI s s e e a s Eou o ninnevsesing sonsnsotheos ashinne siieasenessnsubnsntoseoresssennssheess svessseses

25. twenty five to ... ; a b c w

translate: Q.S&«Q\Q ..................................................................................

sentcncc:..1:..QX@&....‘.(\\\.O.Q..]T.L)Q.,..{....g.%\’.e.ﬂflfy...g!‘\‘le..’).‘.Q ..... g&.).m@..

26. take a bath

sentence: R R R R PP PP PP PP PR PP PP PP PO
27. never a b @ d

N ¥
translate: L\\C{QOPMtﬂqum ..............................................................
SETENCE wivsiuuvisssmonmneveossnm e ersss T oS s RN TR ST ST R ST segereneaenens
28. go to bed a b \5) d

—

translate: %C«AQ%OS‘\\MG\' ........................................................ s

SENTEICE: weonsssnss snvewevsnvesensesssviosivoivasvonatossviossvessnsessavionisoavevesiessinoe s Teusesreriossivss
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’

29. have dinner a b @

SENTENEE: sevssscransnvirssvivseissvasstvs T

30. come home a b @

‘ trahs!:xtgt'Q.\.).'.’....?.:f?..\.m.e.‘z_,....... ................. T LT Ty P TR T T o

31. twenty past... a b @

translate: Q_O&?Cre ........... .,

SENICNCE: soceesersvsssssaseosess FETTTTTTTTTTIT T eI terersssineseeseaeenes eresseseseesennarannnnieiiis

32. often a b c @

| translate: 3[\&{() ....... ST

sentence: ’IQ'E’LQJ\ \QaggolLa,/ ................. B T T T e

o~

33.wash hands a b ©)

t
translate: elj\n\%&&(ﬂva .................

SCNICNCE: caeerrerresessssesssoscanes FETTT T R TP PP P e senee BT P PP P PP PP PPN eessssennnniii ot

34, five to... a b @

SCNLCNCE: socaveres creressrersiiniiens Meeseereesrsneiisiirreaiiees T P P S PP PP

35. twenty five past... . a b (3

translate: Q’SS@QC ....... resyssAseTe R OATSY S s ATy A .

SENICNCE: sovsvsovnse eaeen terssessenes hieeas Cerreressasreeiiaaaes B T T T T R T L TR TR RRTR

—
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-Posta Goriintiisii

Ek 4 KKL Testi Kullanim Izni

Re: Yiksek Lisans Tezi igin izin istegi &
. > Q 17 Aralik 2012 saat 10:00
Intemette bul | 2
Al Sevil Orhan Ozen <sevil.arhan@usak edu.tr>
Cevir Filtre olugtur  E-posta ozellikleri kisa A

Sevgili Sevil,
Tez caligmanda kullanmak igin izin istedigin "Vocabulary Checklist Test" ini, referans géstermek suretiyle kullanmanda bir sakinca yok.
Bulgularinfa ilgili bizi de bilgilendirirsen sevinirim.

lyi calismalar, baganlar diliyorum.

Cukurova University
Faculty of Education
ELT Department
Adana Turkey
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Ek 5 KKL Testi Dil Gegerligine iliskin Uzman Gériis Formu

DiL GECERLILIiGi iCiN UZMAN GORUS FORMU

Sayin Uzman,

Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dal1 Yiiksek Lisans Programi’nda Yrd. Dog. Dr.
Y. Deniz ARIKAN’1n damigmanhiginda “Ogrenmeye Yeni Bir Bakis: Cihaz, Yer
ve Zamandan Bagimsiz Bir Ogrenme Ortami (Ubiquitous Learning Environment-
ULE) Gelistirme Calismas1” baslikli bir tez ¢aligmasi yapmaktayim. Bu kapsamda
asagida goriislerinize sunulan ve Ingilizce’den Tiirkge’ye cevirilen “Kelime
Kontrol Listesi Testi”, katilimcilarin verilen kelimeler iizerine bilgisinin olup
olmadigint degerlendirmeyi amaglamaktadir. Sizden istenilen, bu kontrol listesi

testini dil gegerliligi i¢in yapilan ¢eviriye gore nitelendirmenizdir.

Eger devam eden boliimde, belirtilen geviriyi dil gegerlik agisindan yeterli
buluyorsaniz, ¢evirinin diizeltilmesi gerektigini diisiiniiyor ya da ceviriyi yetersiz
buluyorsaniz liitfen ilgili alami isaretleyiniz. Ayrica ilgili yerlere gerekli
gordiigiiniiz diizeltmeleri liitfen yaziniz.

Katkiniz i¢in tesekkiir ederim.

Sevil ORHAN OZEN
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Uzman icin demografik bilgiler:

Cinsiyet:
Egitim Diizeyi:
Calisma Alani:

VOCABULARY CHECKLIST TEST

Examine the words below very carefully. For
each word among the choices a, b, ¢, or d circle
the most suitable one for you. The letters next to
the vocabulary items refer to form to form of the

word that is asked; verb (v), adjective (adj), noun
(n), and adverb (adv). IF YOU SELECT
CHOICE D, you are expected to use this word in
an English sentence in the best way that it will
illustrate the meaning of the word and write this
sentence in the sentence part right below the
item. IF YOU SELECT CHOICE C, you are
expected to write down the vocabulary item and
its number with a definition or translation on the
separate piece of paper that your instructor has
distributed along with the test.

KELIME KONTROL LISTESI TESTi

Kelimeleri dikkatli bir sekilde inceleyiniz.
Her bir kelime i¢in segenekler arasinda
size en uygun olan1 daire igine aliniz.
Kelimelerin yanindaki harfler sorulan
kelimenin tiiriinii ifade eder: fiil (verb - v),
sifat (adjective - adj), isim (noun - n), ve
zarf (adverb - adv). Eger D secenegini
isaretlerseniz, sizden bu kelimeyi anlamin
en uygun sekilde gosterecek ingilizce bir
climle i¢inde kullanmaniz ve bu ciimleyi
kelimenin altindaki “ctimle:” kisminin
karsisina yazmaniz beklenir. Eger C
secenegini isaretlerseniz, sizden bu
kelimenin tiirk¢e anlaminit kelimenin
altindaki “geviri:” kisminin karsisina

yazmaniz beklenir.

Ceviri Yeterli

Ceviri Diizeltilmeli

Ceviri Yetersiz

Ceviri i¢in diizeltme:
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Oz Bildirim Kategorileri

Self-Report
Categories

Ceviri

Yeterli

Ceviri

diizeltilmeli

Ceviri

Yetersiz

A | Kelimeyi bilmiyorum.

I don’t know the
word.

Ceviri igin diizeltme:

Kelimeyi  daha

emin degilim.

once
B | gordiim, fakat anlamindan

I have seen the
word before but am
not sure of the
meaning.

Ceviri igin diizeltme:

gordiiglimde ya

Kelimeyi bir climle i¢inde

I understand the
word when | see or

c duydugumda anlarim, | hear it in a sentence,
fakat onu yazilarimda ya | but don’t know how
da konusmalarimda nasil | to use it in my
kullanacagimi bilemem. speaking or writing.
Ceviri i¢in diizeltme:

D Kelimeyi ciimle iginde | | can use the word
kullanabilirim. in a sentence.

Ceviri i¢in diizeltme:
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Ek 6 KKL Testi Kapsam Gegerligine iliskin Uzman Gériis Formu

UZMAN GORUS FORMU

Sayin Uzman,

Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dal1 Yiiksek Lisans Programi’nda Yrd. Dog. Dr.
Y. Deniz ARIKAN’ m danismanliginda “Ogrenmeye Yeni Bir Bakis: Cihaz, Yer
ve Zamandan Bagimsiz Bir Ogrenme Ortami (Ubiquitous Learning Environment-
ULE) Gelistirme Calismas1” baslikli bir tez ¢aligmasi yapmaktayim. Bu kapsamda
asagida gorislerinize sunulan “Kelime Kontrol Listesi” katilimcilarin verilen
kelimeler {izerine bilgisinin olup olmadigini degerlendirmeyi amaglamaktadir.
Sizden istenilen, bu kontrol listesi testini “amacina uygunluk™ yani “katilimecilarin
verilen kelimeler iizerine bilgisinin olup olmadigin1 degerlendirme” durumuna

gore nitelendirmenizdir.

Eger kelime kontrol listesi testinin amacina uygunluk konusunda yeterli
oldugunu diistiniiyorsaniz devam eden bolimiinde uzman goriisleri alanindaki A
secenegini, diizeltme gerekecegini diiglinliyorsaniz B secenegini, yeterli
olmadigin1 diisiiniiyorsaniz C secenegini isaretleyiniz. Liitfen bu boliimdeki
demografik bilgileri doldurunuz ve diizeltme gerektigini diisliniiyorsaniz ilgili

diizeltmeleri yazinmz. Ek’ te kelime kontrol listesi testi verilmistir.

Katkiniz igin tesekkiir ederim.

Sevil ORHAN OZEN
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Uzman icin demografik bilgiler:

Cinsiyet:
Egitim Diizeyi:
Calisma Alani:

Uzman goriisleri:

A - Kontrol listesi testi 6zellik i¢in gerekli
B - Kontrol listesi testi 6zellik i¢in yararli ancak yetersiz

C - Kontrol listesi testi 6zellik i¢in gereksiz

Liitfen diger oneri ve diizeltmelerinizi buraya yaziniz.
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Ek 7 KKL Testi Giivenirlik Calismasi igin Okul izin Belgesi

SELS
IZMIR VALILIGI

11 Milli Egitim Mudurlagt 2 z&m m\

Szy1  :B.08.4.MEM.0.35.20.00.604.01/ 3133~ L
Konu : Sevil ORI-LAN ‘in
Arastirma Izni

EGE UNIVERSITESINE
(Fen Bilimleri Enstitisii)

Ilgi:  a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirltigiiniin 07/03/2012 tarihli
ve B.08.0.YET.00.20.00.0/3616 sayih yazisi(Genelge 2012/13)
b) Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii "niin 30/04/2012 tarihli ve 3154 sayih
yazisl.
¢)Valilik Makami’nin 21/05/2012 tarihli ve B.08.4. MEM.0.35.20.00-020/31120
sayil1 Onay1.

Universiteniz Fen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
ABD Yiksek Lisans 6grencisi Sevil ORHAN ‘in “Ogrenmeye Yeni Bir Bakis: Cihaz, Yer
ve Zamandan Bagimsiz Bir Ogrenme Ortam (Ubiquitous Learning Environment-Ule)
Gelistirme Cahgmas1” konulu tez ¢aligmasi i¢in kullanacag 6lgekleri, Izmir ili Konak ilgesi
Kibns Sehitleri [lkdgretim Okulunun 6gretmenleri ve 6. simf 6grencilerine uygulanmasi ilgi

(c) onay ile uygun gorilmistir.

Aragirmac tarafindan yapilan aragtimanin tamamlanmasindan itibaren en geg iki
hafta icinde Arastirmamn Teslimine Iliskin Taahhiitname Tutanag doldurulup, arastirmanin

CD’ye aktanilmas) saglanarak Miidiirliigiimiize gonderilmesi gerekmektedir.
Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

EKLER:
1) Valilik Onayi (1 Sayfa) -
2; Arastirma Degerlendirme Formu (1 Sayfa) 2“9‘ :’;:"1
3) Onayh Veri Araclan (2 Adet 5 Sayfa) S : g
4) Aras'tmng Tamamlandiktan Sonra, Arastirmanin :2:::.&&‘,;‘(\” -
Teslimine liskin Taahhiitname Tutanag (1 Sayfa) Muhaeaba /
Yaynlgled

.
‘4, 35268 Konak / IZMIR e p—
& % Telefon : (0 232) 477 21 28 EGITIME

‘% :T);:ata araeBS@mab.gov.t: 70100

Int. Adresi ! http://izmir.meb.gov. tr
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Ek 8 Ogrenme Nesnesi Olarak Flashkartlar
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Ek 9 Yan Yapilandiriimig Katilimci Gériigme Formu

KATILIMCI GORUSME FORMU

Tarih: Saat (Baslangi¢/Bitis):

Merhabalar,

Adim Sevil ORHAN OZEN, Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali’nda yiiksek lisans
yapiyorum ve tez asamasindayim. 4. Sinif ingilizce dersi kapsaminda “Times and
Daily Activities” konusu kapsaminda katilimcilarin Ingilizce kelime bilgilerini
artirmak i¢in hazirlanan U-0grenme ortamina iliskin, katilimcilarin gorislerini
aragtirmaya yonelik bir ¢alisma yiiriitiilyorum. Katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir
ederim.

Goriismemize ge¢meden Once, goriismemizin gizli oldugunu belirtmek
isterim. Goriismede konusulanlari ben ve bazi arastirmacilar disinda bagska
kimsenin bilmeyecegi konusunda emin olabilirsiniz. Bunun yaninda tez
caligmamda isminizden de bahsedilmeyecektir. Tahminen yaklasik 5 dakika
sirecek olan goriisme sirasinda ses kayit cihazini istediginiz  zaman
durdurabilirsiniz. Sormak istediginiz soru ya da belirtmek istediginiz bir diisiince
var midir?

Goriisme sorularina baglamamui ister misiniz?

1) Daha once tablet kullandin m1?

2) Tablet ve QR kodlarin kullanildigi bu etkinligi gergeklestirirken zorluk ¢ektin
mi? (Sonda: Nerelerde zorlandin?)

3) Etkinlik sirasinda yapilan rehberlik ve yardim yeterli oldu mu?

4) Etkinligi uygularken neler hissettin?

5) Ingilizce derslerinde benzer etkinliklerle karsilasmak ister misin? (Sonda:
Neden?)

6) Diger derslerinde benzer etkinliklerle karsilagsmak ister misin? (Sonda:
Neden?; Sonda: Hangi derslerde olabilir ya da olmayabilir?)

7) OR kodlar1 daha 6nce giinliik hayatta ya da baska bir yerde gordiin mii?
(Sonda: Nasil gordiin? Bizimle paylagir misin?)

8) Tablet ve QR kodlar ile yaptigin etkinligin 6grenmene katki sagladigini
diistindiin mii?

9) Etkinlik hakkinda baska neler sdylemek istersin?
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Ek 10 Yan Yapilandiriimis Ogretmen Goériisme Formu

OGRETMEN GORUSME FORMU

Tarih: Saat (Baslangi¢/Bitis):

Merhabalar,

Adim Sevil ORHAN OZEN, Ege Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali’nda yiiksek lisans
yapiyorum ve tez asamasindayim. 4. Smif Ingilizce dersi kapsaminda “Times and
Daily Activities” konusu kapsaminda katilimcilarin Ingilizce kelime bilgilerini
artirmak i¢in hazirlanan U-0grenme ortamina iligkin, katilimcilarin goriiglerini
aragtirmaya yonelik bir ¢alisma yliriitiiyorum. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkdir
ederim.

Goriismemize gegmeden Once, goOriismemizin gizli oldugunu belirtmek
isterim. Goriismede konusulanlari ben ve bazi arastirmacilar disinda baska
kimsenin bilmeyecegi konusunda emin olabilirsiniz. Bunun yaninda tez

calismamda isminizden bahsedilmeyecektir.

Tahminen yaklagik 6 dakika siirecek olan goriisme sirasinda ses kayit cihazini
istediginiz zaman durdurabilirsiniz. Sormak istediginiz soru ya da belirtmek

istediginiz bir diisiince var midir? Goriisme sorularina baglamami ister misiniz?

“Times and Daily Activies” konusu kapsaminda secilen kelimeleri 6grenme

iizerine yapilan;

1) Etkinligin, avantaj ve dezavantajlar1 konusunda diisiinceleriniz nelerdir?

2) Etkinlikte kullanilan materyaller ve uygulama yontemi hakkinda
diistinceleriniz nelerdir?

3) Etkinligi gelecekte kendi derslerinizde kullanmak ister misiniz? Neden?

4) Etkinligin Ingilizce disindaki derslerde kullanilmasi hakkinda ne
diistiniirsiiniiz?

5) Etkinligin egitimde yayginlasabilecegini diisiiniir miisiiniiz?
(Sonda: Etkinligin egitimde yayginlasabilmesi icin dnerileriniz nelerdir?)

6) Etkinlik hakkinda baska neler soylemek istersiniz?



