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i
ONSOZ

Tez ¢alismam siiresince bilimsel katkilari ile bana rehber olan degerli 6gretmenlerim
Saym Yrd. Dog.Nese GUNES’e, Saym Yrd. Dog.Neslihan AVCI’ya , Saym Ogr.Gor.Ayse
TURLA’ya ve tez calismam sirasinda bana degerli Oneri ve katkilart ile destek olan tez

danismanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Emel YILMAZ’a tesekkiir etmeyi borg bilirim.

Ayrica tiim yiiksek lisans egitimim ve tez ¢alismalarim sirasinda biiyiik yardimlar
olan ve varliklarint her an hissettigim degerli aileme, 6rnek yazilimin degerlendirilmesi i¢in
elinden gelen biitiin imkanlar1 sunan Senem ULUSOY’a ve Masallar Ulkesi Anaokulu
calisanlarina, beraber ¢aligmaktan mutluluk duydugum simif arkadaglarim Ersan
SARIKAHYA, Hiillya ARSLAN ve Ahmet Rasim KARS’a , bir¢ok problemime ¢éziim olan
Egitim Bilimleri Enstitlisii c¢alisanlar1 Ceylan KONUK’a, Ayten KURTEL’a, Cengiz
ORAL’a, Miizeyyen ISIK’a , Sema KUZULUK ‘a, degerli hocam Prof. Dr. Necdet
HAYTA’ya ve en zor anlarda destegini esirgemeyen nisanlim Isil SATI’ya tesekkiirlerimi

sunarim.



iii
OZET

Bilgisayar destekli Ogretimin okul Oncesi ¢ocuklar {izerinde kullanilabilirligini
gostermek amaci ile yapilan bu arastirma ile ilgili olarak; glinlimiizde bir fantezi olarak
goriilen BDO ile yapilan egitim uygulamalarmin gelecek kusaklar icin aktif bir sekilde
kullanilacak olmasi bu uygulamalar gelistirmek i¢in yapilan c¢aligmalarin 6nemini

artirmaktadir.

Bilgisayarlarin okul o©ncesi donemi c¢ocuklara yonelik Ogretim araci olarak
kullanilmas1 miimkiindiir. Tarih boyunca 6gretim i¢in ¢esitli araclar kullanilmistir. Ve her
yeni donemde bu araglar yerlerini daha yeni kullanighh ve donemin gereklerini daha iyi
karsilayabilen araglara birakmuistir. Cagimizda elektronik teknolojisinin biiyiik bir hiz ile
gelismesiyle birlikte 6gretim i¢in bilgisayar kullanimi giindeme gelmistir. Bilgisayarlar hem
herkesin alabilecegi kadar ucuzlamig hem de son yirmi yil igerisinde yeteneklerini inanilmaz

bir sekilde artirmistir.

Tek bir bilgisayar ile hem resim yapilabilir, hem bir sirketin biitiin hesaplari tutulabilir,
miizik dinlenebilir, film seyredilebilir, oyun oynanilabilir, ders ¢aligilabilir veya Diinya’ nin

diger tarafindaki baska bir bilgisayar kullanicisi ile ¢esitli yollar ile iletisime gegilebilir.

Sadece egitim araci olarak bilgisayari ele aldigimizda ise bir abakiisten resim defterine
kadar, bircok egitim materyalini biinyesinde barindirabilmektedir. Farkli higbir malzemeye
ihtiya¢c duymadan tiim iki boyutlu, ii¢ boyutlu nesneler ile ilgili kavramlar, aritmetik
alistirmalar, okuma-yazma alistirmalari, renkleri 6grenme ve aklimiza gelen her tiirlii egitim
faaliyetini en temel diizeyden en gelismis diizeye kadar kullanimimiza sunabilmektedir.
Rahatlikla bir anaokulu &grencisi ile bir iiniversite dgrencisi kendilerine uygun yazilimlar

iizerinde ayni bilgisayar1 egitim araci olarak kullanabilirler.

Bunlarin yani sira bilgisayarlar ders ¢alisirken sikilmayi, dikkat dagilmasini, yorucu
yontemleri bir kenara birakip ¢ok cazip eglenceli olanaklar saglayabilirler. Insanlar oyun
oynamaktan zevk alirlar ve zevk aldiklar1 seylerden ¢abuk sikilmazlar. BDE (Bilgisayar
Destekli Egitim) kapsaminda hazirlanmis bir egitim yazilimmin temeli bir oyuna
dayandirilirsa kisi oyun oynarken hem zevk alacak hem de farkinda olmadan konuyu

ogrenmis olacaktir. Bu sebepten dolayr BDE yazilimlarinin bir kismi da bilgisayar oyunlari ile
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entegre hale getirilmelidir. Su anda diinya tizerindeki kiiciik yastaki bilgisayar kullanicilarinin
bilgisayar ile gecirdikleri zamanin ¢ogunu bilgisayar oyunlar1 olusturmaktadir. Bu ¢ocuklar
egitimleri ile ilgili olarak okullari icin ders ¢aligmalar1 gereken siireyi bir zorunluluk olarak

gormekte ve ders disinda kalan tiim zamanlarini bilgisayar oyunlar ile gegirmektedirler.

Eger cocuklara ders konular1 bir bilgisayar oyunu igerisinde verilecek olursa ders icin
ayrica mecburi olarak bir zaman ayirdigini diisiinmeden zevk alarak hem oyununu oynayacak

hem de ister istemez oyun igerisinde verilen konular1 6grenmis olacaktir.

Gelisen bilgisayar teknolojisi sayesinde ¢ocuklar iizerinde grup uygulamalar1 da
yapilabilir. Boylece hem insanlarin bilgisayar yiiziinden birbirinden uzaklagmasi
engellenebilir. Hem de ¢ok oyunculu (multi player) oyunlar sayesinde tiim sinif olarak ayni
oyunun bir pargasi olup ayni problemleri beraber ¢6zme ve birbirlerine yardim etme imkanina

sahip olabilirler.

Ayrica BDE (Bilgisayar Destekli Egitim) programlari ile okul dncesi egitimin diginda

giiniimiizde yetiskin insanlarin bilgisayar kullanimu ile ilgili sikintilar1 da ¢6ziilecektir.

Cogu insan igin basli bagina ayr1 bir problem olan bilgisayar kullanimin1 6grenmek,
yani bu sistemi kullanir hale gelmek i¢in ayrica zaman ve ¢aba harcanmasi gerekmeden
kiiclik yasta temel kavramlar1 6grenmek icin kullanacag: bilgisayarin kendisini de, farkinda
olmadan tanimig ve bilgisayara hakim olmus olacak ve ileride karsisina bir zorunluluk olarak
cikacak olan bilgisayar kullanimi problemini okul dncesi donemde dogal yollarla ¢ozmiis

olacaktir.



ABSTRACT

This research assesing the utility of CAE (Computer Assisted Education) on preschool
children is very important because even if CAE is just a dream nowadays, it will be used
regularly in the future. Because of it, researches about this subject are important and must be

performed.

Computers are agreeable tools for education of childs(4-6 age.). Since old age, used
some materials for education. And this materials was change to more new and more usefull
education materials at every new age. Technology of computers is very fast impoving. And
computer usage for education is probable at 21. century. Today computers are very cheap.
Almost everyone can buy one computer easly. Computers increase own capability

unbelievable.

You can use one computer for drawing, play games, listen music, watching movies,
studying, calculate all account of a firm and connect to any people to other side to Earth with

various way.

If we look to computers for a training material, it can be abacus and same time
notebook. It can include many training materials at own structure. It can allow to you all
excercise about math, art, read-write, basic concept and etc. from basic level to advanced
level with unnessesary any other materials. Easily can use computer with appropriate software

both preshool child and univesity student.

Besides computers allow study without boring - non attenting - tiresome methods.It
allow some enjoy methods for study. Peoples like playing games and don’t bored easly during
play games. If a computer games is integrated any education software developed by CBE
(Computer Based Education) peoples can both enjoy and learn while play game. Today, many
young people use computers for playing computer games. And they think obligation about
homeworks. If we can develop a computer game with education topics, they can play games

and have to fun same time.
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New computer technology allow group activities for a class. Thus when all student
play a multiplayer game together, they can be part of same game and they try solute same

problems together. Students can help to each others while playing game.

However, we can give some information about computer usage, beforehand to adult

peoples with CBE (Computer Based Education) softwares.

Computer usage on its own problem for many peoples. Many adult peoples must
spend time and effort for learn using computer. Computer Games (developed for education)
allow without aware learn using computer while playing game. And problem can solve by

nature way at early.



Vil

ICINDEKILER
Sayfa No.

ONSOZ....eeeeeeeeeeeee ettt n e il
OZET ..ottt ii
ABSTRACT ...ttt ettt et sb ettt sb et st s bt et it e e enee v
TCINDEKILER........coititeeeeeeeeeeeeee e vii
KISALTMALAR LISTESI ...ttt sssessesesessees X
BOLUM 1

GIRIS 1

0 TR 0 () o) (<5 1 PO ORI 1

1.2. Arastirmanin ATNACL.........eeeeieeeieiiiiirieeeeeeeecceireeeeeeeeeeeeiaraeereeeeeeeeerrrareeaaaeeaas 1

1.3, Arastirmanin ONEMi............ovovevevveveveeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeee oo sesesesesesesesenans 5

L4, Varsayimlar..........cccvieiiieriiiiieiie ettt ettt ettt et e e ebeesaeeenseenees 15

L5, SIIETIKIAT. ... e 15

1.6, TaANIMIAT....c.eiiiiiiiii ettt ettt e 15
BOLUM 2

YONTEM 18

2.1, Arastirma Modeli..........oooiiiiiiiiccee e e 18

2.2. Evren ve OrneKICm.........c.o.ouiuiuieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 18

2.3. Veri Toplama Aract ve Geligtirilmesi..........coccveviierieniiinieiiieieeieeeee 19

2.4. Veriler ve TOPlanmMasl........c.cccveeiieriieriieriieeieeiee e eniee e ereesveeseeeeneeseeees 21

2.5. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi............ccceeeeeivieeeeciiieeeeeiieeeeennns 21



viil

BOLUM 3 23
BULGULAR VE YORUM
3.2.0GRETMENLERIN DERS YAZILIMININ GENEL OZELLIKLERINE
TLISKIN GORUSLERI. ...ttt 23

3.1.1.0gretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimmin Etkilesimlilik Diizeyine

TTSKIN GOITSIETT. ..ot 23
3.1.2.0gretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimmin, Cocugu Karar Vermeye

Tesvik Etme Diizeyine liskin GOriSIeri...........cooeveveveveeeeieeeereeeeeeennans 25
3.1.3.Hazirlanan BDO Yazilimimin, Cocugu Miicadele Etmeye Tesvik

Etme Diizeyine iliskin Ogretmenlerin GOriisleri............ococvevevevevevennnen. 26
3.1.4.Hazirlanan BDO Yaziliminda, Amaglarin Agikca Belirtilme

Durumuna iligkin Ogretmenlerin GOriisleri.............c.cooveveveveveeererenneee. 29
3.1.5.Hazirlanan BDO Yazilimmin, Cocugu Miicadele Etmeye Tesvik

Etme Diizeyine iliskin Ogretmenlerin GOriisleri............ccoovvuevevernnnnee. 31
3.1.6.Hazirlanan BDO Yaziliminda, Renkli Grafiklere Yer Verilme

Durumuna iligkin Ogretmenlerin GOriileri.............c.cooveveveveveeererereneee. 33
3.1.7.Hazirlanan BDO Yazilimmin, Egitim Programimi Destekleyecek

Asamalar1 Igerme Durumuna iliskin Ogretmenlerin Goriisleri............. 35
3.1.8.Hazirlanan BDO Yaziliminin Genel Ozelliklerine Iliskin

Ogretmenlerin Genel GOTTUSIEri.............oveveveveeeeeeeeeeeeeeeee e 37

3.2.0GRETMENLERIN DERS YAZILIMININ KULLANIM KOLAYLIGIN 38
ILISKIN GORUSLERI
3.2.1.0gretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimmin Cocugun Kullanimi Igin
Kolaylik Diizeyine [liskin GOTliSIeri............ococvveveveveeereeeeceeeeeeeeens 39
3.2.2.Cocugun, Hazirlanan BDO Yaziliminin Yo6nergelerini Anlayabilme
Kolayligina Iliskin Ogretmenlerin GOriisleri............ocovvevevevereereeenennen. 41
3.2.3.0gretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimi igerisinde Hareket
Edebilme Kolayligma Iliskin GOriisleri.............cooovevevererereererrerennne. 43
3.2.4.Hazirlanan BDO Yazilimmin Uygulanis Sekli ve Siiresinin
Aciklanmis Olma Durumuna iliskin Ogretmenlerin Gériisleri.............. 44
3.2.5.Hazirlanan BDO Yazilimmin Kullanim Kolayligina iliskin

Ogretmenlerin Genel GOTUSIETi...........c.ovveveveveeeeeeeeeeeeeee e 46



3.3.0GRETMENLERIN DERS YAZILIMININ OGRETIM OZELLIGINE
ILISKIN GORUSLERI
3.3.1.Hazirlanan BDO Yaziliminda Ogretimin Baslangicinda, Hazirlik
Etkinliklerine Yer Verilme Diizeyine Iliskin Ogretmenlerin Goriisleri
3.3.2.Hazirlanan BDO Yaziliminda, Konunun Asama Asama Ogretilme

Durumuna iligkin Ogretmenlerin GOriisleri ............c.cooveveveveveeererenenne.

3.3.3.Hazirlanan BDO Yaziliminin, Cocuga Déniit Verme Diizeyine Iliskin
Ogretmenlerin GOITSIETi...........c.oveviveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
3.3.4.Hazirlanan BDO Yaziliminda Verilen Déniitlerin, Ogrenci
Seviyesine Uygunluguna Iliskin Ogretmenlerin Goriisleri...................
3.3.5.Hazirlanan BDO Yazilimimin, Cocugun Ogrenemedigi Konularda
Tekrar Yapma Olanagi Saglama Durumuna Iliskin Ogretmenlerin
GOTUSICT L. e e e e e aae e e e e earaeeeean
3.3.6.Hazirlanan BDO Yaziliminda, Tekrarlarin Cesitlenme Durumuna
[liskin Ogretmenlerin GOTUSIETi............c.ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
3.3.7.Hazirlanan BDO Yaziliminim, Cocuk I¢in Heyecan ve Zevk Verici
Sunumlar Yaratma Durumuna Iliskin Ogretmenlerin Géoriisleri............
3.3.8.Hazirlanan BDO Yazilimmin, Ogretim Sonucunda Cocugun
Performanst Ile ilgili Degerlendirme Yapma Durumuna iliskin
Ogretmenlerin GOIUSIETi...........coeveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
3.3.9.Hazirlanan BDO Yazilimini Ogretim Ozelligine iliskin

Ogretmenlerin Genel GOTTUSIEri.............coveveveveeeeeeeeeeeeeeeee e

BOLUM 4
SONUC VE ONERILER

4.1, SONUCLAR .....cooeeeeeeeeeeee oo e e ee e seee e seeeeeess e eeseee e

4.2, ONERILER........cocoiviiiiieiiieteieie ettt

47

48

50

51

53

57

X



BOLUM 5
EKLER VE KAYNAKCA

5.1 EKLER ..ottt ettt ettt enaen

5.1.1. Egitim Yazilim1 Degerlendirme Formu

5.1.2. Ornek Egitim Yazilim1
5.1.2.1  ESIEStIIME....oeiiiiiiiicceee e
5.1.2.2. Benzer ve Farkli Olan1 Bulma...........c.ccoooiiiiiniinii,
5.1.2.3. T1iski KUIMA. ...t

5.1.2.4. Gruplama ve Stralama............ccceeeeveerieriienienieeie e

5.2 KAYNAKCA ..o e e s s e s e s e eeeeens



a.g.e.

a.g.m.

Cev.

Der.

Ed.

Yay.Haz.

No.

Nu.

Vol.

KISALTMALAR LiSTESI

: Ad1 Gegen Eser

: Ad1 Gegen Makale

: Ad1 Gegen Bildiri

: Cilt

: Ceviren

: Derleyen

: Editor

: Yayima Hazirlayan

: Numero

: Numara, Number

: Say1

: Sayfa

: Page

: Volume

xi



BOLUM 1
GIRIS
1.1. Problem

Arastirmanin problemi su sekilde tanimlanabilir; Bilgisayar destekli 6gretim
kapsaminda yapilan ¢alismalarin okuloncesi egitim 6grencilerine temel kavramlari
ogretmek icin kullanilip kullanilamayacagi ve bu konuda hazirlanmis bir ders

yaziliminin iglevselliginin ne derece basarili olabilecegi sorularina cevap aramaktir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci bilgisayar destekli 6gretimin okuloncesi ¢ocuklar iizerinde
kullanilabilirligini gdstermektir. Arastirma aynm1 zamanda yayginlagmakta olan
bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile ilgili okul 6ncesi ¢cocuklara yonelik bir de 6rnek

calisma yapilmasini amaglamaktadir.

Cagimizda bilgisayar kullanimi ve egitim iliskisini incelemektir. Bilgisayarlar,
arttk glinlimiizde neredeyse her alanda kullamlmaktadir. Bilgisayarin kullanim
miihendislikten tasarima, bilimsel arastirmalardan egitim alanina kadar ¢ok genis bir
alan1 kapsamaktadir. Bu yaygin kullanimin 6énemli nedenlerinden biri de teknolojinin
1950 yilindan beri hizla gelismesidir. Son yirmi yildaki 6zellikle elektronik alanindaki
teknolojik gelisimin bir getirisi olarak bilgisayar kii¢iilmiis, buna paralel olarak fiyatlari
hizla diiserek bircok iilkede insanlarin bilgisayarlara daha ucuz fiyata ve kolayca
sahip olabilmeleri miimkiin olabilmistir. Diger bir neden ise kitlelerin bir bilgisayar
cag1 yagamakta oldugumuzun farkina varmasidir. Biitiin bu durumlarin bir sonucu olarak
egitimciler; anne babalart ve genc kusaklari gelecegimizin vazgegilmezi olacagi

bugiinden belli olan bilgisayarli diinya i¢in hazirlama sorunu ile kars1 karsiya



birakmistir. Bilgisayarin ucuzlamasi ile bir¢ok ¢ocuk oynamak i¢in yeni bir materyal
kazanmistir. Cocuklar, giinliik yasamda bir¢ok sekilde kullanilan bilgisayar1 herhangi
bir materyali kullanir gibi kullanmalidirlar. Arabalarin yasantimizda belli etkileri
vardir. Cocuklara da birgok oyuncak araba alir ve onlann bunlarla oynamalarini
saglariz. Bunun ¢ocugun araba bilgisini gelistirecegi diisiiniilebilir. Ama g¢ocuga
oyuncak araba almak, onun araba hakkindaki bilgilerini gelistirmez; ¢linkii ¢cocuk
arabayla oynamaktan hoslanir. Cocuk bu oyun esnasinda motor, algisal, sosyal
becerilerini gelistirir. Birgok insan arabay1 kullanir, ama arabanin mekanik aksamindan
anlamayabilir. Benzer sekilde ¢ocuk da bilgisayar1 kullanir; ama bilgisayarin isleyisi,
donanimi, programlar1 hakkinda detayli bilgi sahibi olmasi gerekmez. Cocugun
gelecekte de kullanacag: bilgisayara karst olumlu bir tavir gelistirmesi ve bilgisayarin
kullanimin1 6grenmesi ve ileride yabancilik ¢cekmemesi i¢in anne babaya da gorevler

diismektedir.

“Cocugun bilgisayarla hangi yasta tanismasi ve program dgrenmeye ne zaman
baslamas1 gerektigi sik¢a tartisiimaktadir. Bu konuda oldukga farkli goriisler olmakla
birlikte; baz1 egitimciler ¢ocugun, okuldncesi ¢agda bilgisayarla tanigmasi gerektigini sa-

”1

vunmaktadirlar.”” Ciinkii bu yaslarda ¢ocuklar her tiirlii ara¢ ve gerece kars1 biiyiik bir
ilgi duymaktadirlar ve heniiz bilgisayar konusunda bir korkular1 olmamaktadir. Ayrica
okuloncesi cagda bazi temel kavramlarin c¢ocuga bilgisayarla Ogretilebilecegi
konusunda ortak goriisler bulunmaktadir. Bu diisiincelerden hareketle, okuloncesi ve
okul c¢agindaki c¢ocuklar i¢in Onceden yazilmig bilgisayar egitim programlan
bulunmaktadir. Ozellikle ABD'deki birgok egitimcinin ortak gériisii, modem teknoloji-

nin simgesi olan bilgisayan kullanma yeteneginin okumak ve yazmak kadar énemli

olacagi cagimizda, cocuklarin bilgisayarlarla erken deneyim kazanmalar1 gerektigi

" ARI, M, BAYHAN, P. (1999). Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim.istanbul:Epsilon, s.16.



seklindedir. Bu kadar ¢ok tartisilan bilgisayarin egitimdeki etkisinin ne olacagi konu-
suna bakildiginda, bilgisayarin yararlan ve zararlan konusunda pek ¢ok goriis oldugu

goriilmektedir.

Bu konuda oldukca fazla calismis ve "Logo" gibi c¢ok kullanilan bir
programlama dili olusturmus egitimcilerden biri de Seymour Papert'tir. Ik &nce
Piaget'yle caligmalar yapan Pa-pert, "cocuklarin neyi bilip, neyi bilmedikleri
konusunda karmasanin ¢oziilmesi halinde en degerli 6grenmenin gergeklesecegini ve
bdylece c¢ocuklarin diinyalarinin anlasilabilecegini" One silirmektedir. Bunun
bilgisayarla saglanabilecegi goriistin de olan Papert, "mikro diinyasi" olarak
isimlendirdigi diinyada c¢ocugun kendi kendim yonlendirerek, kesfederek O6grenmesi
gerektigini  savunmaktadir. Papert'm Piagetnin etkisinde kalmasi onun '"g¢ocugun
kendiliginden 6grenecegi" savini desteklemesine sebep olmustur. Cocuklar konusmay1
Ogrenirler ve cevreleri yoluyla bu 6grenmeleri pekisir, biitlin bunlar1 onlara kimse
Ogretmez (Papert, 1980). Papert, bilgisayarla ev veya cicek ¢izme ile ¢ocuklarin
geometrinin basit kurallarii otomatik olarak ogreneceklerini, bunun onlarin problem
cozme yeteneklerini gelistirecegini ve boylece ¢ocuklarin kesfederek 6greneceklerini
savunmaktadir. Kesfederek Ogrenme, hem daha akilda kalict hem de verimliligi artirict bir
ogrenmedir. Bu da kesfederek 6grenmenin egitimde ne kadar etkili oldugunu bir kez daha
vurgulamaktadir.

Cocuklar bilgisayar destekli egitim ile mantikli diistinmeyi, kesfetmeyi
ogrenmektedirler. Cocuklar, anaokullarinda oldugu kadar ilkokullarda da bilgisayar
kullanmaktadirlar. Ozellikle ilk smiflardan baslayarak programlamay: dgrenmektedirler.
Seymour Papert'm gelistirdigi "Logo" programlama dili yogun bir bi¢imde kullanilmak-
tadir. Bunu ise bilgisayarlarm ortak dili olan "Basic" izlemektedir. Aslinda, ¢ocugun
programlama 6grenmesi yabanci dil 6grenmesine benzemektedir. Cocuklar nasil kiigiik

yaslarda yabanci bir dili konusmay1 ¢ok kolay 6grenirlerse, bilgisayar dilini kullanmay1



da rahathkla ogreneceklerdir. Eger c¢ocuklarm ilgi ve meraklar1 gereksiz yere
sinirlandirlmazsa, 6grenme kolay olarak gergeklestirilebilir. Bilgisayarin egitimde
kullamlmasi, yalniz programlama egitimiyle kalmamaktadir; bilgisayar aynm1 zamanda
egitim siirecinde yardimci bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Cocuklara belirli konu ve
becerilerin - 6gretilmesinde ve gelistirilmesinde bil gisayardan yararlamlmaktadir.
Bilgisayar egitim siirecini gocugun yetenegine, bilgisine ve Ogrenme hizina gore
farklilagtirabilmektedir. Cocuk anlamadigi konuyu istedigi kadar tekrarlayabilmekte,
aligtirmalarla 6grendiklerini pekistirebilmektedir. Cocuk bunlar1 yaparken, siniftaki
diger ¢ocuklarin olasi alaylartyla, 6gretmenin hayal kirikligim veya bikkinhigim ifade
eden tutumlarryla karst karsiya kalma korkusundan uzaklagmaktadir. Bilgisayarin
sagladig1 renk ve ses olanaklar1 egitim programinin g¢ekici bir bi¢imde sunulmasina,
egitimin cocuklar icin zevkli bir etkinlige doniismesine olanak vermektedir. Ayrica
cocuklar yaptiklari islemlerin sonuglarim aninda alabilmektedirler. Yaptiklarinin yanls

ya da dogru oldugunu gorebilmektedirler.

“Egitimciler,  bilgisayarm  amnda  geribildirim  (doniit)  vermesinden
yararlanabilecekler ve farkli bir etkinlige ge¢menin zamanimi saptayabileceklerdir.
Egitimciler, ayn1 zamanda hangi etkinliklerin yeniden dgretilmesi ve bir sonraki etkinligin

»2 jlkokul déneminde, bilgisayar

ne olmasi gerektigi konusunda bilgi sahibi olacaklardir.
okuma-yazma ¢aligmalarinda kullamlmaktadir. Bilgisayar ¢ocuklarm yeni 6grendikleri
sozcikleri yeniden yazmalarma ve kendi c¢alismalarim diizenlemelerine olanak

vermektedir.

Zaman ilerledikge, bilgisayarin hayattimizda oynadigi rol arttikca, tiim okullarda

bilgisayar kullanmilmasi kag¢milmaz olacaktir. Okullarda bilgisayarla egitime daha fazla

2 ARI, M, BAYHAN, P. (1999). age,s.20.



zaman ayrilmasi i¢in baskilar olusacaktir. Bu yiizden bilgisayar, ders programlarina en iyi

ve en ¢ok yarar saglanacak bicimde yerlestirilmelidir.

Alt Problemler

1. Okul éncesi egitim dgretmenlerinin, hazirlanan BDO yaziliminin Genel
Ozelliklerine iliskin goriisleri nelerdir?

2. Okul dncesi egitim 6gretmenlerinin, hazirlanan BDO yaziliminin Kullanim
Kolayligina iligkin goriisleri nelerdir?

3. Okul 6ncesi egitim dgretmenlerinin, hazirlanan BDO yazilimmin Ogretim

ozelligine iliskin okul goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

BDO ile yapilan egitim uygulamalarinin giiniimiiz igin bir fantazi olarak
goriilmesinin diginda gelecek kusaklar icin aktif bir sekilde kullanilacak oldugunu
diistintirsek; bu konudaki ¢alismalarin ne derece 6nemli oldugunu da kavramis oluruz.
BDO sistemindeki eksiklikleri ne kadar cabuk farkedersek bunlari diizeltmemiz de bir o

kadar kolay olacaktir.

Tiim bunlarin s6zkonusu oldugu ¢agimizda bilgisayarin hayatimizi kolaylastiran
bir ara¢c olarak girdigi her alanda arastirmacilara ve bilim adamlarma ihtiyag
duyulmaktadir. Bu ihtiyacin sebebini su sekilde aciklayabiliriz; bilgisayarlarin sagladigi
olanaklardan yaygin bir sekilde yararlanmak ve amaca uygun bilgisayar kullanimini

saglamak insanliga biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Biitiin bu fayday:1 saglayabilmek



icin bilgisayarm kullanildig1 alanlardaki islevini iyice irdelemek ve arastirmak gerekir.
Egitim alan1 da bu arastirmalarin yapildig1 alanlardan biridir. Bu alanda bir taraftan hala
egitimde bilgisayarin rolii ve etkileri arastirilirken, diger taraftan da bilgisayar kullanimi
coktan egitim alaninda aktif olarak kullanilmaya baglanmustir. Bilgisayarlarin ¢ocuklara
sundugu olanaklar gelistirildikge egitimde bilgisayarn rolii ve etkileri hakkindaki
tartigmalara yeni boyutlar eklenmektedir. Ik etapta yapilan arastirmalar, egitimde
bilgisayar kullaniminin elde daha 6nceden mevcut olan egitim sistemini giiclendirmek

amaci ile kullanildigim géstermektedir.

"Bilgisayar okur-yazarlig1i" kavrami yeni bir kavramdir ve herkes tarafindan
kabul edilen ortak bir tanimi yoktur. "Bilgisayar okur-yazarligi," Holly O'Donell'a gore
bilgisayardan ve onun toplumdaki rolii ve egitimdeki islevinden haberdar olmak; David
Moursund'a gore bilgisayarin yapabildikleri ve yapamadiklar1 konusunda teknik olmayan
bilgilere sahip olup, onun sosyal hayat ve egitimdeki etkilerinden haberdar olmak; Arthur
Luehrmann'a gore bilgisayara istenen bir seyi yaptirmak; Beverly Hunter'a gore
bilgisayar1 amaca uygun problem ¢6ziimii i¢in kullanmak ve bilgisayar iletigim sistemleri
ile ilgili konularda yargiya varmak; Ronald Andersen ve Dansel Klassen'e gore
bilgisayarla dogrudan ya da dolayl ilgisi olan bir sosyal isin yerine getirilmesini saglayan
her tiirlii bilgi, yetenek ve anlayis1 uygun sekilde gostermektir. Aslinda bilgisayar okur-
yazarlig1 "bilgisayar1 amaca gore kullanmak"tir. Bu bilgilerin 15181 altinda bilgisayar

okur-yazarligi su iki temele dayandirilabilir:

1. Bilgisayar kullanimi konusunda egitim ve bilgisayar destekli egitim.

2. Egitimcinin kendini ve ¢ocugu bilgisayarlar konusunda egitmesi.



Bilgisayar; calismasi, kisimlari, c¢esitleri, yetenekleri, kullanma sekilleri,
programlanmasi agisindan okuldncesi ¢ocuklarina daha ¢ok tamtim diizeyinde ylizeysel,

ilkokul ¢ocuklarina ise yonlendirilmis sekilde detayli olarak 6gretilebilir.

Okul 6ncesi ve ilkogretim donemleri i¢in biitiin olarak ele alinmasi gereken bir
diger soru da "Egitimde bilgisayar kullaniminin g¢ocuk {izerinde ne gibi islevleri
olabilir?" sorusu olacaktir. Bununla ilgili olarak bilgisayarin egitimdeki olumlu

islevlerine bakildiginda sunlar gézlenmektedir:

Bilgisayarin egitime yararli olabilecegi konusunda cesitli kriterler siralanabilir.
Daha ¢ok aktif 6grenmeye olanak saglanmasi, zihnen daha az sikici is yapilmasi, duygusal
ve algisal modellerin ¢esitlenmesine firsat saglanmasi; Ogrenmenin daha ¢ok

bireysellestirilmesi bu kriterler arasinda sayilmaktadir.

Bilgisayarla calisirken toplumsal baskinin disinda kalan c¢ocuk, bilgisayar
programi ile 6zgiirce iletisimde bulunabilmektedir. Bunun sebebi ¢ocugun; yetiskinlerin,
anne babasiin, 6gretmeninin, statiisii ve lstiinliigiiniin baskis1 altinda kalmadan 6zgiirce
iletisimde bulunabilmesi imkanin1 bilgisayar ortaminda bulabilmesidir. Sorularin
cevaplarmi kars1 tarafin olumsuz bir tepkisi olmaksizin aninda aldig1 igin, karsi tarafi
kizdima  kaygist  olmadan, yanls yapmaktan korkmadan, c¢ekinmeden
davranabilmektedir. Makineye karsi kontroliin kendisinde oldugunu bilmesi, kendini
kontrol altinda ve smirlandirilmamis hissetmesi aktivitelere daha kendine giivenli bir

sekilde sikilmadan devam etmesini saglayacaktir.

“Cocuk tepkisinin cevabini aninda almakta, bu da ona dogru ve yanliglarim goriip

anlama firsat: vermektedir.”®> Cocuk, bilgisayarla iletisimde iken aninda édiillendirildigi

3 AKPINAR, Y. (1999). Bilgisayar Destekli Ogretim ve Uygulamalar ,S.34.



icin gilidiilenmektedir. Ve yaptiklart hatalarn diizeltmek i¢in gosterdikleri cabalar
sayesinde Ogrenme daha verimli olmaktadir. Cocuklar hata yaparak, inceleyerek,

aragtirarak 6grenmektedirler.

Cocugun bilgisayar ile iletisim kurabilmesinin tek yolu oyun oynama istegi
yatmaktadir. Bazi arastirmacilara gére de oyun bilgisayarda temel 6gedir. Bilgisayar, oyun
oynamak i¢in her zaman hazirdir. Ve ¢ocuk i¢in asla sikilan bir oyun arkadasi degildir.
Eglendirmek i¢in inanilmaz bir kapasiteye sahiptir. John Dewey, 6grenmeyi daha ¢cok amag-
siz oyun sirasinda olusan bir durum olarak nitelendirirken, bilgisayarla egitimin oyun
Ozelliginin yararlarmi da agiklamaktadir. Piaget ise ¢ocugun oyunlarmin baglica bir
arastirma oldugunu vurgularken, ¢ocugun dogal bir bilgi kuramcisi olduguna, hipotezler
kurarak test ettigine ve yanhs olunca da degistirdigine dikkat ¢cekmektedir. Giderek
ucuzlayan ve kullanim kolayliklar1 artan bilgisayarin pahali bir 6gretim mekanizmasi
oldugu seklindeki yaygin kani artik degismistir. Bu kanmnm yerini, bilgisayarin

eglenerek dgreten bir egitim araci oldugu diisiincesi almistir.

Cocugun bilgisayarla, sorunu alt sorunlara ayirarak 6grenmesi, ayn1 zamanda
onun diisiinmeyi 6grenmesini de saglamaktadir. Cocuk, bilgisayarla calisirken somut
diistinceye sahip olur. Bilgisayar, ¢ocugun bildigi ve somut olarak 6grenecegi seylerin

sembolik durumlarla baglant1 kurmasina yardimci olmaktadir.

Bilgisayar kullanimi1 ¢ocuga aymi zamanda farkinda olmadan yasitlart ile et-

kilesmesinin sonucu olarak sosyallesme imkani da saglamaktadir.

Bilgisayar deneyimleri hatirlama, smiflandirma ve genellestirme gibi cesitli
diislince siireclerini periyodik olarak kazandirmaktadir. Bu deneyimler aym zamanda
cocuga 6grenmenin kesfi, problem ¢ézme ve karar verme gibi bilissel siirecleri kazandirir.

Bilgisayarin biligsel oyun sekillerinin cocuga avantaj sagladigi bir gercektir.



Bilgisayar destekli egitim, cocuga 6grendiklerini tekrar etme olanagi saglamakta ve
bir sonraki asamaya gecme olanagi vermektedir. Bilgisayar kullanan ¢ocugun dikkat

stiresinde ve motivasyonunda bir artis olmaktadir.

Bilgisayar destekli egitim, cocuga kendi 6grenmesini kontrol etme duygusu
vermektedir. Sorulan sorulara cevap verinceye kadar calismaya devam etmesi, cocugun

Ozsaygismi artirmaktadir.

Bilgisayar destekli egitimde, gereksiz bilgi ve celdiriciler yoktur. Iletisim dogru
bilgi iizerine kurulmaktadir. Bu durumda islevseldir, problem ¢6zmeye yoneliktir. Bu da

cocuklarin problem ¢dzme gabalarmi cesaretlendirmektedir.

Cocuklar, bilgisayarla 6grenme siireci iginde iken kendi baslarma 6grenme yollart
gelistirmeye baslayabilirler. Aym zamanda 6zgiin 6grenme kuramlarindan haberdar olup,
kendi stratejilerinin eksikliklerini, kendi potansiyel giiclerini, Ozgiin durumlarm fark

edebilirler.

Cocuklar bilgisayar kullanmay1 6grendikleri zaman islemleri basarabilmek igin
farkli yontemler kesfederler. Bu da onlara bilissel kapasitelerim gelistirmek icin firsatlar
verir. Kisisel kesifler, cocuklarin hazir bulunusluklan iizerine yenilerinin insa edilmesini

saglar.

Ogrenme, en iyi aktif bir cevrede olusur. Bilgisayar destekli egitim, ¢ocugun
bilgiyi edinmesinde, planlamasinda, degistirmesinde ve arastirmasinda bizzat aktif olarak
yasamasii saglamaktadir. Cocugun bilgiyi kazanma siirecine katilmasini miimkiin
kilmaktadir. Cocuk yalnizca bilgi ve beceri kazan-mamakta, ayrica bunlarm nasil

Ogrenilecegini ve nasil diisliniilecegini bilgisayar destekli egitim ile kesfetmektedir.
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Bilgisayar destekli egitim, ¢ocugun bilgiyi edinmesine, planlamasina, degistirmesine ve
aragtirmasina olanak vermektedir. Bu da ¢ocugun bilgi ve yaraticihik {izerinde denetim

kurmasini saglamaktadir ve ¢ocuk 6grenme ortamini kendine gore degistirebilmektedir.

“Yapilan bir¢ok arastirmada, bilgisayar destekli egitimin ¢ocugun dil gelisiminde

ve ortaklasa oyunlar kurmasinda yararli bir aktivite oldugu bulunmustur.”*

Bilgisayar destekli egitim, yeni 6grenmeler i¢in heyecanlandinci ve dinamik bir
egitim yoludur. Bilgisayar destekli egitim, Ogrenileceklerin, gorsel ve manipiilatif
yontemlerle zenginlestirilmis bir ortamda 6grenilmesini saglar. Bilgisayar destekli egitimde
dikkati dagitan etkenler en aza indirgenmistir.

Bilgisayarin egitimdeki olumsuz islevlerine bakildiginda ise asagidaki noktalar

gozlemlenmektedir:

Bilgisayar, insana yanit verebilmekte, insanla iletisimde bulunabilmekte, etkilesime
girebilmektedir. Bdylece, insanin toplumsal gereksinmesinin  bir  bolimiini
karsilamaktadir. insan beyni ve diisiince bigimine yakin bir sekilde ¢alismasi saglanan
bilgisayar, ses c¢ikarma Ozelligi de eklenince daha kisilikli, daha sosyal bir konuma
gelmistir. Kisaca, insana yakin bir yaratiktan soz edilmektedir. Bilgisayarin tehlikesi iste

bu insana yakin 6zelliklerinden kaynaklanmaktadir.

Diger geleneksel iletisim araglarindan farkli olarak, elektronik iletisim, iletisimde
bulunan insani, daha ¢ok ¢ocugu, gercek iletisim-etkilesim ortanuna sokmaktadir. Insan

makineye kisilik vermekte, onunla konugmakta, onu bilingli bir yaratik gibi gérmektedir.

* ARI, M, BAYHAN, P. (1999). age,s.24
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Bilgisayarla calismanin ¢ocuk iizerindeki etkilerini inceleyen sosyal-psikolojik

aragtirmalarda da bilgisayara kisilik verilmesiyle ilgili ilging sonuglar bulunmustur:

l.Cocuklar, makineyi insan modeli olarak, bilingli yaratikk olarak
algilamaktadirlar.

2.Cocuklar, bilgisayarla konusmakta, sahis zamiri kullanarak onu bir "kisi"
olarak gormektedirler.

3.Cocuklar bagardikca sevinglerini, bagaramamanin da kizginligm bilgisayara
kars1 dile getirmektedirler. Bilgisayarlar gelistikge, daha ¢ok sahis zamiri
kullanarak onu daha ¢ok kisilestirmektedirler.

"Psikolojik rol" kuramina gore, benlik gelisiminde konugma 6nemlidir. Konusma
kars1 tarafi ve onunla etkilesimde bulunmay1 i¢cermektedir. Bilgisayarin kendisiyle ¢aligan
kimseye tepkide bulunmasi, onu cevaplamasi, insanin makineye bir biling, bir rol
vermesine neden olmaktadir. Bu da bilgisayarla biitiinlesmeyi, ona bel baglamayi, ona

siginmay1 kolaylastirmaktadir.

Cagmmiz ¢ocugunun, gencinin, yetigkininin bilgisayardan doyum saglamasinin
gercek bir tehlike olup olmadigi ve bilgisayarin kisiyi insandan uzaklagtirmasmin ne 6lglide
kalic1 bir tehlike olusturacagi arastirilmalidir. Bu sorulara net olarak yanit verilebilecek
asamaya gelinmemistir. Ancak psikolojik arastirmalarin verdigi sonuglar incelendiginde,
su noktalar géze carpmaktadir: insanlar bilgisayarlarla iletisimde bulunmakla, etkilesime
girmekle, bu yonde tutkular gelistirmekle birlikte, bilgisayarlar1 yeterli ve anlaml
etkilesim i¢in tatmin edici bulmamakta ve onlar1 zaman zaman yeteneksiz olarak da
gormektedirler. Ancak bir kez bilgisayarin diinyasina, mantigina, yakin etkilesimine
girdikten sonra, insanin diger insanlarla anlamli toplumsal iligkilere girmesi giderek daha

zor olmaktadir. Bu ciddi tehlikeler dogurabilir.
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Bilgisayarla iletisimde bulunan ¢ocugun bilgisayardan beklentileri bir siire sonra
daha c¢ok olacaktir. Bu beklentisi karsilanamadiginda ise iletisim yavaslayacaktir. Cocuk
dogas1 geregi degisiklige, karmasikliga, bilesimlere yatkin olmasi dolayisiyla, toplumsal

iletisime yonelecektir.

Cocuk kendini bilgisayar diinyasina kaptirabilir. Cocugun yanlis yapma korkusu
olmadan oyun oynayarak, Ozgiirce bilgisayarla iletisime girmesi, onun yasamdan,

insanlardan, ailesinden, okuldan koparak bilgisayara siginmasim kolaylastirabilir.

Sozel iletisim, jest ve mimikler vazgecilmez uyaricilardir. Bilgisayann iletisimine
kendini kaptirmis birey bile insani 6zelliklerden olan bu uyaricilara 6zlem duyacak ve
toplumla iletisim kurma ihtiyacini hissedecektir.

Anne babalar bilgisayar konusundaki kaygilarini iki noktada toplamaktadirlar:

1. Bilgisayarin anokulunda normal oyun diizenini bozabilecegi diiiincesi.

2. Cocuklarin bilgisayar yardimiyla 6grenip 6grenmeyecekleri konusu.

Bu kaygilar birgok aragtirmayla ¢iiriitiilmiistiir. Cocuklar bilgisayar1 kullanip tekrar
oyun oynayabilmektedirler. Anaokul-larinda bilgisayar destekli egitimde egitimcilerin
denetimi ve yonlendirmesi ¢ok dnemlidir. Bilgisayar destekli egitimi bilgiyi genellemek,
kalic1 olmasii saglamak amaciyla kullanmak konusunda egitimcilerin dikkatli olmalari
gerekir. Bilgisayarin ¢ocuklarin 6grenmelerini kolaylastirdigi, zevkli 6grenme ortami

yarattig1 unutulmamalidir.

Bunun yam sira, maddi imkansizliklardan dolay1 bilgisayar satin aliamamasi
nedeniyle, bilgisayar kullananlarla kullanmayanlar arasinda firsat esitsizligi s6z konusu
olabilir. Cocugun kullandig1 programlarin diizeyinin uygun olmamasi gesitli sakincalara

yol agar.
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“Cocuk bilgisayara hakim olacak kadar bilgisayar1 tanimadan , klavye, mouse,
jotstick, gibi birincil olarak kullanacagi etkilesim araglarini ve diger donanimi tatmin edici
bie sekilde tamimadan, bdyle bir ortama adapte olamadan bilgisayar ile egitime
baglanmasi, cocukta isteksizlik ve giivensizlik gibi sonuclar dogurabilir.” > Basarisizliga

sebep olabilir.

Cocugun birgok isi bilgisayarla ¢abuk ve yorulmadan yapmasi onun diger
etkinliklerde de bilgisayarin rahathgmi ve kolayligi1 aramasina ve bu nedenle diger
etkinliklere katilmay1 reddetmesine yol agabilir.

Bilgisayar ¢ocuga okumak i¢in daha az zaman birakabilir.

Cocugun, bilgisayarla egitim sirasinda devamli oturmasi nedeniyle olusabilecek
postiir bozukluklart ve gelisme ¢aginda olan ¢ocugun fiziksel etkinliklerini kisitlamasi,

bilgisayarin olumsuz yonlerindendir.

Bilgisayar ekram1 karsisinda uzun siire kalinmasindan 6tiirii, ekran tarafindan
yayilan katot 1gmlarmin ve az miktarda da olsa radyasyonun viicut ve 6zellikle gozler

tizerinde zararl etkilerinin oldugu bilinmektedir.

Bilgisayarin  egitimdeki fonksiyonu bir kenara atilip gor mezlikten
gelinemeyecegine gore, bilgisayarn en uygun ve en ¢ok yarar saglayacak sekilde
diizenlenip ¢ocuklara Oyle sunulmasi saglanmalidir. Bunun i¢in de ¢ocugun gelisim

diizeyine gore egitimsel agidan destekleyici egitim programlan olusturulmali, egitimciler

> LEPPER, M.R.; GURTNER, J.L. (1989). "Children and Computers, Approaching the Twenty-
First Century". American Psychologist, Vol: 44, No: 2, 5.170-178.
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bilgisayar diinyasi i¢in yeterli hale getirilmeli ve bilgisayar destekli egitim programlari

egitim miifredati igine uygun zamanlama yapilarak yerlestirilmelidir.

Bilgisayar destekli egitim, dnemli egitimsel degeri olan {i¢ olanak saglar:

1. Cocuklarin iletisimi i¢in okuyup yazacaklart bir ortam olusturulmasi.
2.Cesitli problemlerin ¢ocuklar tarafindan ¢oziilmesi i¢in uygun aktivite
ortamlarinin olusturulmasi.

3.Cocuklarm iletisim kurmalarim kolaylastiric1 yontemlerin gelistirilmesi.

Cocuklarin bu egitimsel degeri olan olanaklardan yararlanmalar i¢in islem 6ncesi

ve somut islem devrelerinde olmalar gerekir.

Bilgisayar destekli egitim programlarnin sosyal iletigimi artirict yonde yazilmasina
dikkat edilmelidir. Bilgisayar aktivi-teleri iletis imsel oyunu degil, iletisimsel problem
¢cozmeyi kolaylastirmaktadir. Sosyal iletisimin bilgisayarda saglanmasi i¢in grup ¢aligmalart
yapilmasi gerekmektedir.

Bilgisayar destekli egitimin islevsel olmasi i¢in sunlar gerekmektedir:

1.Egitim sirasinda gocuklar tarafindan yapilan hatalarin diizeltilmesini saglamak,
onlara hatalar hakkinda bilgi vermek ve bu hatalardan nasil kacinilabilecegini
gostermek.

2.Bilgisayar destekli egitimin de aktif etkilesim i¢inde bulundugu programlara
yer vermek.

3.Cocuklarm basar1 diizeylerini ve ilgi alanlarin1 belirleyerek, onlarin

diizeylerine gore bilgisayar destekli egitim programi uygulamak.
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1.4. Varsaymmlar

Anket sorulart hazirlanirken uzman goriislerinden faydalanilmistir.(Bu

konuda tiniversite 6gretim elemanlari uzman kabul edilmistir.)

Ogretmenlerin  Ornek uygulamay1 ¢alistiracak kadar (temel diizeyde)

bilgisayar kullanmay1 bildikleri varsayilmstir.

Ogretmenler anketi igtenlikle yanitlamislardir.

1.5. Simirhliklar

Aragtirma evrenini 2004 — 2005 egitim Ogretim yilinda Ankara’daki
anaokullar1 igerisinden Masallar Ulkesi Anaokullarinda gorev yapan anasinifi
ogretmenlerinin BDO (Bilgisayar Destekli Ogretim) kapsanminda hazirlanmis 6rnek

egitim yazilimi hakkindaki degerlendirmeleri ile sinirlidir.

1.6. Tamimlar

CD-I™ (Compact Disk Interactive: Etkilesimli Kompakt Disk): Amatorlerin ev
kullanimina yonelik olan etkilesimli kompakt disk sinirli sayida video ve statik
resimlerin maniplesine izin vermektedir. CD-I aslinda tam ekran canlandirmalar

icin daha uygundur.

CD-XA™ (CD Extended Architecture: Gelistirilmis Mimari CD): Etkilesimli
kompakt disk teknolojisinin daha gelisik formu olan CD-XA dijital video ve statik
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resimlerin islenmesi i¢in daha gii¢lii birortamdir. Tam ekran video oynatiminda
halen bazi sorunlar bu teknikte de mevcuttur.

DVI™ (Digital Video Interactive: Etkilesimli Dijital Video): Etkilesimli
dijital video teknigi tam ekran video oynatimina izinvermektedir. Bir

saatten fazla siireli bir video filmini tek bir CD’ye sigdirabilmektedir.

UVC™(Universal Video Communication) ve Apple™ QuickTime™ :
Giliniimiizde DVFa rakip olan iki tekniktir. UVC IBM™ PC ortamlarinda
DVI’a benzer olarak calisirken, QuickTime Apple bilgisayar ortamlarinda
calismaktadir. QuickTime™ teknigi video teknolojileri i¢inde en gelismis olanidir.
Veri sikistirma, depolama, senkronizasyon, oynatma ve ses zamanlamasi
olanaklarina iliskin kendisine ait standartlar1 vardir. Oldukc¢a zengin ve geligjk
olanaklara sahip olan bu ortamda, video kiiplerin degistirilmesi ve farkli sekillerde
maniplesi miimkiindiir. Ayrica degisik uygulama yazilimlarina uyumlulugu
sayesinde, QuickTime videolarimi farkli uygulama yazilimlarina entegre etmek
de olasidir. Bu nedenle videolara metin, ses ve goriintii efektleri ekleyerek,
modelleme birimleri entegre ederek, kontrol birimleri ekleyerek, yardim ve

kilavuz birimleri programlayarak egitsel ortamlar hazirlamak zor degildir. °

DIEM, R. (1986). “Microcomputer Technology in Educational Environments: Three Case Studies”.
Journal of Educational Research, Vol: 80, No: 2, 5.93-98.
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Bu arastirmanin genel amaci Bilgisayar destekli 6gretim kapsaminda,
okuldncesi egitim Ogrencilerine temel kavramlar1 6gretmek i¢in bir ders yazilimi
hazirlamak ve yazilimin etkililigini degerlendirmektir. Bu genel amag dogrultusunda

asagidaki sorulara cevap aranmustir:

BOLUM 2
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YONTEM

Bu boliimde, aragtirmanin amacina ulasabilmesi, gecerli ve giivenilir sonuglar
elde edilebilmesi icin alinan 6nlemler ayrintili olarak aciklanmis; arastirma modeli,
aragtirmanin evren ve Orneklemi, veri toplama araci ve gelistirilmesi, verilerin

toplanmasi, verilerin ¢dziimlenmesi ve yorumlanmasi konularina yer verilmistir.

2.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmanin yiiriitiilmesinde genel tarama modeli kullanilmistir.
Aragtirma ile BDO kapsaminda, okuldncesi egitim dgrencilerine temel kavramlari
ogretmek icin ders yazilimi hazirlanmakta ve etkililigi degerlendirilmektir.
Hazirlanan yazilimin etkililigi, anaokulu 6gretmenlerinin goriislerine dayali olarak

yapilmaktadir. Bu nedenle aragtirma betimsel niteliktedir.

2.2. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini, okuloncesi egitim kurumlarinda gorev yapan
ogretmenler olusturmaktadir. Evrenin ¢ok genis ve dagmik olmasi nedeniyle
arastirma bir ¢alisma evreni ilizerinde yiirlitiilmiistiir. Caligma evreni olarak Ankara
Biiytliksehir Belediyesi sinirlar1 igerisindeki okuldncesi egitim kurumlarinda gorev
yapan ogretmenler belirlenmistir. MEB (2004) verilerine gore, Ankara ili siirlari
icerisinde 640’1 devlet, 216’s1 6zel olmak {izere toplam 856 okuldncesi egitim
kurumu bulunmaktadir. Bu okullarda 1460’1 devlet, 790’1 6zel olmak {izere toplam

2250 o6gretmen gorev yapmaktadir. Random yoluyla secilen, farkli ilge belediye
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sinirlarindaki 26 okuloncesi egitim kurumundan toplam 67 &gretmen Orneklem

icerisinde yer almistir. Bu oran ¢alisma evreninin % 3’ilinli olusturmaktadir.

2.3. Veri Toplama Araci ve Gelistirilmesi

Bu arastirmada veri toplama araci olarak anket kullamilmustir. Olgek, ders
yaziliminin etkililigini degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir
(Ek 1). Olgegin hazirlanmasinda dncelikle konuyla ilgili Ingilizce ve Tiirkge literatiir
(tez, makale, bildiri, kitap, bilimsel arastirma, internet vb.) incelenmistir. Literatiir
incelemesinden elde edilen veriler yardimiyla 6lgme aracinda yer alacak durumlar
tespit edilmistir. Daha sonra durumlar 6gretmenlerin goriislerini almak iizere anket

maddelerine doniistiirilmiistiir.

Anketin kapsam gecerliligini belirlemek amaciyla uzman goriisleri alinmistir.
Yapi1 gecerliligi ve giivenirligini belirleyebilmek icin ise 37 6gretmene uygulanarak
on denemesi yapilmigtir. On deneme sonuglarindan elde edilen verilere Faktdr
Analizi uygulanmistir. Yap1 gecerliliginin tespit edilmesi amaciyla Temel Bilesenler
Analizi Teknigi (Principal Component Analysis) kullanilarak, 6l¢egin bir ya da daha
fazla faktor icerip icermedigi belirlenmeye calisilmigtir. Analiz sonuglarina gore,
Olcegin okuldncesi egitim Ogretmenlerinin hazirlanan ders yaziliminin etkililigini
degerlendirmeye yonelik goriislerini 6lgmeyi amacglayan 3 faktorden olustugu
gbzlenmistir. Bununla birlikte, baslangigta 21 madde olarak hazirlanan 6l¢ek, ilk
analiz sonucu faktor yiikii diisiik olan 2 madde ¢ikartilarak yeniden diizenlenmistir.
19 maddeden olusan 6lgegin 3 faktorii 6lgmeye yonelik faktor yiik degerleri .32 ile
.80 arasinda degismektedir. Olgegin 3 faktdre yonelik toplam variyansi agiklama
orani ise .52’dir. Olgegin giivenirli§inin gdstergesi olarak alfa i¢ tutarlilik katsayisi

hesaplanmustir. Olgegin hesaplanan Cronbach Alfa Giivenirlik Katsayisi .86'dur.
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Olgegin alt dgeler icin Cronbach Alfa Giivenirlik Katsayilar ise sirasiyla; 1. Oge:
.81, 2. Oge: .82 ve 3. dge .84°tiir. Tablo 1°de dlgege yonelik faktdr analizi sonuglari,
Tablo 2’de ise oOgelerin toplam variyansi agiklama oranlari ve katki diizeyleri

verilmektedir.

TABLO 1
OLCEGE ILISKIN FAKTOR ANALIiZi SONUCLARI

.. FAKTOR TOPLAM VARIYANSI
DL MADDELER | =y iy ACIKLAMA ORANI
1 ,80
2 74
) 3 ,76
1. OGE
GENEL 4 .73 48,92
OZELLIKLER 5 74
6 72
7 72
8 ,67
2. OGE 9 05
KULLANIM 10 ,66 62,01
KOLAYLIGI 11 63
12 ,56
13 ,59
14 ,64
3.0GE 15 ,66
OGRETIM 16 40 20,33
17 ,50
18 ,32
19 41
TOPLAM (3 OGE) 51,74
TABLO 2

OGELERIN TOPLAM VARIYANSI ACIKLAMA ORANLARI VE
KATKILARI



o OGELERIN TOPLAM .
OGELER VARIYANSA KATKISI TOPLAM VARIYANS
1. OGE 38,07 38,07
2. OGE 7,71 45,78
3.O0GE 5,95 51,74

2.4. Veriler ve Toplanmasi

Arastirmada Oncelikle verilerin toplanmasi amaciyla ilgili literatiir
incelenmis Ingilizce ve Tiirk¢e yaynlar belirlenmis (tez, makale, bildiri, kitap
ve diger bilimsel yayinlar) iiniversite kiitliphaneleri ve internet taramalari
yapilmistir. Elde edilen bilgilere dayali olarak hazirlanan veri toplama aracinin
on denemesi 13-16 Ocak 2004 tarihleri arasinda yapilmistir. Sonuglar
degerlendirildikten ve gerekli diizenlemeler yeniden yapildiktan sonra 1 Mart
2004 tarihinden itibaren arastirmaci tarafindan okuldncesi egitim kurumlarina
gidilerek uygulamalara baslanmis ve 16 Mayis 30 Nisan tarihinde
tamamlanmistir. Uygulanan Olgme araglarinin toplanmasi yine arastirmaci

tarafindan elden yapilmistir.

2.5. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Olgme araglar1 ile toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde; Pentium II
islemcili, IBM uyumlu bir bilgisayardan yararlanilmistir. Arastirmanin genel
amaci g¢ercevesinde cevaplari aranan alt problemlere yonelik olarak toplanan
veriler, once veri kodlama formlarina islenmistir. Daha sonra bilgisayara
aktarilan veriler iizerinde gerekli istatistiksel ¢oziimlemeler igin SPSS (The
Statistical Packet for The Social Sciences), Excel ve Statistica paket
programlarindan yararlanilmistir. Alt problemler dogrultusunda 6gretmenlerin
goriislerinin alinmasinda frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama (X), ve

standart sapma (ss) kullanilmistir.



Arastirmada kullanilan 6l¢ek, 3'lii Likert Tipi bir Slgektir. Her bir
maddeye verilecek cevap kodlart 1.00 ile 3.00 arasinda degismektedir.
Ogretmenler, her maddeye iliskin gériislerini “hi¢”, “kismen” ve “tamamen”
seceneklerinden birini isaretleyerek belirtmislerdir. Olgekte yer alan araliklarin
esit oldugu (2/3) diisiincesinden hareket ederek seceneklere ait sinirlar

asagidaki gibi belirlenmistir;

Segenek Sinir1

Hig (1) 1.00-1.66

Kismen (2) 1.67-2.34

Tamamen 3) 2.35-3.00
BOLUM 3

BULGULAR VE YORUM
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Bu boliimde arastirmanin alt amaglart dogrultusunda elde edilen bulgular ve

yorumlara yer verilmistir.

3.1. OGRETMENLERIN DERS YAZILIMININ GENEL OZELLIKLERINE
ILISKIN GORUSLERI

Aragtirmanin birinci alt probleminde okuldncesi egitim kurumlarinda gorev
yapan ogretmenlerin, "hazirlanan BDO yazilimimin Genel Ozelliklerine iliskin
goriisleri nelerdir? sorusu sorulmustu. Bu soruya cevap aranirken, dgretmenlerin

goriisleri maddeler halinde ayr1 ayr1 incelenmis ve yorumlanmustir.

3.1.1. Ogretmenlerin Hazirlanan BDO Yazihminin Etkilesimlilik Diizeyine

Mliskin Goriisleri

Ders yaziliminin genel 6zellikler agisindan degerlendirilmesinde ilk olarak
etkilesimlilik diizeyi incelenmistir. Yazilimin Ggrenciyle ne derece etkilesim
sagladigina yonelik Ogretmenlerin  goriisleri  belirlenmistir. Tablo 3.1.1°de
ogretmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), yilizde (%), aritmetik ortalama (X) ve

standart sapmalar ile Sekil 3.1.1'de goriislere iligkin grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.1.
DERS YAZILIMININ ETKILESIMLILIK DUZEY] iLE ILGILI
OGRETMENLERIN GORUSLERI

(1) 2 3 _

N X Ss
SORULAR Hig Kismen | Tamamen
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1. Hazirlanan BDO
programi etkilesimli 17 1254
bir program midir?

- - 50 | 74,6 67 | 2,49 | ,88

(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.1°de de goriildiigii gibi hazirlanan yazilim1 6gretmenlerin yaklagik
3/4’i tamamen etkilesimli bulurken, 1/4’1 ise hi¢ etkilesimli bulmamaktadir.
Gortisler aritmetik ortalamalar agisindan incelendiginde de 6gretmenlerin hazirlanan
yazilimi etkilesimli bulduklar1 (x =2.49) anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan
BDO yazilmmin okuléncesi egitim diizeyinde yer alan &grencilerin seviyelerine
uygun oldugu ve bir Ogretmen gibi Ogrencileri yoOnlendirebildigi seklinde
yorumlanabilir. Ders yazilimlarinin etkilesimli olarak hazirlanabilmesi; yazilimlarda
yer alan gorsel, isitsel ve dokunsal unsurlarin basarili bir bigimde olusturulabilmesini
gerektirmektedir. Bu nedenle hazirlanan yazilimin Ogretmenler tarafindan bu

unsurlarin olusturulabilmesi agisindan etkili bulundugu séylenebilir.

Sekil 3.1.1.
Ders Yaziliminin Etkilesimlilik Diizeyine lligkin
Ogretmenlerin Gorusleri

Hic
25,4%

6
Tamamen

74,6%

3.1.2. Ogretmenlerin Hazirlanan BDO Yaziliminin, Cocugu Karar Vermeye

Tesvik Etme Diizeyine Iliskin Gériisleri
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Ders yaziliminin genel 6zellikler agisindan degerlendirilmesinde ikinci olarak
yazilimin, 6grencilerin karar vermelerine etki etme diizeyi incelenmistir. Yazilimin
Ogrenciyi karar vermeye ne derece tesvik ettigine iligkin 6gretmenlerin goriisleri
belirlenmigtir. Tablo 3.1.2°de Ogretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f), ylizde
(%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.2'de goriislere iliskin

grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.2.
DERS YAZILIMININ COCUGU KARAR VERMEYE TESVIiK ETME DUZEY1
ILE ILGILI OGRETMENLERIN GORUSLERI

(1) 2 (&)

SORULAR Hig Kismen |Tamamen] N s

x|

f | % f | % f | %

2. Hazirlanan BDO

yazilimi gocugu ka}rar 16 1239 8 |11,9] 43 (64,2 67 |2,40| ,85
vermeye tesvik ediyor

mu?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.2°’nin incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi Ogretmenlerin
yaklasik 2/3’si, hazirlanan yazilimin 6grenciyi karar vermeye “tamamen” tesvik
ettigini diisiiniirken, yaklasik 1/4’1 ise “hi¢” tesvik etmedigini diisiinmektedir.
Kismen tesvik ettigini disiinenlerle birlikte degerlendirildiginde tesvik ettigini
diisiinenlerin orani1 yaklasik 3/4’e ulasmaktadir. Gorilisler aritmetik ortalamalar
acisindan incelendiginde de Ogretmenlerin yazilimin ¢ocugu karar vermeye
“tamamen” tegvik ettigini (x =2.40) disiindiikleri gozlenmektedir. Buna gore

hazirlanan BDO yazilimmin mantiksal kurgusunun okuldncesi egitim diizeyinde yer



26

alan Ogrencilerin seviyelerine uygun oldugu, sordugu sorular ve sundugu bilgilerle
Ogrenciyi karar vermeye yonlendirdigi  sdylenebilir. Ders yazilimlarinin karar
vermeye tesvik edecek bicimde hazirlanabilmesi; yazilimlarda 6grencilere ¢cok sayida
secenekler sunmayi, yoOnlendirici ipuglarini, dogru davraniglarin odiillerle
pekistirilmesini gerektirmektedir. Bu nedenle hazirlanan yazilimi 6gretmenlerin bu

ozellikler acisindan etkili buldugu anlasilmaktadir.

Sekil 3.1.2.
Ders Yaziliminin Cocugu Karar Vermeye
Tesvik Etme Duizeyine lliskin Ogretmenlerin

Gorusleri
Hig
23,9%
. Kismen
Tamamen 11,9%

64,2%

3.1.3. Hazirlanan BDO Yaziliminin, Cocugu Miicadele Etmeye Tesvik Etme

Diizeyine iliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yaziliminin genel 6zellikler acisindan degerlendirilmesinde iiglincii olarak
yazilimin, 6grencileri miicadeleye tesvik diizeyi incelenmistir. Yazilimin 68renciyi
miicadele etmeye ne derece tesvik ettigine iliskin Ogretmenlerin goriisleri
belirlenmistir. Tablo 3.1.3’te 68retmenlerin goriislerine iliskin frekans (f), yilizde
(%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.3'te goriislere iliskin

grafik verilmektedir.
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TABLO 3.1.3.
DERS YAZILIMININ COCUGU MUCADELE ETMEYE TESVIK DUZEYI ILE
ILGILI OGRETMENLERIN GORUSLERI

(1 2 (©))

SORULAR Hig Kismen | Tamamen | N s

x|

f % f % f %

3. Hazirlanan BDO

yazilimi ¢ocugu 17 1254 - - 50 | 74,6 | 67 |2,49| ,88
miicadele etmeye

tesvik ediyor mu?

(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.3’te de goriildiigli gibi 6gretmenlerin yaklasik 3/4°1i hazirlanan
yazilimin 6grenciyi miicadeleye “tamamen” tesvik ettigini diisiintirken, 1/4’1 hig
tesvik etmedigini diistinmektedir. Aritmetik ortalamalar agisindan incelendiginde de
Ogretmenlerin, hazirlanan yazilimi c¢ocugu miicadeleye “tamamen” tesvik edici
bulduklar1 (x =2.49) gozlenmektedir. Bu durum, hazirlanan BDO yazilimmin
okuloncesi egitim diizeyinde yer alan Ogrencilerin seviyelerine uygun oldugu ve
Ogrencilerin miicadeleci olarak yetismelerine katki saglayabilecegi seklinde
yorumlanabilir. Ders yazilimlarinin 6grencileri miicadele etme davranislarini
kazandirabilecek bir bigimde hazirlanabilmesi yazilimlarda; doniit, diizeltme, ipucu,
giidiileme vb. unsurlarin  diger egitsel Ozelliklerle birlikte basarili bir bigimde
olusturulabilmesini gerektirmektedir. Bu nedenle hazirlanan yazilimin 6gretmenler

tarafindan bu unsurlarin olusturulabilmesi agisindan etkili bulundugu sdylenebilir.



Sekil 3.1.3.
Ders Yaziliminin Cocugu Mucadele Etmeye
Tesvik Diizeyine iligkin Ogretmenlerin
Gorusleri

Hic

Tamamen
74,6%

3.1.4. Hazirlanan BDO Yazillminda, Amaclarin Acik¢a Belirtilme

Durumuna iliskin Ogretmenlerin Gériisleri

28
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Ders yazilimmin genel Ozellikler acisindan degerlendirilmesinde dordiincii
olarak amaglarin acik bir sekilde belirtilip belirtilmedigi incelenmistir. Yazilimda
acik bir sekilde amaclara ne derece yer verildigine iliskin 6gretmenlerin goriisleri
belirlenmigtir. Tablo 3.1.4’te 6gretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f), ylizde
(%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.4'te goriislere iliskin

grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.4.
DERS YAZILIMINDA AMACLARIN ACIKCA BELIRTILME DURUMUNA
ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

1) (2) 3)
SORULAR Hic Kismen | Tamamen| N X SS
f % f % f %

4. Hazirlanan BDO
yazilimmda amaglar - - - - 67 |100,0| 67 | 3,00 | ,00
acikca belirtilmis mi?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.4’te de goriildiigii gibi 6gretmenlerin tamami hazirlanan yazilimda
amaglarin acik bir sekilde ifade edildigini diistinmektedir. Aritmetik ortalamalar
acisindan ise yine Ogretmenlerin agik ve net bir sekilde amaclarin ifade edildigini
(x =3.00) diisiindiikleri anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yazilimmin
okuloncesi egitim diizeyinde yer alan Ogrencilere temel kavramlari O6gretme
amacinda oldugunun ve kazandirilacak temel kavramlara iligkin davraniglarin
Ogretmenler tarafindan gozlendigi seklinde yorumlanabilir. Ders yazilimlarinin
hazirlanma siirecinde ilk olarak planlanmasi ve belirlenmesi gereken etkinlik ders
yazilimin amacinin ve 6grenciye kazandirilacak davranislarin belirlenmesidir. Ciinkii
yapilacak tiim etkinlikler ve tasarim, amag¢ ve davranmiglara gore yliriitiilmektedir.

Yazilimda amaglar programli 6gretim yoOntemine dayali olarak kiiciik adimlar
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ilkesine gbére asama asama ve ayrintili bir sekilde hazirlanmistir. Bu durumun

Ogretmenlerin tlimii tarafindan kolayca algilandig1 sdylenebilir.

Sekil 3.1.4.
Ders Yaziliminda Amaglarin Agikga Belirtiimg
Durumuna iligkin Ogretmenlerin Gériigleri

Tamamen
100,0%

3.1.5. Hazirlanan BDO Yaziliminin, Cocugu Miicadele Etmeye Tesvik Etme

Diizeyine iliskin Ogretmenlerin Gériisleri
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Ders yaziliminin genel 6zellikler acisindan degerlendirilmesinde besinci olarak
yazilimin amaglariyla, igerigin uyumu incelenmistir. Yazilimda kazandirilmasi
ongoriilen amag¢ ve davranislara uygun igerige ne derece yer verildigine iliskin
Ogretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.1.5’te 6gretmenlerin goriislerine
iliskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil

3.1.5'te goriislere iligkin grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.5.
DERS YAZILIMININ AMACLARIYLA, ICERIGI ARASINDAKI UYUMA
ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

(1) (2) 3)
SORULAR Hig Kismen [ Tamamen | N X SS
f % f % f %

5. Hazirlanan BDO
yazilimi amaglara 8 |11,9) - | - | 59 |881| 67 |276| 65
uygun igerige sahip
mi?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.5’in incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi 6gretmenlerin yaklagik
9/10’u hazirlanan yazilimda amaglara uygun igerige yer verildigi gorlisiinde iken
yaklagik 1/10’1, yazilimin amag¢ ve igerik uyumunun bulunmadig: diisiincesindedir.
Aritmetik ortalamalar agisindan incelendiginde de oOgretmenlerin, hazirlanan
yazilimin amaglariyla igerigi arasindaki uyumu “tamamen” (x =2.76) uyumlu
gordiikleri anlagilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminin okul6ncesi
egitim diizeyinde yer alan Ogrencilerin seviyelerine uygun oldugu ve 6grencilere

temel kavramlar1 kazandiracak bilgileri icerdigi seklinde yorumlanabilir. Ders
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yazilimlarinda amag¢ igerik uyumunun bulunmamasi &grencilerde istendik
davraniglarin olugsmamasina neden olacaktir. Bu nedenle diger unsurlarla birlikte
icerigin gerekli davranislar1 kazandiracak bir sira ve miktarda yapilandirilmasi
gerekmektedir.  Ogretmenler  hazirlanan  yazilimin  istenen  davramslan

kazandirabilecek igerige sahip oldugunu diistindiikleri sdylenebilir.

Sekil 3.1.5.
Ders Yaziliminin Amaglariyla icerigi
Arasindaki Uyuma iligkin Ogretmenlerin
Gorusleri

Hig
11,9%

Tamamen
88,1%

3.1.6. Hazirlanan BDO Yazilminda, Renkli Grafiklere Yer Verilme Durumuna

Iliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yaziliminin genel 6zellikler agisindan degerlendirilmesinde altinci olarak

renkli grafiklerin bulunup bulunmadigi incelenmistir. Yazilimda gorselligin
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saglanmasinda renkli grafiklere ne derece yer verildigine iliskin Ogretmenlerin
goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.1.6’da 6gretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f),
yuzde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.6'da goriislere

iligskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.6.
DERS YAZILIMINDA RENKLI GRAFIKLERE YER VERILME DURUMUNA
ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

@) (2) 3)
SORULAR Hic Kismen || Tamamen| N X SS
f % f % f %

6. Hazirlanan BDO
yaziliminda renkli _ _ _ _ 67 [100,0/ 67 | 3,00 | ,00
grafikler
kullanilabiliyor mu?

(1) Hi¢ 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.6’da da goriildiigii gibi 6gretmenlerin tamami hazirlanan yazilimda
renkli grafiklerin “tamamen” kullanildigini diistinmektedir. Ortalamalar agisindan da
yine dgretmenlerin yazilimda renkli grafiklere “tamamen” yer verildigini (x =3.00)
diisiindiikleri anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminin okulncesi
egitim diizeyinde yer alan Ogrencilere temel kavramlarin 6gretilmesinde renkli
grafiklerden  yararlanildigt  seklinde  yorumlanabilir.  Grafikler,  bilgileri
somutlagtirllma ve gorsellestirilme yoluyla 6grenmeyi kolaylagtirmak amaciyla
kullanilabilmektedir. Ders yazilimlarinda renkli grafiklere yer verilmesi amag ve

tasarim kalitesiyle baglantilidir. Hazirlanan yazilimda renkli grafiklerin kullanildig,
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kullanilmasinin  da  gerekliliginin ve Ogrenme amaglarina uygunlugunun

Sekil 3.1.6.
Ders Yaziliminda Renkli Grafiklere Yer
Verilme Durumuna iliskin Ogretmenlerin
Gorusleri

23,9%

Tamamen
76,1%

ogretmenlerin tlimii tarafindan ifade edildigi sdylenebilir.

3.1.7. Hazirlanan BDO Yazimmn, Egitim Programmm Destekleyecek

Asamalari icerme Durumuna fliskin Ogretmenlerin Goriisleri
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Ders yaziliminin genel 6zellikler agisindan degerlendirilmesinde yedinci olarak
yazilimin egitim programiyla iliskisi incelenmistir. Yazilimin egitim programinin ne
derece destekleyen asamalar1 igerdigine iligkin  Ogretmenlerin  goriisleri
belirlenmistir. Tablo 3.1.7°de Ogretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f), ylizde
(%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.7'de goriislere iliskin
grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.7.
DERS YAZILIMININ EGITIM PROGRAMINI DESTEKLEYECEK
ASAMALARI ICERME DURUMUNA ILISKIN OGRETMENLERIN

GORUSLERI
ey (2) 3)
SORULAR Hic Kismen || Tamamen| N X SS
f % f % f %

7. Hazirlanan BDO
yazilimi, egitim
programini 16 1239 - - 51 | 76,1 | 67 | 252 | ,86
destekleyecek
asamalari i¢eriyor mu?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.1.7’nin incelenmesinden de anlagilabilecegi gibi 6gretmenlerin 3/4°1
hazirlanan yazilimin egitim programini destekleyecek asamalar1 “tamamen” icerdigi
gorlistinde iken, 1/4’1 hi¢ desteklemedigi goriisiindedir. Aritmetik ortalamalar
acisindan ise yine Ogretmenlerin yazilimin egitim programini  “tamamen”
destekledigini (x =2.52) diisiindiikleri anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO
yaziliminin okuldncesi egitim programlariyla uyumlu oldugu ve ortiistiigii seklinde
yorumlanabilir. Hazirlanan yazilimlar egitim programlariyla uyumlu olmadiklarinda

ya da Ortligmediklerinde istenen davramiglar1 kazandiramayacaklari gibi, MEB
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tarafindan bu okullarda kullanilmasma da izin verilmemektedir. Ogretmenlerin
yazilimin okuldncesi egitim programini destekledigini diisiinmeleri, ayn1 zamanda

yazilimin bu okullarda kullanilabilecegi seklinde de yorumlanabilir.

Sekil 3.1.7.
Ders Yaziliminin Egitim Programini
Destekleyecek Agamalari igerme Durumuna
lligkin Ogretmenlerin Gérlgleri

Hic
23,9%

Tamamen
76,1%

3.1.8. Hazirlanan BDO Yazihminin Genel Ozelliklerine iliskin Ogretmenlerin

Genel Goriisleri

Birinci alt problemde son olarak, ders yaziliminin genel 6zelliklerine iliskin

Ogretmenlerin genel goriisleri incelenmistir. Tablo 3.1.8’de &gretmenlerin genel



37

gortslerine iligkin aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.1.8'de

goriislerin karsilastirilmasina iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.1.8.
DERS YAZILIMININ GENEL OZELLIKLERINE ILISKIN OGRETMENLERIN
GENEL GORUSLERI
GORUSLER N X ss
Genel o%elllklerln 67 2,67 38
uygunlugu
(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen  2.34-3.00

Tablo 3.1.8’de de goriildigli gibi genel goriisler agisindan incelendiginde,
Ogretmenlerin  hazirlanan yazilimin genel oOzelliklerini “tamamen” diizeyinde
(x =2.67) uygun olarak nitelendirdikleri anlasilmaktadir. Ogretmenlerin hazirlanan
yazilimi genelde; etkilesimli, cocugu karar vermeye ve miicadele tesvik edici,
amaglar agik, igerigi tutarli, renkli grafikleri iceren ve egitim programini desteleyen
ozelliklere sahip olarak nitelendirmektedir. Bu durum, hazirlanan BDO yazilimmin
okuloncesi egitim diizeyinde yer alan dgrencilere temel kavramlarin 6gretilmesinde

genel olarak uygun oldugu seklinde yorumlanabilir.
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Sekil 3.1.8.
Ogretmenlerin Ders Yaziliminin Genel Ozelliklerine iliskin
Genel Gorugleri

3.2 OGRETMENLERIN DERS YAZILIMININ KULLANIM
KOLAYLIGIN iLiSKiN GORUSLERI

Arastirmanin ikinci alt probleminde okuldncesi egitim kurumlarinda gorev
yapan Ogretmenlerin, "hazirlanan BDO yazilmimn kullamim kolayhigina iliskin
goritisleri nelerdir? sorusu sorulmustu. Bu soruya cevap aranirken, 6gretmenlere
yazilimin kullanim kolayligina iliskin 4 soru sorulmustur. Ogretmenlerin goriisleri

maddeler halinde ayr1 ayr1 incelenmis ve yorumlanmustir.
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3.2.1. Ogretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimmin Cocugun Kullammm i¢in

Kolaylik Diizeyine Iliskin Goriisleri

Ders yaziliminin kullanim kolaylig1 agisindan degerlendirilmesinde ilk olarak
cocugun kullanimi i¢in kolaylig1 incelenmistir. Yazilimin 6grencinin kullanimi igin
ne derece kolay olduguna yonelik 6gretmenlerin goriigleri belirlenmistir. Tablo
3.2.1°de dgretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama

(X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.2.1'de goriislere iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.2.1.
DERS YAZILIMININ COCUGUN KULLANIMI iCIN KOLAYLIK DUZEYINE
ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

1) (2) 3)
SORULAR Hic Kismen |[Tamamen| N X S
f % f % f %

1. Hazirlanan BDO
programi gocugun 8 [11,9] - | - | 59 |88,1| 67 | 2,76 | ,65
kullanimi i¢in kolay
midir?

(1) Hi¢ 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.2.1°de de goriildiigii gibi hazirlanan yazilimi 6gretmenlerin yaklagik
9/10’u tamamen c¢ocugun kullanimi ic¢in kolay bulurken, 1/10’i ise hi¢ kolay
bulmamaktadir. Gorlisler aritmetik ortalamalar acisindan incelendiginde de
Ogretmenlerin tamamen ¢ocugun kullanimi i¢in kolay bulduklari (x =2.76)
anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminimn okuldncesi egitim

diizeyinde yer alan &grencilerin seviyelerine uygun oldugu, ¢ocuklarin bilgisayar



40

bilgisi ve okur yazarligi bulunmadigi halde kullanim ve 6grenme olanagi sagladigi
seklinde yorumlanabilir. Ders yazilimlarinin kiiglik ¢ocuklarin kullanimina kolaylik
saglayabilecek sekilde ve etkilesimli olarak hazirlanabilmesi; yazilimlarda yer alan
gorsel, isitsel ve dokunsal unsurlarin basit ve basarili bir bigimde olusturulabilmesini
gerektirmektedir. Bu nedenle hazirlanan yazilimin Ogretmenler tarafindan bu

unsurlarin olugturulabilmesi acisindan etkili bulundugu sdylenebilir.

Sekil 3.2.1.

Ders Yaziliminin Cocugun Kullanimi igin

Kolaylik Dizeyine iligkin Ogretmenlerin
Gorugleri

Hic
11,9%

Tamamen
88,1%
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3.2.2. Cocugun, Hazirlanan BDO Yazihmimin Yénergelerini Anlayabilme

Kolayhgina iliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yaziliminin kullanim kolaylig1 acisindan degerlendirilmesinde ikinci
olarak c¢ocugun yazilimin yonergelerini anlayabilme kolayligi incelenmistir.
Yazilimda yer alan yoOnergelerin Ogrencinin anlayabilmesi i¢in ne derece kolay
olduguna yonelik Ogretmenlerin  gorlisleri  belirlenmistir. Tablo 3.2.2°de
ogretmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve

standart sapmalar ile Sekil 3.2.2'de goriislere iligkin grafik verilmektedir.

TABLO 3.2.2.
COCUGUN, DERS YAZILIMININ YONERGELERINI ANLAYABILME
KOLAYLIGINA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

(0)) ()] (©))

SORULAR Hig Kismen | Tamamen| N ss

x|

f % f % f %

2. Hazirlanan BDO

programinin
ySnergeleri ocuk 17 [254| - | - | 50 |746| 67 | 249 | ,88
tarafindan
anlagilabilmekte
midir?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.2.2°de, ogretmenlerin yaklasik 3/4’linlin “tamamen” hazirlanan
yazilimin yonergelerinin ¢ocuk tarafindan kolayca anlasilabildigini ifade ettigi,

1/4inin ise “hi¢” anlagilamadigmni ifade ettigi goriilmektedir. Ogretmenlerin
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goriisleri aritmetik ortalamalar agisindan incelendiginde ise yazilimin yonergelerinin
cocuk tarafindan tamamen anlasilabildigi goriisiine sahip olduklari (x =2.49)
gozlenmektedir. Bu durum, hazirlanan BDO yazilminin okuldncesi egitim
diizeyinde yer alan G&grencilerin seviyelerine uygun oldugu, ¢ocuklarin bilgisayar
bilgisi ve okur yazarligi bulunmadigi yonergeleri anlayabildikleri ve yazilimi kolay
kullanabildikleri seklinde yorumlanabilir. Ders yazilimlarina iliskin yOnergelerin
kiiciik cocuklar tarafindan kolayca anlasilabilmesi i¢in gorsel ikon ve sembollerin
basit bir dille sunulmasi, kulaga hitabeden basit agiklamalara yer verilmesi dnem
tasimaktadir. Hazirlanan yazilimin ydnergelerinin  6gretmenler tarafindan bu

ozellikte bulundugu sdylenebilir.

Sekil 3.2.2.
Cocugun, Ders Yaziliminin Yonergelerini
Anlayabilme Kolayligina iliskin Ogretmenlerir
Gorusleri

Hic
25,4%
I

Tamamen
74,6%
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3.2.3. Ogretmenlerin Hazirlanan BDO Yazilimi icerisinde Hareket Edebilme

Kolayhgina iliskin Goriisleri

Ders yaziliminin kullanim kolayligi acisindan degerlendirilmesinde iiglincii

olarak ¢ocugun program igerisinde hareket edebilme kolaylig1 incelenmistir.

Yazilimin igerisinde 68renciye ne derece hareket esnekligi saglanabildigine yonelik

Ogretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.2.3’te 6gretmenlerin goriislerine

iliskin frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil

3.2.3'te goriislere iligkin grafik verilmektedir.

TABLO 3.2.3.
DERS YAZILIMI ICERISINDE COCUGUN HAREKET EDEBILME

KOLAYLIGINA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

(e)) (2) 3)
SORULAR Hic Kismen |[Tamamen| N X SS
f % f % f %

3. Hazirlanan BDO
programi icerisinde  f 16 (239 | - | - | 51 |[76,1| 67 | 252 | .86
cocuk kolayca hareket
edebilmekte midir?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.2.3’te de goriildiigii gibi hazirlanan yazilim igerisinde ¢ocugun kolayca

hareket edebildigi gorlisiine 6gretmenlerin yaklagik 3/4’1i “tamamen” katilirken,

yaklagik 1/4’1 hi¢ katilmamaktadir. Goriisler aritmetik ortalamalar acisindan

incelendiginde de ¢ocugun program igerisinde kolayca hareket edebildigi goriisiine
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ni Ogretmenlerin “tamamen” katildiklar1 (x =2.52) anlagilmaktadir. Bu durum,
hazirlanan BDO yazilimmin okuléncesi egitim diizeyinde yer alan 6grencilerin
kavram/bilgi seviyelerine uygun oldugu yorumlanabilir ve cocuklarin bilgisayar
bilgisi ve okur yazarligi bulunmadig: halde yalnizca bir kag tusa dokunarak yazilim

igerisinde kolayca hareket edebildikleri s6ylenebilir.

Sekil 3.2.3.
Cocugun Ders Yazilimi icerisinde Hareket
Edebilme Kolayligina iligkin Ogretmenlerin
Goruigleri

Hic
23,9%
I

Tamamen
76,1%

3.2.4. Hazirlanan BDO Yazihminin Uygulams Sekli ve Siiresinin Aciklanmis

Olma Durumuna iliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yazilimimin kullanim kolayligi agisindan degerlendirilmesinde dordiincii
olarak yazilimin uygulanis sekli ve siiresinin aciklanma durumu incelenmistir.
Yazilimda yer alan ydnergelerin yazilimin uygulanis seklini ve siiresini ne derece
aciklamis olduguna yonelik 6gretmenlerin goriigleri belirlenmistir. Tablo 3.2.4’te
ogretmenlerin goriiglerine iliskin frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama (X) ve
standart sapmalar ile Sekil 3.2.4'te goriislere iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.2.4.
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DERS YAZILIMININ UYGULANIS SEKLi VE SURESININ ACIKLANMA
DURUMUNA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

1) 2 3)
SORULAR Hi¢ Kismen | Tamamen | N

SS

x|

f | % | F | % f %

4. Hazirlanan BDO
programinin,
uygulanis sekli ve
siire agiklanmakta

- - s - 67 |100,0| 67 | 3,00 | ,00

midir?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.2.4’te de goriildiigli gibi 6gretmenlerin tamami hazirlanan yazilimda
programin uygulanis sekli ve siiresinin aciklandigini ifade etmektedir. Aritmetik
ortalamalar agisindan ise yine 0gretmenlerin programin uygulanig sekli ve siiresinin
tam olarak agiklandigmni ifade ettikleri (x =3.00) anlagilmaktadir. Buna gore
hazirlanan BDO yaziliminin, okuldncesi egitim diizeyinde yer alan 6gretmenlere
programla 6grenciyi ne kadar siire ve ne sekilde etkilesimde bulunduracaklarini ¢ok

acik bir sekilde ifade ettigi soylenebilir ve bu durumun yazilimin kullanimini

Sekil 3.2.4.
Ders Yaziliminin Uygulanis Sekli ve
Siresinin Aciklanma Durumuna iligkin
Ogretmenlerin Gérusgleri

N—”’

Tamamen
100,0%

kolaylastirdig: diistiniilebilir.
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3.2.5. Hazirlanan BDO Yazihminin Kullamim Kolayhigina iliskin Ogretmenlerin

Genel Goriisleri

Ikinci alt problemde son olarak, ders yazilimmnin kullanim kolayligma iligkin
Ogretmenlerin genel goriisleri incelenmistir. Tablo 3.2.5’te O6gretmenlerin genel
goriislerine iligkin aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.2.5'te

goriislerin karsilastirilmasina iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.2.5.
DERS YAZILIMININ KULLANIM KOLAYLIGINA ILISKIN

OGRETMENLERIN GENEL GORUSLERI

GORUSLER N x ss
Kullanim Kolaylig1 67 2,69 ,35
(1) Hi¢ 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen  2.34-3.00

Tablo 3.2.5’te de goriildiigii gibi genel goriisler agisindan incelendiginde,
o0gretmenlerin hazirlanan yazilimin kullaniminin  “tamamen” kolay oldugunu
(x =2.69) diisiindiikleri anlasilmaktadir. Ogretmenler hazirlanan yazilimi genelde;
yonergeleri anlasilabilir, uygulanmasi kolay, cocugun bilgisayar bilgi ve becerisine
uygun olarak nitelendirmektedir. Bu durum, genel olarak hazirlanan BDO
yaziliminin okuldncesi egitim diizeyinde yer alan o6grencilere temel kavramlari

ogretmek icin kolayca kullanilabilecegi seklinde yorumlanabilir.
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Sekil 3.2.5.
Ogretmenlerin Ders Yaziliminin Kullanim Kolayligina iliskin
Genel Gorugleri

KK KK2

33. OGRETMENLERIN DERS YAZILIMININ OGRETIM
OZELLIiGINE iLiISKiN GORUSLERI

Aragtirmanin {li¢iincii alt probleminde okuldncesi egitim kurumlarinda gorev
yapan Ogretmenlerin, "hazirlanan BDO yazilimimin Ogretim Ozelligine iligkin
goriigleri nelerdir? sorusu sorulmustu. Bu soruya cevap aranirken, Ogretmenlere
yazilimin kullanim kolayligina iliskin 8 soru sorulmustur. Ogretmenlerin goriisleri

maddeler halinde ayr1 ayr1 incelenmis ve yorumlanmaistir.
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3.3.1. Hazirlanan BDO Yaziminda Ogretimin Baslangicinda, Hazirhk

Etkinliklerine Yer Verilme Diizeyine fliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yazilimmin 6gretim 6zelligi agisindan degerlendirilmesinde ilk olarak
O0grenmeye hazirlama etkinlikleri incelenmistir. Yazilimin &grenciyi hazirlik
etkinlikleri ile 6grenmeye ne derece hazirlayabildigine yonelik 6gretmenlerin
goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.3.1°de 0gretmenlerin goriislerine iliskin frekans (f),
ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.3.1'de goriislere

iligskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.1.
DERS YAZILIMINDA, OGRENCIYI OGRENMEYE HAZIRLAMA
ETKINLIKLERINE YER VERILME DURUMUNA ILISKIN OGRETMENLERIN

GORUSLERI
(1) Q) A3)
SORULAR Hig Kismen |Tamamen| N = o

f % f % f Y%

1. Hazirlanan BDO

programinda 6grenciyifl 17 | 254 | - - 50 |74.6| 67 | 2,49 | .88
ogrenmeye hazirlama

etkinlikleri var midir?

(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.1’de de goriildiigli gibi 6gretmenlerin yaklasik 3/4°1 hazirlanan

yazilimda 6grenciyi 6grenmeye hazirlayici etkinliklere tamamen yer verildigini, 1/4°1
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ise bu tiir etkinliklere hi¢ yer verilmedigini ifade etmektedir. Goriisler aritmetik
ortalamalar acisindan incelendiginde de Ogretmenlerin yazilimda &grenciyi
ogrenmeye hazirlayici etkinliklere “tamamen” yer verildigini distindiikleri (x =2.49)
anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminda eksiklikleri tamamlamak ya
da 6n 6grenmeleri saglamak amaciyla 6gretime baslamadan once gerek bilgisayari
kullanabilme gerekse konuyla ilgili digiindlirme etkinliklerine yer verildigi seklinde
yorumlanabilir. Ders yazilimlarimin 6grencilerde istenen davranis degisikliklerini
gerceklestirebilmesi  i¢in  davranisin  kazanilmasimni  kolaylastirict  6n  kosul
ogrenmeleri gerceklestirmesi gerekmektedir. Aksi taktirde bozuk bir zemin {izerinde
bina olusturmaya calismak gibi bir hataya yol agilabilir. Bu durumda ya istenen

ogrenmeler gerceklesemez, ya da hatali 6grenmelere neden olunabilir.

Sekil 3.3.1.
Ders Yaziliminda Ogrenciyi Ogrenmeye
Hazirlama Etkinliklerine Yer Verilme
Durumuna iligkin Ogretmenlerin Gorusleri

Hig
25,4%
I

Tamamen
74,6%
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3.3.2. Hazirlanan BDO Yazihminda, Konunun Asama Asama Ogretilme

Durumuna iliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yaziliminin 6gretim 6zelligi agisindan degerlendirilmesinde ikinci olarak
yazillmin konuyu Ogrenciye asama asama Ogretebilme durumu incelenmistir.
Yazilimin 6grenciye konuyu asamali olarak ne derece oOgretebildigine iliskin
Ogretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.3.2’de Ogretmenlerin goriislerine
iliskin frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil

3.3.2'de goriislere iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.2.
DERS YAZILIMININ COCUGA KONUYU ASAMA ASAMA OGRETEBILME
DURUMUNA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

(e)) (2) 3)
SORULAR Hig Kismen | Tamamen| N X S
f % f % f %
2. Hazirlanan BDO
yazilimi ¢ocuga konuyu 8 |11,9] - . 59 [88.1| 67 |26/ .65
asama asama
| Ogretiyormu?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.2’nin incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi Ogretmenlerin
yaklasik 9/10’u, hazirlanan yazilimin 6grenciye konuyu asamali olarak “tamamen”
Ogretebildigini diisiinlirken, yaklasik 1/10°1 ise “hi¢” 6gretemedigini diisiinmektedir.

Gortisler aritmetik ortalamalar agisindan incelendiginde de Ogretmenlerin ¢ocuga
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yazilimda konunun “tam” olarak asamali bir sekilde Ogretebildigini (x =2.76)
diistindiikleri gozlenmektedir. Buna gore yazilimin programli 6gretimin ilkelerine
uygun bir sekilde hazirlandig1 sdylenebilir. BDO yazilimlarinin hazirlanmasinda
Skinner’in “kiiglik adimlar” ilkesi uygulanmakta ve bilgi miktar1 pargalar
ayristirilarak asamali olarak verilmektedir. Ayrica igerigin sunumunda basitten-
karmasiga, kolaydan-zora, bilinenden-bilinmeyene dogru asamali bir sira
izlenmektedir. Sonug¢ olarak 6gretmenlerin hazirlanan yazilimda asamalilikla ilgili

Ogretim ilkelerine uyuldugunu diisiindiikleri soylenebilir.

Sekil 3.1.2.
Ders Yaziliminin Cocuga Konuyu Asama
Asama Ogretebilme Durumuna iligkin
Ogretmenlerin Gorusleri

Hig
11,9%

Tamamen
88,1%

3.3.3. Hazirlanan BDO Yazimimin, Cocuga Déniit Verme Diizeyine Iliskin

Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yazilimmin o6gretim 6zelligi acisindan degerlendirilmesinde {i¢iincii
olarak yazilimin, 6grenciye doniit verme diizeyi incelenmistir. Yazilimin dgrenciye
ne derece doniit verebildigine iliskin 6gretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo
3.3.3’te 6gretmenlerin gorislerine iligkin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama

(X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.3.3'te goriislere iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.3.
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DERS YAZILIMININ COCUGA DONUT VERME DUZEYT ILE ILGILI
OGRETMENLERIN GORUSLERI

1) (2) 3)
SORULAR Hic¢ Kismen | Tamamen | N X S
f % f % f %

3. Hazirlanan BDO
yaziliminda ¢ocuga - - - - 67 (100,0f 67 |3,00|0,00
doniit verilmekte mi?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.3’te de goriildiigii gibi 6gretmenlerin tamami hazirlanan yazilimda
Ogrenciye doniit verildigini ifade etmektedir. Aritmetik ortalamalar agisindan ise
yine dgretmenlerin programda 6grenciye tam olarak doniit verildigini ifade ettikleri
(x =3.00) anlagilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminda 6grenciye kendi
davranislar1 hakkinda geri bildirim yapildigini gostermektedir. Ders yazilimlari
programli 6gretimin ilkelerine gore hazirlandig i¢in 6grenciye yazilimin 6ngordiigi
davraniglarin kazandirilabilmesi i¢in siirekli olarak 6grenciye geri bildirim yapilmasi
ve bu dogrultuda 6grencinin yonlendirilmesi gerekmektedir. Programin sundugu bir
soruya yanlis cevap verdigi doniitle 0grenciye bildirilmedigi taktirde, dgrencinin
istenen davranist kazanip, kazanamadigini anlamasi olanakli degildir. Bu ylizden
yazilimlarin egitsel nitelik tasimasinda doniit, 6nemli bir unsurdur. Davranisi
hakkinda Ogrenciye geribildirim vermeyen bir yazilimin O6gretici bir Ozelligi
bulundugu sdéylenemez ve bu nedenle de egitsel bir yazilimdan bahsedilemez. Sonug
olarak, 6gretmenlerin hazirlanan yazilimin 6grenciye davraniglari hakkinda doniit

verdigini ifade ettikleri sOylenebilir.

Sekil 3.3.3.
Ders Yaziliminin Cocuga Donut Verme
Diizeyi ile ilgili Ogretmenlerin Gériisleri

N—

Tamamen
100,0%
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3.3.4. Hazirlanan BDO Yazilminda Verilen Déniitlerin, Ogrenci

Seviyesine Uygunluguna fliskin Ogretmenlerin Goriisleri

Ders yaziliminin 6gretim o6zelliginin degerlendirilmesinde dordiincii olarak
yazilimda verilen doniitlerin uygunlugu incelenmistir. Yazilimda etkili ve 6grenci
seviyesine uygun doniitlere ne derece yer verildigine iliskin 6gretmenlerin goriigleri
belirlenmistir. Tablo 3.3.4’te 68retmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), yilizde
(%), aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.3.4'te goriislere iliskin

grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.4.
DERS YAZILIMINDA VERILEN DONUTLERIN OGRENCI SEVIYESINE
UYGUNLUGUNA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

@ Q?) A3)
SORULAR Hi¢ Kismen || Tamamen | N X Ss

f % f % f %

4. Hazirlanan BDO
yaziliminda verilen
doniitler etkili ve
Ogrenci seviyesine

_ ] ; - | 67 [100,0| 67 | 3,00 ,00

uygun mudur?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.4’te de goriildiigli gibi 6gretmenlerin tamami hazirlanan yazilimda
verilen doniitlerin etkili ve O6grenci seviyesine uygun oldugunu diisiinmektedir.
Aritmetik ortalamalar agisindan ise yine dgretmenlerin tam olarak uygun doniitler

kullanildigin1  (x =3.00) diisiindiikleri anlagilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO
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yaziliminda doniitlerin yeterince acik, anlasilir ve yerli yerinde kullanildigi seklinde
yorumlanabilir. Ders yazilimlarinda yalnizca geribildirim vermek yeterli degildir.
Geri bildirimin miktar1 ve kullanildigr durum 6nem tasimaktadir. Bazen davranisin
sadece yanlis oldugunu bildirmek yeterli olmayabilir, neden yanlis oldugunun da
aciklanmas1 gerekebilir. Bilgisayar yazilimlarinda dogru/yanlis, onaylayici ve
aciklayici déniit tiirleri kullamlmaktadir. Ogretmenlerin hazirlanan yazilimda

kullanilan doniit tiirlerinin uygun oldugunu diisiindiikleri sdylenebilir.

Sekil 3.3.4.
Ders Yaziliminda Verilen Dénlitlerin Ogrenc
Seviyesine Uygunluguna iligkin
Ogretmenlerin Gorusleri

Tamamen

100,0% \ ’

3.3.5. Hazirlanan BDO Yazihminin, Cocugun Ogrenemedigi Konularda Tekrar

Yapma Olanag Saglama Durumuna iliskin Ogretmenlerin Goriisleri
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Ders yazilimmin ogretim 06zelliginin degerlendirilmesinde besinci olarak
yazilimin Ogrenciye Ogrenemedigi konular1 tekrarlama durumu incelenmistir.
Yazilimda kazandirilmasi Ongoriilen davranislart  kazanamayan Ogrencilere,
davraniglar1 kazandirmak amaciyla konuyu ne derece tekrarlama olanagi
saglandigina iligkin Ogretmenlerin  goriisleri  belirlenmistir. Tablo 3.3.5’te
ogretmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve

standart sapmalar ile Sekil 3.3.5'te gortislere iligkin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.5.
DERS YAZILIMININ OGRENILMEYEN DURUMLARDA KONUYU
TEKRARLAMA OZELLIGINE ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI

) 2 (€))

SORULAR Hig Kismen [ Tamamen | N ss

x|

f % f % f %

5. Hazirlanan BDO

yazilimi, ¢ocugun
ogrenemedigi - S - - 67 |100,0| 67 | 3,00 | ,00

konularda tekrarlara
yer veriyor mu?

(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.5’in incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi 6gretmenlerin tamami
hazirlanan yazilimda 6grenciye Ogrenemedigi durumlarda tekrar yapma olanagi
sagladigini ifade etmektedir. Aritmetik ortalamalar agisindan ise yine 6gretmenlerin
ogrenilmeyen konular igin programda tekrara yer verildigini ifade ettikleri (x =3.00)

anlasilmaktadir.  Bu durum, hazirlanan BDO yaziliminm okuldncesi egitim
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diizeyinde yer alan Ogrencilerin seviyelerine uygun oldugu ve ogrencilere
kazanamadig1 kavramlari, kazanana kadar tekrar etme olanagi verildigi seklinde
yorumlanabilir. Ders yazilimlarinda konularin sunumu, dogrusal ya da dallara ayrilan
programlama yontemlerinden birisine gore yapilmaktadir. Dallara ayrilan
programlama yaklasiminda, 6grenemeyen 6grenciler 6grenemedigi konuyla ilgili
farkli bir bilgiye giderek tekrarlama yaparken, dogrusal programlama da ayni1 bilgiye
geri gonderilmektedir. Bununla birlikte her iki yaklasimda da 6grenemeyen 6grenci
bir sonraki adima gecememektedir. Istenen davranis degisikligi, gerceklesene kadar
icerigin tekrar edilmesi gerekir. Bu da BDO’in bireysel 6gretime olanak saglamasina
neden olmaktadir. Herkes oOgrenme kapasitesine gore program igerinde
ilerleyebilmektedir. Ogretmenler mevcut yazilimin 6grenemeyen dgrencilere konuyu
tekrar ettirdigini gozledikleri, yani bir sonraki asamaya gegise izin verilmedigini

ifade ettikleri sOylenebilir.

Sekil 3.3.5.
Ders Yaziliminda Ogrenilmeyen Durumlarda
Konunun Tekrarlanma Ozelligine iligkin
Ogretmenlerin Gorusleri

Tamamen

100,0% N /

3.3.6. Hazirlanan BDO Yazilminda, Tekrarlarin Cesitlenme Durumuna iliskin

Ogretmenlerin Goriisleri
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Ders yaziliminin 6gretim 6zelligi acisindan degerlendirilmesinde altinci olarak
tekrarlarin  ¢esitlenip, ¢esitlenmedigi incelenmistir. Yazilimda &grenilmeyen
konularin tekrar edilmesinde c¢esitlilige ya da bilginin farkli bigimlerde sunumuna ne
derece yer verildigine iliskin 6gretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.3.6’da
ogretmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve

standart sapmalar ile Sekil 3.3.6'da goriislere iligskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.6.
DERS YAZILIMINDA TEKRARLARIN CESITLENME DURUMUNA ILISKIN
OGRETMENLERIN GORUSLERI

1 (2) 3)
SORULAR Hic Kismen | Tamamen| N X sS
f % f % f %

6. Hazirlanan BDO
yaziliminda tekrarlar - - - - 67 |100,0| 67 | 3,00 | ,00
cesitleniyor mu?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.6°da da goriildiigli gibi 6gretmenlerin tamami, hazirlanan yazilimda
yapilan bilgi tekrarlarinin “tam” olarak cesitlilik gosterdigini diisiinmektedir.
Ortalamalar agisindan da yine Ogretmenlerin yazilimdaki tekrarlarin “tamamen”
cesitlendigini (x =3.00) diisiindiikleri anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan BDO
yazilimimin okuldncesi egitim diizeyinde yer alan Ogrencilere temel kavramlarin

Ogretilmesinde, bilginin sunulmasi ve Ogretim yaklasimi olarak “dallara ayirma”
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programlama yaklasiminin kullamldigimi géstermektedir. Ogrencilerin, dgrenememe
durumunda ayni bilginin siirekli tekrariyla karsilasmasi yerine ayni anlami tasiyan
farkl1 bilgilere yonlendirildigi ve bodylece programin ezbere O6grenme yerine

Ogrenciye, kavrayarak 6grenme olanagi sundugu sdylenebilir.

Sekil 3.3.6.
Ders Yaziliminda Tekrarlarin Cesitlenme
Durumuna iliskin Ogretmenlerin Gérusleri

Tamamen

100,0% N '

3.3.7. Hazirlanan BDO Yazihminin, Cocuk Icin Heyecan ve Zevk Verici

Sunumlar Yaratma Durumuna iliskin Ogretmenlerin Gériisleri

Ders yaziliminin 6gretim 6zelliginin degerlendirilmesinde yedinci olarak
yazillmin Ogrenciye heyecan ve zevk verici sunumlar olusturma durumu
incelenmistir. Yazilimin Ogretimi, 6grenci i¢in ne derece heyecanli ve zevkli
kildigina iligkin 6gretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.3.7’de 6gretmenlerin
goriislerine iligkin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve standart
sapmalar ile Sekil 3.3.7'de goriislere iligskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.7.
DERS YAZILIMININ COCUK ICIN HEYECAN VE ZEVK VERICi SUNUMLAR
YARATMA DURUMUNA ILISKIN OGRETMENLERIN GORUSLERI
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1) (2) 3)
SORULAR Hic Kismen | Tamamen| N X sS
f % f % f %

7. Hazirlanan BDO
yazilimi, ¢ocuk i¢in
heyecan ve zevk verici] - } 8 | 11,9 59 |881| 67 | 2,88 | 33
sunumlar yaratryor
mu?

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33

(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.7’nin incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi &gretmenlerin
yaklagik 1/10°1 yazilimin 6gretimi, ¢ocuk i¢in heyecanl ve zevkli kildigina “kismen”
katilirken, yaklagik 9/10’u ise “tamamen” katilmaktadir. “Kismen” ve “Tamamen”
katilanlar birlikte degerlendirildiginde, yazilimin bu 6zelligine katilmayan higbir
Ogretmenin  bulunmadigr  goézlenmektedir. Aritmetik ortalamalar agisindan
incelendiginde de yazilimin 6grenciye heyecanli ve zevkli sunumlar olusturduguna
ogretmenlerin “tamamen” katildigi (x =2.88) anlasilmaktadir. Bu durum, hazirlanan
BDO yazilmmin &gretimsel niteliginin - bulundugu seklinde yorumlanabilir.
Yazilimin hitap ettigi kitlenin yas diizeyi diistiikce egitsel niteliginin daha da
artirtlmas1 gerekmektedir. Okuldncesi egitimde c¢ocuklarin yas diizeyinin kiiciik
olmasi nedeniyle ¢abucak sikilabir ve 6grenme siirecini kesmek isteyebilir. Bu
nedenle okuldncesi ¢ocuklarin istenen davranis degisikliklerini yazilim araciligiyla
kazanmasi i¢in yazilimin, ilging, zevk verici, giidiileyici ve bilmedigi yeni
durumlarla karsi karsiya getirici olmasi gerekmektedir. Hazirlanan yazilimi

ogretmenlerin bu 6zellik agisindan uygun ve 6gretici buldugu soylenebilir.
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Sekil 3.3.7.
Ders Yaziliminin Cocuk icin Heyecan ve
Zevk Verici Sunumlar Yaratma Durumuna
iliskin Ogretmenlerin Gériigleri

Kismen
11,9%

Tamamen
88,1%

3.3.8. Hazirlanan BDO Yazihminin, Ogretim Sonucunda Cocugun Performansi

Ile Tigili Degerlendirme Yapma Durumuna iliskin Ogretmenlerin Gériisleri

Ders yaziliminin 6gretim Ozelliginin degerlendirilmesinde sekizinci olarak
yazilimin 6grencinin performansini degerlendirme durumu incelenmistir. Yazilimin
Ogretim sonunda, Ogrencide istenen davramig degisikliklerini ne derece
gerceklestigini belirlemeye  yonelik  performans  degerlendirmesi  yapilip
yapilmadigina iliskin 6gretmenlerin goriisleri belirlenmistir. Tablo 3.3.8’de
ogretmenlerin goriislerine iligskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama (X) ve
standart sapmalar ile Sekil 3.3.8'de goriislere iligskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.8.
DERS YAZILIMININ OGRETIM SONUCUNDA COCUGUN PERFORMANSI
ILE ILGILI DEGERLENDIRME YAPMA DURUMUNA ILISKIN
OGRETMENLERIN GORUSLERI
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0y 2 (©))

SORULAR Hi¢ Kismen | Tamamen| N ss

x|

8. Hazirlanan BDO
yaziliminda, 6gretim
sonucunda ¢ocugun
performansi ile ilgili

- - : - 67 [100,0f 67 | 3,00 | ,00

degerlendirme

yapilmakta midir?
(1) Hig 1.00-1.66
(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen 2.34-3.00

Tablo 3.3.8’in incelenmesinden de anlagilabilecegi gibi 6gretmenlerin tamami,
Ogretim sonunda 6grencinin performansinin degerlendirildigi goriisiine “tamamen”
katilmaktadir. Yine ortalamalar agisindan da yazilimda, 6gretim sonunda 6grencinin
performansinin  “tamamen” 6l¢iildigii (x =3.00) Ogretmenler tarafindan ifade
edilmektedir. Buna gore, hazirlanan BDO yaziliminin 6gretimsel niteliginin
bulundugu sdylenebilir. Tim 06gretim etkinliklerinde performans O6lgme Onem
tasimaktadir. Ozellikle BDO’in programlama mantigi, davramsin  kazanilip
kazanilmadigimin  belirlenmesini, kazanilmama durumunda da &gretimin
yenilenmesini gerektirmektedir. Programin ilerleyisi, performansin siirekli 6l¢timiinii
zorunlu kilmaktadir. Performans Ol¢limiiniin yapildig iyi bir ders yazilimi, konu
islendikten sonra, &grenciye yonelttigi sorularla konunun o6grenci tarafindan iyi
Ogrenilip O6grenilmedigini arastirir, konuyu Ogrenen Ogrencileri daha ileri
basamaklara gonderir, iyi O0grenmeyen Ogrenciler i¢in sorularda uygun ipuglari
vererek onlart diisiinmeye ve dogru yaniti kesfetmeye yoneltir, gerekirse dersi
tekrarlar, hatta 6grenciyi Onceki konulara gondererek daha iyi 0grenmesini saglar.

Sonu¢ olarak, okuldncesi egitim Ogretmenlerinin hazirlanan yazilimda bu tiir
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etkinliklerle 6grenci performansinin 6l¢iildiigiinii diisiindiikleri ve yazilimi 6gretici

bulduklar1 sdylenebilir.

Sekil 3.3.8.

Ders Yazihiminin Ogretim Sonucunda
Cocugun Performansi ile ilgili Degerlendirme
Yapma Durumuna lliskin Ogretmenlerin
Gorugleri

Tamamen
100,0%

3.3.9. Hazirlanan BDO Yazimimin Ogretim Ozelligine iliskin Ogretmenlerin

Genel Goriisleri

Ugiincii alt problemde son olarak, ders yazilimmnin dgretim dzelligine iliskin
Ogretmenlerin genel goriisleri incelenmistir. Tablo 3.3.9’da &gretmenlerin genel
goriislerine iliskin aritmetik ortalama (X) ve standart sapmalar ile Sekil 3.3.9'da

goriislerin karsilastirilmasina iliskin grafik verilmektedir.

TABLO 3.3.9.
DERS YAZILIMININ OGRETIM OZELLIGINE ILISKIN OGRETMENLERIN
GENEL GORUSLERI
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GORUSLER N x 5
Ogretlmvozelhglmn 67 2,89 ,15
uygunlugu

(1) Hig 1.00-1.66

(2) Kismen 1.67-2.33
(3) Tamamen  2.34-3.00

Tablo 3.3.9’da da goriildiigii gibi genel goriisler acisindan incelendiginde,
Ogretmenlerin  hazirlanan  yazilimi  “tamamen” (x =2.89) Ogretici olarak
nitelendirdikleri anlasilmaktadir. Ogretmenlerin hazirlanan yazilimi genel olarak;
asamali, etkili geribildirimler veren, 6grenememe durumunda farkli bigimlerde tekrar
olanagi sunan, motive edici, etkilesimli, 6grenci performansini siirekli degerlendiren
bir yazihm olarak nitelendirdikleri sdylenebilir. Bu durum, hazirlanan BDO
yaziliminin okuloncesi egitim diizeyinde yer alan 6grencilere temel kavramlarin

Ogretilmesinde genel olarak uygun ve 6gretici oldugu seklinde yorumlanabilir.

Sonug olarak bilgisayar destekli 6gretim i¢in hazirlanan ders yazilimlarinin;
programli ogretim ilkelerine (kiiciik adimlar ilkesi, etkin katilma ilkesi, sonug
hakkinda aninda bilgi alma ilkesi, dogru cevaplar ilkesi) gore, dogrusal program ya
da dallara ayrilan program yaklasimi ile (Hizal, 1982; Alessi ve Trollip, 1985;
Heinich, Molenda and Russell, 1993), egitimde “program gelistirme” anlayis1
igerisinde bir ekip calismasi ile hazirlanmasi durumunda daha 6gretici ve egitsel

nitelik tasiyacagi sdylenebilir.
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Sekil 3.3.9.
Ogretmenlerin Ders Yaziliminin Ogretim Ozelligine iliskin
Genel Gorugleri




BOLUM 4

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularina dayali olarak varilan genel sonuglar

ve Oneriler verilmektedir.

4.1. SONUCLAR

Bu arastirmada genel olarak, Bilgisayar Destekli Ogretim kapsaminda
okuloncesi egitim diizeyindeki 4-6 yas grubu cocuklarina temel kavramlari
O0gretmek amaciyla oyun yontemine dayali olarak, egitsel nitelikli bir ders

yaziliminin hazirlanabilecegi sonucuna varilmigtir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders yaziliminin egitsel niteligiyle
ilgili olarak okul Oncesi egitimde gorev alan dgretmenlerin goriislerine dayali

olarak su sonuglara ulagilmistir:

1. Genel ozellikleri agisindan degerlendirildiginde, hazirlanan ders
yazilimi okuldncesi egitim Ogrencilerine temel kavramlari Ogretebilir

niteliktedir.

2.  Kullamm Kolayligi agisindan degerlendirildiginde, hazirlanan ders
yazilimi okuldncesi egitim Ogrencilerine temel kavramlar1 6gretmek amaciyla

kolay bir sekilde kullanilabilmektedir. Bilgisayar bilgi ve becerisine sahip
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olmayan O0gretmen ve O0grencilerin yalnizca birkac tusa dokunmasi, yazilimin
istenen davranig degisikliklerinin  gergeklesmesine kolayca hizmet

edebilmektedir.

3. Ogretim agisindan degerlendirildiginde, hazirlanan ders yazilim

okuldncesi egitim 6grencilerine temel kavramlari 6gretebilmektedir.

4.2. ONERILER

Bu arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak ders yazilimi ve bu konuda

yapilacak aragtirmalarla ilgili olarak asagidaki oneriler gelistirilmistir.

Arastirmada hazirlanan ders yazilimi okuldncesi egitimde gorev yapan uzman
goriisleri dogrultusunda egitsel nitelikli olarak kabul edildigi ve 6gretme-dgrenme

stirecinde 0grenciler iizerinde basarili oldugu igin:

1. Okul oOncesi egitim kurumlarinda 4-6 yas grubu ¢ocuklarma temel
kavramlar1 6gretmek amaciyla BDO siirecinde kullanilabilir (uygulamalardan elde

edilecek sonuclara dayali olarak gelistirmeye gidilebilir).

2. Okul oncesi egitim kurumlarina yazilim hazirlayan ya da hazirlamay1

diistinen firmalar tarafindan 6rnek olarak yararlanilabilir.

3. Okul oncesi egitim ile ilgili yapilacak arastirmalarda hazir ders yazilimi
olarak kullanilabilir.

Ayrica, bilgisayar destekli 6gretimin yayginlagsmasi ve niteliginin artmasi i¢in;
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4. Okul oncesi egitim programlarinda yer alan ders ya da davranig gruplarina

yonelik farkli yazilimlar hazirlanmalidir.

5. Ders yazilimlarinin hazirlanmast ve degerlendirilmesinde kullanilmak
lizere, bilgisayar destekli 6gretimin farkli uygulama big¢imlerine (6zel ders, aligtirma-
uygulama, benzesim, oyun, problem c¢ozme) yonelik 6zel nitelikli egitsel Olgiitler

gelistirilmelidir.

BOLUM 5
5.1. EKLER
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5.1.1. Egitim Yazilim Degerlendirme Formu

Uygulama Yeri: Masallar Ulkesi Anaokulu
Uygulama Tarihi 01 Mart 2004 — 30 Nisan 2004
Uygulama Siiresi: Haftada 1 Saat

Uygulayan Ogretmen:

Uygulanan Yas: .....cceevereees “4-5-06) Smiftaki Cocuk Sayisi: .......cceeereenee

1. Cocugun kullanimi i¢in kolayhk var m ? Evet Haywr | Dig.
2. Yonergeler cocuk tarafindan anlasilabilir mi ? Evet Haywr | Dig.
3. Doniit var m1 ? Evet Haywr | Dig.
4. Doniit uygun ve etkili mi ? Evet Haywr | Dig.
5. Konuyu asama asama 6gretiyor mu? Evet Haywr | Dig.
6. Cocugun égrenemedigi konularda tekrar imkam varm Evet Haywr | Dig.
7. Tekrarlar c¢esitleniyor mu ? Evet Haywr | Dig.
8. Etkilesimli bir program mm ? Evet Haywr | Dig.
9. Cocugu karar vermeye tesvik ediyor mu ? Evet Haywr | Dig.
10. Cocugu Miicadele etmeye tesvik ediyor mu? Evet Haywr | Dig.
11. Cocuk i¢in heyecan ve zevk verici durumlar var mi? Evet Haywr | Dig.
12. Program icin amaclar acikca belirtilmis mi ? Evet Haywr | Dig.
13. Program bu amaclara uygun icerige sahip mi ? Evet Haywr | Dig.
14. Renkli grafikler kullanilmis m ? Evet Haywr | Dig.
15. Programin kullanim kolayhigi var m ? Evet Haywr | Dig.
16. Program miifredat programini destekleuecek asamalari Evet Haywr | Dig.
iceriyor mu ?

17. Programin uygulanis sekli ve siiresi var m ? Evet Haywr | Dig.
18. Bilgisayar Destekli Ogretime baslamadan énce bilgisayar Evet Haywr | Dig.
egitimi ile ilgili hazirhk egitimi var mi ?

19. Programin uygulanisi sirasinda cocugun performansi ile ilgili Evet Haywr | Dig.

degerlendirme yapiliyor mu?

5.1.2. Ornek Egitim Yazihm
Okul 6ncesi ¢ocuklar icin egitim yazilimi gelistirebilmek i¢in 6nemsenmesi

gereken hususlardan birisi de belirlenen amaca ulasabilmek i¢in yazilimin belli bir
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sira ile yada dizi halinde , zihinsel agidan basitten karmasiga dogru bir sira

izleyecek sekilde yapilandirilmasidir.

Bu basamaklari su sekilde siralayabiliriz;
A. Eslestirme
B. Benzer ve Farkli Olan1 Bulma
C. Iliski Kurma

D. Gruplama ve Siralama

Yukarida adi1 gecen basamaklari bir olabildigince basit bir menii yapisi ile 6rnek

yazilimimiz igerisine tasarlayarak yerlestirmemiz gerekir. (Sekil 1)

Benzer ve

Eslestirme Farklhi Olani

Alistirmalar

' )\ Gruplama ve
Siralama
Alistirmalar:

Iliski Kurma
Aligtirmalar

Sekil 1

5.1.2.1. Eslestirme
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Birbirinin ayn1 olan iki seyi bir araya getirme becerisidir. Cocuklardan karisik
olarak verilen resimlerin arasindan birbirinin aynisi olan iki resmi bulup isaretlenmesi
istenir. Bu boliimde ¢ocugun resimleri dikkatle incelemesi, tiim 6zellikleri bakimindan

ayni olduguna karar verebilmesi gereklidir.

Ornek yazilimimiz igerisinde bu boliim ile ilgili 6rneklerde ¢ocuktan ekranin
ist kismindaki resmin aynisimt ekranin alt kisminda verilen dort farkli resim

iceisinden bulup isaretlemesi istenmektedir.(Sekil 2)

Eslestirme Alistirmalar Alistirma 1

Asagidaki resimlerden bir tanesi yukaridaki resmin aynisi. Hangisi 7

Sekil 2

Cocuk tarafindan bilgisayara bagl fare isaretcisi ile isaretlenen resim eger

dogru resim ise yazilim ¢ocugun anlayabilecegi sekilde sesli veya gorsel olarak
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cocugu tebrik etmeli ve alistirmalara daha istekli devam etmesi i¢in ¢ocugu motive

etmelidir. Bu sekilde bir tebrik aym1 zamanda ¢ocuga 0z giivenini de

kazandiracaktir.(Sekil 3)

Eslestirme Alistirmalar

Alistirma 1

Tebrikler !

Bir Sonraki Alistirma
icin devam diigmesine
basabilirsiniz.

Sekil 3

Cocuk dogru resim yerine diger resimlerden bir tanesini sectigi durumlarda

yazilim ¢ocuga heves kirici bir tepki vermemeli.

Cocugun denemeye devam etmesi i¢in tekrar imkani sunmali ve basarana

kadar se¢im yapmasi i¢in onu motive etmeli yapici bir tutum igerisinde olmalidir.

Cocuga yeniden denemesi gerektigi ses uyarisi, gorsel 6geler veya yazili olarak
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bildirilmeli ve kolayca takildig1 6rnek icerisinde basa donerek tekrar deneme imkani

sunulmalidir. (Sekil 4)

Birka¢ denemeye ragmen cocuk dogru secenegi bulamiyor ise egitim
yazilimi ¢ocugun dogru cevaplar1t bulabilmesi i¢in yeni ipuglarini ¢ocugun

farkedebilecegi sekilde ekrana kendiliginden getirebilir.

Eglestirme Ahstirmalan Ah§t|rma 1

Tekrar
Deneyin...

Buraya Tiklayin ve
Yeniden Seg¢im
Yapin.

>

Sekil 4

Asagida “Eslestirme Alistirmalar1” ile ilgili diger 6rnekleri goriiyorsunuz.(Sekil 5)
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Sekil 5

Erbeytarrmn Abptwimsders . At 2 i Al gy = == Alsjemrma 2 Fpogirmns Akl £ Alsjerma 7
Agasdaki resimsenden bir funesi yukurudaki resmm aynse Hangsi 7 Tekrar
g ‘2 &a i =
Erbeptrim Abytermsdan Fr— [ z= " Alsptzrma 3 T Al = " Aligtama 3
¥ tg s
Agaadaki resinmbenden bir fanesi yuknrudaki resmm aynse Hangsi 7 Tekrar
Deneyin...

Egitim yazilimi igerisinde basitten zora dogru giden alistirma sirasini yakip

edebilmek i¢in yazilim basit yonergeler ile ¢cocugu programcinin istedigi sekilde

yonlendirmelidir. Cocuk o0zgiirce yazilimi kullandigimi diistinmeli bu sirada

kullanimi1 kolaylastirtlmis meniiler ve diigmeler sayesinde yazilim igerisindeki

boltimler arasinda dolasabilmek i¢in zorluk ¢cekmemelidir. (Sekil 1, Sekil 6)

Ly fars Bayuripla Ti ladiniz

Lnamenilye Dinmek igin Buraya Tiklayin

Tebrikler.
“Crruplama® Alegtirmalarm
Tamamladinz

Narshena Alytirsssiar” fein Sargrs Tokbaywe

Tebrikier. Tehrikler.
" Benzerini Bulma" Algtirmalarin " Farkls Ofane Balma " Algteemalarim
Tamandadinz Tamamiadimiz

" Farkl (Hane Bulma" Alstirmalar: fg-J:J
Liitfen Buraya Tikiayin Anameniye Dinmek igin Buraya Tiklaym.

- |
Sekil 6

5.1.2.2. Benzer ve Farkli Olan1 Bulma

Tebrikler.
" iligki Kurma" Aligtiemalarin
Tamamiladinz

tnameniiye Dinmek igin Buraya Tiklaym,
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Benzer Olam Bulma
Cocugun bir grup resim veya nesne icerisinden bir ya da birka¢ ozelligi

bakimindan benzer olanlar1 digerlerinden ayirt etmesidir.

Cocuklardan karisik olarak verilen resimlerin arasindan birbirine bir ya da birkag
Ozelligi bakimindan benzeyen iki resmi bulup isaretlenmesi istenir. Bu boliimde
cocugun resimleri dikkatle incelemesi, baz1 6zellikleri bakimindan benzer olduguna

karar verebilmesi gereklidir.

Ornek yazilimmz igerisinde bu béliim ile ilgili 6rneklerde ¢ocuktan ekranin {ist
kismindaki resmin benzerini ekranin alt kisminda verilen dort farkli resim igeisinden

bulup isaretlemesi istenmektedir.(Sekil 7)

Benzer Olam Bulma Ahstirmalan A]_1$t]_‘[‘fna 1

Agagidakilerden hangisi yukandaki resmin benzeridir?

Sekil 7
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Eslestirme alistirmalarinda da anlatildigi gibi ¢ocugun sectigi resim dogru veya
yanlis oldugunuda yazilimin ¢ocuga verecegi tepki ¢ocugun durumunu olumlu

etkileyecek sekilde olmalidir. (Sekil 8, Sekil 9)

Tenzer Olans Bulma Abgtumalsn Algtirma 1 Tenzer Olans Bulma Abgtumalsn Algtirma 1

?

Tekrar
Deneyln
e
Sekil 8 Sekil 9

“Benzerini Bulma” alistirmalart ile ilgili diger 6rnekleri goriiyorsunuz.(Sekil 10)

[rr——Te— Abgtirma 2

-g ?

Agatidakilerden hangisl yukindaki resmiin benzeridir?

e
-
8
~

[rr——Te— Alsgtirma 3

| ?

Agatidakilerden hangisl yukindaki resmiin benzeridir?

ol
e
%

Sekil 10
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Farklh Olan1 Bulma

Bir ya da birkag 6zelligi ayn1 olan bir grup nesneden farkli 6zelliklere sahip
olan nesneyi ayirt etme becerisidir. Cocuklarin bir ya da birka¢ 6zelligi ayni1 olan
bir grup nesne veya resimden farkli 6zelliklere sahip olan resim veya nesneyi ayirt

edebilmesi temeline dayanir.

Ornek yazilimimiz igerisinde bu béliim ile ilgili drneklerde ¢cocuktan ekranin
orta kismindaki verilen {i¢ii ayn1 bir tanesi farkli dort resim igerisinden farkli olani

bulup isaretlemesi istenmektedir.(Sekil 11)

Diger boliimlerde de oldugu gibi ¢ocuk dogruyu segenegi bulana kadar
deneme sansina sahip olacaktir. Bunun disinda yine tiim alistirmalar igerisinde
bulunan “Geri” ve “Devam” diigmelerini kullanarak bir dnceki veya bir sonraki

alistirmaya da istedigi zaman gecebilme imkanina sahiptir.

Farkh Olaru Bulma Ahgtirmalan A]l$t|_{ma 1

Agagidaki Resimler I¢erisinde Digerlerinden Farkh Olam Bulunuz.

Sekil 11.
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Eslestirme alistirmalarinda da anlatildigi gibi ¢ocugun sectigi resim dogru veya

yanlis oldugunuda yazilimin ¢ocuga verecegi tepki ¢ocugun durumunu olumlu

etkileyecek sekilde olmalidir. (Sekil 12, Sekil 13)

Farkl Ol Buibma Alptrrsbars

Algturma |

Sekil 12

Fark Ol Buibma Alptrrsbars

I

ddaged  [beame
Sekil 13

Algturma |

Tekrar
Deneyin...

“Farkli Olan1 Bulma” alistirmalar1 ile ilgili diger 6rnekleri asagida verilmistir.(Sekil

14)

Farkh Ol Thma Alprrdars Abgtirma 2

Agsindaki Resimler lperisinde Digesdernden Furkh Olam Bulumaz

IR R R

Farkh Ol Busima Alsptrmmsbars

Alsgtirma 3

Agsindaki Resimler lperisinde Digesdernden Furkh Olam Bulumaz

PPP

Tekrar
Deneyin...

% Tebrikler !!!

Sekil 14

Tekrar
Deneyin...
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5.1.2.3. iliski Kurma

Cocuk ic¢in Diinya’y1r tanimast ve anlayabilmesi i¢in O6nemli bir zihinsel
beceridir. Cocuklar nesneleri, olaylari, durumlari, kavramlar1 ve bunlar arasindaki

iligkiyi, iligski kurma becerisini etkili bir sekilde kullanarak 6grenebilir.

Iliski kurma alistirmalarinda ¢ocuktan belli bir 6zellik agisindan verilen
iliskiyi al@ilamasi ve ayirt etmesi istenir. Parcalar1 birlestirerek resmin biitiintinii
olusturma, kullanildig1 yere ya da kullanim amacina gore iliskili olanlar1 veya belli
bir 6zellik agisindan aymi olan ancak diger tiim 6zellikleri farkli olan nesneleri bir

araya getirme eylemi s6z konusudur.

Ornek yazilimimiz igerisinde bu boliim ile ilgili drneklerde ¢ocuktan ekranin
iist kismindaki resim ile ekranin alt kisminda verilen dort farkli resim igeisinden

iliskisi olan resmi isaretlemesi istenmektedir.(Sekil 15)

Tliski Kurma Ahgtrmalan Ahgtirma 1

Agagidaki Resimlerden Hangisi Ana resim ile Tligkilidir 7

Sekil 15
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Eslestirme alistirmalarinda da anlatildigi gibi ¢ocugun sectigi resim dogru veya

yanlis oldugunuda yazilimin ¢ocuga verecegi tepki ¢ocugun durumunu olumlu

etkileyecek sekilde olmalidir. (Sekil 16, Sekil 17)

Tigki FKurma Abstrmalan

Abshrma 1

ﬁ#

Tebrikler !!!

Sekil 16

Tigki Kurma Ahgtirmalan stirma 1

Tekrar
Deneyin...

Buraya Tiklayin ve
=

en Secim

Sekil 17

“Iliski Kurma” alistirmalart ile ilgili diger 6rnekleri asagida verilmistir.(Sekil 18)

Abgtrmate Algtima 2

Agaiadakd Resimberden Hangis Ana resim ile Digkilidic

3

] Alsgtirma 3

Agaiadald Resimberden Hangis Ana resim ile Digkilidie

Tekrar
Deneyin...

Tekrar
Deneyin...
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5.1.2.4. Gruplama ve Siralama

Gruplama

Cocugun bir dizi nesneyi sekil, renk, biiyiikliik vb. Ozelliklerine gore ayirt

ederek verilen bir 6zellige gore bir araya getirebilmesidir.

Ornek yazilimimiz igerisinde bu boliim ile ilgili drneklerde ¢ocuktan ekranin

sag kismindaki resim gruplar1 hakkinda ekranin iist kisminda sorulan grubun

isaretlemesi istenmektedir.(Sekil 19,)

Algtuma | [t Abyrmalen

agsda resmi venden hayvandardan hangilen suda yaps 7

€
-&'l_l- t‘:’ Cg | g;ebnker' o “’;}’ %c; | Eiﬁ;a;in,,,\ e X W |

..... s

Sekil 19

Bir diger alistirmada ise karigik verilen birgok resim igerisinden istenilen

ozelliklere sahip olan resimleri secerek bir araya getirmesi istenmektedir. (Sekil 20.)
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Gruplama Algtirmalan A]l§ a3

Agagidaki Resimler Igerisinden Bayan Resimlerini Igaretleyiniz.

®f § in
3 P23
¥ ¥R

Sekil 20

Istenilen &zellige gére ¢ocuk tarafindan isaretlenen resimler ekranin sol
yanindaki kutucuklara tasinacak, bodylece belli bir grup ¢ocuk tarafindan
olusturulacaktir. Istenilen 6zelliklere sahip olmayan resimler isaretlense dahi gruba

dahil edilemeyecektir.(Sekil 21)

Gruplama Algtwmalar:

Aligtirma 3

Agapidaki Resimler [gerisinden Bayan Resimlerini Isaretleyiniz.

AL
| i
¥

Sekil 21
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Asagidaki alistirma da benzer sekilde c¢ocuktan karisik verilen resimlerin

icerisinden dort ayakli hayvan resimlerini isaretlemesini istemektedir.(Sekil 22)

Gruplama Alighrmalan Allﬁtll‘l’ﬂa 2

Agagidaki Resimler Igerisinden Dort Ayakh Hayvanlan Isaretleyiniz.

Sekil 22
Isaretlenen resimlerden dogru olanlar ekramin {ist kismindaki bos
kutucuklarda gruplanacak ve istenen 6zelliklere uymayan resimlerin bu kutucuklara

taginmasini azilim engelleyecektir.(Sekil 23)

Gruplama Abgtirmalan Al stirma 2

Agagidaki Resimler Igerisinden Dart Ayakli Hayvanlan [garetleyiniz.
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Siralama
Nesneleri herhangi bir 6zellik agisindan siraya dizme. Ornegin, biiyiikten
kiigiige ya da kiigiikten biiyiige, miktar bakimindan, azdan ¢oga veya c¢oktan aza

dogru siralama, renkleri tonlarina gore siralama gibi.

Verilen belirli bir oriintiiye gére yarim birakilan Oriintiiniin tamamlanmasi da

siralama basamaginda diisiiniilmelidir.

Biiyiikten Kii¢iige Siralama

Cocuklara karisik olarak verilen resimleri biiylikten kiiglige dogru olacak

sekilde isaretleyerek siraya koymasi istenmektedir. (Sekil 24)

Swalama Ahgtirmalar A]lﬁt]l‘[n: ) )

Agagdaki Nesneleri Biiyiikten Kiigiige Dogru Siralayimiz.

Sekil 24
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Cocugun istenilen disinda bir siralama yapmaya calismasi durumunda
yazilim yanlis yerlestirmeye izin vermemekte fakat ¢ocugun dogru siralamayi

bulmasi i¢in yeniden denemesine izin vermektedir.

Miktar Bakimindan Siralama
Cocuklara karigik olarak verilen resimleri miktar bakimindan azdan ¢oga

dogru olacak sekilde isaretleyerek siraya koymasi istenmektedir. (Sekil 25)

Srralama Alstrmalan Ah§t|1ma 9)

Agagdala Cigekleri Azdan Coga Dogru Swralayimz.

Er—r—— Aligtrma 2 Er—r—— Aligtrma 2 Er—r——

Aligtirma 2

Sekil 25
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Cocugun istenilen disinda bir siralama yapmaya calismasi durumunda
yazilim yanlis yerlestirmeye izin vermemekte fakat ¢ocugun dogru siralamayi

bulmasi i¢in yeniden denemesine izin vermektedir.

Oriintii Tamamlama

Cocuktan verilen belirli bir Orlintiiye goére yarim birakilan Oriintiiniin
tamamlanmasi i¢in karigik olarak verilmis resimlerden dogru olan resmi se¢mesi

istenir. (Sekil 26, Sekil 27)

rdarns Aderilar

Siralama Alhgtrmalar A]_1$ a3 Abgtirma 3

€ e @ e e @ e e

Agagdaki Oriintiyii Dogru Resim Ile Tamamlayimz

~g g B e~ e ?

Swdlams Aywmden Albsgtirma X
AN ¢ ' b~ Tekrar
7 f Deneyin...

Sekil 26
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Siralama Abgtrmalan Ahstu‘ma 4

Agagidaki Oriintityii Dogru Resim fle Tamamlaymz
Tebrikler !!!
B NE NP e N @
S .. ® %7 B
15 oW W g W W | -

[ TTr—— Abgtirma 4
Tekrar
Deneyin...

Diger biitiin alistirmalarda da oldugu gibi ¢ocugun yanlis yaptig1 durumlarda

]

'y 4
L dn ¥ &

—

Sekil 27

yazilim tarafindan verilen tepki ¢ocugun durumunu olumlu etkileyecek sekilde

olmalidir.
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