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OZET

OKUL ONCESI EGIiTIiMI iCiN GELIiSTiRiLEN HiKAYE
OLUSTURMA YAZILIMINA YONELIK GORUSLERIN
INCELENMESI

TURGUT, Gokben

Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Tarik KISLA
Temmuz 2015, 84 sayfa

Bu calisma; okul Oncesi egitiminde fen ve doga dersi etkinlikleri
kapsaminda kullanilmak tizere gelistirilen IOS tabanli dijital hikaye olusturma
yazilimimin uzman, Ogrenci, veli goriislerini nitel arasgtirma yontemi ile
degerlendirmeyi amaglamaktadir.

Yazilim gelistirme siirecinde egitsel yazilim gelistirme modeli ADDIE
kullanilmigtir.  Yazilimin  programlamasit  XCode ortaminda Objective-C
programlama dili kullanilarak iPad’lerde ¢alisacak sekilde yapilmistir. Gelistirilen
mobil yazilim ile okul 6ncesi 6grencilerinin dijital hikaye olusturma, hikayeyi
kaydetme ve sunum formatinda acabilmeleri saglanmistir. Hikaye olusturma
ortaminda 6grenciye resim kiitliphanesinden resim ekleme, ses kaydetme,
kalemler ile cizim yapma, fotograf cekebilme o6zellikleri sunulmustur.Yazilim
aragtirmasirecinde gelistirilen degerlendirme formu ile uzman goriisiine sunulup
geri bildirimler dogrultusunda iyilestirmeler yapilmistir.Uygulanma safhasinda ise
5okul oncesi 6grenci ile 4 haftayr kapsayan bir siiregte dijital hikaye yonteminin
kullanildig1 4 farkli etkinlikyapilmistir. Yiiriitiilen egitim sonunda &grenciler ve
velilerle yar1 yapilandirilmis goriisme formlart ile miilakatlar yapilarak verilen
egitimi ve yazilimi degerlendirmeleri istenmistir. Nitel arastirma yontemi, tekli
durum ¢alismas: desenindegergeklestirilmistir. Ogrencilerden, velilerden ve
uzmanlardan toplanan verilerin analizi sonucunda gerekli diizenlemeler yapilarak
yazilim son sekline getirilmistir.

Sonu¢ olarak, yazilim ile ilgili alinan veli, 6grenci, uzman goriisleri
yazilimin okul dncesi yas donemi sosyal, psikolojik, biligsel 6zelliklerine uygun
oldugu seklinde olmustur. Cocuklar iirtinlerinde dijital bir hikayeyi olusturan ses,
resim, icerik gibi bir¢ok bileseni kullanmay1 basarmis. Cocuklar ve veliler egitim
sonunda siirecten keyif aldiklarini ve egitimin verimli gegtigini dile getirmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Mobil Ogrenme, Dijital Hikaye, Okul Oncesi, Fen ve
Doga Egitimi
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ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE OPINIONS TOWARDS
DEVELOPED STORY CREATION SOFTWARE FOR PRE-
SCHOOL EDUCATION

TURGUT, Gokben

MSc in Computer Education and Instructional Technologies
Supervisor: Yrd. Dog. Dr. Tarik KISLA
July 2015, 84 page

This study aims to assess expert, student and parent views on the iOS based
digital storytelling software that was developed for science and nature lesson
activities in pre-school education with qualitative research method.

ADDIE model for software development was adopted for the developing
process. The software was programmed on XCode using the Objective-C
programming languageand to be used on iPads. The mobile software allows
preschoolers to create, save and present their digital stories. On the story creating
page of the software there are tools that allow; importing image from library,
voice recording, free drawing and taking photographs. The software was screened
and evaluated frequently by experts through the developing process, using an
evaluation form that was also developed by the researcher and necessary changes
were made accordingly. In the application process, the software was used by five
pre-school students in four different digital storytelling activities through four
weeks. After four weeks of instruction the students and their parents were asked to
evaluate the software, instruction and the process via a semi-constructed interview
form. The data that was collected from the interview was analyzed and used for
improvements on the software. The study was conducted as a case study, a
method of qualitative research.

As a result; student, parent and expert views on the software promote that
the developed digital storytelling software is socially, psychologically and
cognitively appropriate for preschoolers. As the users could manage to include
audio, image and other storytelling materials into their digital stories easily, both
preschooler and parent participants stated that they enjoyed the course and the
process and found it to be very efficient.

Keywords: Mobile Learning, Digital Storytelling, Pre-School, Science and

Nature Education.
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1.GIRIS

Farkli kultlr ve toplumlarda gecen hikayelerin her zaman egitici 6zelligi 6n
plandadir. Hikayeler degerler egitiminin, kiiltiir aktarimmin, tarih bilinci
egitiminin, giinliiklerin vazgecilmez yazimlart ve sdylemleridir. Oncelikle
hikayenin egitsel ozellikleri kapsaminda “Hikaye ve Egitim” bashig altinda
incelenen alanyazin, teknolojinin hikaye anlatimini etkileyerek olusturdugu
“Dijital Hikaye” yi konu edinerek incelenmeye devam edilmis ve dijital hikaye
anlatiminin egitsel katkilarina 6rnek olusturan uygulama arastirmalari ise tezin

“Ilgili Arastirmalar” boliimiinde sunulmustur.
1.1.Hikaye ve Egitim

Hikayeler hayatin her noktasinda ge¢misten gilinlimiize degin en sik
kullanilagelen egitim yontemlerinden birisi olmustur. Clnku hikayeler karmasik
goriinen kavramlar: anlamli ve giinlik hayata ait hale getirir. Ozellikle somut
islem donemindeki cocuklar icin onlara bilgiyi aktarmanin basitlestirilmis,
anlamli yollarinin bulunmasi1 gerekmektedir. Karmasik bir olayr hikayelerle
anlatmak, onlarin fantastik diinyasinda duygularim1i harekete gecirerek hem
motivasyonlarin1 hem de anlamli 6grenmeler gerceklestirmelerini saglamaktadir.
Ogretmenin  gdrevi ¢esitli materyaller ve Ogretim ydntemleri segerek
Ogrencilerinin en verimli yoldan yaparak, yasayarak 0grenmelerini saglamaktir.
Ornegin fen &gretiminde 6grenci klasik yontemlerle ezbere dayali 6grenmekte,
anlamli gelmeyen bu bilgi ve siire¢ 6grencinin fen egitimi i¢in olumsuz tutum
gelistirmesine sebep olmaktadir. Ogrencinin zihninde kiiciik yaslarda baslayan fen
ve dogaya iligskin biligsel ve duyussal alana yonelik yapilanmalar, ilerideki
yasaminit da etkileyecektir (Yasar, 1993). Bu siireci olabildigince Ogrencinin
Ogrenirken zevk alacagi, olumlu tutum gelistirecegi sekilde diizenlenmek
gerekmektedir. Bu nedenle, temel kavramlart ve kavramlar arasi iligkilerin

anlatiminda hikaye formunu kullanmak iyi bir yontemdir (Hilyavd., 2006).

Egitimde hikaye etkinlikleri 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu etkinlikler
cocukta ifade edici, sosyal ve alici dil gelisimini destekleyerek ve cocugun kelime

dagarcigin arttirmaktadir. Hikaye etkinlikleri, ¢ocuklara, problem ¢b6zme, hayal



gliclerini ortaya koyma, yaraticiliklarini gelistirme, i¢ diinyalarindaki yasantilari
yansitma olanagimi saglamaktadir (Zembat ve Zulfikar, 2006). Arastirmalar
gostermektedir ki hikayeler sadece c¢ocugun dil gelisimini desteklemekle
kalmamakta, ayn1 zamanda sosyal gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir
(Isbellet al., 2000;Morriset al., 2000). Ogretmenlerin etkinliklerini uygularken
hikaye anlatimi gibi farkli yontemleri kullanmalari ayni zamanda g¢ocuklarin

katilimlarini da arttirir.

Sunu da g6z ardi etmemek gerekir ki; hikaye dinleyicisi 6grenme siirecinde
her nekadar duygulari, ilgisi acik olsa da edilgen konumdadir. Bilgiyi anlama-
kavrama diizeyinde Ogrenmeler gergeklestirebilmektedir. Siiphesiz ki ezber
bilgiye kiyasla daha degerli bir bilgidir. Ancak kendi hikayesini yazan bir kisi ne
hikayeyi ne de hikaye ile biitiinlestrilmis dersi (bilgiyi) unutabilir. Bdylece sentez-

degerlendirme gibi daha iist diizey biligsel 6grenmeler gergeklestirebilir.

Soyut kavramlarin verildigi bir dersi somutlagtirmak, 6grencinin 6grendigi
bilgiyi hikayelerle kullanmasini, giinliik hayatla iligkilendirmesini saglamak,
geleneksel 6gretim anlayisindan uzaklasarak, ogrenirken ve uygularken zevkli
yapacak Ogrenme ortamlarini gelistirmek, dgretmenlerin bu siire¢ igerisinde en
onemli gorevlerinden biridir (Ustiinoglu, 1990). Hikaye anlatimi yontemi Tiirkge,
Fen, Kimya, Bilisim Teknolojileri, T1p, Tarih, Biyoloji Egitimi vb.. bir¢ok farkl
branglarda kullanilmaktadir. Asagida alanyazinda yer alan bazi c¢alismalara yer

verilmistir.

Tiirtkce Ogretiminde 6nemli bir beceri alani kompozisyon gibi yazma
etkinliklerinde, kullanilabilecek alternatif bir yazili anlatim tiirii olan hikaye
anlatimi yaygindir. Yaratici yazma becerisi kazandirmak i¢in Oykiilerden
faydalanmak, oOgrenci icin eglenceli deneyimler olusturmaktadir. Nitekim
hikayeler sayesinde 6grenci bir durum ya da olayr ortaya koymak igin uzun
uzadiya kuramsal ifadeler igeren metinler olusturmak zorunda kalmayacak az

sOzle ¢ok sey anlatmay1 6grenecektir (Demir, 2012).

Bir derleme makalesinde de soyle belirtilmektedir (Ceyhan, 2009):



“Tarih 6gretiminde tarihi hikayeler vasitasiyla ¢gocuklarda insan varliginin
devamhhdi hissi, gecmis, hal ve istikbal algisi daha somut héle getirilebilir.
Vatan, millet, Glke, devlet gibi olgularin toplum hafizasina tabii dahli, hayatla
kaynasmasi tarihi hikayeler yoluyla temin edilebilir. Bu hikayelerle 6nceki
nesillerin yasama bigimleri, teknoloji ile munasebetleri, zenginlikleri yahut
fakirlikleri, egitim anlayiglari, baska insanlarla, hayvanlarla ve bitkilerle iligkileri
¢ocugun guindemine getirilerek dnceki nesillerle ortak tavir gelistirme imkani, bir
tir gelenek tasiyicihidi mumkdn olabilir. Giniumuzde artik aile buyuklerinin
milletin ortak hikayelerini anlattigi ortamlar kaybolmustur; dolayisiyla bu
hikayeler, bu eksikligi de giderebilir.”

Boylece tarih egitimi, savas tarihleri ve sebep-sonuglarini ezberlemekten
Oteye gecerek hikayeler aracilifiyla duygular harekete gegirilerek kalici, faydali

ve kullanilabilir bilgi hazinesi olusturabilecektir.

Ingilizce dgretimi ise 6gretmenlerin siklikla hikaye anlatimini kullandiklari
bir derstir. Bu konuda bir ¢ok arastirma yapilarak hikaye anlatiminin yabanci dil
ogretiminde 6grenciyi dili kullanmaya tesvik ederek aktif 6grenmesini sagladig
belirtilmektedir. Ogrenci kendi hikayesini yazabildigi ya da anlatabildigi gibi
Ogretmenin anlattigi hikayeleri dinleyerek de dil gelisimine 6nemli bir katki
saglamaktadir. Boylece bir¢ok kelime ve dil bilgisi kurallar listesini ezberlemek
yerine, dgrenme daha dogal yollardan gergeklestirilmektedir. Ornegin Tiirkes’in
(2011) ytiksek lisans tez ¢alismasinda, ilkdgretim 5. Smif 6grencilerine hikaye
anlatim ydntemi ve klasik yontem ile Ingilizce egitimi verilmis; gerceklestirilen
Ingilizce egitiminin sonunda basar1 diizeyleri agisindan deney ve kontrol gruplar

arasinda anlamli farkliligin oldugu belirlenmistir.

Tip egitimi ise hikaye anlattminin kullanildigi 6nemli alanlardan bir
digeridir. Tip egitimi sirasinda verilen bilgiler giinliik hayattaki olaylarla
iliskilendirilmediginde ¢ogu zaman bu egitimi alan Ogrenciler, verilen bilgileri
sadece smav igin ezberleyip smnav sonrasi unutulan soyut kavramlara
doniistiirmektedirler. Yapilan bir ¢caligmada tip egitiminin uzun yillar siiren, zorlu
ve emek isteyen bir siire¢ oldugu, egitim sirasinda verilen bilgilerin yogunlugunun
Ogrenenlerin zihinlerinde karmasaya neden olabildigi ve cogu zaman 6grenildigi
zannedilen bilgilerin unutuldugu; bu sorunun, 6grenmeyi eglenceli hale getirip

yagsam boyu Ogrenmeyi Ozendirecek yontemleri kullanmakla ¢oziilebilecegi



belirtilmistir (Yakinci vd., 2012). Buradan yola ¢ikarak da hikaye metinlerinin tip
egitiminde kullanilmasimin ogretilen bilgilerin akilda kaliciligimi arttiracag,
hikaye yoluyla keyifli bir 6grenmeortaminin yaratilacagi, hekimlerin evrensel ve
insani degerleri daha rahat 6ziimseyebilecekleri ve bu sayede tip egitimine yeni

bir boyut kazandirilabilecegi diigiincesine vurgu yapilmaktadir.

Ornekleri yukarida verilen ve diger birgok alanlarda da kullanilan hikaye
anlattim1 yontemi teknolojinin gelisimi ile farkli sekillerde de sanal ortamlarda
kendini gostermeye baslamistir. Bu da dijital hikayeciligin dogusunu daha da
gelistirmistir. Dijital hikaye anlatimi1 yontemi daha avantajli ve kullanisli hale
gelmistir. Ciinkii dijital ortamlara kiyasla Klasik sinif kosullar1 6grencilerin kendi
hikayelerini tiim gorsel zenginligi ile olusturabilmesi i¢in boya kalemleri, kagitlar,
kalemler ve kuklalardan daha fazlasim1 saglayamamaktadir. Oysaki bilisim
teknolojileri kullanilarak etkilesimli ortamlar yaratilabilir, hem hikaye yazma hem
de yazilan hikayeleri sunmak i¢in bilisim teknolojilerinden faydalanilarak siireg

kisaltilip, egitim zevkli, zengin ve eglenceli hale getirilebilir.

1.2. Hikaye ve Teknolojinin Ortakhg: Dijital Oykiileme

Hikayelerin evrimine bakilacak olursa; ilk hikayeler magara duvarlarina
islenmis, asirlar sonra matbaanin icadiyla kitap sayfalarina basilmaya
baslanmistir. Caglar boyu tarih hikayeleri yazilmis ve sonraki nesiller bu
hikayelerle biliyiimiislerdir.Bugiin ise dijital hikaye anlatimi, dijital ve elektronik
alandaki gelismeler sonucunda yeni bir olgu olarak ortaya ¢ikmis ve hikaye
anlatma ve dinleme gelenegi, teknolojinin birlikteligiyle yeni bir anlam

kazanmstir(Inceelli, 2005).

Goriildugi lizere hikaye anlatimina en Onemli etki diger tiim alanlarda
oldugu gibi teknoloji tarafindan gercgeklestirilmistir. Bilgisayarin yayginlagsmasi
ile hikayeler elektronik olarak yazilip, saklanmaya ve dagitilmaya baslanmistir.
Bu dagilim ve depolanma islevi internetin kullanilmasi ile ¢ok 6nemli sanal bir
boyut kazanmistir. Artik hikaye anlaticilari, e-posta, bloglar, web siteleri,
forumlar gibi bir¢ok web araci ile eszamanli veya eszamansiz bir sekilde

hikayelerini anlatabilmektedir.



Elektronik ve eglence oyun endiistrileri ise, etkilesimli kurguyu kesfederek
katilimcilarla, etkilesimli arayiiz tasarimlart yoluyla hikaye anlatma deneyimi
lizerine yogunlasmislardir. Universiteler ve okullar da, bu yeni medyay1 egitsel bir
ara¢ olarak smiflara sokup, bi¢imsel ve bi¢imsel olmayan egitimi, hikaye
anlatimini sanatsal bir sekilde tanimlayarak cevrimigi bir ortama doniistiirme
stirecine girmiglerdir (Figa, 2004). Her gegen giin teknolojideki ilerlemeler diger
egitim yontemlerini etkiledigi gibi hikaye anlatimi1 yontemine de farkli yeni

araclar sunarak etkilemeye devam etmektedir.

Dijital ortamlarda yazilabilen, depolanabilen, yayinlanabilen, okunabilen bu
hikayeler beraberinde “dijital hikaye anlatimi (digital story-telling)” kavramini
dogurmustur. En genel haliyle dijital hikaye anlatimi; “etkilesimli dijital bir
ortamda, ses, resim, grafik, hareketli grafik, goriintii, miizik ve metne dayali
anlatimin sunulma siireci” olarak tanimlanmaktadir (Figa, 2004). Egitimde ise

dijital hikaye anlatimi su sekilde tanimlanmaktadir:

“Etkilesimli dijital bir ortamda, kullaniciya bu ortamin kontroliini vererek
onu etkin kilan, bir hikaye akigi igerisinde yol alirken kullanicinin zihninde bilgiyi
kendince anlamli bir bigimde olusturmasina olanak veren, kendi bilgisini
kesfetmesine, alistirma ve uygulamalar ile bu bilgiyi pekistirmesine olanak

taniyan, edindigi bilgiyi gergek yasam durumlarina uygulamasini saglayanbir

yaklagimdir.”(Tung ve Karadag, 2013).

Alanyazinda rastlanan bir diger tanim ise soyledir: Pedagojik bir yaklagim
olan dijital hikaye anlatimi, sanal ortamlar1 veya cesitli Bilgi ve Iletisim
Teknolojilerini (BIT) ¢oklu-ortamlar ile kullanarak o&grencilerin birer hikaye
yapilandiricisi, hikaye anlaticis1 olmalarini saglamaktir (Avraamidou ve Osborne,
2009).

Yapilan tanimlara gore, hikaye anlatimi yontemi ile Ogrenen bir taraftan
Ogretmen ve ortamdan yoOnergeler alarak, diger taraftan kendi hayal giicii,
yaraticiligl, potansiyelini kullanarak tamamen ozgiirce, olabildigince esnek bir
programla ogretiyi hikayesinde uygulama firsati bulup 6grenmeyi oyunlagtirabilir.
Yine bahsedilen BIT’in beraberinde kullanilan ¢oklu-ortam uygulamalari, birden

fazla duyu organina hitap eder ve O0greneni birden fazla duyu (ses, gorsellik,



hissetme vb...) ac¢isindan uyararak Ogrenmeyi kalici hale getirmeyi saglar.
Ornegin Aycicegi (1996), 5-13 yas grubundaki 545 cocuk iizerinde yapmis oldugu
arastirmasinda, bu yas grubundaki ¢ocuklarin egitim ve 6gretiminde birden fazla
duyu organinin birbirini destekleyici sekilde 6gretim yontemlerinde kullanilmasi

gerektigini vurgulamaktadir (Zembat ve Zulfikar, 2006).

Alanyazinda yontemin siklikla kullanim bi¢imi ise su sekildedir:

Ogretmen Ogrencilere kuramsal bilgileri verdikten sonra ¢esitli dijital
ortamlarda kendi hikayelerini yazmalarini ister. Ilgili medyalarin kullanimi ve
konunun kavrama dizeyinde Ogretmen rehberliginde &grenilmesinin ardindan
dijital hikayeler hazirlanir. Hazirlanan hikayelerin ya smif ya da internet
ortaminda sunumu yapildiktan sonra diger Ogrenciler hikaye hakkinda
yorumlarini paylagir ve siire¢ bu sekilde sonlanir. Boylece hazirlanan hikayeler
sinifta 0gretmene ve diger dgrencilere sunularak, fen, tarih, tip, ingilizce vb.
egitiminin yaninda dgrencilerin kendilerini ifade edebilme yeteneklerinin, kendine
glvenlerinin gelismesini saglar. Clnki degisimin ¢ok hizli yasandigi giinimuzde
zihne depolanan ve degismeyen mutlak bilgilerle yasamak olanaksiz gibidir.
Yapilandirmaci yaklagimla degisimden hareketle mevcut bilgilerden yola ¢ikarak
yeni bilgilere ulasan, {ireten, arastiran, kesfeden, sorgulayan, elestiren, analiz ve
sentez yapabilen bireylerin yetistirilmesi 6n plana ¢ikmaktadir (TUrkmen ve
Unver, 2012). Dijital hikaye anlatimi1 yontemi ise bu tiir kazanimlar1 6grenciye

verebilecek en 6nemli egitim yontemlerinden bir tanesidir.



2. PROBLEM DURUMU

Okul oncesi 6gretmenleri fen ve doga dersi etkinliklerini yiiriitiirken soyut
kavramlarin verilmesinde, deney gerektiren konularin aktariminda sikintilar
yasamaktadirlar. Bu anlamda okul oncesi O0gretmenlerinin fen ve doga dersi
yeterliliklerini inceleyen bircok aragtirma yapilmistir. Yapilan nitel bir
arastirmada ogretmenlerin % 4’0 ellerinde bulunan arag-geregleri dikkate alarak
kavrama uygun deneyi sectigini, % 10’u uygun deney sectikten sonra kendisinin
denedigini, % 12’si kavramla ilgili gerekli bilgi, resim ve filmleri inceledigini, %
20’si kaynak arastirmasi yapip, arag-gere¢ hazirladigini, % 26’s1 kavramin
icerisinde bulundugu uygun hikaye tarzi etkinlikler hazirladigini, % 28’1 deney
yapacak arag-gere¢ olmadigr igin, dnce Ogrencilerin bilgilerine bakip, kavrami
giinliik 6rneklerle anlatmaya ¢alistigini belirtmistir (Karamustafaoglu ve Kandaz,
2006).

Ogretmenlerin fen ve doga dersinde kullandiklar1 yontemler ve yasadiklari
sikintilara yonelik yapilan baska bir nitel arastirmada; okul oncesi 6gretmenlerin
bliyiik bir cogunlugunun bitki ve doga olaylari ile ilgili kavramlar1 deney ve video
gosterimi etkinlikleri ile isledikleri, diger bir kisminin da viicudumuz ve 6l¢me
araglart kavramlarin1 modellerle anlattiklar1 belirtilmistir.Yasanan sikintilar ile
ilgili okul 6ncesi 6gretmenlerin biiylik bir kismi velilerin bu tiir etkinliklere karsi
ilgisiz bir tutum sergilediklerini bu tutumun da kendilerini olumsuz etkiledigi
belirtmis; diger bir kismi1 ise kaynak materyal eksikliginin ve hizmet 6ncesinde
fen konu alaninda verilen egitimin yetersizliginin bir sorun oldugunu ifade
etmistir.Ayrica iki O6gretmen okul idaresinin 6grencilerin giivenligi yoOniindeki

tavrindan da olumsuz etkilendigini belirtmistir (Cinar, 2013).

Yine ayni alanda yapilan bir ¢alismada 6gretmenlerin biiylik bir orani,
okuldncesi programindaki fen ve doga ile ilgili konularin, ¢ocuklarin meraklilik,
acik fikirlilik ve kuskuculuk gibi bilimsel tutumlar kazanmasini destekledigini,
buna karsin simiflarmin fiziksel donanimimin fen ve doga ile ilgili konularin
Ogretiminde yeterli olmadigin1i ve okuldncesi fen ve doga Ogretimine iliskin
hizmet i¢i egitim seminerlerine ihtiyag duyuldugunu belirtmistir (Kildan ve
Pektas, 2009).



Ulkemizde okul 6ncesi 6gretmenlerinin yasadigi etkinlik yaratma sikintisina
bu arastirma ile farkli bir yontem, bakis agist veya bir alternatif kazandirilmak
istenmistir. Ayrica gelistirilen hikaye olusturma yazilimi ile de sinif ortamina yeni

bir egitsel materyal saglanmis olacaktir.

Ayrica teknolojinin gelismesine paralel olarak, giris boluminde de
bahsedildigi {iizere oOzellikle yurdisinda yapilan ¢aligmalarda dijital hikaye
olusturma ve egitimde dijital hikaye kullanim1 yaklagimi oldukca popiiler bir konu
olmaya baslamistir.Ulkemizde ise hikaye kullanarak dgretme yaklasimu ile ilgili
caligmalar olmakla beraber dijital hikayelerin egitimde kullanima yonelik
calismalara ¢ok fazla rastlanmamaktadir.Ozellikle hikaye kullanimmin daha etkili
oldugu diisiiniilen ve bilinen okul 6ncesi egitiminde fen egitimine yonelik bu tir
caligmalara oldukg¢a fazla ihtiyagc duyulmaktadir.Yapilan alanyazin taramasi
sonucunda bilgimiz dahilinde okul 6ncesi yas donemindeki g¢ocuklarin kendi
hikayelerini yapilandirdiklar1 herhangi bir aragtirmaya rastlanmamistir. Ayrica
okul 6ncesi donemi gelisimsel 6zelliklerine uygun ortam gelistiren akademik bir

caligmaya da rastlanmamuistir.

Bu arastirmada alanyazindaki ilgili eksikligi gidermek amac1 ile okul dncesi
yas donemi ozelliklerine uygun mobil bir yazilim gelistirilerek fen ve doga dersi

kapsaminda uygulamas1 gergeklestirilmistir.

Gergeklestirilen bu calisma okul 6ncesi fen ve doga egitiminde bilgimiz
dahilinde bir ilktir.Bu nedenlerden Gtiirii ¢alisma alandaki onemli bir boslugu
tamamlamaktadir.Bunun yanisira c¢alismanin mobil cihazlar ic¢in gelistirilecek
olmas1 da alana 6nemli bir katki saglamaktadir.Buna ek olarak arastirmada birden
fazla alanin (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi, Okuldéncesi Egitimi,
Fen Egitimi) bir araya gelerck ortak bir ¢alisma meydana getirmesi de bilime

onemli bir katki saglayacagi ve drnek teskil edecegi diisiiniilmektedir.



2.1. Problem Cimlesi

Okul oncesi icin gelistirilen Masalc1 Bezelyeler mobil yazilimmin fen ve
doga etkinlikleri kapsaminda dijital hikaye yontemi ¢ercevesinde kullanimina dair

gortsler nelerdir?

2.2. Alt Problem Cumleleri

1- Hikaye olusturma yazilimi hakkinda 6grenci goriisleri nelerdir?

2- Hikaye olusturma yazilimi hakkinda uzman degerlendirmesi nedir?

3- Verilen egitim hakkinda 6grenci ve veli goriisleri nelerdir?

2.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, okul dncesi 6gretmenlerinin derslerinde kullanacaklart hikaye
olusturma yaziliminin gelistirilmesini ve yazilimla ilgili uzman goriislerini almay1
ve bu yazillmin kullaniminin 6grenci {izerine etkilerini degerlendirmeyi
amaglamaktadir. Bu amagtan yola c¢ikarak Ogrencilerin kendi masallarini
hazirlayabilecekleri bir dijital ortam gelistirilerek, arastirmacimnin bu yazilimi
kullanarak  6grencilere yapilandirmaci yaklasimla hazirlanmis bir  ders
programinda o6grendikleri bilgileri bir sanal hikaye ortaminda igsellestirmesi

saglanacaktir.

ADDIE 6gretim tasarim1 modeline gore gelistirilecek yazilim, alaninda
uzman Ogretim  (Oyeleri tarafindan incelenerek  gerekli  diizenlemeler
yapilacaktir.Uygulama yapildiktan sonra Ogretmen ve Ogrenci gorisleri
incelenecektir. Hazirlanacak e-6grenme ortami Ogrenciler, uzmanlar ve
arastirmaci tarafindan test edilerek Oneriler, eksiklikler, sinirliliklar, kazanimlar
ortaya konacaktir. Boylece ayni alanda bir uygulama gelistirmek isteyen kisilere-
egitimcilere deneyimler aktarilacaktir.Benzeri egitimler vermek isteyen egitim

tasarimcilarinin faydalanmasi, fikir ve bakis agis1 sahip olmasi saglanacaktir.
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2.4. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma ¢ogunlukla ilkdgretim diizeyinde ve yabanci dil egitiminde
kullanilan dijital hikaye anlatimi (digital story-telling) yénteminin okul 6ncesi
gibi daha alt kademeden olusan bir gruba egitimsel katkilarin1 degerlendirecektir.
Yapilan alan yazin incelemesinde tlkemiz okul dncesi yas donemi g¢ocuklar igin
egitimde dijitalhikaye anlatma, olusturma uygulamalarinin eksikligi fark
edilmistir. Cagimizin gelisen yazilim teknolojilerinden biri olan IOS programlama
(Objective C dili) ile hazirlanacak ortamda ogrenciler kendi masallarini
yazabilecek, Ogrendikleri bilgileri islem Oncesi doneme uygun olan ve en
bildikleri bir yontemle - hikayelerle- kalic1 hale getirebileceklerdir.Boylece bu

caligmayla ilgili alanyazindakieksikligin giderilmesi amaglanmaistir.

Ayn1 zamanda 6grencilerin e8itimin sonunda bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanabilme yetisi artacak, egitimi deneyimleyen katilimcilarin -veli ve dgrenci-
alternatif egitim yontemlerini kullanabilme algis1 gelisecektir.Ogrenciler icin ders
kitaplar1 ve miifredat “programli 6gretimi” saglamada tek kaynak olmaktan
cikacak, O0grenciler gelecek yasantisinda sanal ortamlar1 daha verimli kullanma
konusunda bilinglenecektir.Tez caligsmasi sirasinda uzman goriisleri de alinarak
tasarlanan yazilim, arastirma bittikten sonra {ilkemiz ve diinyada okul dncesinde
dijital hikaye olusturmaya yonelik ¢alismalarin nadir rastlandigi bu alana 6nemli

bir materyal kazandirmis olacaktir.
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3. ILGILI ARASTIRMALAR

Dijital hikaye anlatimi yontemini igeren 21 makale incelenmistir.
Makalelerin se¢iminde iilke gesitliligine dikkat edilerek son yedi yil igerisinde
yapilmis uygulama arastirmalar1 dikkate almmistir. Asagida incelenen
aragtirmalar okul Oncesi ve diger egitim diizeyleri seklinde iki kategoride

Ozetlenmistir:

Alan yazin taramasi sonucunda okul Oncesine yonelik olarak

gerceklestirilen caligmalar su sekilde siralanabilir:

Turkiye'de gerceklestirilen ele aldigimiz ilk ¢alismada {ig, dort ve bes yas
grubu toplam 43 anaokulu 6grencisine kus yuvalart mimarisi konusu, hazirlanan
bir dijital hikayenin sunumu ile anlatilmistir. Ogrencilerin hikayeyi dinlerken
beden dilleri ve tepkileri gozlenmis ve gesitli malzemeler verilerek hikayenin
sonunda Ogrencilerden bir kus yuvasi yapmalar1 istenmistir. Ogrenciler ders
siirecinde aktifleserek duvarda yansitilan gorsellerle yakindan ilgilenmis, bazi
cocuklar ayaga kalkarak duvara yansitilan resimlere dokunmus ve kuslarin
hissettiklerini yasamaya galismislardir. Birkag ¢ocuk Ozellikle bazi resimlerde
heyecanlanarak ona dogru kosmus ve resim hakkindaki fikirlerini sdylemislerdir.
Ayni zamanda etraflarinda gordiikleri kafesler ve kuslar hakkinda bildiklerini
paylasmak istemis ve o kuslar ile bu kuslarin ve kafeslerinin ayni oldugu
sonucuna varmiglardir. Hatta hikayede olmayan albatros, baykus, marti gibi
kuslarin da oldugunu belirtmislerdir. S6zsel iletisimin yaninda beden dilleri ve
mimiklerini kullanarak bir kus gibi u¢mus, kus gibi oOtmiislerdir. Oykii
sunumunun sonunda gordiikleri kus yuvalarina benzer yuvalar yapmaya
caligmiglardir. Arastirmanin bitiminde dijital dykiilemenin sanatsal ¢alismalar1 ve
egitimde “kavram Ogretimi” sathasimi destekledigi, kolaylastirdigi sonucuna
vartlmigtir. Cilinkii sanat calismalari drama aktiviteleri de icermelidir. Boylece
cocuklar bedenlerini nasil kullanabileceklerini 6grenirler. Bu ¢alisma gosterdi ki
drama etkinligi olarak duvara yansitilan kus resimleri 6grencilerin birer kus gibi
hareket ederek bedenlerini kullanmalarini saglamistir. Ayrica hikayeyi dinlerken
aliman video kayitlar1 6grencilere izletilerek kendi Oykii dinleme hikayelerini

gormeleri saglanmistir. Calismanin sonunda yapilan iriin sergisi ve video
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gosterimi ¢ocuklar {izerinde olumlu etkiler biraktigi arastirmacilar tarafindan

belirtilmistir(Akbulut vd., 2013).

2002 yilinda Amerika’da Maryland tiniversitesinde yiritiilen okul oncesi
egitimi alaninda goriilen ikincibu ¢alisma(ICDL) ile 37 farkli dilde 1562 kitaptan
olusan bir kiitiiphanenin kitaplart basili formdan dijital forma aktarilmigtir. Web
tabanli bir ortamdan bu kitaplara iicretsiz bir sekilde ulasilabilmektedir.
Arastirmaci iki okul 6ncesi sinifinda yurGtulen hikaye saatlerine dijital ve basili
hikayeleri kullanarak 2’ser ders seklinde katilmistir. Deney grubuna iki hikaye
dijital formunda, kontrol grubuna basili formda okunmustur. Her hikayenin
sonunda &grencilere anlamadiklar1 yerler sorulmustur. Ogrencilerin ne kadar
anladiklarini1 6lgmek icin de arastirmaci Og8rencilere sorular yoneltmistir. Ders
esnasinda incelenen video goriintlileri sonucunda dijital hikaye okunan
ogrencilerin hikayeye daha adapte olup, daha az hareket ettikleri, kontrol
grubunun ise hikaye okuma sirasinda hikayeden koptuklari gosterir asiri
hareketlenmeler oldugu gozlemlenmistir. Deney grubu hikaye hakkinda sekiz
soru sorarken, kontrol grubu yedi soru sormustur. Sorulan sorulara ise deney

grubunun daha ¢ok dogru yanit verdigi goriilmistiir(Collen, 2007).

Okul oncesi alaninda yapilan son c¢alisma ise 2006-2011 yillar1 arasinda
Italya’da yiiriitiilmiistiir. Okul 6ncesini de kapsayan genis dgrenci seviyesinde (4-
18 yas) yiiriitiilen arastirmada {ilke genelinde Policultura isimli bir dijital hikaye
yarigmasi ile toplam 9000 hikaye yazilmistir. Online anketler ve skype ile yapilan
Ogretmen miilakatlar1 sonucunda 6grencilerin iletisim, kendini ifade, elestirel
diistinme, merak, multimedya araclarmi kullanma gibi alanlarda gelismelerini

sagladig1 ortaya konmustur (Blas and Paolini, 2012).

Ilkdgretim, ozel ogretim, {iiniversite ve liseyi kapsayan diger egitim

seviyelerinde 18 ¢alisma incelenmistir:

Ilk calisma Tiirkiye’de 6gretmen adaylarinin ¢ocuklarin diinyaya bakis
acilarim1 degerlendirmeye yonelik dijital hikayeleme yonteminin kullanildig1 bir
aragtirmadir. Ingilizce dersi kapsaminda 38 &gretmen adayr Movie Maker
programini kullanarak dijital hikayeler olusturmustur. Analiz edilen hikayelerde

ogretmen adaylarimin daha ¢ok erkek karakteri ve hayvanlari kahraman olarak
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sectigi ve hikayelerinde ‘“yardimlasma, iyilik ve arkadaglik” gibi temalari

isledikleri saptanmistir (Bozdogan, 2012).

Yine iilkemizde dijital hikayeleme ile ilgili yapilan bir calismada 6rneklemi
yaslar1 60-70 aras1 degisen (i¢ bayan olusturmaktadir. Oncelikle bayanlara (g
olugturmalart  istenmistir. ~ Arastirma  sonucunda bayanlarin  siiregteki
motivasyonlarinin yiiksek oldugu, yastan dolayr dijital medyalar1 kullanmada
giicliik yasamadiklari ve aldiklar1 egitimde basarili olduklar1 belirtilmistir (Simsek
ve Erdener, 2012).

Ulkemizde yapilan bir diger c¢alismada 45 Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi bolimii 4. smif 6gretmen adaylarina dijital hikayeleme
yontemi Ogretilmis ve okul uygulamasinda kullanmalar1 istenmistir. Yaptiklari
uygulamadan sonra goriisleri alinan 6gretmen adaylari, yontem ile ilgili olumlu

goriis bildirmislerdir (Karakoyun ve Kuzu, 2014; Karakoyun, 2014).

Stirecin uzunlugu agisindan diger caligmalardan ayrilan bir arastirma
ilkdgretim diizeyinde g¢ocuklarla Kanada’da yapilmistir. Ogrenciler iki yil
boyunca edebiyat derslerinde dijital hikayeler yazmis ve Ogrencilerin tim
siiregteki gelisimleri takip edilmistir. Ogrencilerin zaman iginde yaratic1 yazarlik
becerilerinin gelistiginin ve daha uzun yazmaya basladiklarinin goézlendigi

belirtilmistir (Campbell, 2012).

Tayvan’da da dogrusal ve dogrusal olmayan dijital hikayeleme seklinde iki
farkli yontem kullanilarak dgrenciler ve iiriinleri degerlendirilmistir. Ogrenciler
Web 2.0 teknolojilerinin kullanildigr ortamda hikayelerini olusturmustur. Diger
Ogrenciler tarafindan izlenebilen ve yorumlanan hikayeler basarili bulunmustur.
Iki yontem arasindaki farka bakildiginda ise dogrusal olmayan grubun daha

basarili oldugu gozlenmistir (Liu et al., 2010).

Benzer sekilde Ingiltere’de Web 2.0 teknolojisi kullamilarak gelistirilen bir
ortamda saglik alaninda, genetik bilimi hakkinda 6grencileri stkmadan hastaliklar

anlatma amaci ile dijital hikayeler paylasilmistir. Ogrenciler dijital hikayeleri
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izlemistir. Daha sonra genisletilen ¢alisma ile web sitesine bir¢ok iilkeden bir ¢ok
hasta hikayelerini ekleyebilir hale getirilmistir. Yayginlasan egitim uluslar arasi

bir arastirmaya donerek basari elde etmistir (Kirket al., 2013).

Ingiltere’de yine saglik alaninda yedi yiiksek lisans &grenimi gdren
hemsirelik Ogrencisine hastane bakimi hakkinda bir dijital hikaye iki defa
izletilmistir. Ardindan video hakkinda tartigmalar1 i¢in 20 dakika siire verilmistir.
Tartismadan bir hafta sonra 6grencilerden kendilerine video hakkinda birer
giinliik tutmalar1 istenmistir. Incelenen giinliiklerin igerik analizinden “ac1 geken
hastay1 rahatlatma”, “hastalarin secimlerini anlama ve onlara saygi duyma”,

“iletisim”, “takim caligmas1”, “aileyi destekleme” gibi temalar ortaya ¢ikmistir

(Liu etal., 2014).

Benzer sekilde saglik alaninda hiv’li ergenleri rehabilite etmeyi amacglayan
Afrika’da  yapilmigs bir calismada genglerden dijital hikaye olusturmalari
istenmistir. 12 geng ile yapilan nitel aragtirma sonucunda ergenler diger hiv’li
genglerin sorunlarini dinlemenin onlar1 psikolojik olarak rahatlattiklarini dile

getirmiglerdir (Willis et al., 2014).

Guney Afrika’da dijital hikaye anlatimi1 yonteminin kullanildig: 1 kontrol, 3
deney grubundan olusan bir c¢alismaya rastlanmigtir. Kontrol grubu hicbir
yonteme tabi tutulmazken, 1 deney grubu konu ile ilgili youtube videolarini
izlemis, diger deney grubu kendi videolarini olusturmus ve yorum yapmis, son
deney grubu da hem youtube videolart hem de 2.deney grubunun videolarini
izlemistir. Arastirma sonucunda deney gruplarinin hepsi kontrol grubuna gore
daha basarili olurken, kendi videolarini hazirlayan deney grubu en basarili grup

olmustur (Pieterse and Quilling, 2011).

Malezya’da dgrencilerden Ingilizce dersinde kisisel bloglarini kullanarak
dijital hikayeler yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin gruplar halinde isbirlikli
yiriittiikleri bu calisma sonucunda goriisleri alinmis ve iletisim, sorumluluk
duygusu, teknolojik okur-yazarlik, merak, yaraticilik, risk alma gibi yonlerde

gelisme gosterdikleri belirlenmistir (Ming et al., 2014).
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Yine Malezya’da yontemin en sikhikla kullanildigi Ingilizce dersinde
ogrencilerden 800 sayfalik bir hikayeyi okumalar1 ve hikayeyi anlatan sunum
hazirlamalar1 istenmistir. Calisma sonucunda &grencilerin giinliikk ingilizce
konusma dillerinin gelistigi, iletisim becerilerinin arttig1 gézlenmistir (Mokhtar et

al., 2011)

Fransa’da ise 6grenme bozukluguna sahip (disleksili) bes cocuk ile dijital
hikayeleme yonteminin kullanildigi1 bir ¢alisma yapilmistir. Alt1 ay siiren egitim
siirecinde 6grencilere Once dijital bir hikaye okutulup, hikayeyi 6zetlemeleri ve
hikaye sayfalarin1 boyamalari istenmistir. Siire¢ sonunda dgrencilerin okuma ve

yazma becerilerinin iyilestigi saptanmistir (Yussof et al., 2012).

Romanya’da gazetecilik boliimii Ingilizce dersinde yiiriitiilen bir
arastirmada Ogrenciler dijital hikayeler olusturarak Wiki-space’de paylasmuistir.
Ogrenciler arkadaslariin hikayelerini izleyip yorum yapabilmistir. Siire¢ sonunda
78 dijital hikaye olusmus ve egitimin 6grenme ve Ogretme kalitesini arttirdigi

sonucuna varilmistir (Bran, 2010).

Romanya’da yapilan bir baska c¢alismada iiniversite 6grencileri ile 10
haftalik bir egitim siirecinde 6grenciler bloglarda hikayeler yazmis, paylasmis ve
yorumlamiglardir. Sonu¢ olarak &grencilerin yaratic1 diisinme ve iletisim
becerilerinin  gelistigi, yontemin Ogrencileri takim c¢alismasina yonelttigi

saptanmistir (Holotescu et al., 2014).

Misir’da 45 engelli 6grenci ile farkli derslerde yiiriitiilen dijital hikayeleme
aragtirmasi sonucunda 6grenciler 65 dijital hikaye olugturmustur. Yontem engelli
Ogrencilerin egitiminde basarili bulunmustur. Dijital hikayelere yapilan igerik
analizi sonucunda Ogrenciler en yiiksek puanlar1 dil, hikayeleme, resim ve

kamera, efektler gibi alanlardan kazanmistir (Sadik, 2008).

Amerika’da rehberlik alaninda kullanilan dijital hikaye anlatimi yontemi
ergenlerin davranis problemlerini ¢dzmede yarar saglamistir. Ogrencilere sorun

davraniglarini konu edinen kendilerinden iki ve {i¢ yas biiyiik 6grenciler tarafindan
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hazirlanan dijital hikayeler izletilmistir. Arastirma sonunda sosyal Ogrenme

kuramini kapsayan bu ¢aligma basarili bulunmustur (Sawyer and Willis, 2013).

Yine Amerika’da ve sosyal igerikli bir arastirmada zenci bir kiz 6grenci
kendi hayatin1 anlatan dijital bir hikaye hazirlamis ve bu hikaye beyaz 6grencilere
izletilmigtir. Irk¢iliga dikkat ¢cekmek isteyen calisma beyaz 6grencilerin ilgisini

¢cekmis ve 6grenciler olumlu tepki vermistir (Rossiter and Garcia, 2010).

Son caligmada ise Kore’de 32 yiiksek lisans 0grencisi ile Second Life ve
cevrim dig1 ortam dijital hikaye yapilandirma anlaminda kiyaslanmistir. Yazmada
Oz Yeterlilik Testinde Second Life’1 kullanan grup daha basarili skor elde etmistir
(Xu etal., 2011).
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4. KAPSAM

Tez konusu kapsamina giren konular “Okul ©ncesinde fen ve doga
etkinlikleri”, “Ornek fen ve doga etkinlikleri”, “Fen egitiminde hikaye

yaklagiminin kullanilmasi” basliklar1 altinda incelenmistir.
4.1. Okul Oncesinde Fen ve Doga Etkinlikleri

MEB(2015), Cocuk Gelisimi ve Egitiminde, Fen ve Doga Etkinliklerini

sOyle tanimlamaktadir:

“Erken cocukluk ddénemi, cocuklarin bilgi ve becerilerinin temellerinin
atildigi dénemdir. Bebekler diinyaya geldiklerinde g¢evrelerini duyulari yoluyla
tanimaya ve kesfetmeye baslarlar.Bebekler igin her sey merak konusudur ve bu
meraklari onlari gevrelerini incelemeye ve arastirmaya yoneltir.Ornegin, bebek
eline aldidi bir nesneye bakar, ona dokunur, sesini dinler ve agzina
gOturur.Yarimeye basladiklarinda ise artik c¢ocuklar c¢evrelerini rahatca
arastirmaya g¢alisirlar.Bir yagindaki bir gocuk her yere gider, gérdigu her seye
dokunur, raflardan kitaplari ¢eker, bircok seyi agzina atar ve esyalara takilip
duser.Bdylece cocuk, anlamh bir gsekilde dinyayr arastirmakta ve
o6grenmektedir.Cocuklar 3-4 yasindan sonra cigekleri, yapraklari ve cesitli
kabuklari toplamaktan hoslanir, yakin g¢evrelerindeki hayvanlarin hareketleri
onlarin ilgisini ¢ceker.Boylece bu donemde c¢ocuklar fen ve doga etkinlikleriyle
ilgili ilk deneyimlerini kazanmaya baslar.Ozellikle gevrelerindeki gézlemleri
sonucu suyun ustinde neler durur, neler batar, bécek zemin Uzerinde nasil
yurdr, herhangi bir yizeye nasil tirmanir?gibi sorulara cevap arar, tahminlerde
bulunur ve arastinirlar. Kiglk cocuklar cevrelerini arastirir, gecirdikleri bazi
yasantilar sonucu bilgiler edinir ve bdylece yeni seyleri 6grenmek igin bir temel
olustururlar.Cevrelerini daha iyi tanimaya basladikca da bazi kavramlar
geligtirirler. Erken ¢ocukluk egitimi programinda yer alan fen ve doga etkinlikleri,
cocuklarin dogal meraklarindan yararlanilarak, onlarin gevrelerini ve dogayi
gbézlem yapma, arastrma ve tanimalarina, dusincelerini  acgikliga
kavusturmalarina, sorular sormalarina yardim eden c¢alismalar olarak

tanimlanabilir.”

MEB’in (2015) tavsiye ettigi fen ve doga derslerinde kullanilmasi gereken

yontem ve teknikler ise sunlardir:
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¢ Analoji (benzestirme iki nesnenin ya da olaymn benzerliklerinin kiyas

yoluyla ifade edilmesi)

e Gezi, gozlem, inceleme

e Proje yontemi
e Kavram haritalarn
e Deney yontemi

e Drama yontemi

4.2. Ornek Fen ve Doga Etkinlikleri

Asagida baz1 fen ve doga etkinlikleri 6rnek olarak sunulmaktadir (Okul

Oncesi Forumu, 2014).

Cizelge 4.1 Ornek Fen ve Doga Etkinlikleri

Etkinlik Ada: Malzemeler Surec Sonug
Balon Roket 2-3 metre Ipligi pipetin icinden gegirelim. Balonun agzi
iplik, balon, Balonu sisirip hafifce bikerek agilinca bu bolgede
mandal, bant  agzini mandallayalim.iplik  olusan havanin
gegcirilmis pipeti balonun (zerine basinci daha fazla
boylamasina bantlayalim. oldugu igin balon
Mandal cikarildiginda balon ne arkaya dogru
tarafa dogru hareket eder? hareket eder.
ipligin iki ucundan gergince tutup
balonun  agzindaki  mandali
cikaralim ve balonun hareketini
gozlemleyelim.
Su Neden Pipet, Su Pipeti su ile dolduraim ve Parmagimiz pipetin
Dokulmuayor? parmagimizi  kapatarak  ters ucundan

cevirelim. Suyun akip akmadigini

gézlemleyelim.Ara sira
parmagimizi pipetin Uzerinden
kaldiralim ve yeniden
g6zlemleyip iki durumu

karsilasgtiralim.

kaldirdigimizda
hava pipetin igine
girerek suyu
disariya dogru iter,
parmagimizi pipetin
Uzerine
koydugumuzda ise
pipete hava
girmedidi igin su da
disari gikmaz.
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Etkinlik Ad: Malzemeler Sireg Sonug
Mevsimler Elisi kagidi, Kis mevsiminin
beyaz fon ozelliklerini bilir.
kartonu,
yapistiricl,
boya
kalemleri
Bitkilerin Drama- bulut, KUCUK PAPATYA Bitkilerin nasil
Beslenmesi glines ve . blyadaginu
cicek GUNES: Hey kiglik papatya dgrenir.
Kostimii Artik uyansana

Bak ben geldim yine
Guzel glizel agsana

PAPATYA: Ah parlak gunes
Acmak istemezmiyim
Susuz kaldim bu giin

Nasil glleyim

GUNES: Serin riizgar,giglii
rizgar

Nerelerdesin

Haydi biraz es te

Bulutu buraya getir

RUZGAR: Beyaz bulut, pamuk
bulut

Haydi gelsene

Papatya susamig

Biraz yagmur versene

BULUT: Iste ben geldim
Bol bol yagmur getirdim
Kana kana i¢ papatya
Gulumse yine bize

PAPATYA : Hepinize ¢ok
tesekklr ederim

Gulnes bulut ve rizgar
Benim iyi dostlarim

Siz olmasaydiniz ben ne
yapardim.
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4.3. Fen Egitiminde Hikaye Yaklasiminin Kullanilmasi

Ashinda sadece cocuklar i¢in degil, yetiskinler icin de sik sik yabanci
terimlerin kullanildig1 bilim dilinin anlasilmas1 zordur. Ornegin fen bilimlerinde
kullanilan bilimsel kelimeler, tanimlar, terimler ve kuramlar sadece igeriklerin
anlasilmasini zorlagtirmakla kalmayip ayni zamanda doganin anlagilmasini daha
gizemli kilmaktadir. Bu bilim dili, uzmanlar-bilim adamlari i¢indir. Ciinkii sadece
onlar bu dili anlayabilir (Avraamidou ve Osborne, 2009). Bilim dili yabanci bir
lisandir. Bilim dili ya laboratuvar ortamlarinda ya da profesyonellerin
toplantilarinda konusulmaktadir (Montgomery, 1996). Bu da siradan insanlarin
dogay1 ve bilimsel olaylar1 anlamaya Onyargili bir tutumla yaklagsmasina sebep

olur.

Bilimin sunumu, O6zeti yani hikayeler insanlar i¢in kendi meraklar
cercevesinde nesneleri anlamlandirma siirecinin bir pargasi olarak kendi
araclarini, kendi gozlemlerini ve kendi dykiileme bi¢imlerini kullanmalarini saglar
(Grobstein, 2005).Fen bilimleri egitiminde ayrintilar {izerine odaklanildiginda,
fenin asil ifade etmek istedigi ana fikirler 6grenciler tarafindan yeterince iyi
anlagilamamaktadir.Clinkii ¢ok fazla bilgi cesaret kiricidir ve bilgiyi degersiz hale
getirir.Bu nedenle, fen egitiminde temel kavramlar1 ve kavramlar arasi iligkileri
hikayemsi bir tarzda isleyen hikaye formu kullanmalidir (Hiilya vd., 2006).
Hikayeleme yalnizca 6gretmenlerin elinde degil ayn1 zamanda 6grencilerin elinde
de onlarin fen anlayislarinin gelistirilmesi i¢in kullanigh bir ara¢ haline

dontisebilir.

Bostrom (2006) 6grenci ve 6gretmenlerin yazdigi fen hikayelerinin okulda
Ogrenilen dersi Ogrencilere daha anlamli kildigin1 belirtmektedir. Veriler
deneyimli 6 kimya 6gretmeni ve 11 Ogrenciyle yapilan miilakatlar sonucu elde
edilmis ve verilerin analizinden su c¢ikmigtir: Dersi daha anlasilabilir hale
getirmek i¢in Ogretmenler kendi yasam deneyimleri ve diger insanlarin
deneyimlerini hikaye seklinde kullanirken, 6grenciler kendi yasamlariyla iliskili
hikayeleri kullanmiglardir. Boyle hikayeler genellikle kisisel bir anektot seklinde
kullanilir, fakat bilimin tarihsel hikayelerini kapsayan ve ayni zamanda

hikayeleme isleminin bilesenlerini igeren hikayeler de mevcuttur.Ayrica
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aragtirmacinin  da  belirttigi gibi egitimsel bir ydntem olarak Oykiileme
aragtirmasinin  analiz igerigi hikayenin smif i¢inde ¢ogunlukla yasanan
deneyimlerin-hem 6gretmen hem de 6grenci igin- bilimsel gergeklerle etkilesime

girmesini saglamaktadir (Avraamidou & Osborne, 2009).

Baska bir pedagojik yaklasim ise sanal ortamlar1 veya gesitli BiT araglarini
coklu-ortamlar ile kullanarak Ogrencilerin birer hikaye yapilandiricisi, hikaye
anlaticis1 olmalarini saglamaktir (Avraamidou and Osborne, 2009).Mott ve Lester
(2006) arastirmalarinda ortaokul 6grencileri i¢in arastirma tabanli 6grenme ortami

olarak kullandig1 sanal diinya, Kristal Ada (Crystal Island)’y1 sdyle tanimlar:

"Kristal Ada son zamanlarda kesfedilen Uzerinde hayvan ve bitki 6rtist ¢esitliligi
incelenmek Uzere bir istasyon kurulan bilimsel gizemlere sahip volkanik bir adadir.
Kullanici arastirma istasyonunda, tanimlanamamis bir enfeksiyon hastaliginin sebeplerini
arastiran bir bas kahramandir.Hikaye bir tanitimla baslar ve kullaniciya ada ve arastirma
ekibinin Gyeleri ve bilim lideri profesér tanitilir.Akabinde arastirma ekibi hastaliga
yakalanir ve kullanicinin gérevi salginin sebebini kesfetmektir.Kullanici ada diinyasini
kesfetmekte, diger karakterlere soru sormakta, hipotez olusturmakta, veri toplamakta ve
hipotezini test etmekte serbesttir. Kullanici bilim macerasi sidrecinde hastaligin
zehirlenme mi, kolera mi, ishal mi, inmeli zehirlenme mi, salmonella enfeksiyonu mu

oldugunu bulmak igin yeterli kanit toplamasi gerekmektedir."

Boylece kullanici ger¢ek diinyada yaratilamayacak bir sanal ortamda sadece
kavram diizeyinde degil 6grendigi ve arastirdigi kavramlart kullanarak, nasil bir
bilim adami olunuru deneyimlemektedir.Sadece bilimsel bilgi degil bilimsel
yaklasimi da 6grenmektedir.Hipotez kurmak, kanit-veri toplamak, hipotezi test
etmek gibi bilimsel siirecleri de kullanmayi, uygulamayr 6grenmektedir.
Ogrencinin bdylesine gergekci deneyimleyebilecegi ortamlar sinif ya da herhangi
bir laboratuar kosullarinda bu kadar gercege yakin saglanamaz. Bu noktada

“Bilgisayar Destekli Ortamlar”in 6nemi hikaye anlatimi yonteminde yadsinamaz.
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5. MASAL OLUSTURMA YAZILIMI UZMAN DEGERLENDIRME
FORMUNUN GELISTIRILMESI

5.1. Giris

Tez kapsaminda gelistirilen yazilimin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi
siirecinde kullanilmak iizere bir Olgege ihtiya¢ duyulmustur. Aynm1 zamanda
Ogretmenler veya alan uzmanlar1 tarafindan c¢ocugun masalini olusturacagi
yazilimin kalitesi ve yas donemi Ozelliklerine uygunlugunu degerlendirecek bir
Olcege de ihtiyag duyulmaktadir. Alanyazinda okul 6ncesi donem igin “dijital
hikaye yontemi” ni Oneren bir¢cok calisma olmasina ragmen, hangi ortamlarin

kullanilabilecegi hakkinda herhangi bir 6neri veya Ol¢ege rastlanmamaktadir.

Bu nedenle tezin bu béliminde okul 6ncesi yas grubuna uygun egitsel bir
yazilimda bulunmasi gereken 6zellikleri ve dijital hikaye bilesenlerini kapsayan
bir oOlcek gelistirilmesi amaclanmistir. Boylece bu calismada ortaya konan
“Masalc1 Bezelyeler” yazilimmin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesinde
gecerli ve giivenilir sonuglarin eldesi saglanirken ayni zamanda alanyazina
dolayistyla okul veya smiflarinda okul 6ncesi i¢in uygun bir masal olusturma
ortami se¢mek isteyen egitimci veya aragtirmacilara da kaynak olarak
kazandirilmis olacaktir. Gelistirilen bu 6lgegin alandaki acig1 kapatmada yararl
olacagi diistiniilmektedir. CUnki gliniimiizde 6gretmenlerimiz egitsel yazilimlarin
kullanimi ve se¢imi konusunda pek fazla egitim goérmeden bir ¢ok yazilim
kullanmak durumunda kalmaktadir. Secimlerini yaparken de bir¢ok sorunlarla
karsilasmaktadirlar. Coburn (1982) egitim amagli yazilimlarin segiminde

karsilasilan sorunlar1 su sekilde belirtmektedir:

1. Degisik kaynaklardan iiretilen fazla sayida yazilimlar,
2. Egitim amach yazilimlarda sinirh segenek,
3. Sinif kullanima yonelik az sayida gecerli dil ve arag,

4, Az sayida benzesim ve egitim amagli oyun yazilimlari,
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5. Yazilimlarla donanim uyum sorunlari,

6. Nitelik agisindan yetersiz yazilimlar(Guzeller ve Korkmaz, 2007)

Bu sorun ve ihtiyaclardan yola c¢ikarak, okul oncesine yonelik bir dijital

hikaye olusturma yaziliminda aranmasi gereken 6zellikler dort ana baslik altinda

toplanabilir:
1- Egitsel yazilimlarin sahip olmasi gereken 6zellikler
2- Gorsel tasarim ilkeleri
3- Dijital hikaye bilesenleri
4- Okul 6ncesi dénem ozellikleri

5.1.1. Egitim yazihmlarimin degerlendirilmesinde temel 6lgutler

Egitsel yazilim tiirleri farkli 6zelliklere sahip olmakla birlikte bu 6zellikler
egitim yazilimlarint degerlendirmek amagl 6lgiit olarak kullanilabilir. Egitim

yazilimlarmin degerlendirilmesinde kullanilabilecek Olgiitler asagidaki gibi

siralanabilir:
1) Ogrenci diizeyine uygunluk
2) Ogrenci kontrolii
3) Agik yonergeler
4) Guclik duzeyi
5) Kullanim kolaylig
6) Gudulenme
7) Gercek diinya modelleri
8) Teknik 6zellikler
9) Kiiltiirel farkliliklar (Karaman, 2015)

Sahin ve Yildirim’a (1999)g6re yazilimin degerlendirilmesi asamasinda dort

ana unsur gézénunde bulundurulur. Bunlar;
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a) Ogretimsel uygunluk,
b) Egitim programlariyla olan uygunluk,
c) Bigimsel uygunluk,

d) Programlama uygunlugudur.

Erisen ve Celikdz’e (2010)gore egitsel yazilimlarda uygunluk, islerlik,
etkililik, verimlilik birer kalite gostergesidir (Cobanoglu, 2011).

5.1.2. Gorsel tasarim Oge ve ilkeleri

Sekil 5.1 Gérsel Tasarim Oge ve ilkeleri(Cakir, 2015)

Batunluk:Bir gorseli meydana getiren 0geler arasindaki iliski 6gelerin bir
biitiin olarak goriinmesini saglayan etmendir. Materyalde kullanilan gorseller

icinde saglanan biitiinliik mesaj1 almay1 ve mesajin yorumlanmasini kolaylastirir.

Denge: Ogretim materyali gorsellerinde denge,simetrik olarak yatay ve
dikey eksene ayirdigimiz arayiiziin her tarafinda objelerin esit olarak dagilmasi ile

olusturulur.

Vurgu: Vurgu biitiine baskin olan bir objenin yaratilmasi ile olusur.
Ogretim materyalinin 6grencinin dikkatini cekmesi agisindan can alic1 noktasidir.
Dikkat cekilmek istenen metin, grafik, resim, vb. en ilgi g¢ekici 6ge olarak
tasarlanip ¢evresine gerekli unsurlar yerlestirilmelidir. Dolayisiyla vurgu yapilan
nesne digerlerindenyazi tipi, boyut, renk, vb. Ozellikler bakimindan farkh

olmalidir.
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Yakinlik: Materyalde kullanilan metin, resim ve diger objeler yakin yerlere

yerlestirilir ise birbiri ile iligkili oldugu anlasilabilir.

Hizalama: Gorsel 6gelerin daha kolay algilanmasi, gézii yormamasi, 6geler
arasindaki iligkilerin ve hiyerarsilerin daha rahat anlasilmasinda rolii 6nemlidir.
Diizenli bir sekilde materyal iginde yerlestirilmis gorsel ogeler daha rahat

algilanir.

Yerlestirme: Gorsel hiyerarsi insanlarin  bilginin hiyerarsik  diizenini

anlamasina yardimci olur (Cakir, 2015).

5.2. Olgek Gelistirme Asamalar

Gelistirilen 6lgek icin “Icerik/Kapsam Gegerlilik Analizi” ve “Giivenirlik

Calismas1” yapilmistir.

5.2.1. icerik/kapsam gecerliligi analizi

Gegerlilik: Testin dl¢iilmek istenen 6zelligi diger 6zelliklerle karigtirmadan

ne derece dogru ol¢tiigiidiir.

Kapsam Gegerligi: Testi olusturan maddelerin 6l¢iilmek istenen tanimlanmis

Ozellikler evrenini 6lgmede ne derece temsil ettigine, drnekledigine iliskin bir

kavramdir (Buyukoztirk vd., 2013).
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Olgegin Kapsam Gegerlilik Analizinde Izlenen Adimlar:

« Kavramsal yapinin ve test evrenini tanimlayan kodlarin ¢ikarilmasi

e Kodlara ait temalarin (alt boyutlarin) belirlenmesi

e Maddelerin yazilmasi

e Taslak formun uzman gorusiine sunulmasi

KGO ve KGI degerlerinin hesaplanmasi

o Olcekten uygun olmayan maddelerin ¢ikarilmasi

g
¥
~
¥

Sekil 5.2 Kapsam Gegerlilik Analizi Adimlar
Adim 1:Kavramsal yapinin ve test evreninin tanimlanmasi

Bu adimda asagida belirtilen konular kapsaminda literatiir incelenmistir.
Taramanin biliylk bir kismmi “Egitselmateryalgelistirmeilkeveyontemleri”
olustururken, sirastyla “Egitsel yazilim degerlendirme form ve dlgekleri”, “Dijital
hikayeleme yontemi”, “Okul Oncesi donem kazanimlari, bilissel ve duyussal

ozellikleri” incelenmistir.

Okul Oncesi Donem

Dijital hikaye

AN
Egitsel yazilim degerlendirme form ve 6lcekleri

AN

Egitsel materyal gelistirme ilke ve yontemleri

AN

Sekil 5.3 Alanyazin Konu Kapsami
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Literatiirden ¢ikarilan kodlar asagida siralanmistir. Alti ¢izili olarak

gosterilenler form maddelerini olusturmada kullanilan kodlardir.

Dijital Hikaye Bilesenleri:Ses, Video, Gorsel(Resim), Metin, Web tabanl

ortamlar, Statik ortamlar, Ders, Konu, Hikaye

Dijital Hikaleme YoOnteminin Faydalari:Yaraticilik, Yazma(Edebiyat),

Sunum becerisi, Bilissel olarak iist diizey diisiinme kapasitesi, Motivasyon,

Problem c¢6zme, Teknoloji okur-yazarligi, Bakis acis1 gelistirme, Elestirel

diisiinme, Empati kurma

Egitim Materyali Tasarim:

e Gorsel Ogeler:Boyut, Renk, Cizgi, Sekil, Alan, Doku

e Gorsel Tasarim Ilkeleri:Biitiinliik, Denge, Vurgu, Hizalama, Yakinlik

e Egitsel Yazilim Ilkeleri: Ogrenci diizeyine uygunluk, Ogrenci Kontrolii,

Acik yonergeler, Giigliik diizeyi, Kullanim kolayligi, Giidiilenme, Gergek

dunya modelleri, Teknik 6zellikler, Kiiltiirel Farkliliklar

Benzer Calismalardan Cikarillan Kodlar:Egitsel ozellikler, Gorsel

tasarim ilkeleri, Coklu ortam Ozellikleri, Icerik, Yonlendirme, Yardim, Kurulum,

Kullanim

Adim 2:Kodlara ait temalarin (alt boyutlarin) belirlenmesi

Kodlar kendi aralarinda gruplanarak alt boyutlar olusturuldu:



Sekil 5.4 Olusturulan Alt Boyutlar

Adim 3: Maddelerin yazilmasi

Kodlar ve mesleki deneyim bilgileri kullanilarak her alt boyut altina
maddeler yazilarak “Taslak Form” olusturuldu. (EK-1)

Adim 4: Taslak formun uzman goriisiine sunulmasi

Siireg; alan uzman grubunun olusturulmasi, aday oOl¢ek formlarinin
basilmadan ©nce dil uzmani tarafindan incelenmesi, diizeltmelerin yapilarak

formlarin basilmasi, uzman goriislerinin elde edilmesi seklinde devam etmistir.
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Cizelge 5.1 Uzman Listesi

g =i} = é Y=
g 2 g = SEE 35 g E
3 g E L2 o 2 =2
= ] = = S S L5 C=]
@z < = < > D 2o o x
1 Uzmanl  Yrd.Dog.Dr. Okul Oncesi Doktora 15+ Ege U.
2 Uzman2  Yrd.Dog.Dr OkulOncesi Doktora 15+ Ege U.
3 Uzman3  Ogr. Gor. Dr. BOTE Doktora 7 Ege U.
4  Uzman4 Dog.Dr. Simf Ogretmenligi Doktora 15 Ege U.
5 Uzman5  Yrd.Dog.Dr.  Egitim Prog.ve Ogretim Doktora 15 Ege U.
6 Uzman6  Yrd. dog.Dr. Dil Uzmant Doktora 10 Ege U.
7  Uzman7  Aras. Gor. Dr. BOTE Doktora 8 Ege U.
8 Uzman8  Yrd. Dog.Dr. BOTE Doktora 15 Ege U.
9  Uzman9 Ogretmen OkulOncesi Lisans 18 Ozel Okul
10  Uzman 10 Ogretmen OkulOncesi Lisans 15 Ozel Okul
11 Uzman 11 Ogretmen BOTE Y.lisans 8 MEB

Uzmanlardan alinan verilerin toplanmast:

Uzmanlarm “gelistirilmeli” ya da “uygun degil” secenegini segme sebepleri
ve Onerileri bir tabloda toplanmistir.“Uygun”, “Uygun degil”, “Gelistirilmeli”
seklinde her madde icin isaretleme yapan uzman sayilari yine ayni tabloda

isaretlenerek sayilmistir. (EK-2)

Adim 5:KGO ve KGI degerlerinin hesaplanmasi

Aday o6lcek formundaki maddelerin Kapsam Gegcerlilik Orani’nin (KGO)

hesaplanma formulu:

KGO = (2*Ng/ N) -1

Ng: Maddeye gerekli seklinde goriis belirten uzmanlarin sayisi

N: Maddeye goriis belirten toplam uzman sayisi
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Matematiksel Islemler

Her madde i¢in “Uygun”, “Uygun degil”, “Gelistirilmeli” seklinde
isaretleme yapan uzman sayilar1 Kapsam Gegerlilik Oran1 formulii kullanilarak
MS Excel programinda hesaplanmistir. P < 0.62 degerinden kii¢iik olan maddeler

belirlenmistir.

Her alt boyut i¢in minimum degerden kii¢iik olan maddeler gézard: edilerek
tim  maddelerin KGO’larinin  ortalamast  alinarak KGI  degerleri
hesaplanmistir. Ayni1 sekilde tiim 6l¢ekte minimum degerden kiiciik olan maddeler
gozard1 edilerek tim maddelerin KGO’larinin ortalamasi alinarak genel KGi

degeri bulunmustur.(Ek-3)
Adim 6:0lgekten uygun olmayan maddelerin ¢ikarilmasi

0=0.05 anlamlilik diizeyinde KGO’larin minimum degerleri (kapsam
gecerlilik olgiitleri) Veneziano ve Hooper tarafindan tabloya doniistiirilmiistiir.
Buna gore, uzman sayisina iligkin minimum degerler, ayn1 zamanda maddenin

istatistiksel anlamliligin1 da vermektedir (Cobanoglu, 2011).

Cizelge 5.2 0=0,05 Anlamlilik Diizeyinde KGO’lar1 Igin Minimum Degerler

Uzman Sayisi Min KGO Uzman Sayisi Min KGO
5 0.99 13 0.54
6 0.99 14 0.51
7 0.99 15 0.49
8 0.78 20 0.42
9 0.75 25 0.37
11 0.59 35 0.31
12 0.56 40+ 0.29

Uzman sayist 10 oldugu i¢in tabloya gore “Min KGO” degeri 0,62 olmasi
gerektigi belirlenmistir. Olgekten KGO degeri p<.62 olan maddeler ¢ikarilmistir.
Yeni bir form olusturulmustur. (EK-4)
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KGI Degerinin Yorumlanmast:

Cizelge 5.3 Hesaplanan KGI Degerleri

Alt Boyut KGi

Gorsel Tasarim 0,882352941
Teknik Ozellikler 0,9625
Kullanim Ozelligi 0,981818182
Ses ve Video Bilesenleri 1

Gorseller Igin Kiitiiphane Destegi 1

Yaratici Yazarlik Becerisini Tesvik Etme 0,933333333
Tum Olgek 0,9442623

KGI >= 0,62 oldugu icin olusturulan tiim 6lcedin kapsam gecerligi

istatistiksel olarak anlamlidir.

5.2.2. Olgegin Giivenirlik Calismas1

Guvenirlik,Crocker ve Algina (1986) tarafindan, belli bir 6zelligi 6lgmek

amactyla yapilan Ol¢gmelerin ayni bireyler {izerinde benzer sartlarda tekrar

edilebilirligi olarak tanimlanmigtir (BUyukoztlrk vd., 2013).

Olgegin giivenirligini 6lgmek iizere BOTE alaninda ¢alismakta olan 3
uzmandan, ayni yazilimi, gelistirilen 6lgegi kullanarak incelemeleri istenmistir.

Olgegin giivenirlik calismasi yapilirken asagidaki adimlar izlenmistir:

eYazilim ve uzmanlarin belirlenmesi

eUzmanlarin 6l¢egi kullanarak yazilimi
degerlendirmesi ve verilerin toplanmasi

eUyum indeksinin hesaplanmasi ve yorumlanmasi

Sekil 5.5 Giivenirlik Caligsmast Adimlari
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1.Adim:Y azilim ve uzmanlarin belirlenmesi

Yazilim:Alanyazinda Tiirk¢e okul Oncesine yonelik hikaye olusturma
yazilimi bulunmadigi i¢in en uygun hikaye olusturma yazilimi olarak MS

Powerpoint programi bu arastirmada kullanilmistir.

Uzmanlar ise asagidaki tabloda belirtilmistir.

Cizelge 5.4 Uzman Bilgileri

Sira  Uzman Unvam Alam  Ylksek Mesleki Calistig

no o6grenim  deneyimi  kurum
durumu

1 Uzman1l Yrd.Do¢.Dr. BOTE Doktora 13 Ege U.

2 Uzman2  Ogretmen BOTE Y.Lisans 3 Ozel

3 Uzman3  Ogretmen BOTE VY.Lisans 8 MEB

2.Adim:Uzmanlarin 6l¢egi kullanarak yazilimi degerlendirmesi ve verilerin

toplanmasi

Uzmanlardan alinan sonuglar SPSS 20.0 programinda veri dosyasi haline

getirilmistir.

3.Adim:Uyum indeksinin hesaplanmasi ve yorumlanmast

Degerlendirici sayis1 3 yani K>2 oldugu i¢in kullanilabilecek uyum analizi
Kendall W Testidir.

Kendall W Testi:N birimin X fenomenini degerlendirme kategorileri farkli

olarak degerlendiren 3 veya daha fazla gozlemcinin/degerlendiricinin/hakemin

arasindaki uyusumunu degerlendirmek i¢in kullanilir(Ozdamar, 2013).
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SPSS Ciktilar:

Cizelge 5.5 Kendall W Testi

Uzmanlar Sira

Ortalamalan
Uzmanl 1,95
Uzman2 2,04
Uzman3 2,01

Cizelge 5.6 Test istatistikleri
Test Istatistikleri
N 65
Kendall's W ,005
Ki Kare ,660
Df 2
Asymp. Sig. 719
Monte Carlo Sig. Sig.
99% Giiven Aralig 022

745

Alfa giivenirlik degerinin biiyiikliigli konusunda, Nunnely (1998) alfa
degerinin 0.70’den biiylik olmasi gerektigini; George ve Mallery (2003)
tarafindan ise alfanin 0.90’dan biiyiik olmas1 6l¢egin glivenirliginin miikemmel,

0.80- 0.90 aras1 olmasi ise iyi oldugu seklinde ifade edilmistir (Cobanoglu, 2011).

Buna gore, gelistirilen Olcegin giivenirligi p=0.734 vyani p>0,70 oldugu icin

olcegin kabul edilebilir diizeyde oldugu soylenebilir. Olcek giivenilirdir.

5.3. Olgegin Son Halinin Verilmesi

Yapilan gecerlilik ve giivenirlik ¢alismalar1 sonunda gelistirilen Olgegin

nihai hali 65 maddeden olusmaktadir. (Ek-4)

Bu maddeler; gorsel tasarim(18), teknik 6zellikler (16), kullanim 6zellikleri
(12), ses ve video bilesenleri (6), gorseller i¢in kiitiiphane destegi (6), yaratici

yazarlik becerisini tesvik etme (7) seklinde gruplandirilmistir.
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Olgek maddeleri 1 ile 5 (1: lpuan/Tamamen Katilmiyorum, 2: 2
puan/Katilmiyorum, 3: 3 puan/Kararsizzim, 4: 4 puan/Katiliyorum, 5: 5
puan/Tamamen Katiliyorum) arasinda puanlanmaktadir.Olcekten almabilecek en

diisiik puan 65, en yiiksek puan ise 325°tir.
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6. MASALCI BEZELYELER YAZILIMININ GELISTIRILMESI
6.1. Masalc1 Bezelyeler Projesi

Ydratilen Masalct Bezelyeler Projesinde okul oncesi ve ilkdgretim
diizeyine uygun, 6gretmen ve 6grencilerin hatta ebeveynlerin, yabanci dil, Turkce,
matematik, fen, tarih ve cografya gibi bir¢ok ders kapsaminda dijital hikayeleme
etkinliklerinde  kullanabilecegi  iPad’lerde ¢alisan  bir yazilim olarak

gelistirilmistir.
6.2. Yazihm Gelistirme Siireci

Yazilim1 olusturma sathasinda, en yaygin kullanilan 6gretim tasarim

modellerinden ADDIE kullanilmigtir.

— 4 ANALIZ » icerik helirlenir
l ) Gozden gedr

Etkinlikler ve materyaller
- TASARIM i
helirlenir
l Gdzden gegr

Cozlmler dretilir

— GELISTIRME
l Gozden gegr
Cozimler we geligtirilen stireg
§

_ UYGULAMA uygulanir

kel i l Ghzden ged Etkili hir sonug icin uygulama

DEGERLENDIRME degerlendirilir ve tim siregler

tekrarirdelenir

Sekil 6.1 ADDIE Modeli (Yigit, 2015)

Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme safhalarindan

olusan modelin arastirma i¢inde kullanim1 asagidaki gibidir:

Analiz: Oncelikle dijital hikaye olusturma yazilimi olarak kullanilabilcek
alandaki tiim akademik, ticari uygulamalar arastirilarak 6zellikleri incelenmistir.
Alan yazin incelenerek dijital hikaye bilesenleri kodlanip mevcut yazilimlarin bu

bilesenleri ne kadar kapsadigi belirlenmistir. Okul 6ncesi ¢ocuklarin gelisimsel
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ogrenme ihtiyaclar1 alan uzmanlar1 ile belirlenip projenin omurga taslag

cizilmistir.

Tasarum: Analiz sonucu belirlenen ihtiyaglar karsilayacak yazilimin arayiiz
taslaklari(wireframe) c¢izilmistir. Alan uzmanlar tarafindan incelenmis ve
ardindan ¢ocuk kitab1 ¢izeri bir uzman grafiker tarafindan, Ucreti BAP
biitcesinden kargilanmak tizere Adobe Illustrator ve Photoshop programlar

kullanilarak ¢izilmistir.

Gelistirme: XCode ortaminda Objective-C dili kullanilarak yazilimin
programlamasi yapilmistir. Program bir kabuk olarak tasarlanmis ve bdylece
arayiizler, dil veya resim kiitiiphanesi degistirilerek birgok derste, dilde ve yas

grubunda kullanilabilecek sekilde kodlanmustir.

Uygulama: Yazilim bir grup okuldncesi 6grencisi ve arastirmaci-6gretmen
tarafindan deneyimlenerek geri bildirimler alinmistir. Uygulama sirasinda
aragtirmacilarin  gozlemleri ve tuttuklari giinliikler(memo) degerlendirme
sathasinda incelenmek tizere kayit altina alinmistir.Yntem boliminde bu konuya

daha ayrintili deginilmistir.

Degerlendirme: Yazilim gelistirme siirecinin her sathasinda alan uzmani ya
da kullanim deneyimlerinden kiiciik degerlendirmeler ile yazilimda iyilestirmeler
yapilmakla birlikte uygulama siirecinin sonunda genel bir degerlendirme
yapilmistir. Alan uzmanlari, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Masal Olusturma
Yazilim1 Degerlendirme Formu”nu kullanarak yazilimi degerlendirmistir.Gerek
uygulama gerekse uzman degerlendirmeleri sonucunda belirlenen eksiklikler

giderilerek yazilim son sekline getirilmistir.

6.3. Yazihmin Teknik Ozellikleri

Uygulama iPad’lerde ¢alismakta ve XCode ortaminda Objective-C
programlama dili ile yazilmistir. XCode programlama ortami iicretsiz olarak
AppStore’dan edinilebilen bir yazilimdir. Uygulamanin gelistirilmesi i¢in 10S

ortaminin tercih edilmesinde Apple cihazlar1 kullaniminin diinya iizerinde siirekli
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bir artis icinde olmast ve ekran boyutlari, cihazin kamera, mikrofon, vb.
donanimlarina erisim acgisindan sabit bir c¢alisma ortami saglamasi sebep
olmustur.Projede ses kaydetme, dosya indirme, masallar1 kaydetme gibi bazi

islemlerde kullanilan kiitiiphaneler asagida siralanmistir:

¢ AVFoundation.framework

e AssetsLibrary.framework

e MobileCoreServices.framework
¢ UIKit.framework

¢ SystemConfiguration.framework
¢ Foundation.framework

¢ QuartzCore.framework

e CoreGraphics.framework

e Security.framework

Arayiiz grafiklerinde her ekran 768x1024 px boyutlarinda tasarlanmis ve
retina ekran iPad’lerde goruntu kalitesinin kaybedilmemesi icin her gorselin 1x ve
2x boyutlar1 Assets’e gomiilmiistiir. Tiim grafikler png resim formatindadir ve
cocuk kitabr illustrator tarafindan Adobe PhotoShop ve Illustrator kullanilarak
cizilmigtir.iPad ekranm1 yan (landscape) modunda kilitlenerek uygulama
calismaktadir. Seslendirmede kullanilan dosyalar ise wav formatinda olup

profesyonel ses kayitlart kullanilmistir.
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6.4. Yazihmin Kullammm Ozellikleri

Yazilim arayiizlerinde kullanilan gorseller

okuma-yazma bilmeyen

cocuklarin anlayabilecegi sekilde yazidan ziyade gorsel agirlikli olarak dizayn

edilmistir. Yazilim 4 ayr1 modiilden olugmaktadir: Masal olusturma, Masal

kituphanesi, Ayarlar ve Yardim.

fCT— = = E—
Masal Olustur

N J
(= )
E =
|
Kiitiiphanem
N J
' - ™
. ANASAYFA /\ o=
_ a
Ayarlar
N J

Sekil 6.2 Yazilim Arayiiz Haritasi

Olusturulan masal
kaydedildiginde

=990’ |

Masal Sunum

\ Ekram /
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Sekil 6.3 Masalci1 Bezelyeler Ana Ekran Goriintiisii

6.4.1. Masal olusturmaekrani

Bu arayuzde cocuk sol tarafta bulunan resim kitiiphanesini(1) kullanarak
masalini olusturabilmektedir. Resim kiitiiphanesinde bulunan gorsel araglar Masal
Kahramanlari, Masal Sahneleri, Nesneler, Boya Kalemleri, Metin Arka Planlari,
Fotograf Cekimleri seklinde butonlarla kategorize edilmis bicimde kullaniciya
sunulmaktadir. Cocuk masal sahneleri ile masal sayfalarinin arkaplanlarini
degistirebilmekte, masal kahramanlari, yardimci nesneler ekleyebilmekte, cihazin
kamerasin1 kullanarak kendisini veya ¢evresindeki objelerin fotografin1 ¢ekerek
kirpma yapabilmekte, boya kalemlerini kullanarak ¢izim yapabilmekte ve eger
okuma yazma biliyorsa metin arka planlar1 ekleyerek masal sayfalarina yazi
yazabilmektedir. Okuma yazma bilmeyen ¢ocuklar i¢in sayfalarin altinda sesini
kaydetmesini, kaydettigi sesi sayfa sayfa dinleyebilmesini saglayan butonlar(2)
bulunmaktadir.Resim  kiitiiphanesinden eklenen gorsellere basit  parmak

hareketleri ile stirtikle birak, Dbiiyiitme-kicultme ve ydn cevirme
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yapilabilmektedir.Her sayfada, ¢Op kutusuna(3) siiriiklenip birakilan gorseller

silinmektedir.

Cocuk sayfanin st kisminda bulunan bélimden sayfa ekleme, sayfa
silme(4) ve sayfalar arasinda dolagmaislemlerini yapabilmektedir. Kapak, 6ns6z,
ara sayfalar ve arka kapak sayfalari(5) geleneksel masal kitaplarindaki sira ile
dizayn edilerek cocukta kitap kultlri kazandirilmak istenmistir. Bir masal
kitabina eklenen sayfa sayisinda sinirlama yapilmamistir. Yeni bos bir masal
acmak, olusturulan masali kaydetmek, masal olusturma ekranindan ¢ikis icin sag
iist boliimde butonlar(6) bulunmaktadir. Cocugun masalini kaydetmeden ¢ikma
gibi kullanim hatalar1 olugsma ihtimaline karsin tedbirler alinarak seslendirilmis

uyari pencereleri(7) kullanilmistir.

Uﬁ-ﬂlﬁ"“ﬂlﬂ
f_'_-;«s...m.m

| -l‘-;'~_-}l_|~Hesne|erim

= 6] --LFo'reraf lanm

L B -+I*lefirilé'riih‘—
L

+Kalemlerim'

Sekil 6.4 Masal Olusturma Ekrant

6.4.2. Kutiphanemekrani

Masal olusturma ekraninda hazirlanan masallar kaydetme isleminden sonra

bu ekranda yazarin adi-soyadi ve kapak sayfasinin  resmi ile



41

siralanmaktadir.Kullanici istedigi tiim kullanicilarin masallarini izleyebilmektedir.
Masalda yazi yerine seslendirmeler kullanilmig ise sunum ekraninda ilgili
sayfalarin iizerinde beliren ses simgesi tiklanarak seslendirme dinlenebilmektedir.
Sunum formati tam ekran olup, masallarin silinme islemi yine bu arayiizden
yapilmaktadir.Hatali silme islemlerine karsin yine seslendirmeli uyar1 penceresi

kullanilmistir.

Sekil 6.5 Kiitiiphem Ekrani

6.4.3. Ayarlarekrani

Bu arayiizden ise kullanic1 hesabi eklenebilmekte ve bdylece cocuk masalini
kapak ve 0nsO6zde bulunan isim, soyisim, resim bilgileri ile kendine
ozellestirebilmektedir. Tek kullanici biciminde tanimlanan yapida kullanicinin bir
plist dosyasi icinde ad, soyad ve resim(data tipinde) bilgileri saklanmaktadir.
Cocuk hesabini olustururken cihazin kamerasini kullanarak fotografini ¢ekmekte
ve kullanabilmektedir.Cocuk masal olusturma ekranina geldiginde kapak ve arka
kapakta yazar olarak adi ve soyadi, 6nsdz sayfasinda ise resmi ve ismi otomatik

gorinmektedir.Kullanic1 isterse giris yapmayarak masalinda ismi ve resmi
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olmadan da masalin1 yazabilmektedir.Masal kaydedilirken yine kullanict ismi

yazar ismi ile kiitiiphanem sayfasinda masalina kaydedilmektedir.

Aynt  zamanda bu arayiizden kullanict masal  kiitiiphanesini
giincelleyebilmektedir. Zipli bir dosya ile bir ftp adresine upload edilmis resimler
resim kiitliphanesi giincelle butonuna tiklandiginda -internet baglantis1 mevcutsa-

cihaza indirilerek resim kiitiiphanesinde kullanilabilmektedir.

Sekil 6.6 Ayarlar Ekrani

6.4.4. Yardimekrani

Kullanici bu arayiizii kullanarak butonlarin gdrevlerine hem yazili hem de

seslendirme seklinde erisebilmektedir.
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Sekil 6.7 Yardim Ekrant

6.5. Yazilmun Egitsel Ozellikleri

Gelistirilen dijital hikaye olusturma yaziliminin asagidaki egitsel 6zelliklere

sahip olmasi amaglanmistir.

e Yazilim okul &ncesi ve Ilkogretim 1.-8. Siniflar Matematik, Yabanci Dil,
Tirkce, Fen, Sosyal Bilgiler gibi pek ¢ok egitim programinda dngdriilen 6grenme
alanlar1 ve kazanimlarin1 kapsayan tiim 6zellikleri ortaya ¢ikaracak ve bir dijital

hikayede bulunmasi gereken ses, metin, gorselleri iceren 6zelliklere sahiptir.

¢ Okuma yazma bilmeyen erken ¢ocukluk yas grubu ¢ocuklarin kullanimini
kolaylastiracak, ilgilerini ¢cekecek arayiiz tasarimina sahip olmakla birlikte masal

kitabina yazi1 ekleyemeyen c¢ocuklar i¢in ses ekleme 6zelligine sahiptir.

e Yazilim kiitliiphanesi kabuk seklinde tasarlanarak igindeki gorseller

degistirildiginde farkli amaglarla kullanim imkanina sahiptir.

e Yazilimi 6gretmenler kullanarak bir hikaye olusturup 6grencilerine sunum

yapabilir veya 6gretmenler 6grencilerden yazilimi kullanarak kendi masallarini
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olusturmalarini, smif iginde arkadas ve Ogretmenlerine sunum yapmalarin
isteyerek ogrencilerin yaraticilik, dil gelisimi ve kendini ifade etme becerilerini

arttirabilirler.

e Yabanci dil derslerinde c¢ocuklar sesli masallar olusturarak yazma

becerilerinin yaninda telaffuzlarim1 da gelistirebilirler.

6.6. Yazilimin Degerlendirilmesi

Yazilim gelistirme siirecinin her sathasinda diizenli periyodlarla uzman
goriisii alinmistir. Alinan goriisler dogrultusunda diizeltmeler
yapilmistir.Yazilimin programlamasi yapilarak modiiller tamamlandik¢a 5 yas
grubu okuldncesi 6grencisi bir kiz cocuguna yazilim kullandirilarak tepkilerine ve
ihtiyaglarina yonelik arayiiz ve kullaniminda diizenlemeler yapilmistir.Yazilimin
programlamasinin bitiminde arastirmacilar tarafindan gelistirilen gecerlilik ve
glivenirligi kanitlanmig “Masal Olusturma Yazilimi Uzman Degerlendirme
Formu” ile yazilim, uzmanlar tarafindan degerlendirilmistir.Uzman
Degerlendirme Formu’nun gelistirilme siireci hakkinda bilgi 5.B6lumde

verilmistir.

Cizelge 6.1 Uzman Bilgileri

Alan Unvan

Okul Oncesi Yrd.Dog.Dr.
Okul Oncesi Dog.Dr.
BOTE Ogretmen
BOTE Ogretmen
Fen Egitimi Yrd.Dog.Dr.
Fen Egitimi Doc.Dr.

Alti uzman tarafindan yapilan degerlendirme sonucunda yazilimin

belirlenen 7 ayr1 alana gore aldig1 puanlar tablolagtirilmistir.
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Cizelge 6.2 Gorsel Tasarim Puanlari

Uzman Uulr U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 5 5 5 5 5 5,0
M2 5 5 4 5 5 5 4,8
M3 5 5 4 5 5 5 4,8
M4 4 5 5 3 4 4 4,2
M5 5 5 4 5 4 5 4,7
M6 5 5 4 5 5 5 4,8
M7 5 4 5 5 5 5 4,8
M8 5 5 5 5 5 5 5,0
M9 5 5 4 5 5 5 4.8
M10 5 5 4 5 5 5 4,8
M11 5 5 4 1 4 3 3,7
M12 4 5 4 5 4 5 4,5
M13 5 5 4 5 5 5 4,8
M14 5 5 4 5 5 5 4,8
M15 1 1 1 1 1 1 1,0
M16 5 5 4 5 5 5 4,8
M17 5 4 4 5 5 5 4,7
M18 4 3 4 1 4 4 3,3
TOPLAM

(MAX.90 PUAN) 83 82 73 76 81 82 79,5

Cizelge 6.3 Teknik Ozellikler Puanlar

Uzman Uulr U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 3 5 5 5 5 4,7
M2 5 5 5 5 5 5 5,0
M3 4 5 5 5 5 5 4,8
M4 4 5 5 5 5 5 4,8
M5 5 5 5 5 5 5 5,0
M6 5 5 5 5 5 5 5,0
M7 5 5 5 5 5 5 5,0
M8 5 4 5 5 5 5 4,8
M9 5 5 5 5 5 5 5,0
M10 5 5 5 5 5 5 5,0
M11 5 4 5 5 4 5 4,7
M12 5 4 5 3 4 4 4,2
M13 5 5 5 5 5 5 5,0
M14 5 5 5 5 5 5 5,0
M15 5 1 5 5 4 4 4,0
M16 5 5 5 5 5 5 5,0
TOPLAM

(MAX.80 PUAN) 78 71 80 78 77 78 77,0
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Cizelge 6.4 Kullanim Ozellikleri Puanlar

Uzman Ul U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 4 5 5 4 4 45
M2 5 5 4 5 4 5 47
M3 1 1 1 1 1 1 1,0
M4 5 5 5 5 5 5 5,0
M5 1 1 1 1 1 1 1,0
M6 5 5 5 5 5 5 50
M7 5 5 5 5 5 5 5,0
M8 5 5 5 5 4 4 47
M9 5 5 5 5 5 5 5,0
M10 5 5 5 5 5 5 5,0
M11 5 5 5 5 5 5 5,0
M12 5 5 5 5 5 5 5,0
TOPLAM

(MAX.60 PUAN) 52 51 51 52 49 50 50,8

Cizelge 6.5 Gorseller I¢in Kiitiiphane Destegi Puanlari

Uzman Ul U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 5 4 5 5 5 4,8
M2 5 5 4 5 5 5 4.8
M3 5 5 4 5 5 5 4,8
M4 5 5 4 5 5 5 4,8
M5 5 5 4 5 5 5 4.8
M6 5 5 4 5 5 5 4,8
TOPLAM

(MAX.30 PUAN) 30 30 24 30 30 30 29,0

Cizelge 6.6 Ses ve Video Bilesenleri Puanlari

Uzman Ul U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 5 5 5 5 5 50
M2 1 1 1 1 1 1 1,0
M3 1 1 1 1 1 1 1,0
M4 1 1 1 1 1 1 1,0
M5 1 1 1 1 1 1 1,0
M6 1 1 1 1 1 1 1,0
TOPLAM

(MAX.30 PUAN) 10 10 10 10 10 10 10,0




47

Cizelge 6.7 Yaratic1 yazarlik Becerisini Gelistirme Puanlari

Uzman Uulr U2 U3 U4 U5 U6 Ortalama
M1 5 4 4 5 5 5 4.7
M2 5 1 5 5 1 1 3,0
M3 5 3 4 3 5 5 4,2
M4 5 5 4 5 5 5 4,8
M5 5 4 2 5 4 4 4,0
M6 5 5 4 5 5 5 4,8
M7 5 5 5 5 5 5 5,0
TOPLAM

(MAX.35 PUAN) 35 27 28 33 30 30 30,5

Cizelge 6.8 Alanlara Gore Kategorilerin Ortalama Puanlari

Yaratical

Teknik Gorsellerigin ~ Ses ve Yazarhk
Alanlar / Gorsel Ozellikler  Kullanim Kutuphane Video Becerisini
Form Tasarim( (80 Ozellikleri(  Destegi(30 Bilesenleri(  Gelistirme(
Kategorileri 90 puan)  puan) 60 puan) puan) 30 puan) 35 puan)
Fen Egitim
Alam
Uzmanlar 81,5 77,5 49,5 30 10 30
Bilisim
Teknolojileri
(")gretmenleri 82,5 74,5 51,5 30 10 31
Okuldncesi
Alam
Uzmanlarn 74,5 79 51,5 27 10 30,5

Yazilim, gorsel tasarim kategorisinde en yiiksek puam1 BOTE alan

uzmanlarindan alirken, en diisikk puani okuldncesi alan uzmanlarindan almistir.

Teknik ozellikler bakimindan en yiiksek puani okuloncesinden alirken en diisiik

puani BOTE’den almistir. Kullanim 6zellikleri kategorisinde en yiiksek puani

BOTE ve okul &ncesi alanindan alirken, fen egitimi alanindan en diisiik puan

almistir. Gorseller igin kiitiiphane destegi puanlarinin en yliksegini fen egitimi ve

BOTE alan uzmanlarindan alirken en diisiik puan1 okul 6ncesi alanindan almustir.

Ses ve video bilesenleri her alanda ayn1 puan1 almistir. Yaratic1 yazarlik becerisini

gelistirme acisindan ise yazilim en yiiksek puani BOTE alanindan alirken en

diisiik puani fen egitimi alanindan almistir.Genel olarak formun her alt boyutunda

alan uzmanlarinin birbirine benzer puanlama yapmis olduklar1 gériilmiistiir.
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Agik uclu bir soruda uzmanlarin belirttikleri Onerileri ise su sekilde

olmustur:

Ul. “Yogun gobrseller arasinda ilginin kaybolmasini engellemek igin kigUk

animasyonlar ve hareketli resimler kullanilabilir.”

U2: “Animasyon eklenerek cocugun masal anlatirken yaptigi hareketler kayit altina

alinabilir.”
U3: “Ses dinleme igin hem g¢ocuk kendi basabilsin hem de sayfa agildiginda
otomatik caligsin, daha sonra kendi kumanda edebilsin(2. ve 3. seferler igin).

Kahramanlarim kendi icinde "hayvanlar, bitkiler, sekiller gibi kategorilere ayrilsin.”

U4: “Butonlardaki resimler biiyitulebilir.”

US: “Eklenen gorseller tizerindeki iglemler resim kliglk oldugunda zor oluyor...”

U6: Oneri belirtmemistir.
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7.YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin alt problemlerini yanitlamak i¢in izlenen yontem,;
arastirmanin modeli, m-6grenme ortami (yazilim) 6zellikleri, ¢alisma grubu, veri
toplama araglari, veri ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasi, gecerlilik ve givenirlik ve

arastirmacinin rolii basliklar1 altinda incelenmistir.

7.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada, gelistirilen mobil yazilim ile dijital hikaye yonteminin
kullanildig1 egitim siirecinin okul 6ncesi 6grencilerine katkilar1 aragtirilmistir.
Yazilim platformu, katilimcilar, yasanan olumlu-olumsuz deneyimler, strecin
isleyisi, Ogrencilerin basari-basarisizliklari, Ogrenci ihtiyacglar1 ayrintilarn ile

incelenip kavramsal bir baglam olusturulmaya caligilmistir.

Bu arastirma “tekli durum g¢alismasi1” deseninde yiiriitiilmiistiir. Nitel durum
calismasinin en temel Ozelligi, bir ya da birka¢ durumun derinligine
arastiritlmasidir. Yani duruma iliskin etkenler (ortam, bireyler, olaylar, siiregler,
vb. ) biitlinciil bir yaklasimla arastirilir ve ilgili durumu nasil etkiledikleri ve ilgili

durumdan nasil etkilendikleri tizerine odaklanilir (Yildirim ve Simsek, 2012).

Egitim siiresince katilimcilarin ortam ihtiyaglar1 gdzlenerek, ortamda
yiriitilen fen ve doga egitimine verdikleri olumlu-olumsuz tepkiler
degerlendirilmistir. Yazilima yonelik goriisler, ortamda zorlandiklar1 veya
begendikleri konular, 6gretmene geri bildirimde bulunduklar1 sorunlart ve
bunlarin biitliniiniinegitim ortamina katilimlarii nasil etkiledigi, sonug olarak
olumlu ve olumsuz O&grenme yasantilar1 degerlendirilmistir. Ayni1 zamanda

velilerin de egitim ile ilgili fikir ve gorisleri alinmigtir.

7.2. Arastirma Siireci

Yazilimin gelistirilmesinin ardindan devam eden arastirma stireci sekildeki

gibidir:



UYGULAMANIN YAPILMASI
(4 hafta-8 saat)

VERILERIN ANALIZi

I‘

Sekil 7.2Arastirma Siireci

Ayrintili arastirma takvimi Ek 7°de verilmistir.
7.3. Calisma Grubu

Calisma grubu, Izmir Bornova ilgesi'nde bulunan bir &zel okulun 7 anasmifi
dgrencisinden olusmaktadir. Ilk hafta uygulanan egitimden sonra 2 ¢ocuk
arastirmadan ayrilmis ve dgrenci sayis1 5’e diismiistiir. Ogrencilerin yaslar1 5 ve 6
yas arasinda degismektedir. Orneklem segiminde kolay ulasilabilir durum
orneklemesi kullanilmistir. Bu se¢im bu egitimin yani sira 68rencilerle yliz yiize
iletisimin saglikli devam edebilmesi, zaman ve maliyet tasarrufu gerekliliginden
dogmaktadir. Arastirma sonucglarinin  glivenirliligi ve genellenebilirligini
etkilememesi i¢in aragtirmaci tehditlere karsi bir takim stratejiler uygulamistir.
Orneklemin kolay ulasilabilir secilmesinin yapilan ¢aligmaya ayrilan vakit
acisindan, toplanan verilerin ve uygulanan egitimin kalitesini arttirdigi

distinilmektedir.

Aragtirmaci ayni zamanda uygulamanin 6gretmeni olarak fen ve doga
derslerini yirlitmistiir. Boylece giinliiklerin yazilmasi1 i¢in O6grencilerle ve

velilerle iletisimi sik, agik ve net olmustur.
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Cizelge 7.3 Orneklemin Demografik Bilgileri

Cocuk Yas Cinsiyet
Cl 5 Kiz

G2 5) Kiz

CG3 6 Kiz

G4 6 Erkek
G5 6 Erkek
C6 5 Kiz

C7 6 Erkek

Cocuklarm tuminin sosyo-ekonomik durumlart yiiksek olup, gocuklar okul
dersleri disinda piyano, drama, yiizme, jimnastik, akil oyunlar1 gibi ¢esitli sosyal
etkinliklere katilmaktadirlar. Cocuklarin kendilerini ifade etme becerileri gelismis,
okul ortaminda hareketli olma disinda akademik olarak 6gretmenleri tarafindan
basarili olduklari belirtilmektedir. Cocuklarin tiimiiniin kisisel tableti bulunmakta
ve bu tiir mobil cihazlar1 oyun amagh giinliik yasantilarinda aktif bir sekilde
kullanmaktadirlar. Okullarinda bilisim teknolojileri dersi olmamakla birlikte,
tabletlerle veya diger mobil cihazlarla verilen herhangi bir egitim

bulunmamaktadir. Cocuklar icin mobil-6grenme ilk deneyimleridir.

7.4. Etik Konular

Katilimcilarin bu ¢alismada yer almasi igin izin, katilimcilar 18 yasindan
kicik olduklart igin velilerinden alinmistir. Katilimeilara ve ailelerine ¢alismada
elde edilen bilgi, bulgularin onlarin izni olmadig1 siirece hicbir yerde
yayinlanmayacagina, kimliklerinin teshir edilmeyecegine, ¢alisma sonuclarinin ve
raporlarin veliler ve katilimcilarla e-posta yoluyla paylasilip nihai seklinin

olusturulup da yayimlanacagina dair bilgi verilmistir.

7.5. Veri Toplama Araclan

Bu calismada veri toplama araglarinda cesitlemeye gidilerek toplanan
verilerin birbiri ile teyidi saglanmistir. Arastirmacinin arastirmanin i¢ gegerliligini
saglamada kullandig: stratejilerden biridir. Veri toplama araglar1 olarak goriisme

ve giinliikler kullanilmastir.
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Katilime1 6grenciler ve velilerle egitim sonunda yari yapilandirilmisbirebir
milakatlar dizenlenmistir. Goriisme sorulari hazirlanma asamasinda okul 6ncesi
egitim alan uzmani ve nitel arastirma alan uzmani 6gretim gorevlilerinden yardim
almmastir. Arastirmaci literatiir ve kendi alan deneyiminden faydalanarak bir soru
havuzu olusturmustur. Ilgili 6gretim goérevlisinden yardim alinarak sorular
secilerek gerekli diizenlemeler yapilmistir. Sorular hazirlandiktan sonra bir
cocuga uygulanarak pilot bir ¢alisma yapilmistir ve sorularin bir kismi tekrar

duzenlenmistir.

Gorlismenin  igerik  gegerliligi  i¢in ise tekrar uzman gorisiine
basvurulmustur. Elde edilen nitel verilerin analizinde arastirmacinin veri kodlama
glivenirligini saptamak iizere farkli bir aragtirmacinin da aym verileri kodlamasi

saglanmis ve uyusuma bakilmistir.

Giinliikler aracilign ile ogrencilerin derse katilimlari, karsilagtiklar
sikintilar, silire¢ boyunca gosterdikleri gelisim gibi elde edilen veriler
degerlendirilmistir. Dokiiman incelemesi kapsaminda ise Ogrencilerin egitim
siireci boyunca gelistirdikleri dijital hikayeler arastirmaci tarafindan incelenmistir.

Veri toplama siirecinde veriler diger veriler ile karsilagtirilmistir.

7.6. Verilerin Analizi

Goriismelerden ¢ikan veriler igerik analizi yOntemiyle ¢oziimlenmistir.
Kodlardan yola ¢ikarak verileri, genel diizeyde tanimlayabilen temalar bulunmus,
boylece wveriler belli basliklar altinda toplanip kategorize edilmistir.
Kategorizasyonun yapilmasinin ardindan veriler bu kategori bagliklar1 altina
yerlestirilmistir (Yildirm ve Simsek, 2012). Kategori basliklarini goriisme
sorular1 olusturmaktadir. Bu asamada da veri setleri agik, net olup yorumdan uzak

tutulmustur.

Giinliiklerden elde edilen veriler ise betimsel yontem ile analiz edilmistir.
Analiz sonuglar1 bulgularda her temanin altinda Ogrencilerin goriismelerinden
cikan kodlarin altinda verilmistir. Boylece dgrencilerin cevaplarindaki eksiklikler

giderilmis veya benzer sonuglarin teyidi saglanmustir.
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7.7. Gegerlilik ve Guvenirlik

Gegerlilik, nitel aragtirmacinin arastirdigi durumu, oldugu gibi ve
olabildigince objektif gozlemesi anlamina gelir. Goriismelerde katilimcilar ile
arastirmact arasindaki On yasantilar bir kenara birakilarak olabildigince yansiz
dinlenmis ve tim sozleri olarak video ve ses kaydina alinmistir. Sadece duyulan,
kayda alinan ve yazilanlar verileri olusturmustur. Verilerin ¢oziimlenmesi kismi
aragtirmacinin yorumundan uzak tutulmustur. Verilerin ¢dézimlenmesinde kodlar

olusturulmus, sonra bu kodlar belli basliklar altinda kategorize edilmistir.

Kodlanmas1 ve kategorize edilmesi kisminda baska bir aragtirmact
tarafindan dogrulugu onaylanmus, gerekli diizenlemeler yapilmistir. Ogrencilerle
goriisme esnasinda okul ortami tercih edilse de derslerin olmadigi, okulun kapali
oldugu saatler tercih edilmistir. Bdylece bu arastirmanin okul yasantisiyla bir
iligkisi oldugu, olacagi, goriismede soyledigi sdzlerin onun okul yasantisin
etkileyecegi hissine kapilmasi engellenmistir. Katilime1r daha rahat konugmus,
olumlu-olumsuz yasantilarin1 aktarmistir. Bu sayede arastirma, gelistirilen egitim
ve egitim ortami hakkinda deneyimleri benzer sartlara sahip uzaktan egitim
vermek isteyen egitimcilere-aragtirmacilara sunabilecek, yasayacaklari olasi
sorunlar hakkinda onbilgi edinmelerini saglayabilecektir. Eger bir arastirmada
toplanan veriler gegerli ise ayni tiirden baska bir arastirmada ayni olmasa bile

benzer bilgileri elde etme olasilig1 yiiksektir (Yildirim & Simsek, 2012).

Gegerliligin saglanmasi i¢in uygulanan bir diger strateji veri toplama
araglarinda cesitliligin saglanmasidir. Bdylece bir arag ile toplanan veri baska bir
ara¢ ile teyid edilmistir. Goriisme ve gunlukler veri toplamada kullanilan
araclardir. Arastirmaci ¢caligmada gerekli gérdiigii durumlarda goriisme sorularini
yeniden diizenlemis, bir veriyi birka¢ soruda teyid edebilecek esneklige sahip

olmustur. Sondalar kullanarak derinlemesine bilgi elde etmeye ¢alismistir.

Toplanan veriler katilimcilarla gorisiilerek teyid edilmistir. Boylece
O0grencinin heyecanlanmasi, kendini ifade edememesi, arastirmacinin yanlis

anlamalarinin  doguracagi gecersiz sonuglar Onlenmistir. Ayrica verilerin
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¢coziimlenmesi ve yorumlanmasi siireclerinde bagka bir arastirmaci tarafindan

onay alinmaistir.

Giivenirlik i¢in Oncelikle arastirmacinin rolii ¢alismada tanimlanmistir.
Arastirmacinin ayni zamanda egitimin Ogretmeni olmasi, katilimcilarla daha
onceden tanigtigl, etkilestigi, bazi 6n yargilarmin olabilecegi fakat bunlarin
farkinda oldugu, wuzak kalmak icin bir takim stratejiler uygulayacag:

arastirmacinin rolii boliimiinde agik bir sekilde belirtilmistir.

Katilimcilarin sosyoekonomik durumlari, okul basarilari, sosyal ortamlarda
bulunma sikliklari, aileleri, kiiltiirleri, 6n bilgileri, hazir bulunusluklari, BT
kullanma becerileri belirtilmistir. Boylece dérneklemden elde edilen verilerin hangi
kosullarda saglandig1 agiklanmistir. Boylece benzer arastirma yapan arastirmacilar
orneklem ve sosyal, gorsel ortam olustururken bu tanimlamalar dikkate

alabilecektir.

7.8. Arastirmacinin Roli

Nitel arastirmalarda, yasanan en biiyiik gegerlilik sorunu, arastirmacinin
verileri kendi yorumu (6znellik) sebebiyle tam dogrulukla, yansizlikla ifade
edemeyecegidir. Bu noktada bir arastirmacinin 6n yargilarini, katilimer grupla
veya durum ile 6n yasantilarinin farkinda olup bunlar1 asabilmek, aragtirmanin
gecerliligini tehdit edecek unsurlar1 ortadan kaldirabilecek stratejiler gelistirmesi
gerekmektedir. Bu arastirmada toplanan verilerin dogrulugunu tehdit edebilecek
aragtirmacinin rolil ile ilgili bir takim sorunlar mevcuttur. Arastirmaci, katilimcet
grup ile egitim siirecini birlikte gecirecektir. Giivene dayali samimi bir 6gretmen-
ogrenci iligkisi olusmasi muhtemeldir.Bu durumda gériisme esnasinda 6grenciler
ogretmene “olumsuz konusursam Ogretmenim {iiziilebilir, benimle ilgili olumsuz
diistinebilir gibi kaygilarla goriisme sorularini igtenlikle cevaplamayabilecekleri
diistiniilmiistiir. Bununla ilgili alinabilecek Onlemin, katilimcilarla her goriisme
oncesinde sorulacak sorulara verecekleri cevaplarin igeriginin  degil
dogrulugunun, samimiyetinin arastirmaci i¢in énemli oldugunu uygun bir dille
anlatmak olduguna karar verilmistir. Bu taktirde ¢ocuklar ve veliler goriisme

sorulari kendilerini sorgulaniyormus konumunda degil, deneyimlerini paylasip
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bu arastirmanin “Masal Olusturma Yazilimi”nin daha da gelistirilmesine katki

sagladiginin farkinda olarak cevaplamiglardir.

Arastirmact MEB’de 9 yildir Bilisim Teknolojileri Ogretmeni olarak gérev
yapmaktadir. Calisma sirasinda Mobil Ogrenme ve Programlama alan uzmani (tez
danigmani), Okul Oncesi Egitimi alan uzmanlari, Fen Egitimi alan uzmanlari

Ogretim gorevlilerinden danigsmanlik almistir.
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8. BULGULAR

8.1. Ogrenci Goriisleri

Cocuklarin miilakat sorularina verdikleri cevaplardan ¢ikarilan kodlar tema
olarak sorularin altinda toplanarak kategorize edilmistir. Cocuklar ile yapilan

miilakat formu ekte sunulmustur. (Ek-5)

Soru 1: Masal olusturmak mi yoksa masal dinlemek mi daha giizel?

Cikarilan kodlar;hem olusturmak hem dinlemek, daha cok dinlemek, daha

cok olusturmak seklinde olmustur.

Cocuklardan 3’1 masali hem olusturmak hem de dinlemekten hoslandiklarini
belirtirken, 1’si daha ¢ok dinlemekten hoslandigini belirtmis ve 1 ¢ocuk da daha

¢ok masal olusturmaktan hoslandigini sdylemistir.

“Neden?” sorusuna yanit olarak:

C1: “yani bu hikaye teknolojidir, yani herkes yapabilir, bunu herkes izleyebilir ve

bu programi kullanarak ailelerimiz masal gizebilir...”

C2: “Cunkii masal dinledikge bagka seyler Ogreniyoruz... In seyy masal

olusturmak da eglenceli.”

C3: “Masal olugturmak hoguma gidiyor.”

C5: “Hayatimda hig oynamadigim bir oyundu. Her ikisi de guizel.”

Cocuklara soru yoneltiginde cocuklar yazilim igindeki masal dinleme
Ozelliginin kastedildigini diisinmiis ve yazilimin masal dinleme &zelligini
begendiklerini belirtmistir.Daha sonra anlasilabilmesi i¢in soru ayrintili olarak
tekrar soruldugunda dogru yaniti verebilmislerdir.Cevaplardan anlagildig: iizere
cocuklar masal olusturma deneyiminden hoslandiklarini ama bunun yaninda

blyuklerinden de masal dinlemeyi sevdiklerini belirtmiglerdir.
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Soru 2: Masal olusturma konusunda kendini basarili hissettin mi?

Cikarilan kodlar; basarili, rahat, basarisizseklinde olmustur.

Masal olusturma konusunda c¢ocuklardan 3 tanesi kendini basaril
hissederken, 1 tanesi basarili ve rahat hissettigini, 1 tanesi ise basarisiz

hissettigini belirtmistir.

C1: “Hi hi basarili ve rahat hissediyorum.”

C3: “Evet”

Arastirmaci: “Neden?”

C3: “Cunkd onlarin hepsini yapabildim.”

Cocuklarin  ¢ogunlugu  masal olusturmada  kendilerini  basarili
hissetmislerdir.Arastirmact gilinliiklerinden de yola ¢ikarak, ¢ocuklarin yazilimi
kullanirken herhangi bir ¢ikmaza girmedikleri, bir hatanin cevabini 6grendikten
sonra tekrar tekrar aym hataya diismedikleri gdézlenmistir. ilk derste yazilimin
kullanimina agirlik verilirken diger haftalarda cocuklar yazilimi yardimsiz
kullanma egiliminde olmustur.Ogretmenin destegini, kontroliinii kesin bir sekilde
reddetmislerdir.Yalnizca soru cevap seklinde bilinmeyen o6zellikler g¢ocuklar

tarafindan sorulup, arastirmaci tarafindan etkinlik sirasinda yanitlanmigtir.

Soru 3: Masalc1 bezelyelerde en ¢ok hangi ozellikleri sevdin?

Cikarilan kodlar;resim ekleme, tum o6zellikleri, sayfa ekleme, resim silme,

hi¢bir ozelligiseklinde olmustur.

Masalci bezelyelerde kullanmay1 sevdikleri 6zellikleri sorgulamak amaciyla
sorulan bu soruya gocuklardan 3 tanesi resim ekleme o&zelligini sevdiklerini
sOylerken, bir cocuk resim ekleme 6zelliginin yaninda sayfa ekleme, resim silme
Ozelligini sevdigini, bir ¢ocuk tm Ozelliklerinden hoslandigini, bir ¢ocuk da

hi¢bir ozelligini sevmedigini belirtmistir.
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C1(Resim kuituphanesindeki resimleri gostererek): “Masalci bezelyelerde bir

su su olusturma seyi var ya, su...”

Aragtirmaci: “Yani resimleri olugturmak mi?”

C1: “Hi hi, yani ayilar, yani ne diyebiliim ki, program burasi, program.”

(kameraya donerek)

“‘Ne diyecegimi bilemiyorum. Cunkl programcilar bdyle olur. Simdi programimiza

tekrar baslayalim.”

Arastirmaci: “Peki baska hangi 6zellikleri begendin?”

C1: “Ve seyyy, silmeyi ve kagit eklemeyi”

(C2(resim kiitliphanesinden masal sayfasina resim ekleyerek): “En cok bu

resmi yapistirmayi.”

C3: “Benceee mevsimleri” (islenen konulardan biri mevsimler konusu)

Arastirmaci: “Peki, 6zelliklerine baktigimizda hangisini begendin?”

C3: “yani masal kaydetme mi?”

Aragtirmaci: “Evet, dogru”

C3: “Masall yapmaktan timinden hoglandim.”

C4: “Hikayelere basmay.”

Arastirmaci: “Nasil bastigini bana gosterir misin?”

(Cocuk resim kiitiiphanesindeki resimlere tiklayarak resim olusturur)

Arastirmaci: “Evet, yani bu resimlere basmayi mi?”
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C4: “Evet’

C5: “Higbirini”

Arastirmaci: “Mesela ses kaydetme vardi, mes...”

C5: “Higbirini”

Arastirmacinin gozlemi ise su yonde olmustur:

Cocuklar ilk hafta resim cekme ve ses kaydetme Ozelligini daha ¢ok
sevdiklerini belirtmistir. Uzun uzun bu islemleri deneyimledikten sonra izleyen
haftalarda ilgileri daha c¢ok resimlerle islemlere (fasima, ¢ogaltma, silme,
blyutme, kuciltme, vb.) kaymistir. Son hafta sayfa eklemevesilme islemini
ayrintisi ile kesfetmis ve sayfa ekleyip silerek, 6nce oyun oynamis, sonra da
masallarmma yeni sayfalar ekleyip silerek masallarin1 olusturmaya devam
etmiglerdir.  Genel olarak, ¢ocuklarin {iriinleri incelendiginde resim
kiitiiphanesinikullanmayi(resim ekleme), fotograf cekmeyi ve ses kaydetmeyi daha

cok tercih etmis olduklar1 goriilmiistiir.

Yazilimin hi¢bir 6zelligini sevmedigini belirten ¢ocuk ilk 2 hafta yazilima
kars1 yogun bir ilgiye sahip iken sonraki haftalarda ilgisini kaybetmis, derslere

katilmak yerine iPad’lerde kayitli olan oyunlarin1 oynama egilimi géstermistir.

Soru 4: Masalci1 bezelyelerde hangi 6zellikleri kullanmak kolay geldi?

Cikarilan kodlar;Cizim yapmak, fotograf c¢ekmek, resimleri olusturmatk,

hicbiri ve kaydetmeseklinde olmustur.

Cocuklarin  rahatlikla kullanabildikleri yazilim 6zelliklerini saptama
amaciyla sorulan bu soruya ¢ocuklarin 1 tanesi ¢izim yapmak ve fotograf cekmek
seklinde cevap verirken, 2 tanesi resimleri olusturmakta ve bir tanesi kaydetmede
zorlanmadigini, 1 g¢ocuk da higbirdzelliginin(hicbiri) kolay olmadigin

belirtmistir.



60

C1(Cocuk fotograf cekme 6zelligi ile kendi kafasini ¢ekti, masala ekledi ve
kafasinin ¢evresine kalemleri kullanarak sar1 renkte 1sinlar ¢izdi): “Fisst, figst .......

glnesiiii”

Arastirmaci: “Evet, sorumun cevabini bekliyorum.”

C1: “Gunes yapmak ve fotograf gekmek.”

C2: “Resimleri olusturmak”

C3: “Kaydetmek”

C4: “li seyy... resimlere basmak ¢ok eglenceli ve kolay. Ben gok gok basip gok

¢ok resim olusturmayi ¢ok sevdim.”

C5: “Highbiri”

Cocuklar etkinlik sirasinda yazilimin resim ekleme, silme, ses kaydetme,
cizim yapma oOzelliklerini tamamen Ogretmenden bagimsiz, yardimsiz

yapabildikleri gozlenmistir.

Soru 5: Masalc1 bezelyelerde en c¢ok hangi ozelligi kullanirken

zorlandin?

Cikarilan kodlar;i¢cerik olusturma, resimleri bliyutme-kicultme, kaydet-yeni-

¢tkis butonlarint kullanma seklinde olmustur.

Cocuklarin ¢ogunlugu yazilimin kaydet-yeni-¢ikis butonlarimin [kullanma]
kullanom1 konusunda zorlandiklarini “yanlislikla masali silme, bos bir masal
acmayi1 bilememe, vb.” sekillerde dile getirmislerdir.Bir ¢ocuk masalin igerigini
secme ve olusturmada zorlandigini, bir ¢ocuk da resimleri biiylitme-kiigtltmede

zorlandigini ifade etmistir.

C1(parmak hareketi yaparak): “En cok, biraz biraz kiigultmekte”

C2: “Bunlarin Ustuni nasil silecegimi”
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C3: “Bence yapmam igin”

(bekleme ve diistinme)

¢ 3:“Hangisini yapmam. Yani hangi masali yapmak”

C4: “Yanhglikla masal siime”

C5(kaydet-yeni-¢ikis butonlarini gostererek): “Ozellikle su kigik seylere

basarak”

Arastirmaci: “Kaydet, yeni ve gikisa basmakta mi zorlandin?”

C5: “Hayir kullanmakta zorlandim”

Cocuklarin yazilimi kullanirken bazi 6zellikleri 6gretmen yardimi olmadan
kullanamadiklar1  gozlenmistir.Bunlardan ilki, c¢ocuklarin kullanici  girisi
yapmadan masal olusturmaya baglama egiliminde oluslaridir. Okuma yazma
bilmedikleri i¢in kapak sayfasinda yer alan yazar isminin kullanic1 giriginde
yazilan isim ve soyisim bilgilerinden geldiginin ¢ok farkinda olamamuglardir.
Ogretmen yardim ile ¢ocuklar kullanici girisi sayfasina ydnlendirilmis,
devaminda cocuklar kendi baglarina bu sayfada yer alan isim, soyisim, resim
bilgilerini girmiglerdir. Buradan yola ¢ikarak ¢ocuklar i¢in soyut kalan “kullanici

hesabi1 kavrami” ¢ocuklar tarafindan etkin kullanilamamistir denilebilir.

Cocuklarin yazilimi kullanirken zorlandiklar1 diger bir konu ise masal
sayfasina eklenen resimlerin kiiciiltiildiikten sonra boyutlarinin parmak ucuna
denk gelmeyecek sekilde ufalmasi ve 6grencinin bu resmi tekrar biiyiitmekte
zorlanmasi1 olmustur.Cocuklar ¢ok kiigiilen resimleri tekrar biiylitemeyecegini
anladiginda resmi silmis, sonra tekrar resmi normal boyutlarinda sayfaya ekleme

yoluyla sorunu ¢6zmeyi kesfetmislerdir.

Yine bir cocugun da belirttigi gibi sikint1 yasandig1 gbzlenen bir diger konu
ise masal olusturma arayliziiniin sol iist kdsesinde bulunan yeni-kaydet-¢ikis

butonlarinin kullanilamamasidir.Bu butonlarin islevlerinin etkinlikler sirasinda
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gerek ¢ok kullanilamamas1 gerekse butonlarin gorevlerinin yas grubu agisindan
soyut kalmasi sebebiyle bu butonlar ¢ocuklarin yazilimi kullanmakta zorlandiklari

ya da anlamadiklar1 6zelliklerden bir tanesi olmustur.

Bunlarin yani sira ¢ocuklar masal gorsellerini olusturduktan sonra masal
sayfalarina seslerini kaydederken ortamdaki giiriiltiiden dolay1 rahatsizlik duymus,
sonraki haftalarda ses kaydi alimi sirasinda arkadaslarinin yanindan ayrilarak ayri

odalarda seslendirmelerini yapmiglardir.

Uriinler incelendiginde seslendirmede konusmalarmm akiciliginda bir
sikintt olmadigi ama masala baslarken gocuklarin masal igerigini belirlemede
zorlandiklar1 gézlenmistir. Bu konuda 6gretmenden yardim talep eden c¢ocuklar
olmustur. Fakat 2 6grenci bu konuda hi¢ bir zorluk yagsamadan tiim etkinliklerde
giris, gelisme, sonug¢ boliimlerine sahip bir masal yapilandirmada basaril

olmuslardir.

Soru 6: Masalc1 bezelyeleri okulda hangi dersinizde kullanmak

isterdin?

Cikarilan kodlar;drama, seramik, Almanca ve Fransizca, butln etkinlikler,
ana sinifi 6gretmeninin yiirittiigii etkinlikler, kitap okuma etkinligi, sunumlar

seklinde olmustur.

Cocuklarin hepsi bu soruya farkli yanitlar vermislerdir. Bir 06grenci
yazilimidrama, seramik, Almanca ve Fransizca (2.yabanci dil) derslerinde
kullanmak istedigini sdylerken, bir dgrenci tum etkinliklerde, bir 6grenci brans
derslerinde degil, sinif 6gretmeni ile yaptig1 etkinliklerde(ana sinifi 6gretmeninin
yiiriittiigii  etkinliklerde)  kullanmak istedigini, bir 6grenci Dbiiyliylince
sunumlarinda kullanmak istedigini, bir diger Ogrenci de Kitap okuma

saatinde(etkinligi) kullanmak istedigini belirtmistir.

C1: “Drama, seramik, Almanca ve Fransizca dersinde”

Arastirmaci: “Neler yapardiniz?”



63

C1: “Hem birgeyler yapardik hem de burada 6grenmek zorunda kalmazdik.”

C2: “Butiin etkinliklerde”

Arastirmaci: “Nasil kullanilsin isterdin?”

C2: “Bilmiyorum. Ogretmenim masal olusturup bana gostersin, ben de masal

olusturayim.”

C3: “Sinif 6gretmenimle, Zeynep 6gretmenimle”

Arastirmaci: “Hangi etkinlikte kullanmak isterdin?”

C3: “Bilmiyorum”

CG4: “ln, seyyy ...faaliyet dersinde”

Arastirmaci: “Hangi faaliyet mesela?”

C4: “Kitap okuma”

Arastirmaci: “Kitap okuma faaliyetlerinde?”

C4: “Evet”

Arastirmaci: “Cok giizel. Peki nasil kullanmak isterdin kitap okuma faaliyetinde?”

C4: “Kendim masal yapmak ve babama sunmak isterdim.”

C5: “Hicbirinde”

Arastirmaci: “Higbirinde kullanmak istemezmiydin okulda?”

C5: “Sadece bazi sunumlarimda kullanmak isterdim.”

Aragtirmaci: “Bazi sunumlarinda kullanmak isterdin?”
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C5: “Buyuyiince”

Arastirmaci: “Tamam buyuytnce”

Bu soruda amag¢ g¢ocuklarin yazilimi okulda kullanma isteklerini
gormektir.Cocuklarin hepsi bu soruya olumlu yoénde cevap vererek okuldaki

etkinliklerinde kullanmak istediklerini belirtmislerdir.
Soru 7: Kiitiiphanede baska hangi resimler olsun isterdin?

Cikarillan kodlar; yeterli, ugur bécegi, masa, havuzda yiizen ¢ocuklar,

Benten, mikrofonseklinde olmustur.

Iki cocuk resim kiitiiphanesindeki resimleri yeterli bulurken, 1 cocuk ugur
bécegi ve havuzda yiizen ¢ocuk resmi, 1 ¢ocuk ¢izgi film kahramaniBenten, 1

cocuk da masa ve mikrofon olmasini istemistir.
C1: “Kutiphanedeeee..”
(kuttphanedeki resimleri gostererek)
“Bunlar bunlar olsun, bu da olsun.”
Arastirmaci: “Hayir. Bagka resimler olsun istermiydin? Yoksa bunlar yeterli mi?”
C1: “yeterli”
C2: “Ugur bocegi ve havuzda ylizen gocuklar”

(C3: (Masal kiitiiphanesi ile resim kiitiiphanesini birbirine karigtirdi, masal

kiitiiphanesini agt1 ve inceliyor)
Arastirmaci: “Hayir ....... ‘cum. Resim kituphanesi su.”

(Arastirmaci tarafindan gdosterildi)
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C3: “Meselaaaa...”

(uzunca bir sure resimleri inceledikten sonra)

¢3:“Bagka istemezdim”

C4: “Hihr

Aragtirmaci: “Mesela ne olsun isterdin?”

C4: “Sey, masa”

Arastirmaci: “Bagka?”

G4: “Mikrofon”

C5: “Benten olsun isterdim”

Arastirmaci: “Bagka?”

(Miilakat sirasinda olusturdugu 2 sayfalik masali kaydetmeye ¢alisirken)

C5: “Bunu nasil kaydedicem[kaydedecegim]?”

Arastirmaci: “Buradan. Bak kaydettik.”

(Kayit isleminden sonra uygulama kiitiiphane arayiiziine geldi otomatik

olarak, baska bir cocugun kayitli masalin1 gostererek)

Arastirmaci: “Evet”

Cocuklar genel olarak yazilimin onlara masallarini olusturabilmeleri igin
sundugu gorsel cesitliligi yeterli bulmustur. Uygulamalar sirasinda g¢ocuklarin

bazi bulamadiklar1 ve 6gretmene sorduklar1 nesneler ya da canlilar i¢in 6gretmen
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tarafindan ilk hafta “kalemleri kullanarak kendin ¢izebilirsin” geklinde
yonlendirme yapilmistir. Fakat devam eden haftalarda c¢ocuklar bulamadiklari

resimleri kendi kendilerine ¢izerek, masallarini tamamlamaya c¢aligmiglardir.

Soru 8: En cok isledigimiz hangi konuyu begendin?

Cikarilan kodlar; karincalar, hi¢bir konu, mevsimlerseklinde olmustur.

Cocuklarin ¢ogunlugu(3 ¢ocuk) mevsimler konusunu sevdigini belirtirken, 1

tanesi karincalar konusunu, 1 tanesi de hicbir konuyu sevmedigini soylemistir.

C1: “En gok oyun oynama iglemini sevdim.”

Aragtirmaci: “Ne zaman oynadik?”

C1: “Dersimiz bitince”

Arastirmaci: “Derslerimizi hatirlayalim. Birinci hafta karincalari, ikinci hafta

bitkilerin nasil beslendigini, Gglinci hafta mevsimleri, dérdinci hafta da yagmurun

olusumunu isledik.”

C1: “Karincalar”

Arastirmaci: “Neden karincalar”

Arastirmaci: “Karincalari yaptikga gelisiyorum. Karincalari herkes gok seviyor.”

C2: “Resimleri yerlestirmeyi”

Arastirmaci: “Peki, ders olarak hangisi?”

C2: “Mevsimleri”

C3: “Mevsimler”

Aragtirmaci: “Neden?”
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C3: “Cunkid onu yapmak hoguma gitti.”

C4: “yaz’

Arastirmaci: “Yaz kig hani bu seyi mevsimleri anlatan konu. Peki neden?”

G4: “Cunki havuza giriyoruz”

Arastirmaci: “Yaz mevsimini yani konusunu sevdigin igin?”

C4: “Hi hi, evet”

C5: “Higbirini”

Arastirmaci: “Neden? Masalci bezelyeleri mi sevmedin?”

C5: “Evet’

Aragtirmaci: “Neden?”

C5: “Hig sevmiyorum diye”

Arastirmaci: “Ama neden? Sevmeme sebebin olmali?”

C5: “Masalci seyleri hig sevmiyorum.”

Bir cocuk disinda yapilan etkinliklerin sevildigi, ¢ocuklarin bir kitab1
olusturan boliimleri (kapak, 6ns6z, icerik, arka kapak sayfalari, vb.) 6grendikleri
gozlenmistir.Derslerin daha ayrintili igerikleri ve bu derslere dair arastirmaci

gunliklerinin diger boliimii 9. Boliimde anlatilmaktadir.

8.2. Veli Goriisleri

Velilere yoneltilen miilakat sorularma verdikleri cevaplar kodlanmig
ardindan c¢ikarilan kodlar soru koklerinden tiiretilen temalarin altina

yerlestirilmistir. Veliler ile yapilan miilakat formu ekte sunulmustur (Ek-6).
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Cocuklarin egitime katilim siirecindeki isteklilikleri:

Tim veliler ¢ocuklarmin egitim siirecine katilimda istekli olduklarini,

herhangi bir zorluk yasamadiklarini belirtmislerdir.

Al: “Genel olarak istekli oldugunu soéyleyebilirim. ik haftalarda biraz da ne

oldugunu bilmedigi i¢in, o merak duygusu, durtisi ile ¢ok biylk bir isteklilikte oldugunu
g6zledim.Son katildig1 derste yani ne istekli ne isteksizdi diyebilirim, nétrdi. Ama genel

olarak istekliydi evet.”

A2: “.. Katilmicam[katilmayacagim], istemiyorum, ben onu hig birgekilde zorlamak,
ikna etmek ya da bu konuda konusmak zorunda kalmadim. Yani hani belki sen daha iyi
g6zlemlemigsindir, isteklimiydi, isteksizmiydi? Ama ben evde aa git bak, laptopunu
unutma, iste orada iyi 6gren, hem bak ne glizel arkadaslarin var, birlikte olursunuz falan

filan hani higbir seye ikna etmek zorunda kalmadim yani. Ya da mesela sen onu almak
istediginde gelmicem[gelmeyecegim] filan dedi mi?”

Aragtirmaci: “Hayir...”

AZ2: “O zaman istekli kabul edelim diye dugltniyorum.”

A3: “istekliydi’

Arastirmaci: “Bunu hangi davranis veya sozlerinden anladiniz?”

AS3: “Eee... slrekli size gelmek istiyor, iste bilgisayardan falan birgey indirmeye

calisiyor, nedir ismi...”

Aragtirmaci: “Masalci bezelyeler?”

A3. “Masalci bezelyeler, hihi, onu sirekli iPad’imize yiklemeye calisiyordu ilk

hafta. Iste Gokben Teyzeye gidelim yiklesin, gidelim o sekilde belirtiyordu.”

Ad4: “Evet’

Arastirmaci: “Bunu hangi s6z ya da davraniglari ile gosteriyordu?”
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A4 “... Problem gikartmadan derslere geliyordu.Gayet mutlu, heyecanli bir sekilde

geliyordu derslere. Gelirken bana problem ¢ikartmiyordu.”

Masalci bezelyeler hakkinda ¢ocuklarin aile bireyleri ile paylasimlar:

Dort veliden 2 tanesi ¢ocuklarinin uygulama hakkinda paylagimda
bulundugunu belirtirken, 2 veli ¢ocugunun herhangi bir paylasimda
bulunmadigimi[paylasimda bulunmama) ifade etmistir. Cocuklarin uygulamanin
kullamimint ogretme, masal olusturma, uygulamayr kullanma istegini belirtme

seklinde aile bireyleri ile paylasimlarinin oldugu ifadelerden ¢ikarilmistir.

Al “Yani olmadi, bir kez paylasma istegini dile getirmisti aslinda.Ama ben de gok

uygun degildim. O ylzden paylasamadik, o ylzden bilemiyorum. Ya da aramizda

paylasilmak istenen seyler oldu fakat paylasilamadi.”

Arastirmaci: “Neyle ilgiliydi paylagsmak istedigi?”

Al. “Birlikte bir masal yapalim istedi, sana bir hikaye nasil olusturulur bi[r]
anlatiyim[anlatayim], gOsteriyim[gostereyim] dedi. Herhalde onu
paylasicakti[paylasacakti] benle. Yani daha c¢ok uygulama ile ilgili duygulari, sevip
sevmedigi ile alakali dedil, o uygulamanin nasil ¢alistiini bana 6dretme amaciyla

paylasimda bulunmak istedi ama onu gergeklestiremedi ve dyle kaldi.”

A2. “Hayir. Hig birsey paylasmadi.Ama bu galismaya mi 6zel dersen cevabini
veremem.CuUnkl hig birsey paylasiimiyor.Yani mesela okulda onca gosteri yapildi,
higcbirsey paylasiimadi. Yani atladik, zipladik, ben 6grendim, ya da ben sevmiyorum,

yapamiyorum higbirsey paylasiimiyor.”

A2, “.... Eve hicbirsey gelmiyor sir yani ne biliyim ben.Calismalar kendilerine

saklaniyor ekzantrik yani. ”

A3: “Babasiyla paylasti. iste masalci bezelyelerde sunu yaptik, bunu yaptik,

hikaye olusturduk bi[bir] o sekilde bahsediyor. Zaten ...... normal zamanda da ¢ok sey
yapmadigi igin iletisim anlaminda, kisa ve net sekilde Masalci Bezelyeleri yaptik guzeldi
gibi seyler soyliyordu. Daha diin ablasina iPad’deki uygulamami masalci bezelyeleri

istiyorum, ben masal yapicam[yapacagim] bana iPad’ini verir misin? diyordu. D...... un

egitimle ilgili ok paylasimi oluyor bizimle. D...... Masalci Bezelyeler'i gok sevdi.”
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A4: “Paylasimi olmadi yani aslinda normalde de herhangi bir konu ile ilgili birgey

paylasmaz bizimle. Bu sebeple ¢ok birsey séylemedi bize.”

Velilerin egitim siireci hakkinda goriisleri:

Velilerin timi streci keyifli ve verimli bulmustur.

Al: “Ben gocugumun keyifli ve verimli bir zaman gegirdigini diginiyorum. Kendi

yas grubundan arkadaslarla ve iyi bir egitimci ile guzel yeni seyler 63rendi. Dolayisiyla
onun bu isten keyif almasi faydalanmasi benim igin éncelikli oldugu igin memnunum.”

A2: “Valla ben gok hosnut kaldim. Yani ben sahsen egitim denilen seyi sahsen gok
seviyorum.Dolayisiyla her egitim bence iyidir.Egitilmek iyi birseydir.Yani egitim denilen
herseyden ben ¢ok memnun kaliyorum. Yani bu bizimkiler igin baslarina dismus talih

kusu filan gibi gordiim ben.”

A3:. “Cok verimli buldum. Masal olusturmasi, arkadaslari ile birlikte olabilmesi,
birseyleri yapabilmesi agisindan ¢ok 6nemliydi benim igin.Cok verimliydi bana gore.
Dusince kabiliyetini, kendi ifade edebilmesi, ondan sonra anlatabilmesi, o acidan ¢ok

verimli gecti bana gore.”

A4: “...Hayal glicii ve yaraticiliklarini gliclendirdigi igin ben verimli buldum.”

Velilerin egitim siirecinde yasadiklar sikintilar:

Bir veli ¢cocugunun hareketliliginden dolayr sikinti yasadigini, yine bir veli
ilk hafta mekanin 6grenci ozelliklerine uygun olmadigin, diger veliler ise hig bir

stkintiile karsilasmadiklarini belirtmistir.

Al: “... Egitim slrecinde yasadigimiz sorun K...... 'in gok hareketli kisiligi ile alakali

olabilir diye disltniyorum. Grupla es zamanh hareket etme konusunda biraz sikintisi

olabilir. O biraz daha farkh bir hizda ilerlemek isteyebiliyor.”

A2. “Hani gelmesiydi gitmesiydi, ¢ocuklarin dogru ortamda calismasiydi gibi
sorunlarin hepsini sen kendin ¢bézdin. Bize gay icip pogaca yemesi kaldi. Vallahi ¢ok

iyiydi.”
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A3: “Yok higbir sorun olmadi gayet giizeldi.”

A4: “.... Yoo[yok] hayir bence gayet gilizeldi.Senin kontroliinde gok glizel gegti.

Herhangi bir sikinti yasanmadi, gayet kontrolll bir sirecti.”

Velilerin egitim siireci ile ilgili onerileri:

Velilerin dnerilerinden bazilar1; derslerin daha kii¢iik gruplarla yonetilmesi,
derslerin okulda yapilmasi seklinde olmustur. Bir veli derslerin ilk hafta
universitede bir derslikte yapilmasindan, dersliklerin ve ortamin okuldncesi ¢ocuk
gereksinimlerine uygun olmamasindan dolayr yasadigi sikintiyr dile getirmistir.
Bir veli ise aile katilimmin da saglanarak ¢ocuklarin evde velileri ile galismaya
devam edip onlarla vakit gecirmelerine, duygu ve diislincelerini anlamalarina

fayda saglayacagini belirtmistir.

Al “K.... kiiglk gruplarda daha motive olarak galisiyor. Daha ¢ok konsantre

olarak c¢alisiyor. Daha ¢ok konsantre olabiliyor. Dolayisiyla ......... agisindan ....... bu
egitimi tek basina almis olsaydi, birebir egitmenle birlikte uygulama ya da egitim aliyor
olsaydi, ya da en fazla bir kisi daha yani iki kisilik daha kiglk gruplar. O zaman hani daha
faydali olabilirdi diye disiniyorum. Yani daha farkli hizda da ilerleyebilirdi bu egitim

sureci...”

A2: “... Bahgede, evde galigma yerine okulda hani, ama yani egitimci olarak daha
dogrusu, egitimciler neyi tercih eder bilmiyorum. Egitimciler ¢ocuklarin daha farkinda
olmadiklari bir ortamda konsantre olmalarini, yoksa hani bakin bu derse calisil[a]cak,
sunlar yapilacak mi? Ben sdyle bir insanim: masaya oturulur, kitaplar agilir, tahtaya
bakilir. Ama simdi sanirim egitim yontemleri biraz daha degisti. Ben daha ¢ag disi kalmis

olabilirim.”

A3 “Soyle ki ilk hafta senin gocuklara alisman gocuklarin sana ve derse aligmasi

acisindan kaglk sikintilar oldu, fakat sonrasinda herseyi rayina oturtmayi basardin. D....
hep soruyor neden 4 hafta stirmesi gerekiyordu ki, daha fazla devam edemezmiydi ki?
D.... da ben de ¢ok mutlu olduk bu siirecte gercekten.Cok profesyonelce yiritilen bir

c¢alismaydi. Tesekkur ederiz.”

A4 “... Evde de bir galisma yapilp aile katimi saglanabilirdi. Bizim de katihmimiz

olsaydi, biz de galismayl daha net bir sekilde anlayabilirdik. Ben mesela evde o
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calismanin nasil yapildigini égrenebilseydim, evde bizde ona yonelik farkli ¢calismalar
yapabilirdik.Hani aile katilimi daha én planda olabilirdi.Yani evde o ¢alismalarin devami
gelebilirdi.CUnkl  ¢ocuklarin  yaraticiliklarinin  gelismesinde ¢ok faydali bir sey
bence.Bazen resim cizdirirler ya gocuklara neyi nasil diisiindigiinii anlamak igin. Aslinda
masal kurdurmak da gok dnemli, masali kurgulamasi onun hayata bakigini gosteriyor bir
taraftan, aslinda biz de o sekilde ¢ocuklarimizi daha yakindan tanimak, distncelerini
bazen ¢ok gizel ifade etmiyorlar, dislncelerini anlayabilmek igin, bizim igin de olumlu
birsey olabilirdi. Bence dedigim gibi aile katilimi ile birlikte o slirecin igerisine girip onunla

birlikte yapsaydik daha iyi olabilirdi.”

8.3. Uzman Goriisleri

Yazilim gelistirme slrecinde ADDIE modeline gore izlenen adimlarda
degerlendirme sathasinda uzmanlardan yazilimi gelistirilen bir Glgek
dogrultusunda puanlamalar1 istenmistir. Ayni 6l¢egin sonunda agik uglu bir soru
ile uzmanlarin yazilimi degerlendirmesi ve yazilimin gelistirilmesi yonlinde
oneride bulunmalar1 istenmistir. Elde edilen goriislerden alintilar 6.B6élimde

verilmistir.
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9. SONUC

Fen bilimlerini pek c¢ok kisi bir takim doga kanunlarini ve bu kanunlardan
dogan formiilleri kapsayan, laboratuvar kosullarinda deneyler esliginde
gerceklenen bilim dali olarak goriir. Fakat fen aslinda hayatimizin iginden
gelir.Fen bilimleri dogay1 gozleme ve gozlenen doga olaylarini sistemli bir sekilde
inceleyerek formiillestirme, bu formiillerle heniiz gozlenmemis olaylar1 kestirme
eylemi olarak tanimlanmaktadir(Fen Bilimleri Dersi Kaynak Sitesi, 2015). Soyle
ki mutfaginda corba pisirirken karistirma eyleminde bulunan bir kisi metal kasik
yerine tahta kagik kullanmasi gerektigini bilir. Ciinkii metalin tahtadan daha iyi
bir iletken oldugunu ve elinin yanacagini bilir.Bu bir fizik kanunudur.Belki kisi
bu kanunu formiilize edemez ama varligin1 bilmektedir. Aynm sekilde, kiigiik bir
cocuk deniz simidini kullanarak suyun iistiinde kalacagini bilir, fakat bunu suyun
kaldirma kuvveti ismi olarak bilmez.Tiirk egitim sisteminde, fen bilimleri, sadece
laboratuvar  kosullarinda  yasanabilecek  kanunlarmis  gibi  0g8rencilere
aktarilmaktadir. Halbuki hayatimizin i¢inde, bir giin igerisinde bir¢ok fen
kanunlarini bilmeyiz , fakat farkinda olmadan uygulariz. Ezber bilgiden olusan,
test ¢cozerek Ogrenililip pekistirilen, fen bilimlerine dair bilgiler, bu durumda,
giinliik hayatta veya mesleki yasantida karsilasilan problem veya olaylarin iginde
viicut bulamaz. Smav dénemlerinden bir siire sonra unutulan bu bilgi, egitim
sistemimizde hedeflenen amaca hizmet edemez.Ulkemiz agisindan, ileri toplum
seviyesine ulagsma yolunda zaman ve maddi kayiplara neden olur. Matematik, Fen
Bilimleri ve Okuma-Anlama becerilerini sinayan, daha ¢ok giinlik hayatla ilgili
sorular igeren, uluslararasi sinav PISA sonuclarina bakacak olursak; tilkemiz 15
yas Ogrencilerinin PISA sinavlarinda diinya siralamasinda son siralarda oldugunu
gormekteyiz (Aydmn vd., 2012; Ozeng ve Arslanhan, 2010). Bu durumda fen
egitimine biligsel yapilanmalarin, 6grenme yeteneginin en hizli oldugu okul
oncesi doénemlerden baslanmalidir.Ogretmenlerimizin  geleneksel dgrenme
kuramlar1 ve ortamlarindan uzaklasarak, farkli yontem ve teknikleri kullanarak

cocuklarimizi egitmesi gergegine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu calismada fen bilimleri alaninda ¢ok sik kullanilmayan “Dijital
Hikayeleme” yontemi ele alinmis, okuloncesi ¢ocuklarin doga olaylarin1 6nce

Ogrenip daha sonra oOgrendigi bilgiyi bir hikaye icerisinde kullanarak
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icsellestirmesi saglanmaya calisilmistir. Oncelikle alanyazinda okul oncesi yas
donemine uygun bir sunum hazirlama yazilimi bulunmadigi ic¢in ¢ocuklarin
kullanabilecegi yas donemi oOzelliklerine uygun masal olusturma yazilimi
“Masalc1 Bezelyeler” ADDIE 6gretim tasarimi modeli kullanilarak gelistirilmistir.
Yazilimin uzman degerlendirmesine sunulmasi asamasindan ©6nce uzmanlarca
kullanilacak gecerligi ve giivenirligi kanitlanmis “Okul Oncesinde Masal
Olusturma Yazilimi Uzman Degerlendirme Formu” olusturulmustur. 65
maddeden olusan 6l¢ek kullanilarak yazilim 6 uzman tarafindan degerlendirilmis
ve 325 puan iizerinden 267,5 puan almistir. Aynt zamanda gelistirilen “Okul
oncesi i¢in dijital hikaye olusturma yazilimi uzman degerlendirme formu”
alaninda ilgili ¢calismalar yapmak isteyen arastirmaci ve ogretmenler i¢in dogru

yazilimi se¢melerinde 6nemli bir kaynak olma 6zelligini tagimaktadir.

Uzman goriislerince yazilimda yapilan diizeltmelerden sonra dgrencilerle 4
haftay1 kapsayan fen ve doga dersi etkinlikleri yiiriitiilmistiir. Cocuklar haftanin
konusuna uygun dijital masallar olusturmustur. Yapilan bu calismada 6grencilerin
biligsel olarak bir hikaye yapilandiricis1 olmalar1 onlar1 zorlamis, ilk haftada elde
edilen ogrenci Ttriinleri-dijital hikayeler- ile son haftada elde edilen &grenci
Urlnleri arasinda igerik, sayfa sayisi, biitiinliik, vb. agilardan farkliliklar oldugu

gozlenmistir.

Okuldncesi donemde sevilen bir etkinlik olan hikaye okuma etkinligi bu
calisma ile c¢ocuklarin  Ozgiirliiklerini, yaraticiliklarii, — 6zgunluklerini
gosterdikleri, kisaca kendilerini ve hayal diinyalarini anlatabilmeleri yoniinde
onemli bir etkinlik olmustur.Kiiclik yaslarda olabildigine 6zgiin dogan insanoglu
gilinesini kirmizi, bulutunu pembe boyarken zaman igerisinde ¢evre ve egitimin
etkisi ile tek tip, her insan gibi diisiinmeye alistirilir. Bilim tek tip disiinmeyi
reddeder, her zaman sorgulayan ve 1spatlanan kuramlara dahi siipheci bakmay1
tavsiye eder. Okuloncesi yas doneminde okul hayati baslayan bir ¢ocuk egitim
sistemlerindeki yanlis politikalar yiiziinden sorgulama, farkli agilardan bakma ve

analitik diisiinme yetenegini yitirmektedir.

Bu aragtirmada cocuklar hikayenin konusu ve igerigi bakimindan 6zgiir

birakilarak ¢ocuklardan doga kanunlarini kendi dillerinin dondiigiince hikaye



75

olusturma yazilimi araciliiyla anlatmalari istenmistir. ik derslerde daha kisa
cuimleler kuran ¢ocuklar streg icerisinde daha uzun ve duzgiin cumleler kurmaya
baglamistir. Yine ayn1 sekilde ilk derslerdeki dogru bir masal olusturmaya yonelik
dikkat siireleri daha kisa iken son hafta ¢ocuklar masallarini olusturmak i¢in daha
uUzun zaman ayirarak daha uzun masallar olusturmaya baslamislardir. Benzer
sekilde Campbell’in (2012) Kanada’da ilkogretim &grencileri ile yaptigi
arastirmada Ogrencilerin uygulama siirecinin sonunda baslangica goére daha
uzunhikayeler olusturduklar1 gozlenmistir. Uygulama baslangicinda zaman ve
maaliyet acisindan dort hafta olarak planlanan uygulama, ¢ocuklarin siiregteki
gelisimini tam goérmek, merak ve ilgilerini kaybetmemeleri, yonteme aligmalari
acisindan kaybedilen iki hafta goz 6niine alindig1 zaman uygulamanin birkag hafta

daha uzatilmasinin uygun oldugu sonucuna varilmaistir.

Cocuklar 6grendikleri bilgiyi kiitiphanedeki resimlerle-gorsel olarak- ifade
etmede herhangi bir zorluk yasamamis fakat bilgiyi bir olay orgiisii iginde verme
konusunda diisiinsel anlamda biiyiik efor sarfetmislerdir.Cinkii BIT’in
kullanimimin yamisira iyi yapilandirilmig hikayeler karakterlere, olaylara ve
karakterlerin birbirleri ve olaylar ile etkilesimini saglayan hikayesi i¢cinde oriilmiis
bir temaya sahip olmalidir. Bu, hikayeleri daha etkileyici ve hatirlanabilir yapan
bir niteliktir. Dijital hikaye anlattmi yontemi yaklasik son 30 yildir okullarda
bu arastirmada da goriildiigii gibi Fensham (2001) bu yaklagimin ¢ogu 6grenci
icin uzun siireli hafiza i¢cinde kavranmasi ve yapilandirmasi zor bir y0Ontem
oldugunu sdylemektedir.Cunki ¢ocuktan, hem hikayeyi hem de hikaye icerisinde
anlamli bir sekilde bilgiyi kullanmasi beklenir.Yeni olusan hikaye mevcut
bilgiden ¢ok daha fazlasini icermektedir. Bu da dijital hikayelerin ses, resim,
metin gibi pek ¢ok bilesenden olusmasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum da
beraberinde ¢ocugun birden fazla algi ve yeteneginin gelismesini
saglamaktadir.Ming vd.’nin(2014)de  belirttigi gibi dijital hikaye anlatimi
yontemi Ogrencinin iletisim, sozel ifade, gorsel ve bilgi teknolojileri okur
yazarligl, sunum ve yaraticilik gibi bir ¢ok beceri alaninda gelismesini

saglamaktadir.
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Cocuklarla yapilan uygulama sonucunda 6grencilerin yazilima ve derse
kars1 olumlu goriis bildirdikleri ve genel olarak yazilimi kullanmada, dijital bir
hikaye olusturmada zorlanmadiklar1 goriilmiistiir. Cagimizin ¢ocuklar1 her tiirli
teknolojik aygitla hayati kolaylastiran bir ¢evrede biiyiimektedir. Yapilan birgok
aragtirma c¢ocuklarin anne babalarindan ¢ok daha iyi bilgisayar, internet ve diger
iletisim araglarini kullanabildiklerini gostermektedir (Anastasiades et al., 2008).
Bu da yiiriitilen bu c¢alismada ¢ocuklarin mobil-6grenme ortaminda yer alan
teknolojileri kullanma konusundaki uyum siireclerinin zorlugunu en aza
indirgemis ve dijital 0ykicu rollerinde bilisim teknolojilerinin kullanimini onlar

icin 6nemli ve verimli bir firsata doniigtiirmiistiir.
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10.ONERILER

Alanyazin taramasi, bulgular ve arastirmanin uygulama safhasinda
karsilagilan ~ durumlardan ¢ikarilan  gelecek ¢alismalarda g6z  Oniinde
bulundurulabilecek Oneriler arastirmacilar ve egiticiler igin iki baslik altinda

asagida siralanmistir.
Arastirmacilar igin:

e Uygulamada kullanilan mobil cihaz iPad’ler baslangigta veliler ve
cocuklar i¢in sadece oyun araci olarak goriilmekte iken, egitim araci olarak
kullanim deneyimine ilk defa sahip olan paydaslar siire¢ sonunda alternatif
egitim yontemleri ve bilisim teknolojilerinin 6nemine yonelik yaklagimlari
degismistir. Orneklemin sosyo-kiiltiirel ve maddi durumlarmin iyi olusu
gdz Oniine alindiginda egitim teknolojilerine dair algilarin gerektigi
diizeyde olumlu olmadig1 sonucuna varabiliriz. Bu alanda daha fazla
caligmalar yapilarak benzeri olumlu 6rneklerin ¢ogaltilmasi, bdylece sug
aleti gibi goriilen, ¢ocuklarin egitsel yasantilarint desteklemedigi
gerekcgesiyle veliler ve 6gretmenler tarafindan ¢ocuklardan uzak tutulmaya

calisilan bilgi ve iletisim teknolojileri daha faydali hale getirilebilir.

e Multi-Disipliner bir ¢alisma olan bu arastirmada bir¢ok uzmandan goriis
ve katki alinarak, egitim yazilimi gelistirme siireci sonunda ortaya
profesyonel bir {iriin ¢ikarilmasi  hedeflenmistir.  Alanyazindaki
caligmalarda genel olarak profesyonel grafiklere sahip olmayan, yasa
uygunlugu tam anlamiyla goézetilmeyen {irtinler bulunmakta, bu da
ogrencinin dikkati ve motivasyonunu saglayamamakta ve dolayisiyla ticari
uygulamalarin yerini tutamamaktadir. Daha etkili gosellere sahip ve diger
uyaranlarmin da ilgi ¢ekici oldugu bilesenlere sahip yazilimlar hem

diinyanin hem de iilkemiz alanyazinin ihtiya¢ duydugu calismalardir.

e Hareket ve animasyonlar bir yazilimda beklenen 6nemli uyaranlardan bir
tanesidir. Bazi ¢ocuklar masalin ses kaydimi yaparken gorselleri ve

sayfalar1 ileri-geri hareket ettirerek masalin1 anlatmis; bu da ¢ocuklarin
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dijital bir hikayede daha {ist diizey sunumlar yapma egiliminde oldugunu
gostermistir. Yazilimda olmayan bu 0Ozellik uygulama gelistiricilerinin

dikkate alabilecegi dnemli bir konu olabilir.

Bu aragtirmada gelistirilen yazilimin masal kaydetme 6zelligi bulunmakta
fakat yazilim, c¢ocugun kaydettigi masalini, tekrar diizenleyebilecek
sekilde agma 0Ozelliginden yoksundur. Ayrica 6grencinin veya dgretmenin,
masalin1 olustururken resim kirpma, ses kirpma, video ekleme gibi

beklentilerini kargilayamamaktadir. Arastirmacilar c¢alismalarinda bu

eksiklikleri dikkate alabilirler.

Bu c¢alismanin uygulamas: zaman, mekan ve maaliyet kisitliklarindan
dolay1 5 6grenci ile yapilmistir. Okul dis1 bir ortamda yapilan egitim sinif
ortaminda ve daha fazla Ogrenci ile deneyimlenerek farkli arastirma

sonuglarinin olugup olugmadig: goriilebilir.

Egitimciler igin:

Yazilim egitim sirasinda bir ders i¢i ara¢ olarak kullanilmis fakat ses kaydi
yapilabilmesi, daha uzun ve yaratici bir hikaye yazilmasi i¢in zaman ve
mekan agisindan Ogrenciyi kisitlamasi sebebiyle ders sonrasi bir ddev
araci olarak kullanilmasi daha uygun goriilmiistiir. Alanyazinda da benzeri
uygulamalar ders sonrasi dijital hikaye gelistirme, ders icinde de

sunumunun yapilmasi seklinde diizenlenmistir.

Okul oncesi egitiminde aile katilimi daha etkinlestirilip, ¢ocuklarin evde
aile bireyleri ile de masal olusturma etkinligine devam etmeleri
saglanabilir. Boylece ¢ocuk 6grenme siirecinde ailesi ile de etkileserek

daha fazla fayda saglayabilir.

Yazilimin 6grenciler tarafindan kullanimi sathasinda iPad’lerde bulunan
oyunlarin temizlenmesi veya oynanamamasit i¢in ek bir yazilimin

kullanim1 sinif yonetimi agisindan sikintilarin dogmasini engelleyecektir.
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iPad’lerde bulunan oyunlar disiplin sorunu yasanan bazi Ogrencilerin

dikkatini dagitabilmektedir.
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