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OZET

MOBIL OGRENMENIN BOTE OGRENCILERININ EGITIMDE
BILiSIM TEKNOLOJILERI-I DERSINDEKiI AKADEMIK
BASARISINA ETKISI : EGE UNiVERSITESI ORNEGI

YESIL, Erkan

Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Tez Danigsmant: Prof. Dr. Mustafa Murat INCEOGLU
Mart 2015

Bu arastirma; Egitimde Bilisim Teknolojileri-1 dersinde denenmek Uzere
gelistirilen Android tabanli 6grenme uygulamasiin 6grencilerin ders basarisina
etkisi ve tablet bilgisayar kullanan 6grencilerin dokunmatik cihazlara kars1 tutumu
incelenerek olusturulmustur.

Calisma 2012-2013 egitim dgretim yili giiz yar1 yilinda, Ege Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde 6grenim goren 54 kisilik
birinci sinif 6grencisinin katilimiyla olusturulmustur. Dersin 6gretim elemani ile
birlikte ECDL (European Computer Driving Licence Foundation) miifredatinin ilk
modull olan " Bilgi teknolojisinin temel kavramlar1” modiilii kaynak alinarak ders
icerikleri olusturulmustur. Bu igerikler gelistirilen Android tabanli mobil
uygulama ile deney grubu 6grencilerine sunulmus, olusturulan MOODLE grubu
iizerinden de kontrol grubu ile paylasilmistir. On test- son test kontrol gruplu iki
faktorlii bir deneysel model olusturulmus ve hazirlanan ders igerikleri 6 haftalik
uygulama boyunca 6grencilerle paylagilmistir.

Elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin
basar1 puanlariin istatiksel olarak anlamli bir sekilde arttig1 goriiliirken, kontrol
grubundaki ogrencilerin basar1 puanlarindaki artis istatiksel olarak anlamli
degildir. Deney grubundaki Ogrencilerin dokunmatik cihazlara yonelik
tutumlarinda ise anlamli bir farklilik goriilmemistir. Bu duruma sebep olarak
tablet bilgisayarlarin sayica yetersiz olmasi ve 6grencilerin ilgili cihazi tutum
degistirebilecek derecede kullanma imkani1 bulamamis olmasi1 gosterilebilir.

Anahtar sozcukler: Egitimde Bilisim Teknolojileri, Mobil 6grenme, Tutum
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ABSTRACT

THE EFFECT OF MOBILE LEARNING ON ACADEMIC SUCCESS OF
INFORMATION TECHNOLOGY IN EDUCATION LESSON FOR CEIT
STUDENTS: EGE UNIVERSITY SAMPLE

YESIL, Erkan

MSc in Computer Education and Instructional Technologies
Supervisor: Prof. Dr. Mustafa Murat INCEOGLU
March 2015

In this study, it was developed an Android-based learning practices
according to students of Education in Information Technology-1 course, and
investigated the impact of it on the student's success. In addition, it was searched
that the attitudes towards to touch devices of the tablet computer user students.

The study was performed with the participation of 54 freshmen who were
studying at Ege University Computer and Instructional Technology in the fall
semester of 2012-2013 academic year. The first module of ECDL (European
Computer Driving Licence Foundation) curriculum which was named "basic
concepts of Information Technology"” was used as a sourse when it was creating
the contents with the instructor. These contents were presented via the mobile
applications with the experimental group students, and also shared by MOODLE
group by the control group students. It was prepared that a two-factor
experimental model with pre-test and post-test control group, and the prepared
course contents shared with the students during the 6 weeks of application.

At the end of the analysis, it was observed that increasing of the students'
achievement scores in the experimental group was statistically significant. On the
other hand, increasing of the students' achievement scores in the control group
was not statistically significant. There was not any significant difference between
the students' attitudes towards touch device in the experimental group. It was
thought that it might be because of inadequate number of computers, and the
students could not find enough opportunity to used the devices for changing their
attitudes.

Keywords:Attitude, Information Technology in Education, Mobile Learning
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1. GIRIS

Modern teknolojinin topluma kazandirdigi yeni {iriinler, insanlar tarafindan
oldukca benimsenmis ve vazgegilmez hale gelmistir. Oyle ki, masaustii
bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, cep telefonlari, akilli telefonlar, tablet
bilgisayarlar ve bu iirlinler gibi bir ¢ok yeni teknoloji insan yasaminin ayrilmaz bir

parcasi olmustur.

Teknolojinin bu derece insan hayatina dahil olmasi, farkli amaglarla
kullanilmasina da imkan tanimstir. Is hayatiin disinda egitim, alisveris, iletisim,
eglence, bankacilik ve bunlar gibi bir ¢ok ihtiyag, internet iizerinden kolayca

karsilanabilmektedir.

Erglin (1998), teknoloji destekli egitim karsisinda, kitabi sessiz bir filme
benzetmistir. Teknoloji destekli egitim ile dgrencilerin birden ¢ok duyusuna hitap
edilebilmektedir. Teknoloji destegi, 6grenme-6gretme siireci igerisinde dgretenin
isini  kolaylastirirken, 6grencinin de ders igerigini daha iyi anlayabilmesini

saglayabilecek bir etkendir.

Ulkemizde egitimde teknoloji desteginin Fatih Projesi ile yayginlastiriimasi
hedeflenmektedir. Fatih Projesi'nin genel olarak amaci dersliklere bilisim
teknolojileri araglarin saglanmasi ve bunun bir sonucu olarak bilisim teknolojileri
destekli 0gretimin gerceklestirilmesi olarak tanimlanmistir. Teknolojinin egitim
alaninda kullaninminin amacglanmasi ile birlikte bu konu arastirmacilarin ilgisini

¢eken bir calisma alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Teknolojinin ~ 6grenme-6gretme  siirecine  entegrasyonu ile  birlikte,
teknolojinin farkl tiirlerde siirece dahil oldugu goriilmektedir. Bilgisayar destekli
O0grenme ortamlari, web tabanli 6grenme ortamlari, ¢evrim i¢i 6§renme ortamlari,
mobil 6grenme ortamlar1 bu tiirlere 6rnek olarak verilebilir. Uygulanan tim bu

farkli tiirler, e-6grenme baslig1 altinda nitelendirilebilir (Koontz et al., 2006).

E-0grenme kavrami hakkinda literatiirde pek ¢ok tanima rastlamak

mimkunddr. Bunlardan bazilar1 asagida sunulmaktadir.



E-6grenme, bilgisayar teknolojisini ve bu teknolojiyle birlikte
genellikle interneti de kullanan bir uzaktan egitim secenegidir

(Henderson, 2003).

E-6grenme, internet teknolojileri araciligiyla gerceklestirilen, web
tabanli egitim, o6grenim ve bilgi yonetim faaliyetleridir (Enocta
Akademi, 2014).

E-6grenme, internet ya da bir bilgisayar ag1 bulunan bir platform
iizerinden sunulan, web teknolojilerinin de kullanildig1 bir egitim

sistemi olarak tanimlanabilir (Aytag, 2003).

E-6grenme, metin, ses, gorintl ve animasyon gibi coklu ortam
uygulamalar igeren, 6grencilerin kendi kendine 6grenebilecekleri

etkilesimli 6grenme ortamlar1 sunabilen bir 6grenmedir (Goziitok

vd., 2007).

E-6grenmenin tanimlar1 incelendiginde, teknolojinin Ogrenme-06gretme

siirecindeki konumunu fark etmek miimkiindiir. 1984 yilinda ABD'de haberlesme

uydusu tizerinden ¢aligmalara baslayip, 1992 yilinda dijital yayin ile ytliksek lisans

programi dgretimini siirdiiren NTU (National Technologial University) drneginde

oldugu gibi, e-6grenme kavrami igerisinde teknolojiyi barindiran bir 6grenmedir

(Vural, 2002). Ornekte oldugu gibi tarihinde radyo, ses kayit teknolojileri,

videolar, televizyon yayinlar1 gibi teknolojilerle baslayan siirecin giiniimiizde

gelisen teknolojiye ayak uydurarak yeni teknolojilerle devam ettigini sdylemek

muUmkudnddir.

Henderson (2003), e-6grenmeyi 3 tiire ayirmistir. Bunlar;

Es zamanl1 (Senkron) e-6grenme

Es zamansiz (Asenkron) e-0grenme

Kendini yoneten (Self-Directed) e-6grenme



Ayni zamanda olmak sartiyla, 6grencilerin birbirinden farkli mekanlarda
internet lizerinden bir dgretici ile bulusup 6grenme-6gretme siirecini siirdiirmesi
senkron e-6grenme olarak tanimlanabilir (Henderson, 2003). Bu tiirde 6greten-
ogrenci ve 6grenci-6grenci etkilesimi soz konusudur. Ayni anda tiim 6grenciler ve

Ogretici online ortamda bir araya gelirler.

Ogrencinin internet iizerinden dgreticiye ulasabilmesine ragmen ayni anda
Ogrenci ve Ogreticinin online olmasina gerek duyulmayan, 6grencilerin birbirine
ve Ogreticiye iletiler gondererek iletisimin saglandigr siire¢ asenkron e-08renme
olarak tamimlanmaktadir (Henderson, 2003). Ogrenciler, ogretici tarafindan
sunulan materyal tlizerinden 6grenimini siirdiiriir ve iletiler gondererek 6greticiye
ulasirlar. Ogretici online oldugu zaman &grencilerin iletilerini yanitlar, yeni

materyallerini sisteme yikler.

Ogrencinin iletisim kurabilecegi bir 6grenci grubu ya da ogreticinin
olmadigi, sadece kendisinde bulunan egitsel materyali takip ederek Ogrenmeye
calistig1 siire¢ kendini yOneten e-6grenme olarak tanimlanmaktadir (Henderson,
2003). Bu tiirde 6grencinin ileti gonderip alabilecegi bir sistem bulunmamakla
birlikte 6grenci zaman ya da mekan fark etmeksizin sahip oldugu materyale

ulagarak 6grenme-6gretme siirecini tamamlar.

Bir sinif ortaminda 6greticinin ders igerigini 6grencilere anlatarak yiirtittigi
geleneksel 6grenme siireci ile kiyaslandiginda, e-08renmenin avantajlart su

sekilde listelenebilir:

e E-dgrenme, fiziksel smif ihtiyacim ortadan kaldirir. Ogrencilerin
ogrenme-ogretme siirecine katilmak igin bir sinifa gitmelerine gerek
yoktur (Cheong, 2001). Ozellikle mobil teknolojilerin gelismesi
sonucunda Ogrencinin bilgisayar basinda olma zorunlulugu dahi
ortadan kalkmustir. Ogrenci nerede olursa olsun, tek yapmasi
gereken e-6grenme ortamina herhangi bir sekilde erisebilir

olmasidir.



Hazirlanacak olan farkli materyaller, farkli 6grenme stillerine sahip
olan 6grencilere hitap ederek daha kolay 6grenmelerini saglar. Sinif
ortaminda Ggreticinin tiim Ogrencilerin 0grenme stillerine gore
hareket etmesi is yiikii bakimindan zor olmaktadir. E-6grenmede ise
icerik farkl tiirlerde (resim, yazi, ses, video) hazirlanarak, dikkati
toplayabilecek sekilde diizenlenerek ve 6grencinin hem 6gretici hem
de diger 6grencilerle etkilesim kurmasina olanak saglayabilecek bir
O0grenme ortami hazirlanabilir. Geleneksel yontemle
karsilagtirildiginda hem ogrenciyle ¢ok daha fazla etkilesim
kurulabilecek 6grenme ortamlart sunabilmek miimkiindiir (Cantoni

et al., 2004).

Hazirlanan materyal sadece internet baglantis1 yardimiyla ¢ok fazla
sayida kisiye ulastirilabilir. Boylelikle geleneksel 6grenme siirecine
gore maliyetten de avantaj saglanabilmektedir. Yapilan caligmalar,
e-0grenme c¢alismalarinin  siirdiiriildiigii  kurumlarda, geleneksel
ogrenme siireciyle kiyaslandiginda %30 ile %70 arasinda degisen
oranlarda maliyetten tasarruf saglandigimi gostermektedir (Aytag,
2003).

Cheong (2001), e-0grenmenin kisisel Ozgiirliigli sagladigini
soylemistir. Ogrenciler kendine en uygun zamani belirleyerek,
yapmasi1 gereken tiim Oncelikli islerini yaptiktan sonra &grenme-
Ogretme  siirecine istedigi zaman, istedigi yerden dahil
olabilmektedir. Bu durumun da &grenci icin bir 6zgiirlik sagladig:
soylenebilir. Ozellikle ¢alisan bireyler i¢in e-6grenme, yasam boyu
o0grenmenin sunuldugu 6grenme ortamlarindan birisi olarak kabul

edilmektedir.

E-6grenme, geleneksel Ogrenme ortamlarina gore bireysel
ogrenmeyi destekler. Bireyin 6grenmeye yonelik motivasyonunu
arttirir ve grupla 6grenmenin vermis oldugu psikolojik baskiy1

biliyiik oranda ortadan kaldirir. Sundugu bu olanaklar ile bireyin



kendi 6zgiiliiglinii kazanmasi agisindan degerlidir (Altiparmak vd.,

2011).

E-0grenme, geleneksel 6grenme ortamlarina kiyasla sundugu avantajlarin

yan sira bir takim sinirliliklara da sahiptir. E-6§renme ortamlarinda karsilagilan

siirliliklar su sekilde listelenebilir:

Bireylerin ders ¢alisma konusunda 6z disipline sahip olmamasi e-
O0grenme ortamindaki basariyr olumsuz etkiler (Aytag, 2003). E-
o0grenme ortamlart etkili simf yonetiminin sundugu disiplin

kosullarin1 saglamak konusunda yetersiz kalmaktadir.

E-6grenme igerigi hazirlamak zaman alici ve masrafli bir siiregtir.
Her ne kadar e-6grenme ortamlarinin farkli 6grenme stillerine uygun
sekilde planlanabilmesi avantaj olarak goriilse de, bu sekilde bir
O0grenme ortamin1 hazirlayabilmek ciddi bir is glicii gerektirir.
Geleneksel 0grenme ortamlarina gére maliyeti onemli dlcilide azaltsa
dahi, kullanilacak olan uygulama gelistirme yazilimlarina dair lisans
ticretleri, bakim ve onarim hizmetlerinin bazi uygulamalar ig¢in

oldukca maliyetli oldugu sdylenebilir.

E-0grenme ortamlarinin  psikomotor becerileri kazandirmak
konusunda  sinirliliklart  bulunmaktadir  (Henderson, 2003).
Uygulama ya da zihin-kas koordinasyonu ile kazanilabilecek
becerilerin 6grenilmesi e-6grenme ortamlarinda geleneksel ortamlara

gore daha zordur.

Geleneksel 6grenme ortamlarinda 6grenciler kendilerini sozel ya da
fiziksel olarak ifade etme firsat1 bulurlar. Her ne kadar e-6grenme
ortamlarinda da Ogrenci-6grenci veya Ogreten-Ogrenci etkilesimi
saglanmaya c¢alisilsa da smif ortaminda Ogrencilerin tartisarak
O0grenme, toplum igerisinde goriislerini ifade etme gibi becerilerinin

daha fazla gelistigi soylenebilir.



E-O6grenme ortamlarinin, sagladigi avantajlarla tercih sebebi olmasi ve
ogrenme-Ogretme  silirecindeki artan teknoloji  destegi, farkli e-0grenme
ortamlarmin gelistirilmesine olanak saglamistir. Son yillarda hizla gelisen mobil
teknolojiler, mobil 6grenme adi verilen yeni bir 6grenme ortamimna zemin

hazirlamistir.

Mobil kelimesi Tiirk Dil Kurumu (TDK) sozliigiinde, "hareketli, taginabilir"
olarak tamimlanmaktadir (TUrk Dil Kurumu, 2014). Mobil cihazlarin tarihsel
gelisim  sitireci incelendiginde de, bireylerin hareket halindeyken olusan
haberlesme sorunlarina karsilik elekromanyetik dalgalarin telekomiinikasyonda
kullanabilecegi fikrinin ortaya atilmasinin temel alindig1 goriilmektedir (Koéroglu,
2010). Hareket halindeyken kisilere nasil erisilebilecegi sorunu ile baslayan bu

siire¢ incelendiginde:

e 19401 yillarda ABD, 1950' yillarda ise Avrupa'da analog arag

telefonlari iiretilmistir.

e 1970'li yillarda birinci nesil olarak adlandirilan (1G) hicresel

analog mobil telefonlarin kullanildig1 goriilmektedir.

e Siire¢ igerisinde veri aktaribm hizi ve igerik c¢esitliligi gibi
noktalarda kullanicilarin ihtiyaglarimi karsilayamayan birinci nesil
cihazlarin ardindan GSM altyapilar1 gelistirilir ve daha gelismis
teknoloji ile donatilan ikinci nesil cihazlar (2G) 1991 yilindan

itibaren kullanicilara sunulmustur.

e 2000 ve sonrasinda ise ¢ok daha fazla veri aktarim hizi ve daha
fazla igerik ¢esitliligi sunabilen {i¢iincii nesil (3G) mobil iletisim alt
yapilar1 kullanilmaya baglanir ve artik mobil haberlesmenin kiiresel

bir anlam kazandig: ifade edilmektedir (Koroglu, 2010).

Mobil teknolojiler her gecen giin gelistirilirken, 6grenme-6gretme siireci
zamanla mobil cihazlar {lizerinden siirdiiriilmeye baslanmistir. Mobil 6grenme,

egitim-0gretim silirecinin mobil araglar vasitasiyla yiiriitiildiigii bir uzaktan egitim



modeli olarak tanimlanabilir. Bu model, geleneksel 6grenme siirecini destekleyici
olarak kullanilabilecegi gibi, basli basmna bir uzaktan egitim siireci olarak da

kullanilabilir.

Wu et al. (2012), 2003 yilindan 2010 yilina dek mobil 6grenme konu bashgi
ad1 altinda yapilan aragtirmalar1 incelemiglerdir. Belirtilen yillar arasindaki
yayinlar i¢in veritabanlarini tarayan arastirmacilar, ¢aligmalart i¢in 164 adet
arastirmay1 incelemislerdir. Bu c¢alismalarin  %58'inde, mobil 6grenmenin
ogrenme-6gretme slirecindeki etkisinin hesaplamasi hedeflenmistir. %32'lik
kisimda yeni bir mobil O6grenme ortami hazirlanip bunun basariya etkisi
arastirilmistir. Aragtirmalarin %5'inde mobil 6grenme kullanilarak duyugsal alan
becerilerinin ne Slgiide gelistirilebilecegi arastirilirken, %5'lik son boliimde de
Ogrenenlerin karakteristik 6zelliklerinin mobil 6grenme siirecindeki etkisi

arastirilmistir.

Incelenen calismalarin = %51,98'ine {iniversite diizeyindeki &grenciler
katilimer olarak dahil olurken, en yaygin olarak kullanilan mobil 6grenme araci

calismalarin %36,55'lik degeriyle cep telefonlar1 olmustur.

Calismanin sonucunda arastirmacilar, gelistirilen 6lgek yardimiyla mobil
O0grenmenin etkisini arastirmaya c¢alisan bir ¢ok arastirma oldugunu, ancak
deneysel desen olusturarak yeni bir mobil 6grenme araci gelistirip siirecin

paylasildig1 arastirma tiirlerinin nitelikli arastirmalar olabilecegini belirtmislerdir.

Bu ¢alismada literatiirdeki bu durum temel alinarak yeni bir mobil 6grenme
aract gelistirilip, bu siirecin 0grenci basarisina ve katilimeilarin dokunmatik

cihazlara yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir.

Girig bolimi ile baslayan ¢alismanin ikinci béliimiinde, problem durumu,

caligmaya ait problem ciimleleri ve ¢calismanin amacina deginilmistir.

Calismanin  {igiincii  bolimiinde, ¢alismada kullanilan  kavramlar

aciklanmigtir.



Calismanin dordiincti bolimiinde, mobil 6grenme konu basligi altinda

olmak sartiyla bu ¢alismaya 151k tutan yayin ve arastirmalara deginilmistir.

Calismanin besinci bdliimiinde, calismanin yontemi ile kullanilan veri
toplama araglar1 agiklanmistir. Aynm1 zamanda, ¢alisma kapsaminda hazirlanan
materyaller ve bu materyallerin kullanimima dair bilgiler de bu bdliimde yer

almaktadir.

Calismanin altinci bolumiinde verilerin analizi sonucunda elde edilen

bulgular ve bu bulgulara dair yorumlar mevcuttur.

Calismanin son boliimiinde ise elde edilen kazanimlar 6zetlenmis ve konu
ile ilgili bundan sonraki asamalarda yapilabilecek ¢alismalar igin Oneriler

sunulmustur.



2. PROBLEM DURUMU

Bir onceki boliimde, teknolojinin 6grenme-08retme siirecine entegrasyonu
ile gelisen e-6grenme ortamlart ve mobil 6grenme konusu incelenmisti. Bu
bolimde arastirmanin problem durumu, problem cilimlesi, alt problem ciimleleri,

aragtirmanin amact ve onemi, varsayimlart ve siirliliklari iizerinde durulmugtur.

Egitimde destek amacli kullanilabilecek teknolojik donanim siirekli
artarken, nitelikli materyal sayisi oldukca smirlidir. Donanim giiglenmekte,
internet baglanti hizlar1 artmakta, teknoloji kullanimi yayginlasmaktadir. Buna
ragmen bu hizli gelisimden egitim alaninda faydalanabilmek ic¢in hazirlanan

egitsel materyaller yetersiz kalmaktadir.

Bu calismada, geleneksel yontemde dersin 6gretim elemani tarafindan
derste deginilen icerige paralel sekilde icerikler olusturulmustur. Hazirlanan
igerikler, calisma kapsaminda gelistirilen mobil 6grenme ortaminda 6grencilerle
paylasilmistir. Gelistirilen mobil 6grenme ortaminin 6grenci basarilarina ve deney
grubundaki 6grencilerin dokunmatik cihazlara karsi tutumuna etkisi saptanmak

istenmistir.

2.1.Problem Cimlesi

Bu arastirmanin problem ciimlesi "Egitimde Bilisim Teknolojileri-1 dersinde
uygulamalarin1i  Tablet PC’leri kullanarak gerceklestiren grup (deney) ile
geleneksel yontemle dersi yuruten grubun (kontrol) ilgili derse ait akademik

basarilarinda anlamli bir fark var midir?" olarak belirlenmistir.

2.2. Alt Problem Cumleleri

- Deney grubu ile kontrol grubunun ilgili derse iliskin 6n test, son test ve

kalicilik test puanlarinda grup i¢i ve gruplar aras1 anlamli bir fark var midir?

- Deney grubunun dokunmatik ara¢ kullanimima yonelik tutumlarinda

anlaml bir farklilik var midir?
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2.3. Arastirmanimn Amaci ve Onemi

Bu tez ¢alismasinin amaci, ¢alisma kapsaminda Android isletim sistemine
sahip araclar {izerinde calisabilecek bir 6grenme uygulamasinin gelistirilmesi ve
gelistirilen bu uygulamanin G6grencilerin secilen derse dair basarilarint hangi
Olciide degistirdigini arastirmaktir. Ayni zamanda c¢aligmada kullanilacak olan
tablet bilgisayarlarin, 0&grencilerin dokunmatik ekranli cihazlara yonelik
tutumlarinda meydana getirecegi farkin da calisma sonunda ortaya konulmasi

beklenmektedir.

Fatih Projesi ile mobil cihazlarin kullanimmin daha c¢ok yayginlagmasi
beklenmektedir. Android isletim sistemi kullanan mobil cihazlar {izerinde
yapilacak olan arastirmalarin egitim teknolojisi literatiiriine 6nemli derecede
katkis1 olacagr diisiiniilmektedir. Ayn1 zamanda gelistirilen mobil igeriklerin de

egitim materyali olarak katkis1 olacaktir.

Mobil 6grenmeye yonelik ¢alismalar incelendiginde, mobil 6grenme konulu
gorislerin derlendigi ¢alismalarin sayica fazla oldugu goriilmektedir (Yilmaz
,2011; Kenar,2012). Literatlire katki saglayacak ¢alismalarin ise mobil 6grenme
materyalleri gelistirerek akademik basariya etkisinin arastirildigr calismalar
olacagi belirtilmistir (Wu et. al, 2012). Bu c¢alisma bir mobil 6grenme
materyalinin  basartya  etkisinin incelenmesi  yoniinden Katki  yapmasi

beklenmektedir.

2.4. Varsayimlar

Arastirmanin dayandig1 temel varsayimlar;

e Gerek deney grubu, gerek kontrol grubundaki 6grenciler ¢alismaya
ictenlikle katilmis, veri toplama araglarindaki testleri ictenlikle

yanitlamaya 6zen gostermislerdir.

e Deneysel arastirma siiresince kontrol altina alimamayan degiskenler her

iki grubu da ayni1 diizeyde etkilemistir.
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e Tablet bilgisayar kullanan deney grubu Ogrencileri tablet degisim

tablosuna uygun hareket etmislerdir.

2.5. Stmirhiliklar

Arastirma,;

e 2012-2013 egitim-dgretim yilinda Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii birinci smif

ogrencileriyle,

e Icerik olarak Egitimde Bilisim Teknolojileri-1 dersine ait ECDL 4.0
icerisindeki  birinci  modul olan "Bilgi Teknolojisinin  Temel

Kavramlar1" igerigiyle,

e Ege Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri tarafindan saglanan

destekle kullanilan 6 tablet bilgisayar ile,

e 6 haftalik uygulama siiresi ile siirlidir.

e Gelistirilen mobil 6grenme materyali igerisindeki coktan se¢meli test

uygulamasi, tablet sayisinin yetersizliginden dolay: kullanilamamastir.
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3. KAVRAMLAR

Bir onceki boliimde, arastirmanin problem durumu, problem ciimlesi, alt
problem ciimleleri, arastirmanin amaci ve Onemi, varsayimlart ve simirliliklar
iizerinde durulmustu. Bu boliimde calismada kullanilan belirli kavramlar

aciklanmustir.

3.1 Teknoloji

Literatiirde teknolojinin ¢esitli acilardan yapilmis bir ¢ok tanimina

rastlamak mimkundr.

Kaya (2005), Simon'a (1983) atfen, teknolojinin; insanin dogaya {istiinliik
kurmak i¢in bilimin destegiyle tasarlamis oldugu disiplin oldugunu séylemektedir.

Insan, dogadan iistiinliigii ele almak icin teknolojiden yardim alir.

Alkan (1997), dogaya egemen olmak i¢in gerekli islevsel yapilar olusturma
isini teknoloji olarak adlandirmistir. Teknoloji, insanin ihtiyaclarini gidermesinde

yardime1 olan bir aragtir.

Saetller (1968), teknolojinin diisiiniildiigii gibi bir makine kullanmak
olmadigini sdylemistir. Teknolojiyi uygulamali bir sanat dali gibi diisiinmiis, ana
dal olarak da bilimi gdstermistir. Bir diger deyisle, bilimin uygulama alam

teknolojiyi olusturmustur.

Giliniimiizde teknoloji kullaniminin bir hayli yayginlastig1 ve bir ¢ok farkl
alanda topluma hizmet ettigini gorebilmek mimkiindiir. Bu alanlardan biri de
egitim alanmidir. Teknolojinin insan hayatin1 kolaylastirmayr amacladig
diistintiliirse, egitim alaninda da 6grenme-Ogretme siirecinin kolay ve eglenceli

hale getirilebilmesi i¢in teknolojiden destek alinmasi gerektigi kanisina varilabilir.

3.2. Mobil Ogrenme

Mobil 0grenme, egitim-6gretim silirecinin  mobil araglar vasitasiyla

yurutiildigi bir uzaktan egitim modeli olarak tanimlanabilir. Bu model,
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geleneksel Ogrenme siirecini destekleyici olarak kullanilabilecegi gibi, bash

basina bir uzaktan egitim siireci olarak da kullanilabilir.

Mobil 6grenme araclari su sekilde listelenebilir:

e Diziistii Bilgisayarlar: Bir masatistii bilgisayarin sahip oldugu
Ozellikleri  barindiran  ve tasmabilirlik  Ozelligiyle  masaiistii

bilgisayardan ayrilan bilgisayar tiirtidiir.

e Cep Telefonu: Mobil servis saglayicisinin  kapsama alaninda
kullanilabilecek sekilde temelde sesli goriisme ve kisa mesaj hizmetleri

i¢in kullanilan kablosuz telefon tlrGdar.

= Akilli Telefon: Bir cep telefonun sahip oldugu o6zelliklerin yaninda
Uzerinde kurulu olan isletim sistemi aracilifiyla bir bilgisayarda
yapilabilecek islemlerin telefon iizerinden yliriitiilebilmesini saglayan
telefon tlridir. Mobil isletim sistemlerine 6rnek olarak Android, iOS,

Windows Mobile ve Symbian verilebilir.

= Tablet Bilgisayar: Bir dizistl bilgisayara gore kiiglik, akilli telefonlara
gore ekran boyutu daha blyulk olan bilgisayar tirtdir. Ekran boyutlar

7" ile 11" arasinda degismektedir.

Gelisen teknoloji ile birlikte kullanimi artan mobil araglar incelendiginde,
ortak ozellikleri olarak ses, video, resim gibi multimedya destegi, kablosuz
internet baglantis1 destegi, mobil servis saglayicilar tarafindan sunulan 3G destegi,
kamera destegi vb. listelenebilir. Yilmaz (2011), mobil araclar tarafindan
desteklenen bu hizmetler 15181inda hazirlanacak mobil 6grenme uygulamalarinda

kullanilabilecek igerikleri su sekilde siralamistir:

e Metin (kisa mesaj, e-posta vb.),
e Video (6gretici video, gorsel podcast vb.),

e Ses (podcast, sesli kitap vb.),
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e Resim (fotograf, gorsel vb.),

e Animasyon ya da hareketli gorsel (gif resmi, etkilesimli animasyon,
oyun vb.),

e Sunum (ders sunumu, 6zet bilgi sunumu vb.),
e Coklu ortam (ses, resim, video destekli materyal vb.),

o E-kitap.

Bulun vd. (2004), mobil &6grenmenin avantajlarii asagidaki sekilde

listelemislerdir:
a) Yasam Boyu Ogrenme:

Yasam boyu Ogrenme, Ogrenme-Ogretme siirecinin hayatin her aninda
devam eden bir eylem oldugunu belirten bir yaklasimdir. Mobil araglarin
kullanimi yayginlagtigi siirece hayatin her alaninda O6grenme materyaline

ulagmanin her zamankinden daha rahat olmasi diisiiniilebilir.
b) Farkinda Olmadan Ogrenme:

Stirekli olarak formal Ogrenme diizeni igerisinde bulunmak ogrenen
iizerinde bunaltict etkiler olusturabilmektedir. Buna karsilik olarak "farkinda
olmadan &grenme" kavrami ortaya g¢ikmigtir. Mobil O6grenme materyalleri
sayesinde, 6grenenin kendisini daha rahat hissederken farkinda olmadan 6grenme

stirecine dahil olmaktadir.

¢) Ihtiyag Aninda Ogrenme:

Ogrenen igin ihtiyag aminda bilgiye erisebilmek c¢ok degerlidir. Mobil
ogrenme araglari ile ihtiya¢ aninda bilgiye erisim oldukga kolay hale gelmektedir.

Ihtiya¢ aninda gerceklesen dgrenmenin kalici oldugu bilinmektedir.

d) Zaman ve Mekandan Bagimsiz Ogrenme
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Tam anlamiyla zamandan ve mekandan bagimsiz dgrenme ortami, mobil
O0grenme araclar1 ile saglanabilir. Bu sekilde gerceklesen 6grenme, giiniin her
saatinde, mekandan bagimsiz olacak sekilde yiiriitiilebilir. Mobil 6grenme

aygitlar1 zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme i¢in birebirdir.

e) Yer ve Sartlara Gore Ayarlanan Ogrenme

Mobil 6grenme ortamlar1 sayesinde, 6grenenin bulundugu konum hakkinda
bilgi sahibi olup, 6grenmeyi gergeklestirecek faaliyetler diizenlenebilir. Bir antik
kenti dolagsan 6grenen i¢in akilli telefonuna ilgili antik kente dair bilgilendirici
mesajlar gelmesi ya da antik kent girisindeki QR kodu akilli telefonuna okutarak

bilgilendirici igerige ulasmasi drnek olarak verilebilir.

3.3. Android Isletim Sistemi

Android, giiniimiizde diinya teknoloji devi Google tarafindan gelistirilen,
acik kaynak kodlu ve iicretsiz olarak dagitilan mobil isletim sistemidir (Android,
2014). Glnlimiizde bir milyardan fazla telefon ve tabletin Android isletim sistemi
kullandig1 bilinmektedir (Butler, 2011).

Bu igletim sistemi piyasaya siiriilirken esas amacin cep telefonlarini en az
bilgisayarlar kadar kullanigh ve internet konusunda yetenekli yapabilmek oldugu
aciklanmistir. Halen satista olan Android isletim sistemi yiiklii mobil cihazlarin
yiiksek teknolojiye sahip olmalari ve isletim sistemlerinin kullanici tarafindan
degistirilebilir olmas1 6nemli 6zellikleri olarak verilebilir. Yeni teknolojilerin
rahatlikla uygulanabildigi isletim sistemi; dokunmatik ekranlarla uyumlu olarak
caligmaktadir. Bu isletim sistemi yazilimcilar ve donamimcilar i¢in de biiytlik
rahatlik saglamaktadir. Zira yazilimcilar istedikleri cihazi alip ona gore istedikleri
programi yazabilecek, donanimecilar ise isletim sistemine uygun cihazi rahatlikla
Uretebilecektir. Android isletim sistemlerinin ve Tablet PC’lerin durumu
incelendiginde, bu aygitlarin donanim pazarinda son iki yilda ¢ok biiyiik bir ivme

ile kullanildig1 ortaya ¢ikmaktadir (Butler, 2011).
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3.4. MOODLE

MOODLE, agik kaynak kodlu ve tamamen iicretsiz olmasi sebebiyle tercih
edilen bir icerik yonetim sistemidir. Siirekli gelistirilebilir olmasi, kullaniminin kolay
olmasi, bir ¢ok dil i¢in kullanilabilir olmasi, arastirmacinin arastirmasinda
kullanabilecegi bir ¢ok istatistiksel veriyi sunabiliyor olmasi gibi yonleri de tercih
edilme sebebi olarak gosterilmektedir. Halen 227 iilkede, yaklasik 70,2 milyon birey
tarafindan kullanilmaktadir (Moodle, 2014).

MOODLE, teknoloji destegi kullanarak isbirlikli 6grenme ortamlar1 hazirlama
imkani sunar. Bununla birlikte 6grenci-68renci ve Ogrenci-Ogreten etkilesimine de
olanak sagladigi i¢in yapilandirmact 6grenme yaklasimina dahil edilmektedir (Uzun

and Ozkilig, 2012).

MOODLE kullanarak hazirlanan 6grenme ortamlarinda &grencilerin sistem
iizerinde yaptigi her bir hareketin takip edilebilir olusu ve Ogrencilerin aktiflik
diizeyinin tespitinde biiyiilk kolayliklar saglamis olmasi bu c¢alismada tercih

edilmesinde en biiyiik etken olmustur.
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4. ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Bu boliimde mobil 6grenme ve Android isletim sistemi kullanan mobil

cihazlar lizerinde yapilan yurt i¢i ve yurt dis1 aragtirmalara deginilecektir.

Kim et al. (2013), yaslar1 21 ile 50 arasinda degisen 53 yiiksek lisans
ogrencisi lizerinde yaptiklart aragtirmada, katilimeilarin mobil araclarin 6grenme
amacli kullanmas1 hakkindaki algilarin1 aragtirmiglardir. Katilimeilar iki gruba
bolen aragtirmacilar, bu iki grubun birinde katilimcilarin iphone, ipad, Android
tablet ve benzer sekilde akilli telefon tizerinde ¢aligmalarini saglamislardir. Diger
gruptaki katilimcilar ise diz istii bilgisayarlar (netbook, laptop, macbook)

tizerinde caligmaya katilmiglardir.

Aragtirmacilar, c¢alisma kapsaminda yabanci dil dersinde paylasilan
konulara iligkin bir online forum benzeri tartisma ortami olusturmuslardir. Bu
ortam igerisinde tiim tiyelerin katilabilecegi tartigma ortamlarmin yaninda
konusma becerilerini gelistirmek amaciyla Youtube {izerinden videolar
paylasilmistir. Ayn1 zamanda her bir Ogrenci tartisma ortamina yazdiklari ile
birlikte VoiceThread isimli uygulama ile iizerinden olusturulan kendi ses
kayitlarim1 da ekleyebilmektedir. Olusturulan katilimer gruplarindan ilki, bu
uygulamaya mobil tarayicilar (standart Android tarayici, Opera Mini, Safari vb.)
tizerinden eriserek katilirken, diger gruptaki katilimcilar ise bilgisayarlarindaki

internet tarayicilar ile 12 hafta boyunca siiren bu ¢alismayi siirdiirmiiglerdir.

Akilli telefon ve tablet tiirii araglar kullanan ilk gruptaki katilimcilar, tiim
giin boyunca istedikleri anda c¢alismaya dahil olmalarm1 ve bu tarz bir
uygulamanin kisisellestirilebilir 6grenme araci olarak kullanilabilmesini olumlu
yon olarak belirtirken, internet hizlarinin yavas olmasini ve cihazlarin klavye

kullaniminda baslangigta zorluk ¢ekmelerini dezavantaj olarak belirtmislerdir.

Martin and Ertzberger (2013), 109 lisans Ogrencisi iizerinde yaptiklari
calismada, mobil 6grenme ile bilgisayar tabanli 6grenmeyi karsilagtirmiglardir.
Calismada 6grenci bagarilari ve mobil araclara karsi tutumlart arasinda anlamli bir

fark olup olmadig1 incelenmistir.
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Arastirmacilar, bir sanat dersine ait igerigi anlatacak 0grenme materyali
hazirlamiglardir. Bilgisayar tabanli 6grenme grubundaki dgrenciler, sanat dersinde
bahsedilecek 5 adet resim c¢alismasini yerinde incelemis ve sinif ortamina
donmiislerdir. Bu 6grencilerden, arastirmacilar tarafindan hazirlanan web
sayfasina baglanmalar1 istenmis ve inceledikleri resimlere dair bilgileri okumalari
sOylenmistir. Mobil 6grenme grubundaki 6grenciler ise 5 adet resim ¢alismasini
incelemeye gittikleri esnada her bir calismanin yanindaki QR kodlar1 akilli
telefonlarina  okutarak, calismalar hakkindaki bilgileri telefonlarindan

goriintiilemislerdir.

Calisma sonucunda elde edilen veriler degerlendirildiginde, mobil 6grenme
grubundaki 6grencilerin, mobil araglara kars1 tutum puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik go6zlendigi belirtilmistir. Ancak, basar1 puanlari dikkate alindiginda
bilgisayar tabanli Ogretim grubunun daha basarili oldugu goézlemlenmistir.
Aragtirmacilar bu durumu mobil 6grenme grubundaki Ogrencilerin 6grenmeye

odaklanmada, dikkatlerini toplamada sikint1 yasamalarina baglamislardir.

Ducate and Lomicka (2013), yaslar1 18 ile 22 arasinda degisen 39 yabanci
dil dersini alan Ogrenci ile bir ¢alisma yapmuslardir. Katilimcilarin 20 tanesi
Fransizca grubu, 19 tanesi de Almanca grubunu olusturmustur. Katilimcilarin 24
tanesi, arastirmada kullanilacak olan 'itPod Touch' isimli mobil cihazi daha
onceden kullanmis, 11 tanesi bilgi sahibi ancak kullanmamis, 4 tanesi ise bu

cihazi hi¢ kullanmamastir.

Aragtirmaya baslamadan once, katilimcilarin kullanacaklart mobil cihaz ve
bu cihazla yapabilecekleri aktiviteler konusundaki bilgilerini 6lgmek icin
'surveymonkey.com' isimli web sayfasi iizerinden bir 6n test uygulamasi

yapilmaistir.

Calisma siiresince, Ogrencilere bagli olduklar1 dil grubuna ait 6grenme
materyali olarak gramer ve dilbilgisi kurallari, Youtube videolari, gazeteler,
tarihsel bolgelere dair bilgiler, miizikler génderilmistir. Ogrencilere 6dev olarak
her haftalik calisma sonrasinda 6grendikleri dili kullanarak 6grendikleri bilgiler

ile ilgili Twitter {lizerinden 3 Tweet atmalar1 istenmistir. Boylelikle Twitter
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tizerinden de tiim Ogrencilerin katilimiyla sosyal medya yoluyla 6grenmenin

stirmesini amaglamiglardir.

Ogrencilere ¢alisma sonuna kadar hazirlamalar1 gereken projeler verilmistir.
Her oOgrenci oOgrenecegi dilde kendini tanitacak bir kag¢ dakikalik video
hazirlamigtir. Her 6grencinin kendi odas1 veya evini tanitacak bir fotograf albiimii
olusturacak ve 6grenecegi dilde bu albiimii agiklayici bilgiler yazmasi istenmistir.
Benzer sekilde gruplarindan secgecekleri bir arkadagslar1 ile birlikte isbirligi

yaparak tiniversitelerinin bulundugu sehri tanitict video hazirlamalari istenmistir.

Caligma sonrast yapilan analizlerde, katilimcilarin tutum puanlarinin
anlamli bir sekilde artig gosterdigi, 39 oOgrenciden 33'iUniin c¢alismayr dil

o0grenmede faydali gordiigii belirtilmistir.

Fernandez-Lopez et al. (2013), Ispanya'da 14 farkli okulda &zel egitim
ihtiyac1 olan toplamda 34 Ogrencinin katildigi ¢aligmada, hazirladiklari mobil
ogrenme uygulamasinin verimliligini aragtirmislardir. Arastirmaya yaslar 4 ile 20
araliginda olup, down sendromu veya otizm benzeri saglik problemi ile karsi

karstya kalan 6grenciler katilmislardir.

Mobil 6grenme materyalinde, katilimcilar i¢in dil, matematik, ¢evre bilinci,
ozerklik ve sosyal becerilerini gelistirebilecek uygulamalar bulunmaktadir.
Calisma sonras1 yapilan analizlerde, 6grencilerin belirtilen becerilerinde anlamli
diizeyde gelisme kaydedildigi sonucuna varilmistir. Bu sonuca ulasmada, mobil
aracglarin 0grencilerin dikkatini ¢ekmede kolaylik sagladigi, multimedya araglari
ile 6grencilerin farkli duyularina hitap ederek grenmenin paymin biiyiik oldugu

belirtilmistir.

Seyitogullar1 ve Katrancioglu (2013), Android isletim sistemi iizerinde
caligabilecek temel bir egitim yonetim sistemi hazirlamislardir. Bu yapida 6grenci
internet baglantis1 iizerinden sisteme giris yapmakta, Ogretim elemaninin
paylastigi ders materyalini goriintiileyebilmektedir. Sistem web servisler ve
MSSQL veritabani alt yapisi ile caligmaktadir. Ancak hazirlanan bu sistem bir

Ogrenci grubu lizerinde test edilmemistir.
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Agca ve Ozdemir (2013), Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce
Ogretmenligi boliimiindeki 40 dgrencinin katilimiyla bir mobil grenme ¢alismasi
yapmislardir. Calismada 6grencilerin yabanci kelime becerilerini  gelistirme
amacli bir mobil uygulama hazirlanmistir. Uygulamada, kelimelerin anlamlar1
ifade edilmis, kelime ile ilgili resimler yerlestirilmis ve kelimenin telaffuzu sesli
bir sekilde sunulmustur. Calisma bir haftalik ders igerigini kapsayacak sekilde

hazirlanmstir.

Katilimcilarin kelime becerileri ile ilgili 6n test puanlar1 ortalamasi ile son
test puanlar1 ortalamasi arasinda anlamli bir farklibk goézlemlenmistir.
Aragtirmacilar, hazirlanan mobil 6grenme materyalinin internet baglantis
iizerinden calismasini ise ilerleyen ¢alismalarda irdelenmesi gereken bir durum

olarak belirtmislerdir.

Taleb and Sohrabi (2012), 289 (niversite 6grencisi lizerinde yaptiklar
caligmada, mobil aygitlarin telefon goriismesi disinda hesap makinesi, SMS ve

elektronik sozliik amacli kullaniminin yaygin oldugu sonucuna varmiglardir.

Lan and Sie (2010), temel programlama tasarimi dersini alan 52 birinci siif
Ogrencisi lizerinde yaptiklar1 calismada, ders igerigini katilimcilara 3 farkli
ortamdan ulagtirmay1 planlamiglardir. Calisma kapsaminda igerikler 6grencilere
SMS, RSS ve eposta olarak iletilmistir. Katilimcilardan 3 grup olusturan
arastirmacilar, hazirlanan 3 farkl tiirde igerigi farkli siralarda tim gruplarda

paylagsmislardir.

Aragtirmacilar, igeriklerin giincelligi, zenginligi, konuya uyumlulugu ve
ogrenciler acisindan kullanighilik diizeylerini arastirmiglardir. Calisma sonucunda
yapilan analizlerde, eposta olarak gonderilen igerikler zenginlik bakimindan en
fazla olumlu degerlendirilen ¢esit olmustur. SMS yoluyla génderilen iceriklerin
giincelligi yoniinden, konuya uyumluluk ve Ogrenciler acisindan kullaniglilik

diizeyi 6ne ¢ikarildiginda RSS igerikleri bir adim 6nde goriilmiistiir.

Boticki et al. (2014), elektronik miithendisligi boliimii miifredat: i¢erisindeki

algoritma ve veri yapilari isimli dersin siralama algoritmalar1 konusu i¢in "Sortko"
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adin1  verdikleri Android isletim sistemi tabanli bir egitim yazilimi
gelistirmislerdir. Bu egitim yazilimint 122 &grencinin  katilimiyla derste
kullanmiglardir. Kontrol grubunu olusturan 6grenciler geleneksel yontemle derse
katilim saglarken, deney grubundaki 6grenciler 5 farkli siralama algoritmasinin
anlatildig1 android egitim yazilimi ile dersi siirdiirmislerdir. Strecin sonunda ise
"Sortko" kullanarak 6grenme-0gretme siirecini tamamlayan deney grubundaki
Ogrencilerin anlamli diizeyde daha basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Aragtirmacilar, 6zellikle android tabanli uygulamalarin 6grencilerin derse daha

fazla motive olmalar1 konusunda 6nemli bir ara¢ oldugunu vurgulamiglardir.

Boyce at al. (2014), 55 6grencinin katilimiyla yaptiklar1 ¢alismada, biyoloji
dersi igin ipad araciligiyla dersi okul disinda yliriitmek amaciyla bir uygulama
gelistirmiglerdir. 55 6g8renci tablet {izerindeki uygulamalar takip ederek bir dogal
yasam alanini gezmislerdir. Bu esnada tabletteki uygulama {izerinden 6grencilerin
O0grenme gorevlerine iligkin adimlar sunulmus, 6grencilerin ayn1 zamanda tablet
tizerinde not tutup, fotograflar cekmeleri de saglanmistir. Arastirmacilar
Ogrencilerin tim uygulama boyunca yaptiklarini incelemislerdir. Bununla birlikte,
gelecek calismalarda dogal yasami 6grenmedeki basar1 degisiminin dl¢iilebilecegi

daha kapsamli bir uygulama 6ngoriisii ile caligmay1 tamamlamiglardir.

Ilgili literatiir incelendiginde, mobil o6grenme alaninda yapilan
caligmalardan bazilarinda mobil 6grenmeye yonelik goriislerin derlendigi, bazi
caligmalarda ise bir 6grenme uygulamasi gelistirerek deneysel ¢aligma yapildigi
goriilmektedir. Calismalarda, e-posta, SMS, forum, RSS, video gibi materyaller
ile birlikte Twitter ve Facebook gibi sosyal medya ortamlarmin kullanildigini
sOylemek miimkiindiir. Bu c¢alismada ise, Ogrenci-6gretim elemani iliskisini
kolaylastiracak, ders igeriklerinin Ogrenciye ulastirilmasimi  hizlandiracak,
ogrencilerin mobil ortamdan degerlendirilmesine olanak saglayacak bir uygulama

gelistirilmistir. Bir sonraki boliimde aragtirmada kullanilan yontem agiklanacaktir.
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Bir 6nceki bolimde ¢alisma alani ile ilgili yaymn ve arastirmalardan

bahsedilmisti. Bu boliimde calisma kapsaminda yapilan arastirma modeli,

kullanilan veri toplama araglari, hazirlanan mobil 6grenme materyali ve ¢aligma

boyunca elde edilen verilerin analizinde kullanilan yontemler agiklanmagtir.

Calismada kullanilan yontem Sekil 5.1'de sunulmustur.

v

Kontrol Grubu /

On Test Uygulamasi
Bagar1 Testi
(Tosun, 2011)

A 4

Icerik Hazirlanmasi
MOODLE Uygulamasi

A 4

Son Test Uygulamasi
Basar Testi

60 gunun [sonunda

A 4

Kalicilik Testi Uygulamasi
Basar1 Testi

Arastirma

v

On Test Uygulamasi
Basar1 Testi
(Tosun, 2011)
Tutum Olgegi
(Aydemir, 2011)

v

Icerik Hazirlanmasi
Android Uygulamasi

A 4

Son Test Uygulamasi
Basar1 Testi
Tutum Olgegi

60 glndn [sonunda

A 4

Kalicilik Testi Uygulamasi
Bagar1 Testi

\/

Verilerin SPSS Yardimiyla

Analiz Edilmesi

\ 4

Sonug

Sekil 5.1 Arastirma Yontemi
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5.1 Arastirma Deseni

Aragtirma deseni, arastirmaci tarafindan olusturulan hipotezleri test
edebilme amaciyla kasithh olarak hazirlanan bir plan olarak tanimlanabilir

(Buyukozturk, 2007).

Arastirma desenleri verilerin toplanig yontemine gore 2 ana baglik altinda
incelenebilir. Belgesel arastirmalar arastirilan konu hakkinda arsiv ve kiitiiphane
taramasina dayanirken, ampirik arastirmalarda ise gozlem yoluyla elde edilen
veriler analiz edilir ve ¢alismanin hipotezleri test edilir. Ampirik aragtirmalar,
deneysel ve tarama tiirli arastirma desenleri olarak iki farkli tiirde yapilabilir.
Tarama tiirii ¢alismalarda arastirmaci bagimsiz degiskenler iizerinde degisiklik
yapmaz, mevcut durum gozlenerek bagimli degisken ile bagimsiz degisken
arasindaki iliski ve iliski diizeyi incelenir. Deneysel g¢alismalarda ise temel
kavram olan degiskenlerin birbirlerine etkisi incelenir. Kontrollii kosullarda
bagimsiz degiskenin bagimli degiskeni etkilemesi ve etki sonucunda elde edilen
verilerin incelenmesi 6nemlidir (Buyukoztirk, 2007). Yar:1 deneysel desende de
amag deneysel desende oldugu gibi degiskenler arasindaki neden-sonug iligkilerini
kesfetmektir. Mevcut gruplar iizerinde 6l¢iimler yapilarak gruplar arasindaki 6n
test puanlarin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermemesi sonucu

gruplarin homojenligi kabul edilmektedir (Karasar, 2006).

Calisgmada On test son test deney-kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Katilimeilara iizerinde tekrarl 6lglimler (6n test, son test, kalicilik
testi) yapilirken aymi zamanda olusturulan farkli gruplar (deney ve kontrol)

incelenmistir.

Arastirma deseni Cizelge 5.1 de gosterildigi gibidir.

Cizelge 5.1 Arastirma Deseni

D O11 X O1- 60 gun sonra O13
K 021 022 60 gun sonra O23

D: Deney Grubu
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K: Kontrol Grubu
X: Bagimsiz degisken diizeyi
O1.1, O21: Olglim - On test uygulamasi
012, 022 Olglim - Son test uygulamasi
O13 O23- OIQUm - Kalicilik testi uygulamasi

5.2 Calisma Grubu

Arastirma 2012-2013 egitim-6gretim yili giiz yariyilinda Ege Universitesi,
Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BolumU birinci
siif dgrencilerinin katilimi ile yapilmustir. Ilgili boliimiin birinci siifimin giiz
yartyili derslerinden olan Egitimde Bilisim Teknolojileri-1 dersini alan 58
ogrenciden, tiim calisma boyunca verilerin elde edilmesinde aktif rolii bulunan 54
ogrencinin katilimiyla yapilmigtir. Deney grubu 25, kontrol grubu ise 29

ogrenciden olugmaktadir.

9.3 Veri Toplama Araclar

Calismanin bu boliimiinde arastirma boyunca elde edilen verilerin

toplanmasinda kullanilan basari testi ve tutum 6lgegi agiklanacaktir.

5.3.1 Basari testi

Calismaya katilan ogrencilerin  Egitimde Bilisim Teknolojileri-1 dersi
kapsamindaki  akademik  basarilarmin  gdzlemlenmesi  i¢in  Inceoglu
danmismanliginda Tosun (2011) tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi
kullanilmustir. Ilgili basari testi 20 sorudan olusmaktadir. Yapilan madde analizi
calismasina 369 lisans Ogrencisi katilmis ve analiz sonucunda testin ortalama
giicliigli 0,55 olarak belirlenmistir. KR-20 giivenirlik katsayis1 0,91 olan basari
testinin uygulama icin gereken standartlara sahip oldugu sdylenebilir.



25

Basar1 testinin puanlamasi yapilirken, dogru yanitlar 5 puan ile, yanlis
yanitlar O puan ile degerlendirilmektedir. Bir katilimcinin basari testinden alacagi

en yuksek puan 100, en diisiik puan 0 olabilir.
5.3.2 Tutum Ol¢egi

Caligmadaki alt problemlerden biri olan deney grubundaki Ogrencilerin
dokunmatik ara¢ kullanimma yonelik tutumlarindaki degisimi gorebilmek
amaciyla Inceoglu damismanhginda Aydemir (2011) tarafindan gelistirilen
"Dokunmatik Ekranlar Tutum Olgegi" kullamlmustir. Tlgili 6lgek 4 alt faktor ve
toplamda 31 maddeden olusmaktadir. Olgegin alt boyutlar1 ve bu alt boyutlara
iliskin Cronbach Alpha giivenirlik katsayilar1 asagida belirtilmistir:

e Dokunmatik Ekranlarin 1lgi Cekiciligine Yonelik Tutumlar
(DEICYT) : 17 Madde, 0,94 Giivenirlik Katsayis1

e Dokunmatik Ekranlarmn Kullanm Zorlugu Ile lgili Tutumlar

(DEKZIT) : 7 Madde, 0,845 Giivenirlik Katsayis1

e Dokunmatik Ekranda Resim Yapma Becerisine Iliskin Tutumlar

(DERYB) : 4 Madde, 0,760 Giivenirlik Katsayis1

e  Dokunmatik Ekranda Tiklama Becerileri ile ilgili Tutumlar (DETB)
: 3 Madde, 0,679 Giivenirlik Katsayis1 (Aydemir, 2011)

5.4 Uygulama ve Verilerin Toplams Siireci

Arastirma boyunca izlenen yol asagida sunulmustur.

1. Alt1 hafta boyunca slrecek olan uygulama igin dersin 6gretim iiyesi ile
birlikte calisarak 6 haftalik ders igerigi hazirlanmustir. Icerigin hazirlams asamasi

bir sonraki boliimde detayli anlatilacaktir.
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2. Deney Oncesinde, sonrasinda ve kaliciligi dlgmek i¢in yapilan kalicilik
testi i¢in kullanilan basar1 testi icin testi gelistiren arastirmacilar ile baglanti

kurulup basar testi talep edilmis ve testin kullanilmasi i¢in izin istenmistir.

3. Deney grubundaki 6grencilerin dokunmatik arag¢ kullanimina yonelik
tutumunu Olgebilmek amaciyla kullanilmasi planlanan tutum 6lgcegi icin Olcegi
gelistiren arastirmacilar ile baglanti kurulup tutum 6lcegi talep edilmis ve dlgegin

kullanimi igin izin istenmistir. ilgili Izinler EK-1 ve EK-2'de sunulmustur.

4. Basar testi her iki gruba da uygulanmistir. Bu testin sonuglara gore
gruplarin denkligi incelenmistir. Ayn1 zamanda deney grubundaki Ogrencilere
dokunmatik ekranlara yonelik tutum puanlarin1 6grenmek amaciyla tutum 6lgegi

uygulanmustir.

5. Deney grubundaki ogrenciler her grupta dort 6grenci olacak sekilde
gruplara ayrilmistir. Her gruba bir adet tablet bilgisayar verilmis olup 6grencilerin
ikiser glin arayla tablet bilgisayarlar1 grup arkadaglari arasinda kullanmalar
istenmistir. Dorderli gruplar belirlenirken, gruplarin tablet bilgisayarlarin
kolaylikla degistirilmesine olanak saglayacak sekilde olmasi g6z Oniinde
bulundurulmustur. Bir grubun tablet bilgisayar degisimine iliskin drnek Cizelge

5.2'de sunulmustur.

Cizelge 5.2 Tablet Bilgisayar Degisim Tablosu

Hafta Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar

1 01 o1 02 02 03 O3 03
2 O4 04 01 o1 02 02 02
3 O3 03 04 04 o1 O1 o1
4 02 02 (OX] 03 04 04 04
5 O1 o1 02 02 03 (OX] 03
6 O4 O4 o4 o1 02

*Her 6grencide toplam 10 giin kalacak sekilde

6. Calismada deney grubundaki 6grencilerin kullanmasi amaciyla Android
sistemlerde calisabilecek mobil bir 6grenme araci gelistirilmistir. Hazirlanan

icerik her hafta bu uygulama {izerinde 6grencilerle paylasilmistir.
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7. Hazirlanan igeriklerin kontrol grubundaki 6grencilere de ulastirilmasi igin
MOODLE tabanli bir sistem daha hazirlanmistir. Kontrol grubundaki 6grenciler
her hafta MOODLE sistemine giris yaparak hazirlanan igeriklere

ulasabilmektedirler.

8. Alt1 haftalik uygulama siirecinin ardindan her iki gruptaki 6grencilere
basari testi uygulanmistir. Aynm1 zamanda deney grubundaki &grencilere

dokunmatik ekranlar tutum 6l¢egi uygulanmistir.

9. Uygulamanin ardindan gecen 60 giiniin sonunda, bilgilerin kaliciliginin
Ol¢iilmesi amaciyla basar1 testi her iki gruptaki Ogrencilere uygulanmis ve

verilerin analizi siirecine gecilmistir.

5.5 Ders Iceriklerinin Hazirlanmasi

Ders igerikleri hazirlanirken dersin Ogretim {iyesi ile goriisiilmiis ve
Egitimde Bilisim Teknolojileri-I dersi igerigine iliskin kaynaklar incelenmistir.
Dersin teorik kisminin ¢alisma igerisinde yer almasi planlanarak dersin 6gretim
liyesinin tavsiyesi ile ECDL sertifikasyon programinin modiillerinin ders

iceriklerinin hazirlanmasinda kaynak olarak kullanilmasi karar1 alinmistir.

Avrupa Bilgisayar Yetkinlik Sertifikast olarak tanman bu program, son
kullanic1 bilgisayar yetkinlikleri i¢in uluslararasi alanda evrensel bir kriter olarak
taninmaktadir. Bir ¢ok kurum ve organizasyon tarafindan benimsenen bu sertifika
programi, diinya genelinde 148 {lilkede 7 milyondan fazla adaya bilgisayar
yetkinligi 6zelligi katmaktadir (ECDL, 2011).

ECDL 7 ayr1 modiilden olusmaktadir. ilk modiil genel seviyede bilginin
teorik testi olup, diger 6 modiil ise pratik beceri testleridir. Modiillerin konu

basliklar1 ise agsagidaki gibidir:

1. Bilgi teknolojisinin temel kavramlari

2. Bilgisayar kullanma ve dosya yonetimi
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3. Kelime iglemci
4. Hesap Cizelgesi
5. Veritabani
6. Sunum
7. Bilgi ve Iletisim (ECDL, 2011)

Dersin 6gretim tiyesi ile yapilan goriismeler sonucunda, uygulamaya ait ders
iceriginin ECDL modiillerinden "Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlar1" modiili
baz alinarak hazirlanmasi kararlastirilmistir. Calismada kullanilan 6 haftalik teorik
icerik Ogretim {iyesinin denetiminde arastirmaci tarafindan hazirlanarak

ogrencilere sunulmustur.
Ilgili igerige iliskin konu basliklar1 EK-3'de sunulmustur.

5.6 Android Uygulamasinin Hazirlanmasi

Calismada, arastirmaci tarafindan deney grubundaki 6grencilerin kullanmasi
amaciyla Android isletim sisteminde c¢alisabilecek bir uygulama gelistirilmistir.
Uygulamanin hazirlanisi esnasinda danigsman 6gretim tiyesi ile fikir alisverisinde

bulunulmus ve uygulama son halini almistir.

Uygulama iki ana boyuttan olusmaktadir. Bunlardan birincisi, 6grenciler
icin gelistirilen Android tabanli uygulamadir. Bu boliimde 6grenciler uygulamada
sunulan ders igerigini goriintiileyebilmekte ve ilgili icerigi mobil cihazlarina
indirebilmektedirler. Ayni zamanda c¢oktan se¢meli test bdliimiindeki sorulari

yanitlayabilmektedirler.

Ikinci béliimde, 6gretim elemanlar: igin gelistirilen web tabanli uygulama
mevcuttur. Bu bélimde, derse ait iceriklerin Microsoft Office Word, Microsoft
Office Excel, Microsoft Office Powerpoint ya da Adobe PDF tirlerinden herhangi
biri olabilecek sekilde uygulamaya yiiklenebildigi icerik ylikleme alan1 mevcuttur.



29

Ayn1 zamanda uygulamaya katilan 6grencilerin g¢oktan se¢meli test sonuglar1 da

bu bolum igerisinden gorintilenebilir.

Gelistirilen uygulamanin ¢alisma adimlar1 Sekil 5.2'de sunulmustur.

Ogrenci Boyutu |« Uygulama » Ogretici Boyutu
Android Tabanh Web Tabanl
A A
Kullanici Girisi Kullanici Girisi
(Bilgiler Kaydedilir)

AR N

Icerik Coktan Icerik Ekleme Coktan Segmeli
Gorlntuleme Secmeli Test Microsoft Word, Test
Excel, Powerpoint, Degerlendirme
Adobe PDF Sonuglari

Sekil 5.2 Mobil Uygulama Calisma Adimlari

Ogrenciler i¢in hazirlanan Android tabanli uygulamanin giris ekraninda
uygulama tarafindan ilgili aygitta internet baglantis1 olup olmadigi kontrol edilir.
Mevcut bir internet baglantisi var ise, Sekil 5.3 'de gosterilen karsilama penceresi

cihazin ekraninda goriintiilenir.
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Egitimde Biligim Teknolojileri | Dersi
Mobil Ogrenme Uygulamalan

Sekil 5.3 Mobil Ogrenme Uygulamasi Giris Ekram (Tablet PC)

Mobil 6grenme ortamina iligkin giris ekranina dair akill telefon goriintiisii

Sekil 5.4'de gosterilmistir.

P

Teknolojileri

Egitimde Biligim Teknolojileri | Dersi
Mobil Ogrenme Uygulamalar

Kullanici Adi : L

Sifre : [—

Sekil 5.4 Mobil Ogrenme Uygulamasi Giris Ekram (Akilli Telefon)
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Uygulamaya katilan 6grenci, kendisine daha oOnceden verilen kullanici
bilgileriyle sisteme giris yapar. Sisteme giris yapilmasiyla birlikte ilgili 6grencinin
sisteme girig bilgileri (kullanici adi, tarih, saat) uygulamanin veri tabanina

kaydedilir.

Basaril1 bir sekilde giris yapan 6grenciyi uygulamanin ana ekrani karsilar.
Ana ekran iki sekmeden olusmaktadir. Ilk sekme olan icerik sekmesinde
Ogrenciler o haftaya kadar eklenmis tiim igerikleri goriintiileyebilirken, ikinci
sekme olan ¢oktan segmeli test sekmesinde ise 6grencilerin cevaplayabilecegi bir

basari testi yer almaktadir. Ana ekran Sekil 5.5'de goriildiigii gibidir.

1olojileri | Dersi

Sekil 5.5 Uygulama Ana ekrani (Tablet PC)

Uygulama ana ekranina dair akilli telefon ekran goriintiisii Sekil 5.6'da

sunulmustur.
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BAIGm 1 - Tomel Kavramiae - CPU - RAM
Balion 2 - Aricart -7 Mokl pﬁ.
2 - Ancicant - Terned Bagiant; Noktalan
3 BSMm 3 - Gireg - iy Binmien ‘

Bolm 4 - Yagihen

Sekil 5.6 Uygulama Ana ekrant (Akilli Telefon)

Ogrenciler o an igin sunulmus ders iceriklerini gériintiileyebilir veya tablet
bilgisayarlarina indirebilirler. Ders igerik boliimiine ait bir ekran gériiniimii Sekil

5.7'de gosterilmistir.

Veri (il Birimleri

Bilgisayar iglem yaparken ikill says ststeenind kullaner. fkifik sy sistemindeli | ve
rakamban bilgiayar sisteminde veriberin dunumuna gon: defismektedis. 1 ve 0 sayilsrisn
termsil et veri slanbarma BIT (Binary Digit) ads vesidis,

Klavyeden gisdipieiz her bir karakier, & tane 0 ve |'lerden olugan sayn guplanis
deatgtieabor. Ormein; 11001001 v.h gibi.

(emekie GOFIIE ibi 1 e IF'lardan olsjan § baneli bu say topluligons | Byse adh
verilie. Dier bir deyiple kiavyden giriken ber bir harf veya rakamin bellekos kapladigy slam
1 Byac"a eyimir. fidgisayarm 8kl binmber panlardir, -

5 Bt =1 Byte

1024 Hyte =1 Kiloftyte (Ki3)

1024 KiloByte = | Megablyic (M1}

10134 Megaliyte = 1 Cigaliyte (GH)

1024 Gigaliyte = | Terablyte (TB) [Elginkan]

Sekil 5.7 Ders Igerik Boliimii (Tablet PC)
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Ders igerik goriintiileme ekranina dair akilli telefon ekran goriintiisii Sekil 5.8'de

sunulmustur.

Sekil 5.8 Ders Icerik Béliimii (Akill1 Telefon)

Uygulamanin ikinci sekmesinde ¢oktan segmeli test modult bulunur. Bu
modiilde ¢alismada kullanilan 20 soruluk basari testine ait sorular yer almaktadir.
Coktan segmeli test modiilii Sekil 5.9'da goriildiigii gibidir.

Hosgeldiniz 123| Sifremi Degistir | Gikig

Egitimde Bilisim Teknolojileri | Dersi
Mobil Uygulamalar 11:53:19

Mobil Uygulamalar - Ogrenci Ekram

[

Pt Sa Ca Pe Cu Ct Pz

8) Bir bilgisayar aginda, ag hizmeti veren &zel sunucudan hizmet isteyen bilgisayarlara ne denir?
O client
O alan Agi
[:‘Dagwtlc:\

O server
O wireless
Dodru Sayisi: 3

Bog Sayisi: 3
Yanhg Sayisi: 1

Kalan Sure: 7

Sekil 5.9 Coktan Se¢meli Test Modidilii

Sekil 5.9'da goriildigii gibi, basar1 testindeki 20 soru sirasiyla Ogrenci
ekranina gelir. Her bir soru i¢in cevaplama siiresi 30 saniye olup 6grenci ekranda

soru i¢in kalan siresini gorunttleyebilmektedir. Siire bitimine kadar herhangi bir
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secenek isaretlenmedigi takdirde uygulama mevcut soruyu bos birakilmis olarak
degerlendirip ekrana bir sonraki soruyu getirilmektedir. Ogrencinin siire dahilinde
sectigi cevap segeneklerinin degerlendirilmesi aninda yapilarak soru ve cevap

seceneklerinin altinda listelenmektedir.

Android uygulamasi, ¢alisma kapsaminda basari testinin uygulanacagi bazi
bolumlerde (6n test, son test) coktan se¢meli test modulliinin devreye
konulabilmesi i¢in hazirlanmis olsa da, ¢alismada kullanilan Android tablet sayisi
yetersiz oldugundan dolay1 c¢oktan se¢meli test modiilii basar1 testinin
uygulamasinda kullanilamamistir. Mevcut tablet bilgisayar sayist 7 iken, deney
grubunda 25 O&grencinin bulunmasi uygulamanin bu bolimiini smirlayan

etkenlerden birisi olmustur.

Uygulamanin g¢oktan se¢meli test modiiliinde basari testi yerine icerikle
ilgili farkli sorular sunulmus ve dgrencilerin bu modiilii denemeleri saglanmistir.
Basar testinin uygulanmasina ait ¢aligmalar her iki grupta da (deney, kontrol)

sinif ortaminda birlikte gerceklestirilmistir.

Dersin 6gretim elemaninin derse ait igerikleri diizenli olarak paylasabilecegi

web tabanli igerik yonetim modiili Sekil 5.10'da gosterildigi gibidir.

Hosgeldiniz Saywn, a| | Cilag

Egitimde Bilisim Teknolojileri | Dersi Mobil Uygulamalar

Erkan YESIL - igerik Y@netim Sistemi

o
Temmuz 2014 =
a

Sa Ca Pe Cu Ct Pz Lcerik —
=0 1D
. 15 Bolim 5 - fd66426b-f4ee-4219-

- x Ll * Microsoft Office(Word, Excel, Powerpoint)
|Aglar a5d8-d7fbage919f7.pdf Yeni Igerik Ede veya PDF dékaman yukleyebilirsiniz
Bolim 4 - 278eaal7-
14 Y" “‘m ca3b-46a7-841f- X | Baslik |
aziim 40f3db68cOf2.pdf
&l - Dosya Ekle Gozat. | Hicbir dosya secilmedi
- gﬁ—‘.:m :;klg 5082628d- ff0e-440b- x ¥
s - Clas | eatesabe pa
B&lim 2 -

anakart =\, ca1dd-52ab-462b-

11 [remel 3412 ca6a4a35adsEpdf |7
Baglanti
Noktalan
Bolim 1 -

10 [Temel 9cedb640-34b4-4209- P
Kavramlar - |acfe-2831852132068.pdf
CPU - RAM

Sekil 5.10 Web tabanli igerik yonetim modiilii
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Sekil 5.10 de gorildiigii gibi, dersin 6gretim eleman1 Microsoft Office
uygulama yazilimlarindan Word, Excel Powerpoint ya da Adobe PDF
dokiimanlarindan istedigi herhangi bir igerigi ylikleyebilmekte veya daha dnceden
yiiklemis oldugu bir igerigi silebilmektedir. Bu islemin ardindan 6grencilerdeki
Android tabanlt mobil uygulamalarin icerik boliimiinde dersin 0gretim elemani

tarafindan yiiklenen ders igerikleri gorintilenebilir.

Web tabanli igerik yonetim modiilii igerisindeki ikinci sekmede ise dersin
Ogretim elemani, Ogrencilerin coktan se¢meli test degerlendirme sonuglarini
goruntiileyebilmektedir. Tlgili modiil igerisindeki bu boliime ait bir &rnek ekran

goriintiisti Sekil 5.11'da verilmistir.

Hosgeldiniz Saym, a| | Gikis

Egitimde Bilisim Teknolojileri | Dersi Mobil Uygulamalar
00:04:12

Erkan YESIL - icerik Yonetim Sistemi

= Temmuz 2014 =2

Pt Sa Ca Pe Cu Ct Pz Ogrenci Numarasi Dogru Sayisi Ogrenci Numaras: Yanhs Sayisi

123 [ 123 14

ZI 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20

Sekil 5.11 Icerik yonetim sistemi test degerlendirme sonuglari

Alt1 haftalik uygulamanin ardindan 60 giin siire gegtikten sonra, bilgilerin
kaliciligint 6lgebilmek igin kalicilik testi uygulanmis ve verilerin analizine

baslanmustir.

5.7. Verilerin Analizi

Verilerin toplanmasindan sonra analiz asamasina gecilmistir. Elde edilen

veriler SPSS 15 For Windows uygulamasi kullanilarak analiz edilmistir.

Ik asamada deney éncesinde gruplarin denkligini test edebilmek amacryla

gruplarin 6n test basar1 puanlari lizerinde t testi analizi yapilmistir. T testi, mevcut
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iki orneklemin ortalamalar1 inceleyerek aradaki farkin anlamli olup olmadiginin

incelenmesi i¢in kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2009).

On test puanlan iizerinde yapilan analizin ardindan, hazirlanan Android
tabanli uygulamanin o6grencilerin akademik basar1 puanlarina etkisinin olup
olmadiginin incelenmesi i¢in Tekrarli Olgiimler Icin ANOVA testi uygulanmustir.
Arastirmada ii¢ tekrarli Ol¢iim (6n test, son test ve kalicilik testi) ve iki grup
(deney grubu, kontrol grubu) ile calisildigr icin, ayn1 anda grup etkisi, 6l¢lim
etkisi ve grup*dl¢iim etkisinin incelenebilmesi igin Tekrarli Olgiimler Igin
ANOVA testi kullanilmistir. Analizler esnasinda ortaya ¢ikan farkin detayli bir
sekilde incelenebilmesi i¢in Post-Hoc testlerinden olan Bonferroni sonuglari
incelenmistir. Bonferroni ile her bir degiskenin diger degiskenlerle karsilastirilip

ortaya ¢ikan farkin kaynagini bulmak miimkiindiir (Biiyiikoztiirk, 2009).

Tablet bilgisayar kullanan deney grubundaki Ogrencilerin tutum puanlari
arasindaki farki inceleyebilmek igin veriler iizerinde Wilcoxon Isaretli Sira Testi
uygulamasi yapilmigstir. Deney grubundaki 6grenci sayist 25 oldugundan dolay1
parametrik olmayan testlerden Wilcoxon Isaretli Sira Testi uygulanmasi
uygundur. Bu teknik, iligkili iki Olg¢lim setine ait puanlar arasindaki farkin
anlamliligin test etmek amaciyla kullanilir. Bu test, iligkili iki 6l¢lim setine ait

fark puanlarinin yoniiniin yanmi sira miktarlarii da dikkate alir (Biyiikoztiirk,
2009).
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6 BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde calima boyunca toplanan verilerin analizi sonucunda elde

edilen bulgular ve bu bulgulara iligskin yorumlar yer almaktadir.

6.1. Hazirlanan Android Tabanh Ders Iceriginin Ogrenci Basarisina

Etkisi Uzerine Bulgular

Deney oncesinde gruplarin birbiriyle denk olup olmadigini 6lgmek amaciyla
T-Testi analizi yapilmustir. Ilgili teste dair analiz sonuclar1 Cizelge 6.1'de

gosterilmistir.

Cizelge 6.1 On Test Bagar1 Puanlaria Dair T-Testi Sonuglari

N X SS sd . >
Kontrol 29 62586 13,3377
Deney 25 63,600 10,3602 -0,308 0,759

Cizelge 6.1'de goriildiigii gibi, kontrol grubundaki 6grenciler ile deney
grubundaki Ogrencilerin 6n test basari puanlar1 arasinda anlamli bir fark
goriilmemistir (p=0,759, p>0,05). Bu sonuglara gore uygulama 6ncesinde deney
ve kontrol gruplarinin akademik basar1 puanlar1 agisindan birbirine denk oldugu

sOylenebilir.

Uygulamanin 6grenci basarilarina etkisinin arastirilmasi i¢in tekrarl
dlgiimler i¢in ANOVA testi uygulanmustir. Ogrencilerin 6n test ve son teste iliskin

basar1 puanlari karsilastirilmasi Cizelge 6.2'de verilmistir.

Cizelge 6.2 On Test ve Son Test Iliskin Basar1 Puanlar

Grup  On Test Son Test

N X S N X S
Kontrol 29 62,586 13,337 29 66,724 9,661
Deney 25 63,600 10,360 25 72,200 11,733
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Cizelge 6.2 incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki dgrencilere ait 6n test ve
son test basar1 puanlar1 goriilmektedir. Kontrol grubundaki 6grencilerin 62,586
olan 6n test puanlar1 ortalamasinin, uygulamay1 sonrasinda 66,724 seviyesine
cikardiklar1 ve ortalamalarini 4,138 puan arttirdiklar1 goriilmektedir.

Deney grubundaki ogrenciler ise 63,600 olan ©6n test ortalamalarini
uygulamay1 sonrasinda 72,200 seviyesine c¢ikarttiklar1 ve 8,6 puanlik bir artig

sagladiklar1 sonucuna varilmaktadir.

Ogrencilerin son test ve kalicilik testine iliskin basar1 puanlar

karsilastirilmasi Cizelge 6.3'de verilmistir.

Cizelge 6.3 Son Test ve Kalicilik Testine Iliskin Basar1 Puanlari

Grup Son Test Kalicilik Testi

N X S N X S
Kontrol 29 66,724 9,661 29 64,828 11,139
Deney 25 72,200 11,733 25 70,600 9,609

Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasinda 66,724 olan basari
puan ortalamalarin1 kalicilik testinde 64,828 seviyesinde tuttuklar: gériilmektedir.
1,896 puanlik kayba ragmen kontrol grubundaki &grencilerin sahip olduklar
bilginin biiyiilk bdliimiinii  hatirlayarak  bilginin = kalicihigin1 ~ sagladiklart

gorilmektedir.

Deney grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasinda 72,200 olan basari
puan ortalamalarini kalicilik testinde 70,600 seviyesinde tuttuklar1 goriilmektedir.
1,600 puanlik kayba ragmen deney grubundaki oOgrencilerin sahip olduklar
bilginin biiylik boliimiinii  hatirlayarak  bilginin  kalicih@im1  sagladiklar

soylenebilir.

Tekrarli Ol¢timler igin ANOVA testine iliskin grup i¢i 6l¢lim sonuglar
Cizelge 6.4'de goriildiigi gibidir.
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Cizelge 6.4 Tekrarli 6l¢iimler icin ANOV A sonuglari

Varyansin Kareler Kareler
Kaynagi Toplam1 a Ortalamasi " i
Denekler Arasi 14566,049 53
Grup(Birey/Grup) 672,900 1 672,900 2,519 0,119
Hata 13893,149 52 267,176
Denekler Ici 108
Olgiim 1163,060 2 581,530 11,472 0,000
Grup*Olgim 190,838 2 95,419 1,882 0,157
Hata 5271,816 104 50,691
Toplam 6625,714 161

Cizelge 6.4 incelendiginde, farkli gruplarda (deney,kontrol) uygulamay1
sirdliriyor olmak ile tekrarli Olglimler faktorlerinin Ogrencilerin akademik
basarilar1 {izerindeki ortak etkilerinin anlamli olmadigim1 gostermektedir
(F(2,104)=1,882, p>0,05). Buna gore, dgrencilerin kontrol grubunda ya da deney
grubunda olmalarinin basarilarini arttirmada anlamli olabilecek diizeyde bir etkiye
sahip olmadig1 sdylenebilir. Uygulamaya katilan bireylerin 6n test, son test ve
kalicilik testi puanlarindan elde edilen toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda
anlamli bir farklilik gézlenmemistir (F(1,52)=2,519, p>0,05). Ancak 6lgiim temel
etkisi incelendiginde arastirmaya katilan bireylerin calisma Oncesi ile ¢alisma
sonucundaki basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farkliliga rastlamak miimkiindiir
(F(2,104)=11,472, p<0,05). Yani, uygulamaya katilan 6grencilerin hangi grupta
oldugu fark etmeksizin ¢alisma Oncesine kiyasla basarilarinda anlamli bir farklilik

oldugu sdylenebilir.

Analizler sonucunda ortaya ¢ikan istatistiksel farkin detayli incelenebilmesi
icin Bonferroni testi ile gruplar baz alinacak sekilde smnavlarin ikili
karsilastirilmasi incelenmistir. Tekrarli Ol¢limler icin ANOVA 06lglimlerinde
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu ortaya konmasina ragmen, bu farki
olusturan kaynagin hangi Ol¢lim puanlart arasinda oldugunu ogrenebilmek
amaciyla Bonferroni testi uygulanmistir. Bu analize dair kontrol grubunun
sonuglart1 Cizelge 6.5'de, deney grubunun sonuglart ise Cizelge 6.7'de

gorilmektedir.
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Cizelge 6.5 Kontrol Grubu Bonferroni Sonuglari

| Test J Test Ortalama Sh P
Farki (I-J)

On Test Son Test -4,138 1,986 0,139

On Test Kalicilik -2,241 2,200 0,951

Son Test Kalicilik 1,897 1,616 0,751

Cizelge 6.5 incelendiginde, kontrol grubunda yapilan basar1 testleri
sonucunda anlamli bir farkliliga rastlanmamaktadir (p=0,139, p=0,951, p=0,751,
p>0.05).

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test basart puanlari ortalamasi ile son
test basar1 puanlar1 ortalamalari arasinda son test lehine 4,138 puan fark
goriilmektedir. Ancak, bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,139,
p>0,05). Kontrol grubundaki &grencilerin 6n test basari1 puanlar1 ortalamasi ile
kalicilik testi bagar1 puanlar ortalamalar1 arasinda kalicilik testi lehine 2,241 puan
fark gorilmektedir. Ancak, bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,951,
p>0,05). Kontrol grubundaki 6grencilerin son test basar1 puanlar1 ortalamasi ile
kalicilik testi basar1 puanlari ortalamalari arasinda son test lehine 1,897 puan fark
goriilmektedir. Ancak, bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p=0,751,
p>0,05). Son test puanlar1 ile kalicilik testi puanlarinda anlamli bir farklilik
olmamasi, hazirlanan igerigin kalict Ogrenme sagladigimi gostermektedir

(p=0,751, p>0,05).

Kontrol grubundaki Ogrencilerin basart puanlarinda bir farklilik
olusmamasinin sebebi arastirilmis ve kontrol grubundaki &grenciler igin
olusturulan MOODLE grubu incelendiginde, diizenli olarak igerikleri takip eden
Ogrenci sayisinin az oldugu goriilmiistiir. Erisim verileri MOODLE 06grenme

yonetim sisteminden edinilerek Cizelge 6.6'de sunulmustur:
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Cizelge 6.6 MOODLE Grubundaki Iceriklere Say1 Bazinda Erisim Verileri
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Deney grubundaki 6grencilerin bonferroni testine iliskin sonuclart Cizelge 6.7'de verildigi gibidir.

Cizelge 6.7 Deney Grubu Bonferroni Sonuglar

| Test J Test Ortalama Sh P
Farki (I-J)

On Test Son Test -8,600 2,132 0,001

On Test Kalicilik -7,000 1,958 0,005

Son Test Kalicilik 1,600 1600 0,982

Cizelge 6.7 incelendiginde, deney grubundaki ogrencilerin On test basari
puanlar1 ile son test basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik gériilmektedir (p=0,001, p<0,05). Bu fark, basar1 puanlarinin ortalamalari
incelendiginde son test lehine 8,600 puan olarak goriilmektedir. Benzer sekilde,
deney grubundaki 6grencilerin On test basar1 puanlart ile son test basar1 puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gériilmektedir (p=0,001, p<0,05).
Bu fark, basar1 puanlarinin ortalamalar1 incelendiginde kalicilik testi lehine 7,000

puan olarak gorulmektedir.

Deney grubu ogrencilerinin son test puanlari ile kalicilik testi puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur (p=0,982, p>0,05). Basar1
puanlarinin ortalamalar1 arasindaki son test lehine 1,600 puanlik fark istatistiksel
olarak anlamli bulunmamistir. Kalicilik testi puanlarinin son test puanlarindan
farkl1 olmamasi, yapilan uygulamanin bilginin kalicihigini sagladigini  ve

ogrencilerin son test puanlarina yakin puanlar alabildigini gostermektedir.

6.2 Dokunmatik Cihazlara Kars1 Tutum Uzerine Bulgular

"Dokunmatik Ekranlar Tutum Olgegi", dért alt faktérden olusmaktadir.
"Dokunmatik Ekranlarmn ilgi Cekiciligine Yonelik Tutumlar" isimli faktor 17
0lcek maddesinden olugmakta olup, deney grubu katilimeilarinin bu faktore iliskin

Wilcoxon Isaretli Sira Testi sonuglar1 Cizelge 6.8'de sunulmustur.
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Cizelge 1.8 Dokunmatik Ekranlarin {lgi Cekiciligine Yonelik Tutumlar Faktorii Wilcoxon Isaretli
Sira Testi Sonuclari

Sontest - Ontest n  Sira Ortalamast  Sira Toplami z p
Negatif Sira 11 13,05 143,50 -0,51* 0,60
Pozitif Sira 14 12,96 181,50

Esit 0 - -

*Negatif Siralar Temeline Dayali

Analiz sonuglari, deney grubundaki katilimcilarin dokunmatik ekranlarin
ilgi ¢ekiciligine yonelik tutumlarina iliskin 6n test ve son test tutum puanlarinda

anlaml bir farklilik olmadigin1 gostermektedir (p=0,60, p>0,05).

"Dokunmatik Ekranlarin Kullanim Zorlugu ile ilgili Tutumlar" isimli faktor
7 olgcek maddesinden olusmakta olup, deney grubu katilimcilarinin bu faktore

iliskin Wilcoxon Isaretli Sira Testi sonuglar1 Cizelge 6.9'da sunulmustur.

Cizelge 6.9 Dokunmatik Ekranlarin Kullanim Zorlugu ile flgili Tutumlar Faktérii Wilcoxon
Isaretli Sira Testi Sonuglari

Sontest - Ontest n  Sira Ortalamast  Sira Toplami z p
Negatif Sira 13 13,27 172,50 -1,05* 0,29
Pozitif Sira 10 10,35 103,50

Esit 2 - -

*Pozitif Siralar Temeline Dayali

Analiz sonuglari, deney grubundaki katilimcilarin dokunmatik ekranlarin
kullanim zorlugu ile ilgili tutumlarina iliskin 6n test ve son test tutum puanlarinda

anlaml bir farklilik olmadigin1 gostermektedir (p=0,29, p>0,05).
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"Dokunmatik Ekranlarda Resim Yapma Becerisi ile ilgili Tutumlar" isimli
faktor 4 Olgek maddesinden olugmakta olup, deney grubu katilimcilarinin bu

faktore iliskin Wilcoxon Isaretli Sira Testi sonuglar1 Cizelge 6.10'da sunulmustur.

Cizelge 6.10 Dokunmatik Ekranlarda Resim Yapma Becerisi ile {lgili Tutumlar Faktorii Wilcoxon
Isaretli Sira Testi Sonuglar

Sontest - Ontest n  Sira Ortalamast  Sira Toplami z P
Negatif Sira 14 12,39 173,50 -0,675* 0,50
Pozitif Sira 10 12,65 126,50

Esit 1 - -

*Pozitif Siralar Temeline Dayali

Analiz sonuglari, deney grubundaki katilimcilarin dokunmatik ekranlarda
resim yapma becerisi ile ilgili tutumlarina iliskin 6n test ve son test tutum

puanlarinda anlamli bir farklilik olmadigini gostermektedir (p=0,50, p>0,05).

"Dokunmatik Ekranlarda Tiklama Becerileri ile Ilgili Tutumlar" isimli
faktor 3 ol¢ek maddesinden olusmakta olup, deney grubu katilimcilarinin bu

faktore iliskin Wilcoxon Isaretli Sira Testi sonuglar1 Cizelge 6.11'de sunulmustur.

Cizelge 6.11 Dokunmatik Ekranlarda Tiklama Becerileri ile ilgili Tutumlar Faktérii Wilcoxon
Isaretli Sira Testi Sonuclar1

Sontest - Ontest n Sira Ortalamas1  Sira Toplamu z P
Negatif Sira 12 10,75 129,00 -0,90* 0,36
Pozitif Sira 8 10,13 81,00

Esit 5 - -

*Pozitif Siralar Temeline Dayali
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Analiz sonuglari, deney grubundaki katilimcilarin dokunmatik ekranlarda
tiklama becerisi ile ilgili tutumlarina iliskin 6n test ve son test tutum puanlarinda

anlamli  bir  farklilk  olmadigin1  géstermektedir  (p=0,36, p>0,05).
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7. SONUC VE ONERILER

Bir 6nceki boliimde ¢alismaya dair bulgular incelenmisti. Bu boliimde elde
edilen sonuglar degerlendirilecek ve gelecek calismalara yonelik Onerilerde

bulunulacaktir.

Mobil 6grenme uygulamalar lizerine yapilan ¢alismalarin biiylik cogunlugu
Ogrencilerin veya Ogretmenlerin mobil Ogrenme uygulamalarina yonelik
gorlislerini  6grenmeye yoOnelik calismalardir. Calismalarin = yeni  mobil

uygulamalar gelistirip bu uygulamalar1 deneme yoniinde agirlik verilmesi

onerilmektedir (Wu et al., 2012).

Bu calismada bir Android tabanli mobil 6grenme uygulamasi gelistirilmis
ve 25 kisiden olusan deney grubundaki 6grenciler iizerinde deneme yapilmistir.
Yapilan ¢alisma sonucunda, hazirlanan uygulamay: kullanan deney grubundaki
ogrencilerin basar1 puanlart ile kontrol grubundaki 6grencilerin basari puanlar
karsilagtirildiginda anlamli bir fark yoktur. Ancak, deney grubundaki 6grencilerin
On test puanlar1 ile son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
gozlemlenmistir. Ayn1  zamanda yapilan kalicilik testine dair sonuglar
incelendiginde, hazirlanan igeriklere mobil 6grenme uygulamasi {izerinden erigsen
deney grubu 6grencilerinin son test puanlari ile kalicilik testi puanlari arasinda
anlamli bir farklilik goériilmemistir. Bu bulgu sonucunda, deney grubundaki
ogrencilerin elde ettikleri bilgileri unutmadiklari ve bilginin kaliciligini saglamay1
basardiklarin1 sdylemek miimkiindiir. Ducate and Lomicka (2013), yabanci dil
o0grenme {lizerine yaptiklar1 mobil Ogrenme c¢aligmasinda, mobil Ggrenme
uygulamalarinin 6grenci basarisi lizerinde olumlu etkiye sahip oldugunu sonucuna
varmislardir. Ulkemizde yapilan bir diger mobil grenme uygulamasinda Agca ve
Ozdemir (2013), mobil dgrenmenin 6grenci basarisma etkisini incelemisler ve
ogrenci bagarisinin olumlu yonde etkilendigini belirtmislerdir. Yapilan ¢aligmada

elde edilen sonuglar, literatiirdeki caligmalarla paralellik gostermektedir.

Calismayr MOODLE uygulamasi {izerinden yiiriiten kontrol grubu
Ogrencilerinin ise On test basari puanlari ile son test basari puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamaistir. Kontrol grubu 6grencilerinde
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ortaya ¢ikan bu sonucun, kontrol grubu o6grencilerinin MOODLE iizerindeki
uygulamada yeterli aktifligi gosterememesinden kaynaklandig1 diistintilmektedir.
Bu diisiince, kontrol grubuna sunulan her bir icerige erisim verilerinin MOODLE
tizerinden ulagilarak incelenmesi ile desteklenmis ve calismanin ilgili béliimiinde

raporlanmistir.

Bir diger alt problemde, deney grubundaki Ogrencilerin dokunmatik
cihazlara yonelik tutumlarindaki degisim incelenmistir. Uygulanan 31 maddelik
tutum Olgegindeki her bir maddenin analizi sonucu bir madde haricindeki diger
maddelerde istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga rastlanmamistir. Bu bulgu,
yapilan uygulamanin deney grubundaki ogrencilerin dokunmatik cihazlara
yonelik tutumlarinda bir etki olusturmadigimi ifade etmektedir. Elde edilen bu
sonucun, c¢alismada kullanilan tablet bilgisayar sayisindaki yetersizlikten
kaynaklandig1 diistiniilmektedir. Calismada 6 adet tablet bilgisayar 25 adet deney
grubu dgrencisi tarafindan kullanilmig ve 1 tablet bilgisayar 4 dgrenci arasinda
dontistimlii  olarak  kullanilmigtir.  Bu  sebeple 6grencilerin  tutumlarini
etkileyebilecek derecede tablet bilgisayar kullanma imkanina sahip olamadiklari
diistiniilmektedir. Anthony et al. (2014), 74 katilimc ile yaptiklart ¢aligmada,
Ogrencilerin dokunmatik cihazlara yonelik tutumlarini incelemislerdir. Calisma
boyunca katilimcilara dokunmatik cihazlar tizerinde farkli uygulamalar
yaptirilmis ve katilimcilarin dokunmatik cihazlara yonelik tutum puanlariin
istatistiksel olarak anlamli bir sekilde arttigi gozlemlenmistir. Kenar (2012),
okulda tablet bilgisayar kullanan 54 G6grencinin velilerinin tablet bilgisayarlara
yOnelik tutumlarmi incelemistir. Calisma kapsaminda arastirmaci, derslerinde
tablet kullanan ogrencilerin velilerinden olusan 27 kisilik deney grubu ile,
derslerinde tablet bilgisayar kullanmayan ogrencilerin velilerinden olusan 27
kisilik kontrol grubunun tablet bilgisayarlara kars1 tutumlarini incelemistir. Elde
ettigi verileri analiz eden arastirmaci, deney grubundan elde etigi verilerin kontrol
grubuna gore anlamli ve olumlu yonde farklilik gosterdigini belirtmistir. Bu
calismada tutum puanlarinin anlamli olacak diizeyde farklilik gostermediginden
dolay1 literatiirdeki ¢aligmalara ait bulgularla kiyaslandiginda ters diigsmektedir.
Bu sonucun, o&grenci basina diisen tablet bilgisayar kullanim siiresinin,
Ogrencilerin tutumlarini degistirebilecek diizeyde olmadigindan kaynaklandigi

diistiniilmektedir.
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Calismada kullanilan tablet bilgisayar sayisinin yetersiz olusu, arastirma i¢in
hazirlanan mobil 6grenme uygulamasi i¢in 6nemli bir boyut olan ¢oktan se¢gmeli
test modiiliiniin uygulamaya dahil edilmesine engel olmustur. Belirlenen bir saatte
deney grubundaki tiim Ogrencilerin ayn1 anda uygulamadan sunulacak coktan
secmeli test sorularini yanitlamalari iizerine plan yapilirken, tablet bilgisayar
sayisinin az olmasindan dolaytr bu islem yapilamamistir. Bu uygulamanin
kullanima agilmasi ve her Ogrencinin tablet bilgisayar kendisine ulastiginda
coktan se¢meli test modiiliinii kullanmasi diisiiniilse de, bu sekilde bir uygulama
sonrasinda elde edilen basari puanlarinin giivenirligi tehlikeye diisecegi igin
uygulamadan vazgecilmistir. Gelecek calismalarda benzer uygulamalar igin
yeterli tablet sayisinin saglanmis olmasi, her katilimciya birer tablet bilgisayar

sunulabiliyor olmasi 6nerilmektedir.

Calisma kapsaminda hazirlanan igeriklerin sadece yazili metin ve
gorsellerden olusmasi ¢alismanin elestirilebilecek bir diger yonii olabilir. Ancak
uygulamanin yapildigi déonemde deney grubundaki bir ¢ok Ogrencinin internete
erisim konusunda sikint1 yasamasi, sadece metin ve gorsellerden olusan igeriklere
erigmekte dahi internet hizindan kaynakli donmalar yasadiklarini aragtirmaciya
bildirmelerinden dolay1 sade igerikler kullanilmasi ¢aligmanin dezavantaji gibi
goriilse de, uygulama esnasinda bu durumun bir dezavantaj olmadig1 sonucuna
ulagilmistir. Bal ve Arict (2011), mobil 6grenme materyali gelistirme silirecinde
icerigin kullaniciya ulagma siiresini en az siireye indirme galismalarinin zorunlu
oldugunu sodylemislerdir. Bu durum ancak mevcut icerik icersindeki gorsellerin
uygun sekilde boyutlandirilmasiyla miimkiin olabilir. Ozellikle katilimcilarin
mobil internet baglantisi ile igeriklere erisiminin s6z konusu oldugu durumlarda,

icerigi 6grenciye hizli ulagtirabilmek, i¢erigin dosya boyutu ile dogru orantilidir.

Uygulama esnasinda fark edilen en 6nemli dezavantajin, internet baglantisi
olmadan mobil 6grenme uygulamasina giris yapilamamasi oldugu goriilmiistiir.
Uygulama hazirlanirken her 6grencinin uygulamaya giris bilgilerinin uygulama
veri tabanina kaydedilmesi ve ¢alismada mevcut igeriklerin goriintiilenebilmesi
islemleri i¢in internet baglantis1 gerekmektedir. Bu durumu asabilmek igin
ogrencilerin internet baglantist mevcut iken ders igeriklerini tablet bilgisayarlarina

indirebilmeleri saglanmistir. Boylelikle internet baglantisi olmasa dahi 6grenciler
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ders iceriklerini tablet bilgisayarlari iizerinden goriintiileyebilmislerdir. Yine de
gelecek caligmalarda ¢evrim dist olarak ¢aligabilecek, c¢evrim ic¢i ortama
erisildiginde gerekli giincellemeleri yiiriitebilecek uygulamalarin daha avantajli

olacag diisiiniilmektedir.

Bu ¢alismada elde edilen bulgular 1s181inda gelecek ¢alismalara dair oneriler

asagida sunulmustur:

e Gelecek caligmalarda katilimer goriislerine de yer verilmesi
onerilmektedir. Bu tarz deneysel uygulamalarda karsilagilan
problemlerin neler oldugu, hazirlanan uygulamanin avantajli ve
dezavantajli yoOnlerinin neler oldugunun belirlenmesi amaciyla
katilimcilardan  elde edilecek goriisler Onem tasimaktadir.
Katilimecilarin - mobil  uygulamaya nereden ve ne sekilde
ulastiklarinin ~ bilinmesi, mobil uygulamanin amacimma uygun

kullanilip kullanilmadigini 6grenebilmek agisindan 6nemlidir.

e Bu ¢alisma kapsaminda hazirlanan mobil 6grenme materyali temel
almarak daha kapsamli mobil uygulama araglar1 gelistirilebilir. Ozellikle
ogrencilerin 6grenme stillerini dikkate alacak sekilde igerikler sunabilen
mobil 6grenme materyallerinin daha verimli olabilecegi diistiniilmektedir.
Gulsegen vd. (2010), hazirlanacak mobil 6grenme materyallerinde igerigi
cesitlendirebilmek i¢in Podcast uygulamalarini 6nermektedir. Bu teknik
kullanilarak, duyarak daha iyi 6grenen Ggrenciler icin etkili materyaller

hazirlanabilir.

e Bu calismada 6grencilerin birbirleriyle etkilesiminin kisith olmasi
caligmay1 siirlayan etkenlerden biri olmustur. Literatiirde mobil 6grenme
araclarinin basar1 konusundaki etkisini arttirabilecek bir etken olarak
isbirlikli mobil 6grenme materyallerini vurgulayan calismalara rastlamak
mimkunddr (Siadaty et al., 2008; Kukulska-Hulme and Shield, 2007). Bu
yiizden ¢aligmalarda Ogrencilerin daha fazla etkilesim igerisinde

olabilecegi mobil ortamlar gelistirilebilir.



50

e Bu calismada yapilan uygulama esnasinda karsilasilan bir sorun
olarak hazirlanacak uygulamalarin internet baglantis1  olmaksizin
erisilebilir olmasina dikkat edilmelidir. Internet erisimini sadece
giincellemeler i¢in  gerektiginde kullanabilecek mobil  6grenme
uygulamalarinin daha verimli olacagi diisliniilmektedir. Bdylelikle
kullanicilarin internet erisimine gerek duymaksizin istedikleri zaman
uygulamaya dahil olabilmeleri saglanacaktir. Belirli uygulamalar igin
internet erisimi gerekli olsa bile, tim uygulamanin internet erisimine
muhta¢ kalmasi hazirlanan mobil 6grenme materyali i¢in bir sinirlilik

olusturmaktadir.

e Uygulama igerisinde Ogrencinin dersin Ogretim elemanina
sorularini iletebilecegi bir mesaj sistemi gelistirilebilir. Boylelikle 6grenci
icerigi takip ederken karsilastifi problemleri ya da anlamakta giicliik
cektigi boliimleri dersin 6gretim elemanina uygulama iizerinden sorabilir.
Ogretim eleman1 icin gelistirilen boliime eklenecek yeni modiil ile,

Ogretim eleman1 6grencilerden gelen sorulara yanit verebilir.

e Yapilacak olan c¢alismalarda her Ogrencinin kisisel olarak
uygulamada kullanabilecegi tablet bilgisayar, akilli telefon vb. olmasi
calismanin daha verimli olmasi agisindan 6nemlidir. Bu ¢aligmada tablet
sayisinin mevcut kaynaklardan dolay1 6 adet olmasi, ¢alismanin en 6nemli

sinirliliklarindan birisi olmustur.

e Uygulama gelistirilirken hazirlanacak olan tasarimin tiim ekran
boyutlarma uyumlu olmasma 06zen gosterilmelidir. Bu c¢alismada
gelistirilen Android uygulamasina ait tasarim hem tablet bilgisayarlarda,
hem de akilli telefon ekranlarinda c¢ahistirlmustir. ilgili uygulama,
kullanilan aygitin ekran boyutuna goére otomatik olarak boyutlandirilmakta
ve kullanicinin goziinii yormayacak goriinlimde kullanima hazir hale

gelmektedir.
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