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OZET

Bu arastirma, interaktif CD yoluyla yapilan miize egitimi ile klasik gezi
yoluyla yapilan miize egitimi arasindaki olumlu ya da olumsuz farklar1 gorebilmek
ve interaktif CD yoluyla yapilan miize egitiminin, ilkdgretim 6. sinif 6grencileri
tizerindeki etkilerini belirlemek amaciyla yapilmistir. Geleneksel miize egitimini
yansitmasi amactyla Ankara ili, Muazzez Karacay ilkdgretim Okulu, 6-A smifi
ogrencilerinden 20 dgrenci secilmistir. Interaktif CD yoluyla yapilan miize egitimini
yansitmasi amaciyla ise yine ayni okulun 6-B simifindan 20 6grenci secilmistir.
Aragtirmanin 6rneklemini, yukarida adi gegen okulda 6grenim goren ilkogretim 6.

sinif 6grencileri olugturmaktadir.

Arastirma verileri i¢in 0grencilere 6 sorudan olugsmus gezi ve CD gosterimi
Oncesi 6n anket uygulanmistir. Daha sonra gezi ve gosteri sonrasi 6 sorudan olusan
son anket uygulamasi yapilmistir. Toplanan anket sonuglari, sonug¢ degerlendirmesi

icin veri kaynagini olusturmustur.

Iki test grubuna ait ¢ocuklarin anket cevaplar1, uygulamalarin cesitlerine gore
degerlendirildiginde iki grup c¢ocuklarin anketlere verdikleri cevaplar ¢ogunlukla,
bulunmas1 gereken cevaplandirmalarin altinda oldugu gériilmiistiir. Ozellikle
interaktif CD grubunda yer alan ¢ocuklarin anket cevaplari, ¢ok daha tatminkar ve

dolu ozellikler gostermektedir.

Anketler incelendiginde interaktif CD Ogrencilerinin, diger gruptaki 6grencilere
gbre Ozgiiveninin daha yiiksek oldugu, cevaplamalarindaki gesitliligin daha fazla
olusundan ve yanitlama siirelerinin diger gruptan daha kisa silirmesinden
anlagilmistir. Geleneksel gezi grubunda yer alan 6grenciler ise genelleme yaparak ya
da sadece gezi sirasinda sunulan kaynaklardan elde ettikleri bilgilerden

cevaplandirma yaparak anketleri tamamlamislardir.



ABSTRACT

This research has been done in order to find out the difference and the
positive or negative ways in educating museum with interactive multimedya CD’s.
And also to find out how it effects in introducing museums to the primary sixth
grades. For showing the effects of the traditional museum education there has been
chosen 20 students from Muazzez Karacay Primary School, sixth grade. Also from
the same school, another 20 student have been chosen to show us the interactive CD
education style. The sample of this research is the school and the students that we

mentioned in the upper part of the paragraph.

For the data of the research there has been prepared 6 questioned
questionnaire for using before and after the education varieties. The consequence of

this questioneries are accepted as the sources of this research.

When the answers of the two groups questionnaires have been evaluated the
interactive CD educated groups answers were as good as the traditionally educated

student group.

When the answers of the questionnaries examinated, the interactive CD test
group have shown more confident and asorted answers. Also the answering times
were approximately the half of the traditional education group. This group also

answered the questions only from the limited sources of the tour.



ONSOZ

Teknoloji, hayatimizin her yerinde oldugu gibi egitim alaninda da siklikla
kullandigimiz bir olgudur. Ozellikle iilkemizde bilgisayar destekli egitime gegilmesi,
pek cok egitim tarzin1 da beraberinde getirmistir. Bunlardan biri olan interaktif CD
yoluyla egitim de sanat egitiminde biiyiik bir yer kaplayan miize gezileri ve miize

egitimi konusunda biiylik kolayliklar ve avantajlar saglamaktadir.

Miize gezileri, her 6grenci grubu igin esit kolaylikta uygulanabilir aktiviteler
icermeyebilir. Ornegin biiyiik sehirlerdeki 6grenci gruplariyla kiigiik yerlesim
birimlerinde bulunan 6grenci gruplar1 ayn1 gezi avantajlarina sahip olamayabiliyor.
Ekonomiden ve zamandan kazandirdigi gibi tekrar edilebilirligi, kolay ulasilabilir
olmasi ve 6grencilerin ezberden ¢ok kesfederek egitilmesi agisindan interaktif CD’ler

egitim sektoriinde 6nemli yer tutmaktadir.

Bu arastirmada, Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin interaktif CD yOntemiyle
tanitilmasinin, klasik gezi yoluyla yapilan miize egitimlerinden ne 6l¢iide avantajl
oldugu ve egitim kalitesinin klasik geziler kadar etkili olup olmadiginin aragtirilmasi

konu alinmustir.

Bu aragtirmanin  gergeklesmesinde bana destek olan ve g¢aligmalarimda
emegi gecen degerli hocam ve danmigmanim, Yrd. Do¢. Dr. Yusuf Baytekin
BALCTI’ya ve caligmalarima yon veren Sayim Dog¢.Dr. Serap Buyurgan’a tesekkiir
ederim. Ayrica bu ¢alisma boyunca beni yalmiz birakmayan aileme, arkadasim Ismail
Erdogan’a, Ugur Burcu Atar’a, Cigdem Nurogluna ve Ozlem Dag’a da
desteklerinden dolay1 tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Bunun yani sira arastirma
yapabilmem i¢in gerekli izni veren Cankaya Muazzez Karacay ilkdgretim Okulu’na,

yetkili ve 6gretmenleri ile 68rencilerine de tesekkiir ederim.

Haziran 2006
Serdar SUDOR
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BOLUM I

1. GIRIS

Calismanin ana konusunu teskil eden miize sOzciligli “Musaion” dan
gelmektedir. Museion’un anlami da “mus” ya da Musalarin oturdugu yer ya da ilham
perilerinin oturdugu yer anlamma gelmektedir. Ozel olarak bu ad, Misir’da
Iskenderiye’de Sotar (1.0.305-283) adli kral tarafindan kurulan {iniversite binasina
verilen addir. S6z konusu bu {iniversite, bugiinkii anlamda bilinen iiniversite olmayip
bilimsel arastirma yapan enstitii niteliginde bir kurum idi. 1500 papiriisliik
kiitliphanesi ile en biiylik kiitiphane niteligini tasimaktaydi. Bu iiniversitede
hayvanat bahgesi, y1ldiz gézlem evi, anatomi gdzlem evi vardi. M.O. II. yy.’da Misir
krali Evergates, bilginleri Iskenderiye’den c¢ikarinca buradaki bilim adamlar
Bergama’ya gidip orada kiitiiphane kurmuslardir. Bergama, Roma’nin eline gegince
bilimsel arastirma enstitiisii 6nce Rodos’a sonra Roma’ya taginmistir. (Atasay 1979;

120)

Miize sozciigiiniin kokeni oldugu diisiiniilen Musalar, Olimpos’lu Zeus’un
dokuz tanrisal kizinin tanimidir. Bu ilham perilerinin yetki alanlari, ¢aglara gore
degismektedir. Buna gore Klio, tarih; Eutope, fliit; Thalia, komedi, Melgomore,
trajedi; Terpsihare, dans; Euroto, siir; Polhiminia, pandomim; Urania, gokbilim;
Kaliope, destan ve lirik siir perisidir. Kaliope, tiim ilham perilerinin basi olarak
goriilmektedir. Miizecilik olgusuna en yakin ilham perisi ise Klio’dur. Unlii tarihgi
Heredot, Musalarin isimlerini Heredot tarihine vermistir. Bu isimler, asirlarca Asya
ve Avrupa’dan gecerek giiniimiize kadar kullanilmis olup miize sézciigii de buradan

gelmektedir. (Atasay 1979; 120)

Cok c¢esitli miize tanimlar1 bulunmaktadir. Bu tanimlardan birisine gore;
halkin zevk almasi ve egitimi i¢in tlirlii obje koleksiyonlarini tarihi, bilimsel ve
teknik agidan ele alip korumak, incelemek ve degerlendirmek icin agilmis
kuruluslara miize denmektedir (Atasay 1979; 121). Bu tanimlardan bir baskasi ise;

kiiltiirel degeri olusturan bir biitiinii ¢esitli yollarla korumak, incelemek,



degerlendirmek ve halkin estetik zevkinin yiikselmesi amacli olarak kurulan ve

herkesin yararlanabilecegi devamli bir kurulus oldugudur (Atasay 1979; 121).

Miize kapsaminda sanat, tarih, arkeoloji ve bilim acgisindan Onemli
koleksiyonlar, botanik bahgeleri, hayvanat bahgeleri ve akvaryumlar, kiitiiphaneler
ve arsivlerde girmektedir. En basit sekliyle miize; inceleme, etiit etme ve zevk
amactyla esya ve nesne koleksiyonlarini tasnif etmek i¢in kurulan yapilardir.
Miizeler, esas olarak kiiltiirel ya da tarihsel degeri olan nesnelerin toplanarak
sergilendigi yerler olup toplumlarin bilim ve sanat iiriinleriyle yer alt1 ve yer tisti
zenginliklerini sergilemek amaciyla olusturulan kurumlardir. Ayrica miizeler,
toplumu aydinlatmak amaciyla insan soyunun gelisimi, doga olaylarinin olusumu ve
teknolojinin  gegirdigi degisim gibi konularda arastirmalar yapan bilimsel
merkezlerdir. Miizeler, tarihin eski donemlerinde yasamis toplumlar1 bilim sanat
acisindan inceleyerek hem gilinlimiizi hem de gelecegimizi aydinlatmak amaci

tagityan kurumlardir (Atasoy 1979; 122).

Miizedeki yapitlarin saklanmasi, korunmasi ve sunulmasi igin gerekli bilgileri
iceren bilimsel ¢alisma alanina ise “miizecilik” denir. Miizecilik miizenin kurulmasi,
miizede yer alan eserlerin kimin tarafindan ve ne zaman yapildiginin belirlenmesi,
siiflanmasi, gerekliyse onarilmasi ve 1s1, nem gibi dis etkenlerden korunmasi
faaliyetlerini yiiritmektir. Miizeler, daha ¢ok egitim i¢in kullanilmaktadir. Miizeler
olusturulurken c¢ocuklara da hitap edebilmesi, degisik kiiltiirlerdeki yetiskinler ve
uzmanlarca anlasilir olmas1 gerekmektedir. Kisacasi c¢esitli bilim dallartyla halk
arasinda kurulmus olan kdpriiye miize denebilir. Miize ile yakindan iligkisi olan
miizeoloji, miize pedogojisi ise miize Orgiitlenigini inceleyen bilim dali olup her iki

terim de es anlamhidir. (Atasoy 1979; 122)

Insan yaraticihiginin  birikimlerini  arastirma, arsivleme, koruma,
degerlendirme ve topluma sunusu ile miizeler temel kamu kurumlarindan biridir.
Miizelerin kamu yararina niteligi, bu kurumlarin toplumun sanatsal ve kiiltiirel
degerlerini toplum yararina muhafaza etme ¢abalar1 kadar giiniin kiiltiir diizeyine

katkida bulunmak ve gecmisi gelecege tasimak ideolojisinden kaynaklanir.
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Giliniimiizde artik egitim kurumu dendiginde yalnmizca okullar algilanmamaktadir.
Cagdas egitim, pasif dinleyici ve izleyici ile yiiriitiilen yapisin1 gegmiste birakmustir.
Bu nedenle smif i¢i egitimin sinif dig1 egitimle desteklenmesi gerekmektedir. Bu
desteklerden biri de miizelerdeki egitim ortamlaridir. Bir yaygin egitim kurumu

ornegi olan miizeler, bu yaklasimlarin en giizel 6rnegidir. (Atasoy 1979; 123)

Miizeler, ortam1 bakimindan egitim yasantilarinin kazandirilmasinda 6nemli
bir gorev lslenmiglerdir. Her miize, konusu ¢ergevesinde egitime dogrudan katki
saglayabilecek yapiya ve potansiyele sahiptir ¢iinkii miize kiiltiirel degerleri tasiyan
unsurlardan olusan bir biitlinli ¢esitli bicimlerde halkin begenisini yiikseltmek ve
egitmek i¢in sergilemek amaci giiden, kamu yararina yonetilen siirekli bir kurumdur

(Erbay 1978; 1-2)

Miizeler, konularina gore farklilasir. Bunlar arkeoloji miizeleri, tarih
miizeleri, etnografya miizeleri ve haberlesme miizeleridir. Ayrica sayilan bu
miizeler disinda bu olgularin birlikte goriildiigii miizeler de vardir. Bunlar: tarih ve
arkeoloji miizeleri, folklor ve etnografya miizeleridir. Ayrica askeri miizeler,
{iniversite miizeleri (6rnegin Ortadogu Universitesi Miizesi), anit miizeler (6rnegin
Haci Bayram Tiirbe Miizesi), 6zel miizeler (6rnegin Rahmi Ko¢ Miizesi) de miize
cesitleri icinde yerlerini almaktadir. Sayilan miize gesitleri i¢cinde yer alan bilim
teknik miizelerinin kurulus amagclar1 ise endistri uygarliginin gecirdigi evreleri
insanliga tanitmak, uygulamali bilimlerle bilim teknigin paralel oldugunu
kanitlamak, kesiflerin 6nemi ve katkisini insanlara anlatmak, gencleri kesiflere
O0zendirmek ve kesiflerin faydalarii vurgulamak,  egitim dallarina katkida
bulunmak, kisisel arastirma ve elestirel boyuta katkida bulunmak, bilimsel ve
teknolojik gelisme ile yasam diizeyi arasindaki paralelligi ortaya koymak, insan
haklarimi ve kiiltlirel mirasa zarar vermeksizin cagdas uygarlikla arasinda denge

saglanmasinda rol oynamaktir. (Atasoy, 1979; 125)

Miizelerin sanat egitimi konusundaki yeri, yukarida da dedigimiz gibi
olduk¢a biiyliktiir. Bu asamadaki bilgilerin her an sanat egitimi alan 6grencilerin

yaninda bulunmasi, konularin takibi ve kavranmasi agisindan énemlidir. Her ihtiyag
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duyuldugunda miizedeki bilgilere ulasmak zaman, mekan ve mali agidan sikintilar
yaratabilir. Iste teknoloji bu anda devreye girmektedir. Cesitli programlar sayesinde
olusturulan interaktif CD’ler, miize konusunda bilgi edinmek isteyen 6grencilerin
her an elinin altinda bulunan gorsel ve isitsel bir kaynak vazifesindedir. Tekrar
edilebilirligi, zaman ve mekan agisindan sagladigi avantajlariyla interaktif CD’ler

cagimizin 6nemli bilgi kaynaklarindandir. (Bilen 1996; 35).

Gorsel, teorik ve uygulamali egitim sistemlerini i¢inde barindiran bu kaynak,
klasik yontemlere gore daha avantajhidir. Bilgisayar destekli egitim de miize
egitiminde uygulanan bir tekniktir. "Ogrenci sayisinin hizla artmasi, bilgi
miktarindaki ¢ogalma, icerigin karmagiklagsmasi, 6gretmen yetersizligi ve bireysel
kabiliyet ve farkliliklarin 6nem kazanmasi gibi etkenlerle bilgisayarin egitimde

kullanilmas1 gereksinimi dogmustur. (Bilen 1996; 36).

Miize ile ilgili konular miizeci, miize egitim uzmanlar1 ve programcilarin
birlikte ¢aligmalar1 ile bilgisayar ortamina aktarilmak suretiyle programlanabilir.
Boylece ziyaretcinin ilgisini ¢ekmek daha kolaylagir. Egitim teknolojisinin yararlar
ile ilgili bir ¢ok arastirma yapilmistir (Bilen 1997; 41). Bu konuda yapilan
arastirmalarin ortaya koydugu verilere gore egitim sistemi i¢in egitim teknolojisinin
genel olarak sisteme ve Ozel olarak bireye saglayabilecegi yararlari;  birinci
kaynaktan bilgi, firsat esitligi, cesitlilik ve kalite, yaraticilik, kopya edilebilen bir
sistem, iiretken egitim ve hizli 6grenme ile bireysel 6gretim seklinde siralamistir.
Egitim teknolojisinin yararlart dolayli ve dolaysiz olarak iki sinifa ayrilarak ele
alimmistir. Riza’ya gore egitim teknolojisinin dolayli yararlart sunlardir: (Riza 1997,

67-79)
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1. Yaraticilia sevk eder.

2. Ogretmenin roliinii genisletir.

3. Firsat esitligi yaratir.

4. Motivasyon yaratir.

5. Egitimi bireysellestirir.

6. Serbest egitimi saglar.

7. Birinci kaynaktan bilgiyi saglar.

8. Kopya edilebilen bir sistem olusturur.

Egitim teknolojisinin dolaysiz yararlari ise asagida maddeler halinde siralanmistir:

1. Ogrenmeyi kolaylastirir.

2. Aktif 6grenmeyi saglar.

3. Somut 6grenmeyi gergeklestirir.

4. Asamali 6grenmenin temelini kurar.

5. Diistincede siirekliligi saglar.

6. Uretimi arttirir.

7. Degisik sinif ve diizeylerden 6zel hedefleri gerceklestirir.
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1.1. Problem Durumu

S6z konusu c¢aligmanin igerigini, interaktif CD yoluyla miize egitimi
olusturmaktadir. Anadolu’da ve tiim diinyadaki miizeciligin gegirdigi evreler, biitiin
bu bilgilere dayanarak modern sanatin diinya miizecilik anlayisina etkisi ve sonuglari
da calismanin konusu i¢inde yer alan diger 6geler arasinda bulunmaktadir. Ayrica
Tiirkiye’deki miizeler ve bu miizelerden biri olan Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin
tanitiminin yani sira miizelerin sanat egitimine katkisi, miize egitiminde kullanilan
yontemler, buna bagli olarak bilgisayar yoluyla egitim olgusu da calismanin

konular1 arasina girmektedir.

Gelisen teknolojiyle beraber egitim olanaklar1 da giin gectik¢e ¢ogalmaktadir.
Bunlardan biri olan interaktif CD, giinlimiiz 6grencilerine pek c¢ok avantaj

saglamaktadir.

Belirli konularin egitimleri, o konu adi altinda gerek yazili olsun gerek
uygulamali ya da sozel pek ¢ok olgudan meydana gelirler. Bu her ayri olgu da
ogrenciler icin ayr1 bir giic, zaman ve performans sarfiyat: gerektirir. iste yukarida
bahsettigimiz interaktif CD yontemi de bu sarfiyatlari, 6zellikle giiniimiizde ¢ok

onemli olan zaman israfin1 en aza indirmeyi amaclayan bir sistemdir.

Tez konusu olarak sec¢tigimiz Anadolu Medeniyetleri Miizesi tanitim CD’si
de bu fikirden yola c¢ikarak hazirlanmistir. Anadolu Medeniyetleri Miizesi’ni
tanitilmasi icin gerekli olan tiim gorsel ve isitsel materyalleri i¢inde bulunduran bu
CD yardimiyla 6. sinif 6grencilerinin miize hakkinda ne 6grendiklerini belirlemek

suretiyle interaktif CD’nin yararliligini incelemis olacagiz.

Interaktif CD yoluyla Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin tanitilmast, ilkdgretim
altinc1 sinif Ogrencileri igin sanati, sanat eserini ve miize olgusunu tanitma ve
anlatma etkisinin yaninda giinlimiizde artik neredeyse bir mecburiyet halini alan
bilgisayar kullanimi ve egitim alanindaki yararlarim1 anlatmasi yoniinden o6gretici

olacaktir.
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[3

Anket yontemi, “....belli bir amag ve plana gore diizenlenmis “soru listesi”
dir. (Yildirrm 1966; 91.). Ankette az ya da ¢ok sayida soru olabilir. Bunlar,
genellikle genis kitlelere uygulanir ve sonuclar {izerinde istatistiksel

degerlendirmeler yapilir.

Muazzez Karagay Ilkdgretim Okulu altinci sinif 6-A ve 6-B  subelerinden
toplam 40 Ogrencinin katilimiyla yapilan 6n anket ve son anket yoOntemleri
yardimiyla edinilen bilgiler dogrultusunda verilerin toplanmasi yapilacaktir. Anket
2005-2006 ogretim il ikinci yariyil basinda yapilacaktir. Anadolu Medeniyetleri
Miizesi'ne diizenlenen geziler sirasinda uygulanan goézlemler ve gocuklarla yapilan

konusmalarda anket sonuglarinin degerlendirmesinde yardimci olacaktir.
1.1.1.Problem Ciimlesi

Interaktif CD yonteminin, ilkdgretim 2. kademe 6. smif resim-is dersi
miifredat programinda yer alan miize egitimi konularimin  amaglarini
gergeklestirmesinde olumlu katkis1 var midir?
1.1.2. Alt Problemler

Interaktif CD yénteminin 6. simf 6grencileri iizerinde;

1. Miize ve miizeciligin ne oldugunun tanitilmasinda,

2. Miizede yer alan eserlerin kaynaginin bilinmesinde,

3. Miizelerin insan yagsamindaki 6neminin bilinmesinde

katkis1 var midir?
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1.2. Arastirmanin Onemi ve Amaci

Sanat egitimi agisindan miizelerin ve ge¢cmiste yapilan sanat eserlerinin 6nemi
biiyliktiir. Miizeler, ortamlar1 bakimindan sanat egitimi agisindan 6nemli bir gorev
istlenmislerdir. Her miize, konusu c¢ercevesinde egitime dogrudan katki
saglayabilecek potansiyele sahiptir. Etkili bir 6gretim i¢in miizeler, somut veriler ile
ideal bir egitim ortami olabilir. Miizelerin bu potansiyelinden faydalanarak bu
ortamlar1 egitime kazandirmak, ¢agdas miizecilik anlayiginin temel ilkelerindendir.
Miizeler bilimsel kurumlar olmalarinin yani sira bilgi, iletisim, belgeleme ve egitim

merkezleri olma 6zellikleri ile de birer yaygin egitim kurumlaridir.

Bilgisayar destekli egitim grubunun icinde bulunan “interaktif CD yoluyla
egitim” miize egitiminde uygulanan bir tekniktir. “Ogrenci sayisinin hizla artmasi ve
bilgi miktarindaki artiglar, icerigin karmasiklagmasi Ogretmen yetersizligi ve
bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem kazanmasi gibi etkenlerle bilgisayarin

egitimde kullanilmas1 gereksinimi dogurmustur. (Bilen 1996; 51)

Interaktif CD yoluyla yapilan miize egitiminin ilkdgretim 6. simf dgrencileri
tizerinde ne derece etkisi oldugu, nelerle baglanti kurdugu, nasil iligkilendirmede

bulundugu, duygu ve diisiincelerinin ne oldugu bilinmemektedir.

Iste buradan yola ¢ikarak interaktif CD ydnteminin sanat egitimine katkisi
ve dgrencilerin bu metotla verilmeye ¢alisilan miize ve sanat egitimine kars1 nasil bir
tepki verdikleri ve yarattigi olumlu ya da olumsuz etkilerinin neler oldugu

problemleri incelenerek bir sonuca ulagilmaya calisilmistir.

1.3. Sayiltilar

Bu arastirmada asagidaki sayiltilardan hareket edilmistir:
1. Ilk o6gretim, 6. smuf ogrencileri resim-is egitimi derslerinde 6. smif
miifredatinda bulunan miize egitimi konusunda interaktif CD yoluyla miize

egitimin uygulanabilirligi.
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2. 6. smif o6grencilerinin interaktif CD yoluyla yapacaklari miize egitimi igin
ihtiya¢ duyduklar1 konularin belirlenmesi gerekmektedir.
3. Arastirmaya katilan oOgrenciler, kendilerine yoneltilen anket sorularim

dikkatlice yanitlamiglardir.

1.4. Simirhliklar

Bu arastirmanin, nitel bir arastirma olmasi arastirmanin konusu, ekonomik

ylk ve zaman faktorleri goz Oniine alinarak;

1. Ankara ili Cankaya Ilgesinde bulunan Muazzez Karacay ilkdgretim okulu

ikinci kademe 6-A ve 6-B siniflari tiim 6grencileri ile sinirlidir.

2. Muazzez Karagay Ilkdgretim Okulu altinct simf dgrencilerinin anketlere

verdigi cevaplarin objektifliligiyle sinirlidir.

Aragtirmanin evreni, Ankara ili ilkdgretim ikinci kademe altinct siif
ogrencileridir. Arastirmanin drneklemi; Cankaya Ilkogretim okullarindan Muazzez

Karacay ilkdgretim okulu 6-A ve 6-B subelerinden toplam 40 6grencidir.

Bu arastirmada nitel arastirmaya uygunlugu yoniinden yari1 yapilandirilmis
“anket” yontemi kullanilmigtir. Literatlir taramasiyla dokiimanlar incelenerek

kavramsal bir ¢erceve olusturulmustur.

1.5.Tanimlamalar

Interaktif: Ingilizce kokenli kelime. Tam Tiirkge karsihigi “etkilesimli” olarak
aciklanabilir.

CD (Compact Disk): Manyetik olmayan ince bir metalden olusmus ve yiiksek
yogunluklu 151k kaynagi kullanarak optik tarama diizenegi ile okunan veri saklama

ortami.
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BOLUM 11

2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Miize ve Miizecilik

"Egitim", Harrison'un da (1963:110) dedigi gibi, en genis anlamiyla insan
denilen varligin tam gelisime ulasmasma gayret eder. Elindeki cesitli vasitalar
arasinda, ne ger¢ek esyanin miisahhas tanikligini ne de giizelin ve kiymetlinin hayal
giiciinii uyandirict kudretini ihmal etmelidir. Bu anlamda egitim, miizelerden

vazgegemez.

Bu nedenlerden dolayr miizelerin, belki de en ¢ok ilk ve orta 6gretim okullar
tarafindan ziyaret edilmeleri gerekir. Ciinkii genc bireylerin aldiklar1 derslerin
icerigini olusturan gercek Orneklerin ¢ogu miizelerde muhafaza edilmektedir.
Okullarin, miizeleri sanat (resim) egitimi amacl kullanmasi i¢in Ozellikle sanat
(resim) Ogretmenlerine biiylik gorevler diismektedir. Ciinkii okul ve miize isbirligi
kapsaminda, yogunlastirilmis ve ¢ok amacl bir sanat (resim) egitimi i¢in miizeler ve
kaynaklar, 6grencilerin gorecekleri gizemli bir yer olarak okul gruplari i¢in siniflarin
ve sanat (resim) odalarinin devam gibidir (Ozsoy 2002; 3a). Gelismis baz iilkelerde
miizeler, Ozellikle de sanat miizeleri, miizeyi ziyaret edenlere karsilikli etkilegimi
saglamasi, duygulu, coskulu ve huzurlu sergiler ile deneyimsel 6grenim imkani
sunmasi, coskularin tek basina degil, bir grup ile paylasimini saglamasi ve
genellikle de ogrencilere dolaysiz Ogretim yarart bakimindan  okul gruplar

tarafindan tercih edilirler (McCoy 1989; 148).

Miizelerin her egitim kurumu gibi goriilerek geng yastaki bireylerin miizelere
gotiliriilmesi, onlarin erken yaslarda aligkanlik kazanmalarin1 ve gelecegin potansiyel
ziyaretcileri olabilmelerini saglayacaktir. Boylece miize egitimi, sadece okul
cagindaki egitim etkinlikleri ile sinirli kalmayacak, hayat boyu egitimin yolunu da
acmis olacaktir. Bu amagla ¢ogu gelismis iilke, ¢ocuklarim ¢ok erken yaslarda

miizelerle tanistirmakta ve bu yolla egitim vermektedir. Miize egitimini saglikli ve
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amacina uygun yapabilmek i¢in de planlar ve programlar yapmaktadirlar. Bu plan ve
programlar, her yastaki ¢ocuga hitap edecek nitelikte olmaktadir. Ayrica egitim
alacak kurum ile egitimi verecek kurum arasindaki bu iligki haftalar, hatta aylar
oncesinden baglatilmaktadir. Bu baglamda okullar, miize pedagoglar ile koordineli
olarak caligmakta, isbirligi cercevesinde Ogrencilerin okulda aldiklar1 derslerin
icerigi ile miizelerdeki uygulamalar birbirini tamamlar nitelikte olmaktadir. Ayrica
miizeler siirekli olarak okullara turlar diizenlemektedir. Bu turlar; gezici kamyonlar,
bavul miize, miize egitim paketi ve miize egitim gorevlilerinin seminerleri ya da
konferanslar seklinde olmaktadir. Boylece 6grenciler, ziyaret dncesi konu hakkinda

bilgilendirilmis ve miizede egitime olan ilgileri yogunlastirilmis olmaktadir.

Yapilan arastirmalara gore 6gretmenler, okullarin bir miizeyi ya da galeriyi
ziyaret etmelerinin, ¢ocuklarin Ogrenme siireclerinde yalnizca katalizér roli
oynamadigini, aymi zamanda yetigskin ziyaretlerini de uyardigmni belirtmislerdir

(Hooper ve Greenhill 1999; 181).

Egitimin bir biitiin, bu ¢er¢evede miizelerin sanat egitimi amagli kullaniminin
da bir gereksinim oldugu diisiiniiliirse en kisa zamanda miizede egitimin boyutlar
tartisilarak ozellikle ilk ve orta 6gretim kurumlarinda yer almasi saglanmalidir.
Aslinda ilkdgretim Okullar1 Resim-is Dersi Ogretim Programinda "Resim-is
Egitiminin Kapsami1" bashig1 altinda "eser incelemeleri" maddesinin "agiklamalar"
kisminda; "[lkdgretim doneminde, &grencilerin ilgisine, seviyesine ve cevre
imkanlarina goére  miizelerden, sergilerden ve o&teki sanat etkinliklerinden
yararlanabilmesi saglanabilmelidir." (MEB 2000; 9) denmektedir. Ancak yapilan
bazi aragtirmalar (Mercin 2002a; 344) ve gozlemler gostermektedir ki ilkogretim
okullarinda gorev yapan sanat (resim) Ogretmenleri, derslerinde miizeleri sanat
(resim) egitimi amaciyla ¢ogunlukla kullanmamaktadir. Ornegin Wan'a (1999; 6)
gore Kuzey Amerika'da 1900 yillardan beri miizeler ve okullar isbirligi
icerisindedir. Bu isbirligi ile miizeleri kullanan okullarin, diizenli programlar
gelistirdikleri goriilmiistiir. Sanat miizelerinin egitsel misyonu, halki sanata

yonlendirmek ve halkin sanatina yardime1 olmay1 kapsamaktadir. Bu nedenle egitim
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kurumlarinin miizelerle isbirligi yapmasi, 0Ozellikle de sanat egitimi veren okullarin

bu igbirliginde daha etkin olmalar1 gerekir.

Bu makalenin yazarlarindan biri tarafindan yapilan aragtirma bulgularindan
birinde, bazi resim 6gretmenleri ile yapilan goriismelerde, kendilerinin 6grencilerini
miizelere gotiirmek istediklerini, ancak okul yoneticilerinin kendilerine arag tahsis
etmediklerini ifade ettikleri yer almistir (Mercin 2002a; 344). Bu bulguya dayal
olarak ilk ve orta 6gretim kurumlarinda gérev yapan yoneticilerin gogunun sanat disi
bir branstan gelmis olmalari, sanat egitiminin temel ihtiyaclarin1i tam olarak
algilayamamis olmalar1 ve sorumluluk almak istememelerinden dolay1 6gretmenlerin
bu taleplerini geri cevirdikleri sOylenebilir. Oysa okul yoneticilerinin kendilerini
yetistirme sorumlulugunu biitiin bir mesleki yasami boyunca siirdiirmeleri, bilgi ve
becerilerini siirekli yenilemeleri, yeni bilgileri igslemeleri bir zorunluluktur. Ayrica
Ogretmenlerin Onilinde yiirliyen okul yoneticisi, bireysel 6grenme coskusunu canli
tutarak 6grenen bir lider sorumlulugunu yerine getirmis olacaktir (Celik 1999; 131).
Egitim y0neticiligi, egitim sorununa ¢oziim getirebilecek fikirlere yon verebilmeli ve
yoneticinin sorumlulugu, Ogrenciyi ilgilendiren egitimi amacina uygun yapabilme
diisiincesi ve egitimin sekli iizerinde odaklanmalidir. Aksi durumda gelismenin
oniinde bir engel gibi kalacaklardir. Bu tiir saptamalardan dolayi, okullara yonetici
atamalar1 yapilirken brans faktorii dikkate almmali ve okulda gorev alan
yoneticilerden en az bir tanesinin sanat egitimi alanindan gelmis olmasi goz oniinde
bulundurulmalidir. Ciinkii alan1 tanimayan ve alanin gereksinimlerini bilmeyen

yoneticiler, Tiirkiye'de sanat egitimi alanindaki olumlu girisimleri geciktirebilirler.

Miizelerin en 6nemli gorevlerinden biri hi¢ kuskusuz "egitim"dir. Bu konu
Tirkiye'de yillar 6ncesinden onemsenmis ve dile getirilmistir. 1961 yilinda, VII.
Milli Egitim Surasina sunulan Eski Eserler ve Miizeler Komitesi Raporu'nda bu konu
ele alinmig ve miizelerin en 6dnemli vasiflarindan birinin egitim ve 6gretim kurumlan
olmalar1 ayrica egitici vasfi olmayan miizelerin bir eski eser deposundan farkinin
olamayacaglr vurgulanmistir (Atik 1999; 161). Ancak Tirkiye'de miizelerin
cogunlugunun egitsel sorumluluklarin1 yerine getirmedikleri daha ©nce hem

Ozsoy’un (2002b; 59) hem de Mercin'in (2002b;125) yapmis oldugu arastirma
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sonuglarindan ve ayrica yapilan gozlemlerden anlasilmaktadir. Halbuki bugiin
diinyadaki ¢agdas miizeciligin ilk gorevlerinden biri, egitim misyonunu yerine
getirmektir. Bu anlamda miize yoneticileri ve personeli ziyarete gelen bireylere
bilimsel Ogretim yontemleri, arag-geregleri ve programlari ile egitim amagh
etkinlikler yapmaktadirlar. Bunlar dylesine etkilidir ki yogun talep nedeni ile okullar

miizelerden aylar dncesinden randevu almaktadirlar.

Egitim amagl ziyaretler dncesi miize personeli veya egitimcileri okullara
gitmekte ve 6grencileri bilgilendirmektedirler. Ayrica etkinlikler ile onlarin miize
Oncesi 6grenme isteklerini arttirmay1 saglamaktadirlar. Egitsel etkinlikler sadece
bunlarla da smirli degildir. Miizeler, gezici kamyonlar ile yapilan ziyaretler (tatil
yerleri, huzurevleri, okullar vb.), 0&diing eser verme, eser kiralama servisleri,
toplantilar, seminerler, konferanslar da miize dis1 egitimin birer parcasini olusturur.
Yukarida belirtilen goriislere benzer ifadelerle deginen Harrison (1963:114), iyi bir
miizenin, faaliyetini genis bir bolgeye ve 6zellikle okullara yaymasi gerektigini ifade

eder.

Miizeler, egitsel etkinliklerini sadece miize disina ¢ikarak gergeklestirmezler.
Onlar, miize igerisinde de egitim etkinliklerini fazlasiyla gergeklestirebilirler. Bunlar
su sekilde olabilir: Gorsel isitsel etkinlikler (video, film, multivizyon vb.),
calistaylar (workshop), tartisma (sanat elestirisi) odalari, dokun-kesfet yontemi
(bilgisayarli oyunlar), sanat sdylesileri, bir sanat¢1 gozetiminde uygulama
calismalari, oyunlar, yazili materyaller (calisma yapraklari), yaymlar, kiitiiphane,

Internet, bilgisayar, drama, kurs, sergi ve hikdye olusturma gibi birgok etkinlik.

Tirkiye'deki miizelerin bir baska problemi de finans sorunudur. Miizelerin
finans sorununu ¢ozebilmesi i¢in merkezi yapidan kurtulmalari gerekmektedir. Bu
nedenle miize yoneticileri, kaynak saglamak i¢in goérevli olduklar1 miize ile ilgili
kaynak problemini ¢dzilicii Oneriler ve projeler hazirlayarak Kiiltiir Bakanligina

sunmalidirlar.
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Miize yoneticileri, mevcut personel sikintisini asabilmek ve nitelikli hizmet
sunabilmek i¢in mutlaka goniillii miize personeli istihdam etme yoluna gitmelidirler.
Ciinkii gelismis iilkelerde bu olgu yillar nce baslatilmistir. Ornegin ABD'deki

miizelerde gorev alan personelin % 70-80'e yakini goniillii (volunteer) personeldir.

Miize yoneticileri miizeleri cazip hale getirebilmek i¢in miizelerini birer
egitim kurumu, arastirma merkezi, uygulama okulu, sanat atdlyesi, bir eglence ve
dinlence mekan1 ve ailelerin birlikte gittiklerinde her bireye hitap edebilecek
Ozellikleri olan bir yapida olmasini saglayabilmelidirler. Bu baglamda miizelerin
gosteri merkezleri (sinema), oyun bdoliimleri, atolyeleri, kafeteryasi, lokantasi,

sergi salonu, kurs odas1 vb. mekanlar1 olmasi saglanabilmelidir.

Miizelerde eserlerin sergilenmesi egitim agisindan onemlidir. Miizeyi hangi
yas grubu ve hangi kesimden insanlar ziyaret ediyorlarsa onlarin fiziksel ve
sosyolojik 6zelliklerine uygun bilgi panolari, grafikler ve diizenlemeler yapilmalidir.
Ornegin boylarmi asan bir bilgi panosunu okumak, ¢ocuklara olduk¢a zor ve itici

gelebilir.

Miize yoneticilerinin énemle iizerinde durmasi gereken bagka bir nokta da
tanitim ve bilgilendirmedir. Yapilan bazi aragtirmalar gdstermistir ki (Mercin 2002a;
344) yasadigi ilde miizenin nerede oldugunu bilmeyen bireyler ve egitimciler vardir.
Bu bulguya gére bu bireylerin ne okul caginda ne de daha sonra miizeye hig
gitmedikleri sdylenebilir. Bunun sorumlusunun ise ilk 6nce okuduklar1 okullardaki
Ogretmen ve yoneticiler, sonra bulunduklar illerdeki miize yoneticilerinin oldugu
ifade edilebilir. Bu durum tiinlii "etik korkusu" kavraminin dogmasina neden

olmustur.

Miizeler basin-yayin organlari, yerel yonetimler, okullar, kurumlar, sivil
toplum oOrgiitleri ve liniversiteler ile siirekli igbirligi i¢inde olmalidirlar. Bu kurumlara
gidilerek tanitim programlan diizenlemelidirler. Ayrica yazili ve gorsel basinla
isbirligi yaparak daha genis kitlelere ulasabilmelidirler. Yaz aylarinda halkin yogun

oldugu bolgelere giderek miizelerinin tanitimi1 yapmali ve egitsel etkinlikler
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diizenlemelidirler. Bu etkinlikleri bulunduklar1 illerdeki okullar ve diger kurumlarda

da surekli olarak devam ettirilmelidirler.

2.1.1. Miizecilik

Miizeler, ilk ortaya ciktiklar tarihlerde biriktirme ve toplama disinda higbir
amaca hizmet vermemislerdir. Zamanla toplanan bu eserlerin halka sunulmasi ile
miizeciligin amag¢ ve gorevlerinde, ¢ok boyutlulugun ilk adimlari atilmaya
baslanmistir. Toplanan objelerin ¢ogalmasi ile bu eserlerin depolanmasi, korunmasi,
belgelenmesi gibi yeni isler ortaya ¢ikmistir. Eserleri sadece sergilemek yetmemis,
halkin ilgisini ¢ekecek sekilde degisik, egitici sunma yollar1 aranmistir. Boylece
koruma, depolama, sergileme ve belgeleme gibi isler uzmanlik gerektiren alanlar
durumuna gelmistir. Stirekli gelisme goOsteren miizeler, zamanla yeni bir islevi
kazanarak sergileme islerini egitim amaci ile de yapmaya baslamislardir (Gergek

1999; 28).

Miizelerin en belirgin gorevleri sunlardir:

a. Toplama:

Miizeler, koleksiyonlarina yeni objeler katmak i¢in satin alma ya da bagis
yoluna basvururlar. Satin alma bir bedel karsiliginda olur. Nesne ya da yapitlarin
kurum veya kisilerce karsiliksiz olarak miizelerin koleksiyonlarina birakilmasi ise
bagistir. Miizelerin, toplama islevi sirasinda miizenin sahip oldugu, genel karakteri
bozacak nesne ve yapitlar1 koleksiyonlarina katmalari biitlinliigii ve niteligi korumak
acisindan onem tasimaktadir. Dolayisiyla iyi bir miize, karsisina ¢ikan her objeyi
secmeden koleksiyonuna katmamalidir. Toplama eylemi Onyargisiz, toplumun
duygu, diisiince ve Kkiiltiirel ge¢cmisini yansitan bir biling ve sistem iginde
yiritilmelidir. Miizelerin toplama islevi, bilinyelerinde bulunan uzman Kkisilerce
gerceklestirilmelidir.  Bu  kisiler koleksiyonlarindaki boslugun nasil, neyle
doldurulmasi gerektigini bilen arastirici konumda kisilerdir. Bdylece gercekten
ihtiyaclar1 olan pargalar alirlar ve koleksiyonda bulunan eksiklikleri tamamlarlar.

Gelismekte olan her kurum gibi miizelerde kendini korumak ve gelistirmek
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zorundadir. Nesne ya da yapit toplayarak gilincelligini korumak isteyen miizeler de

diger kurumlar gibi gliindemde kalma ugrasinda olmalidirlar (Aver 1962;72).

b. Koruma:

Miizelerin gorevlerinden biri de topladiklart nesne ve yapitlar1 korumaktir.
Koruma, sergileme ve depolama kosullar1 sirasinda dogal ve dis etkenlerden olumsuz
etkilenmelere karsit aliman Onlemlerdir. Koruma, her seyden once eseri olusturan
malzemenin dogasini bilmekle baglar. Eserde kullanilan malzemenin bozulmaya
kars1 egilimi, saklama kosullan ve duyarli oldugu noktalar saptanmalidir. Nem, 1s1,
151k degiskenligi, bocek, kirlilik gibi bozulmaya yol agan etkenler belirlenmelidir.
Koruma iglevinde bir takim kimyasal islemlerden ve bilimsel yontemlerden
yararlanilmalidir. Teknigin ilerlemesi ile bu konuda son derece olumlu sonuglar

alinmaktadir (Aver 1962;79).

c. Belgeleme:

Miize koleksiyonlari ile ilgili bilgiler sadece etiket lizerinde, vitrinde yer alan
bilgiler degildir. Objelerle ilgili tim diger ayrintili ve dogru bilgiler yazili, gorsel ve
isitsel yontemlerle kaydedilmelidir. Yazili, gorsel ve isitsel yontemlerle yapilan bu
tespit islemine belgeleme denir. Belgeleme islemi miizenin arsiv bolimiinde yapilir.
Bu islemlerin konunun uzmanlar1 tarafindan yapilmasi gerekmektedir. Belgeleme
bilimsel bir ¢alismanin on kosuludur. Miizeler sahip olduklar1 koleksiyonlar1 gelecek
kusaklara tam ve dogru bir sekilde ulastirmak ile gorevlidir. Bunun i¢in belgeleme
yapmak zorundadirlar. Belgelerin tam ve dogru bir sekilde yapildigi miizelerde
hi¢bir sorun ile karsilasilmaz. Ayrica miizeler, 1yi bir kitaplifa da sahip olmalidir

(Aver 1962; 79).

d. Sergileme:

Miizelerin toplumu egitebilmeleri i¢in nitelikli bir koleksiyona sahip olmalari
gerekmektedir. Ancak bu koleksiyonun kesin bir ama¢ dogrultusunda ve dogru
planlanmis bir sergileme ile sunulmasi degerini artirir ve hélka yarali olur.

"Ulkemizdeki miizelerin pek ¢ogunda sergileme merkezden yapilmaktadir. Ancak
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bazi miizelerde sergileme bazen miize uzmanlarinca da yapilmaktadir. Bu durumda
sergileme konusunda uzmanlarin asgari bilgilere sahip olmalar1 gereklidir." (Eravsar

1998; 43)

“ Miize sergilemelerinde amag, koleksiyondaki nesneleri, halkin taniyacagi
bicimde diizenlemek ve bunlar hakkindaki bilgileri sunmaktir.” Bu sunulusun
hazirlanmasinda  ziyaretgilerin  sosyo-ekonomik durumlari, konuyla yakinlik
dereceleri ve gelenekleri dikkate alinmalidir. Serginin vermek istedi§i mesajla
izleyicinin aldig1 mesaj oOrtiisiik olmalidir. Sergilenen eserlerin rastgele secilmedigi
her eserin anlatilmak istenen ana temanin bir parcasi oldugu anlagilmalidir (Atasoy

1979; 175).

Miizelerde yer alan sergilemeler, tiirlerine ve 6zelliklerine gore {lice ayrilir:

1. Siirekli Sergilemeler: Uzun siireli sergilemelerdir. Bu siirenin en az on y1l olmasi

onerilir. Kiiclik miizeler i¢gin en basarili sergileme tiirtidiir.

2. Gegici Ozel Sergilemeler: Siiresi bir giinden birkag aya kadar olan sergilemelerdir.
Genellikle iinlii kisilerin dogum ya da 6liim yildoniimlerinde, kutlama, senlik vb.

yeni nesnelerin tanitiminda gegcici sergiler diizenlenmektedir.

3. Gezici Sergiler: Degisik yerlerde sergileme yapmak {izere tasarlanmistir.

Tasiabilir malzemelerle yapilir.

e. Egitim:

Miizeler, giinlimiizde artik sadece obje sergilemekle yetinmemekte ve halka
kars1 sorumluluklarinin oldugunu kabullenmektedir. "Miizeler kitaplarin ve derslerin
acikca ortaya koyamadigi olgu, olay ve nesnenin yasanti igerisinde olugsmasi gereken
baglar1 da sergilemektedir." Bu nedenle miizelere egitim amacgh kurumlar, goziiyle
bakilmalidir. Egitim miizelerin temel islevlerinden biri olmalidir. (Harrison 1963;

109).
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Miize egitimin amaci kisiye bilgisini gelistirme yollan 6gretmek, bu bilgileri
karsilagtirma aliskanligi kazandirmaktir. Boylece miizeler, kisileri diisiinmeye
zorlar, gozlem yoluyla iligkiler kurdurarak sonuca ulagsmalarini saglar. "Miizede
yapilan Ogretimde yasayarak ve gozleyerek dgrenme gerceklestigi i¢in 0grenilenler
daha kalici olur. Miizeler, egitim ve Ogretimin yapilabilecegi yeni alanlar ve

kaynaklar sunabilir". (Erdogan 1985; 19)

Miizelerde egitim, cagdas miizecilik yaklagimlarinda en 6nemli ilkelerdendir.
Egitim ortami olarak kabul edilen miizelerin bu 6zelliginden en iyi sekilde
faydalanmak ise uygun ve dogru programlar yapmakla miimkiindiir. Miizeler bu
potansiyelleri ile okullarin zorlanarak gergeklestirebildigi egitimi, kolaylikla

yapabilecek giice sahiptirler. (Erdogan, 1985: 22).

2.1.2. Diinya Miizeciliginin Tarihcesi

[k miize 6n Asya uygarhiklarinda gériilmektedir. M.O. XII yy.da Elam Kral
Struknahunte seferler sonunda ganimet olarak eserleri Mezopotamya’dan, elam
topraklarina gotiiriir ve bu yoniiyle iyi taninmaktadir. Bu eserlerden Naramsin Stel’i
ve Hammurabi Codex’i oldukga onemlidir. M.O. IX.yy.da ise Asurlularm savas
ganimetlerini, Asur sehrinin bat1 kapisindaki odada depolaylp Tanr1 Nergal’e

adadiklari bilinir. Bu hadise miizecilik i¢in ilk adimlardandir (Su 1948; 30).

Sanat eserlerinin toplanmasinin ortaya cikist oldukca eskiye gitmektedir.
Ancak gercek miize fikrinin gelisimi Bati’da olusmustur. Hellenistik donemde
Delphi, Apollon, Olimpia ve Zeus kutsal alanlarina verilen kutsal adak esyalarinin
buralarda birikmesi sonucu bu tiir mabetler birer iinlii sanat galerisi héline
gelmiglerdir. Oyle ki, zenginler bu eserleri gorebilmek adina buralara akin
etmiglerdir. Bu eserler arasinda iyi islenen heykelcikler biyiik bir grubu
olusturmaktadir. Misir’1 isgal eden Yunanhlar da koleksiyonlar yapmislardir (Su

1948; 71).
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1471 yilinda, Papa IV Sixtus, Roma’da yer alan Konservaturi sarayinin 6zel
odalarinda heykeltiraslik eserlerini sergilemek i¢cin dort kisi gorevlendirmistir. Bu
olay, diinyanin ilk miizesinin temelini teskil etmektedir. Giiney Fransa’da Jean de
Berry, Mantua’da ve Gamzaga’da Ferraro’da Este, ayrica Ingiltere Krali I. Karl’da
bu tarz girisimlerde bulunmuslardir. Fransa Krali XIV. Lui, Habsburg Tiroliindeki
Ambros Sarayinda koleksiyonlar1 teshire agmistir. Prag, Viyana ve Fransa
saraylarinda koleksiyonlar vardir. Kiliseler, eser korumasmi {istlenmislerdir.
Avrupa’nin belli baghh miizelerinde bu koleksiyonlar ¢ekirdek olusturmaktadir (Su

1948; 125).

XVI. yy.da halka acik miizeler goriilmektedir. XVII-XVIII yy.’larda miizeler
konularina gore diizenlenmistir (arkeoloji, tarih, fen, sanat ve etnografya gibi) ve
kabineler kurulmustur (sikke, kiigiik buluntu tasnifleri). 1683 te Ingiltere Oxford’da
Ashmoliean Miizesi kurulur. 1759 yilinda British Museum’un kurulusu da bu olay1
takip eder. XVIII yy.dan itibaren beyler, koleksiyonlarini halka acarlar. XIX yy.da
0zel koleksiyonlar devlet eline gecer ve devlet miizeleri kurulur. Bunun nedeni ise
eserlerin bakimi zor olup sahislarin bu bakimi yeterince yerine getirememesidir. Bir
baska sebebi ise koleksiyonerler 6ldiigiinde varisin, koleksiyonla yeterli derecede
ilgilenememesidir. XVIII. yy.dan sonra halka acgik bilim sanat eserlerini koruyan

binalara miize denmesi yayginlasir (Atasoy 1979; 123).

2.1.3. Tiirk Miizeciliginin Tarihgesi

Avrupa llkelerinde oldugu gibi ilk Tiirk miizesinin ¢ekirdegini bir saray
kimligi ile Topkap1 Sarayi’nda birikmis ¢esitli hediye, ganimet, hediye ve silahlar
teskil eder. Bu eserlerin sergilenmesiyle 1846 yilinda ilk miize kurulmus ve bundan
sonra Tiirkiye’de miizecilik yavas yavas gelismeye baslamistir. Tiirklerde eskiden
beri degerli esyalari, silahlar1 saklamak, armaganlar1 korumak diisiincesi hakimdir

(Ogan 1947, 47).
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Tiirklerde miize kavraminin temeli olan koruma ve sergileme diisiincesi,
13.yy’da Anadolu Selguklulari ile baglamaktadir. Selguklu saraylarinda armaganlarin
saklandig1 ve bunlar i¢in 6zel odalar tahsis edildigi, 0©zel sandiklar yaptirildig
bilinmektedir. Ayrica Selguklu sultanlarinin tarih ve sanat eserlerine ¢ok Onem
verdikleri, bunlarin korunmasi i¢in fermanlar c¢ikarttiklar1 bilinmektedir (Ergeg

1995; 170-171).

Anadolu da eski eserlere karst duyulan merak XIV.yy’larda daha da
fazlalagir. Marashi Dulkadiroglu Beylerinden Alaud Devna sarayin iki odasin1 miize
haline getirir ve ¢evreden topladig1 eserleri bir araya toplar. Maras kabartmalarinin

bazilar1 kalede ele gegmistir (Ogan 1947; 45) .

Fatih Sultan Mehmet, istanbul’un fethinden sonra Bizans Imparatorluguna ait
bircok eserin korunmasini emretmis, eserlerin tahrip edilmesini 6nlemistir. Ozellikle
Ayasofya ve Kariye Camileri’nin gliniimiize kadar wulagmasini saglamistir.
Savaglardan elde edilen degerli ve nadir hediyeler ve kutsal emanetler Osmanli
Devleti’nin baskenti olan Istanbul’da Topkap: Sarayinda korunmustur Bu degerli

esyalar, devlet mali olarak sarayin demir basina yazilmistir (Erge¢ 1995; 173).

Gergek Tirk miizesi, 1846 yilinda (Abdiilmecit Donemi) Ayasofya’nin
arkasindaki ve o zaman Harbiye'nin isleri igin kullanilan Aya Irini anitinda
kurulmustur. Bu kurulusa 6n ayak olan tophane pasas1 Ahmet Fethi Pasadir ve Tiirk
miizeciliginin kurucusudur. Bu ilk miizenin isimleri Mecma-i Eslaha-i Attika ve
Mecma-i Asar1 Attika’dir. Burasi miize olmaktan ¢ok eski ve kiymetli silahlardan ve
antik buluntularin toplanip korundugu bir yer niteligindedir. Yani miize deposu
sifatindadir ve halka acik degildir. Ancak bazi meraklilar, izin almak suretiyle buray1
ziyaret edebilirlerdi. 1868 yilinda Tiirkiye ye gelen Albert Du Mond ile birlikte bu
mekan Aya Irini Miizesi ad1 ile gegmeye baslar. 1868 yili Tiirk Miizesi’nin kurulus
yilidir. Yeni miize Aya irini’de kurulmustur ve bu miize i¢inde Milli Egitim bakan
blitcesine 200 lira eklemistir. Tanzimat doneminde batili aydinlar yetismisse de
heykellerin put olarak kabul edildigi bir donemde miizecilik oldukca cesurdur.

Tehlikeli olmasina ragmen oldukc¢a benimsenmistir. 1868 yilinda Ahmet Fethi Pasa
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tarafindan Miize-i Hiimayun adiyla ger¢ek anlamda ilk miize kurulmustur. Aya Irini
olduke¢a rutubetli idi, nem ise eserleri deforme edebilirdi. Bu durum miinasebetiyle
yeni bina fikri ortaya atildi. Istanbul Cemberlitas’ta bir arsa alind1 ve iki katli bir bina
yapildi ancak bu girisim sonugsuz kaldi. Miize miidiirii Dethier, bu is i¢in elverigli
bina aradi ve Cinili Kosk’iin miize olabilecegini, donemin Milli Egitim Bakanligi’na
empoze etti. Bdylece Dethier, 1876 yilinda Cinili Kosk’ii restore ettirir. Aya Irini
Miizesindeki eserler buraya getirilir. Askeri ve arkeoloji miizesi birbirinden ayrilir,
1881° de ise halka agilir, girig ticreti 100 para olarak belirlenir. 1881 yilinda
miizedeki on yabanci miidiir. Dethier oliir, yerine Osman Hamdi Bey Miidiir olur.
Osman Hamdi Bey zamaninda eserler bilimsel diizenlemeye sokulur., gerekli olan
Asar-1 Attika Kanunu’nun yiiriirliige sokulmasini saglar. 1887 yilinda Sidon
sehrindeki Kral nekropoliinii kazar. Bu eserler sayesinde Istanbul Arkeoloji Miizesi
iin kazanir. Kaliteli lahitler ortaya ¢ikmustir. 1891 yilinda Cinili Kosk karsisina yeni
miize binasi yapilir. Sidon sehrinden elde edilen buluntular, burada himaye edilir ve
buraya “Lahitler Miizesi” de denir. Osman Hamdi Bey, Istanbul Arkeoloji
Miizesinde ayn1 zamanda bilimsel bir kiitliphane kurmayi da amaglamistir. 1892
yilinda Osman Hamdi Bey, erkek kardesi Halil Ethem Bey’i miidiir yardimcisi
olarak atar. Yirmi y1l birlikte ¢alisirlar, bu ¢ag altin ¢ag olarak bilinmektedir. Halil
Ethem Bey’in katkilartyla Istanbul Arkeoloji Miizeleri iine kavusmustur. 1910
yilinda Osman Hamdi Bey 6liince Halil Ethem Bey miidiir olur, Halil Ethem Bey’in
doneminde miizeler orgiitlenir. Bu donemde eserler; sistemli bir bigimde sergilenir,
depolanir ve bilimsel kaidelere uyulur. 1960’11 yillarda baslanip 1971°e¢ kadar
Erzurum, Kayseri, Yalvag, Sinop, Edirne, Alanya, Gaziantep’te olmak iizere
toplam yedi adet miize yapilir. Mimar Thsan Kayg1’ya bir plan hazirlatilir. Bu yedi
bolgeye tek tip miizeler insa edilir. Ancak iklim kosullarinin farkliligi bu miizeleri

basarisiz kilmistir (Ogan 1947; 58-122).

2.1.3.1. Cumhuriyet Doneminde Miizecilik

Cumhuriyetin ilan1 ile Tiirk miizeciliginde yeni ve heyecanli bir donem

baslamistir. "TBMM'nin eski eserler ve miizeler ile yakindan ilgilenmesi ve Hars
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dairesine bagli olarak Asar-1 Atika ve Miize, Giizel Sanatlar ve Kiitiiphaneler

miidirliiklerinin kurulmasi biiyiik 6nem tagimaktadir " (Erge¢ 1992; 18).

Bu arada Ankara'da, Etnografya Miizesi binasi tamamlanarak 1928 yilinda
hizmete girmistir. Arkeoloji aragtirmalarinin ilk 6rnekleri Ahlathibel, Alacahdytik,
Alisar, Bogazkoy'de baslamistir. Bunlar ilk milli kazilar olarak tarihe ge¢cmistir. Bu
kazilar, uzman ve bilim adamlari tarafindan gerceklestirilmis ve burada ¢ikan eserler
Hitit (Anadolu Medeniyetler) Miizesi'nin ilk objelerini olusturmustur. Tiirk Tarih
Kurumu ve Ankara'da Dil ve Tarih Cografya Fakiiltesi'nin kurulmasi ile birlikte
miizelere uzman personel yetistirilerek Tiirk miizeciligine daha bilimsel bir yon

verilmistir" (Onder 1999; 14).

Atatiirk'iin - miizeciligimizin gelismesinde biiylikk yardim ve destekleri
olmugtur. Cumhuriyetin ilk yillarinda Atatiirk'iin o dénemin basbakani olan Ismet
Pasa’ya cektigi telgraf, O’nun arkeolojiye verdigi onemi gostermektedir (Ergeg,

1995; 25).

"Memleketimizin her tarafinda emsalsiz defineler hélinde yatmakta olan
kadim medeniyet eserlerinin ilerde tarafimizdan meydana cikarilarak ilmi bir
surette muhafaza ve tasnifleri ve gecen devirlerin siirekli ihmali yiiziinden pek ¢ok
harap hale gelmis olan abidelerin muhafazasi i¢in miize miidiirliikklerine ve hafriyat
islerinde kullanilmak iizere arkeoloji miitehassislarina kati bir liizum vardir" (Onder

1989-1990; 17).

Tiirkiye'deki ilk sanat miizesi ise Atatlirk'iin emri ile 1937'de Dolmabahge
Sarayinda acilan Resim ve Heykel Miizesi'dir. 1874 yilindaki nizamnameden sonra
1973 yilinda 1710 say1 Eski Eserler Kanunu c¢ikartilmistir. Ancak ¢ok eksikleri
bulunan bu yasa, 1983 yilinda baz1 degisikliklerle 286-sayili Kiiltiir ve Tabiat
varliklari1 Koruma Kanunu olarak yeniden diizenlenerek yiiriirliige konmustur.
Bugiin iilkemizde 170 civarinda miize bulunmaktadir. Bu miizelerde milyonlarca
eser korunup sergilenmektedir. Son yillarda modem miizecilik yolunda hayli mesafe

almmustir. Yurt dis1 sergileri ile de miizelerimiz ve i¢inde bulunan tarihi, kiiltiirel ve
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arkeolojik degerler yabanci iilkelerde tanitilmaktadir. Boylece yabanci iilkelerin

yurdumuza ilgisi ¢ekilmektedir (Erge¢ 1992; 34).

2.1.4. Atatiirk ve Miizecilik

16 Ekim 1921°de, Maarif Kongresi agilis konusmasinda sdyle diyordu:
"Eski devirlerin bos inanglarindan ve yeniden kurulus 6zelligimize hi¢ de uymayan
yabanci fikirlerden, dogudan ve batidan gelen etkilerden uzaklasabilmek ulusal
karakterimize ve tarihimize sahip ¢ikan bir kiiltiir birligi ile miimkiindiir" (Yaldiz

1992; 43) .

Atatiirk'e gore bir millet, etkilenmekten kurtulup etkileyici duruma gelirse
tam bagimsiz olabilir. Ulusal birlige ulagabilmek, tarihimize ve Kkiiltiirel
degerlerimize sahip ¢ikmakla saglanir. Prof. Dr. Enver Ziya Karal'in ¢ok yerinde bir
saptamasi vardir: " Atatiirk'iin tarih iizerinde ¢alismalari, Istiklal Savasimizin kiiltiir

alanindaki devamudir." diyor (Yaldiz 1992; 49).

Tiirkiye Cumbhuriyeti'nin {izerinde yasadig1 topraklar, ¢ok eskilere dayanan
bir tarih ve kiiltiir birikiminin kaynaklarin1 barindirmaktadir. iste, bunun ayiriminda
olan Atatiirk, 1930 yilinda "Tiirk Tarihinin Ana Hatlar1" kitabinin hazirlanmasi ve
yayimlanmasina onciiliik etti, 12 Nisan 1931 de ise adi daha sonra " Tiirk Tarih
Kurumu" olan " Tiirk Tarihi Tetkik Cemiyeti"ni kurdu. Yine ayni donemde Dil ve
Tarih-Cografya Fakiiltesi kurulmus, arkeoloji, antropoloji ve tarih arastirmalarina
baslanmisti. Atatiirk'iin 6grencilik yillarindan itibaren miizelere ve miizecilige ilgi
duydugunu, Istanbul Askeri Miize’yi bir¢ok kez ziyaret ettigini, daha sonralar1 1913
yilinda Sofya'da Atasemiliter olarak goérevdeyken kraliyet tarafindan diizenlenen
kiyafet balosuna, Askerl Miize'den getirttigi Yenigeri elbisesi ve silahlar1 ile
katildigini, Prof. Dr. Afet inan'm amlarindan biliyoruz. 1917 yilinin sonlarinda,
Veliaht Vahdettin ile birlikte Almanya'ya gittiginde ise Atatiirk Berlin Miizesi'ni ve
Pastdam Saraymi gezmis ve incelemis, Pergamon Miizesi'ndeki Zeus Tapinagi'nin

kendisini ne kadar etkiledigini ve Tirkiye'den kacirildigi i¢in duydugu iiziintiiyii,
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sonraki yillarda Topkap1 Saray1 Miizesi'nin kurulus ¢alismalarini denetlerken Tahsin

Oz’e anlatmustir (Yaldiz 1992; 58) .

Kurtulus Savast basladiginda Ankara'da Biiyiik Millet Meclisi'ni agan
Atatlirk, 9 Mayis 1920’de goreve baglayan hiikiimetten Maarif Vekaletinin
bilinyesinde Tiirk Asar-1 Atika Miidiirligi' niin kurulmasini istemistir. Bu Miidiirliik,
mimari eserlerin ve dren yerlerinin korunmasindan sorumlu oldugu gibi vilayetlerde
daha 6nce kurulmus olan Miize-i Hiimayun subelerinin gozetim ve idari iglerini de
yuriitmekteydi. Bir y1l sonra Asar-1 Atika Midirligi, Hars (kiiltiir) Midirligii'ne
doniistiiriilerek kadrosu genisletilmis ve konuya daha fazla 6nem verilmistir (Yaldiz

1992; 28) .

Bagimsizlik miicadelesinin siirdiigli bu savas yillarinda, elbette miizecilik
alaninda pek fazla ¢alisma yapildigi s6ylenemez. Ancak Anadolu'nun isgal altinda
bulunan bolge ve sehirlerindeki eski eserlerin yikima ugramasi ve miizelerin yagma
edilmesi endisesi yasanmigsa da fazla bir hasar olmamigtir. Yalniz 30 Agustos
Zaferi'nden hemen sonra Yunan ordularmin kagmadan once Izmir'i atese verdigi
giinlerde, Amerikan konsoloslugu izmir Lisesi depolarinda korunan "Sardis" kazisi
eserlerini bir gemi ile New York Metropolitan Miizesi'ne gondermistir. Zaferden
hemen sonra Atatiirk'iin emriyle Miizeler Miidiirii Halil Edhem eserlerin iadesi i¢in
girisimlerde bulunmus ve 1924 yilinda eserler Tiirkiye'ye geri getirilmistir (Yaldiz
1992; 43).

Cumhuriyetimizin kurulusuna kadar Istanbul'da bir Devlet Miizesi niteligi
tagtyan Miize-i Himayun (1869) ve Evkaf Miizesi (1914) ile bazi illerimizde, Miize-
i Hiimayun’un subeleri olan miize depolar1 vardi. (Konya, Bursa Antalya, izmir gibi)
Atatlirk, 3 Nisan 1924 tarihinde, Topkap: Sarayi'min onarilmasi ve miize olarak

ziyarete agilmasi i¢cin Bakanlar Kurulu'ndan karar ¢ikarttirir (Yaldiz 1992; 45) .
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2.1.5. Miize Tiirleri ve Tiirkiye’deki Miizeler

Miizeler gruplara ayrilirken koleksiyonlarin igerikleri, nitelikleri veya bagl
olduklar1 birimler dikkate almmir. Bu dogrultuda ele alindiginda miizeler cesitli
gruplara ayrilir. Ulkemizdeki miizeler, genelde koleksiyonlarma gore cesitlilik
gostermektedir. Ancak 6zel miizeler olarak tanimladigimiz miizeler, uzmanlasmis ve
farklt koleksiyonlar1 ile Tiirkiye'de ger¢ek anlamda bir c¢esitlenmeye zemin
hazirlamaktadirlar (Mapran, 1994:15).

Ulkemizde degisik tarihlerde cesitli miize gruplamalar1 yapilmistir. Enver
Behnan Sapolya, 1936 tarihli "Miizeler Tarihi" adli kitabinda, en Onemli miize
tiirlerini s0yle siralanmustir:

1. Arkeoloji Miizesi

2. Etnografya Miizesi

3. Giizel Sanatlar Miizesi
4. Askeri Miize

5. Zanaat Miizesi

6. Tarihi Tabii Miizesi

7. Inkilap Miizesi

Yaklasik on y1l kadar sonra yapilan bir gruplamada ise miize tiirlerinin daha ¢ok idari

acidan ele alindigini goriiyoruz. Bunlar:

1. Devlet Miizeleri



2. Hususi Idarelerden Yardim Alan Miizeler

3. Eski Eser Depolarr’dir.
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Stimer ATASQY, Tiirkiye'de bulunan miizeleri koleksiyonlarina gore sdyle

gruplamistir:

1 .Tarih ve Sanat Miizeleri

2. Arkeoloji ve Etnografya Miizeleri

3. Arkeoloji Miizeleri

4. Etnografya Miizeleri

5. Anit Miizeleri

6. Miize Evleri

7. Devrim Miizeleri

8. Askeri Miuzeler

9. Ozel Miizeler

10. Ac¢ik Hava Miizeleri (Atasoy, 1983; 458)

Mehmet Onder'in  "Tiirkiye Miizeleri" kitabinda

gruplandirilmistir:

1. Arkeoloji Miizeleri

ise

mizeler

su seckilde
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2. Tarih, Sanat Tarihi ve Etnografya Miizeleri

3. Miize Anitlar

4. Atatiirk ve Tiirk Biiyiiklerimiz

5. Miize Evleri

Ulkemizde Bagli Olduklari idari Bilimlere Gére Miizeler:

1. Kiiltiir Bakanligi’na bagl miizeler

2. Milli Parklara bagl miizeler

3. Milli Saraylar Idaresi'ne bagl miizeler

4. Universitelere bagli miizeler

5. Savunma Bakanlig1’na bagl miizeler

6. Milli Egitim Bakanligi'na bagl miizeler

7. Yerel yonetimlere bagli miizeler (Belediye, valilik vb.)

8. Cesitli devlet kurumlarina bagl miizeler (Tekel, MTA vb.)

9. Vakif muzeleri

10. Ozel miizeler (Riviere 1962; 62) olarak siniflandirilmustir.

Ulkemizde yer alan miizeleri, koleksiyon igeriklerine gore genel olarak su

sekilde aciklayabiliriz. (Atagdk 1990; 57).
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1. Arkeoloji Miizeleri

Tarih Oncesi devirlerden baslayarak binlerce yillik tarihin maddi kiiltiir
belgelerini sergileyen miizelerdir. Tiirkiye miizelerinin biiyiik ¢ogunlugu bu grupta

yer alir. (Atagok 1990; 57).

2. Sanat ve Sanat Tarihi Miizeleri

Gilinimiize kadar gelen tiim sanat birikimlerini toplayip kronolojik olarak
koleksiyonlarinda bulunduran miizelerdir. Istanbul Topkap: Saray1 Miizesi 6rnek
olarak verilebilir. Bunun yaninda sadece belli bir donemi, sanatciy1 ya da akimi ele
alarak bunlar1 kronolojik olarak koleksiyonlarinda bulunduran miizeler de sanat
miizeleri olarak adlandirilabilir. Bu miizelere drnek ise Istanbul Resim Heykel ve

Ankara Resim Heykel Miizeleri verilebilir. (Atagdk 1990; 57).

3. Tarih Mizeleri

Tarih miizeleri, genel anlamda bir sehrin, bir bolgenin, bir iilkenin ya da
toplumun tarih kronolojisinin, ekonomik, siyasi, toplumsal &gelerinin bir araya
toplanmasi ile olusturulurlar. (Mapran 1994; 16) Tarih miizeleri, ilgili nesneleri
yazili, gorsel ve tarihi belgelerle kronolojik olarak koleksiyonlarinda bulundururlar.
"Gergek bir tarihi siirecin siyasi, ekonomik, toplumsal yonleriyle izlenebildigi bir

n

Tarih Miizesi'nin {ilkemizde bulundugu sdylenemez." Ancak Kurtulus Savasi,
Cumhuriyet ve Tirkiye Tanzimat Miizeleri bu grupta 6rneklendirilebilir (Mapran

1994; 16).
4. Etnografya Miizeleri
Bir doneme ait maddi kiiltiir ve sanat eserlerini i¢ine alan miizelerdir. Donem

insanlarinin yasam tarzlari, giyim, kusam, el sanatlar1 vb. eserleri sergilenir. 1930

yilinda Ankara'da acilan Etnografya Miizesi digsinda bu adi tasiyan bagka bir kurum



36

iilkemizde bulunmamaktadir. Miizelerin Etnografya boliimleri ise tiim Tirkiye

miizelerinde biiyiik bir benzerlik gostermektedir. (Atagdk 1990; 57).

5. Tabiat, Tarih ve Jeoloji Miizeleri

Doga ve fizik bilimlerinin arastirildig1 ve uyguladigi miizelerdir. Ulkemizde
bulunan tek doga tarihi miizesi, ayn1 zamanda jeolojik arastirma sonuglarini da
kapsamaktadir. 1868 yilinda agilan Maden Tetkik Arama Tabiat Tarihi Miizesinde
fosil, mineral ve tas 6rnekler yer almaktadir (Atasoy 1983; 43).

6. Bilim ve Endiustri Miizeleri

Bilimin ilkelerinin arastirildig1 ve bilimsel buluslarin incelenerek uygarligin
gelisim evrelerinin  sergilendigi miizelerdir. Eski sanayi {iretim modellerinin
gdsterimi de eski ile yeni arasindaki farki gérmek agisindan faydalidir. Ulkemizde
genel anlamda bir bilim miizesi ya da teknoloji miizesi bulunmamaktadir. Ulagim ve
teknoloji alamda, TCDD Ag¢ik Hava Buharli Lokomotif Miizesi ve Milli Savunma
Bakanligina bagli askeri ucak sergilemeleri bu grup iginde yer alabilir. Endiistri
tarihinin kismen izlenebildigi tek miize ise Rahmi Ko¢ Sanayi Miizesidir (Atasoy

1983; 43).

7. Uzmanlik Miizeleri

Bu miizeler, belli bir iiretim alaninin gelisim siireglerini yansitan miizelerdir.
Istanbul Saglik Miizesi, Istanbul Karikatiir Miizesi, A.U. Oyuncak Miizesi gibi
miizeler bu grupta sayilabilir (Atasoy 1983; 43).

8. Askeri Miizeler

En eski kurumsallagsmis miizelerdir.
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Bu smiflandirmalara goére iilkemizdeki illerde bulunan miizeleri soOyle

siralayabiliriz:

ADANA: Adana Miizesi, Adana Etnografya Miizesi, Adana Arkeoloji Miizesi,
Adana Atatiirk Miizesi, Misis Mozaik Miizesi

ADIYAMAN: Adiyaman Miizesi, AFYON Afyon Miizesi, AKSARAY Aksaray

Miizesi

AMASYA: Amasya Miizesi, Hazeranlar Konag1 Etnografya Miizesi, Alpaslan

Miizesi

ANKARA: Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Etnografya Miizesi,  Atatiirk Ewvi,
Ankara Universitesi Egitim, Bilimleri Fakiiltesi "Oyuncak Miizesi", Atatiirk'iin
Mekam Miize Kosk, Beypazan Kiiltiir ve Tarih Miizesi Egit-Der Egitim Ozel
Miizesi, Gordion Miizesi, Mehmet Akif Ersoy Evi, MTA Tabiat Tarihi Miizesi
ODTU'de Arkeoloji ve Miize, Tiirkiye Cocuk Esirgeme Kurumu Miizesi, TRT
Miizesi ve Ulusal Kurtulus Sergisi, 100. Y1l Kiz Teknik Ogretim Miizesi, Gazi
Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi T.C. Ziraat Bankas1 Miizesi, Kurtulus Savasi

ve Cumhuriyet Miizesi

ANTALYA: Antalya Miizesi, Side Miizesi, Alanya Miizesi, Perge Miizesi, Noel
Baba Kilisesi

AYDIN: Aydin Miizesi, Afrodisias Miizesi, Milet Miizesi

BALIKESIR: Balikesir Miizesi

BARTIN: Amasra Miizesi

BILECIK: Ségiit Miizesi
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BITLIS: Ahlat Miizesi

BOLU: Bolu Miizesi

BURDUR: Burdur Miizesi

BURSA: Bursa Miizesi, Bursa Arkeoloji Miizesi, Bursa Atatiirk Miizesi, Mudanya
Miitareke Evi Miizesi, Mudanya Tahir Pasa Konagi, Tiirk Islam Eserleri Miizesi,
Yenisehir Semaki Evi Miizesi, 17. Yiizy1l Osmanl Evi Miizesi Iznik Miizesi
CANAKKALE: Canakkale Miizesi

CANKIRI: Cankir1 Miizesi

CORUM: Corum Miizesi

DENIZLI: Hierapolis Miizesi

DIYARBAKIR: Diyarbakir Miizesi

EDIRNE: Edirne Miizesi, Edirne Arkeoloji ve Etnografya Miizesi, Edirne Tiirk

Islam Eserleri Miizesi

ELAZIG: Elaz1g Miizesi

ERZINCAN: Erzincan Miizesi

ERZURUM: Erzurum Miizesi, U¢ Kiimbetler, Erzurum Kalesi, Erzurum Arkeoloji
Miizesi, Erzurum Atatiirk Miizesi, Erzurum Yakutiye Medresesi, Tiirk islam Eserleri

ve Etnografya Miizesi

ESKISEHIR: Eskisehir Miizesi, Seyitgazi Miizesi
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GAZIANTEP: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi, Hasan Siizer Etnografya

Miizesi

HATAY: Hatay Miizesi

ICEL: icel (Mersin) Miizesi, Silifke Atatiirk Evi, Anamur Miizesi, Tarsus Miizesi,
Mersin Atatiirk Evi Miizesi, Silitke Miizesi

ISPARTA: Isparta Miizesi, Yalva¢ Miizesi

ISTANBUL: Arkeoloji Miizesi, Ayasofya Miizesi, 1.Mahmud Kiitiiphanesi, Divan
Edebiyat1 Miizesi, Kariye Miizesi, Mozaik Miizesi, Rumeli Hisar1 Miizesi, Anadolu
Hisar1 Miizesi, Tiirbeler Miizesi, Tiirk-islim Eserleri Miizesi, Topkapi Sarayi
Miizesi, Yildiz Saray1 Miizesi, Tekel Miizesi, Tekfur Saray1, Aya Irini Amti (St.
frene), Fethiye Miizesi (Pammakaristos), Imrahor Anit1 (ilyas Bey Camii), St.

Studios Manastir1, Hagios Ionnes Prodromos Bazilikasi

IZMIR: izmir Miizesi, Atatiirk Miizesi, Bergama Miizesi, Cesme Miizesi, Efes

Miizesi, Odemis Miizesi, Birgi Cakiraga Konagi, Tire Miizesi

KARABUK: Karabiik Kardemir Demir Celik Miizesi

KARAMAN: Karaman Miizesi

KARS: Kars Miizesi

KASTAMONU: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi

KAYSERI: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi, Kayseri Miizesi

KIRKLARELI: Kirklareli Miizesi
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KIRSEHIR: Kirsehir Miizesi

KAHRAMANMARAS: Kahramanmaras Miizesi

KOCAELI: Kocaeli (Izmit) Miizesi, Etnografya Miizesi

KONYA: Mevlana Miizesi, Arkeoloji Miizesi, Cini Eserler Miizesi, Mezar Anitlari
Miizesi, Tas ve Ahsap Eserler Miizesi, Etnografya Miizesi, Aksehir Miizesi, Eregli
Miizesi, Atatiirk Miizesi, Biiyiik Sehir Belediyesi A.R. izzet Koyunoglu Miizesi
KUTAHYA: Kiitahya Miizesi

MALATYA: Malatya Miizesi

MANISA: Manisa Miizesi

MARDIN: Mardin Miizesi

MUGLA: Bodrum Sualti Arkeoloji Miizesi, Marmaris Miizesi, Milas Miizesi,
Fethiye Miizesi

NEVSEHIR: Nevsehir Miizesi, Hacibektas Miizesi, Urgiip Miizesi

NIGDE: Nigde Miizesi

ORDU: Etnografya Miizesi

RIZE: Rize Miizesi, Etnografya Miizesi

SAKARYA: Sakarya Miizesi
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SAMSUN: Samsun Miizesi

SANLIURFA: Sanlurfa Miizesi

SINOP: Sinop Miizesi

SIVAS: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi

TEKIRDAG: Tekirdag Miizesi, Malkara Egitim ve Kiiltiir Vakfi Ozel Miize

TOKAT: Tokat Miizesi

TRABZON: Trabzon Miuzesi

USAK: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi

VAN: Van Miizesi, Van Miizesi ve Orenyerleri Hakkinda

YOZGAT: Arkeoloji Miizesi, Etnografya Miizesi

ZONGULDAK: Eregli Miizesi Halil Pasa Konagi (Onder, 1977:44).

2.1.5.1. Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, At Pazar1 olarak isimlendirilen semitte,
Ankara Kalesi'nin dig duvarimin giineydogusundaki yeni islev verilerek diizenlenmis
iki Osmanli yapisinda yer alir. Bu yapilardan biri Mahmut Pasa Bedesteni, digeri
Kursunlu Han'dir. Bedestenin, Fatih donemi bas vezirlerinden Mahmut Pasa
tarafindan 1464-1471 tarihleri arasinda yaptirildigi tahmin edilmektedir. Kitabesi
yoktur. Kaynaklarda sof kumaslarinin buradan dagitildigi yazilidir. Yapinin plani
klasik tiptedir. Ortada 10 kubbe ile ortiilii dikdortgen planl kapali mekan, karsilikli
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yerlestirilen iistli besik tonozlarla ortiilii 102 diikkandan meydana gelen bir arasta ile

cevrilmektedir (Toker, 1987:21).

Kursunlu Han, tahrir defterlerine, sicil kayitlarina dayanan son arastirmalara
gore Fatih donemi bas vezirlerinden Mehmet Pasa'min Istanbul'un Uskiidar
Semti'ndeki imaretine vakif olarak yaptirilmistir. Kitabesi yoktur. 1946 yilindaki
onarimda II. Murat'a ait sikkeler ele gecirilmistir. Bu buluntular, hanin 15. asrin ilk
yarisinda var oldugunu kanitlar niteliktedir. Han, Osmanli Devri hanlarinin tipik
planimin karakterinde olup ortada avlu ve revak sirasi ile bunlar1 ¢eviren iki kath
odalardan olusur. Zemin katta 28, birinci kata 30 oda yer alir. Odalar ocaklidir.
Odanin bat1 ve giiney yonlerinde yer alan bodrum katta "L" tipinde bir ahir kismi
mevcuttur. Hanin kuzey cephesinde 11, dogu cephesinde 9 ve giris eyvani igerisinde
karsilikli yerlestirilen 4 diikkan yer alir. Hanm1 yaptiran Mehmet Pasa, 1467 yilinda
bedesteni yaptiran Mahmut Pasa'nin azlinden sonra bas vezir olmus ve 1470 yilina
kadar gorevde kalmugtir. Uskiidar'da cami, imaret ve medresesi olup kendisi orada
gomiilidiir. Bugilin miizeyi olusturan bu iki yapi, 1881 yilindaki son yangindan

sonra terkedilmistir. (Toker 1987; 22) .

Kiiltiir Miidiiriic Miibarek Galip Bey tarafindan 1921 yilinda kalenin Akkale
olarak isimlendirilen kisminda kurulmustur. Bu miizenin yan1 sira Augustus Mabedi
ile Roma Hamami'ndan da eser toplanmustir. Atatlirk'iin telkinleriyle merkezde bir
"Eti Miizesi" kurma fikrinden hareket edilerek diger bolgelerdeki Hitit eserleri de
gonderilmeye baslaninca genis mekanlara sahip bir miize binas1 gerekli goriilmiistiir.
O zamanki Kiiltiir (Hars) Miidiirii Hamiz Ziibeyr Kosay tarafindan devrin Maarif
Vekili Saffet Arikan'a metruk halde bulunan Mahmut Pasa Bedesteni ve Han’in
onarilip miize binas1 olarak kullanilmasi 6nerilmis, bu fikir kabul edilerek 1938
yilindan 1968'e kadar devam eden bir restorasyon ¢alismasi baslatilmistir.
Bedestenin orta boliimiinde yer alan kubbeli mekanin biiyiik bir kisminin onariminin
1940 yilinda bitirilmesi ile eserler,  Alman arkeolog H. G. Guterbock
baskanligindaki bir heyet tarafindan yerlestirilmeye baslanmis, 1943 yilinda
binalarin onarimi devam ederken orta boliim ziyarete agilmistir. Bu boliimiin onarim

projesi Y. Mimar Macit Kural, ihale sonrasi onarimi ise Y.Mimar Ziihtii Bey
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tarafindan yapilmistir. 1948 yilinda miize idaresi Akkale'yi depo olarak birakip
Kursunlu Han'in onarimi1 tamamlanan dort odasindan yiiriitiilmiistiir. Kubbeli mekan
cevresindeki arastanin restorasyon ve teshir projeleri Anitlar Yiiksek Mimar1 ihsan
Kiygi tarafindan hazirlanmis ve uygulanmistir. Bes diikkan orijinal halde birakilip
diikkan aralarindaki bolmeler kaldirilmis ve bdylece teshir i¢in genis bir g¢evre
koridoru elde edilmistir. Miize yapisi, 1968 yilinda son seklini almistir. Bugiin idari
bina olarak kullanilan Kursunlu Han'da arastirmaci odalari, kiitiiphane, konferans
salonu, laboratuar ve is atolyeleri yer almakta, Mahmut Pasa Bedesteni ise teshir

salonu olarak kullanilmaktadir (Toker 1987; 24).

Bugiin kendine 6zgii koleksiyonlari ile diinyanin sayili miizeleri arasinda yer
alan Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde, Anadolu arkeolojik eserleri Paleolitik
Cag’dan baslayarak giintimiize kadar kronolojik bir sirayla sergilenmektedir (Toker

1987;26).

Tarihi yapilari, koklii gecmisi ile bugiinlere gelen Anadolu Medeniyetleri
Miizesi, 19 Nisan 1997 tarihinde Isvicre'nin Lozan kentinde 68 Miize arasinda birinci
secilerek "Yilin Miizesi" iinvanini elde etmistir. Anadolu Medeniyetleri Miizesi

bilinyesinde asagida yer alan donemlere ait eserler sergilenmektedir: (Toker 1987;

28).

Paleolitik (Yontma Tas) Cag (...8000): Miizede Antalya Karain Magarasi
buluntular1 yer almaktadir. Yontma Tas Cagi insanlari, magara ve kaya alti
siginaklarinda barman avcer ve toplayict topluluklardir. Bu insanlara ait tas ve kemik

aletler bu devri belirleyen buluntulardir (Toker 1987; 28).

Neolitik (Cilali Tasg) Cag (8000-5500): Insanlik tarihinde besin iiretimi
yaninda ilk yerlesik toplumlarin kurulmasiyla baslayan bu dénem miizemizde
Catalhoyiik ve Hacilar gibi ¢agin iki onemli merkezinden ele gegen buluntularla
temsil edilmektedir. Buluntular arasinda ana tanriga heykelleri, damga miihiirler,

pismis toprak kaplar, kemik tarim araglar1 yer alir (Toker 1987; 28).
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Kalkolitik (Bakir-Tas) Cag1 (M.O. 5500-3000): Tas aletler yaninda, bakirin
islenerek giinliik hayata girdigi bu déneme ait zengin buluntular miizemizde Hacilar,

Canhasan, Tilkitepe, Alacahoyiik ve Alisar'dandir (Toker 1987; 28).

Eski Tung¢ (Maden) Cagi (M.O. 3000-1950): M.O. 3 binin baslarinda
Anadolu'da yasayan insanlar, bakira kalay katarak tung elde etmisler, tuncun yani
sira devrin bilinen biitlin madenlerini dokme ve dovme teknigiyle olaganiistii bir
ustalikla islemislerdir. Alacahdyiik kral mezarlarindan ¢ikarilan degerli madenlerden
yapilmis, gorkemli 61l hediyelerinin yaninda Hasanoglan, Mahmutlar, Eskiyapar,
Horoztepe, Karaoglan, Merzifon, Etiyokusu, Ahlatlibel, Karayavsan, Bolu,
Beycesultan Semahoyiik, Karaz-Tilkitepe buluntular1 zengin bir Eski Tung

koleksiyonu olarak sergilenmektedir (Toker 1987; 29).

Hititler (M.O. 1750-1200): M.O. 2 binde Anadolu'da ilk siyasi birlik
Kizilirmak kavisi iginde Hititler tarafindan kurulmustur. Baskentleri Bogazkdy
(Hattusas) ile birlikte Inandik, Eskiyapar, Alacahdyiik, Alisar, Ferzant, zengin
buluntu veren Hitit merkezleridir. Kabartmali, boga bi¢imli kaplar, pismis toprak
eserler, devlet arsivine ait tabletler, kral adi baskili miihiirler dikkati ¢ekmektedir
(Toker 1987; 29).

Frigler (M.O. 1200-700): M.O. yaklasik 1200 yillarinda Balkanlar {izerinden
gelen Frigler, merkezleri Gordion sehri olmak iizere Orta Anadolu'ya egemen
olmuslardir. Gordion tlimiiliislerinden ve Oren yerinden c¢ikarilan eserler, Frig

sanatinin en giizel 6rnekleridir (Toker 1987; 30).

Urartular (M.O. 1200-600): Altintepe, Adilcevaz, Kayalidere, Patnos, Van,
Cavustepe gibi merkezlerde mimarlikta ve madencilikte ileri bir diizeye ulasan

Urartular, Dogu Anadolu'da Friglerle ¢cagdas olarak yasamislardir (Toker 1987; 30).

Geg Hititler (M.O. 1200-700): Hitit imparatorlugu'nun yikilmasindan sonra

Hititlerin bir kism1 giiney ve giiney-dogu Anadolu'da sehir devletleri kurarak Geg
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Hitit Beyligi donemini yasamiglardir. Malatya-Aslantepe, Kargamis, Sakcagdzii
onemli Geg-Hitit yerlesmelerini temsil eder (Toker 1987; 30).

M. O. 1. binin yarisindan baslayarak Yunan, Hellenistik, Roma ve Bizans
donemlerine ait altin, giimiis, cam, mermeri bronz eserler ve ilk paradan baglayarak
giiniimiize kadar madeni paralar1 da i¢ine alan koleksiyonlarimiz miizemizin nadir

kiiltiir varliklarini temsil ederler (Toker 1987; 31).

2.1.6. Miizelerin Sanat Egitimine Katkisi

Giliniimlizde artik  egitim kurumu dendiginde yalmizca  okullar
algilanmamaktadir. Cagdas egitim, pasif dinleyici ve izleyici ile yiiriitiilen yapisin
geride birakmistir. Bu nedenle sinif i¢i egitimin sinif dist egitimle desteklenmesi
gerekmektedir. Bu desteklerden biri de miizelerdeki egitim ortamlaridir. Bir yaygin
egitim kurumu o6rnegi olan miizeler, bu yaklasimlarin en giizel 6rnegidir. Miizeler,
ortami bakimindan egitim yasantilarinin kazandirilmasinda onemli bir gorev
tistlenmislerdir. Her miize, kendi konusu cergevesinde egitime dogrudan katki
saglayabilecek yapiya ve potansiyele sahiptir. "Cilinkii miize kiltiirel degerleri
tagtyan unsurlardan olusan bir biitlinli, ¢esitli bi¢imlerde halkin begenisine
yukseltmek ve egitmek i¢in sergilemek amaci giiden kamu yararina yonetilen siirekli

bir kurumdur" (Erbay 1987; 1-2).

Egitimde miizelerden verimli bir sekilde yararlanmak gerekmektedir. Bunun
icin uygulanacak ¢esitli yontemler gelistirilirken bu yontemlerin miizelerin diger
islevlerine engel olmamasina dikkat edilmelidir. Miizelerden egitimde yararlanma
faaliyetlerini miize i¢i ve miize dis1 olarak ayirabiliriz. Miize ici faaliyetler film
gosterileri, seminerler, brosilir vb. gibi etkinlikler; miize dis1 ise basili yayinlar,
radyo, TV gibi araglardan yararlanma, gezici sergiler diizenleme, okullara 6diing
malzeme verme gibi etkinlikler olabilir. "Bir miizenin egitsel etkinliklerinin
planlanmasi siirecinde hizmetin yerli yerine oturtulmasi olgusu 6n plandadir” (Erbay

1987; 28).
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"Eldeki kiiltiirel degerlerin egitimde belge olarak kullanilmasi, egitim icin
vermeye calistiZimiz soyut kavramlari elle tutulur gozle goriliir hale getirecektir."

Boylece verilen egitim daha kalic1 olacaktir ( Toker 1987; 33).

Ayrica nitelik ve nicelik yoniinden yeterli egitim personeli yetistirip
gorevlendirilmedik¢e miizeleri yaygin bir egitim kurumu olarak benimsemek hayli
gii¢ olacaktir. Miizeler:

e Toplumun bilimsel ve sanatsal gelisimine katkida bulunur.

e Insanin kendi toplumunu tanimasina neden olur.

e Toplumlarin  birbirlerini  tanimalarina, dolayisiyla kiiltiirlerin

birbirine yaklagsmasina neden olur (Atagdk 1994; 75).

Sonugta etkili bir 6gretim i¢in miizeler, somut veriler ile ideal bir egitim
ortami olabilir. Miizelerin bu potansiyelinden faydalanarak bu ortamlari, egitim
acisindan etkin kilmak c¢agdas miizecilik anlayiginin temel ilkelerinden biridir.
Miizeler, bilimsel kurumlar olmalarinin yani sira bilgi, iletisim, belgeleme ve egitim
merkezleri olma 6zellikleri ile de birer yaygin egitim kurumlaridir. Iste buradan yola
cikarak miizelerin egitimdeki yeri ve bu baglamda egitim agisindan yeterlilik

durumlari aragtirmanin problemi olarak diisiiniilebilir. (Atagok 1994; 78).

2.1.6.1. Miizeler ve Sanat Ogretimi

Son yillarda iilkemizde 6nem kazanmaya baglayan miizeler ve miize egitimi
konusu, sanat egitiminde yukarida cizilen karamsar tabloya bir 151k getirecek,
ogretmenlere yeni ufuklar acacak, degisik ve etkili sanat 6gretimi imkanlar1 sunacak
bir alan olarak ortaya ¢ikmaktadir. Miizeler ve galeriler yoluyla sanat egitimi Bati'da
daha 19'uncu ylizyillarda ortaya ¢ikmistir. Gelismis llkelerde gerek smif gerekse
sanat Ogretmenlerinin giiniimiizde siklikla basvurduklari ve ¢ok yararlandiklari
miizeler ve sanat galerileri, Ogrenciler ve halk i¢in Ozel egitim programlari

gerceklestirmektedirler. Ulkemizde oOgrencileri kapali smif veya sanat odasi
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atmosferinden uzaklastirarak daha canli, yasayan ve deneyim edindiren bir ortamda
sanat (resim) derslerini gergeklestirmek, Ogretmenler kadar 6grencileri de mutlu
edecektir. Nitekim bu ihtiyaci karsilayabilecek, bu ortami yaratabilecek kurumlarin
basinda miizeler, galeriler, sanat¢1 atdlyeleri ve tasarimci stiidyolar1 gelmektedir.
Biz burada sanat egitiminin miizelerde ve galerilerde nasil programlanmasi gerektigi
ve hangi yontemlerle yapilabilecegi konusuna biraz deginmek istiyoruz. (Atagok

1994; 84).

Bugiin gelismis iilkelerde, okullara yonelik reform hareketlerinde,
ogretmenler toplumsal kaynaklan kullanmaya tesvik edilirken onlarin miizelerden ve
sanat galerilerinden ve bu kuruluslarin 6zellikle egitim amacghi programlarindan
yararlanmalar1 Ongoriilmektedir. Bundan dolayidir ki miizelerin ¢ocuklar ve
ogrenciler i¢in diizenledikleri 6zel programlar bugiin her zamankinden daha 6nemli
hale gelmistir. Bu programlar, egitsel davramiglar1 gelistirme agisindan asagidaki

cesitliligi gostermektedir: (Atagok 1994; 84)

2.1.6.2. Sanat (Resim) Egitiminde Miize ve Okul Isbirligi ve Miizeye Dayah Bazi

Ogretim Yontemleri

- Ozgiin sanat eserlerini gostererek tamitmak ve miize kavramimm (gdrev ve

sorumluluklarini) anlatmak,

- Sanat eserlerinin niteligini ve gorsel algilama deneyimini yerinde, ilk elden

sunmak,

- Sanati, kiiltiirel kaynaklan ve tarihi icerikleriyle iliskilendirmek,

-Sanati hayatin biitlinliyle, onun dokusuyla, askla/kahramanlikla, giizellikle,

korkuyla iliskilendirmek,
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- Gorsel okur yazarligi, sanatgilarin dilinin anlasilmasini ve taktir edilmesi geregini

ogretmek,

- Sanat eserlerine bakarak ve yaparak uygulamali sanatsal deneyimler (yasantilar)

sunmak.

Tiim bu yasantilar; deneyimler yoluyla 6grencilerde davranis degisiklikleri
meydana getirmek, miizenin mimari ortaminin estetiginden etkilenmekten baslayip
tinlii bir sanat eseriyle bire bir hesaplasmaya kadar bir miize ziyaretiyle miimkiin

olmaktadir. (Atagok 1994; 88).
2.1.6.3. Sanat Egitiminde Miize ve Okul Isbirligi

Amerikal1 sanat egitimcilerden Brent Wilson sanat egitiminde miize ve okul
isbirligine yonelik egitim etkinliklerini ve projelerini yorumlarken "yardimlagsmact"
bir anlayistan ¢ok "ortaklaga" ya da "is birlik¢i" diye adlandirilabilecek bir anlayisin
daha etkili oldugunu soylemektedir. Hord'da bu ikisi arasindaki farki soyle
aciklamaktadir: Yardimlagsma; iki veya daha fazla kisi veya kurulusun bir program
ya da proje lizerinde, daha fazla kazanglar elde etmeye yonelik bir beklenti igine
girmeden, birlikte ¢aligmak i¢in anlastig1 zaman ortaya ¢ikmaktadir. Hord, "isbirligi"
icin ise asagidaki ozellikleri zorunlu gormektedir: (Atagok 1994; 89)
- Paylasilan, ortak ihtiyaglar ve ilgi alanlar1
- Siireg i¢in gerekli zamanin karsilikli olarak taahhiit altina alinmasi
- Isbirlik¢i ruhla donatilms enerjik kisiler

- Kesintisiz stirdiiriilen iletigim

- Personeli ve parasal fonlar1 da iceren yeterli kaynaklar
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- Sonucu artarak riske varan bireysel kontrolii terk etme

- Isbirligi katilimeilarmin kisisel algilarinin siirekli denetimi

- Yapici, pozitif liderler

- Paylasim ve ortaklik icin sabir- 1srarcilik, ilgililik gibi kisisel 6zellikler.

Hord, miizeler ve okullar arasindaki is birlik¢i programlarin, miisterek,
paylasilan hedeflere ve sonuglara dogru esit sartlarda, birlikte planlama ve calisma

esaslar1 dahilinde yiiriitiilmesi gerektigini de vurgular.

Yukaridaki gibi bir igbirligi gergeklestirmesi giic goriinse de okul-miize
isbirliginde en etkili ve kalici yontem olacaktir. Bunun anlami aslinda, miizeleri
yilda bir kez okul ziyareti yapilan mekanlar olmaktan ¢ikarip onlardan sanat
egitiminde siirekli yararlanacak sekilde projeler gelistirilmesi ve miize kaynaklarinin

sanat 0gretiminde yeterince kullanilmasidir. (Atagdk 1994; 90).

2.1.6.4. isbirligi Programinda Miizeler Neler Yapabilir?

Isbirligi kapsaminda, yogunlastirilmis ve ¢ok amagli bir sanat egitimi i¢in
miizeler ve kaynaklar1 onemlidir. Bu anlamda Ogrencilerin gergcek sanat eserlerini
gorecekleri, gizemli bir yer olan miize, okul gruplar i¢in sinirlarin, sanat odalarinin
devamu gibidir. Miize yetkilileri, varsa egitimcileri dalinda etkili olabilmek i¢in okul
Ogretim programlarindan haberdar olmalidirlar ve Ogrencilere okuldakine oranla
daha rahat hareket eden bir tavirla bir 6gretim sunmalidirlar. Karsilikli kurum
gezileri olmali ve okul ve miize 6grenme ortamlar1 iyi algilanmalidir. Uygulamali
caligmalar1 (workshoplari), miize koleksiyonuyla ilgili yazili kaynaklarin listelerini,
0zel miizelerde indirimli tarifeli tiyelikleri ve sosyal etkinlikleri iceren bir miize
etkinligi olmalidir. Okul gruplarinin miizeye tasinma ihtiyaglar1 ve ticretleri, ailelere
ve okul yonetimine bu yapilan etkinligin yararlarini anlatan materyalleri miizeler

saglayabilir. Sanat O0gretiminde kullanilmak iizere kitaplari, gorsel materyalleri,
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posterleri, tipkibasimlar1 ve gezi hazirlik bukletlerini miizeler kendi imkanlariyla
hazirlayabilirler. Sadece sergilenen eserlere yonelik degil, tiim koleksiyonlara ait
slaytlar ve tipkibasimlar iiretebilir ve okullara indirimli olarak satabilirler. Tiim
okullarda slayt makinesi bulmak miimkiin olmayabilir. Olsa da hassas olduklari i¢in
bozulmus, onarim bekliyor olabilir. Ama hemen her okulda tepegdz bulmak
miimkiindiir. Bu nedenle 6gretmenler saydamlar1 (asetatlar, transparanlar) tercih
etmektedirler. Genis ve kalabalik Ogrencili siniflarda videodan ya da bilgisayar
ekranindan yararlanmak pek etkili olmayabilir. Bu durumda posterlerden
yararlanmak tercih edilebilir. Kartpostallar, 6grencilerin grup c¢alismalarinda ve
sanatla ilgili ¢esitlilikleri ve farkliliklar1 gruplastirmalarinda kullanilabilir. Miizeler,

poster ve kartpostallarin basim ve satisini gerceklestirebilirler. (Atagdk 1994; 91).

Sanat (resim) egitiminde miize ve okul isbirligi ve miizeye dayali bazi
Ogretim yontemleri, "yardimlasma" degil "isbirligi" ¢ercevesinde yapilmalidir. Miize
ve okul programlari, birlikte ve her iki kurumun hedeflerini dikkate alacak sekilde

ayarlanmalidir.

2.1.6.5. Okullar Neler Yapabilir?

Isbirligi programinda okul ne yapabilir? Sanat dgretmenleri bolgelerindeki
miizeleri iyl tanimali ve hatta oralarin birer mensubu gibi davranilmalidir. Miizedeki
meslektaslariyla siirekli iliski icinde ve miize programlarimin etkin katilimecisi
olmalidir. Bdylece hangi sergi gegici, hangisi siirekli koleksiyondur konusunda
tereddiidii olmayacaktir. Olagan ve olagan dis1 etkinlikleri, programlart bilmelidir.
Boylece okuldaki sanat 6gretimine miizeyi kolay entegre edecektir. Miize gezi
programlari sik sik gézden gecirilmeli ve duruma gore gelistirilmeli, yenilenmelidir.
Miizede eserleri bulunan sanatgilarla birlikte ve sanat uzmanlariyla yardimlasarak
ziyaretler de planlanabilir. Okul yoneticilerinin isbirligi programina ciddi ve samimi
destegi olmalidir. Ogretmenlere miize egitimcileriyle birlikte ¢alisacaklar1 bir giinii,
belirli bir zaman1 ayirmasi okul yoneticilerinin isbirligi programina verecegi destegin

onemli bir gostergesi olacaktir. Okulun bdyle bir programi, yukarida deginildigi gibi
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yardimlagsma esasinda degil, karsilikli "isbirligi" temelinde diisiinmesi, maddi ve
manevi katkisini normal egitim programinin bir parcasi olarak yapmasi ve bunu
zorunlu bir gérev anlayisiyla gerceklestirmesi gerekmektedir. (Atasoy 2000; 20).

2.1.6.6. Miizelere Dayah Sanat Ogretiminde Bazi Kuramsal Konular

Sanat Ogretmenleri miize egitimini gerceklestirebilmek igin kendilerini

asagidaki sorulara cevap verecek sekilde bilgilendirmis olmalidirlar:

- Kiiltiir nedir? Uygarlik Nedir?

- Miize ve muzecilik nedir?

- Miizelerden beklentilerimiz nelerdir?

- Miizelere nasil yaklasiyor, ne gozle bakiyoruz?

- Miizeler mevcut koleksiyonlar ile ne tiir etkinlikler sunmalilar?

- Koleksiyonlar nasil teshir ediliyor?

- Miize teshirlerini nasil "okumali" ve anlamaliy1z?

- Miizelerle ilgili varsayimlarimiz neler olmali? miize uzmanlar1 varsa egitimcileri

toplumla ilgili hangi varsayimlara sahipler ve biz bunu nasil bigimlendiriyoruz?

Ayrica 0gretmenler asagida verilen konularda kendilerini yetistirmis olmalidirlar:

1-Miizelerdeki eserlerin dogasi ve onlarin bize nasil goriindiikleri (semiyotik

gostergelere bagli olarak)

2-Miizelerle ilgili kiiltiirel varsayimlar- kiiltliriin dogas.
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3-Miizelerin/koruma alanlarinin (asylum) ortaya ¢ikisi

4-Miize tiirleri ve tistlendikleri gorevleri:

a. Plastik sanatlarla ilgili koleksiyonlar

b. Arkeolojik ve etnografik koleksiyonlar

c. Antropolojik koleksiyonlar

d. Yoresel koleksiyonlar

e. Tarihi miras olan merkezler

f. Digerleri

Sanat egitimcileri yukaridaki kuramsal konularla kendi bilgilenmelerini

sagladiktan sonra "igbirligi" yapilanmasi c¢ergcevesinde miize egitimine

baslayabilirler. Miize gezileri planlayabilir ve iligkili diger etkinliklere girisebilirler.

Bu anlamda onlara yardimci olabilecek bazi 0Ogretim yontemleri asagida

verilmektedir (Atasoy 2000; 25).

2.1.7. Miize Egitiminde Kullamilan Yontemler

Hedefe duruma ve konuya uygun tekniklerin secilmesi ilgiyi ve etkin katilimi
saglar, Ogrenciyi motive eder, etkinlikleri daha verimli ve kalic1 kilar. "Miizelerin
koleksiyon gelistirme ve  koruma evresinden, koleksiyonlar1 kullanarak
ziyaret¢iye yoOnelik etkinlikler iiretme evresine gelmeleri sonucu yeni amaglar,

yontemler ve ara¢ gerecler ortaya ¢cikmaktadir. Bu nedenle miizeler, egitsel amaglara
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yonelik calismalar gelistirmektedir. Egitimde, &grenilmesi gereken konu kadar

bunun nasil 6gretilmesi gerektigi de dnem tagimaktadir (Atasoy 2000; 35).

Miize egitimcilerin miize i¢inde kullanabilecekleri bir ¢gok 6gretim teknikleri
vardir. Bu tekniklerin hig¢ biri digerinden {istiin degildir. Her teknikte her durumda
basar1 getirmez. Belirli bir egitim durumu i¢in uygun olan bir teknik bagka bir egitim
durumu i¢in uygun olmayabilir. Bu nedenle miize egitim uzmani, bu teknikler
arasindan ziyaret¢i grubunun niteligine, hedefe ve egitim programinin igerigine

uygun diisen teknikleri se¢melidir (Atasoy 2000; 35).

2.1.7.1. Konferans

Belirli bir konu ile ilgili iki ya da daha fazla konusmacinin katildigi bir
tekniktir. Belirlenen konu ile ilgili kisa agiklamalar yapildiktan sonra genellikle soru-
cevap teknigi ile siirdiiriilen bir 6gretme teknigidir. Konusmacilarin konusma konusu
hakkinda alanin uzmani olmalar1 verimlilik a¢isindan Onemlidir. Konugmacilar
sunumlart bittikten sonra soru-cevap teknigi seklinde problemi dnce kendi aralarinda
daha sonra ise dinleyicilerle birlikte tartigirlar. Boylece dinleyicinin etkin katilimi

saglanmis olur (Atasoy; 2000:35).

Bu teknikler, miizelerde sik¢a rastlanan 6gretme tekniklerindendir. Konular
agirlikli olarak miizeler ve islevleri ile ilgilidir. Kazilar, kazilarda ¢ikan eserler veya
timden bir koleksiyon vb. konferanslara konu olabilecek ana bagliklar olabilir.
Konular, genelde bilimsel agirliklidir ve degisik bakis agilari yaratabilir (Atasoy
2000; 37).

Miize ziyaretcileri i¢in verilen bir konferansta yas grubu, konu se¢imi ve
siiresi ¢cok onemlidir. On bilgilendirme i¢in en uygun ydntem konferanslardir.
Etkilesimi artirmak i¢in konferans esnasinda gorsel materyallerden faydalanilmalidir

(Atasoy 2000; 39).
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2.1.7.2. Seminer

Belli bir konuda 5-30 kisilik gruplarla gergeklestirilen teknik bilgi aktarimi ve
artirmi agisindan 6énemlidir. Alaninda uzman sayilan biri tarafindan yonetilen etkili
bir grup ¢aligmasidir. Teknikte; arastirma konusu, sunma asamasina kadar ciddi bir
aragtirma-inceleme ve hazirlik donemi gecirir. Seminerde anlatilan konu rapor
halinde hazirlanarak diger katilimcilara sunulur. Seminer hazirlanirken seminere

katilan grubun egitim ve bilgi diizeyleri dikkate alinmalidir (Atasoy 2000; 41).

2.1.7.3. Soru-Cevap Teknigi

Soru-cevap teknigi, egitim etkinliklerinde en ¢ok kullanilan tekniklerden
biridir. Bu teknikte soru sorulmasi ve cevap verilmesi yoluyla tartigma yiiriitiiliir.
Soru cevap teknigi, diisiinmeyi ve konugmayi gelistirmesi agisindan Onemlidir.
Ayrica bireyi diigiinme ve Ogrenme konusunda giidiileyen bir tekniktir. Miize ici
egitim faaliyetlerinde sik¢a kullanilan bir 6gretim teknigidir. Rehberli gezilerde
ziyaretgilerle rehber arasinda soru-cevap seklinde bilgi aligverisleri yapilir. Rehber,
koleksiyonla ilgili bilgi aktariminda bulundugu esnada ziyaretcilerden gelen sorulara
da cevap verir. Bu sekilde birey 6grenme konusunda giidiilenmis olur. (Atasoy

2000; 41).

2.1.7.4.Demonstrasyon (Gosteri)

"Gdosteri bir Uriiniin, siirecin ya da fikrin 6nemli noktalarinin vurgulanarak
gorsel ve isitsel olarak aciklanmasidir" (Fidan, Erden, 1993; 186). Bir isin yapilis
asamalarin1 gostermek yazili ve sozlii bilgi aktarimindan daha etkilidir. "Giivenilir
bilgi elde etmede demonstrasyon yiiksek standarda sahip tekniklere 6rnek olusturur."
Demonstrasyon tekniginde daha c¢ok psikomotor davraniglar kullanilmaktadir.
Gosteri  swrasinda  davraniglarin - yavas yavas yapilmasi Ogrencilerin islem

basamaklarin1 anlamalar1 agisindan Onemlidir. Bu teknikte biiyiik ol¢iide gdzlem



55

yoluyla Ogrenme saglanir. Demonstrasyon teknigi, miizelerde atdlye, drama

calismalar1 ve kurslar seklinde uygulanir (Bilen 1996; 125).

2.1.7.5. Atolye Calismalari

Atolye calismalar, katilan bireylerde duyu organlari yoluyla beceri gelistirme,
yaratict giiciin farkina varma ve kesfetme agirlikli bir yontemdir. "Ozellikle
becerilerin yapim tekniklerinin 6gretilmesinde atdlye calismalari temel egitim
yontemidir. Belli hedef davranislara eristirmek i¢in kazandirilacak bu ¢esit yasantilar
edinilirken atdlye calismasina katilanlar ¢ok sayida duyu organimi kullanarak

etkilesimde bulunurlar" (Atasoy 1996; 23).

Atdlye caligmalari, yaparak yasayarak Oogrenme saglayan bir tekniktir. Bu
teknikte birey aktif rol oynar. "Miizedeki nesnenin yapildigi malzeme ve tekniklerin

kullanim1 hakkinda genelleme saglar" (Atasoy 1996; 23).

Atolye caligmalarinin  miize egitimcisi tarafindan programlanmasi ve
hazirlanmas1 gerekir. Atdlyenin donanim agisindan yeterli olmas1 6nem tagimaktadir.
Calismalara katilacak kisi sayisi da sinirli olmalidir. Atdlye calismalarinda konu
secerken miize koleksiyonundaki konular ve nesnelerden olmasina 6zen gdstermek
gerekmektedir. Aksi taktirde miize egitiminde basarili olundugundan séz etmek
dogru olmaz. Secilen konunun miize ile Ortiisiir nitelikte olmasi 6grenmenin

pekistiriciligi agisindan gereklidir. (Atasoy 1996; 25).

2.1.7.6. Drama Cahismalari

Dramatizasyon, c¢agdas Ogretme sistemleri i¢inde yer alan ve son yillarda
sik¢a kullanilan bir yontemdir. Egitimde dramatik yasantilar fikir, olay, durum ya
da sorunun 6grenciler tarafindan oyunlastirilmasi ile edinilen yasantilardir. Dramatik
etkinliklerde mimikler, jestler, viicut hareketleri ve sesler 6nemli rol oynar.
Dramatizasyon yoOntemi, egitimde genis yararlanma alan1 Ozelligi tasimaktadir.

Dramatik etkilerin yararlarin1 miize baglaminda ele alacak olursak: "Zaman ya da
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uzaklik yoniinden ulagilamayan olaylarin incelenmesine olanak saglar. Tasarlanan
soyut ve kuramsal olay ve nesnelerin anlasilmasina yardimci olur. Nesneleri,
olaylari,  dinleme-anlama, algilama ve yorumlama gibi iletisim yeteneklerini
gelistirir.  Yaraticilik yetenegini gelistirir. Katilimcilar, drama c¢alismalarinda

yasayarak hoslanarak daha ¢ok deneyim edinirler" (Atasoy 1996; 25).

Miizelerde drama ¢aligmalarinda konu ve amag arasindaki iliski Ortiigiir
nitelikte olmalidir. Bu nedenle miizeciler, drama ¢alismalarinda miize egitimcileri ile
isbirligi yaparak plan ve program hazirlamalidir. Miizedeki nesnelerle 6zdeslesen
tarihi vb. bir olay1 drama yontemi ile canlandirmak bireyi yasanilan zamana, mekéana
ve olayin i¢ine tasir. Boylece anlamada biiylik kolaylik ve kalicilik saglanmig olur.

(Atasoy 1996; 27).

2.1.7.7. Kurslar

Kurslar, miizelerin egitim-6gretim etkinlikleri  igerisinde  yer alan
calismalardir. Kurslarda belirli konular, belirli siirelerde ele alinarak diizenlenir.
Kurslar, miize egitiminde gorev alan personel ve goniillillerin egitimi amaciyla
diizenlenir. Ucretli ve iicretsiz olabilir. Ucretli kurslar, ayn1 zamanda miizelere gelir
kaynagi olusturur. Miizelerde nesnelerin korunmasi amagli,  restorasyon ve
konservasyona yonelik egitici kurslar diizenlenebilir. Bunun yaninda miizelerin
islevlerine yonelik olarak resim, dokuma vb. kurslar da gerceklestirilebilir (Atasoy

1996; 28).

2.1.7.8. Gozlem

"Planlt ve diizenli olarak yapilan gozlem, 6gretim agisindan biiylik yarar
saglar. Bu yolla 6grenciler, olaylar1 ve nesneleri birebir gorerek dgrenirler. Gozlem
teknigi ile bireyler sadece gormeyi degil, gordiiklerini kavramay1 da &grenirler.”
Gozlem tekniginden istenen sonucu alabilmek i¢in gozlemin sistemli olmasina 6zen
gosterilmelidir.  Gelisiglizel yapilan gozlemlerde hedefe ulasilamaz. Gozlem

teknigine miizeler agisindan baktigimizda gelisigiizel gezilen bir miize ile sistem
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dahilinde gezilen bir miize sonucu ziyaretcinin ne kadar 6grendigini anlayabiliriz. Bu
durumda eserlerin bir sistem dahilinde sergileniyor olmasi c¢ok Onemlidir.
Miizelerdeki egitim faaliyetleri daha ¢ok gozleme dayalidir. Gozlem teknigi diger
tekniklerle desteklenerek uygulamaya konur (Bilen 1996; 114).

2.1.7.9. Sergileme

Bir konunun, gercekleri veya modelleri ile belli bir diizen iginde tanitilmasi
ile edilen bir tekniktir. Bu teknikte duyu organlarini etkin katilimi vardir. "Sergiler
yoluyla yasanti kazanmada, gosterilerle edinilen yasantilarda oldugu gibi birey,
gdzlemci ve seyirci durumundadir”. Sergilemenin amaci izleyicide degisim yaratmak
olmalidir. Bunu gergeklestirirken serginin igerigi, bilgi diizeyi ve anlatim bigimi
zlyaret¢inin yas grubuna, egitim diizeyine ve sosyo-ekonomik durumlarina uygun
bicimde diizenlenmelidir. Sergilemeyi hazirlayacak uzman miizecinin miize egitim
uzmanlar ile birlikte isbirligi yapmalar1 gerekmektedir. Bu sekilde hazirlanan

sergilemeler, miize egitimini amacina ulastirabilir (Bilen 1996; 35).

2.1.7.10. Bilgisayar Yoluyla Egitim

Bilgisayarlar destekli egitim de miize egitiminde uygulanan bir tekniktir.
"Ogrenci sayisinin  hizla artmasi, bilgi miktarindaki ¢ogalma, igerigin
karmasiklasmasi, 6gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem
kazanmas1 gibi etkenlerle bilgisayarin egitimde kullanilmasi1 gereksinimi
dogmustur". Miize ile ilgili konular miizeci, miize egitim uzmanlar1 ve
programcilarin birlikte caligmalar1 ile bilgisayar ortamina aktarilmak suretiyle
programlanabilir. Boylece ziyaretcilerin ilgisini ¢ekmek daha kolaylasir (Bilen

1996; 51).
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2.2. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisini kavramsal diizeyde inceleme konusu yaptigimizda bu

"axs

kavrami olusturan "egitim" ve "teknoloji" kavramlarina agiklik getirmek gereklidir.
Egitim, bireyde kendi yasantis1 yolu ile kasith ve istendik davranis degisikligi

meydana getirme siirecidir (Bilen 1997; 12).

Teknoloji sozciigli ise incelendiginde bu sdzciliglin  kapsami igerisinde
makineler, islemler, yoOntemler, siiregler sistemler, yoOnetim ve kontrol
mekanizmalart gibi. ¢esitli 6gelerin yer aldigi goriilmektedir. O halde teknoloji, bu
Ogelerin  belirli bir diizen i¢inde bir araya getirilmesiyle olusan ve bilim ile
uygulama arasinda koprii gorevi yapan bir disiplin olarak tanimlanabilir (Alkan,

1997; 17).

Egitim teknolojisinin  kuramsal esaslar, hedef, Ogrenci, insan giici,
yontem-teknik, ortam, Ogrenme durumlari ve degerlendirme olmak iizere sekiz
0gesi bulunmaktadir, . Bu 6geler tek tek incelendiginde egitim teknolojisinin egitim
uygulamalarinda ne kadar 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Yani egitim teknolojisi,
egitim teorisinden (kuramsal esaslar) uygulamasina (ortam-yontem-teknik-6grenme
durumlari) ve degerlendirmesine kadar oldukca genis bir alani, daha dogrusu egitim
etkinliklerinin her yoniinii kapsamakta ve egitim uygulamalarina, biitiinciil bir

yaklagim gostermektedir. (Alkan 1997;19).

Egitim teknolojisi kavramina iliskin olarak bir takim arastirmacilar
tarafindan yapilan degisik tanim ve yaklasimlar sunlardir: "Egitim teknolojisi,
davranis bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine dayali olarak egitim ile
ilgili ulagilabilir insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklari, uygun yontem ve
tekniklerle akillica ve ustaca kullanilip sonuglart  degerlendirerek  bireyleri

egitimin Gzel amaglarina ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir" (Cilenti 1988;

29).
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"Egitim teknolojisi, degisik bilimlerin verilerini 6zel hedef ve yontem, arag
ve gereg, Olgme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya
koyan, uygun maddi ve manevi ortamlarda insan giiclinin en iyi sekilde
kullanilmasini,  egitim sorunlarinin ¢éziimlenmesini, kalitenin yiikseltilmesini ve

verimliligin arttirilmasini saglayan bir sistemler biitliniidiir" (Riza 1997; 28).

"Egitim teknolojisi adi altinda yaratilan sistemin i¢inde olan ders araclari,
Ogretmeni destekleyen araclar ve Ogrenmeyi gergeklestiren araglar gorevini

gerceklestirir" (Bilen, 1983:10).

"Egitim teknolojisi alani i¢inde yer alan ogretim sistemleri kavramu,
performans teknolojisi alaninda performans sistemleri olarak anilmaya baslanmis ve
egitim  teknolojisinin ~ Ogretim  sistemlerinin tasarimlanmasi, gelistirilmesi,
degerlendirilmesi ve uygulanmasi, islevleri performans teknolojisi kapsaminda
performans sistemlerinin gelistirilmesi ve bu sistemlerin uygulanmaya konmast
sirasinda performans sonuglan ile ilgili geriye bildirim formuna doniismistiir" (Hizal

1984; 17).

"Egitim teknolojisi 6grenme siirecinde her 6grencinin bireysel nitelikleri goz
onlinde bulundurularak Ggretmenin dogrudan karigmasma gerek kalmadan,
ogrencinin kendi kendine 6grenmesine olanak veren bir 6grenme siirecidir" (Hizal

1984; 262).

"Egitim teknolojisi, egitim kuramlar1 ve 6gretim programlarinin en etkili ve
olumlu bir bicimde uygulama olanagi bulabilmesi icin derslik, deney odasi ve
isliklerin donatimi, diizenlenmesi, Ogrenme g¢evresinin iletisim bakimindan etkili
duruma getirilmesi gibi konular ve bu konulara iligkin sorunlar ile ugrasan egitim

alanidir” (Hizal 1983; 48).

"Egitim teknolojisi iletisim araglarinin (radyo ve televizyon gibi) egitimin

etkinligini arttirmak icin kullanilmasi anlaminda olmayip egitim teknolojisi
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caligmalarindaki temel agirhik 6grenme O6gretme siirecinin etkililigi tizerindedir"

(Fidan 1985; 75).

"Okullarda o6grencilere belirlenen niteliklerin (hedeflerin) egitim yolu ile
kazandirilmalarinda egitim teknolojisinin iglevi, tanim &grenmeyi (belirlenen
niteliklerin tliimiinli) gerceklestirmek ve egitim slrecindeki Ogrencilerin tiimiine

istenilen nitelikleri kazandirmaktir" (Hizal 1983; 156).

"Egitim teknolojisinin katkis1i uzmanlarca en miinasip bigimde planlanmali ve
gerekli arag gerecler saglanip 6gretmenin istifadesine sunulmalidir" (Bilen 1997;

104).

"Genis kapsamli ve c¢agdas egitim teknolojisi anlayisi 6grenme-Ogretme
etkinliklerinin sistem yaklasimina gore diizenlenmesini,  uygulanmasini ve

gelistirilmesini esas almaktadir" (Hizal 1995; 152).

"Egitim teknolojisi, bir egitim programinin egitim durumu 6gesi igerisinde
yer almakta olup egitim ortaminda istendik davranisi 6grenciye kazandirmak igin
gerekli ara¢ gereglerin tiimii ve bunlarin egitim ortaminda kullanimi olarak ele

almabilir" (Sonmez 1994; 23).

"Egitimde etkinligin ve verimliligin artmasi, sadece okula ¢ok sayida arag

girmesiyle bagimli degildir. Bu bir egitim teknolojisi isidir" (Sonmez 1994; 16).

"Egitim teknolojisi,  Ogrenme ve iletisim alanlarindaki arastirma ve
kavramlara dayali sistemli bir planlamaya uyarak, erisilebilen insan giicii ve insan
giicii dis1 kaynaklar1 belli yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanma ve
varilan sonuclart degerlendirme yolu ile egitimin 6zel hedeflerine ulasma siirecidir”

(Sonmez 1994; 9).
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"Egitimi daha etken ve verimli hale gotiirmeyi amaglayan egitim
teknolojisinden egitimin degisik alanlarinda yararlanmak miimkiindiir" (Soénmez

1994; 68).

"Egitim teknolojisi, maksatli ve planl bir 6gretimi meydana getirecek olan
Ogeleri, en verimli ve etkili olarak hizmete vermeyi 6ngoriir. Bilim ve uygulama
arasindaki bagi kuvvetlendirir. Arag, yontem, personel ve ortam diizenleme
iligkisini gosterir. Bunlar1 sistematize edip bir metodolojiyi olusturur" (Alkan 1997,

7).

"Egitim teknolojisi, egitim felsefelerince belirlenen egitim hedefleri ve
degerlerine erigebilmek i¢in gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplindir"

(Alkan 1997; 22).

"Egitim teknolojisi, egitimin yiiriitilmesine iliskin siireclerle ilgili olup
davraniglar1 saptama, egitim durumlarin1  belirleme ve yasantilar1 kazandirma
etkinlikleriyle ilgili olarak ortam diizenleme ya da cevreyi ayarlama etkinliklerini

kapsamaktadir" (Alkan 1997; 22).

"Egitim teknolojisi, 0Ogrenme sistemlerini planlayan miimkiin olan tiim
yontemlerini, kaynaklarini, iletisim araglarini ¢izen, en etken ve olumlu 6grenmeyi
saglamak icin varolan yaratict 0gretim tekniklerini tamamlayan bir bilim dalidir"

(Aklan 1997; 13).

"Daha etkili bir 6gretim ve 6grenmeyi gerceklestirmek i¢in insani ve insani
olmayan kaynaklar arasindaki iligkileri giiclendirmek amaciyla insan 6grenmesi ve
iletisimle 1ilgili aragtirmalara dayanan, 0zel hedefler seklinde tim Ogrenme ve
Ogretim siireglerinin tasarim, uygulama ve degerlendirmesinde kullanilan sistemli

bir yontemdir" (Riza 1997; 27-28).
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"Egitim teknolojisi, O0grenme ile ilgili sorunlarin analiz ve ¢Oziimiinde
insanlari, yontemleri, diisiinceleri, arag-geregleri ve organizasyonu iceren karmasik

ve tiimlesik bir stirectir" (Meral 1991; 6).

"Cagimiz egitiminde sayr ve kalite yoniinden problemlerin ¢oziimiinii
Ogretim programlar1 ve onun uygulamada rehberi olan planlarin islevlerini yerine
getirebilmelerini gerceklestirebilmek igin gereksinim duyulan teknoloji, egitim

teknolojisidir" (Meral 1991; 357).

Egitim teknolojisi ile ilgili olarak yapilan tanimlamalar ve yaklagimlar
incelendiginde bu kavramin her bir aragtirmaci tarafindan degisik olarak tanimlanmis
gibi goriilse de tanimlardan ¢ikartilan ortak nokta, egitim teknolojisinin egitimde
O0grenme-0gretme siireclerinde niteligi arttiran ve bu siirecleri 6gretmen ve ozellikle
de Ogrenci acisindan daha da verimli ve etkili hale getiren ve egitimde "Nasil
Ogretelim"? sorusuna yanit veren bir teknoloji (uygulayim bilim) oldugudur. Yine

tanimlar genel olarak incelendiginde egitim teknolojisine:

a. Sistemler biitiinii

b. Uygulamali bir bilim dal1

c. Egitimin 6zel hedeflerine ulagma siireci

d. Egitim hedeflerine ulasmada yardimci bir disiplin

e. Sistemli bir yontem

f. Karmasik ve tiimlesik bir siire¢

g. Egitim kuram ve sorunlari ile ugrasan egitim alani

h. Performans teknolojisi

1. Ogrencinin kendi kendine &grenmesine olanak veren bir dgrenme siireci gibi

yakistirmalarda bulunuldugu dikkati cekmektedir.

Bazi tanimlarda (Bilen 1983, Ertirk 1997, Sonmez, 1994) egitim
teknolojisi "arag-gere¢" boyutunda, yine bazi tanimlarda ise egitim programlarinin

egitim durumu 6gesi icerisinde dar bir kapsamda ele alinmustir.
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Yukaridaki degisik tanimlar 1s181inda egitim teknolojisi sOyle tanimlanabilir:
Egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarin 6gretmen ve ozellikle de egitim
etkinliklerinin merkezinde yer alan hedef kitleyi olusturan 6grenci agisindan en etken
ve verimli uygulamalara doniistiiriilebilmesi i¢in kuramsal esaslar, hedef, 6grenci,
insan giicli, ortam, yontem-teknik, 6grenme durumlar1 ve degerlendirme gibi
Ogelerden olusturulmus uygulamali bir bilim dalidir. Yani egitim uygulamalarina

bilimsel, sistematik, biitlinciil bir yaklagimdir. (Sonmez 1994, Meral 1991)

2.2.1. Egitim Teknolojisinin Yararlari

Egitim teknolojisinin yararlar ile ilgili bir ¢ok arastirma yapilmistir (Aklan
1997; 41). Bu konuda yapilan arastirmalarin ortaya koydugu verilere gére egitim
sistemi i¢in egitim teknolojisinin genel olarak sisteme ve 0Ozel olarak bireye
saglayabilecegi yararlar; serbest, birinci kaynaktan bilgi, firsat esitligi, cesitlilik ve
kalite, yaraticilik, kopya edilebilen bir sistem, iiretken egitim ve hizli 6grenme ve
bireysel ogretim seklinde siralamistir. (Riza 1997; 67-79) Egitim teknolojisinin
yararlarini dolayli ve dolaysiz olarak iki sinifa ayirarak ele alinmigtir. Riza’ya gore

egitim teknolojisinin dolayl yararlan sunlardir:

1. Yaraticilia sevk eder.

2. Ogretmenin roliinii genisletir.

3. Firsat esitligi yaratir.

4. Motivasyon yaratir.

5. Egitimi bireysellestirir.

6. Serbest egitimi saglar.
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7. Birinci kaynaktan bilgiyi saglar.

8. Kopya edilebilen bir sistem olusturur.

Egitim teknolojisinin dolaysiz yararlari ise asagida maddeler halinde siralanmistir:
1. Ogrenmeyi kolaylastirir.

2. Aktif 6grenmeyi saglar.

3. Somut 6grenmeyi gerceklestirir.

4. Asamal1 6grenmenin temelini kurar.

5. Diistincede stirekliligi saglar.

6. Uretimi arttirir.

7. Degisik sinif ve diizeylerden 6zel hedefleri gerceklestirir.

Ozbilgin (1991; 5) ise egitim teknolojisinin yararlar1 konusunu egitimde
nitelik gelistirme agisindan ele almis ve okullarda 6grencilere belirlenen niteliklerin
(hedeflerin) egitim yoluyla kazandirilmalarinda egitim teknolojisinin  islevinin,
"tam Ogrenme"yi (belirlenen niteliklerin tiimiinl) gerceklestirmek ve egitim
stirecindeki  Ogrencilerin  tiimiine istenen nitelikleri kazandirmak olacagini

belirtmistir.

Egitim-6gretimde teknoloji uygulamalar asagidaki kolayliklar1 saglamaktadir
(Simgek 1999; 14):

e Merak, tasarimcilik ve ekip ¢caligmasini gergeklestirmek,
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e Ogretmenin roliiniin degismesi,

e (Ciraklik modelinin yeniden ortaya ¢ikmast,

e Ogrencilerin korku ve ¢ekingenligini azaltmasi,

e Davranig problemlerinin azalmasi ve konsantrasyonla kendine giivenin

gelistirilmesi,
e Daha fazla bilgiye erigim,
e  Medyanin asir1 yiikiine erismek i¢in daha zengin bilgi ortam1 saglamasi,
e Sinifin duvarlarini yikarak ev, sehir ve diinyay1 bir araya getirmek.

Yukaridaki agiklamalardan da anlasilacagi iizere egitim teknolojisi, egitim
uygulamalarinda olduk¢a Onemli yararlar saglamaktadir. Egitim teknolojisinin
yararlar1 genel bir yaklagim ile:

1. Genel olarak egitim bilimleri ve egitim sistemine,
2. Ozel olarak bireye (6grenciye),
3. Egitimde insan giicline (0gretmen, uzman, yonetici vb..)

4. Ogrenme-0gretme siirecine,

5.Kitle egitimine getirdigi yararlar seklinde siniflandirilabilir.
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2.2.2. Egitim Teknolojisine Iliskin Giiniimiizdeki Gelismeler

Giliniimiizde egitim teknolojisine iligskin gelismeler:

1. Yeni teknolojik sistemler,

2. Ogrenme-6gretme siiregleri,

3. Egitim ortamlari,

4. Program diizenleme yontemleri

5. Egitimde insan giicii ile ilgili gelismeler olmak iizere bes kategoride

incelenmektedir (Alkan 1997; 42).

Bilgisayar, etkilesimli video, televizyon sistemleri, egitim amagh uydular,
tele iletisim, veri bankalar1 ve veri tabani sistemleri ve bilgi islem sistemleri gibi
uygulamalar yeni teknolojik sistemlere ornek olarak gdsterilebilir. Tam Ogrenme,
yeterlilige dayali 6grenme, bireysel ve bagimsiz 6grenme, uzaktan Ogretim gibi
gelismeler, 6grenme-0gretme siiregleriyle yakindan ilgili yeni teknolojilerdir. Coklu
ortamlar video, teleteks, telefax, egitim teknolojisi merkezleri, &gretim programi
ve materyali  gelistirme laboratuarlari, elektronik laboratuarlar, robotlar,
benzesim ortamlar1 gibi 6rnekler, egitim teknolojisinin ortam boyutu ile ilgili yeni
teknolojilere drnek verilebilirler. Ogrenci gruplarmnin say1, nitelik, ilgi ve beklenti
yoniinden degismesi, egitimde hiyerarsik personel yapisi ve yeni uzmanlik alanlari
ile disiplinler aras1 takim ¢aligmasi gibi gelismeler, egitimde insan giicii ile ilgili yeni
uygulamalardir. Davranis analizi, igerik analizi, is analizi, gorev analizi, programli
Ogretim, modiiler programlama, paket programlar, bireysel esasa  gore
diizenlenmis Ogretim sistemleri gibi uygulamalar ise egitim teknolojisinde program
diizenleme konusundaki gelisme ve uygulamalara ait birka¢ 6rnektir (Aklan 1997,

57).
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Giliniimiizde egitim teknolojisine iliskin gelismelerin ¢esitliligi, egitim
teknolojisinin 2000'li yillara dogru iilkelerin egitim sistemleri acgisindan ne kadar
onemli bir yer tuttugunu ortaya koymaktadir. Egitim teknolojisinde program
diizenleme konusundaki gelismeler arasinda yer alan ve bireysel bir 6gretim
teknolojisi olarak nitelendirebilecegimiz bilgisayar destekli Ogretim tanim ve
uygulamalarina gegmeden once Ogretim teknolojisi, bireysel dgretim teknolojisi ve
bilgisayar destekli 6gretimin temelinde yer alan programli dgretim kavramlarinin

incelenmesi 6nem tasimaktadir (Alkan 1997; 56)

2.2.3. Ogretim Teknolojisi

Ogretimin egitimin bir alt kavrami oldugu diisiincesinden yola g¢ikilarak
"6gretim teknolojisi" de egitim teknolojisinin bir parcasi olarak ele alinabilir. Bu
dogrultuda yapilan bir tanima goére oOgretim teknolojisi "Ozel amaglarin
gerceklestirilmesinde etkili 6grenme saglamak icin iletisim ve 6grenmeyle ilgili
arastirmalardan hareketle insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar kullanilarak
Ogretme-0grenme siirecinin tasarimlanmasi, yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesinde

sistematik bir yaklagim"dir (Sahin ve Yildirim 1999; 6).

Sahin ve Yildirnm, (1999; 7)a gore "6gretim teknolojisi", Ogretimin
egitimini bir alt kavrami oldugu anlayisina dayali olarak ve belirli disiplinlerin (fen,
yabanci dil, biyoloji vb.) kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak diizenlenmis
teknolojiyle ilgili bir terimdir. Ogretim teknolojisi kavraminin tanimini tarihsel bir
degisim ve gelisim igerisinde ele alinip inceleyen Sahin ve Yildirim (1999; 4) bu
kavrami "6grenme-6gretme ortaminin en etkin sekilde diizenlenmesi i¢in gdsterilen

sistematik ve planl etkinlikler biitiinii" olarak tanimlamiglardir.
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2.3. Multimedya Yoluyla Egitim

2.3.1. Multimedyanin Tanim

Multimedya, bilgisayar teknolojisinin, ¢ok yonlii kullaniminda video, ses,
grafik animasyon, modem ve yazili metin ortamlarini bir {initede biitiinlestirme

yetenegidir (Kul 1995; 23).

Bilgi islem tarihinin baglangici da bilgisayarlar hesap makineleri olarak
kullanilmaya baslandi. Yazi1 yazma ve tasarim yapmanin ardindan bilgisayarin resim
depolama ve isleme yetenegi gelistirildi. Cok yakin ge¢miste de hareketli resim bu
yetenekli aletin i¢cinde yer almaya basladi. Yeni bilgisayarlar, biraz egitimle herkesin
profesyonel belgeler iiretmesine olanak sagliyor. Artik slaytlar ofis ortaminda
tiretilebiliyor, egitim hizmetleri de evlerde hazirlanabiliyor. Her tiirlii bilgi sistemi
hemen aninda giincellestirilebiliyor. Multimedya cag1 artik baslamis bulunmaktadir

(Ozden 1996; 25).

Coklu ortam admi verdigimiz multimedya, birden fazla {initenin
birlestirilmesi anlamina gelmektedir. Bunlarin bir araya getirilmesi de bilgisayar
ortamlart i¢in olusturulan multimedya programlar1 ve donanimlari yardimi ile
olmaktadir. Yaz1 ve grafikler, halihazirda kullanilan yaz1 ve grafik programlarinda
olusturulabilir veya tarayicilardan canli goriintli aktaran video Kkartlarindan
bilgisayara aktarilabilir. Ses; miizik, insan sesi veya efektler icerebilir. Video ise
tiim ¢alismalara g¢ekici ve kalict bir etki kazandirmaktadir. Animasyonlar; video
kameranin goriintiileyemedigini gozler Oniine serer, canlandirma veya 6zel efektler
de kullanilir. Multimedya teknolojisi, gorselligi vurgulamasi agisindan bilgisayarl
iletisimde en Onemli unsurlardan biri haline gelmistir ve giin gectikge bu Onemi

artmaktadir (Kul 1995; 32).
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2.3.2. Multimedyanin Tarihi

Ilk kez bilgisayar tarafindan kontrol edilebilen goriintii, 1950 yilinda
Massachusetts Institute of Technology' de Whirlwind bilgisayarlariyla elde edildi ve
basit resimler olusturuldu. Goriintiiler, televizyon da kullanilan tiiplere benzer katot
151l tiipler lizerinde elde edilmekteydi. Bu tarihten bir ka¢ yil 6nce Cathode Ray
Tube F. Williams tarafindan bir bilgi depolama aygiti olarak kullanilmisti. Ayni
teknoloji yillar sonra maliyeti diisiik etkilesimli grafik terminallerinin yapiminda

kendini gosterdi (Koray 1986; 32).

Fakat bu yillarda kullanilan bilgisayarlar, 6zel amaglara hitap ettiginden
biiylik bir gelisme olmamistir. Bu bilgisayarlar etkilesimli olarak kullanilamamustir.
Buna karsin 1950'li yillardan sonra ilgi ¢ekici gelismeler meydana gelmeye
baslamistir. Modem etkilesimli bilgisayar grafiginin baslangici, Ivan Sutherland' in
"Skechpad" c¢izim sistemi {izerindeki doktora calismasi ile giindeme gelmistir.
Doktora ¢alismasinin konusu, "Insanla makine arasindaki grafik haberlesme sistemi"
idi. Sutherland, standart unsurlarin kolayca tekrariyla olusturulan semboller
hiyerarsisinin depolanmasinda kullanilan veri tabanlarini buldu. Sutherland, ayrica
secim yapma islemi ic¢in klavye ve 1s1kli kalemi kullanmay1, isaret etme ve ¢izme
islemleri icin etkilesim tekniklerini gelistirdi. Onun gelistirdigi bir ¢cok temel teori ve

teknik bugiin hala kullanilmaktadir (Koray 1986; 35).

1960'lh yillarda bir ¢ok sirketin bilgisayar teknolojileri lizerine g¢aligmalar
yapmaya baglamasi ile biiyiik gelismeler meydana gelmeye baslamistir. Bilgisayar
mimarisi ve yazilim miihendisligi alanindaki gelismelerin bir kismi1 60l yillarin
ikinci yansinda gerceklesmis; bilgisayar mimarisinde mini bilgisayarlar, daha ucuz
ekranlar, yazilimda makine dan bagimsiz ilk grafik goriintii sistemi ve analitik
olmayan yilizeylerin programlanmasi gercgeklestirilmistir. Ancak donanimin o
giinlerde halen ¢ok pahali olmasi nedeni ile kullanim ugak, otomobil ve gemi sanayi
gibi alanlarin disina ¢ikmamustir. 70'li yillarda her ne kadar fiyatlar diismiis ve
kullanim yayginlagmigsa da bu sistemlerin tiim sektorlerde kullanimi 80'li yillarda

gerceklesebilmistir. Ik mikrobilgisayarlarda (kisisel bilgisayarlar) tarama ekranlar,
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daha giiclii ve daha ucuz elektronik, artan deneyim ve rekabet, kullanimin
yayginlagsmasinda biiyiik rol oynarken 1982 yilinda ilk mikrobilgisayar temelli
istasyon gelistirilmis ve 1980-1985 yillar1 arasinda sanayide de kullanilmaya
baslanmigtir. Ayni yillarda, farkli yazilim ve donanim kullanan sgirketlerce bir
standart olusturulmasi amaciyla biitiinlesik bilgi isleme gereksinim duyulmus, yeni
donanim ve yazilim arabirim standartlar1 gelistirilmis, otomasyona gecilmistir.

(Terzioglu 1995; 22)

Asil sorun ise tabi ki insanlarin ses, animasyon ve videoyu bilgisayar
dokiimanlarin da birlestirmeye ne zaman basladiklaridir. Bunun yanit1 olarak Apple
Macintosh'un 1987'de Mac Il'yi piyasaya siirmesi ile birlikte sesi desteklemeye
baslamasi denilebilir. Bundan kisa bir sure sonra iki sunu programi Foretought
Power Point ve Aldus Persuasion, elektronik sunularda gémiilii ses dosyalarim
desteklemeye basladilar. 11k sunu yazilimi sesi entegre ettikten kisa bir sure sonra.
Auto desk Animation ve Gold Disk Animation Interaktif gibi canlandirma

programlan piyasaya ¢ikti (Harrel 1997; 74).

901 yillarda Apple''n Quick Time'r bulmasi ile hareketli goriintiiler de
bilgisayar ortamina girmistir. Son on yil i¢inde bilim ve teknikteki bas dondiiriicii
ilerlemeler ile bilgisayar mimarisinde, yazilim miihendisliginde, iletisim aglan ile
elektronik postada yasanan biiyiik gelismeler sonucunda ulasilan teknolojik asama
simdiye kadar yasananlarin en biiyligli olup, koklii degisikliklere neden olmustur

(Terzioglu 1995; 82).

Diinyanin dort bir yaninda, &zellikle de teknolojik olarak gelismis tilkelerde
aciga enformasyon, elektronigin son tekniklerini kullanan modern kitle iletisim
araclar1 vasitasi ile aninda evlerimizin oturma odalarina kadar ulasiyor. Bilgisayar
destekli multimedya, bilgi iletisiminde bilgisayarlardan da yararlanarak
enformasyon iletigiminin en etkin bir sekilde yapilmasini amaglamaktadir. Video,
bilgisayar grafigi, yazilar, ses, miizik gibi birden fazla medyanin bilgisayar
ortaminda uyum igerisinde birlestirilerek insanin duyu organlar tarafindan tek bir

medya olarak algilanmasimi saglayabilecek hale getirilmesi olarak tanimlanan
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multimedya, ayni anda birden fazla duyu organimiza hitap etmesi agisindan
carpicidir. Gergekten de duyarsak fikrimiz olur, goriirsek anlariz, ama hem duyar
hem de goriirsek daha iyi kavrariz. Multimedya uygulamalari sayesinde enformasyon
medyast degistirilebilmektedir. Ornegin canli yayindan multimedya Kkartlari
vasitasiyla bilgisayar formatinda, kaydedilebilen kare goriintiiler, islenerek baski

sistemlerine aktarilmakta ve fotograf olarak basilmaktadir (Kul 1995; 34).

Bu tiir uygulamalar, bircok basin organi tarafindan {ilkemiz de dahil olmak
tizere bir¢ok iilkede kullanilmaktadir. Bu sayede iletisimde biiyiik bir hiz artisi
saglanmaktadir. Bunun yani sira bazi teknik egitimlerde simiilasyon adi verilen
ortamlarda egitim verilerek maliyet diisiiriilebilmektedir. Ornegin NASA' da ugus
egitimleri bu yolla verilmektedir. Son yillarda, seyrettigimiz filmlerde de
multimedyanin etkisini gérmekteyiz. Onceleri mumdan yapilan dinozorlarin yerini
simdi bilgisayarda hazirlanmis 3 boyutlu ve hareketli silikon grafik animasyonlari
almigtir. Multimedya'ya has bir 6zellik kullanici etkilesimidir. Kullanicinin elde
etmekte oldugu bilgi ile etkilesmesini saglar. Bilgisayar bilgiyi sundugunda, bizler
bilginin sunusunu yonlendirebilir ve bilgiye kendi belirledigimiz asama yer ve
zamanda sahip olabiliriz. Bilgisayar bizim tepkilerimize cevap verebilecek ve bunlari
bellegine kaydedebilecektir. Bu 6zellik, bir egitici ya da dgreticiye fazla muhtag
olmadan, kendi kendine 0grenme ve egitilme siiresi igerisinde olanlar i¢in ¢ok

avantajlidir (Kul 1995; 66).

Tanitim ve sunumlarda biiyiikk bir 6nem tasiyan etkilesim, son yillarda
Ozellikle fuarlarda ve piyasalarda tanitimlar ve sunumlarda bilgi alma noktalar
seklinde olusturulan bilgisayarli multimedya sistemleri ile gerceklestirilmektedir. Bir
konu hakkinda bilgi almak isteyen kimseler dokunmatik, ekranl bilgisayarlarin
ekranlarina parmakla dokunarak, istedikleri bilgiye ses, video ve grafik karigimi
olarak ulasabilmekte ve istedikleri bilgi gruplarini elde edebilmekte ve istedikleri
bilgi gruplarina istedikleri sekil ve sirada kendileri ulasabilmektedirler. Sistemler
esas itibariyle 16.777.216 renk kullanabilen dokunmatik RASTER-OPS ekran
sistemi ile APPLE bilgisayarlardan olusuyor. Ekrana parmakla dokunarak belli bir

mantik sistemi icerisinde farkli meniilere ulasilabiliyor ve goriintiilii bilgiler
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almabiliyor. Ornegin Karadeniz bolgesinin tarihi yerleri ile ilgili bir bilgi almak
isterseniz ilk mentide beliren Tiirkiye haritasinin, Karadeniz bolgesinin tarihi yerleri
liste halinde bulunuyor. Bu listeden Bolu'ya dokundugunuz anda ekrandaki bir
pencerede Bolu ile ilgili bir film izliyor ve sesli bilgi aliyorsunuz. Filmler, bilgisayar
tarafindan kumanda edilen lazer diske daha onceden kaydedilmis durumda oldugu
icin parmagmizdaki statik elektrik sayesinde bilgisayara lazer diskin belli bir
noktasina hemen gitmesine ve o kareden itibaren belli bir siire ile goriintii karelerinin

ekranda ardigik goriintiilenmesini emretmis oluyorsunuz.

Multimedya teknolojisi, gorselligi vurgulamast acisindan bilgisayarh
iletisimde en 6nemli unsurlardan biri haline gelmistir. Ve giin gectikge bu 6nemi

artmaktadir (Kul 1995; 74).

2.3.3. Multimedyanin Kullamldig1 Alanlar

Giliniimiizde kurumlarin ve firmalarin, kamuoyu ve firma personelini
bilgilendirmek i¢in kullandiklar1 enformasyon araglar1 olarak is goren tanitim
noktalan, etkilesimli multimedyanin sagladigi teknolojik olanaklarla bu
enformasyonu bir parmak dokunusuyla dileyenin bilgisine sunabiliyor ve hangi
alanda ya da irlin hakkinda bilgi edinilmek isteniyorsa seceneklerden oObiiriine
gegmek yine bir parmak dokunusuyla dileyenin bilgisine sunulabiliyor. Isteyen
dokunarak, isteyen mouse (fare) ya da klavye kullanarak orgiitsel semalara,
tiriinlerin niteliklerine, binanin planina ya da verilmek istenen bir bilgiyse ona,

aninda ulasabiliyor (Kul 1995; 86).

Coklu ortam teknolojisi, yalniz biiyiik endiistrilerin islerini kolaylastirmakla
kalmamis bu tiir iirlinlere ihtiya¢c duyan kiiciik endiistrilerin ¢ok biiyiik yatirimlar
yapmadan s0z konusu islevlere {istelik hepsine bir anda sahip olabilmesini
saglanmistir. Tiim bu degisik bilgi tiplerinin bilgisayar ortaminda bir araya gelmesi
daha 6nce yapilmamis isleri basarmistir. Ornegin bilgisayar operatdrleri daha dnce
yalnizca program, metin ve grafik gonderdikleri iletisim aglan ile simdi animasyon,

hareketli goriintii ve ses gonderebilmekte, tiim farkli bilgi tiplerinin avantajlar1 bir
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arada kullanilarak meydana getirilen ansiklopedilerde konu ger¢ek anlamda tiim
yonleriyle sunulabilmektedir Coklu ortam ¢oziimleri her tiir amatdr ve profesyonel
uygulamalarda basar1 ile kullanilabilir. Coziimlerin yeterliligi biiyilkk oranda
cozlimleri iiretenlere bagli oldugundan genis bir kullanim yelpazesi vardir (Kul 1995;

93).

2.3.4. Egitim ve Ogretimde Multimedya

Interaktif multimedyanin en biiyiik katkisi, kuskusuz egitim dalinda
olmaktadir. Ogrencilerin bilgiyi gorsel isitsel yollarla edinmelerini sagladigi gibi,
onlarin aktif yollar deneyerek  hata yapma ve diizeltme 0Ozgirliigli icinde
ogrenmelerini saglar. Onlara karmasik kavramlarin, dogadaki proseslerin gorsel
simiilasyonlarini sunabilir, etki ve sonuglan kendi deneyimleriyle 6grenmelerine
olanak tanir. Geleneksel bilgi edinme yontemi yerine bilginin 6grencinin
denetiminde olmasmi,  Ogrencilerin bireysel farkliliklarindan dogan &grenme
hizlarin1 kendilerinin ayarlamasini saglar. Ogrenci, kendi yetenekleri ve programina
gore egitimini diizenleyebilir ki bu egitimin, yiizyillar boyu hayal ettigi, bireysel
farkliliklara gore egitim yonteminin gerceklesmesidir. Interaktif multimedyanin
egitime uygulanmasiyla artan egitim kalitesi ve kapasitesinin kanitladigi budur (Kul

1995; 33).

Ogrenciyi, egitime Ozendirmesi ve bilgi karsisinda pasif degil aktif rol
oynamasi, pekistirmeye ve uygulamaya sinirsiz yer vermesi, bireylerin kendi
yeteneklerine olan giivenlerinin artmasi, giiniimiizde interaktif multimedyanin
ulasabildigi boyutlardir. Sinirsiz iiretim olanagi ile varilan nokta da ufkun sonu
olmayacaktir. Ornegin Hollanda Ag¢ik Universitesi ¢esitli arastirmalar yaparak CD
tizerinde multimedya destekli egitimin {stiinliigiinii saptamis ve 1992 haziranindan
bu yana uygulamaya ge¢mistir. Bilindigi gibi, insanlar gorerek, isiterek ve yaparak
Ogrenirler. Bu li¢ 0genin bir arada bulunusu her zaman miimkiin olamamaktadir.
Ogrenme psikolojisi arastirmalarinin ortaya koydugu asagidaki gercek interaktif

multimedyanin agtig1 yeni ¢igir1 carpict bir bicimde sergilemektedir (Kul 1995; 26).
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Insanlar;

- gordiiklerinin % 10'unu

- duyduklarinin % 20'sini

- gordiikleri ve duyduklarinin % 50'sini

- gorlip duyup YAPTIKLARININ % 80'in1 akilda tutuyorlar.

Interaktif multimedya ile egitim bu % 80'in gerceklesmesini sagladig: gibi bilgiyi

her an elde bulundurmay1 sagliyor.

1. Smif 6niindeki sunularimizda eskiden beri kullanilan gorsel isitsel araglarin daha

esnek ve daha etkili sekilde kullanilmasi,

2. Ogrenci gruplarinda birlikte etkilesimli 6grenmeye destek,

3. Kendi kendine 6grenmede bireysel kullanima yonelik ara¢ ve 6grenme ortami,

olarak ii¢ ana boyutta diisiinerek bulunabilir (Kul 1995; 38)

Kullanim sekil ne olursa olsun, su ana kadar ortaya ¢ikmis olan ve iizerinde
calisilmakta olan arastirma bulgulari multimedyanin 6gretim ve Ogrenmeye ¢ok
cesitli boyutlarda sayisiz fayda sagladigini acik¢a gostermektedir. Gorsel isitsel
algilama duyularimizin ve bellegimizin en verimli bigimde kullanimina hizmet veren
multimedya triinleri, egitim sisteminin vazge¢ilmez araci olmaktadir. Gerek okul
oncesi, gerek okul sonrasi, gerek okul siiresince, hatta iiniversite egitiminde
genellikle olgular, kavramlar, dil hatta deneyler tekrar edilerek, bir slayt ve
bilgisayar ekranina yazilan yazilarin, tepegdz vasitasiyla duvara veya biiyiik bir

ekrana yansitilarak egitim hem daha zevkli hem zamandan tasarruf hem de
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deneylerde kullanilan ara¢ ve geregten tasarruf yapilarak inanilmaz kolayliklar
saglamaktadir. Bunlar1 ayni zamanda video, grafik, animasyon, simiilasyonlar
araciligl ile destekleyerek olaganiistii hatta yiiksek okullar agilmaktadir. Ustelik
Ogrenci, burada bilgiye pratik ve aktif deneyimle ulagsmaktadir (Kul 1995; 46).

Interaktif multimedya 6gretim sistemleri; PC, Macintosh, Sun Workstation
gibi bilgisayarlar sistemlerinde calisan programlarla uygulanabilecegi gibi Lazer
Disk gibi televizyona baglanan sistemler {izerinde de kullanima sunulabilmektedir.
Tek tek Ogrencilerin kullanacagi sistemler olarak veya ders esnasinda Ogretmene

yardimci veya kiitiiphanelerde, laboratuarlarda kullanilmaktadir.

2.3.5. Ders Anlatimi ve Sunu

Geleneksel materyal ve yontemlerin kullaniminda, egitimcilerin ¢ogunun
karsilagtig1 sorunlardan bin de, o6zellikle uzun sureli sunularda teybi basa sarmak,
dia kizagin1 basa getirmek gibi zaman alic1 ve 6grencilerin dikkatlerinin dagilmasina
yol agan islemlerdir. Ister istemez dgrencilerin konuya olan ilgileri de azalmaktadur.
Interaktif multimedyanin sundugu olanaklar smifta kullanildiginda, ses ve
goriintiilere (video ortaminda) aninda ve istenilen sirayla istenilen sekilde
ulagilabiliyor. Cesitli goriintli ve seslere karsilastirmali ¢6ziimleme ve tartigmalara
ayni anda ulagilabiliyor. Boylelikle sinifta hem 6gretmen hem Ogrenciler i¢in daha
zengin bir ortam olusturuluyor Tasarimi belli standartlara gére yapilmis’'kaliteli"
interaktif materyaller, bircok egitim ve algilama problemlerine ¢are olabiliyor.
Ozellikle basil1 medya da ve hareketsiz ¢izimlerde gosterilmesi (aktarilmasi) zor olan
hareketli dinamik olay ve siireglerin 0gretilmesi ve algilanmasi gibi. Tasarimi belli
standartlara gore yapilmis "kaliteli" interaktif materyaller bir¢ok egitim ve algilama
problemine ¢are olabiliyor. Ozellikle basili medyada ve hareketsiz gizimlerde
gosterilmesi (aktarilmasi) zor olan hareketli dinamik olay ve siireglerin 6gretilmesi

ve algilanmasi gibi (Kul 1995; 76)

Tam hareketli video ile gorsellestirilmis her siire¢, yavaslatilarak (slow

motion) ve hatta kare kare izlenebilir. Ornegin ¢iplak gdzle goriilmesi olanakl
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olmayan bir bitkinin {iremesi veya kristallerin olusmasi ya da sularin kirlenmesi gibi
stiregler bu sekilde gorsellestirilebilir. Ayrica multimedya sayesinde gercek hayatta
tekrarlanmasi ¢ok kolay olmayan baz siiregler, 6grenciler kavrayana kadar istendigi
kadar tekrarlanabilir. Multimedya bundan baska, smiftaki 6grenme ve Ogretme
deneyimini zenginlestirmek i¢in de kullanilabilir. Bazi konularda o6rnegin iinlii
kisilerin kendi seslerinden yaptiklar1 konusmalar goriintiileriyle ve ek bilgilerle
video, goriintii ve ses dosyalan olarak ekrana gelebilir ve bdylece konu hig bir kitap
sayfasinin yapamayacagi sekilde canli ve gercekei bir sekilde ogrenilebilir (Kul

1995; 79).

2.3.6. Bireysellestirilmis Ogrenme

Egitimde kullanilan donanim fiyatlar1 diistiikce egitimde arastirma bulgulan
dogrultusunda multimedyanin 6grenci karsisinda birebir bilgisayar ortaminda
kullanmas1 da gergeklesiyor. Bilgisayara yiiklenmis 6grenme materyalleri 6grencinin
etkilesimi icin yargilamayan, kisiye 6zel bir ortam sunuyor. Ogrenci kendi 6grenme
hizim1 kendisi belirleyerek, diledigi yerde ek acgiklamalara yonelerek, diledigi
boliimleri istedigi kadar tekrarlayarak konuyu enine boyuna inceleme ve 6grenme
imkan1 buluyor. Goriilecegi gibi aktif 6grenme ana prensibine dayali olarak
tasarlanmig bu interaktif 6grenme ortamlar1 her diizeyde 6grenciye faydali olabiliyor.
Bireysellestirilmis 6grenme ortaminda multimedya, cabuk 6grenen 6grencilere belirli
bir siirlayici ders konusu kavramlarmin Gtesine gecme olanagi saglarken yavas
Ogrenen Ogrencilere de sinif Oniinde anlamadigim sdyleme zorunlulugu olmadan

kendi hizlarinda kendi 6grenme c¢izgilerini belirleme imkani sagliyor (Kul 1995; 28).

2.3.7. Sanat ve Multimedya

Bilgisayar ve iletisim teknolojisindeki gelismeler, sanati ve tasarimi ¢ok
farkli sekillerde etkilemektedir. Bu gelismenin ilk etkisi, masa iistii yaymciligin
yaratilmasiyla basladi. Masa {istiine sigacak bilyiikliikte ve gerekli kapasitedeki
bilgisayarlara ve yazicilara sahip olan herkes, matbaa kalitesinde yazi ve resim

kopyast almaya basladilar. Bunun sonucunda bireyler, kitabini, brosiiriinii ve buna
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benzer basili malzemelerini bir bagka bireyin yardimi olmadan ¢ogaltabildiler. Film

kopyasi alabildiler ve renk ayrimi yapabildiler (Kul 1995; 42).

Bilgisayarda gercege uygun sentetik goriintiilerin iiretilmesi uzun yillardan
beri bilgisayar grafigi alaninda ¢alisan arastirmacilarin ilgi odaklarindan biri
olmustur. Amagc, gercekte varolmayan bir ortamin bilgisayarda olusturularak gercege
uygun bir sekilde bilgisayar ekraninda gdsterilmesidir. Bilgisayarda ger¢ege uygun
sentetik goriintii {iretilmesinin bircok kullanim alan1 vardir. Ornegin bir i¢ mimari
tasarim ve dekorasyon alaninda, bilgisayarda olusturulacak bir bina modelinin
gercege uygun bir sekilde gosterilebilmesi ile bina daha tasarim halinde iken sanki
bitmig gibi icerisinde gezilip gerektiginde tasarimda kolayca degisiklikler
yapilabilmesi olasilig1 vardir. Bilgisayarda gergege uygun sentetik goriintii elde
edebilmek i¢in bir ylizeyden yansiyan 15181 dogru olarak hesaplamak ve
canlandirmak gerekir. Giinlimiizde bilgisayardaki hiz ve. kapasite bakimindan
saglanan gelismeler, gercege uygun sentetik goriintii liretmek i¢in daha karmagik
yansima ve tonlama modellerin gelistirilmesini ve kullanilmasini olanakli kilmistir

(Ozgii¢ 1995; 66).

Donanimlarin ve yazilimlarin islem hizinin giderek daha da artmasi,
bilgisayarlarla yapilabilen masa tistii islerine filmciligi de ekledi. Yani sinema TV'de
kendini gostererek masa iistii yayincilikta boyutlara sigacak donanimlarla bir kisi tek
basina animasyon yapar hale geldi. Dahasi, bir video kaydi iistiinde degisiklikle
yapabilme sansina sahip oldu ve video montajlar1 yapabildi. Bilgisayarin otomasyon
ozelliginin, tasarim ve takdimin igine katilmasini saglamak i¢in sanatgilar giderek
bilgisayar1 nasil programlayabileceklerini 6grendiler. Bu sayede sistematik tasarim
ve multimedya tasarimi yapabilme sansi dogdu. Bunun i¢in bir¢ok tasarimei Pascal,
C gibi yaygin kullanimdaki bilgisayar dillerini 6grenmek ve kendilerini bilgisayar
mithendisligini gerektiren bilgilerle donatmak zorunda kaldi. Tiim bu gelismeler,
sanati ve mithendisligi karsi karsiya getiren iki 6nemli sonu¢ ortaya g¢ikard:r (Kul

1995; 36).
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Birinci sonuca gore sanayi devrimiyle beraber sanatta giderek ayrisan
uzmanlik alanlarina gerek kalmadi. Ornegin eskiden gorsel sanatlar, mimarlik, ig
mimarlik, endiistri tasarimi, resim, heykel, grafik, sinema sanati gibi dallara
ayrilmisti. Ger¢i bu ayrisim sanayi devriminden de once vardi. Ancak sanayi
devriminden sonra hukuki ve islevsel olarak kesin hatalarla daha da belirginlestirildi
ve bir¢ok alt uzmanlik alana boliindii. Sanayi devriminin baglangicinda bu uzmanlk
alanlarina ve uzmanlik alanlar1 arasinda gorev bdliimiine belki gereksinim vardi.
Ciinkii baglangigta sanayi devriminin asil felsefesini olusturan otomasyon dolayisiyla
islem hizin1 saglayacak teknoloji yoktu. Bu otomasyonu saglamak i¢in sayisiz is¢i ve
dalinda uzman kisiler calistirlldi. Ancak ¢ok ge¢cmeden insan faktOriiniin,
otomasyonu ve gerek duyulan islem hizin1 saglamayacagi anlasildi. Boylece

bireylere tek bagina hizmet veren uzmanlik islevlerini yitirdi (Kul 1995; 38).

Bilgisayar teknolojisinin yukarida siralanan masa st islemleri
yapabilmesiyle birlikte tasarimcilar uzmanlasmis alanlarin hepsi de ¢alisir hale
geldiler. Ornegin bir mimar, tasarimim bilgisayar animasyonu kullanarak takdim
ederken bir filme yonetmenin bilgisine de sahip olmak zorunda kaldi. Tiim bu
olusum, sanatta sibernetik bilesimi gerektirdi. ikinci ve en 6nemli sonugsa yukarda
Ozetlenen bu sibernetik sanatin diger bir deyisle bilgisayar tarafindan olusturulan
sanal ortamlarda hazirlanan siber sanatin ve miihendislik bilimlerinin birlikte
kullanilmasiyla ortaya c¢ikmustir. Ozellikle bilgisayara dayali sistematik tasarim
lizerine yapilan c¢alismalarda, tasarim ve miihendislik bilgileri i¢ ice gecmis
durumdadir. Bu nedenle bilgisayar katkili tasarim alaninda ugras veren yiiksek lisans
programinda bilgisayar bilimini 6greten c¢ok sayida ders konuldu. Ancak c¢ogu
yiiksek lisans programlarinda, tasarim felsefesinden ¢ok bilgisayar bilimine ait
bilgilerin Ogretilisi,  tasarimcilarin bilgisayar miihendisleri haline getirildigi
gerekcesiyle siddetle elestirildi. Ama yine de bilgisayar katkili tasarimda

miihendislik biliminin olmasi gergegi biitiiniiyle silinemedi (Kul 1995).

Yukarida Ozetlenen iki sonu¢ sanatta ve miihendislik alaninda yeni bir
yapilasma geregini ortaya cikarmistir. Kisiler, tasarimci gibi egitildikten sonra

mithendislik bilgileriyle donatilmamali, meslek bilgileri alindig1 ilk giinden beri
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tasarim ve miihendislik bilgilerini, birbirine kapsamayacak sekilde ve gerektirdigi
oranlarda 6grenmelidir. Bu nedenle tasarim acisindan sanat ve miihendislik ayr1 ayri
bir uzmanlik alani olmamali ve yeni bir ad altinda yeni bir sibernetik bilesimle
(bilgisayar tarafindan olusturulan ii¢ boyutlu uzaylardaki nesnesel anlatimlarla)

giinlin gereklerine gore yapilanmalidir (Kul 1995; 55).

2.4. Interaktif CD Yoluyla Miize Egitimi

2.4.1. Kullanilan Medyalar ve Bu Medyalarin Yazihmsal Ozellikleri

2.4.1.1. Hazir Medyalar

Hazir medyalar (ses, animasyon, video, ¢izim ve resimler) ¢ok farkli
yerlerden elde edilebilirler. Hazir kaynaklar kullanilabilecegi gibi kaynaklar kullanici
tarafindan da olusturulabilir. Hazir olarak bazi programlarla beraber veya cesitli
clipart koleksiyonlar1 seklinde satin almabilir veya Internetten temin edilebilirler.
Ancak tim hazir medyalarin kullanimi serbest olmayabilir veya tcretlidir (Harrel

1997; 25).

2.4.1.2. Ses Medyalar

Ses medyalar1, teyp, kompakt disk, video, televizyon gibi cesitli ses
kaynaklari, mikrofon, cesitli elektronik enstriimanlar gibi kaynaklardan alinarak
veya bilgisayar ortaminda olusturulabilir ve gesitli formatlarda saklanabilir. Genel
olarak sayisallastirilmig ses dosyalan ve MIDI dosyalan olarak iki grupta
incelenebilirler. Sayisal ses dosyalan genellikle wave, aiff, sound edit gibi
formatlarda kaydedilirler. Sayisal ses dosyalarmin yarattigi en biiyiik sorun, ses
kalitesinin dosya biiyiikliiglinii arttirmast ve dolayistyla hazirlanan sununun
taginmas1 ve oynatilmasimi giliglestirmesidir. Ancak kullanilan kayit ortamimin CD
gibi bir medya olmast durumunda ise bu goz ardi edilebilir. Ses dosyalarinin

blyiikliigli ve kalitesini etkileyen degiskenler; Ornekleme frekansi (sampling
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frequency), bit derinligi ve streo veya mono olarak kaydedilmesidir (Harrel 1997;

22).

a. Ornekleme frekansi: Ornekleme frekans: yiikseldikge dosya biiyiikliigiiniin
ve ses kalitesinin arttigi bir degiskendir. Genellikle 44.1KHz, 22KHz ve 11 KHz
gibi degerler kullanilir. Stereo bir compact diskte 44.1KHz degeri kullanildig1 g6z
onlinde bulundurulursa ses kalitesinin miizik kalitesinde olabilecegi anlasilir.
Konusma veya benzeri diisiik frekansli seslerde ise bu kaliteye gerek

duyulmadigindan daha diisiik 6rnekleme frekanslar1 kullanilabilir (Harrel 1997; 22).

b. Bit derinligi: Renk derinliginde oldugu gibi ses derinliginde de bit olarak
verilen degerler kullanilir. En ¢ok kullanilan derinlikler 8 ve 16 bittir. Bunlarin

disinda piyasada 32 bitlik ses kartlar1 da mevcuttur (Harrel 1997; 22).

c. Stereo veya mono kayit: Stereo sese derinlik veren bir kayit teknigidir. Sesi
sag ve sol olarak birbirinden bagimsiz iki kanal olarak kaydeder ve yine ayr sekilde
iki ayr1 hoparlérden dinleterek sesin derinlik hissini aktarmayi amaclar. Diger bir
deyisle sesin kaydedildigi ortamda ses kaynagi sag tarafta ise sag hoparloriimiizden
duyar ve sesin sagdan geldigi hissine kapiliriz. Bazi kayit ortamlari i¢in stereo
tekniginin kullanilmas1 gerekmeyebilir. Ornegin spikerin konusmasinda derinlige
ihtiyag yoktur. Stereo ses kayitlan mono olanlara gore iki misli yer harcarlar (Harrel

1997; 22).

2.4.1.3. MIDI Dosyalar

Sayisal dosyalar kadar yaygin kullanilmasa da MIDI dosyalar da bir ses klibi
medya ¢oziimii islevi goriir. Musical Instrument Digital Interface (Miizik araclar
sayisal ara ylizii) kelimelerinin kisaltmasidir. Bir miizik notasinin kendisi yerine
karakteristiklerini sayisal olarak kaydeden MIDI dosyalar, genellikle sayisal
dosyalara gore daha az yer kaplarlar Ses dosyalarina ait kalite 6zellikleri kayit
esnasinda belirlenir ve daha sonra arttirilsa da etkili olmazlar. Ancak kaliteyi

diistirmek istiyorsak bunu yapabiliriz (Harrel 1997; 25).
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2.4.1.4.Grafik Medyalan

Hepimiz hazirladigimiz bir yaymi, bir fotograf veya resimle siisleyerek
gliclendirmek isteriz. Yakin zamana kadar bu islemi baskalarina yaptirmak ve bunun
getirdigi zaman ve para maliyetlerine katlanmak gerekiyordu. Bu yiizden
yaymlarimiz ¢ogunlukla diiz metinlerden olusan, gorsel 6gelere yer vermeyen bir

goriiniimdeydi (Unaltay 1991; 55).

Multimedya ve bilgisayar grafigi oncesinde tasarimcilarin hayallerini gergege
doniistiirmede gecirdikleri evrelerin ne denli kisith ve imkansizliklarla dolu oldugu
bu teknolojinin gelismesiyle daha iyi anlasildi. Tasarimcilar eski zamanlarda, yapim
siirecini tam olarak anlayamadiklar1 goriintiilerin iiretilmesinin, nasil miimkiin
olabildigi tstline fazla kafa yormadan kendileri i¢in imkansiz kabul edip bildik
yontemlerle ¢aligmaya devam ettiler. Kendi digimizda gelisen bir olgu olarak, bu
durumu 6zellikle bat1 kaynakli tirinlerde izleyip hayranlik duydugumuz islere her
zaman gipta edilir. Simdi ise durum epeyce degismis goriinmektedir. Bilgisayarlari
son iki y1l i¢cinde daha ¢ok insanin kullaniyor olmasi tasarim diinyamiza bir donlisme
isaret etti. Artik imkansiz olan goriintiileri daha kolay ve kisa zamanda

olusturabiliyoruz (Unaltay 1991; 22).

Grafik medyalar c¢esitli yollardan elde edilebilirler. Kagit iizerindeki bir
resim, fotograf, slayt. film ve benzeri ortamlardan scanner vasitasi ile taranarak
bilgisayara aktarilabilir veya digital kamera ile c¢ekilmis olabilirler. Hazir grafik
medyalari i¢eren bazi koleksiyonlari da satin almak miimkiindiir. Sik rastlanan grafik
medyalardan biri de klip art' tir. Klip art basit ¢izgilerden renkli gercekei fotograflara
kadar genis bir yelpazeyi kapsar. Goriintii tipi, isleme sorunlari, ¢dziiniirlik, dosya
boyu ve formatlar1 klipartt multimedyada kullanmay1 zorlastirabilir. Yine de o
olmadan ilerlemek zordur. Genel anlamda iki tiirde klipart bulunur. Vektorel ve bit

eslemli goriintiiler (Harrel 1997; 33).
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Grafik medyalar kullanilacaklar1 ortamlara gore degisik renk gruplarina gore
sayisallastirilirlar. Eger hazirladigimiz eserimiz bilgisayar monitorii, TV gibi
ortamlarda kullanilacaksa 3 temel renk kullanan RGB formatinda olmalidir. RGB
kisaltmas: Ingilizce red (kirmizi), green (yesil), blue (mavi) kelimelerinin bas
harflerinden olugsmustur. Bilgisayar ve TV gibi cihazlar renkleri olusturmak i¢in bu 3
ana rengin karigimlaririmi kullanirlar. Beyaz renk, bu {i¢ rengin uygun oranda
karisimindan elde edilir. Siyah renkte ise 3 rengin sayisal degeri de sifirdir. Her renk
icin 8 bitlik bir derinlik kullanildiginda toplam 24 bitlik bir derinlik elde edilmis olur.
Baskisal ortamlara aktarilacak resim dosyalari ise 4 ana renk i¢in belirlenmis format
olan CMYK formatinda kaydedilmesi gerekir. CMYK kisaltmasi Ingilizce cyan
(turkuvaz mavisi), magenta (macenta), yellow (sar1) ve siyahi temsilen K

harflerinden olusur (Harrel 1997; 33).

2.4.1.5.Vektorel Programlar

Vektorel programlarda bir ¢izgi veya egim olusturdugunuzda baslangic
noktasi ile son nokta arasina olusan hattin matematiksel bir formiilii iiretilir. Acilar
ve mesafelerin oranlan, degiskenler olarak bu formiilde yerini alir. Cizdiginiz sekli
yeni bir boyuta getirdiginizde, degiskenlere biiylitme orani girilir ve sekil saglikli
bicimde yeniden olusturulur. Ayrica her seklin bir alan tanimi vardir. Alan tanimina
yeni degerler girerek de biiyiitebilirsiniz. Bu islem yapisi, vektorel programlarda
hazirlanan elemanlarin istenilen oranda biiyiitiilmesini, dondiiriilmesini, renginin
degistirilmesini, alanin yerinin degistirilmesini saglar. Bu yiizden logotype, vinyet,
idogram, teknik ¢izim c¢aligmalar1 vektorel programlarda yapilir. Ayrica vektorel
programlarin énemli bir farklili§1 yaz1 karakterlerinin ¢ok kiiciik puntolarda dahi net
bir sekilde olusturulmasidir. Ancak vektor ortaminda bir fotografin bir boliimiiniin
piksel yapisini degistirmek miimkiin degildir (En azindan su an i¢in). (Harrel 1997;
33).
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2.4.1.6.Bitmap Programlar

Photoshop ve benzeri programlar ise bitmap tabanli programlardir. Bitmap
programlarin en kiigiik birimi pikseldir. Bu programlar, bagka bir 6l¢ii birimini (cm,
inch, punto vb) tanmimayabilirler. Pikseller 1zgaraya benzetilebilir. Cizilen bir daire
1zgara i¢indeki kiiclik karelerde -piksellerde- olusturulur. Bu daire, size gore 4 cm
genisliginde olabilir ancak Photoshop' a gdre 256 piksellik bir gruptur. Daireyi
biiylittiigiinlizde iste bu 256 piksel biiyiir ve sdzgelimi 456 piksel olur. Ancak bu
islem sonucu daire, daha da netsizlesir. Bunun iki sebebi vardir. Antialising ve
interpolation, grafik medyalarinin hazirlanmasinda Adobe Photoshop programi
kullanilir. Photoshop, en ¢ok bilinen grafik programlarindan olmasinin yani sira
oldukea etkin araglara sahiptir. Gerek dis ortamlardan aktarilan dosyalarda calisilsin
gerekse programin icerisindeki araglar kullanilsin oldukg¢a etkin kullanilabilir.
Photoshop disinda Painter, Corel Photo Paint, Paint Shop gibi duyulmus programlar
da bu amagla kullanilabilir. (Varol 1996; 56 )

2.4.1.7.Video Klip Medyas1

Video Kklipler, digsal bir ortamda veya bilgisayarda bulunan animasyon
programlan ile hazirlanmis tam hareketli goriintiilerdir. Digsal ortamlardan video,
televizyon, laserdisk, kamera-bilgisayara gorlinti aktarmak gectigimiz on yil
igerisinde incelemeye deger bir gelisim gostermis, daha 10 yil 6nce bilgisayar
ortaminda tam ekran video goriintiilerinin izlenmesi miimkiin olmadig1 halde simdi
oldukg¢a diisiik maliyetlerle miimkiindiir. Bunu miimkiin kilan islemcilerin eskiye
oranla daha yiiksek hizlarda caligmalari, grafik kartlarinda kullanilan teknolojilerin
yayginlagarak ucuzlamasi, yeni sikistirma yazilimlar1 gibi faktorler olmustur. (Harrel

1997; 69).

Video klipler, genellikle yaygin olan iki formatta saklanirlar. Bunlar AVI
(Audio Video Interleaved) ve QuickTime formatlaridir. Kullanacaginiz tiir 6ncelikle

uygulamaniza baglidir. Eserleriniz sadece Windows makineleri iizerinde
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kullanilacaksa AVI uygun bir formattir. Ancak hem Mac hem de PC ortamlarina

hitap etmek isteniyorsa Quick Time kullanmalisiniz (Harrel 1997; 124).

2.4.1.8. Animasyon Dosyalari

Animasyon dosyalar1 da sabit kareleri hizla ve art arda gostererek hareket
olusturan zaman tabanli dosyalar olduklari i¢in bir video klip medyasi tipi sayilir.
Animasyon dosyalari, kare tabanlidir ve kare hizi projeden projeye farklilik
gosterebilirse de genellikle saniyede 14 kare kullanilir (Harrel 1997; 66).

Gerek video klip gerekse animasyon dosyalari, Macintosh ortaminda
hazirlanirken kullamlan format QuickTime' dir. ilk kez 1992 yilinda Apple firmasi
tarafindan piyasaya siiriilmiistiir. Apple' in multimedya pazarinda oncii bir konuma
gecmesi, QuickTime yazilimmin basarisina baghidir denebilir. QuickTime video
formatinda kayit yapilirken ya da bir video goriintiisii oynatilirken kullanilacak bir
takim 6zel kodlar ve sikistirma formatlari igerir. QuickTime ve sanal gergeklik: 1992
yilinda Apple firmas1 QuickTime' 1 piyasaya siirdiigiinde, ayni zamanda “navigable
movies" diye adlandirilan bir teknolojinin de varlignu miijdelemis oldu. Bu
teknolojiyi olusturanlar,  sanal gerceklik (virtual reality) deneyimi yaratan
QuickTime filmleriydi. Orneklerden birinde San Fransisco'daki Golden Gate kopriisii
tizerinde durup her tarafa bakmak miimkiin olabiliyordu. Filmin yapiminda, olduk¢a
pahali olan bilgisayar denetimli panoramik bir kamera kullanilmis ve bununla her
yonden fotograflar ¢ekilmisti. Daha sonra bu fotograflar, ardigik bir film dosyasina
sikistirilarak izleyicinin baktig1 yonii belirtecek uygun film karesini sergileyen 6zel
komutlarla oynatiliyordu. Tasarim ve mihendisligin bir miktar daha devreye
girmesiyle Apple firmasi, QuickTime VR' piyasaya siirdii. Buradaki teknoloji de bir
oncekinin benzeri olmakla birlikte yarattigi sanal gerceklik deneyimleriyle ondan

daha ileri sayilir (Macworld 1996; 128).

Sanal gerceklik sayesinde sanki 3 boyutlu bir ortamda bulunuyormuscasina
ortamda gezinebilir, nesnelerin 6n, arka ve yanlarinda bulunabiliriz. Quicktime VR
da navigable (gezilebilir) filmlerin 6gelerini kullanmasina karsin sanal gerceklik

deneyimi olusturmak i¢in oldukc¢a degisik bir teknik kullanir. Her yonden fotograflar
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cekmek yerine node olarak adlandirilan tek bir panoramik ortam olusturulur.
Playback sirasini da yazilim, panoramik goriintiiyii alip diizlemsel bir uzay1 “map”
eder. Boylece kullanici, ii¢ boyutlu bir uzay gibi goriinen ortamda g¢evresine
bakabilir. QuickTime VR ayni zamanda nesneleri de destekler. Yani tiklayip ¢cekerek
her agidan bakabileceginiz nesneleri. Nesneler de 6zgiin navigable filmler gibi
olusturulur. Bir QuickTime filmi, nesnenin her yonden alinmis duragan goriintiilerini
igerir. GOriintiiniin tistiinde oku ilerlettik¢e yazilim yeni bakis noktanizi hesaplar ve o

noktaya en yakin goriintii sergilenir (Macworld 1996; 128).
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BOLUM I11

3. YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin yiriitiilmesinde izlenen yontem, aragtirmanin
evreni, Orneklemi, veri toplama teknikleri ve verilerin analizinde kullanilan iglemler

agiklanmustir.

3.1.Arastirmanmin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirmaya uygunlugu yoniinden yar1 yapilandirilmis
“anket” yontemi kullanilmigtir. Literatlir taramasiyla dokiimanlar incelenerek

kavramsal bir ¢erceve olusturulmustur.

Anket yontemi , “....belli bir ama¢ ve plana gore diizenlenmis “soru
listesi’dir (Yildirim 1966; 91). Ankette az yada c¢ok sayida soru olabilir. Bunlar,
genellikle genis kitlelere uygulanir ve sonuglar iizerinde istatistiksel

degerlendirmeler yapilir.

Arastirma konusu “Interaktif CD’nin miize egitimine katkis1” oldugundan
ogrencilerin duygulari, disiinceleri, tutumlari, yorumlari, zihinsel algilar1 dogrudan
bu etkiyi ortaya koymaya yardimci olacaktir. Arastirma konusunu ilkogretim altinct
stif Ogrencilerinin olusturmasinin nedeni ise; 12-13 yas ¢ocugunun algisinin
gelistigi mantiksal diistinmesinin yetiskinler diizeyine ulastig1 bir donem olmasidir.
Artik bir olay1 yorumlayabilir soyut diisiinebilir, varsayimlar one siiriip sitnamadan
gecirebilir, diger insanlarin diisiincelerini kavramlastirabilir, diigsel diinyalar
kavrayabilir (Atabek 1995; 58, Yavuzer 1997; 282-284) olmasidir. Bu ise

Ogrenilmek istenilen cevaplara ulasmada etkilidir.
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3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evreni, Ankara ili ilkogretim ikinci kademe altinci sinif
ogrencileridir. Arastirmanin drneklemi, Cankaya Ilkdgretim okullarindan Muazzez

Karagay ilkégretim okulu 6-A ve 6-B subelerinden toplam 40 6grencidir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Muazzez Karagay Ilkdgretim Okulu altinci sinif 6-A ve 6-B  subelerinden
toplam 40 Ogrencinin katilimiyla yapilan 6n anket ve son anket yoOntemleri
yardimiyla edinilen bilgiler dogrultusunda veriler toplanmistir. Anadolu
Medeniyetleri Miizesi’ne yapilan geziler sirasinda yapilan gézlemler ve ¢ocuklarla

yapilan konusmalarda anket sonuglarinin degerlendirmesinde yardime1 olmustur.

Anket 2005-2006 6gretim y1l1 ikinci yartyil basinda yapilmistir. Uygulamalar
Oncesi On anket, uygulamalar sonunda ise son anket tatbik edilmistir. Anket
cevaplarina ek olarak 6grencilerin gezilerde ve Interaktif CD yoluyla egitim

yaparken edinilen gozleme dayali izlenimlerden de yararlanilmistir.

3.4.Verilerin Analizi

Ogrencilerle yapilan anket formlarmin degerlendirmeleri yapilmustir.
Tablolagtirilarak gorsel hale getirilen veriler betimlenmistir. Sonuglar yiizde
degerleriyle birlikte yorumlanmig ve agiklanmistir. Anket notlarina ve alintilara yer
verilmesiyle verilerin ¢dziimlenmesine katki saglanmistir. Elde edilen bilgiler

dogrultusunda onerilerde bulunulmustur.
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IV. BOLUM

4. BULGULAR VE YORUM

Muazzez Karagay Ilkogretim Okulu 6. simf Ogrencilerine, gezi ve CD
gosterimi yapilmadan Once “On anket” c¢alismasi yaptirilarak konu ile ilgili hazir
bulunurluk diizeyleri saptanmistir. Daha sonra 20 kisiden olusan bir grup 6grenciye
miize gezisi Ogretim yontemi uygulanmis, diger 20 kisiden olusan gruptaki
ogrencilere ise interaktif CD yoluyla miize egitimi siireci uygulanmustir.

Bu egitim siiregleri sonunda her iki 6grenci grubuna da “son anket” ¢alismasi
yapilmistir. Son anket caligsmasi ile her iki 6grenci grubunun biligssel ve duyugsal

davranislar1 ortaya ¢ikarilmaya calisilmistir.

4.1. Anket Sonuclarinin Degerlendirilmesi

Bu bélimde Muazzez Karacay ilkdgretim Okulu 6. siif dgrencilerine (40
Ogrenci) uygulanan 0On ankete Ogrencilerin verdikleri cevaplar tablolara
dontistiiriilmiistiir. Her soruya iliskin say1 ve yiizde degerleri gdsteren tablolar ve
yine yiizdelerden yararlanarak, miize gezisi yapan ve interaktif CD’yi izleyen
gruplarin karsilagtirmali tablolar1 olusturulup yorumlanmistir. Her iki grubun 6n

anket sorular1 aynidir.

On anket sorulari:

1-Miize ne demektir?

2- Miizede ne gibi eserler vardir?
3-Miizeye eserler nerelerden gelir?
4-Miizeler ne ige yarar?

5-Daha dnce miizeye gittiniz mi? Nerelere?
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4.1.1.1. ilkokul Altinct Simf Ogrencilerinin Miizeyi Tamimlamalari

Hakkinda

On anket uygulamasinin ilk sorusu olan “Miize ne demektir?” sorusu ile

ogrencilerin “miizeyi” tanimlamalari istenmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan

basvuru kaynaklarindan edindikleri

bilgilere dayanarak agiklama yaptiklar

anlagilmaktadir. Bu durum, 1 ve 2. siradaki sorulara verdikleri cevaplardan

anlagilmaktadir.

Bununla birlikte okulun verdigi egitim (Ogrenci goriismelerinden sonra

Ogretmenleri ve miidiirle genel bir degerlendirme yapilmistir.) yasadigi cevre ve

aileden alian bilgi ve deneyimlerin verilen cevaplara yansidig1 goriilmiistiir.

Eserlerin Gelecek nesiller | Tanitim yeri Degerli esyalarin
korundugu | i¢in kaynak saklandig1 yerler
yer olusturur
f % f % f % f %
Miize Gezisi Yapan | 10 50 5 25 3 12,5 2 8,5
Ogrenci Grubu
Interaktif CD Izleyen | 9 48,5 |5 25 4 13,5 1 7.5
Grup

Tablo 1. Miize tanimlamalar1 hakkindaki tablo

Miize gezisi yapan 0grencilerin % 50’si miizeyi eserlerin korundugu yerler

olarak bilmektedir. Ogrencilerin % 25’1 ise gelecek nesiller i¢in kaynak olusturan
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mekanlar olarak tanimlamiglardir, % 17,5 i tamitim yeri olarak, 8.5°1 ise degerli

esyalarin saklandig: yerler seklinde bilmektedir.

Interaktif CD izleyen gruptaki dgrenciler ise tamitim CD’si éncesi yapilan
ankette miize’yi % 45 oraninda eserlerin korundugu yer olarak tanimlamislardir.
Ogrencilerin % 25’ i gelecek nesiller igin kaynak olusturdugunu sdylemistir. %
25’lik grup ise miizeleri tanitim yerleri olarak bilmektedir; % 7, 5’lik diger bir grup

ise miizeleri degerli esyalarin saklandig1 yerler olarak adlandirmustir.
4.1.1.2. Miizede Yer Alan Eserler Hakkinda
Ogrencilerin miizede ne gibi eserler bulundugu hakkindaki bilgilerini

sinamak i¢in 6n anketin 2. sorusu olarak “Miizede ne gibi eserler vardir?” sorusu

sorulmustur. Alinan cevaplar asagidaki tabloda bulunmaktadir.

Tarihi eserler | Eski caglardan | Esyalar Dinozor- Tarihi | Kalintilar
kalan eserler meteor yerler
den
gelmis
eserler
f % f % f % F % |f|% |f %
Miize Gezisi | 12 60 5 25 - - | 5 (4120 |- -
Yapan
Ogrenci
Grubu
Interaktif CD | 9 45 5 25 4 20 |1 5 1 5
Izleyen Grup

Tablo 2. Miizede bulunan eserler hakkindaki tablo




91

Miize gezisi yapan Ogrencilerin % 60‘1 miizede bulunan eserlerin tarihi
eserlerden olustugunu; Ogrencilerin = % 25°i ise eski ¢aglardan kalan eserlerin
bulundugunu belirtmislerdir, % 17, 5’1 dinozor ve meteor kalintilarinin bulundugu

yerler, % 4 i ise tarihi yerlerden gelen eserler bulundugunu belirtmektedir.

Interaktif CD izleyen grup ise tamitim CD’si &ncesi yapilan ankette miizede
bulunan eserlerin tiirlerini % 45 tarihi eser, % 25 eski ¢aglardan kalan eserler, %
20 esyalar ve % 5 kalintilar olarak tanimlamislardir.

4.1.1.3. Miizeye Eserlerin Nerelerden Geldikleri Hakkinda

Ogrencilerin miizelerdeki eserlerin kaynaklar1 hakkindaki bilgileri sinanmak

istenmis ve “Miizeye eserler nereden gelmistir” sorusuyla yanit alinmak istenmistir.

Eski Saklandig1 | Yer Arkeolojik | Saraylardan | Eskiden
caglardan | yerden altindan kazilardan
f % f % f | % f % f % |f | %
Miize 8 40 4 20 |4 |20 2 10 |2 |10 |- |-
Gezisi
Yapan
Ogrenci
Grubu
Interaktif 3 15 5 120 7 35 |2 |10 (6 |30
CD izleyen
Grup

Tablo 3. Miizeye eserlerin nerelerden geldikleri hakkindaki tablo
Miize gezisi yapan Ogrencilerin % 40°lik boliimii, miizelere eserlerin eski
caglardan geldiklerini, % 20’lik bolimii saklandiklar1 yerlerden, % 20’lik bolim
yer altindan, % 10’luk boliim arkeolojik kazilardan, % 10’luk bolim ise

saraylardan geldiklerini sdylemislerdir.
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Interaktif CD izleyen grup ise tamitim CD’si &ncesi yapilan ankette miizeye
gelen eserlerin % 15°lik oran ile eski ¢aglardan, % 20’lik oran ile yer altindan, %
35’lik oran ile arkeolojik kazilardan, % 30’luk bolimii ise eskiden geldiklerini

sOylemislerdir.

4.1.1.4. Miizelerin Gorevleri ve Yararlar1 Hakkinda

Ogrencilere “miizeler ne ise yarar?” sorusu sorularak miizelerin gorevleri

hakkinda bildikleri ortaya ¢ikarilmak istenmistir. Alinan cevaplar asagidaki tabloda

goriilmektedir.
Bilgi Uygarliklar1 | Bir  araya | Atalarimizdan | Eskileri
Geligtirir. Tanutir. gelip eser | kalan eserleri | gormemizi
gormeye gormeye saglar.
f % f % f % f % f %
Mize Gezisi | 8 40 4 20 2 10 4 20 2 10
Yapan
Ogrenci
Grubu
Interaktif CD | 6 30 2 10 2 10 10 |50
[zleyen Grup

Tablo 4. Miizelerin gorevleri hakkindaki tablo

Miize gezisi yapan Ogrencilerin % 40’lik boliimii miizelerin  bilgi
gelistirdigini, % 20’lik bolimii uygarliklarin tanitilmasinda yararli oldugunu, %
10°luk kisim toplu halde eserler gérmeye yaradigini diisliniiyor. % 20’lik boliim ise
atalarimizdan kalan eserleri gormeye yaradigimi, % 10’luk kisim ise eskileri

gérmemizi sagladigini diistinmiistiir.




93

Interaktif CD izleyen grup ise tanittm CD’si dncesi yapilan ankette miizelerin
ne ige yaradiklarma dair; % 30’luk kisim bilgi gelistirdigine, % 10’luk kisim
birlikte eser gdérmeye yaradigmi, % 10’luk kismu atalarimizdan kalan eserleri
gormeye yaradigini, % 50’lik bolimii ise eski eserleri géormemize olanak verdigini

diistinmiistir.

4.1.1.5. Ogrencilerin Daha Once Miize Gezisi Yaptiklar1 Hakkinda

Ogrencilerin daha 6nceden herhangi bir miize gezide bulunduklarma dair

bilgi edinmek amaciyla “Daha 6nce miizeye gittiniz mi” sorusu sorulmustur.

Evet Hayir

Miize Gezisi | 18 |90 2 10
Yapan
Ogrenci
Grubu
Interaktif CD | 20 100 - -

Izleyen Grup

Tablo 5. Ogrencilerin daha dnce miize gezisi yaptiklar1 hakkindaki tablo

Miize gezisi yapan Ogrencilerin % 90’lik boliimii daha 6nce herhangi bir
miize gezisine bireysel ya da grup halinde katilmis bulunmakta, % 10’luk kesim ise
daha 6nce bir miize gezisinde bulunmamustir.

Interaktif CD izleyen grup ise tamtim CD’si dncesi yapilan ankette tiim
Ogrenciler daha 6nce herhangi bir miize gezisine bireysel ya da grup halinde katilmis

bulunmaktadir.
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4.1.1.5.1. Daha Once Gittikleri Miizeler Hakkinda

Ogrencilere sorulan bir diger soru da gittikleri miizelerin isimleri idi. Bu soru

tistteki sorunun devami niteligindedir ve buna gore verilen cevap tablosu asagidadir:

Miize  Gezisi  Yapan | Interaktif CD  Izleyen
Ogrenci Grubu Grup
f % f %

Feza Giirsoy Bilim | - - 1 5
Merkezi
Anadolu Medeniyetleri | 1 5 2 10
Miizesi
Resim Heykel Miizesi 3 15 2 10
Etnografya Miizesi 3 15 - -
M.T.A. Miizesi 10 50 2 10
Ismet Inénii Miizesi 3 15 2 10
Bodrum Sualtt Arkeoloji | - - 1 5
Miizesi
Cumhuriyet Miizesi - - 10 50

Tablo 6. Daha 6nce gittikleri miizeler hakkindaki tablo

Miize gezisi yapan Ogrencilerin % 50’lik bolimii daha onceden M.T.A.

Miizesi’nde bir gezide bulunmuslar . % 15°lik boliimii ismet Indnii Miizesi’ne, %

15°1ik boliimii Etnografya Miizesi2ne, % 15°1lik boliimii Resim Heykel Miizesi’ne,

% 5’lik boliimii ise Anadolu Medeniyetleri Miizesi’ne gezide bulunmuslar.
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Interaktif CD izleyen grup ise tamtim CD’si &ncesi yapilan ankette goriiliiyor
ki % 50’lik bolimii Cumhuriyet Miizesi’'ne, % 5’lik boliimii Bodrum Sualt1 ve
Arkeoloji Miizesi’ne, % 10’luk béliimii Ismet inénii Miizesi’ne, % 10’luk boliimii
M.T.A. Miizesi’ne, % 10’luk boliimii Resim Heykel Miizesi’ne, % 5°lik son

boliimii ise Feza Giirsoy Bilim Merkezi’ne gezide bulunmuslardir.

4.2. Miize Gezisi ve Interaktif CD Gosterimi Sonrasi Anket

Degerlendirmeleri

Bu béliimde ise Muazzez Karacay Ilkdgretim okulu 6. sinif grencilerine (40
Ogrenci) uygulanan anketin ikinci boliimii olan, “son anket” sorulara verdikleri
cevaplar bulanmaktadir. Miize gezisi ve interaktif CD goOsterimi sonrasi anketlere
ogrencilerin verdikleri cevaplar tablolara dontstiiriilmiistiir. Her soruya iligkin say1
ve ylizde degerleri gosteren tablolar ve yine ylizdelerden yararlanarak miize gezisi
yapan ve interaktif CD’yi izleyen gruplarin karsilastirmali tablolari olusturulup

yorumlanmustir.

Miize gezisi grubu i¢in hazirlanan son anket sorulart:

1- Gezdiginiz miizenin tiirli nedir?

2- Miizeye eserler nereden gelmistir?

3- Miizede daha ¢ok hangi eserler vardir?
4- Gezdigimiz miize neden 6nemlidir?

5- En ¢ok etkilendiginiz eser hangisidir?

6- Eserlerin sergilenmesi hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

CD gosterimi yapilan grup i¢in hazirlanan son anket sorulart:

1- CD de anlatilan miizenin tiirii nedir?
2- Miizeye eserler nereden gelmistir?
3- Miizede daha ¢ok hangi eserler vardir?

4- CD’de bahsedilen miize neden 6nemlidir?
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5- En ¢ok etkilendiginiz eser hangisidir?
6- CD’de, eserlerin gosterimi yeterli mi?

7- Miizeyi gezerek mi yoksa CD yoluyla m1 tanimak isterdiniz?

4.2.1. Gezdikleri Miizenin Tiirii Hakkinda

Miize gezisinde bulunan 6grencilerin ilk “son anket” sorusu “Gezdiginiz

miizenin tiirli nedir?” idi. Bu soruya verdikleri cevaplar asagidadir.

Miize  Gezisi  Yapan | Interaktif CD  Izleyen
Ogrenci Grubu Grup
f % f %

Eski Caglarda Yasayan | 14 70 - -
Insanlarin Medeniyetleri
Arkeoloji 4 20 - -
Tarihi Eser Fosil 2 10 - -
Tarih1 Eser Miizesi - - 8 40
Medeniyetler Miizesi - - 8 40
Eski Caglardan Kalan | - - 4 20
Eserler Miizesi

Tablo 7. Gezdikleri miize tiirii hakkindaki tablo
Miize gezisi yapan 6grencilerin % 70’lik boliimii, gezdikleri miizenin tiiriinii;
eski caglarda yasayan insanlarin medeniyetlerini tanitan bir miize olarak
tanimlamiglardir. Gezi boyunca miizede bulunan dekor ve sunum platformlarinin
biiylik boliimiinliin o donem insanlarin yasamlarindan boliimler gosteriyor olmasi

cesitli agiklama metinlerinde bulunan yazilar, 6grencilerin bu sekilde bir cevap
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vermelerine neden olmustur. % 20’lik bolimii ise miizeyi arkeoloji miizesi olarak
tanimlamiglardir. Gezi siiresince kazi alanlarinin maketleri iizerinde anlatilan
arkeolojik kazilarin anlatimlar1 nedeniyle Ogrenciler bu cevabi vermislerdir. %
10’luk bolim miizeyi tarihi eser ve fosil sergileyen bir miize tiirli olarak
adlandirmislardir. Sergilenen eserler arasinda fosillerde bulunmaktaydi, bu cevap

kategorisinin olugmasina bu sebep olmustur.

CD grubu o6grencilerinden alinacak cevaplar, miize grubu Ogrencilerinden
alinan cevaplardan igerik ve anlam bakimindan farklilik géstermemesi i¢in CD igin
uyarlanarak sorulmustur. CD’de anlatilan miizenin tiirli nedir sorusuna karsi alinan

cevaplar agsagidadir:

Interaktif CD izleyen dgrencilerin % 40’lik boliimii CD’de anlatilan miize
tiirlinti, tarihi eser miizesi olarak tanimlamislardir. CD igeriginde bulunan resimler
ve yazilarin geneli tarihi eser oldugu i¢in 6grenciler tarafindan bu cevap verilmistir.
Ogrencilerin %  40’lik diger kismi ise miizeyi medeniyetler miizesi olarak
tanimlamislardir. Miizenin adi ve CD igerigi dolayisiyla bu cevap verilmistir. Geri
kalan % 20’lik boliim ise miizeyi eski ¢caglardan kalan eserleri tanitan bir miize tiirii
olarak tanimlamislardir. Bu % 20 lik boliimii olusturan cevaplar ise CD de anlatilan
donemlerin agiklamalarina bakmadan sadece resimlere dayanarak verilmis

cevaplardir.

4.2.2. Miizeye Eserlerin Geldikleri Yerler Hakkinda

Miizeye eserler nerelerden gelmistir sorusu iki 6grenci grubuna da sorulmus

ve asagidaki cevaplar alinmistir.
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Miize  Gezisi  Yapan | Interaktif CD Izleyen
Ogrenci Grubu Grup
f % f %

Alacahoyiik 1 5 - -
Biitiin llerden 6 30 2 10
Yozgat-Corum-Hatay- 8 40 2 10
Ankara
Toprak Altindan 5 25 - -
Kazilardan - - 2 10
Yeraltindan - - 6 30
Saklandiklar1 Yerden - - 4 20
Eskiden - - 4 20

Tablo 8. Miizeye eserlerin geldikleri yerler hakkindaki tablo

Interaktif CD izletimi sonrasi ve miize gezisi sonrasi yapilan anketlerde
sorulan ikinci soru her iki grupta da aynidir. Tablolar ve degerlendirmeler de buna
gore yapilmustir.

Miize gezisi yapan Ogrenci grubunun % 5’lik boliimii miizeye eserlerin
Alacahoytik’ten getirildigini % 30’luk bolimd, eserlerin biitiin sehirlerden
getirildigini, % 40’lik boliimii belirli sehirler olan Yozgat-Corum-Hatay-Ankara’dan
getirildigini, % 25’lik bolimi  miizede bulunan eserlerin toprak altindan
getirildigini belirtmislerdir. Ogrencilerin bu ag¢iklamalar1 gezi sirasinda ugranan “kazi

alanlar1 maketi” baginda verilen bilgilendirmeler dogrultusunda olmustur.
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Interaktif CD izleyen grupta ise dgrencilerin % 10°luk béliimii eserlerin biitiin
illerden getirildigini, % 10’luk boliimii belirli sehirler olan Yozgat-Corum-Hatay-
Ankara’dan getirildigini, % 10’luk bolimii kazilardan, % 30’luk boliimi
yeraltindan, % 20’lik boliimii saklandiklar1 yerlerden ve % 20’lik son grup ise
eserlerin eskiden geldiklerini belirtmislerdir. Verilen cevaplarin ¢esitliligi
ogrencilerin CD’yi arastirirken kendi deneyim ve bilgileri dogrultusunda hareket

etmelerinden kaynaklanmustir.

4.2.3. Miizede Hangi Eserlerin Daha Cok Oldugu Hakkinda

Interaktif CD izletimi sonrasi ve miize gezisi sonrasi yapilan anketlerde
sorulan ikinci soru her iki grupta da aynidir. Tablolar ve degerlendirmeler de buna
gore yapilmistir. Miizede hangi eserler daha coktur sorusu sorularak Ogrencilerin

eserler, gezi ve izleti hakkindaki bilgileri stnanmistir.

Miize  Gezisi  Yapan | Interaktif CD  Izleyen
Ogrenci Grubu Grup
f % f %

Tarihi Kalinti-Heykel 8 40 2 10
Siis Esyalari 6 30 2 10
Taslar Kemikler 2 10 2 10
Kabartmalar 4 20 3 15
Kafatas1 - - 2 10
Etkileyen Eserler - - 2 10
Tarihi ve Sanatsal - - 3 15
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Eski Uygarliklarin | - - 2 10
Yasamlarini Anlatan
Eserler

Para 2 10

Tablo 10. Miizede hangi eserlerin daha ¢ok oldugu hakkindaki tablo

Miize gezisinde bulunan Ogrenci grubundan % 40’lik boliimii, miizedeki
eserlerin daha ¢ok tarihi eser ve kalintilardan olustugunu diistinmektedir ¢linkii gezi
sirasinda miizenin her yerinde g¢esitli donemlere ait eserler bulunmaktaydi ve
ogrenciler cevaplandirma sirasinda genellemeye gitmislerdir. % 30°u  siis
esyalarindan olustugunu, % 20’lik boliimii kabartmalardan, % 10’luk boliimi ise
eserlerin, taslar ve kemiklerden olustugunu bildirmislerdir. Gezi sirasinda bu
eserlerin bulundugu tamitim alanlar1 da gezilmistir ve 6g8rencilerin akillarinda bu

eserler daha ¢ok kalmustir.

Interaktif CD izleyen &grenci grubunun % 10’luk béliimii miizedeki eserlerin
tarithi kalinti ve heykellerden olustugunu, % 10’luk boliimii siis esyalarinin
bulundugunu, % 10’luk boliimii taslar ve kemiklerin bulundugunu, % 15°lik
boliim kabartmalarin daha ¢ogunlukta oldugunu, % 10’luk boliimii kafataslari, %
10’u etkileyen eserler bulundugunu, % 15°lik bolimi tarihi ve sanatsal eserlerin
bulundugunu diisiinmektedir. % 10’luk diger 6grenci bolimi ise miizede bulunan
eserlerin eski uygarliklar1 yasamlarini anlatan eserler olduklarini séylemislerdir. %
10’luk son kesim ise miizede agirlikli olarak eski paralarin bulundugunu
aciklamislardir. Ogrencilerin verdigi cevaplarin gesitliligi, CD igeriginde her

donemden ve her ¢esit eserden bulunmasindan kaynaklanmaktadir.

4.2.4. Gezilen Miizenin Onemi Hakkinda
Ogrencilerin, konu olan miizenin 6neminin farkindaliklarin1 denemek

amaciyla Gezilen miize neden 6nemlidir? sorusu sorulmustur.
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Miize  Gezisi  Yapan | Interaktif CD Izleyen
Ogrenci Grubu Grup
f % %

Onceki medeniyetleri | 4 20 - -
anlatir-kiiltiir ve bilgi artis1
saglar.
Kalitilar gérmemiz | 6 30 - -
ac¢isindan onemlidir.
Eski insanlar1 anlattig1 i¢in | 6 30 - -
Oonemlidir.
Ulkemiz icin énemli taslar | 4 20 - -
vardir.
Tarihi eserlerin ¢oklugu ve | - - 10 50
miizenin senenin miizesi
secilmis olmasi
Bilgilendirdigi igin - - 4 20
Gec¢misimiz hakkinda bilgi | - - 2 10
edindigimiz i¢in
Eserleri anlattig1 i¢in - - 2 10
Cevap yok - - 2 10

Tablo 11. Gezilen miizenin 6nemi hakkindaki tablo

Miize gezisinde bulunan 6grenci grubundan % 20’lik grup miizenin 6nceki
medeniyetleri anlatarak kiiltiir ve bilgi artis1 saglayacagi gorlisiindedir. % 30’luk
boliimii, kalintilar1 gérmemiz agisindan miizenin énemli oldugunu diisiiniiyor. %
30’luk diger boliim ise Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin eski insanlar1 anlattigi

icin 6nemli oldugunu diisiiniiyor. Son olarak % 20’lik boliim ise miizede bulunan
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taglar acisindan miizeyi 6nemli buluyor. Cevaplamalar, gezi ve gezi oncesi edinilen
bilgiler dogrultusundadir. % 30’luk cevaplar gezi sirasinda edinilen miizelerin

Onemini anlatan konugmalardan etkilenerek verilmistir.

Ayni sonuglar1 almak amaciyla soru CD izleyen 6grencilere, ¢alismalarina
uygun olmasi i¢in “CD de bahsedilen miize neden 6nemlidir?” olarak sorulmustur ve

asagidaki cevaplar alinmigtir:

Interaktif CD izleyen 6grenci grubunun % 50°lik biiyiik bdliimii, miizenin
barindirdigi tarihi eserlerin ¢oklugu ve miizenin daha dnceden senenin miizesi olarak
secilmesinden dolay1r 6nemli oldugunu diisiinmiistiir. CD’de gosterilen videolardan
birincisinde bu sorunun cevabina iliskin agiklamalar bulunmaktaydi ve 6grencilerde
buna dayanarak cevaplandirmada bulunmuslardir. Ogrencilerin % 20’lik béliimii,
miizenin bilgilendirici oldugu i¢in 6nemli oldugunu diisiinmektedir. % 10’luk
boliimii, gecmisimiz hakkinda bilgi edindirdigi i¢in, % 10’luk bdliimii eserleri
anlattigindan dolay1r miizenin 6nemli oldugu kanisindadir. % 10’luk bolimii ise
herhangi bir cevap vermemistir. Bu agiklamalar ise tamamen 6grencinin CD ig¢indeki

0zglin arastirmalarinin sonucu olarak verilmistir

4.2.5.0grencilerin Miizede Etkilendikleri Eserler Hakkinda

Ogrencilerin ilgisini ¢ceken eserleri 6grenmek amaciyla her iki gruba da “Bu

miizede en ¢ok etkilendiginiz eser hangisidir?” sorusu sorulmustur.

Miize  Gezisi ~ Yapan | interaktif CD  Izleyen
Ogrenci Grubu Grup

f % f %

Ejderha  resimli  altin | 6 30 2 10

kabartmalar

Siis esyalart 2 10 5 25
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Kafatas1 (Midas) 2 10 2 10
Biiyiik aslan figiirii 1 5 3 15
Antikalar - - 2 10
Biiyiik heykeller 2 10 2 10
Altin takilar 1 5 3 15
Kiivet olarak kullanilan | 6 30 2 10
eser

Tablo 12. Ogrencilerin miizede etkilendikleri eserler hakkindaki tablo

Miize gezisinde bulunan 6grencilerin en ¢ok etkilendikleri eserlerin basinda
% 30’luk oranla, ejderha resimli altin kabartmalar ve % 30’luk oranla kiivet olarak
kullanilan eser gelmektedir. Bu eserler, biiyiikliikleri ve islenisleri agisindan oldukca
dikkat ¢ekici eserlerdi. % 10’luk oranda siis esyalari, ki miizede olduke¢a fazlaydi, %
10’luk oranla Midas’in mezar modelinde bulunan kafatasi, mezar odasinin birebir
Olciide yapilmis olmasi ¢ocuklarin oldukga ilgisini ¢ekmistir, % 10 oraninda biiyiik
heykeller 6grencilerin en ¢ok ilgisini ¢eken eserler arasinda gelmektedir. Bunlara ek
olarak % 5’lik oranla altin takilar ve biiylik aslan figiirii de ilgilerini ¢eken eserlerin

i¢inde bulunmaktadir.

Interaktif CD yoluyla miize gezisi yapan dgrenciler ise en ¢ok ilgilerini ¢eken
eserlere % 25°lik oranla siis esyalari, % 15’lik oranla biiyiik aslan figiirii, % 15
oraninda altin takilar, % 10’luk oranda ejderha resimli altin kabartmalar, % 10’luk
oranla Midas’in mezar modelinde bulunan kafatasi, % 10 oraninda biiyiik heykeller
Ogrencilerin en cok ilgisini ¢eken eserler arasinda gelmektedir. Antikalar ve kiivet
olarak kullanilan eser ise % 10’luk oranla en ¢ok ilgi ¢eken eserler arasinda

bulunmaktadir. Ogrencilerin dikkatini ¢eken eserlerin ¢oklugu ve yiizde oranlarmnin
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ayn1 olmasi, eserlerin CD’de verilis bi¢imlerinin 6grencinin dikkatini ¢ekmede ve

akilda kalmasinda ne sekilde rol oynadigini gostermektedir.

4.2.6. .Miize Gezisi Yapan Ogrenci Grubunun Eserlerin Sergilenmesi

Goriisleri Hakkinda

Ogrencilere yonelttigimiz “Sergilenen eserler hakkindaki goriisleriniz

nelerdir?”” sorusuna, miize gezisi grubu asagidaki cevaplart vermislerdir.

Miize Gezisi Yapan Ogrenci Grubu
f %
Gelecek nesiller i¢gin | 3 15
Oonemlidir.
Kalmtilar gérmemiz | 6 30
acgisindan onemlidir.
Eserlerin tanitimi icin | 4 20
Oonemlidir.
Gegmisimizi O0grenmemiz | 3 15
ac¢isindan onemlidir.
Eski insanlar1 anlattif1 igin | 4 20
Oonemlidir.

Tablo 13. Ogrencilerin eserlerin sergilenmesi hakkindaki goriislerini agiklayan tablo

Miize gezisinde bulunan 6grencilerin % 15°1lik bolimii miizedeki eserlerin
gelecek nesiller i¢in 6nemli oldugunu disiiniiyor. % 30’luk boliimii kalintilarin
sergilenmesi acisindan faydali oldugunu diisiiniiyor. % 20’lik boélim ise eserlerin
sergilenmesinin tanitimlari i¢in 6nemli oldugunu diistinmektedir. % 15°lik &grenci
kesimi, eserlerin sergilenmelerinin ge¢misimizi Ogrenmemiz agisindan gerekli
oldugunu diistiniiyor. % 20’lik boliim ise eserlerin sergilenmesinin eski insanlari

anlattig1 icin 6nemli ve bilgilendirici oldugunu diisiinmektedir.
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Bu soruyu, yukarida miize grubuna sordugumuz soruyla esit icerikte olmasi

amaciyla ”CD de eserlerin gosterimi sizce yeterli mi? Onerileriniz?” olarak CD

grubu 6grencilerine yoneltilmistir. Ve asagidaki cevaplar alinmistir:

Interaktif CD izleyen Ogrenci Grubu

f %
Yeterince ayrintiliydi. 6 30
Hayir yeterli degil. Daha |3 15
ayrintili ve gorsel olabilirdi.
Eski donemleri anlattigi icin | 3 15
onemli ve yeterlidir.
Miizeyi her an gorebilme | 4 20
olanagimiz oluyor.
Miizeye gitme imkanm | 4 20
olmayanlar icin yeterli ve
yararlhdir.

Tablo 14. CD’nin yeterliligi hakkindaki tablo

Interaktif CD yoluyla miize gezisi yapan dgrencilerin % 30’u miize CD’sini

yeterli ve ayritili buldu. % 15’lik bolimii CD’yi yetersiz buldu ve daha ayrintili ve

gorsel olabilecegini diisiindii. % 15°1ik boliimii CD’nin eski donemleri anlattig1 icin

yeterli ve &nemli bulmaktadir. Ogrencilerin %

20’lik boliimii, miize CD’sini,

miizeyi her an gérebilme imkani1 verdigi i¢in yeterli ve olumlu buluyor. % 20’lik son

boliim ise CD’yi miizeye gitme imkani olmayanlar i¢in yararli ve olumlu bulmustur.
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4.2.8. Ogrencilerin Miizeyi Gezi ya da Interaktif CD Yoluyla Tamimak

istemeleri Hakkinda

Ogrencilere miize hakkinda sordufumuz “Miizeyi gezerek mi  yoksa

interaktif CD yoluyla m1 tanimak isterdiniz ?” sorusuna kars1 aldigimiz cevaplar

asagida belirtilmistir:
Interaktif CD izleyen Ogrenci Grubu
f %
Hayir, miizeyi  gezerek | 16 80
ziyaret etmek isterdim.
Interaktif  CD  yoluyla | 4 20
incelemek isterdim.

Tablo 15. Ogrencilerin miizeyi gezi ya da interaktif CD yoluyla tanimak istemeleri

hakkindaki tablo

Interaktif CD yoluyla miize gezisi yapan 6grencilerin % 80 gibi biiyiik bir
boliimii, miize gezisini sanal yoldan degil, bizzat miizeye kendileri giderek gezip
gormek ve ogrenmek istemislerdir. Hazirlanan CD her ne kadar iyi olursa olsun
Ogrenciler her duyusuna hitap eden gercek bir egitimi amac¢lamaktadirlar. % 20’lik
bolimii ise kolaylik, eglence ve her an ulasilabilirlik acisindan Anadolu
Medeniyetleri Miizesi’ni interaktif CD yoluyla incelemeyi tercih etmiglerdir. Daha
onceden de anlattiZimiz avantajlart diginda buradaki % 20’lik 6grenci bolimii,
bilgisayar kullanimini1 aliskanlik haline getirmis ve evlerinde de bilgisayar kullanan

kisiler olduklar1 i¢in miize tanitim CD’si onlara olduke¢a eglenceli gelmistir.

4.2.9. Miizeyi Gezerek Ziyaret Etmek istemeleri Hakkinda

Ustteki sorunun devami olarak sordugumuz “Neden?” sorusuna yanit olarak

CD grubu 6grencilerinden aldigimiz yanitlar asagidadir:
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Interaktif CD izleyen Ogrenci Grubu

f %
Eserlere daha yakin olmak | 9 45
igin
Daha ilging ve heyecanl |3 15
olacagi i¢in
CD de  goremedigimiz | 2 10
ayrintilar1 gérmek igin
Eserleri her agidan incelemek | 5 25
i¢cin

Tablo 16. Miizeyi gezerek ziyaret etmek istemeleri hakkindaki tablo

Interaktif CD yoluyla miize gezisi yapan dgrencilere yonelttigimiz son soruda

ogrencilerin % 80’1 cevaplamada bulunmugstur. Bu 6grencilerin % 45’1 eserlere daha

yakin olmak i¢in miizeyi bizzat ziyaret etmek istemislerdir. % 25’1 eserleri g¢esitli

acilardan inceleme imkani bulabilecekleri igin,

% 15’1 daha ilging ve heyecanl

olacagimi diisiindiigii icin, % 10’u ise miizenin CD’de gosterilemeyen ayrintilarin

gorebilmek i¢in miize gezisini tercih edeceklerini sdylemislerdir.
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V. BOLUM

5.SONUC VE ONERILER

Bu aragtirma ile elde edilen bulgularla sonuglara varilmis ve bazi1 6nerilerde
bulunulmustur. Arastirmanin konusu esasiyla nitel bir arastirma olmasi nedeniyle
genellemeler yapilmis olsa da 6grencilerin kendi deneyimlerine dayanan goriislerin
onemi, sonuclart etkilemistir. Ayn1 zamanda ilkogretim altinci siif 6grencilerinin
gelisimleri de gbz oniline alinarak sonuglar1 degerlendirmek yerinde olur. Ancak
Ogrenciler arasindaki cinsiyet,  sosyo-ekonomik farkliliklar arastirmada ele
almmamustir. Ogrenciler arasinda daha once hic miize gezisinde bulunmamus
Ogrenciler bulunmaktaydi buna karsin miizeler hakkinda bilgisi ve ilgisi olan
ogrencilere de rastlamak miimkiindii. Bu tiir farkliliklar, sonuglarin degerlendirilme
asamasini etkileyen faktorler olarak sayilmamis ve sonuca varim bu dogrultuda

izlenmistir.

5.1. Sonug

Bu béliimde, hazirlanan interaktif CD’nin ilkogretim 6. simif 6grencilerinin
Anadolu Medeniyetleri Miizesi’ni tanimasinda ne kadar etkili oldugunu ve

cocuklarin CD hakkindaki diisiincelerini belirtecegiz.

Uygulanan ankete verilen cevaplar incelendiginde su sonuglara varilmistir:

Arastirmaya katilan ogrencilerin % 90’1 miize kavramini tanimaktadir.
Ogrencilerin yaklasik % 100’ii miizelerde ne gibi eserler bulunduguna dair bilgi
sahibidirler. Miize gezisi yapan 6grenci grubunun % 90’lik boliimii ve interaktif CD
yoluyla miize egitimi verilecek grubunda % 100’liik boliimii, daha 6nce herhangi bir
miize gezisine bireysel ya da grup hélinde katilmig bulunmamaktadir. Miize gezisi
yapacak olan 6grencilerden % 5, CD egitimi alacak 6grencilerden ise % 10’luk
boliim daha once tezin konusu olan Anadolu Medeniyetleri Miizesine gezide

bulunmuslardir.
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Gezdikleri miizenin tiirii hakkinda sorulan soruya, miize gezisi yapan 6grenci
grubunun verdikleri cevaplar genellemeye giderken CD grubunun verdigi cevaplar

kategorilere ayrilmis cevaplardir.

Miizeye eserlerin nerelerden geldikleri hakkindaki soruda, verilen cevaplarda
miize gezisi grubu 6grencileri kazi yerlerini gosteren maket {izerinde somutlastirarak
yapilan anlatimlardan daha ¢ok etkilendikleri goriilmiistiir. CD grubu 6grencileri ise

0zglin egitim yaptiklari i¢in tiim cevaplara ulasmada yeterli olamamuislardir.

Miizede hangi eserlerin daha ¢ok oldugu hakkindaki soruda ise miize grubu
ogrencileri biiylikliik ve carpicilik gibi kriterlere bagli kalmiglardir. CD grubu
ogrencileri ise daha gok eser ismi saymuslardir. Interaktif CD’de tanitilan eserlerin
yogunlugu ve her esere esit miktarda gorsel alan ayrilmasi cevaplamalarin bu sekilde

olmasinda rol oynamaistir.

Gezilen miizenin 6nemi hakkindaki soruya, miize gezisi yapan 6grenci grubu
verdikleri cevaplara kaynak olarak gezi sirasinda edinebildikleri bilgiler ve daha
onceki derslerinde miizeler hakkinda ogrendikleri bilgileri gostermislerdir. CD

grubunda ise 6grenciler CD’de bulunan videolardan yararlanmislardir.

Ogrencilerin en ¢ok etkilendikleri eserler hakkinda ise miize gezisi yapan
Ogrenci grubunun aklinda kalan eserler, daha ¢ok boyut ve islenis agisindan biiytlik ve
gosterisli eserlerdir. CD egitimi verilen 6grenci grubu ise cevaplarinda daha ¢ok eser
ismi saymislardir. Bu CD’de gosterilen fotograf ve videolarin eserlerin birebir
boyutunda olmamalar1 ve hafizada kalabilirliginin buna orantili olmasindan

kaynaklanmaktadir.

Interaktif egitimi yapilan Ogrenci grubuna CD’deki eserlerin yeterliligi
soruldugunda % 15’lik 6grenci mevcudu disinda tiim 6grenciler o yas grubu igin
hazirlanan CD’yi yeterli ve olumlu bulmuslardir. Ogrencilerin hemen hepsinin daha
once miize gezilerine ¢iktiklar1 diisiiniilecek olursa cevaplar biiyiikk o6lgiide

olumludur.
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Bu olumlu sonuglardan sonra CD grubu 6grencilerine miize gezisini hangi
yontemle yapmak istediklerini sordugumuzda interaktif CD yoluyla miize gezisi
yapan 6grencilerin % 80 gibi biiylik bir boliimii, miize gezisini sanal yoldan degil,
bizzat miizeye kendileri giderek gezip gérmek ve 6grenmek istemislerdir. % 20’lik
bolimii ise kolaylik, eglence ve her an ulasilabilirlik a¢isindan Anadolu

Medeniyetleri Miizesini interaktif CD yoluyla incelemeyi tercih etmislerdir.

Yapilan gozlemler ve uygulamalar 1s181inda, 6grenciler miizelerde diisiinerek
duygularin1 ifade ederek, tartisarak, gozleyerek, izleyerek, yazarak, c¢izerek,
paylasarak, yani yasayarak tarihimizi, kiiltiirimiizii, o6grenmenin mutlulugunu
ifade etmislerdir. Okul-6grenci-miize iligkisinin, miizelerin aktif 6grenme alani
olarak kullamilmasindaki rolii acikca anlasilmistir. Ogrencilerin verdigi samimi
cevaplardan onlarin her konuda oldugu gibi, miize egitimi konusunda da tamamen
aktif katilima, deneme-uygulamaya, hayal gii¢lerini gelistirmeye ve miizeleri

giinliik yagantilarinin bir parcasi olarak gérmeye ihtiyaglari oldugu gézlenmistir.

Anadolu Medeniyetleri Miizesini tanitan interaktif CD ile yapilan egitimde
ogrencilerin duygularim1 ifade etmede tartismada zorlanmadiklari  gozlenmistir.
Bunun yaninda edindikleri bilgilere her an kolayca ulasabilmeleri ve tekrar
edebilmeleri  yoniinden CD’nin miize gezisine gore daha avantajli oldugu
gozlenmistir. “Ogrenci sayisinin hizla artmasi bilgi miktarindaki ¢ogalma igerigin
karmasiklasmasi1 6gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem
kazanmas1 gibi etkenlerle bilgisayarin egitimde kullanilmasi1 gereksinimi
dogmustur.” Miize ile ilgili konular miizeci, miize egitim uzmanlar1 ve
programcilarin birlikte caligmalar1 ile bilgisayar ortamina aktarilmak suretiyle
programlanabilir. Béylece ziyaret¢inin ilgisini ¢ekmek daha kolaylasir (Bilen 1996;
51).
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5.2.0neriler

Interaktif CD ve bilgisayar yoluyla egitimden tam anlamiyla verim

alabilmemiz i¢in gerekli olan kosullar1 6zetleyecek olursak;

1. interaktif CD yoluyla egitim yapacak egitmenlerin bu egitim tarzinm
basarisinin bilincinde olan elmanlar olmalar1 gerekmektedir.

2. Egitim verecek elemanlarin, her tiirli teknik detay hakkinda bilgili olmalari,
egitim siireci sirasinda verilen 6gretilerin kesintisiz ve tam olarak 6grencilere
aktarilabilmesi i¢in 6nem tasimaktadir.

3. Gerekli kosullarin saglanabilmesi i¢in Milli Egitim Bakanligi egitmenlere
gerekli yerlerde kurslar ve seminerler diizenleyerek eksik bilgilerin
giderilmesine yardimci olmalidir.

4. Egitilen elmanlar, ayni1 sekilde interaktif CD yoluyla egitim alacak 6grencileri

bilgisayar kullanimi hakkinda bilgilendirmelidirler.
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EKLER

XI. ANADOLU MEDENIYETLERI MUZESI REHBERI

1| NUMARA ST
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Miize ¢esitli agsamalardan sonra tarihi yapisi ile bir biitiin olarak Anadolu
uygarliklarini yansitmast bakimindan, bugiin "Anadolu Medeniyetleri Miizesi"
ismini almaya hak kazanmistir. Kurulusundaki resmi adi Asar-1 Atika Miizesi iken
Bedestene gecince isim Arkeoloji Miizesi olarak degistirilmis ve bu isim 1968 yilma
kadar kullanilmistir. Ayrica ilk defa Hitit eserlerini toplu olarak tanitmasi
bakimindan resmilesmeyen Eti (Hitit) Miizesi ismiyle de bilinir.

Mamut Paga Bedesteni yapisi dort biiyiik payenin tasidig1 on biiyiik kubbe ile
ortiilii 49x18 metre biiyilikliigiinde kapali bir ana mekan ile bu mekan1 ¢evreleyen
0zgiin durumda tizerleri besik tonozlarla ortiilii karsilikli yiiz iki diikkanin siralandigi
arasta bolimiinden olusmaktadir. Biiylikk mekandan c¢arsi kismina her yonde tam
ortada yer alan dort kap1 ile gecilmektedir. Bu plani ile klasik Osmanli Bedesteni
tipindedir. Arastanin giiney kanadi kot farkindan dolayi iki kat olarak yapilmustir.

Bugiin diikkanlardan dogu kanadinin kuzeyindeki bes adedi korunmus,
yikilmis olan digerleri onarim sirasinda bilingli olarak yenilenmeyerek eserlerin
sergilenmesine uygun biiyiik salonlar elde edilmistir. Ancak, ilgililer i¢in belirli
boliimlerde tonoz bagliklar1 tugla kusakli tag orgiisii gibi mimarlik teknigini yansitan
0zglin unsurlar korunarak birakilmigtir. Korunmus bes diikkanin karsisinda ana
mekanlara bagli 6rnek olmak iizere tonoz Ortiileri renk farkliligi ile gosterilmek
istenmistir. Tavan, onarildig1 ellili yillarin sergileme anlayisina uygun olarak,
eserlerin dogal 1sikla aydinlatilmasi prensibinden hareketle tasiyici medeni bir
konstriiksiyon iizerine cam cati1 ile Ortlilmiis ve bdylece dogal 1s18in girmesi
saglanmistir. Madeni konstriiksiyonu saklamak amaciyla da alt kisimlar ahsap 1zgara
ile kaplanmistir. Kubbeleri belirtmek amaciyla kubbe altina gelen yerlere 6zel bir
tasarim anlayisiyla ayni zamanda giizel bir goriinlime sahip sonuglar elde edilmistir.
Yap1 disardan ufak dikdortgen pencerelerle cevrelenmis, dort yanda disa agilan
kapilar yerlerini korumus, Bedesten' in kuzeyindeki ana kapisi miizenin girisini
olusturmustur.

Miize' nin bir diger boliimii olan bitisikteki Kursunlu Han'in da yapilis tarihi
bilinmiyor olsa da yapist Ozellikleri bedestenin ¢agdast oldugunu ortaya
koymaktadir. Tipik Osmanli hanlar1 6zelligi tastyan Han'in iistii agik kareye yakin bir
avlu ile bunu ¢evreleyen iki katli revakli galerilerden ve bu galerilere agilan besik
tonoz ortiilii ocakli ve nisli oda siralarindan olusur. Gliney kanat bat1 ucunda belki de
arazinin durumu nedeniyle disa dogru agilmaktadir.

Giiney ve bati kanatlar altinda yer alan 'L' bi¢imli, hayvanlarin geceledigi
bodrum boliimii de hesaba katilirsa han ti¢ katlidir. Ahirin {istii uzun ve tek bir besik
tonoz ile ortiilidiir ve avludan kuzey-bati1 ve giiney-doguda bulunan merdivenlerle
inilir. Zemin katta yirmi sekiz, birinci katta otuz odas1 bulunmakta olup revaklara tek
kap1 ve pencerelerle acilirlar. Han'in kuzey cephesinde onbir, dogu cephesinde dokuz
ve giris eyvani igersinde karsilikli dort kiigiik diikkan yer almaktadir.

Tiim bu onarim ve bakim ¢alismalar1 uzun yillar boyu siirmiis ve kendi i¢inde
donemlere ayrilabilecek kadar programli ¢alisilmistir. Kurulus evresi olarak
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niteleyebilecek olan ilk evre miizenin Akkale'deki kurulus tarihi olan 1921 yilindan,
Bedesten orta salonunun biiyiik 6lgiide onarilip ilk serginin gergeklestirilmesi ile
miize idaresinin Han'in bir boliimiine tasindig1 1948 yilina kadar olan donemi kapsar.
Bu evrenin ilk yillar1 Kurtulus c¢abasinin verildigi ve ¢esitli sorunlarin bulundugu
cumhuriyetin ilk yillarina rastlar. Bu zamanda Hars (kiiltiir) ve miize islerine el
atilmast bir liiks olarak karsilanmis olmasina karsin 6nemli bir olaydir.

Kurulus doneminin ikinci evresini ise miize kullanimma uygun bulunan
Mahmut Pasa Bedesteni ve Kursunlu Han'in onarimina baslama ve ilk onarimin
tamamlanarak sergilenmeye girme donemi kapsar. Bu doénemde yabanci
profesorlerden yardim istenmesine ragmen 0z yapi gelenegini iyi bilen bir Tiirk
mimarinin goriisii kabul gorerek Mimar Macit (Kural) 'in projesi ile onanma devam
edilmistir. Bu ikinci evre gelisme evresi olarak kabul gormiistiir; 1948 ile 1968
yillar1 arasinda miizenin bugiinkii durumunu almaya bagladig1 zamana kadar oldugu
stiredir.

SERGILENEN ESERLERIN DONEMLERI

Bugiin kendine 6zgii koleksiyonlar: ile diinyanin sayili miizeleri arasinda yer alan
Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde, Anadolu arkeolojik eserleri Paleolitik Cagdan
baslayarak gilinlimiize kadar, kronolojik bir sirayla sergilenmektedir.

Tarihi yapilan, kokli gegmisi ile bugiinlere gelen Anadolu Medeniyetleri Miizesi 19
Nisan 1997 tarihinde Isvicrenin Lozan kentinde 68 Miize arasinda birinci secilerek
"Y1lin Miizesi" tinvanini elde etmistir.

Paleolitik (Yontma Tag) Cag (...8000): Miizemizde Antalya Karain Magarasi
buluntular1 ile temsil edilir. Yontma Tas Cagi insanlar1 magara ve kayaalti
siginaklarinda barinan aver ve toplayici topluluklardir. Bu insanlara ait tag ve kemik
aletler bu devri belirleyen buluntulardir.

Neolitik (Cilali Tas) Cag (8000 - 5500): insanlik tarihinde besin liretimi yaninda ilk
yerlesik toplumlarin kurulmasiyla baslayan bu donem miizemizde Catalhdyilik ve
Hacilar gibi ¢cagin iki 6nemli merkezinden ele gegen buluntularla temsil edilmektedir.
Buluntular arasinda ana tanrica heykelleri, damga miihiirler, pismis toprak kaplar,
kemik tarim araglar1 yer alir.

Kalkolitik (Bakir-Tas) Cagi (M.O. 5500 - 3000): Tas aletler yanminda, bakirin
islenerek giinliik hayata girdigi bu déneme ait zengin buluntular miizemizde Hacilar,
Canhasan, Tilkitepe, Alacahoylik ve Aligar'dandir.

Eski Tun¢ (Maden) Cagi (M.O. 3000 - 1950): M.O. 3. binin baslarinda Anadolu'da
yasayan insanlar, bakira kalay katarak tun¢ elde etmisler, tuncun yani sira devrin
bilinen biitiin madenlerini dokme ve dogme teknigiyle olaganiistii bir ustalikla
islemislerdir. Alacahdyiik kral mezarlarindan ¢ikarilan degerli madenlerden yapilmas,
gorkemli 6lii hediyelerinin yaninda Hasanoglan, Mahmatlar, Eskiyapar, Horoztepe,
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Karaoglan, Merzifon, Etiyokusu, Ahlatlibel, Karayavsan, Bolu, Beycesultan
Semahdoytik, Karaz-Tilkitepe buluntulan zengin bir
Eski Tung koleksiyonu olarak sergilenmektedir.

Hititler (M.O. 1750 - 1200): M.O. 2. binde Anadolu'da ilk siyasi birlik Kizilirmak
kavsi i¢cinde Hititler tarafindan kurulmustur. Baskentleri Bogazkoy (Hattusas) ile
birlikte inandik, Eskiyapar, Alacahdyiik, Alisar, Ferzant, zengin buluntu veren Hitit
merkezleridir. Kabartmali, boga bicimli kaplar, pismis toprak eserler, devlet arsivine
ait tabletler, kral adi baskili miihiirler dikkati ¢cekmektedir.

Frigler (M.O. 1200 - 700): M.O. yaklasik 1200 yillarinda Balkanlar iizerinden gelen
Frigler, merkezleri Gordion sehri olmak {izere Orta Anadolu'da egemen olmuslardir.
Gordion tiimiliislerinden ve orenyerinden ¢ikarilan eserler Frig sanatinin en giizel
ornekleridir.

Urartular (M.O. 1200 - 600): Altintepe, Adilcevaz, Kayalidere, Patnos, Van,
Cavustepe gibi merkezierde mimarlikta ve madencilikte ileri bir diizeye ulasan
Urartular, Dogu Anadolu'da Friglerle ¢agdas olarak yasamislardir.

Ge¢ Hititler (M.O. 1200 - 700): Hitit Imparatorlugu'nun yikilmasindan sonra
Hititlerin bir kismu gliney ve giiney-dogu Anadolu'da sehir devletleri kurarak Geg
Hitit Beyligi donemini yasamislardir. Malatya-Aslantepe, Kargamis, Sakcagozii
onemli Geg-Hitit yerlesmelerini temsil ederler.

M. O. 1. binin yanisindan baslayarak Yunan, Hellenistik, Roma ve Bizans
donemlerine ait altin, glimiis, cam, mermeri bronz eserler ve ilk paradan baslayarak
giiniimiize kadar madeni paralan da i¢ine alan koleksiyonlarimiz miizemizin nadir

kaltar varliklarini temsil ederler.

Miizelerde Uyulmasit Gereken Kurallar

* Eserlere zarar vermemek ve hicbir sekilde dokunmamak,

* Yaydig1r zararli 1sinlarla tarihi eserlere zarar verebileceginden dolayi, fotograf
cekerken flas kullanmamak,

* Miize igerisinde baskalarini rahatsiz edecek sekilde yiiksek sesle konugmamak,
* Miize bir grup halinde ziyaret ediliyorsa gruptan ayrilmamak,

« Sergi salonu igerisinde herhangi bir sey yiyip-igmemek.
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OYUN SAYFASI

Noktalar birlestiginde ortaya hangi eser ¢ikacak?
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XVI. HARITALAR

1.ANADOLU MEDENIYETLERI MUZESI

Hisarlar Caddesi, Atpazan Pazartesi disinda her giin

Tel : (0312) 324 31 60-62 1 Mayis-30 Eyliil tarihlerinde 08.30-17.30;
Faks : (0312) 311 28 39 1 Ekim-30 Nisan tarihlerinde 08.30-17.00
E-posta: anmedmuz@marketweb.net.tr saatlerinde ziyarete agiktir,

o - —
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AMNITTER E,
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TOPRAKLIK

KALE IC YERLESIM KROKISI

potu

Miizeye Kizilay merkezden
Ulus istikametine gitmekte olan
tiim belediye ve halk otobiisleriyle
ulasmak mimkindir.
Ulu Atatiirk Heykeli'nden dniinden
Anafartalar Caddesi'ne ¢ikinca
miizeye giden yola ulagilabilir,

Kopry

hh__lq yerbesim knokini (18.vr)
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~ d ASUR KOLONISi
' DONEMI

ERKEN BRONZ CAGI

URARTU DONEMI
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LYDIA DONEMI NEOLITIK DONEM

MUZE PLANI 8l PALEOLITIK DONEM



ON ANKET

Isminiz:
Siifiniz:

Numaramz:

Miize ne demektir?

Hangi tiir miizeler vardir?

Miizelere eserler nerelerden gelmektedir?
Miizeler ne ise yarar?

Daha once hi¢c miize gezdiniz mi? Hangilerini?
Cevaplariniz icin tesekkiir ederim.

SON ANKET

Isminiz:

Sinifimiz:

Numaramz:

1- Gezdiginiz miizenin tiiri nedir?

2- incelediginiz eserlerin tiirii nedir?

3- Eserler nasil ve nereden saglanmistir?

4- Daha cok hangi tiir eserlerden hoslandimz?

5- Bu miize gezisinde onemli olarak neleri ilk defa 6grendiniz?
6- Miizede neleri gormek isterdiniz?

7- Gezide sizce eksik ve aksayan seyler nelerdi?

8- Bu gezi sizce daha iyi ve yararh nasil olabilirdi?

Cevaplariniz i¢in tesekkiir ederim.

Tarih:

Tarih:
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FOTOLAR

Foto 1

Anadolu Medeniyetleri Miizesi
Foto 2



Muazzez Karacay Ilkégretim Okulu
(Bilgisayar laboratuvari)
Foto 3

Muazzez Karacay flkogretim Okulu
(Bilgisayar laboratuvari)
Foto 4
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