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BiLIMSEL OYKULER iCEREN EGITSEL OYUNLAR iLE FEN
OGRETIMININ OGRENCILERIN AKADEMIK BASARISINA ETKISI
Hilal COSKUN
Erciyes Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Yiiksek Lisans Tezi, Mayis 2012
Damisman Yrd. Do¢. Dr. Bayram Akarsu

OZET

Gliniimiizde pek c¢ok arastirmaci dgrencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu
smif iklimlerinin 6nemi {izerinde durmaktadir. Hedeflenen 6grenme ortamlari igin
cagdas Ogretim yontemlerini kullanmak 6nemlidir. Bu yontemlerden biride bilimsel

Oykiiler temel alinarak hazirlanan egitsel oyunlardir.

Bu arasgtirmanin temel amaci; ilkdgretim 7. simif Fen ve Teknoloji dersinde islenen
“Isik” iinitesindeki “Isigin Sogurulmasi- Beyaz Isik Gergekten beyaz 1sitk midir?”,
“Is1igin kirilmas1” ve Mercekler” konularinin 6gretiminde bilimsel dykiiler iceren egitsel

oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisini aragtirmaktir.

Bu dogrultuda 6n test- son test kontrol gruplu deneysel desenin esas alindig: bir ¢alisma
yuriitilmistir. Yontemin etkiliginin 6lgiilmesi amaciyla tarafsiz olarak belirlenen iki 7.
siif kura ile deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubunda 27 6grenci,
kontrol grubunda 27 Ogrenci bulunmaktadir. Arastirmanin verileri Bahar 2012
doneminde toplanmistir. Calismada veri toplama araci olarak gegerliligi ve giivenilirligi
daha onceden tespit edilen hazir bir dlgek ve Ogrencilerin goriiglerinin alindig1 6ykii

giinliikleri kullanilmistir.

Uygulama sonrasinda elde edilen veriler SPSS 17.00 paket programi ile analiz
edilmistir. Islem sonucunda bilimsel Oykiiler igeren egitsel oyunlarin, &grencilerin
akademik basarisina deney grubu lehine anlamli bir farklilik olusturdugu goriilmiistiir.
Ayrica yapilan incelemeler dykiileme yonteminin cinsiyetlere gore akademik basari

acisindan anlamli bir farklilik olusturmadigi yoniindedir.

Aragtirma sonuglar1 dogrultusunda onerilerde bulunulmustur. Yapilan arastirmanin, bu

alanda yapilacak diger caligmalara 151k tutacagi n goriilmektedir.

Anahtar kelimeler: Fen egitimi, Fizik egitimi, Egitsel oyun, Bilimsel Oykiileme



THE EFFECTS OF EDUCATIONAL GAMES BASED ON SCIENCE STORIES
ON STUDENTS’ ACADEMIC ACHIEVEMENTS IN SCIENCE EDUCATION
Hilal COSKUN
Erciyes UNIVERSITY, Institute of Education sciences
M.SC. Thesis May 2012
Advisor Asist. Prof. Dr. Bayram Akarsu

ABSTRACT

Today, most of the researchers have agreed on the importance of classroom
environment which in students responsible of their own learning. It is important to use
modern learning methods to reach this aim in classes. Educational games based on

science stories are one of these modern education methods.

The main purpose of this study is to investigate the academic effect of educational
games based on science stories in the subjects as "Light", "Absorption of light - White
light is really white?", "Refraction of light" and "Lenses" in 7" grade elementary

science curriculum.

In order to achieve that, an experimental study with pre-post tests was administered to
an experiment group (N=27) and a control group (N=27) of middle school students.
Groups were selected with random selection method. The results of the study were
collected in spring of 2012. The questionnaire which was passed the reliability and
validity tests by the owner of it and science stories were used to collect data.

In conclusion, results of the study were analyzed with SPSS 17.00 version software. As
a result of study, educational games with science stories revealed some significant
differences between each group. Also it was found that educational games based on

science stories didn't revealed significant differences between genders.

Suggestions have been made in accordance with results of research. This study is

expected to shed light on the other researches in area.

Key words: Science education, physics education, educational games, scientific stories
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1. BOLUM
1. GIRIS

Hizla gelisen giiniimiiz diinyasinda bilimin ve fenin 6nemi yadsinamaz. Bilime ve
teknolojiye hakim toplumlarin diinya {izerindeki etkileri gbz Oniine alindiginda, fen
egitiminin de 6nemi On plana ¢ikmaktadir. Etkili bir fen egitimi, 6grencileri ezbere
tesvik etmek yerine kavramlarin anlamli 6grenilmesini ve igsellestirilmesini saglayarak
gerceklestirilebilir. Karsilastirmali egitim aragtirmalart da anlamli 6grenmenin énemini
ortaya ¢ikaracak dogrultuda sonuglar vermektedir. Arastirma sonuglar1 basari belirleme
amagh standart testlerde ¢ok basarili olan Ogrencilerin, ders ici Ogrenmelerini
diizenlemede ya da bu Ogrenmeleri okul disinda gilindelik yasama uyarlamada
zorlandiklarint gostermektedir (Arslan, 2007, 44). Belirtilen sebeplerden Otiirli, basta
gelismis tlilkeler olmak iizere biitiin toplumlar siirekli bir sekilde Fen ve Teknoloji
egitimini yayginlastirmak ve bu egitimin kalitesini arttirma ugrasi igerisindedirler.

(Maskan ve Maskan, 2007, 22).

Bireylerin bilgiye birinci elden kendilerinin ulasabilmeleri, yaratict ve elestirel
diistinebilmeleri ve gereksinimleri dogrultusunda 6grendiklerini giinliik hayata
aktarabilmeleri, glinlimiiz egitim anlayisinin temel boyutlarindan biridir ve bunlar géz
onlinde bulundurularak Fen 6gretimi yapilandirilmalidir (Sen-Glimiis, 2009, 2). Bu
dogrultuda 2004 — 2005 egitim Ogretim yilindan itibaren iilkemizde Fen ve Teknoloji
programi degigmistir. Yenilenen bu egitim programi iilkenin egitim felsefesi i¢inde yer
alan uzak ve yakin hedefleri gergeklestirecek dogrultuda sekillendirilmis ve bu egitim
programi ile yapilandirmaci yaklasim olarak bilinen modern ve popiiler bir egitim

yaklagimi milli egitim politikamiza kazandirilmistir (MEB, 2006).



Ogrencilerin bilgiyi kendi on bilgileri dogrultusunda yeniden yorumladiklarini ve
igsellestirdiklerini 6n goren bu yaklasim, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha fazla
stirecidir (Kiglikyllmaz, 2003, 14). Yapilandirmaci yaklasim beraberinde &gretimde
yeni yontemlerin kullanilmasmin gerektirmektedir. Ogretim etkinliklerinin hedeflenen
O0grenmeyi saglayabilmesi i¢in farkli yontem ve tekniklerin kullanilmasi 6nemlidir
(Obut, 2005, 2; Kiigiikahmet, 2006, 54). Bir 6gretim yonteminin her ders ve tiim
ogrenciler igin verimli olmasi beklenemez. Ogretmen, Ogrencilerinin dgrenme
ihtiyaclarma ve anlatacagl konunun yapisina gore farkli 6gretim yontem ve teknikleri

tercih edebilmelidir ( Kiiglikahmet, 2006, 54).

Bu yontemlerden biri de egitsel oyunlar ve bu dogrultuda gelisen bilimsel dykiilerdir.
Eglenceli bir etkinlik olan ve ¢ocuklarin ruhsal gelisimine katki saglayan oyun, onlarin
zihin gelisimine katkida bulunarak iyi davranislar ve aligkanliklar kazanmasinda
yardimer olmaktadir (Ozer vd. 2006, 54). Cocuga zorlukla dgretilen bircok kavram,
oyun i¢inde kolaylikla 6gretilebilir ve cocuklar 6grenme, karar verme gibi pek ¢ok kural
ve kavrami farkina varmadan &grenebilir (Coban ve Nacar, 2006, 22). Oykii metodu ise
disiplinler aras1 ve problem kokenli bir egitsel yontemdir ve bu yontem ile 6grenciler
kesif, diisiince ve hareket yoluyla dgrenirler (Bertiz, 2005, 44). Oykiiler, dgrenciler i¢in
yeni kahramanlarin yonettigi kurgusal bir diinya gelistirir (Odegaard, 2003, 38). Diger
alanlarda oldugu gibi fen bilimlerinde de kullanilabilen, ¢ocukluktan itibaren bireyin i¢
diinyasinda farkli bir yeri olan oykiiler, 6grenmeyi de olumlu etkilemektedirler (Bertiz,
2005, 44). Bununla beraber 6grencilerin ilk ¢ocukluk donemlerinde biiyiiklerinden
dinledigi oykiilerin ya da popiiler kiiltiirde karsilarina ¢ikan kahramanlarin, ders i¢inde
fen kavramlar ile uyarlanmasi, onlarda merak ve ilgi uyandiracaktir. Oykiilerdeki
karakterlerin tanidiklari, sevdikleri karakterlere benzemesi onlar i¢in karakterle beraber,
konunun merkezinde olan fen kavramlarini da sevmelerine yardimci olacagina

inanilmaktadir.

Bilimsel Oykiilemeyi etkin kilacak diger bir unsur yontemin ¢oklu zekd kurami ile
desteklenebilmesidir. Geleneksel anlayis fen bilimleri ve matematik gibi derslerin
sayisal zeka ile iliskilendigi yoniindedir. Fakat Gykiileme yontemi sayisal zekanin yani

sira sozel ve igsel zekdya da hitap etmektedir.



Belirtilen sebeplerden otiirli bilimsel dykiilerle hazirlanan dersler 6grencilerin akademik
basarilarinda etkili olacak, 6grencilerin karmasik buldugu bazi fizik konulaninda (Isigin
kirilmasi, 1s1¢m hizi, goriinen ve goriinmeyen 1sinlar) daha olumlu bir pencereden
bakmalarinda yardimci olacaktir. Ayrica 6gretmenlere yeni bir bakis agis1 kazandiracak,
siif ortamin1 ve iklimini olumlu etkileyecektir. Benzer sekilde bundan sonra yapilacak

arastirmacilara 1s1k tutacaktir.



1.1.  Arastirmanin Amaci ve Onemi

2004 ve sonrasinda egitim sistemimize yeni bir bakis acis1 getiren Yapilandirmaci
Yaklagim, 6grenme siirecinde O6grencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu oldugu bir
siif iklimi iizerinde durmaktadir Bu sebeple belirtilen tarihten sonra diizenlenen tiim
egitim programlar1 Ogrencinin egitim oOgretim siirecinde aktif oldugu Ogrenme
ortamlarin1  desteklemektedir. Egitsel oyun temelli uygulamalar bu &grenme
ortamlarinda O6nemli bir yer tutmaktadir. Simif ortamini daha eglenceli kilan ve
O0grenmeyi etkili hale getiren bu uygulamalar simif iginde 6grenmeye ayrilan zamanin

daha verimli olmasin1 saglayacaktir.

Bu arastirmanin temel amaci; ilkdgretim 7. smnif Fen ve Teknoloji dersinde islenen
“Isik” tinitesindeki “Isigin Sogurulmasi- Beyaz Isik Gergekten beyaz 1sitk midir?”,
“Isigin kirilmast” ve Mercekler” konularinin 6gretiminde bilimsel Oykiilerr iceren
egitsel oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisini arastirmaktir. Ayrica bu
calisma ile Fen ve Teknoloji dersi “Isik” iinitesini konularinin, 6grencilerin ¢ocukluk
dénemlerinde biiyiiklerinden dinledikleri 6ykii kahramanlar1 veya giinliik hayattan asina
olduklar1 karakterler ile sentezlenmesi ve bdylece 6grencilerin fen konularini kalict ve

etkili 6grenmeleri hedeflenmektedir.

Calisma ayn1 zamanda 6grenme tizerinde cinsiyetin etkisinin degerlendirilmesi agsindan
onemlidir. Yapilan bazi arastirmalar egitsel oyun tekniginin cinsiyetler {izerinde farkli
etki gosterdigi yoniinde sonucglar vermektedir. Bu c¢alisma ile belirtilen durum ve bu
durumun sebepleri de incelenecektir. Ayrica alan 6gretmenlerinin (Fizik, Kimya ve
Biyoloji) i¢inde simif ortaminda uygulayabilecegi ekonomik bir uygulama olmasi

sebebiyle iilke genelinde kullanilabilecek bir yontem oldugu 6n goriilmektedir.



1.2.

Arastirma Problem Ciimlesi

Bilimsel Oykiiler iceren egitsel oyunlarin, fen ve teknoloji egitiminde Ogrencilerin

akademik basarilarina etkisi nedir?

1.

1.3.

Alt Problemler

Bilimsel oykiiler igeren egitsel oyunlarla Fen &gretimi yapilan deney grubu
Ogrencileri ile bilimsel Oykiilleme yontemi uygulanmayan Kkontrol grubu

ogrencilerinin akademik basari puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Bilimsel oykiiler igeren egitsel oyunlarla Fen ve Teknoloji egitimi verilen deney
grubunun akademik basar1 puani ile cinsiyet degiskeni arasinda anlaml bir fark var

mudir?

Uygulama siirecinde 6grencilerin bilimsel dykiileme yontemi ile ilgili goriisleri nasil

degismistir?

Hipotezler

Bilimsel oOykiiler iceren egitsel oyunlarla Fen Ogretimi verilen deney grubu
ogrencileri ile bilimsel Oykiilleme uygulanmayan kontrol grubu O6grencilerinin

akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Bilimsel oOykiiler iceren Egitsel oyunlarla islenen Fen ve Teknoloji dersine katilan
Ogrencilerin arasinda Fen basar1 puani agisindan cinsiyete bagl bir degisiklik

yoktur.



1.4. Sayiltilar
Bu arastirmada asagidaki sayiltilardan hareket edilmistir:

1. Deney ve kontrol gruplarinda kontrol altina alinamayan istenmedik degiskenler her

iki grubu da ayni sekilde etkilemistir (Aile sosyoekonomik durumu, yas, zeka).

2. Calismaya katilan 6grenciler, onceki siiflarda yer alan “is1k” {initesi ile ilgili 6n

bilgilere sahiptir.

3. Kullanilan basar testi ¢alisma konusunun hedef ve davraniglarin1 kapsamaktadir.

1.5. Smrhhklar
Bu arastirma,
1. 2011- 2012 6gretim yili ile sinirhidir.

2. Milli Egitim Bakanligi’na bagh Kayseri ili Talas il¢gesinde bulunan bir ilkdgretim

okulu 7. siif 6grencileri ile sinirhdir.
3. 7.Smif “Isik” {initesi, fizik konular1 ile sinirhidir.

4. Uygulamaya katilan dgrencilerin deney ve kontrol gruplarindan aldiklar1 puanlar ile

sinirlidir.



1.6. Kavramsal ¢erceve

Bu béliimde calisma ile ilgili temel kavramlar yer almaktadir. Bu kapsamda oncelikle
temel kavramlar, yapilandirmaci yaklasim, egitsel oyunlar ve son olarak bilimsel

Oykiileme yontemi ele alinmistir.
1.7.  Temel Kavramlar
1.7.1. Egitim, Ogrenme ve Ogretme

Egitim cesitli felsefi akimlara gore farkli sekilde tanimlanabilir. (Yaman, 2008, 11).
Aristo, egitimle ilgili goriislerini “Nikamakhos’a”, “Etik” ve “Politika” adl1 yapitlariyla
ortaya koymustur (Uygun, 2007, 159). Aristo egitimde kisi ve toplumun ele alinmasini
ancak toplumun daha Onemli oldugunu ve yalniz hiir bireylerin egitiminin gerekli
oldugunu belirtir. Egitim, bedenen ve ruhen gilizel hale gelmek ig¢in yapilan
uygulamalardir (Uygun, 2007, 159). Sénmez (1993) ise egitimi fiziksel uyarimlar
sonucu beyinde istendik degisiklikler olusturma siireci olarak tanimlamaktadir (Uygun,

2007, 159).

Diger bir tamima gore egitim bir davranis degistirme siirecidir ve bu degisim, Siirecin
sonunda yeni davraniglarin kazanilmasiyla miimkiin olabilecegi gibi yine siire¢ boyunca
eski olumsuz davraniglarinda olumlu yonde degismesi ile miimkiin olabilir (Fidan,
1986, 6).

Yapilan tanimlar birbirinden farkli olsa da temelde egitimin bir silire¢ oldugu ve siireg

sonunda bir davranig degisikligi meydana geldigi tizerinde durulmaktadir.

Bireyin yasantilar1 yoluyla davramislarindaki kalici izli davramis degisikligine ise
O0grenme olarak tanimlanmaktadir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2006, 5). Yigit
(1997)’ye gore Ogretim yasam boyu siiren ve egitimin planli ve programl yiiriitiilen

kismudir (Gok-Altun, 2006, 3)

Ogretme ise bir davramsi kilavuzlama isidir (Karamustafaoglu ve Yaman, 2006, 5).
Diger bir tanima gore, 6grenme siirecini kolaylastirarak 6grenene yardim etme stirecidir

(Gok-Altun, 2006, 4).



1.7.2. Fen ve teknoloji

Teknolojinin temelini olusturan fizik, kimya ve biyoloji bilimleri genel bir baglik altinda
Fen Bilimleri olarak adlandirilir (Akincioglu, 2002, 11). Diger bir tanima gore fen,
evreni sorgulama, kesfetme, onun gizli diizenliliklerini bulma ve ifade etme siirecidir
(Kozcu, 2006, 7). Bu baslik altinda MEB 6gretim programinda ilkdgretim diizeyinde
islenen dersler "Fen ve Teknoloji" dersi olarak isimlendirilmektedir. Toplum ve gevre
kalkinmasinin temelleri, ilk kez ilkogretim kurumlarinda fen ve teknoloji dersleriyle

atilir (Ergiil, 2008, 20).

Amerikan Ulusal Fen Egitimi Standartlar1 (NSES), okullarda fen 6gretiminin amaglarini

asagidaki gibi belirtmistir:

e Dogal diinyayr anlama ve dogal diinyanin zenginligini ve heyecanini
deneyimleme imkani sunma

e Bireysel tercihler yaparken uygun bilimsel siire¢ ve prensipleri kullanma

e Toplumsal, bilimsel ve teknolojik konularla ilgili tartigmalara katilma

e Bilimsel bilgi ve becerileri kullanarak ekonomik iiretkenligi arttirma (Cebesoy,
2009, 11)

Belirtilen standartlar bugiin yapilandirmaci yaklasim olarak bilinen ve 2004-2005
egitim Ogretim yilinda degisen yeni Fen ve Teknoloji miifredat: ile egitim sistemimize

giren yaklasimin da temelini olusturmaktadir.

1.8.  Yapilandirmaci Yaklasim

Ogrenmenin temelini, bireylerin ¢evreleriyle etkilesimleri sonucunda elde ettikleri yeni
yasantilar ve bu dogrultuda kazandiklari gesitli bilgi, beceri ve tutumlar olusturur
(Yaman ve Karamustafaoglu, 2006, 3). Belirtilen 6grenme temelleri formal egitim
kapsaminda planli ve programli bir sekilde 6grencilere ulastirilir. Bu dogrultuda
hedeflenen davranislara en az ¢aba ve en kisa siirede ulasilmasi icin 6grenme ve ogretim
yontemleri kavrami ortaya c¢ikmustir. Yapilan pek cok arastirma klasik 6grenme
yontemlerini elestirmekte, bireylerin yalniz dinleyerek 6grendigi bilgileri hatirlamakta
zorlandigim ve bu bilgilerin kalic1 olmadigini ifade etmektedir (Kiigiikahmet, 2006, 52).
Hanley (1994) dinleyicilerin pasif olarak not tuttugu, ogreticinin ise aktif oldugu



geleneksel egitim yontemlerinin giiniimiizde gecersiz oldugunu ve Angelo (1991)’in
calismalar1 sonucunda bu sekilde egitim goéren bireylerden ancak %20 sinin anlatilanlar
hatirladigin1 belirtmistir (Hanley, 1994, 1). Ciinkii katilimcilar yalnizca not almakla

ilgilenmisler ve anlatilan konuya yeterince dikkat edememislerdir.

Diger yandan bilgi ¢agi olarak nitelendirilen glinimiizde 6grenmenin yalniz siif
ortaminda kaldig1 ve yalniz bir yontemle 6gretimin ilerlenmesini beklemek hayalidir.
(Kiigiikahmet, 2006, 54; Taskin, 2008, 3). Yeni yaklasimlar kullanilma gerekliliginin bir
diger sebebi toplumun nitelikli insan giicli ihtiyacidir. Sosyal hayattaki degisimler
zamanla daha fazla bilgiye sahip, donanimli bireylerin varligin1 gerekli kilmaktadir
(Ozgan ve Turan, 2010, 724). Toplumun insan giicii ihtiyacinin karsilanmasinda 6-14
yas grubu cocuklarin devam etti§i ve zorunlu egitim donemini kapsayan ilkogretim
kurumlarinin Fen ve Teknoloji dgretiminin énemli bir yeri bulunmaktadir. Kaptan ve
Korkmaz’a (1988) gore ilkdgretimde Fen dersleri basta olmak iizere tiim derslerde belli
bash temel becerilerin kazandirilmasi ¢ok 6nemlidir. Bu becerilerden ilki bilimsel
bilgileri bilme ve anlamadir. Ogrencilerin etrafindaki olaylar1 bilimsel boyutlarda
degerlendirilmesi 6grenme siirecinde Onemlidir. Bir diger Ozellilik arastirma ve
kesfetmedir. Hizla degisen bir diinyada 6grencilerin bilginin degistigini ve bu degisime
kars1 Ogrencilerin arastirmaya agik olmasi gerektigi unutulmamalidir. Tasarlama ve
yaratma bir diger asamadir. Bu asama yenilik dogurucu bir agamadir. Duygulanma ve
deger verme asamasinda Ogrencilerden bilimsel bilgiye gereken 6nemi vermesinin
beklendigi agamadir. Son asama kullanma ve uygulama asamasidir. Elde edilen bilgiler

yeni durumlarda degerlendirilmelidir.

Bu amaglarn gergeklestirmek iizere 2004-2005 Fen ve Teknoloji programi
Yapilandirmaci Yaklagim olarak bilinen yeni bir 6grenme yaklagimi sunmaktadir. Esas
itibariyle Avrupa iilkelerinde kabul goren yapilandirmacilik kurami, tilkemizin sosyo-
kiltiirel yapis1 ve benimsedigi egitim politikas1 da dikkate alinarak diizenlenmistir
(Ozgan ve Turan, 2010, 724). Yapilandirmacilik, bireylerin bilgiyi kendi on bilgileri
dogrultusunda yeniden yorumladiklarini ve igsellestirdiklerini ileri siiren bir yaklagim
olmasmin yam sira O6grencilerin 6grenme siirecinde daha fazla sorumluluk aldigi,
ogretmenin Ogrencilere rehberlik ettigi 6grenci merkezli bir 6grenme siirecidir
(Kiigiikyllmaz, 2003, 14; Everekli vd, .2009, 135; Cebesoy, 2009, 11; Kiigiikahmet,

2006, 92). Ogrencinin egitim siireci icinde pasif bir alict olmadig, aksine siiregte aktif
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yer almasi gerektigi ve Ogrenci On bilgilerinin bu siireci etkileyecegi goriisii
yapilandirmacilik i¢in ¢ikis noktasi1 kabul edilir (Taskin, 2008, 4). Yaklasimin
temellerini olusturan temel fikir akimlar1 Piaget, Bruner, Ausubel ve Vygotsky’e aittir

(Kiigtikyilmaz, 2003, 14).

Yapilandirmaci yaklagimin bir diger 6nemli noktasi bireylerin bilgiye birinci elden
ulasabilmesi, yenilik¢i ve elestirel diisiinebilmesi ve ihtiyaglarini giderme boyutunda
ogrendiklerini giinliik hayata aktarabilmesidir. Yapilandirmaci yaklasimin merkezinde
insanoglunun bilgisi ve bununla birlikte bilimsel bilginin dogas1 hakkindaki goriisler yer
almaktadir (Kanli, 2007, 29).

Yapilandirmaci yaklagimin temelleri 18. y.y. filozofu olan Vico’nun “biri bir seyin
parcalarini biliyorsa, o seyi biliyordur” sozii ve Kant’in, “birey bilgiyi pasif olarak
degil, aktif olarak alir, Onceki bildigiyle karsilastirir ve yorumlar” ifadelerine
dayanmaktadir (Kanl 2007, 27).

En temelde 3 6nemli gelenegi vardir (Ergiil, 2008, 45).
1. Biligsel Yapilandirmacilik

Biligsel yapilandirmacilik Piaget’in bilginin zihinde igsel olarak yapilandirilmasi
fikri tizerine temellenmektedir (Taskin, 2008,4). Piaget Ogrenmeyi; Oziimseme,

uyumsama ve denge kavramu ile agiklanmaktadir.

a) Oziimseme: Bireyin yeni dgrendigi kavramlari, daha énceden zihninde var olan
semalar ile agiklamasina 6ztimseme denir. Cocuklar kisa boyludur, o zaman kisa

boylu yetiskinlerde ¢ocuktur.

b) Uyumsama: Ogrenilen yeni bilginin zihinde var olan semalarla agiklanmasi
yerine yeni bir semayla agiklamaya ¢alisilmasina uyumsama denir.

Oziimsemeye gore iist diizey bir davranistir.

c) Denge: Karsilasilan yeni durum eski semalarla agiklanamadiginda zihinde bir
dengesizlik olusur. Zihin yeni 6grenmeyi ya 6ziimseme ya da uyumsama yoluyla

yeniden diizenlemeye ¢aligir. Bu duruma dengeleme denir.
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2. Sosyal yapilandirmacilik:

Sosyal yapilandirmaciligin  fikirsel temelleri Vygotsky’e aittir. Vygotsky
O0grenmenin tek basma yapilan bir etkinlik olmadigmi, bilginin diger insanlarla
karsihikli iletisim halindeyken birbirlerine aktarildigini belirtir (Unal, 2008,4).
Acikgoz (2005)’e gore bireyler baskalar1 ile Dbirlikte, bireysel olarak
yapilabileceklerden ¢ok daha fazlasini basarabilir ve bireyin basarisinin arkasinda

baskalariyla gerceklestirdigi “isbirlikli” ¢abanin pay1 biiyiiktiir (Ergiil, 2008, 46)
3. Radikal yapilandirmacilik

Radikal yapilandirmaciliga gore, bilgiyi yapilandirma bireysel bir etkinliktir (Ergiil,
2008, 47) Ogrenciler kendi diinyalarindaki etkinliklerinden dogan kisisel ve zihinsel
yapilanma siireglerine sahiptir (Kanli, 2007, 26). Bu sebeple sinif ortami
Ogrencilerin bireysel 0grenmelerine ve bilgiyi birinci elden yapilandirmaya izin

verecek sekilde diizenlenmelidir.

Yapilandirmaci yaklasimin kuramsal temelleri sinif ig¢inde gesitli sekilde yansimaktadir.
Bu yansimalar gliniimiizde 4 farkli model ile karsimiza ¢ikmaktadir. Bu modeller i¢inde

yaygin olarak kullanilan modellerden biri de 5E modelidir.
1.8.1 5E Modeli

5E modeli bir dersi 5 ana boliime ayirir (Taskin, 2008, 12; Tiryaki, 2009, 16; Seloni,
2005, 39) Bunlar;

1. Giris (engage)

Bu asamada o6grencinin dikkatinin derse kanalize edilmesi amaclanir. Bununla
birlikte 6grencinin 6n Ogrenmeleri ve hazir bulunusluk diizeyinin tespiti dikkat

edilmesi gereken diger bir noktadir.

2. Kesfetme (explore)

Bu asamada 6gretmenin dogrudan yonlendirmesi olmadan, dgrencilerin is birlikgi
O0grenme, beyin firtinasi gibi cesitli yontemlerle 6grenme materyallerini kesfetmesi

beklenir. Ogrenciler bagimsiz bir sekilde ¢ok sayida fikir ve bakis acisi iiretir.
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Ogrenci aktivitesinin en yogun oldugu bu evrede, 6gretmen iyi bir gdzlemci olmali

ve Ogrencilere bu asamada rehberlik yapmalidir.

3. Aciklama (explain)

Bu asamada 6grencilerin kesfetme asamasinda elde ettigi bilgileri kendi ciimleleri
ile agiklamasi beklenir. Bilimsel tanimlamalar bu bdliimde ortaya ¢ikar. Bu asama
diger asamalara gore 0grenciler i¢in daha zor olabilir. Ayn1 sebeple 6gretmenin en

yogun rehberligi bu asamada gerekli olacaktir.

4. Derinlesme (elaborate)

Ogrencilerin dgrendikleri kavram beceri veya problem ¢dzme yaklasiminin yeni
durumlarda sinandig1 asama derinlestirme asamasidir. Kavram yanilgilart bu alanda
diizeltilebilir. Ayn1 sebeple yeni kavramlarin 6grenilmesi, eski bilgiler ile yeni
bilgilerin sentezlenmesi bu asamada ©n plana g¢ikar. Ogretmen yeni Ogrenme

ortamlar1 sunma boyutunda dgrencilere yol gosterici niteliktedir.

5. Degerlendirme (evaluate)

Bu evrede tiim siire¢ boyunca yapilan ¢aligmalar ve bu ¢aligmalar sonucunda elde
edilen bilgiler bir sonuca ulastirilir. Temelde tim evreler boyunca etkili olan
degerlendirme dersin son asamasinda daha belirgin sekilde 6n plana ¢ikar. Bu

asamada alternatif degerlendirme yontemleri 6n plana ¢ikar.

Yukarida belirlenen 5 basamaga ayrilan dersler 6grenme siirecinin daha sistemli
olmasini saglamaktadir. Ayrica ders igin ayrilan zamanin daha verimli ge¢mesinde
(6gretimde ekonomiklik) ve oOgrenme Ogretme siirecinde kalici 6grenmelerin

saglanmasinda etkili olacaktir.

1.9. Oyun ve oyunun egitimdeki yeri

Gilinlimiizde 6grencilerden beklenen temel gorev 6grenmeyi dgrenmesidir. Bu sebeple
egitim programlari yenilenmekte ve oOgrenci merkezli uygulamalar 6n plana
cikmaktadir. Geleneksel yaklasimlarin aksine yapilandirmacilik ders ig¢inde birden fazla
yontemin kullanilmasin1 6n gérmektedir. Bu yontemlerden biri de egitsel oyun temelli

uygulamalardir.
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Eglenceli bir etkinlik olan ve ¢ocuklarda ruhsal doyumunu saglayan oyun, onlarin
beden ve moral gelisimine katkida bulunarak iyi davraniglar ve aliskanliklar

kazanmasinda yardimei olacaktir (Ozer, vd, 2006, 54).

Oyunun net bir tammmmi Yyapmakla ilgili olarak literatiirde ¢esitli goriisler
bulunmaktadir. Landsberger (2004), egitim i¢in oyunun iizerinde dururken tanimlama
yetersizliginden de bahsetmektedir (Ural, 2009, 3). Genel anlamda oyun, hayatin ilk
yillarinda c¢ocugun yasadigi diinyayr tamimasi, sevgilerini, kiskangliklarini,
mutluluklari, diismanliklarini, i¢ ¢atismalarini, hayallerini, diisiincelerini ifade

edebilmesi i¢in en uygun dil olarak nitelendirilebilir (Cangir, 2008, 9).

Farkli tanimlamalar yapilsa da oyun kavraminin temelinde bulunmasi gereken ortak
bagliklar vardir (Ural, 2009, 3). Bunlardan ilki oyunun yasamsal ihtiyaglar1 karsilama
niyetiyle yapilmamasidir. Fakat bununla birlikte oyun siiresince yapilan etkinlikler,
yasamsal ihtiyaglart karsilamak icin yapilacak etkinliklere aligtirma niteligi
tagimaktadir. Bu sebeple oyun bireyde igsel bir doyum meydana getirir. Bu da bireyin
kendini ger¢eklestirmesinde 6nemli bir noktadir. Ayrica oyuna katilan bireyler, oyun

stiresince etkilidir. Bu durum hedeflendigi tizere ilk elden bilgi elde etmek demektir.

Bir diger 6zellik oyun kurallarinin, oyundaki rollerin ve oyun iginde kullanilacak
araglarin sabit olmak ve gergek hayata uygun olmak zorunda olmamasidir. Bu durum
bireylerde oyun siirecinde herhangi bir baskinin olusmasini ve bu sebeple olusabilecek
gerginlik hissinin ortaya ¢ikmasini dnleyecektir. Boylelikle bireyde yenilik¢i bir bakisi
acist olusacaktir. Ayrica oyun kisisel tercihlerle sekillenir. Bu sebeple yapilacak her

tiirlii zorlama oyun kavraminin digina ¢ikilmasina sebep olacaktir

Oyunun bir Ozelligide katilimcilara zarar gormeden hata yapabilecegi bir ortam
sunmasidir. Herhangi bir risk icermeden yapilan hatalardan elde edilen deneyimler
yaparak-yasayarak 6grenmeyi saglayacaktir. Bununla birlikte oyun siiresince yapilacak
hatalar, kiside diisiik diizeyde stres yaratirken elde edilen basarilar yiiksek diizeyde
doyum ile sonuglanir. Elde edilen bu doyum kiside yeniden oyun oynama istegi
uyandiracaktir. Fakat basar1 hazzinin fazla olmasi ve hayatin diger alanlarinda yapilan
faaliyetlerden alinan hazzin 6niine gegmesi halinde oyun bagimlilig1 gibi sorunlar ortaya
¢ikabilir. Bu agidan bakildiginda oyun kiside ruhsal, sosyal, psikomotor, zihinsel vb.

bircok alanda gelismeye yardimci olur. Ancak bu gelisim oyunun amaci degil bir yan
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trtintiidiir. Cliinkd oyunla ilgili meta-biligsel beceriler diger becerilere gore ya daha zor
gelisir ya da hi¢ gelismez. Bu sebeple oyunla ilgili arastirmalarda, arastirmaci
katilimcinin ifadelerinin altinda yatan gerg¢egi bulmak i¢in donanimli olmalidir.

Katilimer yasi kiigiildiik¢e bu oran artmaktadir

Son olarak kisiler yaptiklart etkinliklerin oyun mu yoksa bir is mi oldugunu rahatlikla
birbirinden ayirabilmektedir, fakat disaridan gozlemleyenler bu ayirimi yapmakta

zorlanabilir.

1.9.1. Oyunlarin Ozellikleri

Oyun, amach veya amagcsiz, kuralli veya kuralsiz gerceklestirilen, bireyin goniillii
olarak ve haz duyarak yer aldig1 fiziksel, bilissel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimini
etkileyen faaliyetlerin genel adidir (Cangir, 2008, 8) Garris, Ahlers ve Driskell (2002)
oyunun ozelliklerini 6 temel baslik altinda diizenlemistir (Sert, 2009, 5). Bunlar;

e Fantezi: Fantezi, oyunun oyunculara oyun ile ger¢ek diinya arasindaki
benzerlikler sunmasi1 06zelligidir. Boylece oyuncular gercek diinyada

karsilagacaklar olaylarla ilgili daha dnceden tecriibe sahibi olur.

e Kurallar/Amaglar: Oyunun belirli bir diizeni olmasi oyuncalara giiven verecek
ve oyunun diizeninin saglanmasina katkida bulunacaktir. Bu ilerde sosyal hayata
Uuyum saglamada ve sosyal hayati diizenleyen kurallar1 algilamada kolaylik

saglayacaktir.

e Duyusal uyaricilar: Oyuncular oyun esnasinda birden fazla uyarict ile
karsilasabilir ve bu uyaricilar bireyin duyussal agidan gelismesine yardim eder.

Boylelikle 6grencilerin duyugsal zekas: gelisir.

e Miicadele: Oyunda yer alan miicadele, oyuncularin biligsel, duyugsal ve
psikomotor becerilerine uygun olacak sekilde se¢ilmeli miicadele ne ¢ok zor ne

de ¢ok kolay olmamalidir.

e Gizem: Oyun, oyuncularda merak uyandirmali ve oyunun devamliliga katki
saglamalidir. Bu 6zelligi tasimayan oyunlar devamlilik saglayamaz ve amacina

ulasamaz.
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e Kontrol: Oyun katilimcilara, otoritenin varligimi ve kurallarin gerekliligini

gostermekte de etkili olacaktir.
1.9.2. Oyun ve Egitim

Oyunlar, ¢ocugun egitiminde ve kisiliginin gelisiminde 6nemli bir yer tutmaktadir.
Cocuk egitimi, toplumsal kiiltiir agisindan 6nemli oldugu gibi egitim bilimleri agisindan
da onem tasimaktadir. Cocuk, kavramlari, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarini ve
miicadele etmeyi oyun igerisinde algilar, sonra anlar, sonra da Ogrenir ve gelistirir.
Oyun, fiziksel, sosyal, zihinsel, psikolojik ve duygusal yonden cocugu etkiler ve

gelismesine katkida bulunur (Ozer vd, 2006, 54)

Tiim diinyada temel egitimin vazgecilmez bir unsuru olan oyunla egitim; 6gretmenlerin,
egitimin hedeflerine ulasmasi i¢in kullandiklar1 araglardan sadece bir tanesi, dogru
kullanildiginda belki de en etkilisidir (Ayan ve Diindar, 2009, 70). Oyun, bir yandan
cocugun fiziksel ve zihinsel yapisini gelistirirken, diger yandan da onun nesneler
diinyasiyla iligki kurmasini, 6zgiirliik ve bireysellik kazanmasini saglayan daha sonra da
toplumsallagmasina biiyiik 6l¢lide yardimer olan ¢ok dnemli bir etkinliktir (Ulug, 1999,
10). Cocugun oyun sirasinda gergek yasama benzer ya da hayali oyun sahneleri
yaratmasi, farkli bircok olay ve sorunu ortaya koymasini ve oyun ic¢inde kararlar
vermesini saglar. Bu durum, ¢ocugun sorulara yanit bulmasi i¢in biligsel yeteneklerini
kullanmasini, yeni durum ve sorular i¢in biligsel gelisim diizeyini artirmasini saglar.
Ayrica oyunlarin bir¢ogu hayal iirlinii oldugundan ve zihinsel siiregleri zorladigindan,
cocukta var olan yaraticilik becerisinin gelisimine olumlu katki saglayacaktir (Coban ve
Nacar, 2006, 23). Ciinkii yaraticilik eski olandan hareketle yeniye ulagsmak, yeni ¢éziim
yollar1 bulmak ve olaylara yeni ve orijinal bir gozle bakmaktir. Ayrica oyunlarin amaclh
ve planl bir sekilde tasarlanmasinda bireylerde var olan yaraticilik becerilerinin daha

kolay ve sistemli bir sekilde ortaya ¢ikarilacagi da aciktir. (Ayan ve Diindar, 2009 70)

Oyun caginda olan 6grenciler, oyunla daha kolay 6grenirler. Bu oyunlar i¢in gerekli
araclarin ve oyunun oynanacagi alanin se¢imi olduk¢a Onemlidir. Oyunun kurallar
ogrenciler i¢in anlasilir olmali ve O6gretmen tarafindan en ince ayrintilarina kadar
dikkatle anlatilmalidir. Konu alanlaria gore diizenlenen oyunlarla dersler daha dgretici,

ilging ve neseli hale getirilebilir (Kaptan ve Korkmaz, 1988 50).
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1.9.3. Egitsel oyunlar

Oyun, giliniimiiz diinyasinda okul Oncesi ve okul donemindeki ¢ocuklarinin bos
zamanlarim1  degerlendirdigi aktiviteler olmaktan ziyade, Ogrenmeyi Ogrenme
asamasinda egitimciler i¢in 6nem kazanan bir yontemdir. Bu kapsamda oyunlarin
egitsel amaglarla kullanilmas1 ve bir egitim yontemi olarak "Egitsel Oyun" kavrami

ortaya ¢cikmaktadir.

Egitsel oyun, egitim-6gretim siirecinde ders i¢i kazanimlara ulagmay1 saglayan, dnceki
Ogrenilenlerin pekistirilip tekrar edilmesine, hatali 6grenmelerin diizeltilmesine ortam

hazirlayan planli ve amagli oyunlardir ( Cangir, 2008, 8).

Egitim ortaminda kullanilana oyunlar, konularin ilgi ¢ekici nitelik kazanmasini, yeni
kavramlarin 6gretilmesini, hatali ¢alisma aligkanliginin diizeltilmesini ve bilgilerin
kalicilig1 saglayabilir. Bu tiir bir calisma daha c¢ok dikkat, yaraticilik, hayal giicii, espri

yetenegi ve sentez giicii gerektirir.

Egitsel bir oyun, 0grenme-0gretme siirecine hizmet etmelidir. Dersin planlanmasi
asamasinda egitsel oyunlara yer vermek, 6grencilerin birinci elden bilgi elde etmelerine
ortam hazirlayacaktir. Ayrica belirlenen hedef davramislarin gelistirilmesinde katkida
bulunur. Bununla birlikte egitsel oyunlar hatali 6grenmelerin tespitine ve
diizeltilmesinde yardimci olacaktir (Ayan ve Diindar, 2009 70). Ilgi cekici olmasi
dolayisiyla Ogrencilerin dikkatim g¢eker ve bilginin uzun siireli bellekte tutulmasina
yardimct olur. Ayrica farkli diistinme stratejileri kullanan 6grencilerin, bu 6zelliklerini
gelistirmede yardime1 olur. On 6grenmelerin pekistirilmesine ve tekrar edilmesine

olanak saglar (Ayan ve Diindar, 2009 70).

Egitsel bir oyunun etkinligi, 6gretilmesi planlanan igerigin oyun karakteristiginin
igerisine dogru yerlestirilmesine baglidir. Oyunun motive edici unsurlarinin fazla olmasi
gereklidir; ¢iinkii 6grenciler oyun baglaminda, siirekli belli boliimleri defalarca tekrar
etmek zorunda kalacaklardir. Bu devinim sirasinda, oyun oynanirken, 6grencilerden
biligsel ve duyussal reaksiyonlarini temel alan istendik davraniglar1 sergilemeleri

beklenir.

Siif ortamina getirdiginiz egitsel oyunlar simif iklimini etkileyecegi icin cesitli

ozelliklere sahip olmasi gerekir. (Cangir, 2008, 11; Bagct, 2011, 489). Bu 6zelliklerden
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ilki oyunun kurallar i¢inde bireyin Ozgilirligiine izin vermesidir. Boylece Ogrenci
Ozgiirliiklerinin belli bir sinir1 oldugunu ve bu smirlar i¢inde kimseye zarar vermeden
diledigi davranis1 yapabilecegini 6grenir. Egitsel oyunlar yardimiyla 6gretme-6grenme

stirecinde 0grencilere siif iklimini bozmadan eglenme firsatt sunulur.

Bununla birlikte sinif ortamina getirilen oyun 6grencilerin yasina, cinsiyetine, geligim
ozelliklerine uygun olmalidir. Ogrenci ozellikleri dikkat edilmeden siif ortamina
getirilen oyunlar, Ogrencilerde gerilim yaratabilir. Egitsel oyunlar o6grenciler igin
anlagilabilir ve uygulanabilir olmali, oyunun kurallar1 oyuna baglamadan Ogrencilere
anlatilmalidir. Ayrica oyun i¢in belirlenen siire, oyunun ve sinifin niteliklerine uygun

olmalidir.

Son olarak egitsel bir oyun sinif ortaminda uygulanirken siirecte karsilasilacak sorunlara
karsin gerekli giivenlik onlemleri daha onceden alinmis olmalidir. Siire¢ icinde asiri

hareketli 6grenciler fiziksel yaralanmalarla karsilasilabilir.
1.9.4. Egitsel Oyunlarin Ustiin Yonleri

Dersin planlanma ve uygulanma asamasinda egitsel oyun temelli aktiviteler

kullanmanin gesitli olumlu yonleri vardir. (Sungur, 2001, 92-93; Cangir, 2008, 31).

Ik olarak egitsel oyunun oynamas: ve algilamasi kolay oldugundan &grencilerde 6z
giiven gelistirir. Bu durum o6zerkliklerini ve kisiliklerini olusturma asamasinda olan

ogrencilerin gelisimlerinde olumlu bir katki saglayacaktir.

Ogrencilerin duyussal ihtiyaglarinin kargilanmasina yardimei olur. Gergin ya da sinirli
cocuklarin sakinlestirilmesinde etkili olabilir. Boylelikle sinif i¢inde istenmeyen

davranislar azalir.

Egitsel oyunlar araciligryla 6grencilerin kurallara uymast ve bunlara uymaktan hosnut
olmalar1 saglanabilir. Ayrica diislinme, karar verme, elestirme, problem ¢&zme
becerileri gelisir. Oyun iginde strateji gelistirmeleri, sonraki adimlar1 tahmin etmeye

caligmalar1 zihinsel a¢idan gelismelerinde etkili olacaktir.

Egitsel oyunlar ile dnceki 6grenmeler yeniden kullanilabilir ve yeni 6grenmeler icin

ortam hazirlanir. Bu yapilandirmacilifin temel felsefesidir. Ayrica aktif 6grenme ve
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kalic1 6grenme i¢in ortam olusur. Ek olarak Egitsel oyunlar 6grencilerin bilissel,
duyussal ve psiko-motor 6grenmelerinin diizeyini 6l¢mede kullanilabilir. Bu sayede

6lgme siireci 6grencide gerilim yaratmadan tamamlanabilir.

Bu yontemle 6grencilerin empati becerileri gelisir. Boylelikle 6grenciler karsisindakinin
icinde bulundugu durumu hayal edebilir ve yargilamadan insanlarla iletisim kurabilir.
Dili etkili kullanmalarina, duygu ve diistincelerini kolaylikla ifade etmelerinde etkilidir.

Sozlii ve sarkili oyunlar bu kapsamda etkili olacaktir.
1.9.5. Egitsel Oyunlarin Simirhliklar:

Egitsel oyunlarin sinif i¢inde uygulanmasinin olumlu yoénleri gibi olumsuz boyutlarida

bulunmaktadir( Bilen, 2002, 203; Cangir, 2008, 32)

Bu yontemin uygulanisi diger yontemlere gore daha ¢ok dikkat, yaraticilik, hayal giicii,
espri yetenegi ve sentez giicii gerektireceginden uzmanlik gerektirebilir. Oyunlar
amacindan sapabilir ve rekabet ortami olusabilir. Ayrica ortaya gikabilecek olan

yarigma diisiincesi yavas 6grenen 0grencileri olumsuz etkileyebilir.

Ogrencilerin oyunu anlamamasi, oyunun onlarm ilgisini gekmemesi ya da seviyelerine
uygun olmamasi durumunda uygulama amacima ulagmayabilir. Cekingen 6grenciler

oyuna katilmakta isteksiz kalabilir.

Uygulama oncesi ogretmene 6n hazirhk yiikiimliigii getirebilir. Iyi planlanmadig
takdirde ders siiresi yeterli olmayabilir. Kalabalik siniflarda uygulanmasi ekonomik

degildir. Oyunun ne dgrettigini 6lgmek tizere 6lgiit gelistirmek miimkiin olmayabilir.
1.10. Bilimsel Oykiiler
1.10.1. Oykii

Insanlar duygu, diisiince, hayal ve isteklerini cogu zaman &ykiiler ile aktarmay: tercih
etmisler hatta vermek istedikleri mesajlara da yine Oykiilerde yer vermislerdir (Sen
Giimiis, 2009, 9). Oykii bir olayr bir durumu kisaca betimleyen bir yazili edebiyat
uriintidiir. Bir bagska ifadeyle yasanmis ya da yasanmasi miimkiin olaylar1 anlatan

eserlerdir (Kavcar, 2002, 88) Akyol (1999)’a gore ise dykii, “Cocuk acisindan ozellikle
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yetiskinler (anne, baba, amca, vb.) tarafindan kendilerine anlatilan ve hosga vakit

gecirmelerini saglayan anlatimlardir”.

Oykiiyii olusturan dort ana unsur vardir (Bertiz, 2005, 44) . Bunlar;

1. Kahramanlar (Kisiler): Oykii icinde belitli bir ana karakter ve etrafinda gelisen
olaylar olabilecegi gibi birden fazla karakterin hayatlarinin kesistigi ve
kahramanlarin belirli yonlerinin 6n plana c¢iktigi Sykiiler olusturmak

mimkindiir.

2. Durum (Olay): Oykii merkeze bir olay alabilir. Bununla birlikte &ykiiniin
basinda, ortasinda ya da sonunda olaya vurgu yapilabilir ve Oykiinlin diger

ozellikleri buna gore siralanabilir.

3. Yer (Mekan): Oykiiniin gegtigi bir ya da birden fazla alan bulunabilir. Mekan

Oykiiniin hayal edilebilirligini arttiracaktir.

4. lleti (Mesaj) Her &ykiiniin sunmak istedigi bir ana fikri ve bu fikri besleyen yan
fikirleri bulunur. Oykiiler dinleyicilere gizli ya da acik bir mesaj iletme amaci

tastyarak hazirlanir.

Burgul-Oztoprak (2006) 'a gore bir dykii olmus ya da olabilmesi miimkiin olaylar:
anlatan kisa yazidir. Kisi, zaman, yer ve mekan unsurlarmin olay orgiisii i¢erisinde bir
araya getirilmesi ile olusur. Konusu, olay orgiisii, kisi sayisi, zaman ve mekan unsurlari
sinirl1 ve yogunlastirilmis olmasi onu romandan ayirir. Oykiilerde genellikle tek olaya
yer verilir ve ele alinan olay uzun ve karmasik bir orgiiden olugsmaz. Boylelikle
anlatilmak istenen konunun ayrintilarina girilmez. Yine ayn1 sebeple 6ykii kahramanlari
tiim yonleriyle degil, dykiide iizerinde durulan bir tek yoniiyle ele almir. Insan hayati,
yasamis oldugu uzun yillar baglaminda degil, yasamdan kii¢iik bir kesit seklinde ele

alinir.

1.10.2. Oykii anlatma teknigi

Oykii anlatma teknigi okul dncesinden baslayarak hayatin her déneminde karsimiza
cikan, sozel bilgilerin psikomotor becerilerle aktarildigi bir yontemdir. Bu yontemle
ogretilecek bilgiler bir oykii diizeni iginde 6grenciye sunulur. Bishop ve Kimball,

(2006)'a gore Oykii anlatma, 1905 yilinda bir Amerikali 6ykii anlaticisinin yazdigi
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kitapla okuldncesi egitim programinin bir par¢ast olmustur. Bu donemde okuma yazma
bilmeyen 6grenciler 6ykii anlatma teknigi ile kolaylikla yeni bilgileri elde etmektedir.
Bishop ve Kimball (2006).bu yontemin kalic1 6grenme saglamada da oldukga etkili
olacagini belirtmektedir. Zeece (1997) 6ykii anlatma tekniginin 6grencilerde dinleme ve

konusma becerisini gelistirdiginin vurgulamaktadir

Bu teknik aym zamanda anlatici ustaligi istemesi yoniiyle de &nemlidir. Ogrenci
Ogreticinin jest ve miniklerinden yola ¢ikarak olaylari yorumlayabilir, kendine has bir
islup belirleyebilir. Anlaticinin yetenegi siire¢ iginde hedeflenen O6grenmelerin daha

kisa stirede kazanilmasinda etkili olacaktir.
1.10.3. Bilimsel Oykiileme

Oykii kiiltiiriimiiziin koklii ve kiymetli bir pargasidir. Cocuklarin karsilastig: ilk edebi
eserler olan dykiiler ayn1 zamanda s6zlii edebiyatin aktarilmasinda oldukcga etkilidir.
Televizyon, internet gibi gorsel araglarin hayatimiza girmesiyle ¢ocuklarin hayatinda ve
hayal diinyasinda dykii kahramanlarinin yeri ve 6nemi de degismektedir. Bu noktada
bilimsel oOykiileme kavrami on plana ¢ikmaktadir. Bilimsel Oykiilleme yontemi Fen
kavramlarinin 6ykii i¢inde 6grencilere kazandirilmasini temel almaktadir. Bir baska
ifadeyle bilimsel oykiiler, genellikle bilimsel olgu ve olaylari, bilim insanlarinin gergek
yasamlarini anlatan oykiilerdir (Sen-Giimiis, 2009, 11). Geleneksel anlamda ¢ok iyi
tanidigimiz Keloglan, Nasrettin hoca gibi dykii kahramanlarinin ya da modern c¢agin
karsimiza cikardigi ¢izgi film kahramanlarinin Fen kavramlarini kullanarak sorunlarina
cozlimler {iretmesi Ogrencilerin hem ilgisini ¢ekecek, hem de 6grencilerin kavramlari

igsellestirmesinde etkili olacaktir.
Bilimsel dykiiler 4 ana baslik altinda toplanabilir (Milne, 1998, 175)

1. Bilimsel kahramanlik oykiileri (Heroic science stories ):Bilimsel kahramanlik
Oykiileri bilimin gelisimine bizzat katki saglayan kisilerin hayatlarinin islendigi

Oykiilerdir.

2. Bilimsel kesif oykiileri (Discovery science stories): Bilimsel kesif oykiileri,
bilimsel caligmalar sonucu elde edilen bazi deneysel bulgularin kazara

bulundugunu gosteren dykiilerdir.
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3. Tanitici-Demegsel bilim Oykiileri (Declaretive science stories):Bu  oykii
tiirlerinde daha ¢ok bilimsel kavramlar ve bilimsel siiregler islenir. Ayrica
tanitic1 bilim Oykiileri bilimin ve bilimsel bilginin herkes tarafindan arastirmaya

ve incelenmeye acik bir disiplin oldugu vurgulanir

4. Politik agidan dogrulayict bilim 6ykiileri (Politically correct science stories): Bu
Oykiler farkli kiiltiirlerin etkilesimlerini inceleyerek bilimin farkli toplumlarda

gelisimini temel alir.

Bilimsel Oykiiler diger Oykiilerden farkli olarak belirli bir amaca yoneliktir ve gizli
O0grenmeye ortam hazirlamasinin yaninda Ogrencilere sundugu acik mesajlarda
icermektedir. Verilen 0ykiiniin amacina ulasabilmesi i¢in dykiiniin 6grenciler tarafindan
irdelenmesi ve dykii 6gelerinin tespit edilmesi gerekmektedir. Oykii 6gelerinin tespiti
ile ilgili olarak Baumann ve Bergeron (1993) 6 6geye dikkat ¢ekmektedir (Sen-Giimiis,
2009, 11)

1. Kim?

2. Nerede?

3. Ne zaman?

4. Problem nedir?
5. Ne oldu?

6. Coziim ne oldu?

Belirtilen maddeler dikkate alinarak incelenecek oOykiiler, Ogrencilerin sistemli bir
sekilde 6grenmelerine katki saglayacaktir. Ayrica yontemin uygulanmasinda ve siirecin

yonlendirilmesinde 6gretmene rehber olacaktir.
1.11. Iigili Arastirmalar

Bu bolimde YOK Tez Arama Katalogu, ERIC, EBSCO host veritabanlar1 ve
ULAKBIM kiitiiphanesindeki siireli yayinlara dayali olarak elde edilen arastirma

Ozetleri bulunmaktadir.

1.11.1. Egitsel Oyunlarla llgili Cahsmalar
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Bu boliimde egitsel oyunlar temel alinarak yapilan yurt iginde ve yurt disinda yiiriitiilen
caligmalar bulunmaktadir. Literatiirde egitsel oyunlarin Ogrencilerin akademik
basarisina, uygulanan disipline kars1 tutumuna, bilimsel siire¢ becerilerine etkilerini
arastiran pek ¢ok ¢alisma bulunmaktadir (Ozer vd, 2006; Papestrergiou, 2008; Sakalli
vd, 2009; Akgiin vd, 2011; Bakar vd, 2008; Chuang ve Chen, 2007; Tortop ve Ocak,
2010; Sahhiiseyinoglu ,2007; Akinsola ve Amimasahun, 2007; Sasmaz: vd, 2004;
Cankaya ve Karamete, 2008; Bayirtepe ve Tiiziin 2007; Garcia, 2006; Dempsey vd,
2002; Klawe, 1999; Kogyigit vd, 2007 Knobloch, 2005; Gredler; 2004; Schwarzwalder,
2007; Kayabasi, 2005; Lee, 2000)

Sakall1 ve arkadaslar1 (2009), alan 6gretmenligi programinda 6grenim goren dgretmen
adaylarinin goriigleri dogrultusunda, Ogretmenlerin 6gretim yontemlerini kullanma
sikliklarmi belirlemek amaciyla bir ¢aligma yapmustir. Ogretmen adaylarmin
gbzlemlerine gore dgretmenler diiz anlatim, soru cevap yontemlerini her zaman sinirlari
icerisinde, ev 0Odevi, smif i¢i uygulamalar, problem ¢6zme, gosterip yaptirma
yontemlerini sik, proje, ornek olay inceleme, tartigma, benzetim, bilgisayar destekli
egitim, Ozel ders gozlem, egitsel oyunlar, isbirlik¢i 6gretim, beyin firtinasi, gezi ve
yansitma yontemlerini az sinirlart igerisinde kullanmakta, ekip 6gretimi, deney, rol
oynama, mikro Ogretim teknigi, demeg, sOylev, goriisme, sergi, drama, konferans,
miinazara, sempozyum, seminer, panel, alt1 sapkali diistinme teknigi, forum ve zit panel,

yontemlerini hi¢ sinirlar1 igerisinde kullanmakta olduklar1 belirlenmislerdir.

Ozer ve arkadaslar1 (2006), oyunun ¢ocuklar i¢in dnemini vurgulayarak oyunun onlarm
gelisimlerindeki katkilarinin neler oldugunu incelemis ve oyunun etkilerinin
degerlendirmesini yapmislardir. Arastirma sonucunda, oyunun ¢ocugun bos zamanlarin
doldurma araci olarak goriilmemesi gerektigini, oyunun gercek ve Onemli bir egitim
aract oldugu sonucuna ulasmislardir. Ayrica oyunun c¢ocugun hayal giiciinii,
yaraticiligini gelistirdigini, insan iliskilerini, yardimlagsma etkilesimini arttirdigini
belirtmislerdir. Cocuga giigliikle 6gretilen pek ¢ok kural, oyun sirasinda daha kolay
ogretilebileceginin ilizerinde durmuslardir. Benzer sekilde Ayan ve Diindar (2009)
caligmalarinda, egitim silirecinde yaraticilik ve oyunun Onemine dikkat cekmis,
okuloncesi donemde oyunun bir egitim araci olarak kullanilmasi {izerinde durmustur.
Oyun ile Ogretimin Ogrencide yaraticiligi gelistirecegini diger yontemlerle beraber

kullanilmasinin gerekliligi iizerinde durmustur.
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Kogyigit ve arkadaslart (2007), erken ¢ocukluk egitimi ile esdeger olarak anilan oyun
etkinliklerinin 6nemi ortaya koymak amaciyla bir ¢alisma yiiriitmiisler ve kapsamda

alanda yapilan ¢alismalar1 incelemistir.

Gredler (2004) egitsel oyunlar1 degerlendirmek igin bes oOlgiit lizerinde durmustur.
Bunlar sirasiyla basarinin yalniz bilgi ile saglanmasi, oyuncularin tamamen kaybettigi
ya da tamamen kazandigi oyunlarin olmamasi, 6grencilerin yanlis yaptiginda oyunu
kaybetmek yerine hatalarinin diizeltilmesi, oyunun dogru bilgileri igermesi ve oyunun

anlagilir ve giidiileyici olmasidir.

Bakar ve arkadaslar1 (2008) orgiin egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu
kullanimina iliskin 6grenci goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla bir ¢aligma yapmaistir.
Calisma, Ankara ilindeki 6zel bir ilkdgretim okulunun 6. smifinda Sosyal Bilgiler
dersini alan 24 Ogrenci ile 9 hafta boyunca gerceklestirilmigtir. Nitel arastirma
yontemleri kullanilan arastirmanin sonucunda Ogrencilerin egitsel oyun ortamini
begendikleri ve bdyle bir ortamin Sosyal Bilgiler dersinde destekleyici olarak
kullanilmasmin onlarin derse olan motivasyonlarini artirdigi  bulunmustur. Ayni
kapsamda Obut (2005) bilgisayar tabanli egitsel oyunlar ile fen egitimi iizerinde
calismistir. Calismast sonucunda egitsel oyunlarin akademik basarida deney grubu
lehine anlamli bir farklilik yarattigin1 ve deney grubu icinde erkeklerin kizlara gore daha

basarili oldugunu gozlemlemistir.

Diger bir ¢calismada Dempsey ve arkadaslar1 (2002), egitsel amacl oyunlarda olmasi
gereken Ozellikleri, bilgisayar oyunlarinin cinsiyet ve motivasyon tizerindeki etkilerini
ve bilgisayar oyunlarinin egitimde kullanilabilirligini aragtirmak amaciyla 18-52 yas
aras1 40 kisi ile bir calisma yiiriitmiistiir. Bu kapsamda anketler uygulanmis ve oyunlar
esnasinda serbest gozlemler yapilmistir. Gozlemler 8 gruba ayrilan 40 adet bilgisayar
oyunu lizerinden yapilmistir. Uygulama sonucunda kadinlarin simiilasyon oyunlarina
karst isteksiz davrandigini, erkeklerin ise bu tiir oyunlar1 erkek oyunu olarak
nitelendirdigini gozlemlenmistir. Ayrica siddet icermeyen simiilasyon, macera, atari,
bilmece ve kelime oyunlarinin problem ¢ézme ve karar verme becerisi kazandirmada

uygulanabilecegini belirtmislerdir.

Papestrergiou (2008), egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grenme ve motivasyon iizerine

etkisini arastirmak amaciyla egitsel bilgisayar oyunu temelli 6gretim ile geleneksel
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ogretimin karsilastirldigi arastirmalar1 incelemistir. Inceleme sonuglarmma gore 38
calismada yontemi arasinda anlamli bir farklilik bulunmamis, 27 ¢alismada egitsel
bilgisayar oyunlarinin 6nerilmis, 3 ¢alismada ise geleneksel yontemler egitsel bilgisayar

oyunlarina kars1 daha etkili bulunmustur

Tortop ve Ocak (2010), ilkdgretim I. kademesinde beden egitimi derslerini yiiriiten sinif
Ogretmenlerinin egitsel oyun uygulamalarina iligkin goriislerinin  belirlenmesini
amaglamiglardir. Caligma sonucunda. egitsel oyun Ogretimine yonelik formasyon
diizeylerini, erkek 6gretmenlere oranla, bayan 6gretmenlerin kendilerini daha yetersiz
bulduklarin tespit etmislerdir Egitsel oyun 6gretimi ve formasyon diizeyleri agisindan
aktif spor yapan sinif 6gretmenleri, aktif spor yapmayanlarla kiyaslandiginda, yapanlar
lehine 0,05 diizeyinde anlamli farklilik bulunmustur. Diger bir ders i¢i uygulama Kara
(2009)’ya aittir. Kara Bilgisayar destekli biyoloji 6gretimi i¢in hazirlanan “Biyoskop”
adli bir egitsel bir oyun yazilim gelistirmis ve bu egitim yaziliminin, egitim yazilimlar
degerlendirme surecinde dikkate alinmasi gereken Oolgiitlere uygun olarak egitsel
nitelige sahip bir yazilim olup olmadigin1 degerlendirmistir ve genel olarak “orta”

diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim gelistirdigini belirtmistir.

Chuang ve Chen (2007) dijital oyunlarin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini
aragtirmistir. Bu kapsamda 3. simif 6grencileri ile bir deney ve bir kontrol grubundan
olusan deneysel bir caligma ylriitmiistir. Uygulama sonucunda dijital oyunlarla
O0grenmenin bilgiyi hatirlamada ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmede anlaml

diizeyde farklilik yarattig1 gozlenmistir.

Akgiin ve arkadaslar1 (2011) egitsel 6grenme ortami ve oyun kavramlarini birlestiren
egitsel bilgisayar oyunlar1 yapisini incelemis ve egitsel oyun ortaminda etkili
ogrenmenin gergeklesebilmesi i¢in farkli noktalarda yogunlagilmasi gerektigini
belirtmislerdir. Caligma kapsaminda egitsel bilgisayar oyunlar1 tasarim siirecine yonelik
olarak yapilan alan yazin taramasinda varilan tasarim modelleri analiz edilmis,
belirlenen etkili oyun tasarimi bilesenleri dogrultusunda alan yazina dayali olarak bir
egitsel oyun tasarimi modeli Onerilmistir. Bu amagla yapilan diger bir ¢calisma Tiiziin
(2006)’e aittir. Tiiziin ¢calismasinda klasik bilgisayar oyunu karakteristiklerine ek olarak
iyi bir pedagojiyi biinyesinde barindiran Quest Atlantis isimli egitsel bir bilgisayar
oyunu tanitmistir. Bu c¢alisma ile egitsel oyunun yapilandirildigi kuramsal gergeve,

oyunun tasariminda izlenen egitim, eglence ve toplumsal sorumluluk boyutlari, egitsel
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oyunun birbirlerinden farkli egitim ortamlarinda uygulama siireci ve gesitli uygulama
ortamlarindaki uygulamalarin sonuglar1 bu tanitmayr amaglamistir. Tanitilan egitsel
bilgisayar oyunu yapisi, pedagojisi ve uygulama siireci itibar1 ile lilkemizde egitsel
bilgisayar oyunu ortaya koymak i¢in ¢alisan arastirmaci ve tasarimeilar igin bir 6rnek

teskil etmektedir.

Knobloch, (2005) oyun ve simiilasyonlarin ziraat egitiminde kullanimim
degerlendirmek amaciyla bir ¢alisma yiiriitmiistiir. 30 6gretmen tarafindan 2004-2005
egitim doneminde yapilan bu c¢alismada oyunlarin egitimde O6grenmeye karsi istekli

olmanin 6grenmeyi 6nemli dlcilide arttirdigi gozlenmistir.

Egitsel oyunlarin derslere gore etkiligini arastiran diger bir ¢alisma Sahhiiseyinoglu
(2007)’na aittir. Sahhiiseyinoglu egitsel oyunlar yoluyla elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmeyi amaclamis ve Ornek bir ders plani uygulamasimi ortaya koymustur.
Katilimeilar, Egitim Fakiiltesi Ingiliz Dili Egitimi Anabilim dalinda 6grenim goren ve
Ileri Okuma ve Yazma Becerileri II dersini alan 46 &grencidir. Ornek ders plani,
ogrenciler tarafindan secilmis egitimle ilgili bir problem durumunu “Compad” egitim

paketini kullanarak grup c¢alismasi ve tartisma yoluyla ¢ézmelerine dayandirmistir.

Sustizer (2006) Fransizca egitiminde oyunun etkisini arastirmak amaciyla deneysel bir
caligma yiiritmustir. Bu kapsamda Adana iline baglh bir ilkégretim okulunda
geleneksel yontem ile oyun teknigini karsilagtirmistir. Uygulama sonucunda oyun
tekniginin 10. sinif Fransizca egitiminde anlamli bir farklilik yarattigini gostermektedir.
Dil egitiminde egitsel oyunlarin etkisini arastiran diger bir arastirmact Caliskan
(1999)'dir. Caliskan (1999) bu kapsamda betimsel bir ¢alisma yiiriitmiis ve egitsel oyun
tekniginin 6grenme iizerinde olumlu bir etki yarattigimi goérmiistiir. Taslh (2003)
Ingilizce egitiminde oyun tekniginden yararlanmis ve grenme iizerinde oyun tekniginin

anlamli bir farklilik yarattig1 sonucuna ulagsmistir.

Zengin (2002), Egitsel oyunlarin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde nasil
kullanilacagin1 incelemek amaciyla bir ¢alisma yiriitmiistir. Bu kapsamda c¢esitli
oyunlar tespit edilmis ve uygulanirken dikkat edilecek unsurlar {izerinde durulmus ve
egitsel oyunlarin belirtilen dersin islenmesinde etkili olacagi sonucuna ulasilmistir.
Ayni1 kapsamda Cangir (2008) Din Kiiltiirii egitiminde egitsel oyunlarin kullanilmasi ile

ilgili bir calisma yiritmistir. Uygulama sonucunda yontemin bu derslerde etkili
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kullanilmadigini gérmiistiir. Bu durumun sebebi olarak 6grenci ve Ogretmenlerin

yontemi gerektigi gibi tanimamalar1 gosterilmistir.

Sert (2009), egitsel oyunlarin lise &grencilerinin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
dersindeki basarilarina etkisini incelemek amaciyla deneysel bir ¢alisma yiirlitmiistiir.
Uygulama sonucunda gruplar arasinda akademik basari agisindan anlamli bir farklilik

olmadig1 goriilmiistiir.

Sasmaz: ve arkadaslar1 (2004) ilkogretim 6. sinif Fen Bilgisi dersi “Giines Sistemi ve
Gezegenler” konusunun dgretiminde egitimsel oyunlara dayali 6grenmenin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi kontrol grubunun akademik
basarilar1 arasinda farkliligin olup olmadigin1 belirlemek amaciyla bir calisma
yapmistir. Islem sonucunda oyuna dayali dgretimin uygulandigi deney grubundaki
ogrencilerin basarilar1 ile geleneksel Ogretimin uygulandigi kontrol grubundaki
ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda, deney grubunun lehinde anlamli diizeyde
farkliligin oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglar, oyunla 6gretimin geleneksel 6gretime gore
fen bilgisi Ogretiminde akademik bagariyr arttirmada daha etkili oldugunu
gostermektedir Ayni dogrultuda Klawe (1999) 4 ila 8 siniflarda matematik ve Fen ve
Teknoloji egitiminde bilgisayar oyunlarmin etkisini arastirmak amaciyla bir program
tasarlamislardir. Programin etkisini aragtirmak amcayla ii¢ lisansiistli 6grencinin tezleri

kullanilmistir.

Yurt (2007) Egitsel oyunlarin fen 6gretiminde etkisini incelemek amaciyla deneysel bir
caligma yiiriitmustiir. Uygulama 7. smf "Tim canhlarla ortak yuvamiz Mavi
gezegenimizi tantyalim ve koruyalim" {initesi konular1 temel alinarak hazirlanmistir.
Uygulama sonucunda egitsel oyunlarin 6grenme iizerinde anlamli bir farklilik yarattig
goriilmiistiir. Fen egitiminde yapilan diger bir calisgma Yesilyurt (2004)'e aittir.
Yesilyurt (2004) Fen egitiminde egitsel oyunlarin erisiye etkisini aragtirmistir. Bu
kapsamada 4. ve 5. smif diizeyinde deneysel bir ¢alisma yliriitmiistiir. Uygulama
sonucunda egitsel oyunlarin 6grencilerin eski bilgilerini hatirlamada ve analiz etmede

kontrol grubuna goére daha basarili oldugunu gérmiistiir.

Cankaya ve Karamete (2008) ilkogretim 6grencilerine yonelik matematik dersinin oran-
orant1 konusuyla ilgili egitsel bilgisayar oyunlar1 gelistirerek, bu oyunlarin 6grencilerin

matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlart hakkindaki tutumlarina etkisini
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incelemislerdir. Bu amagla oran-orant1 konusu ile ilgili "Orantilt Tetris" ve "Orantilt
Palyaco" isminde iki adet oyun gelistirilmistir. Sonug olarak, 6grencilerin matematik
dersi ve egitsel bilgisayar oyunlaria olan tutumlari pozitif ¢ikmistir. Ancak gelistirilen
Orantili Tetris” ve “Orantili Palyago” oyunlarini oynayan Ogrencilerin tutumlarinda
anlamli bir degisim olmadigr gorilmistir. Diger bir calismada Akinsola ve
Animasahun, (2007) matematik egitiminde oyun ve simiilasyonlarin 6grenme iizerine
etkilerini incelemek amaciyla 147 ilkokul 6grencisi ile calismistir. Calisma sonuglari,
matematik egitiminde oyun ve simiilasyon kullaniminin 6grenmeyi ve derse karsi

tutumu olumlu etkiledigini gostermektedir.

Garcia (20006), tarih 6gretiminde egitsel bilgisayar yazilimlarinin kullanmanin tarih
ogrenmeleri iizerindeki etkilerini incelemek amaciyla ¢esitli bilgisayar yazilimlar
gelistirmistir. Bu kapsamda Ogrenciler tarafindan taninmis oyunlari yeniden
diizenleyerek 6grenme ortamlarinda kullanmistir. Belirtilen oyunlar 6grencilerin tarihi

olaylarin canlandirilmasini temel alan simiilasyonlar seklinde tasarlanmistir.

Yapilan ¢aligmalar egitsel oyun tekniginin 6grenme tizerinde olumlu bir etki yaptigini
gostermektedir. Bununla birlikte bazi1 caligmalar teknigin cinsiyetler iizerinde farkli

etkiler yaptigin1 gostermektedir.
1.11.2. Bilimsel Oykiiler ile flgili Arastirmalar

Bilimsel oOykiilleme yontemi literatiirde yakin zamanda yer alan bir yontemdir. Bu

sebeple alanda yapilan ¢alismalar sinirhidir. Asagida bu calismalar 6zetlenmistir.

Milne (1998) yaptig1 ¢aligmasinda okulda verilen bilim egitimi i¢in bilimsel dykiilerin
O6nemini vurgulamistir. Milne (1998)’ye gore bazi insanlar bilimin sade ve siislenmemis
bir dille sunulabilen bir olaylar kiimesi oldugunu diisiiniirler. Bu da bilimin birkag

Oykiisli oldugu inancini besler. Aslinda dykiiler biliminin aktarilmasinda ¢ok 6nemlidir.

Milne, ders kitaplarindaki bir incelemesinde bilimsel kahramanlik Oykiileri, bilimsel
kesif oykiileri, tanitic1 bilim dykiileri ve politik agidan dogrulayici bilim dykiileri olarak
adlandirdig1 dort degisik tiirde bilimsel 6ykii oldugunu tespit etmistir. Bu tiir dykiilerden
her biri bilimle ilgili 6zel bir felsefi varsayimlar kiimesini destekler. Bu varsayimlar

Oykt ¢atisi i¢inde bilimin gergekleri olarak dolayli olarak sunulurlar.
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Tao (2003) calismasinda 7 yas grubu Ogrencilerin bilimsel Oykiilere nasil tepkiler
verdigi ve bilimsel Oykiilerde yer verilen bilimin dogasi ile ilgili ¢ikarimlar1 yapip
yapamadiklarini arastirmistir. Arastirma sonunda ¢ogu Ogrencinin tesadiifi kesiflerden
elde ettikleri deneyimlerinden dolayr bir bakis acist gelistirdigi ve bilimsel teorileri,
gercegi temsil eden mutlak dogrular olarak gordiigli tespit edilmistir. Bununla beraber
bilimsel Oykiilerin 6grencileri 6nemli derecede etkiledigi ve Oykiilerde yer verilen
igbirlikli 6grenmenin diisiindiiklerini paylagmalar1 ve bilimin dogas1 hakkindaki

gorislerini degistirdigi goriilmustiir.

Bilimsel oykiileme yonteminin akademik basariya etkisini arastiran bir ¢aligma Dincel
(2005)’e aittir. Calismast boyunca yarim birakilmis Oykiilerin 6grenciler tarafindan
tamamlanmas1  istenmistir. Daha sonra  Ogrencilerin tamamladigr  dykiiler
degerlendirilmistir. Caligmanin son asamasinda arastirmaci Oykiiyli tamamlamis ve
stireci sonlandirmigtir Uygulama sonucunda &ykiilleme ydnteminin 6grencilerin

akademik basarilarinda anlamli bir farklilik yaratmadigi sonucuna ulagmustir.

Diger bir ¢alismada Sen-Giimiis (2009), bilimsel dykiileme yontemi 6grencilerin bilim
insan1 imajini tespit etmistir. Calisama sonucunda 6grencilerin bilim insan1 dendiginde
erkek, yash, gozliklii, beyaz onliik giyen kisiler zihinlerinde canlandigi gortilmiistiir.

Sen-Giimiis hazirladig bilim oykiileri ile bu imaj1 degistirmeyi amaglamistir.

Coskun ve arkadaglar1 (2012) bilimsel Oykiilerin 6grencilerin akademik bagarilarina
etkisini 6lgmek amaciyla bir ¢alisma yapmistir. Calisma kapsaminda bir deney ve bir
kontrol grubu ile deneysel bir uygulama yiiriitilmistiir. Uygulama 5 hafta siirmiis ve
calisma sonunda bilimsel Oykiiler igeren egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik
basarilarinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik yarattigi goriilmiistiir. Calisma
kapsaminda cinsiyetin akademik basar1 tizerindeki etkisi de degerlendirilmistir.
Arastirmacilar bilimsel Oykiileme yonteminin cinsiyetler i¢inde anlamli bir farklilik

yaratmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Yapilan ¢aligmalar bilimsel dykiileme yonteminin 6grenme iizerinde tutum ve akademik
basar1 agisindan etkili bir yontem oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte yontemin
cinsiyet boyutunda akademik basar1 acisindan anlamli bir farklihik yaratmadig:

gorilmiistiir.



2. BOLUM

2. YONTEM

Bu bdliimde yapilan ¢alismanin arastirma deseni, ¢alisma grubu, uygulama materyalleri,
calisma takvimi, veri toplama araci, verilerin analizi i¢in gerekli istatistik uygulamalar

yer almaktadir.
2.1.  Arastirma Deseni

Bu calisma 6n test- son test, kontrol gruplu deneysel bir ¢alismadir. Calisma baslig1
olarak 7. simif “Is1ik” {initesindeki “Isigin Sogurulmasi- Beyaz Isik Gergekten beyaz 151k

midir?”, “Isigin kirilmas1” ve Mercekler” konular1 belirlenmistir.

Arastirma amaci dogrultusunda tarafsiz olarak belirlenen iki 7. smif kurayla deney ve
kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Calismaya baslamadan 6nce deney ve kontrol grubuna
on test uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunda islenen dersler 5 E modeli temel
alinarak hazirlanan ders planlari ile yiiriitiilmiistiir. Bu kapsamda ders kitabinda verilen
konu siralamasina gore 8 ders plam1 hazirlanmistir. Her iki gruba da ayni plan temel
aliarak dersler islenmistir. Ancak deney grubunda ders kitabinda yer alan etkinlikle
birlikte konu ile ilgili hazirlanmis 6ykii sunulmustur. Sunulan oykiiler aragtirmaci
tarafindan anlatilmig, daha sonra oOgrencilerin Oykiiyli incelemeleri istenmistir.
Ogrencilerin incelemeleri tamamlandiktan sonra arastirmaci ile birlikte bulus yolu ile
Oykiide yer alan bilimsel kavramlar tespit edilmistir. Gruplara uygulanan ders planlari
EK-3'te verilmistir. Ayrica deney grubundan 4 6grenciden (Grubun %10'u) her dersin
ardinda uygulama ile ilgili goriislerini anlattiklar1 "Oykii giinliikleri" ni doldurmalar
istenmistir. Giinliik tutacak Ogrenciler 6n test uygulamasindan sonra kura ile tespit
edilmistir. Arastirmanin bagimli degiskeni 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersinde elde
ettikleri akademik basarilar1 puanlaridir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni, uygulanan

bilimsel dykiiler iceren egitsel oyunlar yontemidir.
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Arastirmanin deneysel desenine iliskin siire¢ asagida gosterilmektedir.

Tablo 2. Arastirmanin Deseni

On test Son test
Gp 01 SE + X Bilimsel ykiler S1
GK 02 5E SZ

Gp deney grubunu,

Gk kontrol grubunu,

01 deney grubunun 6n test

S1 Deney grubu son test dl¢iimlerini,
O, kontrol grubunun 6n test

S, Kontrol grubu son test dlgtimlerini,

X deney grubundaki deneklere uygulanan deneysel islemi gostermektedir.
2.2.  Cahsma Grubu

Bu calisma 2011-2012 egitim-68retim yilinda Kayseri ili Talas ilgesinde bulunan
Mehmet-Cemile Ogulcuklu Ilkdgretim Okulu'nda egitim gdérmekte olan iki 7.sinif ile
yapilmistir. Halihazirda okul biinyesinde bulunan dort 7. siniftan ikisi kura ile deney ve
kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Bilimsel dykiiler igeren egitsel oyunlarin sunuldugu
sinif deney grubu, boyle bir uygulama yapilmayan sinif kontrol grubu olarak

belirlenmistir.

Deney ve Kontrol grubunda yer alan 6grenci sayilari ve 6grencilerin cinsiyetlere gore

dagilimlar agagidaki gibidir

Tablo 3: Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Cinsiyetlerine Gore Dagilimlari

Grup Deney Kontrol
N Tw N % )

Kiz 12 46 13 49

Erkek 15 54 14 51

Toplam 27 100 27 100
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2.3.  Uygulama materyali
Bilimsel oykiiler:

Calisma siirecinde kullanilan 8 dykii arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Oykiilerin
bilimsel boyutu ve 6grenci diizeyine uygunlugunun kontrol edilmesi ile ilgili olarak
alaninda uzman akademisyenler ve pedagoglar ile goriisiilmistiir. Uzmanlar
belirlenirken o6ncelikle Oykiiniin  6grencinin  gelisim  6zelliklerine uygunlugunun
denetlenmesi amaciyla egitim bilimleri alaninda en az yiiksek lisans yapmus iki
akademisyen (Pedagog) ile goriisiilmiistiir. Daha sonra Oykiiniin bilimsel boyutunun
incelenmesi i¢in alaninda yiiksek lisans ve doktora yapmis bir Fen egitimcisi ile

goriisiilmistiir. Alinan goriisler dogrultusunda oykiiler diizenlenmistir.

Oykiiler diizenlenirken Baumann ve Bergeron (1993) tarafindan hazirlanan bir dykiiniin
6 0gesine dikkat edilmistir (Sen-Glimiis, 2009, 11).

Bunlar;
1. Kim?
2. Nerede?

3. Ne zaman?
4. Problem nedir?
5. Ne oldu?

6. Coziim ne oldu?

Bu kapsamda hazirlanan oykiiler belirtilen 6 basamaga uygun olarak hazirlanmistir. Bu
basamaklara ek olarak 6grencilerden Oykii incelemeleri esnasinda 6ykii iginde yer alan

bilimsel verileri kaydetmeleri istenmistir.

Oykiiler hazirlanirken dikkat edilen diger bir unsur dykiiniin birden fazla konuya ait
bilgiler igermesidir. Oykii iginde yer alan bilimsel kavramlarin bir kismi dgrencilerin
onceki iinitelerde kazandiklar1 kavramlardan olusmaktadir. Boylelikle onceki bilgiler ile

yeni elde edilen bilgilerin diizenlenmesi hedeflenmistir.
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Oykiileme siirecinin bir diger amaci dgrencilerin giinliik hayatlarinda karsilastiklari
kahramanlar1 veya ilk ¢cocukluklarindan zihinlerinde yer eden 6ykii kahramanlarini Fen
kavramlari ile iliskilendirmektir. Bu sebeple dykiilerde yer alan karakterler 6grencilerin
hem kiiltiirel olarak gelismesine katki saglayacak hem de onlara Fen'in giinliik hayatin
bir pargasi oldugunu gostermektedir. Nasrettin Hoca ve Keloglan gibi 6z kiiltlirlimiizde
yer alan karakterlerin sorunlarini Fen ile ¢ozmelerinin ya da bizzat Fen'in bir pargasi
olmalarinin 6grenme siirecinde olumlu bir etki yaratmasi beklenmektedir. Ayrica li¢
silahgorler gibi diinya klasikleri i¢inde yer alan 6ykiilerin Fen i¢inde yer almasi, hem bu

tiir 0ykiilerin taninmasinda hem de Fen basarisinin artmasinda etkili olacaktir.

Hazirlanan 8 6ykii 6gretim programinda yer alan konularin siralamasi dikkate alinarak
diizenlenmistir. Siire¢ i¢cinde kullanilan Oykiiler ve Oyki igerisinde yer alan bilimsel

basliklar asagidaki gibi siralanmistir
e Isiga dogru:

Bu oykii ile 15181n dogrusal bir sekilde ilerledigi anlatilmistir. Bu kapsamda iki
iilke olusturulmustur (Volta iilkesi ve Isik Ulkesi). Yasamimizdaki Elektrik
tinitesinden devre elemanlar1 konusu da (Volta pili ve ampul) oykiide yer

almstir.
e FElektronoglan ve vezir:

Bu oykii ile 15181n farkl renklerdeki cisimler karsisinda davranisi ele alinmistir.
Bu kapsamda koyu renkli cisimlerin 15181 sogurdugu, acik renkli cisimlerin 15131
yansittig1 temalar1 dikkate alinmistir Oykii Keloglan masallar1 temel alinarak

hazirlanmstir.
e Tost adast:

Bu oykii ile 15181n bir enerji tiirii oldugu ve baska enerji tiirlerine dontisebilecegi
tizerinde durulmustur. Bu doniisiimler i¢inde 1518in 1s1 enerjisine doniismesi ve
bu doniisim ile elde edilen 1smin giinliik hayattaki kullanimi 6n plana
cikmaktadir. Bu kapsamda giines firinlarindan ve temiz enerji kaynaklar

tizerinde durulmustur.
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e Ug silahsor:

Bu 6ykii ile 15181 3 ana rengi ve 3 ara rengi klasik oykii karakterlerinden ii¢
silahgore benzetilerek anlatilmistir. Ayrica oykii iginde Yasamimizdaki Elektrik

tinitesinden faydalanilmstir.
e Nasrettin Hoca ve yogurt mafyas:

Bu 6ykii ile 6grencilere gériinen ve goriinmeyen 1sinlar anlatilmistir. Belirtilen
amac¢ dogrultusunda Nasrettin  Hoca'nin merkeze alindigi bir oyki

olusturulmustur.
e Dort kiiciik 1s1k:

Bu 6ykii 1518m kirilmast ile ilgilidir. Oykii iginde az yogun ortam ve ¢ok yogun
ortamda 15181n hareketi ve hizi lizerinde durulmustur. Ayrica kirilma acisi, siir

acis1 ve yansima acisi tanitilmaistir.
¢ Yakarim Roma'y1:

Bu o6ykii ince kenarli merceklerin o6zellikleri ve kullanim alanlar1 {izerine
temellenmistir. Ayrica ince kenarlt mercegin 15181 toplamas1 Oykiiniin iskeletini
olusturmaktadir. Oykii tarihi bir olaym, olabilecek en bilimsel sekilde

kurgulanmasi1 mantigina dayanmaktadir.
e Duyularin efendisi:

Son 6ykii olan duyularin efendisinde kalin kenarli mercek tlizerinde durulmustur
Kalin kenarl1 merceklerin 15181 dagittigi ve gérme kusurlarinin diizeltilmesinde
etkili oldugu belirtilmistir. Bu kapsamda sinir sistemi konularindan yola

cikilmistir.

Oykiiler 6grenicilere dersin derinlestirme asamasinda sunulmustur. Bu kapsamda
oncelikle dykiiler 6grencilerle birlikte okunmus, daha sonra onlara dykiiyii ¢oziimlemek
icin zaman verilmistir. Ardindan bulus yoluyla 6grencilerin kavramlari tespit etmeleri
beklenmistir. Ayrica Oykiilerin anlatilmas1 esnasinda uygulama okulu Fen bilgisi

Ogretmeni ile is birligi yapilmis ve siire¢ igersinde goriislerine bagvurulmustur.
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2.4.  Veri Toplama Araci
1. Konu Basar1 Testi (On Test- Son Test):

Aragtirmada Ogrencilerin {initeye iliskin on bilgilerini ve son bilgilerini 6lgmek
amactyla uygulanan basar1 testi Unal-Coban (2009)a aittir. Test 24 acik uglu kisa
cevapli sorudan olusmaktadir. Aragtirmaci testin gecerliligini tespit etmek amaciyla
oncelikle testi iki boliime ayirmis ve boliimler arasindaki iligkiyi Pearson Korelasyon
katsayisi ile degerlendirmistir. I¢ tutarlilik katsayis1 ,892 olarak tespit edilmistir. Daha
sonra faktor analizleri yapilmis ve sorularin giivenilirlik araliginin ,50 ile ,70 arasinda
degistigi goriilmiistir. Bu sebeple kullanilan bagar1 testi Isik iinitesinin hedef
davraniglarin1 dlgecek giivenilir ve gecerli bir testtir. Uygulanmadan once, gerekli

izinler alinmigtir. On test ve son test uygulamalar1 deney ve kontrol grubu i¢in konu

anlatimina baglamadan once gerceklestirilmistir.

Tablo 4: Sorular ve konulara gore dagilimlari

Sorular Ana bashik Alt baslik

1,2,3,7 Isigin sogrulmasi ve 151k enerjisi  Isik dogrusaldir

Is1k-1s1 doniistimii

4,5,6,11,12,13 Giines 15181 Giines 151811n 6zellikleri
Cisimlerin renkli goriinmesi Ana renkler Ara renkler
8,9 Goriinen ve gorinmeyen 1ginlar ~ Isik  spektrumu  ve gozle

goriilmeyen 1sinlar

10, 14, 15, 16 Is18in kirilmasi Az yogun- Cok yogun ortam

Is181n ortamlardaki hizi

17, 18, 19, 20, 21, 22, Mercekler Ince kenarli mercek
23,24 Kalin kenarli mercek

Tablo incelendiginde basari testinin iinite icinde yer alan 4 ana konu ve bu konularin alt
basliklarin1 kapsadigi goriilecektir. Ayrica sorularin konulara gore dagilimlar

caligmanin amacina uygun bulunmustur.
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2. Oykii giinliikleri

Oykii giinliikleri deney grubundan kura ile belirlenen 4 &grenciye uygulamanm ilk
haftast verilmistir. Belirlenen ogrenciler her hafta islenen Oykiilerden sonra
diistincelerini bu giinliiklere kaydetmistir. Goriislerin objektifligini saglamak icin
Ogrencilerden giinliikkleri isim belirtmeden tutmalari istenmistir. Bununla birlikte
giinliikler sinif i¢ince doldurulmamais, 6grenciler bu asamada 6zgiir birakilmistir. Ayrica
giinliikler doldurulurken her Oykii i¢in bir sayfayr ge¢meyecek sekilde yorumda
bulunmalar1 gerektigi ve goriis belirtirken herhangi bir sinirlamalarinin olmadigi bu

anlamda 0zgiir olduklar1 belirtilmistir.

Kontrol grubu ogrencilerine bdyle bir uygulama yapilmamistir. Bu uygulama ile
ogrencilerin yontemle ilgili olumlu ve olumsuz goriisleri ve bu goriislerin haftalara gore
degisiminin tespiti hedeflenmistir. Uygulamanin son haftasi, son testler yapildiktan

sonra giinliikler toplanmustir.
2.5. Uygulama Siireci

Calismanin uygulama siireci 2012 yilinin Bahar doneminde Mehmet-Cemile Ogulcuklu
[Ikdgretim Okulu'nda 6 hafta boyunca yiiriitiilmiistiir. Oncelikle okulda bulunan mevcut
dort 7. smiftan ikisi kura ile deney ve kontrol grubu olarak secilmistir. Belirlenen iki
siniffa aynm1 Ogretmen ders anlatmistir. Boylelikle gruplar arasinda o6gretmenden
kaynaklanacak farklilikla giderilmistir. Dersler esnasinda arastirmaci olusabilecek
aksakliklara karsi hazir bulunmus ve siireci takip etmistir. Dersler giinliik planlar

dikkate alinarak islenmistir.

Calismanin 1. haftasinda Basar1 testi 6n test olarak hem deney hem kontrol grubuna
uygulanmistir. Deney grubunda konular anlatilmaya baglanmadan 6nce bilimsel oykiiler
ile ilgili gerekli bilgi verilmistir. Bu kapsamda Yasamimizdaki Elektrik iinitesin i¢in
Coskun ve arkadaglar1 (2012) tarafindan hazirlanan bir 6ykii kullanilmistir. Ayrica oykii
giinliikleri de uygulamanin ilk haftas1 kura ile belirlenen 6grencilere verilmis ve gerekli
bilgilendirmeler yagilmistir. Daha sonra deney grubunda siire¢ boyunca ders planlarina
uygun olarak dersin derinlestirme asamasinda bilimsel dykiiler anlatilmistir. Her hafta 2

Oykii olmak iizere toplam 4 hafta boyunca 8 dykii analizi yapilmistir.
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Kontrol grubuna ise ders planlar1 birebir uygulanmis ancak derinlestirme asamasinda
yer alan bilimsel 6ykii anlatilmamistir. Uygulanan ders planlar1 EK-3'te yer almaktadir.
6. Hafta her iki gruba da son test uygulanmis ve caligmanin uygulama asamasi
tamamlanmistir. Ayrica ¢alismanin son haftasinda dykii gilinliikleri toplanmistir. Elde

edilen veriler SPSS 17.00 paket programi ile analiz edilmistir.

Tablo 5: Uygulama basamaklarinin haftalara gére dagilimi

Hafta Oykiiniin ad1 Konusu
1 Ontest
2 Isiga dogru Is1g8in dogrusal hareketi

Elektronoglan ve vezir

Is181n sogrulmasi

3 Tost adas1 Glines 151811n kullanim alanlar
3 silahsor Ana ve ara renkler

4 Nasrettin Hoca ve yogurt mafyasi Goriilen ve goriilemeyen 1sinlar
4 kiigik 151k Isigin farkli ortamlarda hareketi

5 Yakarim Roma'yi Ince kenarli mercek
Duyularin efendisi Kalin kenarli mercek

6 Son test

2.6.  Verilerin analizi

1. On test- son test analizleri:

Calisma kapsaminda kullanilan basari testi, 6grencilere siire¢ basinda ve siire¢ sonunda
iki kere uygulanmistir. Deney grubu 6n testi ile kontrol grubu 6n testi arasindaki iliski
bagimsiz orneklem t testi ile tespit edilmistir. Benzer sekilde deney grubu son testi ile
kontrol grubu son testi arasindaki degisim yine bagimsiz 6rneklem t testi ile tespit

edilmistir.

Grup i¢inde cinsiyete bagli bir degisimin olup olmamasinin tespiti i¢in deney grubu

Ogrencilerinin son testleri bagimli 6rneklem t testi ile degerlendirilmistir.
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2. Oykii giinliiklerinin analizi

Uygulama siirecinde 4 O6grenci tarafindan tutulan gilinliikler uygulamanin sonunda
toplanmis ve incelenmistir. Giinliikler igerik analizine tabi tutulmustur. Analizler
yapilirken 3 ana tema olusturulmustur. Bunlar olumlu goriisler, olumsuz goriisler ve

karasizlardir. Asagida temalar belirlenirken kullanilan anahtar kelimeler yer almaktadir.

Tablo 9. Temalar1 diizenlemede kullanilan ifadeler

Olumlu goriis ifadeleri Olumsuz goriis ifadeleri Kararsizlik ifadeleri
Sevdim Sikict Net ifadenin bulunmamasi
Begendim Uzun Yalniz 6ykiiniin anlatilmasi
Cok hostu Egitsel degil Yalniz siirecin anlatilmast
Eglenceliydi Zaman alic1

Egitseldi Oyalayict

Egiticiydi Ogretici degil

Bilimseldi Gergekei degil

Stiperdi

Olusturulan 3 ana tema kapsaminda giinliiklerde yer alan goriisler siniflandirilmistir.
Her 6grencinin toplam 4 hafta boyunca tuttugu ve 8 adet oykii ile ilgili goriislerin yer

aldig1 toplam 32 adet goriis incelemeye tabi tutulmustur.



3. BOLUM
3. BULGULAR

Bu boliimde g¢aligmanin ana ve alt problemleri ile ilgili analizler yer almaktadir. Bu
kapsamda c¢alisgmanin 3 alt problemi ve bu problemlerle ilgili istatistiksel sonuglar

asagidaki gibidir.
3.1. Birinci alt probleme ait bulgular

Bilimsel ykiiler igeren egitsel oyunlarla Fen 6gretimi yapilan deney grubu 6grencileri
ile bilimsel Oykiileme yontemi uygulanmayan kontrol grubu 6grencilerinin akademik

basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

Calismaya basglamadan oOnce calismanin gecerliligini ve giivenilirligini saglamak
amactyla her iki grup Ogrencilerine de basari testi 6n test olarak uygulanmigtir.
Boylelikle baslangigta gruplar arasinda akademik basari anlaminda deneyi etkileyecek
bir farklilik olup olmadiginin gozlenmesi hedeflenmistir. Testlerin uygulanmasi
esnasinda arastirmaci hazir bulunmus ve Ogrencilerin testle ilgili karsilasacaklari
sorunlara miidahale etmis bdylelikle teste karisacak tesadiifi hata miktar1 minimum

diizeyde tutulmustur.

Elde edilen verilerin normal dagilim gostermesi sebebiyle Ontest sonuglari t testi ile

degerlendirilmistir. Sonuglar asagidaki gibi tablolastirilmistir.

Tablo 6: On test basar1 puanlarinin gruplara gore t testi sonuglari

Grup N Ortalama Standart sapma T P

Deney 27 22.33 12.872 485 .631

Kontrol 27 24.22 11.587
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Veriler %95 giiven araliginda (%5 hata pay1) incelenmistir. Bu anlamda guruplar
arasinda anlamh bir farklilik olmamasi ve uygulamaya baslayabilmek i¢in p degerinin
0,05 ten biiyiik bir deger almasi gerekmektedir. Tablo incelendiginde uygulama 6ncesi
gruplar arasinda anlamli bir farklilik olmadigi goriilecektir. Elde edilen bu sonug
uygulama baslangicinda gruplarin akademik basar1t anlaminda yakin diizeylerde

oldugunu gostermektedir.

Calismanin bitiminde ise deney ve kontrol grubu 6grencilerine ¢alismanin etkiligini
O6lgmek amaciyla basar1 testi son test olarak uygulanmistir. Uygulama esnasinda

arastirmact hazir bulunmus ve 6grencilere gerekli agiklamalar1 yapmastir.

Elde edilen veriler 6lgme sonuglarinin normal dagilim gdstermesi sebebiyle bagimsiz

orneklem t testi ile karsilagtirilmistir. Sonuglar agagidaki tabloda 6zetlenmistir.

Tablo 7: son test basar1 puanlarinin gruplara gore t testi sonuglari

Grup N Ortalama Standart sapma T P
Deney 27 70.19 11.942 5.453 .000
Kontrol 27 54.70 9.813

Veriler %95 giiven araliginda degerlendirilmistir. p degerinin 0,05 ten kiigiik bir deger
almas1 uygulama sonrasinda gruplar arasinda akademik basar1 yoniinden anlamli bir
farkliligin oldugunu gostermektedir. Gruplarin 6n test ve son test ortalamalar1 bir

grafikte diizenlenmistir.

Deney ve Kontrol grubu basari
ortalamalan

30
70
60
50
40
30
20
10

I H Deney grubu

kd Kontrol grubu

On test Son test

Sekil: Deney ve Kontrol grubu basar1 ortalamalari
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Yukaridaki degerler incelendiginde uygulama Oncesinde gruplarin test puani
ortalamalar1 birbirine oldukg¢a yakin oldugu gériilmiistiir. Ancak uygulama sonucunda

test ortalamalar1 anlaml1 diizeyde farklilik géstermektedir.
3.2. Ikinci alt probleme ait bulgular

Bilimsel Oykiiler igeren egitsel oyunlar ile Fen ve Teknoloji egitimi verilen deney grubu
Ogrencileri icinde akademik basar1 puani agisindan cinsiyete bagli anlamli bir fark var

midir?

Bu asamada deney grubundaki kiz ve erkek ogrencilerin akademik basari puanlari
arasinda bir farklilik olup olmadig1 incelenmistir. Elde edilen sonuglar asagidaki tabloda

Ozetlenmistir.

Tablo 8: Deney grubu 6grencilerinin son test sonuglarinin cinsiyetlere gore t testi

degerleri
Deney N Sira dagilimi ~ Sira toplam1 T P
Kiz 15 70.80 13.348 294 236
Erkek 12 69.42 10.449

Tablo incelendiginde uygulama sonrasinda grup i¢inde cinsiyete bagl olarak akademik
basar1 puani agisindan anlamli bir farkliligin goriilmedigi tespit edilmistir. Sonuglar

%095 gliven araliginda degerlendirilmistir.

3.3. Ugiincii alt probleme ait bulgular

Uygulama siirecinde 6grencilerin bilimsel dykiileme yontemi ile ilgili goriisleri nasil
degismistir?

Belirtilen alt problemi incelemek amaciyla deney grubundan kura ile belirlenen 4
ogrenciden siire¢ icerisinde her hafta dykiiler anlatildiktan sonra dykiileme yontemi ile
ilgili goriislerini glinliige kaydetmeleri istenmistir. Calisma sonrasinda ykii giinliikleri

toplanmis ve igerik analizine tabi tutulmustur.
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Bu kapsamda 6grencilerin olumlu olumsuz goriisler ve kararsizlik diizeyisleri dikkate

alimmustir. Elde edilen veriler bir tabloda hafta hafta 6zetlenmis ve diizenlenmistir

Tablo 10: Ogrenci giinliiklerinin 6grenci acisindan degerlendirilmesi

1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

> |3 N |3 |5 N |3 |5 N |3 |5 N

wn wn wn 7] wn wn (72] wn)

S |/§ /¢ |5 |g |£ |E |g§ |g |5 |§ |¢g

° |5 |¥ |0 |8 |¥ |©o |& |¥ |0 |§ |

1. Hafta X X X
2. Hafta X X X X
3. Hafta X X X X
4. Hafta X X X X

Ogrenci goriisleri degerlendirilirken dikkat edilen diger bir unsur, olumlu ve olumsuz
goriislerin sebeplerin incelenmesidir. Olumlu goriisler kendi icinde yontemin egitsel
boyutundan kaynaklanan ve yontemin Ogrencinin derse karst motivasyonunu
arttirmasindan kaynaklanan goriisler olmak {izere gruplandirilmistir. Olumsuz goriisler

de benzer bir gruplamaya tabi tutulmustur.

Calismanin 1ilk haftasinda 6grencilerin olumlu goriisleri incelendiginde, goriislerin
yontemin eglenceli olmasi iizerinde yogunlastigi goriilmiistiir. 2. hafta Ogrenci
goriislerinin yontemin egitsel boyutu ve giidiileyici olusu yoniinde oldugu tespit
edilmistir. 3. hafta yontemin 6grencilerin kisisel meraklari sebebiyle olumlu bulundugu

son hafta ise yontemin her 3 6zelligi de 6nem kazandig1 goriilmiistiir.

Olumsuz goriisler kendi i¢cinde degerlendirildiginde olumsuz goriis belirten 6grencinin
yontemi egitsel bulmadigr goriilmiistiir. Calismanin 3. haftasinda ise olumsuz goriis
yontemin &grenmeye gidiileyici olmamasindan kaynaklanistir. Son hafta 6grenci

yontemle ilgili herhangi bir goriis belirtmemistir.

Asagida Ogrencilerin haftalar iginde giinliiklerinden olumlu ve olumsuz goriislerini

gosteren giinliik boliimleri yer almaktadir.
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Sekil 2: 1. 6grenci 1. hafta glinliigi

Ogrenci giinliigii degerlendirildiginde dgrencinin hali hazirda Fen ve Teknoloji dersini

sevdigi ve yontemi de olumlu karsiladigi goriilmiistiir.
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Sekil 3: 2. 6grenci 4. hafta giinliigi

Giinliik incelendiginde ogrencinin yontemin hedeflenen en Oneneli 6zelligi olan
eglenceli ve egitsel olusu iizerinde durdugu goriilmiistiir. Ayrica dikkat edilmesi

gereken bir diger nokta 6grencinin yontemin bilimsel boyutununda farkinda olmasidir.
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Sekil 4: 3. 6grenci 2. hafta glinliigi

Incelenen 3. giinliik olumsuz goriisler igermektedir. Ogrenci ydntemin zaman
kaybettirdigini diisiinmektedir. Yontem i¢in harcanan zaman yerine test ¢ozmenin daha
yerinde bir davranig olduguna inanmaktadir. Ayrica yontemin kendisine hitap
etmedigini, boyle bir calismanin sézel sembollerle 6grenen Ogrenciler icin uygun

oldugunu belirtmistir.
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Sekil 5: 4. 6grenci 1. hafta giinligi

4. 6grenci giinliigii incelendiginde yontemin 6grencilerde fene karst olumlu bir bakis
acis1 olusturmada etkili oldugu goriilecektir. Ogrenci giinliigiinde aslinda feni

anlamadigin1 ancak bu yontem sayesinde daha kolay 6grendigini belirtmistir.
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Sekil 6: 4. 6grenci 4. hafta giinliigi

4. ogrenci gilinliigli bir Onceki giinliik bolimii ile paralel goriisler icermektedir.
Baslangigta fen derslerinde basarili olacagina inanmayan 6grenci sonraki haftalarda bu
goriigiinii degistirmis, 6grenmeye agik hale gelmistir. Ayrica yontemin devam etmesini

istemesi dikkate deger bir diger noktadir.



4. BOLUM

4. SONUC VE TARTISMA

Bu arastirma ile bilimsel oykiiler igeren egitsel oyunlar ile fen 6gretiminin 6grenme
tizerine etkilerini incelemek amacglanmistir. Bu kapsamda bir deney ve bir kontrol grubu
ile deneysel bir calisma yiiriitiilmistiir. Elde edilen sonuclar ve yorumlar alt problemler

cercevesinde diizenlenmistir.
Arastirmanin problem ciimlesi:

Bilimsel Oykiiler iceren egitsel oyunlarin, fen ve teknoloji egitiminde o6grencilerin

akademik basarilarina etkisi nedir?

4.1. Birinci alt probleme ait sonuclar

Bilimsel oykiiler iceren egitsel oyunlarla Fen 6gretimi yapilan deney grubu 6grencileri
ile bilimsel dykiileme yontemi uygulanmayan kontrol grubu &grencilerinin akademik

basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Uygulama oncesinde gruplar arasinda bir farklilik olup olmadigini gozlemlemek
amaciyla her iki gruba da 6n test uygulanmis ve analizler yapilmistir. T testi sonuglari
gruplar arasinda akademik basar1 agisindan anlamli bir farklilik olmadigim

gostermektedir.

Bu sonug¢ uygulamanin gecerliligi ve giivenilirligi agisindan baslangicta olumsuz bir
durum olmadigim1 anlamma gelmektedir. Ayn1 dogrultuda uygulama sonrasinda elde

edilecek sonuclarin tutarliligl ve tesadiifi hatalardan arimiklig1 saglanmistir.

Uygulama sonrasinda yapilan analizler deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son test
sonuclart temel alinarak elde edilmistir. Son testlerin t testi verileri uygulama

sonrasinda gruplar arasinda anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir (p<0,05).
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Yapilan son test analizleri ve t testi sonuglari bilimsel dykiileme yonteminin 6grenme
lizerinde deney grubu lehine anlamli bir farklilik yarattigi yoniindedir. Ayrica son
testlerin basar1 ortalamalar1 degerlendirildiginde, deney grubunun basar1 ortalamasinin
70 oldugunu goriilmiistiir. Kontrol grubunda bu deger 55 olarak tespit edilmistir. iki
grup arasinda bu farkin deney grubu lehine 6grenmede kullanilan yontemin etkili
oldugunu gostermektedir. Bu sonug 1. hipotez olan " Bilimsel oykiiler iceren egitsel
oyunlarla Fen ogretimi verilen deney grubu Ogrencileri ile bilimsel Oykiileme
uygulanmayan kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlari arasinda anlaml

bir farklilik vardir." hipotezini dogrular niteliktedir.

Egitsel oyunlar ve bu dogrultuda bilimsel dykiiler derste merak ve ilgi uyandirdig: igin
basart bu grup lehine gerceklesmistir. Bu sonug egitsel oyunlarin 6grenmeyi olumlu
etkiledigini ortaya koyan ve Sasmaz ve arkadaslari (2004), Coskun ve arkadaslar
(2012) ve Yesilyurt (2004) tarafindan yapilan aragtirmalarin sonuglari ile paralellik
gostermektedir Belirtilen arastirmacilar egitimin farkli kademelerinde egitsel oyunlar
temele alinarak yapilan fen 6gretiminin 6grenme iizerinde anlamli diizeyde farklilik
yarattigini belirtmektedir. Bu calisma ile bezer bir c¢alisma yiiriiten Coskun ve
arkadaglar1 (2012) yaptiklar1 ¢aliymada Ggrencilerin bilimsel Oykiileme yontemi ile
ogrenmelerini incelemis ve yontemin 6grenme iizerinde anlaml bir farklilik yarattig

sonucuna ulagmastir.

Fakat bu sonu¢ Dincel (2005)’in ¢alismasindan farklilik gostermektedir. Arastirmaci
caligmasinda ogrencilerden yarim birakilan bilimsel oykiileri tamamlamalarini istemis
ancak hedeflenen basar1 diizeyine ulasilamadigini gézlenmistir. Belirtilen ¢alismadan
farkli olarak bu calismada anlamli bir farkin ortaya ¢ikmasinin temel nedeninin
Ogrencilerin tamamlanmis bir Oykii i¢inde iyi gizlenmis kavramlar1 tespit etmek i¢in
istekli ve merakli olmasi ve coziimleme siirecinde bir bulmaca ¢6zmek gibi hayal
giiciinii aktif olarak kullanmalarinin gerekliligi oldugu diistiniilmeliktedir. Ayrica Dincel
(2005)'in calismasinda kullanilan yontem kavrama diizeyinde davraniglar igin
kullanilmaktadir. Ancak bu ¢alismada kullanilan yontem analiz diizeyinde davraniglar
icindir. Bu durum daha iist diizey bir davranis olmasi sebebiyle Dincel (2005)'in

calismasindan farklilik gostermektedir.

Yontemin deney grubu lehine anlamli bir farklihlk gostermesinin sebepleri

incelendiginde deney grubu 6grencilerinin derse karsi daha istekli oldugu goriilmiistiir.
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Bununla birlikte 6grencilerin anlamakta zorlandigi 15181in hareketi, kirilmasi ve hizi gibi
gozle goriilemeyen kavramlari, daha kolay hayal edebilmesi 68renme tizerinde etkili
olan diger bir faktordiir. Ayrica ders siiresi boyunca 6grencilerin merak diizeylerinin her
zaman yiiksek oldugu gozlenmistir. Uygulama haftalar1 iginde bazi 6grencilerin kendi

Oykiilerini yazmaya basladigi ve uygulama i¢inde 6nerilerde bulundugu goriilmiistiir.

Herhangi bir yenilik yapilmayan ve mevcut 6gretim programina sadik kalinarak ders
islenen kontrol grubu derslerinde ise Ogrencilerin dersi uzun buldugu goézlenmistir.
Ayrica siire¢ i¢inde deney grubuna gore daha az istekli ve merakli olduklar

gOriilmiistir.
4.2. ikinci alt probleme ait sonuclar

Bilimsel oykiiler igeren egitsel oyunlar ile Fen ve Teknoloji egitimi verilen deney grubu
Ogrencileri i¢cinde akademik basar1 puani agisindan cinsiyete bagli anlamli bir fark var

midir?

Arastirmanin veri analizi asamasinda deney grubu son testlerini kendi iclerinde
incelenmis ve grup i¢inde cinsiyetlere bagli bir degisime olup olmadigi incelenmistir.
Yapilan analizler ve t testi sonuglar1 grup iginde cinsiyete bagl bir degisikli olmadigim
gostermektedir (p>0,05). Bu sonu¢ 2. hipotez olan "Bilimsel dykiiler igeren Egitsel
oyunlarla islenen Fen ve Teknoloji dersine katilan 6grencilerin arasinda Fen basari

puani agisindan cinsiyete bagli bir degisiklik yoktur." hipotezini ispatlamaktadir.

Bu durum G&grencilerin egitsel oyun yonteminden esit oranda etkilendiginin bir
gostergesidir. Bu sonug¢ Coskun ve arkadasglarinin (2012) calismasi ile paralellik
gosterirken Obut (2005)'un ¢aligmasi ile farklilik gostermektedir. Bu durum egitsel oyun
yontemi altinda kullanilan yontemden kaynaklanabilir. Coskun ve arkadaslar1 (2012)
egitsel oyunlart bilimsel dykiiler cer¢evesinde olusturmustur. Arastirmacilar yontemin
hem kiz hem de erkek 6grenciler i¢in esit oranda etkili oldugunu belirtmistir. Ancak
Obut (2005) calismasinda bilgisayar oyunlarini temel almistir. Obut (2005)'in de
belirttigi tizere erkek O6grencilerin bilgisayara ve bilgisayar oyunlara kars1 ilgisinin kiz
ogrencilere gore fazla olmasi yontemin erkek Ogrenciler lehine anlamli bir farklilik

yaratmasinda etkili olmustur.
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4.3. Uciincii alt probleme ait sonugclar

Uygulama siirecinde 6grencilerin bilimsel dykiilleme yontemi ile ilgili goriisleri nasil

degismistir?

Bu asamada 6grencilerin tuttugu giinliikler igerik analizine tabi tutulmustur. Analizler 3
ana tema altinda (Olumlu, Olumsuz, Kararsiz) degerlendirilmistir. Aragtirma sonuglari
haftalara gore degerlendirilmistir. Bulgular uygulamanin ilk haftasinda 6grencilerin
%50 sinin yonteme temkinli yaklastigini, %25 inin olumsuz, %25 inin olumlu goriis
beyan ettigi gorlilmiistiir. Belirtilen olumlu goriisler yontemin eglenceli ve mevcut

o0grenme yonteminden farkli olmasindan kaynaklanmaktadir.

Ikinci ve iigiincii hafta olumlu goriis oram %75 e yiikselirken olumsuz goriis orani sabit
kalmistir. Son hafta ise olumlu goriis orani sabit kalirken olumsuz goriis karasizliga
doniismiistiir. Olumlu gortisteki degisim temasal olarak incelendiginde yontemin egitsel

ve bilimsel boyutunun da 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir.

2. 6grencinin uygulamada olumlu goriis belirtmesinin sebebi olarak yontemi baslangigta
eglenceli bulmasi ve mevcut programdan farkli bir bakis acisi sunmasi sebebi
goriilmiistiir. Sonraki haftalarda ise yontemin ders i¢inde eglenceli olmasinin yani sira
egitsel yonii de dikkat c¢ekmektedir. Bununla birlikte 1. 6grencinin hali hazirda
okulunda edebiyat alaninda cesitli ¢alismalar yapmasi sebebiyle yontemi ilging buldugu
ve kisisel ¢abalar1 uygulama esnasinda oykiilere katkilar sagladigi goriilmiistiir. 2. ve 3.
Ogrencinin de siire¢ icinde kendini ifade edebilme becerileri gelismis, Oykiileri
yorumlama diizeylerinde ilerleme go6zlenmistir. Bu durum Oykiileme yonteminin

ogrencilerin birden fazla zeka alanina hitap ettigini géstermektedir.

Diger bir sonug¢ 3. &grencinin olumsuz goriis bildirmesidir. Ogrenci giinliigii
incelendiginde dgrencinin siirecin basinda dykiileme yontemini uzun ve sikict buldugu
goriilmiistiir. Ogrenci sonraki hafta bu yontemle bir sey 6grenemeyecegini belirtmistir.
Daha sonra Ogrenci goriisleri yontemin tek basina yeterli olmamasi iizerinde
yogunlagmistir. Son hafta ise giinliikte yontemle ilgili her hangi bir goriis belirtilmemis
yalniz konusu {izerinde durulmustur. Bu durum 6grencinin siire¢ sonunda yonteme karsi
on yargisinin kirildigin1 géstermektedir. Bu durumun sebebi incelendiginde 6grencinin

egitsel oyun etkinlikleri yerine test ¢ozmeyi tercih ettigi, oyuna ayrilan zamani gereksiz
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gordiigii tespit edilmistir.. Ogrencinin yonteme karsi direng gdstermesinin sebebinin
mevcut egitim sisteminin test ve deneme sinavlarindaki basariyi tistiin tutmasi sebebiyle

test cozmeyi tercih etmesi kabul edilmistir.

Glinlik analizleri Ogrencilerin baglangicta agina olmadiklar1 bilimsel Oykiileme
yontemine siipheyle yaklastigini, sonrasinda bu tutumunun degistigini gostermektedir.
Bu degisim siire¢ i¢inde &grenmenin artmasindan kaynaklanmaktadir. Ogrencilerin
baslangicta yontemin yalnizca eglenceli boyutu ile ilgilenmesi dikkate deger bir
noktadir. Ogrenciler siire¢ icinde yeni bir sey 6grendigini diisiinmemekte, ders iginde
eglendigine inanmaktadir. Ancak sonraki haftalarda bu durum degismistir. Ogrenciler
yontemin eglenceli olmasinin yani sira egitsel bir yoniiniin de oldugunu kesfetmisler ve
siiregte aktif olmaya baslamislardir. Ayrica Ogrenci goriisleri, Fen kavramlarim
O0grenmeye karsi direng gosteren, 6grenemeyecegine inanan Ogrencilerin goriislerinin
degistigini ifade eder niteliktedir. Ek olarak son hafta 6grencilerin yontemin sonraki

konularda da devam etmesini istemesi olumlu bir sonugtur.

Olumsuz gortisler incelendiginde ise egitim sistemimizin dgrencilere yansimalar: 6n
plana ¢ikmaktadir. Egitsel oyunlarin derste zaman kaybina sebep oldugunu diisiiniilmesi
ve bu kayip zamanda test ¢ozmenin daha yerinde bir davranis oldugunun belirtilmesi
onemli bir noktadir. Ogrenenin 6grenme siirecinde yeni ydntemler yerine mevcut
sistemi tercih etmesi ve test ¢ozmeye istekli olmasi yasam boyu 6grenme felsefesinin
disindadir. Ayrica bu durum Ogrenmenin bir goérev, bir is gibi algilanilmasindan
kaynaklanmaktadir. Ancak bizler 6grenmeyi i¢sellestiren ve yasamin bir pargasi haline
getirebilen bireyler yetistirmeyi hedeflemekteyiz. Bu acidan bakildiginda egitim
sistemimizin amacma tam anlamiyla ulasamadigimiz soylenebilir. Buna ek olarak
Ogrencinin yontemin sodzel Ogrenciler i¢in uygun bulunmasi 6grenme Oniinde bir

engeldir.

Sonug olarak bilimsel oykiiler igeren egitsel oyunlarin 6grenme {izerinde anlamli bir
farklilik yarattigini, bununla birlikte cinsiyetler agisindan bir degisiklik yaratmadigin
sOylemek miimkiindiir. Bu durum bilimsel Oykiilerin 6grenciler {izerinde merak
uyandirmasindan kaynaklanmaktadir. Ayrica 6grencilerin sikilmadan dersi takip ettigi,

bir sonraki derste gelecek Oykiiyii merak ettigi gozlenmistir.
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Bu alanda yapilacak diger c¢alismalar bilimsel Oykiillemenin gelismesinde etkili
olacaktir. Ayrica uygulamasi kolay ve 6gretim ilkelerine uygun segilecek oykiiler,

Ogrencilerin basarilarina olumlu katki saglayacaktir.



5. BOLUM

5. ONERILER

Calismanin bulgular1 temel alinarak o6grenme-6gretme siireclerine ve gelecekte

yapilacak olan arastirmalara yonelik asagidaki onerilerde bulunulmustur.

Oykiiler, derslere adapte edilerek ders ortamlarina ve ders kitaplarina tasinmali,
Ogrencilerin daha etkili ve kalic1 6grenmesi saglanmalidir. Bu sayede 6grenme 6gretme

stirecinde 0grenciler daha aktif olacak ve ilk elden bilgiyi yapilandiracaktir.

Fen ve Teknoloji ders kitaplarinda, ogrenciler gelisim Ozellikleri dikkate alinarak
tizerinde anlamli bir farklilik yaratmaktadir. Bu sebeple derste uygulanacak bu tiir

teknikler siirecte etkili 6grenmeyi saglayacaktir.

Bu caligmada bilimsel oykiiler Fen ve Teknoloji derlerinde kullanilmistir. Diger
derslerde &ykiilerin kullanilmasinin etkileri de arastirilabilir. Oykiileme yontemi
disiplinler arasi bir yaklagimdir. Bu sebeple farkli derslerde yapilacak uygulamalar ile

mevcut uygulama karsilastirilabilir.

Bu arastirma ilkdgretim 7.simf dgrencileri iizerinde yapilmustir. {lkdgretimin her iki
kademesinde de fen egitiminde kullanilabilir. Ilkdgretimin farkli kademelerinde

yapilacak dykiileme uygulamalar ile karsilagtirilabilir.
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EKLER

EK1

ISIK UNITESI BASARI TESTI
1. Esit boyutlardaki cam ve kitaptan hangisi lizerine diistiriilen 151k diger tarafa gecer?
Neden? (Sekil gizerek agiklayin).

2. ."Gecelerin giindiizlere gore soguk olmasi1". "Golge yerlerin giinesli yerlere gore serin
olmasi1"
Yukarida verilen kavramlarin temel nedeni nedir?

3.
Beyaz ik Beyaz ig1k
¥ r v ¥ . Y v L]
K| M. wU77Z8TN
Beyaz Siyah Kirmmiza Mor

Isiy1 iyi ileten ayni cins metallerden yapilmis olan KL ve MN ¢ubuklart sekildeki gibi
boyanip ayni beyaz 1sik altina tutulmustur. Buna gore,

A- Cubuklarin uglar1 hangi renkte goriiniir:

K L M N

B- Hangi u¢ en fazla 1sinir?

C- Hangi ucun enerjisi fazladir?

4- Gilines 15181 ne renktir?

5- Giines 1s1g1indan renkli 151k elde edebilir miyiz? Nasil?

6- Giines 15181 beyaz yerine yesil olsaydi,
A- sicak yaz giinlerinde bizi serin tutmasi i¢in ne renk giysiler tercih etmemiz gerekirdi?
Neden?

B- soguk kis glinlerinde 1S1m1z1 korumast i¢in ne renk giysiler tercih etmemiz gerekirdi?
Neden?
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7- Gilines 15181 ile calisan piller, arabalar, su 1sitma sistemleri, motorlar, hesap
makineleri glinesten nasil yararlanir?

8- Her 1511 gorebilir miyiz? Goremedigimiz 1sinlar da var midir? Bunlar nelerdir?

9- Gokylizii ne renktir? Gokyliziini geceleri siyah, giindiizleri mavi renkte gérmemizin
nedeni nedir?

10- Gilindiiz odanizda oturdugunuz yerden camdan disart baktigimizda etrafimizi
rahatca gorebiliyorken, nasil oluyor da, aksam 1siklar agikken disar1 baktigimizda disar
yerine kendimizi ve odanin igini goriiyoruz. Giindiiz camdan disarisint gorebiliyorken,
aksam 1s1iklar agikken camlar ni¢in ayna gorevini iistleniyor?

11. Karanhk bir odada, noktasal Mor ve

Delikli Saydam

Sart renkli 151k kaynaklarindan ¢ikan AeRn e
iginlar saydam olmayan levhada agilmig Eei:ildi
olan daire bicimli delikten gecerek mor =« -

renkli ekrana ulagiyorlar. Mor ekrana  mow e
bakan goziin, ekranda gorebilecegi bolge — womes o
ya da bolgelerin rengi ne olur? Cizerek

gosterin.

12.

YESIL YAPRAKL] BITKI

Sekilde kirmizi saksi iginde bulunan yesil yaprakli bitki, karanlik bir odada yesil lamba
altinda bulunmaktadir. Buna gore;
A- Saksi ve bitki yesil 151K altinda hangi renkte goriiniir?
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B- Saksi ve bitkiden hangisinin enerjisi daha fazla olur?

C- Saksi ve bitkiden hangisinin sicaklig: daha fazla olur?

13.Yandaki gibi, mavi renkteki cam {iizerine
beyaz 1sik diisiiriildiigiinde, 151k diger tarafta Beyaz byk LR
mavi olarak goriilir. Bu olayin nedenini g1
aciklayin.

Mavi Cam

14. Yandaki sekilde su dolu kabin igersine konulan pipetin yandan
goriinlisii gésterilmektedir. Pipet ni¢in kirikmig gibi goriilmektedir?

15. Yandaki cam prizma tizerine diisen kirmizi isinlar
farkl dogrultulardaki yoluna nasil devam eder? Sekil
izerinde ¢izerek gdsterin.

16.

|, ortam
— et Ayriima
Il. ortam yizeyi

Yukaridaki sekilde, bir 1sinim 1. ve II. saydam ortamlardaki yolu gosterilmektedir. Buna
gore;
A- hangi ortamin yogunlugu fazladir? Aciklaymiz
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17.

Perde

Eksen - g
@

Noktasal K 1sik kaynagi, saydam olmayan top ve bir perde sekildeki gibi
yerlestirilmistir. Perde iizerinde olusan golgenin alanini kiiciiltmek i¢in ne yapmak
gerekir? Cevabinizin nedenini sekil iizerinde gizerek gosterin-agiklayin

A- L noktasina ince kenarli mercek yerlestirmek

B- Topu L noktasina tasimak
C- L noktasina kalin kenarli mercek yerlestirmek

18 - Asagida verilen cam mercekler iizerine merceklerin asal eksenlerine paralel olarak
isinlar digiiriildiigiine gore, merceklerin odak noktalarini gizerek gosterin.

Merceklerin hangi tiir mercek oldugunu yanlarina yazin. Her mercegin Oniindeki ve
arkasindaki 1sik siddetlerini karsilastirin.

A\
= ___,{ ‘\ . e
_.\\/,«
A: :

W | X
— _4—4 ﬂ
o ;J \

D: E: F:

19 - Asagidaki sekilde, bir diirbilinlin yarisinin iistii kapali '
(koyu renkli bolim) ve yarisinin st acik olarak
gosterilmistir (beyaz renkli boliim).Diirbiiniin i¢inden 151810
nasil dogrultu degistirdigi agik kisimda gosterilmektedir.
Diirbiiniiniin agik kismina yerlestirilen ve 1s18in dogrultu
degistirmesini saglayacak arag¢ ya da araclar nelerdir?




64

Bu ara¢ ya da araglar nasil yerlestirilmis olabilir sekil iizerinde ¢izerek gosterin. (Isik
diirbiiniin genis kismindan gelerek, dar kismina dogru ilerlemektedir)

20. Asagida bir teleskobun i¢

diizeneginin  kesiti  eksik  olarak ——— " T
gosterilmektedir. Isik inlarmmin e e
kesintiye ugradigi seklinde gosterilen iki 7" == \\t
bolgeye uygun mercekleri sekil lizerinde ~——— —

cizerek gosterin. Nig¢in bu mercekleri
tercih ettiginizi agiklayin?

21. Ormanlik alanlardaki cam atiklar 6zellikle yaz giinleri yangmna yol agabilirler.
Nedenini agiklayin.

22. Isigin yansimasi ve kirilmast olaylarinin benzer yonleri nelerdir? Kalemin diiz
aynada gorlntisiiniin olusumu ile su dolu bir bardaga birakilan kalemin yandan
bakildiginda kirikmig gibi goriinmesi arasinda benzerlikler var midir? Aciklayiniz.

23- Gokkusagi nasil olusur?

24- Mizrakla balik avlamaya g¢alisan avci baligi tek vurusta

yakalayabilmek i¢in, mizragi hangi dogrultuda suya
saplamalidir? Ni¢in? Cizerek gosterin j
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EK 2
ISIGA DOGRU

Bir zamanlar ¢ok uzaklarda ¢ok zengin bir iilke vardu.
Volta iilkesi. Diinyanin tiim enerjisini bu iilke saglardi. Ulke adimni
kurucusu Volta’dan alird1. Topraklarinin tam ortasindan ¢ok tuzlu
bir nehir akardi. Nehrin bir yakasinda bakir bir yakasinda
cinkodan topraklar vardi. Halk huzur i¢inde yasiyordu. Bir kisi

hari¢. Cedric. Cedric 8 yasinda bir ilkokul 6grencisiydi. Ailesine
gotiirdligli kotli karnelerden dolayr pekte calisgkan bir 6grenci
sayllmazdi. Aklinda tek bir sey vardi. Chen. Tabi birde Nickolas vardi. Cedric in ezeli
rakibi.

Cedric ‘in ciddi bir sorunu vardi. Diinyanin sonu ya gelmisti onun igin ya da
gelmek {izereydi. Chen bir keman resitali i¢in Isik iilkesine gidecekti. Isik iilkesi ¢ok
parlak bir iilkeydi. Gece giindiiz hep aydinlikti. Ulkenin krali Kral Filaman'in saglik
sorunlar sebebiyle iilkenin disinda cam bir fanus vardi ve igindeki hava bosaltilmisgti.
Chen i¢in bu iilkede bulunmak biiyiik bir sanst1 aslinda. Cedric'te bunun farkindayd.
Fakat Nickolas ta Chen'i izlemeye gelecekti. Cedric ‘in acilen bir plan yapip hemen
oraya gitmesi gerekiyordu. Ama yol ¢ok uzundu. Ustelik Nicolas gibi bir arabasi da
yoktu. En yakin arkadasi Cristian a gitti. Onun her zaman bir plani ve bu plam
gerceklestirmesi icin gerekli parasi olurdu. Yanilmadi. Cristian ona aksam izledigi bir
filmi anlatti. Filmdeki kahraman patlamak {izere olan bir
bombay1 sehirden en kisa zamanda uzaklastirmaya
calistyordu. Yaninda bir kadin ona hep 15181 takip et
diyordu. "Tamam" dedi Cedric. Isik bana dogru yolu
gosterecek. Bisikletine binip yola koyuldu. Isik iilkesi Oyle
parliyorduki onu gérmemek miimkiin degildi. Dosdogru

1518a  dogru gitti. Higbir yere sapmadi. Yolunu hig

degistirmedi. Ve nihayet Nickolas'tan dnce oraya varmay1
basardi. Buna en ¢ok Nickolas sasirdi. Cedric kendisinden
emin 15181 takip ettigini, dosdogru 1sik iilkesine geldigini

sOyledi. Cedric bir kez daha Nickolas 1 gegmisti. Ciinkii 8 yasindaydi ve asikti.
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ELEKTRONOGLAN VE VEZIR

Bir varmis bir yokmus. Bir zamanlar uzaklarda bir iilkede
Elektronoglan adinda bir gen¢ yasarmis. Bu Elektronoglan'in
birde hasta annesi varmis. Bir giin kdye bir haberci gelmis. Elinde
padisahtan bir ferman.

-Ey ahali duyduk duymadik demeyin. Sultanimizin kizi
Proton Hatun ¢ok hastadir. Kimki onu iyilestirsin sultanimiz o

kisinin her istegini yerine getirecektir.

Elektronoglan bunu duyarda durur mu? Hemen eve
kosmus. Annesine durumu anlatmis. Annesi yapma etme desede Elektronoglan ille ben
gidecegim demis. Annesi bakmis bu oglanin sdziinden cayacagi yok kabul etmis zoraki.
Ama gitmeden 6nce ondan bir sey istemis

-Ey ogul. Eger illede gidecegim dersen Onceden koOylimiiziin biiyligli Amper
dede ile konus. O sana yol boyunca yapacaklarini sdyleyecektir.

Kabul etmis Elektronoglan. Kosa kosa Amper dedeye gitmis. Amper dede kdye
bir yil 6nce gelmis bilge bir biiylikmiis. Kimin bir derdi olsa gelip ona danisirmis.
Elektronoglan da Amper dedeyi ¢ok severmis. Evinin kapisinin 6niinde A yazarmis.
Hem Amper dede Oyle misafirperver biriymis ki evine gelen hig¢ bir elektrona direng
gostermezmis. Elektronoglan Amper dedeyi bahgesinde bulmus.

-Dedem demis heyecanla. Sana bir sey danigmaya geldim.

Amper dedenin cevap vermesine bile izin vermeden anlativermis durumu.
Amper dede giilmiis haline Elektronoglanin.

Evladim demis, sen ¢ok zor bir ise kalkismigsin. Proton hatunu iyilestirmek ¢ok
zor. Hem daha derdini bile bilmiyorsun. Ama benim tavsiyem sana Proton hatuna hep
hayatin pozitif yonlerini goster. Ise yarayacaktir.

-Tamam demis Elektronoglan. Yiikiini de sirtina alip yola c¢ikmis. Cok
gegmeden saraya ulagsmis. Bastan hi¢ kimse ona inanmamis. E kendi halinde bir
elektron nasil kurtaracakmis koskoca proton hatunu. Vezir buna birazda alinmis olacak
ki, Elektronoglana ancak kendisini kilicla yenerse Proton hatunu gorebilecegini
sOylemis. Elektronoglan bunun adil olmadigini bilse de kabul etmis bir sartla.

-Bir sartim var. Bizde adettir sizin kilicimi siyaha boyamam lazim. Onunda giin
15181inda yarim saat kalmasi lazim.

Vezir Elektronoglan'in kagmay1 planladigini diisiiniip glilmiis.
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-Peki demis. Elektronoglan'in dedigini yapmislar. Yarim saatin sonunda kilict
eline alan vezir ¢iglik atmaya baslamis. Herkes saskin olanlar1 izliyor. Elektron oglan
giilmiis

-Sen bana adaletsizlik edersen bende seni boyle kavururum. Sicak demirde bdyle
pisersin iste demis.

Hemen o bosluktan yararlanip Proton hatunun yanina gitmis. Proton hatun ¢ok agirkanl
bir hatunmus, hi¢ yerinden kalkmazmis. Elektronoglan Proton hatunun etrafinda hizla
dolanmaya baslamis. Cok hafifi oldugu i¢in bu ¢ok kolay olmus. Bir anda oniinde sonra
arkasinda. Proton hatun bunu ¢ok eglenceli bulmus. Ve gililmeye baglamis. O giinden
sonra Proton hatun ¢ok pozitif biri olmus. Bunu goren sultan Elektronoglan't veziri

yapmis. Annesini de yanina almis mutlu bir hayat siirmiisler
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TOST ADASI

Volta iilkesi i¢in 0nemli bir glnmiis o giin.
Ulkenin ilk hava alan1 bir y1l 6nce kurulmus ve
biitiin halk bu hava alanindan ¢ok biiyiik basarilar
bekliyormus. Hava yolunun adi "Daha hig
diismedik Hava yollar1" olarak se¢ilmis. O giin ilk

seferini yapacaklarmis. Ocagin 815'1 sefer sayil

ucak tam 42 yolcuyu Isik tilkesine gidecekmis. Kaptan Pilot Ugar Diismez'mis. Hostes
olarak ilk bagvuruyu Umit Usta yapmis.

Alkislarla ve seving gozyaslart ile ilk yolculuguna baslayan Ocagin 815'i hareketinden 2
saat sonra Volta iilkesinden 45 km uzaktaki tost adasina diismiis. Pilot muhtesem bir
hamleyle u¢agi cakilmaktan kurtarmis ve biitlin yolcular1 kurtarmaya basarmais.
Baslangigta tam bir panik havasinda olan yolcular Hostes Umit'in bir ¢1glig1 ile kendine
gelmis.

-Sayin yolcular, dedi. Hava yolarimiz adindan anlasilacagi gibi daha dnce boyle bir
durumla karsilasmamistir. Ancak Pilotumuz basartyla inis yapmistir. Bir ka¢ saat sonra
yardima gelinecektir. Liitfen sakin olalim

Yolcular Hostesi dinlemis. Beklemeye baslamiglar. Fakat 1 giin gegmisi ancak hig bir
yardim isareti gérmemisler. Insanlar acikmaya baslamis. Cocuklar agliyormus. Bunun
lizerine yemeklerle arast ¢ok iyi olan Umit bir yol bulmaya karar vermis. Oncelikle iki
yolcudan balik tutmalarini istemis. Bir saat sonra balik tutmak icin giden yolcular geri
donmiis, Biitiin yolculara yetecek kadar balik tutmuslar. Fakat baliklar1 ¢igken kimsenin
isine yaramazmis. Tam ne yapacaklarini diistiniirken yolcular arasindan biri seslenmis.
-Durun, ben Fen ve Teknoloji 6gretmeniyim.

Umit ne oldugunu anlayamamis. Adam devam etmis.
-Ben size yardim edebilirim. Adada
kullanabilecegimiz tek enerji kaynagi glinestir.
Sonugta hem 1s1 hem 151k kaynagi. Eger giines
isinlarim1  aynalarla  toplarsak  bir giines  firim
yapabiliriz. Gilin 1s18indan yararlanarak baliklar

pisirebiliriz. Hem c¢evreyi kirletmeyiz hem de

insanlara fenle yardim etmeyi basarabiliriz.



69

Ucaktaki biitlin parlak yiizeyli yansitici cisimleri almislar ve baliklarin etrafinda bir tiir
kalkan olusturmuslar. Gelen 1sinlar bu kalkanin i¢inde kaliyor bdylece balik
pisebiliyormus. Cok hizli bir yontem olmasa da baliklar1 pisirmeyi basarmislar. Diger
yolcularla birlikte yemegi bitirmisler. 4 giin boyunca bu sekilde idare etmisler. 4. giiniin
sonunda kurtarma ekipleri gelmis. Ve yolcular kurtulmus. O gilinden sonra hava alaninin
ismi degistirilmis.

Bir daha diismez Hava Yollar1
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UC SILAHSORLER

Bir zamanlar Volt iilkesi denen bir lilke varmis. Bu
tilkenin temel gorevi diinyanin gerilimini 6lgmekmis.
Bayraginda kocaman bir V harfi varmis. Volt tlkesi diger
iilkelerden farkli olarak onlara paralel baglanirmis. Ulkeye
disaridan hi¢ kimsenin girmesine izin verilemezmis. Hi¢ bir

elektron hi¢ bir akim o topraklara giremezmis. Bu gorev ii¢

giiclii silahsore aitmis. Yesil Atos, Kirmizi, Portos ve Mavi
Aramis. Silahsorler taninmamak icin yiizlerine maske takarmis. Insanlar onlari
maskelerinin renginden ayirirmis. Yesil, Kirmizi ve mavi silahsor. Bu ¢ silahsor

tilkenin ana kuvvetlerini olusturuyorlarmas.

Bir gece tam silahsorler gizli merkezlerinde savas tatbikati yaparken iilkenin
alarmlar1 ¢almaya baslamis. Hemen kosmaya baslamiglar. 3 amper giiciindeki onlarca
elektron Volt iilkesinden ge¢cmek istiyormus. Siir kapisindaki askerler ne kadar
buradan gegmek miimkiin degil. Kurallar sizin paralel yoldan ge¢menizi sdyliiyor
desede aldirmiyorlarmis. Izin ¢ikmayinca saldirmaya karar veren elektronlar1 géren iic
silahsor hemen olaya miidahale etmis. Fakat giigleri yetmiyormus. Bunun iizerine ara
renkli kuvvetlere bagvurmuslar: Sari, Magenta ve Cyan isimli ii¢ ara kuvvet varmis.
Hemen bir plan yapmislar ve giiclerini birlestirmeye karar vermisler. Ve bir sema

olusturmuslar.
Mavi ve Kirmiz1 Magenta ile kuzeyden saldirmislar once.

Kirmiz ve Yesil glney dogudan savunmaya

gecmisler sonra Sarl

Yesil ve Mavi giiney batidan saldirmiglar son
kirmiz

' |
Elektronlar geri c¢ekilmeye baslamiglar. Biitiin -y A

silahgorler birleserek beyaz 151k dedikleri ¢ok gizli

olarak

mawvi Mmagenta

saldiriy1 yapmiglar. Biitiin elektronlar mecburen paralel

diger yoldan gitmisler. O giinden sonra hi¢ bir elektron

Volt iilkesinden gecmeye tesebbiis etmemis.
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YOGURT MAFYASI VE NASRETTIN HOCA- YA
TUTARSA

Bir varmis bir yokmus, bir zamanlar Nasrettin Hoca
adinda tonton bir dede varmis. Bir glin gol kenarinda oturmus
gble maya calarken birden bire ortadan kayboluvermis. Esi

aksama kadar beklemis ama hoca donmemis. Bunun iizerine

kadin hemen polise gitmis. Polis sokaklara Nasrettin Hocanin
boy boy resimlerini asmis, her yerde aramis ancak hig bir ipucu bulamamis. Kadin artik
umudunu kesmek iizereyken eve bir posta giivercini gelmis. Bacaginda bir not varmus.
Kadin hemen notu okumus

-Nasrettin Hoca elimizde. Sakin polise haber verme. Kocam1 sag gormek
istiyorsan on bin ak¢eyi Beysehir goliine getir.

Notun altinda belli belirsiz bir de imza varmas.

-Kaymakli yogurt

Kadin o an ne ile kars1 karsiya oldugunu anlamis. Hocanin gole yogurt calmak
istedigini 6grenen yogurt mafyast kacirmis Nasrettin Hocay1. Demek onlarda ya tutarsa
diye korkmuslar. Kadin hemen polise gitmis. Polis teskilatinin en heyecanli iiyesi olan
Mesut Komiser kadma en dogrusunu yaptigmmi sOylemis. Hemen arastirmaya
baslamiglar ve Hocanin terk edilmis bir fabrikada tutuldugunu bulmuslar. Ancak bu
fabrikanin 6zel bir giivenlik sistemi varmis. Fabrika 3 ayr1 anahtarla agilabiliyormus.
Her anahtar Kirmizi, Yesil ve Mavi renkli 1siklarla aydinlatiliyormus ve her anahtarlar
fabrikanin girisindeki 3 ayr1 odada saklaniyormus. Polis hemen fabrikaya gitmis.
Fabrikanin i¢inin kameralar 24 saat calistigt i¢in kameralarda goriinmemeleri
gerekiyormus. Bir siire diistinen Mesut Komiser bu 3 rengin aslinda 15181n 3 ana rengi
oldugunu fark etmis. Odalara girecek memurlara eger 1sikla ayn1 renk giyinip odalara
girerlerse kameralar tarafindan fark edilmeyeceklerini sdylemis. Ikinci bir sorunlari
daha varmis. Odalar kizil6tesi 1sinlarla ¢evriliymis.

- Insanlar kizil6tesi 1s1nlar1 gdremez ancak 6zel aletler, teghizatlar gerekir. Bizde
var merak etmeyin.

Planlandig1 {izere igeri girmisler ve Nasrettin Hocay1 kurtarmak icin gerekli olan
3 anahtar ele gegirmisler. Daha sonrada Hocay kurtarmislar. Mesut Komiser neseyle

-Hep okulda sorardik hocalara. Hocam bunlar ilerde ne isimize yarayacak.

Demek boyle giinler i¢in gerekliymis o bilgiler. Biiyiiksiin bilim, biiyiiksiin Fen
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4 KUCUK ISIK
Giines ¢ok sicak cok parlak bir iilkeymis. Her

an binlerce 1s1k 1511 dogar ve yeni memleketlere — i ——

dogru yola ¢ikarmis. Bir giin yakin arkadas olan 4

kiigiik 151k 15101 da yolculuga ¢ikmaya karar vermis.

En biiyiikk hayalleri uzaklardaki mavi gezegene
gitmekmis. Hazirliklar1 tamamlayip yola koyulmuslar. Yol dediysem 6yle ¢ok uzun
siirecek degil. Isik 1s1nlar1 cok hizli oldugu i¢in diinya ile gilines arasindaki onca uzaklig

8 saniyede alabilirlermis.

Biiyiik bir heyecanla yola koyulmuslar. 1k bir ka¢ saniye heyecanlanmislar ama

sonra ge¢cmis. Tam diinyanin yiizeyine yaklasmislar bir tanesi seslenmis arkadaslarina.

-Arkadaglar simdiye kadar boslukta hareket ettik ancak diinyanin bir atmosferi
var ve bosluk gibi degil. Yogun. Orada hizimiz azalacak, ister istemez yavaslayacagiz.
Korkmayim. Ayrica hepimiz gelme acimiza gore yolumuza devam edecegiz. Ciinkil

atmosfere dik giriyoruz. Gazamiz miibarek olsun

Hepsi heyecanla ¢igliklar atmaya baslamis. 4{i birden atmosferden hizla igeri
girmis. Fakat yeryiiziinde parlak bir yiizeye ¢carpmislar. Ne oldugunu anlayamadan geri

donmeye baslamislar. En biiyiik olan

-Korkmayin demis Buna yansima denir. Geri doniiyoruz. Fakat dikkatli olun.

Diinya uzaydan daha yogun oldugu i¢in hepimiz buradan ¢ikamayabiliriz.

Séyledigi gibi olmus biiyiik 1s1nin. ilk 151k 90 derecelik dik bir ag1yla yansidig
icin hemencecik disar1 ¢ikivermis. Fakat ikincisi 90 dereceden kiigiik bir agiyla gittigi
i¢in Normal dogrultusundan biraz uzaklasmis. Uciincii 151n bunu goriince paniklemis ve
daha biiyiik bir agiyla ilerlemeye baslamis. Ancak planladigi gibi olmamis. Diinyadan
cikmak yerine tam sinirdan bir agiyla ylizeyden gegmis.
4. 1511 diinyadan ¢ikmak istemiyormus. En biiyiik aciyla
atmosfere yaklagsmig tam yansima yaparak diinyaya geri
donmiis. Ilk 1s1ik ile ikinci 151k birlikte yola devam
etmisler. 3 ve 4. 151n onlara el sallamislar ve bulunduklari

yerde mutlu olduklarim1 sdylemisler. Ve bdylece

Tam
yansiyan

1SN

Hayatlarina mutlu ve parlak bir sekilde devam etmisler.
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YAKARIM ROMA'YI DA YAKARIM

Neron Kkendi halinde bir imparatordu
baslangigta. Etliye siitliiye karigmaz, sanatla
ilgilenirdi. Birazda merakli biriydi. Bilimsel
gelismelere, sanatsal aktivitelere ¢ok ilgi gosterirdi.
Fakat tarih onu Roma'y1 cayir cayir yakan bir
imparator olarak tanimakta. Peki, bu hazin olay nasil

olmustu?

Bir gece Neron sarayinda oturmus yildizlara
nasil gidecegini, nasil bu kadar parlak goriindiigiinii

diistiniiyordu. Onlar1 yakindan gérmenin bir yolu

olsun istiyordu. Aklina bir ka¢ giin Once sarayini
ziyarete gelen Cin elcileri geldi. El¢i ¢ok yasli oldugu i¢in yazilart okuyamiyor, bu
yiizdende cam bir aparatla yazilar1 biiyiitiiyordu. Acaba ayni yolla yildizlar1 da gérmek
mimkiin olabilir miydi? Hemen Sarayin bas bilgesini ¢agirdi. Durumu anlatti. Ne

yapilabilecegini sordu.

-Efendimiz dedi. Bahsettiginiz sey bir mercektir. Kenarlar1 incedir. Is181 toplar
ve gOriintilyii biyiitiir. Boylece gormemizi kolaylastirir. Yakimi iyt géremeyen

insanlarda bu ince kenarli mercekle daha rahat gortirler.
-Hemen benim i¢in bir tane yapin dedi Neron.

Bilge itiraz etmeden gitti. Bir sonraki giin elinde mercekle geri geldi. Neron
buna ¢ok sevindi. Bilgeyi oOdiillendirip gonderdi. Mercek dedigi sey sanki bir su
damlasina benziyordu. Hemen aksam olmasi lazimdi. Ama &6glenin en sicak aniydi. O
an Neron aklindan ¢ok tehlikeli bir sey gecirdi. Acaba bu mercekle giinesi de izleyebilir

miydi?

Mercegi gilinese tuttu ama c¢ok parlak oldugu icin géremedi. Sinirlenip mercegi
camin yanindaki masaya, fermanlarin yanina birakti. Giines 1sinlar1 mercek tarafindan
topland1 ve fermanlar1 yakmaya basladi. Yangin 6nce masay1 sardi. Daha sonra yavas
yavas sarayl. En sonunda sehre dogru yayilmaya basladi. Iste Roma'y1 kiil eden yangin
boyle ¢ikti.
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DUYULARIN EFENDISI

5 duyu orgam1 o giin

beyinden bir mesaj aldi. Viicutla
ilgili bir sorun vardi ve acil
Miyep Go () Camla Diizeltme § . .
Givinis Retinanm Oniinde Corinti Rotina lhorinds. toplanmak  gerekiyordu.  Hepsi

heyecanla bulugsma noktasi olan beyincikte toplandi. Beyin viicudu yonetmekle cok

fazla mesgul oldugu icin yerine kendisini temsilen bir Noron heyeti gondermisti.

-Hos geldiniz, dedi Noronlarin efendisi Noron sah, Bu giin burada 6nemli bir
sorunu tartigmak ic¢in toplandik. Bir kag¢ gilindiir viicut dengesini saglarken c¢ok

zorlaniyoruz. Belliki bir sorun var. Bana liitfen rapor verin, dedi.
[k s6zii Dil ald

-Efendim dedi. Bir hafta dncesine kadar malumunuz viicut grip olmustu. Burun

tikal1 oldugu i¢in tatlar algilayamiyorduk. Ancak simdi iyiyiz ve her sey yolunda
Ikinci s6zii Burun ald1

-Evet, efendim, su anda koku alma ile ilgili bir sorun yok. Burun Killar1 da

benimle gayet uyumlu ¢alisiyorlar.
Uciincii s6z deri’nindi.

-Efendim diin baz1 kirmiz1 lekeler belirdi iizerimizde. Sanirim yedigi bir sey
alerji yapti. Su anda dolagim sistemi, sindirim sistemi ve bosaltim sistemi ile ortak

calisarak diizeltmeye calisiyoruz.

-Tesekkiir ederim dedi Noron sah. Sanirim sorun kulakta. Siz aciklayin liitfen

durumunuzu

-Efendim orta ve i¢ kulakta her hangi bir sorun yok. Salyangoz diizenli ¢alisiyor.

Yarim daire kanallar1 ve igitme sinirleri beyincik ile uyumlu ¢alismaya devam ediyor.
-Peki. Son olarak gozii dinlemek istiyorum.

Go6z ¢ekingen adimlarla 6ne ¢ikti. Halinde bir tuhaflik oldugu belliydi.
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-Efendim, sorun maalesef benimle ilgili. Son giinlerde seklim degismeye
basladi. Goriintii normalde diismesi gereken yerden daha one diisiiyor. Uzagi iyi

goremiyoruz. Bu sebeple dengeyi saglayamiyoruz.

-Bu durum daha 6nceden zihnimizde bulunan bilgilerle agiklanabilir. Sorunumuz
miyopluk. Uzagi net géremiyoruz. Tedavisi i¢in kalin kenarli bir mercek lazim. Kalin
kenarli mercekler 15181 dagitir. Gelen 1sinlar uzantis1 odaktan gegecek sekilde kirilir. Bu

da bizim goriintiimiizii gereken yerde olusmasini saglayacaktir.

Bir ka¢ giin i¢inde beyin viicudu doktora yonlendirdi ve hastaligina teshis

koydu. Boylece herhangi bir sorun olmadan dengeyi saglamay1 basardilar.
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EK3
DERS PLANI 1
BOLUMI:

Dersin adi Fen ve teknoloji
Sumf 7
Unitenin Adi/No Isik
Konu Isik dogrusaldir
Onerilen Siire 40 + 40

BOLUM II:
1. Isigin sogurulmasi ile ilgili olarak 6grenciler;
2. 1Isigin madde ile etkilesimi sonucunda sogurulabilecegini fark eder.
o . 3. Isikla etkilesen maddelerin 1sindigimi gézlemler.
Ogrenci Kazanimlar/ Hedef ve . . . . .
4. Yaptig1 gozlemlere dayanarak maddelerin 15181 sogurdugu cikarimini yapar.
Davraniglar
(BSB-8)
5. Koyu renkli cisimlerin 15181, acik renkli cisimlere gore daha ¢ok sogurdugunu
kesfeder. (BSB-2, 6)
Kumas,
Termometre,
Ders arag gerecleri Ampul, el feneri
Ders kitab1
+ Giris:
Bu asamada 6gretmen elinde bir el feneri ile derse girer ve duvarda cesitli
golgeler olusturur.
+ Kesfetme
Bu agsamada 6gretmen gesitli cisimlere 151k tutar ve 6grencilerinden 1518 cisim
karsisinda izledigi yolu takip etmelerini ister, bdylelikle 6grencilerin saydam,
yart saydam ve saydam olmayan cisimleri kesfetmeleri ve 15181in bir engelle
karsilagincaya kadar dogrusal bir yol izledigini fark etmeleri saglanir
+ Aciklama:
Bu asamada 6grenciler cisimleri saydam, yar1 saydam ve opak cisimler olarak
4+ Ogrenme 0gretme smiflar ve 6rnekler verir. Ayrica 6grenciler bu asamada 1s18in dogrusal bir yol
etkinlikleri izledigini gozlemler
#+ Derinlestirme:
Bu agamada 6gretmen Ogrencileri ile birlikte Giineste mi golgede mi daha gok
sinir etkinligini yiiriitiir. Daha sonra 15181in sogurulmasi ile ilgili olarak Isiga
dogru ali 6ykiiyii sunar ve Ogrencilerin Oykiiyli incelemelerini ister. Analizler
once Ogrenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra bulus yoluyla 6ykiiyii
¢oziimemede rehberlik eder.
+ Degerlendirme
Bu agamada 6gretmen agik uglu kisa cevapl sorularla ders siirecinde dikkat
edilmesi gereken kavramlar1 6zetler ve Ogrencilerin 6grenme diizeyini kontrol
eder.
BOLUM IIT

Ol¢me-Degerlendirme

Ogrenci calisma kitabindaki etkinlikler ile siire¢ degerlendirilir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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DERS PLANI 2
BOLUM I:
Dersin ad Fen ve teknoloji
Smmf 7
Unitenin Adi Isik
Konu Is1gin sogurulmast
Onerilen Siire 40 + 40
BOLUM II:
1. Teknolojik tasarim dongiisiinii kullanarak 15181 soguran maddelerin
1simastyla ilgili projeler tiretir. (FTTC-9)
Ogrenci Kazammlary Hedef ve 2. Isgm b1r. .er.le.rjl turt OIngununlfade“ec.l.er. (.TD_? ) ..
Davramslar 3. Isik enerjisinin bagka bir enerjiye doniisebilecegini ifade eder. (TD-1,
2)
4. Giines enerjisinden yararlanma yollarina drnekler verir. (FTTC- 28)
e  Adet beyaz kumasg
e  Adet termometre
Ders arac gerecleri * Elfeneri
e  Suluboya
e Saat
+  Giris:
Bu agamada Ogretmen Ogrencilerine yazin neden agik renkli
kiyafetler giydigimizi sorar ve Ogrencilerin dikkatinin derse
yogunlagmasini saglar
+ Kesfetme:
Bu asamada O6gretmen Ogrencilerine 1518 sogurulmasi ile ilgili
giinliik hayattan ¢esitli drnekler verir ve onlardan da benzer drnekler
vermesini bekler. Asfaltin yazin daha sicak olmasi, Kiy1 bolgelerde
evlerin beyaza boyanmasi gibi.
4+ Aciklama:
Ogrenme dgretme etkinlikleri (B)l'l agamgda V1$1gm sogurulmasi lfa\iraml Al'i‘zerinde durulur.
grencilerin sogurulma kavramini kendi ciimleleri ile agiklamalari ve
ornekler vermesi beklenir.
4+ Derinlestirme:
Bu asamada Yansima-Sogurulma-sicaklik iligkisi etkinligi yiiriitiliir.
Daha sonra Elektronoglan ve Vezir Oykiisii 6grencilere sunulur ve
incelemeleri istenir. Analizler once Ogrenci tarafindan yapilir,
ogretmen daha sonra bulus yoluyla dykiiyii ¢6ziimemede rehberlik
eder.
4+ Degerlendirme

Bu asamada ders siireci iginde yiiriitiilen etkinlikler dzetlenir ve kisa
cevapli sorularla ders tamamlanir

BOLUM 11T

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci galisma kitabindaki ilgili etkinlikler yapilir

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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DERS PLANI 3

BOLUM I:
Dersin ad1 Fen ve teknoloji
Siif 7
Unitenin Adi Isik
Konu Isik bir enerjidir
Onerilen Siire 40 + 40

BOLUM II:

1. Isigin bir enerji tiirii oldugunu ifade eder. (TD-3)

Ogrenci Kazammlary/ Hedef ve
Davramslar

2. lsik enerjisinin bagka bir enerjiye doniisebilecegini ifade eder. (TD-1, 2)
3. Glines enerjisinden yararlanma yollaria 6rnekler verir. (FTTC- 28)

(] Patates
. Aliiminyum folyo
Ders arac gerecleri * G.azete Y
. Siyah el igi kagidi
. Strreg film
+ Giris

Ogrenme dgretme etkinlikleri

Bu asamada 6gretmen elinde bir patates ile smifa girer ve dgrencilerine bu
patatesi nasil pisirebilecegini sorar.

+ Kesfetme:
Bu asamada 6gretmen giines enerjisi ile calisan gesitli aletlerin resimlerine
Ogrencilere gosterir ve bu aletlerin ¢aligmasini saglayan ortak enerji tiiriinii
bulmalarini bekler

4+ Aciklama:
Bu asamada 6gretmen 6grencilerinin giinesin bir enerji kaynagi oldugunu ve bu
enerjinin bagka enerji tiirlerine doniisebilecegini agiklar

4+ Derinlestirme:
Bu asamada 6gretmen gosteri yontemi ile bir gilines firmi yapar. Daha sonra
Tost adasi isimli Oykii Ogrenciler tarafindan degerlendirilir. Analizler &nce
Ogrenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra bulus yoluyla Oykiyii
¢Oziimemede rehberlik eder.

4+ Degerlendirme
Kisa cevapli sorularla ders siireci gézden gegirilir ve ders bitirilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci galisma kitabindan ilgili alan incelenir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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BOLUM I:
Dersin adi Fen ve teknoloji
Smmf 7
Unitenin Adi Isik
Konu Beyaz 151k gergekten beyaz midir? I
Onerilen Siire 40 + 40
BOLUM II:
1. Cisimlerin renkli gériinmesiyle ilgili olarak dgrenciler;
2. Beyaz 1s181n tiim renkleri igerdigini fark eder. (BSB-1)
3. Insan goziiniin fark edemeyecegi 1smlarin da oldugunu ifade eder.
4. Cisimlerin siyah, beyaz veya renkli goriinmelerini, 1518in yansimasi ve
Ogrenci Kazammlary Hedef ve sogurulmasiyla agiklar. (BSB-8)
Davranislar 5. Cisimlerin beyaz 1sikta ve renkli isiklarda neden farkli renklerde

goriindiiklerini agiklar. (BSB-25)
6. Gokyiiziiniin renkli gériinmesini 151 atmosferde  sogurulmasi  ve
sagilmasi ile agiklar.

. CD
. Pergel iletki
Ders arac geregleri . Yaklagik 5 cm uzunlugunda kursun kalem veya ucu sivriltilmis gubuk
o Beyaz karton
. Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi ve mor renkli boya kalemleri
o Makas
+  Giris:

Ogrenme d@retme etkinlikleri

Ogretmen elinde bir CD ile simfa girer ve CD'nin arka yiizeyindeki
renkleri gostererek bu renklerin nasil olugtugunu sorar

4+ Kesfetme:
Bu asamada o6gretmen Ogrencilerine aslinda beyaz goriinen i1gmlarin
neden CD iizerinde birden fazla renkte goriindiigiinii kesfetmeleri igin
sorular sorar. Avize kristalleri kullanilabilir.

+ Agciklama:
Bu asamada Ogrencilerin ara ve ana renkleri fark etmeleri ve bu
renklerin aslinda beyaz 15181 bir pargasi oldugunu anlamalar1 saglanir

4+ Derinlestirme:
Bu asamada 6gretmen Ogrencileri ile birlikte Renklerin bilesimi beyaz
midir? adli etkinligi yapar. Boylece bir 151k tayfi olugturulur. Daha sonra
ogrencilere 3 silahgor isimli Oykii sunulur ve incelemeleri istenir.
Analizler 6nce 0grenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra bulug
yoluyla 6ykiilyili ¢oziimemede rehberlik eder.

4+ Degerlendirme
Bu asamada ders basindan sonuna kadar islenen kavramlar agik uglu
kisa cevapli sorularla tekrarlanir ve pekistirilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci galisma kitabinin ilgili béliimii &grenciler tarafindan yapilir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi




80

DERS PLANI 5
BOLUM I:
Dersin adi Fen ve teknoloji
Smmf 7
Unitenin Ad Isik
Konu Gokyiizii neden mavi, bizim géremedigimiz 151k tiirleri de var midir?
Onerilen Siire 40 + 40

BOLUM II:

Ogrenci Kazammlary/ Hedef
Davramslar

ve

Eal N

Cisimlerin renkli gériinmesiyle ilgili olarak 6grenciler;

Beyaz 15181n tiim renkleri igerdigini fark eder. (BSB-1)

Insan goziiniin fark edemeyecegi 1smnlarin da oldugunu ifade eder.
Cisimlerin siyah, beyaz veya renkli goriinmelerini, 15181 yansimasi ve
sogurulmasiyla agiklar. (BSB-8)

Cisimlerin beyaz isikta ve renkli 1siklarda neden farkli renklerde
goriindiiklerini agiklar. (BSB-25)

Gokyitiziiniin renkli gériinmesini 1s1¢m atmosferde  sogurulmasi  ve
sagilmasi ile agiklar.

Ders arac gerecleri

Giiniin gesitli saatlerinde ¢ekilmis gokyiizii fotograflar
Ders kitaplar1
Rontgen filmleri

Ogrenme 6@retme etkinlikleri

Giris:

Bu asamada ogretmen smifa gesitli resimlerle girer ve bu resimleri
ogrencilere gosterir. Ardindan bir rontgen filmi gosterilir.

Kesfetme:

Bu asamada Ogrencilerden bu resimlerde gokyiiziiniin neden farkli
renklerde gériindiigiinii buldurmaya calisir.

Acgiklama:

Bu asamada Giines 1g18mnin gelis agisina gore giiniin belli saatlerinde
gOkyliziiniin  farkli  renkte goriilmesinin nedenleri {izerinde
yogunlasilir. Ayrica her 1smnin goriilemeyecegi, x 1sinlar1 gibi 1simnlarin
bunlara 6rnek olabilecegi belirtilir.

Derinlestirme:

Bu agsamada Ogretmen rontgen filmlerini gostererek goriinmez
isinlarin tizerinde durur. Daha sonra Nasrettin Hoca ve Yogurt
mafyasi- Ya tutarsa isimli dykii incelenir. Analizler 6nce Ogrenci
tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra bulus yoluyla Oykiiyii
¢Oziimemede rehberlik eder.

Degerlendirme

Bu agamada ders boyunca iizerinde durulan kavramlar kisa cevapl
sorular ile tekrarlanir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci galisma kitabinin ilgili boliimii incelenir

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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DERS PLANI 6

BOLUM I:
Dersin adi Fen ve teknoloji
Smmf 7
Unitenin Adi Isik
Konu Isigin kirilmasi
Onerilen Siire 40 + 40

BOLUM II:

1. Isigin saydam bir ortamdan bagka bir saydam ortama ge¢mesi ile ilgili olarak
ogrenciler

2. Isigmn belirli bir yayilma hizinin oldugunu ifade eder.

3. Isigm hizinin saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama gegerken
degistigini ifade eder.

Ogrenci Kazanimlar/ Hedef ve 4. Isigin saydam bir ortamdan bagka bir saydam ortama gegerken dogrultu
Davranislar degistirdigini kesfeder. (BSB-2, 11,17, 23, 26)

5. Isik demetlerinin az kirict (az yogun) saydam bir ortamdan ¢ok kirict (gok
yogun) saydam bir ortama gecerken normale yaklastigi, ¢cok kirict (¢ok
yogun) saydam bir ortamdan az kirici (az yogun) saydam bir ortama gecerken
ise normalden uzaklastig1 sonucunu ¢ikarir. (BSB—31)

6. Is1igmn hem kirildigr hem de yansidigi  durumlara Ornekler verir. (BSB-2;
TD-1))

. Prizma

Ders arag gerecleri * Can bardak ve su
. Kagik
o Cam blok ve lazer

+ Giris:

Bu asamada Ogretmen bir bardak su iginde bir kasik ile smifa girer ve
ogrencilere kasigin kirik gibi gériinmesinin sebebini sorar

+ Kesfetme:

Bu asamada O6gretmen balik tutan yerli kabilelerin nasil bir mizrakla su
altindan giden bir balig1 avlayabildigini ya da, ¢6lde neden serap goriildiigii
tizerinde durur.

+ Agciklama:

Bu asamada agiklama bdolimiinde bahsedilen olaylar ile 1518m kirilmasi
Ogrenme dgretme etkinlikleri konusu arasinda iliski kurulur. Ayrica kalemin kirik gibi gorlinmesinin
sebepleri tartigilir.

%+ Derinlestirme:

Bu asamada Kirilmay:1 kesfediyorum isimli etkinlik yapilir. Daha sonra
4kiictik 191k isimli oykii anlatihr ve o6grencilerce degerlendirilir. Analizler
once Ogrenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra bulus yoluyla dykiiyii
¢6ziimemede rehberlik eder.

£ Degerlendirme
Bu agamada ders siirecinde 6ne ¢ikan kavramlar kisa cevapli sorularla
tekrarlanir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci ¢alisma kitabmin ilgili boliimii incelendi ve degerlendirilir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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DERS PLANI 7
BOLUM I:
Dersin ad1 Fen ve teknoloji
Siif 7
Unitenin Adi Isik
Konu Mercekler- Ince kenarli mercek
Onerilen Siire 40 + 40
BOLUM II:
1. Isigin ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirildigini kesfeder.(BSB-2,
11, 17
2. Paralel) 151k demetleri ile ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarini
bulur. (BSB-1)
3. Merceklerin kullanim alanlarina 6rnekler verir. (BSB-1; TD-2)
Ogrenci Kazamimlary Hedef ve 4. Ormanlik alanlara birakilan cam atiklarin giinesli havalarda yangin riski
Davramslar olusturabilecegini fark eder. (FTTC-22, 23, 26, 27, 29, 33; TD-5)

5. Mercekler kullanarak gozlem araglar1 tasarlar. (BSB-1, 3, 11, 17, FTTC—
8,9,17)

6. Isigm yansimasi ve kirilmasi olaylarinin benzerlik ve farkliliklarini
karsilagtirir.(BSB-1, 5)

Ders arag gerecleri

Gozlik
. ince kenarli mercek

Ogrenme dgretme etkinlikleri

+ Giris:
Bu asamada dgretmen elinde bir gozliikle sinifa girer. Ogrencilerine neden
gozliik kullanmalart gerektigini sorar.

£ Kesfetme:
Bu asamada 6gretmen Ogrencilerine bir cam iizerine 6nce bir damla su
damlatir ve 6grencilere camin altindaki goriintiinii 6zelliklerini sorar.

+ Aciklama:
Bu agamada 6gretmen 6grencilerine ince kenarli mercegi tanitir. Daha sonra
bu merceklerde olusacak goriintiiniin dzelliklerini incelenmesini ister

+ Derinlestirme:
Bu agamada 6gretmen 6grencilerine hipermetrop g6z kusurunu anlatir ve bu
hastaligin tedavisinde ince kenarli mercek kullanimin nedenleri iizerinde
durur. Daha sonra Yakarim Roma'y1 isimli 6ykil 6grencilere sunulur ve
incelenir. Analizler dnce Ogrenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra
bulus yoluyla 6ykiiyii ¢6ztimemede rehberlik eder.

*+ Degerlendirme
Bu asamada ders bagindan sonuna kadar islenen kavramlar kisa cevapli
sorularla tekrar edilir.

BOLUM 11T

Ol¢me-Degerlendirme

Ogrenci ¢alisma kitabinin ilgili alan1 degerlendirilir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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BOLUM I:
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Dersin ad1

Fen ve teknoloji

Simf

7

Unitenin Adi

Isik

Konu

Mercekler- Kalin kenarli mercekler

Onerilen Siire 40 + 40

BOLUM II:

Ogrenci Kazammlary/ Hedef ve
Davramslar

Lo

Isigin ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirlldigini kesfeder.(BSB-2, 11, 17)
Paralel 151k demetleri ile ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarini bulur.
(BSB-1)

Merceklerin kullanim alanlarina &rnekler verir. (BSB-1; TD-2)

Ormanlik alanlara birakilan cam atiklarin  giinesli havalarda yangmn riski
olusturabilecegini fark eder. (FTTC-22, 23, 26, 27, 29, 33; TD-5)

Mercekler kullanarak gozlem araglar tasarlar. (BSB-1, 3, 11, 17, FTTC-8, 9,
17)

Isigm  yansimas1  ve kirilmasit olaylarmin  benzerlik ve farkliliklarini
karsilagtirir.(BSB—1, 5)

Ders arac gerecleri

Kalin kenarli mercek
Fotograf makinesi
Ders kitabi

Ogrenme 6gretme etkinlikleri

Giris:

Bu asamada 6gretmen elinde bir fotograf makinesi ile derse girer ve 6grencilerine
bu makinede kullanilan mercek tiiriinii merak ettigini sdyler.

Kesfetme:

Bu agsamada 6gretmen kalin kenarli merceklerde goriintii olusumu {izerinde durur.
Ayrica kalin kenarli mercekte olugan goriintiinii 6zellikleri 6grencilerce incelenir.
Agiklama:

Bu asamada 6gretmen kalin kenarli merceklerin 6zelliklerini agiklar Ayrica kalin
kenarli merceklerin miyop g6z kusurunun tedavisinde kullanilmasi iizerinde
durulur.

Derinlestirme:

Bu asamada Ogretmen ve Ogrenciler Mercekler nelere sahip olabilir? Isimli
uygulama yiiriitiliir. Daha sonra Duyularin efendisi isimli 6ykii incelenir ve
degerlendirilir. Analizler 6nce Ogrenci tarafindan yapilir, 6gretmen daha sonra
bulus yoluyla dykiiyii ¢coziimemede rehberlik eder.

Degerlendirme

Bu agamada ders siireci iginde Ogrenilen kavramlar kisa cevapli sorular ile
tekrarlanir. Varsa yanlig 6grenmelere miidahale edilir.

BOLUM 11T

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci ¢alisma kitabinin ilgili boliimii incelenir.

Sinif 6gretmeni

Okul Miidiresi
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EK 4

TC.
ERCIYES UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci isleri Daire Baskanhig

19/09/2011

Say1 :B.30.2.ERC.0.70.72.00/ 5’00 = /((r e g
Konu: Arastirma I[zni

EGITiM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

[YNEN

ilgi: a) 11/08/2011 tarihli ve 500-480 sayili yazimz.
b) Kayseri Valiligi [1 Milli Egitim Miidiirliigiiniin 26/08/2011 tarihli ve 025290 sayil1

yazisl.

Kayseri Valiligi 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden alinan ilgi (b) yazida; Enstitiiniiz
[lkogretim Anabilim Dali Fen Bilgisi Egitimi Bilim Dali Yiksek Lisans Programi
Ogrencilerinden Hilal COSKUN’un “Bilimsel Oykiiler igeren Igeren Egitsel Oyunlar ile Fen
Ogretiminin  Ogrencilerin Akademik Basarsina Etkisi” konulu tez ¢aligmasini yapmasinin
egitim- 6gretimi aksatmadan Okul Midiirliigiiniin i1 Milli Egitim Midiirligiine bilgi vermesi
kaydiyla uygun goriildiigii bildirilmektedir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

. M. Metin HULA
ktor Yardimcis:

EKLER:
1- ilgi (b) yaz1 ve ekleri (8 sayfa)

38039 Melikgazi-KAYSERI
Tel: 0(352) 43749 47 Fax: 0(352) 437 20 23 e-mail:ogridbsk@erciyes.edu.tr
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. 5 o4
KAYSERI VALILIGI
[1 Milli Egitim Miidiirliigii

Say1 :B.08.4.MEM.0.38.20.02-605.01/

Konu : Tez Calismasi

7608.2011+025290

ERCIYES UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Bagkanlign)

Ilgi  :12/08/2011 tarih ve 954 sayil yaziniz.
Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii [lkogretim Anabilim Dali Fen Bilgisi Egitimi
Bilim Dali Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi Hilal COSKUN’un, ilimiz Talas Mehmet
Cemile Ogulcuklu Ilkdgretim Okulu &grencilerine “Bilimsel Oykiiler I¢eren Egitsel
Oyunlar ile Fen Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarisma Etkisi” konulu yiiksek
lisans tez ¢aligmasini yapmasinda bir sakincanin olmadigi Anket Degerlendirme
Komisyonunca tespit edilmis olup, egitim—ogretimi aksatmadan Okul Miidiiriiniin
gozetiminde ve sorumlulugunda yapmasi, aragtirma sonucundan Okul Miidiirliigiiniin
Miidiirligiimiize bilgi vermesi kaydiyla uygun gériildiigii ile ilgili Valilik Makaminm
24/08/2011 tarih ve 25090 say1il1 onay 6rnei ekte génderilmistir.
Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

an KOCAR
I1 Milli Egitim Miidiir V.

EKLER:
1- Onay Ornegi (1 sayfa)
2- Anket Ornegi (6 sayfa)

o
W

Kayseri [1 Milli Egitim Madarlogo — ARGE Bilgi: Mehmet SAHIN (Sb.Md.) (138) _I

Osman Kavuncu Bulvari No:40/B Kocasinan KAYSERI E-posta: msahin38@windowslive.com
Tel: 352 330 1125 Faks:352 320 95 03 Gulizar, Y;A[.&.ll:lo _Ll_JJ‘(Sef) (160)
Internet Adresi: http://kayseri.meb.gov.r, http://www.kayseriarge.org E-po’s't“a:gya!cinég'lu@liofmaif?cé?n
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v i re

KAYSERI VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirligii

Say1 :B.08.4.MEM.4.38.20.02-605.01-

24.08.2011*0250.

Konu : Arastirma zni
VALILIK MAKAMINA

flgi : Bakanlhigimiz Egitimi Arastirma ve Gelistirme Daire Baskanligi’nin 05/03/2007 tarih ve
1143 sayili (Yonerge) emirleri.

Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [Ik6gretim Anabilim Dali Fen Bilgisi Egitimi
Bilim Dali Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi Hilal- COSKUN’un [limiz Talas Mehmet Cemile
Ogulcuklu Ilkogretlm Okulu &grencilerine “Bilimsel Oykiiler Ic;eren Egitsel Oyunlar ile Fen
Ogretiminin Ogrencllenm&kademxk Basarisina Etkisi” konulu yiiksek lisans tez galismast yapma
istegi ile ilgili Erciyes. Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Bagkanligmmn 12/08/2011 ‘tarih ve
954 sayili yazﬂan ilisikte sunulmugtur.

Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [k gretim Anabilim Dali Fen Bxlgm Egitimi -~ g
Bilim Dali Yiiksek Lisans Programi Ogrencm Hilal COSKUN’1 un, 1limiz Talas Mehmet C "1er e
Oguleuklu [lkggretim Okulu 6grencilerine “Bilimsel Oykiiler Iceren
Ogretiminin *Ogrencilerin Akademik Basarisina Eﬂusx” konulu ; xsans tez 9ahsmasm1
yapmasmda bir sakincanin olmadig1 Anket Degerlendirme Komisyonu tarafindan tespit edilmis olup, -
egitim-6gretimi  aksatmadan Okul = Miidiiriiniin gozetiminde ve sorumlulugunda aragtirmanin - -
yapilmasi, Okul Miidiirliigii tarafindan arastlrma sonucunun Miidiirliigiimiize gonderilmesi kaydiyla
uygun goriilmektedir.

Makaminizca da uygun goruldugu takdirde, olurlariniza arz ederim.

-
=]

nan KOCAR
[ Milli Egitim Miidiir V.

i, Sda
;S
= g

Vali a.
Vali Yardimcisi

EKLER: - o ;

1-Yazi Ornegi ve Ekleri (10 sayfa)

Wie, Kayseri Il Milli Egitim Midirlagia - ARGE Bilgi: Mehme{ SAHlNA(Sb‘Md_.) (138)
S8 % Osman Kavuncu Bulvari No:40/B Kocasinan KAYSERI E-posta: msahin38@windowslive.com
) j Tel: 352 330 1125 Faks:352 320 95 03 Gulizar YALCINOGLU (Se{) (160)
“M- Internet Adresi: hitp:/kayseri.meb.gov.tr, http://www.kayseriarge.org E-posta:gyalcinoglu@hotmail.com
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