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OZET

Insanlar diinyaya geldigi giinden itibaren evlerinde baslayan egitim yasantilar1 okul yaslari
geldiginde okulunda dahil olmasiyla yasam boyu devam eden bir siirectir. Kisiler bu egitimlerinin
icinde yasadiklar1 topluma uyum saglayabilme ve kendilerini taniyarak gelistirmek igin belli
degerleri de 6grenmeleri gerekmektedirler. Bu degerlerin kazandirilmasi i¢in kullanilabilecek bir
yontem olarak dijital 6ykii anlatimi karsimiza c¢ikmaktadir. Bu baglamda caligmanin amaci
ogrencilere degerler egitimi konularini 6gretmek igin dijital dykii anlatimini kullanmanin etkili
olup olmadigini, 6grencilerin nasil 6grendiklerinin yansimalarini belirlemektir. Caligmada nitel
arastirma desenlerinden eylem arastirmasi kullanilmigtir. Calismanin 6rneklemini Sivas ilinde bir
ortaokulda Ogrenim goéren 6. Smifa devam eden 7 Kiz ve 7 Erkek 6grenci olusturmaktadir.
Aragtirmada veri toplamak igin nitel verilerin yaninda nicel verilerde kullanilmistir. Nitel veriler
icin 6grenciler ile degerler egitimi ve dijital oykii anlatimu ile ilgili, 6gretmenler ile de 6grencilerin
degerleri ne derece yansittiklariyla ilgili goriismeler yapilmistir. Ayni zamanda arastirmaci
tarafindan goézlemler yapilarak ve notlar tutularak veriler toplanmigtir. Nicel veriler igin Dilmag
(2007) tarafindan gelistirilen insani Degerler Olgegi kullamilnustir. Eylem arastirmasi siirecinde
Hosgorii, Diiriistliik ve Sorumluluk degerleri ele almmustir. Ogrencilere dijital dykii anlattmimin
asamalari ve gerekli yazilimlar hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Toplanan nitel verilerin
analizi igin igerik analizi uygulanarak veriler kodlar ve temalar halinde listelenmistir. Verilere gore
degerlerin Ogrencilerdeki etkisi, degerlerin ogrencilere sagladigi yararlar, duygular, degerleri
tanimlamalar ve yontemin ogrencilere sagladigi yararlar temalarina gore analizler yapilmistir. Elde
edilen bulgular incelendiginde 6grenci goriigmelerinde verdikleri cevaplara gére 6grencilerin dijital
Oykii anlatimu siirecini yasayarak degerler egitimi ile ilgili videolar olusturmalar1 degerler egitimini
daha iyi anlamalarin1 saglamistir. Yapilan gozlemler ve Ogretmen goriislerine gore ise sinifta
olumsuz davraniglarin belli oranda azaldig1 6zellikle baz1 6grencilerde degisimlerin daha somut
anlasildig1 ifade edilmistir. Bu ¢alisma az sayida Ogrenci ile kisith bir siirede yapilmistir ve
degerlerin kazanilmasi sonucu davranis degisiklikleri uzun zaman aldigi i¢in benzer c¢aligmalar
farkli kademelerdeki 6grencilerle degerler egitimi veya farkli konulari ele alinarak yapilabilir.

Sayfa Adedi 122
Anahtar Kelimeler . Degerler Egitimi, Hosgorii, Dijital Oykii Anlatimi, Eylem
Arastirmasi

Danigman : Dr. Ogr. Uyesi Yavuz UNAL
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ABSTRACT

When people come to the world, the education experiences that started in their homes from the day
is a lifelong process that is included in the school when they reach school age. People need to learn
certain values in order to adapt to the gathering they live in and to improve themselves by
recognizing themselves. As a method that can be used to acquire these values, the digital story
narration comes out as antagonistic. Studies related to the subject show that value story education is
taught more effectively with digital story telling. In the study, action research of qualitative
research designs was used. The process was planned and implemented in the form of an action
research. An action plan has been developed to solve this problem by considering how to teach the
values education better as a problem situation. The sample of the study consist of 7 female and 7
male students attending 6th grade who are studying in a secondary school in the province of Sivas.
While students created digital stories about values education, they worked in groups of two. In the
study, quantitative data were used for the collection of data as well as qualitative data. Discussions
were held on qualitative data about students, values education and digital storytelling, as well as the
extent to which students and teachers reflected their values. At the same time observations were
made by the researcher and notes were collected and data were collected. The Human Values Scale
developed by Dilmag (2007) was used for quantitative data. The values of Tolerance, Honesty and
Responsibility were handled in the course of action research. At the beginning of the course of the
students, the interviews, observations and interviews with the teachers that were necessary to earn
these values were decided first. Students are asked to write a story about the specified subject and
create a digital story. Content analysis was performed for the analysis of the collected qualitative
data. According to the data, the values and the methods of the students were analyzed according to
themes, effects, emotions, definitions and achievements. When the findings were analyzed, the
students were able to see digital story telling process according to the answers they had made in the
student interviews, to create videos about values education, to understand better the value
education and to see that some behaviors they did were wrong behavior in the stories. According to
the observations made and the opinions of the teachers, it has been stated that the changes in the
students are more concrete, especially in the cases where the negative behaviors in the class are
decreasing at a certain moment. This study was conducted with a limited number of students in a
limited time, and since changes in the attainment behavior of the values took a long time, similar
studies can be done by studying different levels of students' values education or different topics.
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ON SOZ ve TESEKKUR

Egitim sistemimizde yontemler agisindan her donem farkli arayislar icine girilmistir. Son
yillarda 6zellikle dersleri teknoloji destekli islemek cagin gerekliligi haline gelmistir. Bu
caligmada kullanilan gerek Web 2.0 araglar1 gerekse masaiistli uygulamalar1 yapilacak yeni
calismalarda ve okullarda uygulanabilirlik agisindan ¢ok uygun oldugu diistiniilmektedir.
Bu calisma stiresince 6grencilerin sikilmadan tiim uygulamalar1 yapmasi ilerleyen giinlerde
dijital dykii anlatiminin daha da ¢ok kullanilabilecegini gdstermistir. Dijital Oykii Anlatim1
diinyada c¢ok kullanilan bir yontem olmakla birlikte, {ilkemizde yapilan arastirmalara
bakildiginda bu konunun okullarda kullanilmasi halen arastirma diizeyinde kalarak
uygulanabilirliligi tartisilmaktadir. Bende bu konuyu segerek dijital oykii anlatiminin
egitim sistemine dahil edilebilmesine katki saglamak istedim. Hem yiiksek lisans 6grencisi
hem de bir 6gretmen olarak bu deneyimleri daha da somutlastirmak i¢in ¢calismami kendi

okulumda 6grencilerimle birlikte yapmaya calistim.

Calismam siiresince destegini esirgemeyen danismanim Dr. Ogr. Uyesi Yavuz Unal’ a,
kendileriyle tanistigim ve calisma firsati buldugum i¢in kendimi sansli hissettigim, her
asamada bilgi ve tecriibelerini paylasarak ¢alismamda onemli katkilar saglayan ve degerli
geri bildirimler icin Dog. Dr. Recep Cakir ve Dr. Ogr. Uyesi Fatih Saltan’ a, bir¢ok kisi
yardim talebimi geri ¢evirmesine ragmen yardimini esirgemeyerek ¢aligmama onemli bir
katki saglayan meslektasim Emrah Akman’a ve yiiksek lisans sinif arkadaglarima tesekkiir
ederim. Ayni zamanda kurumumda calismami desteleyerek gerekli ilgiyir gosteren okul
idarem ve calisma arkadaglarima, anne ve babama, en biiyiilk destek¢im agabeyime,
sabrindan dolay1 esime, bazen ¢alismalarimdan dolayr oyun oynamaya vakit ayiramadigim

kizima ve ogluma tesekkiir ediyorum.

Tezimin tamamlanmasinda yardiminit ve destegini esirgemeyen herkese tesekkiir

ediyorum.

Erhan KUTLUCAN
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1. GIRIS

Insanlar yasadiklar1 topluma uyum saglayabilmeleri igin yeni davranislar &grenirler. Bu
davraniglar1 barindiran bir¢ok deger vardir ve insanlarda bilingli davranislar sergilemek
icin bu degerlere bagvurur (Ozensel, 2003). Rokeach (1979)’a gére deger, bireyin yapmis
oldugu davraniglarin ve bu davraniglarin sonuglarinin kiginin kendisinde veya yasadigi
toplumda kabul edilebilir olup olmadigini gosteren inanglardir. Degerler toplumsal yapiy1
ctkileyen oOzelliktedir ve degerlerin Ozellikleri bozulmadan nesiller boyu aktarilmasi
toplumsal diizeni arttirir (Elbir ve Bagci, 2013). Bireyde var olan degerlerin farkina
varmasit ve bu degerleri benimseyip yeni degerler ireterek davraniglari haline
getirebilmesine degerler egitimi denmektedir (Yesil ve Aydin, 2007: 65). Degerler
egitiminin amaci insanlarin ortak degerleri benimseyen, iyi karakterli ve ahlaki degerlere

sahip vatandaslar yetistirmektir (Altan, 2011).

Bireylerin egitiminde ilk ve en énemli basamak ailedir, sonrasinda ise okul yasantisinin
baglamasi ile kisilere degerler egitiminin verilmesi daha da 6nemli hale gelmektedir. Basta
ogretmenler araciligiyla degerler, 6grencilere verilmeye calisilir ve bu degerler verilirken
amag iyi birer vatandas yetistirmektir (Coombs-Richardson ve Tolson, 2005). Degerleri
kaybetmemek ve korumak c¢ocuklarimiza daha iyi1 bir diinya birakmamizi saglar. Bu
baglamda degerlerin okullarda daha sistemli bir yapida Ogretilmesi i¢in Ogretim
programlarina degerler egitimi konular1 yerlestirilmistir (Aydin ve Akyol Giirler, 2012).
Ogrencilerin bireysel ve sosyal gelisimini saglayacak degerler ozellikle ilkdgretim
kitaplarinda yer almalidir. Ayrica degerler egitimine 6nem veren yeni dgretim programlari

hazirlanmasiyla toplumsal giiven ve refah saglanmig olur (Akbas, 2008).

Egitim sistemimizde 2004 yilinda deger kavrami kullanilmaya baslanmis olsa da okullar
var oldugu siirece degerler egitimi verilmeye ¢alisilmisti, 2010-2011 egitim-0gretim yilina
gelindiginde okul Oncesi, ilkdgretim ve ortadgretimde degerler egitimine yonelik
caligmalar derslerde uygulanmaya baslamistir (Cihan, 2014). Bu gelisme ile kazandirilmak
istenen degerler belirtilmis, bunun yaninda degerler egitimine planli ve programli sekilde
yer verilmesi saglanmistir. Gelistirilen projelerle, okul programlari i¢inde degerler
egitimine dogrudan yer verilmesi saglanarak degerler egitimine verilen Onemde
arttirllmistir (Uygun, 2013). Ele alinan degerler her egitim 6gretim yilinda arttirilarak, ders

kazanimlar altinda verilmeye devam etmistir (Bigak vd., 2016).



Milli Egitim Bakanlig1 2018 yilinda 6gretim programlarini yenileyerek igerik konusunda
birgok degisiklige gitmistir. Bu yeniliklerden biride 6grencilere milli ve manevi degerleri
kazandirmaktir. Ogrencilere adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi,
sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik gibi degerler tiim derslerin kazanimlarinda

yer alarak 6grencilere aktarilmak istenmistir (MEB, 2017).

Degerlerin  Ogretilmesinde birgok farkli teknik kullanilarak Ogrencilerin  degerleri
kazanmasi saglanmak istenmistir. Degerler egitimi programi hazirlayarak (Dilmag, 1999),
cocuk oyunlarini kullanarak (Bozkurt, 2017) veya Oykiiler okutarak (Xu ve digerleri, 2013)
degerler ogretilmeye calisilmistir. Oykii ve masallar gegmisten giiniimiize degerler

egitimini vermek icin kullanilan bir yoldur.

Oykii ve hikdye kelimeleri birbirleri yerine kullanilabilen kavramlardir. TDK sozliigiine
gore dykil “Ayrntilariyla anlatilan olay” olarak tanimlanmistir (TDK, 2018a). Oykiiler
gecmiste magara duvarlarina resmedilmeyle baslayan tarihi ¢ok eski donemlere dayanan ve
giinimiize kadar siiregelen insanlarin kendini ifade yontemidir, ayn1 zamanda bir egitim
aracidir. Magara duvarlari, kalem, televizyon veya sinema gibi ¢agin imkénlari insanlarin
kendi Oykiilerini anlatma yontemi olarak kullanilmistir ve oykiiler, toplumun ve kiiltiiriin

onemli bir pargas1 haline gelmistir (Frazel, 2009).

Oykiiler insanlara sozlii veya resimler araciligi ile anlatilabilir bunun yaninda son yillarda
teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak 6ykii anlatimlarna dijital 6ykiilerde eklenmistir.
Dijital 6ykii Ohler (2013)’e bir dykiiye birgok medya aracini kullanarak ve bunlar1 uyumlu
sekilde birlestirerek kisisel bir dijital teknoloji video olusturmaktir. Hathorn (2005) ise
dijital 6ykiiyii teknolojik imkanlar1 okuryazarlik, dil ve iletisim becerisi ile kullanilabilmek
olarak tanimlamistir. Bunun yaninda Robin (2006) yapilan bir¢cok tanimdan yola ¢ikarak,
bir konu ile ilgili bilgi sunmak igin ses, video, resim vb. gibi dijital materyallerin bir araya
getirilmesini dijital 6ykii olarak ifade etmektedir. Geleneksel Gykiilerin tema ve bakis
acisin1 barindiran dijital Oykiiler bu benzer o6zelliklerin yaninda farkli yonleri de
icermektedir (Yamag, 2015). Geleneksel oykii ile dijital oykiiye baktigimizda ikisi de
kisilerin yaratic1 diisiinme becerileri ve hayal giiglerini gelismesi ortak 6zellikleridir fakat

dijital oykii olusturmak igin dijital araglarin 6grenilmesi gerekliligi, bunun igin dijital



oykiiyli yapacak kisiye rehberlik yapilmasi ikisi arasindaki farkliligi ortaya koymaktadir
(Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012).

Dijital 6ykii igerikleri agisindan gesitlenmistir. Robin (2006) dijital dykiilemeyi ii¢ ana
baslikta incelemistir. Belirli bir konuda bilgi vermek ve konular1 &gretmek igin
bilgilendirici ve 6gretici Oykii tiirii kullanilmaktadir. Bilgilendirici ve dgretici dijital oykii
soyut kavramlarin somutlastirilarak Ogretilmesinde kullanilabilir (Sharp, Garofalo ve
Thompson, 2004). ikinci olarak kisisel deneyimler, anilar, karakter dykiileri, 5nemli bir yer
veya olayla ilgili dykiileri igeren kisisel (yansitmaci) oykii tiridiir. Kisisel dijital oykii
farkli insanlarin 6zgeg¢mislerini izleyerek yeni bilgiler edinmek, c¢ok kiiltiirlii ve
kiiresellesme gibi konular hakkinda bilgi sahibi olmak icin kullanilabilecek bir 6ykii
tiiriidiir. Ogrenciler bu &ykii tiiriiyle kendi deneyimlerini degerlendirip, dgrendiklerinde
diizenlemeler yapabilme imkani bulabilirler (Garrety, 2008). Tarihi olaylarin aragtirilmasi
ve farkli bigimlerde anlatilabilmesine olanak saglayan, tarihi olaylarla ilgili oykiiler ise
ligiincii tiir olarak tanimlanmustir. Ogrenciler tarihi dijital dykiiyii kullanarak olusturduklari
Oykiide tarihi olaylara derinlik katmak icin, resimler, diyaloglar ve bir¢ok materyal

kullanarak 6ykiiler olusturabilme firsat1 bulabilirler (Robin, 2008).

Dijital Oykii olusturma siireci ilk etapta Oykiinlin yazilmasi, belli bir senaryonun
olusturulmasi, uygun ¢oklu ortam o&gelerinin belirlenmesinin ardindan Gykiilerin
olusturularak yayinlanmasindan olusmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005). Dijital ykiilere
gorsel igeriklerin olusturulmasi i¢in Adobe Photoshop, Gimp ve Picasa vb. masaiistii
yazilimlari, ToonDoo veya Ribbet vb. Web 2.0 araglar1 veya Mobil uygulamalar ile
Oykiilye uygun gorsel materyal hazirlanabilir (Cirali, 2014). Ayrica bilgisayarin ses
kaydedici 6zelligi ile sesler elde edilir, bunun yaninda materyalleri birlestirip oykiileme
stirecini uygulamak i¢in Microsoft Photo Story 3 yazilimi kullanilabilir (Sadik, 2008).
Dijital oykiilerin olusturulacagi Microsoft Photo Story 3 programini kullanilirken senaryo
dahilinde olusturulan resimler ilk etapta programa belirlenen sirada aktarilir ardindan
resimlerin, seslendirmeleri varsa metinler aktarilir, sonraki asamada videoya fon miizigi
eklenerek videoya son hali verilir. Bu program hazirlanacak videoya gegisler verebilen,
resimleri kirpabilen 6zellikleri sunmaktadir. Programin dezavantaji ise sadece Windows

isletim sisteminde kullanilabilmesi ve yalnizca wmv uzantisinda kayit yapabilmesidir

(Karakoyun, 2014).



Dijital 6yki anlatimi 6grenci katilimi, derin 6grenme, egitimde teknoloji kullanimi ve
proje tabanli 6grenme gibi bircok 6zelligi bir araya getirmesiyle egitimde dnemli bir yere
sahiptir (Barrett, 2006). Egitim sorgulayici, merak eden, teknoloji ile yakindan ilgili,
materyal yapma becerisi gelismis insanlar yetismeyi amaglamistir (Kutlu, Bacanak ve
Gokdere, 2016). Dijital oykiiler bu baglamda yeni egitim sistemlerinde yer almalidir.
Bunun yanida Robin (2008)’e gore 21. yy becerilerin gelistirilmesinde, 6grencilerin kendi
bilgilerini yapilandirabilmesi ve oKuryazarlik becerisinin gelismesinde dijital oykiiler
kullanilabilir. Bu baglamda ogrencilere degerler egitiminin verilmesinde dijital Oyki
anlatiminin kullanilmasinin, degerleri kazanmalarinda nasil etkili olacaginin arastiriimasi
onemlidir. Dijital ykiiler ile degerler egitiminin 6gretilmesini konu alan bir ¢alismada
degerler egitiminin Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital oykiiler ile verilmesinin
ogrenciler iizerinde olumlu etkilerinin oldugu sonucuna varilmistir (Yirik, 2015). Bu
caligmada ise konuya farkli bir agidan yaklasarak 6grencilerin degerler egitimi ile ilgili
kendi dijital oykiilerini olusturmalar1 saglanmistir. Bu sayede 0grencilerin aktif katilimini
saglayarak degeri daha iyi 6grenmelerini saglamanin yaninda degerler egitiminde dijital
oykii anlatimi kullanimmin uygun olup olmadigi da incelenecektir. Bu ve benzer

caligmalarin yapilmasi egitimde teknoloji kullanimina katki saglama agisindan 6nemlidir.

1.1. Problem Durumu

Yasadigimiz toplumun kurallart sosyal ve Kkiiltiirel etkilerin yaninda teknolojik
gelismelerden de etkilenmeye baslamistir. Toplumun gelismesi ve degismesi bircok olumlu
etkileri getirmesinin yaninda bircok olumsuzluklara da neden olmustur. Toplum
kurallarinin degismesi toplumun temel degerleri olan ve insanlar1 bir arada tutan sevgi ve
saygl gibi birgok degerlerin de etkisinin azalmasina neden olmustur (Aydin ve Akyol
Girler, 2012). Olumsuzluklarin oniine gecerek toplumsal degisimi desteklemek ig¢in
degerler egitimi onemli hale gelmektedir. Basta diiriistliik, yardimlasma, sevgi, saygi,
hosgorii, sorumluluk, adalet gibi degerler olmak iizere toplumun temelini olusturan
degerlerin 6gretilmesi sosyal iliskilerin kuvvetlenmesini bunun yaninda topluma saglikli
bireylerin yetismesini saglayacaktir (Cengelci, Hanc1 ve Karaduman, 2013). Degerler
egitimi Ogrencilere verilmeye calisilirken bir¢cok farkli yontem kullanilmistir (Dilmacg,
1999; Bozkurt, 2017). Fakat teknolojinin hayatin bir par¢asinin olmasi bunun yaninda yeni
teknolojilerin her alanda kullanilmas1 ve 6grencilerin yeni teknolojilere olan ilgisi degerler

egitimine teknoloji destegi gerekliliini ortaya cikarmistir. Bu yiizden o6grencilerinde



ilgisini ¢cekme adina degerler egitimini dijital dykii anlatimi ile vermek ¢aligmanin temelini

olusturmaktadir.

Bu arastirmanin problemi “Dijital Oykiiler degerler egitiminde etkili midir?* olarak

belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amact 6grencilerin dijital dykiiler olusturarak degerler egitimini daha etkili
Ogrenmelerini saglayarak olumsuz davraniglarin azalmasimi saglamaktir. Bu amag
dogrultusunda dijital 6ykii olusturmada kullanilan programlar1 ve dijital 6ykii olusturma
asamalarin1 0grenmelerinin ardindan degerler egitimi konulariyla ilgili dijital Oykiiler
olusturmalaridir. Bunun yaninda bilisim teknolojilerini kullanarak degerler egitiminin
verilmesi ve degerler egitimine farkli bir bakisi agist katmakta arastirmada
hedeflenmektedir. Dijital Oykiiler olusturan Ogrencilerin degerler egitimi konularinin
kazanimlar1 nasil etkilendigini belirlemek igin eylem arastirmasi yapilmistir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranmstir:

a. Arastirma kapsaminda ele alinan o6grencilerin degerler egitimi konusunda sorunlari
nelerdir?

b. Degerlerin 6gretilmesi i¢in kullanilan dijital 6ykii anlatimi &grencilerde bazi deger
kavramlarina nasil katki saglamaktadir?

1.3. Arastirmanin Gerekcesi ve Onemi

Degerler egitimi Ogrencilere bircok yontemle verilebilir. Hazirlanan degerler egitimi
programlar1 uygulayarak (Dilmag, 1999), cocuk oyunlari ile degerler egitimi Ogretilerek
(Bozkurt, 2017), 6grencilerin olumsuz davranislarin 6niine gegmek i¢in degerlerle karakter
egitimleri verilerek (Duer, Parisi ve Valintis, 2002), degerleri 6gretmek igin Oykiiler
okutularak (Xu ve digerleri, 2013) degerler egitimi verilmeye c¢aligilmistir. Bunun yaninda
okullarda ders programlarinda yer alan {inite ve konularda Ogretmenler araciligiyla
ogrencilere verilmeye c¢alisilmaktadir. Teknolojinin hizla gelistigi gliniimiizde ise
egitimdeki yontemlerin teknoloji destegiyle yiiriitilmesi Ogrenciler igin daha yararl

olacaktir. Geleneksel oykiiler ile degerler egitimi halihazirda verilmeye ¢alisilirken



oykiilere teknolojik materyalleri dahil etmemizle elde ettigimiz dijital dykiiler ile degerler
egitiminin verilmesi lizerine de aragtirmalar yapilmaktadir (Ytrtik, 2015). Dijital dykiileme
ile olusturulan projelerde 6grencilerde bir¢ok degeri kazanmasi yaninda isbirligi ve iletisim
becerisinin de arttirdigi belirlenmistir (Demirer, 2013). Bu baglamda degerler egitiminin
ogretiminde dijital Oykiiler birer materyal ve etkinlik olacagindan 6grencilerin degerler
egitimini etkili bir sekilde 6grenmelerini saglayacaktir (Yiirik ve Atici, 2017). Ortaokul
ogrencileri lizerinde yapilan ve bu c¢alismayr da destekler nitelikteki bir caligmada
ogrencilere degerler egitimi ile ilgili dijital oykiiler izletilmis ve siire¢ sonunda 6grencilerin
degerler egitimi diizeylerinde olumlu gelismeler oldugu ortaya ¢cikmistir (Yiiriik, 2015). Bu
calismanin farki ise 6grencilerin hazir dijital oykiiler kullanmasinin yerine kendi dijital
Oykiiler olusturmalaridir. Eylem arastirmalart okul ve smif ortamlarindan egitimin
kalitesini anlamak ve gelistirmek icin yapilan, arastirmacinin ve drnekleminde aktif rol
oynadigi bir ydntemdir (Johnson, 2015:19). Ogrencilerin aktif katilimlarin1 sagladig1 ve
degerler egitiminin etkilerini gozlem firsatt verdigi i¢in eylem arastirmasi secilmistir.
Calismada 6grenciler birer tasarimct gibi kendi dijital dykiilerini olusturmuslar, arastirmaci
ise bu siireci eylem arastirmasi basamaklarina gore uygulayarak gozlem, goriisme ve
notlarla verilerini toplamistir. Teknolojinin her alanda hayatimizda oldugu giiniimiizde
ogrencilerinde bu teknolojileri kullanmaya yatkin olmasindan dolay:r degerler egitimini

teknoloji destegi ile aktarmak gerekgesi ile bu arastirma yapilmaya caligilmistir.

1.4, Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu calisma;
- Beypmar Ortaokulu 6. Simif 6grencilerinden aragtirma kapsamindaki 14 katilimet,
- Arastirmanin yiiriitiildiigli Hosgori, Diirtistliik ve Sorumluluk degerleri,

- Arastirmanin yiiriitiildiigli 24 hafta ile sinirhdar.

1.5. Arastirmanin Etik Yonii

Arastirmanin uygulanabilmesi igin 11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden ilgili prosediire uyarak

yazil1 bagvuru yapilmistir ve uygunluk karari alinarak calisma yurtitilmiistiir.



2. LITERATUR TARAMASI

Arastirmanin bu boliimiinde Deger, Degerler Egitimi ve Dijital Oykii Anlatim ile ilgili

kuramsal bilgilere ve bu konularla ilgili yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

2.1. Deger

Bilim dallarina konu olan deger kavrami en genel anlamiyla bir seyin 6nemini 6lgmek
olarak ifade edilmektedir. Tirk Dili Kurumu (2018b) kaynaklarina bakildiginda deger
kavrami su sekilde tanimlanmustir:

- Bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan soyut dl¢ii, bir seyin degdigi karsilik, kiymet.

- Bir seyin para ile Olgiilebilen karsiligi, kiymet, paha.

- Ustiin nitelik, meziyet, kiymet.

- Ustiin, yararli nitelikleri olan kimse.

- Kisinin isteyen, gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile baglantisinda beliren sey.
- Bir degiskenin veya bilinmeyenin say1 ile anlatimu.

- Bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan
maddi ve manevi 6gelerin biitiinii.

Deger kavramina yapilan tanimlamalara bakildiginda Dilmag¢ (1999)’a gore kisilerin
yararli gordiikleri ve begendikleri seylerin gostergesi olan Olgiitlerdir. Ulusoy ve Tay

(2011) toplumun birlik ve beraberligini saglayan inanislar1 deger olarak tanimlamaktadir.

Aydm ve Akyol Giirler (2012)‘e gore toplumun benimsedigi amaglar, Aladag (2009)’a
gore de insanlarin davraniglarini ve hayatlarimi sekillendiren 6gelerdir. Ulusoy ve Arslan
(2014)’a gore toplumun ulasmak istedigi hedefler ve olmasi istenen giizel tutum ve
davranislar1 “deger” olarak ifade etmistir. Milli Egitim Bakanlig1 (2017)’e gore de “Temel
insani ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akiginda ve karsilastigimiz
sorunlarla basa ¢ikmada eyleme ge¢memizi saglayan kudretin ve giiciin kaynagidir.”

sekilde bir tanimlama yapilmistir.

Aktepe ve Yel (2009)’a gore ise hayata bakis agimizi ve amaglarimizi belirleyen, aldigimiz

kararlarda etkili, ilkelerimizi ve inanglarimizi yansitan bir kavramdir. Yapilan bircok



tanimdan yola c¢ikarak degerler sonradan degistirilebilir o6zellikleriyle egitimde ela
alinabilecek bir konu oldugu sonucu ¢ikmaktadir (Arikan, 2011). Bagka bir tanima gore ise
degerler bilgi, duygu ve davraniglarimizla ilgili olan, yasamimizi nasil devam
ettirecegimizi, diizenleyecegimiz ve yasadigimiz deneyimleri iceren bir kavramdir

(Powney ve digerleri, 2004; Akt: Kirmanoglu, 2016).

2.2. Degerler Egitimi

Deger ve egitim arasinda birbirini destekler bir iligki vardir. Degerler bireylerdeki ahlaki,
sosyal, estetik vb. yonlerine yonelirken bu degerlerin aktarilmasi ve 6ziimsenmesi iginde
egitim ¢ok onemli bir isleve sahiptir (Senek, 2018). Tanimlama yapilirsa TDK (2018c)
egitim kavramin1  “Cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini almalari igin
gerekli bilgi, beceri ve anlayislart elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul i¢inde
veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye” olarak tanimlanmigtir. Egitimin
insanlarda davramis degisikligi saglayarak insanlarin kendilerini  gelistirmesini
saglamasinin yaninda, kisinin kendini yetistirmesini de saglamaktadir. Aileden baslayan ve
sonraki yillarda okulun da dahil oldugu bu siiregte kisilerin aldiklari egitimler hayatlarinda
onemli yer tutmaktadir (Aydin ve Akyol Giirler, 2012). Degerler egitimi ise dogrudan veya
dolayli etkilerle ogrencilerin deger bilgilerini gelistiren, beceriler kazandiran ve

kazandiklar1 beceriler sayesinde toplumun bir parcasi olmasini saglayan, okul temelli
faaliyetlerdir (Sahin, 2013).

Anaokullariin yayginlasmasi ve okullasma oraninin artmasi ile degerlerin verilmesi daha
kiiciik yaslara inmeye baslamigtir. Okullar toplumun gelisimine katki saglayacak olan
bireylere bilgi, beceri ve yeterlilikler kazandirmasinin yaninda toplumun 6nemli kiiltiirel
degerlerini 6gretmekle sorumludur (Branco, 2018). Demokratik toplumlarda okullar
bireye bilgiye ulasmayr Ogretmesinin yaninda, insani insan yapan biitiin degerleri
vermelidir. Egitim iyi bir insan ve iyi bir toplum yaratmak igin bir ¢aba gostermelidir
(Maslow, 1996). Bunun yaninda insanlar arasindaki iligkileri diizenleyen degerlere siif
ortamlarinda daha c¢ok yer verilmesi toplumsal giiven ve smif i¢i giiven diizeyinin

artirilmasina olumlu katki saglayacaktir (Akbas, 2005).

Ailede anne babalar1 rol model alarak almaya basladiklar1 egitimlere sonraki donemlerde

planli bir sekilde okullar devam etmektedir. Anne babanin model olmasinin yaninda



ogretmenlerinde model olmasi Ogrencilerin egitim siirecine eklenir. Okullar degerler
egitimini iki yolla vermektedirler. Birinci yol olarak okullar degerlerin dgrenilebildigi aile,
medya ve akranlarla birlikte ¢ocuklarin, genglerin ve dolayisiyla toplumun degerlerinin
gelistirilmesini saglar. Ikinci yolda ise okullarin toplumun degerlerini yansitmasi ve
sekillendirmesi 0Ozelligi ile degerler verilebilir. Egitim bir taraftan yetisen bireylere
toplumun degerlerinin kazandirilmasi sorumlulugunu iistlenirken, diger taraftan degerlerin
sekillendirilmesi gorevini de istlenir. Bireyin aile, okul ve ¢esitli ortamlarda degerleri
ogrenmesi yaninda kendinde olan degerleri de kesfetmeye ¢alismaktadir. Degerler egitimi
kavrami bireylerde var olan degerlerin farkina varmasi ve o degerleri kazanip benimseme

ve davranis haline getirme siirecidir (Yaman, 2012: 39 aktaran Bastiirk, 2015).

Ogrencilere sorumluluk, adil olma, saygili olma gibi bir¢ok temel deger okul yasantilarinin
ilk giinlerinden itibaren verilmeye baglamaktadir. Bu baglamda Tiirk Milli Egitim
Kanunu’nun genel amaglarinda da egitim yoluyla bireylere kazandirilmasi gereken
degerlere yer verilmektedir. 1739 sayili kanunda yer alan madde incelendiginde; milli,
ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyebilen, ailesini, vatanini, milletini
seven ve daima yiiceltmeye calisan, devletine karsi gorev ve sorumluluklarini bilen, insan
haklarina saygili, topluma karsi sorumluluk duyan yurttaslar yetistirmek milli egitim
sisteminin amagclar1 arasinda ifade edilmektedir. Gegmisten giliniimiize okullar var oldugu
miiddetce degerler egitimi vardir (Akbas, 2008). 2004 yilindan itibaren MEB degerler
egitimi lizerine daha ¢ok durmaya baglamistir. Degerler egitimi egitim sisteminin amaclari
arasinda yer almasina ragmen okul ders programlarinda dogrudan ele alinan bir konu
degildir; bu kazanim ortiikk programlarla saglanmaktadir (Uygun, 2013). 2010 yilinda
Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi’nin valiliklere ve tiim ilk ve orta dereceli okullara
gonderdigi genelge ile 2010-2011 egitim-6gretim yili itibariyle okul oncesi, ilkdgretim ve
orta0gretimde ders 1i¢i ve ders disinda degerler egitimine yonelik faaliyetlerin

gergeklestirilmesi i¢in adim atilmistir (Cihan, 2014).

Toplumun gelismesinde 6nemli yeri olan degerlerin 6gretilmesinin gerekliligi her gegen
giin arttif1 icin 6zellikle okullarda bu konulara daha ¢ok zaman ayrilmas1 gerekmektedir.
MEB’in hazirladigi ve 2018 yili itibariyle duyurdugu 6gretim programlarinda Degerler
Egitimine derslerde daha fazla deginilmesi gerekliligi vurgulanmistir. MEB (2017)’ e gore
degerler egitimi ayr1 bir program veya dgrenme alani olarak verilmesi yerine biitiin egitim

stirecinin amacit ve ruhu olarak her Ogretim programinda yer almalidir. Bu amacla
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yiiriitiilen egitim sisteminde akademik basari, bilgi, beceri ve davranislar kazandirmanin
yaninda temel degerleri benimsemis bireyleri yetistirmekte egitim siteminin temel

gorevidir.

MEB yeni egitim sistemiyle 6grencilere verilmesi planlanan 10 deger belirlemistir. Bunlar:
adalet, dostluk, diriistliikk, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve
yardimseverliktir (MEB, 2017). Okullarda ve derslerde bir¢ok degere dikkatler ¢ekilmeye
calisilmaktadir bu arastirmada ise Hosgorii, Diiriistliik ve Sorumluluk degerleri ele

alimmustir.

2.2.1. Hosgorii

Hosgorii kavrami diinya iizerindeki toplumlarda farkli tanimlamalar yapilarak ifade
edilmigtir. TDK (2018) hosgorii kavramint “Her seyi anlayisla karsilayarak olabildigi
kadar hos gorme durumu, miisamaha, tolerans” olarak tanimlamistir (TDK, 2018d).
Toplumlarin kiiltiirel, sosyolojik ve siyasal farkliliklar1 hosgdrii kavramina yapilan
tanimlamalarin ¢esitlenmesini saglamistir ama tanimlarin ortak noktalar1 insanlar
arasindaki saygi, anlayls ve empati ortami kurabilmektir (Onlen, 2017). Keles (1995)
hosgoriiyli tanimlarken birey kendi fikirlerime uymasa bile diislince ve degerlere saygili
olmak olarak ifade etmistir. Koknel (1996) ise hosgorii kisinin kendisini bagkasinin yerine
koyabilmesi, karsi tarafin duygu, diisiince ve tutumlari tanimaya, anlamaya ve
yorumlamaya c¢alismast sekilde ifade ederek empati kavramiyla aymi sekilde

degerlendirmektedir.

Hosgorii degeri evrensel nitelikte olan bir degerdir. Bu nedende diinya barisina katki
saglamasi acgisindan UNESCO, Birlesmis Milletler (BM), Avrupa Birligi (AB) gibi uluslar
arasi yapilar hosgorii degerinin gelistirilmesi i¢in ¢alismalar yapmaktadir (LVEP, 2009).
Diinyada her yil 16 Kasim giinii “Uluslararas1 Hosgorlii Giinii olarak kutlanmaktadir.
Ayrica Tirkiye’nin Onerisiyle BM tarafindan 1995 yili “Hosgorii Yili”, 2007 yili ise
“Mevlana Yili” olarak ilan edilmistir. Bu baglamda UNESCO Hosgériiniin Ilkeleri
Beyannamesi ismiyle yaymladigi belgede hosgoériiyii 4 maddede ifade etmistir. Bu
beyannameye gore:

- Hosgorii; insanlarin bireysel ve kiiltiirel farkliliklarint kabul etme ve bu farkliliklara

sayg1 gostermektir. Dil, din, irk, diisiince gibi farkliliklarin yaninda, vicdan 6zgiirligi ve
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adalet hosgoriiniin gelismesine katki saglayacak kavramlardir. Hosgorii, toplumsal bir
sorumluluk olmasinin yaninda, yasal bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikar.

- Hosgorii, insan haklarini, ¢ogulculugu, demokrasiyi ve hukuk kurallarini destekler
Buda onun hem toplumsal hem de insani sorumlugu barindirdiginin gostergesidir..
Hosgorii, onyargilari, kati fikirleri (dogmatizm) reddederek ve evrensel insan haklarini
kabul etmek olarak nitelendirilir.

- Hosgor; evrensel nitelikte insan hak ve 6zgiirliikleri temelinde barindirir. Hosgort,
bir liituf ya da kisinin kendisinden taviz vermesi olarak diisiiniilmemelidir. Hosgorti her
insanin hak ettigi saygiy1 barindirir. Hosgorii insanlarin iyiligi i¢in olmazsa olmaz bir
degerdir.

- Hosgorii karsindaki bireyi oldugu gibi kabul etmeyi de barindirir. Adaletsizlik,
farkli inanglar1 kiigiik gérme veya inancindan vazgegme hosgorii degildir. Hosgori,
kisilerin kendi inanglarina bagli kalmasi1 bunun yaninda diger insanlarinda onu oldugu gibi
kabul etmesi anlamimna gelmektedir. Hosgorii; kiiltiir, irk, dis goriinis, dil ve degerlerin
oldugu gibi kabul edilmesi, herkes ile aym1 haklara sahip olma ve baris i¢inde yasama

hakkina sahip olmasi olarak nitelendirilebilir (UNESCO, 1995).

Tiirkiye’de aile ile baglayan g¢ocuklara degerleri kazandirma siireci okullarda yapilan
etkinlikler ve derslerle ¢ocuklara kazandirilmaya calisilmaktadir. MEB Hayat Bilgisi,
Sosyal Bilgiler ve Tiirkge dersi basta olmak iizere ders programlarina hosgori
kazanimlarin1 koyarak degerin Ogretilmesini saglamaya ¢aligmaktadir. Belli derslere
kazanimlar olarak koyulan degerler yenilenen 6gretim programlarinda 6grencilerin girdigi
tiim derslerin programlarinda yer alarak, 6gretilmesi gereken kavramlar olarak yer almistir.
Okullarda hosgoriintin  dgretilmesi  kisinin sosyal iligkilerinin gelismesine yardimci

olacaktir.

2.2.2. Diiriistliik

Diirtistliik Tiirkge sozliiklerde dogruluk olarak karsilik bulmaktadir. Dogruluk ise “dogru
ve diiriist olma durumu, dogru olana yakisir davrams, diiriistliik, adalet” olarak ifade
edilmektedir (TDK, 2018e). Cocuklar igin kiigiik yaslarda dgrenilmesi gereken bir deger
olan diirtistliigii 6gretirken ¢ocugun hayal diinyasini ve yasadigi zihinsel sliregleri goz
oniinde bulundurmak gerekir. Xu ve digerleri (2013) ¢ocuklarin diiriistliik, yardimseverlik

ve giivenilirlik arasindaki iligkiyi inceledikleri bir ¢alismada 7-11 yas arasit c¢ocuklara



12

Oykiiler okutularak bu oykiilerdeki kahramanlarin degerlendirilmesi istenmistir. Cocuklar

giiven kavramini diiriistliik ve yardimseverlik degeriyle bagdastirdig gortilmiistiir.

2.2.3. Sorumluluk

Sorumluluk bireylerin ve toplumun sahip oldugu degerler iizerine kurulu yazili olmayan
gorevleridir (Girgin, 2012). Sorumluluk, ¢ocuklarin ebeveynlerinden, okulundan ve
toplumdan 6grendigi bir deger olarak tanimlamistir. Sorumluluk ¢ocuklarin yasamlarinda
basarili olmalarina yardim edecek bir yasam becerisi olarak ifade edilmistir (Yontar ve
Yurtal, 2009: 153). Kisilerin sorumluluk sahibi olmalar1 insanlara karsi saygili olmanin
yaninda kendilerine de saygili olmalaridir (Aladag, 2009). Ogrencilere okullarda
sorumluluk degerini vererek, sorumlu insan olmalarin1 saglanmasinin yaninda, tutum ve
davraniglarini yerinde kullanmalari ile akademik basarilarinin arttirilmasi da saglanabilir
(Bozkurt ve Canli, 2017). Kisilerin ahlak ve karakter egitiminde, toplumsal hayatin devami
icin gerekli olan saygi, sorumluluk, giivenilirlik, adil olma degerlerin 6gretilmesi ve

aliskanliklar kazandirilmasi ¢ok 6nemlidir (Akbas, 2008).

Cocuklar  bliylidikce maruz  kaldiklart  sosyal  ¢evredeki  olumsuzluklardan
etkilenmektedirler. Bu olumsuzluklardan etkilenmeden ve uygun tavirlar icinde olmalar
icin bireylerin etkili bir sekilde degerler egitimi almalari gerekir (Tillman, 2000).
Cocuklarn ilk egitim ortamlar1 olan ailede ¢ocuklarin degerleri dogru sekilde 6grenmeleri

icin ve olumlu deger yargilar1 kazanmalari icin ailelere biiyiik gorevler diismektedir.

2.2.4. Ailede degerler egitimi

Aile; aralarinda bir akrabalik bagi bulunan ve sosyal iliskilerini bir soy altinda yasayan
topluluk olarak tanimlanmistir. Bunun yaninda yakinlik iligkisi kan bagiyla veya manevi
bir bagla olan kisilerde aile tanim1 i¢inde yer alir (Ulken, 1991). Baska bir tanima gore ise
aile “Anne, baba, ¢ocuklar ve taraflarin kan akrabaliklarindan meydana gelen ekonomik

ve toplumsal birlik” olarak ifade edilmistir (Kurumu, 1995).

Toplumun temelini olusturan aile, deger kavraminin ilk adimlarinin atildig1 ve degerlerin
ogretildigi mekanlardir (Giilseren, 2009). Cocuklar diinyaya gozlerini agtiktan sonra ilk

asamada ailelerinin yaninda yasam tecriibeleri edinirler. Aile bireylerinin tutum ve
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davraniglarin1 model alan gocuklarin karakterleri de sekillenmeye baslar. Ailede maddi
ihtiyaglarin karsilanmasi kadar bireylerin arasindaki olumlu iletisimin olmasi ¢ocugun
ruhsal gelisimini i¢in 6nemlidir ve aile bireylerinin model olmasi ¢ocuklarin hayatinda
onemli bir yer tutar. Aile ortaminda koyulan kurallar ¢ocugun vicdan gelisimi baglatir.
Bunun sonucu olarak ta, ¢ocuklar ailedeki yerlerini bilerek, iyilik, dogruluk gibi degerleri
hayatlarina gegirmeye baslarlar. Cocuklar ailede 0grenmeye basladiklar1 degerleri ve

davranis kurallarin1 hayatlarina rehber olarak kullanacaklardir (Giirhan, 2017).

Degerler egitiminde ailelerin dikkat etmesi gereken bazi 6nemli konulari su sekilde

siralayabiliriz (Uyanik Balat, 2014);

- lyi 6rnekler; ahlak degerinin gretilmesinde 6nemli olan, dogru kisilige sahip bireylerin
model olmasidir.

- Yiiksek beklentiler; ailenin ¢ocuktan beklenti iginde olmas1 kii¢iik ¢ocuklarin
kendilerini gururlanmis hissettirdigi i¢in hoslarina giden bir durumdur.

- Mantikli kurallar; Cocuklarin eglenceli ve 6zgiir hissettikleri ortamlara basit kurallar
koyarak basta sorumluluk degeri ve i¢ kontrolii 6grenmeleri agisindan 6nemlidir.

- lyi tavirlar; bu kavrami karsilig1 davranis kurallaridir. Giinliik yasamda insanlara kars
davraniglarimiz ve kullandigimiz kelimeler ¢ocuklara model olan bireyler agisindan
onemlidir.

- Birlikte degerlere iliskin uygulamalar; Cocuklara degerleri Ogretmek i¢in giinliik
hayattaki olaylara iyi davranislar sergilenecek etkinlikler yerlestirilmedir.

- Dogru ve yanlslar hakkinda konusma; aile ¢ocuguna bir sey sdylediginde bunun
kendisi i¢in 6nemli oldugunu bilmesi gerekliligi saglanmalidir.

- Degerler hakkinda kitaplar okuma; ailenin ¢ocuklarina hikayeler ve siirler okumasi
cocuklarin iyi degerler gelistirmesi agisindan onemlidir. Hikayelerin icindeki resimler
cocuklara iyi ve kotii kavramlarini anlatmada yardimci olacaktir. Bunun yaninda

hikayelerdeki kahramanlar1 ¢cocuklar model alarak iyi olmay1 6§reneceklerdir.

Degerler egitimi yasam boyu aliabilecek bir egitim olmasinin yaninda en énemli temeli
aile yaninda alinan egitimle olur. Ailede anne, baba ve c¢evrenin etkisiyle baslayan
degerlerin Ogrenilmesi okul yasantis1 basladiginda okul ve ailenin etkilesimi ile devam

etmektedir.
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2.2.5. Okulda degerler egitimi

Insanlara akademik basar1 elde ettirmenin yaninda diiriistliik, saygili olma, ahlaki
degerlere uyma, rahat iletisim kurma, insan iliskilerine 6zen, nezaket kurallarina uyma gibi
degerleri de davranislarina yansitmalart 6nemlidir. Bundan dolay: da insani insan yapan
ozelliklerin gelistirilmesi gerekir. Egitim i¢in Onemli bir kurum olan okullarda bu
degerlerin 6gretilmesi i¢in gerekli ortamlardir. Okullarda ¢ocuklara degerler kazandirma ve
kiside var olan degerleri kesfetmesi i¢in egitimler verilmektedir. Bunun yaninda ¢ocuklarin
bu egitimleri alarak davraniglarina yansitmasi ¢evrelerini de olumlu yonde etkilemektedir
(Aydin ve Akyol Giirler, 2012). Cocuklar degerleri kesfetme ve 6grenme siireglerinde okul
ve aile ortaminda degerler egitimini 6grenebilecekleri ortamlarda bulunmalar1 gerekir bu
sayede degerler daha etkili sekilde 6grenilebilir (Berkowitz, 2002). Okul ortaminda planla
yiritilen dersler disinda Ogrencilerin 6grenmeleri gozlemler ile devam etmektedir.
Ogrencilerin okul ortami ve dgretmenleri gdzlemleyerek iyi, kotii, dogru ve yanlis gibi
kavramlar1 ve degerleri 6grenmeleri gergeklesir (Halstead ve Bacon, 2006). Okullarda
egitim calismalarinda ve yapilan etkinliklerde her zaman degerler yer almaktadir. Bu
nedenle Ogrencilerin  biligsel gelisimlerinin  yaninda duyugsal gelisimlerinin = de
gelistirilmesinin sorumlulugu toplumun gelisiminde biiyiik 6nem tasimaktadir (Kapan,

2014).

Toplumsal huzuru bozan olaylardaki kisilere bakildiginda degerler konusunda yeterince
egitilmediklerini  goriiliiyor, toplumsal yapinin bozulmamasi admna degerlerin
ogretilmesinde egitim kurumlarindaki 6gretmenlere biiylik gorevler diismektedir, ama bu
noktada dikkat edilmesi gereken 6gretmen dgrencilere iyi bir model degilse 6grencilerdeki
mevcut degerlerinde korelip ortadan kalkmasina da neden olabilir. (Yazici, 2006).
Ogretmenden kaynaklanabilecek olumsuzluklar1 engellemek igin degerler egitimi

ogretiminde bazi 6nlemler alinabilir. Bunlar:

- Ders anlatimlarinda alintilar kullanmak,
- Ogrencilere toplumsal gdrevler verilmesini saglamak,
- Ogrencilerin karisik gruplarla isbirligi i¢inde ¢alismalarini saglamak,

- Opgrencilerin davranislari iizerine faaliyetler planlamak,
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- Opgrencilerin 6grenmesini pekistirmek ve cesaretlendirmek icin seref, onur, erdem ile

ilgili 6rnekleri kullanabileceginiz degerlerden baslamak (Titus, 1994).

2004 yilinda deger kavrami MEB tarafindan kullanilmaya baglamistir ve 2010 yilina
gelindiginde yaymlanan ve uygulanmak tizere Talim Terbiye Kurulu Baskanlig: tarafindan
valiliklere ve tiim ilk ve orta dereceli okullara gonderdigi genelgede 2010-2011 egitim-
ogretim yili itibariyle okul oncesi, ilkdgretim ve ortadgretimde ders i¢i ve ders disinda
degerler egitimine yonelik aktivitelerin gergeklestirilmesi istenmistir (Cihan, 2014).
Gelismeler sayesinde ders i¢inde kazandirilmasi hedeflenen degerler agikga ifade edilmistir
ve degerler egitimi ile gergeklestirilmesi gereken etkinliklere daha planli ve programli bir
sekilde yer verilmeye bu sayede baglanmistir. Okullarin ve milli egitim midiirliiklerinin
degerler egitimine yonelik gelistirdigi projelerle okul programlari iginde degerler egitimine
dogrudan yer verilmesiyle degerler egitimine verilen énem artmaya baslamistir (Uygun,

2013).

MEB tarafindan Ogretim programlar1 2018 yilinda uygulamaya baslanacak sekilde
giincellenmistir. Bu giincellemenin gerekcelerinden biride 0grencilere milli ve manevi
degerlerin kazandirilmas: gerekliligidir. Bunun yaninda 6gretim programinda 6grencilere
aktarilmasi hedeflenen kok degerleri adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi,
sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik olarak belirtmistir ve bu degerler ile

ogrencilere kazandirilmasi gereken tutum ve davraniglar Cizelge 2.1. de verilmistir.
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Cizelge 2.1. Yenilenen miifredatlarda degerler ve degerlerle iliskili tutum ve davranislar

(MEB, 2017)
Degerler Degerlerle iliskili Bazt Tutum ve Davranislar
Adalet Adil olma, esit davranma, paylasma.
Dostluk Digerkamlik, giiven duyma, anlayisli olma, dayanisma, sadik olma, vefali olma,
ostlu
yardimlagma.
Diiriistlik Acik ve anlagilir olma, dogru s6zlii olma, giivenilir olma, sdziinde durma. ..
. ) Davraniglarin1 kontrol etme, davranisglarinin sorumlulugunu tistlenme, 6z giiven sahibi
Oz denetim . )
olma, gerektiginde 6ziir dileme.
Sabir Azimli olma, tahammiil etme, beklemeyi bilme.
Alcakgoniillii olma, baskalarina kendine davranilmasim istedigi sekilde davranma,
Saygi diger insanlarin kisiliklerine deger verme, muhatabinin konumunu, &zelliklerini ve
durumunu goézetme.
Sevai Aile birligine 6nem verme, fedakarlik yapma, giiven duyma, merhametli olma, vefal
evgi
olma.
Kendine, ¢evresine, vatanina, ailesine karsi sorumlu olma; séziinde durma, tutarli ve
Sorumluluk

Vatanseverlik

Yardimseverlik

giivenilir olma, davranislarinin sonuglarini iistlenme.
Caligkan olma, dayanigsma, kurallara ve kanunlara uyma, sadik olma, tarihsel ve dogal

mirasa duyarli olma, toplumu 6nemseme.

Comert olma, is birligi yapma, merhametli olma, misafirperver olma, paylagma.

Degerler egitiminin verilmeye basladigi yillardan bugiine kadar 6gretim programlarina

eklenen ya da ¢ikarilan farkli degerler olsa da genel olarak temel degerler tizerinde

faaliyetler gerceklestirildigi gortilmektedir.

2.3. Dijital Oykii

Dijital 6ykii kavramini tanimlamak ve anlamak igin bu konuyu barindiran 6yki, dijital

oykd, dijital oykii tarihi, gelisimi, tlirleri ve nasil hazirlandigr gibi 6geleri incelememiz

gerekmektedir.
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2.3.1. Oykii nedir?

Insan yasaminda olan veya olabilecek olaylar1 anlatan yazilara ykii denir. Oykiiler kisa
olmalar1 nedeniyle ¢ok fazla betimleme igermemektedirler bunun yaninda zaman, mekan
ve kisi oOzellikleri de kisithidir (Balci, 2006). Kisa olmalar1 kolay okunabilmelerini
saglayarak sevilen bir yazi tiirii olmalarini saglamistir. Oykiilerin en dnemli malzemesi
insandir. Insanlarla ilgili olan her sey dykiiniin konusu olarak karsimiza ¢ikabilir (Toparl,
Karatas ve Vural, 2000). Oykii ayn1 zamanda insanlik tarihinde iletisim bicimi ve
cocuklarin egitimi i¢in kullanilan bir yontem olarak bilinmektedir (Yoon, 2013). Oykiileme
ise belli goriintiileri ortaya ¢ikarmak i¢in dil, jest ve mimiklerin uygun olarak kullanimi
olarak tamimlanmistir (Gere, Kozlovich ve Kelin, 2002). Bunun yaninda deneyimlerin,
gergek veya hayali durumlarin, bakis agilarmin, kelimelerin dilini kullanarak aktarilmasi
olarak da ifade edilebilir (McDrury ve Alterio, 2003).

Kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin Oykiiler anlatmast ve diyalog kurmaya c¢aligsmalari
yasamlarinda 6nemli bir yere sahiptir. Oykii anlatimi ile gocuklarda temel diizeyde bir
baslangi¢ olarak iletisim ve okuryazarlik becerilerinin gelistigi bunun yaninda duygu ve
deneyimlerini eglenceli bir yolla paylagsmalar1 firsatin1 bulmaktadirlar (Huffaker, 2004).
Oykii ¢ocuklarin dinleme ve anlama becerilerinin gelisimine yardimci olmakta ve kisinin

gecmis veya o an yasamakta oldugu deneyimlerini diisiinmesini saglamaktadir (Farmer,
2004).

2.3.2. Dijital oykii nedir?

Dijital 6yki dijital teknolojiler kullanarak 6ykii anlatma isidir (Alexandar, 2011). Hathorn
(2005)’a gore dijital oykii kisinin iletisim, dil ve okuryazarlik becerilerini kullanarak
olusturdugu Oykiilere, teknoloji destegini kullanarak yeni trtinler olusturmasidir. Diger bir
tamimlamada dijital Oykiiyli yapan kisi kendi bilgisini ve edindigi bilgiler 1s18inda
olusturdugu 6ykii ile izleyenlerin farkli duygularina hitap edecek sekilde ses, grafik, resim,
miizik ve metin gibi ¢oklu ortam bilesenlerini kullanarak bilgilendirici, eglendirici, egitici
vb. amagl bir iiriiniin ortaya ¢ikarilmasidir (Inceelli, 2005). Lambert (2013) ise resimlerin
miizigin sesli veya yazili ifadenin bir araya sanat ile getirilip hikayelestirildigi 2-3
dakikalik videolardir. Dijital oykii ile ilgili birgok tanim yapilmasinin yaninda genel

olarak bu tamimlardaki ortak nokta belirlenen Oykiiniin ses ve resim gibi dgeler ile
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zenginlestirilmesiyle olusturuldugu videolardir (Robin, 2006). Konuyla ilgili Wang ve
Zhan (2010) dijital Oykiilemenin geleneksel Oykii anlatiminin modern bir formda
sunulmasi olarak ifade etmislerdir. Dijital dykiileme fotograf ve miizigin basit bir sekilde
birlestirilerek sunulmasindan daha fazla sey barindirdigi Oykii anlatma sanatini farkli
medya araglariyla destekleyerek zenginlestirilmesi olarak ifade edilmistir (Dreon, Kerper
ve Landis, 2011).

Dijital Oykiileme farkli bakis agilarina sahip olmasindan dolayr farkli alanlarda calisan
Ogretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan ve etnik yapidan 6grenciler igin
popiiler bir yontem olarak kullanilabilir (Garcia ve Rossiter, 2010). Dijital oykiileme
internet ortamindan ¢ok fazla kisiye ulasabildigi i¢in etkisi her gegen giin artmaktadir
(Standley, 2003). Dijital 6ykii, 6grencilerin bir konu belirlemelerinden sonra arastirma
yapmalarini, teknolojik araglari kullanarak, ¢oklu ortam ogelerini birlestirmelerini ve
sonunda kisa bir video olusturmalar siirecidir (Kajder ve Swenson, 2004). Dijital oykii
kisa videolar olsa da, basarili bir video elde etmek igin siirecinin tam yapilmasi gerekir
(Foley, 2013). Dijital 6ykii yapma siirecinde kisisel dykiiler veya tarihi olaylar gibi farkli
bircok konu ele alinabilir (Coutinho, 2010). Dijital oyki ile tarih egitimi, dil becerisi,
Ogretmen egitimi ve sosyal calismalar gibi konular daha kolay 6gretilebilir. Bunun yaninda
bireyin gorsel beceriler ve isbirligi beceriler gibi 21. yiizyil becerileri gelistirmesini ve

teknoloji kullanim becerilerinin gelismesini saglamaktadir (McLellan, 2007).

2.3.3. Dijital oykiilemenin gelisimi

Dijital Oykiileme ilk olarak 1960’larda film ve televizyon programlarinda denense de
etkisini gosterememistir. Sonraki siirecte 1990’larin baslarinda Joe Lambert ve Dana
Atchley’n ¢aligmalariyla ortaya ¢ikmig ve Kaliforniya’da “Herkesin anlatacak bir hikdyesi
vardir” slogamyla kurduklar1 bir sanat merkezi ile dijital oykiilere Onciiliik etmislerdir
(Bull ve Kajder 2005). Dijital Oykiileme Merkezi (Center for Digital Storytelling-CDS)
ismini verdikleri merkezde dijital dykiilemeyle ilgili bilgisayar egitimi vermenin yaninda
ayn1 zamanda bir sanat programi gelistirerek dijital Oykiilemeyle ilgili calistaylar
diizenlemeye baslamiglardir (Lambert, 2013). Dijital Oykii Merkezi ve kuruculari
onciiliigiinde dijital 6ykii zaman i¢inde farkl kiiltiir ve etnik yapidaki insanlara ulagmistir

(Garcia ve Rossiter, 2010).
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1998 yilina gelindiginde Dijital Oykiileme Merkezi tagmarak San Francisco’da kar amaci
giitmeyen bir sanat platformu olarak ¢aligmalarina devam etmistir. 2015 yilindan itibaren
de adim1 Oykii Merkezi (Story Center) olarak degistirerek bilgisayar egitimi ve sanat

programlari gelistirerek binlerce kurulus ve insana egitim vermeye devam etmektedir.

Dijital oykiileme okullarda yayginlasarak kullanilmasi ile yeni ¢aligmalara yon verecek
ozelliktedir (Robin, 2008). Dijital Oykiilemenin potansiyelinin farkina varan tilkeler
okullarda, toplumsal konular1 halka aktarmak i¢in dijital Oykiileri kullanmaktadir. Bunun
yaninda dijital dykiiler miizelerde kullanarak tarihin toplum tarafindan yorumlanmasini
saglamak i¢in kullanilmaya baglamistir. 2008 yilina gelindiginde ise Yorkshire adinda on
bir miizeyi kapsayan bir proje baslatildi, bu proje arsiv kayitlar1 ve fotograflarini bir araya
getirerek tarihi olaylar1 insanlarin yorumlayabilmesini saglayacak dijital oykiiler
olusturmuslardir (Ayvaz Tung, 2016). 2011 yilinda Washington Universitesi kendi
ogrencilerine ve diinyanin bir¢ok farkli iilkesinden katilimeiya g¢evrimigi kurslarla dijital
oykiileme kurslar1 vermistir (Hartley ve McWilliam, 2009). Dijital 6ykii anlatiminin
gelisim siirecinde etkili olan {ilkeler ve yaptiklari organizasyonlar Cizelge 2.2.” de su

sekilde verilmistir.

Cizelge 2.2. Dijital 6ykii anlatimu ile ilgili 6rnek ¢alismalar (Hartley ve McWilliam, 2009:
55)

Baslangic
1994 2001 2002 2003 2005 2006
Yili
Milion-
Australian Men as Yount Life
Center For ) ]
Capture Centre fort Kids For Partners, Stories,
Adi Dijital ) )
) Wales, BBC  he Moving Kids Engender Museu da
Storytelling
Image Health Pessoa and
Avracati
. . Giliney .
Ulke ABD Galler Avustralya Israil ) Brezilya
Afrika
Kuzey ) Giiney
Kita Avrupa Avustralya Asya Afrika

Amerika Amerika
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2.3.4. Dijital oykiileme tiirleri ve bilesenleri

Robin (2006) dijital dykiileme tiirlerini li¢ ana baglik altinda toplamistir. Bunlar; kisisel
oykiiler, tarihi olaylar1 inceleyen oOykiiler, bilgilendirici ve Ogretici Oykiilerdir. Dijital
oykiilerden en yaygin kullanilani kisisel Oykiilerdir. Kisisel Oykiilerle anilar, kisisel
deneyimler, otobiyografiler olusturulabilir. Ayrica farkliliklari, kiltiirleri ve kiiresellesme
gibi konularda ele alinabilir. Ayrica degerleri aktarmak i¢in, hosgori, farkliliklara saygi
gbsterme, saygi, empati kurma gibi degerlerin 6gretiminde kisisel Oykiiler kullanilabilir.
Kisisel oykiiler olusturan bireyler yasamlarina yakindan bakma ve kendilerini daha ¢ok
tanima firsati bulabilirler (Drake, Spillane ve Hufferd-Ackles, 2001). Tarihi olaylari
inceleyen Oykiiler ise gegmiste yasanmis olaylarin dijital materyaller ile sunulmasidir. Bu
tirdeki dijital Oykiileri olustururken tarihi fotograflar, gazete haberleri gibi materyaller
kullanilarak ge¢misteki olaylara derinlik katilir ve izleyenlere daha anlamli gelmesi
saglanabilir (Robin, 2008). Ayrica milli ve kiiltiirel degerlere saygili olma, baris,
bagimsizlik, vatanseverlik, duyarlilik vb. degerlerin &gretiminde kullanilabilir.
Bilgilendirici ve ogretici oykiiler ise egitsel icerikli anlatim materyalleri hazirlamak igin
kullanilabilir. Bu dykiideki amag izleyicilere bir seyler 6gretmektir bu 6zelligiyle adalet,

esitlik, 6zgiirliik gibi birgok degeri 6gretmede kullanilabilir.

Dijital Oykii Merkezinin yaptigi birgok ¢aligma sonucundan dijital dykii anlattminin 7
bilegeninin oldugu belirtilmistir. Robin (2008)’de dykiiniin yazimi, igerigi, ozellikleri ve
olusturulmasiyla alakali, dijital 6ykii olusturmak i¢in gerekli temel yedi bilesen oldugunu

ifade etmistir. Bunlar Sekil 2.1. *de su sekilde listelenmistir:
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Bakis Agici

Hiz

Denetimi/Rit Carpici Bir

Dijital

Oykiileme

Duygusal

Sekil 2.1. Dijital 6ykiiniin 6geleri

Bakis Acisi: Oykiide ele alman konu ve yazarin konuya bakis agisi.

Carpict bir soru: Izleyicinin ilgisini devam ettirmeyi saglayacak Oykiiniin sonunda
cevaplanacak bir soru.

Duygusal igerik: Giiglil bir sekilde dykiide canlanan ve dykiiyii izleyiciyle birlestiren konu.
Ses: Izleyicinin dykiiyii kisisellestirerek, dykiiye baglanmast i¢in seslendirme yapilmasi.
Miizik: Oykiiyii giizellestirmenin yaninda destekleyen miizikler.

Ekonomi: Izleyiciyi konu veya mesajlarla ¢ok fazla yormadan &ykiiyii anlatacak kadar
igerik kullanimi.

Hiz denetimi/ Ritim: Oykiiniin hizl1 ve yavas ilerlemesini saglamak.

Olusturulacak oykiiniin daha anlamli ve etkili olmasi i¢cin Oykii anlatimi1 bilesenleri

aragtirmacilar tarafindan gelistirilmeye c¢alisilmistir. Bilesenler 6ykii anlaticisinin ne
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anlatmak istedigini ve Oykiiniin amacini belirlemek igin ayrica izleyicilerde merak
uyandirma ve izleyicileri etkileme gibi oOzellikleri dogru sekilde barindirmasi igin

belirlenmistir (Lambert, 2013).

2.3.5. Dijital oykii anlatiminin asamalari

Kaliteli ve basaril1 tirlinlerin ortaya ¢ikmasi i¢in dijital 6ykii anlatiminin asamalari etkili bir
sekilde uygulanmadir. Jakes ve Brennan (2005) dijital 6ykii anlatiminin asamalarini alti
baslik altinda toplamistir. Bunlar; Yazma, senaryolastirma, 0ykii tahtast olusturma, ¢oklu

ortam araglarini bulma ve kullanma, dijital dykiiyii olusturma, dijital 6ykiiyli yaymlamadir.

Oykii Yazma Asamast: Dijital dykii olusturmanin ilk asamasi bir konuyla alakali dykiiniin
yazilmasidir. Oykii yazarken dijital 6ykii tiirlerine gdre yasanmis veya yasanabilecek
kigisel konular, egitsel veya bilgi verme amagh konular veya tarihi konular segilebilir.
Izleyicileri etkileyecek ve dykiiyii daha iyi anlamalarini saglayacak ifadelere ve anlatimlara
Oykiiniin yazim asamasinda belirleyip, nerelere vurgu yapilacagi tespit edilmelidir

(Y1lmaz, Ustiindag ve Giines, 2017).

Senaryolastirma: Oykilyii yazma asamasi tamamlandiktan sonra dykiiye anlama ve derinlik
katacak ¢oklu ortam araglarinin se¢imini netlestirme adina, konunun anafikrine odakli

senaryolastirma agamasi yapilir (Jakes ve Brennan, 2005).

Oykii Tahtasmin Olusturulmasi: Bu asamada oykiiyii hazirlayacak kisi videonun akis
semasin1 Oykii tahtasi ile olusturur (Lambert, 2010). Oykii tahtasi olustururken hikayeyi
olusturan 6gelerin hangi zamanda nasil kullanilacagini belirlemek icin belirli siralamaya
koyulur (Kadjer ve Swenson, 2004). Oykii tahtas: bilgisayar ortaminda veya kagit iistiinde
yapilarak dijital 6ykiiyli yapan kisiler tarafindan cogu zaman sikici bir asama olmasina

ragmen ¢aligmanin verimli olmasi agisindan 6nemli bir adimdir (Jakes ve Brennan, 2005).

Coklu Ortam Araclarim1 Bulma ve Kullanma: Oykii tahtas1 olusturulurken belirlenen
ihtiyaclar dogrultusunda kullanilacak 6gelerin ne sekilde elde edilece§inin belirlendigi
asamadir. Oykii hazirlayanlar arama motorlarindan resim, miizik, ses ve grafik gibi ¢oklu
ortam &gelerinden ihtiyaci olanlar1 bulup ¢alismalarina dahil edebilirler (Jakes ve Brennan,
2005).
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Dijital Oykiiyii Olusturma: Oykii tahtasmin olusturulmasindan ve uygun coklu ortam
materyallerinin se¢iminden sonra video birlestirme icin kullanilabilecek c¢evrimigi
(Wevideo) siteler veya masaiistii uygulamalar1 (Power Point, Movie Maker, Windows
PhotoStory vb.) sayesinde dykiiniin 6geleri birlestirilir. Kullanilan bu yazilimlar sayesinde
oykiiniin resimleri belli siraya konularak {izerlerine seslendirmeler yapilabilir.
Programlarin 6zelliklerine gore gegis efektleri, fon miizikleri, altyazilar eklenebilir ve tiim

yapilanlar birbirine uyumlu sekilde videoya son hali verilir (Barrett, 2009).

f. Dijital Oykiiyii Yaymlama: Bu asamada artik ortaya bir {iriin ¢ikmistir ve bu asama
dijital dykiiniin son basamagidir (Y1lmaz, Ustiindag ve Giines, 2017). Yapilan galismanin
cevrimici veya sinif ortaminda paylasilmasiyla izleyenlerin farkli bircok konu hakkinda

bilgi edinmesi saglanabilir (Barrett, 2009).

2.3.6. Dijital oykii anlatim siirecinde kullanilabilecek araclar

Dijital Oykiiler olusturmak i¢in bilgisayar basinda uygulamalar yapmanin yaninda cep
telefonu ve tablet kullanimi1 arttig1 icin dijital dykiiyli olusturabilecek ortamlarda gesitlilik
kazanmistir. Robin ve Mcneil (2013) dijital dykiileme i¢in kullanilabilecek yazilimlart
masaiistli ve diziistii bilgisayarlarda kullanilabilecek yazilimlar, akilli telefon veya
tabletlerde kullanilabilecek yazilimlar ve Web 2.0 araglar1 olarak adlandirilan web

ortamindaki yazilimlar olmak {izere ii¢ baslik altinda toplamistir.

Masaiistii ve diziistli bilgisayarlarda kullanilabilecek yazilimlar altinda Microsoft Photo
Story 3, Microsoft Movie Maker, Microsoft Power Point, Adobe Flash, kodu, Scratch,
Adobe After Effects vb. gibi programlardir.

Akilli telefon veya tabletlerde kullanilabilecek yazilimlar olarak StoryKit, Storyrobe,

iTalk, Movie for Ipad, Animoto Video Maker, Drawing cartoons vb. uygulamalardir.

Web ortamindaki yazilimlarda ise Animoto, Toondoo, Powtoon, Domo Animate,
GoAnimate, Myna, PicLits vb. araclar gosterilebilir (Alexander, 2011; Pappas, 2013;
Watanabe, 2015).
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Web 2.0 Teknolojileri

Toondoo: Bu internet sitesi ile ¢izgi film sahneleri ve karikatiirler hazirlanabilir. Dijital
Oykii anlatiminda kullanilabilecek 6ykii sahneleri igin gerekli resimler site igindeki hazir
dokiimanlardan secilebilir veya kullanici tarafindan ¢izilebilir. Hazirlanan resimler
indirilebildigi gibi yayinlanabilmektedir. Bu site iicretsiz hizmet vermektedir

(http://www.toondoo.com).

Powtoon: Oykiilerde kullanilabilecek hazir temalarin, karakterler ve sembollerin oldugu,
hazirlanan ¢alismaya cesitli animasyonlarin eklenmesine izin veren web yazilimdir.
Ucretsiz ve iicretli kullanict profilleri olmasinin yaminda Tiirkge dil destegi yoktur

(http://www.powtoon.com).

Animoto: Gorsellerin, ses ve miiziklerin birlestirilerek videolar olusturulmasini saglayan
web yazilimidir. Ucretli ve iicretsiz kullanict profilleri vardir ve Tiirkge dil destegi

bulunmamaktadir (http://www.animoto.com).

Wevideo: Kullanicilarin video olusturmasini saglayan ve hazirlanan videolara diizenleme
imkani veren basit bir ara yiize sahip programidir. Bunun yaninda ficretli ve iicretsiz
kullanict ~ profilleri ~ vardir  ancak  Tirkge dil  destegi  bulunmamaktadir

(http://www.wevideo.com).

Masaiistii ve Diz Ustii Bilgisayarlarda Kullanilan Yazilimlar

Windows Photostory 3: Ucretsiz sekilde indirilen Windows Photostory 3 programi
bilgisayara yiiklendikten sonra c¢evrimdisi ¢alisabilmektedir ve Windows ortaminda
kullanilmaktadir (http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=11132).
Programin Tiirk¢e dil destegi bulunmaktadir. Kullanicilarin  programa resimleri
yiikledikten sonra metin ve miizik eklemelerine olanak saglamaktadir. Bunun yaninda
resimlere gecis efektleri eklenebilen programin en belirgin 6zelligi her resim igin ayri

seslendirmeler yapilabilmesine olanak tanimasidir (Yee ve Hargis, 2012).

Microsoft Windows Movie Maker: Windows platformunun destekledigi basit bir arayiize

sahip tcretsiz bir programdir. Gegis efektleri ve miizikler ekleyerek dijital Gykiiler


http://www.toondoo.com/
http://www.powtoon.com/
http://www.animoto.com/
http://www.wevideo.com/
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olusturulmasini saglayan yazilimda SD ve HD ¢d6ziiniirliikte kayit imkanlar1 vardir. Farkli

formatlarda kayit yapilabilmektedir (Robin ve Mcneil, 2013).

Microsoft Power Point: Microsoft Office igerisinde gelen ve dijital Gykiiler
olusturulabilecek bir yazilimdir. Windows ve Mac ortamlarinda kullanabilecek
ozelliktedir. Resim, ses ve grafik gibi ¢oklu ortam &geleri diizenlenerek videolarin

olusturulmasini saglayan programdir (Microsoft, 2018).

Imovie: Mac kullanicilarinin dijital Oykiiler olusturabilmesine olanak saglayan bir
yazilimdir. Basit bir ara yiize sahip program Photostory 3 programina benzer ozellikler

tagimaktadir (Robin ve Mcneil, 2013).

2.3.7. Dijital oykii anlatiminin egitimde kullanim

Her gegen giin hayatimiza yeni teknolojiler girmektedir. Bu yeni teknolojilerin uygun
sekilde kullanilabilmesi igin toplumu olusturan bireyler tarafindan anlasilmasi gerekir
(Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose, 2003). Buda egitimle miimkiindiir. Egitim bu
gelismelerden etkilenmektedir ¢iinkii bilim ve teknoloji arasinda siki bir iliski bulunmakta
ve birbirlerini tamamlamaktadir (Korkmaz, 2016; Divarci ve Saltan, 2017). Hizla gelisen
teknolojilerin egitim alaninda yogun sekilde kullanilmasiyla dijital ¢ocuklar yeni
teknolojileri kullanmakta zorlanmamaktadir (Cakir, 2016). Bunun yaninda egitimde
teknoloji kullanim1 gelecek yillarda ilk ve orta 6gretimde daha da 6nem kazanacaktir
(Saltan, Tiirkyllmaz, Karacalti ve Bilir, 2018). Ogrenciler dijital Sykiiyii teknolojik
imkanlar1 kullanarak olustururlarken birer tasarimcidir. Ogrenciler bu siireci yasarken
fikirlerini yorumlayarak kendi anlatim dillerini olusturabilirler (Barrett, 2006). Dijital
oykiileme, geleneksel 6ykiilemede olmayan 6grencilerin aktif rollerinin oldugu, kendilerini
kesfettikleri ve teknolojiyi etkin kullandiklar1 bir siire¢ olarak karsimiza c¢ikmaktadir
(Ohler, 2008). Dijital Oykiiylii olusturan Ogrenciler arastirmalar yaparak, yapilan
aragtirmalar1 analiz ederek silire¢ igerisinde fikirlerini daha iyi ortaya koyabilmeyi
ogrenmektedir (Robin, 2006). Dijital oykii anlatimi ile 6grencilerde iletisim becerilerini
gelistirmeleri saglanabilir (Kiingerti, 2016). Bunun yaninda problem ¢6zme becerilerini
gelistiren bir yontem olarak ta dijital 6ykii anlatim1 kullanilmaktadir (Preradovic, Lesin ve

Boras, 2016). Ogrencilerin veya dykiiyii hazirlayacak bireylerin dijital dykii olusturmalari
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ile 21. Yizyil becerileri olarak adlandirilan birgok beceriyi gelistirmelerine ve

kazanmasina yardimci olacaktir. Bu beceriler su sekilde tanimlanmistir (Robin, 2008):

Dijital okuryazarlik; hizla biiyliyen topluluklarda sorunlari tartismak, sorunlarla ilgili bilgi

toplamak, iletisim kurmak ve yardim alma becerisidir.

Kiiresel okuryazarlik; bakis acisini kiiresellestirerek mesajlart okuma, yorumlama ve cevap

verme becerisidir.

Teknoloji okuryazarligi; bilgisayar ve bir¢cok teknolojiyi kullanma amaci 6grenmeyi,

tiretkenligi ve performansi gelistirmek olan beceridir.

Gorsel okuryazarlik; gorsel 6geleri anlama, tiretme ve iletisim kurma becerisidir.

Enformasyon/Bilgi okuryazarligi; istenen bilginin aranip bulunmasi, degerlendirilmesinin

ardindan sentezlenme becerisidir.

Egitimde dijital 6ykii anlattminin kullanilmasin1 Robin (2008) daha detayli anlatabilmek
icin dijital Oyki anlatimmin egitimdeki rollerini listelemistir. Teknolojinin daha da
ulagilabilir hale gelmesiyle dijital 6ykii anlatimi dgretim ortamlarinin bir pargasi olarak
degerlendirilerek modern sinif giindeminin bir yakinsamasi olarak ifade edilmistir (Robin,
2008 aktaran Kocaman-Karaoglu, 2015). Sekil 2.2. *de dijital dykii anlatiminin egitimdeki

rolleri listelenmistir.



Dijital Ortam
Yazilimlari
Dijital resim, ses ve

video olugturup
diizenlemek igin

21.YY
Becerilerini
Gelistirme
Kiilturel, bilgi,
gorsel, medya ve

dijital okuryazarlhk
becerileri vb.
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Bilgisayarlar

Coklu ortami
destekleyen ve
yiiksek kapasite
ozellikte Goruntu
Yakalama

Araglari
Dijital Kameralar,

tarayicilar,
kaydediciler

Dijital Oykii

Ses Kayit
Araglari

Anlatimi

Mikrofonlar ve Ses
kaydediciler gibi
kayit aygitlan

Ogretmen ve Coklu

Ogrenci
Katilimi

Bireysel anlamli
yazarlik yoluyl, kendi

yapilandirabilmesi

Okuryazarhk
Becerileri

Arastirma, yazma,
diizenleme, sunma,
problem ¢6zme,
degerlendirme

Sekil 2.2. Dijital 6ykii anlatiminin egitimdeki rolleri (Robin, 2008’den aktaran Kocaman-

Karaoglu, 2015).

Dijital 6ykii anlatimmin 6grencilerin yaraticilik, problem ¢ézme, yazma, iletisim, sunum,

teknolojiyi kullanma, bilissel olarak {ist diizey diisiinme kapasitesi, bakis agis1 gelistirme,

elestirel diistinme, empati kurma becerileri ve motivasyonlarini arttirmada etkili oldugu

yapilan ¢aligmalarla ortaya konulmustur. Okullarda etkili ve verimli bir sekilde dijital dykii

anlatiminin kullanilabilmesi i¢in gerekli alt yapmin saglanmasi ve yapilan dokiimanlarin

kaydedilmesi i¢in dijital oykii kiitliphaneleri olusturulmalidir. Bu sayede egitimcilerin

kullanimina agilarak 6grenme nesnesi olarak kullanilmasi saglanir ve Ogretmenler bu

yontem hakkinda bilgilendirilebilir (Turgut ve Kisla, 2015).
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2.4. Dijital Oykii Anlatimi ve Degerler Egitimi

Degerler egitiminin 6grencilere etkili ve verimli bir sekilde sunulmasi i¢in uygun 6gretim
materyallerini kullanmak gerekir. Degerler soyut kavramlar oldugu igin ilkokul ¢agindaki
ogrencilerin somutlastirabilecekleri materyaller ile dgretilmesi gerekir. Ogrencinin soyut
degerleri algilayabilmesi igin deger ve degerle ilgili eylemler hakkinda zihninde resimler
cizmesi gerekir (Dikici, 2006). Ogrencinin zihinde bu resimleri ¢izerek somutlastirabilmesi
icin degerleri Ogretirken gorsel ve isitsel materyallerin sunulmasi gerekir. Her alanda
gerceklesen gelismeler egitim teknolojilerinde de birgcok gelisim ve degisime neden
olmustur. Teknolojinin gelisimi ve giinliik hayatimizda onemli bir yer tutmasi
ogrencilerinde bilgisayar, akilli telefon ve interneti ¢cok fazla kullanmasina ve hatta bazi

ogrenmeleri de bu araglar tizerinde gergeklestirmesini saglamistir (Bozkurt, 2017).

Gecmis ve geleneklerle baglantili olan degerleri 6gretmek icin kullanilacak materyalleri
tasarlarken gelisen teknolojilere eski kusaklardan daha hizli adapte olan Ggrenciler igin
bilgisayar teknolojilerinden yararlanmak gerekir. Materyaller ilgi ¢ekici ve merak
uyandirict olmasi i¢in bilgisayar oyunlari, tanitict filmler veya efektler ile zenginlestirilmis
videolar kullanilmalidir (Bozkurt, 2017). Ciinkii iyi hazirlanmig 6gretim materyali, dgrenen
kitlesinin beklentilerine ve amaca uygun olarak olusturulmalidir. Degerler egitiminde
kullanilacak materyallerle ilgili dikkat edilmesi gereken bir diger hususta degerlerin
icsellestirmesini ve giinliik hayatta uygulama yapilabilmesini saglayici nitelikte olmasidir.
Degerler egitimi ile ilgili materyaller 6grencinin 6grenme yanlishklarini giderici nitelikte

olmalidir. Ayrica 6grencinin fiziksel ve zihinsel olarak aktif katilimini saglamalidir.

2.5. Degerler Egitimi ile lgili Bazi Cahsmalar

Tiirkiye’de degerler ve degerler e§imi konusunda bir¢ok calisma yapilmistir. Calismalar

degerlerin 6zellikleri, degerler egitimi konular1 ve egitimde kullanim1 yogunlagmuistir.

Dilmag (1999) tarafindan Insani Degerler egitimi verilen grencilerin ahlaki olgunluk
diizeyini 6lgmeyi amaclayan yliksek lisans tezinde ilkdgretime devam eden 4. ve 5. Simif
ogrencilerine Insani Degerler egitimini verilmistir. Verilen egitim sonrasinda Ahlaki
Olgunluk Olgegi ile dgrencilerden veriler toplanmistir. Deney ve kontrol grubu 18’ er

kisiden olusan toplam 36 kisi ile arastirma yiiriitiilmeye ¢alisilmistir. Deney grubuna 36
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oturum halinde insani Degerler Egitimi verilmistir. Uygulama sonunda, Insani Degerler
Egitimi programinin ahlaki olgunluk diizeyini gelistirmesinin yaninda cinsiyet ve sinif

diizeyi gibi degiskenlere gore bu diizeyin degismedigi belirlenmistir.

Fixler (2000) tarafindan yapilan c¢aligmada anaokulu Ogrencilerine karakter egitimi
programi uygulayarak saygi, sorumluluk ve isbirligi gibi degerlerin verilmesi
amaglanmistir. Yapilan ¢alismada ¢oklu zekanin kullanimi, 6gretmenin rol model olarak
degerleri yansitmasi ve ailenin okulda yapilan etkinliklere katilmasinin yaninda 6grenme
stirecinde aktif olmasi sonucunda bazi O&grencilerde karakter gelisiminde ilerlemeler

gorilmiustir.

Duer, Parisi ve Valintis (2002) lise 6grencilerine saygi ve sorumluluk degerlerini vermek
aynt zamanda Ogrencilerdeki olumsuz davraniglart da azaltmak igin karakter egitim
programi uygulamiglardir. Yapilan ¢alisma sonunda Ogrencilerin gozlemlenen olumsuz
davranislarinda azalmalar oldugu ve saygi ve sorumluluk degerlerinin diizeyinde de olumlu

artislar oldugu goriilmiistiir.

Refshauge (2004) tarafindan yapilan arastirmada Avustralya devlet okullarinda degerler
egitimi lizerinde durularak toplumsal ve sosyal yansimalarina da bakilmistir. Arastirmada
degerlerin sadece okul ortaminda degil aile ve cevre etkisiyle de Ogrenilebilecegi
vurgulanmigtir. Bunun yaninda &grencilerin okulda karsilarinda iyt model insanlar

oldugunda temel degerleri daha iyi benimsedikleri sonucuna varilmaistir.

Kalin (2013) tarafindan ortaokul 5. simif &grencilerinin hosgérii egilimlerinin gesitli
degiskenlerle incelemeyi amaglayan yiiksek lisans tezinde Erzurum ilinde 6grenim goren
ortaokul besinci siif 6grencileriyle tarama modelinde bir arastirma yapilmistir. “Hosgorii
Egilim Olgegi“ kullanilarak toplanan veriler cesitli degiskenlere gore analiz edilerek
ogrencilerin Hosgorii degerine egilimleri incelenmek istenmistir. Arastirma sonuglarina
gore kiz ogrencilerin erkek ogrencilere gore hosgorli egilimleri daha yiiksek cikmugtir.
Bunun yaninda anne-baba 6grenim durumu yiikseldikce ve kitap okumanin hosgdrii

egiliminin olumlu yonde gelistigi sonuglarina ulasilmstir.

Xu ve digerleri (2013) tarafindan hazirlanan c¢alismada ¢ocuklarin diiriistliik,

yardimseverlik ve giivenilirlik arasindaki iliski incelenmistir. 7-11 yas arasi ¢ocuklarla
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yapilan arastirmada c¢ocuklara Oykiiller okutulmus ve Oykiideki karakterleri
degerlendirmeleri istenmistir. Arastirma sonuglarina gore cocuklarin giiven kavramini
diirtistlik ve yardimseverlik degeriyle bagdastirdiklart goriilmiistiir. Bunun yaninda
birilerinin yardim etmek i¢in yalan sdylemesine biiyiik ¢cocuklar kii¢iik ¢ocuklara gore daha

cok giivendigi ortaya ¢ikmustir.

Lee ve digerleri (2014), tarafindan “Klasik Ahlaki Hikayeler Cocuklarda Diiriistliigii
Tesvik Edebilir mi?” isimli ¢alismada ahlaki mesaj iceren dykiilerin 6grencilerin diirtistliik
davranislarina etkisini aragtirmak amaglanmistir. Arastirmada 6grencilere bir oyuncaga
bakmadan sesine gore ne oldugunu tahmin etmeleri istenmistir ve O6grenciler yalniz
birakilmigtir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun oyuncaga baktig1 goriilmiistiir. Ardindan
diiriistliiglin olumlu sonuglarina ve diiriist olmamanin olumsuz sonuglarini iceren Sykiiler
ogrencilere okutulmustur. Arastirma sonucunda diiriistliigiin olumlu sonuglarini konu alan

Oykiilerin 6grenciler lizerinde daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Boyact (2015) tarafindan yapilan ¢alismada Ogrencilerin hosgorii egilimi ile zorbalik
diizeylerini azaltmayr amaglayan doktora tezi hazirlanmistir. Besinci sinif 6grencilerinin
hosgorii egilimlerini arttirmak ve zorbalik diizeylerini azaltmak i¢in arastirma kapsaminda
gelistiren Hosgorl Egilimi Gelistirme Programi ile 6grencilere egitim verilmistir. Deneysel
desenle yiiriitiilen arastirmada Hosgorli Egilimi Gelistirme Programi adiyla verilen egitim
sonucunda elde edilen verilerin analiz sonuglarina gore Egitim uygulanan deney grubunda

anlaml farkliliklar ortaya ¢ikmustir.

Uca (2015) tarafindan yapilan caligmada egitim fakiiltesi 6grencilerinin &gretmenlik
meslegine yonelik tutumlarina etki eden degiskenler ile hosgorii egilimlerine etki eden
degiskenler arastirilmistir. Egitim fakiiltesine devam eden ¢esitli alanlardaki son sinif
ogrencilerinden olgekler ile elde edilen verilerin analizinden elde edilen sonuglara gore
ogrencilerinin 6gretmenlik meslegine yonelik tutumlar: ile hosgorii degerine sahip olma
diizeyleri arasinda anlamli bir iligki oldugu ortaya ¢ikmistir. Bunun yaninda 6grencilerin
ogretmen meslegine tutumlari cinsiyet ve 68renim gordiikleri boliim degiskenlerine gore

anlamli fakliliklar bulunmustur.

Yaras (2015) tarafindan Sinif 6gretmenlerinin hosgorii ve adil olma degerlerine sahip

olmalarinin arastirildigr yiiksek lisans tezi yapilmistir. 5. Sinif Ogretmenleri ve
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ogrencilerinden aragtirmaci tarafindan gelistirilen nicel veri toplama araglar ile veriler
toplanmistir. Verilerden elde edilen bulgular 15181nda 6grenciler 6gretmenlerin kendilerine
genel olarak adil ve hosgorii ile yaklastiklarini bunun yaninda 6grenciler egitim-6gretim
stireci igerisinde 6gretmenlerini kendilerine model aldiklarin1 ve 68retmenlerinden ¢ok
yonlii etkilendiklerini ifade etmislerdir. Ogretmenler de kendilerini adil ve hosgdriilii

olarak gordiikleri belirtilmistir.

Selguk (2016) tarafindan hazirlanan ¢alismada okullarda yiiriitiilen planli degerler egitimi
caligmalarinin ne kadar verimli oldugunu tespit etmek amaglanmistir. Veriler elde etmek
icin Bursa ili Niliifer ilgesindeki okullarda gorev yapan yonetici ve 0gretmenlere sorular
yoneltilmistir. Elde edilen bulgulara gore okullarin degerler egitimi c¢alismalarin
destekledigi ve hazir etkinlik Orneklerinin olumlu oldugu yas ve okul tiirline gore

etkinliklerin farklilastirilabilecegi tespit edilmistir.

Bozkurt (2017) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde oyun ve fiziki etkinlikler
dersinde yer alan c¢ocuk oyunlarmmin degerler ile verilerek degerler egitimini
gerceklestirmek ve cocuk oyunlarinin degerler egitimine etkisini belirlemek amaglanmugtir.
Calismaya tciincli sinifa giden deney ve kontrol grubu 20’ser kisilik iki grup olarak 40
ogrenci katilmistir. Calismadan elde edilen veriler 1s18inda bulgular incelendiginde deney
grubunda On test son test degerlerinde anlamli farklar g6zlemlenirken kontrol grubunda
anlaml farklilik gozlenmemistir. Yapilan gozlemlerde de deney grubunun degerleri daha
fazla uyguladiklart belirlenmistir. Calisma sonucunda degerler oyunlar ile beraber
verildiginde cocuklara degerlerin Ogretilebilecegi ve oOgrendikleri degerlerin ise kalici

olabilecegi sonucuna varilmistir.

Giliney (2017) tarafindan ilkokul dordiincii sinifa giden Ogrencilerin  sorumluluk
degerleriyle ilgili metaforlar1 ve bu metaforlar1 hangi kavramlarla iligkilendirdiklerini
amaclayan nitel bir arastirma yapmustir. Tlkokul dérdiincii sinifa devam eden 114’ kiz,
111’1 erkek toplam 225 6grenci ile yiiriitiilen ¢aligmada 6grencilerden toplanan verileri
icerik analizi yaparak dgrencilerin sorumluluk degerine yiikledikleri anlamlarla ilgili genel

bir bilgi sahibi olmustur.

Kara (2017) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde degerler egitimi uygulamalar

cesitli degiskenlere gore incelenmistir. Toplanan verilerden elde edilen bulgulara gore sinif
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Ogretmenlerinin brans Ogretmenlerine gore, ilkokulda goérev yapan Ogretmenlerin
ortaokulda gorev yapan Ogretmenlere gore, egitim fakiiltesi mezunu olan 6gretmenlerin
diger fakiiltelerden mezun olan 6gretmenlere gore degerler egitimine iliskin goriisleri daha
olumlu olmustur. Bunun yaninda degerler egitimi konusunda hizmet i¢i egitime katilmig
ogretmenlerin katilmayan dgretmenlere gore ilkokul ve ortaokullardaki degerler egitimine

iligkin goriislerinin daha olumlu oldugunu ortaya ¢ikmistir.

Agir (2017) hazirladig1 yiiksek lisans tezinde Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi 6gretim
programinda 8. Siif Ogrencileriyle “sorumluluk™ degeri ile ilgili kazanimlarin hangi
diizeyde gerceklestigini belirlemeyi amaclamistir. Yiiriitiilen arastirmada 6grencilere
sorumluluk degeri ile ilgili kazanimlar 6ncesi ve sonrast basari testleri uygulanmis ve
aldiklar1 puanlar arasinda anlamli farklar bulunmustur. Buna karsin cinsiyet sube degiskeni

acisindan puanlar arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

UNESCO’nun destegi ile hazirlanan Yasayan Degerler Egitimi Programi (Living Values
Education Program) degerler egitimi konusunda kapsamli bir programdir. Bu program,
cocuklar ve genclerin evrensel degerleri kesfedip gelistirmesine yardim etmek igin
egitimcilere, ebeveynlere, ¢cocuklarla ilgilenen ve bu konuya ilgi kisilere degerlerle ilgili
etkinlikler sunmayr amaglamistir. Egitim programinda barig, saygi, sevgi, isbirligi,
mutluluk, diristliik, algakgéniillillik, sorumluluk, saflik, hosgorli, Ozgirlik ve
biitiinliik/birlik gibi degerlerin etkinlikleri vardir. Program 6grenci merkezli yaklagimi

benimsemistir. Bunun yaninda uygulamalar esnek etkilesimlidir (Unesco, 2005).

2.6. Dijital Oykii Anlatim fle Ilgili Baz1 Calismalar

Bu baslik altinda dijital 6ykii anlatiminin egitimde kullaniminin yaninda dijital 6yki

anlatimi ile degerler egitiminin verilmesini konu alan ¢aligmalar yer almaktadir.

Yiiksel (2011) tarafindan hazirlanan doktora tezinde teknoloji kullaniminin her gecen giin
yayginlastigi okul 6ncesi egitim kurumlarinda dijital 6ykii anlatiminin etkili bir 6§renme
O0gretmen yontemi olarak nasil kullanilacagi arastirilmak istenmistir. Dijital 6ykii anlatimi

hakkinda egitim alan 6gretmenler siniflarinda dijital dykii anlatimini uygulamislardir ve bu
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yontemin derslerde kullanilmasinin Ggrenciler agisindan yararli olacagt sonuglarina

ulagilmistir.

Demirer (2013) tarafindan hazirlanan doktora tezinde web tabanli dijital Oykiileme
sisteminin kullanilmasi ve ilkdgretimde etkilerinin ortaya konulmasi amaglanmistir. 6.
Sinif 6grencileri ile Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda dijital dykiilerin akademik basariya,
derse yonelik tutuma, motivasyona ve Ogrenme stratejileri kullanimlarma etkisi
incelenmistir. Deneysel desenle yliriitiilen arastirmadan elde edilen verilerin analiz
sonuclarina gore deney grubunun akademik basari, derse yonelik tutum ve 6grenme
stratejisi puanlart dijital dykiileme etkinligi web tabanli yiiriiten deney grubunda daha
yiiksek oldugu sonucuna varilmistir. Yapilan gériismeler sonuglarina gore ise 6gretmen ve
ogrenciler dijital Oykiileme etkinliklerinin ders basarisini, derse yonelik tutum ve

motivasyonu arttirdig1 sonucu ortaya koyulmustur.

Kaya (2014) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde lisede okutulan almanca
kitabindaki bolimler dijital Oykii anlatimi yontemi kullanarak &grencilere sunulmak
istenmistir. Yapilan calisma sonunda Ogrencilerin yabanci dili daha iyi 6grenebilmeleri

dijital 6yki anlatimi ile saglanmustir.

Crral1 (2014) dyjital 6ykii anlatiminin gorsel bellek ve yazma becerisine etkisini inceledigi
caligmasinda, ikinci smif ogrencileri ile yaptigi deneysel calismada deney ve kontrol
grubuna uygulanan egitim programi deney grubu Ogrencilerine dijital hikaye anlatimi
yontemi ile uygulanmistir. Arastirma sonunda iki grubunda gorsel bellek kapasitesi ve
yazma becerilerinde gelismeler oldugu ve dijital 6ykii anlatimi ile egitim alan Ggrenci

grubunun puan ortalamalarinin daha yiiksek oldugu gortilmiistiir.

Sever (2014) yaptig1 calismada dijital oykiiciiliigiin 6grencilerin motivasyonlari {izerindeki
etkisini incelemistir. Dijital 6ykii anlatimi ile dil 6gretimi yapilan gruplarda 6grencilerin
motivasyonlarina olumlu etki yaptigi goriilmiistiir. Arastirma sonucunda dijital oykii
anlatimimin dil 6grenme 6gretmen siirecine dahil edilmesinin 6grencileri motive etmede

etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Gogen (2014) tarafindan yapilan arastirmada dijital dykiileme yontemine dayali 6grenimin

ogrencilerin akademik basarilar1 yaninda 6grenme ve ders calisma stratejilerine etkisi
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incelenmistir. Universite 6grencileri ile deneysel desende yiiriitiilen arastirmada dijital
Oykii anlatimina dayali ders goren deney grubu 6grencilerinin Powerpoint ders sunumu ile
ders goren kontrol grubu 6grencilerine gore akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu ve

bu yontemin derslerde kullanilmasinin yarar saglayacagi sonucuna varilmastir.

Yamag (2015) tarafindan hazirlanan doktora tezinde ilkokul ii¢lincii sinif 6grencilerinin
yazma becerilerinin gelisimine dijital Oykiilerin etkisini ortaya koymak amaglanmistir.
Eylem arastirmasi olarak planlanan arastirmada 6grenciler dijital dykiileme etkinliklerine
katilmiglardir. Nitel ve nicel veriler siire¢ boyunca toplanmaya calisilmistir. Toplanan
verilerden elde edilen sonuglara gore dijital 6ykiilemenin 6grencilerde yazma becerilerinde

olumlu degisimler gosterdigi sonucuna varilmistir.

Yirtik (2015) tarafindan hazirlanan yiiksek lisans tezinde 5. Sif Ogrencilerine dijital
oykiilerin degerler egitimine etkisi arastirilmak istenmistir. Deney ve Kontrol grubu
olusturulan iki gruptan deney grubuna degerler egitimi ile ilgili dijital dykiiler izletilmistir.
Dijital dykiiler izletilen d6grencilerin diger gruba gore degerler egitimi diizeylerinde anlaml
farkliliklar ¢ikmustir. Siire¢ sonunda ve yapilan goriismelere gore hem Ogrenciler hem de
ogretmenler dijital Oykiilerin degerler egitiminde kullanimina yonelik olumlu yanitlar

alimastir.

Ulusal ve Uluslar arasi alanda yapilan ¢aligmalara bakildiginda degerler egitimi konular
ele alinarak 6grencilerde davranis degisikleri saglanmak istenmistir. Toplumun bir parcasi
olan bireylerdeki olumlu davranis degisiklikleri toplumu etkileyecek ozellikler
barindirmaktadir. Yapilan calismalarda hosgorii, saygi, sevgi, sorumluluk vb. bir¢cok
degerler ele alimmistir. Dijital 6ykii anlatiminin 6grenciler iizerindeki etkisini konu alan
aragtirmalarda ise bu yontemin 6grencilerin okuma yazma becerisi, ders basarisi, derse
olan tutum ve motivasyon gibi bircok degiskende olumlu degisimler oldugu
gozlemlenmistir. Dijital 6ykii anlatiminin degerler egitimi i¢in kullanilabilecek bir yontem
olarak ele alindig1 ¢aligmalarda ise dijital 6ykil anlatim1 6grencilerin deger kazanimlarinda

olumlu etkisi oldugu ortaya ¢ikmustir.
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3. YONTEM

Bu baslik altinda birinci boliimde yer alan ve arastirmaya yon veren arastirmanin problemi
ve arastirmanin amaci goz oOniinde bulundurularak kullanilan arastirma modeli, ¢alisma
grubu, veri toplama araglari, arastirmanin gecerlik ve giivenirligi, arastirmanin uygulama

stireci ve verilerin analizi hakkinda bilgiler bulunmaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmanin konusu ve amacina uygun oldugundan nitel arastirma desenlerinden eylem
aragtirmas1 ile arasgtirma desenlenmistir. Bu desen ile Ogrenciler, Ogretmenler ve
arastirmacit bir sorunu belirleme ve sorunu ¢ozme konusunda birlikte hareket
edebilmelerine imkan saglamistir. Uygulama ortamlarinda yeni veya gelistirilmesi gereken
yaklagimlar eylem arastirmasinin konusu olabilir (Yildirim ve Simsek, 2016: 74). Eylem
aragtirmasi planli olmasinin yaninda her asamada alinan doniitlerle uygulama siirecini ve
sorunu diizeltmeye yonelik durumlart ortaya koymayi saglar (Biiyiikoztirk, Cakmak,

Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016: 271).

Yildirim ve Simsek (2016: 307)’ a gore eylem aragtirmasi bir okulda calisan &gretmen,
yonetici, egitim uzmani veya farkli kurumlarda calisan miihendisler, yoneticiler, insan
kaynaklar1 uzmanlar1 gibi uygulama siirecinin i¢inde olan, kendilerinin uygulayici
olduklari veya bir arastirmaci ile birlikte uygulamayr gergeklestirebilecekleri bir
yontemdir. Bu uygulama siirecine iligkin sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi bunun yaninda var
olan bir sorunu anlama ve ¢6zmeye yonelik sistematik veri toplamayi, toplanan verileri de
analiz etmeyi igeren bir yaklasim olarak ifade edilmistir. Johnson (2015:19) eylem
arastirmasini, gergek okul ya da sinif ortaminda 6gretimde eylemlerin kalitesini anlamak
ve gelistirmek amaciyla yapilan bir arastirma siireci ayrica dnceden planlanmis, organize
edilmis ve diger ilgili kisilerle paylasilabilen bir arastirma tiirii olarak tanimlamaktadir.
Eylem arastirmalarinin esnek bir yapiya sahip olmasi ve arastirma sonuglarinin genelleme
amaci yerine belirli bir durum igin kesin bir bilgi etme 6n planda oldugu igin eylem
arastirmasinda genellikle nitel arastirma yontemlerinin kullanilmasini saglamistir (Yildirim

ve Simsek, 2016; Kokli, 1993).
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Eylem arastirmasini arastirmact olarak uygulayan 6gretmenler, siniflarinda uygulamalarini
yapar ve etkilerini gozlemlerler. Bu sayede Ogretmenin kendi ders uygulamalarinda
ogrencilerin ne 6grendiklerini belirleme ve bunun sonucunda da verdikleri egitim ile ilgili
bilgi sahibi olmalarini amaglar (Koklii, 2001). Egitim alaninda kullanilan eylem arastirmasi
sonuclart mesleki gelisimi ve 6gretimde kullanilabilecek programlarin olusturulmasina
katki saglamaktadir (Kuzu, 2009). Okul ve smifta basta olmak iizere egitim alaninda

kullanilan eylem arastirmasinin Koklii (1993)’e gore bes amaci vardir:

-Ozel durumlar nedeniyle ortaya ¢ikan sorunlara ¢are bulmak igin uygulanabilir.

-Hizmet i¢i egitim araci olarak kullanilabilir, bu sayede 6gretmenin yeni bilgiler ve
metotlar 6grenmesi, kendini gelistirmesi saglanabilir.

-Egitim sistemlerine yenilikgi Ogretme ve Ogrenme yaklagimlarimi getirmek icin
kullanilabilir.

-Ogretmenler ile akademik arastirmacilar arasindaki iliskilerin kuvvetlendirerek geleneksel
aragtirmalarin yerine yeni ¢alisma ve aragtirmalarin olmasini saglamak.

-Okul ve sinif ortamlarinda yasanan problemlerine getirilen duygusal ¢oziimlerin yerine
kullanilacak ¢6ziimleri bulmak i¢in kullanilabilir (Koklii, 1993:257).

Eylem arastirmasinin birgok arastirmaci tarafindan ¢esitli asamalar ile tanimlanmistir Mills
(2007) aktaran Bayrak (2010) ise eylem arastirmasi siirecini dort basamak olarak ifade
etmistir (Sekil 3.1.).

7 \\

N

Sekil 3.1. Eylem arastirmasinin diyalektik dongiisii (Bayrak, 2010)
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Ogrencilerin dijital dykii tasarim siirecini yasayarak, degerleri kazanimlar1 icsellestirerek
davraniglarina yansitmast istendigi i¢in aragtirmada eylem arastirmast modeli
kullanilmigtir. Yapilan bu calismada uygulayici ayn1 zamanda aragtirmacidir. Aragtirma
basinda uygulama asamasinda ve sonunda nitel veriler toplanmistir. Sekil 3.1. de verilen
eylem arastirmast dongiisii arastirmada da uygun siralamada ele alinmistir. Calismada
degerler egitiminin daha iyi nasil 6gretilecegi problemi iistiine odaklanilarak eylem plani
oncesi Ogrencilerden, O0grencilerin dersine giren 6gretmenlerden, aragtirmaci gozlem ve
notlarindan veriler toplanarak yapilandirilmasi saglanmistir. Bu veriler eylem dongiisii
stiresince toplanarak eylem planinin yinelenmesi karar1 da bu veriler 1s18inda alinmustir.
Verilerin analiz ve yorumlanmasinin ardindan eylem plant gelistirilmistir, ardindan
uygulamaya koyulmustur. Eylem planinda 6grencilerle degerler egitimi konularini igceren
dijital oykiiler olusturmalar1 saglanmistir. Calismada eylem dongiisii iki kere yapilmistir.
Eylem dongilistiniin tekrarlanmasi toplanan verilerin analizinden sonra hem &grencilerin
dijital 6ykii anlatimi yonetimini degerler egitimi i¢in etkili kullanabilmelerini saglamak

hem de degerler egitimini 6grencilere daha iyi ge¢mesini saglamak i¢in yapilmistir.

3.2. Cahsma Grubu

Calisma Sivas Merkez Beypmar Ortaokulu’'nda 2017-2018 yilinda egitim goren
ogrencilerle yiiriitiilmiistiir. Calismanin 6rneklemini bu okulda 6grenim gdren 6. Siniftan 7
kiz (%50), 7 (%50) erkek toplam 14 6grenci olusturmaktadir. 4 6grenci 11 yasinda, 9
ogrenci 12 yasinda, 1 6grenci ise 13 yasindadir. 7 6grencinin evinde bilgisayar varken 7
ogrencinin evinde ise bilgisayar bulunmamaktadir. Bilgisayar kullanimi diizeyini 3 6grenci
orta seviyede, 4 Ogrenci iyi seviyede, 7 Ogrenci ise c¢ok iyi seviyede oldugunu ifade
etmigtir.  Arastirmaya katilan Ogrenciler arastirmanin kapsami ve uygulama siireci
konusunda bilgilendirilmislerdir. Katilimcilar arastirmaci tarafindan belirlenen aragtirma
plan1 kapsaminda arastirmaya katilmak i¢in goniillii olduklarmi bildirmislerdir. Bunun
yaninda &grencilerin ailelerinden calisma konusunda izin almmustir. Aile izin Belgesi

Ek8’de verilmistir.

3.3. Eylem Arastirmasi Uygulama Siireci

Calismada 6grencilere ilk etapta dijital 6ykii olusturma i¢in gerekli yazilimlar 6gretilmistir.

Gorselleri hazirlamak icin belirlenen web 2.0 araci (toondoo) ile ilgili bilgilendirmeler
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yapip Ogrencilerin istedikleri konuda gorseller hazirlamalar1 istenerek yaparak yasayarak
ogrenmeleri saglanmistir. Olusturulan resimlerin birlestirilecegi masaiistii yaziliminin
(Windows Phorostory 3) kullanimi 6gretilerek senaryoya gore resimlerin nasil bir akista
siralanacagl konusunda ornekler yapilmistir. Ogrencilere geleneksel dykiiler yazdirilarak
birkag basit senaryo olusturmalarini sagladim. Dijital 6ykii anlatiminin ne oldugu, nasil ve
hangi agamalarla yapildig1 konusunda bilgilendirmeler yapilmigtir. Bunun yaninda dijital
Oykiilerde fon miizigi olarak kullanilabilecek miiziklerin nasil belirlenecegi ile ilgili telif
hakki konusunda bilgilendirmeler yapildi. Bu siire¢ iginde il Milli Egitim Miidiirliigiinden
resmi izinler alinmistir bunun yaninda 6grenci velilerinden de izin alinmistir. Bu konular
ogrencilere aktarildiktan sonra dgrencilerle uygulama yapmaya baglanmistir. Ogrencilerin
belirlenen degerle ilgili Oykiiler yazmasi igin belirli bir siire verilmistir (Ek12 Bkz.).
Ogrenciler yazdiklar1 dykiilerde insanlarin basindan gecen veya gegebilecek konular: ele
almislardir. Ogrencilerin yazdiklar1 Sykiiler okuldaki Tiirke Ogretmeni ile kontrol
edilerek yazim ve imla kullanimi konusunda diizeltmeler yapilmistir. Ayrica bos
derslerinde ogrencilerle galismalarimizi takip eden Fen ve Teknoloji Ogretmeni ve
Ingilizce Ogretmeni ile oykiiler okunarak kontrol edilmis ve diizeltmeler yapilmistir.
Oykiileri tamamlanan ogrencilerle oykii tahtalar1 olusturularak Oykii metni pargalara
ayrilmigtir. Sonraki asamada toondoo sitesi iizerinden Oykii tahtasina gore resimler
olusturulmustur. Tiim c¢aligma gruplari ile resimler olusturulmustur. Sonraki asamada
Windows Photostory 3 programu ile resimler birlestirilmis ve seslendirmeler dgrenciler
tarafindan yapilmistir. Dijital Oykiiler olusturulup 6grenci goriismeleri ve gdzlemlerden
elde edilen veri sonuglarina gore eylem arastirmasimin ikinci dongiisii yapilmasi karari
alinmustir. kinci eylem dongiisiinde ilk dongiideki asamalar tekrarlanmustir. Farkli olarak
oykiiler kahramanlariin genellikle hayvanlardan segildigi fabl oykii olarak yazilmaya
calistlmistir ve Oykiilere Ogrencilerden gelen isteklere gore alt yazi ve fon miizigi

eklenmistir. Bu asamalarin sonunda dijital 6ykiiler olusturulmustur.

Aragtirmada yontem olarak belirlenen eylem aragtirmasinin uygulanma agamasi uzman
goriisleri alinarak planlanmustir. Ogrencilerin dijital dykiiler olusturmalarma baslamadan
once Oykii yazma, oykii tahtasi olusturma, dykii resimlerini olusturmak i¢in uygun Web 2.0
araglarimin tanitimi ve kullanimi, seslendirme yapilmasi, dykiide kullanilacak fon miizigi

icin telif haklar1 gibi konular hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir.
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Eylem arastirmasi i¢in veri toplama siirecinde dgrencilerle arastirma baslamadan Insani
degerler ol¢egi uygulanmistir. Bunun yaninda Degerler Egitimine karsi tutumlari belirleme
adina uzman goriisleri ile arastirmaci tarafindan gelistirilen gériisme formu ve gozlem
formu ile veriler desteklenmistir. Ayrica arastirmay1 gerceklestirecek dgrencilerin dersine
giren Ogretmenlerle goriismeler yapilarak hangi degerin verilmesi ve hangi degerin ilk

once verilmesi konusunda veriler toplanmustir.

Eylem arastirmasinin basamaklar1 bagladiginda arastirmaci notlar1 ve gozlemlerle veriler
toplanmaya devam etmistir. Basamaklar tamamlandiginda ise siire¢ basinda 6grencilerle
yapilan degerler egitim ile ilgili goriisme ve goézlem tekrarlanmistir. Ayni zamanda
Ogrencilerin dijital 6ykii hazirlama etkinligi deneyimleriyle ilgili uzman goriisii alinarak
aragtirmaci tarafindan hazirlanan goriisme formu ile goriisme yapilmistir. Siifin dersine
giren Ogretmenler ile de goriismeler yaparak Ogrencilerin gegen siire icinde tutum ve
davranislarindaki degisiklikler ve c¢alismanin devamliligt igin goriisler alinarak veriler

desteklenmistir.

Toplanan veriler 1s18inda degerler egitimi konularindan ilk once ele alinan Hosgori
konusunun 6grencilerde belirli bir davranis degisikligi olusturdugu fakat bu degerin tam
anlamiyla anlagilabilmesi i¢in zaman gerektiginden eylem arastirmasinin tekrarlanmasi
kararlagtirilmistir. Bu tekrarda degerler egitimi icin Ogrencilerin dijital Oykiiler
olusturulmasinin nasil etki ettigi tekrar sorgulanmas1 amaglanmistir. Ogrencilerle yapilan
dijital oykii anlatim1 goériismesi verilerine gore Oykiilerin konusu ve igerikleri konusunda

stirecte baz1 degisiklikler yapilmistir.

Eylem arastirmasinin ikinci dongiisiinde aragtirmaci tarafindan notlar tutularak ve
gozlemler yapilarak siiregle ilgili veriler toplanmaya devam etmistir. Dongii
tamamlandiginda ise 6grencilerle degerler egitim ile ilgili ve dijital 6ykii anlatimi ile ilgili
goriismeler tekrarlanmis ve gozlem formu aracilifiyla uygun ortamlarda gozlem
yapilmistir. Sinifin dersine giren 6gretmenler ile de gorligmeler yapilarak siirecin genel
degerlendirilmesi yapilmistir. Eylem arastirmasinin genel plan1 ve uygulama basamaklari
Avct (2013) ve Papatga (2016) tarafindan hazirlanan semalara gore diizenlenerek Sekil

3.2.” de gosterilmistir.
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Arastirmada yapilan islemler belirli bir diizen i¢inde yapilarak arastirmaci tarafindan not

defterine kayit edilmistir. Cizelge 3.1.” de ¢alismanin uygulama siireci listelenmistir.

Cizelge 3.1. Arastirmanin uygulama siireci

Siireg Etkinlik Tarih
Ogrencilere Insani Degerler Olgegi Uygulandi.
Ogretmen Goriligmelerine baglandi. 13.11.2017
Ogrencilere Web 2.0 araci toondoo ile ilgili bilgilendirmeler yapildi.
Ogretmen Goériismeleri yapildi. (Hosgdrii kavrammmin ve ogrencilerde
g $ yapildi. (Hosg ! g 17112017
hosgoriilii davranislar olmadig1 gériismelerde 6zellikle vurgulandi.)
Toondoo kullanimu ile ilgili bilgi verildi, resimler hazirlanmasi i¢in zaman
tanind1 ve Telif hakki ile ilgili bilgilendirmeler yapildi.
. 20.11.2017
Ogrencilerin tepkilerini 6lgme adina ornek olaylar iizerinden sohbetler
yapildi.
Ogrencilere istedikleri konularda dykiiler yazmalari istenerek, dykii yazma
Uygulama 21.11.2017
. ) konusunda denemeler yapildi.
Oneesi Ogrencilere 6yki ki da bilgilendirmel 1d
rencilere 6ykil yazma konusunda bilgilendirmeler yapildi.
£ o £ YR 27.11.2017
Dijital dykii asamalarinin anlatilmast.
Ogretmen goriismelerine devam edildi. (Ogrencilerin bazilarinda yalan
sOyleme sorunu oldugu ifade edildi.)
Windows PhotoStory3 programi hakkinda bilgi verilerek toondoo sitesinde 18.12.2017
hazirladiklart resimlerle video olusturmalari konusunda rehberlik yapildi. o
Ornek dykiiler yazmalar saglandi. 25.12.2017
Gozlem ve goriisme formlari i¢in uzman goriisleri alindi.
01.01.2018
Calisma igin gerekli izinler alindi.
Ogrenci goriismelerine baslandi 15.01.2018
Uygulama c¢aligmalarina baglandi.
. e e ; 05.02.2018
Ogrencilere 6ykii konular1 verilerek dykil yazmalar istendi.
Yazilan dykiiler 6gretmenler ile kontrol edildi.
. 08.02.2018
Opykiisii tamamlanan 6grenciler ile hikaye tahtast olugturuldu.
Hikaye tahtasi olugturulmaya devam edildi.
12.02.2018
1. Eylem Toondoo iizerinden 6ykii resimleri hazirlamaya bagland:.
Dongiisii Toondoo iizerinden dykii resimleri hazirlamaya devam edildi. 19.02.2018
Toondoo tizerinden dykii resimleri hazirlamaya devam edildi.
] 23.02.2018
Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi.
Toondoo tizerinden dykii resimleri hazirlamaya devam edildi.
Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi. 26.02.2018

Seslendirmeler yapildi.
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Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi.
Seslendirmeler yapildi.

Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi.
Seslendirmeler yapildi.

Dijital dykiiler tamamlandi.

Ogrencilerle goriisme yapildi.

Ogrencilerle goriisme yapildi.

Ogretmenlerle goriisme yapildi.

Veriler analiz edildi.

28.02.2018

02.03.2018

02.03.2018
05.03.2018

09.03.2018

10-13.03.2018

Oykiilere dykii konular verilerek dykii yazmalari istendi. 19.03.2018
Yazilan oykiiler 6gretmenler ile kontrol edildi.. 22.03.2018
Yazilan dykiiler 6gretmenler ile kontrol edildi. 26.03.2018
Oykiisii tamamlanan grenciler ile hikaye tahtasi olusturuldu.
Yazilan dykiiler 6gretmenler ile kontrol edildi. 27.03.2018
Oykiisii tamamlanan dgrenciler ile hikaye tahtasi olusturuldu.
Toondoo tizerinden 6ykii resimleri hazirlamaya baglandi. 02.04.2018
2. Eylem Toondoo iizerinden 6ykii resimleri hazirlamaya baglandi. 04.04.2018
Dongiisii Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi. 09.04.2018
Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi. 11.04.2018
Seslendirmeler yapildi.
Windows Photostory 3 ile resimler birlestirildi. 16.04.2018
Seslendirmeler yapildi.
Seslendirmeler yapildi. 30.04.2018
Dijital dykiiler tamamlandi. 02.05.2018
Ogrencilere Insani Degerler Olgegi Uygulandi. 04.05.2018
Ogrencilerle goriisme yapildi. 07.05.2018
Uygulama Ogretmenlerle goriisme yapildi.
Sonrast Ogrencilerle goriisme yapildi. 09.05.2018

Ogretmenlerle goriisme yapildi.

Veriler analiz edildi.

11-18.05.2018

3.4. Dijital Oykiileri Hazirlama Siireci

Ogrencilerin degerler egitimi konularindan dijital dykiiler olusturmalar1 igin bircok asama

gerceklestirilmistir. Ogrencilere degerler egitimi ile ilgili kazanimlar Tiirk¢e dersinde “BiZ

VE DEGERLERIMIZ” temasinda yer almaktadir. Tiirkge dersi dgretmeni ile iletisim

halinde stire¢ yiiriitiilerek temanin Tiirk¢e dersinde islenmesi takip edilmistir. Bu tema

altinda konu sonlarinda 6grenilen degerlerle ilgili siir, mektup ve oykii yazdirilmaktadir.
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Ayrica bu tema ile sevgi, saygi, fedakarlik, arkadaslik, dostluk, hosgorii ve dayanisma gibi
degerler kazanimlarda yer almaktadir (Bozkurt ve Canli, 2017). Biz ve Degerlerimiz
temasi altinda Hosgorii konusu 6grencilere Tiirkge dersi kazanimlari ile vermenin yaninda
hosgorii degeri islenmektedir (Sekil 3.3. bkz). 4 ders saati islenen konuda hosgorii konusu
ile ilgili dinleme metini Ggrencilere okunup hosgorii kavrami ile ilgili bilgiler

verilmektedir. Konu sonunda 6grenciler arastirma kapsaminda kullanilmak tizere dykiiler

yazmistir.
~
Heggdni
{3 HOSGORI = [ —
[ . Exkintix | Resmi yorumiayalmi T
Al resrmd Inostorip, bu rewmin varma latodi ethyl cligdnelim v resimeokd rankl cliordn na T T e T e
anlama gaicinl yerumayalm. et e e e et et e
o B RS, s e
-_m 0 e '
=
[ 2. Etkinlik || Dinlerken not slalml £ given -
Apage : " hang! Highl aickanna dikkat odelim. S
Datha sonne Bgretmenimizin cinietece metni dinleken bu kavramiann gegtiy| comisinn yan sayladaid
kartiara not alalim.
120 12
\ \

Sekil 3.3. Tiirkce ders kitabinda yer alan hosgdrii konusu (Bozkurt ve Canli, 2017)

Ogrenciler hosgérii konusunda ykiiler yazdiktan sonra Tiirkce 6gretmeniyle goriisme
yapilarak Oykiilerde anlatim bozukluklari, yazim ve imla konusunda diizenlemeler
yapilmistir ve dgrencilere de diizeltmeler yaptirilmistir. Bu siiregte 68rencilerin dijital 6ykii
asamalarinda kullanacaklar1 masaiistii uygulama programi Windows PhotoStory 3
programu ile ilgili tanitimlar yapilarak 6grencilerin programi kullanabilmesi saglanmistir.
Bunun yaninda oykiilerde fon miizigi olarak kullanilabilecek miiziklerin belirlenmesi ile

ilgili telif hakki konusu 6grencilere anlatilmistir. Miizikler telif hakki sorunu olmayan bir
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siteden indirilerek caligmada kullanilmistir (https://sampleswap.org). Bunun yaninda
hikaye resimlerini olusturmak i¢in toondoo sitesi kullanilmistir ve sitenin kullanimi ile
ilgili 6grencilere bilgiler verilmistir (http://www.toondoo.com). Ogrenciler ile yaziklari
Oykiileri daha rahat resimler haline getirmeleri icin Oykii tahtasi c¢alisma kagitlarina
aktarmalar1 saglanmistir (Ek 10 bkz.). Oykii tahtasina gore 6grenciler ToonDoo sitesi ile
uygun resim olusturmaya baslamislardir. Olusturulan resimler bilgisayara indirilip
Windows Photostory 3 programinda video olusturulmaya baslanmistir. Bu asamadan sonra
uygun seslendirmeler, resim gecisleri ve altyazilar eklenerek dijital Oykiiler
olusturulmustur. Olusturulan dijital Oykiiler arastirma igin ac¢ilan youtube kanalinda
yayinlanmistir (Sekil 3.4. bkz).
https://www.youtube.com/channel/UCrlLmmUZn0_W5B40qYE9YPqg

= If'.""" ""“’5;“ :
e,
/e k
DIGITAL ) % & | 3
STORYTELLING k) ;
© g’f -
o,
“og o

Dederler Egitimi

% Erhan Kutlucan

VIDEOLAR

Yiklenenler TUMUNU OYNAT

Jm

Hoggéri “Arkad:
Eg!m n;m Oyk A S ederler Eg imi- D]( IOyk

Sekil 3.4. Arastirma icin agilan youtube kanali

Dijital oykiileri olustururken ilk eylem dongiisiinde Ogrencilerden insanlar tarafindan
yasanmis veya yasanabilecek konularla ilgili Oykiiler yazmalar1 istenmistir. Eylem
aragtirmasinin ikinci dongiisiinde ise 6grencilerin 6nerilerini de dikkate alarak Fabl Gykiiler
yazilmasi saglanmistir. Bunun yaninda dykiilerde fon miizigi ve alt yazi eklenmistir.
Ogrenciler bos derslerde, dgle aralarinda ve arastirma kapsaminda belirlenen saatlerde

bilgisayar siifina gelerek arastirma i¢in gerekli materyalleri hazirlamiglardir (Ek 9 Bkz.).


https://www.youtube.com/channel/UCr1LmmUZn0_W5B4OqYE9YPg
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3.5. Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda 2017-2018 egitim 6gretim yilinda ilkégretim altinci sinifta egitim
goren 14 kisilik bir O6grenci grubuyla dijital Oykii anlatimi ile degerler egitiminin
verilmesine yonelik bir calisma gergeklestirilmistir. Calismaya iliskin veriler uygulama
oncesi, siire¢ icerinde ve sonrasinda gdzlem, goriisme, arastirma giinliigii ve Insani
Degerler Olgegi ile toplanmistir. Eylem arastirmasi siiresince arastirma sorularna yanit
bulmak igin birbirini destekler gesitli verilere ihtiyag duyulmaktadir. (Kuzu, 2009). Bu

caligmada da nitel ve nicel birbirini destekler sekilde bir arada kullanilmistir.

3.5.1. Insani degerler dlcegi

Bu arastirmada 6grencilerden nicel veriler toplamak i¢im Dilma¢ (2007) tarafindan
gelistirilen “Insani Degerler Olgegi (IDO)“ kullamlmustir. Olgek insani degerleri alt1
boyutta Olgmektedir. Her boyut yedi maddelik sorulardan olugmaktadir. Sorumluluk,
Dostluk/Arkadashik, Barisci Olma, Saygi, Hosgorii ve Diiriistliikk o6lgegi olusturan
degerlerdir. Olgek bes basamakli Likert tipi bir dlgektir. Cevaplar A: Higbir Zaman, B:
Nadiren, C: Ara swra, D:Sik Sik, E: Her Zaman seklinde derecelendirilerek ifade
edilmektedir.

Insani Degerler Olgeginin giivenilirligi i¢in i¢ tutarlilik katsayilari hesaplanmistir. Yedi
maddeden olusan her bolim i¢in Sorumluluk i¢ tutarlilik katsayis1 alfa: 73,
Dostluk/Arkadaslik i¢ tutarlilik katsayisi alfa: ,69, Baris¢c1 Olma i¢ tutarlilik katsayisi alfa:
,65, Saygi i¢ tutarhilik katsayist alfa: ,67, Hosgorll i¢ tutarhilik katsayisi alfa: ,70 ve
Diiriistliik icin i¢ tutarlilik katsayis1 alfa: ,69 bulunmustur, tiim 6l¢egin i¢ tutarhilik katsay1

ise alfa ,92 bulunmustur (Dilmag, 2007). Insani Degerler Olgegi Ek2’de verilmistir.

3.5.2. Kisisel bilgi formu

Arastirmaci tarafindan gelistirilen ve Ogrencilerden demografik bilgilerini elde etmek
amaciyla kisisel bilgi formu kullanilmistir. Kisisel bilgi formunda cinsiyet, kardes sayisi,
evinde bilgisayar ve internet erisimi gibi sorular yer almaktadir. Kisisel Bilgi Formu

Ek2’de verilmistir.
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3.5.3. Goriisme

Bu arastirmada eylem plani 6ncesi problemi belirlemek i¢in 6grencilerle ve sinifin dersine
giren Tiirkge, Sosyal Bilgiler, Matematik, Fen ve Teknoloji, Yabanci Dil, Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi ve Beden Egitimi 6gretmenleriyle goriisme yapilmistir. Ayni zamanda eylem
plan1 sonrasinda hem uygulamanin degerlendirilmesi hem de ogrencilerin degerleri
ogrenmelerini belirleme adma 6grencilerle goriismeler tekrarlanmistir. Ogretmenler ile
stireci ve O0grencileri degerlendirme adina goriismeler yapilmistir. Aragtirma kapsaminda
onceden sorular hazirlanarak goriisme formu olusturulmustur ve sorular yazildigi siraya
gore sorulmustur. Goriisme sorulari arastirmaci tarafindan hazirlanmis olup Amasya
Universitesi ve Cumhuriyet Universitesi’nde gérev yapan birer akademisyenin uzman
goriisleri alinarak son haline getirilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismede 6grencilerin
degerler egitimi konularin1 bilip bilmediklerini belirleme ayn1 zamanda Hosgord,
Sorumluluk ve Diiriistliik gibi degerler konusunda tutumlarini ortaya koymaya yoneliktir.
25 sorudan olusan form ogrencilerle yaklasik 30 ar dakikalik siirelerde tamamlamistir.
Ogrencilerle eylem plani sonrasinda yapilan ve dijital dykii anlatimi siireci ile ilgili
deneyimlerinin soruldugu goriisme formu yedi sorudan olugsmaktadir. Bu sorularda siiregte
yasadiklar1 zorluklar ve bir dijital Oykiide farkli ne olmasi istedikleri sorulmustur.
Gorlismelerden once Ogrencilerin velilerinden izin alinmistir (EK7). Goriisme sirasinda
ogrencilerden ses kaydi yapilmasi konusunda izinleri istenmis olup ses kaydina izin veren
ogrencilerin goriismeleri kayit altma alinmigtir. Ogrenci Degerler Egitimi Goriisme Formu
Ek3’te, Ogrenci Dijital Oykii Anlatim1 Goriisme Formu Ek4’te, Ogretmen Goriisme Formu
Ek6’da verilmistir.

3.5.4. Gozlem

Nitel arastirmalarin en 6nemli veri kaynaklarindan biri olan goézlemler kisilerin dogal
ortamlarindaki davraniglarin1 incelemektedir (Ekiz, 2003 aktaran Bayrak, 2010). Bu
calisgmada Ogrenciler arastirmacinin kendi dersinde, teneffiislerde, 6gle aralarinda,
yemekhanede, beden egitimi derslerinde gozlemlenmistir. Yapilan gézlemler arastirmaci
tarafindan uzman goOriisii alinarak hazirlanan forma islenmistir ayni zamanda
arastirmacimin not defterine de gozlemle ilgili notlar yazilmistir. Gozlem formunda
ogrencilerin Hosgori, Diiriistliik ve Sorumluluk degeri ile ilgili 25 maddeden olusan ve

okul ortaminda karsilagilabilecek olaylara tepkileri listelenmistir. Maddelerdeki olaylar
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ogrencilerin Hig, Ara Sira, Sik sik ve Olgiilemedi sekilde ne siklikla yaptiklar1 gdzlemler

yapilarak forma islenmistir. Ogrenci Gézlem Formu Ek5’te verilmistir.

3.5.5. Arastirmaci notlar1

Calismalar1 gozlemleyen arastirmacinin siire¢ boyunca tuttugu notlar1 veri toplama araci
olarak kullanilmistir. Arastirma notlar1 arastirmacinin kendi gézlemlerini yansitmaktadir
ve ¢alismay1 destekler 6zellige sahiptir (Yildirim ve Simsek, 2016: 312). Arastirma notlari
eylem arastirmasi siiresince yapilan uygulamalarin degerlendirilmesi ve siirecin

gelistirilmesi i¢in arastirmacinin defterine notlar halinde tutulmustur.

3.6. Veri Toplama Araclarinin Uygulanisi

Arastirmada ilk asamada sinifin dersine giren Tiirk¢e, Sosyal Bilgiler, Matematik, Fen ve
Teknoloji, Yabanci Dil, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ve Beden Egitimi 0gretmenleriyle
goriismeler yapilarak Ogrencilerin degerler egitimi ve ders — ders dis1 davranislarini
Ogretmenlerin nasil gordiigiine dair veriler toplanmistir. Daha sonra ortaokul 6grencilerine
Insani Degerler Olgegi (IDO) uygulanarak 6grencilerin degerler ile ilgili durumlarinin
nicel verileri toplanmistir. Ogretmenlerle yapilan goriismeler, IDO sonuglari ve gézlemler
sonucunda 6A smifiyla bu calismanin yapilmasi kararlastirildiktan sonra ogrencilerle
degerler egitimi ile ilgili gorlisme yapilarak veriler toplanmistir. Ayrica gézlem yapilarak
daha detayli verilere ulasilmaya ¢alisilmistir. Eylem plani oncesi toplanan veriler 1s18inda
eylem planina baglanmistir. Eylem plani siirecinde gozlemler yapilmaya devam ederek
arastirmact tarafindan notlar tutulmus, gozlem yapilmis ve Ogretmenlerle goriismeler
yapilarak stire¢ hakkinda veriler toplanmistir. Eylem plan1 tamamlandiginda 6gretmenlerle
goriismeler yapilarak dgrencilerin durumlarmin degerlendirilmesi istenmistir. Ogrencilerle
degerler egitimi ile ilgili ve dijital 6ykii anlatimi ile ilgili gériigmeler yapilmistir. Gézlem
formu ile gozlem tekrarlanarak olumsuz davraniglardaki azalmalar belirlenmeye
calistlmistir. Eylem plan1 sonunda elde edilen verilerin analizi sonucunda eylem planinin
tekrarlanmustir. kinci eylem plan1 sonucunda dgrencilerle tekrar degerler egitimi ve dijital
oykii anlatimi ile ilgili goriigmeler yapilarak veriler toplanmistir ayn1 zamanda olumsuz

davraniglarin azalip azalmadigin belirlemek i¢in gézlem yapilmistir.
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3.7. Verilerin Analizi

Calismada Nitel ve Nicel veriler birlikte toplanmistir. Nicel veriler Insani Degerler Olgegi
ile elde edilmistir ve analizi i¢cin SPSS 20.0 kullamilmustir. Veri analizinde betimsel
istatistikler kullanilarak 6grencilerin olgekte yer alan alt boyut degerlerine ile ilgili
diizeyleri belirlenmistir. Arastirma sonunda Olcek tekrarlanarak ogrencilerin diizeylerinde
degisim olup olmadigina bakilmistir. Arastirmadaki nitel veriler goriismeler, gozlem ve
arastirma notlarindan elde edilmistir. Bu verilerin analizinde igerik analizi kullanilmastir.
Icerik analizi ile birbirine benzeyen verileri belirlenen kavram ve temalarla bir araya
getirerek okuyucularin anlayabilecegi sekilde diizenledikten sonra yorumlamaktir
(Yildirirm ve Simgek, 2016: 242). Arastirmada yapilan goriismeler goriisme formu
kagitlarina yazili olarak gegirilmistir. Toplanan veriler analiz edilirken kodlamalar
yapilmistir ve bu kodlardan da temalar elde edilmistir. Ogrencilerin ve &gretmenlerin
goriisme sorularma verdikleri cevaplar temalar altinda o6zetlenmistir. Gozlem ve
goriismelerde Ogrencilerin  ve Ogretmenlerin  kisisel bilgileri gizli tutma adina
numaralandirma yapilarak Ogrenci 1, Ogrenci 2 gibi takma isimler kullanilmistir.
Arastirmanin  bulgular bolimiinde alinti olarak kullanilan metinlerde 6grenci ve
ogretmenlerin isimleri yerine numaralar kullamilmistir. Bulgularda 0Ogretmen ve
ogrencilerin climleleri ornek olarak alinmistir ve bulgular aragtirmanin amacma iliskili

yorumlanmuigtir.

Veri analizi, arastirma sorulart 1s18inda verilerin toplanmasi, betimlenmesi ve
yorumlanmasi asamalarindan olusur. Eylem arastirmasinda uygulamay1 ve siireci anlagilir
kilmak igin veri toplarken es zamanli olarak analizde yapilir (Yildirim ve Simsek, 2016).
Yapilan arastirmada nitel veri analizi tekniklerinden igerik analizi kullamlmstir. Igerik
analizi en fazla sosyal bilimler alan1 olmak iizere bircok alanda kullanilan bir tekniktir.
Belirli kurallarla olusturulan kodlar1 karsilayan bir metnin, sozciikler veya daha kiigiik
icerik kategorileri ile Ozetlendigi sistematik, tekrarlanabilen bir teknik olarak ifade
edilmistir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2016: 250). icerik analiziyle, toplanan verileri
aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmak istenir. Icerik analizinde yapilan islem
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir araya getirmek ve
bunlar sunulan okuyucularin anlayabilecegi bir bi¢imde diizenleyerek yorumlamak
amaglanir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 243). Arastirmada veri toplamak i¢in kullanilan

gbzlem, goriismeler ve notlar1 analiz etmek icin igerik analizi teknigi kullanilir ve buradan
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elde edilen sonuglar eylem dongiilerini devam ettirmeyi saglar. Veriler arastirma 6ncesinde
ve iki eylem dongiisii sonrasinda yapilan goriisme ve gozlemlerle toplanmistir. Aragtirma
stiresinde farkli zamanlarda, farkli araglarla toplanan veriler arastirmacinin Kkendi

goriislerini de yansitacagi sekilde yorumlanmaya calisiimistir.

Yildirim ve Simsek (2016)° e gore goriisme, gozlem veya dokiimanlar yoluyla elde edilen

nitel arastirma verilerinin dort asamada analiz edilmektedir. Bunlar;

-Verilerin kodlanmasi asamasi; arastirmact elde ettigi bilgileri inceleyerek, anlamli
bolimler ayirmaya ve her bolimiin kavramsal karsiligini bulmaya calisir. Bu siireg
genelde arastirmacinin veri setini birkag defa okumasini ve ortaya ¢ikan kodlar iizerinde
tekrar tekrar ¢alismasini gerektirir.

-Temalarin bulunmasi asamasi; toplanan verilerin kodlar araciligiyla kategorize
edilmesidir. Bu asamada ortaya ¢ikan temalar daha genel bir olguya isaret eder.

-Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi asamasi; arastirmaci elde edilen verileri diizenler ve
bu sekilde belirli olgulara gore verileri tanimlamak ve yorumlamak miimkiin olabilir. Bu
asamada verilerin okuyucunun anlayabilecegi bir dille tanimlanmasi, agiklanmasi ve
sunulmasi 6nemlidir.

-Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi asamasi; tanimlanan ve sunulan bulgularin

arastirmaci tarafindan yorumlanmasi ve bazi sonuglarin ¢ikarilmasi bu asamada yapilir.

Aragtirmaci goriisme kayitlarindan elde edilen verileri herhangi bir degisiklik yapmaksizin
kayit altina almistir. Sonraki asamada arastirmanin amacini dikkate alarak kodlama
asamasina ge¢mistir. Yapilan tim goriisme verilerine igerik analiz yapilmistir. Veriler
kodlanirken her bir soru ayrt ayri degerlendirilmistir. Kodlama yaparken her soru tekrar
tekrar okunmus bu degerlendirmelerin sonunda arastirma konusunun igerigine uygun
kodlamalar yapilarak, bazi durumlarda ise kodlamalari gruplandirilarak temalar
belirlenmeye c¢alisilmistir. Toplanan verilere gore degerlerin 6grencilerdeki etkisi,
degerlerin 6grencilere sagladigi yararlar, duygular, degerleri tanimlamalar1 ve yontemin
ogrencilere sagladigi yararlar adinda temalar belirlenmistir. Ortaya ¢ikan kod ve temalar
Doktora egitimine devam eden ve nitel arastirmalar yapmis bir 6gretmen tarafindan
degerlendirilmis ve goriis birligine varilan kodlama ve temalarin iizeride durularak
diizenlemeler yapilmigtir. Bu kod ve temalar goz Oniinde bulundurularak verilerin

yorumlamaya caligilmistir.
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Arastirmada son asamada amaglar dogrultusunda toplanan ve ¢dziimlenen biitiin veriler
alan yazi 1s18inda yorumlanmis, uygulamalarin gelistirilmesine ve daha sonraki

arastirmalara yonelik onerilerde bulunulmustur.

3.8. Gecerlik ve Giivenirlik

Nicel aragtirmalarda tizerinde durulan gegerlik ve giivenirlik eylem arastirmalarinda farkli
bir sekilde degerlendirilmektedir. Nicel arastirmalarda kullanilan i¢ gecerlik, dis gecerlik,
giivenirlik ve nesnelligin yerini nitel arastirmalarda inandiricilik, transfer edilebilirlik,
glivenilmeye layik olma ve onaylanabilirlik 6lgiitleri kullanilmaktadir (Lincoln ve Guba,
1985; Akt: Oztiirk, 2013). Gozlemler yapma, meslektas goriislerine basvurma, verileri
dikkatli bir sekilde kayit altina alma, verilerin betimlenmesinde ve yorumlanmasinda
nesnel olmak i¢ gecerliligi karsilayan inandiricilik olarak tanimlanir (Johsonn, 2015: 82).
Ayrintili betimsel veriler toplamak ve arastirma sonuglarinin ayrintili sekilde yazilmasi dis
gecerlilik yerine kullanilan transfer edilebilirlik olarak tanimlanir. Arastirma verilerinin
yansiz ve objektif olmasi da aragtirmanin giivenilmeye layik olmasi olarak tanimlanir
(Lincoln ve Guba, 1985; Akt: Oztiirk, 2013). Bu baglamda gecerlilik ve giivenirligi
saglamak i¢in yapilan ¢alismalar sunlardir.

- Arastirmada gegerliligi saglama adina birden fazla veri toplama yoluna gidilmistir.
Bu amagla veri toplamak icin gozlem, goriisme ve arastirma notlari kullanilmstir.
Gegerliligin saglanmasi i¢in kullanilan veri toplanma araclarinin hazirlanmasinda uzman
gorligiine bagvurulmalhidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2016: 256).

- Aragtirmada kullanilan veri toplama araglar1 hazirlanirken Amasya Universitesi ve
Cumhuriyet Universitesinden akademisyenlerin goriisleri alinarak uygulanmaya hazir hale
getirilmistir.

- Arastirma yapilan goriismeler veri kaybini engelleme adina kayit cihaziyla kayit
altina alinmastir.

- Aragtirmact siire¢ boyunca 6n yargili davraniglardan uzaklagma asina kendini
sorgulamistir.

- Verilerin analizinde ve yorumlanmasinda nesnel olmaya dikkat edilerek uzman
goriismelerine bagvurulmustur.

- Goriisme verileriyle icerik analizi yapilarak tema ve kodlar olusturulmustur. Tema

ve kodlar 6grenci ve 6gretmenlerin goriisleriyle olusmus ve tablolastirilmistir. Tiim siireg
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boyunca toplanan verilerin giivenilirligini saglama adina analiz sonuglarindaki kodlamalar
Amasya Universitesi’ nde gdrev yapan akademisyen ve doktora egitimine devam eden bir

Ogretmenin uzman goriislerine bagvurulmustur.

Aragtirma verileri bagka bir arastirmaciya inceletilmistir ve kod ve temalarin kendisi
tarafindan yapilmasi saglanmigtir. Bu sayede kod ve temalar karsilastirilarak goriis ayriligi
ve goris birligi belirlenmeye calisilmistir. Kodlama giivenirliligini hesaplamak i¢in Milles
ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen formiil kullanilmistir (Giivenilirlik= Goriis
Birligi /(Goris Birligi+ Goriis Ayriligl)). Hesaplama sonucunda aragtirma giivenirligi %81
olarak hesaplanmistir. Giivenirlik hesaplama sonucunun %70’in tiizerinde ¢ikmasi,
arastirma igin giivenilir kabul edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Burada elde edilen

sonuca dayanarak aragtirma giivenilir kabul edilmistir.
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4. BULGULAR

Bulgular baslig1 altinda arastirma siiresince elde edilen bulgular ve yorumlar agiklanmistir.
Arastirma verilerinin betimsel analizleri i¢in yapilan goriismeler, gozlemler ve arastirmaci
notlar1, igerik analizleri icinde Ogrencilerle yapilan goriismeler arastirma sorusu
kapsaminda alan uzmanlarinin gorlisleri alinarak incelenmistir. Eylem arastirmast
dongiisiine baslamadan oOnce gozlem ve goriismeler ile veriler toplanarak siireg
sekillenmeye baslamistir. Eylem dongiisii bagladiginda 6grenciler gozlemlenmis ve siirecin
nasil igledigine dair veriler toplanmistir. Eylem donglisii sonunda yapilan goriismelerden
elde edilen veriler 1518inda eylem dongiisiiniin tekrarlanarak hem dijital 6ykii anlatiminin
degerler egitimi icin uygun bir yontem olup olmadigi smmanmis hem de O6grencilerin
degerleri 6grenmedeki eksikliklerini giderme adina konular segilerek eylem dongiisii
tekrarlanmistir. Ikinci eylem dongiisii siirecinde Ogrencilerle gdzlem yapilmaya devam
edilerek veriler toplanmistir. Eylem dongiisii tamamlandiginda goriismeler tekrarlanarak
hem arastirma Oncesi hem de birinci eylem dongiisii sonundaki verilerle karsilagtirmalar

yapilmistir.

Bu baglik altinda ele alinan alt basliklarda eylem arastirmasinin amacina gore belirlenen alt
amaclar dikkate alinarak bulgular yazilmaya ¢aligilmistir. Degerler egitiminde kullanilan
yontemin ve slirecin Ogretmenler tarafindan degerlendirilmesi, degerler egitimine
ogrencilerin bakis acilar1 ve calismada ele alinan degerleri nasil anladiklari, dijital oykii
anlatimmin Ogrencilerdeki etkisi bunun yaninda yapilan goézlemler ve arastirmact

tarafindan tutulan aragtirmaci notlara alt basliklarda deginilmistir.
4.1. Birinci Alt Amaca Yonelik Elde Edilen Bulgular
Eylem dongiisiine baslamadan once arastirma probleminin net bir sekilde ortaya konulmasi

icin okuldaki 6gretmenlerle gorligmeler yapilmistir. Bunun yaninda 68rencilerin degerler

egitimine tutumlarini 6grenmek i¢in dlgek uygulanmis ve gozlem yapilmistir.
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Cizelge 4.1. Arastirma Oncesinde Insani Degerler Olgegi’nin boyutlarma gére dgrenci

diizeyleri
N X S.S.

Sorumluluk 14 3,6888 0,56146
Dostluk/Arkadaslik 14 4,1667 0,44632
Bariggt Olma 14 3,5680 0,68377
Saygi 14 3,7245 0,73562
Hosgorii 14 3,4422 0,35312
Diiriistliik 14 3,0918 0,62799

Cizelge 4.1.’de siifa uygulanan Insani Degerler Olgeginde yer alan degerlerin smifa gore
diizeylerinin bilgileri yer almaktadir. Eylem dongiisii Oncesinde degerler egitimi
konularinda diizeylerini ortaya koymak igin uygulanan Insani Degerler Olgegi’nin
boyutlarina gore dgrencilerde Diiriistliik degeri en diisiik ¢ikarken, Dostluk/ Arkadaslik
degeri en yiiksek c¢cikmistir. Degerlerin diizeyleri en biiyiikten en kiiglige Dostluk/

Arkadaslik, Saygi, Sorumluluk, Baris¢1 Olma, Hosgorii ve Diiriistliik olarak siralanmistir.

Okullarda degerler egitimi her ayin belirlenen degerin ¢esitli sekillerde (drama, oyun,
yarisma, pano vb.) islenmesiyle olmaktadir ayrica yapilan etkinlikler okul idaresinin ve
ogretmenlerin tutum ve isteklerine gore sekillenmektedir. Arastirmanin yapildigi okulda da
her aym degeri, okulda yapilan etkinliklerin yaninda 6gretmenler tarafindan tanitict bir
pano yardimiyla sunulmaktadir. Degerlerin 6grencilere tam anlamiyla gegip gegmemesi
konusunda yapilan etkinliklerin yeterliligini &gretmenlere sordugumuzda O6grencilerin
konulara ilgisiz davraniglar1 nedeniyle calismalarin verimsiz olabilecegi dile getirilmistir.
Bazi Ogretmenler yapilanlarin yeterli ve 6grenciler i¢in verimli gegtigini belirtmesinin
yaninda bazi1 6gretmenler ise 0grencilerin aktif katiliminin saglandig etkinliklerin daha
verimli olacagim dile getirmistir.  Ogretmenler yapilan goriismelerde calismalarin
tekrarlanarak siireklilik i¢inde verilmesi hem davranis degisikligi saglayacagi hem de

sosyal yasamda daha ahlakli bireyler olmalarina katki saglayacag dile getirilmistir.

Eylem dongiileri 6ncesinde 6grencilerle goriismeler yapilmistir. Yapilan tiim goriismelerde
ogrencilere gerekli aciklama yapilarak ses kaydi yapilmasinin izni alinmistir. Ses kaydi
yapilmasini istemeyen Ogrencilerin cevaplari bilgisayar ortaminda yazili halde kayit altina

alinmistir. Aragtirma Oncesi yapilan goriismede 7 Ogrenci ses kaydi yapilmasini
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istememistir ve cevaplar sadece yazili olarak kayit altina almmustir. Ogrencilere degerler
egitimi konularindan bildiklerini saymalar1 istendiginde Cizelge 4.2. teki bir liste elde

edilmistir.

Cizelge 4.2. Ogrencilerin eylem dongiisii dncesinde deger egitimini tanimlamalari

Degerler Egitimi (Degerleri Tanimlama Temast)

Saygi

Sevgi
Kodlar Tyilik

Hosgoru

© N P W =

Aklima bir sey gelmiyor/ Bilmiyorum

Toplam 16

Cizelge 4.2. de f; Arastrma Oncesi Yapilan Goriisme’yi ifade eder. Arastirma oncesi
goriigme verileri incelendiginde degerleri tanimlama temasi altinda degerler egitimi
kavramu ile ilgili 9 6grenci “Aklima bir sey gelmiyor.” diyerek soruya cevap vermemistir.
Ogrencil2 soruya “Degerler egitimini hi¢c duymadim.” seklinde cevap vermistir. Diger
ogrenciler ise soruya bir veya birden fazla degeri cevaplarinda vermislerdir, cevaplarda 3
kez saygi, 1 kez sevgi, 2 kez iyilik ve 1 kez hosgdrii cevabini gegmistir. Ogrencilere
“Hosgdrii kavrami sizin igin ne ifade ediyor?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin

gortismelerdeki cevaplari kodlar halinde listelenmistir.(Cizelge 4.3.)

Cizelge 4.3. Ogrencilerin hosgorii degerleri tanimlamalari

Hosgorii (Degerleri Tanimlama Temasi)

Sevgi ve saygilt olmak
Iyi ve giizel davranislar

Diiriist olmak

= N B~ Ol =

Kodlar Anlayisgh olmak
Insanlar1 birbirine yaklastiran ve akrabalik iliskilerini
giiclendiren bir kavram

Bir sey ifade etmiyor 1

Toplam 14
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Aragtirma Oncesi Ogrenciler ile yapilan goriismede degerleri tanimlama temasi altinda
hosgorii kavramu ile ilgili 5 6grencinin hosgorii kavramini “Sevgi ve saygili olmak”, 4
ogrenci “lyi ve giizel davranislar”, 2 dgrenci “diiriist olmak™, 1 6grenci “anlayisl olmak”,
1 6grenci “insanlar1 birbirine yaklastiran ve akrabalik iliskilerini giiclendiren bir kavram”
olarak kodlamistir. 1 6grenci ise hosgorii kavraminin kendisi i¢in bir sey ifade etmedigini
dile getirmistir. Ogrenci5 hosgorii kavramyla ilgili “Arkadaslarimiz kavga ederken kavga
etmemelerini séylemek ve dogru olant anlatmak hosgoriilii bir davramstir.” seklinde bir

tanimlama yapmuistir.

Insanlar1 oldugu gibi kabul etmek kavramu ile ilgili égrencilerin cevaplari incelendiginde
degeri tanimlama temast altinda 5 6grenci sorunun kendisi i¢in bir sey ifade etmedigi dile
getirmigtir. 4 6grenci ise insanlari iyi veya kotii huylariyla, diisiincelerini oldugu gibi kabul
etmek sekilde cevap vermistir. Diger Ogrenciler ise soruya anlami disinda cevaplar
vermistir. Soruya Ogrenci2’ nin verdigi cevap “Insanlari oldugu gibi kabul etmek

insanlarin bana hediye veya egya verdiginde kabul etmem anlamina gelir.” seklindedir.

Kendini bagkasinin yerine koymak kavraminin 6grencilerdeki yansimalart incelendiginde
2 ogrenci kendini bagkalarinin yerine koyamayacagini ifade etmis ve bir 6grenci “Bagskasi
gibi olmak anlamina gelir. Ben kendimi baskasin yerine koyamam.” Seklinde cevap
vermistir. 12 dgrenci ise kendini bagkalarinin yerine koyabilecegini ifade etmistir. Verilen
cevaplar incelendiginde ise 1 Ogrencinin bu kavrami yanls ifade ettigi goriismiistiir.
Ogrencil4 soruya “Kars: tarafa 6zenmek anlamina gelebiliv. Onu gibi davranmak olarak

ifade edebilirim. Kendimi bagkasinin yerine koyabilirim.” sekilde cevap vermistir.

Aragtirmaci tarafindan Ogrencilerin davraniglarini  ortaya koyma adina goézlemler
yapilmistir. Degerler egitim konularindan Hosgorii, Diiriistliik ve Sorumlulukla ilgili tutum
ve davraniglarin yer aldig1r ve arastirmaci tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanan
gozlem formu aragtirmada kullanilmistir. Gozlemler okul ortaminda, arastirmacinin ders
saatlerinde, ders akisini bozmadan beden egitimi derslerinde, bos derslerde, serbest
zamanlarda, yemekhanede ve teneffiislerde Ogrencileri rahatsiz etmeden ve dogal

ortamlarina miidahale etmeden yiiriitiilmeye caligilmistir.

Degerler egitiminin Ogretilmesindeki sorunlarin giderilmesi arastirmanin amacidir ve

yiiriitiilen bu aragtirmada gozlemlenen durumlar belirlenen degerlere gore tespit edilmeye
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caligtlmistir. Ogrencilerin bazilarmin yapilan etkinlikleri diger arkadaslarindan 6nce
yapmast veya sadece onlarin yapiyor olmasi diger arkadaglarina kars1 alayci davranislar
sergilemelerine neden olmaktadir. Ogrencilerin genelinin sorunlar1 kendi aralarinda
cozmek yerine sikayet etmeleri, birbirlerine karsi istiinliik kurmaya calismalari,
bagkalarmin haklarina saygi gdstermedikleri gdzlemlenmistir. Ozellikle serbest
zamanlarda, oyun oynarken veya baslarinda 6gretmenlerin olmadigi anlarda birbirlerine

nazik davranmamalari ve gilizel konusmadiklar1 gozlemlenmistir.

Diirtistliik degeri ile ilgili yapilan gozlemlerde dgrencilerde yalan sdylemek gibi bir sorun
gozlenmemistir. Ogrencilerin okul ve siif ortaminda her okulda olabilecek benzer
sorunlar tespit edilmistir. Derse hazirlik asamasinda konusanlarin tahtaya yazilmasi
nedeniyle 6gretmenle yasanan diyaloglar, arkadaslariyla girdikleri tartismalarda birbirlerini
suclamalar1 bir sorun olarak nitelendirilmese de degistirilebilir davranislar olarak
degerlendirilebilir. Ogrenciler dzellikle verilen gdrevleri tam ve zamaninda yerine getirme
konusunda eksiklikleri ¢ok belirgindir. Birka¢ 06grencinin bu konudaki durumu
gozlemlenemezken, birka¢ Ogrenci gorevleri zamaninda yapma ve goniillii katilim
gosterirken diger Ogrenciler verilen gorevleri zamaninda yapmamakta ve etkinliklere

goniilli katilim gostermemektedir.

Aragtirmacinin notlarmi aldigi defter incelendiginde 6grencilerin hem bireysel notlarinin
alindigr boliimler hem de siiregle ilgili notlarin oldugu bdliimlerde veriler toplanmistir
(Ek11). Arastirmaci notlarindaki veriler incelendiginde Ogrencilerin arkadaslarina ve
ogretmenlerine karsi olumsuz davranislar sergiledikleri belirlenmis ve 6gretmenler
tarafindan ifade edilmistir. Notlarda olumsuz davranislarin Oniine ge¢gme adina hangi
degerin verilmesi gerektigi de ifade edilmistir. Arastirmaci notlarinda oncelikli olarak

hosgorii degerinin verilmesinin 6nemli oldugu belirtilmistir.

Yapilan goriismeler, gozlemler ve notlar 151¢inda aragtirmada dgrencilere ilk dnce Hosgori
degerinin verilmesi sonucu ortaya ¢ikmistir. Hosgorii degerinin 6gretilmesiyle 6grencilerin
bircok degeri de beraberinde kesfedebilecekleri diisiiniilmektedir. Hosgorii degerinin ¢ok
kapsamli bir anlam ve igerige sahip olmasi 6grencilerde diger degerleri de etkileyecek
sekilde davranis degisikligine yol agacag diisiiniilmektedir. “Ogrencilerin degerler egitimi

ile ilgili sorunlar dijital 6ykii anlatimi ile nasil giderilebilir?” aragtirma problemi ile eylem
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dongiisii planlanarak Ogrencilerle degerler egitimi ile ilgili dijital dykiiler hazirlanmak

lizere uygulamalar yapilmaya baglanmistir.

4.2. ikinci Alt Amaca Yonelik Elde Edilen Bulgular

Arastirma Oncesinde sinifin dersine giren ortaokul 6gretmenleri ile yapilan goriismeler,
ogrencilerle yapilan goriismeler, arastirmaci notlar1 ve gozlemlerden elde edilen sonuglara
gbre arastirma problemi belirlenerek eylem dongiisii planlanmistir. Ogrencilerin degerler
egitimi konularindan hosgorii degeri ile ilgili dijital Oykiiler hazirlamalar1 istenerek
Oykiilerde insanlarin basindan ge¢mis veya gegebilecek konulari se¢gmeleri istenmistir. Bu
sayede Ogrencilerde gozlemlenen olumsuz davraniglar Oykii konularinda yer alarak
ogrencilerin yaptiklart olumsuz davranislarin yanlis oldugunu yazdiklar1 Oykiilerde

gormeleri saglanmaya calisilmigtir.

Birinci eylem dongiisti sonrasinda 6grencilerle degerler egitimi ile ilgili tekrar goriismeler
yapilmig ve verilen cevaplar incelenmistir. Goriigmede 7 6grenci ses kaydi yapilmasina
izin vermemis ve cevaplari yazili olarak kayit altina alinmistir. Goriismede degerleri
tanimlama temasi altinda degerler egitimi kavrami Ogrencilere soruldugunda bir dgrenci
soruya cevap verememistir. Diger Ogrenciler degerler egitimi denildiginde Hosgorii
kavramini cevap olarak vermiglerdir. Bunun yaninda saygi, sevgi, diirlistliik ve anlayigh
olmak degerleri 6grencilerin cevaplarinda ifade edilmistir. Cevaplarda 13 kez Hosgori, 10
kez saygi, 7 kez sevgi, 3 kez anlayisli olmak ve 2 kez diiriistliik degeri cevaplarda yer

almaktadir (Cizelge 4.4.).
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Cizelge 4.4. Ogrencilerin birinci eylem déngiisii sonrasinda degerler egitimini

tanimlamalari

Degerler Egitimi (Degeri Tanimlama Temast) f f
Saygi 3 10
Sevgi 1 7
Tyilik 2

Kodlar Hosgorii 1 13
Anlayislt Olma 3
Diiriistliik 2
Aklima bir sey gelmiyor/ Bilmiyorum 9 1
Toplam 16 36

Cizelge 4.4. te f; Arastirma o6ncesi yapilan gorisme, f;; 1.Eylem dongiisii sonrasi yapilan

goriismeyi ifade eder. Ogrencilerin dijital dykii konularini belirlerken dgrencilere hosgorii

kapsaminda arkadaslik, saygi, anlayisli olma konulari da verildigi i¢in Ogrencilerin ilk

goriismeden daha fazla degeri saydiklar1 goriilmiistiir. Sekil 4.1.” de Ogrencilerin iki

goriismede verdikleri cevaplara gore degerler su sekildedir.

Diwirdliks
. 7
AndanpdilObmaty
4 wiliOlmar
DegerlerE gittminiHicDuymadim J‘*fv/ﬂ/:;’/;vf w!"”/l; )
Sevgi UYalan/Ssylememeoty
Hosgori  paylasmak 0 0

AklimaBirSeyGelmiyor
" Sayg T Seug/t/

Sekil 4.1. Eylem arastirmasi oncesi ve ilk eylem dongilisii sonrasi degerler egitimi

kavramini tanimlamadaki cevaplar igeren kelime bulutlar

Degerleri tanimlama temast altinda Hosgorii kavramu ile ilgili 6grencilerin cevaplari

incelendiginde 7 6grenci “Sevgi ve Saygili Olmak”, 2 6grenci “Anlayish olmak™, 2 6grenci

“lyilik yapmak ve iyi davranmak”, 1 6grenci ise “yardimsever olmak™ seklinde kodlarla

tanimlamalar yapmuslardir (Cizelge 4.5.).
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Cizelge 4.5. Birinci eylem dongiisti sonunda 6grencilerin hosgorii degerleri tanimlamalari

Hosgorii (Degeri Tanimlama) f fiq
Sevgi ve saygili olmak 5 7
Iyi ve giizel davramslar 4 2
Diiriist olmak 2
Anlayisl olmak 1 2
Kodlar Insanlar1 birbirine yaklastiran ve akrabalik
iligkilerini gili¢lendiren bir kavram !
Yardimsever olmak 1
Bir sey ifade etmiyor 1
Toplam 14 12

Ayrica ilk goriismede soruya cevap veremeyen bir 6grenci bu goriismede “Bir insanla
kavga etmemek anlamina gelir. Karsidaki insana saygili davranmak anlamina gelir.”
ifadeleriyle hosgorii kavramimi tanmimlanustir. Bunun yaninda Ogrenci 8 hosgdrii kavrami
ile ilgili “Bir arkadasim benden bir sey istediginde ona hayir demeden onu kirmadan

istedigini vermektir.” cevabini vermistir.

Insanlar1 oldugu gibi kabul etmek kavrami degerleri tanimlama temasi altinda incelenmis
ve ogrencilerden bu kavrami tamimlamalari istenmistir. Ik goriismede soruya anlami
disinda cevap veren Ogrenci 2 bu goriismede “Bir insamin davramsi ne olursa olsun
oldugu gibi kabul etmektir.” sekilde cevap vermistir. Insanlar1 oldugu gibi kabul etmek
kavramini tanimlarken 9 6grenci insanin davranis ve huylarini oldugu gibi, 3 6grencide
kiside fiziksel 6zelliklerini oldugu gibi kabul etmek kodlarimi kullanmustir. 2 d8renci ise
genel bir ifade kullanarak “Insanlarin ézellikleri ne olursa olsun o sekilde kabul etmek

anlamina gelir.” ifadesini kullanmiglardir.

Kendini baskasinin yerine koymak kavraminin 6grencilerdeki yansimasi incelendiginde ilk
goriisme oldugu gibi 2 6grenci kendini bagkalarinin yerine koyamayacagini belirtmistir. Bu
ogrencilerden bir tanesi kendini bagkasinin yerine koymay1 kars: tarafin islerini yapmak
olarak ifade etmistir. Ogrenciler kendini bagkalarmin yerine koymay1 karsi tarafin

duygularini hissedebilme ve diisiinebilme kodlari ile tanimlamastir.
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Ogrencilerin dijital 8ykii olusturma siirecindeki deneyimleriyle ile ilgili yapilan gériismede
duygular temasi altinda 6grencilerin hepsi yapilan etkinligi begendigini dile getirmistir.
Dijital 6ykii anlatimu siireci 6grencilerin ilgisini ¢ekmis ve her asamayi 6grenciler eglenceli
bulmustur. Oykii yazmalari, yazilan dykiiyii resimlestirdikten sonra seslendirme yaparak

video haline getirmeleri 6grenciler tarafindan ilgi ¢ekici bulunmustur.

Cizelge 4.6. Dijital oykii anlatim1 yonteminin 6grencilerdeki yansimasi

Duygular Temas1 f

Eglenceli/ Eglendim 4
Kodlar

Mutlu Oldum 2

Toplam 6

Cizelge 4.6. incelendiginde duygular temasi altinda ¢alismayr 4 O6grenci eglenceli, 2
ogrenci ise etkinligi yaptigina mutlu oldugunu ifade etmistir. Bunun yaninda dijital oyki
anlatimi slirecinde 6 6grenci resim hazirlamayi, 5 6grenci seslendirme yapmayi, 3 dgrenci

ise video olusturmay1 begendigini duygular temasi altinda ifade etmistir.

Ogrencilerin dijital dykii anlatimi siirecinde zorlandiklar1 asamalar soruldugunda ¢ogu
ogrenci Oykiiyii resimlestirdigimiz Web 2.0 aract Toondoo sitesinde aradiklari resimleri
bulmakta zorlandiklar1 dile getirilmistir. Bunun nedeni sitenin Ingilizce olmasi olarak
gosterilebilir. Ogrenciler aradiklarmi meniilerde bulamadiklarinda sitenin arama bdliimiine
aradiklar1 nesnenin Ingilizce karsiligini yazarak daha hizli ulastiklarini kesfetmeleri islerini
daha hizli yapmalarini saglamistir. 9 6grenci toondoo sitesinde aradigini bulmakta ve
resimleri olusturmakta zorlandigini, 3 68renci Oykii yazarken, 1 &8renci Oykii tahtasi
olustururken ve 1 8grenci ise seslendirme yapmakta zorlandigini ifade etmistir. Ogrenciler

ilk defa seslendirme yaptiklari i¢in seslendirme yaparken zorlandiklar dile getirilmis.

Dijital Oykiiniin diger derslerde kullanilmasimi dort 6grenci uygun gérmemistir. Dijital
oykiileri kendileri hazirlayan 6grenciler, diger derslerde zaman bulamama gibi sorunlardan
dolay1 kullanilmasint uygun gérmemistir. 2 6grenci diger derslerde dijital ykii anlatiminin
kullanilmasimin yararli olacagini ve 6 dgrenci ise dijital dykii anlatimimin dersleri daha
eglenceli hale getirecegini yontemin etkisi temasi altinda ifade etmistir. Ogrenciler

yontemin kendilerine sagladig1 yararlar1 ifade ederken yapilan etkinlikle kitap okudugu,
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arastirma yaptigi, daha iyi bilgisayar kullanamaya basladigi, daha iyi Oykii yazmaya
basladig1 ve seslendirme yaparak kendilerine olan gilivenlerinin arttig1 gibi veriler elde
edilmistir. Ogrencilere sagladig1 yararlar temasi altinda 5 dgrenci arastirma yapmay1 daha

1yl 6grendigini ifade etmistir.

Ogrencilerin ayn1 calismadan tekrar yaptiklarinda ilk calismadaki eksiklikleri belirleme ve
nelerin olmasini istediklerini ortaya koyma adina fon miiziginin eklenmesi 10 6grenci
tarafindan dile getirilmistir. Bunun yaninda sahnelere altyazi eklenmesinin duyma engelli
kisiler i¢in yarar saglayacagi 7 dgrenci tarafindan ifade edilmistir. Oykiiniin fabl olarak
yazilmasi 8 0grenci tarafindan belirtilmistir. Bunun yaninda 6grenciler isbirligi i¢inde bu
caligmayr yiriitmeleri hoslarima gitmistir. Birbirlerinin  eksiklerini bu sekilde

tamamlamalari islerini kolaylastirildig: dile getirilmistir.

Ogrencilerin olumsuz davranislar1 ortaya ¢ikaran ve sonunda o davranisin yanlis oldugunu
anlatan Oykiiler yazmasi davranislarindan olumlu degisikliklere yol actigi sdylenebilir.
Fakat caligmanin belirli bir siire i¢cinde yliriitiiliiyor olmas1 iki gozlem arasindan fazla
zaman farkinin olmamasi ve insanlarda davranis degisikliklerinin uzun zamanda degisiyor
olmas: tespitlerin kesin sonuglar olmadigini gostermektedir. Ogrenciler yapilan birinci
etkinlik sonunda hosgorii degerini daha iyi anladiklar1 ve arkadaslariyla konusmalarinda
degisiklikler oldugu gozlemlenmistir. Ik gozlemde sik sik gozlemlenen bu durum gegen
stire i¢inde daha az gdzlemlenir olmustur. Sira arkadaglariyla derslerin dogal siirecinde
yasadiklar1 olumsuz davranislarda da azalmalar gdzlemlenmistir. Ogrencilerin kendi
aralarinda 6ykiide gecen olumlu davranislar kendi aralarinda kullanmalar1 bu davraniglar
icsellestirdikleri  olarak  yorumlanabilir. Davranis  degisikliginin  kisa  siirede
gerceklesmesinin zor oldugu da diisiiniildiigiinde Hosgorii degerinin 6grencilere tam olarak
aktarildigr diistiniilmemektedir. Calismanin tekrarinin yine Hosgorii konusuyla olmasi

gbzlem sonuglarindan elde edilmistir.

Aragtirma siiresince Ogretmenlerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yaparak uygulamalar
hakkinda ve uygulamanin 6grencilere yansimasi hakkinda cevaplar alinmaya ¢alisilmistir.
[k eylem dongiisii tamamlandiktan sonra dgretmenlerle yapilan goriismelerde verilen ortak
cevap uygulamanin degerler egitimi agisindan fayda saglayabilecegi fakat degerlerin

ogrencilerde davranis degisikligine doniismesinin zaman i¢inde olacagi yoniindedir. Sinifin
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dersine giren alt1 6gretmen ele alinan hosgorii degerinin daha iyi kavranabilmesi igin

caligmanin tekrarlanmasi konusunda onerilerini ifade etmislerdir.

Birinci eylem dongiisii siiresince yapilan gozlemler, tutulan notlar ve sonunda yapilan
goriismelerden elde edilen veriler incelendiginde hosgorii degeri 6grenciler tarafindan daha
iyi anlagilmasi icin eylem dongisiiniin tekrarlanmasi sonucuna varilmistir. Eylem
arastirmasi basamaklar1 takip edilerek ikinci eylem dongiisii yapilmistir. Bu dongiide farkli
olarak Ogrencilerin fabl yazmalan, dijital 6ykiilere fon miizigi ve alt yaz1 eklemeleri gibi

degisiklikler bu dongiide 6ne ¢ikmaktadir.

Sinifin dersine giren ortaokul 6gretmenleri ile yapilan goriismeler, dgrencilerle yapilan
goriismeler, aragtirmaci notlar1 ve gozlemlerden elde edilen sonuglara gore eylem dongiisii
ikinci kez uygulanarak elde edilen sonuglar arastirma Oncesi ve birinci eylem dongiisii ile
Karsilastirilmak istenmistir. Ikinci eylem dongiisiinde &grencilerin degerler egitimi
konularindan hosgorii degeri ile ilgili dijital dykiiler hazirlamalar ilk eylem dongiisiinden
farkli olarak oykiilerin fabl olarak yazilmasi istenmistir. ikinci eylem déngiisii eylem

aragtirmasi basamaklarina uygun olarak yapilmaya ¢aligilmistir.
Arastirma oOncesinde c¢alismaya verilerini desteklemek i¢in nicel verilerde toplanmisti
ikinci eylem dongilisii sonunda da Ogrencilerin degerlere olan tutumlarinda degisimi

belirleme adia Insani Deger Olgegi tekrar uygulanmustir.

Cizelge 4.7. Arastirma Sonunda Insani Degerler Olcegi’nin boyutlarina gére 6grenci

diizeyleri
N X S.S.

Sorumluluk 14 4,0102 0,42844
Dostluk/Arkadaslik 14 4,2653 0,44425
Baris¢1 Olma 14 3,6786 0,41056
Saygi 14 4,1088 0,67665
Hosgorii 14 3,6973 0,47942
Diiriistliik 14 3,0000 0,75385

Cizelge 4.7. incelendiginde yapilan analize gore Ol¢egin boyutlarindan en yiliksek diizey
Dostluk/Arkadaslik degerinde ¢ikmustir. Olgegin ilk yapildigi sonuglar kiyaslandiginda
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Diiriistliik degeri disindaki Sorumluluk, Dostluk/Arkadaslik, Barigg1 Olma, saygi ve
Hosgorii degerlerinin diizeylerinde artis olmustur. Diiriistlik degerinin ilk dlglime gore
disiik c¢ikmasmin nedeni olarak 6grencilerin sorulara kendilerini daha c¢ok yansitan

cevaplar1 vermeleri gosterilebilir.

Ikinci eylem déngiisii sonunda dgrencilerle degerler egitimi ile ilgili yapilan goriismede,
bes Ogrenci kayit yapilmasini istemedigi i¢in goOriismeler yazili olarak kayit altina
almmustir. Ogrencilere degerleri tanimlama temasi altinda degerler egitimi kavraminin ne

anlam ifade ettigi soruldugunda cevap veremeyen 6grenci olmadigi goriilmektedir.

Cizelge 4.8. Ogrencilerin ikinci eylem déngiisii sonunda deger egitimini tanimlamalari

Degerler Egitimi

f f; f,
(Degerleri Tanimlama Temast)
Saygi 3 10 14
Sevgi 1 7 6
Tyilik 2
Hosgori 1 13 10
Anlayisl Olma 3 8

Kodlar

Diriistliik 2
Arkadaglik/Kardeslik 7
Paylasmak 1
Birlik Olmak 1
Aklima bir gey gelmiyor/ Bilmiyorum 9 1
Toplam 16 36 47

Cizelge 4.8.de f; Arastirma oncesi yapilan goriisme, fi; 1.eylem dongiisii sonrasi yapilan
gorisme, f;; 2. Eylem dongisii sonrasi yapilan goriismeyi ifade eder. Cizelge 4.8.
incelendiginde yapilan ilk iki goriismede soruya cevap veremeyen Ogrenciler olmasina
karsin bu goriismede tiim O0grenciler degeri tanimlama temas: altinda birden fazla cevap
vermislerdir. Tim oOgrenciler saygi degerini cevaplarinin arasinda saymislardir ve on
ogrencide hosgorii degerini cevaplarinda sdylemislerdir. Verilen cevaplarda 8 kez anlayish
olmak, 6 kez sevgi, 8 kez arkadaslik, birer kez de paylasmak ve birlik olmak gibi

kavramlar1 degerler egitimi kavramini tanimlarken kodlamislardir (Sekil 4.2.).
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Sekil 4.2. Ikinci eylem dongiisii sonrasi degerler egitimi kavramini tanimlamadaki

cevaplarin kelime bulutu

Eylem arastirmasinin ikinci dongiisiinde ogrenciler hosgorii konusu ile ilgili farkh
hikayeler yazmislardir. Yazilan hikayelerin kontroliinden sonra dijital hikayeler
olusturulmugtur. Degerleri tanimlama temas1 altinda hosgorii degerinin 6grencilerdeki
karsihig1 incelendiginde 7 &grenci hosgdrii kavramini “Insanlara iyi davranmak ve insan
veya hayvanlara zarar vermemek” olarak ifade etmistir. Bunun yaninda 2 6grenci giizel
sozler soylemek™, 2 6grenci “anlayisli olmak” kodlar ile ifade etmistir. Bu cevaplara ek
olarak “Bir insana iyi davranmak, giizel sozler soyleyerek hosgoriilii olunabilir.” ve ”Bir
insant oldugu gibi kabul etmek, bir yanlhst oldugu zaman onu hosgoriiyle karsilamak.”

seklinde cevaplar verilmistir.
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Cizelge 4.9. ikinci eylem déngiisii sonunda dgrencilerin hosgorii degerleri tanimlamalar

Hosgori (Degerleri Tanimlama

Temasi) f E "

Sevgi ve saygili olmak 5 7

Iyi ve giizel davramslar 4 2 7

Diliriist olmak 2

Anlayigli olmak 1 2 2
Kodlar Insanlar1 birbirine yaklastiran ve

akrabalik iliskilerini gliclendiren bir 1

kavram

Giizel sozler soylemek 2

Yardimsever olmak 1

Bir sey ifade etmiyor 1

Toplam 14 12 11

Cizelge 4.9. incelendiginde ilk iki goriismede hosgorii kavramini tanimlamak birgok
kavram kullanilirken ikinci eylem dongiisii sonunda cevaplar iyi ve gilizel davranislar,

anlayisl olmak ve giizel sozler séylemek kodlar: etrafinda toplanmustir.

Insanlar1 oldugu gibi kabul etmek kavramimi degerleri tammlama temasi altinda
inceledigimizde ikinci eylem dongilisii sonunda 11 Ogrenci insanlarin davraniglari ve
huylarin1 oldugu gibi kabul etmek, 2 6grenci ise fiziksel 6zelliklerini oldugu gibi kabul
etmek ifadelerini insanlar1 oldugu gibi kabul etmek olarak ifade etmistir. 1 6grenci ise bu
soruya cevap vermek istememistir. Soruya Ogrencil “Allahin yarattigina saygi duymak
anlamina gelir. Engelli olsa da, huyu kotii olsa da o ozelliklerini kabul etmek.” Seklinde

cevap vermistir.

Arastirmanin sonunda toplanan verilerde kendini baskasmin yerine koymak kavrami ile
ilgili 6grencilerden cevaplar alinmak istenmistir. Degerleri tamimlama temasi altinda
goriismeye katilan 13 6grenci kendini bagkasiin yerine koyabilecegini ifade etmistir. 2
ogrenci bu kavrami karsi tarafin duygularin1 anlamak veya hissetmek, 4 6grenci karsi
tarafin lizlildiigi gibi lziilebilmek ve 7 6grencide diislindiigii gibi diisiinebilmek sekilde
kodlar ile tanimlamistir. Gorligmeye katilan 1 Ogrenci ise “Her insamin kusurlari ve

diisiinceleri farklidir benimde ayni sekilde farklidir bende onun igin kendimi baskalarinin



66

yerine koyamam.” Sekilde cevap vererek kavrami tam karsilamayan bir cevap vererek

kendini baskalarinin yerine koyamayacagini ifade etmistir.

Eylem siirecinin sonunda dgrencilerle dijital 6ykii anlatimi yontemi ile ilgili goriismeler
tekrarlanmigtir. Etkinligi begenmek ile ilgili duygular temasi altinda 2 6grenci eglenceli
oldugu ve etkinligi yapmaktan dolayr mutlu olduklari temalariyla ifade etmislerdir. Oykii
bilesenleri temas1 altinda 5 6grenci resimler hazirlamay1 3 6g8renci ise Oykii yazmaktan
dolayr mutlu oldugunu ifade etmislerdir (Cizelge 4.10.). Aymi zamanda yapilan bu
etkinlikte dijital 6ykii anlatiminin kullanilmasiyla Degerler egitimini ve Hosgorli degerini

daha iyi 6grendiklerini dile getirmistir.

Cizelge 4.10. Dijital 6ykii anlatim1 yonteminin 6grencilerdeki duygu yansimalari

Duygular Temasi f f,

Eglenceli/ Eglendim 4 2
Kodlar

Mutlu Oldum 2 3

Toplam 6 5

Ogrencilerin dijital 6ykii anlatiminda zorlandiklar1 asamalarinda belirleme adina
ogrencilerin cevaplart incelendiginde ilk etkinliktekine gore Ogrencilerin daha az
zorlandigini ifade edilmistir. Bir 6grencinin dykii yazmakta bir 6grencinin ise seslendirme
yapmakta zorlandigini, diger ogrenciler ise Oykiiyli resimlestirirken aradigi nesneleri

bulmakta zaman harcadig: ifade edilmistir.

Dijital oykiiniin diger derslerde de kullanilmasi konusunda iki 6grenci diger derslerde
kullanilmasini istemezken, 12 6grenci ise diger derslerde kullanilmasinin dersi eglenceli
yapacagini ve derslere daha ¢ok ilgili olacaklarini duygular temasi altinda ifade etmislerdir.
Ayrica diger derslerde kendilerinin dijital 6ykiiler hazirlamalariin yaninda derslerle ilgili
hazir dijital Oykiilerin kullanilmas1 ve izletilmesinin derslerde faydali olacagi dile
getirilmistir. Dijital oykii anlatimi siirecinin nasil sagladigini belirleme adina cevaplar
incelendiginde ilk goriismede verdikleri cevaplara benzer daha 1iyi bilgisayar
kullandiklarim1 ve 6ykii yazmalarimin gelistigini yontemin sagladig1 yarar temasi altinda

ifade etmislerdir. Bunun yaninda bazi 6grenciler degerler egitimi daha iyi 6grendiklerini,
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oykiilerinin konularindan etkilenerek yanlis yaptiklar1 davraniglart tekrarlamamasi
gerektigini, daha iyi bir insan olmalar1 gerektigi ve siireci yasayarak sabirli olmay1

ogrendikleri gibi cevaplar vermislerdir.

Dijjital Oykii anlatimi Ogrencilerin degerleri tanimasina, degerleri davranislarina
yansitmasina, degerler egitiminin farkli tekniklerle de Ogretilebilecegini gdrmelerine
olanak saglamistir. Bu sonuglarin 6grenciler tarafindan da dile getiriliyor olmasi degerler
egitiminde dijital 6ykii anlatiminin kullanilmasi gerekliligini ortaya koymustur. Degerler
ile ilgili 6gretmenler veya Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital dykiilerin kullanilmasi
bunun yaninda insanlarin kullanimima sunulan dijital Sykiilerin degerler egitiminde

kullanilmas1 6grenci ve 6gretmenlerce kabul gérmektedir.

Ogrencilerin ayn1 ¢alismadan tekrar yaptiklarinda ilk ¢alismadaki eksiklikleri belirleme ve
nelerin olmasini istediklerini ortaya koyma adina bir dijital oykiide farkli fon miizikleri
kullanabileceklerini ve fabl Oykiideki karakterlerin meyve gibi cansiz nesnelerden
olabilecegini ifade etmislerdir. Ayn1 zamanda 6ykiide resim yerine animasyon kullanarak

karakterlerin hareket etmesinin daha eglenceli olabilecegi ifade edilmistir.

Calisma sonunda 6grencilerin ekip ¢aligmasi ile siirecin yiiriitiilmesiyle ilgili 6grencilerden
bir tanesinin tekrar boyle bir calisma yapildiginda yalniz yapmak istedigi diger dgrenciler
ayn1 veya istedikleri farkli bir arkadaglari ile ekip ¢alismas1 halinde yapabileceklerini ifade
etmislerdir. Bir arkadaglar ile bu ¢alismay1 yapmanin islerini kolaylastirdigin1 ve daha
hizli ilerlediklerini, birbirlerine yardim ettiklerini ve ekip ¢aligmasiyla siirecin
ylritiilmesinin duygular temasi1 altinda 4 Ogrenci giizel, 2 6grenci eglenceli olarak
duygular temasi altinda kodlamislardir. Calisma sonunda yinelenen goriismede ayni soru
ogrencilere yoneltildiginde bu tarz etkinlikler yapildiginda 10 6grenci ekip ¢alismasi ile, 3
ogrenci yalniz ve ekip calismasi ile fark etmeyecegi, 1 6grenci ise yalniz yapmak istedigini
dile getirmislerdir. Cevaplar incelendiginde ekip calismasinin 3 Ogrencide giizel ve
eglenceli olarak kodlandigi goriilmektedir. Ogrenciler ekip ¢aligmasi ile etkinliklerin
yapilmasini genel olarak isleri kolaylastirdigini, ekip arkadasindan yeni seyler 6grendigini
ve yapamadiklar1 seyleri daha hizli yaptiklarin1 yontemin sagladigi yarar temasi altinda
ifade etmislerdir. Ogrenciler siiregle ilgili “Eklemek istedigin bir seyler var m1?” sorusuna

ise eklemek istedikleri bir sey olmadigin1 belirterek hayir cevabini vermislerdir.
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Bu arastirmada silire¢ ve oOgrencilerin durumlari ile notlar tutulmustur. Arastirmaci
ajandasina her 6grenci i¢in resimlerinin oldugu sayfalar hazirlamigtir. Bu sayfalarda sinifin
dersine giren Ogretmenlerin ve arastirmacinin tespitleri maddeler halinde kayit altina
almmistir. Ogrencilerle ilgili 97, arastirma siireci ilgili 34 not tutulmustur. Bu notlar
incelendiginde ogrencilerle ilgili arastirma sonlarina dogru olumsuz davranislar yerine
olumlu davraniglarin not edildigi goriilmektedir. Siire¢ basinda 6grencilerin hangi konuda
Oykili yazmasi1 gerektigini belirleme adina yol gosterici olan notlar aragtirma sonuna
gelindiginde dijital oykii anlatimi ile degerler egitiminin verilmesinin olumlu sonuglarini

ortaya koymaktadir.

Ogrencilerle goriisme formlar1 ile yapilan goriismeler tamamlandiktan sonra calismayi
basindan sonuna genel olarak degerlendirmeleri istenmistir. Bu goriisme sohbet ortaminda
yar1 yapilandirilmis sekilde yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler genel olarak eglenceli bir etkinlik
oldugunu dile getirmelerinin yaninda degerler egitimi konularindan dykiilerine konu olan
Hosgoriiyli 6grendiklerini, yanlis yaptiklari baz1 davranislarin farkina vardiklarini ve giizel
davramglar sergilemeleri gerektigini ifade etmislerdir. Ogrencilerden davramslarinin
degistigini ifade eden bir 6grenci “Oykii yazmadan once fazla anlayish olmadigimi
diistintiyordum. Degerler egitiminde anlayisl olmakla ilgili oykii yazinca hatami anladim
ve anlayisli olmamin onemini anladim.” ve “Bu c¢alismayr yaparak yaptigim hatalar
gordiim ve tekrar yapmayacagimi anladim.” seklinde cevaplar vermistir. Ayn1 zamanda
degerler egitimini daha iyi Ogrenmeleriyle ilgili ise “Degerler egitimini ve hosgorii
kavramini ogrendigimi diisiintiyorum.”, “Degerler egitimi ile ilgili degerleri ogrenmemi
sagladi. Bu ¢alismayla saygi kavramint daha iyi anladim.”, “Yazdigim hikayeden
anladigim kimseye kiismemeliyiz sevgili ve saygili davranmaliyiz” seklinde cevaplar

vermislerdir.

Arastirma sonunda Ogretmenlerle tekrar goriismeler yapilarak siireci genel olarak
degerlendirmeleri istenmistir. Ogrencilerin  dersine giren 6 ogretmenle yapilan
goriismelerde li¢ Ogretmen Ogrencilerde bazi olumsuz davranislarin  azaldigini
belirtilmistir. Diger ii¢ 6gretmen hissedilir bir degisimi gozlemlemediklerini belirtmistir.
Bu konuda Matematik Ogretmeni “Swnfla ilgili ¢ok fazla hissedilir davranis degisikligi
gozlemleyemiyorum ama ¢ocuklardan kiifiir ve kétii soz duymuyorum birbirlerine karsi
satasma ve kavga da gozlemlemedim” sekilde cevap vermistir. GOriisme yapilan tiim

ogretmenler yapilan ¢alismanin degerler egitimi acisinda faydali olacagini fakat somut
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degisiklikler gozlemlemek i¢in ¢alismanin ayni &grenciler {izerinde tekrarlanmasi veya

ilerleyen yillarda gozlemlerin devam etmesi gerektigi dile getirilmistir.
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5. TARTISMA

Bu arastirma degerler egitiminin okullarda verilmesindeki sorunlar {istiine ortaokul 6.
simifa giden 14 6grencinin degerler egitimi konularimi dijital 6ykii anlatimi ile 6grenme
deneyimlerini konu almaktadir. Arasgtirma eylem arastirmasi modeli ile ylirttilmiistiir.
Aragtirmanin sonuglarinin tartisildigi bu boliimde ogrencilerin dijital 6ykii anlatimi

stirecindeki deneyimlerini ve degerler egitimine etkisi yer almaktadir.

Eylem dongiileri &ncesinde veri toplamak igin Insani Degerler Olgegi ogrencilere
uygulanmistir. Elde edilen verilere gore Diiriistlik ve Hosgorii degerlerinin diizeyi en
diisiik ¢ikmistir. Hosgorii kavramini degerler egitimi altinda okullarda genelde pano, afis
vb. calismalarla &gretilmeye calisiimaktadir. Ogrencilerin bu kavrami somutlagtirarak
ogrenebilmeleri gerekmektedir. Ogrencilere arastirma dncesi uygulanan dlgek sonucunda
hoggoriiniin  diisilk diizeyde ¢ikmast o6grencilerin degeri somutlagtiramamalarindan
kaynaklandig1 soylenebilir. Bu c¢alisma ile dijital 6ykii anlatimi siirecini yasayarak
Ogrencilerin bir¢ok degeri de kapsayan hosgorii kavramini 6grenmeleri amaglanmistir.
Yapilan aragtirmalar incelendiginde hosgoriiniin 6gretilmesi gereken bir deger oldugunu
dile getirilmistir (Aral, 2008; Caliskan ve Saglam, 2012; Biiyiikkaragoz ve Kesici, 1996;
Kalin, 2013). Danimarka, Finlandiya, izlanda, Norve¢ ve Isveg'teki anaokullarinda
ogrenim goren Ogrenciler ve dgretmenleriyle degerler egitimi ile ilgili yapilan ¢aligmada
demokrasi, etik disiplin, yetkinlik, kendini gelistirme ve verimlilik gibi kavramlarin
onemsendigi belirlenmistir (Johansson, 2018). Eylem dongiileri sonunda dlgek ogrencilere
tekrar uygulanarak sonu¢ ilk verilerle kiyaslanmistir. Ogrencilerin son &lgiimdeki
degerlerin diizeyi ilk uygulamaya gore artis gdstermistir. Ogrencilerin degerler konusunda
bilgi sahibi olmalar1 ve dijital 6ykii anlatimu siireci ile degerlerle ilgili dykiiler yazmalar:

bu artisin nedeni gosterilebilir.

Eylem dongiileri 6ncesinde oOgretmenlerle yapilan gorigmelerden elde edilen veriler
incelendiginde Ogrencilerin birbirleri arasi siddet, kavga, hakaret etme gibi olumsuz
davrams sorunlar1 olmadig dile getirilmistir. Ogrencilerde gdzlemlenen bazi sorunlarin
yaslar1 ve ¢evresel faktorlerle zaman i¢inde degisebilecedi benzer sorunlarin {ist siiftaki
ogrencilerde de gectigimiz yillarda gozlemlenmesine ragmen azalmalar oldugu
ogretmenler tarafindan dile getirilmistir. Ogrencilerde diger siniflarda pek rastlanmayan ve

degismesi gereken bazi olumsuzluklarin arastirmaya konu olan degerlerin kapsaminda
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olmasi ¢alismanin sinifta uygulanmasini desteklemektedir. Baz1 6grencilerde arkadaslarina
kars1 kaba sozler ve davranislar sergiledikleri 6gretmenler tarafindan dile getirilmistir.
Smif genelinde Ogretmenlerin Verdikleri sorumluluklar1 yerine getirme konusunda bir
sikinti oldugu dile getirilmistir. Calismada Oncelikli olarak Hosgori, Diiriistlik,
Sorumluluk ve Saygi degerlerinin smifta Oncelikli olarak gosterilmesi gerektigi
ogretmenler tarafindan dile getirilmistir. Aragtirma kapsaminda bu degerlerin gosterilmesi
ogrencilerin degerleri 6grenmesini ve davranislarinda degisiklere yol agtigi arastirma
sonunda Ogretmenlerle yapilan goriismelerde dile getirilmistir. Bu sonucu destekler
nitelikte Erdem Zengin (2014) yaptiklari ¢alismada sosyal bilgiler dersinde yer alan
hosgorii ve saygi degerlerinin Ogretilmesinde yaratict drama yoOntemini kullanan
aragtirmacilar siire¢ sonunda bu yoOntem sayesinde Ogrencilerde sevgi ve hosgdrii
diizeylerinde artis belirlemislerdir. Boyact (2015) tarafindan yapilan arastirmada ortaokul
besinci sinif dgrencilerin hosgdrii diizeylerini belirleme adina Hosgorii egilimi gelistirme
programinin etkileri arastirilmistir. Calisma sonunda arastirmaya katilan deney grubu
ogrencilerinin hosgdrii egilimi puanlarini artirmada ve zorbalik puanlarini azaltmada etkili
oldugu sonuglar1 ortaya c¢ikmistir. Eylem dongiileri sonunda simifin dersine giren 6
ogretmen ile tekrar goriismeler yapilmis ve Ogretmenlerden siireci degerlendirmeleri
istenmistir. Ogretmenler tarafindan siire¢ basinda dile getirilen birbirlerine karsi kaba
sozler ve davranislarin sikliginda azalmalarin oldugu dile getirilmistir. Gorlisme yapilan
ogretmenler degerler egitiminin sonuglarinin zaman i¢inde etki gosterecegini ve davranig
degisikligini gézlemlemek icin ¢aligsmanin ilerleyen yillarda tekrarlanmasi gerektigi ifade
edilmistir. Tkinci eylem dongiisii sonunda dgrencilerle degerler egitim ile ilgili gdriisme
tekrarlanmustir. Ogrenciler bildiklerini sdyledikleri degerler eylem plan1 dncesi ve birinci
eylem dongiisii sonunda yapilan goriismede az sayida iken ikinci eylem dongiisii sonunda
yapilan goriismede her 6grenci birgok degerin admi bildigini ifade etmistir. Ik gériismede
9 ogrenci soruya cevap veremezken arastirma sonunda tiim Ogrenciler soruya cevap
verebilmigstir. Bu degisimin nedeni olarak Ogrencilerin dijital 6ykii anlatimi siirecinde
degerleri oykiilerinde kullanmalart bunun yaninda Oykiilerin sonunda kahramanlarin
basindan gecenlerden bir ders cikararak bir¢ok degerin tanimlamalarin1 kullanmalart
gosterilebilir. Okulda degerlerin islendigi panonun 6niinden 6grencilerin siirekli gegmesine
ragmen degerleri bilmediklerini ifade etmeleri ama degerleri yazdiklar1 Gykiilerde,

hazirladiklart resimlerde sik sik kullanmalar1 degerleri 6grenmelerine yardimer olmugtur.
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Eylem plan1 dogrultusunda 6grencilerle hosgorii konusuyla ilgili kendi yazdiklar dykiilerle
dijital oykiiler olusturmalar1 saglanmistir. Eylem dongiisii Oncesi yapilan Ogrenci
gorlismelerinde hosgorii kavramini bir 6grenci tanimlayamayacagini ifade etmistir. Diger
Ogrenciler ise soruya sevgi ve saygili olmak, diiriist olmak, 1yi davraniglar sergilemek ve
anlayisli olmak gibi cevaplar vermislerdir. Birinci eylem dongiisii sonrasi yapilan goriisme
sonucunda hosgdrii kavramini hakkinda daha dogru bilgi sahibi olduklar1 belirlenmistir. ilk
goriismede soruya cevap veremeyen dgrencide bu goriismede cevap vermistir. ikinci eylem
dongiisiinii de tamamlandiktan sonra yapilan goriismede 6grenciler hosgdrii kavramini
tanimlarken hosgoriilii davraniglarin neler oldugunu ifade edecek sekilde tanimlamalar
yapmuslardir. Ogrenciler ¢alisma dncesi tam ifade edemedikleri kendini baskasmin yerine
koymak ve insanlar1 oldugu gibi kabul etmek kavramlarina eylem dongiileri sonralarinda
anlamma yakin cevaplar vermeye baslamislardir. Degerler egitiminin 6gretilmesinde
Ogrencilerin yaparak ve yasayarak Ogrenme silirecinin i¢inde olmalar1t bu kavramlar
ogrenmesini kolaylastirmistir. Yarar Kaptan (2015)° in Hosgorii degerini bilgisayar
destekli etkinliklerle o6gretmeyi amagladigi bir ¢alisma yapmistir ve bu calismada
bilgisayar destekli etkinliklerle hosgorii degerinin 6gretimi yer almaktadir, deger 6gretim
stirecini somutlagtirmakla beraber Ogrencilere eglenceli ve kalict bir 6gretim siireci
yasattigt gozlenmistir. Aymi sekilde Ogrencilere sunulan 6rnek olaylarin ve ahlaki
ikilemlerin 6grencilerin hosgorii degerini giinliik hayatin igerisine yerlestirebilmelerinde ve
uygulayabilmelerinde yardimci oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin siiregte aktif rol
oynayarak dijital Oykiiler hazirlamalar1 hosgorii degerinin 6gretilmesinde etkili oldugu
sdylenebilir. Oykiilerde ele alman konularda hosgoriisiiz kisilerin yanlislarin1 anlamasi ve
pisman olmasi gibi sonuglar 6grencilerde degeri daha iyi 6grenmelerine yardimcet oldugu

sOylenebilir.

Birinci eylem dongiisii sonrasinda d6grencilerle dijital oykii anlatimi ile ilgili yapilan
goriismede Ogrenciler dijital oykii anlatimi siirecini yasayarak daha i1yi dykii yazdiklarini,
kendilerini daha iyi ifade ettiklerini, arastirma yapma konusunda daha bilgili olduklarini,
seslendirme yaparak kendilerine olan giivenlerinin arttigini ifade etmislerdir. Egitimde
genellikle hazir materyallerin derslerde kullanilarak 6grencilerin 6grenmeleri saglanirken
bu calismada {irtin odakli, 6grencilerin siireci yasayarak videolar olusturmalar1 6grenciler
tarafindan olumlu karsilanmustir. Ogrencilere sorumluluk degerini  Ogretmek ve
kazandirmak i¢inde dijital Oykii anlatimi siirecinde verilen gorevler etkili olmustur.

Ogrencilere verilmesi gereken temel degerler, 21. yiizy1l becerilerinin de temelini
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olusturmaktadir. Karakoyun ve Kuzu (2016)’ nin yaptiklar1 ¢alismada da hem 6gretmen
adaylar1 hem de ilkokul Ggrencileri, dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin 21. yiizyil
becerilerini gelistirdigini kabul etmislerdir. Yiizer ve Kiling (2015)’ te dijital 6ykii anlatimi
ile 6grenenlerin 21. Yiizyil becerilerini kesfetmeleri ve gelistirebileceklerini ifade ederek
aragtirma bulgusunu destekler ifadeler kullanmiglardir. Bunun yaninda Kurudayioglu ve
Bal (2014) tarafindan ortaokul Tiirk¢e dersinin ama¢ ve kazanimlarmin dijital oyki
anlatimi ile sunulmasini kuramsal temelde arastirdigi ¢calismasinda, dijital ykii anlatiminin
dinleme, konusma, yazma, okuma becerilerini gelistirmede kullanilabilecek bir 6grenme-
ogretme teknigi olabilecegi ifade edilmistir. Balaman (2016) ise {iniversite dgrencileri ile
yapilan aragtirmada Ogrencilere toplumsal konularla ilgili dijital oykiiler hazirlatilmistir.
Calisma sonunda Ogrenciler bilisim teknolojilerini daha iyi kullandiklarimi ve dijital
oykiide ele aldiklar1 konulara ilgilerinin arttigin1 ifade etmislerdir. Degerler egitimini dijital
Oykii anlatimi verilmesini ilgi ¢ekici bulmasinin nedeni olarak 6grencilerin teknolojinin
gelisimine hizli ayak uydurabildikleri ve yeni teknolojilerle desteklenen egitim

ortamlarinda 6grencilerin daha iyi 6grenmeler saglayabilecekleri sdylenebilir.

Eylem dongiileri sonunda 6grencilerle yapilan goriismelerde dijital dykii anlatiminin farkl
etkinliklerde ve diger dersler de kullanilmasinin 6grenciler tarafindan olumlu karsilanarak,
kullanilmas1 gerektigi ve bu sayede zor derslerin daha kolay ve anlasilir olmasini
saglayacagi ifade edilmistir. Bunun yaninda derslerin dijital 6ykii anlatimi ile daha
eglenceli gecebilecegi Ogrenciler tarafindan dile getirilmistir. Dersler i¢in dijital Sykii
anlatimi  videolarm1 kendilerinin hazirlayabileceklerini  ve hazir dijital Gykiiler
kullanilmasimin da dersi ilgi ¢ekici hale getirecegi ogrenciler tarafindan ifade edilmistir.
Saritepeci ve Durak (2016) tarafindan lise Ogrencilerinin bilgi ve iletisim teknolojileri
dersinin belirlenen tinitelerini dijital oykii anlatimi ile islenmesinin 6grenci motivasyonuna
etkisini konu alan arastirmada O&grencilerin etkinlik sonucunda motivasyonlarinin
artmasmin yaninda derse olan istekleri de olumlu yonde gelisme gosterdigi sonucuna
ulagilmigtir. Ortaokul 8. Smuf 6grencilerinin dijital dykiilere benzer sekilde ses destekli
animasyonlar yapmalarini konu alan arastirmada Ogrencilerin akademik basarilarini
arttirdiklar1 ve gelecekte bu uygulamadaki yazilimlart kullanmaya devam edeceklerini
belirtmislerdir (Akca, Aytan ve Unlii, 2016). Wake (2012) tarafindan dgrencilerin cografi
ve sosyolojik ortamlardaki kimligin kesfedilmesini tesvik etmek i¢in yapilan ¢alismada
dijital 6ykii anlatim1 kullanilmistir. Bu ¢alisma 6grencilerin kimliklerini aragtirmak, kirsal

baglamlarin1 incelemek ve teknoloji destekli uygulamalarla okuryazarlik gelisimlerini
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ilerletmek icin dijital dykii anlatimi kullaniminin &nemini desteklemektedir. Universite
ogrencileri ile yapilan ve dijital dykii anlatimi deneyimlerini ortaya koymaya amaclayan
caligmada 6gretmen adaylarini, dijital hikaye anlatim etkinliginin 6gretim siirecine dahil
edilmesinin 6grenci katilimi basta olmak {lizere motivasyon ve yaratici diisiinme becerisi
gibi Ozellikleri gelistirebilecegi sonuglarina ulasilmistir (Karatas, Bozkurt ve Hava, 2016).
Kocaman Karoglu (2016) tarafindan yapilan okul dncesi 6gretmen ve 0grencilerin dijital
Oykii anlatimi deneyimlerini konu alan aragtirmada &gretmenler dijital Oykii anlatimi
caligmalarinin 6grencilerin aktif katilimini saglayan, somut deneyimler elde etmelerinin
yaninda teknolojik gelisimlerine katki saglayan bir uygulama olarak gordiikleri
belirlenmistir. Gilinlimiiz 6grencilerinin teknolojiyi ¢ok sik kullanmalar1 ve egitim
ortamlarint teknoloji ile desteklemesiyle degerler egitimi ve diger konular1 6gretmeye
destekler materyaller olarak kullanilmasi Ogrenciler tarafindan ilgi c¢ekici bulundugu

sOylenebilir.

Yaptigimiz ¢aligmada 6grenciler ikiser kisilik yedi grup halinde ¢alismay1 yliriitmiislerdir.
Gruplar belirlenirken 6gretmenlerin, arastirmacinin ve 6grencilerinde fikirleri alinmistir.
Ogrencilerin galismay1 arkadaslar ile yaparak isbirligini daha iyi 6grenmislerdir. Bunun
yaninda yapamadiklarint daha hizli yapmislar ve arkadasglarindan da yeni seyleri
ogrenmeyi saglamiglardir. Benzer c¢alismalarinda yine grup c¢alismasi sekilde
yliriitiilmesinin daha verimli olacagi 6grenciler tarafindan dile getirilmistir. Enokida (2016)
ogrencilerin okuma ve dijital 6ykii anlatimi becerilerini gelistirme adina ¢aligsma yapmustir.
Bu calismada kapsamli ve detayli okumalar1 dijital hikaye anlatimiyla birlestirmeyi
amaglayan calisma sonucunda dijital 6ykii anlatimi etkinlikleri hem bireysel hem de grup
caligmast icin elverisli oldugu sonucuna ulagilmistir. Balaman (2016) tarafindan yapilan
arastirmada dijital Oykiilemenin tiiniversite Ogrencilerinin demografik deger yargilar
lizerine etkisi incelenmek istenmistir. Arastirma sonucunda Dijital Oykiileme tekniginden
elde edilen videolarin daha fazla duyuya hitap etmesinin, siire¢ boyunca 6grencilerin dijital
oykiilemede aktif rol almasinin ve grup ¢alismasinin 6grenciler iizerinde olumlu katkilar
sagladigi ve demokratik deger yargilari konusunun Ogrencilerin ilgilerini ¢ektigi
sonuglarina ulagilarak arastirmada elde edilen sonug¢ desteklenmistir. Dijital Oyki
anlatimimin isbirligine yatkin c¢alisma 06zelliginin olmast Ogrencilerin okul ortaminda
bireysel ¢aligmalar yaninda arkadaglari ile birlikte ¢aligmalar yapmaya istekli olmalarimi

destekledigi sdylenebilir.
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6. SONUC

Arastirmanin bu bolimiinde bulgulara gore elde edilen sonuglar yer almaktadir.
Ogrencilerde gozlemlenen olumsuz davranislar ve degerler egitimi konularmnim
Ogretilmesinde dijital 6ykii anlatiminin kullanilmast 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici
bulunmustur. Yeni teknolojileri hizli kabul eden giiniimiiz 6grencileri igin dijital oykii

anlatiminin egitimde kullanilabilecek bir yontem olabilecegi sonucuna ulasilabilir.

Ogrencilerin siire¢ basinda gozlemlenen olumsuz davramslarinda azalmalar olmasinin
yaninda degerler egitiminden O&grendikleri konular1 da davraniglarina yansittiklar
gozlemler ve Ogretmen goriigmeleri sonucunda belirlenmistir. Ogrencilerin  belirli
davranislar ile ilgili dykiiler yazmalar1 ve dijital ykii anlatimi siirecini yagamalar1 degerler
egitimi konularin1 6grenmelerinde etkilidir. Dijital dykii anlatimi ile bir¢ok davranisin
Ogretilebilecegi, oOgrencilerde Ozgiiven, isbirligi, dayanisma gibi kavramlar1 da

benimsemeleri i¢in uygun bir yontem oldugu sonucu c¢ikarilabilir.

Ogrenciler tarafindan derslerde dijital 6ykii anlatimmin kullanilmas: dersleri ilgi ¢ekici
hale getirecegi dile getirilmistir. Buda gosteriyor ki egitime teknoloji kullaniminin bir
basamagi olarak dijital 6ykii anlatimi egitimde kullanilmasi 6grenciler tarafindan kabul
gormektedir. Egitimde yeniliklerin kullanilmas1 06grencilerde merak uyandirmasinin

yaninda egitimin kalitesini de artirmada dnemli bir etken oldugu ortaya ¢ikmistir

Bunlarin yaninda dijital 6ykii anlatimi siireci i¢in okullarda belli bir teknik altyapi ihtiyact
olmas1 gerekmektedir. Bu c¢alismada da Ogrencilere kisitli imkanlarla caligmalar
yaptirilmistir. Alt yapinin yeteri kadar saglanmasi ile 6grenciler icin bu tarz caligmalar ilgi
cekici hale gelecektir. Bu ve benzeri ¢alismalar 6grencilerin teknoloji kullanimini da

gelistirecegi sonucu ¢ikmigtir.
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7. ONERILER

Calismanin bu boliimiinti altinda arastirmadan elde edilen sonuglara dayali ve ileride

yapilacak arastirmalarina yonelik oneriler yer almaktadir.

Arastirmacilar icin Oneriler:

1. Calisma kisith siirede belirli sayida bir orneklem grubu ile yapilmistir. Ayni
caligmanin  farkli Ggrencilerle ayni1 degerler ile tekrarlanmasiyla sonuglarinin
karsilastirilmast veya farkli degerler ile yapilarak degerler egitiminde dijital oykii
anlatiminin etkisi arastirilabilir.

2. Arastirmada degerler egitiminin gectigi Tirkge dersinin bir temasi ele alinarak
degerler ile ilgili Oykiiler yazilmistir. Milli Egitimin yenilenen 6gretim programinda
degerler egitimi tim derslerde kazanim olarak ele alinmaktadir. Benzer calismalar
yenilenen 6gretim programinin etkilerini belirlemek igin tekrarlanabilir.

3. Calisma kisitlt bir zamanda yiiriitiilmeye ¢alisilmistir. Degerler ve etkileri zaman
icinde ortaya c¢ikan kavramlar oldugu icin benzer calismalarin Ogrencilerde etkisini
belirleme adina 6grencilerin iist siniflara gegmesini de kapsayacak sekilde daha uzun siireli
yapilabilir.

4. Arastirmada kullanilan 6lgek veya farkli dlgeklerle ¢ok sayida Ogrenciyle veri
toplayarak dijital oykii anlatiminin degerler egitimi lizerindeki etkisi arastirilabilir.

o. Dijital 6ykii anlatimi ile degerler egitiminin verilmesinin faydali olup olmayacagini

belirleme adina deneysel calismalar yapilabilir.

Ogretmenler i¢in Oneriler: Ogrencilerin 6zellikle anlamakta zorlandiklar1 veya karmasik
gelen konularin anlatilmasinda dijital oykii anlatimi ile olusturulan videolarn yararl
olacag: sdylenebilir. Ozellikle dgretmenlerin kendi derslerine uygun dijital dykiileri dénem
boyunca olusturmalari ilerleyen yillarda hem ellerinde hazir dokiiman olmasina hem de
derslerini eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirmelerini saglayabilir. Ogretmenlerin siniflarinda
karsilastiklar1 veya bireysel olarak Ogrencilerinde gozlemledikleri olumsuz davraniglari
degistirme adina ve degerler egitiminin daha iyi Ogretilebilmesi i¢cin bu caligmanin
okullarinda uygulamalar1 ve sonuglariin karsilagtirilmasi dijital ykii anlatiminin degerler

egitiminde kullanilabilmesini destekler calismalar olacaktir.
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EK-1. Insani Degerler Ol¢egi Izni
Re: Insani Degerler Olcegi-Tez calismasi -Erhan KUTLUCAN

BULENT DILMAC <bulentdilmac@konya.edu.tr>
14112017 (Sal), 13:44
Siz ¥

kullanabilirsiniz. iyi ¢alismalar

prof. dr. bilent dilmag

----- Orijinal Mesaj -----

Kimden: "Erhan Kutlucan" <erhankutlucan@hotmail.com>

Kime: bulentdilmac@konya.edu.tr

Gonderilenler: 14 Kasim Sal 2017 10:30:05

Konu: Insani Degerler Olgedi-Tez galismasi -Erhan KUTLUCAN

Merhaba hocam

Ben Sivas Merkez'e bagli Beypinar kdyiinde Bilisim teknolojileri 6gretmeni olarak gérev yapmaktayim.

Ayni zamanda Amasya Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi (BOTE) bélimiinde yiiksek lisans egitimi aliyorum.

2008 Yilinda Necmettin Erbakan Univesitesi BOTE bdliminden mezun oldum.

Danigmanim Yard. Dog Dr. Yavuz Unal gézetiminde tez galismami yiiriitecegim.

Tez Konum: Dijital Oykiiler ile verilen degerler egitiminin ortaokul 6grencileri tizerine etkisini inceleyen bir eylem aragtirmasi



EK-2.Kisisel Bilgi Formu ve Insani Degerler Olgegi

DiJITAL HIKAYE KULLANIMININ OGRENCILERIN DEGERLER EGiTiMINE ETKiSi: BiR EYLEM ARASTIRMASI
Kisisel Bilgiler Formu

Katilacaginiz bu arastirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele alinmasinin
dgrenciler Gzerindeki etkisi konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz UNAL danismanhginda Erhan KUTLUCAN
tarafindan yapilmaktadir. Arastirma ile istenen bilgiler kesinlikle ¢alisma dahilinde kullanilacak ve gizli
tutulacaktir. Tim veriler glvenli bir sekilde saklanacak ve katilimcilarin izni olmadan paylasiimayacaktir bu
veriler sadece arastirmayi yiritiicileri tarafindan ulasilabilecek. istediginiz taktirde arastirmaci, arastirma
sonuglarini tarafiniza verebilir.

Erhan KUTLUCAN
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Amasya Univ. Yiiksek Lisans Ogrencisi

Lutfen asagida yer alan sorulari dikkatle okuyarak igten cevaplar veriniz.

Yasiniz:

Kag Kardesiniz var? (Siz disinda)

Anasinifina gittiniz mi?

EVET HAYIR
Cinsiyetiniz: Kiz ERKEK
— — 5
Evinizde bilgisayar var midir? EVET HAYIR
— — 5
Evinizde internet erisimi var mi? VAR YOK
- T = 5
Hig okul téreninde gorev aldiniz mi? EVET HAYIR
Hig okul toreninde kisisel bir sunum 5 veya
yaptiniz mi? Hig 1 Kez 2 Kez 3 Kez 4 Kez daha fazla
Sinifta kendinizi rahat sekilde ifade i
Higbir

edebiliyor musunuz? Nadiren | Arasira Sik stk | Her zaman

zaman
Bilgisayar kullanim becerinizi nasil
degerlendiriyorsunuz? Cok zayif | Zayif Orta iyi Cok iyi
Bilgisayarda yapilacak 6devleri bir
arkadz?g.lmln yardimiyla daha rahat EVET HAYIR
yapabiliyorum.
Gerekli egitimi alirsam bilgisayar
baslnd.a. hayahmdekl projeleri EVET KARARSI HAYIR
yapabilirim. ZIM
grss o : Okuryaza | . ; . : Bilmiyorum
Baba egitim duzeyi nedir? r degi Ilkokul Ortaokul | Lise Universite
Anne egitim diizeyi nedir? :)g:éy“aza ilkokul Ortaokul | Lise Universite BilmIzOroN




EK-2. (devam) Kisisel Bilgi Formu ve Insani Degerler Ol¢egi

iNSANi DEGERLER OLGEGI
Asagida insani degerlerle ilgili bir seri ifade bulacaksiniz. Liitfen sizin distincenizi en iyi temsil eden ifadeyi, % X
saginda yer alan derecelemeye gére isaretleyiniz. Ornegin birinci ifadeye tamamen katiliyorsaniz maddenin S nz, E 1% 2
saginda 5'i daire igine aliniz. Toplam 42 madde bulunmaktadir. ; % g : §
Lutfen her bir maddeyi dikkatlice okuyun ve diistince veya inancinizi en iyi temsil eden ifadeyi daire igine s g o = §
Ia-Iher:I;aman 5%i Sik Sik 4’t Arasira 3’ Nadiren 2'yi Higbir Zaman 1’i daire icine aliniz. g :
Katkilarinizdan dolayi tegekkiir ederiz.
1 Yaptiklarimin sorumlulugunu alirm. 1 2 3 4 5
2 Dostlarimla aramda guiglu baglar vardir. 1 2 3 4 5
3 Yeryuiziindeki bitun insanlarla barisik yasamayi tercih ederim. 1 2 3 4 5
4 insanlarla iligkilerimde saygiliyimdir. 1 2 3 4 5
5 Sonuglari ne olursa olsun dogrulari séylemekten kaginmam. 1 2 3 4 5
6 Cevremdeki insanlarin “ufak tefek” hatalarini ggrmezden gelirim. 1 2 3 4 5
7 Okulda verilen gorevleri zorunlu kalmadikca almam. 1 2 3 4 5
8 Dostluga cok 6nem veririm. 1 2 3 4 5
9 Sorunlarimi siddetle degil giizel yollarla ¢ozerim. 1 2 3 4 5
10 | Dunyadaki her insanin esit olduguna inaniyorum. 1 2 3 4 5
11 | Dostlarimla isim distugi zaman gorisirim. 1 2 3 4 5
12 | Arkadaslarimin dertlerini dinlemekten kaginmam. 1 2 3 4 5
13 | Ustesinden gelecegime inandigim sorumluluklardan kaginmam. 1 2 3 4 5
14 | Ko6tu anlarimda arkadaslarimin yanimda olmasini isterim. 1 2 3 4 5
15 | isteklerimi gergeklestirirken toplumdaki insanlari géz éniinde bulundurmam. 1 2 3 4 5
16 | Baskalarina saygili olma agisindan gcevreme 6rnek olmaya galisirim. 1 2 3 4 5
17 | insanlara yardim ederken karsilik beklemem. 1 2 3 4 5
18 | Hatali davranan arkadasima karsi anlayish davranmam. 1 2 3 4 5
19 | Yapacagima inandigim gorevleri Gstlenip zamaninda yerine getirmeye calisirim. 1 2 3 4 5
20 | Dostlarimi her zaman yanimda gérmek isterim. 1 2 3 4 5
21 | Siddet icerikli programlari izlemem. 1 2 3 4 5
22 | Herkesin gorislini kabul edebilirim. 1 2 3 4 5
23 | Hak ederek kazandigim para beni mutlu eder. 1 2 3 4 5
24 | insanlardan uzak durmanin gerekliligine inanirim. 1 2 3 4 5
25 | Okulda verilen gorevleri gonulli olarak alinm. 1 2 3 4 5
26 | Karsilastigim zorluklarin Ustesinden arkadaslarimin sayesinde gelirim. 1 2 3 4 5
27 | Tartismalari konusarak ¢ozmeye calisirm. 1 2 3 4 5
28 | Arkadaslarimi yalan soylememeleri konusunda stirekli uyaririm. 1 2 3 4 5
29 | Sonucun kot olacagini bilsem dogrular séylemem. 1 2 3 4 5
30 | insanlarin dis goriiniislerine( asla )deger vermem. 1 2 3 4 5
31 | Arkadaslarimi sorumluluklarini yerine getirmeleri konusunda sirekli uyaririm. 1 2 3 4 5
32 | Arkadaslarim igin yapamayacagim higbir sey yoktur. 1 2 3 4 5
33 | DlUnyada meydana gelen savaslar beni huzursuz eder. 1 2 3 4 5
34 | Cevremdeki insanlara, baskalarina saygi géstermenin 6nemli oldugunu 1 2 3 4 5
soylerim.
35 | Arkadaslarimla iligkilerimin bozulmasi pahasina bile diiriist davranmaya 1 2 3 4 5
calisirim.
36 | Bana karsi yapilan her yanligi affederim. 1 2 3 4 5
37 | Okulda ve okul disinda sorumluluk alanima giren islerden kagmam. 1 2 3 4 5
38 | Dostlarim icin elimden gelen her seyi yaparim. 1 2 3 4 5
39 | insanlarla olan problemlerimi konusarak halledebilecegime inanirim. 1 2 3 4 5
40 | Hayatimda her zaman bagskalarina saygiy! 6n planda tutarim. 1 2 3 4 5
41 | Her seyi her yerde sdylemek dogru degildir. 1 2 3 4 5
42 | Arkadaslarimin yapmig oldugu hatalari hos kargilamam. 1 2 3 4 5
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EK-3. Ogrenci Degerler Egitimi Goriisme Formu

OGRENCiI GORUSME SORULARI

Katilacaginiz bu arastirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele alinmasinin 6grenciler tzerindeki etkisi
konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz UNAL danismanhginda Erhan KUTLUCAN tarafindan yapiimaktadir. Arastirmada degerler egitimi
konularindan Hosgori, Diiriistliik ve Sorumluluk konularini ela alan sorular hazirlanmistir. ilk iki soru genel bilgiler olarak hazirlanmistir.
3’ten 11. Soruya kadar Hosgori degeri, 12-20 sorulari Dirstlik Degeri, 21 ve sonrasi sorular ise Sorumluluk Degeri ile ilgilidir. Arastirma
ile istenen bilgiler kesinlikle calisma dahilinde kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Tum veriler glivenli bir sekilde saklanacak ve katilimcilarin
izni olmadan paylasilmayacaktir bu veriler sadece arastirmayi yiiriitiiciileri tarafindan ulasilabilecek. istediginiz taktirde arastirmaci,
arastirma sonuglarini tarafiniza verebilir.

Erhan KUTLUCAN
Amasya Univ. Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Gorusmede ses kaydi yapilmasina izin veriyor musunuz?
Cevap:
2. Degerler egitimi konularindan bildiklerini sayabilir misiniz?

Cevap:

w

Hosgorl kavrami sizin igin ne ifade ediyor?
Cevap:

4. Bir arkadasinizla kis oldugunuzda neler hissedersiniz?

Cevap:
5. Arkadaslarinin senin hangi 6zelliklerini sevmediklerini diistintiyorsun?
Cevap:
6. insanlari oldugu gibi kabul etmek sizce ne demektir, nasil agiklaya bilirsiniz ?
Cevap:
7. Sevmedigin/Nefret ettigin kisilerinde oldugunu bir ortama davet edildiginde nasil davranirsin?

Cevap:
8. Hangi durumlari kavga ederek ¢ozebiliriz?
Cevap:
9. Kendini bagkalarinin yerine koyabilir misiniz?
Cevap:
10. Arkadaslarinin size karsi hangi davranislari onlarin igten olduklarini gosterir?
Cevap:
11. Hoslanmadiginiz bir davranisi size yaptiklarinda nasil davranirsiniz?
Cevap:

12. Durdustlik senin igin ne anlam ifade ediyor?
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EK-3. (devam) Ogrenci Degerler Egitimi Gériisme Formu

Cevap:

13:

Cevap:

14.

Cevap:

15.

Cevap:

16.

Cevap:

17;

Cevap:

18.

Cevap:

19.

Cevap:

20.

Cevap:

21.

Cevap:

22,

Cevap:

23.

Cevap:

24,

Cevap:

25,

Cevap:

Dirust insanin ozellikleri nelerdir?

Sinavdan dislk not aldiginda ve sonraki sinavda yiiksek alacagin dustincesiyle ailenin tGzilmemesi igin
yuksek aldigini sdyler misiniz?

Okula zarar veren biri arkadasinsa gérmezden gelir misin?

Odevlerini yapmadigin giinlerde okula gelmedigin oldu mu?

Kavga ettigin bir arkadasin hakkinda ceza almasi igin yalan séyler misin?

Serviste (Tagimali) veya okul gezinde yerine oturan birini kaldirmak igin sofére (sorumlu 6gretmene)
yalan soyler misin?

Sinavda veya yapilan etkinliklerde yanina oturan ¢aliskan bir arkadasina bakmaya ¢alisir misin?

Ogretmenin unuttugu yazili kagitlarini 6gretmenler odasindan getirmeni istediginde kagitlara bakip
cevaplari bulmaya ¢aligir misin?

Sorumluluk senin igin ne anlam ifade ediyor?

Verilen 6devleri zamaninda yapar misin yoksa yapmadigin veya geciktirdigin oldu mu?

Okuldaki sorumluluklarinin neler olugunu biliyor musun?

Evdeki sorumluluklarinin neler oldugunu biliyor musun?

Ebeveynlerinin verdigi hargligi hemen harcar misin, kardesinle paylasir misin?



7.1.EK-4. Ogrenci Dijital Oykii Anlatimi Gériisme Formu

DIJITAL OYKU GGRENCI GORUSME SORULARI

Katilacaginiz bu arastirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele
alinmasinin 6grenciler tizerindeki etkisi konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz UNAL danismanliginda Erhan
KUTLUCAN tarafindan yapilmaktadir. Bu formda Dijital Oykii Anlatimi siireci sonrasi yasadiginiz
deneyimleri belirleme adina hazirlanan sorular yer almaktadir. Arastirma ile istenen bilgiler kesinlikle
galisma dahilinde kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Tum veriler glvenli bir sekilde saklanacak ve
katilimcilarin izni olmadan paylasiimayacaktir bu veriler sadece arastirmayi ydritiicileri tarafindan
ulasilabilecek. istediginiz takdirde arastirmaci, arastirma sonuglarini tarafiniza verebilir.

Erhan KUTLUCAN
Amasya Univ. Yiiksek Lisans Ogrencisi

1.Dijital Oykii hazirlama etkinligini begendiniz mi? Neden?

2.Dijital 6yki hazirlarken zorlandigin durumlar oldu mu? (Hikaye yazma, Web 2.0 ve masalisti
yazilimlarini kullanma vb.)

3.Dijital oykiinun diger derslerde de kullaniimasini istemisiniz?

4.Bu slrecin size nasil yarar sagladigini distiniyor musunuz?

5.Yapilacak dijital 6ykulerden farkli nelerin olmasini istersin? (Fakh bilesenler, muzik, altyazi, grafik
vb.)

6.Etkinligin grup ¢alismasiyla yapilmasi hakkinda neler diisiiniyorsun?

7. Eklemek istedigin bir seyler var mi?
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0zlem Formu

grenci

EK-5.0

i GOZLEM FORMU

iTim

DEGERLER EG

Arastirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele alinmasinin 6grenciler iizerindeki etkisi konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz UNAL danismanliginda

Erhan KUTLUCAN tarafindan yapiimaktadir. Bu form degerlerler egitimi konularindan hosgérdi, diristlik ve sorumlulukla ilgili 6grencilerin davranislarini

gozlemlemek icin hazirlanmistir. Ogrencilerin durumlar karsisindaki davranislari ve tepkileri forma islenirken Hig (H), Ara Sira(A), Sk sik(S) ve Olgiilemedi (O)

sekilde kodlanmistir. Arastirma ile istenen bilgiler kesinlikle caligma dahilinde kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Tim veriler giivenli bir sekilde saklanacak ve

katiimcilarin izni olmadan paylagiimayacaktir bu veriler sadece arastirmayi yiiriitiiciileri tarafindan ulasilabilecek. Hig (H), Ara Sira(A), Sik sik(S) ve Olgtilemedi (O)

Erhan KUTLUCAN

isans Ogrencisi

tesi Yuksek Li

iversi

Amasya Uni

SORUMLULUK

*Ipa1s! [UISAW|13{3ZNP epUNnp|o unJos ‘inJoy LieAesid|iq Nnp|o njwin.os epulyiuls JeAesiS|ig
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EK-6. Ogretmen Gériisme Formu

OGRETMEN GORUSME FORMU

Katilacaginiz bu arastirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele alinmasinin 6grenciler tzerindeki etkisi
konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz UNAL danismanliginda Erhan KUTLUCAN tarafindan yapiimaktadir. Arastirma ile istenen bilgiler kesinlikle
¢alisma dahilinde kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Tum veriler guvenli bir sekilde saklanacak ve katiimcilarin izni olmadan
paylasilmayacaktir bu veriler sadece arastirmayi yiritiicileri tarafindan ulagilabilecek. istediginiz taktirde arastirmaci, arastirma
sonuglarini tarafiniza verebilir.

Erhan KUTLUCAN
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Amasya Univ. Yiiksek Lisans Ogrencisi

Bransiniz:
Meslekte kaginci yihniz:
1. Siniftaki (6A) 6grencilerin davranislarini genel olarak nasil degerlendirirsiniz?

Cevap

2. Sinifta(6A) sordugunuz sorulara kendilerine 6zgti cevaplar verebiliyorlar mi?

Cevap:

3. Derste video, animasyonlar vb. materyaller kullandiginizda 6grencilerin ilgisinde degisim gozlemliyor musunuz?

Cevap:

4. Okulda bir sinifa gorev vermek isteseniz hangi sinif, siniflari segersiniz?

Cevap:

5. Sinifta (6A) verdiginiz gorevleri yapmama veya eksik yapma gibi bir sorunla karsilasiyor musunuz?

Cevap:

6. Sinifta (6A) vereceginiz gorevlere gonullu katiim gogunlukta midir?

Cevap:

7. Sinif (6A) genelinin sorumluluk dizeyini nasil goriiyorsunuz?

Cevap:

8. (6A) Ogrencilerin arkadaslik iliskilerini nasil gérilyorsunuz?

Cevap:



EK-6. (devam) Ogretmen Goriisme Formu

Cevap:

10.

Cevap:

11.

Cevap:

12.

Cevap:

13.

Cevap:

14.

Cevap:

15;

Cevap:

16.

Cevap:

A7

Cevap:

18.

Cevap:

Siniftan kopuk yalniz kalmayi tercih eden 6grenci var mi?

Sinifta kavga sorunu oldugunu dustintiyor musunuz?

Arkadaslarina kargi saygisiz davraniglar sergilediginizi distndigunuz kisiler var mi?

Sinifta serbest zamanlarda gurultl ve saygisiz davraniglar sergilendigi oluyor mu?

Zor durumda kalsa da yalan soylemez, derse geg kaldiginda 6gretmenine dogrular soyler, sozlerinde ve davranislarinda
tutarhdir. Bu kavramlari sinif genelinde diistindiigtiniizde nasil degerlendirirsiniz?

Sinav yaptiginizda uygun anlari oldugunda kopya gekme durumlari ile ilgili ne soyleyebilirsiniz?

Degerler egitimi okulumuzda geleneksel yéntemlerle kullanilarak sunuluyor konularin 6grencilere gegtigini diistintyor
musunuz?

Degerler egitimi konularindan (Sorumluluk, Dostluk/Arkadashk, Bariggi Olma, Saygi, Hosgérii, Diiriistliik) hangisinin veya
hangilerinin sinifa verilmesi sinif igin gerekli gériiyorsunuz? Oncelik sirasina gére 3 deger

Degerler egitimi konularinin farkl uygulamalarla 6grencilere verilmesinin 6grencilerde degisim olacagini diisiiniiyor musunuz?

Eklemek istediginiz bir sey var mi?
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7.2.EK-7. 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden Alinan Uygulama izni

—

',,an. >
F \ SIVAS VALILIGI
it Milli Egitim Madarloga

Sayr :92255297-605.01-E.3740115 21.02.2018
Konu : Arastirma Izni
(Erhan KUTLUCAN)

.......................................................................

............................. MUDURLUGUNE

ligi :a)Amasya Universitesi Rektorlagn Ogrenci Isleri Daire Bagkanhfinn  25/01/2018
Tarihli ve 47526769-302.08.01-E.446 Sayih Yazs:.
b)Valilik Makaminin 20/02/2018 Tanhli ve 92255297-605.01-E.3621432 Sayih
Onay:.
cMilli Egitim Bakanh@: Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midrligiinin
22/08/2017 Tarihli 35558626-10.06.01-E.12607291 Sayih 2017/25 No'lu Genelgesi.

Amasya Universitesi Fen Bilimleri Enstitisl Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Eitimi Anabilim Dali Yiksek Lisans Ogrencisi Erhan KUTLUCAN'n, "Dijital 0
Anlatimi ile Verlen Degerler Egtiminin Ogrenciler Uzerindeki Etkisine Yonelik Eylem
Anastirmas1™ konulu tez calismasi kapsaminda, onayl bir Smegi Midarldgimitzde muhafaza
edilen veri toplama araglannin, gonallalak esas olmak kaydiyla [limiz Merkez Beypmar
Ortaokulunda uygulanmasi Valilik Makaminin ilgi (b) onay: ile uygun gérillmily olup onay
Omegi yazirmz ckinde gonderilmigtir,

S6z konusu aragtirma caligmasinin bitiminde, aragtirma yapan kisi tarafindan sonug
raporunun bir dmeginin CD ortaminda Madarldgumize gonderilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz/rica ederim.

Mustafa ALTINSOY
Milli Egitim Midard

EK :ligi (b) Onay Omegi (1 Sayfa)

DAGITIM :
Geregi - .
-Amasya Universitesi Rektorlogn

Mubsin Yancsogiu Biv. No:23 SIVAS
Elektronik AF htpcisivas meb, gov. tr
eposta: argeSSGnmeb. gov ir | itatistikSEEmeb gov 1

D ovrsk ghvonh afekinndh bure e immadanenans, Wi Vemaioongn sch gov ¥ advosinden 9C50-8037-3CCH-8741-6G200 Loy ile feyit sivtile

99



100

7.3.EK-8. Aile Izin Belgesi

Aile 1zin Formu

Bu form Dijital Oyko Anlatimi lle Verilen Degerer Egitimi'nin Ogrenciler Uzerindeki
Etkisine Yonelik Eylem Aragtirmasi konulu yiiksek lisans tez ¢aligmasi igin Degerler
Egitiminin Dijital Hikaye Anlatinu ySntemi ile ele alinmasinin dgrenciler (izerindeki etkisini
aragirmakur. Aragtirma Degerler Egitiminin Dijital Hikaye Anlatimi yontemi ile ele
alinmasimn  Sgrenciler Ozerindeki etkisi konusunda Yrd. Dog. Dr. Yavuz (UNAL
damgmanhiginda Erhan KUTLUCAN tarafindan yapilmaktadir. Bu formdaki amag cahigmaya
Ogrencilerin katilimin saglamak igin izin almakur. Caligmada dgrenciler ile degerler efitimi
konulan ile ilgili dijital Sykaler olugturulacaktir. Cahgmada dgrencilere ait bilgiler yer
almamaktadir. (Ad, soyad, resim vb.) Olusturulan videolar son olarak efitim amagh EBA
veya youtubede yayinlanacaktir. Aragtrma ile istenen bilgiler kesinlikle caligma dihilinde
kullanilacak ve gizli tutulacakur, Ttm veriler glvenli bir sekilde saklanacak ve katlimeilarin
izni olmadan paylagiimayacaktr bu veriler sadece arasgtrmay: viiritOctileri  tarafindan
ulagilabilecek, Istediginiz taktirde aragtirmaci, aragtirma sonuglanm tarafiniza verebilir.

Erhan KUTLUCAN
Amasya Universitesi Yiiksek Lisans Ogrencisi

Adres: Beypinar Ortaokulu — Merkez - Sivas

e-posta: erhankutlucan@hotmail.com

Yukaridaki agiklamalan anlamig ve kizimin/oglumun aragtirmaya katilimina onay verdigimi
bildirmis bulunmaktayim.

Ad-Soyad:‘-- Avsvaa : TR
Tarh: = ~ o §

18

/.t’\)
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7.4.EK-9. Cahsma Esnasinda Fotograflar
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7.5.EK-9.(devam) Calisma Esnasinda Fotograflar
~ N 'r TRE T [ 19

il
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7.6.EK-9. (devam) Calisma Esnasinda Fotograflar
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EK-10. Ornek Oykii Yazim ve Oykii Tahtasi

Jhedar
Konusu: SAYGILI VE ANLAYISLI OLMA Oykade arkadas ve aile iligkilerinde Uiskilerinde saygh ve sevgi dolu olma,
dizensizlik temalan elo alinacak.

Oyl kahramanlarumiz hayvanlar olmayacakur. Bagimizdan gegen olaylar veya insanlar Gzerinden bir kurgu yapilacakur.
Oyki olumlu bir konuyu anlatarak veya bagindan gecen bir olumsuzlugu ve bundan ¢ikanlmas: gercken dersi icermelidir,
Girtg bolaminde dykideki kigiler hakkanda ve olayin etgigl mekanlar hakikinda bilgiler verilebilir. Camleleri kurarken
akuyan kiginin hayal gécinde canlanacak sekilde ifadeler kullanmimalidr. Oykityn biz anlatiyormus gibi yazarken kigtler
arastncaki kom:smllm dialog halinde yaxnz. Oykinén sonunda ders gkarmamiz gereken cimleler kullammz.
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EK-10.(devam) Ornek Oykii Yazinu ve Oykii Tahtasi

-

HIKAYE TAHTASI (FILM SERITI)
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Oyki Metni
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EK-11. Arastirmaci Notlarindan Ornekler




EK-12. Ogrencilerin Yazdiklar1 Oykiilerin Konu Dagilimlar
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1.Eylem Dongisii

2. Eylem Dongiisti

kavrami1 da siirece dahil
edilebilir.

Oykiide arkadashk o L .
1.GRUP Ao iliskileri islenerek, kisiler | 1.GRUP HOSGORU Uylkiitle ariadag ve alle
HOSGORU = : 4 iliskilerinde sayg
_ (ARKADASLIK) arasi sayg1 ve anlayis _ (ANLAYISLI sil-siaye e teﬁ;lan
temasi ele alinacak. OLMA) ale almacak.
Oykiide arkadas ve aile
iligkilerinde saygy, sikayet -
2.GRUP 5 etme ve sorumluluk alma 2.GRUP . i?.yll((l.xlde.a.rfadashk
A HOSGORU temalari ele almacak. i . HOSGORU fs_ll eri islenerek,
_ (SAYGILI OLMA) | Oykiide aile ortaminda ve _ (ARKADASLIK) klsll er arasl say%l ve
arkadas ortaminda es ;n aylsl’iemam ee
zamanl iki olay maca
planlanabilir.
Oykiide arkadaslar aras,
o aile ve toplum igin saygili o R .
3.GRUP HOSGORU olmay1. Beraber vakit 3.GRUP HOSGORU Oykiide arkada ve aile
(SAYGI VE SEVGI | gegirirken olmasi gereken (ANLAYISLI ﬂillikﬂermde saygl.l
* DOLU OLMA) | olumlu davramislar: * oLMA) e
iceren bir 6ykii yazilacak. & CaallTiACAS
L Oykiide arkadas ve aile ggxliggelli?lie]gi}ﬁor
HOSGORU iligkilerinde saygili ve : F s
one (SAYGILI VE sevgi dolu olma, 2 oRye HOSGORU izgx;“n ‘iglfu‘;‘]l]‘:r‘ztk
e R e
OLMA) ’ olumsuzluklari ele
z_;_lmacak
Oykiide arkadashk Oykiide kisileri hor
e s 0 laubalilik
iligkileri, beraber oyunlar gorme, T s
2 GRUE HOSGORU oynama etkinlikler yapma 5'.GRUP HOSGORU yapma, coiplillmlzhk
_ (BiRLIK OLMA) | konularmda kisilerin _ (SAYGI) FA e e
davramiglari ele alinacak. HEAKHELELSI Ve
olumsuzluklari ele
almacak.
Oykiide arkadas ve aile
iliskilerinde sayg, sikayet
etme ve sorumluluk alma s
temalari ele almacak. .O'ykllxde.a.rkadashk
6.GRUP HOSGORU Oykiide aile ortamindave | 6.GRUP I iligkileri islenerek,
D T HOSGORU kisiler arasi saygi ve
(ANLAYISLI arkadas ortaminda es ! 1
OLMA) zamanh iki olay (ARKADASLIK) :ln ayls lEemasn ele
planlanabilir. Kii¢iik HgRes
ogrencilere saygi konusu
ele alinacak.
Oykiide kisileri hor
gorme, laubalilik yapma,
7.GRUP Lo ¢ok bilmislik yapmanin 7.GRUP HOSGORU Oykiide arkadas ve aile
: HOSGORU kisilerde biraktigi etki ve 5 (ANLAYISLI iliskilerinde saygi,
“ (SAYGI) olumsuzluklan ele “ sikayet etme temalar1
alinacak. Sorumluluk OLMA) ele alinacak.
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