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bir teknik olan   8.  Fen dersi 

 robotik etkinliklerin rin 

2011-2012  ba tim okulunda, 8. 

s  , 

 test-son test kontrol gruplu   veri toplama  

olarak   ,   Becerileri  ve en Dersi Tutum 

  Deney grubundaki etkinlikler Lego Mindstorms NXT Robotik 

 ile , kontrol grubunda ise  etkinlikler  

haliyle  Etkinlikler on hafta boyunca lde edilen nicel 

veriler SPSS 17.00 paket   ile 0,05   

robotik destekli fen deneylerinin 

 deney grubu  bilimsel  becerileri ile Fen dersine 

kontrol grubu    

 . 

AnahtarKelimeler: Fen, Teknoloji, Laboratuvar, Robotik, Bilims
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ROBOTICAPPLICATIONS 

IN THE SCIENCE AND TECHNOLOGY EDUCATION 

 
 

 

 

Erciyes University, Graduate School of Education Sciences 

M. Sc. Thesis, July 2014 

Thesis  

ABSTRACT 

More importance has been given to science education in our country in recent years. In 

order to make this kind of education more effective, some new training methods and 

techniques are being investigated. While considering the related literature, a new 

technique, the "Robotic", are encountered. In this study,the activities concerning the 

unit of "Matter and Heat" in 8th grade science carried out by means of the robotic were 

used to examine scientific process skills and students' attitudes towards science. The 

research was carried out in 2011-2012 academic year with the 8th grade students 

(N= -posttest 

and  were used 

as data collection tools. The activities in the experimental group were performed with  

Lego Mindstorms NXT  Robotic  Educational  Kits, while the same activities were 

applied in the control group based on the current Science curriculum. The activities in 

each group were implemented  for ten  weeks. The quantitative data were examined 

with SPSS 17.00 package at the 0.05 level of significance. It was found out that the 

were statistically significant from the control group students.  

Keywords:Science, Technology, Laboratory, Robotic, Scientific Process Skills,   

Attitude. 
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KISALTMALAR  

 

 

FDT en Dersi Tutum  

MEB     :  

SPSS     : Statistical Package for Social Sciences (S  

-  

 

   

p            

N          : Denek Sa  

f            : Frekans 

 

 



 

 

 

 ve  

1.1. Problem Durumu 

ta ileti im teknolojileri  

 ve ya 

devam etmektedir. Elde edilen geli

ekil vermektedir (

mektedir. 

 

 

 

buna ek olarak 

e 

beklemektedir. 

sistemlerinde ezber



 2 

 (Goldworthy, 2000; 

 Bu 

 

 - 2). 

 edinmeyi zorunlu 

  

 r kurarak 

 

 

 dersleri gelir (Tatar, 2006). Fen derslerinde bu 

gerekmektedir. 

 

Fen 

; Akt -

s  

ile 

; Akt -

kazand



 3 

r. Bu 

 

 

 

nmesidir. 

 

Y e bunlara ek olarak teknoloji k

erilerini ve olumlu  

r  

 Bu 
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1.5. Alt Problemler 

1-  

2- becerileri 

 

3- 

 

4- 

 

5- 

 

6- Deney ve 

 

7- 

 

8- De

 

9- 

 

10-  

1.6.  

 

 -  

 

 

 

 

  

 

 

 



 5 

 

Teknoloji: 

bilgi (MEB, 2006). 

Robotik: 

-1, 2011; Akt -  

Lego; birbirlerine  

lerden 

r ve 

 

Tutum: 

Akt

2005). 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

becerileri, Fen 

 

 

ve Koballa, 2002). 

 

Fen; Fizik, Kimya, Biyoloj
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alarm ve

-

kazan

 

-

 

-

gere

 karar 



 8 

bireylerdir (MEB, 2006). 

 

(MEB, 2005): 

 

 

 

4. Fen-Teknoloji-Toplum-  

5. Bilimsel ve teknik psiko-motor beceriler 

6. Bilimin  

 

 

 

 

 

 

kapsama



 9 

bi

(MEB, 2006). 

 

 

2000; Jimoyiannis ve Komis, 2001). 

role sahiptir (Akkoyunlu, 2002; Kirschner ve Selinger, 2003). Bu nedenle teknolojinin 

-  
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2.2. Robot ve Robotik 

. 

 

 

 

ki 

( . 

Robotik

ve 

- -  

 



 11 

(Matari

 -

2012). 

-

-

2012): 

  

  

  

 

 

-  
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bir fabrika kurmu

mektedir. Legolardaki 

s ekiller 

 

 

ve 

bulunan  (MIT)

Lego 

Mindstorms Robotics Invention System (RIS)  

ve Sezgin, 2007). Ki

itlenmeye ba

tirilen Lago Dacta 

renciler

 motor 

yenili

s

(Talaga -
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kontrol 

- - . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

bilir. 

 

.  
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NXT 

 

 

 Turuncu Buton: 

 

 

 

 

 

 Koyu Gri Buton:  

Lego 

 

 

 

S  

 

S  

 

Enter/On-Off 

 

Pil Seviyesi 

 

Bluetooth ve USB 

 

 
USB Portu 
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My Files 

 

 

NXT Program  

 

 

Try Me  

 

View lar. Bu 

bil  

 

Settings 

 

 

Bluetooth 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Servo motor-1 
Servo motor-2 

Servo motor-3 

4.  



 16 

 

yerine getiremez.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.   

     

     

.  
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 tirme veya 

 denetim 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

desibel de erlerini toplar. Bu de

2.9). 

 

 

 

 

 

.  

 

.  
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View Sound 

 ve 

dBA  sensor hassasiyeti insan 

Run 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 % 0-

yapabili i ebilir 

 

 

 

 

 

dB ve dBA 

 

.  
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View Light 

ve 

 

 

 

 

 

 

3   reflected light 

ve ambient light 

 

 

5.  
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View Ultrasonic 

 . Burad

-

 

 

 

santigrat ve fahrenhayt 

- - erler 

i  

 

 

 

 

 

.  (1) U inch 

ve cm U

(3) U . 

 

18.  . 
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View 

Temperature   ve 

Run 

. 

2.2.2.3. Lego Mindstorms NXT Servo Motor Sistemi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

.  

0  

b) a) 
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2.2.2.4.  
 

(URL- -  

 

  Resim 

Plakalar 
 

 
 

Lastikler 
 

 

  

Jantlar 
 

 
 

Kablolar 
 

 
  

 
 
  
 

 

Eksenler 
 

 
 

 
 

 
  

 
 

 
 

 
 

  
 

 
 

 

 
 

  

 
 

 
 

 
 

 
  

Tablo 2.1.  
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2.2.2.5.  

Lego Mindstorms NXT 

 National Instruments 

Mindstorms Edu NXT simgesi belirir. 

program ba  

 

 
 

 

 

 
 

 
  

Lambalar 
 

 
 

.  
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Go i 

 

 

 

kontrol 

paneli NXT penceresi 

1-Robot e itmeni: NXT, 2-Be - -

- - -Program paleti, 

8- -Kontrol paneli, 10-NXT penceresi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 . NXT . 

. Lego Mindstorms NXT yaz  
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.  

2.2.2.6. Lego Mindstorms NXT ile Veri Toplama 

Lego Mindstorms NXT Data Logging 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elde 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. NXT v  
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-

 

-  

 

 

-  
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2.2.4.  

 

 

-

zamanda hem lego-

renc di er grup ise 

lego- sitli aktivitelerde bulunmu

- rencilerin 

di tur  

  

durumun bili

matematik fen renci

i ti i ortaya konmu renme 

tutum sergiledikleri belirtilmektedir. 

programlama gibi konularda erkeklerden geri kalmakta ve bu konularda kendilerini 

-
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s rencilerinin matematik, fen 

lifornia eyaletinde bulunan 6. 

s

renciler programlama haricinde 

bilgisayarda oyun oynama, kelime i

rencilerin 

tur. Bu gruplardan 

renciler bulunurken 

-logo ile 

desteklenmi  

renme ba u belirlenmi tir. 

turan lego-logo ile tasarlanan 

projelerin karma rencilerin 

 

renciler uygun 

-  renciler 

lenerek ve kendilerine 

i renmektedirler. 

 

mada Finlandi yadaki 5. s

rencilerin lego-
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incelenmi  -logo grubunu 

-

di er 95 kis

lego-  renci) ve deney  

retmen 

rencilere uygulanan oran 

verilmi tir. Projelerin legolarla in a a tir. 

 

esnekli i, yerel etkinli i - genel etkinli

 

 

ortamlar sunuldu  

-logo grubu ile di er 

 

 da lego-logo grubu ile di er 

-logo ile desteklenmi

 

 

-

 

 programlama gibi soyut 
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-  

oldu s rencilerin teknolojiyi kullanma 

becerilerini geli tirmede lego-  

bir ilkokulda 1, 2, 3, 4 ve 5.s

mada ara -logo 

 

tirilmi

 oldu u 

kendiler  

 

 

. 

 

 

s renciden 

renciler 5. ve 9. s haftada 2 

rencilerde ba rencilerin bir sonraki 

tir. 
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Stolkin vd. 

 

 

 

 

 

 

 

 

oldu

rencilerinin b

etkiledi

istatistikse

bulunmu

i leyi  

 

 

  Lego Mindstorms kitinin 

 

 

Kabatova ve Pekarova (2010), 10-23 
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-

 

lego - 

 Kontrol ve deney grubunun son test 

 Lego-log

 

-

Mindstorms r

 

a, anaokulunda 
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Kabatova, Jaakova, Lecky ve Lassakova (2

-

-Bot) ve programlanabilir robot kiti (LEGO 

 

 Programlanabilir 

-

 Robotlar ile robotik aktivite yapmadan 

 

 

  

 

-
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n 

rob  

-

Lego Mindstorms NXT 

 i
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 genellenmelere 

 

 ir 

(Arslan ve Tertemiz, 2004). 

 

nda bilgi edinmek ve bu bilgiyi 

 

 

il, ayn zamanda bu 

yla ilgili olabilir (Harlen, 1999). Bir problemin 

olanaks zd u bir bilim adam olamayacakt r ama herkes 

ri, 

anlayabilmeleri ve bu 

sorunlar

bilimle u ra kullanmayan 

bireylerin i ya am nda ba ar l olmalar

ekilde tasarlanmas

gerekti i vurgulanmaktad r (Huppert, Lomask ve Lazarowitz,2002; Saat, 2004). 

 

Her i  tirme derecesine 

ba l  kullan r (Ba c -K l retim 

Program r lm t r (MEB, 2004). Mevcut 

Fen retim Program

e u  
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Fen Program il 

ara t ran, soru  hayat yla fen konular aras nda ba lant

kurabilen, hayat n her alan nda kar la t

n n bak s yla bakabilen bireyler yeti tirmeyi 

t rencilere bilimsel ara t rman n yol ve 

retmek amac r lan beceriler 

kazand rmak esas al nm t r  

 

renciler bilimsel bir ara t rman n nas l yap ld n

anlar ve kar la t klar sorunlar

 becerilerini kazand racak ortamlar n 

sunulmas  sel alandaki 

renmelerin kal c ve ya amda kullan l r olmas n sa lar. 

 

 

 

a

 

 

- 

- A Process Approach) 
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benimsenmelidir (Ergin ve ark., 2005). 

 

1)   

 

  

 

ederiz.  

 

 

2)  Hem 

 

il
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kavramay  

 

 

3) 

 

 

 

 

 kurarlar. Toplanan verilerden grafik 

 

b   

 

4)  

niteliklerini, hacmi, zama

 

n kullanma yetene ini de il, ayn  hesaplamalar yapabilme 

yetene ini gerektirir (Abruscato, 2000). unu 

bilmesi ve bu birimler kullan ld ld n n bilincinde olmas

gereklidir (Ergin ve di erleri, 2005).  

 

5) Uzay-  
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6)  

   

 

bulunur ve bilgilerini 

 

 

7)  

 

tahminlerde bu  

 

 

n yeterli alt  

 

 Bir 

 

 

8) Tahmin Etme:  

kestirimlerde yani tahminlerde bulunulabilir. Daha sonra test edilecek olan tahminler 

 

 

 

ve 

 tmeleri 

 

 

 

Bu yolla  
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2.3.2.2.   

1) Problemi Belirleme: ama, problemin belirlenmesidir. 

eyken asl nda bu ba ar l bir aktivitenin 

anahtar d r. E renciler problemi belirleyemezlerse u ra t klar eyin bo kma 

ihtimali olabilir (Parkinson, 1998). Problem belirlendikten sonra yap lacak di er i , 

problemin test edilebilir formda yaz lmas d renciler 

renciler 

kavramsal bilgiye kili baz

bulunabilirler (Ergin ve di erleri, 2005).  

 

2)  

belirlenmesidir 

 zamanda 

 

 

3) Hipotez Kurma: 

 

k 

 

formaldir. 

 inin sadece iki 

 

 

 

4) Verileri Yorumlama: r. 
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 Yorumlama, bilgi 

olarak f  

 

ara

 

 

5)  lemsel tan mlamalar, do i kenleri ya 

da olaylar tarifetmede kullan l renciler i lemsel tan mlama 

 kulland indeki terimleri tarif ederler. Yani 

renciler, onu ezberlemek yerine onun tarifiyle u ra  

olan eylerin say s n s n rlayan bir tan mlama, kar la labilecek de i ik durumlar

l d r (Abruscato, 2000). E er bir olay do rudan 

lemsel tan mlamaya gerek yoktur. 

s ndan tarif edilebilir (Martin, 2003). 

 

6) Deney Yapma: 

 rlenir ve 

 

 

cevapl  

becerilerinin  
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Germann, Aram ve Burke (1996) yap

 

 

 

verileri 

  

 

 

 

 

 

r. 
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 becerileri 

 

 

 

bu  

 

Beaumont-  

 okul tipi ve 

  istatistiksel bir 

 

 ortalama 

 yorumlama, 

 

 Bunlara ilaveten 

l tipine, sosyoekonomik 

 

 

 

 

 

i  

yakla rencilerin ba

retim 

 rencilerinkinden 

 

 birbirinden kopuk ola

 ba
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olu  

tkinlikler -

kimya-  yakla

rencilerin fen dersine kar  etkiledi ini ve buna paralel 

olarak da akademik ba tur. 

 

 

 

 

cinsiyet ve sosyo-

-

- urumda olan 

 

ifade edilmektedir. 
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renme yakla

-

rencilere 

rencilerin 

termi

tur. Fakat 

 

 

  

gelen
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nme 

 

 

nan etkinlikler 

rencilerin akademik ba

-son test kontrol gruplu 

Ara ma grubunu; zmir ili Bornova 

rencileri 

i 

sa biri deney (7- eri kontrol grubu (7-A) 

olarak belirlenmi tir. Ara

- ekilde 

retmen 

layacak ek 

retmen 

etmek 

- son 

test o rencilerin akademik 
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ba

i ile analiz edilmi tir. 

 

  

 

 

-

-

, 7. s

u
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2.4. Tutum 

 

 

 

 

Sosyal bili  

 

Thurstone (193

 

 

 

eklinde 

 

 

 

e-duygu-
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 metoduna, fen bilim 

 

teknolojik uygulamalara, 

 

 

 

 

 

ncide fen tutumu 

 

kavram, olay ile ilgili bir tutum g  

 

 

ilimleridir (Gardner,1975; Akt. Wallace, 

  

 

rencilerin genel olarak fene kar

tekrarlanm t klar ara t rman , 

ar ve tutumlar aras nda anlaml bir ili ki 

oldu ki, fen bilgisi dersine ili

rencilerin bu derse ili kin ba ar lar n eklindedir. 

 

erin derse 
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son test puan 
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ney grubunda 

k 

 

 

 

ey grubunda 

 

 

 

 

in fen 
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-

-
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in 

 

 

 

 

 

 

 

Yenice (2003) t

edilen ve

 

 

ram har
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1. 

 

2. 

 

3. 

 

 

 

psiko-  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 ile veriler 

 okuyan 

 daha 

 

 

 

 

 

 

veriler sonucunda ise akademik 
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 y

 

 

Yaparak-

fen 

ir. Elde 

 

 

astronomideki hypermedia-

n bilgilerinin 

 daha 

 

 

 

Alkan s

 

f

-

fen  
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re 

 

 

i

 

 

 

 

 



 57 

 

 

etkilerin

b

 

 

ontrol grubu 
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Turhan 

t r. 

 

 C   

 

 

-son test modeli 

 

 

 

 

Beyin temel

Bulgula

bir fark o

istati
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gulanan grup ile gelenekse

 

 

-

 

i

 

 

ders 
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materyali olarak 

 

 

 

 

ncilerin 

 

 

 

 

 



 61 

cinsiyetin 6 ve 7. s  

 

 

 

 

 

 

 

 

  Tanecikli 

 kontrol 

 sonunda 

en tutum 

  

 



 

 

 

 

 

-

 

 

1998). 

-

-
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-son 

 

 

 

 

3.3. Veri Toplama-  

-

, deney grubuna verilirken kontrol grubuna 

ver

 

 

edilen  

 

 

 -  
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 -

 

 

dersine   

 

, 

ve  

 

 

- in orijinal hali Riberio 

-  

, 

. 
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Ek-

 

 

  

 

-
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v

 

 

 

 

Robotik 

Etkinlikleri 

Setleri  

 

Haftalar Deneysel etkinlikler  

1. Hafta 

 

 
40+40 dk. 

2. Hafta 

 

  
40 dk. 

3. Hafta  20 dk. 

4. Hafta  20 dk. 

5. Hafta -  20 dk. 

6. Hafta HER MADDE AYNI MI ISINIR? 30 dk. 

7. Hafta  20 dk. 
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Haftalar Deneysel etkinlikler  

8. Hafta  
40 dk. 

9. Hafta  40 dk. 

10. Hafta 
 

 
40 dk. 

 

Tablo 3.2.  

Haftalar Deneysel etkinlikler  

1. Hafta 

 

 
40+40 dk. 

2. Hafta 

HAZIRLIK  

 
40 dk. 

3. Hafta  40 dk. 

4. Hafta  40 dk. 

5. Hafta -  40 dk. 

6. Hafta HER MADDE AYNI MI ISINIR? 40 dk. 

7. Hafta  40 dk. 

8. Hafta  
40 dk. 

9. Hafta  40 dk. 

10. Hafta  
 

40 dk. 
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Etkinlik  

 

 Lego 

 

 Robotik etkinlikleri  
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lard

 

3.3.4.1. Kontrol Grubu Deneysel Etkinlikleri 

  

 

1- : 

 

 

 

2- : C

an bir 

 Etkinlik  
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lar. 

3- - : 

,  Bu 

tabloya kaydedilir. -

 Bu grafikte ler. 

4-  

 

 nin cinsi 

ler. 

 

5-  

-  Buzun erimesi 

 Elde edilen verilerle 

-  

 

6-  

maddelerin erime- ik 

-donma 

 

 

7- -

% 10 su- istenir. 

malzemeleri 
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3.3.4.2. Deney Grubu Etkinlikleri 

  

 

1- 

robot tasarlar. an sonra 

 

tikler

-  

 

 

 

 

 

.  
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Tablo 3.3.  

 

-

 

Zaman (s)

0 20 40 60 80 100 120 140

20

25

30

35

40

45

50

II.  Metal (Demir)

 

 

 Zaman (s) 
o
C) 

I. Metal 

o
C) 

II. Metal 

o
C) 

III. Metal 

o
C) 

IV. Metal 

1 10 26,5 25,6 28,5 26,0 

2 20 28,0 25,7 31,0 26,0 

3 30 29,3 25,7 33,1 26,1 

4 40 30,1 25,8 34,6 26,1 

5 50 31,1 25,8 35,5 26,2 

6 60 32,2 25,9 36,6 26,3 

7 70 33,3 25,9 37,7 26,3 

8 80 34,3 26,0 38,6 26,6 

9 90 35,8 26,1 40 26,6 

10 100 36,6 26,3 41,2 26,8 

11 110 37,9 26,3 42,8 27,0 

12 120 40,0 26,4 44,3 27,6 

 -  
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2-  

-

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
Zaman (s) 

o
C) 

Beyaz  

o
C) 

 

1 18 26,6 29,1 

2 36 27,5 30,4 

3 54 28,6 32,2 

4 72 29,6 34,8 

5 90 30,6 38,7 

6 108 31,8 42,5 

7 126 33,0 45,8 

8 144 34,1 49,3 

9 162 35,1 52,2 

10 180 36,3 55,3 

.  
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Zaman (s)

0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200

25

30

35

40

45

50

55

60

 

 

3- - : 

 

 

 

 

 

 edilen 

 -

 

-  

                  

a b 

 -  
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-  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200

10

20

30

40

50

60

70

 50  ml

100 ml

150 ml

Zaman (s)  

 

4- :  

 

 
 

 
Zaman (s) 

o
C) 

50 ml Su 

o
C) 

100 ml Su 

o
C) 

150 ml Su 

1 18 27,2 24,3 20,3 

2 36 31,8 27,3 21,8 

3 54 36,5 29,6 24,0 

4 72 41,1 33,3 26,6 

5 90 45,5 36,3 29,1 

6 108 49,8 38,9 31,5 

7 126 53,8 41,8 33,7 

8 144 58,1 45,1 36,0 

9 162 61,8 48,0 38,1 

10 180 65,3 50,8 40,2 

 - -  
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-

 

lmektedir. -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Zaman (s) 
o
C) 

Su 

o
C) 

 

o
C) 

 

1 30 25,8 25,9 26,7 

2 60 28,2 28,2 28,2 

3 90 32,1 32,0 33,3 

4 120 36,0 36,5 40,5 

5 150 40,8 41,1 51,0 

6 180 44,8 45,8 58,1 

7 210 49,2 50,3 66,8 

8 240 53,7 54,3 75,1 

9 270 57,8 59,0 83,1 

10 300 62,1 63,3 91,8 
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0 50 100 150 200 250 300 350

20

30

40

50

60

70

80

90

100

Su

Zaman (s)  

 

5- : 

 

 

 

Bu etkinlik 

ait ver

 

 

 

 -  
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XT verileri. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 100 200 300 400 500 600 700

-10

0

10

20

30

40

50

60

70

Zaman (s)  

 

 

6- : 

 

 Zaman (s) o
C) 

1 60 -5,0 

2 120 0,0 

3 180 0,0 

4 240 6,7 

5 300 10,8 

6 360 16,3 

7 420 28,4 

8 480 42,3 

9 540 54,0 

10 600 66,0 

Faz 

 

 -  
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-  

verileri. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Zaman (s) 
o
C) 

Buz 

o
C) 

SCN 

1 60 -4,8 24,6 

2 120 0,1 35,7 

3 180 0,2 43,2 

4 240 6,7 55,8 

5 300 10,8 60,1 

6 360 16,3 60,2 

7 420 28,4 72,5 

8 480 42,3 83,7 

9 540 54,5 90,1 

10 600 66,7 98,8 

   



 

 

80 

0 100 200 300 400 500 600 700

-20

0

20

40

60

80

100

120

Buz

SCN

 

 

7- : 

 

 

 

Etkinlikte - -

 

Elde 

 

. ciktirelim  

Faz 

 

Faz 

 

 -  
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0 200 400 600 800 1000 1200 1400

20

40

60

80

100

120

Su

% 10 Su-Tuz

Zaman (s)  

 

 

 

 

 

 Zaman (s) 
o
C) 

Su 

o
C) 

Su-  

o
C) 

Su-Tuz 

1 10 30,8 30,2 33,7 

2 20 45,6 44,4 47,3 

3 30 60,3 58,0 60,5 

4 40 72,5 70,2 74,6 

5 50 83,2 80,6 85,6 

6 60, 90,8 88,6 93,2 

7 70 94,2 94,6 98,3 

8 80 96,0 97,4 98,5 

9 90 96,2 98,6 98,6 

10 100 96,2 99,1 99,0 

11 110 96,3 99,5 99,1 

12 120 96,3 99,6 99,2 

 -  
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3.4. Verilerin Analizi 

pa

 

 betimsel istatistikler 

,  

betimsel analiz  

Mann Whitney U-

Testi, -

Mann Whitney 

U-Testi 

 



 

 

 

 

 

BULGULAR VE YORUM 

 

 

  

Evet  

da 

 

Tablo 4.1. Robotik n test-  

 
Evet  

f % f % 

Soru 1:  14 66,7 6 33,3 

Soru 2: Lego Mindstorms Robotik Sistemi 

 
0 00,0 20 100,0 
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  sorusuna 

Ayda 2 kez Haftada 1 kez Haftada 2-4 kez olarak 

 

Tablo 4.2. Robotik n test-  

 
2 x Ayda 1 x Haftada  2-4 x Haftada  

f % f % f % 

 
2 10 17 85 1 5 

 

sorusuna ise 

  Haftada 1 kez,  Haftada 2-4 kez,  Her  

 

Tablo 4.3. Robotik n test-  

 
 1 x Haftada  2-4 x Haftada  

F % f % f % f % 

 
10 50 1 5 2 10 7 35 

 

, % 

  Sohbet 

ve e-   

 ,  

ve 

k

Evet 
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Grupla birlikte   

sebep olarak ise aktiv

Tek 

 ir.  

 

-soru 11, 12, 13, 14, 15, 16 ve 17 ait fr

 

 

 
  Kolay 

f % f % f % 

 
4 20 3 15 13 65 

 
7 35 4 20 9 45 

 
0 0 0 0 20 100 

 
4 20 6 30 10 50 

 
12 60 8 40 0 0 

 
10 50 10 50 0 0 

 
13 65 7 35 0 0 

 

Kolay  

, % 

Kolay 
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-1: 

 

-2: 

 

-3: 

 

-4:  

 

aktivetelerle 

ilgili mektuplarda heyecanla 
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Tablo 4. - . 

 

Tematik Kodlama f % 

 
20 100,0 

 0 00,0 

 

hesaplanan nden eld tir. 

  

 

 

nebilir (U = 

197,50;  p> 0,05). 

 

Whitney U-  

 

 Grup N 
 

 U P 

 test 
Deney 20 20,28 405,50 

195,50 0,90 
Kontrol 20 20,73 414,50 

 test-son elde 

 

 test-son 
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Tablo 4.7  test-son ile ilgili Wilcoxon 

 

  

Kontrol Grubu 
 test-Son test 

N 
 

 z p 

 5 7,00 35,00 

1,21* 0,26  9 7,78 70,00 

 6 - - 

    

 test-son 

 test-son 

 

 test-son 

 

  

Deney Grubu 
 test-Son test 

N 
 

 z p 

 0 0,00 0,00 

3,83* 0,00  19 10,00 190,00 

 0 - - 

    

 

test 

 

fark  
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Whitney U-  
 

  N 
 

 U p 

BSB Son test 
Deney 20 25,88 517,50 

92,50 0,00 
Kontrol 20 15,13 302,50 

 

lde 

 

4.3. Fen  

nden elde 

 

 

= 196,50;  p> 0,05). 

Tablo 4.10. erinin ilgili 

Mann Whitney U-  

 



 90 

 Grup N 
 

 U P 

FDT  
 test 

Deney 20 20,33 406,50 
196,50 0,92 

Kontrol 20 20,68 413,50 

 test-son 

 

test-son 

 

 

 test-son 

 
  

Kontrol Grubu 
FDT  test-Son test 

N 
 

 z P 

 11 8,50 93,50 

1,50* 0,13  5 8,50 42,50 

 4 - - 

    

 test-son 

 test-

son 

 

DT  test-son 

 
  

Deney Grubu 
FDT  test-Son test 

N 
 

  z P 

 0 0,00 0,00 

3,92* 0,00  20 10,50 210,00 

 0 - - 
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tutum

yorumlanabilir (z = 3,92*; p< 0,05). 

 

 

 

 

 

Mann Whitney U-  
 

 Grup N 
 

 U P 

FDT  
Son test 

Deney 20 25,55 511,00 
99,00 0,01 

Kontrol 20 15,45 309,00 

99,00; p< 0,05). 

 elde edilen bulgular, robotik 

 

4.4  

 

-1: 
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-2:  

 

-3:  robotu bozarken 

 

).  

Tablo 4.14  

 

Tematik Kodlama f % 

Olumlu 
 

20 100,0 

 0 00,0 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 e 

yer  

 

etkisi ara  test-son test deseni 

- -

 

 

laboratuvarda uygul  

-
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leri 

 

kla 

Okul 

 

 

 

Kolay

zor

eden kel  

 

  test 

 

 

 

test-son DT  test-son 
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 test-son 

(z=3,83*; p< 0,05) ve FDT  test-son 

 

n 

 

Buna sebepler ve istatistiksel olarak elde edilen verilere 

 etkinliklerinin geleneksel etkinliklerden 

 

 

 logo 

 

-



 96 

ve Teknoloji 

 

fark bulunmamakla 

olgersson (2007), 

Atmatzidou, Markelis ve Demetriadi (2008), Barak, Zadok (2009), Turner ve Hill 

 

 

. Wagner 

in 

mektedir. 

 

lan ifadeler de 
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k olumlu 

 

 

 

 

 

 u kapsamda 
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biliml

 

 

 

ilerin bunlara ek 
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EKLER 

EK-1.  

 

R O B O  
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1. -  

2. Okulunuz: ........................................................................................................ 

3.  

4. Cinsiyetiniz: ..................................................................................................... 

5.  

6. .......... 

7. Anne-  

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Anne-  

  Anneniz:................................... 

9.  

10. Evde ........................... tane bilgisayar var. 

11.  sahip oldun mu? 

Evet  

12.  

        

13. ? 

Okulda: 

Evde: 

  Annenizin 

Okur-    

Okur-yazar   

   

Ortaokul mezunu   

Lise mezunu   

   

  1 x Ayda  2 x Ayda  1 x Haftada  2 - 4 x Haftada    

  1 x Ayda  2 x Ayda  1 x Haftada  2 - 4 x Haftada    

 

. Bu nedenle  . 
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14. gi ?  

 

 

 

 

 

 

15. n? 

 

16.  iz.) 

 

Evet  

    

17. Nerede bir robot  

 

 

 

 

 

 

18.   

 

 

Evet  

 

19. Nerede bir robot n? 

 

 

 

                                                                                  

 

 

20. Robotla ? 

 

Evet  

 

21. Fen ve teknoloji lgisayar ve robotlar kullanmak ister misin? 

 

Evet  

 

22. Fen ve teknoloji 

musun? 

 

Evet  

 

 

 

 

  

  

  

E-   

  

: ___________  

 
 

Okulda 

 

Evde 

  

     

     

     

Evde  

Okulda  

  

Evde  

Okulda  
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23. 

istersin? 

 

Bir arka  

Grupla birlikte 

 

   : _________________________________________________________________ 

 

 ________________________________________________________________________________ 

24.  

 

 

 

 

 

 

25.  

 

  

Kolay  

  

  

  

  

 

26.  

 

ok kolay  

Kolay  

  

  

  

  

 

27.  

 

 

 

 

 

 

 

 

28.  

  

Kolay  
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