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TURKCENIN YABANCI DiL OLARAK OGRETIMINDE DiJiTAL OYKU
KULLANIMI

Giirkan TABAK

Erciyes Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Doktora Tezi, Ekim 2017
Damsman: Prof. Dr. Ali GOCER

OZET

Bu arastirmanin amaci, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde okuma Oncesi etkinliklerde
dijital 6ykii kullanarak 6grencilerin metne yonelik arka plan bilgilerini olugturmalarini ve
gelistirmelerini destekleyerek okuma stirecinde karsilastiklar bir problemi ¢ozebilmektir.
Arastirma, pragmatik paradigma benimsenerek eylem arastirmasi olarak tasarlanmis ve
yiirlitiilm{istiir. Arastirmanin eylem siireci, A2-B1 kur diizeyinde 19 katilimci ile 14 hafta
siirmiis ve bu siiregte arastirmaci tarafindan olusturulan 8 dijital 6ykii kullanilmastir.
Arastirmada dokiimanlar, gozlemler, goriismeler, ses kayitlar1 ve arastirma giinliikleri
veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir. Farkli kaynaklardan elde edilen veriler
timevarim ve tiimdengelim analizleri kullanilarak incelenmis ve yorumlanmustir.
Arastirma sonucunda dijital Oykiilerin 6grencilerde metne yonelik bakis agist ve 6n
bilgiler kazandirdig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini metne ¢ektigi, zengin
bir 6grenme ortami olusturdugu ve hatirlamay1 kolaylastirdig1 da tespit edilmistir. Dijital
Oykiilerin bir materyal olarak okuma oncesi etkinliklerde kullaniminin, arka plan
bilgisinin ingas1 i¢in dgrencilere hem biligsel hem de duyussal avantajlar sagladig: tespit
edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci dil olarak Tiirkge, Dijital 6ykii, Materyal, Okuma 6ncesi.
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USING DIGITAL STORY IN TEACHING TURKISH AS A FOREIGN
LANGUAGE

Giirkan TABAK

Erciyes University, Institute of Educational Sciences
PhD Thesis, October 2017
Supervisor: Prof. Dr. Ali GOCER

ABSTRACT

The aim of this research was to solve a problem that students’ faced in the reading process
by supporting them to create and improve their background knowledge towards the text
using digital story in pre-reading activities in teaching Turkish as a foreign language. It
was designed and conducted as an action research based on the pragmatic paradigm. The
action process of the research lasted 14 weeks with 19 participants at A2-B1 course levels,
and 8 digital stories created by the researcher were used in this process. Documents,
observations, interviews, voice recordings and research logs were used as data collection
tools in the study. The data which were obtained from different sources were examined
and interpreted using inductive and deductive analyzes. As a result of the research, it has
been seen that digital stories provide students a perspective and background knowledge
towards the text. It has also been found that digital stories catch students’ interest and
attention to the text, create a rich learning environment and make the context easier to
remember. The use of digital story as a material in pre-reading activities has been found
to provide both cognitive and affective advantages to students for the construction of
background information.

Keywords: Teaching Turkish as a foreign language, Digital story, Material, Pre-reading.
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Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretimi, glinlimiizde popiiler bir alana doniligmiistiir. Ancak
tarihsel arka plani diisiiniildiigiinde baz1 ¢alismalarin var olmasina ragmen yakin zamana
kadar kurumsal ve sistemli c¢alismalarin hayata gegirilemedigi fark edilmektedir.
Kasgarli’'nin Araplara Tirkce Ogretmek amaciyla yazdigr divani dikkate alindiginda
mazisi ¢cok eskilere dayanan Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminin (Ag¢ik, 2008), yakin

bir zamanda ivme kazanmaya basladigi goriilmektedir.

Yunus Emre Enstitiisliniin kurulmasi, yurtici ve yurtdisinda gesitli Tiirkge Ogretim
merkezlerinin agilmasi, kitap, makale, bildiri, tez ve proje cercevesinde akademik
calismalarin artmasi, yliksek lisans ve doktora programlarinin a¢ilmasi yakin zamandaki
onemli ve etkili gelismelerdir. Kisa bir zaman diliminde 6nemli mesafeler kat edilmesine
ragmen alanda bazi sorunlar yasanmaktadir. Ilgili literatiir incelendiginde alfabe ve
sesletim (Bicer, Coban & Bakir, 2014; Sengiil, 2014; Tiim, 2014; Candas Karababa,
2009), temel dil becerileri (Nurlu & Kutlu, 2015; Biger, Coban & Bakir, 2014; Agik,
2008), materyal (Yildiz, 2015; Yilmaz & Talas, 2015; Durmus, 2013; Arslan & Adem,
2010), 6gretim programi (Yildiz, 2015; Candas Karababa, 2009), 6gretim ortamlari
(Durmus, 2013; Candas Karababa, 2009) gibi ¢esitli konularda sorunlarin oldugu da

gorilmektedir.

Literatiirde Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi ile ilgili yasanan gesitli sorunlara yer
verilmektedir. Gelismekte olan bir alan ve referans kaynaklar yetersiz oldugu i¢in
sorunlarin fazla olmasi kagmilmaz bir durumdur. Ancak yasanan sorunlarin ayrintili
olarak ele alinmasi ve ¢oziim aranmasi da olasi bir karsiliktir. Bu duruma sorunlarin
¢Oziimiine yonelik yiiriitiilen eylem arastirmalar1 6rnek olarak gosterilebilir (bk. Takil,

2016; Biilbiil, 2015; Karabayir & Derzinevesi, 2015).

Sorunlarin ¢ézlimiinde genellikle kurumlardan adim atilmasi beklenir. Ancak bu durum,

sorunlarin ¢dziimiiniin ertelenmesine, daha da biliylimesine hatta ¢6zlimsiiz kalmasina bile



sebep olmaktadir. Ozellikle de sorunlar dgrenci merkezli ise ¢oziimiin gecikmesi daha da

kritik sonuglar dogurabilir.

Sorunlarin ¢6ziimiinde akla gelen 6nemli aktor oncelikle 6gretmen olmalidir. Ciinki
ogretmenler, hedef kitle ile en ¢ok vakit geciren ve hedef kitleyi en iyi taniyan kisilerdir.
Mete (2012), 8gretmenler acisindan sorunlara su sekilde yaklasmaktadir: Ogretmenlerin

¢Ozebilecegi ve cozemeyecegi sorunlar.

Ogretimden kaynakl1 sorunlar 6gretmenlerin ¢dzebilecegi sorunlardandir. Ogretmenler,
Ogretimin 6znesi olduklari i¢in diger paydaglara gére daha gercekei ve pratik ¢oziimler
iiretme potansiyeline sahiptirler. Aslinda tam bu noktada 6gretmenin giicli ortaya

¢ikmaktadir: Degistirme ve doniistiirme.

Icinde yasadigimiz ¢ag icin farkli adlandirilmalar kullanilsa da teknoloji ve hiz ¢ag
oldugu gercegi yadsinamaz. Teknoloji hayatin her alaninda insanlari etkilemeyi bagaran
bir aractir. Artik glinlimiizde teknolojiye kayitsiz kalmak hayatin kapsama alanindan
cikmak anlamina gelmektedir. Teknolojiyi bir atomun ¢ekirdegi gibi diisiintirsek insanlar
da elektrona benzetilebilir. Ciinkii hayatin merkezinde artik teknoloji ve onun etrafinda
donen insanlar vardir. Bu olguyu anlamak i¢in kisa bir sosyal gozlem yeterlidir.
Kendinize “Ogrencilerin ellerinde neler var?” sorusunu sorun ve sonra gelisigiizel gozlem
yapmiz. Kendi ellerimize baktigimizda ellerimizden baska bir sey gormesek de
ogrencilerin ellerine baktigimizda teknolojiyi goriiriiz. Ciinkii teknoloji, onlara bizim tam
olarak idrak etmekte zorlandigimiz bambagka bir kimlik kazandirmistir. “Glinlimiiz
ogrencileri teknoloji ve internet ile yetismektedir” (Gabel, 2011, s. 24). Ogrenciler artik
dijital yerliler (Prensky, 2001), net jenerasyonu (Oblinger & Oblinger, 2005; Tapscott,
1999), Z kusag1 (Somyiirek, 2014) gibi farkli isimlerle adlandirilmaya baslanmistir. Bu
adlandirmalarin ortak 6zelligi ise degisen zamanin ve teknolojinin etkisiyle 6grencilerde

yasanan doniisiimii ortaya koyabilmektir.

Gilinlimiiz 6grencilerinin sorunlarini ¢6zmede ve ilgisini gekmede geleneksel uygulamalar
artik yetersiz kalabilmektedir. Somyiirek (2014) de geleneksel 6grenme kosullarinin
ogrencilerin ilgisini ¢ekmede yeterli olamayacag: diisiincesini aktarmaktadir. Degisen
ogrenen ozellikleri dikkate alindiginda 6gretmenlerin tespit ettikleri bazi sorunlara ¢ozim
iretebilmek i¢in teknolojiye bagvurmalart gerektigi goriisii 6n plana ¢ikmaktadir. Bir
bagska deyisle Ogretmenler teknoloji yoluyla sorunlara ¢6ziim arayabilirler. Dijital

oykiiler, 6gretmenler i¢in yeni bir ¢6ziim yolu olabilir. Akla baska araglar degil de nigin



dijital dykiilerin kullanilmasi gerektigi sorusu gelmektedir. Cilinkii kullanim kolayligi,
ekonomiklik ve kolay ulasilabilirlik 6zelliklerine sahip dijital oykiiler (Yamag, 2015;
Sawyer & Willis, 2011; Robin, 2008a; Bull & Kajder, 2004), ¢ok boyutlu ve islevsel
araglar olmalar1 sebebiyle dikkat cekmektedir.

Dijital oykii, geleneksel dykiilerin teknoloji ile donatilmis halidir. “Geleneksel olarak
anlatilan Oykiilerin 21. yiizy1l 6grenen Ozelliklerine gore yeniden diizenlenmis formu
dijital Oykilerdir” (Haliloglu Tath, 2016, s. 219). Dijital oykiiler kullanilarak
gerceklestirilen 0ykii anlatimina dijital 6ykiileme denilmektedir. Hem geleneksel dykii
anlattmmi1 hem de teknoloji kullanimi ve iiretimini igermektedir. “Oykii anlatimu,
ogretimin en eski bi¢cimidir; muhtemelen de 6grenmenin en iyi yoludur” (Stanley &
Dillingham, 2011, s. 24). Dijital 6ykiileme, 6gretme ve 6grenme agisindan ¢ok giiglii bir
ara¢ olan Oykii anlatiminin, cagin ihtiyaglarina gore gelistirilmis ve doniistiiriilmiis

halidir.

Dijital dykiilerde konu sinir1 yoktur (Menezes, 2012). Konu 6zgiirliigii farkl tiirlerde
dijital Oykiilerin olusmasina olanak saglamistir. Bu ¢esitlilik alandaki arastirmacilar
tarafindan siiflandirilmaya ¢alisilmistir. Robin (2006), Garrety (2008), Gregori-Signes
ve Pennock-Speck (2012) birbirinden farkli dijital 6ykii tiirleri siniflamigtir. Robin (2006)
kisisel, tarihi ve egitici (bilgilendirici) olmak {iizere dijital Gykiileri temel olarak tiice
ayirmistir. Alanda genellikle bu smiflandirma dikkate alinmaktadir. Kisisel dijital
Oykiilerde Ogrenciler kendi deneyimlerini aktarmakta, tarihi dijital Oykiilerde tarihsel
olaylara yer verilmekte ve egitici dijital dykiilerde ise 6§renme ve Ogretme 6n plana

¢cikmaktadir.

Dijital dykiileme, 6grenciler ve 6gretmenler i¢in etkili bir 6grenim ve dgretim aracidir
(Robin, 2006). Ogrenciler agisindan dijital dykiileme siireci farkli becerilerin 6grenimine
acik bir siirectir. Ogrenme siirecini kisisellestiren dijital dykiileme (Van Gils, 2005);
Ogrencilerin arastirma, yazma, organizayon, teknoloji, sunum, miilakat, problem ¢6zme
ve degerlendirme gibi becerilerinin gelismesine katki saglar (Robin, 2006). Ogretmenler
i¢in teknolojiyi derslerine entegre etme firsati sunan bir &gretim aracidir. Ogrenci
merkezli bir uygulama olan dijital 6ykiilemede (Vinogradova, Linville & Bickel, 2011),

ogretmenler rehberlik ederek 6grencilere fikir verir (Ohler, 2008).

Dijital oykiilemeyi farkli 6gretim yaklagimi ve Ogrenme yontemleri g¢ercevesinde

kullanabilirler. Yapilandirmact anlayisa uygun bir aragtir. Proje tabanli 6grenme (Frazel,



2010; Barrett, 2006), dijital oykiileme icin ideal bir 6grenme yontemidir. Ayrica dijital

oykiileme ¢oklu zeka kurami ¢ergevesinde de uygulanabilir (Frazel, 2010).

Dijital 6ykiileme, gorsel ve isitsel oldugu igin ¢ok duyulu 6grenmeye zemin olusturur. Bu
yolla hem goze hem de kulaga hitap ederek farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler igin
uygun bir ortam saglar. “Nitekim 6grenmelerin ¢cogu gorsel ve isitsel yolla elde edilen
verilerin islenmesinden olusur” (Tezci, 2011, s. 15). “Yabanci dil egitiminde gorsel ve
isitsel araclar, 6gretimin daha etkili olmasini saglamakta, 6grenci ilgisini derse ¢ekmekte,
verbalizmi azaltmakta ve sinif i¢cinde dogal ortamin olusmasina zemin hazirlamaktadir”

(Demirel, 2011, s.30).

Dijital 6ykiileme, okuloncesinden yetiskinlere kadar herkese hitap eden bir aractir. Dijital
Oykiileme farkli yas seviyelerinde (Altinisik & Sen, 2016) ve her 6grenim diizeyinde
(Haliloglu Tatli, 2016) kullanilabilen bir aragtir. Okul 6ncesi (Kocaman-Karoglu, 2015b;
Kocaman-Karoglu, 2015c¢), ilkokul (Cirali & Kogak Usluel, 2014; Lipschutz, 2010),
ortaokul (Ergiil Sonmez & Urfali Dadandi, 2015; Gregori-Signes, 2014), lise (Yang &
Wu, 2012) ve iiniversite (Ceylan & Kabake1 Yurdakul, 2016; Gogen Kabaran & Duman,
2016; Gocen & Aldan Karademir, 2015; Kilig & Sancar Tokmak, 2015; Karakoyun &
Kuzu, 2014) diizeyinde kullanildigina literatiirde yer verilmektedir. Degerler (Yiirik &
Atict, 2016), fizik (Kotluk & Kocakaya, 2016), okul 6ncesi (Toki & Pange, 2014; ),
ogretmen (Islim & Yildirim, 2016), tasarim (Ertas, 2015), tip (Sandars & Murray, 2009)
ve yabanci dil (Tatlt & Aksoy, 2015) egitimlerinde kullanildig1 da literatiire gegmistir.

1990’11 yillardan beri diinyada gittikge artan dijital oykii kullanimi ve uygulamalar
(McWilliam, 2009), 6zellikle son donemde Tiirkiye’de ¢esitli alanlarda ¢alisilmaktadir
(Aitkuzhinova-Arslan, Giin & Ustiinel, 2016; Kocaman-Karoglu, 2016; Tath &
Bayramoglu, 2015; Turgut & Kisla, 2015; Karakoyun, 2014; Kaya, 2014; Kurudayioglu
& Bal, 2014; Sever, 2014; Demirer, 2013; Kahraman, 2013; Yiiksel, 2011). Bu
aragtirmada, Tirkiye’de son donemde ilgi duyulan ve ¢alismalara konu olan dijital
Oykiilerin Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde kullanimi ele alinacaktir. Dijital
Oykiiler, yabanci uyruklu 6grencilerin dnceden bilgi sahibi olmadiklar1 veya yetersiz
bilgilerinin oldugu belirli konularda bilgi kazandirmak amaciyla kullanilacak ve bu siireg

ayrintili bir sekilde betimlenmeye calisilacaktir.



1.1. Problem Durumu

Aragtirmaci, yabanci dil olarak Tiirkge Ogretirken Ogrencilerin bazi metinlerde
zorlandiklarini ve bu durumun okuma-anlama siirecini etkiledigini gézlemlemistir. S6z
konusu metinlerin 6zellikle kiiltiirel 6geleri igerdigi tespit edilmistir. Farkli kiltiirlerden
gelen 6grencilerin bu durumu yasamasi sasirtict degildir ¢linkii 6grenciler genellikle
metinde gecen kiiltiirel 6gelere dair yasanti ge¢irmemis ve herhangi bir bilgiye sahip
degildirler. Bazen de Ogrencilerin yetersiz veya yanlis bilgilere sahip olduklari
gozlemlenmistir. Her ne kadar yasanan bu durum, dogal olarak algilansa da okuma-
anlamayi etkileyen Oonemli bir faktor olmasi sebebiyle ¢oziilmesi gereken bir sorun

oldugu diisliniilmektedir. Bu kapsamda aragtirmada cevab1 aranan temel soru sudur:

Okuma oncesi etkinliklerde dijital 6ykii kullaniminin yabanci uyruklu 6grencilerin arka
plan bilgilerini olusturmasi ve gelistirmesi ekseninde okuma-anlama siirecine katki

saglama durumu nasildir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci en basit sekliyle aragtirmacinin uygulamada tespit ettigi bir soruna
¢Oziim aramasidir. Arastirmaci Ogrencilerin okuma-anlama siirecinde 6zellikle Tirk
kiiltiiri ve Tiirkiye ile ilgili konular basta olmak {izere bazi konularda sorun yasadiklarini
gozlemlemistir. Bu sorun metin isleme siirecini olumsuz etkilemekte ve 6grencilerin
performanslarini diisiirmektedir. Bu sebeple aragtirmaci ilk 6nce problemi netlestirmis ve

bu problemin ¢éziimiine yonelik eylem plani hazirlamistir.

Aragtirmaci, 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Erciyes Universitesi ERSEM’de
yiriittiigii yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi kursunda okuma oncesi etkinliklerde dijital
Oykii kullanarak yabanci uyruklu 6grencilerin belirlenmis konularda arka plan bilgilerini

olusturmalarina ve gelistirmelerine katki yapmayi amaglamistir.

Arastirmact eylem arastirmasi yaparak oOgretmenlere sorunlarin ¢dzliimiine nasil
sistematik yaklasilacagini da gostermeyi amaclamistir. Ayrica yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminde dijital 6ykiilerin kullanimi konusunda hem arastirmacilarin dikkatini cekmek

hem de alanin gelisimine katki saglamak hedeflenmistir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirmanin katilimcilar, arastirmaci, ders ve alan agisindan Onem tasidigi

distintiilmektedir.

Bu arastirmanin Katilimeilar agisindan temel 6nemi, 6grenim siireglerine dogrudan etki
etmesidir. Yabanci uyruklu ogrencilere bilmedikleri konularda bilgi kazandirilarak
okuma siireclerine katkida bulunulmustur. Bu sayede Ogrencilerin metinleri
anlamlandirmasinda arka plan bilgilerini harekete gegirmeleri saglanmustir. Ogrencilerin
metinleri anlamalari kolaylastirilmistir. Ayrica 6grenciler uygulamali bir arastirmada yer
alarak deneyim sahibi olmus ve arastirma siirecine yonelik farkli kazanimlar elde
etmislerdir. Ogrencilerin lisans ve lisansiistii egitim alacaklari diisiiniildiigiinde aragtirma
stirecinde yer almalari, gelecekteki akademik dersleri ve yiiriitecekleri arastirmalar

acisindan 6nemli bir deneyim olarak degerlendirilmektedir.

Arastirmact agisindan 6nemi ise mesleki gelisimini saglamasi, sinifindaki bir soruna
¢Ozlim Ttretmesi, sorumluluk duygusunu kuvvetlendirmesi, arastirma becerilerini

gelistirmesi, eylem arastirmasinda derinlesmesi ve 6z degerlendirmeye sevk etmesidir.

Arastirmac1 ayn1 zamanda uygulama O6gretmeni olarak gorev yapmistir. Bu siirecte
Ogrencilerle gecirilen vakit, 6grencilerin detayli olarak ele alinmasi, gozlem ve
goriismeler, yansitici diisiinme siireci, 0gretime elestirel yaklasma, yenilikleri sinifa
aktarma arastirmacinin mesleki gelisimine katkida bulunmustur. Sinifta bir soruna ¢6ziim
tiretilmesi, aragtirmacinin problem ¢ézme becerisini gelistirerek 6zgilivenini artirmistir.

Sorunlarin ¢ézlimiinde 6gretmenlerin basrolde olmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmistir.

Arastirmanin ders hedefleri agisindan da énemli katkis1 olmustur. Ogrencilerin daha dnce
hi¢ gormedikleri ve bilmedikleri dijital Oykiiler, dersleri siradanliktan kurtarmistir.
Derslere farkli bir soluk getirmis, 6grencilerin ilgisini ¢gekmis ve olumlu bir sinif ikliminin

olugmasini saglamistir.

Aragstirma yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dijital oykiilerin kullanimini ele alan ilk
calismalardan olmasi dolayisiyla literatiire katki agisindan oOnemlidir. Uygulamada
yasanan sorunlara ¢6ziim bulunmasi konusunda sistematik bir yaklagimi betimleyerek
literatiire katk1 saglamaktadir. Ayni1 zamanda farkli sorunlar tespit eden arastirmacilara

ve 0gretmenlere problem ¢ozme adimlarini gostererek bir yol haritas1 sunmaktadir.



1.4. Arastirmanin Varsayimlari

Bu arastirma, asagidaki varsayimlara dayandirilarak yiirtitiilmiistiir:

1.

Okuma-anlama siirecini etkileyen farkli unsurlar bulunur. Arka plan bilgisi de
okuma siirecinde anlam kurmay1 etkileyen bir unsurdur.

Ogretmenin okuma Oncesi gerceklestirdigi uygulamalar, yabanci uyruklu
ogrencilerin okuma anlama becerisini etkiler.

Ogretmenin okuma o6ncesi kullandig1 gorsel ve isitsel materyaller, yabanci
uyruklu 6grencilerin okuma anlama becerisini etkiler.

Ogretmenlerin okuma ©6ncesi gerceklestirdigi uygulamalar ve kullandig1
materyaller; hedef kitleye, 6gretim programina ve ders kitabina gore sekillenir.
Arastirmanin uygulayict (6gretmen) tarafindan dogal (smif) ortamda
yiirlitiilmesi, aragtirmanin kalitesini artirir.

Yabanct uyruklu ogrenciler, arastirma kapsaminda ders i¢i ve ders disi

ortamlarda dogal davranmislardir.

1.5. Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu aragtirmanin sinirhiliklar: farkli agilardan asagida siralanmistir:

1.
2.
3.

Tarih bakimindan 2015-2016 egitim-6gretim yilt ile sinirhidir.

Kurum bakimindan ERSEM ile siirlidir.

Katilimeilar bakimindan 1 arastirmaci dgretmen, 19 yabanci uyruklu égrencit
ve 2 uzman ile smirhdir.

Tiirkge kur diizeyi acisindan A2 ve Bl ile sinirhdir.

Uygulama siireci 14 hafta ve 8 dijital oykii ile sinirhidir.

Veri toplama araglar1 aragtirma giinliigii, dokiimanlar, gozlemler, goriismeler

ve ses kayitlar ile sinirlidir.

1 A2 kurunda 19 olan &grenci sayist Bl kurunda 18’e diismiistiir.



1.6. Tamimlar

Coklu ortam: “Diliz metin yaninda, sesin, duragan ve hareketli resimlerin,
animasyonlarin, grafik, tablo vb. formlarin birden fazlasiin, etkili, verimli ve ¢ekici bir

bilgi sunumu i¢in bilgisayar ortaminda birlikte ise kosulmasidir” (Kuzu, 2011, s. 3).

Dijital oykii: Geleneksel Oykiilerin, en az iki veya daha fazla ¢oklu ortam 6gesi iceren
dijital halidir.
Dijital éykiileme: Oykiilerin en az iki veya daha fazla ¢oklu ortam 6gesi kullanilarak

dijital yolla anlatimidir.

Eylem arastirmasi: “Uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir aragtirmact ile birlikte
gergeklestirdigi ve uygulama siirecine iligkin sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi ya da
halihazirda ortaya ¢ikmis bir sorunu anlama ve ¢ozmeye yonelik sistematik veri

toplamay1 ve analiz etmeyi i¢eren bir arastirma yaklasimidir” (Yildirim & Simsek, 2013,

5. 333).

Paradigma: “Gergegin belli bir sekilde yorumlanmasi ile ortaya ¢ikan diisiince ya da
inanglar ¢ergevesidir” (Christensen, Johnson & Turner, 2015, s. 570).



BOLUM Il

GENEL BIiLGILER

2.1. Oykii

Kelime anlami olarak dykii?, “ayrintilartyla anlatilan olay” anlamia gelmektedir (TDK,

2005, s. 1553). “Oykii, hikdye kelimesine karsilik olarak kullanilmaya baslanmistir”
(Tonga, 2008, s. 378). Oykiilerde yasanmis ya da yasanmasi miimkiin olaylar ele alinr
(Goger, 2014; Aktas & Giindiiz, 2005). Teknik a¢idan “her dykiide belli bir olay, olayin
gectigi mekan (yer), olaymn gerceklestigi zaman dilimi ve olayr gergeklestiren kisiler

(sahis kadrosu) bulunur” (Aktas & Giindiiz, 2005, s. 207).

Oykii, insanoglunun kendisini ifade ederken kullandigi kadim bir anlatim tiiriidiir.
Gegmisten gilinlimiize Oykiiler, toplum hayatinda 6nemli bir ara¢ olarak goriilmiistiir
(Wang & Zhan, 2010). Insanlar dykiilerini kimi zaman magara duvarlarinda resimlerle
aktarmiglar, kimi zaman s6zIi olarak kulaklara kazimislar, kimi zaman da yazili olarak
miras birakmiglardir. Ancak insanoglunun zamana ve mekana aldirmadan farkli

sekillerde oykiislinli anlatmay1 basardig1 gortilmektedir.

Giiniimiiz insanmin dykiisiinde teknoloji énemli bir yere sahiptir. “Oykii anlatmak ve
dinlemek, dijital teknolojilerin sundugu olanaklarla daha kolay ve erisilebilir bir sekle
doniismiistiir.” (Baki, 2015, s. 25). Teknoloji insanoglunun Oykiisiinii baska bir yone
cevirmig ve artik Oykiiler bambagka bir hale biirlinmiistiir. Teknoloji alanindaki hizl

gelismeler sonucunda “dijital 6ykii” kavrami ortaya ¢ikmastir.

2.2. Dijital Oykii

Dijital 6ykd, geleneksel dykiiye kiyasla oldukga yeni bir tabirdir. Dijital 6ykii kavrami,

1994 yilinda San Francisco Dijital Medya Merkezi® kurucular1 arasinda bulunan Joe

2 Oykii kelimesi, bu ¢alismanin genelinde hikaye kelimesi ile es anlamli olarak kullanilmustir.
% Bu merkez, 1998 yilinda Berkeley’e tasinmis ve ismi Dijital Oykiileme Merkezi olarak degistirilmistir.
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Lambert’in onciiliik ettigi calismalar ile yayginlik kazanmaya baglanmistir. Lambert’in
(2006) dijital 6ykiillemenin yedi 6gesi ¢ergevesinde dykii anlatma diisiincesiyle gelismeye

baslamistir.

1990’lardan beri, dijital 6ykii kullanim1 ve uygulamalar gittikge artmigtir (McWilliam,
2009). Tirkiye’de son donemde caligmalar yapilmasina ve taninmaya baslanmasina
ragmen (bk. Aitkuzhinova-Arslan, Giin & Ustiinel, 2016; Kocaman-Karoglu, 2016; Tatli
& Bayramoglu, 2015; Turgut & Kisla, 2015; Karakoyun, 2014; Kaya, 2014;
Kurudayioglu & Bal, 2014; Sever, 2014; Demirer, 2013; Kahraman, 2013; Yiiksel, 2011,
Inceelli, 2005), bircok iilkede ozellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde bilinen ve
kullanilan bir aragtir. Teknolojik arag-gereglerin kullanim kolayligi, ekonomik ve kolay
ulasilabilir olmas1 (Yamag, 2015; Sawyer & Willis, 2011; Robin, 2008a; Bull & Kajder,
2004), her gegen giin dijital dykiilerin yayginlagsmasini saglamaktadir.

2.3. Dijital Oykii Tiirleri

Dijital oykiilerin birgok farkli tiirii bulunur (Frazel, 2010; Robin, 2006). Dijital
Oykiilemenin dogasi, hem Oykil anlatiminin hem de dijital tasarimin 6znel bir siire¢ ve
yeniliklere acik olmasi itibariyle her an yeni tiirlerin ortaya ¢ikmasi i¢in uygun bir zemine
sahiptir. Ornegin Garrety (2008) dijital Oykiileri bes kategoride siniflamaktadir:
Geleneksel dijital oOykiiler, ogretici dijital Oykiiler, proje tabanli olusturulan dijital
Oykiiler, sosyal adalet ve kiiltiir temal1 dijital dykiiler ve kisiyi yansitan dijital oykiiler.
Robin’e (2006) gore dijital oykii tiirleri tig alt baglikta toplanabilir: Kisisel, tarihi ve egitici
(bilgilendirici) dijital oykiiler. Bu boliime sosyo-politik ve daha farkli dijital Syki
tirlerinin de eklenebilecegini aktaran Gregori-Signes ve Pennock-Speck (2012), dijital
Oykiileri sosyal ve egitsel olarak ikiye ayirmaktadir. Bu g¢aligmada, Robin (2006)

tarafindan gergeklestirilen tiir tasnifi esas alinmaistir.

2.3.1. Kisisel Dijital Oykiiler

Yazar (6grenci), kisisel dykiide kendi deneyimlerini anlatir (Robin, 2008a). Bu tiirde, bir
insanin hayatindaki 6énemli olaylara yer verilir (Robin, 2006). Anilar, deneyimler ve

onemli yasantilar 6zgiin bir sekilde aktarilir (Yiiksel Arslan, 2013). “Kisisel oykiiler,
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deneyimlenen siirecin, kazanilan tecriibe ve becerinin karsi tarafa yansitilmasini saglayan

etkili bir dijital oykii tiiridiir” (Haliloglu Tath, 2016, s. 224).

Onemli olaylarin ele alindig1 bu tiiriin, 6grencilere sagladig1 farkli yararlar bulunur.
Oncelikle 6grenci kendi Sykiisiinii paylasma firsati bulurken diger dgrenciler de bu

Oykiilerden istifade ederler. Zengin bir 6grenme ortami olusur.

Her bir 6grencinin, diger 6grencilerden farkli ve onlarla benzer yoénleri bulunur. Cogu
zaman benzerlikler sorun olmaz, ancak farkliliklar yiiziinden sik sik problemler
yasanabilir. Kisisel oykiiler, sinif ortaminda farkliliklara saygi duyulmasini saglar. Ciinkii
her 6grenci farkli cevreden gelmekte ve o ¢evrenin vermis oldugu kiiltiirel kodlar1 kigisel
Oykiisiinde yansitmaktadir. Bu sebeple kisisel oOykiiler, Ogrencilerde farkliliklarin

zenginlik oldugu algisin1 gelistirir ve sinif ortamlarinda ¢ok kiiltirliiliigi destekler.

2.3.2. Tarihi Dijital Oykiiler

“Tarihi degeri olan olaylarin yansitildigi dykiilemelerdir” (Ceylan & Birinci, 2013, s.
145). Kesifler, buluslar, savaslar, zaferler, yenilgiler, efsaneler, destanlar gibi konular ele
alinabilir. “Ozellikle tarihi igerigi olan derslerde, dgrencilerin konu hakkinda bilgi
edinmelerini ve olaylar1 bakis acisiyla yeniden yorumlamalarina olanak saglar” (Baki,

2015, s. 31).

Bu tiirde, tarihi bir olay dokusuna uygun materyallerle dykiilenmektir. “Sinif ortaminda,
ogrenciler ge¢misteki olaylara derinlik ve anlam katmak i¢in tarihi fotograflari, gazete
mansetlerini, konusmalar1 ve hélihazirdaki diger materyalleri kullanabilirler” (Robin,
2008a, s. 225). Ornegin Canakkale zaferinin anlatilacag: bir dijital 6ykiide, bu ddnemin
atmosferini basarili bir sekilde yansitabilmek admna ilgili filmler, fotograflar,

kartpostallar, mektuplar vd. materyaller tercih edilmelidir.

2.3.3. Egitici (Bilgilendirici) Dijital Oykiiler

Bilgi vermeyi amaglayan dijital Oykiilerdir. Bu tiir Oykiiler, egitsel bir amag
dogrultusunda olusturulup ogretim araci olarak kullanilmaktadir (Gregori-Signes,
2008a). Miifredatin bir pargasi olarak okul baglaminda tiretilmekte ve gelistirilmektedir

(Gregori-Signes & Pennock-Speck 2012). “Ogretmenler, dgrencilerine matematik ve
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bilimden sanat, teknoloji, tip egitimine bir¢ok konuda bilgi sunmak i¢in bu dijital dykii

tirtinii kullanabilirler” (Robin, 2008a, s. 224-225).

Egitici dijital oykiiler, 6grencilerin kendi kisisel goriislerini de icerebilir. Ancak 6gretme
ve 6grenme amaciyla olusturulan bir arag oldugu goz ardi edilmemelidir (Gregori-Signes,
2008b). Ogrencilerin kisisel goriisleri, egiticilik islevinin 6niine ge¢gmemelidir. Aksi

takdirde egitici dijital dykiiler kisisel dykiilere dontisebilir.

Dijital 6ykii tiirlerini kesin bir sekilde birbirinden ayirt etmek bazen miimkiin olmayabilir.
Ciinkii dijital oykii tiirleri, ayr1 ayr1 kullanabildigi gibi harmanlanarak da
kullanilabilmektedir. Bir dijital 6ykiide hem kisisel yasantilar hem de tarihi olaylar ayni
anda ifade edilebilir. Robin (2006; 2008) tarafindan dile getirilen otobiyografik oykiiler,

her {i¢ tiirlin bir arada kullanildig1 giizel bir 6rnektir.

2.4. Dijital Oykiileme

Dijital dykiileme®*, 1990°larin basindan itibaren var olmasina karsin diinyanin her yerinde
kabul gérmiis ortak bir tanima sahip degildir (Hayes & Matusov, 2005). Kisa bir gegmise
sahip dijital dykiilemenin bir¢ok tanimi yapilmistir (Gabel, 2011).

Dijital dykiileme, en basit sekliyle farkli ¢coklu ortam araclarini bir arada kullanarak
yapilan Oykii anlatimidir. Geleneksel Oykii anlatiminin teknoloji ile biitlinlestirilmis
halidir. Modern teknolojinin geleneksel dykii ile bir araya gelmesi (Nguyen, 2011), bir
bagka deyisle geleneksel oykii anlatiminin ¢agdas bir yoludur (Malita & Martin, 2010;
Wang & Zhan, 2010). Alexander’a (2011) gore “dijital 6ykiileme, dijital teknolojilerle

Oyki anlatmaktir” (s. 3). Dijital 6ykiilemeyi daha detayli tanimlamak da miimkiindiir.

“Dijital oykiileme, geleneksel dykiileme tekniginin video, gorsel, ses ve miizik gibi dijital
igerikler ile bir araya getirilmesiyle olusturulmus yeni nesil Oykiileme yaklagimidir”

(Haliloglu Tatl1, 2016, s. 219).

Frazel’e (2010) gore “dijital Oykiileme, iletisim araglarinin sozlii ve yazili anlatimi

zenginlestirmek ve gelistirmek tlizere harmanlandigi bir siirectir” (s. 9).

* Tiirkge literatiirde Ing. digital storytelling kelime grubuna karsihik dijital dykiiciiliik (Sever, 2014), dijital
hikdye anlatimi (Kaya, 2014; Kurudayioglu & Bal, 2014; Inceelli, 2005), dijital hikayecilik (Kahraman,
2013) ve dijital 6yki anlatimi (Yiiksel, 2011) seklindeki kelime gruplarinin kullanildigr gériilmiistiir. Bu
calismada, Karakoyun (2014) ve Demirer (2013) tarafindan da kullanilan dijital 6ykiileme kelime grubunun
kullanilmasi tercih edilmistir.
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“Dijital oykiileme; resim, video, miizik ve genellikle yazarin kendi sesiyle yaptig1 anlatim
gibi ¢esitli coklu ortam bilegenleri ile orijinal bir 6ykii veya senaryoyu kombine eden kisa

bir film olusturma stirecidir” (Dogan & Robin, 2008, s. 902).

“Dijital oykiileme; dijital metin, gorsel, video ve sesin bir arada kullanilmastyla bilgisayar
ortaminda sunumu gergeklestirilen ¢oklu ortam 6ykii uygulamasidir” (Chung, 2007, s.

17).

“Dijital oykiileme; dijital bir ortamda metne dayali anlatim, ses, resim, video ve miizigin

sunulma siirecidir” (Figa, 2007, s. 70).

Arastirmacilar tarafindan dijital Oykiileme farkli sekillerde tanimlanmasina ragmen
yapilan tanimlar, c¢esitli benzerlikler gostermekte ve temel fikirler yoOniinden
uyusmaktadir (Xu, Park & Baek, 2011). Literatiirdeki dijital dykiileme tanimlari, genelde
Oykii anlatiminin goriintii, grafik, ses, video gibi farkli dijital araclarla bir arada kullanimi
fikrinde birlesmektedir (Gabel, 2011; Gregori-Signes, 2008c; Robin, 2008b; Robin, 2006;
Dupain & Maguire, 2005).

Dijital Oykiileme tanimlarimin ortak O6zelliklerinden birisi ¢oklu ortam araglarina
deginilmesidir. Ancak ¢oklu ortam aracglar1 kullanilarak gerceklestirilen her dykiileme,
dijital Oykiileme olarak degerlendirilemez. Dijital Oykiilemeyi, geleneksel Oykii
anlatiminin elektronik bi¢imi olarak degerlendiren Reinders (2011), dijital dykiilemede
siralanan unsurlardan 2 veya daha fazlasinin bulunmasi gerektigini belirtir: “Metin, ses,
miizik, video, fotograflar, ekran goriintiileri, diger resimler ve bunlardan bagka dijital

medya ogeleri” (s. 2).

Dijital Oykiillemenin uzunlugu goreceli olarak degisebilir. Ancak egitim alaninda
uzunluklart genellikle 2-10 dakika arasinda degismektedir (Menezes, 2012). Bir dijital
Oykiilemenin genellikle ¢ift aralikla yazilmis bir sayfalik senaryosunun bulunmasi, 20-25
aras1 resimden olusmasi ve 2-3 dakika uzunlugunda olmasi yeterli goriilmektedir
(Haliloglu Tatli, 2016; Jakes & Brennan, 2005a). Dijital dykiilemede konu sinir1 yoktur,
Menezes’e (2012) gore akla gelen her sey dijital dykii konusu olabilir.

Dijital oykiileme, kisiselden egitsel tiire kadar genis bir ¢esitlilige; video, gorsel ve
karikatiir tabanli olmak iizere pek c¢ok alternatife; yazili, sozlii ve ¢oklu medya formunda

iiretilebilme secenegine; internette kisisel bloglarda, sosyal aglarda veya 6zel dijital oykii
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hazirlama siteleri lizerinden sergilenme gibi kendine 6zgii 6zelliklere sahiptir (Ribeiro,

2015).

Dijital 6ykiileme siirecinde teknolojinin &nemli bir yeri bulunmaktadir. Oykiilemenin
dijitale doniismesini saglayan kuskusuz teknolojidir. Ancak dijital dykiileme siirecinde
en Oonemli unsur Oykiidiir. Bu gercek goz ardi edilmemelidir. Stanley ve Dillingham
(2011), bu stiregte Oykii anlatiminin teknolojiden daha 6nemli oldugunu ve teknolojinin

Oykiiyii zenginlestiren bir ara¢ oldugunu ifade etmektedirler.

Dijital dykiileme, 6ykii anlatmanin hem geleneksel hem de yenilik¢i yolunu bir arada
sunmaktadir (Gregori-Signes, 2008b). Bu yolla bilgisayar kullanicilarina geleneksel 6ykii
yazma siirecinin adimlarin1 uygulayarak dijital 6ykii anlaticis1 olma firsat1 saglamaktadir

(Robin, 2008a).

2.5. Dijital Oykiilemenin Temel Ogeleri

Bir dijital 6ykiileme, yedi temel 6geden olusur. Lambert (2006) tarafindan yedi dge su
sekilde siralanmistir: Bakis agisi, etkileyici soru, duygusal icerik, seslendirme, miizik,
ekonomi ve hiz. Ancak dijital 6ykiilemenin temel 6geleri arastirmacilarin yaklagimina
gore degisebilmektedir. Ornegin Robin ve Pierson (2005), Lambert’in yedi 6gesini
lizerinde degisiklik yaparak genisletmis ve on dgeye ¢ikarmustir. Inceelli (2005) medya,
hareket, iligski, baglam ve iletisim olmak {izere dijital dykiilemeyi bes bilesende ele
almigtir. Asagidaki sekilde Lambert’in (2006) ele aldig1 yedi 6ge, temel Ggeler olarak

sunulmaktadir.

Bakis Acici

Etkileyici Soru

Duygusal igerik

Dijital Oykiilemenin Temel Ogeleri Seslendirme

Miizik

Ekonomi

Hiz

Sekil 1. Dijital 6ykiilemenin temel dgelerinin gériiniimii (Lambert, 2006)
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Bakis Acisi: Oykii ile ne anlatmak istenildigi, baska bir deyisle dykiiniin ne hakkinda
olacag ile ilgilidir. Bakis agis1 belirlenirken sorulardan yararlanilir. “Anlatici, nasil bir
Oykii anlatmak istedigini ve dykiisiiniin ne anlama geldigini kendisine sorarak bu sorulara
cevap arar” (Ceylan & Birinci, 2013, s. 146). Bu dykii ne hakkinda olacak?, Bu éykii ile
neyi anlatmayt hedefliyorum?, Bu oykiiyii olusturmadaki amacim nedir? gibi sorularla
bakis agis1 netlestirilebilir. Sorulara verilen annem, tatilim, ilk isim hakkinda gibi net kisa
cevaplarla yetinilmemeli; gergekten ne ile ilgili oldugu, altinda yatan anlamlarla ortaya
koyulmalidir (Lambert, 2010).

Etkileyici Soru: Izleyiciyi dykiiniin icine ¢eken unsurdur. izleyicide merak uyandirma
(Cigerci, 2015; Yiiksel Arslan, 2013; Ceylan & Birinci, 2013) ve izleyicinin dikkatini
¢ekme (Cigerci, 2015; Bull & Kajder, 2004) islevlerine sahiptir. Dijital dykiilemeyi
geleneksel olay Oykiisii formatinda diistiniirsek etkileyici soru genellikle giris boliimiinde
aktarilir, bu yolla giris ve gelisme boliimleri izleyici tarafindan ilgi ile izlenir. Oykiiniin
basindan sonuna kadar izleyicinin zihnini mesgul eden bu soru sayesinde dinleyiciler ile
oykii arasinda siki bir bag kurulur. Izleyicilerin sikilmadan &ykilyii dinlemesini
kolaylastirir. Her etkileyici soru, ykiisiiniin sonug boliimiinde cevaplanmalidir (Yiiksel
Arslan, 2013; Robin, 2008a).

Duygusal I¢erik: Oykiilerin estetik bir boyutu da vardir. Bu yénilyle insanlarin
duygularma ve begenilerine hitap eder. “Dinleyen ile kisisel ve gii¢lii baglar kurmak yani
onunla konusuluyormus hissi olusturmak, onu Oykiiniin bir pargasi haline getirmek
duygusal igerik kismi ile saglanir” (Ceylan & Birinci, 2013, s. 146). Duygusal igerik
dogrudan anlaticitya baghdir. “Anlaticinin Sykiisiinii kendisinin hazirlamasiyla, yani
ozgiin olmasiyla ortaya cikar” (Yiiksel Arslan, 2013, s. 107). “Oykiiniin duygusal
igeriginin olusturulmasinda igerik, verilecek mesaj ve hitap edilecek dinleyici kitlesinin
Ozellikleriyle uyumlu bir yapida estetik bir bakis agisiyla olusturulmalidir” (Baki, 2015,
s. 33).

Seslendirme: Dijital dykiileme siirecinde anlaticilar, seslerini kullanabilirler. Igerige
uygun olarak seslerini algaltabilir veya yiikseltebilir, duygu yogunluguna gore aglar veya
giiler gibi konusabilirler. Bu yolla vermek istedikleri mesaji ve duygular1 daha etkili bir
sekilde iletebilirler. Robin’e (2008) gore ses, Oykiyii kisisellestirir ve dinleyicilerin
Oykiiyli anlamlandirmasini kolaylastirir. “Seslendirme asamasinda amag; oykiideki

duygusal derinligi aktaracak bir sesle Oykii icerifine uygun vurguyu ve tonlamay1
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yapabilmektir” (Baki, 2015, s. 33). “Oykii anlaticis1; dykiiniin konusu, igerigi, vermek
istedigi mesaj1 ve duygusal igerigi dikkate alarak seslendirme yapmalidir” (Cigerci, 2015,
s. 37). Dijital 6ykiilemede ses, metni okumak veya oldugu gibi seslendirmek anlamina
gelmez. “Okur gibi degil, anlatir ya da olay1 yasar gibi seslendirmek™ (Yiiksel Arslan,
2013, s. 107), dijital dykiiyii anlasilir ve hissedilir kilar.

Miizik: Oykiiye fon olusturacak miiziklerin ve seslerin tercih edildigi asamadir. Okul ile
ilgili bir dijital 6ykiilemede, okul ortamini yansitan 6grenci sesleri, zil sesleri ve diger
seslerin kullanilmas1 6rnek olarak verilebilir. “Burada 6nemli olan seslerin 6ykiiyii temsil
edebilme giictidiir. Eger ki kullanilacak ses dykiiniin daha iyi kavranmasini saglayacak
ve dinleyicileri 6ykiiniin i¢cinde yasatacaksa bu tiir sesler tercih edilmelidir” (Ceylan &
Birinci, 2013, s. 147). “Dijital dykiilerde dinleyicilerin dikkatini ¢ekmek i¢in 6nemli bir
isleve sahip olan miizik 6gesi, 68rencinin dykiisiinde sadece kendi sesini tercih etmesi
durumunda kullanilmayabilir” (Baki, 2015, s. 34). Ayrica miizik kullaniminda telif
haklar1 da dikkate alinmalidir (Bull & Kajder, 2004).

Ekonomi: Oykiiniin, detaylara yer verilmeden izleyicilerin anlayabilecegi en iyi yolla
sunulmasidir. Robin (2008a), egitimde kullanilan ¢ogu dijital dykiilerin genellikle iki ile
on dakika arasinda degiskenlik gosterdigini ifade etmektedir. “Ekonomi 6gesi, ortalama
tic dakikalik bir dijital Oykiide Oykiiniin smirli sayida kelimelerle ifade edilmesi
gerektigini Onerir” (Yiiksel Arslan, 2013, s. 107). Bu asamada, dykiiniin iletisini en iyi
temsil edebilecek gorsellerin, metinlerin, miiziklerin tercih edilmesi esastir. Aksi halde

izleyiciler biligsel agidan zorlanarak oykiiden uzaklasabilirler.

Hiz: Dijital oykiilemenin ritmini veya temposunu ifade eder. Monoton Oykiiler,
izleyicilerin ilgilerini ¢ekmez ve sikilmalarina sebep olur (Bull & Kajder, 2004).
Oykiiniin igerigine gore hiz degiskenlik gdstermelidir. Bu yolla izleyicileri dijital ykiiye
cekmek kolaylasir. Duygusal Oykiilerde akis hizi yavaglatilmali, heyecan1 dile getiren
tarihi 6ykiilerde akis hizlandirilmalidir. Ekonomi ile hiz 6geleri arasinda bir baglanti s6z
konusudur (Cigerci, 2015; Bull & Kajder, 2004). “Dijital 6ykii yazari, ekonomi ve hiz
Ogelerini gbz Oniine alarak hikayelerinde nelerin tutulmasi nelerin ¢ikartilmasi

gerektigine karar vermelidir” (Cigerci, 2015, s. 37).

Dijital oykiilemenin temel Ogelerinden bakis agisi, etkileyici soru, duygusal igerik;
Yiiksel Arslan’a (2013) gore igerik ile ilgilidir. Bull ve Kajder (2004) de bunlarin ve

ekonomi Ogesinin, dykiilerin yazma asamasiyla ilgili oldugunu ifade etmektedir. Yiiksel
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Arslan’a (2013) gore seslendirme, miizik, ekonomi ve hiz ogeleri, Oykiilerin dijital
boyutuyla ilgilidir. Bull ve Kajder (2004) ise ekonomi Ogesi hari¢ siralanan dgelerin,

dijital oykiilerin olusturulma siirecine hizmet ettigini dile getirmektedir.

2.6. Dijital Oykiilemenin Asamalari

Dijital dykiilemeyi farkli asamalara ayirarak gerceklestirmek miimkiindiir. lgili literatiir
incelendiginde arastirmacilar tarafindan dijital Oykiilemenin farkli asamalarda

yiirtitiildigl goriilmektedir.

Jakes ve Brennan (2005a) dijital 6ykii olusturma siirecini; yazma, senaryo, 0ykii panosu,
coklu ortam ogelerini yerlestirme, dijital 6ykii olusturma ve paylasma olmak tizere alti
basamakta ele almaktadir. 1k {ic basamak geleneksel dykii olusturma siireciyle benzerlik
gostermektedir. Son ili¢ basamak ise dijital unsurlarin 6ne ¢iktig1 siireci icermektedir.
Jakes ve Brennan (2005a) dijital 6ykii olusturma siirecinde yer alan yazma, senaryo
gelistirme ve Oykii panosu basamaklarinin okul ortaminda sinifta; ¢oklu ortam 6gelerini
(kaynaklar1) yerlestirme ve dijital Oykii olusturma basamaklarinin ise bilgisayar
laboratuvarinda yapilabilecegine isaret etmektedir. Paylagsma basamaginin da sinifta veya
cevrimi¢ci  baglantinin  bulundugu herhangi bir yerde gerceklestirilebilecegi

belirtilmektedir.

Yazma

Senaryo Geligtirme

Ovykii Panosu

Simfta yapilir Kaynaklan Yerlegtirme ———
Bilgisayar
laboratuvannda yapilir

Olugturma I

Paylagma

Sekil 2. Dijital dykii olusturma asamalar1 (Jakes & Brennan, 2005a)°

% Bu sekil, Jakes ve Brennan’in (2005a) ¢alismasindan oldugu gibi alinmustir, ancak ¢aligmada sayfa
numaralar1 yer almadig: i¢in sayfa numarasi belirtilememistir.
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Tolisano (2008), dijital dykiileme siirecini basit bir sekilde 3 adimda ele almaktadir. ilk
adimda yazma, Oykiilestirme ve senaryolastirma siiregleri bulunmaktadir. Bu asamada,
kagit {izerindeki dykiiniin hazir hale gelmesi amaglanir. ikinci asamada 6ykii senaryosuna
uygun ses, resim, video, miizik gibi ¢oklu ortam 6geleri secilir ve birlestirilir. Dijital dyki
hazir hale gelir. Son agamada ise dijital ykii bilgisayara yiiklenir, izlenir ve paylasilir.

Bu asamada, hazirlanan materyalin somut bir {irtine doniistiigli goriiliir.

f)}'kiinﬁn Konusu
Yarma
Hikayelegtirme

f \
| Medya Yokleme |

Dizenleme ||

I-.\ /
\C u%turma/
e

Dijital Ovkii

Sekil 3. Dijital dykii olusturma asamalar1 (Tolisano, 2008)°

Gregori-Signes (2008c), dijital oykiilemeyi bes asamaya ayirir: Senaryo gelistirme, ses
kaydetme, elde etme ve isleme, farkli medya tiirlerini birlestirme, dykiiniin bitmis halini
sunma veya yayimlama. Senaryo gelistirme asamasinda Oykii yazilir, doniitler
cercevesinde Oykii gelistirilir. Ses kaydetme asamasinda, anlatic1 6ykiisiinii seslendirir ve
kendi sesini kaydeder. Diger asamada oykii ile uyumlu gorseller arastirilir, bulunur ve
Oykii cergevesinde diizenlenir. Takip eden asamada oykiide kullanilan gorseller, sesler,

arka plan miizikleri gibi ¢coklu ortam araglar1 zaman ¢izelgesi lizerinde birlestirilir. Son

® Bu sekil, Tolisano’nun (2008) blog yazisindan oldugu gibi alinmstir, ancak galigmada sayfa numaralar
yer almadigi igin sayfa numarasi belirtilememistir.
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asamada ise olusturulan dijital oykii sinifta sunulur veya dijital ortamda yayimlanir.
Gregori-Signes’e (2008c) gore bu asamalar, yabanci dil Ogretiminde becerilerin
gelismesine de hizmet eder. Ogrencilerin yazma, konusma, telaffuz, sunum, arastirma,

gorsel ve teknolojik okuryazarlik becerileri gelisir.

Frazel (2010), dijital oykiilemeyi lic asamada ele alir: Hazirlik, tiretim ve sunum. Hazirlik
asamasi, dijital oykiiniin icerik boyutu ile ilgilidir. Bu boliimde geleneksel okuryazarlik
becerileri daha etkindir. Uretim asamasi, dijital boyutu igerir. Bu asamada, teknoloji
okuryazarlig1 belirleyici rol oynar. Sunum asamasi ise olusturulan dijital Sykiiniin
paylasilmasini ifade eder. Frazel’e (2010) gore dijital dykiileme asamalarinin genel

goriinlimii asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 1. Dijital Oykiileme Asamalar1 (Frazel, 2010, s. 23)

Hazirhk Asamasi
Izleyicileri ve dykiiniin nasil sunulacagini veya yayimlanacagini
belirlemek
Oykii haritas1, zaman cizelgesi olusturmak
Senaryo yazmak
Oykiilemeyi hazirlamak
Bi¢imlendirici dereceli puanlama anahtarini olusturmak
Uretim Asamasi
Miizik/ses efektlerini se¢gmek veya olusturmak
Goriintli/video segmek veya olusturmak
Slaytlar olusturmak
Ozel slayt gecis efektlerini uygulamak
Video dosyast haline getirmek
Akran degerlendirmesine bagvurmak
CD veya DVD’ye kaydetme
Sunum Asamasi

Simifta gésterme
Internette paylasma

Haliloglu Tatli (2016), dijital oykii olusturma siirecine daha genis bir perspektiften
bakabilmek i¢in Schuck ve Kearney (2008), Jakes ve Brennan (2005a) ve Kearney (2011)
tarafindan yapilan ¢aligmalari dikkate alarak dijital dykiilemenin agamalarini ayrintili bir

sekilde sunmus ve bu siirecteki 6grenci rollerine de deginmistir.
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Tablo 2. Dijital Oykiileme Asamalar1 (Haliloglu Tatli, 2016, s. 226-227)

Siirec Dijital 6ykii adimlari Ogrenci rolleri
Calisma  konusunun ve  amacinin
belirlenmesi, olusturulacak dijital &ykii
Fikirlerin tiretilip gelistirilmesi tirtiniin (kisisel, tarihi ya da bilgilendirici)
belirlenmesi  ve  genel  ¢ergevenin
olusturulmasi
Senaryonun hazirlanmasi Igepkte yer alacak karakter ve olaylarin
belirlenmesi
_— Kronolojik olarak olaylarin siraya Senaryonun olaylarin olus sirasina gore
Uretim .. .
Oneesi koyulmasi diizenlemesi
Sahnelerdeki odak sorunun belirlenmesi,
L icerikte verilmesi gereken duygusal
Duygusal igerik mesajin hitap edilen kitle ve verilecek
mesaj dikkate alinarak olusturulmasi
Oykii haritasimin olusturulmast %1h1‘1'1 he.mtas1 tekniginden yararlanarak
Oykii haritalarinin olugturulmasi
Coklu ortam 6gelerinin Senaryoda ses ve miizikle desteklenmesi
arastirilmasi gereken sahnelerin belirlenmesi
Gorsellerin Dijital oykiide yer verilecek gorsellerin
hazirlanmasi (¢izim, fotograf, resim vb.) olusturulmasi
Ses/miiziklerin §en%ryo. kapsaminda olusturulacak dijital
Tasarim Oykiilerin ses kayitlarmin alinmasi, fon
hazirlanmasi . ™ . .
miiziklerinin se¢ilmesi
) Rrayiiz B Dmtal oykunun olusturulacagi yazilimin
Uretim secilmesi
Dijital oykiiyii olusturan ses ve gorsel
Dijital 6ykiiniin olusturulmast ogelerin birlestirilmesi, senaryoya uygun
olarak dijital ykiilerin tamamlanmasi
Tamamlanan dijital Gykiiniin 6n izleme
Diizenleme sonrasinda gerekli diizenlemelerin
yapilmasi
Oykiiniin kaydedilmesi Dijital dykiiniin kaydedilmesi
Akran Dijital 6ykiiniin kiigiik bir akran grubuna
degerlendirmesi izletilerek farkli bakis agilarinin alinmasi
o Dijjital oykiiniin  6gretmen tarafindan
Ogretmen . N S . o n
< . g . . izlenerek degerlendirilmesi ve doniitlerin
S Degerlendirme  degerlendirmesi
Uretim almmmasi
Sonrasi Dijjital ~ oykiinlin =~ uzman tarafindan
Uzman . o . . et
< . . izlenerek degerlendirilmesi ve doniitlerin
degerlendirmesi
almmasi
Yeniden diizenleme Donutle? -dogru'ltusul'lda dijital oykdilere
son seklinin verilmesi
Gelistirilen dijital Oykiiniin sanal ya da
5 Kii¢iik grup sunumu geleneksel smif ortaminda sunulmasi ve
Dagitim yorumlarin alinmasi

Dijital dykiilerin yayimlanmasi

Dijital dykiilerin internet ortaminda
(sosyal aglar, blog vb.) yayimlanmasi
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2.7. Dijital Oykiileme i¢cin Kullanilan Araclar ve Yazilimlar

Dijital oykiiler olusturulurken farkli asamalarda ¢esitli ara¢ ve yazilimlar kullanilir. Bu
sebeple dijital oykiileme icin bu araglarin ve yazilimlarin 6nceden temin edilmesine
ardindan da bu araglarin kullanim bilgisine ihtiya¢ duyulur. Ozellikle egitim-6gretim
ortamlarinda teknolojik alt yapinin yeterli olmasi dijital dykiileme i¢in 6n kosuldur.
Ogretmen ve dgrencilerin teknolojik arag-gerecleri kullanabilme yeterligine de sahip
olmalar gerekir. Literatiirdeki ¢calismalar dikkate alindiginda dijital dykiileme siirecinde
kullanilabilecek bazi araglar sunlardir:

Tablo 3. Dijital Oykiilemede Kullanilan Bazi Araglar (Baki, 2015; Demirer, 2013;
Garrety, 2008; Robin, 2006)

Temel Araclar Masalistii, diz listii ya da tablet bilgisayar, akilli telefon, vb.
Ses Araclarn Mikrofon, ses kayit cihazi, mp3/mp4 player, cep telefonu vb.
Goriintii Araglar Video kamera, fotograf makinesi, tarayici, cep telefonu vb.
Dinleme Araclari Kulaklik, hoparlér, vb.

Depolama Araglan Harici hard disk, flash bellek, CD/DVD, vb.

Gosteri Araglar Projeksiyon, akilli tahta, bilgisayar, vb.

“Dijital oykiileme siirecinde kullanilacak malzemeler tlizerinde degisiklikler yapmak ve
bunlar1 bir araya getirmek amaciyla ses diizenleme, resim diizenleme, dijital video
diizenleme, yazma ya da sunum yazilimlari kullanilabilir” (Baki, 2015, s. 46).
Literatiirdeki calismalar dikkate alindiginda asagidaki video olusturma ve diizenleme

yazilimlarinin kullanildig: goriilmektedir:

e Adobe Premier Elements

e Imovie

e Photo Story (Windows i¢in Photo Story 3)

e Microsoft PowerPoint

e Movie Maker

¢ Pinnacle Studio

e Ulead VideoStudio (Cigerci, 2015; Brenner, 2014; Robin & McNeil, 2012;
Gabel, 2011; Stanley & Dillingham, 2011; Reinders, 2011; Rossiter & Garcia,
2010; Sheneman, 2010; Gregori-Signes, 2008b; Sadik, 2008; Robin 2006;
Jakes & Brennan, 2005a; Kajder, Bull & Albaugh, 2005; Bull & Kajder, 2004)



22

Adobe Premier Elements: Siirekli gelistirilen kapsamli bir video hazirlama ve
diizenleme programidir. Profesyonel dijital dykiiler hazirlamak igin kullanilabilecek
programda resim, ses, Hollywood film efektleri, slowmotion video yavaslatma gibi pek
cok Ozellik bulunmaktadir. Kullanimi diger programlarla kiyaslandiginda daha gii¢
gelebilir.

iMovie: Mac tabanli isletim sistemlerine sahip bilgisayarlarda kullanilabilen bir
yazilimdir. Resimli senaryo taslagi, basliklar1 ve gecisleri olan hazir film temalari,
gelismis yesil ekran, resim i¢inde resim, boliinmiis ekran, yerlesik ses efektleriyle etkili
dijital Oykiiler hazirlanabilir. Renkli ses dalgalari duyulanlar1 gorsellestirerek ses
eklemelerini ve gegislerini kolaylastirmaktadir. Programdaki siiriikle birak o6zelligi
kullanim rahatlig1 sunmaktadir. Projeler boliimiinde hazirladiginiz dykiileri depolayabilir

ve kolay ulasim saglayabilirsiniz.

Windows icin Photo Story 3: Photo Story 3, Microsoft tarafindan Windows XP igin
gelistirilen kullanict dostu ve licretsiz bir programdir. Akis semasi iizerinde fotograf,
resim, miizik, ses, farkli efektler, yazi ekleme ve birlestirme segenekleri sunarak kolay
bir sekilde kii¢lik boyutlu dijital 6ykii hazirlamaya firsat sunmaktadir. Programdaki akis
semast kullanicilar1 yonlendirmektedir. Akis semasina sirasiyla gorseller, gorsellere
baslik, efekt, ses, miizik ekleyerek adim adim dijital 6ykiiler hazirlanmakta ve WMV
formatinda kaydedilmektedir. Robin (2006), Photo Story 3’{in ¢ok etkili bir dijital dykii
olusturma programi olduguna isaret etmektedir. Sadik (2008), 6gretmen ve dgrencilerin
Photo Story 3’1 begendiklerini, ilging ve kolay bulduklarini tespit etmistir. Gabel (2011)
de kullanic1 dostu araytizii sebebiyle Photo Story 3’1i 6nermektedir. 2005 yilinda piyasaya
stirlilen program, kullanim kolayligindan dolay:r dijital dykii hazirlamak i¢in hala ¢ok

tercih edilen ve Onerilen bir aragtir.

Microsoft PowerPoint: Microsoft Office uygulamalari i¢inde bulunan hem ¢evrimigi
hem de ¢evrimdisi kullanilabilen bir programdir. Resim, video, ses, miizik gibi unsurlari
kullanarak dijital oykiiler hazirlamak miimkiindiir. Cogunlukla sunum hazirlamak i¢in
tercih edilen bu yazilimda, farkli temalar ve gegislerden yararlanilarak etkili dykiiler
olusturulabilir. Dijital dykiileri hareketli videolar seklinde olusturabilmek i¢in WMV
(Windows Media Videosu) ve MPEG-4 video formati segeneklerine sahiptir.

Movie Maker: Microsoft tarafindan sunulan ficretsiz bir slayt/film olusturma

programidir. Kolay ve pratik bir sekilde resimlerden ve videolardan dijital Oyki
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hazirlanmaktadir. Ses ekleme, video kirpma, efekt ekleme, diizenleme, hizlandirma,
yavaslatma gibi se¢eneklere sahiptir. Olusturulan dijital 6ykiileri MPEG-4 formatinda ve
yiiksek kalitede kaydetmek miimkiindiir.

Pinnacle Studio: Profesyonel bir sekilde dijital 6ykii anlatim1 yapmak isteyenlerin tercih
edebilecegi bir programdir. Efektleri ve filtreleriyle goriintiiler iizerinde farkl
degisiklikler yapilabilecek uygulamada, klasik olarak bir video diizenleme programinda

bulunmasi gereken tiim secenekler mevcuttur.

Ulead VideoStudio: Hem profesyoneller hem de amatérlerin kullanimi i¢in sunulan bir
video diizenleme programidir. Resim, yazi, efekt gibi unsurlar1 ekleyerek daha
profesyonel dijital 0ykii hazirlamak miimkiindiir, ancak kullanimi diger programlarla

kiyaslandiginda zor gelebilir.

Videolar1 olusturmak ve diizenlemek i¢cin Web 2.0 araglar1 da tercih edilebilir. Gabel
(2011), Sheneman (2010) tarafindan yapilan ¢aligmalar dikkate alindiginda Animoto adli
uygulamanin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. Animoto, web lizerinde liyelik sistemi ile ¢alisan
film ve slayt olusturma programudir. Ucretli bir uygulama olmasma ragmen bazi
ozelliklerini kisitlayarak Ogretmenlere iicretsiz olarak hizmet vermektedir. Programda
degisik stiller ve gecis efektleri mevcuttur. Secilen bir stil {izerine resim, video, yazi,
miizik eklenerek basit bir sekilde dijital Oykiiler hazirlanmaktadir. Gegis efektlerini
otomatik olarak kendisi diizenlemektedir. Hazirlanan dosyalari, farkli ¢oziiniirliikte

bilgisayara indirme seg¢enegi de sunmaktadir.

Dijjital dykiilerin bilesenlerinden birisi de ses ve miiziktir. Ses ve miizik diizenlemeleri
yapmak icin farkli programlar kullanilmaktadir. Video ve sunum olusturulan Photo Story,
Movie Maker, Microsoft PowerPoint gibi programlarda da ses kaydi, miizik ekleme gibi
islemleri yapmak miimkiindiir. Alandaki caligmalarda 6zellikle Audacity (Brenner, 2014;
Gregori-Signes, 2008b) ve Voicethread (Brenner, 2014; Reinders, 2011), Garageband

(Brenner, 2014) adl1 programlarin bu konuda kullanildig1 ve 6nerildigi goriilmektedir.

Dijital dykiilerin 6nemli bilesenleri arasinda resim ve fotograflar yer almaktadir. Resim
ve fotograflar iizerinde islem yapmak i¢in pek ¢ok uygulama mevcuttur. Kullanimi en
basit programlarin baginda Microsoft isletim sistemlerinde bulunan Paint, Photo Gallery;

Mac tabanli igletim sistemleri igin iPhoto gelmektedir. Photoshop Elements, Microsoft



24

Picture It, Picasa’ ve Microsoft AutoCollage (Robin & McNeil, 2012; Kajder, Bull &
Albaugh, 2005) resim ve fotograf diizenlemek i¢in kullanilmaktadir.

Bu programlardan baska asagida siralanan Web 2.0 araclari da kullanilabilmektedir

(Gabel, 2011):

e Blabberize (http://blabberize.com)

e Dvolver (http://www.dvolver.com/moviemaker/index.html)
e Fluxtime (http://www.fluxtime.com/)
e Glogster (http://edu.glogster.com)

e Goanimate (http://goanimate.com)

e Kerpoof www.kerpoof.com)

e Masher (www.masher.com)

e Photopeach (http://photopeach.com)
e SchoolTube (www.schooltube.com)
e Scrapblog (www.scraplog.com)

e Stage’D (http://stagedproject.com)

e Storybird (http://storybird.com)

e Storyjumper (Www.storyjumper.com)
e Tagul (http://tagul.com)

e Toondoo (www.toondoo.com)

e Wallwisher (www.wallwisher.com)
e Wordle (www.wordle.net)

e Xtranormal (www.xtranormal.com)

Gilinlimiizde akilli telefon ve tablet kullanim1 yaygindir. Bu ortamlar icin gelistirilen
cesitli uygulamalarla da dijital Oykiiler hazirlanabilir. Apple Store ve Google Play
tizerinden bu uygulamalar1 elde etmek miimkiindiir. Photo Story Video Maker, Photo
Story (Movie Maker), VideoShow, VivaVideo, Fotobabble iMovie for iOS, iTalk
Recorder, ReelDirector gibi uygulamalarla dijital 6ykiiler mobil olarak olusturulabilir.

" Uygulamadan kaldirilmaktadir. Picasa’nmin yerini Google Fotograflar alacaktir.


http://blabberize.com/
http://edu.glogster.com/
http://goanimate.com/
http://www.kerpoof.com/
http://www.masher.com/
http://photopeach.com/
http://www.schooltube.com/
http://www.scraplog.com/
http://stagedproject.com/
http://storybird.com/
http://www.storyjumper.com/
http://tagul.com/
http://www.toondoo.com/
http://www.wallwisher.com/
http://www.wordle.net/
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2.8. Dijital Oykiilemenin Egitime Yansimalar

Dijital 6ykiileme, etkili bir 6gretim ve 6grenim aracidir (Robin, 2006). Bu aracin egitimde

farkli kullanim yollar1 ve avantajlar1 bulunmaktadir (Robin, 2006; Hathorn, 2005).

Dijital oykiileme hedef kitle agisindan her yas seviyesi, farkli kademe ve Ggrenme
diizeyine uygundur (Altmisik & Sen, 2016; Haliloglu Tath, 2016). “Dijital oykiiler
yediden yetmis yediye her yas grubundaki bireylerin egitimi i¢in kullanilmaktadir”
(Altinisik & Sen, 2016, s. 68). Hem egitim alaninda hem de farkli disiplinlerin egitiminde
dijital oykiilerden yararlanilmaktadir. Literatiirde de okul 6ncesi 6grenciler (Kocaman-
Karoglu, 2015b; Kocaman-Karoglu, 2015c; Papadimitriou vd., 2013; Azizah vd., 2011),
ilkokul 6grencileri (Ciral1 & Kogak Usluel, 2014; Lipschutz, 2010), ortaokul 6grencileri
(Ergiil Sonmez & Urfali Dadandi, 2015; Gregori-Signes, 2014), lise 6grencileri (Yang &
Wu, 2012), tiniversite 6grencileri (Ceylan & Kabake1 Yurdakul, 2016; Gogen Kabaran &
Duman, 2016; Gogcen & Aldan Karademir, 2015; Kilic & Sancar Tokmak, 2015;
Karakoyun & Kuzu, 2014), lisansiistii dgrencileri (Haliloglu Tath & Altinisik, 2015), tip
ogrencileri (Sandars & Murray, 2009; Sandars, Murray & Pellow, 2008), iistiin yetenekli
ogrenciler (Kieler, 2010) ve hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan Ogrenciler
(Haliloglu Tath & Cakmak, 2015) tarafindan dijital 6ykiilerin olusturuldugu; degerler
egitiminde (Yirik & Atici, 2016), fizik egitiminde (Kotluk & Kocakaya, 2016), okul
oncesi egitiminde (Toki & Pange, 2014), 6gretmen egitiminde (islim & Yildirim, 2016),
tasarim egitiminde (Ertas, 2015), tip egitiminde (Sandars & Murray, 2009) ve yabanci dil
egitiminde (Tatli & Aksoy, 2015) kullanildigi goriilmektedir.

Dijital Oykiileme, farkli Ogretim yaklagim, yontem ve teknikleri cergevesinde
uygulanabilir. Yapilandirmaci yaklasimin dogasma uygundur. Ogrenci merkezlidir
(Vinogradova, Linville & Bickel, 2011). Ogrencilerin kendi &grenmelerini
yapilandirmasina, bu yolla sorgulamalarina ve aktif 6grenme siirecini deneyimlemelerine
olanak saglamaktadir (Hathorn, 2005). Ogrencilerin anlamalarin1 hizlandirmaktadir
(Kajder & Swenson, 2004).

Proje tabanli 6grenme, dijital 6ykiileme ile kullanilabilecek bir 6grenme yontemidir
(Frazel, 2010; Barrett, 2006). Proje tabanli 6grenme siirecinin asamalar1 ile dijital
Oykiileme siireci arasinda organik bir bag kurmak miimkiindiir. Ciinkii dijital 6ykiilemeyi
bir nevi proje ¢aligmasi olarak nitelendirmek yanlis olmaz. Dijital dykiileme siirecinde

O0grenci, bir konu dahilinde dijital Oykiisiinii olusturmak i¢in arastirmalar yapar,
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malzemelerini toplar ve ortaya yeni bir iirlin koymaya ¢alisir. Daha sonra bu {irlinii sinifta
veya bagka bir platformda paylasir. Frazel’e (2010) gore dijital dykiileme, ¢oklu zeka

kuram1 (Gardner, 2011) cercevesinde de uygulanabilir.®

Dijital dykiileme ¢ok duyulu bir 6grenme ortami olusturur. Dijital dykiiler, 6grencilerin
dikkatini ceken isitsel ve gorsel unsurlari icerir. Ogrencilere ¢oklu ortam deneyimi sunar.
Bu yolla 6grencilerin goz, kulak gibi birden fazla duyusuna hitap eder ve bunlar1 harekete
gecirir (Turgut & Kisla, 2015). Ayrica O6grenme ortamlarini ¢esitlendiren bir
uygulamadir. Ogrenme ortamini sinifla sinirlandirmaz, sinifin disina dijital ve gevrimici

ortamlara da tasir.

Bilgisayarlar
Coklu medya ve genis

Dijital Medya depolama kapasitesi Gériintii Alma
Yazihmlan Cihazlar
Dijital resim, ses, video Dijital kamera, tarayici

olusturma ve diizenleme ve video kamera
1
_ Dijital
21. yy. Becerileri || Oykiileme 1—_| SesKayit Cihazlan
Kiiltirel, bilgi, gorsel, Yiiksek kalitede
medya okuryazarligi ve mikrofonlar ve ses
fazlasi kayit cihazlar
Ogretmen-Ogrenci Coklu Okuryazarhk Becerileri
Anlamli yazma yoluyla Arastirma, yazma, organize etme,
bireylerin kendi anlamlarini sunma, problem ¢Ozme ve
yapilandirmast degerlendirme

Sekil 4. Egitimde dijital dykiilemenin yansimasi (Robin, 2008a, S. 223)

Dijital Oykiilemenin genel olarak egitime yansimasi, Ogretmen-6grenci ekseninde
bilgisayar, goriintii ve ses kayit cihazlar gibi teknoloji, dijital medya yazilimlari, 21. yy.
ve ¢oklu okuryazarlik becerilerinin kullanimi ¢ergevesinde olmaktadir (Robin, 2008a).
Ogrenciler dijital dykiileme yoluyla yiiksek kalitede 6grenme tecriibesi elde ederler

(Jakes & Brennan, 2005a). Dijital 6ykiilleme, 6grencilere teknolojiyi kullanarak 21.

8 Coklu zeka kurami gergevesinde dijital ykiileme drnek ders planlamast igin bk. Frazel, 2010, s. 12-13.
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yiizyilin dogasina uygun 6grenme deneyimleri sunar (Czarnecki, 2009; Jakes & Brennan,
2005b). Ogrenciler 21. yiizy1l okuryazarliklar1 olarak nitelendirilen bilgi okuryazarligs,
coklu okuryazarlik, dijital okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, medya okuryazarlig1 ve
teknoloji okuryazarligi konusunda gelisim gosterirler (Yamag, 2015; Robin, 2006;
Hathorn, 2005; Jakes & Brennan, 2005a). Robin (2006), dijital dykiileme siirecinde

asagida siralanan becerilerin kazanilacagini da ifade eder:

“Arastirma becerileri: Oykiiyii belirlemek icin ilgili kaynaklar: tarayabilme,
secebilme, analiz edebilme ve arsiv olusturabilme

Yazma becerileri: Bir bakis agist ¢er¢evesinde dykii senaryosunu yazabilme
Organizasyon becerileri: Dijital 6ykii olugturma stirecini projeye doniistiirebilme,
proje bilesenlerini (materyal, zaman, paravd.) belirleyebilme ve projeyi yonetebilme
Teknoloji becerileri: Dijital kamera, mikrofon, tarayici gibi ihtiya¢ duyulan farkl
donammlart ve ¢oklu ortam yazilimlarini kullanabilme

Sunum becerileri: Dijital dykiiyii izleyicilere sunmanin en iyi yollarin bilebilme
Miilakat becerileri: Gériisme yapilacak kaynaklart bulabilme ve uygun sorulara
karar verebilme

Kisileraras: beceriler: Grup calismasi yapabilme ve grup icindeki her bir bireyin
kisisel roliiniin belirlenmesi

Problem ¢ozme becerileri: Karar almayr égrenebilme, projenin basindan sonuna
kadar karsilagsilan problemleri ¢ozebilme

Degerlendirme becerileri:  Kendisinin veya digerlerinin islerini elestirel

sorgulayabilme” (s. 713).

Uygulanan geleneksel yontemlere gore daha fazla gesitlilik ve ger¢ek hayat durumlar
sunan, aktif 6grenmeyi destekleyen ve d6grenme siirecini daha da kisisellestiren dijital
oykiileme (Van Gils, 2005), bir¢ok beceriyi igerir. “Dijital dykiilemede, film kurallarim
anlamanin yani sira geleneksel sozel oykii anlatimi, kompozisyon yazma, gorsel ve
medya okuryazarlig1 gibi gesitli becerilere ihtiya¢ duyulur” (Banaszewski, 2005, s. 7).
“Dijital Oykii olusturmak kavramsallagtirma, yazma, performans sergileme, se¢me,
gorsellestirme, entegre etme ve ifade etme becerileri gerektirir” (Benmayor, 2008, s. 195)
Dijital Oykiileme, bilissel Ozelliklerin yaninda duyussal o6zellikleri de destekler.
Literatiirde yer alan calismalarda giiven kazandirdigi (Kajder, 2004), motivasyonu
artirdigr (Yamag, 2015, Brenner, 2014; Kieler, 2010), merak uyandirdigi (Van Gils,
2005), yaraticilig1 destekledigi (Brenner, 2014; Jakes & Brennan, 2005a) gorilmektedir.
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Dijital dykiileme, geleneksel anlamda alisik oldugumuz 6gretmen ve dgrenci rollerini
degistirmektedir. Hem Ogrenci hem de 6gretmen acisindan farkli boyutlar1 olan bir

siiregtir.

Dijital dykiileme siirecinde Ogrenciler, 6grencilik kimliginden siyrilir ve dijital 6yki
anlaticisina doniisiirler. Ogrenciler sadece okur ve yazar misyonu degil, ayn1 zamanda
yOnetmen, sanat¢1, programci, senarist ve tasarimeci misyonu da kazanirlar (Kajder, 2004).
Ogrenciler farkli bir kimlige ve buna 6zgii farkli rollere sahiptirler. Baska bir deyisle
ogrenci dijital dykiileme siirecinde kendisini bir 6grenci gibi degil, temel olarak bir dykii

anlaticist olarak goriir ve bu kimlige uygun roller sergiler.

Dijital oykiileme, &grencilerin yaparak &grenmelerini saglar (Gimeno-Sanz, 2015).
Ogrenciler dijital Oykiillemenin her asamasinda aktiftirler. Bu siiregte Ogretmen,
ogrencilere yardim eder (Gimeno-Sanz, 2015). Ogretmen hem 6ykiiniin igerik boyutunda
hem de dijital boyutunda &grencileri ydnlendirir. Ogretmenin temel gérevi 6grencilere
rehberlik ederek islerini kolaylastirmaktir. “Ogrencilerin dijital Sykii bilesenlerini
olusturmaya yonelik kisisel fikirlerini ve algilarin1 yansitmak ve gelistirmek i¢in onlara

ihtiya¢ duyduklari bilgiyi saglar” (Gimeno-Sanz, 2015, s. 111).

Dijital oykiileme siirecinde Ogretmen arka plandadir. Bu durum, dijital Sykiileme
siirecinde 6gretmenin oneminin azaldig1 ve sinifta artik 6gretmene ihtiya¢c duyulmadig:
anlamina gelmez. “Ogrencilerin teknolojiyi dikkatli kullanma, ykiilerini agik ve insancil
bir sekilde anlatmalari i¢in her zamankinden daha fazla 6gretmenin rehberligine ve aklina

ithtiyaclar1 vardir” (Ohler, 2008, s. 13).

2.9. Dijital Oykiilemenin Yabaneci Dil Ogrenimine ve Ogretimine Yansimalar

Dijital oykiileme, dil simmiflarinda kullanilabilen etkili bir etkinliktir (Reinders, 2011).
Razmi, Pourali ve Nozad (2014), yabanci dil 6grenimi-6gretiminde dijital dykiilemenin
temel bir ara¢ olarak dikkate alinmasi gerektigini belirtmektedir. Ancak “dijital
Oykiilemenin dil 6grenimine her acidan etkisi, heniiz bastan sona arastirilmis degildir”
(Stanley & Dillingham, 2011, s. 26). Literatiirdeki c¢alismalar, yabanci dil 6grenim-

ogretimine farkli yansimalarimin oldugunu gostermektedir.
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Dijital dykiilemenin tiniversite (Thang vd., 2014; Yang, 2012; Vinogradova, Linville &
Bickel, 2011), lise (Castafieda, 2013; Putri & Ardi, 2013; Yang & Wu, 2012), ortaokul,
ilkokul (Menezes, 2012; Verdugo & Belmonte, 2007) ve anaokulu (Menezes, 2012)
diizeyinde yabanci dil 6gretiminde kullanildigi goriilmektedir. A1-C1 seviyelerinde
dijital 6ykiileme farkli sekillerde kullanilabilir. A1-A2-B1 seviyesinde dijital 6ykiilerden
bir materyal olarak okuma, dinleme ve konusma derslerinde yararlanilabilir. B2-C1
diizeyindeki Ogrencilere dijital oykii olusturma gorevleri verilerek farkli beceriler
acisindan gelismeleri saglanabilir. Ciinkii dijital 6ykiileme, ileri diizey dil kullanicilar

i¢cin “miikemmel bir mekanizma”dir (Brenner, 2014, s. 27).

Yabanci dil 6grenenler agisindan temel dil becerilerine yonelik yeterlikler biiyiik bir
oneme sahiptir. Beceri alanlarinda kazanilan yeterliklerin dil kullanim1 yoluyla hayata
yansimast olmalidir. Bu da iiretim seklinde gerceklesir ve dil kullanildik¢a gelisir.
Reinders (2011), dijital dykiilemenin 6grenciyi dil kullanimi i¢in motive eden bir arag
oldugunu ifade etmektedir. Dijital 6ykii olusturma siirecinde 6grencilerin okuma, dinleme
ve yazma becerilerini kullanmalari gerekir. Ogrenciler dijital dykiilemenin hazirlik
asamasinda arastirmalar yapar. Bu aragtirmalar esnasinda yazili, gorsel ve sesli metinlerle
karsilasirlar. Yazili metinler okuma, gorsel metinler gorsel okuma ve sesli metinler ise
dinleme becerilerini gelistirir. Dijital oykii taslagi ve senaryosu hazirlarken yazma
becerileri gelisir. Paylasma asamasi sunum seklinde gercgeklestirilirse Ogrencilerin
konusma ve sunum yapma becerileri gelisir. Yapilan arastirmalarda dijital dykiilemenin;
dinleme (Verdugo & Belmonte, 2007), yazma (Soler Pardo, 2014) ve konusma (Soler
Pardo, 2014; Afrilyasanti & Basthomi, 2011) becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.
Yazma ve konugsma pratigi i¢cin kullanimi kolay bir ara¢ olan dijital dykiilemenin
(Reinders, 2011), dgrencilerin sozlii dil becerilerini daha iyi gelistirdigi belirtilmektedir
(Razmi, Pourali & Nozad, 2014).

Akademik amagli dil 6gretiminde de dijital dykiilemenin tercih edildigi goriilmektedir.
Thang vd. (2014) tasarladiklar1 dijital dykiileme projesinde bir yenilik olarak bu yontemi,
Ingilizcenin akademik amagli o6gretiminde kullanmislardir. Proje sonunda dil
becerilerinin &grenimi, BIT becerileri, iletisim kurma ve yaratici diisinme agisindan

o6grenme ortaminin elverisli hale geldigi tespit edilmistir.
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2.10. Dijital Oykiilemenin Oniindeki Baz1 Engeller

Dijital 6ykiilemenin 6niinde bazi1 engeller bulunabilir. Asagida deginilen engellere ¢6ziim
iretmek miimkiindiir. Bu engeller kisisel cabalar ve maddi imkéanlarla asilabilecek

niteliktedir.

Belli bir yas seviyesine gelmis insanlar, teknolojiye mesafeli yaklasmaktadirlar. Bu
yaklasimin dogal bir sonucu olarak teknolojik gelismelere veya teknoloji kullanimina
ayak uyduramayacaklari diisiincesine sahiptirler. Ogretmenlerin dijital dykiilemeye kars1
olumlu yaklasimlar1 ve dijital 6ykii olusturabileceklerine yonelik inanglari, bu engelin

asilmasini saglar.

Dijital dykiilemenin 6niindeki engellerden biri de zamandir. Ozellikle yeni baslayan ve
dijital araglar1 kullanma konusunda yeterli deneyime sahip olmayan Ogretmen ve
ogrenciler i¢in dijital dykiileme zaman alic1 bir etkinliktir (Brenner, 2014). Ancak bu
engel, dijital 6ykii olusturma etkinliklerinin sayisi arttikga asilabilir; siniflarda etkili ve

verimli zaman yonetimi saglanabilir.

Teknik agidan dijital 6ykii olusturmak igin elektronik cihazlara ihtiya¢ vardir. Ancak
bilgisayar, tablet, akilli cep telefonu gibi elektronik cihazlarin kullanimi artmakta fiyatlar
ise makul bir seviyeye inmektedir. Cogu okulda da bilgisayar laboratuvarlari
bulunmaktadir. Kisisel bilgisayarlari olmayanlar farkli yollar araciligiyla bilgisayarlara

erisme imkanina sahiptir.

Teknik agidan dijital 6ykiileme i¢in internete ve ¢esitli programlara da ihtiyag¢ duyulur.
Internete erisim iicreti gegmise kiyasla ¢ok uygun bir seviyededir. Neredeyse internet her
eve girmis ve tiim okullarda {icretsiz hizmete sunulmustur. Dijital dykiilemede cesitli
programlar kullanilabilmektedir. Ancak bu programlarin ¢ogu kullanict dostu ve
ticretsizdir. Basit diizeydeki programlar ortalama bir dijital dykiileme i¢in yeterlidir.
Anlaticilar, baslangic asamasinda bu programlart kullanmada zorluk cekebilir ancak

ikinci ve diger denemelerde programlari kolaylikla kullanabilecek seviyeye ulasabilirler.

Dijital 6ykiilemede telif haklari1 dnemli bir engeldir (Brenner, 2014; Bull & Kajder, 2004).
Internet ortaminda erisilen resim, fotograf, miizik gibi unsurlarin kullaniminda telif
haklar1 s6z konusu olabilir. Medya unsurlari kullanilirken sanatcilarin veya eser

sahiplerinin haklarina dikkat edilmelidir, etik ilkeler g6z oniinde bulundurulmalidir.
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Glintimiizde kullanimi gitgide artan, eserlerin paylasimi ve iizerinde degisiklik yapilmasi
icin esneklik saglayan Creative Commons lisanslar1® dikkate alinarak medya unsurlari

kolaylikla kullanilabilir.

2.11. Tigili Cahsmalar

2.11.1. Yurtdisindaki Calismalar

Dijital dykiileme ile ilgili farkl1 disiplinlerde pek ¢ok calisma yapilmistir. Her gegen giin
calismalarin sayisinda artis olmaktadir. Bu baslik altinda, tiim ¢aligmalara yer verebilmek
neredeyse imkansizdir. Tez calismasinin odagini olusturan dil egitimi g¢ercevesinde
yabanci ve ikinci dil egitimi alaninda yapilmis bazi c¢alismalara oncelikli olarak yer
verilmistir. Dijital dykiileme konusunda one ¢ikmis ve arastirmacilarin dikkatini ¢eken

farkli ve 6nemli birtakim ¢aligmalara da deginilmistir.

Kulla-Abbott (2006) doktora tez c¢alismasinda, dijital 6ykii olusturmanin 6grencilerin
okuryazarlik becerilerini nasil etkiledigini incelemistir. 43 yedinci sinif 6grencisi siireg
boyunca yaratici, Oykiileyici ve ikna edici yazarak tiger tane dijital dykii olusturmustur.
Caligmada 6grencilerin sunum becerileri gelisirken diizenleme, ses, duygu, hiz, ekonomi
gibi unsurlarin 6nemini ve yeniden yazmanin degerini kavradigi goriilmiis, ayrica
ogretmen ve Ogrenci arasindaki isbirligi ve dayanismanin 6nemli bir etkisinin oldugu

ortaya ¢ikmustir.

Verdugo ve Belmonte (2007), dijital dykiilerin 6 yasindaki Ispanyol grencilerin Ingilizce
dinleme-anlama becerisine etkisini arastirmistir. Madrid sinirlar1 igerisinde yer alan 6
devlet okulunda 22 hafta boyunca yiiriitiilen yar1 deneysel ¢alismada 103 68renci kontrol
grubunda 105 6grenci ise deney grubunda yer almistir. Arastirmada 6 Ingilizce 8gretmeni
de bulunmaktadir. Ancak nitel veriyi olusturan 6gretmen giinliikleri, ilk ve son anketler,
sinif gézlemleri bu arastirmada rapor edilmemis; sadece d6grencilere uygulanan on test ve
son test verileri analiz edilmistir. Aragtirma sonucuna gore, deney grubundaki 6grenciler

dinleme becerilerini gelistirmis ve kontrol grubunu ge¢mistir.

® Creative Commons lisanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmak igin liitfen asagida linki verilen adresi ziyaret
ediniz: http://creativecommons.org.tr/lisanslar/
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Dogan (2007) doktora tez calismasinda, dgretmenlerin Houston Universitesinde dijital
Oykiileme atolyesine katilip egitim aldiktan sonra siniflarinda dijital Oykiileri nasil
kullandiklarini arastirmistir. Atélye calismasi sonucunda ¢ogu ogretmende dijital Gykii
kullanimina yonelik olumlu bir algmin oldugu tespit edilmistir, ancak uygulamada
Ogretmenlerin yaridan fazlasi dijital Oykiileri kullanmamistir. Dijital Oykiilemenin
Ogrenciler ve performanslar1 lizerinde olumlu etkilerinin oldugu belirtilmistir.
Smiflarinda dijital oykiilemeden yararlanan 6gretmenler, 6grencilerin teknik, sunum,
arastirma, organizasyon ve yazma becerilerinin yiikseldigini; 21. yy. becerilerinde

olumlu etkilerin oldugunu, motivasyon ve ilgilerinin arttigini aktarmiglardir.

Robin (2008a) teorik bilgiler sundugu ¢alismasinda, Mishra ve Koehler (2006) tarafindan
one siiriilen ve son donemde oldukea ilgi goren TPAB cercevesinde dijital dykiilemeyi
ele almistir. Bu yolla dijital 6ykiilemenin hem 6gretim hem de 6grenim siirecinde farkli
ve etkili rollerinin olabilecegi fikrini 6ne siirmiistiir. Bu ¢alisma, hem dijital 6ykiilemeyi
kullanmak hem de TPAB ¢ercevesinde ders tasarimi gergeklestirmek isteyen

arastirmacilar i¢in yol gosterici olmustur.

Sadik (2008), 6grenme ve dgretme siirecini desteklemek amaciyla Misir’da bulunan iki
6zel okulda djjital dykiileme kullanimini incelemistir. Bu ¢ercevede arastirmaya katilan
13-15 yas arasi Ogrenciler dijital oykiilleme konusunda cesaretlendirilmis; Ogrenciler
Photo Story programini kullanarak dijital dykiilerini olusturmus, sinif ortaminda sunmus
ve diger arkadaslariyla paylagsmiglardir. Nitel ve nicel araglar kullanilarak elde edilen
bulgular sonucunda 6grencilerin hem pedagojik hem de teknik agidan dijital oyki
olusturma konusunda yeterli olduklari ortaya ¢ikmistir. Ogretmenler, bazi problemleri
dile getirseler de dijital oykiilemenin 6grencilerin konular1 anlama diizeyini artirdigini,
kendilerini ve miifredatlarin1 dijital Oykiilemeyi icerecek sekilde revize etmeye agik

olduklarini ifade etmislerdir.

Gordon (2011), ilk defa simiflarinda dijital ykiileme projesine baslayan 2 lise Ingilizce
Ogretmeni ile 1 ortaokul matematik 6gretmeninin deneyimlerine yonelik durum c¢aligmasi
gerceklestirmistir. Arastirmada dijital Oykiilemenin bir ara¢ olarak Ogrenciler i¢in
o0grenmeyi gorsellestiren yeni bir yol oldugu ve 6grencilerin alan ve teknoloji kullanma
bilgilerini yansitabildikleri tespit edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin buna benzer projeleri

kendi siniflarinda denemeleri konusunda goriigler aktarilmistir.
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Green (2011) doktora tez calismasinda, 67 6gretmen adayinin yazma siirecine dijital
Oykiilerin dahil edilmesine yonelik degerlendirmelerini incelemistir. Dijital ykiilemenin;
yazma siirecinde yansitmanin rolii ile ilgili 6gretmen adaylarna farkindalik sagladigi,
yazma Ogretimi ve dijital teknolojilerin sinifa entegre edilmesi icin etkili bir yontem
olarak degerlendirildigi, dijital ortamda yazma siirecini 6gretebilmek i¢in bir model
oldugu, kendini ifade etmenin ve 6ykii paylasmanin bir yolu olarak gorildiigi tespit
edilmistir. Ayrica metin ile dijital ortamlar arasinda baglant1 kurmaya yonelik diisiinceleri

gelistirdigi de belirtilmistir.

Yuksel, Robin ve McNeil (2011), diinya genelinde dijital Oykiileme ile ilgilenen
egitimcilerin, Ogrencilerin ve diger kisilerin dijital Oykiileri egitsel olarak nasil
kullandiklarimi belirlemek amaciyla nicel bir ¢alisma gerceklestirmistir. 154 ¢evrimigi
anketten elde edilen veriler 15181nda dijital dykiilemenin konu alan bilgisini anlamayz,
akademik performansi, yazma, sunum ve arastirma becerilerini destekledigi; sinifta
kullanildiginda st diizey diisiinme, sosyal, dilsel, yansitma ve sanatsal becerilerini
olumlu etkiledigi; ogrencilere ilgili konuda kendi deneyimlerini ve anlamlarini
yapilandirmayi, isbirlik¢i ¢alismayi, problem ¢ézme ve elestirel disiinmeyi sagladig

ortaya ¢ikmaistir.

Bumgarner (2012) doktora tezi olarak hazirladigi durum ¢alismasinda, Ggretmen
adaylarinin siklikla kendilerinden daha fazla teknoloji kullanma becerisine sahip
ogrencilere dijital Oykiilemeyi nasil Ogrettiklerini ele almigtir. Calisma sonucunda
Ogretmen adaylari, dijital Oykiileme cercevesinde gergeklestirilen O6grenci merkezli
O0grenmenin avantaj sagladigini, 6grencilerin yetenek ve deneyim kazanmasi igin elverisli
bir 6grenme ortamina zemin hazirladigin1 ve kendilerinden daha fazla deneyime sahip
olan oOgrencilere ogretirken tereddiit duyduklarimi belirtmislerdir. Ayrica dijital
oykiilemenin oOgrencilerin ilgilerini g¢ektigi ve canli tuttugu da Ogretmen adaylar

tarafindan aktarilmistir.

Xu, Park ve Baek (2011), Second Life adli sanal diinyada (sanal 6grenme ortaminda)
gerceklestirilen dijital dykiilemenin yazma 6zyeterligine ve akiciligina etkisini belirlemek
amaciyla Giliney Kore’de 64 0Ogrencinin  katilimi ile deneysel bir c¢alisma
gerceklestirmistir. Arastirmacilar 6grencileri iki esit gruba ayirmislardir. Birinci grup
dijital dykiilerini Second Life adli sanal uygulamada, ikinci grup ise ¢evrimdisi olarak

Windows Movie Maker adli programda olusturmustur. Arastirma sonucunda sanal
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O0grenme ortaminda gerceklestirilen dijital 6ykiilemenin ¢evrimdist ortama kiyasla daha

etkili oldugu tespit edilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012) yar1 deneysel ¢alismalarinda, dijital Oykiileme ile
yiiriitiilen proje tabanli 6grenmenin Ogrencilerin 6grenme motivasyonlarina, problem
¢6zme becerilerine ve 6grenme basarilarina etkisini aragtirmistir. Arastirmada 5. sinifa
devam eden 60 6grenci deney grubu, 57 6grenci ise kontrol grubu olarak yer almistir. 16
hafta boyunca deney grubu dijital 6ykii destekli proje tabanli 6grenme ¢ercevesinde ders
alirken, kontrol grubundaki Ogrenciler alisilagelmis sekilde proje tabanli 6grenme
yontemi c¢ercevesinde derslerine devam etmistir. Aragtirma sonucunda dijital dykiileme
iceren proje tabanli Ogrenme yoOnteminin Ogrencilerin fen bilgisi 6grenme
motivasyonlarini, problem ¢6zme yeterliklerini ve 6grenme basarilarini gelistirdigi ortaya

cikmistir.

Yang ve Wu (2012), dijital ykiilemenin yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen lise
ogrencilerinin akademik basarisi, elestirel diisiinme ve 6grenme motivasyonlarina etkisini
arastirmigtir. Yar1 deneysel ¢alismada, kontrol grubuna projeksiyon, bilgisayar ve sunum
programlarinin kullanildig teknoloji destekli anlatim ile ders verilmis, deney grubu ise
dijital dykil projesi yaparak derslerini almistir. Aragtirma sonucunda deney grubunun
kontrol grubuna gore daha 1yi performans sergiledikleri tespit edilmistir. Akademik basari
agisindan Ingilizce dinleme, okuma ve yazma becerilerinde, elestirel diisinme acisindan
arglimanlar1 yorumlama ve degerlendirme konusunda, §grenme motivasyonu bakimindan
gorev bilinci ve 6z yeterliklerinde deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli farkliliklar

tespit edilmistir.

Castafieda (2013), dil 6grenenlerin duygularini ifade etmek ve izleyicilere bilgi vermek
icin dijital oykiilemenin etkili bir ara¢ olup olmadigini belirlemeye ¢alismistir. Calisma
sonucunda Ogrenciler, Ogretmenin ve arastirmacinin  beklentilerinin  {izerinde
bulunmustur. Ogrencilerin farkli konularda dijital dykiiler olusturdugu, yabanci dilde
kendi kisisel ykiilerini paylasmaya istekli olduklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler gérevleri
ile duygusal bir bag kurmuslar, anlamli bir baglamda dili kullanarak pratik yapmislardir.
Caligsma sonucunda yabanci dil siniflarinda dijital 6ykiilemenin bir ara¢ olarak amaclara

ulagmaya hizmet edebilecegi ileri siirilmiistiir.
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Foley (2013) doktora tezinde, dijital dykiilemenin birinci ve ikinci sinif dgrencilerine
yazma Ogretimindeki potansiyellerini ele almistir. Calismada sonug¢ olarak dijital
Oykiilemenin ilkokul birinci ve ikinci smif seviyesinde nasil kullanilabilecegi ortaya
konmustur. Ozellikle yeni okuryazarlik tiirlerinin 6gretiminde 6gretmenlere yol gosterici
olmasi, yazmay1 gorsellestiren bir ara¢ islevi gormesi, 0grencilerin yazarlik algilarini,

becerilerini ve kimligini etkilemesi dikkat ¢eken sonuglar olarak degerlendirilmistir.

Kim (2014), nicel ve nitel yaklasimlar ¢cer¢evesinde tasarladigi deneysel calismada dijital
Oykiilemenin sozli yeterlik i¢in 6zerk 6grenmeyi destekleme durumunu arastirmistir.
Arastirma 14 hafta boyunca ileri diizey ve ileri orta diizey ikinci dil olarak Ingilizce
O0grenen 5 katilmer ile yliriitilmistiir. Arastirma sonucunda bireysel c¢alisma
kaynaklarimin 6grencilerin konusma becerisini gelistirmeye ve dzgiivene olanak sagladig:
ortaya c¢cikmistir. Dijital Oykiileme kullanilarak gerceklestirilen 6grenme etkinliginin,
Ogrencilerin sozlii yeterliklerinde 6zerkligi artirdigi icin O6grenci merkezli oldugu

gOriilmiistiir.

Ono (2014), temel olarak proje tabanl 6grenmenin Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen
ogrencilerin akademik dijital 6ykii olusturmalarina etkisini aragtirmigtir. Yeterlik seviyesi
ve ayn1 izlenceyi takip eden iki gruptan veriler elde edilmis; yabanci dil kaygis1 ve proje
tabanli 6grenme farkindalig1 acisindan karsilastirilmistir. Sonug olarak yeterlik seviyesi
diisiik 6grenciler i¢in yabanci dil kaygisini azalttigi; yiiksek yeterlige sahip 6grencilerde
derin diisiinme ve yansitma gibi proje tabanli 6grenme becerilerini tesvik ettigi ortaya

cikmustir.

Smeda (2014) doktora tez calismasinda, dijital Oykiileme yoluyla yapilandirmaci
ogrenme ortami olusturmay1 hedef olarak belirlemis, dijital dykiilemenin egitsel yonlerini
ve Ogrenme Tlzerindeki etkisini incelemistir. Karma yiiriitilen aragtirmada dijital
Oykiilemenin, yapilandirmaci bir 6grenme ortami olusturmak i¢in uygun bir yaklasim
oldugu ve 6grencilerin ilgisini ¢cekme potansiyelinin bulundugu, 6grencilere daha egitsel
ciktilar sagladigi sonucuna ulasilmistir. Dijital dykiilemenin egitsel mesajlar1 aktarmada

giiclii bir ara¢ oldugu da ortaya ¢ikmustir.

Rokenes (2016), dijital dykiilemenin Ingilizce 6gretmeni adaylarinin dijital yeterliklerini
nasil gelistirdigini ve ikinci dil olarak Ingilizce dgretiminde BIT kullanimini nasil

destekledigini incelemistir. Ogretmen adaylar1 atélye calismalari yoluyla dijital dykiileme
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konusunda egitim almiglardir. Arastirmaci, ¢alisma sonucunda 6gretmen adaylarinin
atdlye calismasiyla dijital yeterliklerini gelistirdigini ve ikinci dil olarak Ingilizce

ogretimine BIT i entegre etmenin yenilik¢i yollarini grendiklerini tespit etmistir.

2.11.2. Tiirkiye’deki Calismalar

Tiirkiye’de yapilan galismalar, ayrintili olarak incelenmek i¢in 4 boliimde ele alinmustir:

Lisanstistili diizeydeki ¢alismalar, akademik makaleler, bildiriler ve diger ¢alismalar.

2.11.2.1. Lisansiistii Calismalar

Tez diizeyindeki calismalar yiiksek lisans ve doktora calismalarindan olugmaktadir.
Biiyiikcengiz (2017), Ozer (2016), Torun (2016), Yiiriik (2015), Cirali, (2014), Gogen
(2014), Kaya (2014) ve Sever (2014) dijital dykiileme hakkinda farkli alanlarda yiiksek

lisans ¢aligmalarini1 gergeklestirmistir. Asagidaki tabloda yiiksek lisans ¢aligmalarina ait

bilgilere yer verilmektedir.

Tablo 4. Dijital Oykiileme ile ilgili Tiirkiye’deki Yiiksek Lisans Tezleri

Yil Arastirmaci Universite Alan Tez ismi
Dijital ykiileme metodunun
Mustafa Akdeniz [kogretim ortaokul dgrencilerinin fen
2017 - . w o bilimleri dersi akademik basari,
Biiyiikcengiz ~ Universitesi ~ Bilim Dali . ! o
bilimsel siire¢ becerileri ve derse
yonelik tutumlarina etkisi
Ortaokul 6. smif hiicre konusunda
2016  Burcu Torun Kastamonu Fen Bilgisi  dijital 6ykii kullaniminin 6grenci
Universitesi Egitimi basarisi, tutumu ve bilimsel siire¢
becerileri {izerine etkisi
Dijital hikaye anlatiminin kelime
" Cag IngilizDili ~ 6grenme ve akilda tutmadaki rolii:
2016 Melek Ozer Universitesi Egitimi Harran Universitesi nde bir durum
caligmasi
. Dijital 6ykiilemeye dayali degerler
2015 ESrlé:]e){{r?aPk UniFlrrati tesi BOTE egitiminin 6grencilerin deger
ur Versties kazanimi ve tutumlarina etkisi
Hacettene ) Dijital hikaye anlatiminin gorsel
2014  Hatice Ciral Universifesi BOTE bellek ve yazma becerisi iizerine
etkisi
Mugla Sitkr Egitim Dijital oykiilleme yonteminin
2014 Giler Gogen Kog¢gman Programlari ?grencﬂerln akademik basart ile
. 2. . ogrenme ve ders ¢alisma
Universitesi  ve Ogretim

stratejilerine etkisi




37

Tablo 4. Devam

Yabanci dil 6gretiminde (Almanca)
Bahgesehir Egitim dijital hikaye anlatim yonteminin
Universitesi ~ Teknolojileri  arastirilmasi: Lise 6grencileriyle
eylem aragtirmasi
Dijital oykiiciiliigiin 6grencilerin
motivasyon diizeyleri iizerine
etkisine dair bir aragtirma

2014 Orhan Kaya

Canakkale
2014 Tuba Sever  Onsekiz Mart
Universitesi

Ingiliz Dili
Egitimi

Biiyiikcengiz (2017) 60 ortaokul 6grencisi ile gergeklestirdigi yar1 deneysel ¢aligmada,
dijital dykiilemenin 6grencilerin fen bilimleri dersindeki bazi becerilerine ve tutumlarina
olan etkisini incelemistir. Sonu¢ olarak dijital dykiilemenin 6grencilerin fen bilimleri
dersindeki akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarina
olumlu katkilariin olduguna ulagmis, 6grencilerin olumlu gorisler gelistirdiklerini de

belirtmistir.

Torun (2016), fen bilgisi egitiminde belirli bir konu kapsaminda dijital 6ykii kullaniminin
ogrenci basarisi, tutumu ve bilimsel siireg becerileri lizerindeki etkisini deneysel bir
calisma tasarlayarak incelemistir. Calisma sonucunda hiicre konusu kapsaminda dijital
Oyki kullanimin 6grencilerin akademik basarilarina ve bilimsel siire¢ becerilerine anlaml
bir etkisinin oldugunu ancak tutum iizerinde manidar bir fark olusturmadigini tespit

etmistir.

Ozer (2016) yiiksek lisans ¢alismasinda, dijital dykiilemenin kelime dgrenme ve akilda
tutma tizerindeki roliinii ele almistir. Ayrica arastirmada yer alan 23 lisans 6grencisinin
bu siirece iliskin goriislerini de arastirmistir. Bu ¢alismayi, Tiirkiye’de dijital dykiileme
yoluyla kelime oOgretimine yonelik smirli sayida calisma olmasit sebebiyle
gerceklestirmistir. Sonug olarak dijital dykiilemenin kelime 6gretiminde degerli ve etkili

bir yaklagim olabilecegine ulagmistir.

Yiirtik (2015) yiikksek lisans c¢alismasinda, cesitli degiskenler ¢ercevesinde dijital
Oykiilerin deger kazanimu tizerindeki etkisini incelemistir. Calismay1 2014-2015 egitim
ogretim yilinin bahar doneminde Elazig ili Merkez ilgesinde bulunan ve sosyo-ekonomik
diizeyleri birbirine yakin olan iki okulda 265 besinci siif 6grencisi lizerinde yiirlitmiistiir.
Okullar A ve B seklinde deney ve kontrol gruplarina ayrilmistir. Bir aylik siirecte deney
grubu 6grencilerine her hafta bir degere yonelik dijital oykii izlettirilmistir. Arastirma

sonucunda degerler egitimi programini uygulayan okulda dijital dykiilemenin deney ve
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kontrol gruplart arasinda anlamli bir fark olusturmadigina ulasilmistir. Arastirmaya
yonelik 6grenci ve 6gretmen goriisleri de ele alinmistir. Arastirmaci, dijital oykiilerin
degerler egitimi ve diger derslerde kullanimi konusunda olumlu goriislerin 6n plana

ciktigini belirtmistir.

Ciral1 (2014) yiiksek lisans ¢alismasinda, dijital 6ykiilemenin 6grencilerin gorsel bellek
kapasitesi ve yazma becerisi lizerindeki etkisini arastirmistir. 2013-2014 giiz yariyilinda
59 ilkokul ikinci siif 6grencisini rastgele 2 deney ve 2 kontrol grubu olmak {izere toplam
4 gruba ayirarak On-test son-test kontrol gruplu segkisiz deneysel desene gore
arastirmasini yiiriitmiistiir. Deney grubundaki 6grenciler dijital 6ykii anlatimi1 yaparak
arastirma siirecinde yer almistir. Arastirma sonucunda hem deney hem de kontrol
grubunda gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi agisindan anlamli bir gelismenin
oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol gruplar1 kendi igerisinde kiyaslandiginda fark
deney grubu lehine daha yiiksek bulunmustur. Dijital dykiilemenin deney grubundaki
Ogrencilerin yazma becerilerinde anlamli bir fark olusturdugu, ancak gorsel bellek

kapasitelerinde boyle bir farka sebep olmadig1 bulunmustur.

Gogen (2014), 2013-2014 egitim-6gretim yili bahar doneminde sinif 6gretmenligi ana
bilim dalinda 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersini alan 2. sinif 6grencileriyle
9 hafta siiren deneysel bir ¢aligma yiirlitmiistiir. Deney grubundaki 6grenciler dijital
Oykiileme yontemiyle kontrol grubundaki 6grenciler ise PowerPoint sunum destekli
egitim almiglardir. Arastirma sonucunda her iki grubun da akademik basarilarinda artis
goriilmiis, dijital dykiileme yontemi ¢ercevesinde ders alan grubun akademik basarisi
sunum destekli egitim alan grubun basarisina gore daha fazla artis gostermistir.
Aragtirmaci, 0grenme ve ders caligma stratejileri kullanimi bakimindan da dijital
Oykiileme yonteminin sunum destekli Ogretime gore daha etkili oldugu sonucuna

ulasmustir.

Sever (2014), esitlenmemis karsilastirmali kontrol gruplu modele gore yiiriittiigi yiiksek
lisans ¢aligmasinda, dijital dykiilemenin 6grenci motivasyonu iizerindeki etkisini ¢esitli
degiskenler acisindan incelemistir. Aragtirmaci deney grubuna iki aylik dijital dykiileme
egitimi vermis, kontrol grubu ise bdyle bir egitime tabi tutulmayarak geleneksel
yontemlerle egitim almaya devam etmistir. Arastirma sonucunda deney grubu ile kontrol

grubu dgrencilerinin motivasyon seviyeleri arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir.
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Arastirmaci, sonug¢ olarak dijital Oykiilemenin dil 0grenme ve Ogretme siirecinde

Ogrencilerin motivasyonlarini artirmasi agisindan etkili oldugunu ifade etmistir.

Ayvaz Tung (2016), Balaman Ugar (2016), Baki (2015), Cigerci (2015), Yamag (2015),
Yavuz Konokman (2015), Karakoyun (2014), Demirer (2013), Kahraman (2013) ve
Yiiksel (2011) dijital oykiileme hakkinda farkli alanlarda doktora tez calismalarini

gergeklestirmistir. Bu caligmalara ait bilgiler asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 5. Dijital Oykiileme ile ilgili Tiirkiye’deki Doktora Tezleri

Yil  Arastirmact  Universite Alan Tez ismi
" Ondokuz N Dijital teknolojiler baglaminda dijital
Ozlem Resim-Is v .
2016 Mayis e oykiileme yaklasiminin giizel sanatlar
Ayvaz Tung . .. il Egitimi .
Universitesi egitimine entegrasyonu
Sevda Hacettepe ingiliz Dili Dijital oyl.culemem‘r‘lvlngllmgevyl o
2016 Balaman . s yabanci dil olarak 6grenen dgrencilerin
Universitesi Egitimi g -2
Ucar yazma becerilerine olan etkisi
Yasemin Atatiirk Tiirkge Dijital oykiilerin altinct sinif
2015 : ey 4 oo s T . ..
Baki Universitesi Egitimi Ogrencilerinin yazma siirecine etkisi
Aragtirma temelli 6grenme
Gamze Mersi Egitim yaklasimina dayali dijital 6ykii
ersin R
2015 Yavuz Universitesi Programlart  olusturmanin 6gretmen adaylarimnin
Konokman ve Ogretim  direng davraniglarina ve 6grenme
yaklagimlarina etkisi
Fatih Anadolu _ Siuf flkokul dérdiincii sinif Tiirkce dersinde
2015 Mehmet - ..~ . Ogretmenli dinleme becerilerinin gelistirilmesinde
S Universitesi <. A .
Cigerci gi dijital hikayelerin kullanilmasi
Ahmet Gazi N Sif . Ilkokul liglinct §1r.11f ogr.e.nc1.ler1n1r.1“
2015 - ... Ogretmenli yazma becerilerinin gelisiminde dijital
Yamag Universitesi - A . ..
8i hikayelerin etkisi
Cevrimigi ortamda olusturulan dijital
2014 Ferit ) Anadqlu - BOTE ?quleme etkmhklerme }‘liskll.’l
Karakoyun Universitesi Ogretmen adaylar ve ilkogretim
Ogrencilerinin goriislerinin incelenmesi
Dijital hikayecilik metoduyla
2013 Ozkan Balikesir Fizik P?flif:llag?fr?tlfn ??tzr};ﬂaerﬁg;
Kahraman Universitesi Egitimi OBTenME CONZUSU SITy asamas
kullanilmasinin fizik dersi basaris1 ve
motivasyonu diizeyine etkisi
Necmettin Egitim e -
2013 Vey_sel Erbakan Programlari Ilk(_)gre':tlmde e-Oykiileme kullanimi ve
Demirer . R etkileri
Universitesi Ve Ogretim
Orta Dogu ) Okul 6ncesi egitiminde dijital oykii
2011 Pelin Yiiksel Teknik BOTE anlatiminin kullanilmast: Bir olgu
Universitesi bilim galigmasi

Ayvaz Tung¢ (2016) nitel arastirma yaklasimi g¢ercevesinde tasarladigt durum

caligmasinda, dijital Oykiileme yaklasiminin giizel sanatlar e§itimine entegrasyonuna
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yonelik dgrenci goriislerini ele almistir. Ogrencilerin dijital dykiilemenin giizel sanatlar
egitimine entegrasyonu konusunda olumlu goriislere sahip olduklarini ve bu siirecteki
teknoloji kullanimi ve entegrasyonu etkinliklerine aktif katilim gdsterdiklerini ifade

etmistir.

Balaman Ugar (2016) doktora tez ¢alismas1 kapsaminda dijital dykiilemenin Ingilizce
yazma dersine, 6grencilerin motivasyon, ilgi ve algilarina, teknolojiye yonelik tutum ve
0z yeterliklerine etkisini incelemistir. Arastirma sonuglarina gore dijital dykiilemenin
geleneksel yonteme gore Ingilizce yazma becerilerini gelistirmede, dgrencilerin ilgi ve
motivasyonlarmi artirmada daha etkili oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin egitim
teknolojilerine yonelik 6z yeterlik algi ve tutumlarina olumlu yansimalarinin oldugu da
goriilmiistiir. Ogrencilerin dijital dykiilemeye dayali yazma siirecine yonelik olumlu

diisiincelere sahip olduklar1 da aktarilmigtir.

Baki (2015), karma arastirma yontemi ile gergeklestirdigi doktora ¢alismasinda dijital
Oykiilerin altinc1 sinif 6grencilerinin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z
yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin tutumlar1 tizerindeki etkisini incelemistir.
Arastirmaci, ¢aligmanin deneysel kismi i¢in Rize il merkezinde bulunan bir okulda 30
kisilik deney ve kontrol gruplari olusturmustur. Deneysel ¢alisma sonucunda deney grubu
ogrencilerinin 6ykili yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yaz
yazmaya iliskin tutumlarinin; kontrol grubu 6grencilerine oranla daha yiiksek ve anlamli
farklilik gosterdigini tespit etmistir. Ogrencilerle gergeklestirilen goriigsmeler, iiretilen
metaforlar ve dijital 6ykiilerden elde edilen nitel veriler, arastirmacinin bu tespitini gegerli
kilmigtir. Aragtirmact ulastifi  sonuclarla dijital Oykiilemenin uygulanan ders

programindaki mevcut yazma etkinliklerine gore daha etkili oldugunu ifade etmistir.

Yavuz Konokman (2015), Mersin Universitesinde 2013-2014 &gretim yilinda okul éncesi
O0gretmenligi programinda 6grenim goren, Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi
dersini alan 50 6gretmen adaymi Orneklemine alan karma arastirmasinda arastirma
temelli 6grenme yaklagimina dayali dijital 6ykii olusturmanin 6gretmen adaylarinin
diren¢ davraniglarina ve Ogrenme yaklasimlarina etkisini tespit etmeye calismistir.
Calismanin deneysel sonuglarina gore deney ve kontrol grubu arasinda arastirma direnci
ve derin 6grenme yaklasimi bakimindan farkliik oldugu bulunmustur. Arastirma
direncine sebep olan etmenlerin 6gretim elemanlarindan, &grenenlerden, Ogretim

ortamindan ve arastirma sikligindan kaynaklandigi belirtilmistir.  Arastirmaci,



41

aragtirmanin faydali yonlerini gérmelerinin, olumlu tutum gelistirmelerinin, dgrenen
acisindan igerigin durumunun, kendine 6zgii iiriin ortaya koymanin, arastirma siirecinden
duyussal ve bilissel kazanimlar elde etmenin, 6gretim elemaninin yonlendirmesinin,
o6grenme ortaminin etkililiginin 6gretmen adaylarinin arastirma direncini pozitif yonde
etkiledigi goriisiinii bildirmistir. Siiregteki uygulamalar sayesinde 6gretmen adaylarinin
teknoloji destekli 6gretim konusunda direnglerinin azaldig1 da arastirmaci tarafindan

aktarilmastir.

Cigerci (2015) karma model ¢er¢evesinde gomiilii modele gore tasarladigi ¢alismasinda,
ilkokul dordiincii simif 6grencilerinin dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital
Oykiilerin etkisini incelemistir. 8 haftalik bir uygulama siireci sonucunda dijital dykiilerin
ve bilesenlerinin; dinlenilen metni anlama, zihinde canlandirma ve metni tahmin etmeye
katki sagladigi, oOykiilerin duygusunu aktarabildigi, Ogrencilerin dinleme-anlama
becerilerini ve dinlemeye yonelik olumlu tutumlarini gelistirdigi, motivasyonlarini ve
derse katilimlarii artirdigi belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin farkli beceri alanlarinda
bilisim teknolojilerinden yararlandiklari, gorsel ve gercek materyaller kullandiklart da
tespit edilmistir. Arastirmaci, konusma alanindaki etkinliklerde ise istenilen diizeyde

gelisim goriilemedigini aktarmistir.

Yamag (2015), 6grencilerin yazma becerilerinin gelisiminde dijital dykiilemenin etkisini
arastirmistir.  Bu  amag¢  dogrultusunda  2013-2014  egitim-0gretim  yilinda
Afyonkarahisar’da yer alan bir kdy okulundaki {iglincii simif 6grencileri ile yiiriittiigii
eylem arastirmasinda, dgrencilerin grup, esli ve bireysel olmak {izere katildig: 3 farkli
dijital 6ykiileme caligmas1 gerceklestirmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin yazma
becerilerinin  gelisiminde genel olarak dijital Oykiilemenin olumlu etkileri
gbzlemlenmistir. Fikirler, organizasyon, kelime sec¢imi, climle akiciligi, yazim, tiretilen
metinlerdeki hikaye dgeleri, kullanilan kelime sayis1, 6grencilerin iiriin, siire¢ ve hikaye
ogeleri hakkindaki bilgileri, 6grencilerin uygulama stirecindeki teknoloji okuryazarliklar
ve yeterlikleri, yeni okuryazarlik algilari, yeterlikleri ve becerileri, etkilesim, yazma

stirecine katilma istegi gibi unsurlar agisindan artis ve gelismeler goriilmiistiir.

Karakoyun (2014) dort BOTE 6gretmen aday1 ve 47 altinci simif dgrencisi ile yiiriittiigii
durum arastirmasinda, ¢evrimici dijital Oykiileme etkinliklerine yonelik 6gretmen
adaylarinin ve 6grencilerin goriislerini ele almistir. Aragtirma kapsaminda 6nce 6gretmen

adaylarina dijital dykiileme egitimi verilmis, ardindan 6gretmen adaylar1 dgretmenlik
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uygulamas: dersi c¢ergevesinde oOgrencilerle birlikte c¢evrimici dijital Oykiileme
etkinliklerini hayata gecirmislerdir. Arastirma sonucunda Ogrenciler 21. yiizyil
becerilerinin gelistigini ancak kaynaklara erisim, internet glivenirligi ve teknik acgidan
sorunlar yasadiklarini dile getirmislerdir. Ogretmen adaylar1 olumlu olarak kendilerinin
ve Ogrencilerin 21. ylizy1l becerilerinin gelistigini, 6gretmenlik acgisindan bilgi ve
deneyim elde ettiklerini, ¢cevrimici ortamin kolayligini, 68rencilerin icerik bilgisinin ve
teknolojik becerilerinin gelistigini, dijital Oykiilemenin bilisim teknolojileri dersine
uygunlugunu, gelecekte dijital Oykiilemeyi derslerinde kullanmay: diisiindiiklerini;
olumsuz olarak ise dijital Oykiilemenin uzun siirdiiglinli, zamanin yetersizligini ve

Ogrencilerin isteksizligini belirtmisglerdir.

Kahraman (2013) dokuzuncu smiftaki toplam 115 Ggrenciyle gergeklestirdigi karma
caligmada, alana 6zgli belirli bir konuda dijital fizik hikayeleri kullanimimin 6grenci
basaris1 ve motivasyonu tizerindeki etkisini arastirmistir. Calismanin nicel boyutunda
deney grubu adma olumlu sonuglar tespit edilmistir. Bir bagka deyisle dijital fizik
Oykiilerinin kullanim1 Ggrencilerin basar1 ve motivasyonlarinda kontrol grubuyla
kiyaslandiginda anlamli farkliliklar olusturmustur. Calismanin nitel boyutunda dijital
fizik oykilerinin kullaniminin; gérselligi, ilgi ¢ekiciligi, motivasyonu, basariyi, kalict
o0grenmeyi, derse katilimi artirarak dersin islenisine yonelik olumlu ¢iktilar1 oldugu

gorilmiistiir.

Demirer (2013) karma arastirmasinda, dijital oykiileme cergevesinde ele alinan e-
Oykiilemenin 6. sinif 6grencilerinin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarmma ve Ogrenme stratejileri kullanimlarina etkisini, Ogretmen ve
Ogrencilerin siirece yonelik goriiglerini aragtirmistir. Birinci deney grubu 6grencilerine
web tabanli dijital Oykiileme g¢alismalari, ikinci deney grubuna bilgisayarda paket
programlarla gergeklestirilen dijital Oykiileme c¢aligmalari ve kontrol grubuna ise
geleneksel yontemler ile ders islenmistir. Arastirmaci, deney grubu Ogrencilerinin
incelenen degiskenlerin puanlar acisindan sadece kontrol grubuna gore artis ve web
tabanl dijital dykiileme caligmalarinin diger dijital oykiileme caligmalarina gére daha
etkili oldugunu tespit etmistir. Ayrica 6gretmen ve Ogrenciler akademik basari, tutum,
motivasyon ve teknoloji kullanma becerileri agisindan dijital dykiilemeye yonelik olumlu

gorisler ifade etmislerdir.
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Yiiksel (2011) etkili bir egitim-6gretim araci1 olarak dijital dykiilemenin okul Oncesi
egitim kurumlarinda kullanimini ele aldig1r olgu bilim calismasinda, okul Oncesi
O0gretmenlerinin deneyimlerini incelemistir. Arastirmaci, 6gretmenlerin siiflarda dijital
Oykiileri nasil kullandiklarini, uygulamadaki giigliikleri ve basarilari da ele almistir.
Arastirma sonuglarma gore dijital dykiilemenin, 6grencilerin motivasyonlarimi artirdigi,
yansitict bir ara¢ oldugu, tim O6grencilere firsat esitligi sagladigi, problem temelli
O0grenme icin alternatif olusturdugu, ailelerin okul oncesi egitimine karsi direnglerinin
iistesinden geldigi ve okul Oncesi egitiminde teknoloji kullanimini destekledigi ortaya

cikmustir.

2.11.2.2. Akademik Makaleler

Dijital dykiileme ile ilgili akademik makale diizeyindeki ¢alismalarin sayisi her gecen
giin artmaktadir. Asagidaki tabloda egitim alaninin farkli disiplinlerine ait Tiirkiye
merkezli dergilerde yayimlanan Tiirkge ve Ingilizce akademik makalelere ait bazi bilgiler

sunulmaktadir.

Tablo 6. Dijital Oykiileme ile ilgili Tiirkiye’deki Akademik Makaleler

Yil Arastirmaci Makale Ismi
Giiler Gogen Kabaran  Digital storytelling experiences of

Dergi

2017 Cigdem Aldan pre-service teachers: An action Turkish Studies
Karademir research
Matematik 6gretmeni adaylarinin oL
; -- dijital 6yk1'i1egme stireci Veydijital Ba{t'lr} UmveirSIte.S|
2017 [lknur Ozpiar - Egitim Fakiiltesi
Oykiilerin 6gretim ortamlarinda .
kullanimina yonelik goriigleri Dergisi
y gorus
Ortaokul diizeyinde dijital hikdye
anlattminin yansitici diistinme Bartin Universitesi
2017  Mustafa Saritepeci  becerisi iizerindeki etkisinin Egitim Fakiiltesi
incelenmesine yonelik deneysel bir Dergisi
calisma
Ozdiizenleyici 6grenmenin
2017 Tiilin Haglaman desteklenmesi: Bir dijital 6ykiileme [Ikdgretim Online
uygulamasi
Yakup Yilmaz Ogretim materyali olarak dijital Abant Izzet Baysal
2017 M. Tahsin Ustiindag  hikaye gelistirme asamalarmin ve Universitesi Egitim
Erhan Giines araglarimin incelenmesi Fakiiltesi Dergisi
Yakup Yilmaz
2017 M. Tahsin Ustiindag  Dijital hikdyeleme yontemi ile etkili Egitim Teknolojisi

Erhan Giines
Girbiiz Caligkan

Tiirkge 0gretimi

Kuram ve Uygulama
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Yasemin Baki Nesrin

Dijital oykiilerin 6. sinif

International Online

2017 Fevzioslu ogrencilerinin 6ykii yazma Journal of
yzI08 becerilerine etkisi Educational Sciences
Ainur Aitkuzhinova-  Dijital hikayeler yoluyla anlam
o R Journal of Language
Arslan iligkisi olan ve olmayan Ingilizce Lo
2016 . . . and Linguistic
Silleyman Giin kelime gruplarinin ¢ocuklara ?
R I Studies
Eda Ustiinel Ogretimi
; Do . Turkish Online
Aslihan Kocaman Okul dncesi egitimde dijital hikaye
2016 < NSRS o Journal of
Karoglu anlatimi iizerine 6gretmen gorisleri L .
Qualitative Inquiry
2016 Ayhan Kiingerii Bir ifade araci olarak dijital 6ykii Abant Kiiltiirel N
anlatimi Aragtirmalar Dergisi
Dijital 6ykiileme yonteminin Pecem Esitim ve
2016 Fatih Balaman ogrencilerin d6gretim teknolojilerine et BRI Ve
S . Ogretim Dergisi
yonelik tutumlarina etkisi
Hatice C.lrah Sarica  Egitsel baglamda_ dljlta_l hlkaye Egitim Teknolojisi
2016 Yasemin Kogak anlatimi: Bir rubrik gelistirme
Kuram ve Uygulama
Usluel caligmast
. Tarih 6gretmeni adaylarinin 6gretim
Ser¢in Karatas o A :
. ortamlarinda dijital hikaye anlatim Uluslararasi Insan
2016 Seyma Biisra Bozkurt - tes g Ny o - i .
etkinliginin kullanimina yonelik Bilimleri Dergisi
Kevser Hava e 1l
goriisleri
Aslihan Kocaman Ogretln?-surecnvlfie hlkaye anla.t.rpamn Egitim Teknolojisi
2015 r teknolojiyle degisen dogasi: Dijital
Karoglu o Kuram ve Uygulama
hikaye anlatimi
Gokben Turgut Bilgisayar destekli hikdye anlatimi Turkish Online
2015 . .. Journal of
Tarik Kisla yontemi: Alanyazin arastirmasi - .
Qualitative Inquiry
21. ylizy1l becerilerinin gelisiminde )
Nihat Kotluk dijital 6ykiilemeler: Ortadgretim Egitim ve Ogretim
2015 o I .
Serhat Kocakaya Ogrencilerinin goriislerinin Aragtirmalar1 Dergisi
incelenmesi
2015 T. Volkan Yiizer Acik dgrenme sistemlerinde dijital Egitim ve Ogretim
Hakan Kiling Oykiilemeden faydalanmak Arastirmalar Dergisi
Journal of
2015 Zeynep Tath Ogretmenlik uygulamasi siirecinin Instructional
Ayse Bayramoglu  dijital dykiiler ile yansitilmasi Technologies &
Teacher Education
Awareness and cognitive load levels The Turkish Online
2014 Figen Kilic of teacher candidates towards student ~ Journal of Distance
products made by digital storytelling Education
M. Kurudayioglu  Ana dili egitiminde dijital hikaye ~ >oxarya Universitesi
2014 Egitim Fakiiltesi
Mazhar Bal anlatimlarinin kullanimi L
Dergisi
2013 Ozlem Ayvaz Tung  Postmodernden olusturmaciliga Egitim ve Ogretim
Esen Karadag dijital 6ykiilleme Aragtirmalar1 Dergisi
2012 DeryaBozdogan ~ Content analysis of ELT students Novitas-ROYAL
digital stories for young learners
‘ The Turkish Online
2005 Aysenur Inceelli Dijital hikaye anlatiminin bilesenleri ~ Journal of Educational

Technology
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Baki ve Feyzioglu (2017), deney grubunda dijital oykiileme etkinliklerini kontrol
grubunda ise mevcut ders programini uygulayarak gerceklestirdikleri deneysel
caligmalarinda dijital Gykiilerin 6. smif Ogrencilerinin yazma becerilerine etkisini
incelemiglerdir. Caligma sonucunda dijital Oykii kullanimmin deney grubundaki

Ogrencilerin yazma becerilerini olumlu yonde etkiledigini tespit etmislerdir.

Gogen Kabaran ve Aldan Karademir (2017) tasarladiklar1 eylem arastirmasinda, okul
oncesi dgretmeni adaylarinmn dijital ykiileme deneyimlerini ele almislardir. Ogretmen
adaylarinin dijital Oykiileme becerisini icsellestirerek bu yontemi uygulayabilecek
yeterligi kazandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Calismada dijital Oykiiniin gorsellerini bulma

yoniinden bazi 6gretmen adaylarinin sorunlar yasadigi da aktarilmastir.

Haglaman (2017) gerceklestirdigi calismada, ogretmen adaylarina dijital Gykiiler
tasarlatmis ve bu uygulamanin Ozdiizenleme siiregleri ile iligkisini arastirmistir.
Arastirmada uzmanlardan ve 6gretmen adaylarindan alinan goriisler ¢ercevesinde dijital
Oykiilemenin 06zdiizenleme siirecine katki saglama potansiyelinin oldugu sonucuna

ulagmustir.

Ozpmar (2017) gergeklestirdigi dzel durum ¢alismasinda, 3. sinifta dgrenim goren 54
matematik 68retmeni adayinin dijital 6ykii gelistirme ve bunlar1 6gretim ortamlarinda
kullanma siireglerine yonelik goriislerini ele almistir. Calisma sonucunda Ggretmen
adaylarmin dijital Oykii senaryosu hazirlamada zorlandiklari, teknik problemler
yasadiklar1 aktarilmistir. Dijital Gykiilerin 6gretim ortamlarinda kullaniminin gesitli

avantajlar sagladig1 konusunda olumlu goriisler de 6n plana ¢ikmustir.

Saritepeci (2017) yar1 deneysel ¢alismasinda, dijital Gykiilemenin 7. sinif 6grencilerinin
yansitici diistinme becerileri lizerindeki etkisini incelemistir. Caligma 11 hafta stirmiis ve
bireysel ve isbirlikli etkinlikler seklinde 66 katilimcr ile gerceklestirilmistir. Calismada
dijital 6ykiilemenin 6grencilerin yansitict diisiinme becerilerinin gelisiminde anlamli bir

farklilik olusturdugu sonucuna ulagmistir.

Yilmaz, Ustiindag ve Giines (2017) literatiir temelli calismalarinda, dijital dykii gelistirme
asamalarini ve bu siirecte kullanilabilecek ¢esitli araglar1 tanitmislardir. Calismalarinda
karsilastirmalar yaparak ve siireci bir 6rnekle somutlastirarak aragtirmacilara hem teorik

hem de pratik bilgiler sunmaya calismiglardir.
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Yilmaz vd. (2017) tarafindan yiiriitilen calismada dijital Oykiilerin Tiirkce dersi
kapsaminda okuma ve yazma becerileri lizerindeki etkileri incelenmistir. Karma
arastirma deseni kullanilan ¢alismanin nicel boyutunda deney grubu lehine okuma ve
yazma becerilerinde anlamli bir farklilik olustugu tespit edilmistir. Caligmanin nitel
boyutunda ise Ogrenciler ve Ogretmenin Tiirk¢e derslerinde dijital dykii kullanimi

konusunda olumlu goriislere sahip olduklar1 ortaya ¢ikmistir.

Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel (2016), dijital dykiilerin Ingilizce kelimelerin
anlam biitiinliigli i¢inde 6gretimine etkilerini aragtirmistir. Alt1 hafta boyunca alt1 dijital
oykii kullamlmustir. Ug dijital dykiide kelimeler anlam iliskisi igerisinde, diger iiciinde ise
anlam 1iligkisi bulunmaksizin verilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin kelime
bilgilerini her iki sekilde de gelistirdigi goriilmiistiir. Ancak iki uygulama kendi arasinda
kiyaslandiginda anlam iliskisi olmayan kelime gruplarindan daha yiiksek puan aldiklari

tespit edilmistir.

Balaman (2016), dijital oykiillemenin ogrencilerin &gretim teknolojilerine yonelik
tutumlarina etkisini arastirmigtir. Arastirma siirecinde Ogrenciler gruplar halinde
toplumsal kurallar konulu dijital dykiiler olusturmuslardir. Arastirma sonucunda dijital
Oykiilemenin 6grencilerin dgretim teknolojilerine iliskin tutumlarina olumlu bir etkisi
oldugu tespit edilmesine ragmen istatistiki olarak anlamli bir sonug¢ ortaya ¢ikmamustir.
Arastirmac1 Ogrencilerle yaptigi gorismeler sonucunda bir materyal olarak dijital
oykiilerin kullanilabilecegini, bu tarz dykiilerin teknoloji kullanim bilgisini ve konulara

ilgiy1 artirdigini belirtmistir.

Cirali Sarica ve Kogak Usluel (2016) ¢alismalarinda egitim baglaminda kullanilabilecek
bir dijital dykiileme rubrigi gelistirmislerdir. U¢ béliim ve 30 6lgiitten olusan rubrigin,

dijital oykiileme stirecinde yararli olabilecegini aktarmislardir.

Karatas, Bozkurt ve Hava (2016) temel nitel arastirma modeline goére tasarladiklar
caligmalarinda, dijital Oykiilerin O6gretim ortamlarinda kullanimina yonelik tarih
ogretmeni adaylarinin goriislerini ele almislardir. Ogretmen adaylar dijital Sykii
kullaniminin, 6grenci katilimini, motivasyonu, yaratici diisiinme becerilerini artirdigini
ve gelecekte siiflarinda kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Arastirmada 6gretmen

adaylariin genellikle sistem kaynakli teknik sorunlarla karsilastiklar: da aktarilmistir.
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Kocaman Karoglu (2016), okul oncesi egitiminde dijital Oykii anlatimmi O6gretmen
gorlslerine gore incelemistir. Arastirmada okul 6ncesi 6grencilerle gergeklestirilen dijital
Oyki anlatimi siireci yansitilmistir. Siiregte teorik ve teknolojik bilgi eksikligi yasayan
ogretmenler, siire¢ sonunda dijital dykii anlatiminin aktif katilimi, somut yasantilar elde
etmeyi ve teknoloji kullanimini destekledigini ifade etmisler ve c¢esitli Oneriler

sunmuslardir.

Kiingerii (2016), dijital 6ykii anlatimin1 teorik olarak ele almis ve kuramsal yoniinii ortaya
koymaya ¢aligmigtir. Bu kapsamda anlat1 yoniinii 6n plana ¢ikararak dijital 6ykii anlatimi,
egitimde dijital oykii anlatim1 ve Web 2.0 kullanilarak gerceklestirilen dijital Sykii

anlatimi bagliklar1 altinda bilgiler sunmustur.

Kocaman Karoglu (2015a) ¢alismasinda, dijital oykii anlatimin1 kuramsal agidan ele
almistir. Uluslararas1 diizeydeki bazi calismalar incelenmis ve farkli Ogretim
kademelerindeki ¢aligmalara da deginilmistir. Bu yolla dijital 6ykii anlatiminin
egitimciler tarafindan anlagilmasinin ve entegrasyonunun kolaylasacagi goriisii 6n plana

cikmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2015), 6grenci goriislerine gore fizik 6gretiminde dijital dykiilerin
21. ylizyil becerilerine etkisini arastirmislardir. 32 6grenciyle alt1 hafta siiren calismada,
ogrenciler dijital Oykiilerini olusturmus ve sosyal medyada paylagsmislar, ardindan
Ogrencilerin siirece yonelik goriisleri alinmistir. Gorlismelerden elde edilen veriler
yoluyla 6grencilerin 6grenme ve yenilenme, bilgi, medya ve teknoloji, yasam ve meslek

becerilerinin gelistigi ortaya ¢ikmustir.

Tatl ve Bayramoglu (2015) 6zel durum c¢alismasi olarak tasarladiklar1 arastirmalarinda,
ogretmenlik uygulamasi siirecine iligkin deneyim ve goriislerin dijital Oykiilerle
yansitilmasin1  incelemislerdir. Arastirma sonucunda Ogretmen adaylarinin ilk
hazirladiklar1 dijital Oykiilerdeki Ogretmen goriintiisii ile son olusturduklart dijital
Oykiilerdeki 0gretmen goriintiisii arasinda belirgin farkliliklar oldugu tespit edilmistir.
Ogretmenlik uygulamas: siirecinde dgretmen adaylarmin degisim yasadigi ve sahip
olduklar1 6gretmen profilinin ideale yaklastig1 goriilmiistiir. Ayrica 6gretmen adaylarinin

alan1 6gretme bilgisi ve sinif yonetimine odaklandiklari, 6gretmenlik meslegine yonelik

farkindaliklarmin arttig1 da belirlenmistir.
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Turgut ve Kisla (2015) dokiiman incelemesine bagvurarak gerceklestirdikleri
caligmalarinda, dijital 6ykii anlatimini ele alan 2007-2014 yillar1 arasindaki ¢alismalari
inceleyerek ilgili literatliriin genel goriinlimiinii yansitmiglardir. Arastirmacilar dijital
Oykii anlatimi ile ilgilenmek isteyen arastirmacilara, egitimcilere ve dgrencilere rehberlik

edecek bir ¢alismayi literatlire kazandirmiglardir.

Yiizer ve Kiling (2015) kuramsal ¢alismalarinda, agik 6grenme sistemleri a¢isindan dijital
Oykiilemeyi ele almiglardir. Dijital dykiilemenin agik 6grenme sistemleri igerisinde
kullanilmasinin; motivasyonu yiikseltmesi, okuma, yazma, iletisim, elestirel diisiinme,
21. ylizy1l ve isbirlik¢i calisma becerilerini gelistirmesi, 68renenleri merkeze almasi ve

uzaktan 6grenme verimini artirmasi acisindan katkilari olacagi ifade edilmistir.

Kilic (2014), 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme yoluyla olusturduklar iiriinlere
yonelik farkindalik ve biligsel yiiklerini degerlendirmeye c¢alismistir. 52 6gretmen
adaymin yer aldig1 calismada, katilimcilarin sadece farkindaliklarinda yiikselme tespit
edilmistir. Ogrenciler siirecten memnun olduklarmi, motivasyonlarmin yiikseldigini,
siirecte Ogrendiklerini gelistirmek ve gelecekte simiflarinda kullanmak istediklerini

belirtmisglerdir.

Kurudayioglu ve Bal (2014) c¢alismalarinda, dijital Oykiileri kuramsal acidan
tanitmislardir. Tiirkce dersi 0gretim programinda yer alan dil becerilerine ait amag ve

kazanimlarin aktarilmasinda dijital dykiilerin etkili bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir.

Ayvaz Tun¢ ve Karadag (2013), sanat egitimi acgisindan dijital dykiilemeyi kuramsal
olarak ele almislardir. Arastirmacilar, dijital dykiilemenin ¢agin beklentilerine uygun
egitim-0gretim modeli sundugunu ve bu cagm ihtiyaclarina ¢oziim {iretebilecek

donanima sahip bireylerin yetismesine zemin hazirladigini ifade etmislerdir.

Bozdogan (2012), Ingilizce &gretmen adaylarinin ¢ocuk &ykiilerine bakis agilarmi
arastirmistir. Yaslart 21 ile 23 arasinda degisen 77 Ogretmen adayi, Movie Maker
programinda hazirladiklar1 dijital dykiileri Facebook’taki ders grubuna yiiklemislerdir.
Elde edilen 38 dijital 6ykii; konu, karakterler ve tasidigi ahlaki degerler agisindan igerik
analizine tabi tutulmustur. “Dijital Oykiilerde birbiriyle yardimlagma ve destegin one
ciktigi, “arkadashk™ ve ‘“iyilikseverlik”  kavramlarinin  vurgulandigi, Oyki
kahramanlarinin da biiyiik dl¢lide erkek ¢ocuklar ya da hayvanlar oldugu goriilmiistiir”

(Bozdogan, 2012, s. 126).
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Inceelli (2005) Tiirkiye rnekleminde ilklerden olan c¢alismasinda, dijital dykiilemeyi
daha cok teknik yoniiyle ele alinmistir. Arastirmaci dijital ykiileri medya, hareket, iliski,
baglam ve iletisim olmak {izere bes bilesen ¢ercevesinde incelemistir. Bu bes bilesenin
Ozelliklerinden hareketle arastirmacit daha genis bir dijital dykii anlatimi tanimina

ulagmistir. Asagida bu tanima yer verilmistir:

“Dijital hikdye anlatma; interaktif dijital bir ortamda, kullanicrya bu ortamin
kontroliinii vererek onu aktif kilan, kendi bilgisini kesfederek olusturmasini ve
edindigi bilgiyi gercek yasam durumlarinda uygulamasini saglayan, bir hikdye akis
icerisinde yol alwrken kullanicimin bilgiyi kendince anlamli bir bigimde zihninde
olusturmasimi, alistirma ve uygulamalar ile pekistirmesini gergeklestiren, hikayeyi
anlatanin kendi sesinin yani sira ses, resim, grafik, hareketli grafik, goriintii, miizik,
metin, fotograf, animasyon gibi ¢oklu ortam uygulamalarina dayali bilgi, egitim,

eglence vb. amagh anlatimin sunulmasi siirecidir” (Inceelli, 2005, s. 142).

Bu boliimde sunulan makaleler disinda 6zelikle Tirkiye’deki arastirmacilarin yurtdis
merkezli dergilerde yayinladiklari akademik makaleler de mevcuttur. Cirali Sarica ve
Kocak Usluel (2016), Karakoyun ve Kuzu (2016), Kotluk ve Kocakaya (2016)°, Duman
ve Gocen (2015), Inan (2015), Kildan ve Incikabi (2015), Kocaman-Karoglu (2015c),
Sancar-Tokmak ve Yanpar Yelken (2015), Yanpar Yelken vd. (2015), Kocaman-Karoglu
(2014), Sancar-Tokmak, Surmeli ve Ozgelen (2014), Sancar-Tokmak ve Incikabi (2013)
gibi arastirmacilar, caligmalarim1 yurtdist merkezli dergilerde yayinlamig olsalar da

calisma 6rneklemlerinde Tiirkiye’deki 6grenciler yer almaktadir.

2.11.2.3. Bildiriler

Dijital oykii anlatimi ile ilgili Tiirkiye’de veya Tiirk iiniversitelerinin yurtdisinda
diizenledikleri sempozyumlarda sunulan bazi bildiriler bu boliimde ele alinmaktadir.

Asagidaki tabloda dijital dykiileme ile ilgili bildirilere ait bazi bilgiler sunulmaktadir.

Tablo 7. Dijital Oykiileme ile ilgili Tiirkiye’deki Bildiriler

Yil Arastirmaci Bildiri ismi Sempozyum
H. G. Orhan- Erken ¢ocukluk déneminde 11" International
2017 Karsak dijital dykiilestirmenin gorsel Computer & Instructional
Burak Gider algi gelisimine etkisi Technologies Symposium

10 Tiirkiye merkezli bir dergide yayimlanmstir; ancak derginin uluslararas1 gériiniimiiniin yiiksek olmast
sebebiyle bu boliimde yer verilmistir.
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Harun Bahadir i posoe oo 11" International
2017 Aslihan Tiifekgi ar ; tlrmalar};n da egitsel ciktilar Computer & Instructional
Hasan Cakir 3 & ¢ Technologies Symposium
H. Cirali Sarica Egitsel baglamda dyjital h.1ka,ye 11" International
i . anlatimi konusunda Tiirkiye’de -
2017 Perihan Tekeli .. 7. . Computer & Instructional
yapilmis arastirmalara iliskin bir . .
Y. Kocak Usluel 7 . L Technologies Symposium
igerik analizi ¢aligmasi
" e 11" International
2017 Omer Kirmaci Dijital 6ykiilemede Scratch Computer & Instructional
Emre Yildirim kullanimi . .
Technologies Symposium
2017 . 3 gretmen adaylarin - YUy Computer & Instructional
Biirhan Akpunar  becerilerine etkisinin Technolodies Symposium
incelenmesi g ymp
Egitsel materyal olarak 11" International
2017 %‘éﬁ”&iﬂiﬁ' gelistirilen dijital hikayelerin Computer & Instructional
degerlendirilmesi Technologies Symposium
Yakup Yilmaz " .
M. T. Ustiindag ~ Dijital hikdyeleme ydnteminin ke
2017 N . e Ny Computer & Instructional
Erhan Giines Tiirkgce 6gretimine etkisi hnologi g
Giirbiiz Caliskan Technologies Symposium
Beril Ceylan Ogretmen adaylarimin dijital 10" International
2016 Is1l Kabakg1 Oykiileme ¢aligmalarindaki Computer & Instructional
Yurdakul tercihlerinin betimlenmesi Technologies Symposium
e 10™ International
2016 Celal Murat Cok kullanicili dijital 6yki Computer & Instructional
Kandemir olusturma platformu tasarimi . .
Technologies Symposium
2016 Derya Altimisik Egitimde dijital dykiilerin I. Ulusal Biyoloji Egitimi
Hasan Sen kullanim Kongresi
wr A Tiirkge 6gretmen adaylarinin
2016 Gﬁﬂsgﬁuéfkgf? dijital Gykii olusturma ctkinligi ITTES 2016
siirecinin incelenmesi
. Dijital dykiileme yonteminin 15. Uluslararasi Siif
2016 G. gﬁgle %E{?}Zﬁran ogretmenlik meslegine yonelik Ogretmenligi Egitimi
tutuma etkisi Sempozyumu
Hikaye anlatiminin teknolojiyle 15. Uluslararas1 Siif
2016 Giiliz Sahin bulusmasi: Dijital hikaye Ogretmenligi Egitimi
anlaticiligi Sempozyumu
H. Ciral1 Sarica Topluma hizmet uygulamalari
2016 vasemin Usluel v dijital hikaye anlatim: ITTES 2016
Ogretmen egitimi kapsaminda
Omer Faruk islim dijital 6ykiilerin tasarlanmast, 10" International
2016 Soner Yildirm gelistirilmesi ve kullanilmasi: Computer & Instructional
Bigimlendirici degerlendirme Technologies Symposium
arastirmasi
Seher Ozcan Diiital hikaveler icin dereceli 10™ International
2016 Volkan Kukul dej'erlen diri]ne 51 ge'i Computer & Instructional
Sercin Karatag £ ¢c8 Technologies Symposium
- y . 10" International
2016 S. Eren Yiiriik Degerler egitiminde dijital Computer & Instructional

Biinyamin Atici

Oykiilerin rolii

Technologies Symposium




Tablo 7. Devam

o1

Ogretmen adaylari tarafindan

2016~ YildanDonmus e dijital dykiilerin ITTES 2016
M. Burak Aygan 9 i .
degerlendirilmesi ¢aligmasi
Yakup Yilmaz Ogretim materyali olarak dijital 10" International
2016 M. T. Ustiindag  hikaye gelistirme asamalarinin Computer & Instructional
Erhan Giines incelenmesi Technologies Symposium
Aslihan Kocaman- Okul 6ncesi 6grencilerle bir 9" International Computer
2015 - siif etkinliginde dijital hikaye & Instructional
Karoglu . .
anlatimi Technologies Symposium
Cigdem Kilig iﬁgfgﬁﬁiﬁ;ﬁiﬁyﬁgﬁ; 2. Tuirk Bilgisayar ve
2015 Hatice Sancar 7% Y57 0 LD s Matematik Egitimi
Tokmak gozine uygu & Sempozyumu
goriigleri
o Dijital dykiileme 3. Uluslararas1 Ogretim
Esra Ergiil Sonmez  uygulamalarinin ortaokul Teknoloiileri ve
2015 Pakize Urfali Ogrencilerinin yaratic1 yazma o J e
o x Ogretmen Egitimi
Dadandi becerilerine ve yazma 6z- Sempozvumu
yeterlik algilarina etkisi pozy
Giiler Gégen Ogretmen adaylarinin dijital
2015 Cigdem Aldan Oykiileme deneyimleri: Bir EJER Congress 2015
Karademir eylem aragtirmasi
Kevser Hava
Seyma Biisra Giilen Dijital hikdye anlatim: Egitsel 9™ International Computer
2015 _Burcu Berikan ¢iktilara etkisi ve arastirma & Instructional
O. Faruk Bozkurt  firsatlari Technologies Symposium
Hasan Cakir
Tasarim egitiminde stiidyo
2015 Sebnem Ertas calismalarina bir yaklagim: EJER Congress 2015
“Dijital oykiileme”
Z. Haliloglu Tath  Dijital 6ykiileme dersinin 2. Tirk Bl.lglszp-/gr ve
2015 Matematik Egitimi
Derya Altimigik yansimalari
Sempozyumu
. Hafif Fiu‘z? yde Zlhmsf:l . 3. Uluslararas1 Ogretim
Z. Haliloglu Tatli  yetersizligi bulunan 6grencilerin Teknoloiileri ve
2015 Giilbahar Merve  ciimle kurma becerisinin o : e
.. P Ogretmen Egitimi
Cakmak geligimi i¢in alternatif bir Sempozvumu
yontem: Dijital oykii pozy
Zevnen Tatls 3. Uluslararas1 Ogretim
Jeynep . Yabanci dil konusma egitiminde Teknolojileri ve
2015 Dilara Arzugiil N, . S
dijital 6ykii kullanimi Ogretmen Egitimi
Aksoy
Sempozyumu
The effect of digital storytelling II. International Dynamic,
Zeynep Tath o S . .
2015 . application on student opinions Explorative and Active
Turgay Erdemir ; i
about cloud computing Learning Conference
Bilal Duman Dijital dykiileme yonteminin
2014*1 . " ogretmen adaylarinin yaratici EJER Congress 2014
Giiler Gégen

yazma becerilerine etkisi

11 Bu tabloda * isareti koyulan bildiriler hakkinda ayrintih bilgi verilememis, ancak alandaki genel
goriinliimii yansitmak i¢in tablodaki bilgilerin paylasilmasi uygun goriilmiistiir.
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Fatih Yaman BT rehber 6gretmen adaylarimin International Teacher
2014* Isil Kabak¢1 dijital 6ykii olusturma siirecinde Education Conference
Yurdakul karsilastiklari sorunlar 2014
Dijital dykiileme etkinliklerine 2. Uluslararas1 Ogretim
2014 Ferit Karakoyun iliskin BOTE 6gretmen ‘Teknolojileri ve
Abdullah Kuzu adaylarimin goriislerinin Ogretmen Egitimi
incelenmesi Sempozyumu
T Yanpar Yelken Dijital 6ykii hazirlamanin okul
Halil Erdem Gocuk Oncesi 0gretmeni adaylarinin
2014* Gamze Yavuz 8 1qay o EJER Congress 2014
teknolojik pedagojik alan bilgisi
Konokman Ozgiiven diizeylerine etkisi
Volkan Liitfi Pan o Y
Hatice Cirali Dijital hikaye anlatiminin 2 Uluslarare_t_s ! (_)gret1m
. s S .. Teknolojileri ve
2014 Yasemin Kogak  &grencilerin yazma becerisini o e
. R Ogretmen Egitimi
Usluel gelistirmedeki etkisi
Sempozyumu

[knur Akyildiz Tarih egitiminin sorunlarina
2014* Saribag ¢0Oziim arayisinda dijital hikaye
Meral Kuzgun anlatimi

3. Uluslararasi Tarih
Egitimi Sempozyumu

Meri¢ Ozgeldi Dijital oykiiler yoluyla 1. Tiirk Bilgisayar ve

2013 Cigdem Kilig okuloncesi 6gretmen adaylarinin Matematik Eitimi
Hatice Sancar geometri konusunda kavram Sempoz uﬁq U
Tokmak yanilgilarinin ortaya ¢ikarilmasi pozy
. By . The mathematics education
Liitfi Incikabi . A . e
2012* Hatice Sancar teacher candidates’ integration Uygulamal1 Egitim
Tokmak of digital storytelling into their Kongresi 2012

instruction

Bahadir, Tiifekci ve Cakir (2017),2007-2017 yillar1 arasinda dijital 6ykii anlatimu ile ilgili
ulusal ve uluslararasi literatiirde yer alan yayinlar inceledikleri ¢alismalarinda; yontem,
katilmc1r ve egitsel ¢iktt etki bakimindan degerlendirmelerde bulunmuslardir.

Arastirmacilar ele aldiklar1 temalar agisindan alandaki goriiniimii yansitmislardir.

Ciral1 Sarica, Tekeli ve Kogak Usluel (2017), dijital 6ykiileme ile ilgili egitsel baglamda
Tiirkiye’de yapilmis tez caligmalarini ve yaymlanmis makaleleri tarayarak igerik analizi
ile incelemisler ve arastirmacilara Tiirkiye 6rneklemindeki literatiiriin genel goriinlimiini

yansitmay1 amaglamiglardir.

Donmus ve Akpunar (2017) betimsel arastirmalarinda, dijital 6ykiilemenin beden egitimi
O0gretmeni adaylarinin 21. yilizyil becerilerine etkisini incelemislerdir. Calismalarinda
ogretmen adaylarina dijital oykii tasarlatmiglar, daha sonra bu uygulamanin 21. yiizyil
becerilerine etkisini tespit edebilmek amaciyla anket uygulamislardir. Arastirmada gesitli
boyutlarda anlamli bir farklilik bulamamaislardir, ancak tiim boyutlarda kizlarin erkeklere

gore ortalamalarinin daha yiiksek oldugunu tespit etmislerdir.
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Kirmaci ve Yildirim (2017), 7. simf 6grencilerine verilen algoritma ve programlama
egitimini dijital Oykiilerle destekledikleri ¢alismalarinda, Scracth programi kullanarak
dijital Oykiileme calistay1r gergeklestirmislerdir. Yedi haftalik calistay sonucunda
Ogrencilerden Scratch programini kullanarak dijital dykiiler tasarlamalarini beklemisler
ve calisma sonucunda literatiirdeki bir rubrigi kullanarak &grencilerin {irtinlerini

degerlendirmeyi amaclamislardir.

Kukul ve Ozcan (2017), cesitli boliimlerdeki &gretmen adaylarina kendi branslarma
yonelik dijital Oykiiler tasarlatmiglar ve bunlari degerlendirmeye ¢alismislardir.
Literatiirde yer alan bir dereceli puanlama anahtarim1 kullanarak 118 dijital oykiiyi

degerlendirmeyi amaclamislardir.

Orhan-Karsak ve Gider (2017) 14 hafta siiren deneysel ¢alismalarinda, erken ¢ocukluk
donemindeki 9 Ogrenci lizerinde dijital Oykiillemenin gorsel algi gelisimine etkisini
incelemislerdir. Mobil destekli dijital dykiilestirme ¢aligmalarinin 6grencilerin gorsel algi

gelisiminde anlamli bir farklilik olusturdugunu tespit etmislerdir.

Yilmaz vd. (2017), dijital dykiilemenin okuma ve yazma becerisi kapsaminda Tiirk¢eye
etkisini aragtirmiglardir. 54 altinct simif Ogrencisinin yer aldigi deneysel ¢alisma
sonucunda, deney grubu lehine anlamli farklilik tespit etmislerdir. Dijital dykiilemenin

okuma ve yazma becerilerine olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulagmislardir.

Altmisik ve Sen (2016), egitimde dijital Oykiilerin kullanimini ele almislardir.
Aragtirmacilar ¢caligsmalar1 kapsaminda dijital 6ykiileme hakkinda bilgi vermisler, bir Web
2.0 araci olan Storyboard ve Microsoft iizerinde g¢alisan Photo Story 3 programini
tanitmiglar ve bu araglar araciligiyla bir dijital dykiiniin nasil olusturulacagini asamali

olarak anlatmislardir.

Ceylan ve Kabake¢i Yurdakul (2016), 93 smif 6gretmeni adaymnin olusturdugu dijital
Oykiileri birer dokiiman olarak ele almiglar ve karakter, konu ve dykii finali a¢ilarindan
incelemislerdir. Arastirmacilar 6ykiilerde en az iki karakterin yer aldigini ve 83 6gretmen
adaymin en az bir cocuk karaktere yer verdigini tespit etmislerdir. “Oykiiler, kiiresel
1sinma ve kiiresel iklim degisikligi, kiiresel iklim degisikliginin etkileri, kiiresel iklim
degisikliginin kanitlar1 ve kiiresel iklim degisikligi i¢in alinacak onlemler konularinda

olusturulmustur” (Ceylan & Kabak¢1 Yurdakul, 2016, s. 441). Aragtirmacilar, olumlu ve
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olumsuz sonuglanmasi agisindan esit gibi goriinen Oykiilerin finalinde pismanlik, sitem,

aktif rol alma gibi unsurlarin yer aldigini belirtmistir.

Cirali Sarica ve Usluel (2016) yiiriittiikleri calismada, dijital dykiileri topluma hizmet
uygulamalari dersinde bir arag olarak kullanmislardir. 52 6gretmen adayindan olusan 14
grup toplumsal sorunlar1 dijital dykiiler iizerinden yansitmiglardir. Arastirmacilar dijital
Oykiilerin topluma hizmet dersinde sorun ve ¢6ziim odakli kullanilabilecegi sonucuna

ulagsmiglardir.

Donmus ve Aygan (2016) calismalarinda 58 6gretmen adayindan olusan 12 gruba dijital
oykiiler hazirlatmis ve 6gretmen adaylar dijital dykiileri sunmuslardir. Sunulan dijital
Oykiiler literatiirde yer alan bir 6lgme araci kullanilarak degerlendirilmis ve sonug olarak

miizik, ses kullanimi, hiz gibi teknik unsurlarda yetersizliklerin oldugu belirtilmistir.

Gogen Kabaran ve Duman (2016) deneysel ¢alismalarinda, dijital 6ykiilemenin siif
Ogretmeni  adaylarinin  dgretmenlik  meslegine yonelik tutumlarina etkisini
incelemislerdir. Arastirmacilar deneysel siirecin sonunda, dijital oykiilemenin siif
Ogretmeni adaylarinin 6gretmenlik meslegine yonelik tutumlarina olumlu etkisinin

oldugunu tespit etmislerdir.

Islim ve Yildirim (2016), dijital dykiilerin 6gretmen egitiminde kullamlmas ve etkililigi
konusunu ele almiglardir. BOTE ikinci smuf dgrencilerine dijital dykiileme farkli
boyutlariyla anlatilmis ve Ogrencilerden grup halinde dijital Oykiilerini hazirlamalar
istenmistir. Arastirmacilar 6grencilerin  kullandiklar1 veya hazirbulunusluklarinin
olduklar1 yazilimlar sectikleri, genellikle birden fazla yazilim kullandiklar, ilgi ¢ekici
veya anlatim1 kolay konular1 tercih ettikleri sonucuna ulagsmislardir. Ayrica
aragtirmacilar, oOgrencilerin dijital Oykii hazirladiklart konularda derinlestiklerini,
uygulama yapma firsat1 bulduklarini ve bu tip etkinliklerin gelecekte de devam etmesi

konusunda goriis belirttiklerini aktarmislardir.

Kandemir (2016), ¢ok kullanicili dijital Oykii olusturma platformunun tasarimi ve
gelistirilmesinden bahsetmistir. YoOnetici, 0greten ve 6grenen seklinde ii¢ kullanici
bi¢ciminin oldugu uygulamada; arastirmaci, yonetici ve Ogretenlere platforma goriintii
yiikleme ve etiketleme misyonu bi¢gmis, Ogrenenlere ise onlara sunulan goriintiileri

istedikleri sirada Oykii tahtasina siiriikleyip birakma ve altlarina senaryo yazma misyonu
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yiiklemistir. Ayrica platformda olusturulan dijital Oykiiler, 6grenenler izin verdigi

takdirde diger kullanicilar tarafindan goriintiilenme ve oylanma 6zelligine de sahiptir.

Sahin (2016), Tiirkge 6gretimi dersini almig 60 sinif 6gretmeni adayina dijital Gykiileme
hakkinda bilgi vermis ve ornek c¢alismalart paylasmis, bu yolla 6gretmen adaylarinin
genel anlamda bilgi ve fikir sahibi olmalarin1 saglamistir. Daha sonra Ogretmen
adaylarindan konu simirlamasi olmaksizin bir dijital 6ykii tasarlamalar1 istenmis ve
olusturduklart dijital 6ykiiler izlenip yorum yapilabilecek bir sosyal ag sitesi tizerinde
paylasilmistir. Arastirmact c¢alismasinin sonunda, 6gretmen adaylarindan elde ettigi

dijital oykiileri igerik analizi ile incelemeyi amacglamistir.

Ozcan, Kukul ve Karatas (2016), siif ve fen bilgisi dgretmen adaylarinin hazirladiklari
dijital Oykiileri degerlendirmek amaciyla tasarladiklart dereceli puanlama Olgegi
gelistirme siirecini yansitmiglardir. Arastirmacilar ilgili literatlirii ve Once gelistirilen
dereceli degerlendirme oOlgeklerini incelemigler, ardindan hazirladiklar1 Glgegi
uzmanlarin gorlisiine sunarak aldiklart doniitlerle Olgegi tekrar diizenlemislerdir.
Ogretmen adaylar1 ile yaptiklari uygulama sonucunda hem arastirmacilar hem de
ogretmen adaylarindan bir grup dereceli degerlendirme 6lgegini tekrar degerlendirmis ve

Olcek son seklini almistir.

Oziidogru ve Cakir (2016), 3 haftalik uygulama siirecinde 16 Tiirkge 6gretmeni adayinin
dijital 0ykii olusturma deneyimlerini ele almislardir. Uygulama sonucunda 6gretmen
adaylarimin bu deneyimden memnuniyet duyduklar1 ve onlara bir takim biligsel ve

duyussal avantajlar sagladig: aktarilmistir.

Yilmaz, Ustiindag ve Giines (2016), dijital dykii gelistirme asamalarini ele alan ve 6ne
c¢ikan aragtirmalar1 ve dijital 6ykil hazirlamak i¢in kullanilan yazilim ve araglar ayrintili
olarak incelemislerdir. Arastirmacilar bu yolla dijital 6ykii olusturma siirecini daha
sistematik hale doniistiirmeye ¢alismis, farkli yazilim ve araclari tanitarak 6gretmenlere

ve igerik gelistiricilere rehberlik etmiglerdir.

Yiiriik ve Atic1 (2016) literatiir taramasina dayanan calismalarinda, ¢esitli yontem ve
teknikleri inceleyerek dijital yerli olarak adlandirilan giiniimiiz 6grencilerine degerlerin

ogretiminde etkisi oldugu diisiiniilen dijital dykiileri ele almiglardir.

Ergiil Sonmez ve Urfali Dadand1 (2015) deneysel calismalarinda, dijital dykiilemenin

ortaokul 6grencilerinin yaratict yazma becerilerine ve yazma 6z yeterlik algilarina etkisini
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aragtirmistir. Arastirmacilar sonug¢ olarak dijital dykiilemenin 6grencilerin yazma 6z
yeterlikleri {izerinde etkisinin olmadigin1 ancak yaratict yazma becerilerine olumlu

etkisinin oldugunu tespit etmislerdir.

Ertas (2015) 6zel durum g¢alismasinda, dijital Oykiilemenin tasarim egitimi siirecine
katkisin1 aragtirmistir. Arastirmaci temel olarak dijital Oykiilemenin problemi
tanimlamada farkli bakis agilar1 kazandirarak 6grencilerin konuyu igsellestirmelerine

katki yaptig1 sonucuna ulagmistir.

Gocen ve Aldan Karademir (2015) tasarladiklar1 eylem arastirmasinda, okul Oncesi
Ogretmenlerinin dijital dykiileme deneyimlerini ele almiglardir. Arastirmacilar 6gretmen
adaylarinin dijital dykiileme konusunda bilgi sahibi olacaklarini, teorik ve pratik olarak
yeterlik kazanacaklarini, dijital dykiilleme yoOntemini kullanma firsati bulacaklarini,
stirecin olumlu ve olumsuz yonlerini goreceklerini, teknolojik pedagojik alan bilgilerinin
gelisecegini, gelecekte siniflarinda bu yontemi kullanabileceklerini belirtmislerdir.
Arastirmacilar ayrica uygulama okullarindaki 6gretmen ve dgrencilerin de bu yontemden

haberdar olacaklarini ifade etmislerdir.

Haliloglu Tatli ve Altinisik (2015) 6zel durum calismalarinda, lisansiistii diizeyde verilen
dijital 6ykiileme dersini almis ve en az bir dijital oykii siirecini yonetmis 6gretmenlerin
gortislerini ele almistir. Aragtirmacilar bu yolla dijital 6ykiileme yonteminin etkileri,

siurliliklart ve eksikliklerini tespit etmeye ¢aligmislardir.

Haliloglu Tathi ve Cakmak (2015) 6zel durum galismalarinda, dijital Gykiilerin hafif
diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6grencilerin ciimle kurma becerilerine ve ciimleleri
dogru aktarabilmelerine etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar &grencilerin dijital
Oykiilerinde daha kapsamli ve ayrintili kelimeler ve ciimleler kullandiklari, yazili anlatim
becerilerinin arttigl, Oykilerin temasini ¢ikarip sozlii ve yazili ifade edebildikleri

sonucuna ulagmiglardir.

Tatli ve Aksoy (2015) yar1 deneysel ¢alismalarinda, dijital dykiilemenin yabanci dil
konusma dersine etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar dijital dykiilemenin 6grenme
kaliciligini etkiledigi, simifta sunum yapmaktan hoslanmayan 6grencilere kendini ifade
etme firsat1 verdigi, eglenceyi ve motivasyonu sagladigini ancak bazi 6grencilerin
dogaglama konugsmasini engelledigi ve farkli derslerde kullanilabilecegi goriiglerini tespit

etmislerdir.
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Tatli ve Erdemir (2015), dijital 6ykiilemenin bulut bilisime etkisini 6grenci goriislerine
gore incelemislerdir. Arastirmacilar dijital 6ykiilemenin genel olarak 6grencilerin bulut
bilisimi hakkindaki goriislerine anlamli bir etkisinin olmadigini tespit etmelerine ragmen
yararlilik ve kullanim kolayligi alt faktorlerinde olumlu yonde farkliligin olustugunu

belirtmislerdir.

Hava vd. (2015), dijital 6ykii anlatimi ile ilgili egitim alaninda 2006-2015 yillar1 arasinda
yapilmis nitel ve nicel arastirmalari igeriz analizine tabi tutarak incelemislerdir. Elde
ettikleri bulgulara gore arastirmacilar, dijital oykii anlatimmin bilisim becerilerinin
kazandirilmasinda, yazma becerisinin gelistirilmesinde ve ikinci dil 6gretiminde etkili
oldugunu, akademik basari, motivasyon ve elestirel diisiinme gibi egitsel ¢iktilara katki

sagladigini tespit etmislerdir.

Kili¢ ve Sancar Tokmak (2015), simif 6gretmeni adaylarinin dijital 6ykii temelli problem
¢ozme deneyimlerini arastirmiglardir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylariin dijital
oykii temelli problem ¢6zme konusunda olumlu diisiincelerinin oldugu gorilmiistiir.
Aragtirmacilar 6gretmen adaylarinin, daha eglenceli problem ¢6zme siireci gecirdiklerini,
dijital dykiiniin bilesenlerinin problemi anlamay1 kolaylastirdigini, dijital 6ykii temelli
problem ¢dzme etkinliklerini gelecekte kendi siniflarinda uygulamak istediklerini ve
okullarda bu yontemin uygulanmasiin 6grencilerin problem ¢ézmeye yonelik olumlu

tutum gelistirmelerine katki saglayacagini aktarmistir.

Kocaman Karoglu (2015b) calismasinda, bes yas grubu ana smifi 6grencileriyle ii¢
asamadan olusan dijital Oykii olusturma etkinligi siirecini yansitmayr amaglamstir.
Birinci asamada beyin firtinas1 yapilarak dijital dykiilerin senaryosu olusturulmus, ikinci
asamada dijital Oykiilerin gorselleri resim ¢izilerek hazirlanmis ve {igiincii asamada
senaryo, resim ve miizik bilgisayar ortaminda bir araya getirilerek dijital Gykiiler

olusturulmustur.

Cirali ve Kogak Usluel (2014) deneysel ¢alismalarinda, dijital 6ykii anlatiminin ilkokul
2. simif dgrencilerinin yazma becerisine etkisini arastirmiglardir. Aragtirmacilar kontrol
grubu ile dijital 6ykii caligmasi yapan deney grubunun gelisme gosterdigi ve deney grubu

lehine anlamli bir farkliligin olustugu sonucuna ulagmislardir.

Karakoyun ve Kuzu (2014), ¢cevrimigi dijital 6ykiileme etkinliklerinin ilkdgretim altinci

sinif dgrencilerine uygulanmas: siirecine iliskin BOTE dgretmen adaylarmin goriislerini
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ele almiglardir. Arastirmacilar siire¢ sonunda 6gretmen adaylarinin dijital oykiilemeye

yonelik olumlu goriisler belirttigini aktarmislardir.

Ozgeldi, Kilig ve Sancar Tokmak (2013), okuldncesi dgretmen adaylarinin geometrik
sekillerle ilgili kavram yanilgilarini dijital dykiilerde fark edip etmediklerini belirlemeye
caligmiglardir. Arastirmacilar, gogu 6gretmen adayinin geometrik sekillerle ilgili kavram
yanilgilarini tespit edemedigi ve kavram yanilgilar igeren dijital Gykiileri derslerinde

kullanabilecekleri sonucuna ulagmislardir.

2.11.2.4. Diger Calismalar

Dijital dykii anlatimi ile ilgili Tiirkiye’de yapilan diger ¢calismalar kapsaminda konferans,

proje ve kitap boliimleri ele alinmaktadir.

Konferans diizeyinde Tiirkiye’de gergeklestirilen ve onemli bir organizasyon olan “5.
Uluslararas1 Dijital Hikaye Anlatimi1 Konferanst ve Sergisi”dir. Bu organizasyona, 2013
yilinda Hacettepe Universitesi ev sahipligi yapmistir. “Create, Act, Change” temall
konferansta farkli disiplin ve baglamlarda dijital Oykiilleme konusunda bildiriler

sunulmus, bireysel dijital dykii gdsterimlerine ve dijital dykii sergisine yer verilmistir'?.

Dijital oykiileme ile ilgili yiiksek lisans ve doktora tezlerinin biiylik bir kisminin
tiniversitelerin bilimsel arastirma projeleri birimi tarafindan desteklendigi goriilmektedir.
Lisansiistii ¢alismalar baglikli boliimde tezlere yer verildigi ve tekrara diismemek i¢in bu

boliimde TUBITAK ve Avrupa Birligi tarafindan desteklenen projeler ele alinmistir.

4004 Doga Egitimi ve Bilim Okullar1 kapsaminda TUBITAK tarafindan “Dijital Oykii
Atolyesi” baslikl1 proje kabul edilmistir. Projenin yiiriitiiciisii Giiler G6¢en Kabaran’dir.
1-9 Apustos 2016 tarihleri arasinda Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim
Fakiiltesinde gerceklestirilen projenin amaci, sinif 6gretmenlerine ve adaylarina dijital
Oykiileme hakkinda kuramsal bilgi vermek, ilgili programlari tanitmak, uygulamali dijital
Oyki anlatimi yaptirmak ve derslerinde diger yontem ve tekniklerle nasil kullanilacagini
gostererek dijital Oykiileme konusunda gerekli donanimi kazandirmak olarak

belirlenmistir (http://www.dijitaloykuatolyesi.com/projenin-amaci.html).

12 K onferansta sunulan bildiri basliklaria bakabilmek i¢in asagida linki verilen siteyi ziyaret ediniz:
http://www.digitalstorytelling2013.hacettepe.edu.tr/documents/program_web.pdf


http://www.dijitaloykuatolyesi.com/projenin-amaci.html
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4005 Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 kapsaminda TUBITAK tarafindan
“Ortaokul Matematik ve Fen ve Teknoloji Ogretmenlerinin Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgilerinin (TPAB) Dijital Oykii Hazirlama Yoluyla Gelistirilmesi” baslhikli proje kabul
edilmistir. Projenin yiiriitiictisii Hatice Sancar Tokmak’tir. 02-12 Eyliil 2013 tarihleri
arasinda Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesinde gergeklestirilen projede, matematik ve
fen ve teknoloji 6gretmenlerine dijital Oykiilemeyi nasil kullanabilecekleri, dersleri
kapsamindaki konularla ilgili dijital oykiiyli nasil tasarlayabilecekleri ve tasarimlarini
nasil dijital Oykii haline getirebilecekleri gosterilmistir; Ogretmenler kendi dijital
Oykiilerini olugturmus ve bu konuda diger 6gretmenlerin de goriislerini alarak djital oykii

egitimlerini basartyla tamamlamiglardir (http://www.memurlar.net/haber/404353/).

TUBITAK Konuk Bilim Insanm1 Destekleme Programi kapsaminda 25 - 26 Mayis 2011
tarihlerinde Dr. Bernard Robin®®, Orta Dogu Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesinde
“The Educational Uses of Digital Photography and Digital Storytelling” ve “The

Educational Uses of Digital Storytelling” baslikli seminerleri vermistir.

“READ IT - Dijital Oykiileme Yoluyla Okumay: Daha Eglenceli Kilmak i¢in Ogretmen
Egitimi”, Avrupa Birligi tarafindan desteklenen, hedef grubunda Italya, Danimarka,
Romanya, Tiirkiye ve Ingiltere’deki lise 8gretmen ve dgrencileri yer alan, bes partnerden
olusan, 2010 yilinda hayata gecirilen iki yillik bir Comenius projesidir. “READ IT
projesinde Ogretmenlere dijital Oykiileme metodunu kullanarak video yapmalarini
saglayan yeni beceriler edindirecek bir didaktik yontemin tanimlanmasi, uygulanmasi ve

test edilmesi amaglanmustir” (http://www.readitproject.eu/)

Tiirkiye’de dijital Oykiileme konusunda heniiz miistakil bir kitap bulunmamaktadir.

Ancak bazi kitaplarda dijital dykiilemeye bir boliim olarak yer verilmistir.

“Egitim Teknolojileri Okumalari 2016 adli kitapta Haliloglu Tathh (2016) tarafindan
kaleme alman “Dijital Oykiileme” bashikli bir bélim bulunmaktadir. Yazar dijital
Oykiilemenin tanimina, tiirlerine, slirecine yonelik kuramsal bilgiler vermis; dijital ykii
hazirlamada kullanilabilecek uygulamalar1  gorselleriyle birlikte —paylasmistir.
Literatiirdeki c¢alismalar1 dikkate alarak hazirladigr dijital 6ykii olusturma siireci;

aragtirmacilar, 6gretmenler ve 6grenciler igin yol gosterici niteliktedir.

18 Calismalan ve alana katkilari igin paylagilan siteyi ziyaret ediniz: http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/
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Yiiksel Arslan (2013) tarafindan hazirlanan “Egitim Amacli Dijital Oykiiniin
Hazirlanmas: ve Kullanilmasi: TPAB Temelli Ornek Bir Fen Bilgisi Egitimi
Uygulamastr”, diger bir kitap boliimiidiir. Yazar dijital dykiileme hakkinda kuramsal
bilgiler sunmakta ve fen bilgisi egitiminde kullanimina deginmektedir. Hedef grubuna
okul oncesi O0grencilerini alarak 6rnek bir fen bilgisi ders tasarimi sunmustur. TPAB
temelli ders tasariminda dijital oykiilemeyi kullanmak isteyenler agisindan ornek bir

calismadir.

Genel olarak Tirkiye orneklemi degerlendirildiginde 2011 yilindan itibaren dijital
oykiileme ile ilgili calismalarda artis tespit edilmektedir. Calismalarin farkli alanlarda ve
cesitli arastirmacilar tarafindan gerceklestirildigi goriilmektedir. Bu durum dijital
Oykiilemeye Tiirkiye’de ilginin arttiginin bir gostergesidir. Tiirkiye O6rneklemindeki
calismalar, Tirkiye disindaki uluslararasi dergilerde de yer bulabilmektedir. Bu yolla
Tiirkiye’deki c¢alismalarin taninirligir artmaktadir. Ayrica yapilan projelerle dijital

Oykiilemenin yayginlagmasi saglanarak etki alani git gide genislemektedir.



BOLUM IlI

YONTEM

Bu bolimde arastirma siirecine yonelik bilgilere yer verilmektedir. Bu aragtirmanin
yontem boliimiiniin yazimi, Denzin ve Lincoln (2011) tarafindan onerilen arastirma
siireci agsamalar takip edilerek gerceklestirilmistir. Denzin ve Lincoln (2011), arastirma
stirecini bes asamaya ayirmaktadir: Cok kiiltiirlii bir 6zne olarak arastirmaci, teorik
paradigmalar ve bakis agilari, aragtirma stratejileri, veri toplama ve analiz yontemleri,

yorumlama ve degerlendirme’*” (s. 12).

“Arastirma siireci; arastirmacilarin beraberinde getirdikleri 6zge¢mislerini, kendileri ve
baskalar1 hakkindaki diisiincelerini, etik ve politik konulara bakis acilarmi dikkate
aldiklar1 birinci asama ile baslar” (Creswell, 2013b, s. 16). Ikinci asamada arastirmanin
temelini olusturan paradigmaya ve bakis agilarina yer verilir. Bu boliim aragtirmacinin,
aragtirmasini  hangi felsefi goriise gore olusturdugunu yansitir. “Bu  goriisler,
aragtirmacinin diinyay1 nasil algiladigini ve eylemlerini sekillendirir” (Denzin & Lincoln,
2011, s. 13). Ayn1 zamanda hem arastirmaci hem de okurlar i¢in “yeni 6grenmeye veya
anlamaya rehberlik etmede bir tiir bilissel destek saglar” (Johnson, 2015, s. 11). Ugiincii
asama, arastirmanin Ozele indirgendigi bir boyuttur. Bu asamada, arastirmanin hangi
arastirma yontemine gore ylritiilecegi belirlenir. Yontem, arastirma amact ve sorulari
dogrultusunda sekillenir. Dordiincli asama, verilerin toplandigi ve analiz edildigi
boliimdiir. Arastirmaci belirledigi yontem dogrultusunda farkli veri toplama araglarini ve
analiz yontemlerini kullanmay:1 tercih edebilir. Besinci yani son asama, arastirma
verilerinin yorumlandig1r ve degerlendirildigi asamadir. Arastirmaci verilerini gesitli
islemlerden gecirerek raporlastirir. “Arastirmaci, son olarak okuyuculara acik bir metin
retir”  (Denzin & Lincoln, 2011, s. 15) ve arastirma, okurlarin istifadesine sunulur.

Arastirma siirecine iligkin genel goriiniim Sekil 5’te gosterilmektedir.

14 Tam gevirisi “yorumlama ve degerlendirme sanati, uygulamalari ve politikalari”(Denzin & Lincoln,
2011, s. 12) olarak yapilabilecek olan ifade, “yorumlama ve degerlendirme” seklinde kisaltilmistir.
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15 Aragtirmaci, yorumlama ve degerlendirme asamasinda Denzin ve Lincoln (2011) tarafindan 6nerilen
cergeveyi dikkate almayarak kendine 6zgii bir baslik olusturmustur.
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3.1. Arastirmacinin Etkisi

Bir arastirmayi, arastirmacisindan soyutlayarak diistinmek imkansizdir. Arastirma
fikirlerinin ¢ikis noktasini diisiindiigiimiizde bu ger¢egi daha iyi kavramak miimkiindiir.
Christensen, Johnson ve Turner (2015), arastirma fikirlerinin giinlik yasam,
uygulamadaki sorunlar, gegmis arastirmalar ve teorilerin her birinden veya birlesiminden
kaynaklandigini 6ne siirer. Arastirmacilar genellikle giinliik yasamda aktif, uygulamadaki
sorunlara hassas, ge¢mis arastirmalar1 dikkate alan, teorileri 6ne siiren ve test eden
bireylerdir. Aragtirmacilarin sahip oldugu bu o6zellikler ve yaklasimlari, arastirmalarini

dogrudan etkiler.

Arastirmacinin 6zgegmisi ylriittiigli arastirmayi anlamak i¢in 6nemli bir gostergedir.
Arastirmaci yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi alaninda yiiksek lisans tezi ve gesitli
akademik c¢aligmalar yliriitmiis olmakla beraber bu alanda 6gretmenlik tecriibesine de
sahiptir. Arastirmacinin sahip oldugu bu 6zellik arastirmay1 dogrudan etkilemistir. Bu
aragtirmanin sekillenmesinde ayrica arastirmacinin uygulamadaki bir sorunu fark edip
¢oziim bulma istegi, 6nceki deneyimlerinin etkisi, ilgi alan1 ve c¢alistigt kurumun

ozellikleri de etkili olmustur.

Arastirmacinin 6nemli bir etkisi de aragtirmanin etik boyutuna olmaktadir. Arastirmact,
Christensen, Johnson ve Turner (2015), Robson (2015), Christians (2005) tarafindan 6ne
stiriilen ilkeleri dikkate alarak arastirma etigini olusturmus ve arastirma siirecinde bu
kurallara uygun davraniglar sergilemistir. Arastirmanin etik boyutunu olusturan

prensipler asagida belirtilmektedir:

e Kurumsal onay: Arastirmaci uygulama yaptigi kurumun iznini alarak
arastirmasini gerceklestirmistir. Arastirmact 30.11.2015 tarihinde ERSEM’e
kurumsal onay i¢in bagvurmus ve ayni giin gerekli izni almistir (bk. EK 1).

e Bilgilendirilmis onay (onam): Katilimcilara arastirma hakkinda detayli bilgi
yazili olarak sunulmus ve katilimcilardan goniillii dahil olduklarini belirten
imzal1 onay formlar1 30.11.2015 tarihinde alinmistir (Ornek onay formu igin
bk. Ek 2). Formda yer alan maddelerin bir kismi Ggrencilerin diizeyinin
tistlindedir. Katilimcilar bazi maddeleri anlayamamistir. Bu  sebeple

arastirmaci, form ve arastirma hakkinda Ingilizce bilgi de vermistir. Ogrenciler
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arastirma ile ilgili cesitli sorular sormus ve arastirmaci da bu sorular1 hem
Tiirkce dem de Ingilizce olarak cevaplamistir.

e Anonimlestirme: Aragtirmada hicbir katilimcinin kisisel bilgisine yer
verilmemistir. Veriler toplanirken katilimcilara, kendilerine ait tanimlayict
bilgileri yazmamalar1 hususunda agiklamalar yapilmistir.

e Kod isimler verme: Arastirmada katilimcilarin gergek isimleri kesinlikle
kullanilmamustir. Arastirmaci cinsiyete dayali kod isimler olusturmustur (K1,
K2, E1, E2 vb.).

e Verileri yansitma: Arastirmaci elde ettigi veriler disinda higbir veriyi
yansitmamistir.

e Arastirmanin raporlastirilmasi: Bu asamada diiriistliik ve biitlinliik 6n plana
cikar (Christensen, Johnson & Turner, 2015). Arastirmanin yaziminda
arastirmact kaynaklardan atif yaparak yararlanmig, arastirmanin her
asamasinda diirlist davranmis, hem arastirmanin genelinde hem de boliimler
icinde ve arasinda biitiinliigii saglamaya calismuistir. (Intihal engelleme

program raporu i¢in bk. EK 3)

3.2. Felsefi Arka Plan

Her bir arastirma geleneginin temelinde bir paradigma bulunur. Paradigma,
aragtirmacilarin benimsedigi diinya goriisiidiir (Teddlie & Tashakkori, 2015; Creswell ve
Plano Clark, 2014). Cogu arastirmaci, bilingli veya farkinda olmayarak arastirmalarini
paradigmalara gore yliriitiirler. Guba’ya (1990) gore bu unsurlar, “eyleme (arastirmacinin

eylemlerine/etkinliklerine) yon veren temel bir inang setidir” (s. 17).

Paradigmalar, arastirmacilarin felsefi varsayimlarini yansitir (Teddlie & Tashakkori,
2015). Ornegin ¢ogu nicel arastirmaci pozitivizm veya postpozitivizmin, birgok nitel
arastirmaci (Sosyal) yapilandirmaciligin, eylem ve karma yontem arastirmacilari ise
genellikle pragmatizmin esaslarint benimseyerek arastirmalarini  gergeklestirirler
(Robson, 2015; Teddlie & Tashakkori, 2015; Creswell & Plano Clark, 2014; Hammond,
2013; Merriam, 2013). Arastirmalardaki diinya goriisleri genellikle gizli tutularak arka
planda kalmasma ragmen (Slife & Williams, 1995), arastirmanin uygulanmasini

etkileyen bu goriislerin agiklanmasina ihtiya¢ duyulur (Creswell, 2013a).
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3.2.1. Pragmatik Diinya Goriigii

Pragmatizm, felsefi a¢idan klasik pragmatistler olarak nitelendirilen Peirce, James ve
Dewey’in ¢alismalarina dayandirilabilir (Creswell & Plano Clark, 2014; Cevizci, 2010;
Johnson & Onwuegbuzie, 2004; Biesta & Burbules, 2003; Dogan, 2003; Cherryholmes,
1992; Howe, 1988). “Bu felsefenin farkli ¢esitleri bulunmaktadir, fakat bunlarin
bircoguna gore diinya goriisii olarak pragmatizm, Onciil kosullardan ziyade
(postpozitivizmde oldugu gibi) eylemleri, durumlar1 ve sonuglari 6n plana ¢ikarmaktadir”
(Creswell, 2013a, s. 10). Bu arastirmanin, felsefi temellerinin pragmatik diinya goriisiine

dayandirilmasinin temel sebepleri su sekilde siralanmaktadir:

e Arastirmaci tarafindan gercegin, arastirma probleminin ¢éziimiinii saglayan
faydali uygulama veya uygulamalar olarak algilanmasi, pragmatik diinya
gorilisiiniin benimsenmesini saglamistir. Clinkii pragmatizmde, gergek ‘ise
yarayan sey’ olarak goriiliir (Robson, 2015; Creswell & Plano Clark, 2014);
boylelikle arastirmanin giinliik hayata katkis1 (fayda boyutu) 6n plana ¢ikarilir.

e Pragmatizm, bilgi ile eylem arasindaki iliskiye farkli bir agidan yaklasarak
giinliik problemlerin ¢6ziimii i¢in imkanlar sunar (Biesta & Burbules, 2003).
Pragmatizmin problem c¢oziimiinde islevsel bilgiyi degerli gbérmesi,
arastirmacinin problem ¢6zme odakli yaklasimini desteklemektedir.

e Pragmatizm, esnek bir diinya goriisii sunar (Patton, 2014). Arastirmaci, nicel
veya nitel aragtirma yontemlerinin keskin ayrimmdan ve kati kurallarindan
kurtulma, daha esnek bir arastirma metodolojisiyle ¢alisma istegi duymustur.
Bu istek, arastirmacinin eylem arastirmasina yonelmesinde etkili olmustur.

e Arastirmaciin stratejik davranmasini saglar (Patton, 2014). Pragmatizm,
aragtirmaciya farkli arastirma yontemlerine 6zgii veri toplama yontemlerini
ayn1 arastirmada kullanma firsat1 sunar. Bu da arastirmaciya belirledigi
problemin ¢oziimiinde farkli bakis agilari gelistirmesini saglar. Pragmatizm bu

boyutuyla da arastirmacinin tercihlerinde belirleyici olmustur.
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3.3. Arastirma Deseni

Bu aragtirma, pragmatik diinya goriisii benimsenerek ve nitel arastirma yaklagiminin

unsurlar1 dikkate alinarak eylem arastirmasi deseniyle tasarlanmis ve yliriitiilmustiir.

Eylem aragtirmasi, bir sorunun ¢oziimii veya halihazirdaki bir uygulamanin

gelistirilmesini hedefleyen bir arastirma yontemidir. Arastirmanin eylem arastirmasi

olarak desenlenmesi asagidaki sebeplerden kaynaklanmistir:

e Birinci sebep arastirmacinin uygulamadaki bir problemi fark etmesi ve bu

problemi ¢6zme arzusudur. Ciinkii eylem arastirmasi, uygulamada tespit edilen
bir problem ¢oziilmek istenildiginde kullanilir (Creswell, 2012) ve problemin
¢Ozimi igin sistematik bir siire¢ sunar (Johnson, 2015; Tomal, 2010).

Ikinci sebep uygulama ve kuram arasindaki bosluklardir (Johnson, 2015).
Genellikle  uygulama boyutunda  Ogretmenler, kuram boyutunda
arastirmalar/arastirmacilar yer alir. Eylem arastirmasi diger arastirmalara
kiyasla Ogretmenlere anlayabilecekleri bir dille seslenir ve onlarin
problemlerine ¢oziim iiretmeye ¢alisir. Bu yoniiyle uygulama ve kuram
arasindaki bosluklar1 gidermeye calisir.

Ugiincii sebep eylem arastirmasinin uygulamadan kuram olusturmaya elverisli
olmasidir (Koshy, 2005).

Dordiincii sebep “eylem arastirmasinin nicel ve nitel arastirmalardan farkh
olmasi, fakat her ikisinin de 6zelliklerine sahip olmasidir” (Tomal, 2010, s. 10-
11).

Besinci sebep eylem arastirmasinin (arastirmaci) Ogretmenin profesyonel
gelisimini desteklemesidir (McNiff, 2013; Ferrance, 2000).

Altinct sebep arastirmact 6gretmene kendi uygulamasii derinlemesine
diistinlip yansitma firsati saglamasidir (McNiff, 2013; Creswell, 2012;
Somekh, 2006; Koshy, 2005; Ferrance, 2000).

3.3.1. Eylem Arastirmasi Siireci

Eylem arastirmasi bir siirectir. Bu siire¢ boyunca arastirmaci ¢esitli faaliyetlerde bulunur.

Amag

ise tespit edilen soruna ¢oziim iiretme siirecinin nasil ylriidigiini

degerlendirmektir (Johnson, 2015). Eylem arastirmasi i¢in sinirlar1 net olan bir ¢ergeve
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one siirmek yanlis olur. Clinkii eylem arastirmasi esnektir. Bu esneklik sistematikligine
engel teskil etmez. Literatiirde eylem arastirmasi siirecine yonelik farkli modellerin
oldugu goriilmektedir. Bu duruma Ornek olarak Stringer’in (2014) sarmal eylem
aragtirmas1 dongiisii (bk. Stringer, 2014, s. 9) ve Mills’in (2014) diyalektik arastirma
stireci (bk. Mills, 2014, s. 20) verilebilir.

Ogrencilerin arka
plan bilgisi eksikligi

Ogrencilerin arka

Dijital Sykiiler > | plan bilgisini tespit

yoluyla bilgi
kazandirma / etme
\M:tin odakh mikro eylem plani
«
4

/ Verileri Analiz Etme
A ve Yorumlama
,I
/
/
/
/
,I
/' 3.3.1.1. Arastirma
/ Odagim Belirleme
/ ) . .
/ (Ogrencilerin arka
/I plan bilgisi eksikligi) \
3.3.1.4. Eylem Plam 331.2.
Gelistirme (Dijital —> .
dykiiler yoluyla bilgi Veri Toplama
kazandirma) Makro eylem plani
3.3.13.

Verileri Analiz Etme
ve Yorumlama

Sekil 6. Diyalektik eylem arastirma siireci (Mills, 2014, s. 20)
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Bu eylem arastirmasinda Mills’in (2014) diyalektik arastirma siireci makro ve mikro
diizeyde ele alinmustir (bk. Sekil 6). Makro diizeyde eylem plani, arastirmanin ana eylem
planidir. Mikro diizeyde eylem planlar1 ise ayni planin metinlere gore uyarlanmis
formatidir. Bulgular ve yorum béliimiinde her metne yonelik hazirlanmig eylem planlar
gosterilmektedir. 8 mikro eylem plani uygulanarak ana eylem planmin dongiiselligi
saglanmistir. Arastirmaci kendi ilgi, deneyim ve literatiir tarama siirecini dikkate alarak

tasarladig1 eylem siirecini asagidaki boliimlerde asama asama anlatmaktadir.

3.3.1.1. Arastirma Odagini Belirleme

Arastirma odagini belirlemek (Mills, 2014), eylem arastirmasi siirecinin baslangicidir.
Arastirmact temel olarak bir problem veya arastirma konusunu hakkinda karar verir
(Johnson, 2015). Bu asamada “arastirmacinin faaliyet alanini belirleyen genel diisiincenin

aci18a kavusturulmasi gerekir” (Mills, 2014, s. 43).

Aragtirmaci, iki yildir yabanci dil olarak Tiirkge derslerini sistematik olarak
yiirtitmektedir. 2014-2015 egitim-6gretim yilinda yabanci uyruklu 6grencilerin 6zellikle
Tirkiye, Tirk kiltiiri, Tirk edebiyati ve hatta diinya edebiyati icerikli metinlerde
zorlandiklarinin farkina varmistir. Ayni durum 2015-2016 egitim-6gretim yilinda da
tekrar etmistir. Ogrenciler A1 kurunda 6zellikle “Anitkabir Ziyareti” baslikli metinde ok
zorlanmislardir. Yasanilan bu olaylar arastirmacida 6grencilerin arka plan bilgisine sahip
olmadiklar i¢in okuma siirecinde problem yasadiklar1 diisiincesinin gelismesine sebep
olmustur. Arastirmaci asagidaki yasanilan durumu diisiinmiis ve bu duruma ¢6ziim

tiretebilmek i¢in asagidaki soruyu zihnine getirmistir.

Tablo 8. Arastirmacinin Hareket Noktas1

Yabanci uyruklu 6grenciler 6zellikle Tirkiye, Tirk kiiltiird, Turk
Yasamlan Durum  edebiyati ve hatta diinya edebiyati icerikli metinleri okuyup

Problem anlamakta, konularla ilgili arka plan bilgisine sahip olmadiklari i¢in
zorlaniyorlar.
Arastirmacinin Ogrencilerin bu tiir metinleri anlayabilmesi icin énemli bir unsur olan

Sorusu arka plan bilgilerinin gelistirilmesi hususunda neler yapabilirim?
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Arastirmact ¢ikis noktasini netlestirmesine ragmen kendi sorusunu irdelemek istemistir.
Belirledigi sorunun gercekten onu harekete gecirip geciremeyecegini asagidaki kontrol

listesi ile test etmistir.

Tablo 9. Aragtirmacinin Faaliyet Alanina Yonelik Kontrol Listesi (Mills, 2014, s. 44)

Faaliyet Alaninin Belirlenmesi
Senin faaliyet alanin
+  Ogretme ve dgrenme igeriyor mu?

+  Kontrol odagin ddhilinde mi?
+  Tutkulu hissediyor musun?
+  Degistirmek veya gelistirmek istiyor musun?

Arastirmact faaliyet alaninin kendi 6grenme ve 6gretme slirecine katki saglayacagini
tespit etmistir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi alaninda ¢alismalar yiiriittiigii ve alana
ilgi duydugunu, tespit ettigi durumu bir sorun olarak algiladigini ve degistirmek istedigini
belirlemistir. Clinkii bir soruna ¢éziim iiretebilmek ve Ogrencilere faydali olabilmek
aragtirmaciy1 heyecanlandiran bir durumdur. Ikinci adim olarak Mills’in (2014) belirttigi

kesif basamagina ge¢gmistir.

Kesif, arastirmacinin faaliyet alanina yonelik belirledigi genel fikri ¢esitli yonlerden ele
aldig1 bir siiregtir. Bir baska deyisle arastirmacinin kendi anlayigini yansittigi asamadir
(Mills, 2014). Bir nevi aragtirmacinin eylem siirecinin baslangicina yonelik beyin
firtinasidir. Bu asamada teori, egitsel deger, toplum, tarihsel baglam, 6gretme ve ogrenme
inanglar: gibi anahtar kelimeler (Kemmis, 1988’den akt. Mills, 2014) dikkate alinarak

yansitici sorular ve cevaplar iiretilmeye ¢alisilmistir:
1. Etkilendigim bir teori var m1?

Yapilandirmacilikta, ogrencilerin kendi anlamlarini insa ettigini ve anlam
kurarken arka plan bilgilerinin (6nceki yasantilarinin) énemli bir isleve sahip
oldugu one stiriiliir. Okuma derslerindeki amacim 6grencilerimin anlam kurarken

arka plan bilgilerinden yararlanabilmesidir.
2. Hangi egitsel degerlere yoneliktir?

Ogrenciler arka plan bilgisine sahip olacak veya sahip olduklar: bilgileri
gelistirecektir. Bu yolla anlam kurma siirecleri hizlanacaktir. Ogrencilerin

anlama becerisi gelisecektir.
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3. Topluma katkis1 olur mu?

Ogrenciler Tiirk kiiltiiriinii taniyacak ve 6grencilerin kiiltiir ile dil arasindaki siki
iliskiyi  kurmast hizlanacaktwr. Kiiltiir - aktarimi  saglanacak ve bu yolla

ogrencilerin Tiirk hayatina ve kiiltiiriine uyumu hizlanacaktir.
4. Tarihsel arka planim1 ne olusturuyor?

Ozellikle kiiltiirel metinlerin hazirlik siirecinde égrenciler genellikle hichir bilgiye
veya Vyetersiz bilgilere sahip oluyor. Bu sebeple soru cevap yoluyla
ger¢eklestirilen metin oncesi etkinliklerde istenilen verim elde edilemiyor.
Osrenciler metni okurken yetersiz arka plan bilgisine sahip oldugu icin metni
anlamakta zorlaniyor. Ancak bu tiir metinlerde videolar kullandigimda
ogrencilerin, metinle ilgili arka plan bilgilerini gelistirdiklerini kegfettim. Ayni
zamanda 6grencilerin ilgisini ¢ektigini de fark ettim. Bu sebeple dijital oykiilerin,
ogrencilerin arka plan bilgilerini saglamada onemli bir rol iistlenecegini

diistinmekteyim.
5. Ogrenme ve dgretme siireglerine yonelik neler diisiiniiyorum?

Ogretime olumlu bir katki saglayacagim ve ogrencilerin okuma anlamalarini
gelistirecegini  diigiiniiyorum. Ogrencilerin kiiltiirel bilgilerini artiracaktir.
Osretimi, materyal — kullanimi  ac¢isindan  zenginlestirecektir.  Teknoloji
entegrasyonuna hiz kazandiracaktir. Olumlu bir sinif iklimi olugmasinda da rol

oynayabilecegi fikrine sahibim.

Bu yansitici siirecin ardindan Mills (2014) tarafindan onerilen bir dizi tanimlayici (Kim,
Ne, Nerede, Nasil, Ne zaman gibi) ve agiklayic1 (Nigin gibi) sorularin {iretilmesine ve

cevaplanmasina gecilmistir.
1. Ogrencilerim kiiltiirel ve edebi icerikli metinlerde sorunlar yasiyor mu?

Evet. Ciinkii hi¢ bilmedikleri bir kiiltiir ile ilgili metinleri anlamakta zorlantyorlar.

Metnin kiiltiirel baglamina yabanci olduklart igin basarisiz oluyorlar.
2. Ni¢in 6grenciler kiiltiirel metinleri anlamakta zorlaniyor?
Arka plan bilgilerinin yetersizliginden.

3. Hangi 6grencilerim sorun yasiyor?
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Smifimdaki tiim ogrenciler. Ciinkii Tiirkiye’ye geldiklerinden beri neredeyse iki
ay gecti. Bu sebeple hala Tiirk kiiltiiriine ve hayat tarzina yonelik bilgileri ¢cok

snirly.
4. Kiiltiirel igerikli metinleri nasil 6gretiyorum?

Diger metinler gibi. Metne hazirlik agamasinda soru-cevap Yoluyla én bilgilerini

yokluyorum. Ardindan bilgi verip metni okumaya gegiyoruz.
5. Ne zaman metinleri 6gretiyorum?

Ben okuma ve dinleme derslerine giriyorum. Neredeyse her dersimizde metin

isliyoruz.
6. Metinlere ne kadar zaman harciyorum?

Konu genel ise genellikle 2-3 ders saatinde bitiyor. Ama kiiltiirel veya edebi bir

konuysa genellikle 4 saat stiriiyor.
7. Metin 6gretiminde hangi materyalleri kullaniyorum?

Genellikle ders kitabini. Bazen de konuyla ilgili videolar: bulursam Youtube 'deki

otantik materyallerden yararlaniyorum.

3. adim olarak literatiir taramasina gegilmistir (Mills, 2014). Bu béliimde, “kuramsal
baglamda problem durumu veya arastirma konusu ortaya koyulur” (Johnson, 2015, s. 43).
Arastirmacinin ele aldig1 problem, 6ziine baktigimizda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi
alaninda yaganan bir sorundur. Bu alanla ilgili literatiir incelendiginde alfabe ve sesletim
(Biger, Coban & Bakir, 2014; Sengiil, 2014; Tiim, 2014; Candas Karababa, 2009), temel
dil becerileri (Nurlu & Kutlu, 2015; Biger, Coban & Bakir, 2014; A¢ik 2008), materyal
(Yildiz, 2015; Yilmaz & Talas, 2015; Durmus, 2013; Arslan & Adem, 2010), 6gretim
programi (Yildiz, 2015; Candas Karababa, 2009), 6gretim ortamlari (Durmus, 2013;
Candas Karababa, 2009) konusunda sorunlarin oldugu da goriilmektedir. Literatiirde
tespit edilen problemler alanda birtakim problemlerin oldugunu ve devam ettigini kanitlar
niteliktedir. Bu yOniiyle aragtirmaci fark ettigi problemi ¢ozmek isteyerek alana katki
saglamay1 amaglamigtir. Ayrica aragtirmaci tespit edilen problemlere yonelik alanda
¢Oziim Onerilerinin teorik olarak siralandigini ancak birka¢ arastirmacinin sorunlara

pratik ¢6ziim iiretmeye ¢alistiklarinin farkina varmastir.
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Arastirmaci literatiir taramaya devam ederken kendine su soruyu sormustur: “Arka plan
bilgisi yabanct dil Tiirkce okuma siirecinde gerc¢ekten etkili midir?”. Literatiirde arka plan
bilgisi, okuma anlama siirecinde etkili bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Bu sebeple
ogrencilerin okuma siirecinde arka plan bilgilerini kullanmasi1 gerekmektedir (Akyol,
2010; Razi, 2008). Yabanci uyruklu dgrenciler, baz1 konularda kuskusuz arka plan
bilgisine sahiptir. Futbol, hastalik, banka, egitim gibi konularla ilgili az c¢ok her
O0grencinin bazi arka plan bilgisi bulunur. Ancak Tiirk kiiltlirii ve cografyasi, Tiirk
edebiyatt gibi belirli konularda ¢ok sinirli bilgilere sahiptirler. Literatiir dikkate
alindiginda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde okumanin 6nemli bir beceri oldugu ve

arka plan bilgisinin bu siireci etkiledigi 6ne ¢ikmaktadir.

3.3.1.2. Veri Toplama

Bu asamada aragtirmaci, dgrencilerin arka plan bilgilerini nasil ve ne zaman tespit
edebilirim sorusuna yanit aramistir. Arastirmaci verileri dokiimanlar ve gézlem yoluyla
toplamaya karar vermistir. “En az iki tiir veri tanimlandiktan sonra veri toplama siirecine
baslanir” (Johnson, 2015, s. 44). A2 kitabinda yer alan Thsan Oktay Anar’in Son Kitab1
Cikt1, Sudaki Resimler, Gezelim, Gorelim!, Sabiha Gokgen, B1 kitabinda yer alan Yunus
Emre’ye Mektup, Ziimriidiianka Kusu, Tuz Masal1, Narkissos ya da Nergis adl1 metinler
islenirken verileri elde etmeyi planlamistir. Clinkii bu metinlerde Tiirk kiiltiirii, sanati,
edebiyati, cografyasi, meshurlar1 ve diinya edebiyati ele alinmaktadir. Metne hazirlik
siirecinde Ogrencilerden ilgili konuya yonelik ¢agrisimlarini yazmalar1 veya ¢izmeleri

istenmistir. Bu yolla hem yazili hem de gorsel veriler toplanmistir.

3.3.1.3. Verileri Analiz Etme ve Yorumlama

Bu asamada, metne hazirlik siirecinde Ogrencilerin ¢agrisimlart analiz edilmeye
baslanmis ve yorumlanmistir. Elde edilen veriler 6grencilerin Tiirk kiiltiirii, sanati,

edebiyat1 ve cografyasi, diinya edebiyati konularinda yetersiz olduklarini dogrulamistir.
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3.3.1.4. Eylem Plam Gelistirme

Aragtirmaci eylem planini gelistirirken A1 kurunda isledigi “Kapadokya Yolu” adli metin
Onemli bir hareket noktas1 olusturmustur. 23.11.2015 tarihinde islenen derste arastirmaci

sunlar kesfetmistir.

“Bu metni diger isledigim metinlerden aywan oénemli bir ozellik vardi.
Ogrencilerim ERSEM in diizenledigi bir gezi kapsaminda Kapadokya'yi ziyaret

etmisti.

Metne hazirlik asamasinda hi¢ zorlanmadim. Ogrenciler sordugum sorulara
cevap verdiler. Kapadokya 'yvi, peribacalarini vd. biliyorlardi. Bildiklerini transfer

ederek sorulari rahat bir sekilde cevapliyorlardi.

Ogrencilere geziye gitmeden énce Kapadokya hakkinda sormustum. Biri hari¢ hi¢
kimse Kapadokya’yr bilmiyordu. Geziden sonra hepsi Kapadokya hakkinda
bilgilere sahipti. Atlarin, bir devenin, hediyelik esya diikkanlarinin,
Kapadokya'min ¢ok pahali oldugu vb. bilgileri artik biliyorlardr. Ogrencilerin
sahip olduklari bu bilgiler metin isleme siirecini hizlandwryyor ve ayni zamanda

metnin anlasilmasini kolaylastiriyordu.

Bu olay metin igleme stirecinde yabanci uyruklu égrencilere metinle ilgili yasanti
olusturmanmin  onemini kavratti. Ancak ¢ogu zaman gezi gibi etkinliklerle
dogrudan somut yasantilar olusturmak miimkiin degil. Ciinkii ekonomik agidan
biiyiik bir yiik olusturuyor. Ancak bu durumu agmanin cesitli yollarimi bulmak
miimkiin. Hem ogrencilerin ilgisini ¢ekecek hem de metinle ilgili onlara bilgi
kazandiracak materyalleri bulmak bir ¢oziim olabilir.” (Eylem Arastirmasi

Giinltigi, s. 1-2)

Bu metinden hareketle dijital ykiilerin 6grencilerin arka plan bilgilerini gelistirmek i¢in
kullanilmasina Kkarar verilmistir. Eylem planinin merkezinde dijital 6yki kullanimi yer

almustir.

Dijital dykiilerin gelistirilmesinde dncelikle hangi metinler i¢in dijital 6ykii hazirlanacag:
kararlastirlmistir. A2 kitabinda yer alan Ihsan Oktay Anar’in Son Kitab1 Cikt1, Sudaki
Resimler, Gezelim, Gorelim!, Sabiha Gokcen, B1 kitabinda yer alan Yunus Emre’ye

Mektup, Ziimriidiianka Kusu, Tuz Masali, Narkissos ya da Nergis adli metinleri islerken
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dijital Oykiilerin kullanilmasi uygun bulunmustur. Bu metinlerin se¢ilme gerekceleri

asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 10. Dijital Oykiileme i¢in Metinlerin Secilme Gerekgeleri

Kur Metin Metnin Secilme Gerekgesi Kapsam
Ihsan Oktay Anar’in Ihsan Oktay Anar’in iinlii bir . .
A2 Son Kitab1 Cikt1 Tiirk edebiyatg¢isi olmasi Tiirk edebiyat
A2  Sudaki Resimler Ebru sanati ile ilgili olmasi Tiirk sanati
A2 Gezelim, Gorelim! Adiyaman ile ilgili olmasi Tiirkiye cografyasi

Tiirk sosyal hayatina

A2 Sabiha Gokgen Unldi bir Tiirk kadin pilot etkisi bulunan iinlii
olmasi .
kisiler
Tiirk edebiyati
, e o Tasavvuf
B1 Yunus Emre’ye Unvlu !:nr Tiirk bliyiigii ve Tiirk sosyal hayatina
Mektup degeri olmasi . 1
etkisi bulunan {inlii
kisiler
Bl  Ziimriidiianka Kusu Bl bir eaykonusy Diinya edebiyati
olmasi
Bir Tiirk masali ve i¢inde Tiirk edebiyati
Bl Tuz M kalip sozler icermesi Halk edebiyati
B1  Narkissos ya da Nergis Elilglsll bir IIEJIO) Kggus. Diinya edebiyati

Metinler secildikten sonra dijital dykiiler hazirlanmaya baglanmstir. Dijital Gykiiler siire¢
boyunca her metinden dnce hazirlanmistir. Dijital ykiiler hazirlanirken ilk once taslaklar
yazilmig, ardindan Oykii panolari hazirlanmigs ve son adimda ¢esitli programlar

kullanilarak dijital dykiiler olusturulmustur. Bu siire¢ su sekilde gelismistir:

Aragtirmaci ilk once metinleri incelemistir. Metinlere yonelik nasil arka plan bilgisi
kazandiririm diisiincesinden hareketle metinde 6ne ¢ikan unsurlart tespit etmistir. Bu
unsurlara yonelik internette bilgiler bulmaya ¢alismistir. Buldugu bilgilerden hareketle
dijital 6ykiilere yonelik taslak metinler olusturulmustur (Taslak metin 6rnegi i¢in bk. Ek
4). Ardindan taslak metinlerden hareketle dykii panolar1 hazirlanmistir. Oykii panolarinda
dijital dykiiniin akis1, miizik, resim, video, ses ve efekt gibi detaylar belirlenmistir (Oykii

panosu ornekleri igin bk. Ek 5).

Hazirlanan Oykii panolari ¢ergevesinde Photo Story 3, Movie Maker ve Animoto
programlar1 kullanilarak dijital dykiiler olusturulmaya baslanmigtir. Asagidaki tabloda

dijital oykiilerin hangi programlar kullanilarak olusturuldugu gosterilmektedir.
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Tablo 11. Dijital Oykii Olusturmak i¢in Kullanilan Programlar

Kur Dijital Oykiiler Programlar

A2 Ihsan Oktay Anar ve Kitaplari Microsoft Photo Story 3
A2 Ebru Windows Movie Maker 12
A2 Adiyaman Windows Movie Maker 12
A2 Sabiha Gokgen Animoto for Education

Bl Yunus Emre Animoto for Education

Bl Ziimriid-ii Anka Kusu veya Simurg Animoto for Education

Bl Masallar Animoto for Education

Bl Nergis Animoto for Education

Photo Story 3, Microsoft tarafindan gelistirilen kullanici dostu ve iicretsiz bir programdir.
Fotograf, resim, miizik, ses, farkli efektler, yazi ekleme ve birlestirme se¢enekleri sunarak

kolay bir sekilde kiigiik boyutlu dijital 6ykii hazirlamaya firsat sunmaktadir.

" Windows igin Photo Story 3 -a & Windows igin Photo Story 3 - °IEN

e

- EEEEE RN

Iotal Yorden Brojey Kevdet <Gen et > total

Resim 1. Photo Story 3 A¢ilis Ekran1 ve Uygulama Ornegi

Movie Maker 12, Microsoft tarafindan sunulan iicretsiz bir slayt/film olusturma
programidir. Kullanmasi oldukga basittir. Kolay ve pratik bir sekilde resimlerden ve
videolardan dijital 6ykii hazirlanmaktadir. Ses ekleme, video kirpma, efekt ekleme,
diizenleme, hizlandirma, yavaslatma gibi seceneklere sahiptir. Olusturulan dijital

oykiileri MPEG-4 formatinda ve yiiksek kalitede kaydetmek miimkiindiir.

Banes Baae.
0

i v‘:- [P ————— ’ ’. - - m,. % ,: B
Di. B pomrie o ki ppam 68 — ANAARN -

0 et
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Resim 2. Movie Maker 12 Uygulama Ornegi
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Animoto, web iizerinde liyelik sistemi ile ¢alisan film ve slayt olusturma programidir.
Ucretli bir uygulama olmasma ragmen bazi ozelliklerini kisitlayarak Ogretmenlere
licretsiz olarak hizmet vermektedir. Programda degisik stiller ve gegis efektleri
mevcuttur. Segilen bir stil {izerine resim, video, yazi, miizik eklenerek basit bir sekilde
dijital Oykiiler hazirlanmaktadir. Gegis efektlerini  otomatik olarak kendisi
diizenlemektedir. Hazirlanan dosyalar1 farkli ¢oziiniirliikte bilgisayara indirme se¢enegi

de sunmaktadir.

-

L] e | oo

IR LT
e U1 ETY

Resim 3. Animoto A¢ilis Ekrani ve Uygulama Ornegi

Olusturulan dijital Oykiilerin, metinlere yonelik Ogrencilere 6n bilgi kazandirip
kazandirmayacaginit belirlemek {izere uzman goriislerinin alinmas1 amaglanmistir.
Hazirlanan her dijital 6ykii e-posta yoluyla 2 uzmanin goriisiine gonderilmistir (Uzman
goriis formu ve e-posta 6rnegi i¢in bk. Ek 6 ve Ek 7). Uzmanlardan alinan doniitler
cercevesinde dijital oykiilerde son degisiklikler yapilmis ve smif ortaminda kullanima

hazir hale getirilmistir.

A2 ve Bl kur siiresi dikkate alinarak uygulama takvimi hazirlanmis ve ders plani
cergevesinde dijital Oykiilerin  kullanimini  iceren okuma anlama etkinlikleri
olusturulmustur (bk. Ek 8). Bu 6ykiilerin, metinlere yonelik 6n bilgilerin olusturulmasina
veya gelistirilmesine hizmet etmesi amaglanmistir. Bu metinlerden elde edilen bilgilerin
kullanilip kullanilmadigini tespit edebilmek icin her metne yonelik calisma kagitlari
hazirlanmistir. Ayrica bir uygulamada “Kahoot!” adli program kullanilarak 6grencilerin

bilgileri cevrimigi yolla tespit edilmistir.
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Arastirma boyunca her uygulamadan 6nce mikro eylem planlar1 gozden gegirilmis ve
giincellenmistir. Her uygulamada tiimevarim analizi gerceklestirilmis, ayn1 zamanda
gelecek uygulamalar

icin de tliimdengelim analizi yapilarak mikro eylemler

gerceklestirilmistir. Arastirmacinin ¢alisma planini gésteren takvim asagidaki tabloda yer

almaktadir.

Tablo 12. Arastirmacinin Genel Calisma Takvimi

Tarih Uygulama Aciklama
23.11.2015  Kapadokya Yolu  Ilgili metni derste isleme
flgili metne yonelik goriisleri arastirma giinliigiine
25.11.2015  Kapadokya Yolu kaydetme
Makro eylem planinin netlestirilmesi
“Ihsan Oktay Anar’in Son Kitab1 Cikt1” metnine yonelik
Eylem Plan1 ve . . A
23.11.2015 Ditital Ovkii mikro eylem siirecinin, etkinlik planlarinin ve c¢alisma
28.11.2015 HJaerlar}Illa kagitlarinin hazirlanmasi
Ihsan Oktay Anar ve Kitaplart adli dijital Oykiiniin
olusturulmasi
Uzman Goriigii Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
29.11.2015 4 . )
Alma formlarinin génderilmesi
29.11.2015 Uzman Doniitii Uzman B’nin e-posta yoluyla goriislerini belirtmesi
30.11.2015 Kurumsal Onay ERSEM tarafindan kurumsal iznin verilmesi
30.11.2015 Onay Formu Ogrencilerin bilgilendirilmesi ve onaylarinin alinmasi
04.12.2015 Uzman Donditii Uzman A’nin sozIii olarak goriislerini belirtmesi
07.12.2015 Ogrenci Bilgi Ogrencilerin  kisisel bilgilerine yonelik verilerin
Formu toplanmasi
Dijital Oykiiyii Uzman goriislerine gore dijital Oykiiye son hélinin
07.12.2015 N . :
Tekrar Diizenleme  verilmesi
. , llgili metni derste isleme
08.12.2015 Thsan Oktay Anar’m Mikro eylem planini uygulama
Son Kitab1 Cikt1 N . o
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
Bir onceki eylem planinin ve metin siirecinin gdzden
gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
09.12.2015 Eyl."fn Plani ve “Sudaki Resimler” metnine yonelik mikro eylem
Dijital Oykii . . s
11.12.2015 stirecinin, etkinlik planlarinin ve c¢alisma kagitlarinin
Hazirlama
hazirlanmasi
Ebru adl dijjital 6ykiiniin olugturulmast
Uzman Goriisl Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
11.12.2015 ) . )
Alma formlarinin génderilmesi
11.12.2015 Uzman Donditi Uzman A’nin s6zIii olarak goriislerini belirtmesi
13.12.2015 Uzman Doniitii Uzman B’nin e-posta yoluyla goriislerini belirtmesi
13.12.2015 Uzmavn Dongtlerlnl Uzman goriislerinin etkinlik siirecine yansitilmasi
Degerlendirme
Ilgili metni derste isleme
14.12.2015 Sudaki Resimler Mikro eylem planini uygulama
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
14.12.2015 Giinlik Yazma Eylem giinliigiine islenen iki metinle ilgili siirecin

kaydedilmesi
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15.12.2015

Eylem Plan1 ve

Onceki eylem planlarinin ve metin siireclerinin gézden
gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
“Gezelim, Gorelim!” metnine yonelik mikro eylem

28.12.2015 Dijital Oyka stirecinin, etkinlik planlarinin ve g¢alisma kagitlarinin
Hazirlama
hazirlanmas1
Adiyaman adli dijital ykiiniin olusturulmasi
Uzman Gorlisii Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
28.12.2015 ) . )
Alma formlarinin génderilmesi
28.12.2015 Uzman Déniitii Uzman A, nin sozlii olarak gom§1?r1n1 })qllrtme51 .
Uzman B’nin e-posta yoluyla goriislerini belirtmesi
28.12.2015 Uzmavn Donqtlerlm Uzman goriislerinin etkinlik siirecine yansitilmasi
Degerlendirme
Tgili metni derste isleme
29.12.2015 Gezelim, Gorelim!  Mikro eylem planini uygulama
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
2912.2015 Giinliik Yazma Eylem _ gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
Onceki eylem planlarmin ve metin siireglerinin gdzden
Eylem Plan1 ve gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
30.12.2015 K. o AP 1 N - . .
Dijital Oykii Sabiha Gokcen” metnine yonelik mikro eylem siirecinin,
04.01.2016 . 48 NS
Hazirlama etkinlik planlarinin ve ¢alisma kagitlarinin hazirlanmasi
Sabiha Gokgen adli dijital oykiiniin olusturulmasi
Uzman Goriisii Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
04.01.2016 ) : )
Alma formlarinin gonderilmesi
04.01.2016 Uszman Dénitii Uzman A’ nin sOzIu olarak goru‘s‘lérlm pqllrtmeSI '
Uzman B’nin e-posta yoluyla goriiglerini belirtmesi
Dijital Oykiiyii Uzman goriislerine gore dijital Oykiiye son hélinin
04.01.2016 N : ;
Tekrar Diizenleme  verilmesi
Tgili metni derste isleme
05.01.2016 Sabiha Gokgen Mikro eylem planini uygulama
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
05.01.2016 Giinlik Yazma Eylem _ gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
06.01.2016 Siireci Gozden A2 kurundaki eylem siirecinin gozden gecirilip
21.02.2016 Gegirme degerlendirilmesi
Onceki eylem planlarinin ve metin siireglerinin gdzden
gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
22.02.2016 Eyl.e.m Plan: ve “Yunus Emre’ye Mektup” metnine yonelik mikro eylem
Dijital Oykii . 7 Ax
01.03.2016 stirecinin, etkinlik planlarinin ve g¢alisma kagitlarinin
Hazirlama
hazirlanmasi
Yunus Emre adli dijital 6ykiiniin olugturulmasi
Uzman Gorlisl Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
01.03.2016 ) . )
Alma formlarinin génderilmesi
01.03.2016 Uzman Déniitii Uzman A’ nin s0zlii olarak gom§1?r1n1 }oe'hrtrr.les1 .
Uzman B’nin e-posta yoluyla goriiglerini belirtmesi
01.03.2016 Uzmavn Dongtlerlnl Uzman goriiglerinin etkinlik siirecine yansitilmasi
Degerlendirme
Vunus Ermre’ve Tlgili metni derste isleme
02.03.2016 y Mikro eylem planini uygulama

Mektup

Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
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02.03.2016 Giinliik Yazma Eylem _ gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
Onceki eylem planlarmin ve metin siireclerinin gdzden
gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
Eylem Plan1 ve “Ziumriidiianka Kusu” metnine yonelik mikro eylem
03.03.2016 o . _ A
Dijital Oykii stirecinin, etkinlik planlarimin ve c¢alisma kagitlariin
09.03.2016
Hazirlama hazirlanmas1
Zumriid-ii Anka Kusu veya Simurg adli dijital dykiiniin
olusturulmasi
Uzman Gortisii Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goris
09.03.2016 ) . )
Alma formlarinin gonderilmesi
09.03.2016 Uzman Doniitii Uzman A’nin sozlii olarak goriislerini belirtmesi
Tgili metni derste isleme
10.03.2016 Ziimriidiianka Kusu Mikro eylem planini uygulama
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
10.03.2016 Giinliik Yazma Eylem _ gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
Onceki eylem planlarmin ve metin siireglerinin gdzden
Eylem Plan1 ve gecirilmesi ve gelisigiizel analiz edilmesi
11.03.2016 K. o AP 3 - . . : .
Dijital Oykii Tuz Masali” metnine yonelik mikro eylem siirecinin,
14.03.2016 . 4 Ax
Hazirlama etkinlik planlarinin ve ¢alisma kagitlarinin hazirlanmasi
Masallar adl dijital dykiiniin olusturulmasi
Uzman Goriisii Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goriis
14.03.2016 ) : )
Alma formlariin génderilmesi
14.03.2016 Uzman Déniitii Uzman A’ nin s0zlii olarak goru‘s‘lérlm }3§11ﬂm651 '
Uzman B’nin e-posta yoluyla goriiglerini belirtmesi
14.03.2016 Uzmaln Donqtlerml Uzman goriislerinin etkinlik siirecine yansitilmasi
Degerlendirme
Tgili metni derste isleme
15.03.2016 Tuz Masali Mikro eylem planini uygulama
Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
15.03.2016 Giinlik Yazma Eylem _ gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
Onceki eylem planlarinin ve metin siireclerinin gdzden
gecirilmesi ve geligigiizel analiz edilmesi
15.03.2016 Ey'?m Plani ve “Narkissos ya da Nergis” metnine yonelik mikro eylem
Dijital Oykii . L Ax
16.03.2016 stirecinin, etkinlik planlarinin ve g¢alisma kagitlarinin
Hazirlama
hazirlanmasi
Nergis adli dijital 6ykiiniin olugturulmasi
Uzman Gorlist Uzman A ve B’ye e-posta yoluyla uzman goris
16.03.2016 ) . )
Alma formlarinin génderilmesi
16.03.2016 Uzman Doniti Uzman A’nin sozli olarak goriislerini belirtmesi
Narkissos va da Tgili metni derste isleme
17.03.2016 Ner ig Mikro eylem planin1 uygulama
g Gozlem ve dokiimanlar yoluyla verilerin toplanmasi
17.03.2016 Giinliik Yazma Eylem ' gun_lugune islenen metinle ilgili siirecin
kaydedilmesi
18.03.2016 Stireci Gozden . N .
23.06.2016 Gegirme Eylem siirecinin ayrintili analiz edilmesi
23.06.2016 Goriisme Formu Arastirmaci tarafindan goriisme formunun gelistirilmesi
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23.06.2016 Uzman Goriisii

Uzman B’nin goriisme formuna yonelik diisiincelerinin
alinmasi

23.06.2016 Gériisme Formu Uzman B’nin &nerilerine gére goriisme formunun gézden
27.06.2016 3 gecirilmesi ve diizeltilmesi

28.06.2016 Uzman Gérilsii a}IJIrz‘nn;an A’nin goriisme formuna yonelik diigiincelerini
Uzman A’nin 6nerilerine gore goriisme formunun gézden
gegirilip diizeltilmesi ve forma son halinin verilmesi

E6 ve El11 kodlu 6grencilerle goriisme yapma ve ses

28.06.2016 Goriisme Formu

29.06.2016 Goriigme .
kaydi yoluyla veri toplama

01.07.2016 Gériisme E10 kodlu_ogrenm ile gorlisme yapma ve ses kaydi
yoluyla veri toplama

03.07.2016 Goriisme E..l’.. E3, E5, E7, E9, E15 ve El6 kodlu ogrencilerle
goriigme yapma ve ses kaydi yoluyla veri toplama

03.07.2048 Analiz Goriisme verilerinin analiz edilmesi

10.07.2016 SV TR

11.07.2016  Analiz, Yorumve  Verilerin analiz isleminin sonlandirilmasi, yorumlama ve

08.08.2016 Raporlagtirma degerlendirmenin tamamlanarak raporlastiriimasi

3.3.2. Ortam

Bu arastirma, Erciyes Universitesi Siirekli Egitim Merkezinde 3. katta bulunan 302

numarali sinifta gergeklestirilmistir'®.

Ogrenciler Tiirkce kursuna bagladiklarindan beri ayni smifta derslerini almaktadirlar.
Arastirma ogrencilerin dogal ortaminda gergeklestirilmistir. Bu sebeple ortamdan

kaynaklanan olumsuz bir etkinin s6z konusu oldugu diisiiniillmemektedir.

Sinifta 19 adet tekli sira ve ¢alisma sandalyesi, 1 beyaz tahta, duvar panosu, 1 adet
dgretmen masasi ve sandalyesi mevcuttur. Ogrenciler bazen klasik bir sekilde arka arkaya
oturmakta bazen ise U diizeninde oturmaktadir. Bu arastirma siirecinde hep U diizeninde
oturmuslardir. U diizeninde oturmalari saglanarak dijital dykiileri daha rahat izlemeleri
miimkiin kilimmigtir. Cilinkii arka arkaya oturduklarinda ekran1 gérmekte zorlandiklari ve

bu konuda problem yasadiklar1 6nceden bilinmektedir.

Bu arastirmanin gerceklestirilebilirligine dogrudan etkisi bulunan sinifin teknik donanimi
genel olarak iyi seviyededir. Sinifta sabit bir bilgisayar (kiirsii {izerinde), projeksiyon,

projeksiyon perdesi, ses sistemi mevcuttur. Siralanan cihazlar calisir vaziyettedir.

18 Bir etkinlikte yasanan teknik problemden dolay1 bir kez simf degistirilmistir.
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Cihazlan kullanirken bir problem yasamamak icin cihazlar her uygulama oncesinde

kontrol edilmistir.
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Resim 4. Sinifin genel goriiniimii

3.3.3. Katilimcilar

Bu arastirmanin katilimcilar1 arastirmact (68retmen), Ogrenciler ve uzmanlardir.

Katilimcilara ait detayli bilgilere miistakil basliklar altinda yer verilmektedir.

3.3.3.1. Arastirmaci (Ogretmen)

Bu arastirmanin bilesenlerinin basinda aragtirmaci 6gretmen gelmektedir. Arastirmaci,
2010 yilindan beri Erciyes Universitesinde arastirma gérevlisi olarak ¢alismaktadir. Ayn1
zamanda 2015-2016 egitim-6gretim yilinda ERSEM’de Tirk¢e 6grenen 4. gruptaki
yabanci uyruklu Ogrencilerin okuma-dinleme becerilerinin gelisimini {istlenen
ogretmendir. Haftada 8 saat'’ 6grencilerin dersine girmekte ve bu siire zarfinda anlama

becerilerine yonelik etkinlikler gerceklestirmektedir.

Arastirmaci temel olarak 2 gorevi iistlenmistir: Ogretmen ve arastirmaci gorevi.

17 B1 kurundan itibaren 3 haftada bir, ders saati 12’ye yiikselmistir. Diger haftalarda yine 8 saat olarak
dersler islenmistir.
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Ogretmenlik agisindan asgari 2 yil deneyime sahiptir. Bu siire zarfinda yabanci uyruklu
ogrencilere Tiirkge dersleri vermis, 6zellikle de okuma ve dinleme derslerini tistlenmistir.

Bu deneyim, arastirmaciya belli bir bakis a¢is1 kazandirmastir.

Arastirma agisindan asgari 5 yil deneyime sahiptir. Bu siirecte yabanci dil olarak Tiirkc¢e
Ogretimi ile ilgili ¢esitli arastirmalar gergeklestirmis ve bunlari yayinlamistir. Ayni alanda

eylem aragtirmasi yiirliterek yiiksek lisans tezini hazirlamistir.

Arastirmaci, eylem arastirmasi siirecinde 6gretmenlik ve aragtirma disinda farkl rolleri
de yerine getirmistir. Arastirmaci, arastirma stirecinin farkli agamalarinda tasarimct, lider,
dinleyici, gézlemci, raportor, yonetici gibi farkli rollere biiriinmistiir (O’Brien, 2001). Bu

sayede arastirmaci, her asamada etkin bir role sahip olmustur.

3.3.3.2. Ogrenciler

Arastirmaya ERSEM’de Tiirk¢e 6grenimine 4. grupta devam eden tiim yabanci uyruklu
ogrenciler goniillii olarak katilmustir. Ogrenciler arastirma hakkinda bilgilendirilmis ve
arastirmaya katilmay1 onaylayarak siirece dahil olmuslardir (Onay formu 6rnegi i¢in bk.
Ek 2). Arastirmaci tarafindan katilimcilar1 daha detayli tanimak ve tanitmak igin 6grenci
bilgi formu olusturulmus ve bu yolla katilimeilara ait kisisel bilgiler 07/12/2015 tarihinde
toplanmistir (Ogrenci bilgi formu &rnegi i¢in bk. Ek 9). Bu tarihte, 6grenciler Tiirkce A2
kurunu almakta olup Tiirkiye’de bulunma siireleri 2-3 ay arasinda degiskenlik

gostermektedir.

Ogrenciler, Afrika ve Asya kitasindaki gesitli iilkelerden Tiirkiye’ye burslu statiisiinde
lisans ve lisansiistii grenim gdrmek iizere gelmislerdir. Ogrencilerin 14’{i lisans, 4’ii
yiiksek lisans ve 1°i de doktora dgrencisidir. Ogrencilerin 3’ii kadim, 16’s1 erkektir; yas
aralif1 ise 18 ile 31 arasinda degismektedir. Ogrencilerin kazandigi boliimler farklilik
gostermektedir. Ogrencilerin bildikleri yabanci dil sayis1 1°den 4’e kadar ¢ikmaktadir.

Ogrencilere ait detayli bilgiler asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 13. Yabanci1 Uyruklu Ogrencilere Ait Bilgiler

. .. . . ... Yabanci Kazandig
Kod Cinsiyet Ulke Yas Ogrenci AnaDili Diller Béliim
. — Ingaat
El Erkek Yemen 26  Lisans Arapca  Ingilizce hsag

Miihendisligi
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Ingilizce

E2 Erkek Filistin 20  Lisans Arapca . ° . Iktisat
Ibranice
E3 Erkek Liberya 21  Lisans Fula(ni) .Ara.p.ga Iahiyat
Ingilizce
Ingilizce Kontrol
E4 Erkek Sudan 31 Doktora Arapca Endonezce  Sistemleri
Malayca Miihendisligi
. Arapga .
. . . Bilgisayar
E5 Erkek Gine 25 Y.u ksek Fula(ni)  Ingilizce "g y.
Lisans Miihendisligi
Fransizca
Sierra . . Arapga Makine
E6 Erkek Leone 19 Lisans Fulani Ingilizce Miihendisligi
Viiksek Enerji
E7 Erkek Gana 25 > Ewe Fransizca Sistemleri
Lisans .. e
Miihendisligi
. . . Tekstil
ES8 Erkek Etiyopya 20  Lisans Oromo Ingilizce Miihendislii
Farsca
E9 Erkek Afganistan 22  Lisans Ozbekge Pestuca Gazetecilik
Tiirkmence
. Mogolca
E10  Erkek Mogolistan 22 s - Kazak¢a Ingilizce Isletme
Lisans
Rusca
Arapca Sehir ve Bolge
E1l1  Erkek Gana 20  Lisans Hausa Ingilizce 8
Planlama
Fransizca
Enerji
E12'8  Erkek Yemen 20  Lisans Arapga  Ingilizce Sistemleri
Miihendisligi
E13  Erkek Yemen 19  Lisans A Ingili Biyomedikal
rapea - MBHZEE \ihendisligi
A . N Mekatronik
E14  Erkek Filistin 18  Lisans Arapca  Ingilizce Miihendisligi
E15 Erkek  Yemen o Yuksek ) pa  ingiliz ilahiyat
Lisans P gitizee Y
E16 Erkek  Gana 21 Lisans  Ga Ingilizee 1y girelik
Fransizca
Kl  Kadm  Somali 19  Lisans  Somalice 1 ‘rPsa Dis Hekimligi
Ingilizce
K2  Kadin  Banglades 23 Lisans  Bengal - r2P%d ilahiyat
Ingilizce
Ingilizce
K3 Kadin Myanmar 19  Lisans Burmaca Rohingya  Eczacilik
Dili

18 Bu 6grenci B1 kurunda baska simifa gegmistir. Dolayisiyla A2 kurunda 19 olan dgrenci sayisi, Bl
kurunda 18’e diismiistiir.
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3.3.3.3. Uzmanlar

Arastirmada iki uzman yer almistir. Uzmanlar, aragtirmact ile ayni kurumda
caligmaktadir. Bu durum, aragtirmacinin slire¢ boyunca uzmanlara kolay ulagsabilmesini
saglamistir. Arastirmaci ile uzmanlar arasinda seviyeli bir iliski bulunmaktadir. Bu iliski,

uzmanlarin aragtirmaya katkilarini1 olumlu yonde etkilemistir.

Uzman A, Tiirkce egitimi konusunda uzun yillardir aragtirmalar yapmaktadir. Alana katki
saglayan ve iireten bir akademisyendir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi konusunda
cesitli makale, bildiri ve kitap boliimii diizeyinde akademik ¢alismalar1 bulunmaktadir.
Ayn1 zamanda Tiirk¢e 6gretmenligi deneyimine sahiptir. Arastirma boyunca hem teorik

hem de pratik konularda aragtirmaciya yol gostermistir.

Uzman B, Tiirkce egitimi alaninda doktora ¢aligmasina devam eden bir akademisyendir.
Makale ve bildiri diizeyinde c¢alismalari bulunan uzman, arastirmacinin sorularina ve
isteklerine arastirma boyunca olumlu doniisler yapmistir. Asagidaki tabloda uzmanlarla

gerceklestirilen goriismelere ait detaylar sunulmaktadir.

Tablo 14. Uzman Goriiglerine Ait Detaylar

Goriis Belirtme

Konu Uzman One Cikan Goriisler

Tarihi/Yolu
Uzman 04.12.2015 Dijital dykiide yer alan galiz kelimesindeki telaffuz
1. Dijital A goriisme hatasinin diizeltilmesi
Oykii Uzman 29.11.2015  Metne gegis asamasinda dijital dykiiye (10-13.
B e-posta saniyelere) atifta bulunma
Uzman 11.12.2015 T U
2. Dijital A gbriisme Dijital dykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
Oykii Uzman 13.12.2015 Sudaki resmin aktarildig1 kagidin 6zelligi varsa bir
B e-posta sekilde belirtilmesi
Uzman 28.12.2015 T U
3. Dijital A gbriisme Dijital dykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
Oykii Uzman 28.12.2015 e ot et L
B e-posta Cig kofte ile ilgili de bilgi verilmesi
Uzman 04.01.2016 et
4. Dijital A gbriisme Goriintiilerin akig hizinin yavaglatilmasi
Oyki Uzman 04.01.2016 Goriintiilerin akis hizinin yavaglatilmasi
B e-posta
Uzman 01.03.2016 o 4 e
5. Dijital A . Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi

Oykii Uzman 01.03.2016 Goriintiiye yaz1 eklenmesi
B e-posta Siirlerinden eklenmesi
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Uzman 09.03.2016 Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi

6. Dijital A gorlisme
Oykii Uzman 09.03.2016 Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
B e-posta
Uzman 14.03.2016 o 4l
7. Dijital A giriisme Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
Oykii Uzman 14.03.2016 Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
B e-posta
Uzman 16.03.2016 e 4
8. Dijital A airiisme Dijital 6ykiide herhangi bir degisiklik yapilmamasi
Oykii Uzman 17.03.2016 Geg goriis belirtme
B e-posta Nergis ¢icegi hakkindaki bilgilerin detaylandirilmasi

3.4. Veri Toplama ve Analiz Yontemleri

Bu bdliimde veri toplama araglar1 ve elde edilen verilerin nasil analiz edildigi hakkinda

bilgiler sunulmaktadir.

3.4.1. Veri Toplama Araglar:

Bu arastirmada birbirinden farkli veri toplama araglar1 kullanilmistir. Veri toplama, eylem
arastirmasinin en onemli asamalarindan biridir (Ferrance, 2000). Johnson (2015), veri
toplamay1 toprak orneklerini toplamaya benzeterek degisik zamanlarda ve ayr1 yerlerden
kiicik numuneler alinmasi gerektigini belirtir. Clinki “eylem arastirmasi, farkli

zamanlarda ve ¢esitli yollarla yapilan hizli bakis serisidir” (Johnson, 2015, s. 80).

Arastirmada farkli veri toplama araclar1 kullanilarak veri ¢esitlemesine basvurulmustur.
Bu yolla “elde edilen verilerin gegerligi giiclendirilmis ve sonuglarin anlamlilig
zenginlestirilmistir” (Yildirnm & Simsek, 2013, s. 339). Bu aragtirmada veri toplamak

icin kullanilan araglar, agagida siralanmakta ve agiklanmaktadir.

3.4.1.1. Arastirma Giinliigii

Arastirma giinliigili, aragtirmacinin arastirma siirecine dair izlenimlerini ve diistincelerini
kaydettigi bir defter (Johnson, 2015) ve yaygin bir sekilde kullanilan veri toplama aracidir
(Burns, 2010). Diger giinliiklerden farki arastirma ile ilgili konulari igermesidir (McNiff
& Whitehead, 2010).
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Arastirma giinligli tutmanin arastirmaciya en dnemli faydasi, Koshy (2005) tarafindan da

belirtildigi gibi aragtirmanin kisisellestirilmesidir. Arastirma giinliigii, siirecin sistematik

bir sekilde yiiriitilmesi agisindan Onemli bir ara¢ gorevi gormiistiir. Bu giinliik,

aragtirmaci i¢in hem bir veri kaynagi hem de bir kontrol noktast olmustur. Arastirmaci,

arastirma giinliigiiniin asagida siralanan olumlu yonlerinden de yararlanmistir:

e Sadece veri odakli degil; ayn1 zamanda diislince, yorum ve analiz gibi farkli

cesit ve nitelikte unsurlari iceren bir kaynaktir (Altrichter & Holly, 2005). Bu
ozelligi sayesinde arastirma giinliigli, arastirmaci i¢in bir veri kaynagindan
daha fazlasi olmustur.

“Arastirmanin kronolojik olarak parcalari bir araya getirilmeye calisildiginda
cok o6nemli bir kaynaktir” (Johnson, 2015, s. 81). Arastirmanin gidisati
hakkinda bilgi sunarak arastirmacinin planli bir sekilde hareket etmesini
saglamistir. Arastirmanin gelisimini yansitmistir (McNiff & Whitehead, 2010).
Arastirma giinliigii, diger veri kaynaklarindan elde edilen bilgileri desteklemek
i¢in de kullanilir (Koshy, 2005). Arastirmaci, bir¢ok kaynaktan farkli sekillerde
veri elde etmistir. Arastirma giinliigii, arastirmaciya diger veri kaynaklarindan
elde ettigi bilgileri analiz etmesini, diizenlemesini ve iliskilendirmesini
kolaylastirmistir.

Ice bakisi saglar (Nunan, 1992). Bu yolla, arastirmanin énemli bir parcasi olan
arastirmaciya 0z degerlendirme yapma firsati sunmustur. Arastirmaci kendini

gbzden gegirerek yansitici bir silireci deneyimlemistir.

Arastirmaci, giinliigiine “Eylem Arastirmasi Giinligi” adin1 vermistir (Giinliikten 6rnek

sayfalar i¢in bk. Ek 10). Bu giinliik, arastirmacinin arastirma siireci boyunca arastirma ile

ilgili diistincelerini, duygularini ve deneyimlerini igermektedir. Giinliik tutulurken hem

betimsel hem de yansitici ifadelere yer verilmistir. Giinliige ait bilgiler asagidaki tabloda

gosterilmektedir.

Tablo 15. Eylem Arastirmasi Giinliigiine Iliskin Bilgiler

Ders Sayfa . .. . .
No Tarihi Kur Sayisi Ilgili Metin/Not Ad1 Siirec
1 23.11.2015 Al 2 Kapadokya Yolu Eylem Oncesi
Ihsan Oktay Anar’in Son Eylem Siras1
2 08.12.2015 A2 2 Kitabi Cikt1
3 14.12.2015 A2 3 Sudaki Resimler Eylem Sirasi
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4  29.12.2015 A2 4 Gezelim, Gorelim! Eylem Sirasi
5  04.01.2016 A2 1 ﬁéjilltiarllc‘;tyku hazirlama ile Eylem Strast
6 05.01.2016 A2 3 Sabiha Gokgen Eylem Sirasi
7 02.03.2016 Bl 3 Yunus Emre’ye Mektup Eylem Sirasi
8 10.03.2016 Bl 3 Ziimriidiianka Kusu Eylem Sirasi
9 15.03.2016 Bl 2 Tuz Masali Eylem Sirasi
10 17.03.2016 Bl 2 Narkissos ya da Nergis Eylem Sirasi
11  29.06.2016 C1 (Mezun) 2 Goriligme Hakkinda | Eylem Sonrasi
12 01.07.2016 C1 (Mezun) 2 Goriligme Hakkinda I1 Eylem Sonrasi
13 03.07.2016 C1 (Mezun) 3 Gorlisme Hakkinda IIT Eylem Sonrasi

3.4.1.2. Dokiimanlar

Dokiimanlar, aragtirmada veri toplama araci olarak kullanilmistir. Temel olarak 6grenci
iriinleri, arastirmanin Oncelikli dokiimanlaridir. Bu dokiimanlar vasitasiyla “verilerin
cesitlendirilmesi amacia hizmet edilmistir” (Yildinm & Simsek, 2013, s. 218).
Dokiimanlardan ve diger veri toplama araglarindan elde edilen veriler birlikte ele alinarak

veri ¢esitliligi saglanmis ve daha zengin bir veri seti olugturulmustur.

Dokiimanlarin se¢iminde arastirma problemi dikkate alinmistir. Ciinkii “hangi
dokiimanlarin 6nemli oldugu ve veri kaynagi olarak kullanilabilecegi arastirma problemi
ile yakindan ilgilidir” (Yildirnm & Simsek, 2013, s. 218). Bu sebeple 6grencilerin arka
plan bilgilerini dogrudan yansitan ve arka plan bilgilerini yorumlamada veri sunabilecek
dolayli kaynaklar dokiiman olarak se¢ilmistir. Dokiimanlar, arastirmaciya uygulamada

ortaya ¢ikan durumlarin yorumlanmasi i¢in alt yap1 olusturmustur (Koshy, 2005).

Ogrencilerin ¢agrisimlarm yazdig1 ve ¢izim yaptigi galisma kagitlari, yazdiklar dykiiler,
okuma metinlerine yonelik gelistirilen calisma kagitlari, Kahoot uygulamasi, ders
kitaplarinda yer alan metinler, metin alt1 sorular’® ve gorseller bu arastirmada dokiiman

olarak ele alinmistir.

3.4.1.3. Goriismeler

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dijital ykiilerin kullanimina yonelik 6grencilerin

goriiglerini tespit etmek amaciyla goriismeler gerceklestirilmistir. Ciinkii dokiimanlar

19 Arastirmaci tarafindan ¢alisma kagitlara doniistiiriilmiis ve kitaptaki sayfa numaralar belirtilmistir.
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yoluyla elde edilen bulgularin yorumlanmasinda 6grenci goriisleri Kilit ve tamamlayici

bir rol oynamaktadir.

“Goriismeler, katilimcilara kendi agilarindan durumlar tarif etme olanagi saglar”
(Stringer, 2014, s. 105). “Goriismenin temel amaci 6zel bilgi toplamaktir” (Merriam,
2013, s. 86). Bu arastirmada da goriismeler, yabanci uyruklu 6grencilerin dijital dykii
kullanimina yonelik yaklasimlarini belirleyebilmek igin tercih edilmistir. Ciinkii her bir
Ogrenci siiregte dijital Oykiilere yonelik kendi anlamlarini insa etmis, deneyimler
kazanmis ve farkli algilara sahip olmustur. Goriismeler yoluyla 6gretmenin derste
dogrudan gozlemleyemedigi; Ogrenci deneyimleri, yaklasimlari, disiinceleri ve
yorumlart anlasilmaya calisilmistir (Merriam, 2013; Yildinm & Simsek, 2013). Bu

acidan goriismeler, arastirmada temel veri toplama araci islevine sahiptir.

Bu arastirmada goriismeler, Patton (2014) tarafindan belirtilen goriisme formu
yaklasimi?® benimsenerek gerceklestirilmistir. Goriisme formu yaklasimi, “gdriisme
sirasinda sorulacak sorulart veya deginilecek konulari listeler” (Patton, 2014, s. 343).
“Gortigmeci Onceden hazirladigt konu veya alanlara sadik kalarak, hem oOnceden
hazirlanmis sorular1 sorma, hem de bu sorular konusunda ayrintili bilgi alma amaciyla ek
sorular sorma Ozgiirliigiine sahiptir” (Yildinm & Simsek, 2013, s. 150). Bu sebeple

goriismelerde yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmasi tercih edilmistir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu gelistirilirken uzman goriislerine bagvurulmustur. Ek
11.1°de verilen goriisme formunun ilk hali, Uzman B’nin incelemesine sunulmustur.
Ardindan Uzman B’nin goriisleri dikkate alinarak arastirma formu revize edilmis ve yeni
bir soru eklenmistir (bk. EK 11.2). Arastirma formunun yeni hali Uzman A’nin
incelemesine sunulmugtur. Uzman A’nin goriisleri dogrultusunda goriisme formuna son
sekli verilmigtir (bk. Ek 11.3). Uzmanlarla gercgeklestirilen goriismelerde one ¢ikan
goriislere Tablo 16°da yer verilmektedir.

Goriismelerin nasil gerceklestirildigi, goriismelerden elde edilecek verilerin kalitesini
etkileyen 6nemli bir unsurdur. Oncellikle goriismeler &grencilerin rahat edecekleri
ortamlarda gerceklestirilmistir. Ogrencilere goriisme yerlerini kendilerinin belirlemesi ve

arastirmacinin buna uyacagi bildirilmistir. Gorlisme mekanmin fark etmeyecegini

20 Kitapta “miilakat kilavuzu yaklasimi” seklinde terciime edilmistir (bk. Patton, 2014, s. 343), ancak bu
calismada Yildirim ve Simsek (2013) tarafindan da tercih edilen “gdriisme formu yaklagimi” kelime
grubunun kullanilmasi uygun goériilmiistir.
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bildiren katilimcilar i¢in arastirmaci secenekler sunmustur. Bu yolla ortamdan

kaynaklanacak yapayligin engellenmesi amaglanmistir.

Tablo 16. Uzman Goriislerine Ait Detaylar

Goriisme

Tarihi Uzman Siire One Cikan Goriisler

- Bigimsel olarak arastirmacinin isminin altta yer
23.06.2016 Uzman B 20 dakika verilebilecegi

- Kaliciliga yonelik soru olusturulmasi

- Bigimsel olarak arastirmacinin isminin altta veya
iistte yer verilebilecegi
- Arastirmacinin kurum bilgilerine yer vererek kendini
tanitmasi
- [Ik 4 soruda daha iyi anlam kurulabilmesi i¢in
kelimelerin yerlerinde degisiklik yapilmasi
28.06.2016 Uzman A 20 dakika - 5. soruya “diisiincelerinizi belirtebilir misiniz”
ifadesinin eklenerek 6grencilerin daha rahat
goriiglerini aktarabilmesi
- 6. ve 7. sorulara bazi kelimelerin eklenmesi ve
¢ikarilmasi yoluyla daha agik ifadeler elde edilmesi
- Not ve parantez i¢i ifadelerin kaldirilmasi, ihtiyag
duyulursa goriisme aninda sozIii sonda olarak
sunulmasi

Ogrencilerin daha 6nce hig¢ Tiirkge miilakat (goriisme) yapmadig1 i¢in konusma kaygist
duyabilecekleri ve konusurken zorlanabilecekleri diistintilmiistiir. Bu sebeple Yildirim ve
Simsek (2013) tarafindan belirtilen goriisme sorularinin; kolay anlasilabilmesine, ¢ok
boyutluluk yerine belli bir odaga yonelik olmasmma ve agik uglu olmasina dikkat
edilmistir. Ayrica goriisme gerceklestirilmeden 6nce goriisme formu dgrencilere verilmis
ve sorular1 okuyup not almalari istenmistir. Goriismelerde notlarina bakarak cevap
verebilecekleri konusunda bilgi verilmistir. Bu yolla 6grencilerin daha rahat goriislerini
ifade etmesi saglanmis ve goriismeden kaynaklanacak kaygilarimin en alt seviyeye

indirilmesi amaglanmustir.

Gorligmelerin etkililigini artirmak igin sondalardan yararlanilmigtir (Patton, 2014,
Merriam, 2013, Yildirnm & Simsek, 2013). “Sonda sorulari, bir soruya verilen cevabi
derinlestirmek, cevaplarin zenginligini ve derinligini artirmak ve katilimciya arzulanan
cevap diizeyi ile ilgili ipuglar1 vermek i¢in kullanilir” (Patton, 2014, s. 372). Arastirmada
Yildirnm ve Simsek (2013) tarafindan belirtilen ayrintiya yonelik sondalardan “Nasi/
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etkili oldu?, Nasil katkist oldu? Qibi”, agiklamaya yonelik sondalardan “Ne demek
istedigini tam olarak anlamadim. Neyi ifade etmek istiyorsun? ¢ibi” ve 6grencilerin
anlamakta zorlandiklar1 bazi durumlar igin aydinlatmaya yonelik sondalardan “Bazi
derslerimizde dijital oykiiler kullandik. Bazilarinda ise kullanmadik.  gibi”
yararlanilmistir. Bu yolla 6grencilerin konusturulmasi saglanmis ve daha zengin veriler

elde edilmistir.

Yakinlik ve tarafsizlik da goriismelerin kalitesini belirleyen 6nemli bir unsurdur (Patton,
2014). Katilimcilarla arastirmaci arasinda bir yakinlik s6z konusudur. Bu yakinlik
ogretmen Ogrenci iligkisine dayanmaktadir. Ancak bu yakinligin 6grenci cevaplarini
etkilememesi icin 6grencilerden tarafsiz olmalari ve dogal davranmalari istenmistir.

Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelere ait detaylar asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 17. Ogrenci Goriismelerine Ait Detaylar

Goriisiilen Gériisme Yeri Goriisme Goriisme Goriisme Goriisme
Ogrenci ? Tarihi Baslangic  Bitis Siiresi
E11 ERSEM 20.06.2016 11.11 1157 533 dk.
E6 Egitim Fakiltesi Oda: g 06 0016 1542 1252 9.20 dk.
B214

E10 E‘gﬂm Falaltesi Oda: ) 079016 1556 16.04 7.37 dk.
El KYK 03.07.2016  14.05 1412 6.11 dk.
E15 KYK 03.07.2016 14.14 14.24 9.39 dk.
E9 KYK 03.07.2016  14.34 14.42 7.19 dk.
E7 KYK 03.07.2016  14.46 1458 11.04 dk.
E16 KYK 03.07.2016 14,59 15.10 10.42 dk.
E3 KYK 03.07.2016 15.13 15.21 7.24 dk.
E5 KYK 03.07.2016  15.26 15.36 9.33 dk.

Gortligsme verilerinin kaydedilmesinde ses kayit cihazi kullanilmistir. Bu yolla aragtirmaci,
goriismeye daha fazla odaklanabilmis; “soru sorma ve dinleme islevlerini daha etkili bir

bicimde yerine getirebilmistir” (Yildirim & Simsek, 2013, s. 175).

Goriismelerin  analizinde Goger (2013) tarafindan Onerilen asagidaki kodlama ve

tanimlama teknigi kullanilmistir:
“A1, A2, As...: Arastirmacinin sorularini,

K1,23; E1,23...: GOrligme yapilan katilimcilari,
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['1, [4, []...: Katilimcilarin kayda deger cevaplarindan olusan kelime, ciimle ya da

paragrafin numarasini gostermektedir” (s. 315-316).

3.4.1.4. Kattlimli Gozlemler

Gozlem, “herhangi bir ortamda ya da kurumda olusan davranisi ayrintili olarak
tanimlamak amaciyla kullanilan bir yontemdir” (Yildirnm & Simsek, 2013, s. 199). Bu
arastirmada, dijital Oykiiler kullanilarak gerceklestirilen okuma derslerinde 6grenci
davraniglarini dogal ortaminda, yani sinifta gézlemleyebilmek amaciyla gozlemler tercih

edilmistir. Gozlemlerde arka plan bilgisi ve transferi odak nokta olarak belirlenmistir.

Arastirmaci stirecte gézlemci olarak yer almistir. “Gozlemci olarak katilimda, aragtirmaci
oncelikle arastirmaya konu olan kisilerle iligkiler gelistirir ve topluluk igerisinde
davraniglart gozlemler” (Bas & Akturan, 2013, s. 100). Arastirmaci, gézlem Oncesi
ogrencilerle iligkilerini gelistirmis ve iyi bir diizeyde ogretmen-6grenci iliskisini
kurabilmistir. Ogrenciler arastirmaci dgretmenin varligina alisik olduklari i¢in gdzlem

stirecinde de dogal davranislarina devam edebilmislerdir.

Gozlemler, aragtirma siirecinde diger yollarla elde edilen bulgular1 desteklemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Ciinkii “gdzlemler ayn1 zamanda ortaya ¢ikan bulgular liggenlere
ayirmak i¢in yiiritiiliir; yani, bulgulart kanitlamak i¢in goriisme ve dokiiman analizi ile
beraber kullanilir” (Merriam, 2013, s. 113). G6zlemlerin aragtirmaciya 6nemli bir yarari

da “dogrudan veri elde etme firsati sunmasidir” (Koshy, 2005, s. 103).

Gozlemler derste arastirmact Ogretmen tarafindan yazilarak gergeklestirilmistir.
Ogretmen zaman araliklarin1 dersin akisina gore not etmis, belirlenen zaman diliminde
kayda gegcirilmesi gereken onemli davranig ve olaylart yazmistir. A2 kurunda gozlemler
sadece yazili olarak derslerde kaydedilmis, daha sonra arastirmaci tarafindan temize
¢ekilmistir. B1 kurunda ise gozlemler hem yazili olarak hem de ses kaydi yapilarak
derslerde kaydedilmis, daha sonra arastirmaci tarafindan yine temize c¢ekilmistir.
Arastirmac1 gozlem notlarimi temize ¢ekerken once aldigi notlar1 okumus daha sonra ise
ses kayitlarini dinlemistir. Notlarinda yer almayan ancak ses kayitlarinda bulunan 6nemli
ayrintilar1 gézlem notlarina dahil etmistir (Ses kayitlart dinlenerek temize ¢ekilmis bir
gozlem formu oOrnegi icin bk. Ek 12). Tablo 18’de goézlemlere iliskin bilgilere yer

verilmektedir.
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Gozlem Gozlem Gozlem .. Sayfa
Kur Tarihi Saati Siiresi Gézlem Konusu Sayisi
A2 07.12.2015 10.10-12.15 90 dk. I(;El: Oktay Anar'm Son Kitabr 5 ¢ ¢
A2 14122015 8.45-11.15 120 dk.  Sudaki Resimler 4 Sayfa
A2 29.12.2015 9.10-11.00 85 dk. Gezelim, Gorelim! 4 Sayfa
A2 05.01.2016 10.40-12.15 80 dk. Sabiha Gokg¢en 3 Sayfa
Bl 02.03.2016 13.30-16.55 180 dk.  Yunus Emre’ye Mektup 5 Sayfa
B1 10.03.2016 9.43-12.15 122 dk.  Zumriidianka Kusu 4 Sayfa
B1 15.03.2016 9.45-12.15 135dk.  Tuz Masali 4 Sayfa
B1 17.03.2016 10.30-12.15 105dk. Narkissos ya da Nergis 4 Sayfa

3.4.1.5. Ses Kayitlart

Bu arastirmada veri toplarken ses kayitlarindan da yararlanilmistir. Ancak ses kayaitlari,
temel bir veri toplama araci olarak degil; gozlem ve goriismeleri desteklemek amaciyla

kullanilmistir.

Ses kayitlari, goriisme ve gozlem verilerini zenginlestiren ve kolaylastiran bir unsurdur.
Gorlisme ve gdzlem esnasinda arastirmacinin dikkatini artirmistir. Ayrica bu siireclere
iliskin elde edilen bilgilerin dogrulanmasini da saglamistir. Arastirmacinin yorumlarini
detaylandirmasi i¢in veri saglamistir. Johnson (2015), ses kayitlarinin sadece sozlii
davraniglarin kaydedilmesi ile sinirli olmalarina ragmen 6nemli bilgilerin elde edilmesine

olanak sagladigini belirtmektedir.

Ses kayitlari i¢in Sony ICD-PX333 dijital ses kayit cihazi kullanilmistir. B1 diizeyinde 4
ders ve 6grenci goriismeleri i¢in ses kaydi yapilmistir. Toplamda 14 6ge, 745 MB ve 9

saat uzunlugunda ses kayd elde edilmistir.

3.4.2. Verilerin Analizi

Verilerin analizi, Johnson (2015) tarafindan one siiriilen ti¢ bilesen dikkate alinmistir: (1)
“Dogruluk ve inandiricilik, (2) gegerlik, giivenirlik ve ¢esitleme, (3) tiimevarim analizi”
(s. 109). Ancak bu calismada gecerlilik, giivenilirlik ve ¢esitleme bileseni, ayr1 olarak
degil dogruluk ve inandiricilik basligi altinda ele alinmistir. Ayrica tlimevarim analizi
bilesenine tiimdengelim analizi eklenerek igerik analizine iligskin boliim genisletilmistir.

Asagidaki boliimlerde bu basliklar agiklanmaktadir.
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3.4.2.1. Dogruluk ve Inandiricilik

Dogruluk ve inandiricilik, eylem arastirmasimin kalitesini etkileyen faktorler olarak
goriilmektedir. “Eylem arastirmasinda dogruluk, topladiginiz verinin gdzlemlediginiz
kiigiik bir gergegin oldukea gergek resmini olusturmasi anlamina gelmektedir” (Johnson,
2015, s. 109). Temel olarak dogrulugun saglanmasi i¢in birbirinden farkli veri toplama
araglar1 kullanilmis ve elde edilen veriye farkli agilardan bakabilmek miimkiin olmus; bu
yolla arastirma nesnesi olan gercekligin gegerli bir sekilde betimlenmesinin Onii
acilmistir. Temel olarak inandiriciligin saglanmasi i¢in arastirma siireci miimkiin oldugu
kadar detayli bir sekilde aktarilmistir. Johnson (2015) tarafindan Onerilen asagidaki

adimlar takip edilerek arastirmanin dogrulugu ve inandiricilig1 saglanmaya calisilmistir.

1. “Gozlemlerinizi dikkatli ve tam olarak kaydedin” (Johnson, 2015, s. 109).
Aragtirmac1 gozlemlerini dikkatli kaydettigini diisiinmektedir. Gozlemlerinde
kayda deger her seyi miimkiin oldugu kadar tam kaydetmistir. Bu o6zellikler,
gozlemlere ait detaylarda paylasilmistir. Gozlemlerde daha fazla detaya

ulagilabilmesi i¢in ses kayit cihazi da kullanilmagtir.

2. “Veri toplama ve analizin tiim asamalarini anlatin” (Johnson, 2015, s. 109).
Veri toplama araglarindan, verilerin toplandig: tarihlerden, verilerin tiirlerinden,
verilerin hacminden, verilerin elde edilme yollarindan ve ilerleyen bdliimde

analizinden bahsedilerek bu asamalar agik bir sekilde anlatilmistir.

3. “Onemli olan her seyi kaydettiginizden ve raporlastirdigimzdan emin olun”
(Johnson, 2015, s. 110). Arastirmaci siirecte 6nemli gordiigii her veriyi elde
etmeye calismistir. Elde edilen her veri tekrar gozden gegirilmis ve ilk etapta
gozden kagan ilgisiz veriler aragtirmadan ayiklanmistir. Elde kalan 6nemli veriler

ise arastirmanin bulgular1 olarak sunulmustur.

4. “Neyi gordiigiiniizii betimlerken ve yorumlarken olabildigince nesnel olun”
(Johnson, 2015, s. 110). Arastirmact siirecin basinda etik davranma konusunda
cesitli aragtirmalar yapmustir. “Arastirmacinin Etkisi” baglikli bolimde bu duruma
vurgu yapmistir. Veri toplama, veri analizi ve verilerin aktariminda nesnel

davranarak arastirmada nesnelligi saglayabilecegi ¢ikarimini yapmustir.
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5. “Yeterli veri kaynagi kullanin” (Johnson, 2015, s. 110). Farkli veri kaynaklari

kullanilarak verilerin doyum noktasina ulagsmasi saglanmaistir.

6. “Dogru veri kaynag: tiirlerini kullanin” (Johnson, 2015, s. 110). Ogrencilerin
arka plan bilgilerini tespit edebilmek icin dokiimanlar, bu siireci
anlamlandirabilmek i¢in gozlemler, siirece dair izlenimlerin yansitilmasinda
arastirma glnliikleri, Ogrencilerin disiincelerini ortaya c¢ikarabilmek igin
goriigsmeler kullanilmigtir. Arastirmaci amacina hizmet edebilecek en etkili veri

toplama araglarindan yararlanmistir.

7. “Yeterince uzun ve derin bakin” (Johnson, 2015, s. 110). Arastirmadaki gozlem
sayis1 ve siiresi, dokiimanlarin g¢esitliligi, Ogrencilerle yapilan goriismeler
arastirmacimin daha genis bakabilmesini ve verileri detayli betimlemesini
saglamistir. Clinkii “aragtirmacilar, ortamin detayli betimlemesini sagladiklarinda

sonuclar daha gercekei olur ve daha zenginlesir” (Creswell, 2013a, s. 202).

“Inandiricilig saglamak igin arastirmact, veri kaynaklari (katilimcilar, gdzlenen ortamlar,
dokiimanlar vb.) ile uzun stireli bir etkilesim i¢inde olmustur” (Yildirim & Simsek, 2013,
s. 299). Arastirmaci, Al’den baslayarak C1’den mezun olmalarina kadar 6grencilerle
beraber olmustur. Gozlenen ortamda siirekli derse girmis, gézlem ortaminin dogal bir
nesnesi haline doniismiistiir. Dokiimanlar ile uzun bir analiz siiresi ge¢irmis ve asamali
olarak analiz islemini gerceklestirmistir. “Bu sekilde; arastirmaci, incelenen durum
hakkinda derinlemesine bir anlama gelistirmis ve anlatiya giivenirlik verecek insan ve

arastirma ortami hakkinda detayl1 bilgiyi aktarabilmistir” (Creswell, 2013a, s. 202).

Inandiricilik ve dogrulugun saglanmasi igin gegerlik, giivenirlik ve gesitlemeye ihtiyag
duyulur (Johnson, 2015). Arastirmada gegerligin saglanmasi i¢in arastirma amacina en
uygun veri toplama araglari segilmistir. Giivenirligin saglanmasi igin ayrintilt
betimlemeler yapilmistir. Boylelikle ayni sorunlari yasayan arastirmacilar veya
O0gretmenlere yol gosterebilecegi veya fikir verebilecegi diisiiniilmiistiir. Cilinkii “eylem
aragtirmasi sonuglar1 genis capli olarak genellenemez; bunun yerine, 6zel durumlar
anlamaya yardimci olmada kullanmanin yami sira benzer durumlara bilgi vermede

kullanilir” (Johnson, 2015, s. 112).

Cesitleme, arastirmada gercekligi artiran bir yontemdir. “Gergegin farkli yonlerini ve

olusumlarini 6grenebilmek i¢in arastirmaci, arastirdigi olay ve olguya iliskin farkli bakis
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acilarmni, farkli anlamlari, farkli gostergeleri ve kaynaklari ortaya ¢ikarmalidir” (Yildirim
& Simgek, 2013, s. 301). Bu amaci1 gergeklestirebilmek i¢in arastirmaci g¢esitlemeye
basvurmustur. Ciinkii “cesitleme, bir seye birden fazla bakis agisiyla bakmak demektir”
(Johnson, 2015, s. 111). Arastirmada farkli veri toplama araglart kullanilarak veri
kaynaklarinda ¢esitlilik saglanmistir (Johnson, 2015; Patton, 2014; Merriam, 2013;
Yildirnm & Simsek, 2013). Ayrica farkli zamanlarda ve kisilerden veriler toplanarak yine
cesitlilik saglanmistir (Johnson, 2015; Merriam, 2013). Cesitleme yoluyla veriler,
zenginlesmis ve kendi arasinda karsilagtirilarak analiz edildigi i¢in gercekligin ¢ok

boyutlu olmasi saglanmistir.

Veri analizinde de inandiriciligi saglamak i¢in uzman incelemesine basvurulmustur.
Arastirmacinin ulastig1 tema ve kodlarin gecerligini teyit etmek amaciyla Uzman A’nin
goriisleri alinmistir. Arastirmaci ile Uzman A arasindaki gortis birligi ve ayriliklarini
tespit etmek amaciyla Miles ve Huberman’in (2015) giivenirlik formiilii kullanilmistir.
[k asamada tema ve kodlara yonelik 68 goriis birligi ve 34 goriis ayrilig1 tespit edilerek
giivenirlik % 66,6 olarak hesaplanmistir. Miles ve Huberman’a gore “ilk basta
kodlayicilar arasinda giivenirlik genelde %70’in iizerinde ¢ikmaz” (s. 64). Elde edilen
giivenirlik orani, Miles ve Huberman’in (2015) goriisiinii desteklemektedir. Arastirmaci,
Uzman A’dan aldig1 doniitler ile tema ve kodlar: tekrar diizenlemis ve goriis ayriligina

diisiilen unsurlar1 azaltarak gilivenirlik oranin1 % 70’in iistiine ¢ekebilmistir.

3.4.2.2. Tiimevarim ve Tiimdengelim Analizi

“Veri analizi, somut veri parcalari ve soyut kavramlar, timevarim ve tiimdengelim
arasinda, tanimlama ve yorum arasinda ileri geri adim atmayi iceren karmagik bir
stirectir” (Merriam, 2013, s. 168). Bu arastirmada hem tiimevarim hem de timdengelim
analizi yapilmistir. Baslangicta tiimevarima oOncelik verilmisken ¢alisma ilerledikce
tiimdengelim 6ncelikli hale gelmistir. Ciinkii “bircok durumda teorik ¢erceve ve gecerli
mesajlar arasindaki iligki, stirece hem tlimevarimi1 hem de tiimdengelimi dahil eder” (Berg

& Lune, 2015, s. 389)

“Timevarim analizi, bir alana veya bir grup veriye bakmak ve gruplar i¢inde
gozlemleneni diizenleyerek tiimevarmaya ya da bir diizen olusturmaya gayret etmek
anlamina gelir” (Johnson, 2015, s. 112). Bu arastirmada daha 6nce belirtildigi tizere temel

bir makro eylem plan1 vardir. Ancak dongiiselligi daha iyi saglamak i¢in her metne
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yonelik mikro eylem planlari hazirlanmistir. Mikro eylem planlarindan elde edilen veriler
tiimevarim analizi ile incelenmistir. Clinkii “bu asamada gecici kategorilerden elde edilen
veri pargalarina odaklanilmistir” (Merriam, 2013, s. 175). Siire¢ ilerledikge kod ve
temalarin arttig1 ve oOriintiilerin meydana c¢iktig1 goriilmiistiir. Buna ragmen kod ve
temalarin arasindaki farkliligin ¢ok olmadigi goriilmiistiir. Yani veriler birbirini tekrar
ettigi i¢cin ayn1 temanin altinda kodlanmaya baglanmistir. Bu sebeple arastirmaci ikinci
mikro eyleminden sonra tiimdengelim analizine de bagvurmustur. Buradaki amag 6nceki
eylem planlarindan elde edilen verilerle siradaki mikro eylem planlarini revize etmek ve
elde edilen verilerden farkli anlamlar ¢ikarabilmektir. Cilinkii arastirmaci “calismanin
sonuna yaklastik¢a kategorilerin son halini desteklemeye yonelik daha fazla kanit aradig:
icin tiimdengelimsel bir durus kazanmistir” (Merriam, 2013, s. 175). Arastirmacinin

analiz mantig1 Merriam’dan (2013) yararlanilarak asagidaki sekilde yansitilmistir.

Kesfetme Baslangic

Tamamen Timevarimsal

| |

Kesfetme ve ) orta
Dogrulama Tiimevarimsal ve
Timdengelimsel l
l Son
Tgsr:aetlrzri\a/e Oncelikle
d Timdengelimsel

Sekil 7. Veri analizinin mantig1 (Merriam, 2013, s. 176)

3.5. Verilerin Sunumu ve Raporlastirilmasi

Veriler yorumlandiktan sonra cesitli sekillerde sunulmustur. Verilerin sunumu
cogunlukla betimleyici anlatim seklinde gerceklestirilmistir. Veriler sunulurken
gorsellestirilmeye 6nem verilmistir. Ogrenci cagrisimlar1 gosterilirken “Text 2 Mind
Map” programi kullanilarak zihin haritalar1 olusturulmustur. Cogu verinin sunumunda

tablo, sekil ve grafikler araciligiyla bilgiler daha yalin bir sekilde sergilenmistir. Resimler
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yoluyla arastirmada incelenen gorsel dokiimanlar oldugu gibi yansitilabilmistir. Bu

sunum yoluyla aragtirmanin inandiriciligi da artirilmistir.
Verilerin raporlastirilmasinda Johnson’un (2015) 6nerileri dikkate alinmistir:

1. “Tarafsiz bir yazar olmaya ¢alisin” (Johnson, 2015, s. 171). Arastirmaci elde
ettigi verileri miimkiin oldugu kadar tarafsiz bir sekilde rapor etmeye ¢alismistir.
Verilerden ne anlam ¢ikardiysa birka¢ kez gozden ge¢irmis, karara ulagtiktan
sonra anladigim1 kod ve temalar araciligiyla aktarmistir. Yanlis yorumlarinin
olabileceginden hareketle uzman teyidine basvurmustur. Goriis birligine gore

eldeki verileri yansitmistir.

2. “Izin verildiginde kendinizi dahil edin” (Johnson, 2015, s. 172). Yontem
boliimiinde arastirma siireci anlatilirken arastirmaci “ben” dilini kullanarak
stirecteki yerini daha belirgin anlatmay1 amaglamistir. Gozlemler kaydedilirken
aragtirmacit bizatihi olaylarin iginde oldugu icin ben dilini kullanarak notlar
almigtir. Arastirma giinliigiinde kendi bakis agisin1 yansitabilmek i¢in yine ben

dilini kullanmistir.

3. “Okuyuculari, caliymanizin tiim safhalarina sizinle birlikte gotiiriin” (Johnson,
2015, s. 172). Yontem bolimiinde yapilan her sey adim adim ve belgelerle
anlatilarak okuyucular1 arastirmanin i¢ine ¢ekmek istenmistir. Boylece

okuyucularin zihninde olusabilecek sorulara cevap verilmesi amaglanmaistir.

4. “Ac¢ik ve net olarak yazin” (Johnson, 2015, s. 173). Arastirmact her seyi agik
bir sekilde ifade etmeye caligmistir. Arastirmanin agik olduguna inanilmakla
beraber net oldugu konusunda arastirmaci iddiali degildir. Clinkii arastirmacinin
yazma becerisi hala gelismektedir. Az sozciikle ¢ok seyi anlatabilme giiciine
heniiz sahip degildir. Bu durumda arastirmacinin akademik yazma becerisi 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bir 6grenci davranisini veya siniftaki bir olay1 betimlemeye
calisirken ayrmtilar1 kolay bir sekilde yansittigini ancak bu ayrintilart 6z bir

sekilde sunmakta zorlandiginin farkina varmistir.

5. “Raporunuzu diizenleyin” (Johnson, 2015, s. 173). Arastirmanin
okunabilirligini saglamak amaciyla rapor hazirlanirken ana ve alt bashklar
kullanilmigtir. Bu yolla genelden 6zele dogru bir anlatim sekli esas alinmistir.

Genelden oOzele gitmenin okuyucularin okumasi ve anlam kurmasini
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kolaylastiracag1 diisliniilmustiir. Ayrica raporda olaylar kronolojik olarak
sunulmaya  calistlmistir.  Bu da  baglamin  anlasilmasim1i  olumlu
etkileyebilmektedir. Ayrica gorsellere yer verilerek farkli tarzdaki okuyucularin

ilgisinin ¢ekilmesi de amaglanmustir.



BOLUM IV

BULGULAR

Bu bélimde, arastirma siirecinde elde edilen verilerden hareketle ulasilan bulgular ve
bunlara iligkin yorumlar yer almaktadir. Bulgularin gosteriminde pargadan biitiine ve
bastan sona hareket edilerek asamali gosterim tercih edilmistir. Her metne 6zgii mikro

eylem planlar ¢ergevesinde bulgular ayr1 ayr1 sunulmustur.

4.1. “Thsan Oktay Anar’m Son Kitabi Cikt1” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

“Ihsan Oktay Anar’m Son Kitab1 Ciktr” adli metne ydnelik hazirlanan asagidaki mikro
eylem plani uygulanmis ve bu eylem plani dahilinde okuma siirecine ait gesitli bulgulara

ulasilmustir.

) . 1
:‘ Ogrencilere “lhsan Oktay Anar |}
I “hakkinda bilgi kazandirma H
N o o ’
\ Ogrencilerin "Thsan
\ Oktay Anar" hakkinda
\ bilgi eksikligi
\
\
\j \
"fhsan Oktay Anar" adl Ogrgr&%;l;r)&t;] ag}san
dijital 6ykiiniin izlettirilmesi —> | hakkinda bileilerini
ve etkinliklerin tespit etme
gercgeklestirilmesi

\ Verileri Analiz Etme (/

ve Yorumlama

Sekil 8. “Ihsan Oktay Anar’in Son Kitabi1 Cikt1” metnine ydnelik mikro eylem plani
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Ogrencilerden metne hazirlik kapsaminda “ihsan Oktay Anar” hakkindaki ¢agrisimlarin
yapiskan not kagitlarina yazmalar1 istenmistir. Bu siirecin daha iyi yorumlanabilmesi
adina Oncelikle gozlem yoluyla elde edilen birtakim veriler asagidaki tabloda

gosterilmektedir.

Tablo 19. “Thsan Oktay Anar’in Son Kitab: Cikt1” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |

Zaman

Tarih Arahigi

Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kod Tema

(1) Ogrenciler tarafindan ilk basta ne

yapacaklart anlasilmadi. (2) Kendi

aralarinda tartismaya bagladilar. (3)

Bu sebeple ek agiklamalar yapildi. (4)

1030 Omnekler verildi. (5) Birbirlerinden

07/12/2015 - yardim istedikleri fark edildi. (6)
10.45  Ogrencilere  “cagrisgm”  kelimesi

alternatif

etkinlik hazirbulunusluk

acikland. (7) Ogrencilerden
bazilarmin  (arkadaslaring) “Ihsan
Oktay Anar kimdir?” diye sordugu
g6zlemlendi.

Ogrencilerin “Ihsan Oktay Anar” ile ilgili cagristmlarini yazmalar1 kolay olmamistir.
Clnkii onlarin, bu alternatif etkinlik tiirii ile ilgili hazirbulunusluk diizeylerinin yeterli
olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Boyle bir durumla karsilasilmasinin temel sebebinin, daha
onceki okuma derslerinde, bagka dgretmenler tarafindan yiiriitiilen yazma, konusma ve
dilbilgisi derslerinde de ogrencilere bu tip etkinliklerin yaptirilmamasi oldugu
diigiiniilmektedir. Soru-cevap yoluyla bilgileri yoklanmaya alisik olan 6grencilerin
zorlandiklar1 gozlemlenmistir. Zorlanmalarinin sebepleri arasinda A2 diizeyinde bir
ogrencinin “¢cagrisim” kelimesinin anlamini bilemedigi, yani 6grencinin anlam (deger)
diinyasinda ¢agrisim kelimesinin herhangi bir yansimasiin olmadigi da diistiniilmiistiir.
Bu sebeple 6grencilere ¢cagrisim kelimesinin anlami agiklanmis ve bununla ilgili 6rnekler
verilmistir. Bu destekler saglanmasma ragmen Ogrencilere tahminlerini de
yazabilecekleri soylenmistir. Ciinkii 6grencilere “tahmin” kelimesinin anlami dnceki
derslerde agiklanmistir. Ogrencilerin = “tahmin”  kelimesinden hareketle anlam
yapilandirabilecekleri ve daha iyi iliski kurabilecekleri diisiiniilmiistiir. “Ihsan Oktay
Anar” hakkinda 6grenci ¢agrisimlarinin ve tahminlerinin yer aldigi dokiimanlardan elde

edilen veriler asagidaki sekilde gosterilmektedir.
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Mesghur (E4,E6 E7,E10 E12)

206 (€3
Caligkan (E2 K2)

St (2
Geng (K3)
o EED
Is Adami (E11)
Misliiman (E3)
o Turkiye (E10,E12,E15)
Ogrenci (K1,K2) o
Ihsan Oktay Anar
Bagbakan (E9)
Erkek (E6,E12,E14)
Sanatgi (E7,E11) ren
(Dl Yazar (E1,E6,E14)
Tige E16) s
—
Arapga (E16) [Anne (ET) | Uzmanhk - -
e Erkek (E5,E11,13,E16,K2.K3)
Siyaset (E12)
Roman (E15)
Edebiyat (E15)

Sekil 9. Ogrencilerin “Thsan Oktay Anar” hakkindaki cagrisimlar

Ogrencilerin zihnine “Ihsan Oktay Anar” ile ilgili ¢ok cesitli cagrisimlarin geldigi ve
farkli tahminler yiiriittiikleri goriilmektedir. Boyle bir manzara ile karsilasilmasinin
sebebi, dgrencilerin zihninde fhsan Oktay Anar’a iliskin net bir ¢agrisimim heniiz
olusmamasidir. Ancak baz1 dgrencilerin ¢agrisimlar: kayda degerdir. Thsan Oktay Anar
ile ilgili dikkat ¢eken gagrisimlarin basinda “yazar” olmasi gelmektedir. Diger 6nemli
cagrisimlar ise Tiirk, erkek, edebiyat, romandir. Bu ¢agrisimlara sahip olan 6grencilerin
[E1, E12, E14, E15], Thsan Oktay Anar’1 bildigi diisiiniilebilir. Ancak dgrencilerin
yazdiklar1 bir biitiin halinde incelendiginde, zihin diinyalarinda Thsan Oktay Anar’a
iliskin net bir goriintiiniin olusmadig1 fark edilmektedir. Ogrencilerin kagitlarinda

asagidaki ciimlelere rastlanmistir.
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E1: “Yazar ismi — kitap ismi — roman ismi — yeri (yer) ismi”

E12: “Erkek ve iinlii yazar Tiirkiye'de. Edeybietleri (edebiyatlar1) ve
siyasiti (siyaseti) yaziyor. Cok onemli konular hakkinda yazdi. O éldii
galiba.”

E14: “Erkek, giizel bir insan. Diistincii (distiniir), Tiirk, yazar, zengin.”

E15: “O bir bilim adam (adami1). Boliimii edebiyat. O ¢ok roman ve siir

vaziyor. O Tiirk. O Tiirkiye’de yastyor. Onun romani galiba sark: olacak.

2

Bu ornekler de dikkate alindiginda Ogrencilerin birkaginin yetersiz bilgiye, diger
cagrisimlar incelendiginde ise biiyiik ¢ogunlugun fhsan Oktay Anar ile ilgili gegerli
bilgilere sahip olmadiklari ortaya ¢cikmaktadir. Ogrencilerin sahip olduklari bilgilerin ise
gecerligi tartigmaya agiktir. Ciinkii 6grenciler yazar, erkek, iinlii, Tiirk gibi gegerli
cagrisimlara sahip olsalar da yazdiklar diger ¢agrisimlar, gegerli ¢agrisimlarini etkisiz

hale doniistiirmektedir.

Ogrencileri metne daha iyi hazirlayabilmek ve fhsan Oktay Anar hakkinda altyap:
olusturabilmek icin gorselleri asagida verilen “Ihsan Oktay Anar ve Kitaplar1” baslikl
dijital 6ykii izlettirilmistir. Bu siirece ait gézlemden kayda deger bir kesit de asagida

sunulmaktadir.

ihsan Oktay Anar ve Kitaplari
-Dijital Oykii-

Ders Tiirkge (Yabanci Dil Olarak Ogretimi)
Diizey A2
Konu Ihsan Oktay Anar’in Son Kitabi Cikti!
Beceri Alani : Okuma
Amag { uyruklu dgrencilerin konu ile . :
aplan bilgilerini olugturmak OK'II';‘;AX\\JNAR OK'II';"?A/\:‘NAR O

SUSKUNLAR YEDINCI GUN

OKTA
GALIZ KAHRAMAN

Resim 5. “Ihsan Oktay Anar ve Kitplar1” baslikli dijital 6ykiiden kareler
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Tablo 20. “ihsan Oktay Anar’in Son Kitab1 Cikt1” Metnine Yénelik Gzlem Kesiti 11

Tarih Zamavn Gozlem Notlari - Ayrintilar Kod Tema
Arahg

(1) Dijital Oykii 06grenciler tarafindan
izlenmeye baslandi. (2) Teknik bir problem
yasanmadi. (3) Her seyin diizgiin ¢aligtigi, ses
kalitesinin gayet iyi oldugu gorildi. (4)
1045 Ogrenciler tarafindan dikkatle izlendi. (5)
07/12/2015 - Ogrencilere dijital dykii hakkinda agiklama
10.50  yapildi. (6) Dijital 6ykiideki bilgiler ile
kitaptaki metinde yer alan bilgilerin arasinda
hem benzerlik hem de farkliik oldugu
belirtildi. (7) Kitaptaki bilgilerin bire bir
aciklanmadig da belirtildi.

dikkat

vurgulama
¢ekme g

“lhsan Oktay Anar” hakkindaki dijital dykii, hicbir teknik problemle karsilasiimadan
derste gosterilmistir. Bu dijital Oykiiniin, ogrenciler tarafindan dikkatle izlendigi
gbozlenmistir. Ancak dijital Oykii ile metindeki bilgiler arasinda bazi1 farklar
bulunmaktadir. Dijital oykiideki bilgilerle kitaptaki bilgiler arasinda giincellik farki
oldugu detaya inilmeden agiklanmistir’*. Bu duruma yénelik dgrencilerin dikkatini
cekmek amaciyla arastirmact Ogretmen tarafindan art arda birbirini destekleyen
aciklamalar yapilarak iletilmek istenen mesaj vurgulanmistir (bk. gozlem ayrintilart 5, 6
ve 7). Bu yolla, dijital dykiideki bilgilerin metindeki bilgileri birebir agiklamadigi
konusunda ogrencilere farkindalik kazandirilmistir. Ogrencilerin zihninde metinde
karsilasacagi bilgi ile izledikleri dijital 6ykii arasinda bir fark oldugu konusunda soru

isaretleri olusmasi saglanmistir.

“Ihsan Oktay Anar’m Son Kitab1 Cikti” adli metin islendikten ve dgrenciler tarafindan
anlami bilinmeyen kelimeler agiklandiktan sonra ders kitabinda yer alan tiim etkinlikler
gerceklestirilmistir. Daha sonra Ogrencilerden ¢alisma yapraginda yer alan sorulari
cevaplamalar1 istenmistir. Calisma yapragindan elde edilen veriler asagidaki tabloda ve

grafikte gosterilmektedir.

2! Kitaptaki metne gore Ihsan Oktay Anar’in son kitab1 Yedinci Giin ve yayimladigi toplam kitap sayisi
6’dir. Oysa yazar Ocak 2014 tarihinde Galiz Kahraman isimli bir kitap daha yayimlamis ve toplamda
yazarin 7 farkli kitab1 olmustur.

Ders kitabinda Thsan Oktay Anar ile ilgili baz1 bilgilerin giincelligini kaybettigi goriilmektedir. Bu durumun
olusmasindaki temel sebep, kullanilan ders kitabinin yayim yili ile yazarin son kitabinin ¢iktigr tarihin ayn
zamanlara denk gelmesi olabilir. Ciinkii her ikisinin de yayim yil1 2014 tiir.



Tablo 21. Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari
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Sorular

Dogru
Cevaplayanlar

Yanhs
Cevaplayanlar

Cevaplamayanlar

1. Size gore Ihsan

E3,E4,E5,E7,E8,EQ

Oktay Anar'mson  E12,E14 E11,E13,E15E16, E1,E2E6ELD

kitabinin adi1 nedir? K1,K2,K3

gki:ye fl‘l’:; Eza;mp E2,E5,E6EV,EQELD, E3E4EBEIZEL,
E11,E12,E14,K2 E16,K1,K3

yayimladi?

3. Size gore [hsan E3,E4,E5,E6,E7,E8

Oktay Anar'mson  E14 E11,E12,E13,E15, E1.E2,E9,EL0

kitab1 ne zaman ¢ikt1?

E16,K1,K2,K3

4. Size gore Thsan
Oktay Anar’in en

E3,E5,E7,E11,E12,
E14,E15,E16,K2,K

E1,E2,E4,E6,E8,E9

unli kitabinin adi 3 ,E10,E13,K1
nedir?
5. Size gore [hsan E2,E3,E4,E6,E7,E9,
Oktay Anar nasil bir ~ E10,E11,E12,E13)E1 ES5 E1,E8
yazardir? 4,E15,E16,K1,K2,K3
20
16
15 13 14
10 10 . 10 9
5 4 4 I
2 l 1 1 l 1 2
, W - m 0 N
1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru
B Dogru Cevap Yanlis Cevap ® Cevapsiz

Grafik 1. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Grafige gore 0grencilerin her soruya cevap vermeye calistiklar1 anlagilmaktadir. Genel
olarak degerlendirildiginde O6grencilerin dogru cevap sayisinin (n=29) yanlis cevap
sayisina (n=46) gore daha diisiik oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin dogru cevap
sayisinin en yiiksek oldugu soru, 5. sorudur. Bu soruyu, diger sorulardan ayirt eden bir
yonii bulunmaktadir. Bu soruda, diger sorularla mukayese edildiginde dogru cevap
sayisinin kayda deger sekilde artis gosterdigi fark edilmektedir. Bu durumun

olusmasindaki temel sebep, bu sorunun diger sorulara gore daha genel ve yoruma agik
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olmasidir (Size gére Ihsan Oktay Anar nasil bir yazardir?). Ogrenciler dijital dykiiden ve
metinden elde ettikleri bilgileri ile bu soruyu kolaylikla cevaplamislardir. Ancak ilk 4
sorudaki yanlis cevap orani dikkat ¢ekmektedir. Ciinkii bu sorular, Bloom’un revize
edilmis taksonomisine gére hatirlama basamagindadir. Ogrenciler dijital dykiiyii izlerken
not tutmadiklari i¢in sorularin cevaplarini hatirlamada zorlanmislardir. Bazi 6grenciler,
calisma yapragindaki sorular1 cevaplarken “unuttum, hatirlamiyorum veya galiba”
seklinde not diismiistiir (bk. Resim 6). Not almalar1 konusunda agiklama yapilmasi

unutuldugu i¢in boyle bir durumun yasandigi diistiniilmektedir.

o
Cahsma Yaprai b b

Asathidaki sorular: cevaplayiniz.

1, Size piire thean Olday Anar'm son Litabmin adh nadir?
! Bane.9bre. Massan ohbey Anarn son pitebin
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2. Size p&re thsan Oltoy Anar bae kitan vavimlady?
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Resim 6. E6 kodlu 6grencinin ¢alisma yapragi
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“Ogrenciler ilk dijital oykiiyii izledi. Ancak &grencilere izlerken not
almalarint séylemeyi unuttum. Bu durum metin isleme siirecinde higchbir
probleme yol a¢mad: (gibi gozikti), ancak metin sonrasinda uyguladigim
calisma yapragindaki sorulara yanit vermede olumsuz etki yapti. Bu
sorularda dijital dykiideki giincel bilgiler (yazar ve eserleri ile ilgili bilgiler)
isteniyordu. Ogrenciler hocam unuttuk diyordu. Tekrar izlemek istediler.
Ancak ben bildiklerini yazmalarimi istedim. Ogrencilerin cevaplarinda
(muhtemelen) yanlis oram yiiksek olacak, ¢tinkii unuttuklarint agikga ifade

ettiler.” (Eylem Arastirmasi Giinligi, s. 3)

Elde edilen bulgular tekrar gozden gegirildiginde ve yorumlandiginda metin Oncesi
yapilan galismalarda, dgrencilerin biiyiik cogunlugunun Thsan Oktay Anar ile ilgili gegerli
bilgiye sahip olmadiklari, bazilarinin sahip olduklar bilgilerin ise yetersiz oldugu tespit
edilmistir. Herhangi bir Tiirk iiniversite 6grencisine de “Ihsan Oktay Anar kimdir?” diye

sorulacak olunsa alinacak yanitin {i¢ asagi bes yukari ayn1 olacagi tahmin edilmektedir.

Yabanc1 Ogrencilerin neredeyse tamami, heniiz Tiirk yazarlar1 tanimamaktadir.
Tiirkiye’de gecirdikleri siire, Tiirkce seviyeleri ve ¢cogunun farkli kiiltiirlerden geldigi
dikkate alindiginda bu durumun yasanmasi normal goziikmektedir. Asagidaki tabloda bu

duruma ait bir gdzlem kesiti sunulmaktadir.

Tablo 22.“Ihsan Oktay Anar’mn Son Kitab1 Ciktr” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti 111

Tarih Zama,n Gozlem Notlari - Ayrintilar Kod Tema
Arahg
(1) Ogrencilerden bildikleri Tiirk yazarlar:
11.05 sOylemeleri _iSt?ndi. (2) Sadece bir 6gren(_:i
07/12/2015 ) cevap verebildi. (3) Ozbek asilli Afgan bir  meshur Tirk
1115 ogrenci “Ali Sir Nevai, Mevlana (el-Belhi) yazarlar Edebiyati

olur mu?” diye sordu. (4) Ogrenciye bunlarin
¢ok meshur Tiirk yazarlart oldugu belirtildi.

Ozbek asilli  Afgan bir 0Ogrencinin cevap vermesi ihtimaller arasinda
degerlendirilmektedir. Ciinkii Ali Sir Nevai, Ozbek asilli olup ad1 gegen cografyaya derin
tesirleri olan bir yazardir. Mevlana ise Afganistan’in Belh sehrinde dogmustur ve bugiin
Afganlar da Mevlana’y1 sahiplenmektedir. Bu goriisii, 6grencinin Mevlana el-Belhi
demesi destekler niteliktedir. Ornegin Tiirkiye’de yasayan birisine Mevlana sorulsa Belhi

deme ihtimali ¢ok zayiftir. Bir 6grencinin kendi kiiltiiriine ait birikimden hareketle boyle
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bir cevap vermesi ve sinifta diger 6grencilerin cevap verememesi olagan bir durum olarak

yorumlanmaktadir.

Dijital dykii, 6grencilere Ihsan Oktay Anar hakkinda belli bir bakis acis1 kazandirmistir.
Calisma yapragindaki sorular1 cevaplarken Ogrencilerin dijital oykiiden edindikleri
bilgilerin bir kismim transfer edebildikleri tespit edilmistir. Ornek olarak metinde Thsan
Oktay Anar’in alti kitabi oldugu sdylenirken dijital Oykiide yedi kitabi1 oldugu
aktarilmigtir. 10 Ogrenci [E2,E5,E6,E7,E9,E10,E11,E12,E14,K2] yazarin yedi kitabi
oldugu cevabii verebilmistir. Ayrica 2 6grencinin [E12,E14] yazarin son kitabini, 1
ogrencinin [E14] de yazarin son kitabinin ¢iktigi tarihi dogru olarak yazabilmesi
ogrencilerin dijital 6ykiiden edindikleri bilgileri metin siirecine tagiyabildikleri goriistini
desteklemektedir. Ogrencilerin ¢alisma kagidindaki sorular1 cevaplarken “unuttum,
galiba, hatirlamiyorum” gibi not diismeleri de dijital 6ykii ile metin arasindaki bilgilerin
farkli oldugunu kavrayabildiklerini yansitmaktadir. Ancak dijital oykiiyli izlerken not
almamalar1 sebebiyle sunulan bilgileri hatirlayamadiklar1 ve dijital 6ykiiniin 6grencilerin

coguna sadece farkindalik kazandirdig1 goriilmektedir.

4.2. “Sudaki Resimler” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Bir onceki metin isleme siirecinde elde edilen bulgular dikkate alinarak “Sudaki
Resimler” metnine yonelik eylem plani revize edilmistir. Ozellikle 6grencilerin
izledikleri dijital Oykiiyii hatirlayabilmeleri i¢in eylem planina not alarak izleme stratejisi
dahil edilmistir. Ciinkii 6grenciler not almadan dijital dykiiyii izlediklerinde dykiide yer
alan bilgileri yapilandirmakta zorlanmiglardir. Ogrencileri hazirlik siirecinde daha etkin
kilabilmek i¢in yazdiklar1 ¢agrisimlar1 (tahminleri) okuyarak paylagsmalart da eylem

planinda ele alinmistir.

Hazirlanan eylem plan1 gergevesindeki etkinlikler, 2 6grencinin derse gelmemesi
sebebiyle 17 kisi ile gergeklestirilmistir. Hazirlanan mikro eylem plani uygulanmis ve
okuma siirecine ait farkli bulgular elde edilmistir. Uygulanan eylem planinin

gorsellestirilmis hali asagidaki sekilde yer almaktadir.
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Sekil 10. “Sudaki Resimler” metnine yonelik mikro eylem plani

“Sudaki Resimler” metninin hazirlik stirecinde, 6grencilerden ilk olarak “sudaki resim”

kelimesine iliskin ¢agrisimlarini (ve tahminlerini) yazmalar1 istenmistir. Bir hafta 6nce

ayni tarz etkinlik yapilmasina ragmen yine zorlandiklar1 gozlemlenmistir. Asagidaki

tabloda, bu durumu yansitan bir gézlem ayrintisi sunulmaktadir.

Tablo 23. “Sudaki Resimler” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |

Tarih

Zaman
Arahigi

Gozlem Notlar - Ayrintilar

Kodlar Tema

14/12/2015

8.45

8.55

(1) Ogrencilerden ilk olarak “sudaki
resim” ile ilgili tahminlerini-
cagrisimlarin1 yazmalari istendi. (2)
Calisma yapraklart dagitildi. (3)
Etkinlik ile ilgili destekleyici
aciklamalar yapildi. (4) Gegen
haftaki etkinlik siireci 6rnek olarak
gosterildi. (5) Thsan Oktay Anar ile
ilgili  etkinlik  hatirlatildi.  (6)
Ogrencilerin yiizlerinden yazmakta
zorlandiklart  gozlemlendi.  (7)
Birbirlerine soru sorarak
konusuyorlardi.

motivasyonu
saglama
hazirbulunusluk
etkilesim
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Tablo 23. Devam

(8) Bir 6grenci -Adam suya resim mi
yapiyor?- diye soru sordu. (9)
Kisaca agiklama yapildi ve sadece
bildiklerini yazmalarinin yeterli
olacagina dikkat ¢ekildi. (10)
Ogrencilerin ~ bosluga  bakiyor
(gozleri  daliyor) ve disiinceli
goziikiiyorlardi.

“Sudaki resim”, “Ihsan Oktay Anar” ile karsilastirildiginda daha genel ve yoruma agik
bir ifadedir. Bu sebeple, 6grencilerin daha rahat bir sekilde ¢agrisimlarini yazmalari
beklenmesine ragmen hazirbulunusluklarinin yine yetersiz oldugu tespit edilmistir.
Ogretmen tarafindan bir Onceki hafta islenen etkinlik siireci ornek gosterilerek
Ogrencilerin motivasyonlarini saglamak amag¢lanmistir. Ancak 6grencilerin birbirileriyle
etkilesime girerek ¢oziim yolu aramaya basladiklar1 dikkat ¢cekmistir. Bu durum farkl
sekillerde agiklanabilir. Ogrencilerin ikinci defa ayni etkinli§i yapmalari, heniiz
hazirbulunusluk diizeylerini olumlu anlamda etkileyememis olabilir. Agiklamalar
yapilmasina ve drnekler verilmesine ragmen 6grenciler, heniiz zihinlerinde bu etkinlik
tiirlinii  yapilandiramamis olabilirler. “Sudaki resim” ifadesinin, zihinlerinde farkli
kavramlar1 ¢agristirmas1 yavas bir sekilde meydana gelmistir; yani 6grenciler bir anda
yazamamigstir. Bu siirecin uzunlugu da onlar1 zorlayan bir faktor olarak diisiiniilebilir.
Ogrencilerin ¢agrisimlarinin ve tahminlerinin yer aldigi dokiimanlardan elde edilen

veriler asagidaki sekil 11°de gosterilmektedir.

Ogrencilerin zorlanmalarina ragmen “sudaki resim” ile ilgili ¢agrisimlarinin zengin ve
kayda deger oldugu goriilmektedir. Ancak bazi ¢agrisimlarin ilgisiz oldugu da ortaya
cikmistir. E1, E4, E15, E16 kodlu 6grencilerin ¢agrisimlar: digerlerine kiyasla farklidir.

E1: “tinlii resim — sehir isim — alan isim — kitap isim”

E4: “bir su resim kullanmak ve bir su fotograf — ismi ayni zamanda Monaliza

resim”

E15: “Cok insan sulara gittiler. Ciinkii eglenceli bir oyunamak (0ynamak).
Sularda insanlar ¢ok rahat oldular. Insanlar sularda su futbol(u) oynadilar.

Insanlar sulara iistiinden zipladilar.”

E16: “iinlii bir insan, galiba, o sarkici, yazar, footbolcu (futbolcu) veya

sanatgi ¢tinkii o soyadi Resim. O bir kigi. O yasl giizel kisi. O bayan.”
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Sekil 11. Ogrencilerin “Sudaki Resim” hakkindaki cagrisimlar

Ogrencileri okuma metnine daha iyi hazirlayabilmek ve ebru sanatt ile ilgili bilgi sahibi

olmalar1 amaciyla hazirlanan “Ebru” isimli dijital 6ykii izlettirilmistir.

Resim 7. “Ebru” baslikl1 dijital 6ykiiden kareler
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Ogrencilere dijital dykiiyii izlerken not almalar1 konusunda aciklama yapilmistir. Bazi
ogrencilerin not tutmadigr gbzlenmistir. Not almalar1 hatirlatilarak dijital oyki tekrar
izletilmistir. Ancak bu agiklama yapilmasina ragmen asagidaki durumun olusmasinin

Oniine gegilememistir.

“Dijital oykiiyii ogrenciler dikkatle izlediler. Bu siirecte ogrencilerden not
almalarimi istedim. Ogrencilerden bazilarimin  not aldigini  gérdiim.
Digerlerinin nigin not almadigint anlamadim (anlamlandiramadim).” (Eylem

Aragtirmasit Giinligiim, s. 5-6)

Ogrencilerin hem ilgisini ¢ekebilmek hem de dijital dykiiniin katkisini gozlemleyebilmek
amactyla sinifa “Ebru nedir?” seklinde soru ydneltilmistir. Ogrencilerin ebru sanat ile
ilgili meshur — Tiirk sanati — ézel malzemeler — resmin adi seklindeki cevaplari, alt yapi
olusturduklarini gosterir niteliktedir. Bu siirecte, 2 6grencinin cevaplarindan ebru ile ilgili

onceden bilgilerinin oldugu tespit edilmistir.

“Daha onceden 2 6grencim ebru resimleri gormiis. Ama nasil yapildigini
bilmiyorlardi. (Sordugum sorular araciligiyla) Sadece (ebru) resmi
gordiiklerini detayli bilgilerinin olmadigini anladim.” (Eylem Arastirmasi

Glinliigiim, s. 6)

Ogrencilerden daha sonra ders kitaplarindaki “Sudaki Resimler” okuma metnini
agmalarin1 ve metni okumadan sadece resimlere bakarak (bk. Resim 8) ilgili metne
alternatif (yeni) baglik bulmalari istenmistir. Bu yolla 6grencilerin sahip olduklari bilgiler
ile metnin resimleri arasinda ilgi kurmalari amaglanmistir. Smifta 6gretmen tarafindan
sesli bir sekilde okunan, 0&grencilerin alternatif basliklart asagidaki tabloda

gosterilmektedir.

Tablo 24. Ogrencilerin Metne Bulduklari Alternatif Basliklar

Oégg‘:ja Bashklar OEBEILCI Bashklar
K1 Harika Resimler E7 Resim Onemli
K2 Tiirk Sanati E10 Sudaki Sanat (Sudaki Cigekler)
K3 Sulu Resimler Ell Tiirk Kagitlar
El Ozel Resimler E12 Sanat Suy(u)niginde
E2 Su Cizim Sanat(1) E13 Giizel Tiir Resim
E3 Boya ve Su Resim El4 Ozel Bir Osmani Resim
E4 Su Resmi E15 Resim Atolyesi
E5 Benim Usta Sanati E16 Ozel Resim

E6 Sanatcilik
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Sudaki Resimlier

s

Resim 8. “Sudaki Resimler” metin gorselleri

Tablo incelendiginde “Sudaki Sanat”, “Tiirk Kagitlart”, “Su Cizim Sanati” gibi gegerli
ve farkli bagliklar iiretilmesine ragmen ogrencilerin bulduklari birgok basligin genel
oldugu diisiiniilmektedir. “Harika Resimler”, “Giizel Tiir Resim”, “Ozel Resimler” gibi
bagliklar ayirt edici degildir. Bu tiir basliklarin, Kitaptaki gorsellerle ilgisi sinirl
diizeydedir. Bu siirecte d6grencilerin 6nemli bir kisminin, yaklagimlarini ve begenilerini
On planda tutarak baslik olusturduklari sonucuna ulasilabilir. “Ebru” kelimesinin higbir
ogrenci tarafindan kullanilmamasi diisiindiiriiciidiir. Oysa kitaptaki gorselleri en iyi tarif

edebilecek kelimelerin basinda “ebru”nun geldigi varsayilmaktadir.

“Ogrencilerin bulduklar: basliklar: okudum. Bu esnada giiliismeler de oldu.

Ancak “ebru” bashigint koyan yoktu.” (Eylem Arastirmasi1 Giinligim, s. 6)

Ogrenciler metni okuduktan sonra ¢alisma kagitlar1 dagitilmistir. Bir onceki etkinlikten
farkli olarak bu defa ¢alisma kagidindaki sorulardan baslanilmistir. Asagida bu siireci

betimleyen eylem giinliigiinden bir boliim ve gézlem kesiti sunulmaktadir.

“Ogrenciler gegen haftaya gore bu sefer daha kolay cevap verdiler. Sanirim
bu siirecte not almalarmin ve dijital 6ykiiniin formatunin etkisi vardi.” (Eylem

Arastirmasi Giinligim, s. 6)
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Tablo 25. “Sudaki Resimler” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti 11

Tarih i?g?gr: Gozlem Notlar1 - Ayrintilar Kod Tema
(1) Hazirlanan c¢alisma yapraklari
dagitildi. (2) Gegen haftaya gore daha
10.13  kolay cevap verdikleri goézlendi. (3) | etkin
14/12/2015 - Yiizlerinde zorlandiklarina yonelik bir a{l agn Ogrenci
10.30  herhangi bir ifade tespit edilemedi. (4) YUMot

Sorular1 kolay bir sekilde
cevapliyorlardi.

Ogrencilerin bu etkinlikte, gecen haftaya gore daha rahat cevap verdikleri fark edilmistir.

Bu manzara 6grencilerin aktif katilim saglayarak dijital 6ykiiden edindikleri bilgileri

transfer edebildiklerini ve metni anlamlandirmada kullanabildiklerini gdsterir

niteliktedir. Bu durumun olusmasinda dijital 6ykiiyii izlerken not almalarinin ve video

tabanli hazirlanan dijital Oykiiniin akiskanliginin etkisi

oldugu diisiiniilmektedir.

Ogrenciler ilk defa suda resim yapildigin1 gérmiislerdir. Bu teknigin ve resim tiiriiniin

onlarda merak uyandirdig: da diisiiniilmektedir. Ogrencilerin birinci calisma kagidindaki

sorulara verdikleri yanitlar asagidaki tabloda ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 26. Caligma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Cevaplayanlar Yanhs Cevaplayanlar
1. Erol Amca, sudaki resmi K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6 E15
kagida nasil gegirmigtir? ,E7,E10,E11,E12,E13,E14,E16
2. Erol Amca, nigin tel K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,ES5,
cubugu kulland1? E10,E1LEL2 E6,E7,E13,E14,E15,E16

K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6

3. Atblyedeki masanin [E7,E10,E11,E12,E13,E14,E15

ustiinde neler var?

,E16
4. Erol Amca, resim yapmak  K1,K2,K3,E1,E2 E3,E4,E5,E6
i¢in hangi malzemeleri ,E7,E10,E11,E12,E13,E14,E15 -
kulland1? ,E16

K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6
,E7,E10,E11,E12,E13,E14,E15
,E16

5. Erol Amcanin yaptigi
resim sanatinin adi nedir?

20 16 14 17 17

0 |

17

. B

1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru

B Dogru Cevap Yanlig Cevap

Grafik 2. Sorulara gore cevaplarin dagilimi
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Ogrencilerin sorulari genellikle dogru cevapladiklari gériilmektedir. Ancak dgrencilerin
bliyiik ¢ogunlugu 2. soruya yanlis cevap vermistir. Bu soruya iligkin 6grenci cevaplari
tekrar incelendiginde Ogrencilerin dogruyu bildikleri ancak ifade edemedikleri
goriilmistiir. Cevaplart dilbilgisi agisindan yanlis degerlendirilmeyi hak etmektedir.
Ciinkii 6grencilerin gramer hatalari, neyi kast edip etmedikleri konusunda siiphe
uyandirmakta, net bir anlam ¢ikarilmasinin éniine gegmektedir. Ogrencilerin sorulardaki
dogru oraninin yanlis oranina gore ¢ok yiiksek olmasinin sebebi dijital 6ykii ile metin
arasindaki iliskiye baglanabilir. Dijital dykiideki bilgilerle metindeki bilgiler arasinda
benzerlikler mevcuttur. Ciinkii dijital 6ykiideki ebru yapilisi ile metindeki ebru yapilisinin
tarifi arasinda bir uyum s6z konusudur. Bu uyumun, 6grencilerin mevcut bilgilerini
pekistirdigi ve okuma siirecinde bilgi transferini kolaylastirdigi diisiiniilmektedir. Ayrica
ogrencilerin, bilgilerini daha kolay ifade edebilmeleri i¢in ¢alisma yapragindaki sorular,
metnin kahramanlarindan “Erol Amca” iizerinden sorulmustur. Dogru cevap sayisi

dikkate alindiginda 6grencilerin, metni daha kolay anlamlandirdig: diistiniilmektedir.

Ogrencilerin okuma 6ncesi edindigi bilgileri okuma esnasina tasiyabildigi ¢ikarimini
yapabilmek amaciyla Ogrencilerden dijital Oykii ile okuduklar1 metin arasindaki

benzerlikleri tespit etmeleri de istenmistir.

Tablo 27. Ogrencilere Gore Dijital Oykii ile Metin Arasindaki Benzerlikler

Ogrenci Kodlan

Benzerlik
Durumlan

12 3 45 6 7 10 11 12 13 14 15 16 1 2 3

Resim sanatiin adi
Ebru yapma
asamalari

Cigek sekli
Malzemeler (Genel)
Kap

Boya (kutusu,
renkler)

Su

Firca

Kagit

(Tel) gubuk

. Benzerlik tespit edilememis
Benzerlik tespit edilebilmis
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Ogrencilerin dijital dykii ile metin arasindaki benzerlikleri genel olarak tespit ettikleri
goriilmektedir. Bu durum, ogrencilerin metni okuma esnasinda dijital Oykiiden
edindikleri bilgileri kullanabildikleri yorumunu kuvvetlendirmektedir. Dijital dykiiden
gorsel ve isitsel yolla aldiklart bilgilerle metni anlamlandirma stireglerinin kolaylastigi

distiniilmektedir.

4.3. “Gezelim, Gorelim!” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Bir 6nceki metin isleme siirecinde elde edilen bulgular dikkate alinarak “Gezelim,
Gorelim!” metnine yonelik eylem plami revize edilmistir. Ozellikle video tabanli dijital
Oykiiniin 6grenciler lizerinde olumlu yansimalari oldugu gézlemlendigi igin bu eylem

plan1 dahilinde iiretilen Adiyaman isimli dijital 6ykii de video tabanli hazirlanmistir.

Hazirlanan eylem planm1 ¢ergevesindeki etkinlikler, 1 Ogrencinin derse gelmemesi
sebebiyle 18 kisi ile gergeklestirilmistir. Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma

slirecine ait birtakim bulgular elde edilmistir.

( . 3
it Not alarak izleme ve ]
] i
1 U

T 5 notlardan yararlanma
! Ogrencilere i ittt ’
| “Adiyaman” hakkinda | e
H bilgi kazandirma i s g .
'\ ), Ogrencilerin
""""""""" e "Adiyaman" hakkinda
Il bilgi eksikligi
I / \\
"Adiyaman" adli dijital Ogrencilerin "Gezelim
Oykiiniin izlettirilmesi ve Gorelim" ve
etkinliklerin "Adiyaman" hakkinda
gergeklestirilmesi bilgilerini tespit etme
\ Verileri Analiz
Etme ve
Yorumlama

Sekil 12. “Gezelim Gorelim” metnine yonelik mikro eylem plani
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Metnin hazirlik siirecinde, ilk olarak 6grencilerden “Gezelim Gorelim™ ifadesine yonelik
cagrisimlarii yazmalar istenmistir. Ogrenciler kendilerine dagitilan ¢alisma kagitlarina
zihinlerine gelen ¢esitli ¢agrisimlar yazabilmislerdir. Ogrencilerin ¢agrisimlarindan elde
edilen veriler, ortak o6zellikleri bakimindan siniflandirilarak sunulmustur. Asagidaki

sekilde 6grencilerin ¢agrisimlar: gosterilmektedir.

Medya
N Sl
Unla yer (€6)!
|Ozel Isim] Gezelim Goérelim Yer (Mekan)
Antkabk E9)
Hikaye (E4, E8) m
Rehber (E7)
Gezi tarihi (E11)
Kesif (K3)
i al
Macera (K3)
Ziyaret (K3, E13)
Turist (E3)

Sekil 13. Ogrencilerin “Gezelim Gérelim” hakkindaki cagrisimlar

“Gezelim Gorelim” ifadesinin Ogrencilerin zihninde pek cok c¢agrisim olusturdugu
goriilmektedir. Boyle bir durumla karsilasilmasinda hem gezelim gorelim kelimesinin dil
acisindan anlagilabilirliginin hem de 6grencilerin yasant1 zenginliklerinin etkisi vardir.
Ogrenciler “gez-, gezme, gezi; gor-, gorme” gibi kelimelerin anlamini Snceden
bilmektedirler. Bu ifadeler dil agisindan onlara kolay gelmistir. Ogrencilerin gegerli
cagrisimlara sahip olmalarinda ERSEM’in diizenli olarak gergeklestirdigi gezilerin
onemli bir katkis1 da olmustur. Bu etkinlikten 6nce Kapadokya’ya gezi diizenlenmistir.
Ogrenciler bu geziye katilmis ve gezi tecriibesi edinmislerdir. Ogrencilerin bu deneyimi

cagrisimlarina da yansimistir (bk. Resim 9).
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Resim 9. E16 kodlu 6grencinin Kapadokya deneyiminin yansimasi
Ogrencilerin genel olarak gezelim gorelim ile ilgili gegerli ¢agrisimlara sahip oldugu
tespit edilmistir. Bu ifade 6grencilerin zihninde temel olarak 6zel isimler, yer (mekan),
dil unsurlari, gezmeyle iliskili kavramlar ve medya ile ilgili ¢agrisimlar uyandirmistir.
Ogrencilerin akillarma turistik yer, macera, televizyon programi, reklam gibi farkl
konularda pek ¢ok icerik gelmistir (bk. Resim 10). E 12 kodlu 6grencinin ise bu konuda
gegerli bir gagrisima sahip olmadigi tespit edilmistir (bk. Resim 11).
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Resim 10. Bazi1 dgrencilerin “Gezelim Gorelim” hakkindaki ¢agrisimlari
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Resim 11. E12 kodlu 6grencini “Gezelim Gorelim” hakkindaki gegersiz ¢agrigimlari

Metne hazirlik siirecinde Ogrencilerin Adiyaman hakkinda 6n bilgilere sahip olup
olmadig1 farkl bir sekilde tespit edilmeye calisilmustir. Ogrencilerden Tiirkiye’de gezmek
istedikleri sehirlerin isimlerini yazmalari istenmistir. Her 6grenciden bes sehir yazmasi
istenmis, daha fazla sehir yazabilecekleri de sdylenmistir. Bes sehir yazamayacak
ogrencilerin 3 sehir yazabilecekleri de belirtilmistir. Bu durumu yansitan bir gozlem kesiti

asagidaki tabloda sunulmaktadir.

Tablo 28. “Gezelim, Gorelim!” Metnine YoOnelik Gozlem Kesiti |

Tarih Zamavn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kod Tema
Arahig
(1) Ogrencilerden dagitilan ¢aligma kagitlarina
Tiirkiye’de gezmek istedikleri 5 yeri (sehri)
9.30  yazmalar istendi (2) Ogrenciler espri yapmaya  hedef
29/12/2015 - basladilar. (3) 5 yerine 3 sehir yazabilecekleride  kiiltiirii
9.36 belirtildi. (4) Ancak 1 6grenci (E8 kodlu) 81  tamima
sehir var, yazabiliriz dedi. (5) Bu etkinligin kisa

siirede tamamlandig1 goriildii.

genel
kiiltiir

Ogrencilerin genel kiiltiir bilgilerinin hedef kiiltiirii tanimaya katki saglayarak cevap
verme siirecine olumlu yansimasinm oldugu gériilmiistiir. Ogrenci dokiimanlar
incelendiginde, her 6grencinin en az 5 sehir ismi yazabildigi goriilmiistiir. 12 6grencinin
[K1,K2,K3,EL1,E3,E4,E5E7,E8EL12,E1I3,EL6] 5, 3 oOgrencinin [E2,E6,EL0] 6, 2
ogrencinin [E9,E11] 7 ve 1 o6grencinin [E15] 8 sehir ismi yazdigi belirlenmistir.
Ogrencilerin farkli sayida sehir isimleri yazabilmeleri olagan olarak yorumlanmaktadur.
Tiirkiye’deki gecirdikleri siire, cogunun Kayseri’ye Istanbul veya Ankara iizerinden

gelisi, yaptiklar1 geziler gibi farkli yasantilarin genel kiiltiirlerine yansimasi olmaktadir.
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Ayrica dgrenciler Tirkiye’deki sehirler hakkinda farkli yollardan da bilgi ve tecriibe
edinmislerdir. Bu durumu destekleyen goriisler asagida sunulmaktadir. Ogrencilerin

gezmek istedikleri sehirler de Grafik 3’te gosterilmektedir.

“...ogrencilerimle onceki derslerimde yaptigimiz c¢esitli etkinliklerde
Tiirkiye’'de tamdiklart (akraba, arkadas gibi) oldugunu ogrenmistim.
Ornegin bir égrencimin amcasi bir iiniversitede akademisyen olarak
calistyordu. Bir 6grencimin ise akrabalart Ankara’daydi. Ogrencilerim hem
bu yolla (akrabalik, arkadashik gibi) hem de Tiirkiye’yi merak ettikleri icin
Tiirkiye 'deki sehirlerden haberdard:.” (Eylem Arastirmasi Glinliigi, s. 9)

Trabzon
Samsun
Nevsehir
Mus
Konya
Kayseri 2
izmir I 15
istanbul I 16
Gaziantep N 3
Eskisehir NN 3
Erzurum
Corum
Bursa IS
Afyon 1
Adana I 4
Ankara I 12
Antalya I 18

5 10 15 20
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N
>
(]
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1
1
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m Siklik

Grafik 3. Ogrencilerin gezmek istedikleri sehirler

Ogrencilerin gezmek istedikleri sehirlerin basinda Antalya, Istanbul, izmir, Ankara ve
Bursa gelmektedir. Bu sehirler, Tiirkiye’nin turizm agisindan markalasmis sehirleridir.
Katilimcilarin tamami Antalya’y1r gezmek istediklerini sdylemistir. Antalya’y1 sirasiyla
Istanbul (16), Izmir (15), Ankara (12), Bursa (7), Samsun (5), Adana (4), Konya (4),
Trabzon (4), Eskisehir (3), Gaziantep (3), Kayseri (2), Nevsehir (2), Afyon (1), Corum
(1), Erzurum (1) ve Mus (1) takip etmistir. Metinde ele alinan “Adiyaman”in, 6grencilerin

gezmek istedikleri sehirler arasinda bulunmadig tespit edilmistir. Ogrencilere Adiyaman
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hakkinda bilgi sahibi olabilmeleri icin gorselleri asagida verilen dijital oykii

izlettirilmistir. Bu siirece ait gézlemden kayda deger bir kesit de asagida sunulmaktadir.

YAPMADAN DONME

~ . Nemrut'u ziyaret et, giinesin dogusunu ve batigini seyret

Adiyaman’in tarihi ve turistik yerlerini gez
Adiyaman tavasini, kebabim, Silki (Sillik) tathsini ye

Oturakg pazarinda aligveris yap

Yoresel tiriinleri al

Resim 12. “Adiyaman” baslikli dijital 6ykiiden kareler

Tablo 29. “Gezelim, Gorelim!” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |1

Zaman

Tarih g

Gozlem Notlan - Ayrintilar Kod Tema

(1) Dijital 6ykii izlenmeye baslandi. (2)
Teknik olarak ses iyi diizeydeydi. (3)
Hicbir teknik problem ¢ikmadi. (4)
9.39 Ogrencilerin ¢ok ilgili olduklar1 fark
29/12/2015 - edildi. (5) Bir ogrenci (E6 kodlu),
9.47  Adiyaman’i birinci siraya yazacagini
soyledi. (6) Ogrencilere Adiyaman’1 nasil
bulduklar: soruldu. (7) Olumlu cevaplar
verdikleri gozlendi.

materyalin ~ materyal
etki glici  kullanim

Dijital 6ykiiniin bir materyal olarak 6grencilerin dikkatini ¢ekerek onlar1 etkileyerek
motive ettigi gbézlemlenmistir. E6 kodlu 6grenci, gezmek istedigi sehirler listesine
Adiyaman’1 birinci olarak ekleyecegini belirtmistir. Ogrencilerin ilgisini ve yaklagimini
tespit edebilmek icin Adiyaman’1 nasil bulduklar1 sorulmustur. Ogrencilerden olumlu
cevaplar alinmistir. Daha sonra ogrencilerin metni agmasini ve gorsellerdeki yerlerin

isimlerini sdylemeleri istenmistir (bk. Resim 13.).
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ADIYAMAN Gezelim, Gérelim!

Nemrut Dag
Oturakeilar
Pazan
Atatiirk Baraji
Resim 13. “Gezelim, Gorelim!” metin gorselleri
Tablo 30. “Gezelim, Gorelim!” Metnine YoOnelik Gozlem Kesiti |11
Tarih Zamavn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kod Tema
Aralig
(1) Metin islenme siirecine baslandi. (2)
Ogrencilerden metnin etrafindaki resimleri
incelemelerine yonelik yonergeler verildi. (3)
9.47 : ) > e - - o
Bu  resimlerdeki  yerlerin  isimlerini bilgi ilgi — iliski
29/12/2015 - .. S . wo .
9.52 soylemeleri  istendi. (4) Ogrencilerin transferi kurma

Nemrut’u, Atatiirk Baraji’n1 ve Oturakeilar
Pazari’'m1 ¢ok hizli ve kolay sekilde
sOyledikleri goriildii.

Ogrenciler metne ait gorsellerin isimlerini kolay bir sekilde bilebilmislerdir. Ogrencilerin
dogru cevap vermesini kolaylastiran unsurun ilgi ve iliski kurarak bilgi transferini
gergeklestirebilmeleri oldugu diisiintilmektedir. Clinkii bu gorsellerdeki yerleri 6nceden
bilmemekteydiler. Bu yerleri, ders kapsaminda gosterilen dijital oykiide ilk defa

gormiiglerdir.

“Ogrencilere metnin etrafindaki yerlerin (resimlerdeki mekdnlarin)
isimlerini sordum. Isimleri dogru sekilde bildiler. Dijital dykiide yer alan
mekanlarla ayni oldugu icin resimlerdeki yerleri dogru bildiklerini
diistiniiyorum. Yani izledikleri yerleri dogru kodladiklarini bu sekilde
gostermis oldular.” (Eylem Arastirmasi Giinligiim, s. 10)
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Metin 6gretmen tarafindan sesli bir sekilde okunmustur. Ogrencilerin siirecte
zorlanmadiklari, bilgi transferi gerceklestirerek kolay bir sekilde anladiklar1 goriilmiistiir.

Bu goriisii destekleyen kayda deger bir gozlem ayrintis1 asagidaki tabloda sunulmaktadir.

Tablo 31. “Gezelim, Gorelim!” Metnine Yo6nelik Gozlem Kesiti IV

Tarih Zamavn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kodlar Tema
Araligi
(1) Metin sesli bir sekilde okundu. (2)
Ogrencilere “Bu metinden ne anladiniz?”
9.52  seklinde soru yoneltildi. (3) “2 giin gezme, bilai anlami
29/12/2015 - gezi programi1” seklinde cevaplar verildi. g

955 4 Ogrenciler anlamada  ansferi - yapilandirma

zorlanmadiklarini, kolay bir sekilde
anladiklarini belirttiler.

Bu durumun goézlenmesinde metnin sunum formatinin ve dijital 6ykiiniin etkisi oldugu
diistiniilmektedir. Metnin formati1 giin ve saatlere gore belirlenmis gezi programi
seklindedir. Metnin goriintiisii sézelden ¢ok matematikseldir. Ayrica gezi programinda
bahsi gegen kayda deger her sey dijital 6ykiide gosterilmistir. Bu yolla 6grencilerin metni
anlamlandirirken  gorseller {izerinden diistinerek daha kolay anlayabildikleri
diisiiniilmektedir. Metin ile ilgili ders kitabindaki ayni sorularin yer aldig1 birinci ve farkl
sorularin bulundugu ikinci ¢alisma kagidina 6grencilerin verdikleri yanitlar asagida

gosterilmektedir.

Tablo 32. Birinci Caligma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Cevaplayanlar Yanhs Cevaplayanlar
L. Brosiirde gezinin K1,K2,K3,E2,E3,E4,E5,E6,E7,E8,

ggze;rgahl hakquda hangi EQ E10.E11,E13,E15 E1,E12,E16
bilgiler verilmistir?
2. Gezi hangi tarihte K1,K2,E1,E2E3,E4,E5,E6,E7,E8,E K3
baglayacak? 9,E10,E11,E12,E13,E15EL6
3. Yolda kag kez mola K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5EG,E7,
verilecek? E8,E9,E10,E11,E12,E13,E15EL6
4, Misafirler nerede K1,K2,K3,E1,E2 E3,E4,E5EG,E7,
konaklayacak? E8,E9,E10,E11,E12,E13,E15,EL6

. Misafirler
5Ad1yasr?1an?da nereleri K2,K3,E1,E2E3,E4,E5E6ET,ESE K1,E15

9,E10,E11,E12,E13,EL6 ’

gezecekler?
6. Yolculuk ne kadar K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,EG,E7,
stirecek? E8,E9,E10,E11,E12,E13,E15EL6
7. Gezi ne zaman bitecek? K1K2,K3,E2,E3,E4,E5E6,E7,E8, El

E9,E10,E11,E12,E13,E15,E16
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Grafik 4. Sorulara gore cevaplarin dagilimi
Tablo 33. ikinci Calisma KAgidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari
Sorular Dogru Yanhs Eksik Cevapsiz
1. Adryaman’daki K1,K2ELES,
tarihi yerlerin K3 E13 E4,ESEGETE E2
isimleri nelerdir? 8,E9,E10,E1],
' E12,E15,E16
2. Misafirler
s K2,K3,E4,E6,ES,
Adiyaman’da E9,E11E12,E13, E1,E3E10 KLE2ESE
hediyelik esyay1 7
E15,E16
nereden alirlar?
3. Misafirler K1,K3,E1,ES3,
Nemrut’ta ne E6,E9.EIOEILE K2,E4,E8 E5,E7,E13,E1 E2
12,E16
yaparlar? 5
K1,K2,K3,E1,E3,
4. Adiyaman nasil  E4,E5,E6,E7,ES, E2
bir yerdir? E9,E10,E11,E12,
E13,E15,E16
> f*d.ly‘t“gan da K1,K3,E3,E4, K2E1EI0El E2E8E9E
jeertn fading E5E6E7E12 1E15 13E16
bakarlar?
6. Atatiirk K1,K2,K3,E1,
Baraji’nin tamami E3,E4,E5,E6,E
Adiyaman’da E8,E9,E11 7,E10,E12,E13 E2
mudir? ,E15,E16

123
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Grafik 5. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Ogrencilerin birinci ¢alisma kagidindaki dogru cevap oranlarmin yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ancak 6grencilerin ikinci caligma kagidina ayni basariy1 yansitamadiklar
tespit edilmistir. Bu durumun olugsmasinda birinci kagittaki sorularin aynen metinde yer
almasinin, 6grencilerin dijital Gykiiyii izlerken eksik not almalarmin, ikinci ¢alisma
kagidindaki ¢ogu sorunun hatirlama basamaginda olmasinin ve Ogrencilerin
ogrendiklerini tam hatirlayamamalarmin etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin
bazilarmin  dijital Oykiiden edindikleri bilgileri cevaplarma yansitabildikleri
kesfedilmistir. Yiizen adalar [K2,E10,E11], lezzetli / tath (s1llik tatlis1) [K2,E15], i¢iincii
koprii (Nissibi Kopriisii) [E1], sular sehri [E3], bereketli sehir [K3], Gerger Kanyonu
[E6,E7,E8,E10], Atatiirk Baraji’nin tamaminin Adiyaman’da olmadigi [E8,E11], Gerger
Kalesi [E8,E9,E11] ve kebap [E10] ifadeleri 6grencilerin dijital 6ykiiden edindikleri
bilgileri transfer edebildiklerini gostermektedir. Ciinkii ders kitabindaki metinde bu

bilgiler yer almamaktadir.

Ogrencilerin ikinci galisma kagidindaki sorulari yapamamalarinin énemli bir sebebi de
hatirlamadir. 4 6grencinin “unuttum [K1], unutm [E5], bilmiyorum unutum [E9], unutum
[E13]” seklinde unutkanlik ifadelerini kullanarak not diistiigii tespit edilmistir. 2 6grenci
ise “hatirlamiyorum[EL], hatirlamam [E12]” seklinde hatirlayamadiklarini agikga
belirtmistir. E2 kodlu dgrencinin ise odaklanma problemi yasadig: tespit edilmistir (bk.
Resim 14).
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Asagidaki sorulart metni dikkate alarak cevaplayiniz.
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Resim 14. E2 kodlu 6grencinin ¢aligma kagidi

4.4, “Sabiha Gokcen” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Once islenen metin siireglerinden hareketle “Sabiha Gokgen” metnine yonelik eylem
plani1 revize edilmistir. Ozellikle 6grencilerin dikkatini daha iyi ¢cekebilmek adima dijital
oykii farkli bir programda hazirlanmistir. Ogrencileri hazirlik siirecinde daha etkin
kilabilmek icin yazdiklar1 ¢agrisimlart okuyarak paylagsmalari da tekrar eylem planina
dahil edilmistir.

Hazirlanan eylem plami gercevesindeki etkinlikler 17 6grenci ile gergeklestirilmistir.

Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma siirecine ait farkli bulgular elde edilmistir.
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Sekil 14. “Sabiha Gokc¢en” metnine yonelik mikro eylem plani

Metne hazirlik siirecinde, ogrencilerden ilk olarak Sabiha Gokgen hakkindaki
cagristmlarini yazmalari istenmistir. Daha Onceki etkinliklerde 6grencilerin ¢agrisim
yazma konusunda zorlandiklar1 gézlemlendigi i¢in bazi agiklamalar yapilmistir. Bu yolla
daha rahat bir sekilde ¢agrisimlarini yazacaklar1 diistiniilmiistiir. Bu durumu yansitan bir

gozlem kesiti asagidaki tabloda sunulmaktadir.

Tablo 34. “Sabiha Gok¢en” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |

Zaman

Tarih— ang

Gozlem Notlar - Ayrintilar Kod Tema

(1) Sabiha Gokgen baslikli son iinitedeki
konuya baslandi. (2) Ogrencilerden Sabiha
Gokeen ile ilgili cagrisimlarini yazmalari
istendi. (3) Cagrisim kurarken “Ne, nedir,
10.40 kimdir” gibi ifadeleri kullanarak islerinin v .
05/01/2016 -  kolaylasacag aciklandi. (4) Ogrencilerin rehberlik 5t
10.43  birbirleriyle konusmaya basladiklar1 gorildii. etkinligi
(5) Birbirlerini etkilememeleri konusunda
uyarilarda bulunuldu. (6) Sadece bildiklerini
ve tahminlerini yazmalarinin yeterli oldugu
yinelendi.
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Ogrencilere dgretmen tarafindan rehberlik edilerek 6grenci etkinligi artirilmis ve
cagrisimlari kolay yazabilmelerinin yolu gosterilmistir. Zihinlerinde ne, nedir, kimdir gibi
sorular olusturarak Sabiha Gok¢en hakkindaki ¢agrisimlarini yazabilmiglerdir. Cilinkii
zihinde soru iiretme ve cevaplama, yazabilmek i¢in kolay ve uygulanabilir bir stratejidir.
Ogrencilerin “Sabiha Gok¢en” hakkindaki ¢agrisimlarinin yer aldig1 dokiimanlardan elde

edilen veriler asagidaki sekilde gosterilmektedir.

Guzel (E6)
Uzun omarta (E15) Genm Ry

Popiler (K3) JR Caliskan (K2)

:
Tristik yer (£1) Tark (K1,E6,E7,E16)
Meshur bir yer (E4)
Slfal
: Maok
LD
Sabiha Gokgen
Sehir (E15)
Ar. Donem
Kitap (E5)

Sekil 15. Ogrencilerin “Sabiha Gok¢en” hakkindaki ¢cagrisimlar:

Ogrencilerin zihnine Sabiha Gokgen ile ilgili pek ¢ok ¢agrisimin geldigi goriilmektedir.
olduklarin1 diisiindiirmektedir. Elde edilen veriler detayli incelendiginde gecerli
cagrisimlar  dikkat cekmektedir. Ozellikle uluslararasi havalimani, havalani
[E2,E13,E14], pilot [KI1,K2,E9,E13], inli [K2,E6,E8E10,E14,E16] ve kiz ismi
[E6,E7,E8E9,EL3] c¢agrisimlart  kayda  degerdir. Bu  sebeple  ozellikle
K1,K2,E2,EQ,E13,E14 kodlu Ogrencilerin kagitlar tekrar incelenmistir. E2 kodlu
ogrencinin kagidi incelendiginde ogrencinin Istanbul Uluslararas1 Sabiha Gokgen

Havalimani’ni bildigi goriilmektedir. Ancak 6grencinin Sabiha Gokgen hakkinda baska
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bir ¢agrisima sahip olmadigi, bilgisinin havalimanindan ibaret oldugu tespit edilmistir.
Biiyiik bir ihtimalle 6grenci Tiirkiye’ye geldiginde ilk olarak bu havalimanina inmis ve
buradan Kayseri’ye ge¢mistir. Havalimani ¢agrisimina sahip olan 6grencilerden biri de
E14°tiir. Ancak E14°1in diger cagrisimlart ve 6zellikle “yer igcinde ¢ok sehit var Filistin’de

gibi” ifadesi Sabiha Gokgen’e iliskin net bir algisinin olmadigini gostermektedir.
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Resim 15. K1, K2, E2,E9, E13, E14 kodlu 6grencilerin “Sabiha Gokgen” hakkindaki
cagrisimlari

K1, K2, E9 ve E13 kodlu 6grencilerin yazdiklarindan “Sabiha Gokgen1 bildigi tespit
edilmistir. Ogrencilerin bu bilgiye sahip olduklar1 ders esnasinda da farkedilmistir.

Asagidaki tabloda bu durumu yansitan bir gozlem ve eylem giinliigii kesiti sunulmaktadir.

Tablo 35. “Sabiha Gok¢en” Metnine Y onelik Gozlem Kesiti 11

Zaman

Tarih - g

Gozlem Notlar - Ayrintilar Kod Tema

(1) Goniillii 6grencilere ¢alisma kagitlarina
yazdiklar1 okutuldu. (2) K1, E9, E13 kodlu
10.46 G6grenciler (yazdiklarini) okudular. (3) Basgka
05/01/2016 - bir 0grencim kiz ismi ve soyadi oldugunu
10.49 soyledi. (5) Baska 6grenciler tarafindan iinli,
giizel, eski karakol, havalimani, zeki, ¢aligkan
gibi kelimeler séylendi.

aktif on bilgilerin
katilim etkisi
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“Bu etkinlik stirecinde beni sasirtan ise 3-4 ogrencimin konuyu okuyarak
sinifa gelmesiydi. Al den itibaren ogrencilerime okuma derslerine hazirlik
yapip yapmama konusunda ben yéonlendirme yapiyordum. Ornegin yarinki
derse su konuyu okuyarak gelin veya bu konuyu kesinlikle evde okumayin gibi

ac¢iklamalar yapiyordum.” (Eylem Arastirmasi Giinligi, s. 13-14)

Ogrencilerin verdikleri cevaptan metni okuyarak smifa geldikleri fark edilmistir. Oysa
ogrencilere kurs siirecinin basinda ve derslerden 6nce metinleri okumamalar1 konusunda

uyarilarda bulunulmustur. Bu problem, eylem aragtirmasi siirecinde ilk defa yaganmustir.

“Ogrencilere bu durum ile ilgili tekrar agiklama yaptim. Derse hazirlik
konusunda benim uyarilarima ve yonergelerime dikkat etmeleri hususunda
daha ozenli davranmalarini istedim. Aksi takdirde bu siirecin, hem ders
etkinliklerine hem de eylem arastirmasi siirecine olumsuz etkilerinin

olabilecegini a¢ikladim.” (Eylem Aragtirmasi Giinligi, s. 14)

Genel olarak Ogrencilerin ¢agrisgimlart dikkate alindiginda 4 O6grenci hari¢ diger
ogrencilerin ¢agristmlarinin Sabiha Gokgen ile dogrudan ilgisi bulunmamaktadir. Ancak
ogrencilerin daha kolay tahmin edebildikleri ve Tiirkge bilgilerini kullanabildikleri fark
edilmistir. Sabiha Gdkgen’in, bir kisinin ismi oldugunu ve kitapta yer aliyorsa iinli
olabilecegini tahmin edebilmislerdir. Ogrencilere Sabiha Gékcen’i daha iyi tanitabilmek
ve bu kisi hakkinda bilgi sahibi olmalarin1 saglayabilmek amaciyla asagida gorselleri

verilen dijital 6ykii izlettirilmistir.

Resim 16. “Sabiha Gok¢en” baslikli dijital 6ykiiden kareler
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Dijital oykii bittikten sonra dgrencilere Sabiha Gokgen hakkinda sorular yoneltilerek
Ogrencilerin bilgileri yoklanmistir. Asagida bu durumu yansitan kayda deger bir gézlem

kesiti sunulmaktadir.

Tablo 36. “Sabiha Gok¢en” Metnine Yo6nelik Gozlem Kesiti 111

Tarih i?:}g: Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kod Tema
(1) “Sabiha Gokgen kimdir?” diye N
05/01/2016 1051 gsrencilere soruldu. (2) Ogrencilerin lamland ogrenme
- s s e 1 anlamlandirma stireci
10.54 pilot, kadin pilot” gibi dogru cevaplar verimliligi

verdikleri gorildii.

Ogrenme siirecinin verimli gegtigi ve oOgrencilerin sunulan igerige dair anlami
zihinlerinde yapilandirabildikleri verdikleri cevaplar yoluyla ortaya ¢ikmistir. Daha sonra
metin dgretmen tarafindan sesli okunmustur. Ogrenciler tarafindan sorulan anlami heniiz
bilinmeyen “manevi, palanor, planorlik” gibi kelimelerin anlamlart agiklanmis ve
etkinliklere baglanmistir. Ogrencilere c¢alisma kagitlarn dagitilmis ve calisma
kagitlarindaki sorularin kitaptan aynen alindigr vurgulanmistir. Bu dokiimandan elde

edilen veriler asagidaki tablo ve grafikte paylasilmaktadir.

Tablo 37. Birinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Bos
1. Sabiha Gok¢en’in meslegi  K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6.E
nedir? 7,E8,E9,E10,E13,E14,E15,E16
2. Sabiha Gokgen Atatiirk’in -~ K1,K2,K3,E4,E6,E8,E9,E10,E1 E1E15 E2,E3,E5E

hangi diislincesini kanitlar? 3,E14,E16
K1,K2,K3,E1,E3,E4,E5,E6,E7.E

3. 1935 yilinda ne olur? E2
8,E9,E10,E13,E14,E15,E16

4. Sabiha Go6kgen uzun K1,K2,K3,E1,E3,E4,E6,E7,E8,E - Eo

zaman nerede calisir? 9,E10,E13,E14,E15,E16

5. Sabiha Gokgen Atatiirk ile  K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6,E
ne zaman tanigir? 7,E8,E9,E10,E13,E14,E15,E16
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Grafige gore 6grencilerin dogru cevap sayisinin (n=71) ¢ok fazla, yanlis sayisinin (n=3)

ve cevapsiz sorularin (n=6) ise yok denecek kadar az oldugu tespit edilmistir.

Ogrencilerin dogru cevap yiizdesinin yiiksek olmasinda dijital &ykii ile metin arasindaki

iliskinin etkisinin oldugu diisiiniilmektedir. Metin kronolojik olarak Sabiha Gokcen’in

hayatindan bahsetmektedir. Aslinda metin Sabiha Goékgen’in bir nevi biyografisidir.

Dijital dykiide de ayn1 kurgudan yararlanilarak Sabiha Gokgen’in hayati kronolojik olarak

sunulmustur. Ancak metinde deginilmeyen bazi tarihlere ve olaylara da yer verilmistir.

Baska bir deyisle dijital 6ykii metindeki bilgilerin yani sira farkli bilgiler de icermektedir.

Daha sonra kitaptaki diger etkinlikler yapilmis ve Kahoot uygulamasina geg¢ilmistir.

Kahoot ugulamasina yonelik kayda deger bir gozlem kesitine asagidaki tabloda yer

verilmektedir.

Tablo 38. “Sabiha Gok¢en” Metnine Y 6nelik Gozlem Kesiti 1V

Tarih

Zaman
Arahd

Gozlem Notlar - Ayrintilar

Kodlar

Tema

05/01/2016

12.00

12.15

(1) Oyunlastirma dayali Kahoot adli dijital
web uygulamasina baslandi. (2) Ogrencilerin
ilgisinin arttig1 gozlemlendi. (3) Ogrenciler
ben daha hizli yapacagim, birinci olacagim
diye rekabet etmeye basladi. (4) Teknik bir
problem olmadan Kahoot uygulamasi
tamamlandi. (5) E10 kodlu 6grenci en kisa
stirede en fazla dogru cevap vererek birinci
oldu. (6) Ogrencilerin birbirine yorum yaptig:
gozlemlendi. (7) Giiliip eglendikleri goriildii.

etkilesimli
siif ortami

uyaran
etkisi
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Ogrenciler daha onceki derslerden Kahoot adli web uygulamasina aligiklardi. Bu
uygulama onceki derslerde oldugu gibi bir uyaran olarak 6grencilerin ilgisini ¢ekmeyi
basardi. Ol¢me-degerlendirme siirecinin  oyunlastirilmasi  ve web {izerinden
gerceklestirilmesi yoluyla etkilesimli bir sinif ortami1 olusturuldu. Bu uygulamadan elde

edilen sonuclar agagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 39. Ogrencilerin Kahoot Uygulamasi Sonuglart

Dodru Yanlig ok manevi kiz
vardir

E10 5 1
K3 3 1
E4 4 1
E13 4 2
E7 4 1
K2 4 1
EG 4 2
E3 4 1
E5 4 2
K1 4 2
E9 4 2
E15 3 2
E8 3 3
E1 3 2
E14 3 2
E2 3 3
E16 3 3
% Toplam dogru cevaplar G7%

% Toplam yanhig cevaplar 3%

Ortalama Puan 3308

Tablodaki yesil kisimlar O6grencilerin dogru cevaplarini, pembe kisimlar ise yanlis
cevaplarii gostermektedir. Ogrencilerin dogru cevaplariin %67, yanlis cevaplarinin ise
% 33 oraninda oldugu tespit edilmistir. Higbir 6grenci 6 sorunun tamamini yapamamaistir.
2 6grencinin [K3,E10] 5, 9 6grencinin [K1,K2,E3,E4,E5, E6,E7,E9,E13] 4, 6 6grencinin
[E1,E2,E8,E14,E15,E16] ise 3 soruya dogru cevap verebildigi belirlenmistir. E10 kodlu
Ogrencinin en kisa siirede en fazla dogru cevap verdigi goriilmektedir. Sorular ayrintili
inclendiginde, 6zellikle 2. ve 3. sorularin cevabinin metinde yer almadig1 ve sadece dijital
oykiide verilen cevaplarla yapilabilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin yarisindan
cogu (n=10), 2. soruya dogru cevap verebilmistir. Ogrenciler dijital 6ykiiden edindikleri
“Atatiirk’tin birden ¢ok manevi kizi vardir” bilgisini metin slirecine tasiyabilmislerdir.
Ancak 3. soruda 3 6grencinin [E10,K3,E4] basarili oldugu goriilmektedir. Bu durumun
olusmasinda, 6grencilerin bu detaya iligkin bilgileri not almamalarinin etkisi oldugu

diisiiniilmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde ise 6grencilerin hem dijital 6ykiiden
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hem de metinden Sabiha Gokgen’e iliskin bilgiler edindikleri ve bunlar1 soru ¢6zmeye

yansitabildikleri goriilmiistiir.

4.5. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

A2 kurunda elde edilen bulgular dikkate alinarak “Yunus Emre’ye Mektup” metnine
yonelik eylem plam hazirlanmistir. Onceki siiregte video tabanl dijital Sykiilerin,
ogrencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ektigi goriilmiistiir. Bu bulgu, eylem siirecinde temel bir
role sahip olan dijital dykiiniin hazirlanisinda 6zellikle dikkate alinmistir. Yunus Emre
bashikli dijital oykiide yer yer videolar kullanilabilmistir. Dijital 6ykiide daha c¢ok
fotograflar kullanilmasina ragmen Animoto programinin gecis efektleri sayesinde dijital

Oykiiniin akis1 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek tiirde olmustur.

Hazirlanan eylem plant cercevesindeki etkinlikler, 1 Ogrencinin derse gelmemesi
sebebiyle 17 kisi ile gergeklestirilmistir. Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma

stirecine ait birtakim bulgular elde edilmistir.

Ogrencilere “Yunus
Emre” hakkinda
bilgi kazandirma

|{ Not alarak izleme ve
1
I notlardan yararlanma

P ——
(Y ———
)

(]‘Q(

1
o
) i okuyarak paylasmasi

\
rencilerin ¢agrigimlarini !
I
I
)

/ Ogrencilerin "Yunus
\ / Emre" hakkinda bilgi
\ ’ eksikligi

|
|
1
\ ’ !
\ / 1
\ /
A » \ *
Ogrencilerin "Yunus

"Yunus Emre" adli dijital L Emre" hakkinda
Oykiiniin izlettirilmesi ve - bilgilerini tespit etme

etkinliklerin gergeklestirilmesi /
\ Verileri Analiz
Etme ve

Yorumlama

Sekil 16. “Yunus Emre’ye Mektup” metnine yonelik mikro eylem plant
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Metne hazirlik siirecinde, ilk olarak 6grencilerden Yunus Emre’ye yonelik ¢agrisimlarini
yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin yeterliklerini yansitan olumlu doniitler alinmistir.
Ogrencilerin ¢ogunun zorlanmadan yazabildigi goriilmiistiir. Hatta soru soran
arkadaslarina, akran destegi sagladiklar1 da gozlemlenmistir. Ancak bazi 6grencilerin
yazarken zorlandiklar1 tespit edilmistir. Asagida bu durumu yansitan kayda deger bir

gozlem kesitine ve 6grencilerin ¢cagrigimlarina yer verilmektedir.

Tablo 40. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |

Tarih Zamatn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kodlar Tema
Araligi

(1) Ogrencilere calisma kagitlar1 dagitildi.
(2) Yunus Emre ile ilgili ¢agrisimlarini
yazmalart istendi. (3) Bir O6grenci ne

13.40 yazacagiz diye sordu. (4) Baska bir dgrenci dE::ksrtZr']i Sorenci
02/03/2016 - “bir adam” dedi. (5) Ogrenciler diisiinceli & eteﬁilikleri
13.44  goziikiiyordu. (6) “Yazabiliyor musunuz?” doniit y
diye soruldu. (7) Biiyiik ¢ogunluk evet diye 4
cevap verdi. (8) Fikrim/hayalim yok
diyenler de oldu.
Insan ismi (E10)
Mashman (E3)
Tirkce dil kitabi ismi (E8)
Film
il O

Medya N

e
Yunus Emre BERVCCE

Yer (Mekan) Sifatlar
. Alim (E6) Ciftci (E7)
1,K2 E1,E2,E3 E5,EB.ET,E11,E13,
25
Ogretmen (E10)
) Olii (E11.E15)!
Siyah ve san sach (E6) :

Sekil 17. Ogrencilerin “Yunus Emre” hakkindaki ¢agrisimlart
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Ogrencilerin  Yunus Emre’yle ilgili ¢ok zengin ¢agrigimlara sahip olduklari
goriilmektedir. Ozellikle dgrencilerin isim, sifat, cinsiyet ve meslek ¢ercevesinde Yunus
Emre’ye iliskin ¢agrisimlari dikkat ¢ekicidir. Ogrencilerin zihninde erkek ismi [E1], sehit
ismi [E4], insan ismi [E10], Tirk ismi [E6], burs ismi [E11], sokak/yer ismi [E10] ve
Tiirkce dil kitab1 ismi [E8] gibi farkli isim ¢agrisimlar1 yapmustir. Ogrenciler Yunus
Emre’nin gesitli sifatlara sahip oldugunu belirtmislerdir. Onlara gore o6li [E11,E15],
zengin [E7], kisa boylu [E8], siyah ve sar1 sagh [E8], {nli
[K1,K2,E1,E2,E3,E5,E6,E7,E8,E9,E11,E13,E14,E15] biridir. Unlii cagrisimi ozellikle
kayda degerdir. Cogu Ogrencinin ayni cagrisima sahip olmasinda daha Onceki
etkinliklerin pay1 oldugu diisiiniilmektedir. Ihsan Oktay Anar, Sabiha Gokgen iinlii
kisilerdi. Gegmis tecriibeleri ve kitapta yer aliyorsa iinlii biri olabilir tahminlerinin
cagrisimlarinda etkili oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenciler Yunus Emre’nin cinsiyetine
iliskin erkek c¢agrisimina sahiptirler. Egitim aldiklar1 kurumdaki Tiirkge programi
koordinatoriiniin isminin Emre olmasinin, bu ¢agrisimlarinda 6nemli bir etken oldugu
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin Yunus’un meslegine yonelik farkli gagrigimlarinim oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin zihninde o, alim [E6], ciftci [E7], 6gretmen [E10], sanatci
[E1,E11], siyaset¢i [E6,E10], sair [E9,E14,E15], yazar [E1,E2,E4,ES E8,E9,E10,E15] ve
sultan [K1] olmustur. Ayrica 6grencilerin Yunus’a iligkin siir yazma [E14] ve kitap

yazma [E13] cagrisimlar1 da 6nemli olarak degerlendirilmektedir.

Ogrenci ¢agrisimlart ele alindiginda 6grencilerin Yunus Emre ile ilgili birtakim 6n
bilgilere sahip olduklar diisiiniilmektedir. Bu diisiinceyi, 6grencilerin sair [E9,E14,E15],
siir yazma [El14] ve yazar [E1l,E2,E4,E5E8E9EIOQELS] cagrisimlart &zellikle
desteklemektedir. Yunus Emre’nin kiiltiiriimiizde ve giinliik hayatimizdaki izleri, yabanci
uyruklu 6grenciler i¢in 6nemli bir kurum olan Yunus Emre Enstitiisli, bu duruma etki

eden onemli faktorlerdendir.

“Ogrencilerin on bilgilerini yoklarken birkag égrencinin Yunus Emre’yi
bildigi (bilebildigi) diisiincesine kapildim. Ogrencilere Yunus Emre kimdir,
size ne c¢agristiriyor diye sorarak kiigiik kare kagida c¢agrisimlarin
vazdirdim. Bu etkinlikten sonra odgrencilerime Yunus Emre’nin size ne
cagristirdigim soyleyin dedim. Cift¢i, vinlii, bir adam gibi (genel) cevaplar
aldim. Bu cevaplar ogrencilerin genelinin Yunus Emre’yle ilgili bilgileri

olmadigini ortaya koydu.” (Eylem Arastirmasi Glinliiglim, s. 16)
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Ogrenciler cagrigimlarin1 sdzlii bir sekilde aktarirken 6nemli bir bulguya
ulasilmisgtir. E9 ve E14 kodlu 6grenciler, Yunus Emre’ye iliskin ¢agrisimlarini
sOylerken onlarin derse gelmeden 6nce metinleri okudugu ortaya ¢ikmistir. Asagida

cagrisimlarinin yazili oldugu kagitlar gosterilmektedir.
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Resim 17. E9 ve E14 kodlu 6grencilerin Yunus Emre hakkindaki ¢agrisimlari

Ogrencilere Yunus Emre’yi tanitabilmek icin ayni isimle hazirlanan dijital Sykii

gosterilmistir. Asagida dijital oykiiye ait gorsellere yer verilmektedir.

0T

Resim 18. “Yunus Emre” baslikl1 dijital dykiiden kareler
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Dijital Oykii izlendikten sonra Ogrencilere Yunus Emre’nin kim oldugu tekrar
sorulmustur. Bu sefer, Ogrencilerin Yunus ile ilgili dogru cevaplar verebildikleri
gorilmistiir. Yunus hakkinda temel bilgilerinin olustugu tespit edilmistir. Ardindan
Yunus hakkinda ilave agiklamalar yapilmasina ihtiya¢ duyulmustur. Herhangi bir yanlis
anlasilmaya zemin olusturmamak i¢in dijital dykiideki resimlerin Yunus’a ait olmadig1
agiklanmustir. Ciinkii daha dnce islenen metinlerde, rnegin Ihsan Oktay Anar ve Sabiha
Gokegen temali parcalarda fotograflar metinde bahsi gecen kisilere aitti. Yunus Emre’yi
betimlemek igin kullanilan resimlerin temsili olarak ¢izildigi belirtilmistir. Asagida bu

stireci yansitan gozlem kesiti sunulmaktadir.

Tablo 41. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yo6nelik Gézlem Kesiti 11

Tarih Zama,n Gozlem Notlari - Ayrintilar Kod Tema
Arahigi
(1) Ogrencilere “Yunus Emre
kimdir?” diye soruldu. (2) Alim,

mutasavvif, sair, Anadolu’da yasadi,

13.55 gercek mezari bilinmiyor gibi dogru
02/03/2016 4 cevaplar verildi. (3) Ogrencilere
14.00  goriintiilerdekinin =~ gergek  resmi
olmadig1 ve sondaki resmin temsili
olarak kullanildigt hakkinda
aciklama yapildi.

destek bilgi  dikkat
sunma ¢ekme

Ogrencilerin Yunus Emre ve ozelliklerini daha iyi 6ziimseyebilmeleri igin kendi
iilkelerinde Yunus’a benzer kisilerin olup olmadigi soruldu. Ogrencilerin bu soruya cevap
vermeye cabaladiklar1 gozlemlenmistir. Kendi iilkelerindeki din alimlerinden veya bu
tarz insanlardan rnek verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin {inlii bir hanim evliya olan
Rabiatiil Adeviye hazretlerini, Afrika’da {inlii bir sufi olan Seyh ibrahim Inyass (Sheikh
Ibrahim Niass), Ali Sir Nevai ve Sultan Hiiseyin Baykara; internet iizerinde arama
yapildiginda tespit edilemeyen Yemen’de yasamis iinlii bir alim Ahmed bin Envan ve
Gineli meshur bir sair Cibril Temsirian isimlerini sdyleyerek kendi kiiltiir ¢cevreleriyle
iliski kurmaya ¢alistiklar1 belirlenmistir. Bu durumu yansitan kayda deger bir gézlem

kesiti asagidaki tabloda sunulmaktadir.
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Tablo 42. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yo6nelik Gézlem Kesiti 111

Tarih Zamavn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kodlar Tema
Arahg

(1) Bir dgrenci “Rabiatiil Adeviye gibi

mi?” diye sordu. (2) Benzer oldugu

belirtildi. (3) Dervis oldugu ifade

edildi. (4) Ogrenci, dervisin Arapcada

igsiz anlamina geldigini soyledi. (5)

Tiirkgede farkli anlamda kullanildigi  karsilastirma

agiklandi. (6) Kendi iilkelerindeki

mutasavviflar soruldu. (7) Ali Sir
14.00 Nevai, Cibril Temsirian (siir yaziyor), iliski kurma 52@“

02/03/2016 - ; s : biligsel

14.05 Ahmed l?1n ’Envan (ahni .Ve sair), gelisimi

Sultan Hyseyln Baykara (8lim), Seyh 5. bilgileri

Ibrahim Inyass isimleri sdylendi. (8) harekete

Ogrenci (Seyh Ibrahim Inyas’m)  gecirme

mezar1 Kéabe gibi dedi. (9) Insanlar

orada hac gibi yapiyor diye ekledi. (10)

“Nigin bunu yapiyorlar?” diye soruldu.

(11) “Onlar bereket i¢in yapiyorlar.”

dedi ve agiklamaya devam etti.

Sonraki siiregte metni okumaya gecilmistir. Bu siirecin dnceki metinlere nazaran daha
zorlu oldugu tespit edilmistir. Ciinkii “Yunus Emre’ye Mektup” metni mecazlarla
kurgulanmis bir metindir. Mecazlarin ¢oklugu 6grencilerin anlamasini zorlastirmis ve
metin okuma siirecinin uzamasina sebep olmustur. Metnin daha iyi anlasilabilmesi i¢in
akict okuma degil durarak ve parcalara ayirarak okuma tercih edilmistir. Bu durumu

yansitan bir kesit agagida sunulmaktadir.

“Metni sesli bir sekilde okudum. Ancak agiklamalar yaparak asama asama
okudum. Akici bir bicimde okumadim. Ciinkii metinde mecazlar coktu.
Osrencilerimin anlayabilmesi icin durarak aciklamalar yapmam énemliydi.”

(Eylem Arastirmasi Giinliigi, s. 17)

Metin okunduktan, mecazlar ve anlam1 6grenciler tarafindan belirlenemeyen kelimeler
aciklandiktan sonra ilk calisma kagidi dagitilmustir. Ogrencilere, kagitta yer alan sorularin
ders kitabindan aynen alindig1 agiklanmistir. Ogrencilerin sorulari cevaplarken gok vakit
harcadiklar1 gézlemlenmistir. Bu durum &grencilerin hem metni anlamada hem de
sorulari ¢ozmede zorlandiklarim1 —gostermektedir. Ayrica Ogrencilerin  sorulari

anlamlandirmakta da giigliik ¢ektikleri tespit edilmistir. Ancak 6grenciler zorlandiklar
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noktalar1 sorarak duyussal olarak yeterliklerini gostererek 6grenme isteklerini siirecte

yansitmiglardir. Bu durumlar1 yansitan kesitlere asagida yer verilmektedir.

Tablo 43. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yo6nelik G6zlem Kesiti 1V

Zaman

Tarih - Gozlem Notlari - Ayrintilar Kod Tema
Arahig _
(1) Ogrencilerden hizli olmalar istendi.
(2) Ogrenciler anlamadiklar1 noktalar:
soruyorlardi. 3 5. sorunun
1457 aciklanmasim istediler. (4) Birden ¢ok . dgrenci
02/03/2016 - (birden fazla, 7-8 yerde mezari olmasi ogrenme duyugsal
15.05 gibi) mezarinin oldugu agiklandi. (5) isteg! yeterliligi

Sorunun birden ¢ok mezarinin nigin

oldugunu agiklamalarina yonelik oldugu

belirtildi.

“Ogrenciler metni zor anladi. Simdiye kadar anlamakta giicliik cektikleri en zor

metin bu oldu. Sorulari cevaplamalar: ¢ok vakit aldi. Ogrencilerin sorular: da

anlamakta zorlandiklarim  diisiiniiyorum. Ciinkii bu asamada bana sorular

sordular.” (Eylem Arastirmasi Glinligi, s.17-18)

Ogrencilerin ilk ¢alisma kagidindaki sorulara verdikleri cevaplar asagidaki tablo ve

grafikte gosterilmektedir.

Tablo 44. Birinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Bos
1. Yunus Emre hangi yiizyilda K1,K2,E1,E2,E3,E5EG,E7,E1I0,E E4,E8E9E
yasamigtir? 11,E15 13,E14,E16
2. Mektupta gecen “Ama senin
asil mezaI;m iéflﬁllerdedir.” K1,K2,E2,E3E6E7,ESEIEIOE E1,E4,E5
. . 11,E13,E14,E15,E16
ifadesinden ne anliyorsunuz?
3. Yazar Yunus Emre’den neler K2,E1,E2,E3,E4,E5,E6,E7,E8,E9, K1
Ogrenmigtir? E10,E11,E13,E14,E15,E16
4. Mektuba gore bugiin dinyanin ~ K1,K2,E1,E2,E3,E4,E6,E7,E8,EL £9 E13 E5
hangi degerlere ihtiyaci vardir? 0,E11,E14,E15,E16 '
5. Neden Anadolu’nun birgok
yerinde Yunus Emre’ye ait K2,B2,E3,E4,ES EGETESEIOE K1,E1,E9

mezarlar vardir?

11,E13,E14,E15E16
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Grafik 7. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Grafige gore o6grencilerin dogru cevap sayisinin (n=69), yanlis (n=15) ve cevapsiz
sorularin (n=1) sayisia gore oldukga yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin dogru
cevap sayisinin yanliglara gore epey yiiksek olmasinda dijital 6ykii ile metin arasindaki
kurgu benzerliklerinin etkisinin oldugu diisiiniilmektedir. Metin mecazlarla 6riilii oldugu
igin Ogrenciler anlamlandirmada zorlanmustir, fakat dijital 6ykiide de benzer olay ve
Ozelliklerden bahsedildigi i¢in Ogrenciler sorular1 cevaplarken iligski kurabilmislerdir.
Daha sonra kitaptaki diger etkinlikler yapilmis ve ikinci ¢aligma kagidina gegilmistir. Bu

caligma kagidindan elde edilen sonuglar asagidaki tablo ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 45. Ikinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Eksik  Bos

1. Yunus Emre'nin K1,K2,E2,E5,E6,E7,E9,E10,E1  E1,E3,E4,
yetismesinde kimin etkisi

vardir? 1,E13,E14,E16 E8,E15

2. Yunus Emre dergaha nasil  K1,K2,E2,E3,E4,E5E6,E7,E8E £1
hizmet etmistir? 9,E10,E11,E13,E14,E15,E16

3. Insanlar Yunus Emre’den K1,K2,E1,E2,E3,E4,E5E6,E7,E

neler 6grenmistir? 8,E9,E10,E11,E13,E14,E15,E16

4, Yunus Emre’nin mezari K1,K2,E1,E4,E6,E7,E8,E9,ELQ, E2,E3E
nerededir? Nigin? E11,E13,E15,E16 5,E14

5. Anadolu insaninin Yunus

Emre’yi sevdigini neler KLK2,E2E3E4ESECETESE El4 El

kamtlar? 9,E10,E11,E13,E15,E16
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Grafik 8. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Ogrencilerin ikinci ¢aligma kagitlarindaki cevaplari incelendiginde, dogru cevap
sayisinin yiiksek seviyede oldugu goriilmektedir. Toplam dogru sayis1 73, yanlis sayis1 6,
eksik cevap sayis1 4 ve cevapsiz soru sayis1 2 olarak tespit edilmistir. Ogrencilerin dijital
Oykiiden ve metinden elde ettikleri bilgileri soru ¢ézebilme becerilerine yansitabildikleri
ortaya ¢ikmistir. Ikinci calisma kAgidindaki baz1 sorularin ilk calisma kagidindaki sorulari
ammsattid1 goriilmektedir. Ogrencilerin bu sorulari yanitlamadaki basarisi, bilgiyi
doniistiirebilme ve kullanabilme becerisine sahip olduklarinin gostergesi olarak
degerlendirilmektedir. Ayrica bu etkinlik siirecinde 6grencilere 3. ¢alisma kagidi verilmis
ve onlardan Yunus Emre hakkinda bildikleri bir hikayeyi yazmalar1 istenmistir.
Ogrencilerin bu ydnerge dogrultusunda yazabilme durumlarmi yansitan bulgular

asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Tablo 46. Ogrencilerin Yunus Emre Ile Tlgili HikAye Yazabilme Durumlari

(")grenci K K E E E E E E E E E E E E E

Kodlart 1 2 1 2 3 4 6 7 8 9 1 1 1 1 1
0O 1 3 4 5

Durum + + +

Yunus Emre ile ilgili bir hikaye yazabildi.

B Yunus Emre ile ilgili bir hikdye yazamadi.
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Ogrencilerin Yunus Emre ile ilgili ykii yazma deneyimleri incelendiginde 6 6grencinin
bir hikdye yazabilmesine ragmen 9 6grencinin bir hikdye yazamadigi ortaya ¢ikmuistir.
Ayrica E5 ve E16 kodlu 6grenciler etkinlige katilmalarina ragmen kagitlarini teslim
edememistir. Gerekce olarak zamanin yetersiz geldigini dne siirmiislerdir. Ogretmenin
rehberlik ve motive etmesine, dgrencilerin etkinlige katilim gostermelerine ragmen
zorlandiklar1 ve hazirbulunusluklarinin yeterli olmadigr gozlemlenmistir. Bu durumu

yansitan bir gozlem kesiti asagidaki tabloda sunulmaktadir.

Tablo 47. “Yunus Emre’ye Mektup” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti V

Tarih Zamavn Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kodlar Tema
Arahg
(1) 3. calisma kagidi dagitildi. (2)
Ogrenciler yorulduklarini sdyledi. (3)
Onlar tekrar motive edildi. (4) Kendi
aralarinda konusuyorlardi. (5) Ne
16.30 yapacaklar1 agiklandi. (6) E11 kodlu hazirbulunusluk

Ogrenci bir daha (dijital Oykiiyii) Ogretmen
02/03/2016 16_55 izlemek istedigini = soyledi. (7) rehberligi
' “Kitaptan kopya c¢ekebilir miyiz?” diye
sordular. (8) Bildiklerini yazmalarinin
yeterli olacagi soylendi. (9) “Bir hikaye
mi?” diye soran Ogrenciye “evet”
seklinde yanit verildi.

Ogrenci katilimi

Bu etkinligin amaci dijital 6ykiide anlatilan Yunus Emre’nin odun toplama hikayesini
Ogrencilerin aktarabilme durumunu test etmekti. Bu etkinlikte basarili olduklar
belirlenen 6grencilerin s6zii edilen hikdyeyi anladiklar1 ve aktarabildikleri gortilmustiir
(bk. Resim 19). Bu etkinlik yoluyla dijital 6ykiide sunulan bilgileri, 6grencilerin bilgi

birikimlerine ve farkli dil becerilerine yansitabildikleri tespit edilmistir.
Cahgma Yapraf

Yunus Emre ile ilgili bir hikdye anlatimz. ')(
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Resim 19. E10 kodlu &grencinin Yunus Emre ile ilgili hikayesi
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4.6. “Ziimriidiianka Kusu” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Onceki etkinliklerde 6grencilerin 6n bilgileri devamli yazili olarak tespit edilmeye
calisilmistir. Bu etkinlikte ilk defa, 6grencilerin 6n bilgileri resim yoluyla belirlenmek
amaclanmistir. Mikro eylem planlari diisiiniildiigiinde bu yontemin eylem siirecine farkli
bir boyut kazandirdign ve siirece yenilik getirdigi goriilmektedir. Ogrenciler icin de

degisik bir deneyim olacagina inanilmaktadir.

Hazirlanan eylem plant ¢ercevesindeki etkinlikler, 1 &grencinin yoklugunda 17
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma

stirecine ait birtakim bulgular elde edilmistir.

' ) 1
i Ogrencilerin “Ziimriidiianka Kugu” hakkinda H
i bilgilerini hem gorsel hem de yazili olarak tespit etme |
/
pmmmmmmmmm—m e NS aNmE NS -
( Ogrencilere L : i \
oo VB .o Not alarak izleme ve I \
I Zimriidiianka Kusu I 1 notlardan yararlanma 1 \
i hakkinda bilgi kazandirma | Ncommmmcmm e J \
‘\ ____________________ S 4 - \\
L v Ogrencilerin \
' "Zimriidiianka Kusu" \
! hakkinda bilgi eksikligi \
! \
|| \
\
Ogrencilerin
Zimriidiianka kusu ile ilgili "Ztimridianka Kusu"
dijital 6ykiiniin izlettirilmesi ve —> hakkinda bilgilerini
etkinliklerin gergeklestirilmesi belirleme
\ Verileri Analiz
Etme ve
Yorumlama

Sekil 18. “Ziimriidiianka Kusu” metnine yonelik mikro eylem plani

Metne hazirlik siirecinde, ilk olarak 6grencilerden Ziimriidiianka kusunu c¢izmeleri
istenmistir. Ogrencilerin sasirdiklar1 ve gercekten ¢izip ¢izmeyecekleri konusunda
tereddiit ettikleri goriilmiistiir. Asagida bu durumu yansitan kayda deger bir gozlem

kesitine yer verilmektedir.
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Tarih

Zaman
Arahg

Gozlem Notlar - Ayrintilar

Kodlar

Tema

10/03/2016

9.44

9.47

(1) Ogrencilere ilk olarak sizden
sunu istiyorum seklinde giris
yapildi. (2) Calisma kagitlar
dagitildi. (3) “Sizce bu kagida ne
yapacagiz?” diye soruldu. (4) E10
kodlu 6grenci “Ziimriidiianka kusu
hakkinda bir seyler yazacagiz”
dedi. (6) “Boyle diisiiniiyoruz”
diye ekledi. (7) “Not alalim ama bu
sefer sunu da istiyorum; Bu kus
sizce nasudir? ¢izmeyi deneyin”
diye belirtildi. (8) E15 “imkansiz”
dedi. (9) E9 “Cizmeyi mi?” diye
tekrarladi. (10) Ogrencilerin cok
sasirdigr goriildii. (11) E10, “Kitap
cizmis” dedi. (12) Ogrencilere
kitaba bakmamalar1 soylendi. (13)
Ogrenciler ¢izme  konusunda
“Ciddi misiniz hocam?” diye
sordular. (14) Ogrencilere “Size
gore nasildir? Haydi ¢izin.
Birbirinize bakmaym. Ingilizce
konugmayin.” seklinde yonergeler
verildi. (15) Birbirlerine
bakmamalarini, komik olmasinin
sorun olmayacagi sdylendi.

hazirbulunusluk

kosullanma

motivasyon

ogrenci
aktivasyonu

Ogrencilerin dnceki etkinliklerde oldugu gibi bu etkinlikte de ¢agrisimlarini yazili olarak

ifade edeceklerini diisiindiikleri belirlenmistir. Ogrencilerin farkli bir beklenti icinde

olmadiklar1 gbzlemlenmistir. Bu yolla dnceki etkinliklerin dgrencileri kosullandirdig:

fark edilmistir. Cizim yapma diisiincesini 6grenciler ilk basta garip karsilamis ve

sagkinliklarin1 acik¢a belli etmislerdir. Daha 6nceki Tiirkge derslerinde hi¢ ¢izim

yapmadiklari i¢in saka oldugunu diisiinmiisler ve 6gretmenin ciddiyetini sorgulamislardir

(bk. gézlem ayrintist 13). Ancak ¢izim siireci, olumlu bir sinif ortaminin olugmasini ve

ogrencilerin aktivasyonunu saglayarak eglenerek 6grenmesine zemin olusturmustur.

“Ogrencileri ¢izim yapmalart ¢ok saswtti. Hatta benim ciddi olup

olmadigimi bile yokladilar. Cizmek yetenek isi olunca égrenciler ister istemez
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biraz homurdandilar. Ama ¢izmeye baslayinca eglendiklerini gordiim. E9
kodlu égrencinin soyledikleri komikti. En komik Ismail ¢iziyor dedi. Kusun
dort ayagi var deyince smnif hep birden giilmeye basladi. Bu giiliismelerin
olumlu bir suif iklimi olusturdugunu, ogrencilerin kaynastigini ve yorum
vaptiklarint gérdiim. A¢ikcast uygulama oncesinde ogrencilerin ¢gizimlerine

giilebileceklerini hi¢ diistinmemistim.” (Eylem Arastirmasi Giinliigi, s. 19)

Ogrencilerin cizimleri Resim 20’de gosterilmektedir.
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Resim 20. Ogrencilerin “Ziimriidiianka Kusu” ile ilgili gizimleri
Ogrencilerin gizimleri incelendiginde Ziimriidiianka kusu hakkinda farkli algilara sahip
olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Cizimlerde ilk goze carpan 6grencilerin Ziimriidiianka kusunu
tavus kusu gibi hayal ettikleridir. Internette yer alan Ziimriidiianka kusu gérsellerinin az
bir kismi da tavus kusunu andirmaktadir. Ancak Ogrencilerin [E2,E3,E4, E7,E16]
dogrudan tavus kusu ¢izdikleri tespit edilmistir. E8 kodlu 6grencinin ¢izdigi 4 ayakl kus
ise benekleri olmamasina ragmen tavus kusunu amimsatmaktadir. Bazi 6grencilerin
[K1,K2] ise ¢izdikleri Ziimriidiianka kusunun, herhangi bir kustan farkli bir yonii
bulunmamaktadir. E15 kodlu 6grencinin ¢izimi ise oldukea ilgingtir. Cizdigi kusun biiyiik
ve yaratiklara benzer olmasi, Ziimriidilanka kusu algisin1 giiclendirmesine ragmen bu
veya buna benzer tirde bir Ziimriidiianka resmine yapilan internet arastirmalarinda
ulasilamamistir. K3 kodlu 6grencinin ¢izimi ise Ziimriidiianka kusu yerine 6zel bir kus
tiiriinii hatirlatmaktadir. Ancak E1,E5,E6,E9,E10,E13,E14 kodlu 6grencilerin ¢izimleri
internet iizerinden erisilen resimlerdeki Ziimriidiilanka kus tiplerine benzerdir. Bu
ogrencilerin kagitlar1 tekrar ele alinmis ve Ziimriidiilanka kusu hakkinda gegerli

bilgilerinin olup olmadigi ¢izimlerinde yer alan notlardan tespit edilmeye calisilmistir.
E1l: “giizel bir kus, renkli bir kus, biiyiik bir kus, nadir bir kus”

E5: “Bu kus uzaklik (uzakta/uzaklarda) yemek arastirryor. Sonra dondii ve
yvemegi paylastryor (paylastiriyor)”
E6: “Bence bu kus biiyiik ve biraz korkung bir kustur. Balik yiyor ve baska

kuslart koruyor.”



148

E9: “Baska kugslerden (kuslardan) fark (farki) biraz biiyiik hem de bu kugun

rengi ¢ok giizel insanlar buna bakarkan (bakarken) cesitli renkleri gériyor
(goriiyor)”
E10: “Bu bir ozel kus. Kanatlar: ¢cok uzun ve ¢ok kanatli. Kanatlar: cok renkli,

renkleri ¢ok giizel. Cok yiiksege u¢camaz.”
E13: “Bu kus ¢ok biiyiik ve farkl renkler var”

E14: “Kus ¢ok biiyiik ve ¢ok uzun. O her bin sene oliiyor sonra yakiyor.
Yakmayindan (yandiktan) sonra ashindan (kiillerinden) doguyor.”

Ogrencilerin notlar1 incelendiginde E5 kodlu &grencinin ise Ziimriidilanka kusuna
yonelik hicbir 6zel bilgiye yer veremedigi ve siradan bir kus gibi tarif ettigi, E6 kodlu
ogrencinin balik¢il kusunu Zimriidianka kusuyla karigtirdigi, E9 ve E10 kodlu
ogrencilerin tavus kusunu Ziimriidianka kusu olarak bildigi, E1 ve E13 kodlu
Ogrencilerin yiizeysel bilgilere sahip oldugu goriilmektedir. Sadece E14 kodlu 6grencinin
Ziimriidiianka kusu hakkinda 6n bilgilerinin oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin
Zumriidiianka kusuna iligkin bilgilenmelerini saglamak icin asagida gorselleri verilen

dijital oykii izlettirilmistir.

Resim 21. “Ziumriid-ti Anka Kusu veya Simurg” baslikli dijital 6ykiiden kareler
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Ogrenciler dijital dykiiyii izledikten sonra metin islenmeye baslanmustir. Bir &nceki
metinde uygulanan agsamali okuma gergeklestirilmistir. Metin okunurken sik sik durulmus
ve okunan kisimlar agiklanmistir. Metin okunduktan sonra 6grenciler tarafindan anlami
¢ikarilamayan kelimeler ve boliimler agiklanmigtir. Daha sonra ilk calisma kagidi
ogrencilere dagitilmistir. Ogrencilerin ¢alisma kagidindaki sorulara verdikleri cevaplar

asagidaki tablo ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 49. Birinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Bos
1. Rivayete gore Simurg’un diger K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E6E7,E8 Es5
kuslar i¢in 6nemi nedir? ,E9,E10,E13,E14,E15,E16
2. Kuslar ni¢in Simurg’u aramaya K1,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6,E7,ES, E14 K2
ctkmus? E9,E10,E13,E15,E16
3. Metinde ad1 gegen kuslar K1,K2,K3,E1,E2,E3,E5,E6,E7,E8 E4

yolculuk sirasinda neler hissetmis?  ,E9,E10,E13,E14,E15,E16
4. Kuslar Kaf Dagi’na ulastiktan K1,K2,E1,E2,E3,E4,E5E6,E7,ES,

sonra ne 6grenmis? E9,E10,E13,E14,E15,E16 K3,
K1,K2,E1,E2,E6,E8,E9Q,E1D K3,E3,E4,E
. A . . . r) i) 1 i) i) 1 ) 1 1 ) 1 i)
5. Hikayenin ana fikri nedir? E14.E15E16 5.E7.E13
18
16 16 16
16 15
14
12 11
10
8
6
6
4
2 1 11 1 1
0 0 - 0 0 0
1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru

B Dogru Cevap Yanlis Cevap ™ Bos

Grafik 9. Sorulara gore cevaplarin dagilimi
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Grafige gore Ogrencilerin dogru cevap sayisinin (n=74), yanlis (n=10) ve cevapsiz
sorularin (n=1) sayisina gore yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bu etkinlikte
oldukca basarili olduklar1 goriilmektedir. Bu basarida dijital 6ykii ile metin arasindaki
kurgu benzerliklerinin etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Aslinda 6grencilerin bu seviyede
basarili olabilecekleri tahmin edilmemisti. Ciink{i metni okuma-anlama ve soru ¢dzme

siirecinde ¢ok zorlandiklar1 gériilmiistiir.

“Ogrencilerimin metni anlamakta zorlandiklarini hissettim. Sik sik soru
sordular. Ilk calisma kdgidinda da zorlandiklarim diigiiniiyorum. Ciinkii bana
bazi sorular sordular. Ozellikle 3. ve 5. sorularla ilgili. 5. Soruya ayri bir
parantez acmak gerekir. Ogrencilerim ana fikrin ne oldugunu anlamakta
zorlandilar. Birka¢ kez anlatmama ragmen tam olarak anladiklarini
diigtinmedim ilk basta. Aslinda ¢ok hatalarinin olacagini diisiindiim. Sorular
cevaplarken katilan ogrencilerin dogru cevaplar verdigini goérdiim. Ama
ozellikle ogrencilerin 5. soruda yanhglarvmin hayli yiiksek olacag

diigiincesine sahibim.” (Eylem Arastirmasi Gilinliigiim, s. 20)

Ogrencilerin 6zellikle 5. soruda yanlis sayisinin artmasinda ana fikir kavramini ve metnin
ana fikrini bulabilmeyi tam olarak anlamamalarmin etkisi oldugu diistiniilmektedir.
Ciinkii 6grencilerin aciklanmasina ragmen ana fikir kavramina yonelik tekrar tekrar soru
sorduklari gozlenmistir. Daha sonra kitaptaki diger etkinliklere ve ikinci ¢aligma
kagidindaki sorularin ¢dziimiine gegilmistir. Ikinci calisma kagidindan elde edilen

sonuglar asagidaki tablo ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 50. Ikinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Eksik Bos

1. Ziimriid-ii Anka kusunun K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6,
en ¢ok bilinen ismi nedir? E7,E8,E9,E10,E13,E14,E15,E16

2. Zimrid-ii Anka kusu K3,E1,E2,E5,E6,E7,ESE9,EL10, K1,K2,

nerede yasar? E13,E14,E15,E16 E3,E4,

3. Zumrud-u Anka nasil bir K3,E1,E3,E4,E6,E7,E9,E10,E13

kustur? Tarif ediniz. ,E14, E15E16 KLK2ES E2E8

& P BATOELI 1 K2K3ELE4EBEBEIEL, E2E3,
vardicatinga fieyl 1a E13,E14,E15,E16 ES5

ederler?

K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5,E6ET,E

8,E9,E10,E13,E14,E15,E16 Kl

5. “Simurg” ne demektir?
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1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru

® Dogru Cevap Yanlig Cevap ®Eksik ®Bos

Grafik 10. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Ogrencilerin ikinci calisma kagitlarindaki cevaplar incelendiginde, dogru cevap
sayisinin yine yiiksek seviyede oldugu goriilmektedir. Toplam dogru sayis1 71, yanlis
sayis1 9, eksik cevap sayisi 2 ve cevapsiz soru sayisi 3 olarak belirlenmistir. Bu bulgular,
ogrencilerin dijital dykiiden ve metinden elde ettikleri bilgileri soru ¢6zebilme siirecine
transfer edebildiklerinin gdstergesi olarak yorumlanmaktadir. Ozellikle 3. soru
ogrencilerin sadece dijital dykiiden elde ettikleri bilgileri kullanarak yapabilecek bir
sorudur. Ciinkii metinde Simurg ile ilgili efsanevi bir kus olduguna deginilmis, ancak
fiziksel ozelliklerinden bahsedilmemistir. Ogrencilerin bu sorudaki performanslari
basarili olarak degerlendirilmistir. 12 6grenci dogru, 3 6grenci yanlis ve 2 dgrenci eksik
cevap vermistir. Ogrenciler Simurg’un dijital dykiide bahsedilen dev, kanatli, dliimsiiz
gibi 6zelliklerinden ve ekrana yansiyan resimlerinden cesitli ¢ikarimlar yapabilmis ve

bunlar1 cevaplarina yansitabilmislerdir.
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4.7. “Tuz Masali” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Onceki etkinlikler dikkate alinarak “Tuz Masali”na yonelik eylem siireci hazirlanmstir.
Bu eylem plani1 kapsaminda hazirlanan dijital 6ykii, onceki dijital dykiilerden bir yoniiyle
ayrilmaktadir. Onceki dijital dykiiler metnin igerigine gore hazirlanmis ve dgrencilerin
icerik konusunda bilgilendirilmesi hedeflenmistir. Ancak bu dijital 6ykii hazirlanirken
metnin igerigi degil tiir 6zellikleri esas alinmistir. Bu yolla 6grencilere bir edebi tiir olarak

masalin 6zellikleri hakkinda bilgi verilmesi amaglanmistir.

Hazirlanan eylem plan1 c¢ergevesindeki etkinlikler, 18 &grencinin katilimiyla

gerceklestirilmistir. Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma siirecine ait birtakim

bulgular elde edilmistir.

AN
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

U

1

| R —

( .
I Not alarak izleme ve
I notlardan yararlanma

| .

I Ogrencilere masal
I tird hakkinda bilgi
! kazandirma

\

|| / Ogrencilerin "Tuz
1 4 Masali" hakkinda
\ bilgi eksikligi

1

1

7
7
* /// \
»

Ogrencilerin "Tuz
— Masali" hakkinda
bilgilerini belirleme

"Masallar" adl1 dijital dykiiniin
izlettirilmesi ve etkinliklerin
gerceklestirilmesi

\ Verileri Analiz
Etme ve

Yorumlama

Sekil 19. “Tuz Masali” metnine yonelik mikro eylem plani

Metne hazirlik siirecinde, ilk olarak 6grencilerden masal ve tuz masali ifadelerine yonelik
cagrisimlarini  yazmalar1  istenmistir.  Ogrencilerin  “Tuz Masali”  hakkindaki

cagrisimlarimin  yer aldigi dokiimanlardan elde edilen veriler asagidaki sekilde

gosterilmektedir.
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Tuz (K2,K3,E5,E6,E7,E8 E9,
E10,E11,E14)

Mook (3

Kahramanlarin Vasiflan m
Tuz Masa

I Padisah [Suitan, Kral, Hukumdar|
K3,E1.E2,E9 E15)

Eski (E11 -
Ozellikler

Ue cocuk (E1.62)
s (£4) T Vs cocui (E1.62.615)

Sekil 20. Ogrencilerin “Tuz Masali” hakkindaki cagrisimlar

Ogrencilerin ¢agrisimlart incelendiginde Tuz Masali’nin igerigi, ozellikleri, amaci,
zamani, kahramanlar1 ve kahramanlarin vasiflarina yonelik unsurlarin dile getirildigi
goriilmektedir. Ozellikle igerik boyutunda tuz cagrisimi
[K2,K3,E5,E6,E7,E8, E9,E10,E11,E14] dikkat ¢ekmektedir. 10 &grencinin  ayni
cagristma sahip oldugu goriilmektedir. Bu ¢agrisimin olusmasinda kuskusuz masalin
isminin etkisi vardir. “Tuz Masal1” baghgi, 6grencilerin masalin tuzla alakali oldugunu
tahmin etmelerini saglayan bir ipucu vazifesi géormiistiir. Diger bir dikkat ¢ekici nokta,
kahramanlar boyutunda padisah (Sultan, Kral, Hiikiimdar) [K2,K3,E1,E2,E9,E15] ve ii¢
cocuk [E1,E2,E15] ¢agrisimlarinin ifade edilmesidir. Ciinkii masalda bir padisah ve li¢
cocugunun basindan gecgen olaylara deginilmektedir. Ayrica K3 kodlu 6grencinin dile
getirdigi akilli ve zeki olma vasiflart masaldaki padisahin kiiciik oglunun vasiflariyla
benzerdir. Bu bulgular bazi dgrencilerin masali 6nceden bildigi veya okudugu izlenimi
olusturmaktadir. Padisah ve ii¢ ¢ocuk ¢agrisimlar1 beraber ele alindiginda 6zellikle K3,
El, E2 ve E15 kodlu 6grencilerin dokiimanlarindan baglamak {izere tiim dokiimanlar
tekrar incelemeye alinmistir. Asagida siralanan Ogrencilerin Tuz Masali’n1 6nceden

okuduklar1 ortaya ¢ikmustir.
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K3: “Tuz hakkinda. Tuz masalnin (masalin) merkaz: (merkezi). Cok uzun
zamanda yazdi. Sultan var masalda. Akiuli (akilli) ve zeki insan var. Tuz ile

sorun var. Sonunda ¢6zdii.”
El: “Bu dinlii bir masal. O padisah ve ii¢ oglunu (oglu) arasinda olmus.”

E2: “Bir hikdaye. Bir padisah ve ii¢ ¢ocuklari. Bir ibret ogreniyor: ¢ilgin

olma.”
E13: “Unlii bir masal ve ben énceden bu masal(masali) okudum.”
E15: “Bu oykii padisah ii¢ oglu hakkinda anlatan (anlatiliyor)”

Incelenen ¢agrisimlar yoluyla 5 &grencinin [K3,E1,E2,E13,E15] Tuz Masali’yla
ilgili yeterli bilgilerinin oldugu, 13 Ogrencinin
[K1,K2,E3,E4,E5,E6,E7,E8,E9,EL0,EL1,E14,EL6] ise sahip olduklari bilgilerin
yiizeysel ve yetersiz oldugu tespit edilmistir. Ogrencilere bilgi kazandirmak
amaciyla hazirlanan dijital Oykiiniin gosterimine ge¢ilmistir. Asagida dijital Gykiiye

ait gorsellere yer verilmektedir.

Yer ve zaman belirsizdir.
m v

Masallar

Hep mutlu sonla biter.

Resim 22. “Masallar” baglikli dijital 6ykiiden kareler

Dijital 6ykii izlendikten sonra 6grencilere kendi iilkelerindeki masallarla ilgili gesitli
sorular sorulmustur. Alman cevaplara iligkin kayda deger bir gézlem kesiti asagida

sunulmaktadir.
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Tarih

Zaman
Arahg

Gozlem Notlar - Ayrintilar

Kodlar

Tema

15/03/2016

9.56

10.04

(1) Ulkelerindeki masallarin ~ ayn1
Tiirkgedeki gibi baglaylp baslamadig:
soruldu.  (Ogrenciler &énce  kendi
dillerinde soOyledi ardindan Tiirk¢eye
terciime ettiler.) (2) K2 kodlu 6grenci,
“Bir kahraman var. Onun evinde 7 tane
ve 3 tane kilict var” dedi. (3)
“Myanmar’da nasil bashyor?” diye
soruldu. (4) K3 kodlu 6grenci, “Cok uzun
zaman once” dedi. (5) “Etiyopya’da nasil
baslhiyor?” diye soruldu. (6) Ogrenci
kendi dilinde soOyliyor (Terciime
etmedi). (7) Cok dikkat gekici oldugu
belirtildi. (8) “Sudan’da nasil?” diye
soruldu. (9) Arapga dedi. ‘“Kane
mekan...” diye basladi ve tamamladi.
(10) E11 Fulaca soyleyip ardindan
terclime etti (6grenciler c¢ok giiliiyor).
(11) Bir varmisg bir yokmus. (12) Annesi
orimcek dedi. (13) O ¢ok akilli bir
hayvan. (14) Biz de sembol diyor. (15)
Bir 6grenci bizde tavsan sembol dedi (16)
Tiirkgedeki “bir varmis bir yokmusg”
ifadesinin  birgok dilde bulundugu
soylendi. (17) Birbirlerini tekrar eden
kelimeler var dedim. (18) Bu kalip
ifadelerin ni¢in masallarda kullanildig:
soruldu. (19) E6, ilgi ¢ekmek i¢in dedi.

kargilastirma

iliski kurma

kiilttirlerarasi
farkindalik

diller arasi
transfer

Ogrenci
yeterliligi

Soru-cevap etkinliginde 6grencilerin masal tiirii hakkinda bilgi kazandiklar1 gézlenmistir.

Ogrenciler masallardaki kalip ifadelerin hem kendi hem diger dillerde bulundugunu fark

etmislerdir. Ogrencilerin kendi dillerindeki ifadeleri Tiirkce masal ifadelerine

aktarabildikleri de tespit edilmistir. Bu duruma K3 kodlu 6grencinin “¢ok uzun zaman

once”, E11 kodlu 6grencinin “bir varmis bir yokmug” ifadeleri 6rnek olarak verilebilir.

Ayrica kalip ifadelerin ilgi c¢ekmek i¢in kullanildigin1i da yaparak yasayarak

kesfetmislerdir. Kalip ifadelerden sonra 6grencilerin giildiikleri gézlenmistir. Bu durum,

ses acisindan birbirini tekrar eden kelimelerin hem 6grencilerin ilgisini ¢ektiginin hem de

eglendirdiginin bir gostergesi olarak yorumlanmaktadir. Daha sonra birtakim sorular daha

sorulmus ve metin okunmaya baslanmistir. Metin okunduktan sonra ilk ¢alisma kagidi

dagitilmistir. Ogrencilerin calisma kagidindaki sorulara verdikleri cevaplar asagidaki

tablo ve grafikte gosterilmektedir.
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Sorular Dogru Yanhs Bos
K1,K2,K3,E1,E2 E3,E4,E5EGBE7
. .« . . 7 ) 1 y 1 1 L 1 ) 1 )
1. Padisah nasil biridir? E8,EQ,E10,E11,E13,E14,E15,E16
2. Padisah ogullarinin 6zellikleri K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E5EG,E7,
nelerdir? E8,E9,E10,E11,E13,E14,E15,E16
3. Padisah ni¢in kii¢iik oglunu K1,K2,K3,E1,E2,E3,E4,E6,E7,ES, E9 Es5
Oldiirtmek istemistir? E10,E11,E13,E14,E15,E16
K1,K2,K3,E1,E2 E3,E4,E6,E7,E9
. . . v ’) 1 1 y 1 1 L 1 1 ) 1
4. Padisah nicin oglunu tantyamaz” E10.E11 E13.E14,E15,E16 E5,E8
5. Geng padisah basina neyi ispat K1,K2,E1,E3,E4,E6,E7,EQEL10,EL
eder? 1,E13,E14,E15,E16 KSESES B2
20
18 18
18
16 16
16
14
14
12
10
8
6
4 3
2
2 1 1 1
0 0 0 0 O = 0 -
1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru

® Dogru Cevap Yanlis Cevap ®Bos

Grafik 11. Sorulara gore cevaplarin dagilimi

Grafige gore Ogrencilerin dogru cevap sayisinin (n=82), yanlis (n=6) ve cevapsiz
sorularin (n=2) sayisina gore oldukea yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bu
etkinlikte iyi bir performans sergiledikleri goriilmektedir. Bu performansta dijital 6ykiide
yer alan masal tiiriine ait bilgilerin, metin igerisinde yer almasinin 6nemli bir pay1 oldugu
diisiiniilmektedir. Ornek olarak “en kiiciik kardesin iyilik, basari ve zekdy: temsil etmesi”

ifadesi dijital oykiide yer almaktadir. Ogrenciler bu bilgiyi 2. soruyu cevaplarken

kullanabilmislerdir. Ancak bu ¢alisma kagidindaki sorular1 cevaplamada dijital dykiiden
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ziyade metinden elde ettikleri kullanmalar1 hedeflenmistir. Bu etkinlikte dijital dykiiniin,

cevaplara etkisi sinirli diizeydedir. Ogrencilerin dijital dykiiden elde ettikleri bilgileri

kullanma durumlarm tespit edebilmek i¢in ikinci calisma kagidi dagitilmistir. ikinci

calisma kagidindan elde edilen sonuglar agsagidaki tablo ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 53. ikinci Calisma KAgidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanls Eksik Bos
. . K1,K2,K3,E1,E3,E4,E
1. Tuz masalindaki tekerlemeleri 6.69.E10,E11.E13, E14 Eg,ES,E?,
yaziniz. E15.E16
2. Masaldaki padisahin kiigiik K1,K3,E3,E6,E10,E11 K2,E5E7 E1,E4,ES, 2
oglu neyi temsil etmektedir? ,E14,E15 ,E9,E16 E13
i;zijilg patdlsah tnl((;)lg yedmeklerl KLE4AE5 K2K3EL
: y;p - lﬁl oY flmrln’ E7,E10 E9,EILE ,E3E6ES E2EL4
masalin hangi 6zelligini 6n plana 15 E13.£16
cikarmigtir?
4, Tuz masalinin sonu mutlu mu K1,K2,K3,E1,E3,E6,E E4 E5 ES
yoksa kotli mii bitmistir? Sebebini  7,E9,E10,E11,E14, E15 £ 1’3 B2
aciklaymiz. ,E16
4 ) K1,K2,K3,E1,E4,E5E
SiC?%“i“gr?n‘:lzimetflz Ti:l ,  GE7EBEI0ELLEL3, E9 E16 E2,E3
oldugunu nasil ispat edersiniz? E14.E15
16
14 14
14 13
12
10
8 8
8
6
6 5
4 4 4
4
I 2 2 2
2 1 1 11
, MM = 000 ‘Am O
1. Soru 2. Soru 3. Soru 4. Soru 5. Soru

B Dogru Cevap

Yanhs Cevap ®Eksik ®Bos

Grafik 12. Sorulara gore cevaplarin dagilimi
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Ogrencilerin ikinci ¢alisma kagitlarindaki cevaplar1 incelendiginde, dogru cevap
sayisinda azalma oldugu goriilmektedir. Toplam dogru sayis1 51, yanlis sayis1 12, eksik
cevap sayist 21 ve cevapsiz soru sayist 6 olarak belirlenmistir. Bu bulgular, 6grencilerin
dijital 6ykiiden elde ettikleri bilgileri soru ¢ozebilme siirecine transfer edebildiklerini,
ancak bazi sorularda problem yasadiklarini gostermektedir. Ozellikle 3. soruyu ¢dzerken
zorlandiklar1 belirlenmistir. Sadece 2 6grencinin dogru cevap verebildigi goriilmiistiir. E7
ve E10 kodlu 6grenciler, masalin ders verme 06zelligini 6n plana ¢ikardiginmi ifade

edebilmislerdir.

E7: “Ciinkii o babasina bir kiymetli sey o6gretmek istemistir. Bu durum

kahramanlik ve ders vermistir.”

E10: “O tuzun ne kadar kiymetl: (kiymetli) oldugunu anlatmak igin yemekleri
tuzsuz yaptirnustir. Bu durum masalin deris verir ozelligin (ders verme

ozelligini) on plana ¢ikarmistir.”

Ogrencilerin cevaplarinda dijital dykiiden elde ettikleri bilgileri kullandiklar1 tespit
edilmistir. Clinkii metinde masalin tiir 6zelliklerine yonelik higbir bilgi yer almamaktadir.
Ogrencilerin 1. soruyu cevaplarken tekerlemeleri dogru ve eksik yazdigi belirlenmistir.
Bu bulgu 6grencilerin masallarda sdylenen kalip sozlere iliskin kazanimlar elde ettigini
ortaya ¢ikarmigtir. Ayrica dgrenciler 5. soruyu cevaplarken masallarin 6zelliklerini dijital
oykiiden hareketle yazabilmislerdir. Ogrencilerin dokiimanlar1 incelendiginde; yer ve
zamanin belirsiz  olmas1 [K1,K2 K3,E1,E6,E8,EL10,E14], mutlu sonla bitmesi
[K1,K2,K3,E4,E5,E6,E11,E13, E16], gercek olmamasi [K2,E7,E15], tekerlemeler
icermesi [K3,E1,E5,E8,E10,E11,E14], kiigiik kardesin akli temsil etmesi [K3], hayal
giiciinii igermesi [E10], olaganiistii olmasi [E14] ve ders verme [K3,E4,E6,E7,E8,E13]

ozelliklerini ifade ettikleri goriilmiistiir.

4.8. “Narkissos ya da Nergis” Metnine Yonelik Bulgular ve Yorum

Onceki etkinlikler dikkate alinarak “Narkissos ya da Nergis” metnine yonelik eylem plani
sekillendirilmistir. Bu etkinlikte, 6grencilerin 6n bilgileri yine ¢izim yoluyla tespit
edilmeye calisilmistir. Cizmek 6grencilere zor gelse de eylem siirecini zenginlestirdigi ve
derslere farkli bir boyut kazandirdig goriilmektedir. Ogrencilere dil derslerinde pek alisik

olmadiklari farkli bir deneyim kazandirmaktadir.
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Hazirlanan eylem plan1 ¢ergevesindeki etkinlikler, 1 &grencinin yoklugunda 17

Ogrencinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Asagidaki eylem plani uygulanmis ve okuma

siirecine ait birtakim bulgular elde edilmistir.

M . )
______________ I Ogrencilerin nergis hakkinda ¢agrisimlarini

[ & srenc ™ I ve bilgilerini ¢izim yoluyla tespit etme
i grencilere i e
i “Nergis” hakkinda i e ——————— . \
1 .
| bilgi kazandirma 1 :‘ Not alarak izleme ve | \
Vemmmmmm e ——— -/ I notlardan yararlanma : ‘\

1 \'/' """""""" \

! 7 Ogrencilerin "Nergls \

! / hakkinda bilgi \

! ’ eksikligi \

1 // \

| / \

| 7 ]

v | 2

Ogrencilerin
"Nergis" hakkinda
bilgilerini belirleme

Nergis ile ilgili dijital ykiiniin
izlettirilmesi ve etkinliklerin

gergeklestirilmesi /
\ Verileri Analiz
Etme ve

Yorumlama

Sekil 21. “Narkissos ya da Nergis” metnine yonelik mikro eylem plani

Metne hazirlik siirecinde, ilk olarak ogrencilerden nergis ile ilgili ¢agrisimlari
yazmalar1 ve nergisi c¢izmeleri istenmistir. Ogrencilerin 6zellikle ¢izme konusunda

zorlandiklar1 gorilmiistiir. Asagida bu durumu yansitan kayda deger bir gozlem kesitine

yer verilmektedir.

Tablo 54. “Narkissos ya da Nergis” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti |

Zaman

Tarih g

Gozlem Notlari - Ayrintilar Kodlar Tema

(1) 1Ilk olarak nergis ile ilgili
cagrisimlarini  yazmalari ve onu
cizmeleri istendi.
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Tablo 54. Devam

(2) E10 kodlu 6grenci “hi¢ duymadik”

dedi. (3) “Aklimza gelenleri yazin

cizin” diye acgiklama yapildi. (4) E9 hazirbulunusluk
10.30  kodlu o6grenci  “Nergis’i  nasil ogretmen

17/03/2016 - ¢iziyoruz?” diye sordu. (5) Nergis’i rehberligi

10.36  nasil diisiinliyorsa &yle ¢izmesi

gerektigi  sOylendi. (6) Kendi 0Ogrenci etkililigi

aralarinda konusmaya baglandi. (7)

Bildikleri ve diistindiiklerini

yazmalarinin ve ¢izmelerinin yeterli

olacagi agiklandi.

Ogrencilerin derse sozlii katilimlar1 sonucu nergis ile ilgili bilgilerinin olmadig
diisiiniilmiistiir. Ogrencilerin neyi ¢izecekleri konusunda tereddiit ettikleri gézlenmistir.
Nergis ile ilgili hazirbulunugluklarinin yeterli diizeyde olmadigi belirlenmistir. Bunun
tizerine daha Onceki etkinliklerde oldugu gibi bildiklerini ve disiindiiklerini
yazmalarmin/gizmelerinin yeterli olacagi konusunda agiklama yapilmistir. Ogrenci

dokiimanlarindan elde edilen ¢izimlere asagida yer verilmektedir.
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Resim 23. Ogrencilerin “Nergis” ile ilgili ¢izimleri

Ogrencilerin ¢izimleri incelendiginde biiyiik ¢ogunlugunun nergisin ¢igek oldugunu
diisiindiikleri goriilmiistiir. Bir kisminin ise insan ve ¢i¢cek arasinda kararsiz kaldiklar
ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin ¢igek cagrisimma sahip olmalarinda nergis kelimesinin
kendi dillerinde bulunmasinin etkili oldugu tahmin edilmektedir. Ciinkii siniftaki ¢ogu
Ogrenci ana dili veya yabanci dil olarak Arapga bilmektedir. Nergis Arapgada da bulunan
bir kelimedir. Ogrencilerin nergise yonelik ¢cagrisimlarinda Arapganin olumlu bir katkis
oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin ¢izimleri nergisin yam sira degisik ¢icekleri de
andirmaktadir. Bu sebeple 6grencilerin ¢izimlerinin daha iyi yorumlanabilmesi i¢in yazili

cagrisimlar da istenmistir. Ogrencilerin diisiincelerine asagida yer verilmektedir.
K1: “Cok giizel bir giil, sart renkli ve biraz uzun.”

K2: “Normally (normalde) Nergis bir giiliin adi. Bu giil sart renki (renkli)
olur. Mitolojiye (gore) Nergis bir kizdwr. O kiz peri gibi giizeldir.”

E1: “Bir giil ismi. Bir bitki ismi. Bir kadin ismi de olabilir.”



E2: “Bir ¢i¢ik (¢icek). Galiba daglarda biiyiiyor.”

E3: “Bir cicektir.”

E4: “Bir cigek. Isim kiz Malaya’da (Malezya’da) yasiyor. Isim bir hikdye.”
ES5: “Sevgili igegek. Beyaz ve pembe igegek. Gilizel icecek”™

E6: “Nergis bir ¢igek olabilir. Ben bu ismini (ISmi) hi¢ duymadim.”

E7: “Giizel bir sey galiba. Unlii olabilir. Umut veren bir sey. Kiz ya da ¢icek

olabilir.”

E8: “Bir Yunanistanl (Yunanistanl) ad: olabilir. Onun hakkinda hi¢bir gey
bilmiyorum. Eski zamanda yasayan kisi olabilir. Cezmeyide (¢izmesi de) zor.

Unlii bir insan olabilir.”

E9: “Nergis genellikle her zaman bir giizel giiliin ismidir ve bu ismi de kizlarin

tistiine kullanyyorlar.”

E10: “Cicek tiirii. Nadir bir ¢icek. Hastaliklara ilag. Insanlar icin ¢ok nemli
olabilir. Belki insanlar bu ¢icegi ¢ok farkli amagla kullanabilir.”

E11: “Bir tiir ¢icek. Baharda agar. Beyaz rengidir.”

E13: “Nergis, giizel bir ¢icek. Giizel bir kok (koku) onda var. Cesitli ¢esitli

renkler var.”

El4: “Nergis Arapca’da bir cicek, o c¢icek icinde ¢ok giizel bir koku
koklayabilirsin. Aslinda o ¢ok giizel bir kiz ismi olabilir.”

E15: “Bana gore bu bir giildiir. Onun sifati bencil. Ondan giizel bir koku
¢tkar. Onun yanminda diger ¢iceklerin yetistirilmelerini kabul etmez. O guru

(qurur) simgesi ve saire.”

E16: “Enteresan bir kelime ama haberlerim yoktur. Unlii degil, biraz insanlar
biliyor, galiba yer adi, sehir, insan, kitap, okul, yemek, iilke, icat, icecek,
hayvan, ¢i¢ek. Eee bilmek istiyorum.”

Ogrencilerin nergisin bir ¢icek oldugu noktasinda neredeyse hemfikir olduklart
goriilmiistir. ~ Ogrencilerin  biiyilk  bir  kism1  nergisi  bir  ¢igek
[E2,E3,E4,E6,E7,E10,E11, E13,E14,E16] olarak belirtmis, hatta daha da
Ozellestirerek bir giil [K1,K2,E1,E9,E15] olabilecegini ifade etmislerdir. Bir kisim



Ogrencinin ise nergisi kiz olarak tasavvur ettigi de tespit edilmistir. K1 ve E9 kodlu
ogrenciler nergisin bir kiz oldugunu, E1, E9 ve E14 ise kiz ismi olabilecegini
aktarmuslardir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu nergis hakkinda genel gecer
ozellikler belirtmistir, ¢agrisimlart incelendiginde herhangi bir ¢icek gibi tarif
ettikleri ve ayirt edici yonlerini yazamadiklart anlagilmistir. Ancak E8, E13, E14 ve
E15 kodlu o6grencilerin daha detayli ve 6zel bilgilere sahip olduklari, diger

Ogrencilere gore On bilgilerinin oldugu tespit edilmistir.

Ogrencilere nergis hakkinda bilgi kazandirmak amaciyla hazirlanan dijital dykiiniin

gosterimi  gergeklestirilmistir. Asagida dijital Oykiiye ait gorsellere yer

verilmektedir.

Olur ve
nergise
donusdar.

Resim 24. “Nergis” baslikl1 dijital 6ykiiden kareler
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Dijital Oykii izlendikten sonra Ogrencilere nergisin mitolojik Oykiisiiniin anlatildig

konusunda agiklama yapilmistir. Ogrencilere normalde nergisin nasil oldugu konusunda

ek bir soru sorulma ihtiyac1 duyulmustur. Ogrenciler nergis hakkinda gecerli bilgileri

farkl sozctiklerle ifade edebildikleri gézlemlenmistir. Bu durumu yansitan kayda deger

bir gézlem kesitine agsagidaki tabloda yer verilmektedir.
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Tablo 55. “Narkissos ya da Nergis” Metnine Yonelik Gozlem Kesiti I

. Zaman
Tarih . Gozlem Notlar: - Ayrintilar Kodlar Tema
Arahg

(1) Burada nergisin mitolojik oykiisiinii
gordigiimiiz soylendi. (2) Normalde
10.47  nergisin nasil bir sey oldugu, tarif bilgi transferi Ogrenci
17/03/2016 - etmeleri i¢in soruldu. (3) Beyaz, renkli, dil
10.55 ks aylarinda, bir gicek, peri kizi gibi ifade giicii yeterliligi
cevaplar verdiler. (4) Daha sonra nergis
hakkinda bilgiler ek bilgiler verildi.

Ogrencilerin dijital dykii yoluyla nergis hakkinda farkl bilgiler kazandiklari, hem ¢igek
hem de mitolojik boyutuna iliskin cevaplar verebildikleri tespit edilmistir. Daha sonra
metin okunmustur. Metin ile ilgili 6grenci sorulari cevaplandiktan sonra ilk ¢aligma
kagidi dagitilmistir. Ogrencilerin calisma kagidindaki sorulara verdikleri cevaplar

asagidaki tablo ve grafikte gosterilmektedir.

Tablo 56. Birinci Caligma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanhs Eksik Bos

K1,K2,E1,E2,E3,E4,E5,E6,E7,E
8,E9,E10,E11,E13,E14,E15EL6

1. Ekho nasil biridir?

K1,K2,E1,E2,E3,E4,E5,E6,E7,E
8,E9,E10,E11,E13,E14,E15EL6

2. Narkissos kimdir?

3. Ekho ni¢in Narkissos ile K1,K2,E1,E2,E3,E4,E5E6,E7.E

konusamaz? 8,E10,E11,E13,E14,E15,E16 =9

4, Narkissos nerede ve nasil K1,K2,E3,E4,E6,E8E9,EI0,E1 EL1E7E - Eo
kendine asik olur? 1,E13,E16 14,E15

5. Narkissos nasil hayatini K1,K2,E1,E3,E4,E5,E6,ES,E9E Eo
kaybeder? 10,E11,E13,E14,E15,E16

6. Oykiiye gore nergis ¢icegi E4,E6, E1,E2,

K1,E3,E5,E8,E10,E11,E14,E15 K2
ve yanki nasil olusmustur? E13,E16 E7,E9
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Grafige gore 6grencilerin dogru cevap sayisinin (n=84), yanlis (n=7), eksik (n=5) ve

cevapsiz sorularin (n=6) sayisina gore olduk¢a yiliksek oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin kazandiklar1 bilgileri soru ¢dzme performanslarina yansittiklar: tespit

edilmistir. Bu performansta dijital 6ykii ile metin arasindaki bilgi ve kurgu benzerliginin,

dijital Oykiideki ifadelerin metin igerisinde yer almasmin onemli bir katkisi oldugu

diisiiniilmektedir. Ancak bu calisma kagidindaki sorular1 cevaplamada dijital dykiiniin

etkisi acik bir sekilde tespit edilememektedir. Clinkii sorularda istenen bilgiler okuma

metninde aynen yer almaktadir. Ogrencilerin dijital Sykiiden elde ettikleri bilgileri

kullanma durumlarmi agik bir sekilde tespit edebilmek igin ikinci ¢aligma kagitlari

dagitilmustir. Ikinci calisma kagitlarindan elde edilen sonuglar asagidaki tablo ve grafikte

gosterilmektedir.

Tablo 57. ikinci Calisma Kagidindaki Sorularin Cevaplanma Durumlari

Sorular Dogru Yanls Eksik Bos
E3,E4,E5,E6,E7,E8,E9,EL0
. . . . r) ) i) ) i) 1 Ll 1
1. Nergis nasil bir ¢icektir? E11E13,E14,E15 E16 K1,K2
K1,E5,E7,E
2. Ekho nigin 6liir? K2,E4,E6,E9,E10,E11,E16 8,E13,E14, E3
E15
3. Eko ile yanki arasinda K1,K2,E5,E6,E8,E9,E10,E
E3, E14 E4 E7,E1
nasil bir iligki vardir? 11,E13,E15 3 E16
4 Nar(liqssos ils.nélr.glks. K1,K2,E4,E6,E8,E9,E10,E E5 £7 £3
arasinda nasil bir iligki 11 E13 E14 E15.E16 :
vardir?
5. Nergis’in oykiisii sizce K1,K2,E4,E5,E6,E7,E8,EL1 E13 E3.E9

gercek midir? Nigin?

0,E11,E14,E15E16
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Ogrencilerin ikinci ¢alisma kagitlarindaki cevaplari incelendiginde, toplam dogru sayisi
54, yanlis sayis1 12, eksik cevap sayis1 6 ve cevapsiz soru sayisi 3 olarak belirlenmistir.
E1 ve E2 kodlu 6grenciler kagitlarini teslim edememislerdir. Bu bulgular, 6grencilerin
dijital 6ykiiden elde ettikleri bilgileri soru ¢6zebilme siirecine transfer edebildiklerini,
ancak 1 soruda problem yasadiklarmi gostermektedir. Ozellikle 2. soruyu ¢dzerken

ogrencilerin zorlandiklar1 belirlenmistir.

Ogrencilerin cevaplarinda dijital dykiiden elde ettikleri bilgileri kullandiklar1 tespit
edilmistir. Ciinkii metinde bir ¢icek olarak nergisin ozelliklerine yonelik hicbir bilgi
bulunmamaktadir. Ogrencilerin 1. soruyu cevaplarken nergisin nasil bir ¢igek oldugunu
yazabildikleri goriilmiistiir. Nergisin giizel [K1,K2,E3,E5,E6,E8,E9,E13,E14,E15,], hos
kokulu [E3,E6,E10,E11,E13], kis aylarinda acan [E4,E6,E7,E9,E10,E11] bir c¢icek
oldugunu ve farkli renklerinin bulundugunu [E3,E4,E5,E6,E7,E8,E9,E13,E14,E15,E16]
belirtmislerdir. Bu bulgu o6grencilerin dijital Oykiide dile getirilen nergis ¢igeginin
ozelliklerine iliskin kazanimlar elde ettigini ortaya koymaktadir. Ayrica 6grencilerin 3.
ve 4. sorular1 cevaplarken iligki kurabildikleri tespit edilmistir. Hem dijital 6ykiideki hem
de metindeki bilgileri biitiinlestirebildikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin 5. soruyu
cevaplarken dijital dykiide de yer verilen nergisin dykiisiiniin mitolojik oldugu ve gergegi

yansitmadig bilgisini aktarabildikleri de tespit edilmistir.
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4.9. Katihmcilarla Yapilan Goriismelerden Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Bu bolimde Ogrenci goriismelerinden e¢lde edilen bulgulara ve yorumlara yer
verilmektedir. Her goriisme sorusuna yonelik ayri bir tablo olusturulmus ve 6grenci

goriisleri tablolar araciligiyla sunulmustur.

Tablo 58. Metne Hazirlik Siirecinde Dijital Oykiilerin Roliine Yonelik Gériisler

A:: Sizce metne hazirlik siirecinde dijital 6ykiilerin nasil

bir rolii oldu? Sy Tema

E.: lyi ve faydali bir rolii oldu [*].

Es: Bence metne hazirlik siirecinde dijital dykiiler ders
anlamay1 kolaylastinir. Ciinkii dijital oykiileri dinledikten
sonra dersi iyice anlayabilir. Cilinkil i¢indeki bazi kelimeleri
tahmin edebilir [2].

Es: Bence metne hazirlik siirecinde dijital dykiilerin ¢ok iyi
bir rolii oldu. Ciinkii daha fazla bilgi gorebilirsiniz. Metin
daha ilging olabilir. Ve ¢ok kolay anlam gelebilir [3].

Es: Cok onemli ve iyi bir rolii var. Ciinkii dijital oykii
diisiincelerimizi yonlendiriyor. Genelde bizim metne
baglamadan hicbir fikrimiz yok. O dykiiler bizi yonlendirir
ve nasil diisiinmemiz gerektiginin de farkinda oluyoruz [“].

on bilgileri
harekete gegirme

E7: Bence metnin ana fikrinin daha iyi anlamay1 sagliyor. ilgi ve dikkat cekme

Metnin yaygimn, gercek, bilimsel ve egitsel oldugunu (.j.”;‘t? ! ..
gosteriyor [°]. okuma ve anlamay! l?;;e::inun
Eo: Bence her zaman dersler baslamadan once dijital kolaylastrma

. . . 6

oykiler metnin okumasini daha kolaylastirir [°]. farkandalik

E.o: Dijital 6ykiiler metnin ne hakkinda olacagi (konusunda)  kazandirma
bana bilgi veriyordu ["].

Ei1: Bence dijital oykiiler islenecek metni daha ¢ok ogrenciyi giidiileme

anlamamizi sagladi. Ciinkii dijital 6ykiiyil izleyince metnin
bir pargasi ya da bir oyuncusu olarak hissederiz [?].

Eis: Bence roli, iyi bir sekilde oldu. Siirekli dikkatimi
¢ekiyordu [°].

Ew. Bence ¢ok rolii var. Onceden biz bu sistemi
bilmiyorduk. Metni anlamak daha kolay oldu. Ciinkii dijital
oykiileri izlerken biz anliyoruz. Metin ne i¢in, ne hakkinda,
ne olabilir anliyoruz. izlerken hizli anlayabiliriz. Hem de
cok ilging. Bazen ¢izgi filmi ¢ok ilging, yani karakterleri cok
ilging; bunun i¢in metinler de ¢ok ilging oluyor [1].

Metne hazirlik stirecinde dijital dykiilerin rolii konusunda olumlu goriisler 6ne ¢ikmistir.

Bu siirecte ogrenciler dijital Oykiilerin 6nemli rollere sahip oldugunu aktarmistir.
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Ozellikle dijital dykiilerin metne hazirlik siirecinde kullanmilmasinin metni okuma ve
anlama konusunda kolaylik sagladigi goriisii agirhik kazanmistir. Dijital Oykiilerin
Ogrencilerin dislincelerini yonlendirdigi ortaya ¢ikmistir. Metinle ilgili fikri olmayan

ogrencilere on bilgiler kazandirdig1 ve bunlar1 harekete gegirdigi goriilmektedir.

Dijital oykiilerin 6grencilerin ilgi ve dikkatini ¢geken bir arag oldugu da belirlenmistir. Bu
yolla 6grencilerin motivasyonlar1 artmakta ve metni anlamlandirmalari kolaylagmaktadir.
Ogrencilerin daha kolay giidiillenmeleri icin dijital Sykiiler zemin olusturmustur.
Ogrencileri metnin diinyasina c¢ekerek onlarm metnin igerigine yonelik farkindalik
kazanmalarini saglamistir.

Tablo 59. Dijital Oykiilerin Metni Okumadan Once Olusturdugu Diisiincelere Yonelik
Gortigler

Ao: Dijital oykiiler metni okumadan 6nce metinle ilgili size

neler diisiindiirdii? Kodlar Tema

Ei: Bize metinle ilgili genel-ana fikir yani ana kisiler, tarihler,
boyle...[Y].

Es: Bence ana fikir [?].

Es: Bence metni okumadan 6nce metinle ilgili ¢ok faydali, ¢ok
farkl bilgi verebilir. Mesela tarihi ve hikayeler veriyor. Bir de
ana fikir verebilir. Cok seyler veriyor, énemli seyler [3].

Ee: Metin ile ilgili merakimi daha artiyor. Onceden metin bu,

tamam ama neler var i¢inde hi¢ bilmeden; sey oluyor gibi yani .

pek merakli degilsin o metinle. Eger bu 8ykiiler okumadan once  ana fikir

metinle daha ilgilenmemizi sagliyor. Metnin ana fikrini

diisiiniiyoruz. Bir de gercek hayatimizla nasil bir baglanti kahramanlar
kurabildigimizi disiindiiriiyor. Yani bu metin bize ne diyor, ne o

demeye alistyor [*]. olay drgiisit 1 etnin

E7: Metnin nemini [°]. icerigin Gnemi unsurlari
Eq: Metinleri okumadan oykiileri izledigimiz zaman diyorum ki ) ]
kitapta daha giizel yazilmistir diye diisiiniiyorum. Ama dyle tarihsellik
degil. Dijital oykii kitaplardan daha anlamli geliyor bana. Kitab1

okudugum zaman yani o kadar sey degil. Eger ben bir kere dijital ~0zet

Oykiisiinii izleyince sonra kitap biraz anlamli gelir de ama

oykiilerini daha giizel yapryorlar [°].

E10: Metnin kim ve ne hakkinda olacagim diisiindiirdii ve metni
okuma merakimi doguruyordu [].

Ei1: Metin hakkinda bir 6zet ¢ikartabiliriz. Metnin kolay ve
anlagilabilir oldugunu bize diisiindiirdii [®].

Eis: Bana Oykii doneminde kendimi hissettiriyordu. Bana
oykiiyii yasamis gibi hissettiriyordu [°].
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E1s: Onceden ben &rnek olarak yani Tiirkge metinleri cok zor diye
diisiiniiyordum. Yeni kelimeler var bazen anlayamiyorum. Dijital
oykiileri izledikten sonra metnin kolay olacagimi diisiiniiyorum.
Hem de ilging olacagimi disiindiiriiyor. Bazen de metni okurken
cok sikici. Dijital 6ykii izlerken biz metni okumak istiyoruz. Yani
beklemek istemiyorum, metni okumak istiyorum [*°].

Dijital dykiiler metni okumadan 6nce 6grencilerin zihnine metinle ilgili birbirinden farkli
diisiinceler getirmistir. Ogrenciler dijital dykiiler yoluyla &zellikle metnin ana fikrini
diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Ana fikir, 6grencilerin metinle gergcek hayat arasinda
baglant: kurmalarina olanak saglamaktadir. Ogrenciler dijital dykiilerin metni okumadan
once metni 6zetledigini aktarmislardir. Bu yolla metin 6grenciler i¢in daha anlasilir ve

kolay olmaktadir.

Ogrenciler dijital dykiilerin metne yonelik yararli bilgiler verdigi goriisiindedirler. Metnin
icerigi, Onemi, kahramanlari, ana fikri, zamani1 gibi unsurlara yonelik bilgiler elde
ettiklerini aktarmislardir. Bu yolla 6grenciler metnin kim veya ne hakkinda olacagini

diistindiiklerini belirtmislerdir.

Metne ait unsurlar yoluyla dijital Oykiilerin metne yonelik meraki artirdigi
belirtilmektedir. Bu merak 6grencilerin metinle ilgilenmelerine olumlu etki yapmaktadir.
Dijital ykiilerin duyugsal olarak da dgrencileri etkiledigi goriilmektedir. Ogrencilerden
biri dijital oykiilerin metni okumadan 6nce kendisine 0ykiiyli yasamis gibi hissettirdigini
dile getirmistir. Dijital dykiilerin 6grencileri metnin i¢ine ¢ekebildigi ve Ogrencileri
metnin bir pargasi haline getirdigi goriilmiistiir. Ogrencilerden biri metin okumay1 bazen
cok sikict buldugunu belirtmistir. Ancak dijital oykiiler kullanildigi zaman metni

sikiciliktan kurtardigini ve metni okuma istegi uyandirdigini ifade etmistir.

Tablo 60. Dijital Oykiilerin Metni Anlama Siirecindeki Etkisine Yonelik Goriisler

Asz: Dijital oykiiller metni anlamlandirmamz nasil

etkiledi? Kodlar Tema

Ei: Bize anlami agikliyor. Anlamin agiklanmasina faydasi
oluyor [].

Es: Cok iyi anlayabilirim. Sadece metni okursa belki metin
daha zor olabilir. Dijital dykiileri dinleyince metin kolay
olacak [?].
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Es: Cok 6nemli. Bazen metinler ¢ok uzun. Okurken 10-20
dakika siiriiyor. Ama dijital dykiiler bazen 2 dakika siiriiyor.
Cok anlama geliyor, ¢ok kolay gosteriyor [?].

Es: Metinle daha iyi ilgilenmemizi sagladigi zaman bizim
genis diisiinmemizi sagliyor. Metne daha genis ve farkli
agilardan bakmamiz1 sagliyor. [*].

E7: Daha iyi anliyorum ve dijital 6ykiilerle hayal edebilirim. metne
Bazen metnin konusunu ¢ok iyi anlamayinca, yani bazi 0daklanma
kelimeleri, paragrafi anlamayinca dijital Oykiilerden
hareketle onlar1 tahmin edebiliyorum [°]. kosullanma
Eo: Kitapta metinleri okudugumuz zaman bazi uzun
hikdyeler oluyor mesela. Onlar1 anlayamayabiliriz. Metin anlamay
baslamadan dijital ~ykiileri izleyince daha hizli kolaylastirma etkin
anlayabiliriz. Daha kolaylastiriyor. [€]. anlama
Eio: Metni daha da iyi anlamami sagladi. Ciinkii bazi anlgiy: unsurlar:
metindeki anlamadigim kelimeleri oykilyii diistinerek hizlandirma
anliyorum. Oykiiden aklimda kalan diisiincelere gore .
metindeki o kelimeleri anltyorum. Oykiiyii izledigim zaman ~Perspektif
daha da bilgi almay1 istiyorum. Bu yiizden daha da merakli Sunma
okuyordum [1].
Ei1: Beni biraz etkiledi. Mesela dijital oykiiler sayesinde tahmin etme
kolayca ve daha kisa siirede anlayabilirim [®]. L
bilgi sunma

Eis: Dijitalli metinler bilgilerimi zenginlestirdi ve bana daha
bilgi veriyordu. Yani dijital dykii sayesinde anlamamizi
kolaylastird: [°].

Ei6: Daha kolay, daha hizli anliyorum, hem de pratik. Bazen
dijital 6ykiiler bizi diinya hakkinda etkiliyor. Pratik bilgiler
veriyor, teorik degil [1].

Ogrenciler dijital dykiilerin metni anlama siirecindeki etkisine yonelik olumlu gériislere
sahiptirler. Ogrencilerin metni anlamlandirmasinda dijital dykiilerin etkin anlama
unsurlarini igermesinin katkis1 olmustur. Oncelikle dijital dykiiler dgrencilerin metni daha
kolay ve hizli anlamalarini saglamistir. Dijital 6ykiilerin metni agikladigi ifade edilmistir.

Ozellikle uzun metinlerin anlamlandirilmasinda kolaylik ve hiz sagladig: belirtilmistir.

Ogrencilerin kosullandiklar1 da tespit edilmistir. Sadece metni okuduklarinda metnin zor,
dijital oykiilerin izleyince metinlerin daha kolay olacagini diisiindiikleri ortaya ¢ikmastir.

Bu diisiincede dijital dykiilerin metni anlamay1 kolaylagtirmasinin etkisi bulunmaktadir.

Ogrencilerin metne farkli acilardan bakmalarini kolaylastirmaktadir. Metinde anlami

Ogrenciler tarafindan ¢ikarilamayan kelimelerin ve paragraflarin tahmin edilmesinde
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dijital ykiiler katki saglamaktadir. Ogrenciler anlamadiklar1 kelimeleri veya boliimleri

dijital oykii ile iligkilendirerek tahmin etmektedirler.

Ogrenciler dijital dykiiler sayesinde gesitli bilgiler edindiklerini, sahip olduklar1 bilgileri

zenginlestirdiklerini ve bu bilgilerin anlamalarina olumlu etkisi oldugunu belirtmislerdir.

Ogrencilerin edindikleri bilgileri metni anlamlandirmada kullanarak metni daha rahat

anlayabildikleri gorilmiistiir.

Tablo 61. Metinle lgili Sorular1 Cézmede Dijital Oykiilerin Etkisine Yonelik Goriisler

As: Metinle ilgili sorular1 ¢bézmenizde dijital
oykiilerin nasil bir etkisi oldu?

Kodlar

Tema

Ei: Olumlu bir etkisi oldu. Soru ¢ozmeyi
kolaylastirdi. Ciinkii ana fikir anliyoruz, metnin
biitiinii ne hakkinda anliyoruz [*].

Es: Bence sorular1 ¢ozerken dijital oykiilerdeki bazi
olaylar1 hatirlayabilir ve sorular1 ¢6zmeye calisabilir
[’1.

Es: Bazen ¢ok kisa oldugu icin hatirhyorum. Bir sey
ya da yer gosteriyor. Ben ¢ok etkileniyorum [%].

Es: Genis diislinmemizi sagliyor. Metnin sorularini
kendi fikir ve diisiincelerimizden cevaplamamizi
sagliyor. Ciinkii normalde metni okuyup sorulari
cevaplarken metinden kopya gibi yapiyoruz. Eger bu
dijital Oykiileri dinledigimiz zaman daha genis
diisiinmemizi sagliyor. Bir de soru gordiigiimii zaman
kendi kendimize yapmamizi diigiinmemizi sagliyor.
Metne baktigin zaman kendi climlelerini yazmaya
calistyorsun. Sana sadece metnin ciimleleri yeterli
gelmiyor. Ikisini baglamaya calistyorsun.[*].

E7: Sorulart ¢ozerken dijital Oykiilerden bazi
kelimeler kullanabilirim. Bazen metinde cevaplar
bulmak ¢ok zor, bazen... Dijital dykiilerle kolayca
sorular ¢dzebilirsin. Cilinkii ¢ok dogrudan konusuyor
ve anliyorsun. Ama metinden aramalisin, nerede
hangi paragrafta, biraz zor. Ve ben ¢ok tembelim.
Dijital 0oykii ¢ok, yani... Ciinkii dinliyorum,
izliyorum; daha kolay [°].

Eo: Dijital 6ykii biraz zevkli keyifli gelince kafamiza
kaydolur, ezberliyoruz. Sonra metinleri daha hizli
okuyup daha hizli iyice sorularini cevaplayabiliriz.
Sorular1 ¢bzemeye katkisi oluyor. Mesela giizel
anliyoruz ya iyice anladigimiz zaman sorularini da
oyle yapabiliriz. [%].

anlam yelpazesini
genig tutma

par¢a-biitiin
iliskisi kurma

hatirlama

ozgtin cevaplar
tiretme

anlami daha kolay
yapulandirma

etkili
anlamlandirma
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Eiw: Bazi metinlerden sorularin cevaplarini tam etkili ve hizli
¢ikaramiyordum. Bu yiizden diisiinceme gore cevap anlama
veriyordum. Diislincelerimi daha da iyi, yani oykil

daha da bilgili olduruyordu [7]. zihinsel

hazirbulunusluk
Ei1: Genellikle dijital dykiilerde kullanilan s6zleri ve saglama
ifadeleri anlamak bize kolay geldigi i¢in metinle ilgili

sorular1 ¢6zmemizde dijital dykiilerden duydugumuz

kelimeleri kullantyoruz ¢iinkii bazen metindeki

kelimeler bize ¢ok zor geliyor [©].

Eis: Ben dijital Oykiileri gordiikten sonra kolayca
¢ozebildim. Ciinkii ben bir sey goriince sorularini
daha kolay ¢dzebilirim [°].

Eis: Bence bazen dijital dykiileri izledikten sonra
metni okumak zorunda degil. Ciinkii izleyince ¢ok iyi
anladim. Metni okuduktan sonra sorulari ¢6zmek i¢in
daha kolay olur. Sorular her seyi ¢ozebilirim [1°].

Ogrenciler metinle ilgili sorular1 ¢dzmede dijital dykiilerin etkisine yonelik olumlu
goriisler bildirmislerdir. Ozellikle dijital dykiilerin akilda kalmas: sebebiyle bazi durum
ve olaylar1 hatirladiklarini ifade etmislerdir. Dijital dykiilerin hatirlamay1 kolaylastirmasi
sebebiyle 6grencilerin soru ¢ézme becerilerine olumlu katkisinin oldugu goriilmiistiir.
Dijital dykiilerin hatirlamay1 saglamasinda ¢ok boyutlu ve duyulu bir materyal olmasinin
ve farkli tipte 6grenen Ogrencilere hitap etmesinin etkisi bulunmaktadir. Bu yorumu,
gorsel olarak 6grenen E15 kodlu 6grencinin “ben bir sey gériince sorularini daha kolay

¢ozebilirim” gorlisii destekler niteliktedir.

Ogrenciler genellikle sorular1 cevaplarken metne baktiklarini ve adeta metni kopya
ederek cevap verdiklerini belirtmislerdir. Ancak dijital dykiiler sayesinde bu cevaplarin
kendilerine yetersiz geldigini, anlam yelpazelerini genisleterek ve farkli agilardan
diistinerek kapsamli cevaplar verdiklerini aktarmiglardir. Bazen de cevaplar1 metinlerde
bulmakta zorlandiklarini ifade etmislerdir. Dijital dykiiler yoluyla bu zorlugu da astiklar

gOriilmiistiir.

Metinle ilgili sorular1 ¢ézmede dijital Oykiilerin etkisinden biri de 6grencilerin kendi
climleleriyle cevaplar vermesine olanak saglamasidir. Dijital 6ykii etkinliklerine
baslamadan Once Ogrenciler genellikle sorularin cevaplarimi metinden ayni sekilde

aliyorlardi. Bu durumda kuskusuz dil seviyelerinin ve bilgi birikimlerinin de énemli bir
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etkisinin oldugu goz ardi edilemez. Ancak ogrenciler dijital oykiiler yoluyla daha kolay
anladiklar1 i¢in sorulara kendi cevaplarini vermede de 0z giiven kazanmislardir.
Ogrenciler dijital Oykiilerden duyduklari kelimeleri kullanarak, dijital &ykiilerde

gordiiklerini transfer ederek kendilerine 6zgli cevaplar trettikleri goriilmiistiir.

Tablo 62. Okuma Derslerine Dijital Oykiilerin Katkisina Yénelik Goriisler

As: Okuma derslerine dijital oykiilerin katkisi
konusunda diisiincelerinizi belirtebilir misiniz?

Kodlar Tema

Ei: Olumlu. Agikliyor, dijital dykiiyii izledikten sonra
daha iyi anliyoruz [1].

Es: Ilging hale getirdi [?].

Es: Okuma dersleri bazen ilging bilgi veriyor, ama en
onemli bence dijital Oykiiler. Nasil sdyleyecegim,
etkileniyorum [?].

Es: Gergek hayatimizla baglanti kurmaya calisiyoruz.
Genis acidan bakmamizi sagliyor. Bir de daha iyi
anlamamizi  sagliyor. Metnin bitiinligiinii  de
anlamamizi sagliyor. Ciinkii Onceden okumadan,
mesela bizim Tiirk¢emiz o kadar iyi olmadig igin bir
paragraf okudugumuz zaman, yani baska bir paragraf
okurken digerini diisiinmek biraz sey oluyor. Ama eger
dijital Oykii Onceden izlediysek biitiinii daha iyi
anliyoruz. Daha eglenceli oluyor. insan daha istekli ve
merakli oluyor metinle ilgili [*].

E7: Bence daha iyi ve kolay anlamaya yardim ediyor
[°].

Eo: Metnin ve hikdyenin temel anlamini anliyoruz.
Daha etkili geliyor ve dgrenciler dgreniyor [°].

Eio: Okuma derslerinin tamaminda olmali diye
diisiiniiyorum. Ogrencilerin metni daha iyi anlamasin
sagliyor. Ogrenci dijital dykiiden bilgi alarak metnin ne
dedigini daha iyi anlayabilir ['].

Ei: Okuma derslerine pek cok katkisi oldu. Ornegin
Ogrencilerin 6zet gorevi yapabilmesini sagladi. Dijital
Oykiiller, bazi metindeki kelimelerin  &ykiideki
kelimelerle es ya da yakin oldugunu 6grenmemizi
saglad [®].

E1s: Bence ders daha agik ve daha faydali oluyor [°].

Ei: Ornek olarak bazen, bazi okuma metinlerinde
dijital dykiiler yoktu. Bu dersleri bazen anlamak ¢ok
zor. Biz okuyoruz ama metinde tam olarak ne soyliiyor,
biz anlamiyoruz bazen. Bunun igin bence dijital
oykiilerin katkis1 ok énemli [*°].

metni agiklama
ilgi cekme
motivasyonu

saglama

O6grenme
siirecinin
verimliligi

parca-biitiin
iligkisi kurma

anlamay1
kolaylastirma

bilgi verme

dersin etkililigini
artirma
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Ogrenciler okuma derslerine dijital &ykiilerin katkisina yonelik olumlu goriislere
sahiptirler. Okuma derslerine en biiyiik katkis1 metni anlamlandirmay1 kolaylastirma
boyutunda olmustur. Dijital dykiiler izledikten sonra metnin daha iyi anlasildigi, metnin
ana fikrinin kavrandigi, okuma derslerinin etkililigini artirdig1 ve 6grencilerin bu siiregten
etkilendigi tespit edilmistir. Ogrencilerin dijital dykiiler sayesinde okuma derslerinde
parca biitiin iligkisi kurarak metinleri daha iyi anlamlandirabildikleri goériilmiistiir. Okuma
derslerinde ilgili metinlere yonelik bilgi vererek 6grencilerin bilgilenmelerini saglamistir.

Bu durumda 6grencilerin metni anlamlandirmasinda etkili olmustur.

Tablo 63. Dijital Oykiilerin Metin Siirecine Getirilerine Yonelik Goriisler

Ag: Dijital 6ykii kullanarak isledigimiz metin siireci
etkinlikleri ile dijital oykii kullamlmayan derslerin Kodlar Tema
metin siireci arasindaki farklar size gore nelerdir?

E1: Daha kisa oluyor izledikten sonra. Biz galiba yiizde
elli ylizde yetmis anliyoruz. Sonra metni anlamak kolay
oluyor. Canlandirmada faydali, yani iyi diisliniiyoruz.
Okumadan 6nce metinle ilgili zihnimde resim oluguyor
['].

Es: Fark anlama seklinde. Anlama derecesi. Nasil metni
anlayabilirim, ¢iinkii dijital Oykii kullanilmayan
derslerde metin zor gelebilir. Ama dijital 6ykii kullanarak
cok kolay olabilir, anlama daha kolay olabilir [?].

Es: Dijital oykii ve ders metinleri arasinda ¢ok fark var.
Metinler bazi farkli veriyor, dijital oykii farkli bilgi
veriyor bazen. Dijital 6ykii metni ¢ok canli gercek
veriyor. Bazen kitaptaki metinlerde kelimeler ¢ok zor
higbir sey anlamiyorum. Ama dijital Oykiiler basit

kelimeler kullantyor [°]. landirabil
canlandirabilme

Es: En oOnemlisi daha etkili olmasi. Onceden
meraklandiriyor seni. Bir de biitiinliigiinii anliyorsun.  gnlamay:
Bunlar olmadan uzun bir metni anlamak, dilde iyi kolaylastirma
olmayan kisiye zor ve sikici gelir. Clinkii metin uzun,

anlamadi@in kelimeler ¢ok... Dijital Oykiiler oldugu bilgi verme

zaman daha istekli ve merakli olur. O bize ¢ok iyi farkli ogretim
gelir [4]. basitlestirme siirecinde
E7: Dijital oykiiler metni gergek ve daha somut . .. dijital ki
N . .. gerceklik etkisi kullanim
gosteriyor. Ben somut seyleri daha iyi anliyorum. Ama ;
avantajlari

eger soyut, cok ¢ok diisiinmelisin. Ve ¢ok vaktimiz yok.
Sorulari ¢6zmek i¢in ¢ok vakit kullanmalisin, ama zaman
yok. Ama eger dijital Gykiiler var, kolay olacak; daha
gecek, somut, gorsel ve isitsel. Anlamak daha kolay

geliyor [°].

meraklandirma
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Eo: Dijital oykiiler kullanilan dersler daha zevkli gelir, iyi

diisiiniiyoruz, 1 kere de 6greniriz. Dijital 6ykii olmayan

dersler biraz sikici gelir, 2 - 3 kere de 6grenmeyebiliriz.

Baska diisiinceler de gelebilir. Dijital dykiileri izleyince somutlastirma

metinlerden daha ¢ok anlamlar gelebilir. Sorular1 daha

iyice ¢ozebiliriz [°]. dersi eglenceli
ve ilging hale

Eio: Dijital 6ykii olmayan metinleri ¢ok merak getirme

etmiyorum, merak etmeden okuyorum. Dijital Gykii olan
metinleri merakla okuyorum ve daha iyi anliyorum [7].

Ei;: Dijital oyki kullandigimizda metni  kolayca
anliyoruz ve sorulari da ¢ézebiliyoruz daha zorlanmadan.
Ama tam tersini yasiyoruz eger dijital Oyki
kullanmadiysak. Ama bazen de dijital oykiileri
kullandigimiz zaman daha ¢ok wvakit kaybetmemize
neden oldu [#].

Eis: Bana gore cok fark vardi. Ciinkii dijitallerden
anlamis gibi hissediyorum. Metni tam olarak
anliyordum. Ama dijitalsiz ¢ok sey anlamiyordum.
Bence dijitalli metinler daha eglenceli, yararli. .. [°].

Eis: Hocam ¢ok fark var. Kullanilan dersler daha
enteresan, herkes bu derslere katiliyor, hem de herkes
anliyor, herkes sorular1 ¢ozebilir. Ama kullanilmayan
dersler ¢ok zor oluyor, bazen derste iyiyiz ama uyuyoruz
gibi. Biz orada degil, yani bu ne, bu kelimenin ne anlami
var. Opyle... lIzlerken bazi kelimeleri ¢izgilerin
hareketlerinden alabiliriz [*].

Ogrenciler dijital 6ykii kullanarak islenen metin siireci etkinlikleri ile dijital dykii
kullanilmayan derslerin metin siireci arasindaki farklara yonelik farkli diisiincelere
sahiptirler. Neredeyse 6grencilerin cogu olumlu goriisler dile getirmislerdir. Ancak E11
kodlu oOgrencinin olumlu goriiglerinin yaninda olumsuz bir goriisii de paylastig
goriilmektedir. Dijital oykiilerin bazen de derslerde daha c¢ok vakit kaybina neden

oldugunu belirtmistir.

Dijital dykiilerin metin siirecine farkli getirileri olmustur. Ogrencilerin metni okumadan
once metinle ilgili birtakim fikirlere sahip olmalarmi saglanmistir. Ogrencilerin zihninde
metinle ilgili resimlerin olustugu ve 6grencilerin metni zihinlerinde canlandirabildigi

tespit edilmistir.

Dijital 6ykiilerin metin siirecine en dnemli getirilerinden biri anlamay1 kolaylastirmasidir.
Dijital oykii kullanilmayan derslerden metni anlamanin zor oldugu, ancak dijital dykii

kullanilan metinlerin daha kolay anlagildigi aktarilmistir.
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Dijital dykiilerin metinle ilgili bilgiler verdigi belirtilmistir. Dijital dykiilerin bu bilgileri
daha canli, gercek, somut, gorsel ve isitsel sundugu goriilmiistiir. Bu 6zelliklerinden
dolayi bilgilerin daha kolay elde edilmesini ve anlamlandirmanin daha kolay gerceklestigi

ifade edilmistir.

Dijital 6ykii kullanilan metin siirecinin 6grencilerin merakini artirdigi ve dersi zevkli ve
ilging hale donistiirdiigii belirlenmistir. Dijital 6ykii kullanilmayan metin siirecinin ise

sikict bulundugu belirtilmistir.

Tablo 64. Dijital Oykii Kazanimlarinin Hayata Yansimasina Y 6nelik Goriisler

A;: Dijital oykii etkinlikleri siirecinde kazandigimiz
bilgi ve becerileri sonraki derslerde ve giinliik
hayatinizda kullanma durumunuz hakkinda neler
soylersiniz?

Kodlar Tema

Ei: Evet, tabii ki kullantyorum. Bilgi kazandim. Tirk
kiiltiirii hakkinda ozellikle bize ¢ok agikliyor [1].

Es: Bazen ginlik hayatimda kullaniyorum. Bu
kazandigim bilgileri bazen kullaniyorum. Bazi fikirler
dijital dykiilerden 6greniyorum [?].

Es: Evet bazen kullanabildim. Kompozisyonda kullandim.
Yazmada hatirladim kullandim [3].

Es: Sonraki derslerde ¢ok etkili oldu diyebilirim. Gegen
dersi iyi anladigin zaman sonraki dersi daha iyi anlamani
sagliyor. Gergek hayatimizda etkili oluyor, ama dersler
gibi degil. Gergek hayatta pek uygulayamiyoruz [*].

E7: Kompozisyon yazarken bunlari kullantyorum [°].

Eo: Eger dijital oykiiler faydali olursa giinliik hayatimizda
yararlt olur. Mesela bazi metinler geliyor sinavlarda.
Boyle bir hikdye falan yaz deyince. Onlan dijjital
Oykiilerde izledik, derslerde 2-3 kere okuduk. Kafamizda
kalinca ¢ok kolayca yazabiliriz. Birisi sorunca ¢ok hizli
cevap verebiliriz [°].

yazili olarak
ifade edebilme

Ew: Giinlik hayatta arkadasimla konusurken ve konusma
yazmalarda kullamiyorum. Mesela Sabiha Gokgen derslerinde

hakkinda diislintirsek... Boyle bir insan varmis gibi... kullanma gercek
Arkadaglarim konusurken bazen ben bilgi ekliyorum [']. yasam
Ei: Kazandigim bilgi ve becerileri basgka derslerde diger derslerle  becerisine

kullanirim, 6zellikle yazma derslerinde. Yazma tarzima iligkilendirme donistiirme

biraz renk katti. Dijital Oykiilerden 6grendigim yeni
kelimeleri yazmama ekliyorum. Bazi kompozisyonda bilgi
istenir. Ogrendigim bilgiyi ekliyorum kompozisyona [©].
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Tablo 64. Devami

Eis: Gergekten, bazen yani gordiigim gibi hissederek

canlandirdim. Bu durum bazen beni yansitir. Yani ayna

gibi. Kendimi yansitir. Oykii igindeki durumlar bazen beni  degerlendirmeye
yansitiyor. Yani bana 6rnek oldu. Nasil ifade edebilirim?  katk: saglama
Yani 6grendiklerimin bilgisine sahip olmaliyim. Ornegin

Sabiha Gokgen bir kadin olarak hayata ¢ok sey katmig. Bu  empatik

sebeple 6grenmek istiyorum [°]. yvaklagma

Eis: Cok. Ornek olarak yazma ve konusma derslerinde.
Bazen bazi dijital Oykiileri hatirltyorum. Bazi konular
hakkinda konusabilirim. O zaman hatirliyorum bu dijital
Oykiiler. Hem de daha hizli hatirlayabilirim, daha kolay
anlatabilirim. Bu ¢ok ¢ok yeni dil 6grenmek igin, ¢ok
kolay oldu. Sey hala hatirliyorum. Kus, kus hakkinda biz
metin okuduk. Ziimriidilanka. Biz video izledik, sonra
metinde okuduk. Anlamak ve hatirlamak i¢in ¢ok kolay.
Hatirliyorum. Sebat etmek. Ben her giin sebat ediyorum.
Bundan hayatimda etkileniyor. Hem konusma dersinde,
yazma dersinde daha hizli ve kolay yazabilirim. Bes yil
sonra hala hatirlayabilirim [*°].

Ogrenciler dijital dykii etkinlikleri siirecinde kazandiklar1 bilgi ve becerileri sonraki
derslerde ve giinliik hayatlarinda kullanabildikleri yoniinde goriisler ifade etmislerdir. Bir
bagka deyisle 6grencilerin 6ykii etkinlikleri siirecinde kazandig1 bilgi ve becerileri hayata

transfer edebildikleri gériilmiistiir.

Ogrenciler dijital dykiilerden Tiirk kiiltiirii ve baska konularda bilgi kazandiklarini, gesitli
fikirler edindiklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler dijital Sykiiler yoluyla edindikleri
bilgileri 6zellikle yazma ve konusma derslerinde kullandiklarini ifade etmislerdir. Yazma
derslerinde kompozisyon yazarken hem icerik acisindan hem de kelime kullanimi
acisindan dijital dykiilerin katkis1 olmustur. Ogrenciler konusma derslerinde dijital
oykiiler yoluyla edindikleri bilgilerin daha kolay anlatabilmelerine olanak sagladigini

belirtmislerdir.

Ogrenciler dijital dykii etkinlikleri siirecinde kazandiklar1 bilgi ve becerileri sonraki
derslerde ve giinliik hayatlarinda kullanabildiklerini belirtirken 6nemli bir hususa isaret
etmislerdir. Giinliik hayata transferde dijital oykiilerin hatirlamay: kolaylagtirmasinin ve
empati kurmaya olanak vermesinin énemli bir etkisi olmustur. Ogrenciler dijital
Oykiilerden hatirlayabildikleri bilgileri konusma, yazma derslerinde ve sinavlarda

kullanmaktadir.



BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma

Bu ¢aligmada temel olarak yabanci uyruklu 6grencilerin okuma siirecinde yasadiklar1 bir
sorun ele alinmigtir. Literatiirde yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimi ile ilgili cesitli
sorunlar yer almaktadir (Nurlu & Kutlu, 2015; Yildiz, 2015; Yilmaz & Talas, 2015; Biger,
Coban & Bakir, 2014; Sengiil, 2014; Tiim, 2014; Durmus, 2013; Arslan & Adem, 2010;
Candas Karababa, 2009; Acik, 2008). Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde okuma
alaninda da cesitli sorunlar yasandigi goriilmektedir. A¢ik (2008) tarafindan yiiriitiilen
calismada yabanci uyruklu 6grencilerin okuma sorunlar1 oldugu ortaya ¢ikmustir. Biger,
Coban ve Bakir (2014) ise yabanci uyruklu 6grencilerin yazma, dinleme, konusma ve dil
bilgisi alanlarinda sorunlar yasamasina ragmen okuma alaninda higbir sorun
yasamadiklarini tespit etmistir. Ozyiirek (2009) Tiirk soylu yabanci uyruklu dgrencilerin
Tiirkge Ogrenimlerinde karsilastiklar1 sorunlari inceledigi calismasinda, Ggrencilerin
temel dil becerilerinden en basarili olduklari alanin okuma becerisi oldugunu belirtmistir.
Literatiirdeki ¢alismalar dikkate alindiginda okuma alaninda bazi sorunlara rastlandig

ancak sorunlarin 6rnekleme gore degiskenlik gosterdigi goriilmektedir.

Bu calisma yabanci uyruklu 6grencilerin okuma siirecinde yasadiklar1 bir probleme
¢Oziim {iretilmesi i¢in tasarlanmis ve yiriitiilmiistiir. Ciinkii yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde okuma temel bir beceri olarak ele alinmaktadir (Ak Basogul & Aksu, 2016;
Hasirci, 2016; Erdem vd., 2015; Raz1 & Razi, 2014; Keskin & Okur, 2013). Yabanci dil
ogretiminde temel dil becerilerinin kazanim siralamasi farklidir (Keskin & Okur, 2013),
okuma diger dil becerilerinin kazanilmasina da temel olusturmaktadir (Erdem vd., 2015;
Keskin & Okur, 2013). Bu sebeple yabanci uyruklu 6grencilerin okuma siirecinde
yasadiklar1 problem arastirmaci tarafindan 6nemle dikkate alinmistir. Ciinkii 6grenciler
birgok bilgi, yapi, kiiltlir gibi unsurlar1 okuma yoluyla 6grenirler, diger dil becerilerinin

gelistirilmesinde de okuma becerisinin dogrudan veya dolayl katkisi bulunur.
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Yabanci uyruklu 6grencilerin okuma siirecinde yasadiklari problemin okuma dncesine ait
oldugu belirlenmistir. Okuma 6gretimi, i¢ ige gecmis siireclerden olusur. Genellikle ii¢
siire¢ lizerinden ele alinir: Okuma 6ncesi, sirasi ve sonrasi. Bu siirecler okuma zincirinin
halkalari olarak diisiiniilebilir. Eger bir halkada sorun olursa digerleri de bundan etkilenir
ve okuma siireci sekteye ugrar. Okuma zincirinin baslangi¢ halkasi okuma Oncesidir.
Okuma Oncesi, okuma siirecinin akisini1 belirler. Iyi bir baslangic kuskusuz okuma
stirecinin de iyi ge¢mesini etkiler. Baska bir deyisle okuma oncesinin nitelikli olmasi,

okuma siras1 ve sonrasinin da nitelikli olmasina kapi aralar.

Yabanci uyruklu 6grencilerin okuma 6ncesinde yasadiklar1 problemin arka plan bilgisi
eksikligine dayandigi tespit edilmis ve arastirmada arka plan bilgisi {izerine
odaklanilmistir. Cilinkii okuma oOncesinde arka plan bilgisi 6nemli bir faktordiir.
Literatiirde yer alan calismalar bu goriisii destekler niteliktedir. Bilikozen ve Akyel
(2014), McNeil (2011), Huang (2009), Harvey ve Goudvis (2007), Kendeou, Rapp ve van
den Broek (2003) ve Hirsch (2003) okudugunu anlama {izerinde arka plan bilgisinin etkisi
bulundugunu belirtmektedir. Arka plan bilgisi yerine bazi kaynaklarda on bilgi
kavraminin kullanmildigi da goriilmektedir. Ciinkii arka plan bilgisi ve o6n bilgi
kavramlarinin, literatiirde genellikle birbirinin yerine kullanildig: ifade edilmektedir
(Alfaki & Siddiek, 2013; Campbell & Campbell, 2008). “Genellikle arastirmacilar ve
teorisyenler tarafindan bir insanin bir konu hakkinda 6nceden neler bildigi, arka plan

bilgisi olarak atfedilmektedir” (Marzano, 2004, s. 1).

Arka plan bilgisi, 6grencilerin okuma siirecine katkisi olarak degerlendirilebilir. Ciinkii
“metinler okuyucularin katkisi olmadan anlasilamaz” (Elbro & Buch-lversen, 2013, s.
435). “Bir metinden ¢ikarilacak anlam sadece basili sayfada yer almaz. Okuyucunun
zihnindeki bilgiler de 6nemlidir” (Keskin & Okur, 2013, s. 293). Okuma oncesinde
ogrencilerin sahip olduklart bilgilerinin harekete gegirilmesi gerekir. Akyol (2010) ve
Raz1 (2008) da okuma siirecinde dgrencilerin bildiklerini kullanmalar: gerektigini ifade
etmektedir. Cinkii “on bilgiler, 6grencilerin bildikleri ile okuduklar1 arasinda iliski
kurmasin1 saglar” (Alfaki & Siddiek, 2013, s. 43). Metinden ¢esitli ¢ikarimlar
yapmalarina firsat verir (Neuman, Kaefer & Pinkham, 2014; Chou, 2011). Okuyucularin
sahip olduklar1 bilgilerin niceligi ve niteligi metni anlamalarinda rol oynar (Kendeou,

Rapp & van den Broek, 2003). “Basit¢e sdylemek gerekirse bir konu hakkinda ne kadar
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cok bilgiye sahip olunursa bir metni okumak, anlamak ve ondan bilgi elde etmek daha
kolaylasir” (Neuman, Kaefer & Pinkham, 2014, s. 145).

Ogrencilerin 6zellikle kiiltiirel konularda arka plan bilgilerinin olmadig1 veya yetersiz
bulundugu tespit edilmistir. Farkli caligmalarda da 6grencilerin Tiirk kiiltiiriine yonelik
bilgi ve yasanti eksiklikleri tespit edilmistir. Celik (2014), Tiirkiye’ye gelen yabanci
uyruklu 6grencilerin Tiirk kiltiirti ile ilgili sifahi bilgilere, Tiirkiye hakkinda ise sagliksiz
bilgilere sahip olduklarini aktarmistir. Derman (2010), yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk
kiiltiiriinii yeterince tanimadiklarini tespit etmistir. Oysa “konu ile ilgili kiiltiirel arka plan
bilgisi okuma anlamay1 etkilemektedir” (Johnson, 1982, s. 503). Ogrencilere secilen
metinlerle ilgili dijital dykiiler hazirlanmis ve bu yolla arka plan bilgisi olusturulmasi
calisilmistir. Cilinkii Neuman, Kaefer ve Pinkham’a (2014) gore arka plan bilgisinin insa
edilmesinde ¢oklu ortam kullanilabilir. Huang (2009) da arka plan bilgisinin
saglanmasinda video ve slayt gosterisi gibi c¢oklu ortamlarin kullanilabilecegini
aktarmaktadir. Dijital oykiiler de farkli medya unsurlarini igeren goklu ortam araglari
oldugu i¢in tercih edilmistir. Ayrica dijital dykiilerin 68rencilerin ilgisine ve ihtiyaclarina
cevap verebilecek nitelikte olmasi da 6nemli bir etkendir. Ciinkii Derman (2010)
tarafindan yiiriitiilen ¢alismada yabanci uyruklu 6grenciler, gorsel ve isitsel materyallerin

azligini elestirmis ve giiniimiiz teknolojilerinin yeterince kullanilmadigini belirtmislerdir.

Bu ¢aligmada kullanilan dijital dykiiler arastirmaci 6gretmen tarafindan tasarlanmaigtir.
Ciinkii gliniimiiz yabanci dil 68retimi anlayiginda 6gretmenlere dersleriyle ilgili hareket
alanm1 saglanmistir. “Yontemin gerektirdiklerini dogrudan uygulayan 6gretmenin yerini,
gereksinimlere ve kosullara gore teknikler ve stratejiler iiretebilen, arag gelistirebilen
ogretmen almistir” (Pegenek, 2005, s. 87). Bu ¢alismada dijital dykiiler birer materyal
olarak kullanilmistir. Ciinkii “materyaller, yabanci dil olarak Tiirk¢enin Ogretiminde,
Ogretimi-0grenimi destekleyici bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir” (Duman, 2013, s. 2).
Dijital Oykiiler ¢alismada bir 6grenim araci olarak degil bir 6gretim araci olarak yer
almigtir. Cirali Sarica ve Kogak Usluel (2016), Tathi ve Bayramoglu (2015), Gregori-
Signes (2014), Kobayashi (2012), Yang ve Wu (2012), Sadik (2008), Hathorn (2005),
Kajder (2004) tarafindan yiiriitiilen galismalarda dijital oykiilerin genellikle 6grenciler
tarafindan gelistirildigi ve Ogrenime doniikk olarak kullanildigi goriilmistiir. Ancak
Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel (2016), Cigerci (2015), Verdugo ve Belmonte

(2007) tarafindan yapilan ¢alismalarda ise bir dgretim araci olarak kullanildig: tespit



181

edilmistir. Nakagawa (2004) Japon halk Oykiilerinin 6gretiminde, Alrutz (2013) ise
tiyatro alaninda dijital dykiilemeyi yine bir arag olarak kullanmistir. Robin (2006) de
egitimcilerin  dijital Oykiileri bir materyal olarak kullanabilecekleri goriistinii
paylagmaktadir. Balaman (2016) 6grencilerle gerceklestirdigi goriismeler sonucunda
dijital dykiilerin bir materyal olarak kullanilabilecegini tespit etmistir. Tatli ve Aksoy
(2015), dijital 6ykiilemenin yabanci dil 6gretiminde okuma derslerinde de uygulanmasini
Onermistir. Literatiirde yer alan ¢alismalardaki bilgi ve oneriler dikkate alindiginda, dijital
Oykiilemenin yabanci dil olarak Tiirkge okuma Ggretiminde bir materyal olarak

kullanilmasiin miimkiin oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Bir 6gretim materyali olarak kullanilan dijital 6ykiiler yoluyla 6grenciler, metne hazirlik
slirecinde bazi bilgiler kazanmis veya sahip olduklar1 bilgileri zenginlestirmislerdir.
Ogrencilerin metne yonelik hazirbulunusluklarini  artirmigtir.  Dijital ~ dykiilerin
ogrencilerin biligsel giris 6zelliklerine olumlu yansimalarinin oldugu goriilmistiir. Dijital
Oykiiler, Ogrencilerin zihinlerinde sema olusturmalarini veya var olan semalarinda
degisiklik yapmalarini olanakli kilmistir. Ogrencilerin metinlerle ilgili bilgi kazandiklari
veya var olan bilgilerini zenginlestirdikleri hem dokiimanlar hem de goriismeler yoluyla
tespit edilmistir. Literatiirdeki calismalarda da dijital Oykiilerin bilgi kazandirma ve
kullaniminda elverisli bir arag oldugu 6n plana ¢ikmaktadir. Di Blas ve Paolini (2013)
dijital oykiilerin bilgi seviyesini artirdigini, Karakoyun (2014) 6grencilere igerik bilgisi
kazandirdigin1 ve Cigerci (2015) Tiirk¢e dersinde dijital Oykiilerin 6grencilerin 6n

bilgilerini harekete gecirdigini aktarmaktadir.

Djjital oykiilerin metne hazirlik siirecinde 6grencilerin duyussal 6zelliklerini harekete
gecirdigi goriilmistiir. Dijital oykiilerin 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini ¢ektigi, onlar
meraklandirdigi ve giidiiledigi tespit edilmistir. Buradan hareketle dijital oykiilerin
Ogrencilerin duyugsal giris Ozelliklerine olumlu katkilar sagladigi gozlenmistir.
Literatlirdeki caligmalarda da benzer duruma rastlanmaktadir. Siiflarinda dijital
Oykiilemeyi kullanan 6gretmenler, 6grencilerin motivasyon ve ilgilerinin arttigini ifade
etmiglerdir (Dogan, 2007). Bumgarner (2012) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada 6gretmen
adaylari, dijital Oykiilemenin &grencilerin ilgilerini ¢ektigini ve canli tuttugunu dile
getirmislerdir. Smeda (2014), dijital Oykiilemenin ogrencilerin 1ilgisini ¢ekme
potansiyeline sahip oldugu sonucuna ulagmistir. Cigerci (2015), Yamag (2015), Kilic
(2014), Sever (2014), Beckmann Wells (2013), Demirer (2013), Di Blas ve Paolini
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(2013), Kahraman (2013), Yoon (2013), Hung, Hwang ve Huang (2012), Yang ve Wu
(2012), Yiiksel (2011), Hull ve Katz (2006), Kelleher (2006) ve Hathorn (2005)
tarafindan farkli 6rneklemlerde ve sekillerde gergeklestirilen ¢alismalarda da dijital

Oykiilerin 6grencilerin motivasyonlarini etkiledigi goriilmiistiir.

Dijital Oykiilerin okuma dersine katkilarindan biri de gorsellestirmedir. Gorseller
ogrenmeyi kolaylastiran bir unsurdur. Ogrenciler gorseller yoluyla metni daha kolay
anlamlandirabilmistir. Ayn1  zamanda gorseller Ogrencilerin  kendi imgelerini
olusturmalarina zemin hazirlamistir. Ogrenciler gorseller yoluyla kendi anlamlarmi inga
ederek bilgileri kolaylikla hatirlayabilmis ve bellekte daha uzun tutabilmislerdir.
Burmark’a (2004) gore de gorsellerle zenginlestirilmis Ogretim daha kolay ve hizl
ogrenmeyi olanakli kilarken bilgiyi de daha uzun siire muhafaza etmeyi saglar. Gordon
(2011) tarafindan yiiriitiilen calismada da bir arag olarak dijital dykiilemenin, 6grencilerin

ogrenmesini gorsellestiren yeni bir yol oldugu tespit edilmistir.

Dijital oykiilerin okuma dersine katkilarindan biri de 6grencilere metnin ana fikrini
diisiindiirmesidir. Ogrenciler agisindan dijital dykiiler, bir nevi metnin dzetidir. Dijital
Oykiiler 6grencilere metnin ana hatlariyla ilgili cesitli bilgiler saglamistir. Caligmada
dijital 6ykiiler yoluyla metnin 6zetinin ¢ikarilabilecegi ifade edilmistir. Dijital 6ykiilerin
Ozet gorevi gormesi, ilgili literatiirde de bahsedilen bir islevdir. Robin (2006; 2008a),
ogretmenler tarafindan olusturulan dijital Oykiilerin 6zetleme icin kullanilabilecegini

belirtmektedir.

Dijital oykiiler okuma dersinde 6grencilerin okuma-anlama becerilerinin gelismesine
katkida bulunmustur. Ogrenciler dijital dykiilerin okuma-anlamay: kolaylastirdigini ve
hizlandirdigin1 ifade etmislerdir. Bu bulgu alanda yer alan g¢aligmalarin bulgulariyla
ortiismektedir. Dijital Oykiiler, dgrencilerin okuma becerisinin gelismesine yardimci
olmaktadir (Yilmaz vd., 2017; Morgan, 2014; Tobin, 2012; Royer & Richards, 2008).
Yoon (2013), dijital 6ykiilemenin 6grencilerin okuma becerilerinin gelisiminde olumlu
etkisinin bulundugunu tespit etmistir. Sadik (2008) tarafindan yiiriitiillen galismadaki
ogretmenler, dijital oykiilemenin Ogrencilerin konulari anlama diizeylerini artirdigini
belirtmislerdir. Kahraman (2013) fizik derslerinde dijital Oykii kullaniminin da
ogrencilerin anlamalarmi kolaylastirdigini tespit etmistir. Yuksel, Robin ve McNeil
(2011) daha genel bir degerlendirme yaparak ogretmenlerin sinifta dijital Oyki

kullaniminin 6grencilerin dil becerilerini olumlu etkileyecegi goriisiinii paylasmislardir.
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Dijital dykiiler 6grencilerin sadece okuma boyutunda kalmasini engelleyerek okumanin
da Gtesine gegmelerini saglamustir (Baki, 2015). Dijital 6ykiilerin sinif ortamina ve derse
farkl1 bir boyut getirdigi goriilmiistiir. Sinifin iklimine ve derse olumlu katkilar yapmustir.
Okuma derslerinin etkililigini artirmigtir. Zengin bir 6grenme ortami olusturmus ve
dersleri ilgi ¢ekici kilmigtir. Bu bulgular literatiirde yer alan bulgularla ortiismektedir.
Dijital 6ykiilerin simiftaki 6grenme ortamin1 zenginlestirdigi (Sadik, 2008), dersi
eglenceli, ilgi cekici ve zevkli hale getirdigi (Kahraman, 2013), 6grencilerin dijital
oykiilemeyi eglenceli bulduklar: (Tath & Aksoy, 2015) tespit edilmistir. Reinders (2011)
de kendi deneyimlerine dayali olarak dijital dykiilemenin eglenceli bir etkinlik oldugunu

belirtmektedir.

Dijital dykiiler genel olarak okuma dersine olumlu katkilar saglamistir. Kahraman (2013)
da calismasinda benzer bir sonuca ulagmis ve dijital dykiilerin dersin islenisine olumlu
katkilar sagladigini belirtmistir. Dijital Oykiilerin derslerde kullanimi1 konusunda
Ogrencilerin olumlu goriislere sahip oldugu goriilmiistiir. Bu bulgu, literatiirdeki bazi
calismalarla benzerlik gostermektedir. Yirik (2015), hem o&grencilerin hem de
ogretmenlerin dijital Oykiilerin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina yonelik

olumlu goriislerinin yiiksek seviyede oldugunu aktarmaktadir.

Genel olarak degerlendirildiginde yabanci dil olarak Tiirk¢e derslerine entegre edilen
dijital Oykiilerin, okuma becerisinin O0gretiminde yararlanilabilecek faydali bir arag
oldugu ortaya c¢ikmistir. Bu disiincenin literatiirdeki farkli konularda yapilan
caligmalarda da dile getirildigi goriilmektedir. Castafieda (2013) dijital dykiilemenin bir
ara¢ olarak yabanci dil siniflarinda amacglara ulasmaya hizmet edebilecegini ileri
stirmistiir. Sever (2014) de dil 6gretimine dijital 6ykiilemenin entegre edilmesinin etkili
sonuclar saglayacag diisiincesine sahiptir. Ozer (2016) ulastig1 sonuglara gore dijital
Oykiilemenin kelime Ogretiminde degerli ve etkili bir yaklagim olabilecegini ifade
etmistir. Kocaman-Karoglu (2014) da dijital 6ykiilemenin 6gretmen adaylari tarafindan

degerli olarak algilandigini belirtmektedir.

5.2. Sonug¢

Bu calismada yabanci uyruklu ogrencilerin okuma siirecinde birtakim problemler

yasadiklar1 goriilmiistiir. Okuma siireci dikkate alindiginda 6grencilerin okuma 6ncesinde
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yasadiklar1 bir probleme odaklanilmig ve bu problemin arka plan bilgisi eksikliginden

kaynaklandig1 gozlemlenmistir.

Problem durumuna ¢6ziim iiretebilmek i¢in arastirmaci tarafindan eylem plani
tasarlanmistir. Eylem plani ¢ergevesinde 6grencilerin arka plan bilgisi eksikligi tizerine
odaklanilmasi netlestirilmistir. Eylem siirecinde 6grencilerin arka plan bilgisi eksikligi
her metin siirecinde tekrar tespit edilmistir. Ogrencilerin “Ihsan Oktay Anar’in Son Kitabi
Ciktr” metninde Tirk edebiyati ve yazarlari, “Sudaki Resimler” metninde geleneksel
Tiirk sanatlari, “Gezelim, Gorelim!” metninde Tiirkiye ve cografyasi, “Sabiha Gokgen”
metninde Tiirk meshurlari, “Yunus Emre’ye Mektup” metninde Tiirk edebiyati, tasavvuf
ve Tiirk meshurlari, “Ziimriidiianka Kusu” metninde diinya edebiyat1 ve efsane, “Tuz
Masal1” metninde Tiirk edebiyati ve masal, “Narkissos ya da Nergis” diinya edebiyati ve
mitoloji hakkinda genel olarak yeterli bilgilere sahip olmadiklar1 belirlenmistir. Buradan
hareketle 6grencilerin Tiirkiye ve Tiirk kiltiirti gibi belirli konularda arka plan bilgilerinin

yeterli seviyede olmadigi goriilmiistiir.

Ogrencilerin bilgi eksikligini gidermek iizere metin odakl1 dijital dykiiler hazirlanmustir.
Okuma oncesi etkinlikler ¢ergevesinde Ogrencilere dijital Oykiiler izlettirilmistir.
Ogrenciler dijital Sykiiler yoluyla ilgili metinlere yonelik ¢esitli kazanimlar elde
etmislerdir. Ogrenciler dijital dykiilerin islevleri, metnin unsurlarin1 igermesi, etkin
anlama unsurlarin1 barindirmasi, etkili anlamlandirmay1 saglamasi, 6grenme siirecinin
verimliligini artirmasi, 6gretim siirecinde dijital dykiilerin fark olusturmasi ve gergek
yasam becerilerine aktarilmasi gergevesinde dijital oykiilere yonelik olumlu diistincelerini
aktarmislardir. Ogrenciler dijital dykiilerin metni agikladigini, metnin bir nevi 6zetini
sundugunu, ana fikri yansittigmi ve metinle ilgili ¢esitli bilgiler verdigini ifade
etmislerdir. Ogrencilerin edindikleri bilgileri metin siirecinde okuma sirasi ve sonrasinda
kullanabildikleri belirlenmistir. Bu yolla 6grencilerin daha kolay ve hizli anladiklari tespit
edilmistir. Bu stire¢ dijital oykiilerin materyal olarak okuma oncesi etkinliklerde
kullaniminin, arka plan bilgisinin ingas1 i¢in 6grencilere bilgi kazandirdigini1 gostermistir.
Dijital oykiilerin arka plan bilgisi i¢in elverisgli bir ortam olusturdugu ortaya ¢ikmaistir.
Hem dokiimanlardan hem de o6grenci goriislerinden elde edilen veriler cergevesinde
okuma oncesi etkinliklerde dijital 6ykii kullaniminin yabanci uyruklu 6grencilerin arka
plan bilgilerini olusturmasi ve gelistirmesi ekseninde okuma-anlama siirecine olumlu

katkilart oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Dijital oykiilerin okuma siirecine farkli katkilarinin oldugu gozlemlenmistir. Dijital
Oykiiler okuma Oncesi sliregte Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini metne ¢ekmistir.
Ogrencileri meraklandirarak metne yonelik giidiilenmelerini saglamistir. Ogrencilerde
metne yonelik farkindalik olusturdugu da goriilmistiir. Dijital dykiilerin materyal olarak
kullantminin, ogrencileri etkileme potansiyeline sahip oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilere metinle ilgili bir bakis acis1 kazandirmustir. Dijital 6ykiilerin okuma
oncesinde sadece biligsel degil duyussal olarak da 6nemli katkilar sagladig goriilmistiir.
Dijital dykiiler hem biligsel hem de duyussal agidan 6grencilerin hazirbulunusluklarini

artirmigtir.

Dijital dykiilerin okuma derslerine farkli yansimalari da olmustur. Zengin bir 6grenme
ortami olusturarak dersin etkililigini artirmistir. Okuma Oncesi siirecte dersi
gorsellestirerek dgrencilerin hatirlamalari kolaylastirmistir. Ogrencilerin dijital dykiiler
vasitasiyla parca biitlin iligkisi kurabildikleri ve sorulara 6zgiin cevaplar iiretebildikleri

de tespit edilmistir.

5.3. Oneriler

Asagida egitim-6gretim siirecine, arastirmacilara ve Ogretmenlere yonelik birtakim
onerilere yer verilmektedir. Bundan sonraki ¢aligmalarda ve uygulamalarda daha iyi

sonuclar elde edilebilmesi i¢in asagida siralanan bazi 6neriler dikkate alinabilir.

e Yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde, okuma oncesinde metinle ilgili arka
plan bilgisini olusturmak veya gelistirmek i¢in dijital Oykiilerden
yararlanilabilir.

e Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde, okuma oncesi etkinliklerin 6grencilere
katkisin1 artirmak amaciyla dijital dykiiler kullanilabilir.

e Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde, dijital Oykiilerin okuma Gncesine
etkisini sayisal olarak tespit edebilmek i¢in deneysel ¢alismalar yiiriitiilebilir.

e Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde sadece okuma siirecinde degil, diger dil
becerilerinin 6gretiminde de dijital Oykiiler kullanilabilir. Literatiirdeki
caligmalardan hareketle 6zellikle yazma 6gretiminde dijital dykiilerin etkin bir
sekilde kullanilmasi 6nerilmektedir.

e Bu calisma, Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminde dijital dykiileri ele alan

ilk caligmalardandir. Bu sebeple alandaki arastirmacilarin dijital dykdilerle ilgili
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caligmalar yiriitmeleri ve bu hususta cesaretlendirilmeleri tavsiye
edilmektedir.

Hem vyiiksek lisans ve doktora tezi diizeyinde hem de normal arastirma
faaliyetleri ¢ercevesinde calismalarin tiretilebilmesi igin rehberlik edilmesi
onerilmektedir.

Dijital dykiileri siniflarinda kullanmak isteyen arastirmacilar ve 6gretmenlerin
kurumun ve siniflariin teknolojik alt yapisini kontrol etmeleri 6nerilmektedir.
Eger bir sorun tespit edilirse uygulama 6ncesinde giderilmelidir.

Dijital oykiilerin dil egitimine etkisini daha ayrintili tespit edebilmek icin
alandaki bosluklar dikkate alinarak ¢alismalarin tasarlanmasi 6nerilmektedir.
Bu c¢alisma, eylem arastirmasi olarak tasarlanip yiiriitiildiigii i¢in siniflarinda
farkli sorunlar yasayan 6gretmenlere problemlerin ¢6ziimii i¢in sistematik bir
yol gosterebilir. Ogretmenlerin bu ¢alismadaki eylem adimlarini dikkate alarak

siiflarindaki sorunlar1 ¢6zmeyi denemeleri 6nerilmektedir.
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EK 2. BILGILENDIRILMiS ONAY FORMU ORNEGI

Onay Formu

Amag

Bu onay formu, aragtirmaya goniillii olarak katildigimzi ve aragtirma ile ilgili eksiksiz bir gekilde

bilgilendirildiginizi ispat etmek amac1yla uygulanmaktadir.

Yionerge

1. Bu formu ve EK 1°de yer alan arastirma ile ilgili detaylart okuyunuz.
2. Varsa sorularinizi arastirmaciya sorunuz.

3. Son olarak bu formdaki kontrol listesini doldurunuz.

Arastirmanin Adi Yabanet Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykii Kullanim
Aragtirmaci Ars. Gor. Giirkan Tabak

Danisman Dog. Dr. Ali Géger

Adres Erciyes Universitesi Egitim Fakiiltesi 38039 Melikgazi/Kayseri
Telefon +90 352 2076666 Dahili: 37215

e-posta gurkantabak@erciyes.edu.tr

EK 1 Aragtirma ile ilgili detaylar

Yonergeler Evet

Hayir

Ekte verilen arastirmanin detaylarini okudum ve anladim. ~

Arastirma ve kendi roliim ile ilgili anlamadiZim detaylari arastirmaciya sordum.

Arastirmadaki yerimi ve roliimii tamamen anladim. it

S PV | T P

Aragtirmadan elde edilen verilerin doktora tezi, bildiri ve makale seklinde
raporlagtirilacagini bilivorum.

5 | Arastirma ile ilgili raporlarda ismime ve &zel bilgilerime kesinlikle yer
verilmeyecegini biliyorum,

6 | Aragtirmaya tamamen kendi istegimle ve goniillii katildigimi bildiriyorum.

<l ¢ ¢

7 | Arastirmadan istedigim zaman ayrilabilecegimi kesinlikle biliyorum.

Varsa belirtmek istediginiz goriisleriniz:

Katilimeinin Adi ve Imzasi H Tarih: Z&. 7/ dets

Aragtirmacinin im% Tarih: 30/ {4 / 2015
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Ek 1. Arastirma ile ilgili detaylar

Onemli
Bu arastirma, doktora tez caligmasi ger¢evesinde yiiriitiilmektedir. Arastirmadan elde edilen
veriler doktora tezi, bildiri ve makale seklinde yayimlanacaktir. Aragtirma raporlarinda kisisel

bilgilerinize kesinlikle yer verilmeyecektir.

1. Bu arastirmada ders kitaplarindaki bazi metinlere y6nelik arka plan bilgilerinizin olusturulmasi

ve/veya gelistirilmesi amaglanmigtir.

2. Bu bir eylem arastirmasidir. Arastirmaci bazi konularda arka plan bilgilerinizin olmadigini veya
eksik oldugunu fark etmistir. Arka plan bilgisi metni anlamlandirmak i¢in énemli goriilmektedir. Bu

sebeple arka plan bilginizi olusturmak ve/veya gelistirmek i¢in dijital Sykiiler kullanilacaktir.
3. Dijital 6ykiiler, baz1 okuma metinlerinin hazirlik agamasinda kullanilacaktir.

4. Arastirmac, dersinizin 6gretmenidir.

5. Siz, aragtirmada katilime: olarak yer alacaksiniz.

6. Sizlerden veri toplanacaktir. Her dijital Sykiiden 6nce arka plan bilgilerinizi belirlemek amaciyla

veri toplanacaktir. Her dijital dykiiden sonra goriislerinizi almak iizere yine veri toplanacaktir.
7. Uygulamalar derslerde gerceklestirilecektir.

8. Izin verirseniz ve rahatsiz olmazsaniz bazi dersler dijital kamera ile kayit altna alinacaktr.
9. Goriigleriniz hem derslerde hem de derslerden sonra alinacaktir.

10. Goérilisme esnasinda izin verirseniz dijital ses kayit cihazi kullanilacaktir. Izin vermezseniz

goriisleriniz aragtirmaci tarafindan yazili olarak kaydedilecektir.
11. Dersleriniz normal akisinda devam edecektir. Higbir konu atlanmayacak ve her metin islenecektir.

12. Sizden ders esnasinda her zamanki gibi dogal davranmaniz beklenmektedir. Yapmacik
davraniglardan uzak durmaniz istenmektedir. Kendinizi rahatsiz hissederseniz liitfen aragtirmaciyi

(6gretmeninizi) uyariniz.

13. Arastirmactya, arastirma ile ilgili her zaman soru sorabilirsiniz. Bu konuda kendinizi rahat
hissediniz.
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TURKGENIN YABANCI DiL OLARAK OGRETIMINDE DIJITAL OYKU KULLANIMI Hazirlayan Giirkan TABAK Danisman Prof.
Dr. Ali GOGER Doktora Tezi EKIM 2017 KAYSERI i T.C.

A
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EK 5.2. “Ebru” Oykii Panosu

EBRU
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EK 6. UZMAN GORUS FORMU ORNEGI

Amacg

Bu form, A2 seviyesindeki yabanci uyruklu 6grencilerin EK1°de verilen metne yonelik
arka plan bilgilerini olusturmak amaciyla hazirlanan Thsan Oktay Anar ve Kitaplari adl
dijital 6ykiiye yonelik uzman goriislerini almak i¢in uygulanmaktadir. Arastirma ile
ilgili bilgilere asagida yer verilmektedir.

Arastirmanin Adi Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi

Arastirmaci Ars. Gor. Giirkan Tabak

Danisman Dog. Dr. Ali Goger

Adres Erciyes Universitesi Egitim Fakiiltesi 38039 Melikgazi/Kayseri

Telefon +90 352 2076666 Dahili : 37215

e-posta gurkantabak@erciyes.edu.tr

EK1 Gazi Universitesi Yabancilar I¢in Tiirkce A2 Ders Kitab1 — 5.8

EK 2 Thsan Oktay Anar ve Kitaplar1 Adli Dijital Oykiiniin Tasarim
Panosu

Yonerge

1. Oncelikle dijital dykiiyii izleyiniz.
2. Daha sonra EK 1 ve EK 2’yi inceleyiniz.

3. Son olarak agagidaki boliimde goriislerinizi belirtiniz.

Goriisleriniz:

1. Hazirlanan dijital 6ykii EK1’de verilen metne yonelik dgrencilerin arka plan bilgisi
olusturmasina hizmet edebilir? Liitfen goriislerinizi ayrintili olarak belirtiniz.

2. Hazirlanan dijital 6ykiiyii icerik ve teknik agidan degerlendiriniz. Liitfen onerilerinizi
belirtiniz.

Varsa belirtmek istediginiz diisiinceleriniz ve onerileriniz:
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Ek 1. Gazi Universitesi Yabancilar I¢in Tiirkce A2 Ders Kitab1 — 5.8

eratald. hsan
@n”’*’ie yeridzsn
dif ve genis
yolouluga ¢

| Anar'n 6. kiabr eyl eynda kits
Oklay Anar bag vl aradan serra
okurarmda bulusty. Yazar, bu Kitabi
nayal giciyle okuru farkl dimalanda
karacak

B F

~ IHSAN OKTAY ANAR'IN
SON KITABI GIKTI!
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Ek 2. ihsan Oktay Anar ve Kitaplar1 Adli Dijital Oykiiniin Tasarim Panosu

Bilgi Ekram

IHSAN
OKTAY ANAR

")

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangig¢

Solma/Siyaha-Siyahtan

fhsan Oktay Anar iinlii bir Tiirk

yazardir. 1960 yilinda dogdu.
Felsefe bolimiinden mezun
oldu. Aym bolimde yiiksek
lisans ve doktora yapt.
Universitede ~ dgretim  iiyesi
olarak c¢alisi. 2011 yilinda
emekli oldu.

:“m __h

IHSAN
OKTAY. ANAR

PUSLU KITALAR ATLASI

U2
4 L
etiim.

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangig¢

Solma/Siyaha-Siyahtan

1
Ses: Okuyucu (bilgilendirme)
Miizik: Cinematic Music — Baslangi¢
Efekt: Solma/Siyaha-Siyahtan
Senaryo: Bu dijital 6ykii, doktora tez ¢alismasi
kapsaminda hazirlanmistir.
OKTAY ANAR  OKTAY ANAI
YEDINCI GUN GALIZ KAHRAMAN
Ses: Okuyucu (senaryoyu okur)
Miizik: Cinematic Music — Baslangi¢
Efekt: Solma/Siyaha-Siyahtan
Senaryo: Simdiye kadar Ihsan Oktay Anar 7

Yazar ilk kitabi Puslu Kitalar

kitap yayimladi.

Atlasi’n1 1995 yilinda yayimladi.

Bu, yazarin en Uinlii kitabidir.




Ses:
Miizik:
Efekt:

Senaryo:

Ses:
Miizik:
Efekt:

Senaryo:
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OKTAY ANAR

KiTAB-UL HiYEL

OKTAY. ANAR

EFRASIYABIN HIKAYELERI

R
Y

Okuyucu (senaryoyu okur)

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangi¢

Cinematic Music — Baslangig¢

Solma/Siyaha-Siyahtan

Solma/Siyaha-Siyahtan

Kitabiil Hiyel yazarin ikinci kitabidir.

Yazarin {igiincii kitab1  Yazar,

bu kitapta mucitlerin

farkli hayatlarini anlatiyor.

Efrasiyab’in Hikayeleri’dir. Bu
kitap sekiz hikéyeden olusuyor.

OKTAY ANAR

AMAT

7 o

OKTAY ANAR

SUSKUNLAR
S

Sy
M
8 T

Okuyucu (senaryoyu okur)

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangi¢

Cinematic Music — Baslangi¢

Solma/Siyaha-Siyahtan

Solma/Siyaha-Siyahtan

Yazar, uzun bir aradan sonra dordiincii

Yazarin besinci kitab1 Suskunlar

kitabim1 yayimladi. Yazar, Amat isimli

kitabinda okuyucularin1 Osmanli

doneminde gizemli bir gemi gotiiriiyor.

yolculuguna ¢ikariyor.

Yazar, bu kitapta okuyucularin

yine Osmanli dénemine gotiiriiyor.

Ancak bu sefer, musiki yani

miizige davet ediyor.




Ses:

Miizik:

Efekt:

Senaryo:

Ses:

Miizik:

Efekt:

Senaryo:
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OKTAY ANAR

YEDiINCi GUN

IHSAN
OKTAY ANAR

GALIZ KAHRAMAN

10

Okuyucu (senaryoyu okur)

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangig

Cinematic Music — Baslangig

Solma/Siyaha-Siyahtan

Solma/Siyaha-Siyahtan

Yazarin altinci kitab:r Yedinci Giin.

Yazarin son kitab:1 Galiz

Bu kitabin konusu ise alemlerin ve

insanin yaradilis efsanesidir.

Okuyucu (senaryoyu okur)

Cinematic Music — Baslangi¢

Solma/Siyaha-Siyahtan

Ihsan Oktay Anar usta bir yazardir.

Okuyucularini fantastik bir diinyaya
davet ediyor ve smirsiz hayal giiclinii
gosteriyor. Onun kitaplarmi okumak

zamani unutmaktir.

Kahraman ise 2014 yilinda ¢ikt1.
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Dijital oykiide kullanilan medya ve bilgi kaynaklar:

Arkaplan miizigi : https://www.youtube.com/watch?v=YRzN9jiiQnQ

2. fotografin linki: http://www.siralio.com/wp-content/uploads/2014/05/ihsan-oktay-anar-

3. fotografin linki: http://www.leblebitozu.com/wp-content/uploads/2015/02/00.jpg

4. fotografin linki: http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402155308.jpg

5. fotografin linki: http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402155448.jpg

6. fotografin linki: http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402160102.jpg

7. fotografin linki: http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402163148.jpg

8. fotografin linki: http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402163740.jpg

9. fotografin linki: http://wwuw.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120813171625.jpg

10. fotografin linki:
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/140115145245.jpg

11. fotografin linki: http:/llcdn.listelist.com/listeliststatic/2015/09/ihsan-oktay-anar-2.jpg

Yazar hakkinda . http://www.iletisim.com.tr/kisi/ihsan-oktay-anar/4962#.V1o6bn7hDIU



https://www.youtube.com/watch?v=YRzN9jiiQnQ
http://www.siralio.com/wp-content/uploads/2014/05/ihsan-oktay-anar-siralio.jpg
http://www.siralio.com/wp-content/uploads/2014/05/ihsan-oktay-anar-siralio.jpg
http://www.leblebitozu.com/wp-content/uploads/2015/02/00.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402155308.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402155448.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402160102.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402163148.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120402163740.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/120813171625.jpg
http://www.iletisim.com.tr/images/UserFiles/images/Spot/140115145245.jpg
http://llcdn.listelist.com/listeliststatic/2015/09/ihsan-oktay-anar-2.jpg
http://www.iletisim.com.tr/kisi/ihsan-oktay-anar/4962#.Vlo6bn7hDIU
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EK 7. ARASTIRMACI TARAFINDAN UZMANLARA GONDERILEN E-POSTA
ORNEKLERI

o Etiet! kalde (1] ] - D Diger ~ 2121
Uzman Gorig Formu Doktora Tez &8
Gurkan Tabak <gurkantabaki@gmail com @ 29112015 - v

Sayn Hocam
Doktora tez projesi kapsaminda geligtirilon ektedd dijital dykuye yonelik gorliglerinizi almak istemelteyim Katlirmzdan dolay ¢ok tegekkir

ededim
Saygilanmia._Diital Okl 1 dhsan Oklay Anar ve Kitaplan mp4
Gurkan TabakErciyes UniversitesiEgitim FakultesiTurkge Egltimi Bolumuk -posta:gurkantabak@gmail.com
2Ek o
W 1. Dijital Oyka iin
“ Etiketi kaldir (1] [ [ LY Difer 327

Nergis - Dijital Oykii - Uzman Gériisli Talebi Doktora Tezi & B

Giirkan Tabak <gurkantabak@gmail.com:= 16 Mar i
Alici: iv

B 8. Dijital Oykii igin Uzman Formu.docx

B NArkissos 1.mp4
Sayin Hocam,

Ekte 8. dijital aykd yer almaktadir. Degerli gorUslerinizi talep etmekteyim.

Saygilanmla

2 Ek
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EK 8. OKUMA METINLERI ETKINLIK PLANLARI

A2 — Bl

Okuma Anlama
Etkinlik Planlanr

2015 — 2016



Okuma ve Dinleme Etkinlik Takvimi
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A2
Hafta Tarih Béliimler Okuma Metinleri Dinleme Metinleri
30.11.2015 | 1. Haberin var mi? 1.1. Haberler 1.1. Pizza Siparisi
1 . 1.3. Hava Durumu 1.3. Hava Nasil
?
01.12.2015 | 1. Haberin var nu? 1AL ¥ Riise Vavas Olacak?
1. Haberin var m1? 1.2. Thsan Oktay Anar’mn
07.12.2015 | 2. BuBenim Son Kitab1 Cikti
2 Diinyam 2.1.Mektubunuz var!
2. Bu Benim 2.2. Kargonuz var! . Ty
08.12.2015 Diinyam 2.3, il it R 1.2. Doviz Biirosunda
2. Bu Benim 2.4, Sudaki Resimler
14.12.2015 Diinyam 3.1 Kiiciik Bilim Insanlar1
3 .
3.1. Kiigiik Bilim Insanlar1
15.12.2015 | 3. Durma, Kesfet! | 3.2. Ehliyetsiz Kimse Zollo M) LSS
2.2. Reklamlar
Kalmasin!
3. Durma, Kesfet! 3.4. En Iyi Arkadasim
21.12.2015 | 4. Hayati Evleniyor
4 Ogreniyoruz 4.2. Film Basliyor
2.3. Kampta
22.12.2015 | 4. Ogreniyoruz 4.3. E-Posta Hesabim 3.4. Tiyatrodaki
Siirpriz
2.4. Dalis Kuliibii
28.12.2015 4. Hayati 4.1. Goriintili Telefon 3.1. Dedikodu
T Ogreniyoruz Gorligmesi 3.2. Haydi Ugurtma
5 Atolyesine
3. Durma, Kesfet! . Aera e
20.12.2015 | 4. Hayat: axdh Leribing Cn iy 3.5, Sl Gt
w7 4.4. Bu Nasil Caligir?
Ogreniyoruz
5. Okuyalim ve 5.3. Universiteye Ik Adim
6 Bt Ut Ogrenelim 5.4. Yedigoller
5. Okuyalim ve 5.1. Sabiha Gokcen
Uit Uk Ogrenelim 5.2. Uzun Omriin Sirlari
11.01.2016 Deneme Sinavi
4.1. 1ki Kardes
4.2. Seyahat Acentesi
4.3. Mustafa’nin Yaz
Tatili
4. Hayat1 4.4. Smif Arkadaglari
7 Ogreniyoruz 5.1. Kulaginiz Bizde
208, 2005 5. Okuyalim ve Olsun
Ogrenelim 5.2. Yaylada Réportaj

Keyfi

5.3. Ogrenci
Haberleri

5.4. Sifali Sular

Aciklama
Bu etkinlik takvimi, Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce A2 Ders Kitabi’'nda yer alan metinlerin
haftalara goére islenisini ortaya koymaktadir. Arastirma kapsaminda ele aliman metinler koyu yazilarak

gosterilmektedir. 03.01.2015 pazar giinii 4 saat ek ders yapilmistir.
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Bl
Hafta Tarih Béliimler Okuma Metinleri Dinleme Metinleri
e tonn e e | 1.1, Unlii Olmak Cok
1 01.02.2016 | 1. Gorilindiigii Gibi Degil Kolay (1)
02.02.2016 | 1. Goriindiigii Gibi Degil | 1.2. Sanal Alem
e e e T o 1.1. Sertab’la Soylesi
08.02.2016 | 1. Goriindiigii Gibi Degil 1.2. Sosyal Medya
09.02.2016 | 1. Goriindiigii Gibi Degil | 1.3. Kitabin Hikayesi
1. Goriindiigi Gibi Degil b IS 1.3. Yardim Projesi
2 10.02.2016 7 Havati Osrenivoruz 2.1. Stresle Bag 1.4, Fal Kevfi
- Hay grentyoru Etmenin Yollar o Y
2.1. Psikolojide
« . . Renklerin Etkisi
5 !
11.02.2016 | 2. Hayat1 Ogreniyoruz 2.2. Yetenekleri Kesfet! 22 Adam Olacak
Cocuklar
N 2.3. Bir Kilimi
15.02.2016 | 2. Hayat1 Ogreniyoruz Okumak!
16.02.2016 | 2. Hayat1 Ogreniyoruz 2.4. Ekonomi Giindemi
3 = :
2 Havati Ofrenivoruz 2.3. Diinyanin Yedi
18.02.2016 | 5 oy berenty 3.1. Bir Basar1 Oykiisii | Harikas1
3. Bir Bilene Danisalim ..
2.4. Ev Ekonomisi
22.02.2016 | 3. Bir Bilene Damisalim | 3.2. Kahve ve Kitap
. 3.1. Imza Giinii
A 23.02.2016 | 3. Bir Bilene Danigalim 300, By i
25.02.2016 | 3. Bir Bilene Danisalim 28 [t el
2900220060 3. Bir HABRC Damg B uiyamizlendit
Altinda
. - 3.3. Tatil ilanlar1
. 01.03.2016 | 4. Gegmisten Gelecege 3.4 Kiiresel Ismma
. < 4.1. Yunus Emre’ye
02.03.2016 | 4. Gegmisten Gelecege Mektup
. - 4.2. Sikayetim Var! 4.1. Memleket Isterim
03.03.2016 | 4. Gegmisten Gelecege 4.3. Eleman Araniyor 4.2. Iki Komsu
. 4.3. Bu Iste Bir Yanlslik
07.03.2016 iIaH;t‘fg clerve 4.4. Hayatim Tiyatro | Var
Y 4.4. Bilgisayar Alirken...
. 5.1. Avci ile Kiigiik Kus
® | 08.03.2016 | > Hikayeler ve 5.2. Bana Bir Masal
Hayatimiz
Anlat
10.03.2016 5. Hikayeler ve 5.1. Ziimriidiianka
Hayatimiz Kusu
5. Hikayeler ve 5.3. Ters Lale
LE0EAN Hayatimiz 5.4. Altin Portakal
15.03.2016 >. Hikayeler ve 5.2. Tuz Masah
Hayatimiz
7 5.3. Narkissos ya da
- Nergis
17.03.2016 iIaH:t‘glezler ve 5.4. Bilim Kurgunun
Y Kiyilarinda Fahrenheit
451

gosterilmektedir.

Aciklama
Bu etkinlik takvimi, Gazi Universitesi Yabancilar igin Tiirkce B1 Ders Kitabi’nda yer alan metinlerin
haftalara gore islenisini ortaya koymaktadir. Arastirma kapsaminda ele alinan metinler koyu yazilarak
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EK 8.1. “Ihsan Oktay Anar’in Son Kitabt Cikti**” Adli Metni Isleme Siireci

THSAN OKTAY ANAR’IN SON KiTABI CIKTI

Ders Yabancilar i¢in Tiirkce

Diizey A2

Hafta 2. hafta

Yaklasik Siire 2 ders saati

Temel Dil Becerisi | Okuma

Amag Metne yonelik 6n bilgi olusturma ve transfer etme
Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme

Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital 6ykii, yapiskan not
kagitlari, caligma yapragi

Yontem/Teknik Sesli okuma

SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlari dagitilir. fhsan Oktay Anar ile ilgili gagrigimlari
(tahminleri) not kagitlarina yazilir.

2. “Ihsan Oktay Anar ve Kitaplar1” adli dijital dykii 6grenciler tarafindan izlenir.
3. Metin 6gretmen tarafindan simifta akici bir sekilde okunur.

4. Metin sirastyla dgrenciler tarafindan sesli okunur. Ogrencilerin telaffuz hatalar1 6gretmen
tarafindan diizeltilir.

5. Ogrencilerin anlamini bilmedigi kelimeler agiklanir.

DEGERLENDIRME
1. Ders kitabindaki metin alt1 sorular cevaplanir.

2. Ogrencilerden metin ve dijital dykiide sunulan bilgileri karsilastirarak calisma kagidindaki
acik uclu sorulari cevaplamalari istenir.

22 Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce A2 Temel Diizey Ders Kitabz, s. 8-9.
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Calisma Kagidi?®

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Size gore ihsan Oktay Anar’in son kitabmin adi nedir?

3. Size gore Ihsan Oktay Anar’in son kitab1 ne zaman ¢ikt1?

LA

23 Burada yer alan 1., 2. ve 3. sorular, ilgili metnin etkinliklerindeki sorularla benzerdir. Ancak dijital dykii
ile metin arasinda giincellik farki oldugu ve 6grencilerin dijital dykiiden edindikleri bilgileri transfer edip
edememe durumunu tespit edebilmek igin 6zellikle “size gore” ifadesine yer verilmistir. Sonug olarak
sorular benzer olsa da cevaplari farklidir.
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EK 8.2. “Sudaki Resimler**” Adli Metni Isleme Siireci

SUDAKI RESIMLER
Ders Yabancilar igin Tiirkce
Diizey A2
Yaklasik Siire 3 ders saati*®
Temel Dil Becerisi Okuma . .
Amag Okudugu metne yonelik on bilgi olusturma ve transfer etme
Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital dykii, yapiskan not
kagitlar, kiigiik kare kagitlar, calisma kagitlar
Yéntem/Teknik Sesli okuma, not alma
SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerden “Sudaki Resim” ifadesinin ne
anlama geldigini diistinmeleri ve ¢agrisimlarini yapiskan not kagitlarina yazmalar istenir.

2. Ogrencilerin yazdiklarini okumalari istenir.
3. Ogrencilere “Ebru” adli dijital dykii izlettirilir. Ogrencilerden izlerken not almalari istenir.

4. Ogrencilere “Ebru” ile ilgili bildikleri sorulur. Cevaplarin ardindan 6gretmen tarafindan
ebru sanat1 hakkinda ilave aciklamalar yapilir.

5. Ogrencilerden metnin gorsellerini dikkate alarak metne yeni bir baslik bulmalari ve

dagitilan kiiglik kare kagitlara bagliklarin1 yazmalar istenir. Basliklar 6gretmen tarafindan
sesli olarak okunur.

6. Ogretmen metni sinifta akici bir sekilde okur.

7. Metin dérde boliiniir. Boliimleri sirasiyla dgrenciler sesli okur. Ogrencilerin telaffuz
hatalar1 6gretmen tarafindan diizeltilir.

8. Ogretmen, 6grencilerin metinden anlamini ¢ikaramadig1 kelimeleri aciklar.

DEGERLENDIRME

1. Ogrenciler dnce birinci calisma kagidindaki sorulari cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki metin alt1 sorular1 cevaplar, diger okuma etkinliklerini yaparlar.

3. Ogrencilerden okuduklar1 metin ile izledikleri dijital dykii arasindaki benzerlikleri tespit
edip ikinci ¢alisma kagidina yazmalart istenir.

24 Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce A2 Temel Diizey Ders Kitabr, s. 34-35.
25 Bu etkinlik 3 ders saatinde (135 dk.) bitecek sekilde planlanmis, ancak 150 dakikada bitirilmistir.
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Calisma Kagidi 126

Asagidaki sorulart metne gére cevaplayiniz.

1. Erol Amca, sudaki resmi kagida nasil gegirdi?

26 1., 2. ve 3. sorular ders kitabindan aynen alimustir (s. 35).



R

“Ebru” adli dijital oykii

Calisma Kagid 11

BENZERLIKLER
S “Sudaki Resimler” adli metin
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EK 8.3. “Gezelim, Gorelim!?"” Adli Metni Isleme Siireci

GEZELIM GORELIM
Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey A2
Hafta 5. hafta
Yaklasik Siire 2 ders saati?®
Temel Dil Becerisi Okuma
Amag Okudugu metne yonelik 6n bilgi olusturma ve transfer etme
Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital 6ykii, kiigiik not
kagitlari, caligma kagitlart
Yontem/Teknik Sesli okuma, not alma
SUREC

1. Ogrencilere kiigiik not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerin “Gezelim Gérelim” ile ilgili
cagrisimlar1 not kagitlarina yazmalari istenir.

2. Ogrencilere yeni not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerin gezmek istedikleri en az 5 sehrin
isimlerini yazmalari istenir.

3. Ogrencilere “Adiyaman” adli dijital ykii izlettirilir. Ogrencilerden izlerken not almalart
istenir.

4. Ogrencilerden Adiyaman’1 nasil bulduklarii agiklamalari istenir.
5. Ogrencilerden metin gérsellerindeki yerlerin isimlerini sozlii olarak belirtmeleri istenir.

6. Ogretmen metni sinifta akici bir sekilde okur ve dgrencilerin metni anlayip-anlamadiklarini
yoklar.

7. Ogretmen, dgrencilerin anlammi bilmedigi kelimeleri agiklar.

DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler ilk ¢alisma kagidindaki sorular1 cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki ilgili alistirmalart yaparlar.

3. Ogrenciler ikinci calisma kagidindaki sorulari cevaplar.

2" Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce A2 Temel Diizey Ders Kitabr, s. 48-49.
28 Bu metin isleme siireci 2 ders saati (90 dk.) olarak planlanmus, ancak 85 dakikada tamamlanmustir.



Cahsma Kagidi 1%

Asagidaki sorulart metne gore cevaplaymiz.

1. Brosiirde gezinin giizergahi hakkinda hangi bilgiler verilmigtir?

2 Bu sorular ders kitabindan aynen alinmugtir (s. 49).
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Calisma Kagidi I1

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Adiyaman’daki tarihi yerlerin isimleri nelerdir?

/A
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EK 8.4. “Sabiha Gokcen**” Adli Metni Isleme Siireci

SABIHA GOKCEN
Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey A2
Hafta 6. hafta
Yaklasik Siire 2 ders saati®!
Temel Dil Becerisi Okuma
Amag Okudugu metne yonelik 6n bilgi olusturma ve transfer etme
Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital Sykii, yapigkan not
kagitlari, ¢aligma kagidi, Kahoot uygulamasi
Yontem/Teknik Sesli okuma
SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlari dagitilir. Ogrencilerin Sabiha Gokgen ile ilgili
cagrisimlar1 not kagitlarina yazdirilir.

2. Ogrencilerden yazdiklarini okumalari istenir.

3. Ogrencilere “Sabiha Gokgen” adl1 dijital dykii izlettirilir.

4. Ogrencilerden “Sabiha Gékgen kimdir?” sorusunu cevaplamalari istenir.
5. Ogretmen metni siifta akici bir sekilde okur.

6. Ogretmen, dgrencilerin anlamini bilmedigi kelimeleri agiklar.

DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler metne gore calisma kagidindaki sorulari cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki etkinlikleri yapar.

3. Ogrenciler cevrimici olarak Kahoot uygulamasindaki sorulari cevaplar.

% Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce A2 Temel Diizey Ders Kitabr, s.76-77.
31 Bu metin isleme siireci 2 ders saati (90 dk.) olarak planlanmus, ancak 85 dakikada tamamlanmustir.



Calisma Yaprag1®

Asagidaki sorulart metne gore cevaplayiniz.

1. Sabiha Gokgen’in meslegi nedir?

3. 1935 yilinda ne olur?
LA

5. Sabiha Gokgen Atatiirk ile ne zaman tanisir33?

v

32 Bu sorular ders kitabindan aynen alinmustir (s. 77).

33 Ders kitabinda karsilasir seklinde yer alan ifade tanisir seklinde degistirilmistir.
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Kahoot Uygulamasi

Sabiha Gok¢en'in manevi babasi kimdir?

| skip
O °
Answers

. Rauf Orbay . Mustafa Kemal Atatulrk

Ataturk'Un birden ¢ok manevi kizi vardir.

=
© :
Answers

m
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Sabiha Gokc¢en kac farkli model ucak
kullanir?

il
0

Answers

A- (e

Sabiha Gokcen hangl ulkelerde egitim
gorur?

@ - o

A Tarkiye - Balkanlar ’ Tarkiye - Almanya
. Tarkiye - Rusya . Turkiye - Fransa
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Sabiha Gok¢en havalimani hangi
sehirdedir?

=5
Q :
Answers

Sabiha Gokgen'in en onemli ozelligi
asagidakilerden hangisidir?

=5
57 :
Answers

A Madalyalar almas: Ataturk'in manevi kizi
olmasi

Turkiye'de ve dunyada 22 farklh model ugak

. ilk kadin savas pilotu . kullanmasi ve dersler
olmasi vermesi
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EK 8.5. “Yunus Emre’ye Mektup®” Adli Metni Isleme Siireci

YUNUS EMRE’YE MEKTUP
Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey Bl
Hafta 5. hafta
Yaklasik Siire 4 ders saati
Temel Dil Becerisi | Okuma
Amacg Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital dykii, yapiskan
not kagitlari, ¢calisma kagidi

Yontem/Teknik Sesli okuma, not alma

SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerin Yunus Emre ile ilgili
cagrisimlari yapiskan not kagitlarina yazdirilir.

2. Ogrencilerden “Yunus Emre kimdir?” sorusunu cevaplamalari istenir.

3. Ogrencilere “Yunus Emre” adli dijital dykii izlettirilir. Ogrencilerden izlerken not
almalari istenir.

4. Ogretmen metni smifta boliim boliim okur. Her béliimle ilgili agiklamalarda bulunur.
5. Ogretmen, 6grencilerin anlamini bilmedigi kelimeleri agiklar.

6. Ogrencilere anlamadiklar1 herhangi bir boliim veya kelime olup olmadig1 sorulur.
Ogrenci cevaplarina gore 0gretmen aciklamalarda bulunur.

DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler metne gore calisma kagidi 1°deki sorulari cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki diger etkinlikleri yapar.

3. Ogrencilerden 6nceki ve metinden elde ettikleri bilgileri karsilastirarak calisma
kagidi 2°deki agik uglu sorular1 cevaplamalari istenir.

% Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkge B1 Orta Diizey Ders Kitab, s. 60-61.
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Calisma Kagidi 1%

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Yunus Emre hangi yiizyilda yasamistir?

2. Mektupta gegen “Ama senin asil mezarin goniillerdedir.” climlesinden ne
anliyorsunuz?

% Bu sorular ders kitabindan aynen alinmustir (s. 61).
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Calisma Kagidi 2

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Yunus Emre’nin yetismesinde kimin etkisi vardir?
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EK 8.6. “Ziimriidiianka Kusu®®” Adli Metni Isleme Siireci

ZUMRUDUANKA KUSU
Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey Bl
Hafta 6. hafta
Yaklasik Siire 3 ders saati®’
Temel Dil Becerisi | Okuma
Amag Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital 6ykii, bos beyaz
kagitlar, calisma kagitlart

Yontem/Teknik Sesli okuma

SUREC

1. Ogrencilere bos kagitlar dagitilir. Ogrencilerden Ziimriidiianka kusunu ¢izmeleri ve
bu kus hakkinda bildiklerini ayn1 kdgida yazmalari istenir.

2. Ogrencilerden yazdiklarini okumalari istenir.

3. Ogrencilere “Ziimriid-ii Anka Kusu veya Simurg” adli dijital 6ykii izlettirilir,
4. Ogrencilerden kitaptaki resimleri yorumlamalar istenir.

5. Ogretmen metni sinifta akici bir sekilde okur.

6. Metni sirastyla dgrenciler sesli okur. Ogrencilerin telaffuz hatalar1 dgretmen
tarafindan diizeltilir.

7. Ogretmen, 6grencilerin anlamin1 bilmedigi kelimeleri agiklar.

) DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler metne gore calisma kagidi 1°deki sorular1 cevaplar.

2. Ogrenciler ders kitabindaki diger etkinlikleri yapar.

3. Ogrencilerden 6nceki ve metinden elde ettikleri bilgileri karsilastirarak calisma
kagidi 2°deki ag¢ik uclu sorulari cevaplamalar istenir.

% Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkge B1 Orta Diizey Ders Kitabu, s. 78-79.
37 Bu metin isleme siireci 3 ders saati (135 dk.) olarak planlanmus, ancak 122 dakikada tamamlanmustir.
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Calisma Kagidi 1%

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Rivayete gore Simurg’un diger kuslar i¢in 6nemi nedir?

3 Bu sorular ders kitabindan aynen alinmustir (s. 78).



Calisma Kagidi 2

Asagidaki sorulart cevaplayniz.

1. Ziimriid-ii Anka kusunun en ¢ok bilinen ismi nedir?
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EK 8.7. “Tuz Masali®®” Adli Metni Isleme Siireci

TUZ MASALLI

Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey Bl
Hafta 7. hafta
Yaklasik Siire 3 ders saati
Temel Dil Becerisi | Okuma
Amacg Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital 6ykii, yapiskan not

kagitlari, calisma kagidi
Yontem/Teknik Sesli okuma

SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerin masal ve tuz masali ile ilgili
cagrisimlart yapiskan not kagitlarina yazdirilir.

2. Ogrencilere kendi iilkelerindeki masallarla ilgili sorular sorulur.

3. Ogrencilere “Masal” adl dijital 6ykii izlettirilir.

o

. Ogretmen metni smifta akici bir sekilde okur.
5. Ogretmen, 6grencilerin anlamii bilmedigi kelimeleri agiklar.

6. Ogrencilerin metinle ilgili sorular1 dgretmen tarafindan cevaplanr.

DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler metne gore calisma kagidi 1°deki sorular1 cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki diger etkinlikleri yapar.

3. Ogrencilerden 6nceki ve metinden elde ettikleri bilgileri karsilastirarak calisma
kagid1 2°deki agik uclu sorulari cevaplamalari istenir.

% Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce B1 Orta Diizey Ders Kitab, s. 82-83
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Calisma Kagidi 14

1. Padisah nasil biridir?

%

2. Padisah ogullarinin 6zellikleri nelerdir?

!

3. Padisah nigin kiigiik oglunu dldiirtmek istemistir?

%

4. Padisah, oglunu ni¢in taniyyamaz?

%

5. Geng padisah, babasina neyi ispat eder?

%

40 Bu sorular ders kitabindan aynen almmustir. (s. 83)
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Calisma Kagidi 2

1. Tuz masalindaki tekerlemeleri yaziniz.

!

2. Masaldaki padigahin kii¢iik oglu neyi temsil etmektedir?

!

3. Geng padisah ni¢in yemekleri tuzsuz yaptirmistir? Bu durum, masalin hangi 6zelligini
On plana ¢ikarmistir?

!

4. Tuz masalinin sonu mutlu mu yoksa kotli mii bitmistir? Sebebini agiklayiniz.

%

5. Okudugunuz metnin, masal oldugunu nasil ispat edersiniz?

%
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EK 8.8. “Narkissos ya da Nergis*'” Adli Metni Isleme Siireci

NARKISSOS YA DA NERGIS
Ders Yabancilar i¢in Tiirkce
Diizey Bl
Hafta 7. hafta
Yaklasik Siire 3 ders saati*?
Temel Dil Becerisi | Okuma
Amacg Okudugu metni anlama ve ¢oziimleme
Materyaller Ders kitabindaki ilgili okuma metni, dijital dykii, yapiskan
not kagitlari, caligma kagidi

Yontem/Teknik Sesli okuma

SUREC

1. Ogrencilere yapiskan not kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerden nergis gigegini gizmeleri
ve bu ¢igek hakkinda bildiklerini ayn1 kagida yazmalari istenir.

2. Ogrencilere “Nergis” adl1 dijital 6ykii izlettirilir.

3. Ogrencilere dijital dykiiden hareketle nergis ile ilgili sozlii sorular yoneltilir.
4. Ogretmen metni sinifta akic1 bir sekilde okur ve agiklar.

5. Ogretmen, 6grencilerin anlamini bilmedigi kelimeleri agiklar.

6. Ogrencilerin sorular1 dgretmen tarafindan cevaplanur.

DEGERLENDIRME
1. Ogrenciler metne gore calisma kagidi 1°deki sorular1 cevaplar.
2. Ogrenciler ders kitabindaki diger etkinlikleri yapar.

3. Ogrencilerden 6nceki ve metinden elde ettikleri bilgileri karsilastirarak calisma
kagid1 2°deki agik uclu sorular1 cevaplamalar istenir.

41 Gazi Universitesi Yabancilar icin Tiirkce B1 Orta Diizey Ders Kitaba, s. 86-87.
42 Bu metin isleme siireci 3 ders saati (135 dk.) olarak planlanmig, ancak 105 dakikada tamamlanmistir.
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Cahsma Kagidi 14

1. Ekho nasil biridir?

%

2. Narkissos kimdir?

%

3. Ekho ni¢in Narkissos ile konusamaz?

!

4. Narkissos nerede ve nasil kendine asik olur?

%

5. Narkissos nasil hayatin1 kaybeder?

%

6. Oykiiye gore nergis ¢icegi ve yanki nasil olusmustur?

%

43 Bu sorular aynen ders kitabindan almmustir. (s. 86)



Calisma Kagidi 2

1. Nergis nasil bir ¢igektir?

%

2. Ekho nigin oliir?

!

3. Ekho ile yanki arasinda nasil bir iligki vardir?

%

4. Narkissos ile nergis arasinda nasil bir iligki vardir?

%

5. Nergis’in 0ykiisii sizce ger¢ek midir? Nigin?

!
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EK 9. OGRENCI BiLGi FORMU
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EK 10. ARASTIRMA GUNLUGU — TASLAK VE ORNEK SAYFALAR
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EK 11. GORUSME FORMLARI

EK 11.1. Goriisme Formunun Ilk Hali

Goriisme Kayit Formu

Goriisme Tarihi

Goriisme Yeri

Goriisme Siiresi

Merhaba, ben Giirkan Tabak. “Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak
Ogretiminde Dijital Oykii Kullanim1” adli doktora galismasi
yapmaktayim. Doktora c¢alismas1 kapsaminda derslerde
kullandigimiz dijital dykiiler hakkinda sizin goriislerinizi almak
istiyorum. Goriismelerimiz aragtirma etigine uygun bir sekilde

RlioVleT{gne gerceklestirilecektir. Istediginiz goriisii ifade edebilirsiniz.
Isminiz gizli tutulacaktir, goriisleriniz takma isimlerle
yansitilacaktir. Eger izin verirseniz ses kayit cihazi kullanmak
isterim.  Izin vermezseniz  goriislerinizi yazili  olarak
kaydedecegim.

Ses Kayit Cihazt | 5. verdi () Izin Vermedi ( )

Onay1

Goriisme Sorular:

1. Metne hazirlik siirecinde dijital dykiilerin Sizce nasil bir rolii oldu?

2. Metni okumadan 6nce dijital dykiiler metinle ilgili size neler diistindiirdii?

3. Dijital 6ykii kullanarak isledigimiz metinlerde dijital dykiiler metni anlamanizi nasil
etkiledi? (Islenen metin isimleri sdylenir.)

4. Dijital dykiilerin metinle ilgili sorular1 ¢ozmenizde nasil bir etkisi oldu?

5. Dijital dykiilerin genel olarak okuma derslerinde sizce nasil bir katkist oldu?

6. Dijital oyki kullanarak isledigimiz metin siireci ile dijital oykii kullanmayarak
isledigimiz metin siireci arasindaki farklar size gore nelerdir?

Not: Dijital oykiiler ve ilgili metinlerin isimleri 6grencilere hatirlatilacaktir.
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EK 11.2. Goriisme Formunun Ikinci Hali

Goriisme Kayit Formu

Goriisme Tarihi
Goriisme Yeri
Goriisme Siiresi

“Tiirkgenin Yabancit Dil Olarak Ogretiminde Dijital Oykii
Kullanim1” adli doktora c¢alismas1 yapmaktayim. Doktora
calismas1 kapsaminda derslerde kullandigimiz dijital oykiiler
hakkinda sizin goriislerinizi almak istiyorum. Goriismelerimiz
arastirma  etigine uygun bir sekilde gerceklestirilecektir.
Istediginiz goriisii ifade edebilirsiniz. Isminiz gizli tutulacaktir,
goriisleriniz takma isimlerle yansitilacaktir. Eger izin verirseniz
ses kayit cihaz1 kullanmak isterim. Izin vermezseniz goriislerinizi
yazili olarak kaydedecegim.

Bilgilendirme

Ars. Gor. Giirkan TABAK
ERU/Egitim Fakiiltesi

Ses Kayit Cihaz:

Onayi Izin verdi ( ) Izin Vermedi ( )

Goriisme Sorular:

1. Metne hazirlik siirecinde dijital dykiilerin Sizce nasil bir rolii oldu?
2. Metni okumadan 6nce dijital dykiiler metinle ilgili size neler diistindiirdii?

3. Dijital 6ykii kullanarak isledigimiz metinlerde dijital dykiiler metni anlamanizi nasil
etkiledi? (Islenen metin isimleri sdylenir.)

4. Dyjital oykiilerin metinle ilgili sorular1 ¢g6zmenizde nasil bir etkisi oldu?

5. Dijital dykiilerin genel olarak okuma derslerinde sizce nasil bir katkist oldu?

6. Dijital oykii kullanarak isledigimiz metin siireci ile dijital 6ykii kullanmayarak
isledigimiz metin siireci arasindaki farklar size gore nelerdir?

7. Dijital oykiilerden edindiginiz bilgileri derslerde ve giinlik hayatinizda nasil
kullandiniz?

Not: Dijital oykiiler ve ilgili metinlerin isimleri 6grencilere hatirlatilacaktir.
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EK 11.3. Goriisme Formunun Son Hali

Goriisme Kayit Formu

Goriisme Tarihi

Goriisme Yeri

Goriisme Siiresi

Bilgilendirme

Merhaba, ben Giirkan Tabak. Erciyes Universitesi Egitim
Fakiiltesi’nde arastirma gorevlisi olarak  c¢aligmaktayim.
“Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Dijital Oykii
Kullanim1” adli doktora ¢alismasi yapmaktayim. Doktora
calismas1 kapsaminda derslerde kullandigimiz dijital oykiiler
hakkinda sizin goriislerinizi almak istiyorum. Gorligmelerimiz
arastirma etigine uygun bir sekilde gerceklestirilecektir.
Istediginiz goriisii ifade edebilirsiniz. Isminiz gizli tutulacaktir,
goriisleriniz takma isimlerle yansitilacaktir. Eger izin verirseniz
ses kayit cihazi kullanmak isterim. Izin vermezseniz goriislerinizi
yazili olarak kaydedecegim.

Ses Kayit Cihazi
Onay1

[zin verdi ( ) Izin Vermedi ( )

Goriisme Sorular:

1. Sizce metne hazirlik siirecinde dijital dykiilerin nasil bir rolii oldu?

2. Dijital dykiiler metni okumadan 6nce metinle ilgili size neler diistindiirdii?

3. Dijital dykiiler metni anlamlandirmanizi nasil etkiledi?

4. Metinle ilgili sorular1 ¢cozmenizde dijital dykiilerin nasil bir etkisi oldu?

5. Okuma derslerine dijital dykiilerin katkisi konusunda diisiincelerinizi belirtebilir

misiniz?

6. Dijital Oykii kullanarak isledigimiz metin siireci etkinlikleri ile dijital Oyki
kullanilmayan derslerin metin siireci arasindaki farklar size gore nelerdir?

7. Dijital oykii etkinlikleri siirecinde kazandiginiz bilgi ve becerileri sonraki derslerde ve
giinliik hayatinizda kullanma durumunuz hakkinda neler sdylersiniz?
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