
 

 

T.C. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UYGULAMALARININ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yüksek Lisans Tezi 
 

 

 

 

 

Temmuz 2019 

 



 

 

T.C. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UYGULAMALARININ 

 

(Yüksek Lisans Tezi) 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

-2017-  

 

 

Temmuz 2019 









v 

 

 

 

 

ÖNSÖZ 

 

yolum

 

ktan her zaman 

den 

 

-

2017- i destek veren 

 

 

 

                                                                                                        

                                                                                                  Temmuz 2019, Kayseri 

 

 



vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Yüksek Lisans Tezi, Temmuz 2019 

 

 

 

ÖZET 

 

 

-son test 

-

 

Elementler ve 

 



vii 

 

 

 

-test, 

son-test ve izleme-

t r. 

 

- -

 AG 

 

Anahtar Kelimeler

 

 



viii 

 

 

 

THE EFFECT OF USING AUGMENTED REALITY PRACTICES 

IN THE TEACHING OF ELEMENTS AND COMPOUNDS ON THE 

ACADEMIC ACHIEVEMENTS OF THE STUDENTS AND THE 

PERMANENCE OF THE KNOWLEDGE 

 

ife EREN 

 

 

Erciyes University, Institute of Educational Sciences 

Master Thesis, July 2019 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The aim of this study is to investigate the effects of augmented reality (AR) applications 

in the science course on the success of the seventh grade elementary school students in 

to the teaching method prescribed by the science curriculum. In the study, pretest - 

posttest control group quasi-experimental design was used in accordance with the 

characteristics of the quantitative research method. The study group consisted of 70 

students studying in the 7th grade of a secondary school affiliated to the Ministry of 

National Education, located in cit -2018 academic year. 

The study, which included 36 students in the experimental group and 34 students in the 

control group, lasted four weeks in both groups. The data were collected by Elements 

and Compounds Achievement Test (ECAT) consisting of 27 multiple-choice items, 

which was prepared by the researcher. Six weeks after the posttest was applied, the 

same achievement test was re-applied as a follow-up test. 

 

 



ix 

 

 

 

The study was carried out in accordance with the prepared syllabuses and ECAT was 

applied three times as pre, post and follow-up tests. For the analysis of the research data, 

t tests and effect sizes of the seven hypotheses, which were prepared for the 

xamined. All 

analyses were performed using SPSS 20. In this study, the significance of the difference 

between the pre-test, post-test and follow-up test scores of the whole sample was 

examined in order to investigate the effect of AR applications on the students' academic 

effect. As a result of the investigations, it was observed that the AR applications were 

more effective than the teaching method prescribed by the current science curriculum in 

subject and permanence of their knowledge. The findings of the study were compared 

with the literature and suggestions were presented. 

Keywords: Science Education, Augmented Reality, Elements and Compounds, 

Academic Achievement, Permanence 
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derslerinin de genellikle soyut 

AG teknolojisi k

soyu  



3 

 

 

 

sürelerini ve de

vy, Dede & Mitchell, 2009).  

 

1.2.  

 

1.3. Ara  

erin 

 



4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4. Ana Problem Cümlesi 

 

1.4.1. Alt Problemler 

 

1- 

 

 

2- 

konusundaki bilgilerinin 

 

 



5 
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Elements 4D by DAQRI 

 ve Elements 4D Küpleri  
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Tablo 1.  

 

Cinsiyet 

Gruplar 

Deney (f) Kontrol (f) Toplam (f) 

 16 ( %44,4) 16 ( %47) 32 ( %45,7) 

Erkek 20 ( %55,5) 18 ( %53) 38 ( %54,3) 

Toplam             36 (%100) 34 (%100) 70 (%100) 
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ii. Google Play ve 

Apple Store gibi uygulama marketlerinden 

AR Bilim 

ve Elements 4D by Daqri 

12 adet tablet bilgisayara 
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iii. 

. 

iv. 

se 



54 

 

 

 

 

v. 

tes

-  

vi. 

-  

vii.  

 

viii. 

ak; 

 

ix. 

 

x. 

2017-   

xi. Uyg

 

xii. 



55 

 

 

 

 

xiii. Tablet bilgisayarla

fotokopiler ve bir adet tablet bilgisaya

 

xiv. Program dâhilind

e 

-  

xv. Dersler ik  

xvi. 

 

xvii.  

 

 

 

 

 



56 

 

 

 

 

-

 

n 

r soru (21. Soru) 

ru 

 

 

Kuder-Richardson-20 (KR-
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Tablo 2.  

  

7.3.1.1                                             

7.3.1.3 kavrar, anyon ve katyonlara 

örnekler verir. 

7.3.1.4 

 

7.3.2.1 

örnekler verir. 

7.3.2.2 Periyodik sistemdeki ilk 18 element

elementlerin isimlerini ve sembollerini bilir. 

7.3.2.3  

  

 

Tablo 3.  (Baykul, 1999; Tekin, 2000; Turgut,  

               1992). 

 

Madde Analizi               

 

 

 

 

0,40 ve daha üstü Çok iyi madde 

0,30-  Oldukça iyi madde 

0,20-  Düzenlenip  

  

 

 

Madde Güçlük  
(p) 

 Kolay madde 

0,60-  Orta güçlükte madde 

 Zor madde 
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testinin güvenirli
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(Baykul, 1999; Tekin, 2000; Turgut, 1992). 

 -0,40 

 

 

 

2000; Tekin, 2000; Turgut, 1992).  

 

-

-

 güçlük 

-

. Bir testin 

-

 

- arak 
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Tablo 4.  

Maddeler d p 

1 0,03* 0,65 

2 0,46 0,69 

3 0,09* 0,91 

4 0,30 0,28 

5 0,43 0,64 

6 0,23* 0,85 

7 0,40 0,67 

8 0,30 0,54 

9 0,20* 0,85 

10 0,66 0,63 

11 0,23* 0,58 

12 0,40 0,56 

13 0,66 0,39 

14 0,31 0,87 

15 0,32 0,91 

16 0,00* 0,29 

17 0,51 0,38 

18 0,17* 0,91 

19 0,31 0,85 

20 0,54 0,59 

21 0,46 0,76 

22 0,46 0,79 

23 0,46 0,62 

24 0,31 0,77 

25 0,69 0,72 

26 0,57 0,63 

27 0,40 0,37 

28 0,74 0,70 

29 0,40 0,77 

30 0,49 0,64 

31 0,54 0,76 

32 0,37 0,37 

33 0,43 0,48 

34 0,43 0,80 

*  
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in nihai 

formu Ek-  

 

 

tekrar 

etmektir. 

3.6.  

rol grubunda; fen 

-

-

 

-

il 23 ve 24 t

-  

 

Tablo 5.  

 

Dersler          Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 
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2. Ders: 40 Dk. 

Ön   

3. Ders: 40 Dk. 

 

4. Ders: 40 Dk. 

Temsili atom modelleri çizimi 

 

 

 

7.3.1. Maddenin  

 

 
Atom, Çekirdek, Katman, Proton, Nötron, Elektron 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler: Beyaz  

 

 

 

Tablo 6.  

 

Dersler          Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

teorik bilgi. 

2. Ders: 40 Dk. 

 

3. Ders: 40 Dk. 

incelenmesi.  

Hangilerinin elektron almaya, hangilerinin elektron verme

belirlenmesi.  

 

4. Ders: 40 Dk. 
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Ta

 

 

 

 

 

  

 
 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler: Beyaz tahta, Renkli kalemler, A4 bey  

 

 

 

 

Tablo 7.  

 

Dersler         Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

bilgi. 

Periyodik sistem ve elektr  

2. Ders: 40 Dk. 

Periyodik sistemde yer alan ilk 18 elementin isimlerinin, sembollerinin ve 

 

3. Ders: 40 Dk. 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

7.3.2. Saf Maddeler                                                                                                       

sembollerini bilir. 
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Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler:  

5, 6,7, 8 

 

 

 

Tablo 8. 

 

Dersler         Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

 

2. Ders: 40 Dk. 

H2O, CO2,NH3  

incelenmesi. 

 

3. Ders: 40 Dk. 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

7.3.2. Saf Maddeler  

 

 
 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler:  
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Tablo 9. Dene  

 

Dersler          Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

2. Ders: 40 Dk. 

  

3. Ders: 40 Dk. 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Atom, Çekirdek, Katman, Proton, Nötron, Elektron 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler: 
bilgisayarlar. 

erlendirme:  

                                              

 

 

 

Tablo 10. 

 

Dersler          Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

bilgi. 
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2. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

3. Ders: 40 Dk. 

 

Elementlerden hangilerinin elektron almaya, hangilerinin elektron vermeye 

 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

2 ve 3   

 

 

 

 

katyonlara örnekler verir. 
 

 
 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

Kul  Gereçler: Elements 

bilgisayarlar. 

 

 

 

Tablo 11. 

 

Dersler      Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

Saf madde nedir? Saf madde örnekleri 
bilgi. 

 

2. Ders: 40 Dk. 
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Periyodik sistemde yer alan ilk 18 elementin isimlerinin, sembollerinin ve 

 

Periyodik s

 

ncelenmesi. 

3. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

7.3. MA  

7.3.2. Saf Maddeler                                                                                                       

7.3.2.2. Periyodik 

sembollerini bilir. 

 
 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler: Elements 

bilgisayarlar. 

 5, 6, 7, 8 

 

 

 

Tablo 12. 

 

Dersler         Süre 

 
1. Ders: 40 Dk. 

 

2. Ders: 40 Dk. 
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H2O, CO2, NH3

 

 

3. Ders: 40 Dk. 

 

4. Ders: 40 Dk. 

 

 

 

 

7.3.2. Saf Maddeler  

 

 
 

Uygulanacak Yöntem ve Teknikler:  

 Gereçler: 
bilgisayarlar. 
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3.7.Verilerin Analizi 
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BÖLÜM IV 

BULGULAR 
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 ormaldir.  

  

 

t-

 

 

 

-

 

- Tabachnick & Fidell, 2013
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kontrol 

 

 t-testi 

 

 

-test son-test ve izleme-testleri 

pua

 

 

 

Tablo 13.  

                   

 

 

 

puan ortala

 N  SS   Min Max 

Ön-Test        

Deney 36 5,00 2,05 -,15 -,20 0 9 

Kontrol 34 5,17 2,95 ,88 1,26 0 13 

Son-Test        

Deney 36 21,14 2,55 -,23 -,81 16 25 

Kontrol 34 17,12 4,32 -,22 -,69 9 25 

        

Deney 36 18,91 4,09 -,97 1,11 6 24 

Kontrol 34 15,47 4,37 -,06 -,76 6 23 
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=18,91  

-

ön test ve izleme testi-ön test puan ort

pu

 testinde de deney grubundaki 

 

 

 

Tablo 14.  

 

Gruplar 

 

Son test-Ön test -Ön test 

 Deney 16,14 13,91 

Kontrol 11,95 10,30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hipotez 1: Deney grubu ile 

 

-  
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Buna göre; uygulama öncesinde deney ve kontrol 

 (t=-,29; 

p>,05). 

 

Tablo 15.  

                 t -  

 

 N  SS t sd p 

Deney Grubu 36 5,00 2,05 
-,29 68 ,77 

Kontrol Grubu 34 5,17 2,92 

 

 

 

Hipotez 2: -  

 

-

-

istatistiksel 

t=-13,31; p<,05). 

 

 

Tablo 16. -  

                 Örneklem t-  

 

 N  SS t sd p 

Ön test 34 5,15 2,95 
13,31 66 ,00 

Son test 34 17,24 4,32 
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Hipotez 3: -

bir fark yoktur. 

-

(t=29,53; p< ,05). 

 

Tablo 17. -

Örneklem t-  

 

 N  SS t sd p 

Ön-test 36 5,00 2,05 
29,53 70 ,00 

Son-test 36 21,14 2,55 

 

 

Hipotez 4: 

 

 (t=4.57; p< .05).  

 

Tablo 18.  

                 -  

 N  SS t sd p 

Deney Grubu 36 21,14 2,55 
4,57 52,94 ,00 

Kontrol Grubu 34 17,12 4,32 
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Tespit edilen bulgu ikinci ve dördüncü hipoteze yönelik bulgularla birlikte 

-sontest 

mevcut fen 

çok daha etkili bir program 

 

akademik 

 

 

 

4.3.1.  

-izleme testi ve son test-izleme testi 
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: 

Hipotez 5: 

 

(t=3,40; p<,05). ; 

AG 

 

 

Tablo 19. Deney ve  

                 -  

 

 N  S t sd p 

Deney Grubu 36 18,91 4,09 3,40 68 ,00 

Kontrol 

Grubu 
34 15,47 4,29    

 

 

Hipotez 6: 

 

-testinden sonra deney grubunun EBBT ön test ve EBBT 

ön test-

-  

Tablo 20. ncilerinin Ön test- -Testi 

                  

 N  Ss t sd p 

Ön test 36 5,00 2,05 18,07 56,93 ,00 

 36 18,91 4,09    
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test-

 (t=18,07, p<,05). Bu 

 

 

4.3.1.3.  

Hipotez 7: 

 

grup i -

-testi 

 

 

Tablo 21. -  

                 -  

 
N  Ss t sd p 

Son test 36 21,14 2,55 -2,76 70 ,002 

 36 18,91 4,09    

 

deney grubunun EBBT son test ve EBBT izleme testi 

t=-2,76, p<,05). AG 

- EBBT 
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utma düzeyinin etkisi orta derecededir. Bu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

BÖLÜM V 

 

Bu 

 

 

 

 

 

düzeylerine mevcut AG 

a  

1. 

ik 
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2. 

 

-Lopez & Contero, 2013; Delello, 2014), 

 

& Hedley, 2002; Furió ve ark.,2015; Chang, Chung & Huang, 2016; Huang, 

Chen& , 2016 ) olabilir. 

Núñez ve ark., 2008; Vilkoniene, 2009; Gutierrez ve ark. , 2010; Sin ve Zaman, 2010; 

Wang ve Chi, 2012; Cai, 2013; Chiang, Yang ve Hwang, 2014b; Zhang, Sung, Hou ve 

Chang, 2014; Fonseca ve ark., 2014).  

 

 

kademik ders 
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sonuçlara 

 

dene

 (2017), 

 (2018), 

ortaokul fen bilimle
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fen bilimleri dersi 

 

Gargalakos & 

(Lin,Duh, Li, Wang & Tsai 2013; Ibáñez & ark., 2014; Zhang & ark., 2014; 
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uygulamalar

sonucunda; AG uygu

a sonucunda da
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5.2. Öneriler 

 

1. B

 

2.  

 

3. A

 

4.  sahip olan okullarda 

 

5. gisayarlar 

teknolojiler kul

 

6. 

ntler ve 

retmenlerle 

 

7. 
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8. 

sayede, ö  

9. 

 

10. 

 . 
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EKLER 

EK-  

Uygulama Tarihi: 

             : 7/ 

Ad/Soyad            : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. katman  

A) 2                         B) 3                         C) 4                           D) 5 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

         Eda:                                                     Elif:      Ela: 

 

                      

A)  

 

3.  

sahiptir? 

A) Proton ve elektron                                     B)  Elektron ve nötron 

C)   Proton ve nötron                                      D)  Proton ve nötron ve elektron 

 

 

 

Atomun temel 

çekirdek ve 
 

Atomun kütlesinin 
büyük bölümünü 

 

Elektronlar, 

katmanlarda 

dururlar. 



107 

 

 

4. ne madde 

 

 

 Toprak                         Hava                        Tuz                      Su 

 

A)  

 

 

5. 

 

1.Sembollerle gösterilirler. 2.  

 

 

3.

 

4.Formüllerle gösterilirler. 
 

5.En az 2 cins atom içerirler. 
 

6.  

. 

 

 

             

A) 1,4 ve 5              B) 2,3 ve 4              C)  2, 4 ve 5              D) 2,4,5 ve 6 

 

 

6.  

 

Si CO Zn Al 

OH Hg Pb Co 

 

A) 2                       B)  3                          C)   4                        D) 5 

 

 

 

7.  

 

                     I                       II                     III                 IV 

           elementi 

temsil eder? 

A)          D) I, III ve IV 
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8.  

 

                               I                        II                      III                     IV 

                         

           temsil eder? 

A) I ve II             B) II ve IV                 C) II ve III                     D) I ve IV 

 

 

9.                                                                Yanda görseli ve sembolleri 
                                                                verilen  elementlerin 

                                                                 hangi seçenekte   
                                                                 

 

A) Demir- - -   

 

 

10.                                                                   Yanda görseli ve  

                                                                  elementlerin sembolleri   

                                                                                     

                                                                   

 

A) M - De                    B) Mg - F                    C) Ma - De                   D) Mg  Fe 

 

 

 

11.  

I.   

II.   

III.   

Verilen özelliklerden hangisi ya da hangileri  

A)    D) I ve II 

 

 

12.                                 

                                

                                

 

                                

A) 5B                     B)  7N                    C)    9F                     D)    15P   

 

 

Demir Magnezyum 
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13.                                       

                                 verilen bilgilerden hangisi ya da hangileri 

                                        

 

 

                I.    Cl atomudur.         II.   III.   

A)         

 

 

14.  

I. II. III.  

                      

A)  

 

 

15. C6H12O6   tane ve     

C  

 

A) a: 18, b: 3         B) a: 3, b: 18             C) a: 3, b: 24              D) a: 24, b: 3 

 

16.    

 

I. SO2                             2 Oksijen atomu, 1 Kükürt atomu 

II.  NH3                          1Sodyum atomu, 3 Hidrojen atomu 

III.  NaCl                1 Sodyum atomu, 1 Karbon atomu 

 

 

A)     B) I ve II                   C) I ve III              D) II ve III 

 

 

17.                                            

                                           

 

 

A)   

C)   
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18.                                                    Yanda elektron dizilimleri verilen I ve II  

                                                    

                                                    

       I                   II                     

 

 

A) I nötr, II katyon                                         B)  I katyon, II anyon  

C)  I katyon, II nötr                                         D) I anyon, II katyon  

 

 

19.  tek atomlu anyondur? 

 

Ar O2- K+ H 

Cl- Na+ S2- CO3
2- 

 

A) 1                        B) 2                        C) 3                         D) 4   

 

 

20. tek atomlu katyondur? 

P3- Li O2- NO3
- 

Al3+ N-3 Ca2+ NH4
+ 

 

A) 1                        B) 2                        C) 3                         D) 4   

 

 

 

21.                                      Yanda tanecik  

                                                        I.  CO           II.    Co          III.   Na              

                                                        verilenlerden hangisi   olabilir? 

A)       B)    

 

 

22. 

 

 

 

 

A)    NaF                  B) CO3                      C)  O2                          D) H2O 
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23.                                         

                                        yüklü iyon olur  

                                                             

                                         

 

A) a: 3-, b: 2               B) a: 2-, b: 3           C) a: 2+, b: 3          D) a: 3+, b: 2 

 

24.  
 Yandaki tabloda X, Y ve Z         

 taneciklerinin proton ve elektron  

 

 

 Buna göre X, Y ve Z   
taneciklerinin yükleri    

  

 

A) 2+ / 1- /  1+           B)  2- / 

1- /  1+          C)  2+ / 1- /  1-         D) 2- / 1+ /  1+ 

 

 

 

25.              X atomu,    X3+  iyonuna 

                Y atomu,   Y-  iyonuna 

                                     Z2+  

 

 
 

A)  Artar - - - artar -  

C)   Artar - - - artar  artar 

 

   

26.   

 

                

               

                               Azra:  

 

her zaman 

 

A)  

Tanecik Proton 

 

 

X 8 10 

Y 17 18 

Z 3 2 
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27. 

 

 

7N                  15P 

 

                                13Al                                   16S      

 

A) Kükürt                B) Fosfor               C)   Azot                  D)   Alüminyum 

 

 

CEVAP ANAHTARI: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 A B C D  A B C D 

1     18     

2     19     

3     20     

4     21     

5     22     

6     23     

7     24     

8     25     

9     26     

10     27     

11     

 

12     

13     

14     

15     

16     

17     
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EK-  

 

soru  

1. 

                                                                                 

                                                                                

  

 

 

2.   

 

 

3. Daha sonra ise atom 
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1.   

 

 

2. 

 

 

3.  Atom modelleri verilen He, Li ve N  

-  

belirtiniz.  

-  
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Sevgili 
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ELEMENT NUMARASI 

 

ELEMENT ADI 

 

ELEMENT SEMBOLÜ 

 

1 

 

Hidrojen 

 

H 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

18   
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6 

 

1.  

 

2.  

 

 

 

 

erilen tanecik modellerini inceleyerek hangi modellerin saf maddelere, 

 

Saf maddeler:Saf olmayan 

maddeler  

3.  
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 31. Element Küpleriyle Fosfor Elementinin  

 

 

 

 

 



120 

 

 

 

 

 

1.   

 

 

 

 

 

 

2. 

 

 

3.  
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1. 

 

 

2. 

içer  

 

 

3.  Yanda tanecik modelleri verilen maddelerin: 

-   

-   

                                                                                             I                 II                    III 

I           II       III 
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1.  

 

 

 

 

2.  

 

 

3.    

 

-  

-  

-  belirtiniz. 

-  

 

 

4.   

 

 

 

 

 

 

Kaç cins atom içerir? erir?  
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5.  

 

 

 
iyondur. 

 
anyondur. 

 
katyondur. 

 
atomlu iyondur. 

 
atomlu iyondur. 

6.   

 

 

 

 

 

 

 

7.   

 

 

           I                                 II                                 III                                IV  

  

 

 

 

 

  

  

  

 Modellerin formülleri r. 
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EK-
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