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ONSOZ

Egitim insanin bilerek diislince iiretmesine ve yaraticiliga yonelmesine imkan
verir. Insanmn kafasindaki kaliplar1 degistirmesine ve diinyaya daha esnek ve genis
acidan bakmasma imkan verir. Egitim olmaksizin insan bildikleriyle sinirh kalir,
diinyanin zenginliligini ve ¢esitliligini mutlaka kendi kafasindaki kaliplara oturtmak
icin ¢aba harcar. Bunu agmak ise okumakla ve okudugunu 6ziimlemekle miimkiin
olur. Bilgi farklilik yaratan farktir. Bilginin hizla yenilenerek firetildigi ¢agimizda
birey ve toplumun gelecegi, bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve iiretme becerilerine
baglt bulunmaktadwr. Egitim kurumlarinmn en 6nemli gorevlerinden biri olan bu
amacin gergeklestirilebilmesi i¢in, smif ortamlarinda bazi 6grenme yOntemleri
kullanilmaktadir. Bu yontemler i¢inde degerlendirilen proje tabanl 6grenme yontemi
ise, etkili bir yontem olarak kabul edilmektedir. Proje tabanli 6grenim, 6grencileri
cekici problemlerle ugrasmaya ve bunun sonunda orijinal iriinler olusturmaya
yonlendiren bir 6gretim modelidir. Bu arastirma, bu bilgiler 1s18inda proje tabanli
o0grenme  yaklasgimmin fen Ogretimine katki  saglayacagi  diislincesiyle

gerceklestirilmistir.
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OZET

ILKOGRETIM FEN VE TEKNOLOJI OGRETIMINDE PROJE TABANLI
OGRENME YAKLASIMININ OGRENCILERIN AKADEMIK BASARI VE
TUTUMUNA ETKIiSININ ARASTIRILMASI

Imer, Nagihan
Yiiksek Lisans, Fen Bilgisi Egitimi Bilim Dali
Tez danigmant: Prof. Dr. Necati YALCIN
Mayis - 2008

Bu aragtirmanimn temel amaci; ilkdgretim Fen ve Teknoloji 6§retiminde proje
tabanli 0grenme yaklasimmin 6grencilerin akademik basar1 ve tutumuna etkisini
aragtirmaktir. Arastirma 2007-2008 O6gretim yili bahar doneminde Bursa ili,
Osmangazi ilgesi, Ozel Bursa Yeni Kiiltiir Ilkégretim Okulu &grencileri iizerinde
yapilmistir. 6/D smifi (kontrol grubu) ve 6/E smifi (deney grubu) olarak se¢ilmistir.
Arastirma iki grupta, deney grubu ( 23 kisi ) ve kontrol grubu ( 23 kisi ), toplam 46
Ogrenci lizerinde yiiriitiilmiistiir. Aragtrma ilkogretim 6.smif "Isik ve Ses" iinitesi

tizerinde yapilmigtir.

Arastrmaya baglamadan her iki gruba da Ogrencilerin 6n bilgilerinin
degerlendirilmesi amaci ile 6n bilgi testi, bilimsel basar1 testi ve tutum olcegi
uygulanmustir. Kontrol grubunda dersler Geleneksel Ogretim Yontemi (Diiz Anlatim,
Soru- Cevap Teknigi) ile islenirken; deney grubunda dersler Proje Tabanli Ogrenme
Yontemi ile iglenmistir. Arastirmanin sonunda hem deney grubuna hem de kontrol
grubuna son test olarak bilimsel bagar1 testi ve tutum 6lgegi uygulanmistir ve yapilan
etkinliklerin basariya ve tutuma etkisi degerlendirilmistir. Arastrmada elde edilen
sonuglara gore Proje Tabanli Ogrenme Yontemi uygulanan grup ile Geleneksel
Ogrenme Yontemi uygulanan grubun Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlar: ve

basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Anahtar kelimeler: Fen ve Teknoloji Ogretimi, Proje, Proje Tabanli Ogrenme,

Tutum
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ABSTRACT

THE INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF PROJECT BASED LEARNING
APPROACH TO THE STUDENTS’ ACADEMICAL ACHIEVEMENT AND
ATTITUDE IN ELEMENTARY SCIENCE AND TECHNOLOGY EDUCATION

Imer, Nagihan
M.S., Department of Elementary Science Education
Supervisor: Prof. Dr. Necati YALCIN
May — 2008

The purpose of this research is to assess the effects of project based learning
approach to the students’ academical achievement an attitude in elementary science
and technology education. The study is applied in 2007-2008 academic year at spring
term on the students of Bursa town, Osmangazi township, Bursa Yeni Kiiltiir
Primary Education School. Class 6/D is selected as control group and class 6/E is
selected as experiment group. Study is applied on two groups, one of them is
experiment group with 23 people and the other is control group with 23 people so in
total 46 students. Research has been made on Primary School sixth class ”Light and

Sound” Unit.

Before starting the research, for the evaluation of student’s advance
information; advance information test, scientific information test and attitude scale
has been applied. While courses in Control Group has been performed with
Traditional Learning Method; courses in Experiment Group has been performed with
Project Based Learning Method. At the end of the research, scientific information
test and attitude scale has been applied to either experiment group and control group
as a last test and acting activities’ effect to the success and attitude has been
evaluated.According to the results of research, there is a meaningful difference the
attitude and suuccess toward Science Education course between the group which has
been applied Project Based Learning Method and the group which has been applied
Traditional Learning Method.

Key Words: Teaching Science, Project, Project Based Learning, Attitude
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BOLUM I

GIRiS

Bu béliimde arastirmanin problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler,
arastrmanin smirhliklari, sayithlar, tanimlar, arastirmanin 6nemi, amaci ve ilgili

arastirmalar sunulmustur.

1.1.Problem Durumu

Egitim insan dogdugunda baslar ve dmiir boyu siirer. Insanoglunun varhgini
devam ettirebilmesi, gelisebilmesi egitime baghdwr. Egitim, kiside Ogrenme
yasantilar1 yoluyla istendik davranis degisikleri olugturma siirecidir. Kisaca egitim,
bireyde davranmig degistirme siirecidir (Demirel, 2003:6).Egitim kavrami farkl
sekillerde tanimlanmistir. Ertiirk (1988: 12) egitimi, “bireyin davraniglarinda kendi
yasantist yoluyla ve kasith olarak istendik degisme meydana getirme siireci” olarak
tanimlamistir. Varig, (1997: 13) ise, “bireyin i¢cinde yasadigi toplumda davranis
bicimleri edindigi siire¢ler toplamidir” seklinde ifade etmistir. Egitim, hizla degisen
ve gelisen toplumsal yap1 ile bilim ve teknolojideki gelismelere uyum saglayan,
kiiresel ve yerel sorunlara duyarli olan, yapici, yaratict ve iretken bireyler

yetistirmeyi amaglamaktadir.

Stireci belli bir sonuca ulagmak veya bir olusumu gerceklestirmek igin
birbirini izleyen ve birbiri iizerine biriken 6grenme ve 6gretme olaylar1 olusturur.
Ogrenmenin olusmasmi saglayan her tiirlii etki egitim siirecinin bir pargasidir.
Birbirini izleyen 6grenmelerin belli bir hedefe ya da hedefler dizisine ulagmak i¢in
yapilmas1 gerekir. Egitim amagla baslar, 6gretme-6grenme etkinlikleriyle devam
eder ve degerlendirme ile son bulur. Okulun amaci 6grencinin yetismesi agirlikl
olarak 6grenme-Ogretme siirecine bagli olmasidir. Bir egitim programinin en islevsel

0gesi 6grenme-Ogretme siirecidir. Egitimde odak nokta, saglikli bir yenilesmenin



olabilmesi i¢in bunun esas almmasidir. Ayni sekilde, egitimdeki degisim
calismalarmin 6ziinde egitim dgretim siirecinin anlasilmasi vardir (Ozden, 2005:13).

Bilim ve teknolojinin hizla gelistigi giiniimiiz diinyasinda, bilgilerin hizla
yenilendigi ve degistigi kacmilmaz bir gercektir. Bilim ve teknolojideki bu
gelismeler iilkemizde sosyal, siyasal, ekonomik ve kiiltiirel sistemlerin hizli bir
sekilde degismelerine ve degismesine neden olmaktadr (Unal, 2005, s.26). Bu
noktada egitimin amaci; 0grencilere bilgi aktarmaktan c¢ok onlara bilgiye ulasma
yollarin1 6gretmek olmalidir. Bu ise, iist diizey zihinsel siire¢ becerileriyle olur.
Bagka bir ifadeyle, yaparak yasayarak 0grenme, karsilasilan yeni durumlarla ilgili
problemleri ¢dzebilme ve bilimsel yontem siire¢ becerilerini gerektirir. Giiniimiizde
bireyi teknoloji okuryazarligi, bilgi okuryazarlig1 gibi kavramlarla, bu kavramlarin
zorladig1 yeterliklerle donatmak ¢ok Onemlidir. Bilimsel okuryazarlikla bilimin
dogasin1 ve bilimsel bilgiyi anlama, bilimsel okuryazarligin iki temel bilesenidir
(Cepni, 2004 ).Biitiin bunlar géz Oniinde bulunduruldugunda, &grenciye bu
davraniglarin  kazandirilmasi biiyilk ©Onem tasimaktadir. Ancak Ogrencide
gerceklesmesi istenilen davranis degisiklikleri onun ihtiyacina, ilgisine, becerisine ve

seviyesine gore belirlenmelidir (Basar, 1992, Akt: Balki, 2003).

[Ikdgretim okullarmdan baslayarak {iniversiteye kadar, problemlerin
¢coziimiinde bilimsel yontem izlenmeli, bir aligkanlik olarak egitim yoluyla bireylere
kazandirilmalidir. Ancak okullardaki 6grenmenin bilgi depolamaktan oteye
gegmemektedir, dolayisiyla bu da O6grencilerin zihinlerini koreltici etkiye neden
olmaktadir. Ezberci egitim sadece ger¢ek Ogrenmeyi engellemekle kalmamakta;
ogrencinin bireyselligini yok etmekte, 6zgiin diisiinceyi sinirlamakta ve yerlesik
diistinme kalibina uymayan yeni verilerin degerlendirilmesini engellemektedir. Oysa,
yirmi birinci ylizyilda egitim programlarinin 6grencilere ¢cok yonli, elestirel, yaratici,
bagimsiz diisiinme, problem ¢dzme, etkili iletisim becerileri kazanma, bilgi liretme,
ogrenmeyi Ogrenme, kendilerini degerli hissetme, kapasitelerine giivenme ve
farkliliklara deger verme gibi konularda rehberlik etmesi gerekmektedir. Her bireyin

birbirinden farkl 6zellikler tagidigini diisiinecek olursak insanlarin, farkli diistinme



tarzina bagl olarak her insanin 6grenme ihtiyacinin da farkl olabilecegi sonucuna

varabiliriz.

Ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarmi karsilamak amaciyla olaylara kendi
yorumlar1 ve kendi diisiinme tarzlariyla yaklagacaklar1 gz onlinde bulundurulursa
okullarda yapilan egitim 6gretimde proje tabanli 6grenme yonteminin kullanilmasi
bir alternatif olarak sunulabilir. Bu yaklagim, 6grencinin gercek problemlerin
coziimiine yonelik, agirlikli olarak, diisiinme, problem ¢dzme, yaraticilik, bilgiye
erigim, isleme, yeniden harmanlama, sorgulama ve uzlagma gibi etkinliklerde
bulunmasini saglar. Bu, hem bireysel etkinlige, hem de kiiciik gruplar i¢cinde ekip
calismasma olanak veren bir siiregtir. Projelerin temel amaci, Ogrencilerin kendi
ogrenmelerinden sorumlu olmalarina yardim etmek ve onlar1 bagkalariyla igbirligi
icerisinde calismaya motive etmektir. Projeler 6grenci etkinligini 6n plana alan gesitli
konular1 planlama ve incelemeye yonelik ¢alismalardir. Daha ¢ok J.Dewey’in ileri
sirdiigli egitim ilkelerinden esinlenerek gelistirilen proje yontemi, bireysel 6grenmeye
onem vermesi yaninda okul ile toplumsal hayat arasinda iligki kurulmasina 6nem veren

bir 6gretim yaklagimidir.

Iyi bir fen dgretiminin dnemli amagclar1 arasinda; yaratici ve kritik diisiinme
becerilerini gelistirme, modern bilimsel diisiinmenin temelini olusturan kavramsal
sistemlerin anlagilmasini saglama, sorular1 ve problemleri ortaya koymada kendine
giiveni gelistirme ile cevaplar1 ve c¢oOziimleri aragtrma vardwr (Serin, 2001).
Bireylerin fen 6gretiminde edindikleri kazanimlar1 hayatlar1 boyunca karsilastiklar1
problemlerin ¢6ziimiinde kullanmalar1 bunlar1 bir beceriye, davranisa doniistiirmeleri
cok onemlidir. Bir kez yaratic1 bir fikir liretildikten sonra bireylerin hayatlarinin veya
mesleklerinin geriye kalan boliimiinde bu fikir {izerine insa etmeleri kolaylasacaktir.
Yaratict olarak adlandirilan bireyler, olaylar hakkinda diger insanlarin fark
edemedigi bagintilar1 kendiliginden, dogal olarak kurabilen kisilerdir. Bu amagla
bakildiginda da proje tabanli 6grenme yaklagiminin fen 6gretimde kullanilmasinin

onemli oldugu goriilmektedir.



1.2.Problem Ciimlesi

[Ikdgretim Fen ve Teknoloji dersi “Isik ve Ses” iinitesinde proje tabanli

O0grenme yaklagimimin 6. sinif 6grencilerinin akademik basarisina ve tutumuna etkisi

nedir?

1.3.Alt Problemler

[Ikdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinin “Isik ve Ses” {initesinin proje
tabanli Ogrenme yaklasimiyla islenecegi deney grubu oOgrencileri ile
geleneksel 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu grencilerinin 6n

bilgi testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”

[Ikdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinin “Isik ve Ses” iinitesinin proje
tabanli 6grenme yontemiyle islenecegi deney grubu dgrencileri ile geleneksel
Ogretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin akademik

basar1 On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var mdir?

[Ikdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinin “Isik ve Ses” {initesinin proje
tabanli 6grenme yontemiyle islenecegi deney grubu dgrencileri ile geleneksel
ogretim yontemlerinin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin tutum dlgegi

On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

[Ikdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinin “Isik ve Ses” iinitesinin proje
tabanli 6grenme yontemiyle islenecegi deney grubu dgrencileri ile geleneksel
Ogretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin akademik

basar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

[Ikdgretim 6. sinif fen ve teknoloji dersinin “Isik ve Ses” iinitesinin proje

tabanli 6grenme yontemiyle islenecegi deney grubu 6grencileri ile geleneksel



Ogretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6lgegi son

test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

1.4. Arastirmanin Amaci

I¢inde bulundugumuz yiizyilda 6zellikle temel fen bilimleri ve bunlara dayali
olarak gelisen modern teknoloji diinyamizi biiylik bir hizla degistirmistir. Bu gelisme
ve degismeler insanoglu yasaminin sadece maddi 6gelerini degistirmekle kalmamis
daha ¢ok onun diisiince sistemini ve kiiltiirel hayatini etkilemistir. Yeni nesillerin bu
degisimlere ayak uydurabilecek ve katkida bulunabilecek bigimde yetistirilmesi i¢in
biitiin egitim Ogretim programlarmin yeniden ele almmast gerekmektedir.
Dolayisiyla, ulusal egitim, gelismenin ve diinya {izerinde var olmanin hem nedeni

hem de sonucu olarak 6nem kazanmaktadir (Akdeniz, Y1ldiz ve Yigit, 2000).

Bireylerin bugiiniin degisen kosullar1 ve gelecegin ihtiyaclar1 dikkate alarak
yetistirilmesi gereklidir. Bireyin hayat1 boyunca kullanabilecegi yeterli bir temel fen
egitimi i¢in, temel fen kavramlariin ilkdgretim siireci igerisinde dogru ve eksiksiz
olarak Ogretilmesi gerekmektedir. Fen egitimiyle, genelde, bireylerin bilimsel
diistiinme, problem ¢6zme gibi bilimsel silire¢ becerilerinin gelisimine yonelik
yeteneklerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir (Sokmen & Bayram, 1999 ileri
seviyedeki fen konularmin temelini olusturdugu disiiniildiiglinde, ilkdgretim

seviyesindeki fen egitiminin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir (Sokmen & Bayram, 1999).

Gelisen ve degisen bir diinya igerisinde, bireyin bilgiyi yalnizca
tekrarlamamasi, bilinenleri sorgulamasi, bilgileri ezberlememesi kisaca bilgiyi
kendisinin {iretmesi onem kazanmaktadir. Bunun i¢inde ideal bir egitim &gretim
sistemi i¢inde Ogrencilerin yaraticiliklar1 cesaretlendirilmeli ve gelistirilmeli, onlara
Ozgiir ortamlar sunulmalidir. Buna uygun 6gretim yaklasimlarindan bir tanesi de
proje tabanli 6grenme yaklagimidir. Fen 6gretiminin en 6nemli amaglarindan biri ise,

bu siire¢ icerisinde Ogrencilerin, soyut ve karmasik olan fen kavramlarini



ezberlemeden uzak, anlamli 6grenmelerini saglamak ve bunun i¢in gerekli 6grenme
ortamlarint hazirlanmasidir. Giiniimiiz okul diizeninde fen bilgileri Ogrencilere
verilirken bu bilgilerin ileride kendilerinin ne islerine yaracagmin 6zlimsetilmesi
gerekir. Bu baglamda, bu arastirmanin genel amaci, ilkdgretim fen ve teknoloji
Ogretiminde proje tabanli 6grenme yaklasiminin 6. sinif 6grencilerinin akademik

basarilarina ve tutumlarina etkisini belirlemektir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Degisen sartlar ve gelisen teknoloji her alanda bilgi patlamasmma neden
olmustur. Bilim adamlar1 bile mevcut bilgi birikimindeki hizli gelisme ve
degismeleri takip etmede giicliik cekmektedir. Cagimizda ¢agdaslasmanin 6n kosulu
bilgidir ve bunun i¢inde sorgulayan, kesfeden, yaratici bireylerin sayisinin artmasi

gerekmektedir.

Fen, giinliik hayatin bir parcasidir. Hangi yasta olursa olsun, biitiin insanlar
icinde yasadiklar1 diinyay1 yoneten temel fen prensiplerini 6grenmek isterler. Gelisen

ve degisen diinyayi takip edebilmek de fen egitimi biiyiik onem tagimaktadir.

Ogrencilerin, fen becerileri gelisirken, pratik hayattaki becerileri de artacak
ve fenle birlikte diger konular1 6grenmeleri de kolaylagsacaktir. Bu baglamda,
Ogrencilerin bilimsel anlamda ilk olarak okulda karsilastiklar1 fen 6gretiminde
ogrenciye fenle kazandirilmak istenenlerin kalicilig1 i¢in uygun yontem ve teknikler
kullanilmalidir. Dolayisiyla okullarda geleneksel egitim yaklagimlarindan kurtulmali,
yaparak yasarak bilgilerin edinildigi yapilandirmaci yaklasim benimsenmelidir. Her
yerde; her konuda; bir problemin kurulmasi, konu hakkinda bilgi ve veriler
toplanmasi, agiklama, organizasyon, veriler arasinda iliski kurma, karar verme,
sonuca gitmede 6n plana ¢ikan fen egitimine 6nem verilmelidir. Fen egitimde temel
amag, 6grencilerin fen bilimiyle ilgili bilimsel bilgileri ezberlemeleri degil, hayatlar1
boyunca karsilasacaklar1 problemleri ¢ozebilmeleri, bilgiye ulagabilmek igin gerekli

bilimsel tutumlar1 ve becerileri yeteneklerince kazanmalaridir (Kaptan, 1998). Buna



gore, Ogrencilerin feni 6grenirken kullandiklar1 yaklasimlar, s6zii edilen amaglarin

gerceklestirmesinde dnemli rol oynamaktadir.

Proje tabanli 6grenme yaklagimi da Ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya
cikaran, onlarin fikirlerini gelistiren, 6grenci merkezli bir yaklasimdir. Proje tabanli
ogrenme yaklasimi, Erdem ve Akkoyunlu (2002)‘a gore, tasar1 geligtirmeye, hayal
etmeye, planlamaya, kurgulamaya dayali bir dgrenme anlayisidir. Ogrenenlerin
belirli hedeflere yonelik bireysel ya da grup olarak kendi O6grenme siireclerini
planladiklari, arastirma, isbirligi i¢inde c¢alisma, sorumluluk alma, bilgi toplama,
toplanan bilgileri orgiitleme becerilerini gelistirmeye yonelik siireci vurgular. Proje
tabanli 6grenme modeli, miifredatin birbirinden bagimsiz kiiciik bilgiler y1gimi olarak
Ogretilmesine kars1 gelistirilmistir. Bu model bir ya da daha fazla alanin temel
kavramlar1 ve prensipleri lizerine odaklidir ve bir ders senaryosu iginde miimkiinse
birden fazla dersin 6grenme hedeflerini kapsar. Yapilandirmaci yaklagimin i¢inde
olan proje tabanli 6grenme yontemi bilginin edinilmesinde Ogrencinin aktif rol
almasini zorunlu kilan bir yaklasimdir yani kisaca aktif 6grenmedir. Aktif 6grenmede
ogrenci merkezdedir. Aktif 6grenmede Ogrenci kendisi bilgi ve veriyi toplar,
arastirma yapar, denedigi icin daha basarili olur. Ogrenci bir etkinlige ne kadar
katilimini artirirsa o oranda etkinligin pargasi olur. Bireyin bilgiyi siirekli irdeleyerek
elde etmesi, yorumlamasi ve bu bilgiyi kullanmasi elestirel diisiinme olarak
tanimlanmaktadir. Proje tabanli 6grenme G6grencilerin elestirel diisiinme becerileri
kazanmasma katki saglar. Onlarm bilgiyi kitap ve kaynaklardan okuyup anlamasi
yerine gergek yasamin parcasi olmak ve bunu somut bir {iriine doniistiirmesi aktif
ogrenme yaklasimlarindan biri olan projeye dayali 6grenme ile olmaktadir. Fen ve

teknoloji dersi ¢ok ¢esitli projelerin uygulanabilecegi bir derstir.

Proje tabanli 6grenme, Ogrencilerin kendi hazirladiklar1 yapitlarmi diger
ogrencilere sunarak bu 6grencilerden goriis almalarina firsat veren bir yaklagimdir.
Bireyler elestirel diisiinme becerileri ile giinliik hayat arasinda ne kadar bag kurarsa
bu beceriler 6grencilerde o kadar kalic1 olur. Bu sayede en gii¢ derslerin ve konularin

bile bu diisiinme siireci ile basarilabileceginin farkina varirlar. Ogretmenler ele



alacaklar1 konunun i¢inde elestirel diisiinme siireci ile ilgili bilgi, beceri ve deger
olusturmak i¢in ¢agdas yaklasimlardan biri olan proje tabanli 6grenme yaklagimini
kullanmalidir.  Ogrenciye elestirel ~ diisinmeyi  dgreterek, onu etkinlige
yonlendirmenin yolu; onun diinyasina girme, ilgilerini 6grenme ve diyalog kurma ile
olmaktadir. Okuma aligkanhiginin 6grencilere kazandirilmasi ve ders programlarinin
elestirel diistinmeye agirlik vermesi onlara farkli projelerin verilmesi ile miimkiin

olmaktadir.

Bu aragtirmayla; ilkdgretim 6. sinifta proje tabanli 6grenme yaklagimi ile
islenen fen ve teknoloji derslerinde Ogrencilerin akademik basarilarinin ve fen
dersine kars1 olan tutumlarinin degisip degismedigini ortaya koymasi, Fen 6gretimi
ile yapilan caligmalara katki saglamasi, Ogretmenlerin egitim ¢alismalarmma ve
ozellikle smif icindeki 6gretimin niteliginin artirilmasiyla ilgilenen tiim egitimcilere
151k tutmasi, 6grenci merkezli 6grenmeyi gerceklestirme siirecinde Ogrencilerden
ogrendiklerini istedikleri yolla ifade edebilmelerinin saglanmasi, 6grencilerin fen ve
teknoloji alanindaki akademik basarilara katki saglamasi ve fen dersine karsi olan
tutumlarmi olumlu yonde etkilemesi, yaratici ve basar1 diizeyleri yiiksek bireylerin
yetistirilmesi ve cagdas egitim teknolojisi uygulamalarinda uygulayicilara kolaylik
saglamasi, bu alandaki literatiire katkida bulunmasi agisindan ve alanda arastirma

yapmak isteyen arastirmacilara 1gik tutmasi umulmaktadir.

1.6. Sayithlar

1. Kontrol altmna almamayan degiskenlerin deney ve kontrol guruplarmi esit
diizeyde etkiledigi,

2. Calisgma grubundaki o6grencilerin basart ve tutum Olgegini yanitlarken
gercek beceri, duygu ve diislincelerini samimi olarak yansittiklari,

3. Her iki grup Ogrencilerinin 6grenmeye karst ilgilerinin esit oldugu

varsayilmistir.



1.7. Smmirhhiklar

Bu arastirma;

1. Bursa ili, Osmangazi ilgesi, 2007- 2008 Egitim -Ogretim yili Ozel Bursa
Yeni Kiiltiir [lkogretim Okulu ile,

2. Ozel Bursa Yeni Kiiltiir IIkdgretim Okulunun iki ayr1 altinci smifinin Fen
ve Teknoloji Dersi, “Isik ve Ses” iinitesi ile,

3. Proje tabanli 6grenme yontemi (PTO), Akademik Basar1 Testi ve Fen ve
Teknoloji Dersi Tutum Olgegi Testi (FTDTO) ile,

4. Fen ve Teknoloji dersi programi hedef ve davranislart ile,

5. Bes hafta siiren uygulama siiresi ile sinirhdir.

1.6. Tanimlar

Proje Tabanlh Ogrenme Yaklasim: Proje tabanli 6grenme, smif igerisinde
kisa uygulamalar, o6gretmen merkezli dersler yerine uzun siireli O0grenme
etkinliklerini vurgulayan, disiplinler arast yaklasimin Oonemli oldugu, 6grenci

merkezli, gercek yasamin konu ve uygulamalarina doniik bir 6grenme yaklagimidir

(Goldman, 2000).

Proje: Ogrencilerin genellikle somut bir {iriine ulasmak icin tek basma veya
kiigiik gruplar halinde bir gorev iizerinde uzun bir siire bireysel veya birlikte

calismalaridir (Saban, 2000:191)

Tutum: Bireyi belli insanlar, nesneler ve durumlar karsisinda belli

davraniglar géstermeye iten 6grenilmis egilimlerdir (Demirel, 1993, 61).

1.7. Kisaltmalar

PTO: Proje Tabanli Ogrenme
FTDTO: Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ILE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde, aragtirma konusu ile ilgili kuramsal cergeve ile yurt i¢i ve yurt

disi ile ilgili aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Egitim, Ogrenme ve Ogretme

Egitim insan dogdugunda baglar ve dmiir boyu siiren bir siirectir. Bagka bir
tanimla egitim, kiside O6grenme yasantilar1 yoluyla istendik davranig degisikleri
olusturma siirecidir. Aslinda egitim icin pek ¢ok tanim yapilmistir. Durkheim
egitimi, “gen¢ kusagin yontemli bir bicimde toplumsallastirilmasidir” bi¢iminde
tanimlamistir (Durkheim, 1956:71). Egitim; bireyin davraniglarinda kendi yasantilari
yoluyla planli ve kasith olarak istendik degisiklikler meydana getirme siirecidir
(Ertiirk, 1982:12). Egitim insanin dogumuyla baglayan ve yasaminin sonuna kadar
devam eden bir siirectir. Egitim, yeni kusaklarin toplum yasayisinda yerlerini almak
icin hazirlanirken, gereken bilgi, beceri ve anlayislar elde etmelerine ve kisiliklerine
gelistirmelerine yardim etme etkinligidir. Egitim siireci insanin hem olgunlagmasini
hem de gelismesini saglar. Kiside meydana gelen bu olgunlasma ve gelisme,
bulundugu sosyal ¢evrenin 6zelligine gore onun kisiliginde farkli yansimalara neden

olmaktadir.

Giiniimiizde, insanoglu tarihinde hi¢bir zaman olmadig1 kadar karar verme,
diistiinmede ¢ok boyutlu, yaratici ve elestirici olmamistir. Egitim kurumlari, hem bu
degisime katkida bulunmada hem de degisimin gerektirdigi var olan durumlardan
yeni bilgiler iiretecek, yaratici, elestirel diisiinebilen bireylerin yetismesine katki
saglayabilmelidir (Gtlirol, 1995: 230). Egitim ¢ok yonlii bir siire¢ olarak toplumun
beklentilerini de karsilama sorumlulugunu yerine getirir.Bir toplumda egitimin en

genel amaci, insani bedensel ve zihinsel yonden gelistirmek, onu iiretken hale
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getirmektir.Bu amaca uygun bireylerin yetismesine ise canli-cansiz elemanlariyla
tim ¢evre katkida bulunmaktadir (Kiiclikahmet, 1999:1). Bir baska tanimda
Senemoglu tarafindan yapilmistir. Ona gore egitim, “Insanlar1 belli amagclar
dogrultusunda yetistirilme siirecidir” (Senemoglu, 1997: 12). Bu siire¢ her bireyin
birbirinden fakli 6zellikler gostermesine neden olur. Bu farklilagma egitim siirecinde
kazanilan tutum, bilgi, beceri ve degerler yoluyla gerceklesir. Bir baska deyisle
egitim, kiside istendik yonde bedensel ve zihinsel gelisim siirecidir. Yani kisi
kendisinde olmayan bir davranisi isteyerek kazanmaya ¢aligacak veya var olan ama

degismesini istedigi davranisini yine ¢abalariyla isteyerek degistirecektir.

Egitim, 6grenmeye dayanir. Egitim insanin bilerek diisiince iiretmesine ve
yaraticihiga ydnelmesine yardimci olur. Insanin kafasindaki kaliplar1 kirmasma ve
diinyaya daha esnek ve genis agidan bakmasina imkan verir. Egitim olmaksizin insan
bildikleriyle sinirli kalwr, diinyanin zenginliligini ve ¢esitliligini mutlaka kendi
kafasindaki kaliplara oturtmak i¢in caba harcar. Bunu asmak ancak egitimle,

okumakla ve okudugunu 6ziimlemekle miimkiin olur. Bilgi farklilik yaratan farktir.

Ogrenme insan yeteneklerinde biiyiime siirecinin bir sonucu olmayan
nispeten siirekli bir degismedir. Ogrenme, bir iiriin (6grenilen sey) ya da iiriinii
ortaya koyan siiregtir. Gercek 6grenme insanin dziinde var olan bir seydir. Ogrenme
sayesinde daha onceleri hi¢ yapamadigimiz seyleri yapmaya baslariz. Ogrenme
yoluyla diinyayr ve yasamin yaratici siirecin bir pargast olan kapasitemizi
genisletiriz. Her insanm icinde boyle bir Ogrenmeye biiylik bir aclhk vardir.
Insan hayatinin baslangicindan itibaren siirekli olarak bir seyler 6grenir. Ornegin: bir
cocuga kimsenin Ogrenmeyi Ogretmesine gerek yoktur. Cocuklar yiiriimeyi,
konugmayi, kendi islerini biiylik 6l¢iide gormeyi kendileri 6grenir. Diger canlilarla
karsilastirildiginda, insanlarin yeryliziinde hemen hemen her seyi 6grendikleri goze
carpar. Dogum ile birlikte her sey 6grenilmeye baglanir. Bu ac¢idan insan yasaminin
bir 6grenme siireci olarak anlagilmasi gerekir. Ogrenme; okuyarak veya yasayarak,
bilingli veya bilingsizce, kendi kendine veya baskalarindan elde edilen bilgi, duygu,

kisinin davranis ve diisiincesinde kisa veya uzun siire kalict nitelikte degisiklik
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meydana getirmesidir. Kisaca belirtmek gerekirse; 6grenme, insanin dogumundan
oliimiine kadar gecen siirede edindigi tecriibe ve bilgidir. Ogrenme tekrar ve
yasantilar sonucu davraniglarda meydana gelen olduk¢a kalic1t bir degismedir. Bu
tanim1 inceleyecek olursak; 6grenme davranista bir degisikliktir; bu degisiklik kotii
veya iyi olabilir. Buna 6rnek verecek olursak, sigara ve icki i¢imi, anormal
davranislarda bulunma, bazi seylerden korkmak ve hoslanmak birer 6grenmedir. Bu
degisiklikler tekrar ve yasantilar sonucu meydana gelir. Ornegin, bir ¢ocuk sobaya

elini dokundurdugunda, eli yandigi i¢in, bir daha o sobaya dokunmayacagini 6grenir.

Ogrenme devaml bir degismedir. Bu degismeler siireklidir ve zaman iginde
meydana gelir. Ogrenilen her yeni bilgi, insanin insani yoniinii gelistirmelidir. Insan,
ogrendikleriyle diger varliklardan ayrilir. Ogrenme potansiyel davranista yasantilar
ve deneyimler sonucu meydana gelen kalic1 degismeler olarak tanimlanabilir (Ozbay,
2004: 132-133). Bir baska deyisle 6grenme genellikle bireylerde yasanti yoluyla
meydana gelen degisme olarak tanimlanmaktadir. Ancak gelisim sonucu meydana
gelen degisiklikler 6grenme degildir. Ayrica bireylerin dogduktan itibaren dogumla
beraber getirdikleri ozelliklerde 6grenme olarak nitelendirilemez. Ancak insanlar
dogduklar1 andan itibaren bircok seyi dgrenme becerisine sahiptirler. Ogrenme ve
gelisim i¢ ice geemis siirectir. Gelisim, bireyin dollenmeden baglayarak bedensel,
zihinsel, duygusal, sosyal yonlerden gecirdigi siirekli ve diizenli degisim olarak
tanimlanabilir.  Gelisim  bir  siirectir.Gelisme ise  biiylime, olgunlagma,
hazirbulunusluk, 6grenme etkilesimlerinin bir iiriiniidiir. Gelisme bir iirlindiir.
Ogrenme bircok sekilde olabilir; bazen kasithidir, bazen kasitsizdir. Kasith dgrenme,
Ogrencinin sinifta sunulan bilgiyi almasi veya ansiklopediden bir sey arastirmasi,
kasitsiz 6grenme de Ogrencilerin igneye tepkide bulunmasidir (Slavin, 1988:108).
Kisaca gelisim, sadece sayisal Olglimlerle agiklanamayan, bir¢ok yapi ve islevi
biitiinlestiren karmagik bir olgudur. Bu biitiinlesme nedeniyle, gelisimin her evresi
bir sonraki evreyi dogrudan etkiler. Boylelikle hiyerarsi, biitiinlesme ve yapisal
bagint1 gelisim evrelerini temel 6zellikleri arasindadir. Yapilan gézlem ve calismalar

belli gelisim donemlerinde c¢ocuklarda ortak olan egilim ve davranis kaliplarinin
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bulundugunu ortaya koymaktadir. Bu ortak yanlarm bilinmesinin ¢ocuk egitiminde
izlenecek yontemi belirleme agisindan yarari biiytiktiir.

Ogretim dgrenmenin gerceklesmesi ve bireyde istenen davranislarin gelismesi
icin uygulanan siireclerin tiimiidiir. Bagka bir ifadeyle 6gretim, davraniglarimizda

belli degisikliklerin meydana gelmesi i¢in 6gretim ortamlarinin hazirlanmasidir.

Ogrenmenin hangi kosullar altinda olusacagmi ya da olusmayacagni,
ogrenme kuramlar1 betimlemekte ve agiklamaktadir. Bir 6grenme kuraminin genelde
tiim organizmalarda, tiim Ogrenme birimlerinde, okul i¢cinde ve disindaki tiim
durumlarda nasil olustugunu agiklamasi beklenir. Ancak tiim 6grenme durumlarmi
aciklayabilen bir 6grenme kurami heniiz yoktur (Senemoglu, 2001: 93). Bazi
psikologlarin ve egitimcilerin 6grenme kuramlarii iki ana grupta toplanmaktadir.
Bunlar 6grenmeyi, uyarici ve tepki arasinda kurulan bagla agiklamaya calisan
davranis¢i-cagrigimsal kuramlar ve bireyin cevresi hakkindaki bilisleriyle ve bu
bilislerin onun davraniglarini etkileme yollariyla ilgilenen bilissel alan kuramlaridir
(Senemoglu, 2001: 93). Ogrenme ve dgretme hakkindaki yeni bilgiler dgrenmenin
parmak izi kapasitesinin farkli oldugunu, uygun 6grenme olanagi saglandiginda

dgrenemeyecek bireyin olmadigini ortaya koymaktadir (Ozden, 2005: 17).

Ogrenme hakkinda birtakim kuramlar vardir ve bunlar 6grenmenin nasil
gerceklestigini aciklar. Ogrenmenin nasil meydana geldigi vb. ile ilgili temel ilkeler
ve siirecler bir kuramlarda yer almaktadir. Ogrenme kuramlarmin gelisimi

incelendiginde 6grenme hakkinda farkli yaklagimlarin oldugu goriilmektedir. Bunlar;

Davranis¢t Yaklagim

Davranigsal 0grenme anlayisina gore Ogrenme bireyle bilginin arasmdaki
etkilesimin sonucu olarak kisinin davraniglarindaki degisikliklerdir. Davranigsal
egitim anlayisina gore deneysel arastirma yontemlerini kullanarak biitliniin parcalar1
iizerinde elde edilen bilgiler sayesinde biitiinle ilgili genel bir sonuca ulagilmasi

gerekir. Davranisci1 kurameilar 6grenmeyi uyarict ile davranis arasinda bag kurma isi
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olarak goriirler. Uyar1 canliy1 harekete gegiren bazi olaylar biitiintidiir. Duyulan bir
ses, kagit, bilgisayar bunlar bazi uyaricilardir. Uyaricilar canlilar etkilerler. Bir uyar1
kargisinda canlida meydana gelen degisime davranim veya tepki denir. Tepkilerin
olusturdugu eylem davranistir. Davranisct kuramcilara gore davranis degismesine
neden olan 3 temel Ogrenme siireci vardir. Bunlar klasik kosullama, edimsel
kosullama birde gdzlem yoluyla égrenmedir. Istenilen davranislari olusturmanim yolu
organizmaya disardan gerekli uyarilarin verilmesine baghidir. Temelde davranisgilar
bunu etki-tepki formiilii ile agiklamaktadirlar. Davranis kuramcilara uyaran-tepki
kuramcilar1 da denilmektedir. Bu kuram 20.yiizyiln ilk yarisindaki psikoloji

anlayigina egemen olmustur (Demirel, 2004: 30).

Biligselci Yaklasim

Biligselcilige gore 6grenme; 6grencinin ne bildigi ve ona nasil ulasabildigidir.
Burada temel ilgi davraniggilikta ki gibi digsal etmenlere degil 6grencinin i¢sel olarak
kullandig: biligsel siireclere yoneltilmistir. Ornegin bilisselcilerin siklikla vurguladigt
icsel siireglerden biri olan bilgi isleme etkinlikleri 6zde 6grenciye sunulan bilgilerin
en iyi bicimde aynen bellege kayit edilmesi amacini tagimaktadir. Bilissel 6grenme
kuramcilar1 davranis¢ilarin aksine 6grencilerin sunulan bilgileri alan duragan bireyler
olmadig1 ancak bilgiyi alan bunu kodlayan hafizaya kayit eden ve gerektiginde
hafizadan geri ¢agirip kullanan bireyler oldugunun savunmuslardir. Bu goriise sahip
psikologlar  6grenmenin, c¢evremizdeki olay ve durumlara anlam verme
girigimlerimiz sonucunda olustuguna ve bu amagla sahip oldugumuz biitiin zihinsel

araglar1 kullandigimiza inanmaktadirlar (Demirel, 2004: 34).

Yapilandirmaci Yaklagim

Glinlimiizde bireylerden, bilgi tiikketmekten c¢ok bilgi iiretmeleri
beklenmektedir. Cagdas diinyanin kabul ettigi birey, kendisine aktarilan bilgileri
aynen kabul eden, yonlendirilmeyi ve bicimlendirilmeyi bekleyen degil, bilgiyi
yorumlayarak anlamin yaratilmasi siirecine etkin olarak katilanlardir (Yildirim ve

Simsek, 1999: 9).
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Yapilandirmact  egitimin en  Onemli  Ozelligi, Ogrenenin  bilgiyi
yapilandirmasina, olugturmasina, yorumlamasina ve gelistirmesine firsat vermesidir.
Alisilmis yontemde 6gretmen bilgiyi verebilir ya da 6grenenler bilgiyi kitaplardan
veya baska kaynaklardan edinebilirler. Ama bilgiyi algilamak, bilgiyi yapilandirmak
ile es anlaml degildir Ogrenen, yeni bir bilgi ile karsilastiginda, diinyay1 tanimlama
ve agik ama i¢in Onceden olusturdugu kurallarim1 kullanr veya algiladigi bilgiyi
aciklamak icin yeni kurallar olusturur (Brooks ve Brooks, 1993: 9). insanoglu,
bilgiyi dogrudan almanin aksine, onu kendisi olusturur. Bu, 6grenmenin ancak
mevcut bilgilere, deneyimlere dayali olarak gerceklesebilecegi anlamina gelmektedir.
Bir bilgi ne kadar iyi sunulmus olursa olsun, dgrenciler bir takim siireclerde kisisel
olarak bu bilgileri kullanmadik¢a, gecmis deneyimleriyle iliskilendiremedik¢e onlar1
gercekten Ogrenmis olmamaktadirlar. Yapilandirmact Ogrenmenin, bir 0grenme
konusuyla iligkili problem ¢6zme, kritik diisiinme ve Ogrencilerin aktif katilimi
iizerine temellendiginden s6z etmektedir. Yapilandirma siirecinde birey, zihninde
bilgiyle ilgili anlam olusturmaya ve olusturdugu anlami kendisine mal etmeye ¢alisir.
Bir bagka deyisle, bireyler Ogrenmeyi kendilerine sunulan bigimiyle degil,

zihinlerinde yapilandirdiklar1 bigimiyle olustururlar (Yasar, 1998: 695).

Ogrenciler dnceki bilgi ve yasantilari iizerine yeni bilgi ile dnceden var olan
zihinsel olusumlarint birlestirirler. Bu yaklasimda bilginin 6gretmen tarafindan
asimile edilmesinden ziyade dgrencinin yeni bilgi insa etmesi dnemlidir. Ogrenciler
bir olayr ya da kavrami kendi kendilerine kesfettiklerinde daha c¢ok heyecan
duyduklaridan bilgiyi daha iyi hazmederler ve farkli yollardan kullanirlar.

Yapilandirmaci yaklasim, Ogrenmeyi, deneyimden anlam olusturmayla
eslestiren bir teoridir. Insanoglu, bilgiyi dogrudan almanmn aksine, onu kendisi
olusturur. Bu, O0grenmenin ancak mevcut bilgilere, deneyimlere dayali olarak
gerceklesebilecegi anlamina gelmektedir. Bir bilgi ne kadar iyi sunulmus olursa
olsun, 6grenciler bir takim siireclerde kisisel olarak bu bilgileri kullanmadikga,
geemis  deneyimleriyle iliskilendiremedikge  onlar1  gercekten  Ogrenmis

olmamaktadirlar.
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Bilginin islenisindeki siirecte su kavramlarla karsilasiriz:

Sema:
Kiivetteki suya bir yemek kasig1 atan cocuk onun battigini goriir. Bdylece suya

atilan bir cismin batacagi seklinde bir sema olusturur.

Oziimseme:

Bireyin yeni karsilastig1 bir durumu, olay yada olguyu, sahip oldugu semalar
icerisinde agiklamaya calismasidir. Ornegimize bakarsak, cocuk sudan yogun baska
bir cismi attigimda(misket) bunun battigin1 gozlemlediginde, bunu 6nceden sahip

oldugu semayla aciklar: suya atillan cisimler batar.

UyumSaglama:

Karsilagilan yeni durumun semalarla agiklanamamasi durumunda, bireyin
mevcut semay1 degistirerek yeni bir sema olusturmasina uyum saglama denir. Bu
daha Onceki semanm yeniden diizenlenmesi ve ikiye bdliinmesi de denilebilir.
Ornegimizde; cocuk suya plastik bir kagik attiginda kasigm batmadigmi gozlemler.
Bu durumda ¢ocuk mevcut semasina dayanarak kasigin iizerine eliyle bastirip
batirmaya calisir. Ciinkii onun bilgileri arasinda -suya atilan bir cismin yiizebilecegi-
yoktur. Bir siire sonra cocuk, eski semasini bazi cisimlerin suya batmayacagi
seklinde diizenler. Iste bu g¢ocugun uyum saglamasidir. Kagittan gemi yapip

yiizdiirdiigiinde de bu bilgiyi hayata(transfer) gecirmis olur.

Dengeleme:
Yukaridaki siiregte birey bozulan dengeyi yeniden diizenleyerek bilissel
dengesini korur. Ileriki tecriibeleri, yasanu ve dgrenmelerinde siirekli bu dengeyi

korumaya calisir.

Yukaridaki durum “ bazi cisimlerin suda batacagi, bazilarinin da batmayacag1”

dogrudan 6grencilere verilse idi; birey boyle bir sdylemi zihninde tutabilecek ancak,
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onu anlamlandirmakta giicliikk ¢cekecekti ya da hi¢ anlamlandiramayacakti. Bilgiyi

anlamlandirmast ise, ancak tecriibe yagsamasi ile miimkiin olabilecektir.

2.2. Fen Bilgisi Ogretimi

Fen bilimleri insanin, canli olarak kendisini ve dogal ¢evresini kesfetmeye
yonelik ¢alismalarinin {iriinii olarak ortaya ¢ikmis ve gelisimini siirdiirmiistiir. Fen
bilimleri incelendiginde, igerigin Onemli bir boyutunu farkli yapidaki bilimsel
bilgilerin olusturdugu goriiliir. Ogrencilerin zihinsel yetenekleri ve problem ¢ézme
becerileri gelistirilmelidir. S6z konusu yetenek ve becerilerin gelistirilmesine olanak
saglayan derslerin basinda da fen bilgisi dersi gelir. Bu derste 6grencilerin, i¢inde
yasadiklar1 dogal c¢evreyi ve evreni bilimsel yontemlerle ele alip incelemeleri
amaglanir. Fen bilgisi dersiyle 6grenciler cesitli olaylar ve durumlar karsisinda
nesnel ve dogru karar verme aligkanlig1 kazanmis olurlar. Cocuklar bir yandan iginde
yasadiklar1 ¢cevreyi anlayip yorumlamaya, bir yandan da ¢evredeki karmagik duruma
diizenlilik getirmeye calisirlar. Ayrica fen bilgisi dersi, arastiran, tartisan, deneyen,
gbzlem yapan, siirekli olarak bilgilerini artiran ve beraberinde bilimsel tutumlar
gelistiren bireylerin yetistirilmesinde dnemli bir iglevi yerine getirir. Fen dersleriyle
ilkogretim diizeyindeki ¢ocuklara, i¢inde bulunduklar: dogal ¢evre, dogal olaylar ve
bilimsel gelismelerle ilgili temel kavram, ilke ve genellemelerin yani sira bilimsel
yontem ve siire¢ becerilerine iliskin davranislar kazandirilmaya ¢alisilir. {lkdgretimin
birinci basamagindaki fen bilgisi dersleri sinif 6gretmenleri, ikinci basamagindaki

fen bilgisi dersleri de dal 6gretmenleri tarafindan verilir.

Fen egitimi iilkelerin gelismesinde temel teskil eder. Saglam bir fen egitimi
bilimsel buluslara ve uygulamalara kars1 insanlarda saygi ve sevgi uyandirmalidir.
Fen kavramlarinin 6grenilmesi yasam icinde bilimsel agiklamalari anlama ve
uygulama olanag1 saglamaktadir. Biitiin Ozellikleri dikkate alindiginda, fen
egitiminin yalniz bilgi veren bir etkinlik anlayisiyla degil, insanin diisiinme ve
davraniglarmi degistiren bir yaklagimla degerlendirilmesi gerekmektedir. Fen
egitimini ilkdgretimden yiliksek Ogretime ve en uc¢ noktada bilimsel arastirmalara

kadar uzanan bir siire¢ olarak degerlendirmek dogru bir bakis ag¢is1 olacaktr (Kiray
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2003). Tabiatta bulunan biitiin canli ve cansiz varliklari, bunlar arasindaki iliskileri,
sebep — sonug iliskisi kurularak ortaya koymaya calisan disiplinler toplulugudur, fen
bilgisi (Ayas, Cepni ve Akdeniz, 1994). Fen Bilgisi Ogretimi ise, fen derslerinin
amag, ilke, arag, yontem tekniklerini bilimin ortaya koydugu yeni ve cagdas
yaklasimlar dogrultusunda inceleyen bir bilim dalidir (Akgiin, 2000, 1). Fen bilgisi
dersinin okullarda miifredat programi olarak uygulanabilirligine bakildiginda; fen
uygulamalarinin 6grencilerin bilimsel diistinme becerilerini gelistirecek kadar yeterli
olmadig1 ve O&grencilere gerekli deneyimlerin saglanamadigi vurgulanmaktadir.
Egitimciler arasinda 6grencilerin diisiinme becerilerini gelistirmede en iyi yolun
hangisi olduguna iliskin ¢ok sayida fikirler olmasina ragmen 6grencilerin daha ¢ok
sonuglar tizerinde etkili olacak etkinlikler icerisine girmeleri saglanmadikca,
diistincelerinin gelismedigi noktasinda genel bir kabul vardir. Bu nedenle var olan
fen egitimi alt yapisindan en {iist diizeyde yararlanacak bicimde bir fen programi
gelistirmek, uygulamak ve boylece 21.yiizyila uygun bir egitim vermek i¢in c¢aba
gostermek gerekir. Tiim bu c¢abalar sonucunda 6grencilerin birtakim davraniglari
kazanmalar1 hedeflenir. Bu davraniglarin basinda; fen okuryazarlii, zihinsel ve
psikomotor becerileri, bilimsel siire¢ becerileri gelir. Uygulama ilkeleri bakimindan,
fen bilgisi dersi tam olarak bir yakin c¢evre dersidir. Bu hem Ogrenci hem de
ogretmen acisindan bir sanstir. Ilkdgretim programmin zii, fen bilgisi {initelerinin
coguna uygun Ozellikler tagir. Yakin ¢evre, 68rencinin ilgi ve ihtiyaglari, somutluk,
yaparak yasayarak Ogrenme ilkeleri baslica Ortiigme noktalaridir. Boyle bir
yaklasimda fen egitimi, Ogrencinin karsilastigi nesneleri, olaylar1 ve bunlarin
iliskilerini gozleyip arastrmasi ve sonuglara varmasi olarak tanimlanabilir.
(Korkmaz, 2002, 5). Ikdgretim okullarinda ogrencilere ogretilen fen bilimleri
konular1; ¢cocugun ¢evresini anlamaya yonelik bilgi edinmesini saglama ve diisiince
sistemi gelistirmesine yardim etme gibi fonksiyonlar1 igerir. Bu ¢evrede ilkogretimde
fen bilgisi 6gretiminin amaglari; gerceke¢i ve tutarhi bir diinya goriisii gelistirme
bilimin kavramsal yapisini agiklama, bilimsel yontem kullanilmasi i¢in gerekli
beceriler gelistirme, fen ve teknolojideki yeni gelismelere uyabilme, topluma verimli

yurttas hazirlama olarak belirlenmelidir (Kaptan, 1999, 13). Ogrencilerin fen
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egitiminin temel hedeflerine ulasabilmesi i¢in bir takim siirecleri hayatina entegre

etmesi gerekir. Bu siirecler;

¢ Bilimsel Diisiinme
e Bilimsel Iletisim Kurma
e Bilimi Yagama Gegirme

e Sorumlu Davranma’ dur.

Tim bu siiregler 6grencilere kazandirilirken onlarm aktif katilimina,
ogrenmelerinin farkl hizda ve farkli yontemlerle olduguna, 6grenmenin hem bireysel
hem de grup halinde olabildigi g6z 6niine alinmalidir (MEB, 2000, 99). Bu amaglar
dogrultusunda yetistirilen 6grencilerin fen becerileri gelistirilirken, giinliik hayattaki
becerileri de artacak ve fenle birlikte diger konular1 6grenmeleri de kolaylasacaktir.
Boylelikle her zaman, her yerde, her konuda bir problemin kurulmasi, konu
hakkmdaki bilgi ve verilerin toplanmasi, aciklama, organizasyon, veriler arasinda
iliski kurma, karar verme, sonuca gitme de fen’in etkisi olacaktir (Giirdal, 1992,
185).Bir iilkenin kalkinmighk diizeyi egitim ile olgiiliir. Egitim bireyde istendik
davranis olusturma siirecidir. Ulkelerin kalkinmas1 icin gerekli olan yetismis insan
giicii egitimle kazandirilan istendik davraniglar sonucunda meydana gelmektedir.
Egitimin niteliginin arttirilmasinda ise o {llkenin egitim politikast 6nemli rol
oynar.Nitekim ¢aga ayak uydurabilen, cagm getirdigi yenilikleri biinyesine
yansitabilen, hedeflerini gelecegi diisiinerek planlayan ve bu yonde yatirimlar yapan

iilkelerin egitim politikalar1 kalkinmada zemin hazirlayan etkenlerdir.

Fidan (1996)’a gore egitim siireci sirali olarak 3 asamada gerceklesir:

1. Hedef

2. Ogrenme ve Ogretme Etkinlikleri

3. Degerlendirme dir (Aktaran: Tasdemir, 2004:2).

Fen; dogal cevreyi incelemeye yonelik bir siire¢ ve bu siirecin {iriinii olan

organize bilgilerden kurulu bilgilerin biitliniidiir. Fen bilimlerinin i¢erdigi bilimsel
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bilgiler insanin, yeryiiziine gelisinden bugiine kadar, ,ihtiyaglarini gidermek i¢in
dogal cevresiyle etkilesmesi sirasinda elde ettigi bilgiler arasindan siiziilmiis, diizene
konularak biriktirilmis, yiizyillar boyunca kusaktan kusaga aktarilip denenmis ve
giivenilir oldugu kanitlanmisg dayanakli bilgilerdir. Bunlar, insanin kendisini ve
cevresini daha iyi arastirip anlamasimi kolaylastiran, fen alaninda yeni bilgiler elde

etme girisimleri i¢in temel bilgilerdir.

Cilenti (1985)’ye gore bu temel bilgiler asagidaki gibi gruplandirilabilir:

1. Olgusal 6nermeler

2. Kavramlar

3. Genellemeler

4. Yasalar

5. Hipotezler

6. Teoriler (Aktaran: Tasdemir, 2004:2).

Fen bilgisi dersinin en biiylik 6zelligi deney ve gozleme dayanmasidir. Bir
gbzlem sonucunda saptanmis olan gercek, sozel olarak ifade edilirse o gergegin
tanim1 ortaya ¢ikar. Ornegin; bir demir pargasinin 1sitilinca genlesmesi bilimsel bir
gercektir. Bu gergek istendiginde herkes tarafindan gozlenebilir. Bunu, demir
isitilinca genlesir, ciimlesiyle anlatabiliriz. Bu anlatim olgusal bir 6nermedir; yani
dogrudan dogruya gozlenen ve saptanan bir durumun anlatimidir. Fen bilgisi olgusal

oldugu i¢in kanitlanabilir.

Diinya meydana geldigi andan bu yana dogada bir takim olaylar meydana
gelmekte ve insanlar bu olaylarin nasil, neden ve ne zaman meydana geldigini merak
etmektedirler ve bu olaylar1 anlama gayreti igerisindedirler. Bu sebepten fen bilgisi
Ogretimi bireylerin yasantilarinda Onemli bir yer teskil etmektedir. Fen bilgisi
Ogretim yOntemlerinin amag¢ ve ilkelerini genel olarak su sekilde siralamak

mumkindir;
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1. Fen bilgisi 6gretimindeki gelisme ve egilimler konusunda bilgi ve goriis
kazandirilmasi,

2. Fen bilgisi programmin amag, kapsam, yontem ve ara¢ yoniinden
incelenmesini saglamak,

3. Fen bilgisi programinda yer alan konularm smiflara gore dagilimmin
incelenmesi,

4. Fen bilgisi faaliyetlerini planlama, yiiriitme ve degerlendirme konularinda
bilgi ve beceriler kazandirmak

5. Fen bilgisi etkinliklerinde ara¢ ve gereclerin kullanilmasi ve basitlerinin

yapilmasina iliskin bilgi ve becerilerin kazandirilmasidir. ( Akgiin, 2001:3-4)

Fen bilgisi 0gretimin amaclarina bakildigi zaman bireylerin dogayr ve
yasadiklar1 g¢evreyi tanima etkinlikleri 6nem kazanmaktadir. Bireyin ¢evresini
tanimas1 ve cevresinde meydana gelen olaylar1 anlayip, yorumlayabilmesi igin,
Ogrenilecek bilgilerin zihinde yapisallastirilmasi ve bireye 6zgii ¢ikarimlar olmasi
gerekmektedir. Dogada meydana gelen olaylardan c¢ikarim saglamak i¢in ise
bireylerin doga ile etkileserek ve dogadaki olaylar1 gozleyerek, deney yaparak
bilgileri edinmeleri gerekir. Buda ogretim ortamlarinda yapisalc1 yaklagimin
kullanilmas1 geregini ortaya ¢ikarmaktadir. Fen 6gretimindeki 6grenme yasantilari

ile 6grenciler bagimsiz, kendisini yoneten insanlar olarak yetisirler.

2.3. Proje ve Proje Yontemi

Proje, Ogrencilerin gergek yasama benzer isler iizerinde, 6zgilin bir iiriin
ortaya koymak amaciyla yaptiklar1 bagimsiz konu arastirmalar1 ve etkinliklerdir.
Ogrenci merkezli olan bu ydntemde Ogretmen etkin degildir; sadece grenciye

rehberlik etme ve degerlendirme goérevini iistlenebilir.

Proje, tasar1 ya da tasar1 gelistirme anlamimna gelen bir kavramdir ve
O0grenmenin transferi ve tekil 6grenmeden c¢ok belli bir amaca doniik iliskisel

ogrenmeye isaret etmektedir. Projeyi bir hedef olarak degil, alt yap1 unsuru olarak ele
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almakla da proje tabanli Ogrenme, Ogrenmenin iriin degil silire¢ boyutunu
vurgulamakta ve 6grenmeyi arzulanan Olclide bireysellestirmektedir. Bu modelde
ogretmen yardimc1 ve rehber, 6grenci ise 6zerk ve kurgulayicidir ve her senaryonun
sonunda gercekei ve Ogrenci tarafindan gelistirilmig bir {iriin ortaya ¢ikar. Projenin
temel 6zelligi bir 6grencinin kendisine verilen problemin ¢dziimiinii bulabilmek i¢in,
problemi nasil ve hangi sirayi takip ederek ¢ozebilecegine bagimsiz bir sekilde karar
verebilmesidir. (Kubinova, Novotna ve Littler, 1998). Proje, derste yapilan bir yan
etkinlik olarak kalmayip dersin odak noktasinda yer alir. Ikinci olarak, proje
yaparken konunun kavranabilmesi, yapilan calisma ile O&grenilmesi istenen
kavramlarin iligkilendirilebilmesi i¢in 6grencilere sorulacak can alici sorularin
titizlikle hazirlanmasi gerekir (Blumenfeld, Soloway, Marx, Krajcik, Guzdial, ve
Palincsar,1991). Ayrica 6grenciler gergek problemlerin ¢oziimiine odaklandiklarinda,
agirhikli olarak, diisiinme, problem ¢6zme, yaraticilik, bilgiye erisim, yeniden
harmanlama, sorgulama, uzlasma gibi etkinlikleri gergeklestirir ve hem bireysel hem
de ekip caligmasi icin zaman ayrirlar. Proje caligmalariyla O6grenciler, iriinler
olusturarak veya tartigmalar diizenleyerek baskalarina fikirlerini anlatma, sonuglar1
diizenleme, verileri grafik haline getirme, tahminde bulunma, sorular1 inceleme ve
cevaplandirmaya yonlendirilirler (Blumenfeld ve ark., 1991). Projeler, 6grencilere
bilimsel arastirma yapabilme becerisi kazandirma ve yasayarak Ogrenme imkani
vermektedir (Raghavan, Coken-Regev ve Strobel, 2001). Ayn1 zamanda projeler,
ogrencilerin  bireysel farkliliklarma, farkli O6grenme stillerine, zekalarina,
yeteneklerine ya da yetersizliklerine yonelik alternatif yaklagimlarin kullanilmasma

da firsat vermektedir.

Proje ayn1 zamanda, 6grencinin genellikle somut bir iirline ulagsmak i¢in tek
basmma veya kiiglik grup halinde bir gorev iizerinde uzun bir siire bireysel veya
birlikte calismalar1 olarak tanimlanir. Erdem’e ( 2002, 173) gore proje; tasar1 ya da
tasar1 gelistirme, hayal etme, planlama olarak ifade edilmistir. Yani bugiline degin
anlasilanin aksine tamamlanmis olani degil; kurgulanani ya da kurgulamay: ifade
ettigini vurgulamistir. Projeler 6grenci etkinligini 6n plana alan ¢esitli konulari

planlama ve incelemeye yonelik ¢aligmalardir. Daha ¢ok J.Dewey’in ileri siirdiigii
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egitim ilkelerinden esinlenerek gelistirilen proje yontemi, bireysel 6grenmeye 6nem
vermesi yaninda okul ile toplumsal hayat arasinda iliski kurulmasma 6nem veren bir
ogretim yaklagimidir. Proje temelli egitim bir baska Ozelligi de ogrencilerin
sorumluluk alarak bagimsiz ¢aligmalarina firsat vermesidir. Proje temelli 6gretimde
ogrenciler ders i¢in tasarlanmig Ornekler yerine gercek ve somut, giinliik yasamda
kargilagabilecekleri tlirden problemlerle ugrasirlar. Proje Tabanli O6grenme

yontemiyle;

o Ogrencilerin, yaparak, yasayarak 6grenmeleri,

o Oprencilere bagimsiz diisiinme ve elestirel diisiinme aliskanlig1 kazanmalari,

o Ogrencilerin problem ¢ézme yetenegi kazanmalari,

o Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilmalar,

o Opgrencilerin kendi kendine ve grupla birlikte calismalarmna olanak,

o Ogrencilerin kendilerine giiven duygular1 gelistirmelerine,

o Opgrencilerin gercek diinya ile fen arasinda iliskiler kurmalarma,

o Oprencilerin, fen dgrenmenin énemini anlamalarina,

o Opgrencilerin, disiplinler aras1 (fen) iliskileri gorerek, bilginin sadece tek
disipline ait bir olgu olmadiginin farkina varmasi sonucu disiplinler arasi
gecis yapabilmelerine,

o Opgrencilerin, bireysel ve is birligine dayali §grenme ortamlarinda ¢alisma

imkani bulmalarini saglar.

Sozii edilen smif ortamlarmi olusturmak i¢in proje tabanli &grenmenin
temelini olusturan projelerde olmasi gereken bazi 6zellikler bulunmaktadir. Projeler;
ogrencilerin kendileri i¢in anlamli olan karmagsik ve gercek yasam problemleri ile
ugrasmalarini, projeyi tamamlamak i¢in arastirma ve planlama becerilerini, elestirel
diistiinme ve problem ¢d6zme becerilerini kullanmalarint ve ¢ok disiplinli alanlarda
caligmalarint gerektirecek sekilde yapilandirilmalidir. Projeler; baslangicta belirlenen
amaglarla iligkili olarak konunun derinlemesine anlasilmasini, hedefler ve
ogrencilerin projedeki deneyimleri hakkinda elestirel diistinmelerini saglayacak

yansitict etkinlikleri icermelidir. Ayrica Ogrencilerin proje iizerinde ugrasirken
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akranlariyla ve yetiskinlerle birlikte caligmalar yapmalari, sosyal becerilerini
gelistirmelerine olanak saglar ve ilerideki yasamlarinda ve is yasamlarinda ihtiyag
duyacaklari, zaman yoOnetimi, bireysel sorumluluk, sosyal beceriler, deneyimler
yoluyla 6grenme vb. becerilerini gelismelerine yardimci olur. Projelerin sonunda
Ogrenilenlerin sunuldugu {rlinler ortaya konur ve Ogrenciler tarafindan da
belirlenebilen kriterler yoluyla degerlendirilir(Anonymous, 2003a).Projeler ve ev
Odevleri birbirleri ile ¢ok karistirilmakta, hatta kimi zaman birbirileri yerine bile
kullanilmaktadir. Oysa ev ddevleri ve projeler birbirini destekleyen ¢aligmalardir. Ev
odevleri ile ilgili olarak gesitli kaynaklarda farkli tanimlamalar yapilmaktadir. Ev
odevi ile ilgili olarak yapilmis tanimlardan {i¢ii asagidaki gibidir: “ Ev 6devi, okulun
disinda, okulda takip edilen miifredat programmnin gereklerinin yerine getirilmesi
(Cooper, 1994; Walberg ve Paschal, 1995), 6grencilere, smif ¢aligmalarini uzatma ve
ayrintilara girme amaciyla diizenlenmis smif dist hazirliklar (Swanson, 2001) ve
ogrencilerin ders dig1 zamanlarinda tek bagina ya da grup i¢inde yapacagi metin, arag
ve benzerlerini igeren c¢aligmalar olarak (Okan, 1989) tanimlanabilmektedir » (Akt:
Ozcan, 2003). Doyle ve Barber (1990), ev ddevlerini kendi igerisinde hazirlanma,
pratik yapma (alistirma) ve kapsamli (proje) ¢alisma olarak iige aywrmustir. Ev
odevinin {li¢ ¢esidi de iyi organize edilip, diizenli kullanildiklarinda &grenmeye
yardim edebilir (Foyle, 1985). Kapsamli 6devler, simif ¢aligmalarma paralel olan
uzun zamanh projelerdir. Ogrenciler, bilimsel projeler veya donem o6devleri
biciminde yapilan bu c¢alismalarda, daha Onceki Ogrendiklerini uygulamak
zorundadirlar (Swanson, 2001).Ev 6devi verilmesi tek basma yeterli degildir. Bu,
sadece eger Ogrenciler uygun zamanlarint ev ddevlerini yapmak i¢in harcarlarsa
etkili olabilir (Creemers, 1994). Ev 6devi ¢aligmasi basit bir girisim degildir, ¢linkii
ev ddevinin etkinligi bircok etkene bagli olabilir (Cooper, 1994). Goriildiigi gibi ev
odevleri ozellikle derste Ogrenilenlerin tekrarlanmasi ya da uygulanmasi seklinde
daha cok ders dis1 bir faaliyet olarak goriilmekte, projeler ise Ogretim swrasinda
gerceklestirilmektedir.

Proje yontemi, belli 6gretim amaglarimi gerceklestirmek diisiincesiyle,
ogrencilerin ilgi ve istekleri dogrultusunda ¢evreden secilen {inite ve konularin yine

ogrencilerin aktif katilmasiyla, bir is, bir eser olarak sonuglandirmasidir. Proje
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yontemini uygulamak i¢in belli bir ders saati yoktur. Ogrenciler uygun bulduklar1 her
yerde ve her zaman projeleriyle ilgili calisabilirler. Bu yontemin ana felsefesi,
cocugun yasadigi cevrelerde hayati kiiciikk Olciide de olsa yasamasidir. Boylece
hayatta ise yaramayan bilgilere 6gretimde yer verilmemis olur ( Akgiin, 1995, 99).
Proje, bir bireysel 6grenme teknigidir. Bu yontemde dgrencilere dgretilecek konuyla
ilgili inceleme ddevleri verilir. Bunlar grup 6devleri de olabilir. Her 6grenci konuyla
veya projenin belli bir yoniiyle ilgili incelemeye girisir. Konu ile ya da onun
kendisine diisen bolimi ile ilgili bilgileri ve bu bilgilerin kanitlanmasi ile ilgili
belgeleri toplar. Gerekiyorsa bu bilgileri dogrulayacak deneyleri yapar, sonuglarini
kaydeder. Sonunda her Ogrenci projelerinin raporunu yazarak yapilan deney
sonuglartyla  birlikte sinifa sunarlar. Sunulan projeler smifta tartisilarak

degerlendirilir ve boylece konu iglenmis olur.

Okul, ¢ocugu yasama hazirlayan bir yer degil, yasamin kiiciik olciide bizzat
yasanildig1 bir yerdir. Yasamda bir amaca gore calisma esas olduguna gore, okulda
da amach ve gercek is i¢inde yani yaparak ve yasayarak 0grenme esas olmalidir.
Yasamda ise yaramayan bir Ogretimin degeri yoktur. Bir konunun proje olarak
islenebilmesi i¢in, 6grenim sistemi ve programinin proje esasina gore yapilmasi
gerekir. Egitim programindaki konular proje yontemine gore diizenlenmese de, proje
anlayis1 icinde az verimli de olsa soru-cevap ve anlatim gibi klasik yontemlerden
daha verimli olacagi diisliniilebilir. Proje yontemi, siifta oturup dersi dinlemekten
hoslanmayan o6grenciler igin iyi bir ydntemdir. Ogrencilerin problem ¢dzme,

sentezleme ve elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirir.

Projeler mutlaka hayatta karsilasilabilecek “durum”larla ilgili olmali ve
ogrenciler, boylece neyi nigin Ogrendiklerini anlamalidirlar. Dersin sonunda
Ogretmen, proje icindeki bilgi, beceri, tutum ve davranislarin projede gosterilmis
olabileceklerin diginda bagkaca ne islere yaracagmi da agiklamalidir (Titiz, 2001,
144).Baslangicta laboratuar yontemi gibi ¢esitli egitsel teknikleri kullanarak gercek
yasamda karsilasilan problemleri ¢6zmek amaciyla gelistirilmistir. Proje yOntemi;

disiplinlere dayal bir egitim programi yaratmak yerine, kapsami insan hayatinda var
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olan gercek problemlere ¢ozliim arayiglarmmdan yola ¢ikan bir 6gretim yontemidir.
Proje teknigi biiylik ya da kiiglik gruplar araciligi ile dogal kosullar altinda yasama
benzer yaklasimla problemlerin ¢6zlimiinii amaglar. Bireysel projeler olabilecegi gibi
projelerin genellikle gruplar halinde yiiriitiilmesi daha faydalidir. Boylece 6grenciler

grup calismasmin onemini bilimsel yontem siire¢ ve becerilerini de kazanirlar.

Ogrencilere ¢aligacaklari problemlerin proje ¢aligmasia uygun olup olmadig1
konusunda rehberlik etmek yararli olur. Bunu gergeklestirmek icin, &gretmen,
ogrencilerin segebilecegi nitelikte proje Onerilerini liste halinde sunabilir ya da
ogrenciler ilgi duyduklar1 proje konularmni belirleyip smifa getirebilirler. Bunun
yaninda &grencilerin proje ¢alismalarma 6zendirilmeleri amaciyla aday projelerin
ornek olarak sinifa sunmalar1 saglanabilir. Bu ve benzeri yaklasimlarla proje
seciminde 6gretmenin dgrencileriyle birlikte ¢aligmasi ve problemin proje teknigine
uygun olup olmadigmin arastirilmast ve onaylanmasi gerekir. Proje se¢cimi sagliklt

degerlendirmeyi gerektirir ( Bilen, 2002; Akt: Aladag, 2005, 31).

Proje ¢aligmalarinin saglikli ¢aligabilmesi i¢in dikkat edilmesi gereken bir

takim maddeler vardir. Bunlar:

e Proje amaci kesinlikle ger¢eklesmeli ve ortaya nesne ve diisiin niteliginde bir
iirtin ¢ikmalidir.

e Projenin konusu Ogrencinin kapasitesinin ¢ok altinda veya stiinde
olmamalidir.

¢ Proje konusu mutlaka 6gretmen tarafindan onaylanmalidir.

e Projeler hem smif hem smif diginda tamamlanabilecek sekilde esnek
olmalidir.

e Projeler tek bir konuyla smirli olmamalidir.

e Disiplinler aras1 bir ¢aligmay1 gerektirmelidir.

e Proje konulari, 6grencilerin ilgi ve yeteneklerini ortaya ¢ikarmaya ve onlar1

gelistirmeye yonelik olmalidir.
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e Projelerin tamamlanabilmeleri i¢in gerekli ara¢ geregler hazirlanmali ve
ogrencilerin kullanimina sunulmalidir.

e Proje istendik etkinlikleri kapsayici olmali ve bos wugrasilardan
arindirilmalidir

¢ Projenin hazirlanmas: i¢in ayrilan siire yeterli olmalidir.

e Ogrencilere etkinlikler yoluyla sorunlarmni ¢dzebilme olanag vermelidir.

e Ogrencinin yaraticilik, sorumluluk ve basar1 duygusunu tatmasmna uygun
olmalidir.

e Ogrencileri diisiinmeye, incelemeye ve arastrmaya ydneltmelidirler

(Saban,2002, 257-258 , Korkmaz, 2002, 52 , Binbasioglu, 1994, 116).

Projeler “basi, ortas1 ve sonu olan iyi hikayelere” benzetilmektedir (Chard ve
Katz, 2000°den akt. Hamurcu, 2003). Projenin 6n hazirlik asamasinda 6grencinin ilgi
ve isteklerine uygun olarak once g¢alisilacak konu belirlenmekte, daha sonra beyin
firtinas1 yapilarak konuyla ilgili yapilmasi gereken ¢alismalari igeren bir kavram ag1
hazirlanmakta ve bu asamadan sonra Ogrenciler alanla ilgili c¢aligmaya

baslamaktadirlar (Hamurcu, 2003).

Proje tabanli Ogrenme siirecini Anonymous (2003b) alt1 asamada ifade

etmektedir:

Soru-Sorun Asamasi: Bu agamaya, gercek yasamla ilgili bir konu segilerek
calismaya, dnemli ve dikkat ¢ekici bir soruyla baglanmalidir. Bu sorunun 6grenciler

icin 6nemli ve anlaml oldugundan emin olunmasi biiyiik 6nem tagimaktadir.

Planlama agsamasi: Bu basamakta, Ogrencilerin soruyu cevaplarken hangi
hedeflere ulasacagi oOnceden belirlenmelidir. Bu noktada Ogrencilerin konuyu
belirleme, planlama ve projeyi yapilandirma siirecine katilimlar1 saglanmaldir. Bu
stirecte Ogretmen ve Ogrenciler arastirmay1 destekleyici etkinlikleri beyin firtinasiyla

belirlemelidir.
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Programlama asamasi: Bu asamada ise, 6gretmen ve 6grenciler proje ile ilgili
zaman ¢izelgesi yapmali ve kriterler belirlemelidir. Proje icerigi ogrencilerin

seviyesine uygun olarak belirlenmelidir.

Yonlendirme asamasi: Bu basamakta Ogretmen, proje  siirecini

kolaylastirmaly, siirece rehberlik etmelidir.

Degerlendirme (Assessment) asamasi: Bu asamada ise degerlendirme otantik
(6zglin) olmali, kullanilan degerlendirme aracglar1 ¢esitlendirilmeli, 6z degerlendirme

araglar1 (rubrikler) kullanmalidir.

Degerlendirme (Evaluation) Asamasi: Bu basamakta bireysel ve grup olarak
yansimalara zaman ayrilmali, duygular ve deneyimler paylagilmali, iyi isleyen
noktalar, yapilmasi1 gereken degisiklikler tartisilmalidir. Yeni arastirmalar ve

projelere zemin hazirlayacak fikirler paylasiimalidir.

Erdem (2002) ise, proje tabanli 6§renme anlayisma dayali bir 6grenme

stirecindeki temel adimlar1 soyle siralamaktadir:

. Hedeflerin belirlenmesi

. Yapilacak isin ya da ele alinacak sorunun belirlenip tanimlanmasi
. Sonug raporunun 6zelliklerinin ve sunug bi¢iminin belirlenmesi

. Degerlendirme 6lgiitlerinin ve yeterlik diizeylerinin belirlenmesi

. Takimlarin olusturulmasi

. Alt sorunlarin belirlenmesi, bilgi toplama siirecinin planlanmast

. Caligma takviminin olusturulmasi

. Kontrol noktalarmin belirlenmesi

O© o0 3 &N »n B~ W N =

. Bilgilerin toplanmas1
10. Bilgilerin orgiitlenip raporlastirilmast

11. Projenin sunulmasi
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Her iki aragtrmacinin belirledigi temel basamaklarin ortak catiya sahip
oldugu goriilmektedir. Proje tabanli 6grenme siireci, bu adimlar géz 6niine alinarak
gerceklestirilmelidir. Diger taraftan arastwrmacilar, Ogretmenlerin ¢ok Onceden
anladiklar1 su noktay1r belgeledikten sonra proje tabanli 6grenim daha fazla ilgi
cekmeye basladi: Ogrenciler, karmasik, ugrastirici ve bazen gercek hayati da
cagristiran diizensiz problemler iizerinde calisma olanagina sahip olduklarinda,
ogrenmeleri daha kolaylagiyor. Teknoloji ve proje tabanli Ogrenim el ele
yiiriiyebiliyor; proje ¢alismalarinin gergek¢i dogasi, 6grencileri, proje ¢aligmalarini
planladiklarinda, grup iiyeleri ile ¢alistiklarinda, problem c¢o6zdiiklerinde ve
cahigmalarim digerleri ile paylastiklarinda, teknolojiyi kullanmaya ydneltiyor. Unite
planlarina gz gezdirdikten sonra, teknolojinin destekledigi kapsamlar, proje
sirasinda yapilan orijinal ¢alismalar ve en son iirlinler ile performanslar kendini belli

ediyor.

Proje tabanli 68renme, Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini ve diger
anlamli 6grenmelerini kapsayan, ogrencilerin bilgilerini yapilandirmalar1 i¢in kendi
kendilerine c¢aligmalarina ve gercekei bir sekilde calismalarini sonuglandirp kendi
iriinlerini ortaya koymalarina olanak saglayan, odak noktasi kavramlar ve bilimsel
ilkeler olan egitim ve O0gretim modelidir (Cole ve ark., 2002; BIE, 2002). Proje
tabanli 0grenme anlayisinda, tasartya dayali ve siire¢ yonelimli yapisinin geregi
olarak 6grenme, 6grenenin zihinsel yapisinin siirekli yeniden orgiitlenmesi anlamma
gelmektedir. Buradan da goriildiigli gibi proje tabanli 6grenme; stire¢ odakli ve smnif
ici etkilesimli ortamlar1 gerektiren bir 6grenme anlayigidir. Bu 6grenme ortamlari,
ogrencilerin  kendi Ogrenmelerini  kurgulaylp yonlendirdikleri ve boylece
yaraticiliklarimi gelistirdikleri, karsilastiklar1 sorunlari is birligi icinde ¢ozmeye
calistiklari, basarilart konusunda karar verici olduklari, yasamin smnifa tasindigi,
ailelerin aktif olarak Ogrenme siirecine katildigi, teknoloji tabanli 6grenme
ortamlaridir (Erdem, 2002).

Proje tabanli 6grenme siirecinde Ogrenciler bireysel veya grup olarak
calisabilirler. Bu yaklasimi uygulamak icin belli bir ders saati yoktur. Ogrenciler

uygun olduklar1 her yerde ve her zaman projeleri ile ilgili caligmalar yapabilirler. Bu
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yaklasimm ana felsefesi, cocugun yasadigi ¢evrede hayati kiigiik dlciide de olsa
yagsamasidir. Boylece hayatta ise yaramayan bilgilere 6gretimde yer verilmemis olur
(Akgiin, 2000; Yenice, 2003). Proje tabanli O6grenmede Ogrenciler, farkl
disiplinlerden gercek bir konu ya da sorun lizerinde birlikte ¢alisarak projelerini bir
sunu ile sonuglandirirlar (McGrath, 2002; Wolk, 2001). Solomon’un (2003) da
belirttigi gibi proje tabanli 0grenmede Ogrenciler 6zgiin, programla iliskili ve
cogunlukla disiplinler arasi problemleri ¢dzmek igin gruplar halinde c¢alisirlar.
Ogrenenler probleme nasil yaklasacaklarina ve hangi etkinlikleri yapacaklarina
kendileri karar verirler. Cok cesitli kaynaklardan bilgi toplarlar ve analiz, sentez
yaparak bilgiye ulagirlar. Ogrenciler, projeler ile galismaktan daha ¢ok zevk aldiklar1
ve yasayarak Ogrenme imkanina sahip olduklar1 i¢in, konular1 daha iyi

anlamaktadirlar (Winn, 1997).

Ogrenciler, proje tabanli 6grenme ile agik uglu sorularin yamitlarini bulmak
amaciyla matematik, sosyal bilgiler, edebiyat ve fen gibi dersler arasinda iliski
kurmakta ve bdylece 6grenme i¢in heyecan duymaktadirlar (Curtis, 2002). Proje
tabanli 0grenmede konular gercek hayatla baglantilidir. Bu baglamda, &grenci
ogrenmelerinin gercek hayatla iligkili olmas1 ve bilgiye kendi ¢abalartyla ulagmalar1
nedeniyle, kendilerine &zgii ve degerli oldugu sdylenebilir. Ogrenciler, arastirmalari
ve birikimleri yardimiyla gercek yasamla dogrudan iliski kurarak, bilgiyi kendileri
inga edebilirler. Ayrica siire¢ boyunca 6zgilirce davranabilir, kararlar alabilirler. Bu
durum ise, 6grencilerin ¢aligmaya yonelik motivasyonlarini arttirr, stratejik diistinme
ve tahmin etme yeteneklerini gelistirir. Proje tabanli 6grenme, isteksiz 6grencileri de
derse kattigindan farkli bir smif diizeni saglar, farkli 6n 6grenme ve yeteneklere
sahip 6grencilerin de daha esit olduklar1 bir 6grenme ortamu yaratir (Solomon, 2003).
Iyi hazirlanmis bir proje, dgrencilerin ilgi ve isteklerini artirmali, dgrenme igin
anlamli ve 6zgilin bir icerik saglamali, 6grencilerin liderligi ele almalarina, karar
vermelerine olanak saglamali, yansima ve 0z degerlendirme firsati vermeli ve
ogrencilerin ne O6grendiklerini gosteren kullaniglt iirlinler, sergiler ve sunumlarla

sonu¢lanmalidir (Solomon, 2003).
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2.4. Proje Tabanh Ogrenme

Proje tabanl 6grenme, 6grenciyi 6grenme-68retme siirecinin merkezine alan,
gercek yasamin konularina ve uygulamalarina yer veren bir 6grenme yaklagmudir.
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistiren, 6grenci merkezli bir dgretim
modelidir. Ogrenci arastrmasmni ve gercek iiriin ve performanslarda égrenmenin
sergilenmesini tesvik eden, kapsamli bir calisma araciligiyla icerik bilgi ve

becerilerini gelistirir.

Proje Tabanli Ogrenme; miifredatin  birbirinden bagimsiz  kiiciik
bilgiler yigmi olarak Ggretilmesine kars1 gelistirilmis ve cagdas tilkelerde
uygulanmakta olan bir 6gretim ve O6grenim modelidir. Bu model bir ya da
daha fazla alanin temel kavramlari ve prensipleri iizerine odaklhidir ve
bir ders senaryosu i¢inde mimkiinse birden fazla dersin  dgrenme
hedeflerini kapsar. Bu modelin ana 0Ogeleri esnek bir yapist olan bir
ornek vaka ya da diger konularla baglantili bir problem / senaryo Ogrenci
merkezli 6grenme ve kiiciik gruplarda birlikte 6grenmedir. Ogrenci gercek
problemlerin ¢dziimiine yonelik ders senaryolart icersinde agirlikli olarak,
diistinme, problem ¢6zme, yaraticilik, bilgiye erisim, isleme, yeniden harmanlama
sorgulama, uzlagma gibi aktiviteler yapar ve hem bireysel hem de ekip
calismast i¢in zaman ayirir. Bu modelde ogretmen yardimer ve yonlendirici
ogrenci ise Ozerk ve kurgulayicidir ve her senaryonun sonun da gergek¢i ve
Ogrenci tarafindan gergeklestirilmis bir {iriin ortaya ¢ikar. Ayrica proje
tabanli Ogrenme modeli, 0grencinin aktif katilimini giidiiledigi  i¢in, st
diizey biligsel aktiviteler icerdigi icin ¢ok cesitli arac ve kaynak kullanimini
destekledigi icin, ders, sosyal beceriler ve hayat becerilerini birlikte ele aldigi

icin faydalidir.

Proje tabanli 6grenme, giinlimiizde egitim sistemlerinin almasi gereken bi¢imi
gostermek icin 6zenle secilmis ii¢ temel kavramdan olugmaktadir. Bu kavramlardan

birisi 6grenme kavramudir ki dikkati 6gretene degil 6grenene ¢ekmek agisindan son
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derece Oonemlidir. Bir digeri proje kavramidir. Proje, tasar1 ya da tasar1 gelistirme
anlamina gelen bir kavramdir ve 6grenmenin transferi ve tekil 6grenmeden ¢ok belli
bir amaca doniik iligkisel 6grenmeye isaret etmektedir. Projeyi bir hedef olarak degil,
alt yap1 unsuru olarak ele almakla da proje tabanli 6grenme, 6grenmenin {iriin degil

siire¢ boyutunu vurgulamakta ve 6grenmeyi arzulanan 6lciide bireysellestirmektedir.

Proje tabanli Ogrenme anlayisinda, tasariya dayali ve silire¢ yonelimli
yapisinin geregi olarak 6grenme, O6grenenin zihinsel yapismin siirekli yeniden
orgiitlenmesi anlamma gelmektedir. Buradan da goriildiigii gibi proje tabanli
o0grenme; siire¢ odakli ve smif i¢i etkilesimli ortamlar1 gerektiren bir 6grenme
anlayisidir. Bu Ogrenme ortamlari, 6grencilerin kendi Ogrenmelerini kurgulayip
yonlendirdikleri ve boylece yaraticiliklarini gelistirdikleri, karsilagtiklart sorunlari is
birligi i¢inde ¢6zmeye calistiklari, basarilar1 konusunda karar verici olduklari,
yasamin sinifa tagindigi, ailelerin aktif olarak 6grenme siirecine katildigi, teknoloji

tabanli 6grenme ortamlaridir (Erdem, 2002).

Egitim ortamimnin daha verimli ve niteliklim olabilmesi 6grencilerin yas ve
gelisim Ozelliklerine gore birlikte calisarak ve bilgiyi anlamlandirarak caligmalarina
baglidir. Gilinlimiizde egitim alaninda yapilan arastirmalar, &grencilerin bilginin
merkezinde oldugu ve bilgiye aktif olarak ulastiklar1 zaman daha iyi 6grendiklerini
ortaya koymaktadir. Son yillarda lilkemizde fen egitimi alaninda yapilan ¢aligmalar,
cesitli 6grenme yaklagimlarinin 6grencilerin 6grenmeleri iizerindeki etkilerinde
yogunlagmaktadir. Bunlar icerisinde dgrencilerin bilgiyi aktif olarak yapilandirdiklar1
ve birlikte calistiklart 6grenme yaklasimlarmmin daha ¢ok on plana ¢iktig1 gbze
carpmaktadir. Ogrenciler ogrenmenin merkezinde ve bilgi ile baglantida
olduklarinda, daha {ist diizeydeki diisiinme basamaklarna daha kolay
ulagmaktadirlar. Boylece oOgrenciler, Bloom’un (1956) da wvurguladigi gibi,
ezberlemekten Ote, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme
basamaklarmma c¢ikabilmekte ve bilgi birikimlerini daha islevsel olarak
kullanabilmektedirler. Bu ¢alismada, tiim yonleriyle proje tabanli 6grenme iizerinde

durulmaktadir. Proje tabanli 0grenmenin temel dayanagi olan projeden hareket
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edilerek proje tabanli 6grenmenin ne oldugu tartigilmaktadir. Proje tabanli 6grenme
stireci ve bu siirecte 0gretmenin rolii ele alinmaktadir. Proje tabanli §grenmenin
yararli ve smirli oldugu yonler ortaya konularak, hangi 6grenme ortamlarinda
kullanimmin uygun olduguna iligskin bilgiler sunulmaktadir. Bunun yani sira proje
tabanli Ogrenmenin Ogrencilerin fen dersi egitimlerine etkisi de ele alinarak,
kullanimmin &grencilerin duyugsal 6zelliklerine olan etkisi de literatiir destegi ile

ortaya konulmaktadir.

2.5. Proje Tabanh Ogrenmenin Asamalari

Proje tabanli Ogrenme siirecini Anonymous (2003b) alt1 asamada ifade

etmektedir:

Soru-Sorun Asamasi: Bu agamaya, gercek yasamla ilgili bir konu segilerek
calismaya, dnemli ve dikkat ¢ekici bir soruyla baglanmalidir. Bu sorunun 6grenciler

icin 6nemli ve anlaml oldugundan emin olunmasi biiyiik 6nem tagimaktadir.

Planlama agsamasi: Bu basamakta, Ogrencilerin soruyu cevaplarken hangi
hedeflere ulasacagi oOnceden belirlenmelidir. Bu noktada Ogrencilerin konuyu
belirleme, planlama ve projeyi yapilandirma siirecine katilimlar1 saglanmaldir. Bu
stirecte Ogretmen ve Ogrenciler arastirmay1 destekleyici etkinlikleri beyin firtinasiyla

belirlemelidir.

Programlama asamasi: Bu asamada ise, 6gretmen ve 6grenciler proje ile ilgili
zaman ¢izelgesi yapmali ve kriterler belirlemelidir. Proje icerigi ogrencilerin

seviyesine uygun olarak belirlenmelidir.

Yonlendirme asamasi: Bu basamakta Ogretmen, proje  siirecini

kolaylastirmaly, siirece rehberlik etmelidir.
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Degerlendirme (Evaluation) Asamasi: Bu basamakta bireysel ve grup olarak
yansimalara zaman ayrilmali, duygular ve deneyimler paylasilmali, iyi isleyen
noktalar, yapilmasi1 gereken degisiklikler tartisilmalidir. Yeni arastirmalar ve

projelere zemin hazirlayacak fikirler paylagiimalidir.

Erdem (2002) ise, proje tabanl 6grenme anlayisina dayali bir grenme

stirecindeki temel adimlar1 s6yle siralamaktadir:

. Hedeflerin belirlenmesi
. Yapilacak isin ya da ele alinacak sorunun belirlenip tanimlanmasi
. Sonug raporunun 6zelliklerinin ve sunug bi¢iminin belirlenmesi

. Degerlendirme 6lgiitlerinin ve yeterlik diizeylerinin belirlenmesi

1

2

3

4

5. Takimlarin olugturulmasi

6. Alt sorunlarin belirlenmesi, bilgi toplama siirecinin planlanmasi
7. Caligma takviminin olugturulmasi
8. Kontrol noktalarinin belirlenmesi
9. Bilgilerin toplanmas1

10. Bilgilerin orgiitlenip raporlastirilmast

11. Projenin sunulmasi

PTO yaklasimini Katz ve Chard (2000), projeleri bas, ortasi ve sonu olan iyi
hikdyelere benzeterek bu yaklagimi {i¢ asamada ag¢iklamiglardir. Proje yaklagiminin

stirdiiriilmesi sirasindaki 3 asama su sekildedir:
1-Baslama:

Konu secimi yapildiktan sonra, 6gretmen konuyla ilgili olarak dgrencilerle
konusur-tartigir. Burada amac Ogrencilerin konuyla ilgili 6n bilgilerini ve
deneyimlerini 6grenmektedir. Konu hakkinda bilmek istenilenler de sorular halinde
dile getirilir. Ogrencilerle birlikte beyin firtinasi yapilabilir. Konuyla ilgili hangi

alanlarda neler yapilabilecegi, beyin firtinasindan elde edilen bilgilerle birlikte
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kavram ag1 haline getirilebilir. Her 6grencinin ya da kiiglik 6grenci gruplarmin

projenin hangi boyutu iizerinde ¢alisilacagi belirlenir.

2-Geligtirme:

Bu asamada ogrenciler birinci asamada belirledikleri sorularin cevaplarmi
bulabilmek amaciyla, isbirligi icinde alan calismasina ve arastirmalara baglarlar.
Ogretmen oOgrencilere gerekli olacak kaynaklar1 saglamalidir. Gergek nesneler,
Ogrenci seviyesine uygun kitaplar ve diger yapim malzemeleri 6grenme ortaminda
bulundurulmalidir. Ogretmen, dgrencilere arastirmalarinda rehberlik yapmali, yol
gostermelidir. Her 6grenci kendi 6grenme iirlinlinii sunmaya hazirlanacaktir. Bu
siirette Ogrenciler ¢izerek, yazarak, insa ederek v.b. kendi arastirmalarini
yiiriiteceklerdir. Deneyler, gezi ve gozlemler bu asamada gergeklestirilebilir.
Ogretmen siifta bu etkinlikler farkli gruplar tarafindan yapilirken, gruplarin
birbirlerinin yaptiklarindan haberdar olmalarmi saglamalidir. Ogrencilerle birlikte
daha Onceden hazirlanmis olan Kavram Agi, projenin ilerleyisini izleyebilmek
amaciyla smifta bir kdsede hazir bulundurulabilir. Boylece yapilan ¢aligmalar takip

edilmis olunacaktir.

3-Sonlandirma:

Projenin son asamasinda smif sunuslarin yapilmasina olanak verecek sekilde
hazirlanir. Sonuglar dramatize oyun, sergi, hikdye v.b. seklinde arkadaslara ve davet
edilen aileleri sunulur. Her proje kendi basina 6zel bir yapida oldugu i¢in sonuglari
da farkli sekillerde sunabilir. Ogretmen ogrencilerle birlikte sunum i¢in ortamin
hazirlanmasinda gorev alir, ancak sunus Ogrencilerle gerceklestirilmelidir. Proje
sunulduktan sonra dgretmen uygun materyalleri 6grencilerin gelisim dosyalar1 i¢in
saklamalidir. Projede sunulan materyaller bazen yeni bir projenin baslangicini da

olusturabilmektedir.
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Proje tabanli 6grenme anlayigma dayali bir 6grenme siirecindeki temel eylem

adimlar1 Moursund’ a (1999) gore sdyle belirlenmistir:

X N kWD =

—_—
—_ O

Hedeflerin belirlenmesi.

Yapilacak isin ya da ele alinacak sorunun belirlenip, tanimlanmasi.
Sonug raporunun 6zelliklerinin ve sunus bi¢iminin belirlenmesi.
Degerlendirme 0lgiitlerinin ve yeterlik diizeylerinin belirlenmesi.
Takimlarin olusturulmasi.

Alt sorularin belirlenmesi, bilgi toplama siirecinin planlanmasi.
Calisma takviminin olusturulmasi.

Kontrol noktalarinin belirlenmesi.

Bilgilerin toplanmasi.

. Bilgilerin 6rgiitlenip, raporlastiriimast.

. Projenin sunulmasi (Erdem 2002).

Bunun yan1 sira Korkmaz (2002:50) da proje tabanli 6grenmenin asamalarini

su sekilde aciklamaktadir:

1. ASAMA:

Konuyu ve alt konular1 belirleme ve gruplar1 kendi iginde organize etme. Bu

asamada;

Yapilacak islemler: Ogrenciler kaynaklar: arastirabilir, bir cerceve proje igin

sorular Onerilebilir.

Ogretmenin rolii: Arastirmanin genel konusunu sunar, konularm ve alt

konularin tartigilmasinda gruplara rehberlik eder.

Ogrencinin rolii: ilging problemler yaratir, sorular1 kategorize eder, proje

gruplarmin olusturulmasinda katkida bulunur.

2. ASAMA:

Gruplarn proje planlarini olugturmasi. Bu asamada;
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Yapilacak iglemler: Grup liyeleri hep birlikte proje planini yaparlar. Nereye
ve nasil gidecekleri, neleri 6grenecekleri gibi sorular hakkinda karar verirler. Kendi
aralarinda is boliimii yaparlar.

Ogretmenin rolii: Gruplarm projelerini formiile etmelerine yardim eder,
gruplarla toplant1 yapar, gerekli materyalleri ve kaynaklar1 bulmalarina yardim eder.

Ogrencinin rolii: Ne ¢alisacaklarmi planlar, kaynaklar1 seger, rolleri tanimlar,

planlarin dagitimini saglar.

3. ASAMA:

Projeyi uygulama. Bu asamada;

Yapilacak iglemler: Grup flyeleri organize olur, verileri ve bilgileri analiz
ederler.

Ogretmenin rolii: Arastrma ve calisma becerilerini gelistirilmesine yardim
eder, temel siireci ve gruplar1 kontrol eder.

Ogrencinin rolii: Sorular i¢in cevaplari arastirir. Veri toplar. Bilgiyi organize

eder. Kaynak kisilerle goriisiir. Bulgularini birlestirir ve 6zetler.

4. ASAMA:

Sunuyu planlar. Bu asamada;

Yapilacak islemler: Uyeler sunulardaki temel noktalar1 belirler ve bulgularin
nasil sunacaklarina karar verirler.

Ogretmenin rolii: Sunu igin ders planlar1 tartisilmasmi ve siire¢ organize
edilmesini saglar.

Ogrencinin rolii: Sununun temel noktalarna karar verilmesini, nasil bir sunu

yapilacagi planlanmasini, sunu i¢in (video, teyp, poster vb.) hazirlanmasini saglar.

5. ASAMA:

Sunu yapma. Bu asamada;
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Yapilacak iglemler: Sunular sinifta ve belirlenen diger yerlerde yapilir.
Ogretmenin rolii: Sunular koordine edilir.

Ogrencinin rolii: Sunucular sinif arkadaslarma geri doniit verirler.

6. ASAMA:

Degerlendirme. Bu asamada;

Yapilacak islemler: Ogrenciler proje hakkindaki geri doniitleri paylasirlar.
Ogretmenler ve dgrenciler projeleri hep birlikte paylasirlar.

Ogretmenin rolii: Proje dzetlerini ve 6grencileri degerlendirir.

Ogrencinin rolii: Grup iiyeleri olarak calismay1 ve ¢alismada 6grendiklerini

yansitirlar.

Saban’a (2002) gore projelerin asamalar1 su sekilde belirtilmektedir;

1.Proje amacimin belirlenmesi: Ogrencilerin projelerini nigin yapacaklarini ve
sonunda neler kazanacaklarini saptamalar1 asamasidir. Bu projeyi ni¢in ele aliyoruz?
Proje hakkinda birtakim bilgiler ve beceriler kazandigimizda, bunun bize pratikte ne
gibi yararlar saglamasini beklemekteyiz. Iste bu ve benzeri sorularin cevabi projenin
amaglarmi ortaya koyar. Ogretmen dgrencilerle birlikte, bu amaglar1 bir anlamda
ogrencilerin yapmak istedikleri proje ile karsilamak istedikleri ihtiyaclarini tespit
eder. Belirlenen amaglar projenin planlanmasinda alt ayrmtilarm neler olacagma 151k
tutar. Amaclarin ¢ok genel ifade edilmesi yerine; agik, somut, kisa ve Ogrenci
seviyesine uygun bir anlatimla belirtilmesi gerekir.Projenin amaci belirlenirken
ogretmen ile birlikte 6grencilerin iyi bir plan yapmasi gerekmektedir. Boylece
projenin planlanmasi ogrencilerin birtakim yeteneklerinin esasli bir sekilde

gelisgmesine de yardim eder.

2. Proje amacimin soru sekline déniistiiriilmesi: Projenin amaci belirlendikten

sonra amaca nasil ulagabilecegimizi gostermesi i¢in, amag¢ soru sekline doniistiiriiliir.
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Bu sorunun cevabini almak i¢in kullanilacak araclardan kolayca yararlanilmali ve bu

araglarin mevcut bulunanlardan olmasina dikkat edilmelidir.

3. Projeye bilgi toplamak icin basvurulacak kaynaklarin belirlenmesi: Proje
amaglart soruya doniistiiriildiikten sonra projenin basariyla sonuglanmasi igin

basvurulacak kaynaklar belirlenir.

4. Amaca ulagsmak icin gerekli asamalarin aciklanmasi: Proje de kullanilacak
araclar belirlenir. Kiitliphanede caligma yapilir. Konuyla ilgili kisilerle goriismeler

yapilir.

5. Projede arastirilmak istenen onemli fikirler ve kavramlar yazihr: Yapilan
projede dnemli olan arastirmamizi yaparken amaca ulagsmaya yardimci olan 6nemli

fikir ve kavramlar not alinir.

6. Proje arastirmasinin zamana gore ayarlanmasi: Arastirilan ve yapilan projenin

hangi zaman diliminde olacagmin belirlenmesidir.

7. Projenin sunumunun gerceklestirilmesi: Yapilan projeyle ilgili somut bir

iriiniin yapilip raporu ile birlikte sinifta sunulmasi.

8. Projenin nasil degerlendirilece@i: Projenin 6zelliklerinin proje sonunda ortaya
cikan iirlinlin ve projenin aktarildiktan sonra siniftaki Ogrencilerin projeyle ilgili

goriislerinin ve ilavelerinin alinmasi.

Kilpatrick’in proje metodu dort asamadan olugmaktadir (Thompson ve
digerleri, 2001). IIkdgretim diizeyinde yapilan proje calismalarinda bu basamaklarin

takip edilmesi yararl olacaktir.

1.0grenmenin amaglarinin belirlenmesi

2. Projenin planlanmasi
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3. Proje yOneticisinin belirlenmesi

4.Final ¢calismansin karara baglanmasi.

2.6. Program Gelistirme Siirecinde Proje Tabanlh Ogrenme

Proje tabanli Ogrenme yaklasimi ile belirli bir konuda derinlemesine bilgi
edinme anlayisi benimsenir. Demirhan’in (2002), “Program Gelistirmede Proje
tabanli 6grenme Yaklasimi”nin incelendigi arastirmasinda; proje tabanli 6grenme
yonteminin uygulandig1 smiflarda, 6grenci basarisinin ve isteklerinin arttigi
goriilmiis, bu smiflardaki 6grencilerde bilgiye ulagsma becerileri agisindan olumlu

sonuclar elde edilmistir.

Egitimciler PTO yaklasimmin egitim progranunmn tamamini olusturmasini
degil, ilk siniflarda programin daha formal ve sistematik kisimlarina, daha kiigiik
cocuklar i¢inse, programm formal olmayan kismina tamamlayict bir 6ge olarak
algilanmasmi tavsiye etmektedirler. Proje tabanli 6grenme yontemi projeler
cergevesinde Ogrenmeyi gilideleyen bir modeldir. Klasik okul ve program
anlayiginda, dersi olusturan konularin her biri bagimsiz bir konu ya da iinite olarak
ele alinir. Birbiriyle bagntis1 kurulmadan islenir. Proje anlayisinda ise 6rnegin
“elektrik projesi” bir biitiin olarak ele alinir. Ciinkii, ger¢ek hayatta da “elektrik ve
etkileri” bir biitiinliik gdsterir (Oner 1987). Proje ¢alismasi, temel egitime bir katki
olarak degil, egitim programinda yer alan tiim konulara tamamlayic1 bir unsur olarak
kabul edilmektedir. Bu baglamda proje ¢aligmasi, egitim program icerisinde dnemli
bir yer tutar (Korkmaz, 2002, 47). Giiniimiiz cagdas program gelistirme anlayisi;
hedefler, igerik, egitim durumlar1 ve smama durumlarmin dinamik bir yap1
icerisinde, siirekli etkilesim ve degisim anlayisina dayanmaktadir. Her boyut bir
digerini etkileyip degistirme giiciine sahiptir. Biitiin bu 6geler arasindaki iliskilerin
dinamik olmas1 ve bu yolla dgelerin birbirini etkiledigi, bu etkilesimin de sistemin
yaklasiminda oldugu gibi sistemin bir dgesinde olan degismenin sistemin tiimiinii

etkileyecegi goriisii program gelistirme anlayisinin temellerini olusturmaktadir.
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2.7. Proje Tabanh Ogrenme Yaklasimin icerdigi Temel Ogeler

Ogrenciler;

Kendilerinde ¢ok karmasik olan problemleri tanimlarlar.

Disiplinler arasindaki baglar1 bularak kendi fikirleri arasinda da iliski
kurarlar.

Iki anlamli belirsiz karmasik &nceden kestirilemez konularla
miicadele ederler, cabalarlar.

Gergek yasamda dikkatlerini ¢eken konularla ilgili sorular sorarlar.

Kosullar-Siireg

Ogrenciler sosyal icerikte, arastiracaklar1 ve pesine diisecekleri dogal
isler hakkinda toplumdan bir 6rneklem alirlar

Ogrencilerin gorevlerini ve zamanlarmi nasil yonetecekleri ve bir grup
icinde gorevleri tek tek belirtilir.

Ogrenciler kendi yapacaklari isleri ve kendi 6grenmelerini yoneterek
kontrol ederler.

Bilgin, miihendis, planlamaci, gazeteci, arastirmaci, yonetici ve diger
mesleklerdeki kisilerin yerine kendilerini koyarak, onlar1 taklit ederek,

onlarmis gibi davranarak profesyonelce ¢alisirlar.

Etkinlikler

Ogrenciler;

Cok uzun bir zaman diliminde ¢ok farkli arastirmalar yiiriitiirler. Bu
yiizden siire uzayabilir.

Arastirmacilar1 arastirmada, problemlerin ¢éziimiinde yanit bulmada
ve bunlari dogrulugunu sorgulamada engellerle karsilasirlar.

Farkli gorevler alarak yeni beceriler kazanirlar ve bir takim fikirler

arasinda iliski kurarlar.
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e Kendilerine 6zgii araglar kullanirlar yani araglar1 kendileri bulurlar
veya yaratirlar.
e Uzman arastirmalar1 ve gergege uygun testlerden kendi fikirlerinin

tiimiiyle ilgili olarak doniit alirlar.

Sonug-Uriin

e Ogrenmelerini,Ogrenciler; o6rneklerle kamtladiklarinda (modeller,
makaleler olabilir) karmasik entelektiiel, zihinsel, mantikli iiriinler
olustururlar

e Kendi driinlerini kendileri degerlendirirler. Becerilerini nasil
orneklerle kanitlayacaklarini segmekle sorumludurlar.

e Gergek hayattaki becerileri icin O6nemli olan Onem vermedikleri
alanlardaki gelisimlerini sergilerler. Bu beceriler; sosyal beceriler,
yasam becerileri, kendini yonetme ve denetleme becerileri, problem
cozme becerileri, yaratici diislinme becerileri ve 6grenmeye isteklilik

yaratma becerileri gibi (Korkmaz,2002,51).

2.8. Proje Tabanh Ogrenme Yaklasgiminin Avantajlan

Proje tabanli Ogrenme yaklasimi oOgrencilerin bilgileri anlamli olarak
O0grenmesine ve bilgiyi 6grencinin kendisinin inga etmesine yardimci olmaktadir.
Proje tabanli 6grenmeyle 6grenim goren dgrencilerin standart testlerdeki basarilari,
geleneksel 0gretim uygulamalarindan daha fazladir (Thomas, 2000). Bu yaklagim,
konularin ve kavramlarin derinlemesine anlagilmasini sagladigi gibi, 6grenilen bilgi
ve becerilerin kaliciligint  ve yeni durumlarda kullanilma becerisini de
gelistirmektedir (Solomon, 2003). Ayrica 6gretmenler ve aileler 6grencilerin projede
istekli ve diizenli ¢caligmalarindan memnun olmaktadirlar (Curtis, 2002).Ayrica proje
tabanli 6grenme, Ogrencilerin elestirel diistinme becerilerini gelistirmelerine de

yardimci1 olmaktadir.
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Proje tabanli 6grenme yontemini diger yontemlerden aywan 6zelliklerini ve

avantajlarini su sekilde siralayabiliriz:

e Proje tabanli 6grenme yonteminde c¢alismanin amacinin, anlaminin ve hem
kisa hem de uzun déonemli amaglarin netligi, agiklig1 vardir.

e Proje ortamu psikolojik giivenlik saglar ve dogrular1 sdyleme konusunda kesin
kararlhilig1 vardir.

e Ogrenme altyapis1 olusturulur ve bilginin ortaya ¢ikmasi ile bigimsel yapilar
arasinda bir denge vardir.

e Proje smirlarinin kesistigi uygulamalar toplulugu vardir.

e Liderler 6grenme ve diisiince iiriinii davranig konusunda model olmak icin
ortam olustururlar.

e Sistemli ve isbirlik¢i diisiince vardir. Problemler ve hatalar 6grenme icin bir
firsattir.

e Hedefler gercek hayatla baglanti i¢indedir.

e Kavramlarin oturdugu anlamli 6grenmeler saglar.

e Farkl zeka tiirlerine uyarlanabilir.

e Farkli sosyal becerilerin gelistirilmesine yardim eder.

e Ogrencilerin kendi bilgilerini kurarak, deneyimleri yoluyla &grenebilmeleri
icin ¢aba harcar. Bunu, grencilere problemleri tanimlama, ¢6ziim yollarini
arastirma, arastirmayi yonetme, verileri analiz etme, bilgileri se¢me, segilen
bilgileri biitlinlestirme ve eski bilgileriyle yeni bilgilerini bagdastirma
konularinda sorumluluk vererek yapar.

e Ogrencilerin kendileri igin bilgilerini kurmalarina izin vererek, égrenmelerini
zenginlestirebilir. Derinlemesine arastirma yapmalarina imkan vererek,
bilgilerin 6nemleri hakkinda diisiinmelerini saglar. Kendilerine gore kritik
olan bilgileri degerlendirmelerini saglar ve materyal olusturma siirecinde de
ogrenciyi aktif kilar.

e Ogrencilerin aktif olmalari, derinlemesine ¢aligmalari, bir seyler iiretilmesi

icin ilgilerini ¢eken bir yaklagimdir.
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e Ogrencilere, 6grenmeye katilmalar1 ve bilgilerini gdstermeleri i¢in birgok yol
onerir.

e Ogrencilerin sorular1, problemleri nasil ¢dzecekleri hakkinda karar vermeleri
sirasinda kendi ilgi ve sorularini da devam ettirmelerini saglar.

e Ogrencilere kendi dgrenme stilleriyle dgrenme firsat1 verebilir. Tek basina
okuyarak ve gbdzden gegirerek Ogrenen veya grupla okuyarak, tartigarak
ogrenen 6grenciler gibi.

e Ogrencilere belirgin olarak her zaman yaptiklarinin disinda, degisik yollar
gosterir, yaparak 6grenmelerini saglar.

e Ogrencilerin ailelerine de &grencilerin performanslariyla ilgili degisiklikler
hakkmda anlaml bilgiler verir.

e Ogrencilere kendi deneyimleriyle grenme imkan1 sunar.

e Ogrenciler igin birlikte calisabilecekleri ortamlar1 destekler.

e Ogrencilere yeni becerileri denemeleri ve zararsiz, karmasik davramslari
model almalar1 i¢in izin verir.

e Ogrencilere, proje gruplar1 i¢indeki konumlarini, agiklar veya betimler.

e Bir disiplinin stratejisini ve profesyonel becerilerini gelistirmek ve tanitmak
icin ortamlar saglar (tarih arastirmalari, arkeoloji, antropoloji, is yOonetimi,
kareografi). Disiplinler aras1 6grenme i¢in firsat saglar (Demirhan 2002).

e Ogrenciler gesitli beceriler kazanirlar. Bunlar:

a) Yasamsal beceriler: bir toplant1 yonetmek, bir biitge hazirlamak, bir plan
yapmak vb..

b) Teknolojiyi kullanma becerisi: Bilgisayar kullanma, televizyon.,radyo,
video vb..

c) Biligsel siire¢ becerileri: Karar verme, elestirel diisiinme, kritik diistinme
vb..

d) Oz denetim becerileri: Hedefler olusturmak, islemleri organize etmek,
zaman yonetimi.

e) Tutumlar: Ogrenmeye ilgi, merak vb..

f) Egilimler: Ozdenetim, basar1 hissi ( Kaptan ve Korkmaz, 2001, Akt; Vaiz,
2003, 23-24, Korkmaz, 2002, 54).



45

g) Inanglar: Oz-yeterlik inanci

2.9. Proje Tabanh Ogrenme Yaklasiminin Dezavantajlar

Proje Tabanli Ogrenme modelinin yukarida sayilan avantajlarmin yani sira

dezavantajlar1 da vardir. Bunlar:

e Bu yontemde, 0gretmenin gruplardan her birinin ¢aliymasini izlemesi ve
yillik planda {initeler i¢in ayrilacak zamani ayarlamasi ¢ok gii¢ olur. Ayrica
bu yontemde Ogrencilerin kazanacaklar1 bilgi ve beceriler yoniinden ayni
diizeyde tutulmasi ¢ok zordur (Kaptan 1999).

e Ogretmenler o6grencilere sorumluluk vermekten g¢ekinebilirler; ¢iinkii
ogrenciler buna hazir hale getirilmemistir, fakat bu durum ogrencilerin
stirekli olarak hazirliksiz kalmalarina neden olur (Demirhan 2002).

e Ogrencilerin kendilerine verilen bir projeyi tamamlamalari uzun zaman
alabilir.

e Eger projeler oOgretmen gozetimi disinda gerceklestirilirlerse, Onemli
problemlerle kars1 karsiya kalmabilir.

e Bazi 0Ogrenciler, kendilerine ilging gelebilecek proje konulari bulmada
zorlanabilirler (Saban 2001).

e Proje yapimu i¢in gerekli kaynaklar ve arag geregler bulunamayabilir.

e Fen bilgisi derslerinde kolay wuygulanmasina ragmen bazi derslerde
uygulanmast miimkiin olmayabilir (Seymour 2002).

e Okulda proje yapimu igin gerekli sartlar1 tasiyan uygun ortam bulunmayabilir
(Girgin Balk1 2003).

e Ogrenme icin ayrilan siire artabilir.

e Arastirmanin sinirlar1 iyi ¢izilmezse, konuda asir1 bir sapma ve dagilma
gozlenebilir (Korkmaz 2002).

e Ogretmenin is yiikiinii ve sorumluluklarini arttirabilir.

e Arastirmanin sinirlar1 iyi ¢izilmezse, konuda asir1 bir sapma ve dagilma

gozlenebilir ( Saban, 2002, 257, Korkmaz, 2002, 54).
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Proje Tabanli Ogrenme modelinde 6gretmenler ogrencilere sorumluluk
vermekten ¢ekinebilirler. Ogrencilerin hazir hale gelmediklerini diisiiniirler. Ogretim
materyallerinin eksikligi, smnav baskis1 ve aile beklentileri de diger dezavantajlari
olusturabilir. Cilinkii aileler, 6grencilerin nasil 6grendiklerinden ¢ok almis olduklar1
not ilgilendirmektedir. Bu sekildeki beklenti Proje Tabanli Ogrenme Yaklasimi

acisindan bir dezavantaj olarak goriilebilir.

Sonug olarak biitiin bu smirli yanlarina ragmen, proje tabanli 6grenmenin,
ozellikle de grup proje calismalarinin {niversite diizeyinde degerlendirme
asamasinda onemli bir rol oynadig1 yapilan caligmalarda da ifade edilmistir (Sezgin,
2001). Bu tiir proje ¢aligmalariyla, 6grencilerin kendilerine olan giivenleri artmakta
ve bagimsiz birer Ogrenen olmalar1 saglanabilmektedir. Bu baglamda, fen
bilimlerinde proje tabanli 6grenmeye yer verilmesi, bu yaklagimin gerekliligini daha

cok ortaya koymaktadir (Kaptan, 1999).

2.10. Proje Tabanh Ogrenmede Degerlendirme

Proje Tabanli Ogrenme siirecinde, her bir basamak ve igerik, farkli beceriler
ve degerler icerir. Bu nedenle her bir basamaga farkli degerler verilmelidir. Proje
basamaklar1 boliimlerine gore farkli degerler alir.

Ornek;

Temel Sorular1 Belirleme ve s Bolimii ( % 5 )

Arastirma / Bilgi Toplama (% 25)

Bilgiyi Orgiitleme (% 25)

Rapor Yazma (% 15)

Sunu (% 15)

Isbirligi i¢inde Calisma (% 15)

Projeleri planlarken 6gretmenler 0grencilerin hem proje siirecinde hem de

bitiminde 6grenmelerini nasil dlgeceklerini belirlemelidir. Proje tabanlh 6grenmede
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degerlendirme otantik (6zgiin) olmalidir. Ornek olarak; yazili ddevler, gozlemler,
sunumlar, informal tartigmalar, sorular ve sene sonu iiriinleri verilebilir. Oz
degerlendirme araglart (rubrik) da Ogrencilerin onlardan beklenenleri baslangicta
bilmelerini saglayarak olumlu etki yapabilir. Rogers, 6z degerlendirme araclarinin,
calismalarin kalitesine elestirel bir sekilde bakmay1 ve 6grencileri agik, dogru, diiriist
bir sekilde degerlendirmeyi sagladigmi belirtmektedir (Rogers’ten akt. Solomon,
2003).Degerlendirmede en dnemli nokta, sadece etkinlikler sonucu ortaya ¢ikarilan
iriiniin degerlendirilmesi degil, tiriinle birlikte bu iiriiniin ortaya konulmasi siireci de
biiyiilk 6nem tagimaktadir. Bu baglamda degerlendirme iiriin ve siirecin birlikte
degerlendirildigi bir yap1 icermektedir. Proje tabanli O0grenme yaklasiminin
uygulandig1 smiflarda degerlendirme kagit kalem testleri ile yapilmamaktadir. Daha
cok Ogrenme siirecini degerlendirmeye yonelik portfolyo degerlendirme yontemi
kullanilmalidir. Proje tabanli Ogrenme modelinde sadece 6gretmenin grencilere
degerlendirmesini icermez ayni zamanda Ogrencilerin kendilerini degerlendirme
imkani da saglar. Degerlendirme 6grencilerin “Ne anliyorum?”, “Nasil yaptyorum?”’
gibi sorular1 cevaplamalarinda yardimer olacak bir yaprya sahiptir. Ogrencinin proje
performansin1  degerlendirmek, geleneksel smif calismasi  performansini
degerlendirmekten olduk¢a zordur. Ogrenciler farkli projelerde farkli zaman
cizelgeleri ile galistiklar i¢in 6gretmenin isi, herkesin birlikte degerlendirildigi sinif

calismalarindan daha karmagiktir.

2.11. Proje Tabanh Ogrenme ve Fen Egitimi

Fen ve teknoloji okuryazarligi, genel bir tanim olarak; bireylerin arastirma-
sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme becerileri
gelistirmeleri, yasam boyu 6grenen bireyler olmalari, ¢evreleri ve diinya hakkindaki
merak duygusunu siirdlirmeleri i¢in gerekli olan fenle ilgili beceri, tutum, deger,
anlay1s ve bilgilerin bir bilesimidir. Ust diizey zihinsel siire¢ becerileriyle olur. Baska
bir ifadeyle ezberden c¢ok kavrayarak 6grenme, karsilasilan yeni durumlarla ilgili
problemleri ¢ozebilme ve bilimsel yontem silire¢ becerilerini gerektirir. Bu

ozelliklerin kazandirildigi dersleri basinda fen dersleri gelir. Fen dersi dgrenci
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merkezli olmayan yontemlerle islendiginde; Ogrenciler bilgileri kisa siirede
unutmakta, kendilerine sunulan bilgileri anlamlandiramadiklar1 siirece de, bu derslere
iliskin olumsuz tutumlar gelistirebilmektedirler. Ilkdgretim diizeyinde fen bilgisi
ogretimi ile genelde ilk kez karsilasan O6grencilerin bu derse ve derste yapilan
etkinliklere yonelik olarak, dgretim sirasinda kazandiklar1 tutumlari, onlarin ileriki
yasamlarinda 6nemli yer tutmaktadwr. Fen dersinde bireylerin i¢inde yasadiklari
cevreyi ve evreni bilimsel yonden ele alip incelemeleri amaclanir. Onlarin hayata
kolay uyum saglamalar1 i¢inde bulunduklari ¢evreyi cok iyi gozlemlemelerine ve
miimkiin oldugunca olaylar arasinda neden sonug iliskilerini kurarak sonug elde etme
yollarini 6grenmelerine baglidir. Bu bakimdan 6grenciler fen derslerinde ¢evrelerini
bilimsel metotlarla inceleyerek olay ve durumlar karsisinda objektif diislinme ve
dogru kararlar verme aliskanligin1 kazanmalidirlar. Bu da onlarin ¢evresine, ailesine
ve kendilerine yararli olmalarmi saglar. Yukaridaki genel agiklamadan da
anlagilacagr gibi diislinen, irdeleyen, bilgiye ulasabilen ve yaratici bireyler
yetistirilmesinde fen derslerinin 6nemi biiyiiktiir. Fen derslerinde 6grencilerin
kazandiklar1 bilgi ve becerileri giinlik yasama transfer edebilmesi, her giin
karsilagtiklar1 yeni problemlerle bas edebilmeleri i¢in kullanilabilecek metotlarin

basinda proje tabanl 6grenme yaklagimi gelir.

Geleneksel fen egitiminde Ogrencilerden bilimsel bir olaya agiklama
getirmeleri beklenmez, 6grencinin gorevi 6grenmektir bunun disinda sorumlulugu
yoktur. Bu da ogrencileri pasif hale getirmekte, yaraticiliklar1 gelisememektedir
(Caglar ve Sahin 1997). Bilindigi gibi Fen Bilgisi dersinin amaci soru soran,
diislinen, arastiran, kendine giivenen ve i yapan bireyler yetistirmektir. Diger
derslere oranla fen bilgisi dersi insan ve ¢evreyi daha cok ilgilendiren bir derstir. Bu
nedenle gormeden, incelemeden Ogrenilemeyecegi bir gercektir. Bagka bir deyisle

fen egitiminde yaparak ve yasayarak dgrenme sarttir.

Fen tutumlar1 motivasyon, gruba katilim, arastirma ve yansitict tutumlar
olarak dort kategoriye ayrilmistir. Fene yonelik tutumlar ¢ocuklarin yagantilarmin

sonucudur. Bu yilizden Ogrencilerin tutumlarini gelistirmek i¢in bu yasantilari
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etkileyen ¢ok yonlii yaklagimlar kullanilmalidir (Johnston, 1996). Fen tutumlari su {i¢
faktor nedeniyle 6grenmede ¢ok Onemlidir. Birinci faktor, tutumlarin dgrencilerin
hazirbulunusluk ~ diizeyini etkilemesidir. ikinci faktér, tutumlarm dogustan
getirilmedigi, deneyimler yoluyla kazanildig1 ve degistirilebildigidir (Halloran, 1970;
Oskamp, 1977°den akt: Martin, 1998). Ugiincii faktdr ise, ocuklarin deneyimlerinin
sonucudur. Sonugta tutumlar, karar vermede ve degerlendirme yapmada etkili olan
duygusal ve entelektiiel tavirlar1 olusturmaktadir (Martin, 1998). Daha 6nce de ifade
edildigi gibi, en zor dersler siralamasinda fen en 6nde yer almakta ve &grencilerin
birgogu feni sikici, sevilmeyen, zor bir ders olarak algilamaktadir (Mdletshe ve ark.,
1995; Hendley ve ark, 1996: Chisko, 2004). Kimi ¢aligmalarda negatif tutumun
fende diisiik basariya neden oldugu iddia edilirken, kimi ¢aligmalarda da diisiik fen
basarisinin negatif tutuma neden oldugu belirtilmektedir (Riley, 1997). Fen
kaygisinin da ilkdgretim ikinci devrenin ilk yillarindan itibaren bagladig1 ifade

edilmektedir (Tobias, 1976).

Fene yonelik olumsuz fikri olan 6grenciler, kendilerini fenle karsilasacaklari
durumlardan uzak tutmay1 tercih etmekte ve kendilerinin kapasitesiz olduklar1

inanclarini pekistirmektedirler (Koleza ve Iatridou,2003).

Ogrencilerin fen dersinden uzaklagmalarinm en dénemli nedenleri arasinda;
fen dersini sevmemeleri, bu dersin zor oldugunu ve bu dersten basarili
olamayacaklarin1 diisiinmeleri yer almaktadir.Nitekim Hadfield ve Maddux (1998)
da 6grencilerin fen problemlerine karsi tepkilerinin, onlarmn 6grenim tarzina bagli
olarak degisebilecegini agiklamistir.Bununla birlikte yapilan aragtirmalarda
ogrencilerin fene karsi tutumlar1 ile fendeki basarilar1 arasinda paralel bir iligki
oldugu saptanmistir.Bunun yani sira, proje tabanl 6grenme yaklasimmin da dgrenci

tutumlarmi olumlu etkiledigi saptanmustir (Sezgin ve ark., 2001; Yenice, 2003).
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2.12. Proje Tabanh Ogrenme Yontemi ve Geleneksel Ogrenme Yéntemi

Arasindaki Farkhhklar

Tablo 1

Geleneksel Ogrenme Yontemleri Ve Proje Tabanh Ogrenme Yéntemi

Arasindaki Farkhhklar

EGITSEL OZELLIKLER

GELENEKSEL OGRENME

PROJE TABANLI OGRENME

Program

Kapsam merkezli

Olgularn bilgisi
Yapilandirilms Bloklarla
Ogrenme

Anlamanin derinligi
Ilkelerin ve kavramlarm
kavranmasi

Karmasik Problem C6zme
becerilerinin gelistirilmesi

Programi uygulama ve
Izlenecek Yollar

Program Izleme

Bloktan bloga, iiniteden {initeye
ilerleme

Dar, Disipline dayali

Ogrencilerin ilgisini izleme
Karmasik Problemler ve
konulardan olusturulmus genis
iiniteler

Genis, disiplinler aras1 bir
yaklagim

Dersin Uygulamasi Bireysel Caligma Grup i¢inde ¢aligma
Dersin gereklerini yerine Dersin gereklerini yerine
getirmek i¢in yarigma getirmek icin isbirligi yapmak
Ogretmenden bilgiyi alma Bilgiyi yapilandirma
Ogretmenin Rolii Uzman Danigman, meslektag, arkadas

Konuyu anlatma

Kaynak saglama, 6grenme
etkinliklerine katilma

Ogrencinin Rolii

Ogretileni Uygulama
Olgular tekrarlama ve izleme
Sadece konusgtugunda konusma

Ozdenetimi 6grenme
Etkinlikleri bizzat uygulama
Kendi iglemlerini tanimlama

Degerlendirme Test Puanlari Hissedilir bagarilara odaklanma
Puanlar diger puanlarla
karsilagtirma Performans degerlendirme
Bilginin gosterilmesi ve
Bilginin yeniden tiiretilmesi uygulanmasi
Ogretim Materyalleri Ders Kitaplari Dogrudan orijinal kaynaklar
Sunular Yazili materyaller, dokiimanlar

Ders aktarimlari

Ogrenciler tarafindan
gelistirilmis materyaller

Teknoloji Kullanimi

Ogretmen sunumunu
destekleme

Sadece dgretmenler tarafindan
kullanilma

Yiizeysel
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2.13. Proje Tabanh Ogrenme Yaklasim fle Tlgili Arastirmalar

Proje tabanli 6grenme yaklasimi ile ilgili gerek yurt iginde gerekse yurt
disinda bircok arastirma yapilmistir. Yapilan bu arastirmalar, egitim Ogretim
sisteminde yapilandirmaci yaklasima uygun olan, 6grencinin merkezde oldugu,
ogrencinin bilgiyi kendisinin kesfedip yorumladigi proje tabanli 6grenme yonteminin

smirliliklarindan ¢ok avantajlarini ve getirilerini ortaya koymaktadir.

Yapilan arastirmalarin hepsinin ortak sonucu, PTO nin dgrencilerin arastirma
ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerine yardimci oldugunu, 6grencilerin
yetigkin rolii alarak deneyimler kazanmalarini sagladigini ayrica 6grencilerin kendine
giivenen bireyler haline gelmelerinde ve kendi disiincelerini ifade edebilmeleri

konusunda kendilerine giivenmelerine yardime1 oldugunu gostermektedir.

2.13.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Demirhan (2002) yilinda “ Program Gelistirmede Proje Tabanli Ogrenme
Yaklasimi” adli yliksek lisans caligmasi yapmis ve proje tabanli O0grenme
yaklasimmin literatiir tarama yoluyla agiklanmasi ve program gelistirmenin
belirlenen 6geleri agisindan incelenmesi amaglanmistir. Aragtirmada nitel arastirma
yontemi kullanilmig, proje tabanli O0grenme yaklasimi ile ilgili arastirmasini
desteklemek ve yaklasimin 6rnek bir uygulamasmi gostermek amaciyla, bir 6zel
okulda ilkogretim 3. smiflardan biri deney biri de kontrol grubu olmak iizere secilen
iki subede uygulama gerceklestirmistir. [Ikogretim 3.sif Hayat Bilgisi dersine ait
bir iinitede gerceklestirilen g¢alismada, deney grubunda proje tabanli 6grenme
yaklasimma gore ders islenirken kontrol grubunda geleneksel 6gretim yontemi
devam ettirilmistir. Uygulamanin yapildig1 {initeden once ve sonra, her iki grubun
ogrencilerinden dersin islenisi ile ilgili goriisleri almmistir. Ayrica uygulama
siirecinde O0grenci ve Ogretmenlerle goriigmeler yapilmis ve Ogrenci davraniglari
gozlenmistir. Uygulamadan elde edilen veriler betimsel analiz kullanilarak

incelenmis, bulgular uygulama gruplartyla smirli tutulmustur. Uygulamanin
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yapilmasindan dnce ve sonra, her iki grubun o6grencilerine “Fen Bilgisi Dersinin
Islenisi ile Ilgili Ogrenci Diisiinceleri Formu™ verilmistir. Deney ve kontrol grubu
Ogretmenlerine ise dersin islenisi ile ilgili gorlisleri almak iizere “Fen Bilgisi
Dersinin Islenisi ile Ilgili Ogretmen Goriisleri Formu” verilmistir. Uygulama
stirecinde, d6gretmen ve 6grenci davranislari igin gdzlem formu kullanilmasimin yani
sira Ogretmen ve Ogrencilerle “yapilandirilmis goriigme teknigi” kullanilarak
goriismeler yapilmistir. Uygulama sonucunda elde edilen sonucglara gore deney grubu
ogretmeni Fen Bilgisi dersinde Ogrencilerin aktif olarak katilimlarini, aragtirma
yaparak bilgiye ulasmalarmi, arastrmalarint  sunmalarini  destekledigini  ve
ogrencilerin iirlin ortaya ¢ikarmalarmin onlarin yasama hazir duruma gelmelerini
saglayacagini belirtmistir. Ayni zamanda 6gretmen, Fen Bilgisi dersinde 6grencilerin
her konuda ve iinitede liriin ¢ikarmasini zor olacagindan, bu durumun 6grencide
baski olusturabileceginden, ayrica bu tiir ¢aligmalar i¢in zamanin yetersiz ve
programm yogun oldugundan bahsetmistir. Ogrencilerin bilgileri diizenlemeleri
sirasinda mutlaka 6gretmenin rehberliginde olmasi gerektigini, ileriki yaslarda bunu
ogrencilerin kendilerinin gergeklestirebilecegini belirmistir. Ayrica Ogretmen,
ogrencilerin birbirlerini degerlendirme c¢alismalarinin sadece belirli zamanlarda
gerceklestirilmesinden yana oldugunu belirtmistir. Uygulama sonrasi deney
grubunda, Fen Bilgisi dersinde grup arkadaslariyla dergi, kitapgik gibi {iriin ¢ikarmak
isteyen O0grencilerin sayisinda artig gozlenmistir. Fen Bilgisi dersinin hangi yollarla
islenebilecegi sorusu ilgili “ proje caligmalar1” segenegini isaretleyen dgrencilerin

sayisinda artig gorilmiistiir.

Korkmaz (2002) tarafindan yapilan “Fen Egitiminde Proje Tabanl
Ogrenmenin Yaratict Diisiinme, Problem Cozme ve Akademik Risk Alma
Diizeylerine Etkisi” adli doktora c¢aligmasinda, fen egitiminde proje tabanli
o0grenmenin ilkdgretim 7. sinif dgrencilerin yaratici diistinme, problem ¢dzme ve
akademik risk alma diizeylerine etkisini arastirmistir. Bu arastirmada, arastirma
sorularini test etmek igin ii¢ farkli ara¢ kullanilmistir. Bunlar Torrance tarafindan

gelistirilen ve Aksu tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan Yaratici Diigiinme Testi sekilsel
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A formu, problem ¢6zme becerilerini dlgebilmek i¢cin Roadronka, Yeany ve Padilla
tarafindan gelistirilen Mantiksal Diisiinme Grup Testi ve ii¢lincii degisken olan
Akademik Risk Alma diizeyini 6lgmek icinde Clifford tarafindan gelistirilen
akademik risk alma o6lcegi kullanilmistir. Bu calismada deneysel yOntem
kullanilmigtir. Arastrmada deneysel arastirma yOnteminin esit olmayan kontrol
gruplu Ontest-sontest deseni kullanilmistir. Kontrol grubunda geleneksel 6grenme
yaklasimi kullanilmistir. Deney grubunda ise proje tabanli 6grenme yaklagimi temele
alan fen bilgisi egitimi uygulanmistir. Aragtirmada niceliksel ve niteliksel aragtirma
veri analiz yontemler kullanilmistir. Bu ¢aligma sekiz hafta stirmiistiir. Caligmanin
sonucunda, denel iglem sonrasi yaratict diisiinme, problem ¢d6zme becerisi ve
akademik risk alma diizeyleri agisindan gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli
bir fark gozlenmistir. Cinsiyet agisindan gruplar arasinda yaratici diislinme, problem
cozme becerisi ve akademik risk alma boyutlarinda anlamli bir fark gézlenmemistir.
Cinsiyetin problem ¢dzme becerisi ve yaraticiligin 6zgiinliik alt boyutu iizerindeki

etkilesimi anlamlidir.

Aladag (2005) calismasinda matematik 6gretiminde proje tabanli 6grenme
yaklasimmin ilkogretim 4.sinif dgrencilerinin akademik basarilarma ve tutumlarma
etkisini arastirmistir. Aragtirma sonucunda denel igslem 6ncesi deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin derse yonelik tutumlar1 ve akademik basarilari arasinda anlamli bir
fark yokken, denel islem sonrasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya

cikmustir.

Erdem ve Akkoyunlu (2002) tarafindan “Ilkdgretim Fen Bilgisi Dersi
Kapsaminda Besinci Smif Ogrencileriyle Yiiriitiilen Ekiple Proje Tabanli Ogrenme
Uzerine Bir Calisma” adli bir arastrma yapilmistir. Bu calisma gerceklestirilen
islemler acisindan deneysel, toplanan veriler agisindan ise niteliksel bir ¢aligmadir.
Bu aragtrmada fen bilgisi dersi kapsaminda ekiple yiiriitiilen proje tabanli
O0grenmenin etkililigine bakilmistir. Bunu gerceklestirmek icin iki 6zel okuldaki

S.smif Ogrencileri, smif Ogretmenleri ve bilgisayar Ogretmenleri ile birlikte
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caligtlmistir. Okullarin birinde 6grenciler bilgisayar 6gretmenleri ile digerinde ise
simif 6gretmenleri ile caligmiglardir. Bilgisayar 6gretmenleri ile yiiriitiilen ¢caligmada,
iilkelerin biitlin yonleri birlikte incelenirken, smif Ogretmenleri ile yiiriitiilen
caligmada iilkelerle ilgili boyutlar ayr1 ayri incelenmistir. Bu ayrimlardan ilkinin
nedeni, 6gretmen yeterliliklerinin 6grencilerin ¢aligmalarina yanstyisini gérmektir.
Ikincisinin nedeni ise problem fakliliklarmin yine &grenci iiriinlerinde yaratmasi
muhtemel farkliliklar1 ortaya koymaktir. Proje calismasi sonucunda bir grup 6grenci
poster sunumu bir grup Ogrenci de elektronik ortamda s6zli sunum
yapmuslardir.S6zIii sunum yapanlar ayn1 zamanda yazili raporda vermislerdir. Ayrica
ogrencilerden siiregte yasadiklarma iliskin de yazili bilgi alinmistir. Calisma
aragtirmacilar tarafindan hazirlanan iiriin ve silire¢ degerlendirme formlariyla

degerlendirilmistir.

Girgin (2003) yilinda “ Proje Temelli Ogrenme Yonteminin Ozel Konya
Esentepe Ilkogretim Okulu Tarafindan Uygulanmasma Yénelik Bir Degerlendirme”
adli yiiksek lisans tez caligmasi yapmistir. Arastirmaci ¢alismasinda proje temelli
ogrenme yaklagiminin 6grenciler tarafindan nasil algilandigini, bu yaklasiminin nasil
uygulandigini ortaya c¢ikarmayi amaclamistir. Arastirmaci, arastirmasinda nitel
arastrman yontemini kullanmis olup, arastirmanin verileri nitel arastirma
yontemlerinden gozlem, goriisme, dokiiman incelenmesi kullanilarak toplanmustir.
Arastrma soncunda, projelerin O6grencilerin derslerine olan motivasyonlarini

arttirdigin1 ve 6grenmelerini daha kalic1 kildig1 gozlemlenmistir.

2.13.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Wolk (1994) yilinda proje tabanl 6grenme yaklasimu ile ilgili ilkogretim 5.
siif diizeyinde yaptig1 “Proje Tabanli Ogrenme Bir Amag I¢in Arastirma” konulu
caligmada bu yaklasimin 6gretmenler tarafindan disiplinler arasi bir yaklasim olarak
algilandigin1 ve o6grencilerin neyi kesfedeceklerine kendilerinin karar vererek bir

etkinligi tamamlamasmin onlarmn dis diinyay1 , ger¢ek yasami algilamalarmda olumlu
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bir tutum ve egilim gelistirilmesini vurgulamistir. Uygulama ¢alismast 8. sinif
ogrencilerinden olusan 22 kisilik grup tizerinde yiiriitiilmiistiir. Kaynak materyallerle
uygulama yapilan grupta calisma gurubunun etkinlikleri siiresince yapilan
degerlendirmelerden su sonuglar elde edilmistir. Igerige yonelik 6gretim amaglarmin
gerceklesme diizeyinin saptanmasinda; test sonuglarina gore Ogrenci basari
ortamlarina gore gergeklesen Olcilit oran1 % 72,7’°dir. Siireclere yonelik 6gretim
amaclarmin  gerceklesme diizeyinin saptanmasinda; Proje Tasarim Formu
Degerlendirme Olgegi sonuglarina gore gerceklesen dlgiit oran1 %66, 65, Uygulama
Arastirmas1 Gozlem Olgegi sonuglarma gore gerceklestigi kabul edilen &lgiit orani
%76, 91°dir. Bireysel Yeterliliklere yonelik Ogretim amacglarinin gergeklesme
diizeyinin saptanmasinda; Degerlendirme Asamas1 Gézlem Olgegi sonuglarina gore
gerceklesen Ol¢iit oran1 %71,41°dir. Bu sonuglara gore gerceklesmedigi kabul edilen
Olgiitlerin; Ogrencilerin, Onceki caligmalarinda sinanan siirece uygun etkinlikte
bulunmamis olmalari, gecmis bilgi ve deneyimlerinin sinanan siire¢ igin yetersiz
kalmasi, islik okul ve ¢evre olanaklarmin istenilen diizeyde c¢ikmamasi gibi

degismelerle iliskili olabilecegi ileri siiriilmiistiir.

Penuel ve Means (1999) tarafindan yapilan “Coklu Ortamlarin Kullanildig:
Proje Tabanli Ogrenmede Sinif i¢i Siirecin Gozlenmesi: Degerlendirmeciler I¢in Bir
Olgme Arac1” adli calismada ¢oklu ortamlarin kullanildig1 proje tabanli dgrenme
ortaminda smif i¢i siirecin gozlenmesi icin gelistirilen yontemleri aragtirmiglardir.
Bir gozlem aract gelistirilmistir. Bu ara¢ bes yillik bir 6grenme siirecinde
degerlendirmeciler icin bir gozlem araci olarak kullanmiglardir. Bu calismada
aragtirmacilar multimedya proje smiflar1 ile karsilastirma smiflarimi bu araci
kullanarak goézlemlemis bu iki smiftaki siireci benimsemislerdir. Arastirma
sonucunda proje siniflarinin karsilastirilan diger siniflara gére 6grenci merkezli, uzun
donemde 6grencileri cesaretlendiren, 6grenmeye tesvik eden bir yapiya sahip oldugu

belirtilmistir.(Akt; Korkmaz, 2002, 113)

Toci (2000) tarafindan * I¢sel ve Digsal Motivasyonda Teknoloji Destekli

Proje Tabanli Ogrenmenin Etkisi” isimli calismada, bir okulda olusturulmus
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teknoloji destekli Proje Tabanli Ogrenme ortanmunm igsel ve digsal motivasyona
olumlu etkisinin olup olmadigi incelenmistir. Arastirma sekiz aylik bir siirede
gerceklestirilmistir. Bu sekiz aylik ¢aligmanin baslangicinda 5. ve 6. siniftan 45
ogrenciye smif i¢i digsal uyuma kars1 i¢sel uyum 6lcegi uygulanmistir. Sekiz aylik
caligmanin sonunda ayni1 dlgek dgrencilere tekrar uygulanmistir. Arastirmanimn 6n test
ve son test puanlar1 arasindaki farkliliklar karsilastirimistir.  Arastirmanin
sonucunda, uygun tasarlanmis Ogretim ortamlarmin 6grencilerin i¢sel uyumunun
gelismesine katkida bulundugu, 6grencilerin motivasyonlarindaki uyumun olumlu

yonde oldugu goriilmiistiir.

Moti ve Abigail (2004) tarafindan “Fen ve Teknoloji Ogretmen Adaylar1 i¢in
Proje Tabanli Ogrenmede Alternatif Degerlendirme Yontemlerinin Kullanilmasi”
isimli ¢aligma yapilmistir. Bu ¢alismanin katilimcilar1 {iniversitenin fen ve teknoloji
ogretmenligi boliimiinde okuyan dgrencileridir. Ogrenciler kiiciik gruplar halinde
calisarak, proje tabanli 6grenme modelini kullanarak projeler olusturmuslar. Proje
sonucundaki {iriinler ise, grup ve bireysel raporlar, portfolyo, ¢coklu ortam sunumu ve
fiziksel modellerdir. Arastrma sorusu: “Universite ogrencileri alternatif
degerlendirme gerektiren proje tabanli 6grenme c¢aligmalarinda ne gibi sorunlar ve
stireglerle karsilagsmaktadir?”. Veri toplamak i¢in kullanilan nitel ve nicel araglar;
smiftaki gozlemler, 6grencilerle yari yapilandirilmis gozlemler, anket sorulari ve
ogrencilerin raporlarinin sonuglar1 ve g¢alisma sonucundaki {iriinlerin analizidir.
Arastirmanin sonucu; dgrencilerin géziinden proje tabanli 6grenmenin yararliliklari,
ogrencilerin projelerini yaparkenki deneyimleri ve Ogrencilerin degerlendirme

yaparken kazandiklari ile ilgilidir.

Bradford (2005) “Proje Tabanli Ogrenme Modelinde Ogrenci
Motivasyonunun  Artirilmas’” adli  ¢ahismasinda, Proje Tabanli Ogrenme
caligmalarinda 6grenci motivasyonunun artirilmasi igin stratejilerle ilgili bilgi
vermistir. Ayrica Proje Tabanli Ogrenmenin tanimi, egitim sisteminde teknolojinin

etkisi, teknoloji destekli 6grenci merkezli proje O6gretimi konularinda da bilgi

vermistir (Akt; Korkmaz, 2002, 111).
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Literatiir taramas1 sonucunda, cogunlukla proje tabanl 6grenme yaklagiminin
cesitli alanlarda etkililiginin arastirildigi goriilmiistiir. Bu arastirmayla ise, egitim
sistemimizde yeni bir anlayis olarak karsimiza proje tabanli 6grenme yaklagimimin
fen bilgisi Ogretiminde uygulanabilirli§i incelenmistir. Proje tabanli 6grenme
alaninda yapilan arastirmalarda ogrencilerin bu yaklasimi yararli ve uygulanabilir
gordiikleri ifade edilmistir. Arastrmalar, proje tabanli 6grenme yaklasiminin
ogrencilerin caligmaya yoOnelik motivasyonlarin1i olumlu ydnde etkiledigini
gostermektedir. Ayni1 zamanda bu yaklagimin, isbirligi icinde caligma aliskanliginin
gelismesi yoniinde katkilar saglamakta oldugu goriilmektedir. Proje tabanl 6grenme
yaklagiminda bilgi toplumunun gerektirdigi yaratici diigiinen, sorumluluk alan, karar
veren, problem ¢6zme becerisine sahip, elestirel diisiinebilen, ekip c¢aligmasina
yatkin, bilgiye ulasan, kullanan ve paylasan, arastirma yapan insan nitelikleri 6n plan

cikmaktadir.

Proje tabanli 6grenme modeli kullanilarak planlanan ve uygulanan 6grenme
ve 0gretme etkinlikleri sayesinde, dgrenciler belirli bir problem durumuna iliskin
kendi bilgilerini yine kendileri insa eder. Proje tabanli 0§renme ile &grenciler,
gelecek hayata iyi bir sekilde hazirlanirlar. Bu aragtirmada da, bu niteliklerle
donanmis bireylerin yetistirilmesine Onciiliik edebilecek uygun bir yaklasim olan
proje tabanli 6grenme yaklasimmin fen bilgisi Ogretiminde uygulanabilirligine
bakilmig ve fen bilgisi Ogretimindeki sorunlara ¢0ziim olacagi diisiintilerek
tasarlanmigtir. Literatiir taramasi neticesinde, yapilmis olan tiim bu arastrmalarin
proje tabanli 6grenme yaklasiminin egitim alaninda arastirilmaya deger bir konu

oldugunu gostermektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu béliimde arastirma modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmas1 ve c¢oziimlenmesinde kullanilacak istatistiksel yontem ve teknikler

aciklanmustir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma ilkogretim Fen ve Teknoloji 6gretiminde proje tabanli 6grenme
yaklagimmin Ogrencilerin akademik basarisina ve tutumuna etkisini arastirmak

amaciyla yapilmistir.

Arastrmada proje tabanli Ogrenme stratejisini kullanan Ogrenciler ile
geleneksel yontemlerle (diiz anlatim, soru-cevap) Ogrenim goren Ogrencilerin
basarilar1 ve fen ve teknoloji dersine karsi olan tutumlar1 arasindaki fark:i ortaya
koymak amaciyla on test-son test kontrol gruplu deneysel yontem kullanilmustir.
Deneysel yontem, bir aragtirmada degiskenleri ( nicel olarak olgiilebilen ve farkli
degerler alabilen ozellikler) 6lgmek ve bu degiskenler arasindaki sebep sonug

iligkilerini ortaya ¢ikarmaktir (Cepni, 2001, 31).

Deneysel