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ÖNSÖZ 

 

Çok değil 142 yıl önce, eğitimde kullanılması düĢünülen yeni bir teknoloji tanıtılırken 

Ģu ifadeler kullanılıyordu: “Bu araç, göze ve kulağa seslenir. Bunun için dikkati toplama 

alıĢkanlığını doğal yoldan geliĢtirir. Öğrenci, verilmek isteneni anlamadığı zaman, 

öğretmene konuyu geniĢleterek anlatma ve daha anlaĢılır hale getirme olanağı 

yaratabilir.” Sözü edilen araç ne televizyon ne de bilgisayar. Bildiğimiz kara tahtadan 

baĢka bir Ģey değildi.  

Dünyamızda meydana gelen hızlı geliĢim, teknolojinin eğitimin vazgeçilmez bir parçası 

olması, bilgisayarların eğitimde kullanılması, Bilgisayar Destekli Eğitimden (BDE) 

bilgisayarlı eğitime doğru giderken, okullardaki eğitim-öğretimin de bu “Bilgi Çağı’na” 

ayak uydurması zarurettir.  

Sosyal Bilgiler dersi, bireylerin sosyalleĢmesi ve kendini tanıması açısından önemli bir 

ders ise sosyal bilgiler dersinin günümüz teknolojisiyle kendini güncelleyip Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yöntemi’yle verilmesi de bir zarurettir. 

Bu araĢtırmada, biliĢim teknolojileri sınıfı ile akıllı sınıf (akıllı tahtalı sınıf) bulunan bir 

okulda, uygun görülen eğitim yazılımları ve online internet desteği ile ilköğretim 6. 

sınıf Sosyal Bilgiler dersinden 5. Ünite olan “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yöntemi kullanılarak iĢlenmiĢtir.  

Milli Eğitim Bakanlığı’nın Fırsatları Artırma Teknolojiyi ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) 

Projesiyle tüm okullarda ve tüm sınıflarda akıllı tahta, destek materyal ve e-kitap 

uygulamasının baĢlamasıyla birlikte Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi’ne fiilen 

geçilmiĢ olurken, yapılan bu araĢtırma ile varılan sonuçla, Bilgisayar Destekli Eğitimin 

kullanılmasının ülkemizde yaygınlaĢtığını görmek ve gelecekte yapılacak araĢtırmalara 

yön vermek açısından bu araĢtırmanın katkı sağlayacağı düĢünülmektedir. 

Mustafa ġaban KESER 

 

 

 



ii 
 

TEŞEKKÜR 

Gerek eğitim-öğretim sırasında gerekse yüksek lisans çalıĢmalarım boyunca desteğini 

esirgemeyen, tüm bilimsel etkinliklerimde sahip olduğu geniĢ vizyonu ile yönlendiren, 

araĢtırmama görüĢ ve olumlu eleĢtirileri ile katkıda bulunan, değerli hocam ve 

danıĢmanın Doç. Dr. Kenan ARIBAġ’a teĢekkür ediyorum. 

Yüksek Lisans eğitimim sırasında derslerime giren tecrübelerinden ve engin bilgisinden 

yararlandığım değerli hocalarım Yrd. Doç. Dr. Hatice DEMĠRKAYA GEDĠK, Yrd. 

Doç. Dr. Adem ÖCAL’a, gerek araĢtırma sürecimde gerekse araĢtırma sürecimin 

istatistiksel analizlerinde yardım aldığım değerli hocalarım Yrd. Doç. Dr. Mustafa 

KIġOĞLU ve AraĢtırma Görevlisi Tahsin YILDIRIM’a, Türk Dili ve Edebiyat 

Öğretmeni Muammer DOĞAN’a, bu çalıĢmayı yürüttüğüm 125. Yıl Ġlköğretim 

Okulunun idarecilerine, Sosyal Bilgiler Öğretmeni Mesut ÜNLÜ’ye, yine bu 

çalıĢmamda Deney ve Kontrol Grubu olarak çalıĢmamıza bilimsel katkı sağlayan 6/A ve 

6/B sınıfı öğrencilerine ve velilerine teĢekkür ediyorum. 
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ÖZET 

 

Yüksek Lisans Tezi 

 

 

 

SOSYAL BĠLGĠLER DERSĠNDE BĠLGĠSAYAR DESTEKLĠ EĞĠTĠMĠN 

AKADEMĠK BAġARIYA ETKĠSĠ  

 

 

Mustafa ġaban KESER 

 

Aksaray Üniversitesi 

Sosyal Bilimler Enstitüsü 

Ġlköğretim Ana Bilim Dalı  

Sosyal Bilgiler Eğitimi Bilim Dalı 

 

DanıĢman: Doç. Dr. Kenan ARIBAġ 

 

Bu tezin temel amacı, Ġlköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesinde “Sosyal Bilgiler Dersinde Bilgisayar Destekli Eğitimin Akademik BaĢarıya 

Etkisi’ni” incelemektir.  

Tezimizdeki çalıĢma grubunu, Aksaray ili Merkez 125. Yıl Ġlköğretim Okulunun, 2010-

2011 eğitim-öğretim bahar yarıyılındaki 6-A ve 6-B sınıflarının 60 öğrencisi 

oluĢturmaktadır. Aksaray Ġli Merkez 125. Yıl ilköğretim okulunda; Bilgisayar Teknoloji 

Sınıfı, akıllı tahta, projeksiyon ve diğer bilgisayar ekipmanlarının olmasından dolayı bu 

okul tercih edilmiĢ ve çalıĢma grubuna katılan öğrencilerin sosyo-ekonomik düzeyleri 

ve karne notları incelenip grupların denkliği tespit edilmiĢtir. 

AraĢtırma verileri araĢtırmacı tarafından geliĢtirilen “ön-test – son-test” aracılığıyla 

toplanmıĢtır. Hazırlanan baĢarı testi öğrencilere, deney öncesi ve sonrası “ön-test – son-

test” olarak uygulanmıĢ ve elde edilen veriler SPSS 20.0 (Statistical Packages for the 

Social Sciences - Sosyal Bilimler için istatistik paketi) programında t-testi ile sınanmıĢ, 

.000 düzeyinde anlamlılığı test edilmiĢtir.  

Öğrencilerin, Sosyal Bilgiler dersinde Bilgisayar Destekli Eğitimle iĢlenen ünite ile 

geleneksel öğretim yöntemleriyle iĢlenen ünite arasındaki farklılıkları ve akademik 

baĢarıları tespit edilmiĢtir. “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi kapsamında yapılan ön-test – 

son-test sonucunda, Bilgisayar Destekli Eğitimin öğrenmede kalıcılık sağladığı ve 

öğrencinin akademik baĢarısını arttırdığı tespit edilmiĢtir. 

2012, 117 Sayfa 

 

 

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Eğitim(BDE), Fırsatları Artırma ve 

Teknolojiyi ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) Projesi…  

Bilim Kodu: SBE 
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ABSTRACT 

 

Master Thesis 
 

THE EFFECT OF THE COMPUTER-AIDED EDUCATION  

ON ACADEMIC SUCCESS IN SOCIAL SCIENCE LESSONS 
 

Mustafa ġaban KESER 

Aksaray University 

INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES 

Department of Primary School Education  

Department of Social Studies Education 

Councellor: Assoc. Prof. Dr. Kenan ARIBAġ 

The main objective of this thesis is to survey the effect of computer-aided education on 

the academic success in the unit of “Our Country and The World” in the 6th grade 

social sciences classes in primary school level. 

Study group of the thesis is consisted of 60 students in 6-A and 6-B classes in the 

second term of 2010-2011 academic year in 125. Yıl Primary School in the Province of 

Aksaray. This school is preferred for the reason that smart boards, projection devices 

and computer equipments are available in this school. Also, socio-economic levels and 

the school marks of the students in the study group have been examined in order to 

determine the equivalence of the groups.  

The research data has been collected by “pre-test and post-test” which were developed 

by the researcher. The success tests have been applied to the students before the test and 

after the test as “pre-test and post-test”. The data has been measured by t-test in SPSS 

20.0 (Statistical Packages for the Social Sciences Programme), and the meaningfulness 

has been tested at the .000 level. 

The differences between computer-aided education of a unit in social sciences class and 

traditional training methods of this unit and academic successes of the students have 

been determined. As the result of pre-test and post-test in “Our Country and The World” 

unit, the computer-aided education helps lastingness of learning and increase the 

academic success of the students. 

2012, 117 pages 

 

Key Words: Computer-Aided Education (CAE), Computer-Aided Training (CAT), 

Social Sciences, Education and Training Technology, Training Technology, Project of 

“Movement of Increasing Opportunities and Improvement of Technology” (FATĠH). 

Science Code: SBE 
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BÖLÜM I 

 

GİRİŞ 

 

Ġnsanlar var olduğu andan itibaren diğer canlılardan farklı olarak bilgi üretmiĢ, bilgiyi 

kullanmıĢ, bunu ait olduğu toplumun diğer bireyleriyle paylaĢmıĢ ve çeĢitli yollarla bu 

bilgileri kendilerinden sonraki kuĢaklara aktarabilmiĢtir. Bilginin dağıtımı ve 

kendisinden sonraki kuĢaklara aktarımında geçmiĢten günümüze çok değiĢik araçlar ve 

yöntemler kullanılmıĢtır. Bilginin aktarılması, geçmiĢte uzun yıllar sözel olarak bir 

sonraki kuĢağa transferi olarak gerçekleĢirken, nüfusun artması ve toplum yapısının 

karmaĢıklaĢması nedenleriyle yazılı aktarıma dönüĢmüĢtür (Aksoy, 2011).  

 

Toplumlar, sosyalleĢme ve teknik geliĢmedeki önemini kavrayınca, okulların açılması 

baĢlar (Baytekin, 2004). Yazının oluĢumundan önce de iletiĢim ve öğretim için mağara 

resimleri biçiminde, çağın gereği teknolojilerle taĢlarla yapılmıĢ resimler bulunur. 

Bunlar o çağın eğitim teknolojisinin ilk ürünleridir. YaĢlı nesiller resimlerle kültürel 

etkinlikleri genç nesillere aktarmaktadır (Baytekin, 2004).  

 

Yazılı tarih son elli yılda, tarihte hiç görülmediği Ģekilde hızlı bir değiĢim yaĢamıĢtır. 

Haliyle bu süreç, insanoğlunda asırlardır biriken bilgi ve tecrübe, teknolojiyle birleĢince 

milenyum çağında binlerce teknolojik eĢyayı insanlığın hizmetine sunmuĢtur. 

 

Bilimsel ve teknolojik alanlardaki bu geliĢmeler ve hızlı değiĢmeler günümüz çağını ve 

ve yeni uygarlığı adlandırırken, Öğüt (2007), “ÇağdaĢ uygarlığın ulaĢtığı düzeyi 

tanımlama üzerinde henüz tam bir görüĢ birliğine varılmıĢ değilse de, yeni uygarlığı 

adlandırmak amacıyla “Teknogratik Çağ” (Technocratic Age), “Nükleer Çağ” (Nuclear 

Age), “Bilgi Çağı, ĠletiĢim Çağı ve Elektronik Çağ” dan söz edilmektedir”.  

 

Öğüt’e (2007) göre “Bilgi Çağı, bilginin temel kaynak olduğu, bilgi üretimi ve 

iletiminin yaygınlaĢtığı, bilgi çalıĢanlarının çoğunlukta olduğu sürekli öğrenme ve 

bilgilenmenin kaçınılmaz hale geldiği yeni toplumsal ve ekonomik dönemi temsil 

etmektedir. Bilgi çağına geçiĢ süreci ile birlikte, hız kazanarak baĢ döndürücü bir nitelik 

arz eden teknolojik değiĢim kaynaklı, toplumsal, ekonomik, siyasal ve kültürel geliĢim 

gözlenmektedir. Bilgi çağının öngördüğü toplumsal ve ekonomik yapının içinde 

biçimlenen dijital dünyayı algılayabilmek için öncelikle gerek kurumsal, gerekse 
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bireysel düzeyde stratejik öneme sahip bir kaynak olarak kabul edilen bilginin, bilginin 

değerinin ve niteliklerinin kavranması gerekmektedir. 

 

Günümüz çağının “Bilgisayar Çağı” olmasında, bilim ve teknolojinin bu seviyelere 

gelmesinde, her türlü beceri, tutum, davranıĢ ve bilginin nesiller boyunca aktarılmasında 

eğitimin payı çok büyüktür. 

 

Bir zamanlar külle ya da kille yıkanan çamaĢırlar artık Merdaneliden tam otomatik 

çamaĢır makinelerine, tel dolaplardan buzdolaplarına ve derin donduruculara, 

kervanlardan otobüslere, hızlı trenlere ve uçaklara, kuzineli sobadan mikrodalga 

fırınlara, ateĢle haberleĢmelerden manyetolu telefona, hatta dijital telefona ve hatta araç 

telefonundan cep telefonlarına, lambalı radyolardan dijital radyolara, siyah-beyaz 

TV’den plazma televizyonlara, High Definition Television - Yüksek çözünürlüklü 

dijital televizyonlara (HDTV). Uydular, fiber optik kablolar ve “Bilgi Çağı”na asıl 

lokomotif bilgisayar ile internet, “www” - Word Wide Web - dünyayı birbirine 

bağlayan ağlar ve devasa elektronik kütüphanelerdir. 

 

Çağımızın en önemli buluĢu hiç Ģüphe yok ki bilgisayar teknolojisidir. AraĢtırma, 

geliĢtirme, haberleĢme gibi konular, yeni yöntemlerle köklü değiĢmelere uğramıĢtır. 

Çağımız bilgisayarla sürat çağı olmuĢ, bilgi toplumuna geçiĢ hızlanmıĢtır. Bilgisayarın 

kullanılmadığı ortam neredeyse çağ dıĢı diye nitelendirilmektedir. ÇalıĢma hızı, 

kullanım kolaylığı, bellek gücü, internet ile bilgi kaynaklarına kolayca ulaĢabilmesi, 

görüntünün ve sesin aynı anda olması, yazılım sektörünün geliĢmesiyle kullanılan 

kaynakların gittikçe çoğalması ve çeĢitlenmesi gibi olumlu yönleri bilgisayarın 

günümüzdeki yerini almasını sağlamıĢtır (Sancak, 2003). 

 

Yeni hedefler; eğitimin amacına, öğrenmenin doğasına, bilimsel bilginin değerine, 

okulların yapı ve iĢleyiĢine iliĢkin yeni paradigmaların doğmasını sağlamıĢtır. Bilgi 

toplumunda egemen olan “üretim paradigması” bilgi tabanını değiĢtirdiği gibi eğitimli 

insanın tanımını ve öğrenme-öğretmeye iliĢkin yaklaĢımları da değiĢtirmiĢtir. Bilginin 

doğasına iliĢkin yeni kabullenmeler, eğitim programlarında köklü değiĢiklikleri zorunlu 

kılmaktadır. Bilginin eğitimde kullanılıĢına iliĢkin olarak; geleneksel anlayıĢa karĢı 

geliĢtirilen yeni anlayıĢın odak noktası öğrencidir. Yeni paradigma, bilimsel bilginin 

geçici olduğunu savunur. Bilginin keĢfinin değil, yorumlanmasının önemli olduğu 

üzerine kabullenmeler, eğitimde ezberin içini boĢaltıp, anlamsız bir hale getirmiĢtir 
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(Özden, 2002). Eğitimde Teknoloji Kullanımı, E-DönüĢüm Türkiye kapsamında 

üretilen ve ülkemizin bilgi toplumu olma sürecindeki eylemleri tanımlayan, bilgi 

toplumu stratejisi belgesi, kalkınma planları, Milli Eğitim Bakanlığı’nın (MEB) stratejik 

planı ve Bilgisayar Teknolojisi (BT) politika raporunda yer alan hedefler doğrultusunda 

2010 yılında baĢlayıp 2013 yılı sonunda bitirilmesi planlanan Fırsatları Artırma 

Teknolojiyi ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) Projesi’ni uygulanmaya baĢlanmıĢtır. 

 

Görüldüğü gibi Bilgisayar Destekli Eğitim (BDE), eğitim – öğretimin merkezinde yerini 

almıĢ ve hayatımızın her alanında; hastaneden postaneye, kalp pilinden okul ziline 

kadar, insanlığın günlük yaĢamında vazgeçilmezi bilgisayarlar olmuĢ ve her yeni günde 

yeni bir ürünle hayatımıza girmeye devam etmektedir. Eğitimde fırsat eĢitsizliğine, 

kalabalık sınıflarda eğitim vb. sorunlara ekonomik ve pratik çözüm için derslerin BDE 

yöntemiyle verilmesi bu sorunları ortadan kaldıracaktır. 

 

 1.1.  Araştırmanın Problemi  

 

Bilgisayar Destekli Eğitimin 6. sınıf Sosyal Bilgiler Dersi öğrencilerinin akademik 

baĢarılarına etkisi nasıldır? 

 

 1.2.  Araştırmanın Alt Problemleri  

 

 1. Bilgisayar Destekli Eğitim yapılan bir sınıf ile klasik eğitim yapılan bir sınıfta 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi müfredatında öğrencilere uygulanan “Başarı Testi” 

ön-testleri arasında anlamlı farklılıklar var mıdır? 

 

 2. Bilgisayar Destekli Eğitim yapılan bir sınıf ile klasik eğitim yapılan bir sınıfta 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi müfredatında öğrencilere uygulanan “Başarı Testi” 

son-testleri arasında anlamlı farklılıklar var mıdır? 

 

 3. Deney Grubunun (BDE yöntemi) ön-test ve son-test puanları arasında anlamlı bir 

farklılık var mıdır? 

 

 4. Kontrol Grubunun (Geleneksel yöntem) ön-test ve son-test puanları arasında 

anlamlı bir farklılık var mıdır?  
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 1.3.  Araştırmanın Amacı  

 

Bu araĢtırma ile hedeflenen amaç; “Ġlköğretim 6. Sınıf Sosyal Bilgiler Dersinde 

Bilgisayar Destekli Eğitimin Akademik BaĢarıya Etkisi”nin olup olmadığını ortaya 

koymak, Bilgisayar Destekli Eğitim ile geleneksel yani klasik eğitimin öğrenci 

baĢarılarına etkisi araĢtırıldığında öğrenci baĢarıları arasında anlamlı bir fark olup 

olmadığını gözlemlemek ve Bilgisayar Destekli Eğitimin geleneksel yöntemle 

karĢılaĢtırmasını belirlemek ve ortaya çıkan sorunlara çözüm önerileri sunmaktır. 

Ġnsanoğlunun geldiği Ģu noktada, bir yandan göz kamaĢtırıcı ve hızla değiĢen ve 

dönüĢen teknoloji, öte yandan geleneksel eğitim sistemi. Okullarımızda öğrenme-

öğretme ortamlarını etkili hale getirmek ve öğrenciler üzerindeki uyarıcı çeĢitliliğini 

artırarak, öğrencilerin derse uyarıcı zenginliği ile katılmalarını sağlamak amacıyla Ģu 

sorulara cevap aranacaktır: 

 

 i. Bilgisayar Destekli Eğitimin Sosyal Bilgiler dersinde 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi 

öğrencilerinin akademik baĢarıları arasında anlamlı bir katkısı var mıdır? 

 

 ii. Bilgisayar Destekli Eğitim ile geleneksel eğitimin akademik baĢarıya etkisi 

arasında anlamlı bir fark var mıdır? 

 

 1.4.  Araştırmanın Önemi 

 

Bu araĢtırma; ilköğretim okullarında Sosyal Bilgiler dersinin yanında diğer derslerde 

Bilgisayar Destekli Eğitimin kullanımına dikkat çekilebilmesi ve akademik baĢarıya 

etki eden ve geleneksel öğretim tekniklerinin yanında BDE, öğretim, yöntem ve 

teknikleriyle ne kadar farklılıkları, eğitim-öğretimde bilgisayar teknolojinin kullanımına 

dikkat çekilebilmesi, BDE amaçlı yazılımların araĢtırmanın bulgularından yola çıkarak 

eğitim yazılımların programlarına ve BDE ile ilgili yapılacak olan çalıĢmalara kaynak 

olmasından dolayı önem teĢkil etmektedir. 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim Yönteminin Sosyal Bilgiler dersinde uygulamasıyla 

yapılacak bir alan araĢtırması, öğretmenlere, yöneticilere ve hizmet içi eğitim 

planlamalarında planlayıcılara yol gösterecektir. 

 

Bu araĢtırmanın yapıldığı yerde; UBAK proje kapsamında kurulan 20+1 bilgisayardan 
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oluĢan BT Sınıfı ile FATĠH Projesi kapsamında kullanılan akıllı sınıf (akıllı tahta, 

projeksiyon ve öğretmen bilgisayarı) modelinde bir sınıfın hazır olması araĢtırmanın 

etkililiğinde anlam ifade etmektedir.  

 

 1.5.  Araştırmanın Sayıltıları  

 

Bu araĢtırmada aĢağıdaki sayıltılardan hareket edilmiĢtir. 

 

 i. AraĢtırma için seçilen örneklem, evreni temsil edecek niteliktedir. 

 

 ii. AraĢtırmaya katılan öğrencilerin ölçme aracına doğru cevap verdikleri, 

 

 iii. AraĢtırma örnekleminde öğrencilerin tutum ölçeğine doğru cevap verdikleri,  

 

 iv. Uygulama sırasında kullanılan ölçme araçları konusunda baĢvurulan uzman kanıları 

yeterlidir. 

 

 1.6.  Araştırmanın Sınırlılıkları  

 

Bu araĢtırma; 

 

 1. AraĢtırmanın evreni, Milli Eğitim Bakanlığına bağlı Aksaray Ġli Merkez 

ilçesinde bulunan 125. Yıl ilköğretim Okulu ilköğretim 6. sınıf öğrencileri ile 

sınırlıdır. 

 

 2. AraĢtırmanın örneklemi; 2010 – 2011 eğitim-öğretim bahar yarıyılında Aksaray 

ili Merkez ilçesinde bulunan 125. Yıl ilköğretim Okulu II. Kademe 6-A ve 6-B 

sınıflarından oluĢan toplam 60 öğrenci ile sınırlıdır. 

 

 3. Milli Eğitim Bakanlığı Sosyal Bilgiler 6. sınıf programı 5. ünite, “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesi ile sınırlıdır.  

 

 4. AraĢtırma, ünite dâhilindeki kazanımlarla ilgili programların izlenmesine ayrılan 

dört haftalık bir uygulamayı içeren süre ile sınırlıdır.  
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 5. Veri toplama araçları, “Ülkemiz ve Dünya” konu baĢarı testi ile sınırlı 

tutulmuĢtur. 

 

 6. SeçilmiĢ olan, Aksaray ili Merkez ilçesinde bulunan 125. Yıl ilköğretim Okulu 

fiziksel donanımlarıyla sınırlıdır. 

 

 1.7.  Tanımlar  

 

Bu araĢtırmada adı geçen kavramların içerdikleri anlamlar aĢağıdaki tanımlamalar ile 

sınırlıdır. 

 

Sosyal Bilgiler: Sosyal Bilgiler, bütün çeĢitlikleriyle yeryüzüne bağlı olayları tanıtan, 

bunların çıkıĢ sebeplerini açıklayan, vatandaĢlık hak ve ödevlerinin, sorumluluklarının 

neler olduğunu belirten kısaca insan ve onun sosyal ve fizikî çevresiyle geçmiĢte, 

günümüzde ve gelecekteki etkileĢimini ortaya koyan bilgilerdir (Dönmez, 2003). 

 

Eğitim Programı: Öğrenciye okulda ve okul dıĢında planlanmıĢ etkinlikler yoluyla 

sağlanan öğrenme yaĢantıları bütünüdür (Demirel, 1996). 

 

Öğrenme: Öğrencilerin etkinlikler sonrasında almıĢ olduğu bilgilerin zihinlerinde kalan 

izleridir (Senemoğlu, 1997). 

 

Öğretme: Bilen ve öğrenmek isteyenin bir arada bir durumdur (Senemoğlu, 1997). 

 

Eğitim Teknolojisi: ĠletiĢim devriminin yarattığı, öğretmen, kitap ve yazı tahtası 

yanında öğretimsel amaçlar için kullanılabilecek iletiĢim araçları. Daha etkili bir 

öğretim sağlamak için, öğrenme ve iletiĢim ile ilgili araĢtırmalara dayalı, insan ve 

maddi kaynakları birlikte kullanılarak, öğrenme ve öğretme süreci bütününü belirli özel 

hedefler açısından sistematik olarak tasarlanması, uygulanması ve değerlendirilmesidir 

(Yalın, 2001).  

 

Bilgisayar: Sayısal ve alfabetik verileri iĢleyen elektronik bir aygıttır. Bilgisayar, 

verileri belirli bir program mantığında okuyarak, onları kendi anlayacağı dile çeviren, 

sonuçları kullanıcıya sunan, verileri saklayabilen ve belleğinde tutabilen elektronik bir 

araçtır (Seferoğlu, 2007). 



7 
 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim – BDE: Uygun bir bilgisayar donanımı aracılığı ile bir ders 

yazılımının tek veya çok öğrencili ortamda öğretmen yardımı olsun ya da olmasın 

izlenmesiyle yürütülen eğitim yöntemi (URL-1, 2011). 

 

Deneysel Yöntem: Bu yöntemde bağımlı ve bağımsız değiĢkenlerden oluĢan deney ve 

kontrol gurupları vardır. AraĢtırma bağımlı ve bağımsız değiĢkende uygulanır 

sonuçların matematiksel verilerine göre yorum yapılır. Güney’e göre: Belirli bir 

değiĢkenle ilgili olan sonucu etkileyebilecek koĢulların, deneyci tarafından kontrol 

edildiği bilimsel bir yöntemdir (Güney, 1998). 

 

Geleneksel Yöntem: Öğretmenin anlatma ve açıklamalarının ağırlık taĢıdığı, yapılan 

anlatım ve açıklamalara iliĢkin olarak öğretmenin öğrencilere sorular yönelttiği ve 

cevapların istendiği bir yöntemdir. Realist felsefeye göre öğretmen ve konuyu merkeze 

alan bir öğretim türüdür (Hızal, 1992). 

 

Gözlem: Belirli bir konu veya gerçeği anlamak için onun kendiliğinden ortaya çıkan 

çeĢitli belirtilerini izleme, veri toplama iĢidir (URL-2, 2011). 

 

Kavram: Ġnsan zihninde anlamlı hale gelen farklı obje ve olguların değiĢebilen ortak 

özelliklerini temsil eden bir bilgi yapısıdır (Ülgen, 2001). 
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BÖLÜM II 

 

LİTERATÜR 

 

AraĢtırmanın bu bölümünde, araĢtırmanın konusuyla ilgili olarak bulunan teorik alt yapı 

ve yapılan çalıĢmalar hakkında bilgi verilecektir. Bilgisayar Destekli Eğitim kavramı, 

bilgisayarların eğitimde kullanılması, Bilgisayar Destekli Eğitimi inceleyen 

araĢtırmalar, araĢtırmanın süreci ve uygulama, verilerin analizi ve konuyla ilgili 

baĢlıkları içermektedir. 

 

 2.1.  Eğitim 

 

"Eğitim, yeni kuĢakların, toplum yaĢayıĢında yerlerini almak için hazırlanırken, gereken 

bilgi, beceri ve anlayıĢlar elde etmelerine ve kiĢiliklerini geliĢtirmelerine yardım etmek 

etkinliğidir" (TDK, 1974). 

 

"Eğitim, önceden saptanmıĢ amaçlara göre insanların davranıĢlarında belli geliĢmeler 

sağlamaya yarayan planlı etkiler dizgesi”dir (Oğuzkan, 1993). Ertürk’e (1975) göre; 

“eğitim, bireyin davranıĢında kendi yaĢantısı yoluyla ve kasıtlı olarak istenilen yönde 

(eğitimin amaçlarına uygun) değiĢme meydana getirme sürecidir”. “Öğrenci geliĢimini 

amaçlayan öğrenmenin baĢlaması, sürdürülmesi ve gerçekleĢmesi için düzenli planlı 

etkinliklerden oluĢan bir süreçtir.” Açıkgöz’ün (2000), ifadesiyle eğitim ve öğretimin 

bir birinden ayrılmaması gereken iki kavram olduğu anlaĢılmaktadır.  

 

Ültanır (2003), “Eğitim kavramı tanımlandığında (Ertürk, 1972), okulun görevi 

sorulduğunda (VarıĢ, 1994), pedagoji prensipleri doğrultusunda içerik tespitleri 

yapıldığında (Becker, 2001), Öğrenme Psikolojisinde yer alan "ileriye ve geriye ket 

vurma" (Ültanır, 1997) sebepleri ve içeriksel konu taksonomileri ve öğrenme matris 

boyutları (Ültanır, 2000) sıralandığında, kültür kavramı sürekli ön plâna çıkmaktadır. 

Kültür öğeleri, eğitim açısından önemlidir. Çünkü kuĢaklardan kuĢaklara aktarılma ve 

kültürü canlı hâlde tutma iĢlevi okula, daha geniĢ anlamıyla eğitim örgütlerine 

verilmiĢtir.” 

 

Ültanır (2003), eğitimde kültürü; “Kültür ve eğitim kavramları, eğitimle ilgili literatürde 

birlikte yer alırlar. Eğitim tanımı yapılırken ve okulun görevleri açıklanırken, kültür 
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tanımından yararlanılır. Kültür elementleri genç kuĢaklara eğitim aracılığıyla 

aktarılırlar.” olarak ifade ederek kültürün eğitim üzerindeki etkisini dile getirmiĢtir. 

 

Aydın’a (2011) göre; “Kültür, günlük hayatta, incelik-kibarlık, bilgili olmak, beden 

eğitimi, sanat iĢleri, medeniyet gibi birbirlerinden az çok farklı anlamlarda 

kullanılmaktadır.” Aydın, (2011) “Sosyal bilimlerde kültür, genelde beĢeri 

birlikteliklere iliĢkin oluĢumların soyut-sembolik ifadesi olarak anlaĢılıyorsa da daha 

güncel kavramlaĢtırmada etkileĢim ağları gibi davranıĢ örüntülerini, bir baĢka deyiĢle 

sosyal süreçleri kapsamaktadır.”  

 

Alver ve Doğan (2007), “ġüphesiz kültür dinamik alana tekabül eder ve kültürleĢme, 

kültürel yayılma, kültürel yozlaĢma, kültürsüzleĢme, kültür bayalığı, yüksek kültür, halk 

kültürü, kitle kültürü, popüler kültür ve kültürel animasyon gibi birçok kavramı içinde 

barındırır. Tüm bu kavramlar da aslında toplumlar arası ya da aynı toplumun çeĢitli 

kesimleri arasındaki bir mücadele alanı olduğunu bize açıklar.” 

 

KültürleĢme ise “KültürleĢme, kültür kavramından türetilmiĢ ve daha çok da 

antropologlarca kullanılan kavramlardan birisidir. Bir toplumun bizzat kendi içindeki 

kültürel oluĢum ve değiĢimleri anlatmada kullanılan kültürlemenin, yanında ikinci 

önemli bir kavramdır. KültürleĢme kısaca, farklı türlerin karĢılıklı etkileĢime girmesi ve 

ikisinin de az çok bir değiĢime uğramaları süreci olarak tanımlanabilir. Kavramın aĢağı 

yukarı aynı anlamda 1802’lerden beri kullanıldığı bilinmektedir” (Aydın. 2011). 

 

Demirel (2000)’e göre eğitim, bireyde kendi yaĢantısı ve kültürleme yoluyla istenilen 

davranıĢ değiĢikliğini meydana getirme sürecidir.  

 

Çilenti (1997) ise; “Eğitimi içinde yaĢanılan toplumca arzu edilen davranıĢların 

bireylerde oluĢturulma süreci” olarak açıklar. 

 

Sönmez (1988), “Eğitim, fiziksel uyarımlar sonucu beyinde istendik biyo-kimyasal 

değiĢimler oluĢturma süreci” olarak tanımlamaktadır. 

 

Eğitim ister kasıtlı olarak okullarda yapılsın (formal eğitim), isterse geliĢi güzel bir 

biçimde bireyin içinde yaĢadığı tüm çevrede yapılsın (informal eğitim), sadece istendik 

nitelikte davranıĢ değiĢmelerinin oluĢturulmasını yani geçerli öğrenmeleri kapsar. 
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Öğrenmeyi sağlamak ise, geçerli öğrenme ortamları sağlamakla mümkündür. Öğretme, 

öğrenmeyi sağlama faaliyeti olduğuna göre; eğitim, geçerli öğrenmeleri sağlar ve bu 

durum öğretim yoluyla gerçekleĢir (Senemoğlu, 1997). 

 

Sosyal Bilgiler öğretiminde metot, etkinlik ve strateji kavramları birbiriyle iliĢki 

olmakla beraber farklı kavramlardır. Bütün bu kavramlar “öğrenme” ve “öğretme” yi en 

verimli hale getirmeyi amaçlar (Köstüklü, 1999). 

 

 2.2.  Yapılandırmacılık ve Yapılandırmacı Öğrenme Yaklaşımı 

 

Bilgi, insanlık tarihinin her döneminde önemli olmakla beraber, iletiĢim olanaklarının 

küçülttüğü dünyamızda en önemli etken durumuna gelmiĢtir. Çağımızda tartıĢılamaz 

üstünlük, bilgiyi üreten ve bilgiyi kullanan kiĢilerde toplanmıĢtır. Bilginin 

kazanılmasında, kullanılmasında ve donanımlı insan gücünün yetiĢtirilmesinde de en 

önemli görev eğitim sistemimize düĢmektedir (MEB, 2005) 

 

Ġnsanların nasıl öğrendikleri karmaĢık bir konudur ve bu alanda birçok teoriler ortaya 

atılmıĢtır. Öğrenme konusundaki her kuram öğrenmeyi kendi perspektifinden 

tanımlamakta ve öğrenme sürecine farklı yaklaĢım getirmektedir. Eğitimdeki çağdaĢ 

yaklaĢımlar bireyselliği ve beynin çalıĢma mekanizmalarını ön palana çıkarmaktadır. 

Bireyselliğin yaratıcı ve problem çözücü olabilmesi için öncelikle bireyin kendi beyin 

potansiyellerinin farkına varması gerekmektedir (Duman, 2007).  

 

Geleneksel öğretim anlayıĢı daha çok bilginin insandan bağımsız olarak var olduğuna 

ve bizlerin bilgiye çeĢitli yollarla ulaĢarak “bilgilendiğimize” dayanır. Ġstenen bilgileri 

daha önceden öğrenmiĢ bireyler, henüz gerekli bilgileri öğrenememiĢ bireylere 

bilgilerini aktarır. Bu anlayıĢa göre öğrenme öğretenin yeteneğine, bilgisine bağlıdır. 

Dolayısıyla öğretenin yeteneğini ve bilgisini verimli Ģekilde kullanması için öğretim 

yöntemleri ve yolları geliĢtirilir. Öğrenen kiĢilerin daha kolay ve çabuk öğrenmesi için 

bilgi, iletiĢim kanalları oluĢturularak verilir (MEB, 2010). 

 

Bireyler bilgileri yapılandırarak anlamlı öğrenirler. YapılandırılmıĢ bilgiler, kavramlar, 

yeni yaĢantı ve deneyimlerle sınanır. YanlıĢ ve gereksizleri bir kenara atılırken gerekli 

olanlar saklanır. Yeni yaĢantılar insanda yeni sorunları beraberinde getirir. Bu sorunlarla 

baĢ edebilmek ve çözüm yolları bulabilmek için saklanan eski bilgi ve yaĢantılar ortaya 
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çıkar. Önceki bilgi ve deneyimlerimiz yeni sorunlar ve çözümlerde iĢe koĢulur. Aynı 

zamanda bizdeki yapıyı oluĢturan bilgi ve deneyimler, yeni durumlardan da etkilenir. 

Bu etkileĢim sonucu bizdeki bilgi ve deneyimler eski yapılarla bütünleĢerek yeni yapılar 

oluĢturur. Bu süreç aslında bireyin öz bilgilenme sürecidir. Birey, bu sürecin içinde aktif 

olarak sürekli var olur. Bu süreci bizzat bireyin kendisi gerçekleĢtirir (MEB, 2010). 

“Dilimin sınırları dünyamın sınırlarıdır.” önermesi aslında insanların gerçeğe ulaĢma 

derecesinin doğuĢtan, bireyin kendi dili ve yapısıyla ilintili olduğunu anlatır (MEB, 

2010). 

 

Yapılandırmacılık yaklaĢımında öğrenen, öğretme-öğrenme sürecinde etkin bir role 

sahiptir. Bu yüzden yapılandırmacı sınıf ortamı, sadece bilgilerin aktarıldığı bir yer 

değil, öğrencilerin aktif katılımının sağlandığı, sorgulama ve araĢtırmaların yapıldığı, 

problemlerin çözüldüğü bir yerdir. Sınıf içi etkinlikler, öğrencilere zengin öğrenme 

yaĢantıları geçirmelerine imkân sağlayacak Ģekilde düzenlenmektedir (Demirel, 2008).  

 

Yapılandırmacılık baĢta, Dewey olmak üzere, Piaget, Bruner, Vygotsky gibi 

kuramcıların çalıĢmalarında geniĢ ölçüde yer almıĢtır. Günümüzde ise, yapılandırmacı 

yaklaĢım nesnelci yaklaĢıma ve buna bağlı olarak yaĢanan öğretim sorunlarına alternatif 

olarak ortaya çıkmaktadır (GöktaĢ, 2003). 

 

Ülkemizde, yapılandırmacı öğrenme yaklaĢımı son yıllarda kabul görmüĢ ve 2005 

yılında yenilenen ilköğretim programında bu yaklaĢımın etkileri görülmüĢtür. 

Okullardaki öğrenme yaĢantılarında, öğretmen ve öğrenci rollerinde, öğrenme-öğretme 

sürecinde ve öğrenme materyallerinde de değiĢimler meydana gelmiĢtir. Öğretmen 

merkezli anlayıĢtan öğrenci merkezli anlayıĢa yer verilmeye baĢlanmıĢtır. Ġlköğretim 

Sosyal Bilgiler dersi öğretim programı da yapılandırmacı öğretim programına göre 

düzenlenmesi neticesinde ders kitapları da yapılandırmacı öğrenme yaklaĢımına uygun 

olarak hazırlanmıĢtır. 

 

Yapılandırmacılık yaklaĢımının son zamanlarda ilgi görmesinin pek çok nedeni vardır. 

Bilhassa geleneksel sınıf ortamında öğrenme; ezbere ve bilginin tekrarına dayalıdır. 

Fakat yapılandırmacılıkta bilginin transferi, yeniden yapılandırılması vardır. Bilgiyi 

transfer edebilmek için yeni bir anlayıĢın geliĢmesi gerekir. Geleneksel sınıf 

ortamlarında yaĢanan temel sorunlar aĢağıdaki gibi sıralanmaktadır (Demirel, 2008): 
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 i. Sınıflarda öğretmen konuĢmaları egemen olması genelde öğretmenlerin düz anlatım 

yöntemini kullanmalarından kaynaklanmaktadır. 

 ii. Genellikle öğretmenlerin ders kitaplarındaki yazılı bilgileri öğrencilere aktarmaya 

ağırlık vermesi bu bilgileri daha geçerli bulmalarından kaynaklanmaktadır. 

 iii. Geleneksel yaklaĢımda sınıflarda öğrenciler sabit sıralarda oturduğundan, grup 

çalıĢmaları ve iĢbirliğine dayalı öğrenme yaklaĢımı uygulanamamaktadır. 

 

“Genelde soruların öğretmenler tarafından sorulup, öğrencilerin sorduğu sorulara cevap 

verilmemesi; onların düĢüncelerine önem verilmediğini gösterdiğinden öğrenciler de 

soru sormamaya çalıĢmaktadır. Yeni bilginin yapılandırılması mümkün değildir” 

(Demirel, 2008). 

 

“Yapılandırmacılık yaklaĢımında öğrenen, öğretme-öğrenme sürecinde etkin bir role 

sahiptir. Bu yüzden yapılandırmacı sınıf ortamı, sadece bilgilerin aktarıldığı bir yer 

değil, öğrencilerin aktif katılımının sağlandığı, sorgulama ve araĢtırmaların yapıldığı, 

problemlerin çözüldüğü bir yerdir. Sınıf içi etkinlikler, öğrencilere zengin öğrenme 

yaĢantıları geçirmelerine imkân sağlayacak Ģekilde düzenlenmektedir” (Demirel, 2008).  

 

“Yapılandırıcı öğretim sürecine yönelik özellikleri değiĢik zamanlarda Wolf (1994), 

Dubss (1995), Larochelle, Bednarz ve Garrison (1998) ifade etmiĢlerdir. Bu özelliklerin 

ortak noktaları Ģunlardır” (Kaya, 2007):  

 

1. Bilgi, öğretmen tarafından değil bizzat öğrenen tarafından oluĢturulur.  

2. Yeni bilgilerin yapılanmasında inanç ve beklentiler etkilidir.  

3. Bilginin aktarımı öğrenme sürecinin fırsatlarıyla gerçekleĢtirilir.  

4. Bilginin yapılanması sosyo-kültürel ortamda gerçekleĢir.  

5. Süreç değerlendirme önemlidir.  

6. Ġçerik genel yapıya sahip olmalı, ekleme ve çıkarmalara izin vermelidir.  

7. Seçilen konular gerçek yaĢama uygun ve kullanılabilir olmalıdır.  

8. BiliĢsel öğrenmeler kadar duyguların öğrenilmesi de önemlidir.  

 

Yapılandırmacı yaklaĢıma göre anlamlı öğrenmenin sağlanması için Ģu beĢ aĢama takip 

edilmelidir (Kaya, 2007):  

 

1. Araştırma: Öğrenme için gerekli durumun geliĢtirilmesini içerir. Öğretimsel iĢlerin 
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netleĢmesi, sınırlarının çizilmesi ve araĢtırma sorularının belirlenmesidir.  

2. Keşif/icat: Öğretimsel iĢin planının oluĢturulması ve bir modelin geliĢtirilmesidir.  

3. Uygulama: Öğrencinin ihtiyacına göre bir model inĢa etmesidir.  

4. Değerlendirme: Öğrencilerin bireysel ya da grup olarak sunacakları etkinliklerin test 

edilmesidir.  

5. Kutlama/takdir etme: Öğrencilerin küçük gruplar içinde yaĢadıkları süreçleri büyük 

grup içinde paylaĢmalarıdır. 

 

Yurdakul (2007), yapılandırmacılığın eğitimdeki ilkelerini Ģu Ģekilde ifade edilmiĢtir:  

1. Program öğrenenlerin okulda ve okul dıĢında yararlı bulacağı bilgi, beceri ve 

değerlere göre tasarımlanmalıdır.  

2. Kavramsal anlama ve becerilerin uygulanması öne çıkarılmalıdır.  

3. Sınırlı konu hem derinliğine hem de geniĢliğine incelenmelidir.  

4. Ġçerik temel fikirler etrafında organize edilmelidir.  

5. Öğretmen bilgiyi sunmak yerine öğrenme çabalarını desteklemelidir.  

6. Öğrenenler veriyi kopya etmekten çok anlamlarını etkin yapılandırmalıdır.  

7. Ön bilgiler öğretim için baĢlangıç kabul edilmelidir.  

8. Etkinlikler hatırlamaya değil problem çözmeye yönelik olmalıdır.  

9. Üst düzey düĢünme becerileri program içine yedirilmeli ve iĢbirlikli bir öğrenme 

ortamı oluĢturulmalıdır.  

10. Bilgi pasif değil etkin yapılandırılmalıdır.  

11. Öğrenme süreçleri iĢbirliğine kiĢisel bağımsızlığa, üreticiliğe, yansıtmaya, etkin 

katılıma, kiĢisel uygunluğa ve çoğulculuğa dayanmalıdır.  

 

Yapılandırmacı eğitimde eğitim programları hazırlanırken; öğrenmeyi 

gerçekleĢtirenlerin ilgisine, deneyimlerine hazır bulunuĢluklarına ve ön bilgilerine 

öncelik tanımalıdır. Esnek olmalı ve öğrencilerin görüĢleri ön planda tutularak öğretmen 

ve öğrencilerle birlikte hazırlanmalıdır. Konularla ilgili öğrenmeyi destekleyici 

olmalıdır. Öğrencinin günlük hayatındaki yaĢantısıyla iliĢkilendirilmelidir. Dersin 

sonunda iĢlenen konunun amaçları doğrultusunda bilgi, beceri ve tutumların 

kazandırılıp kazandırılmadığını ölçen çalıĢmalara ve değerlendirmelere yer verilmelidir. 

Ayrıca konular öğrenmeyi kolaylaĢtırıcı olmalı ve öğrenenin ilgisini çekecek çoklu 

ortam destekli görsel öğelerle (video, ses, grafik, Ģekil, resim, fotoğraf, harita vb.) 

desteklenmelidir. Derslerde okutulacak kaynak ders kitapları ise yapılandırmacılığa 

göre; mutlak bilginin bulunduğu ve öğrenene bilgiyi aktaran konumunda değil 
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öğrenenlerin bilgiyi yapılandırmaları esnasında yardımcı olacak nitelikte hazırlanmalı 

ve öğretmene ve öğrenciye rehber konumunda olmalıdır.  

 

 2.3.1  Geleneksel Öğrenme ve Yapılandırmacı Öğrenme Kuramı  

 

Geleneksel ve yapılandırmacı sınıflarda öğrenme ve öğretim uygulamaları, eğitim 

program niteliği, kullanılan materyal türleri, öğrenci ve öğretmen rolleri, öğrenci 

etkinlikleri ve öğrencilerin değerlendirilme süreçleri gibi alanlarda birbirinden 

farklılıklar gösterir. Öğretmen, öğrenciye rehberlik ederek yol göstermeli, onu 

cesaretlendirmeli, eleĢtirel düĢünmeye teĢvik etmeli ve öğrencinin analiz-sentez 

yapabilme yeteneği kazanmasını sağlamalıdır (Yanpar, 2001).  

 

“Yapılandırmacı anlayıĢ, tamamıyla öğrenci merkezli bir yaklaĢımdır, bu nedenle de 

öğretmenin üstleneceği roller geleneksel anlayıĢtakinden oldukça farklıdır. 

Yapılandırmacı bir öğretmen, bilgiyi öğrenciye sunan bir öğretmene göre daha fazla yük 

ve sorumluluk sahibidir. Sahip olduğu bilgiyi öğrenciye sunmadan sınıfı araĢtırmaya, 

grup çalıĢmasına teĢvik etmeli ve sürekli yönlendirmelerde bulunmalıdır” (Yanpar, 

2001).  

 

Bilginin doğası, sosyal olarak paylaĢılan deneyimlere, dile ve üzerinde fikir birliğine 

varılan anlamlara dayanır. Öğrenenlerin bilgiyi zihninde aktif olarak oluĢturduğu bu 

anlamın, dıĢsal gerçeklik denilen Ģeyle uyuĢması beklenemez. Çünkü bireysel olarak 

deneyimlerimiz değiĢtiğinden doğruluğun ya da gerçekliğin tek bir doğru görüĢü yoktur. 

Anlam bireyler tarafından verilir. Öğrenme bireysel çabanın ürünüdür (Arslan, 2007). 

 

 2.3.2. Sosyal Bilgiler Derslerinde Yapılandırmacılık 

  

Türkiye’de Sosyal Bilgiler programıyla ilgili en radikal değiĢiklik 1997 yılında sekiz 

yıllık kesintisiz ve zorunlu eğitime geçilmesiyle yaĢanmıĢtır. Bu çerçevede ilköğretim 

bir bütün olarak ele alınmıĢ, Sosyal Bilgilerin bir ders olarak ilköğretimin 4–5–6 ve 7. 

sınıflarında okutulması kararlaĢtırılarak “1998 Sosyal Bilgiler Programı” geliĢtirilmiĢtir. 

Bu düzenlemeyle ilköğretimin ikinci kademesinde 7. ve 8. sınıflarda “VatandaĢlık ve 

Ġnsan Hakları Eğitimi” dersinin okutulması da karara bağlanmıĢtır.  

 

Sosyal Bilgiler programıyla ilgili son radikal değiĢiklik ise 2000’li yılların baĢlarında 
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yaĢanmıĢ ve bu bağlamda 2005 yılında Türk Eğitim Sistemi’nde Sosyal Bilgiler 

programı değiĢikliğe uğramıĢtır (Kaymakcı, 2009). 

 

Yeni ilköğretim Sosyal Bilgiler Programı 2005 yılından itibaren uygulanmaya 

baĢlamıĢtır. Bu program öğrenciler dıĢında, akademisyenler ve öğretmenler, sivil 

toplum örgütlerinin temsilcilerinin de olduğu geniĢ bir katılımla hazırlanmıĢtır. 

 

1.EleĢtirel düĢünme 5. Problem 

çözme 

9.Türkçeyi doğru 

etkili ve güzel 

kullanma 

13. Sosyal 

katılım 

2. Yaratıcı düĢünme 6. Karar verme 10.Mekânı algılama 14. Empati 

3. ĠletiĢim 7.Bilgi 

teknolojilerini 

kullanma 

11.Zaman ve 

kronolojiyi algılama 

15. Gözlem 

4. AraĢtırma 8. GiriĢimcilik 12.DeğiĢim ve 

sürekliliği algılama 

 

 

Tablo 2.1. Sosyal Bilgiler Programında Verilen Beceriler (MEB, 2005) 

 

1. Adil olma 5. Aile 

birliğine 

önem verme 

9. HoĢgörü 13. 

Misafirperverlik 

17. Temizlik 

2.Bağımsızlık 6. DayanıĢma 10. Saygı 14. Dürüstlük 18.Sağlıklı olmaya 

önem verme 

3. Bilimsellik 7. ÇalıĢkanlık 11. Sevgi 15. Özgürlük 19. Yardımseverlik 

4. BarıĢ 8. Duyarlılık 12. Estetik 16. Sorumluluk 20. Vatanseverlik 

 

Tablo 2.2. Sosyal Bilgiler Programında Verilen Değerler (MEB, 2005) 

 

Talim Terbiye Kurulu BaĢkanı Profesör Doktor Ziya Selçuk’un baĢkanlığı döneminde 

baĢlatılan Ġlköğretim Sosyal Bilgiler Programı’nı Profesör Doktor Mustafa Safran’ın 

baĢında olduğu bir ekip tarafından hazırlanan, ABD’nin oluĢturmacı programlarını 

kopyaladıklarını söyleyenlere veya sadece basit bir müfredat değiĢikliği olarak 

görenlere rağmen, yapılan çalıĢmalar ülkemizde eğitim alanında ciddi ve köklü bir 

yenilik getirmiĢtir. Günümüzde yapılandırmacılığa göre hazırlanmıĢ eğitim 

programlarının geniĢ bir uygulama alanı bulduğu gerçeğinden hareketle, ülkemizde bu 

düĢünceyle hazırlanmıĢ yeni programda millilik vurgusu da doğru bir Ģekilde yer almıĢ, 

sosyal oluĢturmacılığın temelleri sağlam bir Ģekilde atılmıĢtır (Dilek, 2007). 
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Çelikkaya (2008); tarafından “Yapılandırmacı yaklaĢımın Sosyal Bilgiler öğretiminde 

baĢarı, tutum ve kalıcılığa etkisini (5. sınıf örneği)” belirlemek amacıyla 2007-2008 

Eğitim-Öğretim yılında Erzurum ili AĢkale ilçesi Ġbrahim Polat Ġlköğretim Okulundaki 

5-A ve 5-B Ģubelerinde öğrenim gören 21 erkek ve 20 kız olmak üzere toplam 41 

öğrenci üzerinde “Kontrol Gruplu ön-test - son-test Deneysel Desen” kullanılarak 

araĢtırma yapılmıĢtır. Deney ve Kontrol Grupları arasındaki farklar istatistiksel olarak 

p>0.05 önem düzeyinde anlamsız bulunmuĢtur. 

 

Deney ve Kontrol Grubundaki öğrencilerin son baĢarı testi açısından aralarındaki farka 

iliĢkin U değeri 120,500 olup p<0,05 önem düzeyinde anlamlı bulunmuĢtur. Bu bulgu 

deney ve Kontrol Grubundaki öğrencilerin baĢarı testi açısından aralarındaki farkın 

anlamlı olduğunu göstermiĢtir. Bu sonuç, elde edilen bulgular, yapılandırmacı öğrenme 

ilkelerine göre iĢlenen dersin, öğrencilerin sosyal bilgiler dersine iliĢkin akademik 

baĢarıları ve öğrenilen bilgilerin kalıcılık düzeylerini arttırdığını, tutum yönünden ise bir 

değiĢiklik olmadığını göstermiĢtir (Çelikkaya, 2008). 

 

Sosyal Bilgiler dersi içerik olarak bireylerin sosyal ve kültürel yaĢantılar edinmeleri, bu 

konuda birikim ve deneyim sahibi olmaları için de en uygun ve kapsamlı bir derstir. 

Böylesine kapsamlı bir içerik onlara, insanlığın yüzyıllardan beri oluĢturduğu zengin ve 

kültürel deneyimi tanıma fırsatı verir (Öztürk, Otluoğlu 2002). Bu yönüyle sosyal 

bilgiler dersi adeta geçmiĢ ile bugün arasında kültürel birikimi yeni nesillere aktaran bir 

köprü vazifesi yapar. Toplumları toplum yapan da bu kültürel geliĢmiĢliklerini 

koruyabilmeleri ve geliĢtirebilmeleridir. Bu geliĢimin yolu da öncelikle eğitimden 

geçer. Bu geliĢimi sağlamayı amaçlayan eğitim programları bir defa yapılan ve sona 

eren bir etkinlik değildir. Hazırlanan eğitim programlarının sürekliliğini sağlamak için 

programlar esnek hazırlanmalı, çeĢitli sosyal ve ekonomik Ģartlara göre 

düzenlenebilmelidir (Büyükkaragöz, 1997). 

 

 2.4.  Çoklu Zekâ Kuramı 

  

“Çoklu Zekâ Kuramı, Gardner ve arkadaĢlarının; dâhiler, öğrenme güçlüğü çekenler  

ve beyin hasarı geçirmiĢ kiĢiler üzerinde çalıĢmaları ve zekâ konusunda bilinenleri 

incelemeleri sonucu geliĢtirilmiĢtir” (Açıkgöz, 2004). 

 

Howard Gardner tarafından geliĢtirilen bu kurama göre zekâ, tek boyutlu değil, tersine 
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çok boyutlu olup, zekâ türleri arasında kopukluk yok, sıkı bir iliĢki ve bağ vardır. Bu 

zekâ türlerini Sönmez, (2008) aĢağıdaki gibi sıralamıĢtır:  

 

 

Tablo 2.3. Çoklu Zekâ Türlerine Göre Öğretim Metot ve Teknikleri (Gürdal, 2005) 

 

1. Dilsel Zekâ: Sözcükleri ve dili kullanma yeteneğidir. GörüĢme yapma, bulmaca 

hazırlama, sunu yapma gibi etkinlikleri kapsar. 

 

2. Mantık-Matematiksel Zekâ: Mantığı kullanma yeteneğidir. Akıl yürütme, iliĢkileri 

bulma, fikir üretme, Ģema, plan hazırlama, Ģifre tasarlama gibi etkinlikleri kapsar. 

 

3. Bedensel Zekâ: Sanatçılar, sporcular bu zekâyı yoğun olarak kullanırlar. Drama 

yapma, gezi yapma bu zekânın içindedir.  

 

4. Müzikal Zekâ: Beste yapma, Ģarkı söyleme, müzik aleti çalma yeteneğidir. 

Duygularını müzikle ifade etme gibi etkinlikler her insan da vardır.  

 

Zekâ Türleri Öğretim Metot ve Teknikleri 

1.Sözel Zekâ 
Düz anlatım, günlük tutma, gazete hazırlama, beyin 

fırtınası. 

2.Mantıksal Zekâ 

(Matematik Zekâsı) 

Problem çözme, kavram haritası, beyin fırtınası, grafik 

çizme, buluĢ, anlam çözümleme tablosu. 

3.Uzamsal Zekâ 

(Görsel Zekâ) 

Kavram haritası, bulmacalar, gazete hazırlama, model 

yapma. 

4.Kinestetik Zekâ 

( Bedensel Zekâ) 
Oyun ve drama, model yapma, deney. 

5.Ritmik Zekâ  

(Müzik Zekâsı) 
ġarkı dinleme ve besteleme, bilmece. 

6.Kişisel Zekâ 

(İçe Dönük Zekâ) 

Bilgisayar, hikâye tamamlama, proje yapma, ev ödevi 

yapma, günlük tutma. 

7.Sosyal Zekâ 

(Dışa Dönük Zekâ) 

Grup çalıĢması, parçalı öğretim, beyin fırtınası, deney, 

iĢbirlikli öğrenme, gazete hazırlama, oyun ve darama, 

örnek olay. 

8.Doğa Zekâsı Gezi-gözlem, koleksiyon yapma. 
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5. Görsel-Uzamsal Zekâ: Renkler, resimler, Ģekiller, desenler ve imajlardan oluĢur. 

Belki de ilk geliĢen zekâ türüdür. Resim yapma, yap-boz hazırlama, slâyt hazırlama, afiĢ 

yapma gibi etkinlikler bu zekânın içindedir.  

 

6. Doğacı Zekâ: TaĢ, bitki, maden biriktirme, çevreyi koruma, doğada gezme, bitki 

yetiĢtirme gibi etkinlikler bu tür zekânın içindedir. 

 

7. Toplumsal Zekâ: Diğer bireylerle ve toplumla sağlıklı, tutarlı iliĢkiler kurmadır. 

Politikacılar, öğretmenler, liderler, psikologlar vb. bu tür zekâyı çok kullanırlar. 

TartıĢma, görüĢme yapma, öğretme gibi etkinlikleri kapsar. 

 

8. Özedönük Zekâ: Günlük tutma, kendi davranıĢlarını eleĢtirme, kendi öğrenme 

yolunu bulma ve kullanma, kiĢisel neden-sonuç, etki-tepki Ģeması düzenleme gibi 

etkinlikler öze dönük zekâya örnek olarak verilebilir. 

 

Yapılan araĢtırmada Deney Grubu öğrencilerinde, öğrenci merkezli yöntemiyle bir ders 

iĢlendiği için sözcükleri ve dili kullanmıĢlardır. Öğrenciler konu anlatımlarını sunu 

hazırlayarak yapmıĢtır. Dolayısı ile Dilsel ve Sözel Zekâyı kullanmıĢlardır. Deney 

Grubu öğrencileri ünitedeki konulara göre bir kavram haritası hazırlamıĢ ve her grup 

kendi konusuyla ilgili broĢür hazırlayarak Mantıksal ve Uzamsal Zekâ’yı kullanıĢlardır. 

Derslerde dramadan yararlandıkları için Bedensel Zekâ’yı kullanmıĢlardır. Grup 

içindeki diğer arkadaĢları ile baĢarılı olmak için birlikte bir ekip oluĢturarak tutarlı 

iliĢkiler kurmuĢ ve Toplumsal Zekâ’yı kullanmıĢlardır. Derste konu anlatımlarını 

yaparken her grup kendi anlatım yöntemlerine göre dersi iĢlemiĢ ve ders bitiminde de 

derse katılımlara göre kendi öz eleĢtirilerini yapmıĢlar, bu nedenle Özedönük Zekâ’yı 

kullanmıĢlardır. 

 

 2.5  Öğrenme 

 

Öğrenme, yaĢantı veya uygulama sonucu, davranıĢta oluĢan oldukça kalıcı 

değiĢikliklerdir. Bu tanımdan da anlaĢılacağı gibi öğrenmede üç unsur öne çıkmaktadır: 

Birincisi, öğrenme olması için davranıĢta değiĢme olması; ikincisi, değiĢikliğin yaĢantı 

sonucu meydana gelmesi; üçüncüsü ise, değiĢikliğin öğrenme sayılması için kalıcı 

olmasının gerekliliğidir (Bilge, 2001). 
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Öğrenmenin temelinde algı vardır. Duyu organları ile gelen nesnelere ve olaylara ait 

izlenimlere algı denir. Ġnsan organizmasının dıĢ dünya ile iliĢkisi alıcılar ve etkileyiciler 

yardımıyla olur. Uyaranlar çevresel sinir sisteminin parçası olan göz, kulak, burun, deri, 

dil gibi alıcı organları harekete geçirir ve uyartı alıcı organdan sinir sistemi aracılığıyla 

etkileyici organa (beyin) geçer. Etkileyici organ da bu uyarana tepki gösterir. Uyartının 

iletilmesi sinirler, hücreler ve hormonlar yoluyla gerçekleĢmektedir. Bunları öğrenme 

açısından Ģu Ģekilde yorumlayabiliriz: Görme, iĢitme, hissetme, tat alma, koklama 

duyuları aracılığı ile uyartılar göz, kulak, deri, dil ve burun gibi alıcı organlara gelir. Bu 

organlardaki sinirler aracılığı ile beyne ulaĢır. Daha sonra ise beyindeki ilgili merkeze 

gider. Öğrenme bu Ģekilde gerçekleĢir (Bilge, 2001).  

 

Yapılan bilimsel araĢtırmalarla, yeni bir bilginin sunumunda ve mesajın algılanma 

sürecinde etkili olan noktalar belirlenmiĢtir. Buna göre, bir mesajın algılanmasında 

görmenin % 75, duymanın % 13, dokunmanın % 9, tat almanın da % 3 oranında etkili 

olduğu görülmüĢtür (Bilge, 2001).  

 

Bir Çin atasözü: “Duyuyor ve unutuyorum, görüyor ve hatırlıyorum, yapıyor ve 

anlıyorum.” der. Öğrenme sırasında meydana gelen hataların hemen düzeltilmesi 

öğrenmeyi kolaylaĢtırır (Bilge, 2001). 

 

Öğretim; öğretmenin herhangi bir öğrenmeyi kılavuzlama veya sağlama faaliyetidir. 

Öğretim; eğitimin bir parçasıdır ancak öğretilen Ģeyler kiĢinin davranıĢlarında olumlu 

yönde ve kalıcı izli değiĢiklikler meydana geldiği zaman eğitim haline dönüĢmektedir 

(Akyüz, 2001).  

 

Öğretim, Açıkgöz’ ün (2003) Etkili Öğrenme ve Öğretme kitabında belirttiği üzere, 

öğrencinin geliĢimine yardım eden bir süreçtir.  

 

Öğretim, eğitim kurumlarında öğrencilere bilgi verme ve öğrenmeyi sağlar ve pedagojik 

formasyonu olan kiĢiler tarafından öğrencilerin ruhî, fizikî geliĢimlerini ve çevreye 

uyumları için yapılan etkinliklerdir. Öğretim, kısaca öğrenmeyi gerçekleĢtirmeye dönük 

ortamsal koĢulların planlanması, uygulanması ve değerlendirilmesi süreci olarak 

tanımlanabilir. Buna göre öğretme, hedef alınan kritik davranıĢların bütün öğrencilere 

etkili ve verimli bir biçimde kazandırılması amacıyla gerçekleĢtirilen her tür etkinliği 

kapsamaktadır (Aydın, 2003). 
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Öğretim için yapılan tüm bu tanımlara dayanarak, öğretim bir süreçtir, planlıdır ve 

öğrenciyi geliĢtirmek ve öğrenciye bir Ģeyler kazandırmayı amaçlamakta ve öğrenmenin 

baĢlatılması ve sürdürülmesi etkinliklerini içermektedir (Alkan, 1995).  

 

Öğrenme, sadece akademik nitelikte kurgulanmıĢ bir konunun, ilgili yaĢantılar kanalıyla 

edinilmesi gibi dar kapsamlı bir etkinlik değildir. Belli bir dili konuĢmayı öğrenmek, 

alıĢkanlıklar ve tutumlar edinmek, hatta tüm kiĢilik özelliklerini kazanmak öğrenmenin 

ürünleridir (Aydın,2003). 

 

Bireylerin hızlı teknolojik geliĢmelerle, giderek karmaĢıklaĢan toplum yaĢamına ayak 

uydurabilmeleri için, çağdaĢ bilgi, beceri ve tutumlarla donatılmaları gerekmektedir. Bu 

ise, her bireyin, teknolojik geliĢmelerin öngördüğü yeterlikleri kazandırabilecek bir 

eğitimden geçmesiyle mümkündür. Bu eğitim ise, teknoloji eğitimidir. Eğitimde önemli 

olan, teknolojinin güncel uygulamalarına ağırlık vererek, bugün ile gelecek arasında 

köprü oluĢturmaktır (Uluğ, 2000).  

 

 2.6  Teknoloji 

 

Teknoloji; makineler, iĢlemler, yöntemler, süreçler, sistemler, yönetim ve kontrol 

mekanizmaları gibi öğelerin belirli bir düzende bir araya getirilmesi ile oluĢan ve bilim 

ile uygulama arasında köprü görevi yapan bir disiplin olarak tanımlanabilir (Alkan, 

1984). 

 

Teknoloji (Yunanca τέχνη (sanat) ve λογία (bilmek)), sözcüklerinin birleĢiminden 

oluĢmuĢtur. Ġnsanoğlunun gereklerine uygun yardımcı alet ve araçların yapılması ya da 

üretilmesi için gerekli bilgi ve yetenektir. Teknoloji ayrıca, bir sanayi dalıyla ilgili 

üretim yöntemlerini, kullanılan araç, gereç ve aletleri kapsayan bilgidir (URL-7, 2011). 

 

Teknolojinin tanımını yaparken ünlü bilim adamlarının görüĢlerine, teknolojinin ne 

olduğunu tam karĢılamaya çalıĢan bazı tanımlar aĢağıda yer almaktadır. Bazıları bu 

tanımlamaları özellikle eğitim açısından teknolojinin ne olduğunu tam karĢılamaya 

çalıĢan bazı tanımlar aĢağıda ele alınmıĢtır. 

 

Demirel’e (1993) göre; teknoloji belli amaçlara ulaĢmada, belli sorunları çözmede, 

http://tr.wikipedia.org/wiki/Yunanca
http://tr.wikipedia.org/wiki/S%C3%B6zc%C3%BCk
http://tr.wikipedia.org/wiki/Alet
http://tr.wikipedia.org/wiki/Ara%C3%A7
http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanayi
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gözleme dayalı ve kanıtlanıĢ bilgilerin uygulanmasıdır.  

 

ĠĢman’a (2003) göre; genel olarak insanların yaĢamını kolaylaĢtıracak bilgileri üretme 

ve pratik olarak uygulama yollarıdır. Diğer bir ifade ile tarafsız ve evrenseldir.  

 

Baytekin’e (2005) göre; bireyin doğa üzerinde kontrolünü artırır, araĢtırma arzusunu  

artırır, iĢlenmiĢ materyal kaynaklarıyla, insan gücünün koordineli çalıĢmasıyla oluĢur. 

 

 2.6.1 Eğitim Teknolojisi  

 

Alkan’a (1998) göre, eğitim teknolojisi “genelde eğitime, özelde öğrenme durumuna 

egemen olabilmek için ilgili bilgi ve becerilerin iĢe koĢulmasıyla öğrenme ya da eğitim 

süreçlerinin iĢlevsel olarak yapısallaĢtırılmasıdır.” Alkan, bu tanımıyla eğitim 

teknolojisinin kapsamlı bir yapı olduğunun, materyallerin seçimi, kullanılacak araç-

gerece uygun eğitim ortamının düzenlenmesi gerektiğinin, yöntem ve tekniklerin 

belirlenip bir plan dâhilinde eğitim sürecine uygulanmasının öneminin de altını 

çizmiĢtir. 

 

ĠĢman’ a (2005) göre; Eğitim Teknolojisinin genel bir kavram olarak üç ana özelliği 

kapsadığı ortaya çıkar:  

1. Donanımlar  

2. Öğrenme ve öğretme kuramları  

3. Öğretim ortamlarının tasarımı 

 

Yukarıdaki özelliklere göre, ĠĢman (2003) eğitim teknolojisini; “Öğrenme öğretme 

ortamlarını etkili öğrenmeleri oluĢturmak için zenginleĢtirme ve geliĢtirme süreçlerinde 

iĢe koĢulan bütün kuramsal ve pratik çalıĢmaların bir programlı set halindeki 

uygulaması olarak tanımlamıĢtır.” 

 

Hızla artan nüfusla beraber, eğitim verilmesi gereken insan sayısı da artmaktadır. 

Nitelikli insan yetiĢtirebilmek, eğitim ve öğretimin hedeflerine ulaĢabilmesini 

sağlayabilmek amacıyla mekân ve zaman sınırı geniĢletilmelidir. Bunu da ancak eğitim 

teknolojisinin yaygınlaĢtırılmasıyla mümkündür. Günümüz dünyasının en temel 

özelliklerinden biri bilgi ve teknoloji alanındaki geliĢmelerin insanlık tarihinde 

görülmedik bir hıza ulaĢmasıdır. Bu, var olan bilginin hızla eskimesi demektir ki, bilgiyi 
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güncelleĢtirmenin önemini vazgeçilmez kılar. Eğitimde bilgi teknolojilerini neden 

kullandığımızı baĢlıklar halinde belirlemek gerekirse: 

 i. Toplum, okul, öğretmenler ve öğrenciler arasındaki iĢ birliğini, bilgi teknolojileri 

araçlarını kullanarak geliĢtirmek, 

 ii. Öğrenme ortamlarını, eğitimsel yazılımlar, elektronik referanslar, uygulama 

yazılımları ve eğitsel oyunlarla desteklemek; böylece eğitimin kalitesini artırmak, 

 iii. Bilgi teknolojisi araçlarını her kademdeki öğrenme ortamlarına entegre etmek, 

 iv. Her öğrenciye eğitim hayatı boyunca her türlü geliĢmiĢ bilgi teknolojisi araçlarına 

(bilgi kaynaklarına) ulaĢma imkânı sağlamak, 

 v. Doğru zamanda ve doğru yerde, doğru bilgi teknolojisi aracı kullanım yeteneğini 

bütün öğrencilere kazandırmak, 

 vi. Bilgi Teknolojisi araçları ile bilgiye ulaĢma, problem çözme, bilginin iĢlenmesi ve 

sunulması becerilerini bütün öğrencilere kazandırmak ve onlara günlük hayatta 

bilgi teknolojisi araçlarını nasıl kullanabileceklerini öğretmek, 

 vii. Öğrenciyi pasif öğrenme ortamlarından kurtararak kendi kendine aktif bir Ģekilde 

öğrenme yeteneği kazanmasını sağlamak, 

 viii. Öğrencilerin, interneti, çizim programlarını, kelime iĢlemcileri, elektronik 

tablolama ve sunum yazılımları gibi araçlar olarak kullanmalarını sağlamak, 

 ix. Bilgisayar; öğretmenlerin, ders planlarını hazırlama, derslerini uygulama, ölçme-

değerlendirme araçlarını geliĢtirme, not verme, eğitsel materyallerini hazırlama ve 

kendilerini geliĢtirme amaçlı olarak kullanmalarını sağlamak, 

 x. Okul yöntemlerinin veri tabanları, kelime iĢlemci, sunum yazılımları vb. bilgi 

teknolojilerini kullanarak idari iĢlerin kolaylaĢtırılmasını ve daha etkin hale 

getirilmesini sağlamak, 

 xi. Ġl ve ilçe milli eğitim müdürlüklerinin iĢlevlerinin bilgi teknolojisi desteğiyle 

yürütülmesi için bir yönetim bilgi sistemi kurmak (URL-8, 2011).  

 

Teknolojinin, eğitim ve toplum arasında çok yakın, neredeyse olmazsa-olmaz tarzında 

bir iliĢkisi vardır. Teknoloji, toplumu değiĢtirdikçe, genel beceri düzeyleri değiĢir ve 

doğal olarak eğitimden beklentiler de bunu takip eder. Yapılandırmacı eğitime bu 

anlamda katkı sağlar. 

 

 2.6.2 Eğitim Teknolojisini Oluşturan Öğeler 

 

Eğitim teknolojisini oluĢturan sekiz temel öğe vardır (Çoklar, 2008). 
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 Bu temel öğeler aĢağıda açıklanmaktadır. 

 i. Bilimsel Dayanaklar: DavranıĢ bilimleri konusunda yapılan araĢtırma verileri, 

eğitim teknolojisinin temel dayanağı durumundadırlar. Öğretmenler ve eğitimciler, 

hangi düzeyde ve hangi özelliklere sahip öğrencilere, hangi çeĢit davranıĢları 

kazandırmak için, hangi araç-gereç ve yöntemlerin, hangi Ģartlarda ve hangi ilkelere 

dayalı olarak nasıl kullanılacağını, davranıĢ bilimlerinin araĢtırma sonuçlarını 

inceleyerek öğrenir ve uygularlar. 

 ii. Eğitim Hedefleri: Öğrencilerin eğitim sürecinde kazanmaları beklenilen uzak, genel 

ve özel hedeflerin tamamı, eğitim teknolojisinin temel birer öğesi durumundadır. 

 iii. Eğitilecek Öğrenciler: Öğrenci, eğitim teknolojisi disiplininin eğitim süreçlerinde 

iĢleme tabi tuttuğu ham gereç anlamında bir öğedir. Bu öğenin süreçlerdeki yeri ve 

iĢlevi, sayı, nitelik, ilgi ve beklenti, zihinsel ve bedensel geliĢim durumu, sosyo-

ekonomik durumu, öğrenmeye hazır bulunuĢ durumu, geçmiĢ yaĢantılar ve yetenek 

durumu gibi yönleriyle; bireysel, grupsal ve kitlesel düzeylerde durumunun 

belirlenmesi ve eğitim hizmetlerinin bu duruma göre düzenlenmesi gerekir (Alkan, 

1998). Bu nedenle eğitim teknolojisi kapsamında öğrencilerin bireysel 

farklılıklarına da dikkat etmek gerekmektedir.  

 iv. Ġnsan Gücü: Eğitimle ilgili insan gücü olarak, davranıĢ bilimlerinin 

araĢtırmalarından yararlanarak eğitim teknolojisi için kuram, öğretim yöntemi ve 

eğitim aracı geliĢtiren eğitimciler de dâhil, okulda ve okul dıĢında uzaktan ya da 

yakından eğitime katkısı olan hizmetliler, yöneticiler, öğrenci velileri, kaynak 

Ģahıslar, okullardaki psikologlar, rehberlik uzmanı ve elbette ki öğretim sürecine 

yön veren kiĢiler olan öğretmenlerden oluĢan tüm bireyler eğitim teknolojisinin 

önemli birer öğesi durumundadır.  

 v. Öğretme Yöntem ve Teknikleri: Ġnsanlık tarihi kadar eski olan eğitim tarihi 

boyunca, öğretme iĢlemi için çeĢitli yöntem ve teknikler geliĢtirilmiĢtir. Genel 

anlamda eğitim sürecinde hangi yöntem veya tekniğin kullanılacağının belirlenmesi 

de eğitim teknolojisi kapsamında yer almaktadır. 

 vi. Eğitim Ortamları: Teknoloji kullanımı bu boyutta yer almaktadır. Eğitim ortamı, 

eğitim etkinliklerinin meydana geldiği, öğrencinin bilgiyle etkileĢimde bulunduğu 

çevredir. Aynı zamanda öğrenme öğretme etkinliklerinde, konunun özelliğine göre 

etkileĢimde bulunduğumuz personel, araç-gereç, tesis ve organizasyon gibi öğelerin 

oluĢturduğu alandır. Okul binası, sınıf ortamı, sıralar, sosyal tesisler, spor salonları, 

bilgisayarlar, sunu araçları, fotokopi makineleri, televizyon gibi geniĢ bir alanı 

kapsamaktadır ve eğitim teknolojisinin önemli bir öğesidir. 
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 vii. Öğrenme Durumları: Öğrenme durumları eğitim teknolojisinin önemli bir öğesini 

oluĢturur. Çünkü öğrencinin beyninde ve vücudunda oluĢacak davranıĢlar, onun bu 

durumlarla etkileĢimi sonucunda Ģekillenecektir. Buna göre bir tanımı yapılırsa, 

öğrenme durumları, amaçların yani planlanan özelliklerin (veya davranıĢ 

gruplarının) öğrenciye kazandırılmasını sağlayacak olan uygun bir öğretim yeri ile 

araç-gereç ve yöntemlerden ve bunları düzenleyen öğretmenden oluĢmuĢ eğitim 

ortamlarıdır. 

 viii. Değerlendirme: Eğitim teknolojisinin vazgeçilmez unsurlarından birisidir. 

Öğrencilerin eğitim gereksinimlerinin belirlenmesi ve belli bir konu için hazır oluĢ 

durumlarının tespit edilmesi, öğretim hizmetinin etkililik derecesi ile öğrenmedeki 

eksikliklerin ve bunların nedenlerinin ortaya konulması, öğrenme iĢleminin 

sonunda ulaĢılan düzeyin belirlenmesi gibi etkinliklerinin her biri bir 

değerlendirmedir (Çoklar, 2008).  

 

Eğitim teknolojileri kullanımı çok sayıda yarar sağlamaktadır. Bu yararlar için 

yukarıdaki öğelerin tamamının dikkate alınması gerekir. 

 

 2.6.3 Eğitim Teknolojisinin Faydaları 

 

 Eğitim teknolojisi kullanımı ile ilgili yapılan araĢtırmalar eğitim teknolojisi 

kullanımının eğitim ortamlarını zenginleĢtirdiğini göstermektedir (ĠĢman, 2002). Eğitim 

teknolojisinin yararları aĢağıdaki gibi sıralanabilir: 

 i. Serbesti: Eğitim teknolojilerinin kullanımı öğrenci ve öğretmene zaman ve mekân 

yönünden serbestlik sağlamaktadır. (AraĢtırmamız sırasında internet ve web tabanlı 

paylaĢım kullanıldığı için Deney Grubu öğrencilerimiz zamandan ve mekân 

yönünde serbestlik görülmüĢtür. Asenkron bir uygulama yapılmıĢtır.) 

 ii. Birinci Kaynaktan Bilgi: Geleneksel öğretimde, öğretmenler genellikle bilgiyi 

ikinci veya üçüncü kaynaktan vermektedir. Ancak eğitim teknolojileri yoluyla 

öğrenci ve öğretmen bilgiyi birinci kaynaktan alabilmektedir. Örneğin internet 

sistemi ve telekonferanslar yardımıyla öğretmen ve öğrenciler konu uzmanları ile 

birebir görüĢebilirler ve ilgili konuları bizzat kendileri sunabilirler. (AraĢtırmamız 

sırasında paylaĢım bloğumuzda öğrenciler kendi arasında paylaĢımda bulunurken, 

öğrencilerde öğretmene soru sorarak dâhil olmuĢlardır.) 

 iii. Fırsat EĢitliği: Eğitim teknolojisinin sağladığı fırsatlar ile geliĢtirilmiĢ ve 

zenginleĢtirilmiĢ olan eğitimle ülkenin her yanında ve hatta dünyanın dört 
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bucağında yaĢayan insanlara eğitim olanağı sunma fırsatı sağlamıĢtır. Böylece her 

bireye eğitimden eĢit bir Ģekilde yararlanma fırsatı sunulmaktadır. (Ġnternet ve 

Bilgisayar Destekli Eğitimle tüm öğrencilerimize fırsat eĢitliği verilmiĢtir.) 

 iv. ÇeĢitlilik ve Kalite: Eğitim teknolojilerinin kullanılması bireysel, ortak ve kitlesel 

öğrenme stratejilerinin geliĢtirilmesine katkı sağlamaktadır. Örneğin öğretmen ilgili 

dersi öğretmek için elektronik sunum programlarından birisi yardımıyla dersi daha 

canlı ve ilgi çekici hale getirebilir. (AraĢtırmada elektronik sunum programları 

kullanılmıĢ ve dersin çekiciliği artmıĢtır.) 

 v. Bireysel Öğretim: Öğretmenler eğitim teknolojileri ile öğrencilerin yeteneklerine 

uygun öğrenme ortamları meydana getirebilirler. Bunun sayesinde bireysel olarak 

çalıĢmayı seven ya da baĢarıyı bu yolla daha çok arttırabilen öğrencilere yeni bir 

olanak sağlanmıĢ olur. (Bireysel olarak araĢtırmaya katılan Deney Grubu 

öğrencilerimize olanak sağlanmıĢtır.) 

 vi. Üretken Eğitim ve Hızlı Öğrenme: Eğitim teknolojisi geliĢtirdiği yeni ortam ve 

yöntemlerle üretkenliği ve öğrenme hızını artırmaktadır. (Eğitimde teknolojinin 

kullanılması motivasyonu artırırken aynı zamanda öğrenme hızını artırmıĢtır.) 

 vii. Yaratıcılık: Eğitim teknolojilerinin kullanımı, öğrenciye ve öğretmene çoklu ve 

seçenekli öğretme ve öğrenme olanakları ve aynı zamanda bireysel inisiyatif 

yaratma güçlerini geliĢtirme fırsatı sağlamaktadır. (Öğrenci merkezli öğretim 

yöntemi uygulanmıĢ öğrenciye ve eğitimciye çoklu seçenek sunulmuĢtur.) 

 viii. YaĢam Boyu Öğrenme: Eğitim teknolojileri sayesinde, öğrenciler yaĢam boyu 

eğitimini sürdürebilmektedir. Ġstedikleri yerden, istedikleri zaman ve istedikleri 

eğitimi alabilirler. Sağladığı bu esneklik sayesinde özellikle mesleki geliĢim ve 

yetiĢkin eğitiminde de önemli bir yer tutmaktadır (ĠĢman, 2005; KoĢar ve diğ., 

2003; MEB, 1999; Rıza, 1997). (Bu çalıĢmamıza katılan Deney Grubu 

öğrencilerimiz yaĢam boyu unutamayacakları bir farkındalık yaĢamıĢlardır. Çünkü 

Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi’nin klasik öğretim yöntemine göre ne kadar 

faydalı olduğunu ve bu yöntemin akademik baĢarılarına etki ettiğini 

gözlemlemiĢlerdir.) 

 

Eğitim teknolojisinden, bilerek veya bilmeyerek öğretimin gerçekleĢtirildiği tüm 

öğretim ortamlarında faydalanılmaktadır. Bu nedenle eğitim teknolojisi, eğitim ve 

öğretimin vazgeçilmez bir parçasıdır.  
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 2.6.4 Eğitim Teknolojisinde Kullanılan Araçlar 

 

Eğitim aracı: Öğrenme-öğretme etkinliklerinde öğretmenin etkin öğretim sağlaması ve 

öğrencinin de öğrenmesi ve bilgilerin kavratılmasında, gözlem ve araĢtırma yapmada 

kullanılan her türlü öğretme ve öğrenme yardımcılarına denmektedir. Eğitim 

teknolojisinde kullanılan araçlar (geliĢim sırasına göre); kara tahta-tebeĢir, kitap-defter-

kalem, matbaa, model-maket, resim-slayt-film, radyo, TV-video, kamera, öğretme 

makineleri, bilgisayarlar, bireysel ve kitlesel otomasyon: (interaktif video, disk, CD, 

hipercard, telekonferans, bültenboard, e-mail), ağ sistemleri: (internet, intranet, network, 

novell), telekomünikasyon: (iletiĢim sistemleri-uydular). 

 

Teknolojik araç kullanımı, eğitim sistemimizde kitle iletiĢim araçlarından radyo ve TV 

ile baĢlamıĢ. Bunları ses kasetleri, eğitim videoları ve filmler, tepegöz, asetat, diya, 

video kamera, bilgisayar, çoklu ortamlar (mültimedya) takip etmiĢtir. Günümüzde, 

özellikle uzaktan eğitimde ilköğretim, lise ve üniversite düzeyinde kitle iletiĢim araçları 

kullanılmaktadır. 

 

Radyo ve Televizyon: Türkiye’de ilk defa radyo ile eğitim projesinin yürürlüğe 

konması, 1956 yılına uzanmaktadır (Bayburt, 1968). Ġlk eğitsel radyo yayını 1964’te 

TRT yönetiminde baĢlamıĢ, eğitim içerikli yayınlar ise 1975 yılında baĢlayan yeni yayın 

düzeninde yer almıĢtır. Ancak radyo sadece kulağa hitap ettiğinden eğitim için yeterince 

önemsenmeyerek yerini televizyona bırakmıĢtır. Televizyonda ise, iĢitselliğe görsellik 

katıldığından, öğrenim daha kalıcı olur ve geniĢ kitlelere ulaĢtırılır. Televizyonda 

olaylar somut olarak daha kolay verilebildiğinden, sınıfta gözlemlenemeyecek pek çok 

olay televizyon ekranında daha kolay görülebilir. Eğitimde fırsat eĢitliği sağladığından 

eğitim hizmetlerinin niteliğini, öğretmenin verimliliğini ve etkinliğini artırır. Televizyon 

basılı materyallerle kullanıldığında anlamayı kolaylaĢtırmaktadır (Varol, 1997a). 

 

Günümüzde, açık lise ve açık ilköğretim okullarında dersler programlı bir Ģekilde 

televizyondan yayınlanmaktadır.  
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ġekil 2.1. Eğitimde Kullanılan Teknolojik Araçlar  

 

Video, Video Bantlar, Video Compact Disc (VCD) ve Digital Video Disk (DVD), 

öğretim amacıyla hazırlanmıĢ film ve videobantlar hem göze hem de kulağa hitap eden 

iyi bir öğretim aracıdır. Tek zayıf yönü öğrenciyi edilgin tutmasıdır. Ancak iyi bir 

teknoloji eğitimi almıĢ olan öğretmen, sorularla bu dezavantajı en az düzeye indirebilir. 

Eğitimde film kullanılırken, dikkat edilmesi gereken noktalar Ģöyle özetlenebilir 

(Alıcıgüzel, 2001).  

 

Teknolojinin hızla geliĢmesinin getirdiği yenilikler ve yeni teknolojiler, eğitim öğretime 

hızlı bir Ģekilde girmiĢtir. BaĢlangıçta video oynatıcı cihazlar ile videobantlarının 

eğitimde kullanılmasının ardından Video Compact Disc ve Digital Video Disk oynatıcı 

cihazlar eğitimde kullanılmaya baĢlanmıĢtır. Bilgisayar Destekli Eğitimde bu teknoloji 

multimedya olarak kapsamı geniĢlemiĢ ve eğitimin vazgeçilmez bir parçası olmuĢtur. 

 

 2.6.5 Eğitim Teknolojisinin Amaçları 

 

Öğretim ilkelerinin uygulanabilmesi için oluĢturulmuĢ bütün teknik ve metodolojiler 

olarak tanımlanan Eğitim Teknolojileri, farklı öğrenme koĢullarında, problemlerin 

ortaya konmasında, bu problemlere çeĢitli çözüm önerileri getirilmesini de kapsayarak 

(yöntem, uygulama, değerlendirme) uygulanan yöntem ve fikirler ile kullanılan araçlar 

ve örgütsel fikirleri kapsayan bir süreç olarak; 

 i. Eğitim hizmetlerini daha geniĢ kitlelere götürmek,  

 ii. Öğretme - öğrenme süreçlerini daha verimli hale getirmek,  

 iii. Öğretme - öğrenme etkinliklerini bireyselleĢtirmek,  
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 iv. Öğretme ve öğrenmeyle ilgili uygulama ve süreçleri düzenlemek,  

 v. Eğitim ihtiyaçlarını ve imkânlarını bilimsel araĢtırma konusu yapmak,  

 vi. Eğitim kurumlarını uygulamalı hale dönüĢtürmek, 

 vii. Öğretim programlarında sürekliliği sağlamak,  

 viii. Eğitim personelinin etkinliğini ve verimliliğini artırmak, 

 ix. Çevre faktörlerini düzenlemek ve kontrol etmek,  

 x. Öğretme-öğrenme süreçlerini öğrenci yeteneklerine uyarlamak, 

 xi. Eğitimle ilgili sorunların çözümünde uygulamaya koymaktır  (URL-8, 2011). 

 

 2.7   Türkiye’de Eğitim Teknolojisi Kavramı 

 

Türkiye’de eğitim teknolojisiyle ilgili çalıĢmaların baĢlangıcının Cumhuriyetin ilk 

yılları olmasına karĢılık, eğitim teknolojisinin geliĢiminin yavaĢ ve güç olduğu 

söylenebilir. Eğitim teknolojiyle ilgili çalıĢmalar 1980’ li yıllara dek büyük ölçüde Milli 

Eğitim Bakanlığı tarafından planlanıp gerçekleĢtirilmiĢtir. 1789 Sayılı Milli Eğitim 

Temel Kanunu ile altıncı ve yedinci beĢ yıllık kalkınma planlarında her tür ve 

düzeydeki okullarda eğitimde niteliğin verimliğin arttırılması için eğitim teknolojisinin 

olanaklarından yararlanması gereği vurgulanmıĢtır (URL-8, 2011). 

 

 Türkiye’de eğitim teknolojisi dünyadaki geliĢmelere paralel olarak ve bu geliĢmelerden 

uzak kalmamak için MEB tarafından bir takım projeler geliĢtirilmiĢ ve uygulanmıĢtır. 

Bilgisayarları eğitim süreci ile bütünleĢtirme giriĢimleri bilim adamlarınca üzerinde 40 

yıldan fazladır çalıĢılan bir konudur (UĢun, 2000). 

 

Bilgisayar kullanımı 1960’lı yılların baĢından itibaren önce kamu sonra özel 

kuruluĢlarda yaygınlaĢtı (Zencay, 2001). 

 

Karayolları Genel Müdürlüğü’nde, 1960 yılında hizmete giren ve yaklaĢık 12 yıl 

kullanılan IBM-650 Data Processing Machine" ile baĢlamıĢtır. Tarihi sistemin ilginç 

bazı özellikleri: Birinci nesil, lambalı olması, her biri 10 karakter ve 1 iĢaretten oluĢan 

2000 sözcüklük Tambur bellek bulunması, dakikada 78000 toplama-çıkartma, 5000 

çarpma ve 138.000 mantıksal karar verebilme özelliği, delikli kart ile bilgi giriĢi 

yapılması, özel kablolarla bağlanan kontrol paneller ile delikli kart irtibatı, okuma 200, 

Delme /Yazma 100 kart/Satır dakika hızında olması ve Assembler ve Fortran’ın özel 

programlama dilleri (SOAP-FORTRANSIT) kullanımı (URL-9, 2011). 
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Türkiye'de örgün eğitimde bilgisayar eğitimine yönelik çalıĢmalar, 1984 yılında Milli 

Eğitim Bakanlığı tarafından yürütülen “Yeni Enformasyon ve ĠletiĢim Teknolojisi” 

çalıĢmaları çerçevesinde 1100 adet bilgisayarın (üç ayrı marka; IBM, AMSTRAD, 

MACINTOSH) ortaöğretim kurumlarına alınması ile baĢlamıĢtır.  

 

1984 yılından itibaren MEB tarafından yürütülen “Yeni Enformasyon ve ĠletiĢim 

Teknolojisi” projesi ile ilgili çalıĢmalar aĢağıdaki gibi özetlenebilir (UĢun, 2004): 1985-

1986 öğretim yılından itibaren 101 orta dereceli okula biri öğretmene diğeri 10'u 

öğrenciye olmak üzere toplam 1111 adet bilgisayar alındı. Her okuldan iki öğretmene 5 

hafta süre ile hizmet içi eğitim verildi. 1987-1988 eğitim-öğretim yılından itibaren 2 

saat teorik, 1 saat uygulamalı dersler seçmeli dersler arasına alındı.  

 

1985-1986 öğretim yılından itibaren Ticaret, Turizm-Otelcilik okullarında baĢlatılan 

çalıĢmada 13 okula 10’ar adet olmak üzere 130 bilgisayar sağlandı. Öğretmenlerin 

hizmet içi eğitimi bütün okullara yaygınlaĢtırıldı. 3 saatlik bilgisayar dersi her okula 

kondu.  

 

1988-1989 öğretim yılından itibaren Ticaret ve Teknik Eğitimle ilgili orta dereceli 

okullarda Dünya Bankası kredisiyle baĢlatılan Endüstriyel Okullar projesi çerçevesinde 

805 adet bilgisayar kullanıma baĢlandı (Altınkaya, 1998).  

 

1998 yılında çeĢitli kademelerde 1368 okula, 24311 bilgisayar sağlanmıĢ, 14.300.000 

öğrencinin sekiz yüz bini bilgisayar eğitiminden yararlanmıĢ (%5.6), açık ilköğretime 

63000, açık liseye ise 272911 kayıt yaptırılmıĢtır (MEB,1998).  

 

2000’de, 2802 ilköğretim okulunda, 3188 bilgi teknolojisi sınıfı kurulmuĢ ve Marmara 

bölgesi dıĢındaki okullara eğitim yazılımlarının dağıtımı tamamlanmıĢtır. Bu kapsamda 

3041 TV, 4740 tepegöz alınmıĢ ve bunların video teçhizatı ile desteklenmesi yoluna 

gidilmiĢtir. Ġlköğretim okullarındaki BiliĢim Teknolojisi (BT) sınıflarında bilgisayar, 

yazıcı, eğitim yazılımları, eğitsel içerikli oyunlar, elektronik referanslar, video, tepegöz, 

TV, eğitsel içerikli video kaset, saydam ve ofis yazılımları bulunması kararı alınmıĢtır. 

Her yerde sürekli eğitimin amaçlandığı “Eğitimde Çağı Yakalama” projesi kapsamında, 

etkileĢimli uzaktan eğitim sistemlerinin geliĢtirilmesi ve uygulanması 

gerçekleĢtirilmiĢtir (MEB, 2000).  
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Aralık 2001 itibariyle ilk ve ortaöğretim kurumlarında 117.250 bilgisayar kullanılmıĢtır. 

Bu araçlar, yalnız bilgisayar eğitim ve öğretim çalıĢmalarıyla ilgilidir. Gene aynı yıl, 

eğitimde fırsat eĢitliği sağlamak amacıyla verilen uzaktan eğitim hizmetlerinden 

ilköğretim ve lise düzeyinde yararlanan öğrenci sayısı 715510 olarak belirtilmiĢtir 

(MEB, 2001). 

 

 Temel Eğitim Projesi I. Fazı (1998 -2003) uygulanmaya baĢlamasıyla birlikte 81 il ve 

her ilçeden en az iki ilköğretim okuluna Bilgisayar Teknolojisi (BT) sınıfı kurulmuĢtur. 

Bu doğrultuda toplam 2802 ilköğretim okuluna 2837 BT sınıfı kurulmuĢtur. BT 

sınıflarında eğitim yazılımları, eğitsel içerikli oyunlar, elektronik referanslar, video, 

tepegöz, televizyon, eğitsel içerikli videokaset ve saydamlar, ofis yazılımları 

bulunmaktadır. Eğitimde Çağı Yakalamak 2000 projesi ile “Bilgi Merkezleri Projesi” de 

hayata geçirilmiĢtir. Bu projenin amacı herkese, her yerde, her zaman eğitim ve 

öğrenme ortamı sağlamak idi (MEB, 2002). 

 

Temel Eğitim Projesi II. Fazı (2002-2007) Temel Eğitim politikasını desteklemek üzere, 

eğitim kalitesini yükseltmek, kapasitesini yaygınlaĢtırmak ve eğitime eriĢimi arttırmak 

amacıyla; 3000 ilköğretim okulunun 4002 sınıfına bilgisayar laboratuarları kuruldu, 

kırsal ve gecekondu bölgelerindeki 4000 ilköğretim okuluna eğitim materyalleri alındı 

(URL -11 2011). 

 

MEB ve Intel, “Gelecek Ġçin Eğitim” adlı eğitim projesi baĢlatmıĢ ve 2006 yılı sonuna 

kadar 50000’den fazla öğretmeni eğitmeyi planlamıĢtır. Eğitimde kaliteyi artırmak, 

biliĢim teknolojilerini öğrencilerin hizmetine sunmak, öğretmenlerin bu teknolojiyi 

sınıflarına entegre etmelerine yardımcı olmak ve sınıflarda iĢlenen derslerde 

öğrencilerin biliĢim teknolojilerinden bir araç olarak yararlanmalarını sağlamak projenin 

baĢlıca hedefleri arasındadır.  

 

MEB ve Microsoft, Uzaktan Öğretmen Eğitimi Projesi ile bilgisayar okur-yazarı olan 

öğretmenlerin bilgisayar okur-yazarlık seviyelerini artırmak, bilgisayar okuryazarı 

olmayanlara da bilgisayar okur-yazarlığı kazandırmak amacıyla; uzaktan 13 eğitimle 

"Eğitimde ĠĢbirliği" adlı bir öğretmen eğitimi programı baĢlatılmıĢlardır. Söz konusu 

öğretmen eğitimi programı temel bilgi teknolojileri, Microsoft Windows ve Office XP 

eğitim konularını içermektedir. 
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Milli Eğitim Bakanlığı’na bağlı Eğitim Teknolojileri Genel Müdürlüğü, mevcut 

Bilgisayar Formatör Öğretmen Eğitim Programı’na yönelik görüĢleri değerlendirmiĢ, 

geliĢmiĢ ülkelerde aynı amaçla kullanılan eğitim programları incelenmiĢ ve teknolojik 

geliĢmeler de göz önünde bulundurarak BiliĢim Teknolojileri Formatör Öğretmen 

Eğitimi Programı’nı baĢlatmıĢtır.  

  

BiliĢim Teknolojileri Formatör Öğretmen Eğitimi Programı’nın amacı; öğretmenlerin 

eğitim-öğretim sürecinde bilgi teknolojisi araçlarını etkin ve verimli kullanmalarını 

sağlamak olarak belirtilmiĢtir (MEB, 2006). 

 

2003 yılında kurulan 58. Hükümetle birlikte eğitim-öğretimde teknolojiye ve teknolojik 

araç gereçlere ağırlık verildiği görülmektedir. Fırsatları Artırma Ve Teknolojiyi 

ĠyileĢtirme Hareketi (FATĠH) Projesi örneğinde olduğu gibi. 

 

Teknoloji, bir okulda önemli bir değiĢime neden olmak için gereklidir, fakat tek baĢına 

yeterli değildir. Öğretmenin katılımı olmaksızın, öğrenciler mevcut teknolojiden kendi 

baĢlarına faydalanamazlar. Öğretmenler, eğitimde BT’nin etkili kullanımı için rehberlik 

yapma, öğrencilere yardım etme ve yol gösterme gibi rolleri etkin biçimde yerine 

getirmelidirler (URL-12, 2011).  

 

 

 

ġekil 2.2. Eğitimde FATĠH Projesi’nin Uygulanması (URL-13) 

 

Bu nedenle eğitimde kullanılan teknolojinin güncellenerek iyileĢtirilmesi ve aynı 

zamanda Türkiye’nin doğusu ve batısı arasında eğitimde fırsat eĢitliğinin sağlanması 
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amacıyla Fırsatları Artırma Teknolojiyi İyileştirme Hareketi (FATİH) Projesi, 

Milli Eğitim Bakanlığı tarafınca yürütülen ve UlaĢtırma Bakanlığı tarafından 

desteklenen 2014 yılı itibari ile bitirilmesi planlanan bir projedir. 

 

Diğer bir ifadeyle; “40.000 okulumuzdaki 620.000 dersliğimizi, BT ekipmanları ile 

donatarak, eğitimde öğrenci ve öğretmenlerimiz için fırsatları artırma ve okullarımızda 

teknolojiyi iyileĢtirme hareketidir.” (URL-13, 2011). 

 

Dünyada bir ilk olan FATĠH Projesi, tüm dünya ülkeleri tarafından süreci takip edilen 

bir projedir. FATĠH Projesi’nin benzeri projeler Güney Kore’de, Singapur’da ve 

“Macellan” adıyla Portekiz’de belli büyüklükteki projeleri henüz pilot uygulama 

aĢamasındadır. FATĠH Projesinde BT’nin eğitime entegrasyon aĢamasında baĢlangıçta 

idari hizmet için verilen bilgisayarlardan günümüze kadar geçen sürecin sonunda her 

öğrenciye Tablet Bilgisayar hedeflenmiĢtir. 

 

 2.8   FATİH Projesi’nin Tanımı 

 

FATĠH Projesi, eğitim ve öğretimde fırsat eĢitliğini sağlamak ve okullardaki teknolojiyi 

iyileĢtirmek amacıyla BT araçlarının öğrenme-öğretme sürecinde daha fazla duyu 

organına hitap edilecek Ģekilde derslerde etkin kullanımı için; okulöncesi, ilköğretim ile 

ortaöğretim düzeyindeki tüm okulların 620.000 dersliğine dizüstü bilgisayar, 

projeksiyon cihazı ve internet altyapısı sağlamaktır (URL-12, 2011). 

 

Bilgisayar Destekli Eğitimden, Bilgisayarla Eğitim tanımlarının ortaya çıktığı 

günümüzde artık bilgisayar ve teknoloji eğitimin vazgeçilmez bir parçası olmuĢtur.  

 

Bu proje bireylerin yaĢam boyu öğrenim yaklaĢımı ve e-öğrenme yoluyla kendilerini 

geliĢtirmeleri için uygun yapıların oluĢumu ve e-içeriğin geliĢtirilmesi doğrultusunda 

“Bilgi ve iletiĢim teknolojileri eğitim sürecinin temel araçlarından biri olacak ve 

öğrencilerin, öğretmenlerin bu teknolojileri etkin kullanımı sağlanacaktır.” hedefi 

doğrultusunda, araĢtırmamıza Deney Grubu öğrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde  in 

akademik baĢarıya etkisi hedeflenmiĢtir. FATĠH Projesinin temeli olan her sınıfa akıllı 

tahta, dizüstü bilgisayar ve renkli yazıcı verilerek e-içerik ile öğrencileri bilgisayar 

destekli bir eğitim verilecektir. 
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 2.8.1 FATİH Projesinin Amacı 

 

Eğitimli insan, okuma-yazma bilen, aritmetik bilgileri olan kiĢi tanımının dıĢına taĢarak 

günümüz bilgi toplumunda eğitimli insan tanımı, kendisi ile ilgili geliĢmeleri ve 

değiĢimleri takip edebilen, bunları hayatına uygulayabilen, sorgulayabilen, geliĢime 

açık, bilgi ve iletiĢim teknolojilerini aktif olarak kullanabilen bir kiĢi olarak 

tanımlanmaktadır.  

 

E-DönüĢüm, Türkiye kapsamında üretilen ve ülkemizin bilgi toplumu olma sürecindeki 

eylemleri tanımlayan Bilgi Toplumu Stratejisi Belgesi, Kalkınma Planları, Millî Eğitim 

Bakanlığımız Stratejik Planı ve BT Politika Raporu’nda yer alan hedefler doğrultusunda 

2014 yılı sonuna kadar dersliklere BT araçları sağlanarak, BT destekli öğretimin 

gerçekleĢtirilmesi amaçlanmıĢtır (URL-12, 2011). 

 

 2.8.2 FATİH Projesi Kapsamındaki Donanımlar 

 

FATĠH Projesi kapsamında okulöncesi, ilköğretim ile ortaöğretim düzeyindeki tüm 

okullarımızın 620.000 dersliğine baĢlangıçta; projeksiyon cihazı, dizüstü bilgisayar, ve 

internet altyapısı sağlanması planlanmıĢtır.  

 

 

 

ġekil 2.3. Okullarda Teknoloji Destekli Eğitimde Projeksiyon Kullanımı 

 

Teknolojinin hızlı geliĢmesi, projeksiyon lambalarının çok çabuk yıpranması ve 

maliyetinin yüksek olması nedeniyle projede projeksiyonun yerini yakın atımlı 

projeksiyonlar tercih edilmiĢtir. Yapılan araĢtırmalar neticesinde daha uzun ömürlü ve 

maliyeti daha düĢük yakın atımlı projeksiyonlar projeye dâhil edilmiĢtir. Fakat bu 
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cihazlarında kullanım esnasında gölgelenme sorunları ortaya çıkmıĢtır.  

 

AĢağıdaki resimde örnek bir sınıfın görüntüsü yer almaktadır. Öğrencilerin karĢısında 

bulunan duvara etkileĢimli tahta yerleĢtirilmiĢtir. EtkileĢimli tahta, yeĢil tahta ve 

manyetik beyaz tahta olmak üzere 3 bölümden oluĢmaktadır.  

 

 

ġekil 2.4. FATĠH Projesi EtkileĢimli Akıllı Tahta Örneği (EĞĠTEK, Ekim 2011) 

 

Türkiye nüfusun çoğunluğunun (% 54,9) 30 yaĢın altında olması ve 15 yaĢın altındaki 

bireylerin toplumun yüzde 28,1’ini oluĢturması, ülkemiz için büyük bir insan gücü 

potansiyelinin iĢaretidir. Genç neslin öne çıktığı nüfus dağılımın sonucu olarak, 2020’de 

nüfus grupları içerisinde 25-39 yaĢ grubunun baskın olacak olması, bugün öğrenim 

çağındaki öğrencilerimizin yarının dünyasında söz sahibi olması anlamına gelmektedir. 

Dolayısıyla, genç nüfusa yatırım yapmak ve bilgi toplumunun birer ferdi olmalarını 

sağlamak, gelecek için önemli bir kazanım olacaktır. Bu kazanımların sağlanması için 

de “Eğitimde F@TĠH Projesi” büyük bir atılımın gerçekleĢmesini sağlayacaktır.” 

(URL-12, 2011). 

 

 2.9   Bilgisayar Teknolojisinin Entegrasyonu 

 

 Açıklananlardan da anlaĢılacağı gibi, öğretmen eğitiminin vazgeçilmez unsuru BiliĢim 

Teknolojileridir. AĢağıdaki tabloda, adaylara kazandırılması gerekenlerin ürünleri, 

gerekli öğrenme ortamı ise süreçleri içerdiği görülmektedir. Amaca ulaĢmak için 

bunların gerekli altyapı ile desteklenmesi gerekir. 
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Tablo 2.4. Bilgisayar Teknoloji Sınıflarının Entegrasyonu (Yıldırım, 2001) 

 

BT’nin sisteme entegrasyonu oldukça büyük önem taĢımaktadır. Entegrasyon için 

geliĢtirilen modeller BT kullanımı merkezli yaklaĢım, BT kullanımı merkezli yaklaĢım 

ve kültürel değiĢkenler, Teknoloji ve BiliĢim Kültürüne Dayalı YaklaĢım olarak 

sıralanmaktadır (Yıldırım,2001). 

 

 

 

ġekil 2.5.  Bilgisayar Teknolojisinin Eğitime Entegrasyon AĢamaları (URL-13, 2011) 

 

 2.10  Bilgisayar Destekli Eğitim 

 

Bilgisayar Teknolojisinin son yıllardaki geliĢimi ve hızlı bir Ģekilde eğitimde 

kullanılmaya baĢlanması eğitimim sistemimizin de değiĢmesine sebep olmuĢ ve 

eğitimim sistemini Bilgisayar Destekli Eğitime mecbur bırakmıĢtır.  

 

Eğitimde yeni teknolojiler kullanılması, öğretim ortamını geleneksel yöntemlere göre 

duyu organlarıyla çok daha fazla etkileĢimde bulunur hale getirilmesi ve öğrencinin 

derse ilgisini artırdığından eğitim-öğretimi kolaylaĢtırır. Öğrenmeyi zevkli hale getirip 

hızlandırır.  

 

Demirel (2003), tam öğrenmenin gerçekleĢmesi için aĢağıdaki koĢulların sağlanması 
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gereğinden söz etmektedir: 

1- Öğrencilere planlı öğretim ve olumlu öğrenme koĢulları sağlanmalı.  

2- Yeterli zaman ayrılmalı.  

3- Ġpucu, pekiĢtirme, dönüt ve düzeltme verilmeli.  

4- Öğrenci katılımı sağlanmalı.  

5- Tam öğrenme ölçütü belirlenmeli.  

6- Bir ünite tam öğrenilmeden diğerine geçilmemelidir. 

 

Eğitimde olumlu öğrenme koĢullarının oluĢmasında ve planlı öğretimde BDE’nin temeli 

programlı öğretim yöntemine göre düzenlenmiĢ içeriğe dayanır. BDE de değiĢik 

eğitimsel etkinlikler bulunmaktadır. ġahin ve Yıldırım (1999), bu değiĢik etkinlikleri 

içeren program türlerini aĢağıdaki Ģekilde sınıflandırmıĢtır: 

1- AlıĢtırma-uygulama programları.  

2- Bire-bir eğitim programları.  

3- Eğitsel oyunlar.  

4- BenzeĢim programları. 

 

Bilgisayarın eğitim alanına verdiği destek değiĢik biçimlerde ifade edilebilmektedir: 

BDE: Bilgisayar Destekli Eğitim 

BDE: Bilgisayara Dayalı Eğitim 

BDÖ: Bilgisayar Destekli Öğretim 

BDÖ: Bilgisayar Destekli Öğrenme 

BÖU: Bilgisayarların Öğretsel Uygulamaları 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim, öğretimsel içerik veya faaliyetlerin bilgisayar yoluyla 

aktarılmasıdır. BDE, eğitimde bilgisayar kullanımı için kullanılan en eski kavramlardan 

biridir. Bu yüzden, farklı amaçlarla dahi olsa, eğitim ortamında bilgisayar kullanımı 

genellikle BDE olarak adlandırılır (URL-14, 2011). 

 

BDE, bilgisayarın öğrenmenin meydana geldiği bir ortam olarak kullanıldığı, öğretim 

sürecini ve öğrenci motivasyonunu güçlendiren, öğrencinin kendi öğrenme hızına göre 

yararlanabileceği, kendi kendine öğrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile 

birleĢmesinden oluĢmuĢ bir öğretim yöntemidir. BDE, öğretim sürecinde öğrencilerin 

bilgisayarda programlanan dersler ile etkileĢimde bulunduğu, öğretmenin rehber, 

bilgisayarın ise ortam rolünü üstlendiği etkinlikler olarak tanımlanabilir(URL-15,2011). 
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Bir ortamda BDE’den söz edilebilmesi için o ortamda; donanım, öğrenci, öğretmen ve 

yazılım gibi BDE’nin temel bileĢenlerinin olması gerekir. 

 

Bilgisayarların eğitimde kullanılma gereksinimleri arttıran nedenlerin bazıları: Öğrenci 

sayısının hızla çoğalması, zamanın yetersiz olması, bilgi miktarının artması, içeriğin 

karmaĢıklaĢması, öğretmenlerin sayılarının yetersiz olması, bireysel yetenek ve 

farklılıkların önem kazanması (Alkan, 1998). 

 

BDE eğitimde bir amaç olarak değil, kalıcılığı ve etkili öğrenmeyi destekleyecek bir 

araçtır. Alessi ve Trollip, (2001) BDE’nin ne olmadığını Ģu Ģekilde açıklamıĢtır: Rapor 

veya ödev hazırlamaya yarayan kelime iĢlem programları değildir. Kayıtları 

düzenlemek ve saklamak için bir veritabanı programının kullanılması değildir. Hesap 

tablolarının sayısal bilgileri tutmakta, hesaplama yapmakta veya grafik oluĢturmada 

kullanılması değildir. Sunum programları yoluyla asetat veya bilgisayar yoluyla sunum 

hazırlanması değildir. 

 

Bilgisayarın eğitimde kullanılması oldukça geniĢ kullanım olanakları sunmaktadır. 

UĢun (2000) bilgisayarın eğitimde kullanılmasını kendi içinde 3 bölümde ele almıĢtır: 

 

a) Bilgisayar Denetimli Öğretim: Herhangi bir konuda öğrencinin öğrenme süreçlerinin 

bilgisayarla yönetilmesidir. Her öğrencinin öğretimin amaçladığı davranıĢları 

kazanıncaya kadar yapması gerekenleri gösterir ve yaptıklarının kaydını tutar.  

 

b) Bilgisayara Dayalı Öğretim: Herhangi bir konuda diğer öğretim donanımlarından 

bağımsız, tek baĢına yeterli bir öğretici kaynak olarak bilgisayarın eğitimde 

kullanılmasıdır.  

 

c) Bilgisayar Destekli Öğretim (BDÖ): Öğretim sürecinde bilgisayarın seçenek olarak 

değil, sistemi tamamlayıcı, sistemi güçlendirici bir öğe olarak kullanılmasıdır. 

 

Bilgisayarların eğitimde kullanılması ve Bilgisayar Destekli Eğitim sisteminde okul-

öğrenci–öğretmen ve öğretim etkinliklerini tamamlayıcı bir unsurdur.  

 

Yanpar (2006) Bilgisayar Destekli Eğitimi aĢağıdaki kategorilere ayırmaktadır.  
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1. Laboratuar Yöntemi: Bu yöntemin asıl amacı hedef kitleye bilgisayar okur-

yazarlığı kazandırmak ve dersleri laboratuar ortamında mümkün olduğunca interaktif 

olarak sunmaktır. Ülkemizdeki okulların bazılarında bilgisayar laboratuarı vardır. 

Ancak çoğu zaman yeterince etkin ve verimli kullanılmamaktadır. 

 

2. Her Sınıfta PC Yöntemi: Bu yöntemde; her eğitim sınıfına birer adet bilgisayar, 

sunum cihazı ve gerekli çevre birimleri kurulur. Ayrıca okul bir network ortamı ile 

bütünleĢtirilir. Böylece her ders teknolojiyle bütünleĢtirilmiĢ olur. Bütün sınıf için bir 

bilgisayarın kullanılması durumunda ayrıca bilgisayarı görüntüleme cihazı olan 

projektör makinesinin de kullanılması gerekir. Bu yöntemde sadece tek bilgisayarın 

kullanımı öğretimde bilgilerin gerekli görülen yerlerde görüntülenmesidir.  

 

3. Kişisel PC Yöntemi: Bu yöntemde; her öğrencinin ve öğretmenin taĢınabilir bir 

bilgisayarı vardır. Ayrıca eğitim ortamı bir ağ ortamına sahiptir. Öğrenci tüm ders 

materyallerini, ödevlerini ve ders hazırlıklarını kiĢisel bilgisayarında yapar. Eğitim 

ortamına geldiğinde öğrenci kiĢisel bilgisayarını okulun ağ yapısına entegre eder ve 

derse katılır. Eğitici ise ders ile ilgili tüm hazırlıklarını kendi kiĢisel bilgisayarında 

yapar ve derse girdiğinde kendi kiĢisel bilgisayarını okulun ağ ortamına entegre eder ve 

dersini anlatır. Eğitici ve öğrenci arasındaki tüm haberleĢme elektronik ortamda yapılır. 

Ayrıca bu yöntemle eğitici ve öğrenciler evlerinden video konferans yoluyla ders 

yapabilirler.  

 

Bu yöntem diğer yöntemlere göre en ideali, ancak en pahalısıdır (Yanpar’ın, (2006) 

Öğretim Teknolojileri ve Materyal Tasarımı Kitabında yazmıĢ olduğu bu eğitim 

sistemi 2010 Yılında Eğitim Teknolojileri Genel Müdürlüğü (EĞĠTEK) tarafından 

baĢlatılan FATĠH Projesinin temelini oluĢturmaktadır).  

 

4. İnternet Yoluyla Eğitim Yöntemi: Bu yöntem senkron ve asenkron olarak iki 

biçimde gerçekleĢtirilebilir. Senkron yöntemde; eğitici ve öğrenciler, gerçek zamanlı 

olarak video konferans, dia gibi uygulamalarla günün belirli saatlerinde mekândan 

bağımsız olarak bir sınıf ortamındaymıĢ gibi eğitimi gerçekleĢtirirler. Asenkron 

yöntemde; dersin içeriği internet ortamına aktarılır. Öğrenciler zamandan ve mekândan 

bağımsız olarak internet sitesine bağlanarak eğitimlerini gerçekleĢtirirler. Bu yöntem 

açık öğretim programları için kullanılabilir.  
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ÇalıĢmamızda; araĢtırmanın yapıldığı yer olan Aksaray Ġli Merkez 125. Yıl Ġlköğretim 

Okulu’nda UBAK projesiyle kurulan 20+1 bilgisayardan oluĢan BT Sınıfı etkin ve 

verimli bir Ģekilde kullanılmıĢtır. AraĢtırma sınıfımızda FATĠH Projesi kapsamında 

kullanılan akıllı sınıf modelinde (akıllı tahta, projeksiyon ve öğretmen bilgisayarı) bir 

sınıf kullanılmıĢtır. Deney Grubundaki her öğrencimiz kiĢisel PC’leriyle eğitici ve 

öğrenci arasındaki tüm haberleĢmeleri elektronik ortamda yapılmıĢ olup online olarak 

da asenkron yöntemiyle http://sosyalafacanlar.blogspot.com blog sayfamız etkin 

olarak kullanılmıĢtır. 

 

Ayrıca eğitim öğretimde; Açık Lise, Açık Ġlköğretim, Açık Öğretim Fakültesi ve birçok 

üniversite tarafından son yıllarda baĢlatılan ve hızla çoğalan Uzaktan Eğitim 

Yöntemlerini İnternet Yoluyla Eğitim Yöntemi’ne örnek olarak gösterebiliriz. 

 

 2.10.1  Bilgisayar Destekli Eğitiminin Yararları  

 

Bilgisayar Destekli Eğitim ortamında bilgisayar, öğrencileri sürekli aktif tutar; öğrenci 

bilgisayarın üreteceği sorulara yanıt vermesi gerektiği ve ancak konu üzerinde 

düĢünerek bir sonraki adıma geçebileceği için sürekli aktif olmak zorundadır. 

 

Alkan (1998), Bilgisayar Destekli Eğitimin yararlarını ile ilgili olarak; öğrenciye soru 

sorma, cevapları düzeltme, yönlendirilme, deneysel tasarıma teĢvik gibi olanaklar 

sağlama, çift yönlü etkileĢim olanağı geri besleme olanağı orta düzey sembolik temsil 

olanağı, ucuz ve çabuk grafik üretme kolaylığı olarak ifade etmiĢtir. 

 

Bilgisayar Destekli Eğitimle konular öğrencilere daha kısa sürede ve sistemli bir Ģekilde 

öğretilebilir. KiĢiden kiĢiye değiĢen öğrenme hızları göz önüne alınırsa, her öğrenciye 

kendi öğrenme hızında bir eğitim sağlar. Öğrenciler kendilerinden daha hızlı öğrenen 

öğrencilerle yarıĢmak zorunda kalmazlar. Öğrenci kendisine ait bir kiĢisel öğrenme 

ortamında rahatlıkla çalıĢabilmektedir. Öğrenci bilgisayarıyla baĢ baĢa ve kendi 

öğrenme hızına uygun bir ortamda daha rahat olmakta ve öğrenmenin kalıcılığı daha 

fazla olacaktır. Öğretmenler geriden gelenleri beklemek için hızlı gidenleri yavaĢlatmak 

zorunda kalmaz veya yavaĢ öğrenen öğrencileri bir yana bırakarak hızlı öğrenen 

öğrencilere göre ders iĢlemek zorunda olmaz. Öğretmen planlamıĢ olduğu müfredat 

planı çizelgesine uygun olarak eğitim-öğretimini gerçekleĢtirir. 

 

http://sosyalafacanlar.blogspot.com/
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Keser (1988), bilgisayar destekli öğretimin yararları Ģöyle sıralamıĢtır: AnlaĢılmayan 

noktalar öğrenci tarafından istenildiği kadar tekrar edilebilir. Öğrenme sırasında 

baĢkasına bağımlılık söz konusu değildir. Her öğrenci kendi öğrenme hızında öğrenim 

sağlar. Bilgisayar destekli öğretimin uygulanması sırasında öğrenci derse aktif olarak 

katılmak zorundadır. Hatalar, eksikler öğrenme sırasında anında görülür ve düzeltilir. 

YanlıĢa karĢı hoĢgörü vardır. Öğrencinin her zaman yeniden cevaplama Ģansı vardır. 

Öğrencilerin derse karĢı olan ilgilerini her zaman canlı tutar. Öğretmeni dersi tekrar 

etme, hata, ödev düzeltme vb. iĢlerden kurtararak öğrencilerle daha yakından 

ilgilenebilme fırsatı verir. Tehlikeli ya da pahalı deney ya da çalıĢmalar bilgisayar 

destekli öğretimde benzetim yöntemi ile kolaylıkla yapılabilmektedir. Öğretmenlerin 

dersleri sırasında uyguladıkları öğretim yöntemleri arasındaki farklılıklar bilgisayar 

destekli öğretimle en az düzeye indirilebilir. Öğrenciler daha kısa zamanda ve 

sistematik bir Ģekilde öğrenebilirler. Öğrencilerin dersi izlerken çizimler, renkler, 

Ģekiller, resimler vasıtası ile dikkat düzeyleri oldukça yüksek tutulabilir. Öğrenim küçük 

birimlere indirgendiğinden, basan bu birimler üzerinde sınanarak adım adım 

gerçekleĢtirilir.  

 

Ayrıca bedensel ya da zihinsel özürlü öğrenciler, özel olarak düzenlenen bilgisayar 

destekli öğretim ortamında bireysel öğrenme hızlarına göre ilerleyebilirler. Bedensel 

veya zihinsel özürlü öğrenciler öğrenme hızı açısından diğer öğrencilere nazaran daha 

geride kalabilmektedirler. Bilgisayar destekli öğretimde bilgisayar, bu tip öğrencilerin 

kendi öğrenme hızlarına uygun bir öğrenme ortamı sağlayarak yardımcı olur. 

 

Sınıfların kalabalık olması, zamanın sınırlı olması ve bireysel farklılıklar nedeniyle 

öğrencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar destekli öğretimde, öğrenci bilgisayarla 

etkileĢim kurarak, istediği anda konu ile ilgili sorular sorarak yanıtlarını alabilmekte ve 

istediği kadar tekrarlayabilmektedir. Bu yöntemde her öğrenci, öğrendiği konu ile ilgili 

sorduğu sorulara yanıt alabilir. 

 

Laboratuar ortamında yapılması tehlikeli ve pahalı olan deneyler benzeĢim yöntemi ile 

kolayca yapılabilmekte, zaman ve para yönünden kâr edilmektedir. 

 

Öğretim programı öğrencinin öğrenme ile ilgili gereksinimine göre hazırlanabilir. 

Öğretim amaçlarının sıralanıĢı öğrencinin öğrenme davranıĢlarıyla belirlenir. Öğrenim 

küçük birimlere indirildiği için, baĢarı bu birimler üzerinde sıralanarak gerçekleĢtirilir. 
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Öğrenci kendi çalıĢmasına rağmen, öğretmen tarafından sürekli denetlenebilir ve 

gerektiğinde müdahale edilebilir. Bilgisayar destekli öğretimde öğrenciler öğretmenin 

kontrolü altındadır. Bireysel çalıĢmalarda baĢa çıkamadığı sorunlar olduğunda öğretmen 

öğrencilerine yardımcı olabilir. 

 

Öğretmeni dersi tekrar etme, ödev düzeltme gibi görevlerden kurtararak ona 

öğrencilerle daha yakından ilgilenme ve verimli çalıĢma zamanı ve olanağı tanır. 

Bilgisayar, eğitim zamanının etkili bir Ģekilde kullanılmasını sağlar. Öğrenci kıt olan 

zamanı etkili faaliyetler yaparak geçirir. Ġkincisi, öğrenci her yaptığı öğrenme için 

kendiliğinden ödüllendirilir. Öğrenci kendi yaptığı ürünleri görerek öğrenmesini 

hızlandırabilir. Son olarak öğrencinin yaratıcılık yeteneklerini geliĢtirebilir (ĠĢman, 

2000).  

 

Kaya (2005), bilgisayarlı öğrenme kaynaklarının sağladığı baĢlıca yararlarının içinde 

öğrencinin bilgisayarlı öğrenme kaynaklarıyla etkileĢime girmesi geleneksel yöntemlere 

göre daha az zamanda öğrenmesini sağladığını ifade etmiĢtir. 

 

 2.10.2  Bilgisayar Destekli Eğitimim Öğretmen Ve Öğrenci Rollerine Etkisi 

 

Öğretmenlerin kazanmaları gereken beceri, bilgisayarın nasıl çalıĢtığı, neleri 

yapabildiği, nasıl programlandığı gibi konulardan çok, öğretmenin kendi branĢındaki 

programlardan hangisinin, hangi konularda yeterli olduğu, öğrencilere ne sağlayacağı, 

bilgisayarın sağladığı ölçme ve değerlendirme verilerinden, öğrenciyi değerlendirme ve 

yönlendirme amacıyla hangi bilgilerin üretilebileceği gibi konularda yoğunlaĢmaktadır 

(ġahin ve Yıldırım, 1999).  

 

Teknolojik araçların eğitimde vazgeçilmez olması, Bilgisayar Destekli Eğitimden 

bilgisayarlı eğitime geçiĢ olarak uzaktan eğitim veya online eğitim gibi öğretim 

yöntemlerinin kullanılmasıyla bilgisayarın eğitimdeki yeri tartıĢılmaya baĢlanmıĢtır. 

 

Yeni teknolojiler öğrenme ve öğretme sürecini birçok açıdan değiĢtirmiĢtir. 

Mikrobilgisayarların okullara girmesi öğretmenin rolünü etkilediği, değiĢtirdiği gibi 

öğrenme-öğretme sürecinde de değiĢiklikler yaratmıĢtır. Bu ise öğretmenin nasıl 

öğreteceği konusunda da değiĢiklikler getirmiĢtir. Yapılan çalıĢmaların çoğu, 

öğrencilerin bilgisayar ile çalıĢtıkları zaman kendilerini bağımsız hissettikleri ve 
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teknolojiyi kullanabildikleri içinde doyum sağladıklarını göstermiĢtir. Ayrıca 

bilgisayarla çalıĢan öğrencilerin motivasyon düzeylerinin de yüksek olduğu 

görülmüĢtür. Bilgisayar destekli öğretim, öğretimi kiĢisel, bireysel ihtiyaçlara göre 

ayarlayabildiği için öğrencinin derse olan ilgisinde ve güdülenmesinde etkili olur (ġahin 

ve Yıldırım, 1999). 

 

Bilgisayar Destekli Eğitimde; öğretmen tarafından bilginin daha çok sayıda öğrenciye 

iletilme olanağının olması, kısa zamanda daha etkin öğrenme ve daha az rutin iĢler 

yaparak zamandan kazanma, öğrenciler ve öğreticiler arasında iletiĢimin geliĢmesini ve 

yükselmesini sağlayarak eğitimde bilgisayarların kullanımı Öğrenci-Öğretmen-Okul 

etkileĢimi sağlar. 

 

 2.10.3  Bilgisayar Destekli Sosyal Bilgiler Öğretimi  

 

Sosyal Bilgiler dersinde bilgisayar, hem rapor hazırlama hem de ders sunu aracı olarak 

kullanılabilir. Örneğin, dünya ülkelerini çeĢitli özellikleri itibariyle incelemeyi 

planlayan öğrenciler, küçük gruplar halinde çalıĢarak bu amaçlarına ulaĢabilirler. Bunun 

için sınıftaki öğrenciler, 2-4 kiĢiden oluĢan küçük gruplara ayrılırlar. Bu gruplar 

konuyla ilgili olarak kendi aralarında iĢ bölümü yaparlar ve internetten yararlanarak 

iĢleyecekleri ülkelerle ilgili harita, resim, bilgi vb. öğeleri toplarlar. Sonra topladıkları 

bu bilgileri, bilgisayardaki uygun yazılım programlarını kullanarak bir düzene koyarlar 

ve sunu haline getirirler. Sunuyla ilgili hazırlıklar tamamladıktan sonra öğrenciler, 

yaptıkları çalıĢmayı yine bilgisayar kullanarak arkadaĢlarına sınıf ortamında sunarlar. 

Bu amaçla öğrenciler, bilgisayar ekranındaki görüntüleri projeksiyon marifetiyle 

perdeye yansıtırlar ve gereksinim duymaları halinde görsel öğelere ses de katarak 

sunularını daha somut ve etkili hale getirebilirler. Gruplar halinde çalıĢan öğrenciler, 

ülkelerle ilgili bilgilerin elde edilmesi, bilgilerin düzenlenmesi ve sununun hazırlanması 

sırasında sürekli olarak birbirleriyle etkileĢimde bulunurlar. Gruplar kendi aralarında 

bilgi alıĢveriĢi yapabilecekleri gibi, zaman zaman öğretmenin yardımına baĢvurup, 

gerek bilgi kaynaklarına ulaĢmada, gerekse bilgilerin düzenlenmesi sırasında onun 

önerilerinden yararlanabilirler. Bu ortamda öğretmen, bilgiyi tekelinde bulunduran kiĢi 

değil, öğrencilerin bilgiye ulaĢmasını ve bilgiyi uygun bir biçimde düzenlemesini 

sağlayan ve/veya kolaylaĢtıran bir danıĢman konumundadır (YaĢar, 1998). 

 

Gruplar halinde çalıĢan öğrenciler, ülkelerle ilgili bilgilerin elde edilmesi, bilgilerin 
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düzenlenmesi ve sununun hazırlanması sırasında sürekli olarak birbirleriyle etkileĢimde 

bulunurlar. Gruplar kendi aralarında bilgi alıĢveriĢi yapabilecekleri gibi, zaman zaman 

öğretmenin yardımına baĢvurup, gerek bilgi kaynaklarına ulaĢmada, gerekse bilgilerin 

düzenlenmesi sırasında onun önerilerinden yararlanabilirler. Bu ortamda öğretmen, 

bilgiyi tekelinde bulunduran kiĢi değil, öğrencilerin bilgiye ulaĢmasını ve bilgiyi uygun 

bir biçimde düzenlemesini sağlayan ve/veya kolaylaĢtıran bir danıĢman konumundadır 

(YaĢar, 1998). 

 

 2.10.4  Bilgisayar Destekli Eğitimin, Sosyal Bilgiler Eğitim ve Öğretimdeki Yeri 

 

Bilgisayarlar öğrenme ve öğretmen sürecinde bilgiyi sunmak, öğrenciyi yönlendirmek, 

uygulama ve değerlendirme yapmak için kullanılır. Eğitim alanında bilgisayarlar farklı 

rollerde olabilirler:  

 i. Öğretmen rolünde ve öğretmen gibi davranarak,  

 ii. Öğrencinin dersi bilgisayardan öğrendiği öğretici uygulamalar olarak,  

Öğrencilerin hesaplama yapabildiği veya bir kelime iĢlemci kullanarak dokümanlar 

oluĢturabildiği araç uygulamaları olarak ya da bilgisayarın öğrenci konumunda olduğu, 

öğrencinin ise öğretmen konumuna geçtiği öğrenci uygulamaları olarak karĢımıza 

çıkabilirler (URL-16, 2011). 

 

Günümüzde, Bilgisayar Destekli Eğitimin bir parçası olan asenkron yöntemle online 

web tabanlı içerikler veya CD, DVD ile sunulan, gerek ders içerikleri, gerekse diğer 

görsel eğitimlerde – yabancı dil öğretim setleri, üniversite hazırlık setleri gibi içerikler –  

öğrencilerin zamandan ve mekândan bağımsız olarak öğretmen rolünde ve öğretmen 

gibi davranarak eğitimlerine olanak sağlamaktadır. Aynı zamanda öğrenciler; öğretici 

uygulamalar, testler, simülasyonlar, flash animasyonlar, sesli ve görüntülü video 

eğitimleri yoluyla dersi bilgisayar kullanarak öğrenebilirler. 

 

Bilgisayarlar öğretmenler için, öğretimi destekleyici uygulamalar ya da materyal 

geliĢtirmede kullanabilecekleri öğretim araçları olabilirler. Öğretmen bilgisayar yardımı 

ile bir öğretim materyali hazırlayabilir. Ancak, burada bilgisayarın rolü, BDE’deki 

rolünden oldukça farklıdır. BDE’de bilgisayar bir öğretici, bir alıĢtırma yaptırıcı, bir 

uygulatıcı veya bir olayın benzerini canlandırıcı olarak kullanılır (URL-15, 2011). 

 

“Ġnsan yaĢamındaki en önemli süreçlerden biri olan eğitim, günün ihtiyaçlarına cevap 
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verebilmek için geliĢen teknolojinin imkânlarıyla donatılmak ve düzenlenmek 

zorundadır. Bilgisayarın eğitimde etkin olarak kullanılması bu yolda atılmıĢ gerekli bir 

adımdır.” diyerek Helvacı, (1998) günümüz ihtiyaçlarına ve teknolojik geliĢmelere 

uygun olarak bilgisayar kullanımının önemini vurgular (Helvacı, 1998). 

 

Bilgisayarların eğitim amaçlı kullanımını ele alan BDE genel olarak bilgisayarlar ile 

ders içeriklerinin doğrudan sunulması, öğretici olması, baĢka yöntemlerle öğrenilenleri 

tekrar etme olanağı tanıması, problem çözme, alıĢtırma-uygulama yapma fırsatı 

tanıması ve benzeri etkinliklerde öğrenme-öğretme aracı olarak kullanılması ile ilgili 

uygulamalar olarak eğitim ve öğretimde önemli bir yere sahiptir. 

 

Bilgisayar, eğitim öğretimde pek çok Ģekilde kullanılır. Bilgisayar destekli öğretimin 

Ģimdiye kadar uygulanan biçimleri aĢağıdaki gibidir (Ergin,1998). Eğitim-öğretim, 

tekrar ve alıĢtırma, öğrenciyi çeĢitli yönlerden destekleme, benzetim programları ile 

çalıĢtırma, etkileĢimli açıklama, veri bankası olarak kullanma, verileri çekici bir Ģekilde 

gösterme, etkileĢimli canlı (hypertext) kitap, uzman sistemler ve yapay zekâ, bilgisayar 

uygulamalı ve değerlendirmeli testler, bilgisayar yönlendirmeli öğrenme Ģeklinde olur. 

 

Bilgisayar Destekli Öğretimde çeĢitli öğretim modelleri kullanılır. Ancak Bayraktar, 

Keser ve Gürol tarafından önerilen ve yaygın kabul gören modeller UĢun’a (2000) göre 

Ģunlardır: Öğretimsel Model, Hipotezci Model, Açıklayıcı Model, ArındırılmıĢ model.  

 

Bu modellerin her birisi öğrenme öğretme sürecine katkısı yönünden bilgisayarın 

değiĢik özelliklerini ortaya koyar. Örneğin Öğretimsel Model; temelde programlı 

öğretime dayanmakta ve bilgisayar sabırlı bir yardımcı gibi kullanılır. Hipotezci 

Modelde; öğrenciye hipotez formüle etmeye yardımcı olunmakta ve bu model bilginin, 

öğrencilerin yaĢantıları yoluyla yaratılması gerektiği düĢüncesine dayanır. Açıklayıcı 

Modelde; bilgisayar, öğrenci ile gerçek yaĢamın gizli modeli ya da benzeĢimi olarak, 

ilerledikçe konuyu keĢfederek öğrenmesi esas alınır. ArındırılmıĢ Modelde ise 

bilgisayarı, öğrencinin çalıĢma yükünü azaltma aracı olarak kullanır ve öğrenciye 

hesaplama, bilgi iĢlem vb. olanaklar sağlar ve onu destekler (UĢun, 2000).  

 

Bilgisayarın eğitimde kullanılma gereksinimi eğitim sisteminin aĢırı derecede artması, 

öğrenci sayısının hızla çoğalması; bilgi miktarının artması ve içeriğin karmaĢıklaĢması, 

öğretmen yetersizliği ve bireysel kabiliyet ve farklılıkların önem kazanması gibi 
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nedenlerden doğmaktadır. Bu uygulamanın amacı sadece öğretme - öğrenme sürecinin 

otomatikleĢtirilmesi değildir. Öğretme - öğrenme süreçlerinde etkililik, süreklilik ve 

bütünlük sağlamak temel hedef olup, otomasyon bu faktörlerin sonucudur (Alkan, 

1998). 

 

Tezimizde; öğrenciler programlı öğretime dayandığı noktasında Öğretimsel Model, 

bilgisayarı, öğrencinin çalıĢma yükünü azaltan bir araç olarak kullanması ve bilgi iĢlem 

vb. olanaklar sağlamada desteklediği içinde ArındırılmıĢ Öğretim Modeli kullanılmıĢtır.  

 

 

 2.10.5  BDE’nin Tarihçesi, Gelişimi ve Bilgisayarın Eğitim Alanında Kullanılması 

 

Bilgisayar Destekli Eğitime iliĢkin ilk çalıĢmalar 1950’li yıllarda Sidney Presley ve B. 

F. Skinner’ın çalıĢmalarıyla ortaya çıkmıĢtır. Bu yıllarda programlı öğretim ile Presley 

ve Skinner tarafından davranıĢçı kuramın da ilkeleri göz önüne alınarak birbirlerine çok 

yakın tarihlerde üretilen öğretme makineleri ön plandadır. Ancak öğretme makineleri 

davranıĢçı kuramların etkisinde kalınarak üretildiği için öğrencilerin bireysel 

farklılıklarına hitap etmemiĢtir. 

 

1960’lı yıllarda delikli kartlar, kiĢiselleĢtirilmiĢ öğretim ve bilgisayarla yönetilen 

öğretim ön plana çıkmıĢtır. 1963 yılında Stanford Üniversitesi ilköğretim öğrencileri 

için öğretimsel amaçlı bir matematik yazılımı geliĢtirmiĢtir. 1966 yılında IBM firması 

öğretimsel amaçlı bilgisayar sistemi geliĢtirmiĢlerdir. 

 

1970’li yıllarda bilgisayar devrimi baĢlamıĢtır. Bu devrimle daha güçlü ve küçük 

bilgisayarlar üretilmiĢ, eğitim yazılımlarının miktarı ve çeĢitliliğinde artıĢ meydana 

gelmiĢtir. Bilgisayar destekli öğretim uygulamaları, bilgisayar ve yazılımlarda meydana 

gelen geliĢmelerin paralelinde değerlendirme modülleri de içermeye baĢlamıĢ ve 

öğretmenler derslerinde bilgisayar uygulamalarını kullanmaya baĢlamıĢlardır. 

 

1980’li yıllarda bilgisayar devrimi hızla geliĢmeye devam etmiĢ ve kiĢisel bilgisayarlar 

üretilmiĢtir. Hipermedia-hipermetin gibi kavramların oluĢumuyla birlikte bu ortamlar 

geliĢtirilmiĢtir. 
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 2.10.6  BDE’de Kullanılan Yaygın Formatlar 

 

BDE uygulamaları incelendiğinde öğrenme-öğretme süreci içinde farklı formatlarda 

gerçekleĢtiği görülmektedir (URL-16, 2011).  

BDE türlerinin en yaygın olanları aĢağıda gösterilmektedir: 

Eğitsel oyunlar, 

AlıĢtırma-uygulama programları, 

Açık-uçlu öğrenme ortamları, 

Web tabanlı öğrenme ortamları, 

Testler, 

Hipermedya, 

Simülasyonlar, 

ĠletiĢim Araçları, 

Öğretici programlar (Kuzu, 2007).  

 

AraĢtırmamızdaki Deney Grubu öğrencileri; öncelikle web tabanlı öğrenme ortamlarını 

aktif ve verimli bir Ģekilde kullanılmıĢtır. “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi kapsamında 

hazırlanan eğitsel, flash oyunlarının yanında Mebvitamin portalındaki 

(www.mebvitamin.com) alıĢtırma ve uygulamaların yanında, konuyla ilgili hazırlanmıĢ 

materyallerin resim ve metinlerle desteklenerek sesli ve görüntülü sunu olarak Hipermedya 

formatları kullanılmıĢtır. ĠletiĢim araçları olarak öncelikle yine 

http://sosyalafacanlar.blogspot.com blog sayfamız kullanılmıĢtır. 

 

Her BDE yazılımı türü için ele alınması gereken bazı faktörler vardır. Bu faktörler 

tasarımcının kontrolü altında yazılımın görünümünü, fonksiyonelliğini ve etkinliğini 

etkiler. Ayrıca tüm etkileĢimli çoklu ortam yazılımlarını etkileyen öğretsel faktörler 

vardır (Alessi ve Trollip, 2001). Öğretsel faktörler aĢağıdaki Ģekilde gruplandırılabilir. 

Yazılıma giriĢ, baĢlık sayfası, yönergeler ve kullanıcı tanımından oluĢur. Öğrenci 

kontrolü, yazılım denetiminin veya akıĢının öğrenci tarafından mı, yoksa yazılım 

tarafından mı kontrol edileceğini ifade eder. Tabii ki çoğu zaman kullanıcı ve yazılım 

bir bütünlük veya birliktelik içerisinde yönlenir.  

 

Bilginin sunulması, “içeriğin öğrenciye nasıl aktarılacağı” anlamına gelir. Bilgi metin, 

grafik, ses ve video biçiminde olabilir.  

 

http://www.mebvitamin.com/
http://sosyalafacanlar.blogspot.com/
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Yardım sunulması, kullanıcıya iĢlevsel yardım (programın çalıĢmasına yönelik) ve 

bilgisel yardım (örnek problemler, detaylı açıklamalar vb. ulaĢım) sunulması gerekir. 

Yardımın her an ulaĢılabilir Ģekilde tasarlanması gerekmektedir.  

 

Yazılımın sonlanması, kullanıcının istediği anda programdan çıkmasına olanak 

tanımak, kullanıcı kontrolünde geçici bir çıkıĢ seçeneği sunmak, kullanıcın programdan 

çıkmakta olduğuna dair son bir mesaj vermek ve kullanıcının programa bir sonraki 

giriĢinde kaldığı yerden baĢlamasına olanak tanımak baĢarılı bir öğrenme süreci 

oluĢturacaktır (URL-16, 2011). 

 

 2.11.  BDE ile İlgili Dünya da Yapılan Araştırmalar 

 

Eğitimde Bilgisayar kullanımı ilk olarak 1959’da Newyork’taki ilkokul çocuklarına 

matematik öğretmek amacıyla gerçekleĢmiĢtir (Özkan, 2000).  

 

1970’li yılların baĢından itibaren bilgisayar destekli eğretim ile ilgili araĢtırmalarda 

yapılmaya baĢlanmıĢtır. 

 

Eğitimde bilgisayar destekli öğretim ile geleneksel öğretimin karĢılaĢtırılmasına yönelik 

12 araĢtırmanın 10’u da; bilgisayar destekli öğretim hatırlama, kendine güven, gizlilik, 

geri besleme ve daha hızlı öğrenme vb. açılardan geleneksel öğretime göre daha 

avantajlı olduğu saptanmıĢtır (UĢun 2000). 

 

Fisher, 1968-1978 yılları arasında bilgisayar destekli öğretimin öğrencilerin 

baĢarılarında etkili olduğu tezini destekleyen 20’den fazla araĢtırmayı inceleyerek 

dikkati çeken dört sonuca ulaĢmıĢtır (akt. Price, 1991). 

 1. Özellikle yabancı dil, fen bilgisi, matematik alanlarında öğrenci performansını 

artırmaktadır. 

 2. Öğrenme güçlüğü olan ya da baĢarısız öğrencilerden oluĢan özel gruplarda 

bilgisayar destekli öğretimin baĢarılı olduğu ortaya çıkmıĢtır.  

 3. Özellikle müfredat programlarına tamamıyla entegre edildiğinde daha çok etki 

olmaktadır.  

 4. Uygun ortam, grup ve programlar oluĢturulduğunda olumlu etkisi artmaktadır. 

 

Ġlköğretim ve ortaöğretim düzeyinde yapılan bu araĢtırmalarda, bilgisayar yardımıyla 
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öğretim, öğrenci baĢarısı, öğrenme süresi, öğrenmenin kalıcılığı ve öğrencinin öğrenme 

konusuna karĢı tutumları açısından geleneksel öğretim yöntemleri ile karĢılaĢtırılmıĢtır. 

Bu konuda yapılan araĢtırmalarda uygulanan deneysel yöntemlerde, kullanılan paket 

programlarda ve üzerinde çalıĢılan grupların niteliklerinde var olan farklılıklar, değiĢik 

sonuçlar elde edilmesine yol açmıĢtır (AĢkar-Erden, 1986).  

 

Walter (1989) eğitimde bilgisayar destekli öğrenme konulu çalıĢmasında, Kanada’da 

1989 yılında toplanan Öğretim Teknolojisi Sempozyumu’nda sunulan sonuç raporu 

doğrultusunda, bilgisayar destekli öğrenmenin yetiĢkin eğitimindeki önemini 

vurgulamıĢtır. Geleneksel yetiĢtirme programı ile karĢılaĢtıran yazar, bilgisayar destekli 

öğretimin daha çekici ve yararlı olduğunu belirtmiĢtir. Öğrenci ve yetiĢkin eğitimcilerin 

bilgisayar destekli öğrenmeyi tercih etmede önemli buldukları ve her iki grubun da, 

yazılım geliĢtirme üzeride durduklarını belirten yazar, bilgisayar destekli öğretimde 

öğretim hedefine uygun ders yazılımlarının gerekliliğini savunmuĢtur (akt. UĢun 2000). 

 

Kulik, Bangert ve Williams, orta öğretimde bilgisayar uygulamaları ile ilgili birbirinden 

bağımsız 51 araĢtırmayı meta-analiz tekniğine göre inceleyip, bilgisayara dayalı 

öğretimin beĢ değiĢken üzerinde etkisini incelemiĢtir. Bu değiĢkenlere göre elde edilen 

sonuçlar Ģu Ģekildedir (akt. AĢkar-Erden,1986):  

 

1. Bilgisayar destekli öğretimin dönem sonu baĢarısına etkisi: Ġncelenen araĢtırmalara 

göre, bilgisayar destekli öğretim ile öğrenen öğrencilerin dönem sonu sınav notları, 

geleneksel yöntemle öğrenen öğrencilerin dönem sonu 41 sınav notlarından 0,32 

standart sapma daha yüksektir.  

 

2. Bilgisayar destekli öğretimin hatırlamaya etkisi: Ele alınan çalıĢmalarda geleneksel 

yöntemle bilgisayar destekli öğretim arasında hatırlama açısından anlamlı bir fark olup 

olmadığı incelenmiĢ ve bilgisayar destekli öğretim uygulanan öğrencilerin 2 ile 6 ay 

sonra, uygulanan sınav sonuçlarında daha baĢarılı oldukları görülmüĢtür. Ancak elde 

edilen fark anlamlı bulunmamıĢtır.  

 

3. Bilgisayar destekli öğretimin öğrenme süresine etkisi: Ele alınan çalıĢmalardan 

sadece ikisinde bilgisayar destekli öğretimin öğrenme süresine etkisi incelenmiĢtir. 

Bunlardan birinde öğrenme süresinin %39, diğerinde ise %88 bilgisayar destekli 

öğretim lehine kısalmıĢtır.  
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4. Bilgisayar destekli öğretimin öğrencilerin öğretilen konuya iliĢkin tutumlarına etkisi: 

Ele alınan çalıĢmalarda, öğrencilerin öğrenilen konuya iliĢkin tutumları açısından, 

bilgisayar destekli öğretim ile geleneksel yöntemler arasında anlamlı fark 

bulunamamıĢtır.  

 

5. Bilgisayar destekli öğretimin bilgisayara iliĢkin tutumlara etkisi: Ġncelenen dört 

çalıĢmada, öğretimde bilgisayarı kullanan öğrencilerin bilgisayara iliĢkin tutumları, 

kullanmayan öğrencilerden olumlu yönde çok daha yüksek bulunmuĢtur. 

 

Lise öğrencilerinin öğretim modüllerinde çalıĢma yeteneklerini ölçtüğü deneysel 

çalıĢmasında Gadzella (1983), Deney Grubundaki öğrencilerden boĢ zamanlarında 

haftada bir modül tamamlamalarını istemiĢ, Kontrol Gurubu öğrencilerinden de 

modüllerin bir kopyası verilerek bilgisayar olmadan çalıĢmaları istenmiĢtir. Elde edilen 

sonuçlarda, Deney Grubunun toplam testte ve bir alt düzeydeki iki testte de Kontrol 

Grubundan daha yüksek puan aldıkları ortaya çıkmıĢtır. Bilgisayar yardımıyla öğretim 

modüllerini kullanan öğrencilerin, Kontrol Grubundaki öğrencilere göre daha kavrama 

yeteneği açısından büyük farklılıklar ortaya çıktığı belirtilmektedir. 

 

Bilgisayar yardımıyla öğretimin, öğrenme güçlüğü olan ilkokul öğrencileri üzerindeki 

etkisini araĢtırdığı çalıĢmasında Powel (1984); öğrenme güçlüğü olan öğrencilere 

yardım sağlamada bilgisayarla öğretimin geleneksel öğretimin tüm iĢlevlerini 

sağladığını belirtmiĢ, bilgisayarla yapılan tekrarlarda, motivasyon ve dönüt vermede 

düĢük yetenekli öğrenciler üzerinde normal ve üstün yetenekli öğrencilerden daha fazla 

etki yaptığını ortaya koymuĢtur.  

 

Baner (2002), orta-güneyde bulunan bir yerleĢim biriminde 676 öğrenci nüfusuna sahip 

bir ilkokulda sınıf içinde bilgisayar kullanım durumunu incelemiĢtir. YapmıĢ olduğu 

araĢtırmanın amacı da eğitimde teknoloji kullanımı ve teknoloji kullanımı için gerekli 

seviyelere yönelik inanç ve tutumları ortaya çıkarmak ve çözümlemek. 

 

Drost (2002), ABD’de Virjinya adalarındaki Salt Pond okulunda teknoloji ve okullarda 

ki eğitimde bilgisayarların rolünü incelemiĢtir. AraĢtırma 2001 yılı kıĢı ve ilkbaharı 

boyunca ABD Virjinya adalarında özel bir okulda uygulanmıĢtır. Dokuz haftayı aĢkın 

bir süre içerisinde araĢtırmacı; personel ve öğrencilerle röportaj yapmıĢ, bilgisayar 

sınıflarını gözlemiĢ ve bilgisayar sınıflarında öğrenim için kullanılan programı 
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incelemiĢtir. Bu durum çalıĢmasındaki içerik, bilgisayarlar ile bilgisayar teknolojisinin 

kullanımı hakkında bir karar almak ve bu okuldaki öğrencilerin eğitiminde bu 

teknolojinin rolünü anlamaktır. 

 

 2.12. İlgili Yayın ve Araştırmalar 

 

GüneĢ (1993), “ilkokul öğretmenlerinin Sosyal Bilgiler Dersinin Öğretiminde Eğitim 

Teknolojisine iliĢkin Yeterliliklerinin Değerlendirilmesi” isimli araĢtırmasında Kuzey 

Kıbrıs Türk Cumhuriyeti (KKTC) Milli Eğitim Bakanlığı’na bağlı ilkokullarda görev 

yapan öğretmenlerin Sosyal Bilgiler Dersinin Öğretiminde eğitim teknolojisine iliĢkin 

yeterliliklerini öğretmen ve yönetici görüĢleri açısından saptaması amaçlanmıĢtır. 

Uygulama sonucunda GüneĢ, Ģu temel yargılara ulaĢmıĢtır: Öğretmen ve yöneticilerin 

Sosyal Bilgiler dersinin öğretimi için gerekli olan etkinlikleri gerçekleĢtirmede 

karĢılaĢtıkları sorunlar planlama, organizasyon ve yürütme alanlarına iliĢkindir. Bunlar 

aynı çözüm önerilerini sunmuĢlardır. Öğretmenler; planlama, organizasyon, yürütme ve 

değerlendirme alanlarında mevcut durumdan memnun değillerdir ve istenen duruma 

ulaĢmaları sağlanmalıdır.  

 

Geban ve Demircioğlu (1996), bilgisayar destekli öğretimin, altıncı sınıf öğrencilerinin 

fen bilgisi dersi baĢarılarına etkisini araĢtırmıĢlardır. Her iki grubun katıldığı 

araĢtırmada ön-test-son test kontrol gruplu araĢtırma deseni kullanılmıĢtır. Deney Grubu 

öğrencileri, sınıf içi öğretimle birlikte bilgisayar destekli öğretimden yararlanmıĢtır. 

Kontrol Grubu öğrencileri ise sınıf içi öğretim ve problem çözme yönteminden 

yararlanmıĢtır. AraĢtırmadan elde edilen veriler t-testi ile analiz edilmiĢ ve BDÖ’den 

yararlanan grubun diğerlerine göre daha baĢarılı olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.  

 

Öztürk ve Ġnan (1999), “Ġlköğretim Sosyal Bilgiler Derslerinde Kullanılabilecek Bazı 

Bilgisayar Yazılımlarının Değerlendirilmesi” baĢlıklı çalıĢmalarında Türkiye’de 

bulunan ve Sosyal Bilgiler öğretiminde kullanılabilecek bilgisayar yazılımlarının 

değerlendirilmesi amaçlamıĢlardır. Değerlendirilen bu yazılımların, Türkiye’de 

bilgisayar destekli öğretim yönteminin Sosyal Bilgiler dersinde kullanılabilirliği ve 

mevcut müfredat programının uygunluğu bakımından önemli bir katkı 

sağlayabilecekleri vurgulanmıĢtır.  

 

Aydın (2002), “Bilgisayar Destekli Öğretimin Sosyal Bilgiler Dersinde Akademik 
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BaĢarı ve Hatırlatma Düzeyi Üzerindeki Etkisinin Ġncelenmesi” adlı bir araĢtırma 

yapmıĢtır. Bu araĢtırmada ilköğretim okullarında bilgisayar destekli öğretimin Sosyal 

Bilgiler dersinde kullanımının akademik baĢarıya ve hatırlatma düzeyine etkililiği 

amaçlanmıĢtır. Bu amaç neticesinde öğretmenlerin öğretim yöntem ve öğretim 

teknikleri, etkinlikleri konusundaki düĢüncelerini ve bunları kullanma durumları ile 

bilgisayar destekli öğretimle ilgili düĢünceleri belirlenmiĢtir. Bu araĢtırmada, bilgisayar 

destekli öğretimle iĢlenen ders ile geleneksel öğretim yöntemiyle iĢlenen ders arasındaki 

farklılıklar tespit edilmiĢtir. Bilgisayar destekli öğretimin öğrenci baĢarısını artırdığı ve 

öğrenmede kalıcılık sağladığı; öğretmenlerin bilgisayar destekli öğretim konusunda 

olumlu düĢüncelere sahip olduğu tespit edilmiĢtir.  

 

Bilgisayar destekli öğretim yönteminin Sosyal Bilgiler dersinde ilköğretim 5. sınıf 

öğrencilerinin biliĢsel geliĢimi üzerindeki etkisini incelemiĢ ve Karaman (2002) Ģu 

sonuçlara ulaĢmıĢtır: AraĢtırma baĢlangıcında Deney ve Kontrol Grupları arasında bilgi 

düzeyi bakımından bir farklılık bulunmamıĢtır. Yapılan uygulama çalıĢmalarından sonra 

gerçekleĢtirilen son-testte Deney ve Kontrol Grubu arasında anlamlı bir farklılaĢma 

bulunmuĢtur. Bu farklılık bilgisayar destekli öğretim yöntemini kullanan Deney Grubu 

lehinedir.  

 

Aksu (2002), beĢinci sınıf düzeyinde bilgisayar destekli olarak yapılan Sosyal Bilgiler 

öğretimini, “Bilgisayar Destekli Öğretimin Etkinliklerinin Ġlköğretim BeĢinci Sınıf 

Öğrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersi EriĢilerine Etkisi” isimli tezinde, Bilgisayar 

Destekli Öğretimin geleneksel öğretim yöntemi yapılan Sosyal Bilgiler öğretiminden 

daha etkili olduğu, Bilgisayar Destekli Öğretim ortamında öğrencilerin derse severek 

katıldıkları, derste yapılan etkinliklere kısa sürede alıĢtıkları ve bunları kolaylıkla 

yapabildikleri sonucuna ulaĢmıĢtır. 

 

Akoğlu (2003) “Ġlköğretim 4. Sınıf Öğrencilerinin Matematik BaĢarısında Öğretim 

Amaçlı Bilgisayar Yazılımıyla GerçekleĢtirilen Programlı Öğretim Yöntemi ile 

Geleneksel Öğretim Yönteminin Etkilerinin KarĢılaĢtırılması” adlı deneysel nitelik 

taĢıyan bir araĢtırma yapmıĢtır. 

 

Bu araĢtırmada, Ankara ili Emlak Bankası Ġlköğretim Okulu 4. sınıf öğrencileri 

örneklem olarak kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın modeli, ön-test - son-test Kontrol Gruplu 

araĢtırma desenidir. Birbirine denk olarak nitelendirilen ve 24’er kiĢiden oluĢan Deney 
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ve Kontrol Grubu oluĢturulmuĢtur. Öğrenci baĢarısını, gruplar arasında anlamlı olup 

olmadığı açısından incelenmiĢtir. Bu inceleme sonucunda, Deney Grubu öğrencilerinin 

ön-test ve son-test puanları, Kontrol Grubu öğrencilerinin ön-test ve son-test puanları ve 

Deney ve Kontrol Gurubu öğrencilerinin son-test puanları arasında anlamlı farklar 

bulunmuĢtur. Ayrıca Yapılan gözlemlerle, bilgisayar yazılım materyaliyle 

gerçekleĢtirilen ve programlı öğretim yöntemi esasına dayanan matematik öğretiminin, 

öğrencilerde matematiksel öğrenmelere karĢı güdülenme meydana getirdiğini, bireysel 

anlamda hızlı ilerlemeyi sağladığını ve geleneksel öğretim yöntemlerine göre öğrenci 

baĢarısında gözle görülür bir artıĢa neden olduğunu göstermiĢtir. 

 

Tabuk (2003), ilköğretim okullarının 7. sınıflarında “Çember, Daire ve Silindir” 

konularının Bilgisayar Destekli Öğretimle baĢarıya etkisini ve bilgisayardan 

öğretiminde ne ölçüde destek alınması gerektiğini araĢtırmıĢtır. Bu amaçla 2002–2003 

eğitim öğretim yılında, Ġstanbul Ġli, Bağcılar Ġlçesi, Evren Ġlköğretim Okulu’nda dört 

hafta süreyle bir çalıĢma yapmıĢtır. Yapılan çalıĢmayla; ilköğretim 7. sınıfı düzeyinde 

“Çember, Daire ve Silindir” konusunun anlatımında B.D.Ö metodunun ilköğretim 

matematik dersinde uygulanmasının öğrenci baĢarısını artırdığı sonucuna ulaĢmıĢtır.  

 

San (2003), “Ġlköğretim 4. Sınıf Sosyal Bilgiler Dersinde (Yakın Çevremiz Ünitesi) 

Bilgisayar Destekli Öğretiminin Öğrenci BaĢarısına Etkisi” isimli araĢtırmasında ön-test 

– son-test kontrol gruplu bir araĢtırma deseni kullanarak Deney Grubuna Bilgisayar 

Destekli Öğretim, Kontrol Grubuna ise geleneksel öğretim yöntemi uygulamıĢtır. 

AraĢtırma sonucunda çıkan veriler t-testi ile analizi yapılmıĢtır. Bu araĢtırmada 

bilgisayar destekli öğretim yapıldığı Deney Grubunun lehine anlamlı bir fark ortaya 

çıkmıĢtır. 

Turan (2006), “Coğrafya Öğretiminde Ġnternet Kullanımının Yeri ve Önemi Konulu” 

bir araĢtırma yapmıĢtır. AraĢtırmaya toplam 130 öğrenci katılmıĢ ve bilgiler anket yolu 

ile elde edilmiĢtir. Sonuç olarak erkek ve kız öğrenciler, internet destekli öğretimin 

coğrafya öğretimine katkılarının önemli olduğu sonucuna varılmıĢ. Öğrenciler Coğrafya 

dersinde Coğrafya Öğretiminde Ġnternet Kullanımının kendilerini güdülediğini 

belirtmiĢlerdir.  

 

Demirer (2006) tarafından yapılan bir araĢtırmada da ilköğretimin birinci kademesinde 

bilgisayar destekli fen öğretiminin öğrenci baĢarısına ve tutumlarına olumlu etki etti ve 

ayrıca kalıcılık düzeyinin geleneksel öğretim yöntemine göre daha yüksek olduğu 
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saptanmıĢtır.  

 

Arslan (2006) tarafından ilköğretim birinci kademesi Sosyal Bilgiler dersinde 

öğrencilerine yapılan bir araĢtırmada Bilgisayar Destekli Eğitimde öğrencilerin; derse 

katılımlarına, derse zihinsel olarak hazır bulunmalarına katkı sağladığı ve bireysel 

öğrenmeyi desteklediği görülmüĢtür. 

 

Karadağ (2006) tarafından yapılan bir çalıĢmada 40 dakikalık bir ders süresi içinde 10, 

20, 30 ve 40 dakikalık Bilgisayar Dersteki Eğitim uygulaması yapılmıĢ ve bu 40 

dakikalık sürenin derste öğrenci baĢarısına en çok katkı sağlayanın süresi 20 dakikalık 

uygulamanın olduğu görülmüĢtür.  

 

Karadağ, zamanı kullanarak öğrencilerin derse karĢı tutum ve motivasyonlarını 

ölçmüĢtür. Çünkü bir öğrencinin derse karĢı dikkatinin en canlı olduğu zaman, ders 

çalıĢmaya baĢladıktan sonra ilk 20 dakikadır. Bu süreden sonra öğrencide dikkat 

dağılmaya baĢlar yada konsantrasyon bozukluğu belirtileri görülebilir. 

 

“9. Sınıf Öğrencilerinin Öğrenme Stilleri ile Coğrafya Dersi BaĢarı Puanları ve 

Coğrafya Dersine Yönelik Tutumları Arasındaki ĠliĢkilerin Ġncelenmesi” konusunda 

Sezer (2006), öğrencilerin öğrenme stilleri anlaĢılmaya çalıĢılmıĢtır. Bu araĢtırmanın 

sonuçlarına göre Kolb’un öğrenme stillerinden olan, değiĢtiren, özümseyen ayrıĢtıran ve 

yerleĢtiren öğrenme stilleri ve coğrafya dersi baĢarı puanları arasında anlamlı farklılıklar 

ortaya çıkmıĢtır. Bu araĢtırma sonuçlarına göre üçüncü tip öğrenme stili olarak 

bahsedilen öğrenme stilinde, soyut kavramsallaĢtırma ve aktif yaĢantı yoluyla coğrafya 

konularını öğrenen öğrencilerin lehine anlamlı sonuçlar ortaya çıkmıĢtır. 

 

Sarıçayır (2007) ise Bilgisayar Destekli Eğitim ve laboratuar temelli öğrenme 

yöntemlerini kimya eğitimde karĢılaĢtırıldığı çalıĢmasında, Bilgisayar Destekli Eğitimin 

laboratuar temelli öğrenme yöntemine göre öğrencilerinin tutumları ile dersteki baĢarı 

ve kalıcılık düzeyleri üzerinde daha etkili olduğu görülmüĢtür. 

 

Karadağ, Sağlam ve Baloğlu (2008), “Ġlköğretim Okulu Yöneticilerinin Bilgisayar 

Destekli Eğitime ĠliĢkin Tutumları Ne Düzeyde” olduğunun belirlenmesi amacıyla 

yapmıĢ oldukları araĢtırmada; ilköğretim okulu yöneticilerinin Bilgisayar Destekli 

Eğitime iliĢkin tutumlarının eğitimde bilgisayarların kabul edilebilirliği, bilgisayarın 
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eğitimi kolaylaĢtırması ve bilgisayarın olumsuz etkileri boyutlarında bilgisayar eğitimi 

alan ve almayan yöneticilerinin tutumları aynı düzeydedir. Yönetici ve öğretmenlerin 

bilgisayar tutumları, bilgisayar kurslarına katılma sıklıklarına göre anlamlı bir farklılık 

göstermemesi bu araĢtırma sonuçları göstermektedir. 

 

ÖzbaĢ (2009) Bilgisayar Destekli Öğretim ortamında Ġngilizce kelime öğrenimi 

üzerinde farklı geribildirim türlerinin öğrenci baĢarısı üzerindeki etkileri incelenmiĢtir. 

AraĢtırma, Zonguldak Karaelmas Üniversitesi, Ereğli Eğitim Fakültesi Sınıf 

Öğretmenliği Bölümü’nde öğrenim gören 40 birinci sınıf öğrencisi üzerinde 

yürütülmüĢtür. AraĢtırma sonunda Deney Grubu öğrencilerinin deneysel iĢlem sonrası 

elde ettikleri puanların ortalamasının (Ort= 85, SS=5,63) deneysel iĢlem öncesi elde 

ettikleri puanların ortalamasından (Ort= 21,6 SS=7,25) daha yüksek olduğu 

bulunmuĢtur. Bu ortalamalar arasındaki farkın, istatistiksel olarak anlamlı olduğu 

saptanmıĢtır [t(19)= 64.61; p<.05] ve araĢtırma sorusuna iliĢkin olarak oluĢturulan 

alternatif hipotez kabul edilmiĢtir. 

 

Sezer, Yıldırım ve Pınar (2010) tarafından yapılan araĢtırmada öğrencilerin bilgisayar 

öz-yeterlik algı düzeylerinin bazı değiĢkenlere göre farklılık gösterip göstermediğini 

ortaya koymayı amaçlamıĢlardır. Bu araĢtırma, 184 coğrafya öğretmeni adayının 

katılımıyla gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma sonucunda öğrencilerin bilgisayar öz-yeterlik 

algı düzeylerinin cinsiyetleri, bilgisayar deneyimleri, bilgisayar kullanma sıklıkları, 

bilgisayara eriĢim koĢulları ve bilgisayar kullanmaya baĢlama zamanına göre farklılık 

gösterdiği bunun yanı sıra sınıf düzeylerine göre farklılık göstermediği sonunca 

ulaĢılmıĢtır. 

 

ġahin ve Akçay (2011), Türkçe öğretmeni adaylarının Bilgisayar Destekli Eğitime 

iliĢkin tutumlarını çeĢitli değiĢkenler açısından incelemiĢtir. Betimsel bir çalıĢma olan 

bu araĢtırmada veriler, Arslan (2006) tarafından geliĢtirilen Bilgisayar Destekli Eğitim 

Yapmaya ĠliĢkin Tutum Ölçeği kullanılarak toplanmıĢtır. AraĢtırma evrenini, 2009-

2010 eğitim-öğretim döneminde Ağrı Ġbrahim Çeçen Üniversitesi Türkçe Eğitimi 

Bölümü’nde öğrenim gören 215 öğretmen adayı oluĢturmuĢtur. AraĢtırma sonundaki 

bulgular ıĢığında, Türkçe eğitimi bölümünde öğrenim gören öğretmen adaylarının 

Bilgisayar Destekli Eğitimi öğretmen olduklarında etkili bir biçimde kullanabilmeleri 

için teknik altyapı bakımından öğretim ortamları yeterli hâle getirilmeli, öğretim 

elemanları derslerinde teknolojik materyalleri kullanmalı, öğretmen adaylarına 
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bilgisayar ve interneti etkili biçimde kullanma yetenekleri kazandırılmalı ve Türkçe 

Öğretim Programında, Bilgisayar Destekli Öğrenme aktivitelerine yer verilmelidir 

sunucuna ulaĢılmıĢtır. 

 

Sezer (2011), araĢtırmasında coğrafya öğretmeni adaylarının Bilgisayar Destekli 

Eğitime iliĢkin tutumlarını çeĢitli değiĢkenler açısından incelemiĢtir. AraĢtırma iliĢkisel 

tarama modeliyle gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırma, 163 coğrafya öğretmeni adayının 

katılımıyla gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu çalıĢma sonucunda coğrafya öğretmeni adaylarının 

BDE yapmaya iliĢkin yüksek düzeyde olumlu tutumlara sahip (=3,66) oldukları 

görülmüĢtür. Yapılan bu araĢtırmalar Sosyal Bilgiler dersinde Bilgisayar Destekli 

Eğitimin, geleneksel öğretim yöntemine göre daha etkili ve baĢarıyı daha artırıcı bir 

yöntem olduğunu ortaya koymaktadır. Ayrıca bilgisayarlı öğretimin ilköğretim birinci 

kademe düzeyinde öğrencilerin dikkatini çekme ve onlara kendi hızıyla öğrenme 

olanağı tanıdığı, bireysel dönüt verebildiği için geleneksel öğretimden daha yüksek 

baĢarı sağladığı görülmüĢtür. 
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BÖLÜM III 

 

YÖNTEM 

 

Bu bölümde, araĢtırmada izlenen yöntem, araĢtırma modeli, araĢtırmanın yürütüldüğü 

grup (denekler), deneysel desen, evren ve örneklem, veri toplama araçları (ölçme 

araçlarının hazırlanması ve uygulaması), baĢarı testi (ön ve son-test), araĢtırmanın süreci 

ve uygulama, verilerin analizi ve kullanılan istatistikler, iĢlemler alt baĢlıkları altında 

(verilerin analizinde hangi yolların kullanıldığı, varsayımlar, kapsam ve sınırlılıklar) 

açıklanmıĢtır. 

 

 3.1.  Araştırmanın Modeli 

 

Bu araĢtırma ile ilköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersinde “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesinde, Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi kullanımının, araĢtırmanın deneysel 

iĢlem sürecinde, durumlu öğrenme yaklaĢımının uygulanmıĢ olduğu sınıf ortamının 

öğrencinin akademik baĢarısına etkisi incelenmiĢtir.  

 

Bu araĢtırma deneme modelinde bir çalıĢmadır. Deneysel modelle gerçekleĢtirilen bir 

araĢtırmada iki ya da daha fazla araĢtırma grubunda, belli değiĢkenin etkililiği gözlenir. 

BaĢka bir ifadeyle, Bilgisayar Destekli Eğitim ile (bağımsız değiĢken), öğrencilerin 

akademik baĢarıları (bağımlı değiĢken) üzerinde etkili olup olmadığı sorusuna yanıt 

aranmıĢtır. 

 

Deneme modelleri neden-sonuç iliĢkilerini belirlemeye çalıĢmak amacı ile doğrudan 

araĢtırmacının kontrolü altında, gözlenmek istenen verilerin üretildiği araĢtırma 

modelleridir (Karasar, 1994). 

 

 Deneme modeli; bağımsız değiĢkenlerin bağımlı değiĢkeni etkilemesi, kontrollü 

koĢullarda sistemli değiĢiklikler yapılması ve sonuçların izlenmesiyle olur. Kısaca 

bağımsız değiĢkendeki sistemli değiĢmelerin bağımlı değiĢkeni nasıl etkilediği 

görülmeye çalıĢılır (Karasar, 1994).  

 

AraĢtırmada Ġlköğretim 6. Sınıf Sosyal Bilgiler dersinde yer alan “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesi konuları Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi’nin geleneksel yöntemle 
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farklılığını ortaya koymak için bir deney bir Kontrol Grubu oluĢturulmuĢtur. 6. Sınıf 

Sosyal Bilgiler dersinde yer alan “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları Deney Grubuna 

Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi ile öğrenci merkezli olarak, öğrenciler tarafından 

bilgisayar destekli öğretimle anlatılmıĢ ve araĢtırmacı tarafından konu bütünlüğü 

sağlanarak konulardaki eksiklikler ve detaylar anlatılmıĢ, aynı konu Kontrol Grubuna 

ise geleneksel öğretim yöntemiyle anlatılmıĢtır. Deney ve Kontrol Grubuna aynı 

konular aynı kiĢi tarafından anlatılmıĢtır. 

 

 3.2.  Araştırmanın Evreni  

 

AraĢtırmanın çalıĢma evreni 2010 - 2011 eğitim öğretim bahar yarıyılında Aksaray il 

sınırları içinde bulunan Milli Eğitim Bakanlığı’na bağlı ilköğretim altıncı sınıf 

öğrencileri oluĢturmaktır.  

 

 3.3.  Araştırmanın Örneklemi 

 

AraĢtırmanın örneklemini, 2010 - 2011 eğitim öğretim bahar yarıyılında Aksaray il 

sınırları içinde bulunan Merkez 125. Yıl Ġlköğretim Okulu 6. sınıf (6/A–6/B) öğrencileri 

oluĢturmaktadır. Uygulama için Deney ve Kontrol Grupları seçilirken öğrencilerin 

akademik seviyelerinin benzer olmasının yanında sınıftaki öğrenci sayılarının eĢit 

olması ve grupların hazır bulunuĢluk düzeyi, öğretmenin durumu etkili olmuĢtur. 

ÇalıĢma Deney ve Kontrol Grubu olmak üzere toplam 60 öğrenci üzerinde 

yürütülmüĢtür. 

 

 3.4.  Araştırmanın Deneysel Deseni 

 

AraĢtırmada, Deney ve Kontrol Gruplarına, deneysel iĢlemlerden önce ve deneysel 

iĢlemlerden sonra konu ile ilgili “BaĢarı Testi” uygulanmıĢtır.  

 

AraĢtırmada baĢarı testinin (ön-test) uygulanma amacı öğrenciler arasında akademik 

baĢarı düzeyleri açısından farklılık olup olmadığını ve sınıfların seviyelerinin birbirine 

yakınlığını tespit etmektir.  

 

AraĢtırma sonunda yapılan baĢarı son-testiyle, araĢtırma öncesi yapılan baĢarı ön-test 

kıyaslanarak Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi’nin Sosyal Bilgiler Dersinde 
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Akademik BaĢarıya Etkisini tespit etmek amaçlanmıĢtır.  

 

Gruplar Ön-Test Son-Test Uygulama 
Uygulanan 

Yöntem 

Deneysel 

Süreç 

Deney 

Grubu 

“Ülkemiz ve 

Dünya” 

Ünitesi BaĢarı 

Testi 

“Ülkemiz 

ve Dünya” 

Ünitesi 

BaĢarı Testi 

X 

BDE 

yöntemini 

kullanarak 

konunun 

öğretimi 

4 Hafta 

Kontrol 

Grubu 

“Ülkemiz ve 

Dünya” 

Ünitesi BaĢarı 

Testi 

“Ülkemiz 

ve Dünya” 

Ünitesi 

BaĢarı Testi 

- 

Geleneksel 

öğretim 

yöntemi 

4 Hafta 

 

Tablo 3.1. ÇalıĢmanın Deneysel Deseni 

 

 3.5.  Araştırmanın Sınırlılıkları 

 

 1. Bu araĢtırmada, BDE uygulaması Sosyal Bilgiler dersinin “Ülkemiz ve Dünya 

Ünitesi” ile sınırlıdır. 

 2. Bu araĢtırma 2010 - 2011 eğitim öğretim bahar yarıyılında Aksaray il sınırları içinde 

bulunan Merkez 125. Yıl Ġlköğretim Okulu 6. sınıf (6/A – 6/B) öğrencileriyle 

sınırlıdır. 

 

 3.6.  İşlem Basamakları 

 

Deney sırasında, veri toplama araçlarının kullanımı ve iĢlemlerin gerçekleĢmesi 

aĢamasında aĢağıdaki iĢlem basamakları izlenmiĢtir;  

 1. Uygulama yapılacak baĢarı testinin soruları hazırlanmıĢtır.  

 2.  “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konularını kapsayan baĢarı testi, uzman görüĢü 

alınarak 45 soru olarak hazırlanmıĢtır. 4 akademisyen 6 Sosyal Bilgiler öğretmeni 

ve 1 Türk Dili Ve Edebiyat öğretmeni tarafından 45 sorudan oluĢan baĢarı testi 35 

soruya indirgenmiĢ ve uzman görüĢü alınarak baĢarı testinin son Ģekli 35 soru olarak 

hazırlanmıĢtır. 

 3.  Hazırlanan “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konularını kapsayan baĢarı testi ilköğretim 

7. Sınıfta okuyan 174 öğrenci uygulanmıĢ, geçerlik ve güvenirliği ölçülerek son hali 

verilmiĢtir. 

 4.  Deney öncesinde, ünitenin kazanımları, içeriği ve öğretim yöntemi için hazırlık 
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yapılmıĢtır.  

 5. “Ülkemiz ve Dünya” ünitesinde belirtilen amaçlar doğrultusunda ders planları 

hazırlanmıĢtır.  

 6.  Grupların hazır bulunuĢluk düzeyi ve sınıf mevcudu dikkate alınarak deney ve 

kontrol gruplarına “Ülkemiz ve Dünya” ünitesinden hazırlanan 35 soruluk baĢarı ön-

testleri uygulanmıĢtır.  

 7. “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi baĢarı testi, ön-test olarak Deney Grubuna online 

olarak http://akademikanket.gen.tr/basari/test35.php adresi üzerinden sunulmuĢ 

ve veriler online olarak alınmıĢtır (Test doldurulduktan sonra son-test için adres 

değiĢtirilmiĢtir). Kontrol Grubu öğrencilerine ise klasik test usulü “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesi baĢarı testi, ön-test olarak uygulanmıĢtır. 

 8.  “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları, Deney Grubu öğrencilerine Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yöntemiyle online olarak http://sosyalafacanlar.blogspot.com/ 

sayfasında konuların iĢleniĢ akıĢına paralel olarak, öğrencilerin ders akıĢlarında 

hazırladıkları dokümanlar paylaĢılmıĢtır. AraĢtırmacı tarafından hazırlanan online 

dokümanlar, Power Point Template (PPT) sunuları, resimler, konu özetleri, 

animasyonlar, google earth, google maps, webvitamin dökümanları ve videolar aynı 

blog sayfasında paylaĢılmıĢtır. 

 9.  “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları, Deney Grubunda Bilgisayar Destekli Eğitim 

Yöntemi, Kontrol Grubunda ise geleneksel öğretim yöntemi olan anlatım yöntemi 

uygulanarak iĢlenmiĢtir. 

 10. Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi uygulanan öğrenciler tarafından “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesi konuları Deney Grubu öğrencileri tarafından broĢür haline getirilmiĢ 

ve Deney Grubu öğrencilerine her konu bitiminde matbu olarak dağıtılmıĢtır. 

 11. Uygulama sürecinde tüm çalıĢmalar bizzat araĢtırmacı tarafından yürütülmüĢtür. 

Uygulama dört hafta sürmüĢtür.  

 12. Uygulamanın sonunda, Deney Grubunda Bilgisayar Destekli Öğretim Yönteminin 

bitiminde, Kontrol Grubunda anlatım yönteminin bitiminde her iki gruba da aynı 

gün “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi baĢarı son-testi uygulanmıĢtır.  

 13. “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi baĢarı son-testi Deney Grubuna online olarak 

http://akademikanket.gen.tr/basari/sos35.php adresi üzerinden sunulmuĢ ve 

veriler online olarak alınmıĢtır. Kontrol Grubu öğrencilerine ise klasik test usulü ile 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi baĢarı testi, son-test olarak uygulanmıĢtır. 

 14.  Deneysel iĢlemlerden elde edilen veriler doğrultusunda, istatistiksel iĢlemlere 

geçilmiĢtir. 
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 3.7.  Veri Toplama Araçları 

 

Bu araĢtırmada, ilköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersinde iĢlenen “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesinde yer alan konuları kapsayan baĢarı testi kullanılarak veriler toplanmıĢtır. 

Veriler, Deney Grubunda online olarak internet üzerinden database kullanılarak 

depolanmıĢ, Microsoft Office Excel formatında SPSS 20.0 programına aktarılmıĢtır. 

Klasik öğretim yöntemiyle eğitim yapan grup öğrencilerine klasik test usulü 

uygulanmıĢtır.  

 

 3.7.1. Başarı testi (ön-test – son-test) 

 

Öğrencilerin ön bilgilerini, farklı öğretim teknikleri kullanılarak iĢlenen dersler 

sonrasındaki baĢarılarını ölçmek amacı ile bir baĢarı testi geliĢtirilmiĢtir. Bu baĢarı 

testinde veri toplama aĢamasında, aĢağıdaki iĢlemler gerçekleĢtirilmiĢtir: “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesi konuları analiz edilerek kazandırılacak hedef ve davranıĢlar 

saptanmıĢtır.  

 

Ön-test ve son-test olarak kullanılmak üzere “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konularının 

hedef ve davranıĢlarını kapsayacak Ģekilde toplam 35 maddeden oluĢan bir ölçme aracı 

hazırlanmıĢtır. Bu maddeler oluĢturulurken ders kitaplarından yararlanılmıĢtır. 

Uzmanların önerileri doğrultusunda gereken düzeltmeler yapılmıĢ ve elde edilen baĢarı 

testi soruları geçerliliği için Sosyal Bilgiler konusunda eğitim almıĢ ve halen görev 

yapan dört akademisyene, Sosyal Bilgiler konusunda eğitimini almıĢ ve halen görev 

yapan altı Sosyal Bilgiler Öğretmeni ve bir Türk Dili ve Edebiyat Öğretmeni olmak 

üzere toplam on bir kiĢi tarafından incelenmiĢtir. Uzman görüĢü alınarak 35 soru olarak 

baĢarı testinin son Ģekli verilmiĢtir. Bu sorular için tez danıĢmanından da onay 

alındıktan sonra “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi için ön ve son-testler ortaya çıkmıĢtır. 

Yapılan ön uygulamada güvenirlik için KR-21 değeri her bir sorunun güçlük 

katsayılarının belirlenmesinden sonra elde edilerek 0.838 olarak bulunmuĢtur. Buna 

göre, testin güvenirlik katsayısı uygundur. 

 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi BaĢarı Testi sınıf öğretmeni eĢliğinde, Deney ve Kontrol 

Gruplarına öğretim yapılmadan önce ne kadar ön bilgiye sahip oldukları, aynı zamanda 

ön bilgilerinin farklı olup olmadığını tespit maksadıyla ön-test olarak uygulanmıĢtır. 
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Ünite süresince öğrenilen bilgileri ölçmek için, ünite sonunda son-test Ģeklinde 

uygulanan baĢarı testi, 4 hafta sonra her iki gruba da tekrar uygulanmıĢtır. Alınan 

sonuçlarla, SPSS 20.0 programı kullanılarak t-testi yapılmıĢtır. Elde edilen verilerden 

testin güvenilirlik katsayıları (KR-21), testte yer alan her maddenin madde ayırıcılık 

indisleri hesaplanmıĢtır. Test ayırıcılık indisleri ile 0,252 ile 0,656 arasında değiĢen 35 

soruluk baĢarı testi son halini almıĢtır. Bu ölçme aracı uygulanmasıyla Ģu sonuçlara 

ulaĢılmıĢtır;  

 i. Ölçme aracındaki her maddenin, ilköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersinin 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları ile iliĢkilendirildiği ve görünümün yeterli 

düzeyde olduğu,  

 ii. Ölçme aracının “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konularının hedef ve davranıĢlarıyla 

kapsam yeterliliğine sahip olduğu, 

 iii. Ölçme aracındaki maddelerin genel olarak açık ve anlaĢılır olmasından dolayı yapı 

geçerliliğine sahip olduğu sonucuna varılmıĢtır. 

 

Bu araĢtırma 2010-2011 eğitim-öğretim yılının ikinci yarıyılında gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Uygulamanın yapıldığı 6. sınıf yıllık planında bir değiĢiklik yapılmamıĢtır. “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesi baĢarı testi ön-test ve son-test olarak Deney ve Kontrol Grubuna 

uygulama öncesi ve sonrası olmak üzere iki kere uygulanmıĢtır. 

 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi BaĢarı Testi yapılırken uygulamanın sonunda öğrencilere, 

son-test yapılacağı söylenmemiĢtir. Böylece öğrencilerin soruları almaları 

engellenmiĢtir. Son-test “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları iki farklı yöntemle 

öğretiminin, öğrencilerin akademik baĢarıları üzerindeki etkisinin karĢılaĢtırılması 

amacıyla uygulanmıĢtır  

 

 3.8.  Araştırma Süreci ve Uygulama 

 

AraĢtırmada, Sosyal Bilgiler dersi, Sosyal Bilgiler Öğretimi, Bilgisayar Destekli 

Öğretim ile ilgili literatür taramasından ve uygulanan testlerden elde edilen verilerin 

analizinde SPSS 20.0 paket programı kullanılmıĢtır.  

 

Okul seçiminde gerekli donanımın bulunması ve çalıĢma ortamının müsait olmasına 

özen gösterilmiĢ ve uygun örneklem seçimi kullanılmıĢtır. AraĢtırma için Aksaray Millî 
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Eğitim Müdürlüğü’nden yazılı izin alınmıĢtır. 2010 - 2011 öğretim bahar yarıyılında 

Deney  ve Kontrol Gurubunun bulunduğu Merkez 125. Yıl Ġlköğretim Okulunda 

uygulanmıĢtır.  

 

AraĢtırmada bilgisayar destekli öğretim yönteminin uygulandığı Deney Grubunda ve 

geleneksel öğretim yönteminin uygulandığı Kontrol Grubunda “Ülkemiz ve Dünya” 

ünite konusu aynı tarihte iĢlenmeye baĢlamıĢ ve aynı tarihte de bitirilmiĢtir. Okulda 

bulunan öğrencilerin aynı sosyo-ekonomik düzeylerde olduğu tespit edilmiĢtir. Deney 

Grubunda 30, Kontrol Grubunda 30 olmak üzere araĢtırmanın örneklemi toplam 60 

öğrenciden oluĢmuĢtur.  

 

Uygulama baĢlamadan önce, uygulama hakkında öğrencilere bilgi verilmiĢ ve gruplara 

aynı anda ön baĢarı testi uygulanmıĢtır. Verilen bu testle, baĢlangıçta gruplar arasında 

ön bilgiler açısından farklılık olup olmadığını kontrol etmek amaçlanmıĢtır. Ön-test 

sonuçlarının değerlendirilmesiyle gruplar arasında anlamlı bir farklılığın olmadığı 

ortaya konmuĢtur. Okul ve sınıflar seçilirken özellikle sınıf seviyelerinin eĢit olmasına 

dikkat edilmiĢtir. Uygulama süresine bağlı olarak öğrenme alanı, müfredat dâhilinde 

dört ana baĢlık altında toplanmıĢ ve her bir öğrenme konusu bir haftalık deneysel iĢlem 

süresinde tamamlanmıĢtır.  

 

Veri toplama araçları, öğretimde kullanılacak araç-gereçler hazırlandıktan sonra 

uygulamanın Bilgisayar Destekli Eğitim ortamını oluĢturmak için bir adet masaüstü PC, 

bir adet akıllı tahta, bir adet projeksiyon cihazı, bir adet dizüstü bilgisayar ve ses 

siteminin kullanıldığı Bilgisayar Destekli Eğitim Sınıfı hazırlanmıĢtır. Klasik öğretim 

yöntemi uygulanacak sınıf için normal sınıf düzeni hazırlanmıĢtır. Deney Grubu için 

okulumuzdaki 2009 yılında kurulan 20+1 bilgisayarlı BT Sınıfı, internet desteği vermek 

için uygulama süresince açık tutulmuĢtur. 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim ile görsel ve iĢitsel materyallerden yararlanılarak Deney 

Grubu sınıfında konular iĢlenirken aynı günde Kontrol Grubunda da aynı konular 

geleneksel anlatım yöntemi kullanılarak anlatılmaya baĢlanmıĢtır. Geleneksel öğretim 

yöntemlerinin uygulandığı Kontrol Grubunda düz anlatım, soru-cevap, tartıĢma 

teknikleri vb. gibi geleneksel öğretim yöntem ve teknikleri kullanılmıĢtır. Materyal ise, 

ders kitabı, bölge haritası, kaynak kitap kullanılmıĢtır. Öğrencilere ders içi etkinliği 

dıĢında herhangi bir ödev verilmemiĢtir. 
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Bilgisayar Destekli Eğitim tekniğinin uygulandığı Deney Grubundaki öğrencileri, 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesi kapsamındaki konuları dengeli bir Ģekilde paylaĢarak: 

 1. Genç Bilim   – Dünyanın Neresindeyiz? 

 2. ġafak Doğarken – Kim Nerede ÇalıĢıyor? 

 3. Asil Sosyalcileri – Kültürler Arası Köprü 

 4. Sosyal Adrenalin – Türk Dünyası 

 5. Sosyal Mucitler – Aldıklarımız, Sattıklarımız 

 6. Bilim Kızları  – Birlikteyiz - Birbirimizi Tanıyoruz 

 

altı gruba ayrılarak 7 ana konu gruplar arasında paylaĢılmıĢtır. 

 

Deney Grubu öğrencileri “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi kapsamındaki konuları öğrenci 

merkezli olarak akıllı tahta ve bilgisayar kullanarak anlatmıĢlardır. Konular ders 

müfredatına uygun olarak konu bütünlüğü içinde bilgisayar ortamında hazırlanmıĢ ve 

Power Point Temlates (PPT) sunusu haline gelmiĢtir.  

Konular bilgisayar destekli olarak; 

 1. PPT kullanılarak derslerin sunumları bu programla yapılmıĢtır.  

 2. Google Earth 6 sürümü kullanılarak, uydu görüntülerini, haritaları, araziyi, 3 

dimension (3D – 3 Boyutlu) yapıları, okyanusları görerek, Dünya'da istenilen yere 

ve hatta uzayın derinliklerindeki galaksilere gitmeye olanak sağlayan zengin 

coğrafi içeriğiyle bir ders aracı olmuĢtur. Dünya ve Türkiye’yi, yaĢadığımız Dünya 

üzerindeki yerimizi 3D farkıyla vazgeçilmez bir ders aracıdır. 

 3. Kültürler Arası Köprüler konusu iĢlenirken Dünya ülkelerinin belli baĢlı kültürel 

özellikleri verilmiĢ, ülkemizin kültürü tanıtılmıĢtır. Konuyla ilgili hazırlanan 

sunumlar yapılmıĢtır. 

 4. Aldıklarımız Sattıklarımız konusunda, Google ve görselleri kullanarak konu içinde 

geçen ve günlük ihtiyaçlar, yiyecekler, giyecekler ve merak edilen ürünler hakkında 

detaylı bilgiye ulaĢılmıĢtır. Grup öğrencileri tarafından hazırlanan slaytlar 

gösterilmiĢtir. 

 5. Klasik eğitim yönteminin uygulandığı Kontrol Grubunda Sosyal Bilgiler dersinde 

harita olarak klasik dünya ve Türkiye Fiziki haritası kullanılırken, Bilgisayar 

Destekli Eğitimin uygulandığı Deney Grubu öğrencileri Google Earth programının 

yanında http://maps.google.com adresi kullanılarak güncel Google haritaları 

kullanmıĢtır. Ayrıca Türkiye ve Dünya haritaları taranarak Google görsellere 

yüklenmiĢ haritalar kullanılmıĢtır. Türk Dünyası konusunda Türlerin tarih boyunca 

http://maps.google.com/


64 
 

dünya üzerinde kurdukları Türk Devletleri’nin yanında günümüz Türk Dünyası da 

güncel haritalarla derste bir araç olarak kullanılmıĢtır. 

 

 

 

ġekil 3.1.  Google Haritalar - Google Maps (URL-17, 2011) 

 

 6.  “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları iĢlenirken konunun içeriğine uygun olarak 

grafikler, videolar ve animasyonlar kullanılmıĢtır.  

 7. Milli Eğitim Bakanlığı tarafından tüm öğrencilerin ve öğretmenlerin hizmetine 

sunulmuĢ olan www.mebvitamin.com adresine BT sınıfında ücretsiz kullanıcı 

giriĢi yapılarak “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konuları özgü hazırlanmıĢ videolar, 

animasyonlar ve etkinlikler online olarak öğrencilere sunulmuĢtur. 

 8. Deney Grubunda öğrencilerinin “Ülkemiz ve Dünya” Ünitesi konularını öğrenci 

merkezli öğretim yöntemi kullanılarak gerçekleĢmiĢ ve her konu sonunda konuyu 

hazırlayan grup tarafından konunun özeti mahiyetinde bir broĢür hazırlayarak 

Deney Grubu öğrencilerine dağıtılmıĢtır. Hem konunun tekrarı yapılırken hem de 

öğrencilerin konuyu pekiĢtirmesi zevkli hale getirilmiĢtir. Deney Grubu öğrenci 

yapılan bu uygulamayı çok beğenmiĢlerdir. Diğer dersler içinde bu tür bir uygula 

yapılması için ders öğretmenlerine öneri sunmuĢlardır. 

 9. Deney Grubunda, konusunu anlatan grup elindeki dokümanları ve görsel 

materyalleri http://sosyalafacanlar.blogspot.com blog sayfasında paylaĢarak diğer 

öğrencilerin zaman sınırlamasından uzak olarak istedikleri anda konu tekrarları 

yapmalarına olanak sağlanmıĢtır. Sınıf içinde gerçekleĢen çalıĢmalar sınıf dıĢından 

da bu Ģekilde desteklenmiĢtir. 

http://www.mebvitamin.com/
http://sosyalafacanlar.blogspot.com/
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 10. http://sosyalafacanlar.blogspot.com/ blog sayfası üzerinden Deney Grubu 

öğrencilerine gelecek ders ile ilgili bilgiler verilmiĢ, grup öğrencileri tarafından 

konuların materyal linkleri paylaĢılarak grup çalıĢması yapılmıĢtır. 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim tekniğinin öğrenci baĢarısı üzerindeki etkisini görmek 

amacıyla uygulama sonunda her iki gruba yönelik öğrenme düzeylerini ölçmek için son-

test uygulaması gerçekleĢtirilmiĢtir. Uygulanan son-test formu, ön-test uygulamasında 

kullanılan testin aynısıdır. 

 

 3.9.  Verilerin Analizi ve Kullanılan İstatistiksel İşlemler 

 

AraĢtırma sürecinin sonunda elde verilerin analizi SPSS 20,0 programı kullanılarak 

analiz edilmiĢtir. AraĢtırmada kullanılan ölçekten elde edilen verilere ait betimsel 

istatistikler incelenmiĢtir. 

 

Deney ve kontrol guruplarına iliĢkin 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi “Ülkemiz ve Dünya” 

Ünitesi uygulama öncesi ve sonrası konu baĢarı testi sonuçlarına KR-21 güvenirlilik 

analizi yapılarak Deney ve Kontrol Gurupları arasında BDE’nin öğrenci baĢarısına etki 

düzeyi bağımsız t-testi ile sınanmıĢtır 

 

 3.9.1. T-testi 

 

T-testi, iki gurubun ortalamaları arasında farkın rastlantısal mı yoksa istatistiksel olarak 

anlamlı mı olup olmadığını anlamak için kullanılır. 

 

T-testi, örneklem sayısının az olduğu ve ana kütlenin standart sapmasına ait bilginin 

olmadığı durumlarda kullanılır. T-testi uygulanırken incelenen değiĢken açısından bir 

guruba ait ortalamanın önceden belirlenen değerden farklı olup olmadığının, incelenen 

değiĢken açısından bağımsız iki gurup arasında farkın olup olmadığının ve incelenen 

değiĢken açısından herhangi bir gurubun farklı koĢullar altındaki tepkilerinde farklılığın 

olup olmadığının incelenmesinde kullanılabilir. 

 

Veri analizi yapılırken PASW (Predictive Analytics SoftWare) SPSS Statistics 20.0 

paket programı (SPSS - Statistical Packages for the Social Sciences- Sosyal Bilimler 

icin Istatistik Paketi) uygulanmıĢ, p=0,05 anlamlılık düzeyi olarak kabul edilmiĢtir.  

http://sosyalafacanlar.blogspot.com/
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Veri analizinde “ĠliĢkisiz örneklemler t-testi ile iliĢkili örneklemler t-testi” 

kullanılmıĢtır. 

 

 3.9.2. İlişkisiz (Bağımsız) Örneklem t–testi (independent sample t-test) 

 

Ön-test – son-test Kontrol Gruplu desen deneysel iĢlemin etkililiğini test etmede 

kullanılan hesaplama ve yorumlama bakımından en pratik olan teknik, iki grubun ön-

test – son-test fark puanlarına ait ortalama puanlarında anlamlı bir farkın olup 

olmadığını test etmek amacıyla kullanılan “ĠliĢkisiz Gruplar Ġçin t-testi” dir (Kaptan, 

1998).  

 

Tek örneklem t-testinden farklı olarak iki ayrı grubun ortalamaları karĢılaĢtırılır. Diğer 

bir ifadeyle incelenen değiĢken açısından bir birinden bağımsız farklı iki ana kütleden 

seçilen guruplardan elde edilen ortalamalar arasında fark olup olmadığını 

karĢılaĢtırmayı amaçlar. Guruplar arasında kesinlikle ortak eleman olmamalıdır (URL-

18, 2011). 

 

 3.9.3. İlişkili (Eşleştirilmiş) Örneklem t–testi ( paired sample t tets) 

 

ĠliĢkili örneklem t-testi, iliĢkili iki ölçüm ya da puanların elde edildiği deneysel ya da 

tarama çalıĢmalarında kullanılabilir. Aynı deneklerin, bir deneysel iĢlemin öncesi ve 

sonrasında, bağımlı değiĢkene iliĢkin ölçmeleri alındığında, deneklerin zamana bağlı 

tekrarlı ölçümleri ile iliĢkilidir (Büyüköztürk, 2002). 

 

Guruplar aynı ana kütlenden gelir. Aynı gurubun elemanlarının farklı durumlarda farklı 

olup olmadığını araĢtırır. Özellikle deneme modelli araĢtırmalarda deney öncesi ve 

sonrası değerlerin karĢılaĢtırılmasına ihtiyaç duyulabilir. Bunun dıĢında belli bir grubun 

iliĢkili fakat farklı iki konu ya da uygulamaya iliĢkin görüĢlerini karĢılaĢtırmak 

isteyebilirsiniz (URL-18, 2011). 
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BÖLÜM IV 

 

BULGULAR ve YORUMLAR 

 

Bu çalıĢmada ilköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler müfredatında yer alan “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesinde verilen Bilgisayar Destekli Eğitimin, öğrencilerin akademik 

baĢarılarına etkisine iliĢkin elde edilen verilerin istatistiksel analizi yapılmıĢtır. 

Bilgisayar Destekli Eğitim Yönteminin uygulandığı Deney Grubu ve Kontrol Grubu 

öğrencilerinin ön-test ve son-test puanları arasında anlamlı farklılığın olup olmadığını 

anlamak için t-testi uygulanmıĢtır. 

 

 4.1.  Öğrencilerin Kişisel Bilgileri ile İlgili Bulgular 

 

Bilgisayar Destekli Eğitim Yönteminin kullanıldığı bu araĢtırmanın deney ve Kontrol 

Grubu öğrencilerinin kiĢisel bilgilerine iliĢkin veriler Tablo 4.1’de gösterilmiĢtir.  

 

Gruplar 
KIZ ERKEK TOPLAM 

N % N % N 

Deney Grubu - 6/A 20 66,7 10 33,3 30 

Kontrol Grubu - 6/B 12 40 18 60 30 

Toplam 32 53,35 28 46,65 60 

 

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerinin Cinsiyete Göre Dağılımı 

 

 

ġekil 4.1. Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerinin Cinsiyete Göre Grafiği 

20 
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18 

KIZ ERKEK

Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerin 
Cinsiyete Grafiği 

Deney Grubu Kontrol Grubu
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AraĢtırma örneklemi, Deney ve Kontrol Gruplarından oluĢmaktadır. Deney Grubu 10’u 

erkek ve 20’si kız olmak üzere 30 öğrenciden oluĢmaktadır. Kontrol Grubu ise 18 erkek 

ve 12 kız olmak üzere 30 öğrenciden oluĢmaktadır. 

 

 4.2.  Deney Grubu ile Kontrol Grubu ön-test Sonuçlarına Ait Bulgular  

 

AraĢtırmanın birinci alt problemi, “Bilgisayar Destekli Eğitim yapılan bir sınıf ile klasik 

eğitim yapılan bir sınıfta “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi müfredatında öğrencilere 

uygulanan “BaĢarı Testi” ön-testleri arasında anlamlı farklılık var mıdır?” olarak 

düzenlenmiĢtir. Birinci alt problem bulguları ile ilgili dağılım Tablo 4.1’de verilmiĢtir. 

Ġlköğretim 6.sınıf Sosyal Bilgiler ders programında yer alan “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesi konuları iĢlenmesine baĢlamadan, deney ve kontrol gruplarına ön-test 

uygulanmıĢ ve bulgular Tablo 4.2’de özetlenmiĢtir. 

 

Gruplar N 𝒙  S t p 

Deney Grubu (Öntest) 30 10,40 2,81 

.673 .503 

Kontrol Grubu (Öntest) 30 9,90 2,94 

 

Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Gruplarının Deneysel ĠĢlem Öncesi ön-test Puanlarının 

KarĢılaĢtırılmasına ĠliĢkin t-testi Sonuçları 

 

Deney ve Kontrol Grupları öğrencilerinin deneysel iĢlem öncesi baĢarı puanlarına 

iliĢkin değerleri ġekil 4.2’de gösterilmektedir: 

 

 

 

ġekil 4.2. Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerinin ön-test Grafiği 
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Deney Grubu ve Kontrol Grubunun ön-test puan ortalamaları arasında, anlamlı fark 

bulunamamıĢtır (t=.673, p< .05). Deney Grubunun baĢarı ön-test puanlarının ortalaması 

10,40 iken, Kontrol Grubunun baĢarı ön-test sınav puanlarının ortalaması 9,90 olmuĢtur. 

Deney ve Kontrol Gruplarının ön-test puan ortalamaları arasında istatistiksel bir farkın 

bulunamamıĢ olması, deneysel bir çalıĢma için gruplar arasında denklik bulunduğunu, 

uygulama öncesinde Deney ve Kontrol Grubunun “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi 

konularına iliĢkin bilgi düzeylerinin birbirlerine yakın olduğu görülmüĢtür.  

 

 4.3.  Deney Grubu ile Kontrol Grubu son-test Sonuçlarına Ait Bulgular 

 

Yapılan araĢtırmanın ikinci alt problemi, “Bilgisayar Destekli Eğitim yapılan bir sınıf 

ile klasik eğitim yapılan bir sınıfta “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi müfredatında 

öğrencilere uygulanan “BaĢarı Testi” son-testleri arasında anlamlı farklılıklar var 

mıdır?” Ģeklinde düzenlenmiĢtir. Bu ikinci alt problem bulguları ile ilgili dağılım Tablo 

4.3 verilmiĢtir. 

 

Ġlköğretim 6. Sınıf Sosyal Bilgiler dersinde “Ülkemiz ve Dünya” ünitesi konulara 

geçildikten sonra, Deney Grubunda Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi kullanılarak 

ders iĢlenmiĢ, Kontrol Grubuna ise geleneksel öğretim yöntemi uygulanmıĢtır. 

Uygulama bittikten sonra her iki gruba da ön-test olarak kullanılan baĢarı testi son-test 

olarak uygulanmıĢtır.  

 

Öğrencilerin, geleneksel yöntem ve Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi kullanılarak 

yapılan öğretim sonucunda, öğrenme düzeyleri arasında bir değiĢme olup olmadığını 

belirlemek amacıyla Kontrol ve Deney Gruplarının son-test puanları karĢılaĢtırılmıĢ ve 

bulgular Tablo 4.3’te verilmiĢtir. 

 

Gruplar N 𝒙  S t p 

Deney Grubu (Sontest) 30 25,07 4,82 

8,528 .000 

Kontrol Grubu (Sontest) 30 15,20 4,11 

 

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Gruplarının BaĢarı son-test Verilerine ĠliĢkin t-testi 

Sonuçları 
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ġekil 4.3. Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerinin son-test Grafiği 

 

Son-test puanları Deney Grubu ve Kontrol Grubu arasında anlamlı fark vardır (t=-8,528, 

p<. 05). Deney Grubu son-test puan ortalaması 25,07 iken, bu değer Kontrol Grubu son-

test puan ortalaması 15,20 olarak bulunmuĢtur. Bilgisayar destekli öğretim yöntemi 

uygulanan Deney Grubunun son-test puanı, geleneksel yöntemin uygulandığı Kontrol 

Grubunun son-test puanından daha yüksek çıkmıĢtır. Bu durum araĢtırmanın da 

amaçları arasında bulunan bilgisayar destekli öğretim yönteminin, özellikle turizm 

konularında etkili olduğunu desteklemektedir. 

 

 4.4.  Kontrol Grubu Ön-test ile Son-test Sonuçlarına Ait Bulgular 

 

AraĢtırmanın üçüncü alt problemi, “Geleneksel öğretim yöntemiyle öğrenim gören 

Kontrol Grubu öğrencilerinin öntest - sontest sonuçları arasında istatistiksel olarak 

anlamlı bir farklılık var mıdır?” Ģeklinde düzenlenmiĢtir. Bu alt probleme iliĢkin 

bulgular ile ilgili yapılan t-testi sonuçları Tablo 4.4 de verilmiĢtir. 

 

Gruplar N 𝒙  S t p 

Kontrol Grubu (Öntest) 30 9,90 2,94 

-5,741 ,000 

Kontrol Grubu (Sontest) 30 15,20 4,11 

 

Tablo 4.4. Kontrol Grubu ön-test ile son-testi Verilerine ĠliĢkin t-testi Sonuçları 
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ġekil 4.4. Kontrol Grubu Öğrencilerinin ön-test ve son-test Grafiği 

 

Tablodaki istatistiksel sonuçlara bakıldığında geleneksel öğretim yöntemleri ile ders 

iĢlenilen Kontrol Grubu 30 öğrenciden oluĢmaktadır. Kontrol sınıfımız olan bu sınıfa da 

konu anlatılmaya baĢlanılmadan bir hafta önce Deney Grubuna uygulanan baĢarı testi 

uygulanmıĢtır. Yukarıdaki tablo incelendiğinde Kontrol Grubu ön-test ve son-test 

puanları arasında (t=-5,741, p<.05) anlamlı bir fark görülmüĢtür. Kontrol Grubunda yer 

alan bu öğrencilerin ön-test sonuçları aritmetik ortalaması 9,90 ve standart sapması ise 

2,94’tür. Aynı öğrencilerin son-test sonuçları aritmetik ortalaması 15,20 ve standart 

sapmasının 4,11 olması sonucu bu farkın son-test lehine olduğu ortaya çıkmıĢtır. 

Kontrol Grubunun ön-test ve son-test ortalamaları arasında P<0,05 seviyesinde anlamlı 

bir fark bulunmuĢtur. 

 

 4.5.  Deney Grubu ön-test ile son-test Sonuçlarına Ait Bulgular  

 

AraĢtırmanın dördüncü alt problemi olan ilköğretim 6. Sınıf “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesi konularının öğretiminde, bilgisayar destekli öğretim yöntemi kullanılan Deney 

Grubu öğrencilerinin ön-test- son-test sonuçları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

Ģeklinde düzenlenmiĢtir. Bilgisayar Destekli Eğitimin yapıldığı Deney Grubunda 30 

öğrenciye konu anlatılmaya baĢlanılmadan bir hafta önce baĢarı ön-testi uygulanmıĢtır.  

Bu alt probleme iliĢkin bulgular Tablo 4.5’te verilmiĢtir. 
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Gruplar N 𝒙  S t p 

Deney Grubu (Öntest) 30 10,40 4,15 

-11,401 ,000 

Deney Grubu (Sontest) 30 25,07 4,82 

 

Tablo 4.5. Deney Grubu ön-test ile son-testi Verilerine ĠliĢkin t-testi Sonuçları 

 

 

 

ġekil 4.5. Deney Grubu Öğrencilerinin ön-test ve son-test Grafiği 

 

Yukarıdaki tablo incelendiğinde, Deney Grubu ön-test ve son-test puanları arasında (t-

11,401, p< .05) anlamlı bir fark görülmüĢtür. Deney Grubunda yer alan bu öğrencilerin 

ön-test sonuçlarının aritmetik ortalaması 11,83, standart sapması ise 4,15 olarak 

hesaplanmıĢtır. Konu anlatıldıktan bir hafta sonra yapılan son-test sonuçlarının standart 

sapması ise 4,82 ve aritmetik ortalaması ise 25,07 sonucu, bu farkın son-test yararına 

olduğunu ortaya çıkarmıĢtır. 
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BÖLÜM V 

 

TARTIŞMA VE SONUÇ 

 

Bu bölümde, ilköğretim 6. Sınıf öğrencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde “Ülkemiz ve 

Dünya” ünite konuları iĢlenirken “Bilgisayar Destekli Eğitim” Yönteminin etkililiğinin 

tespitini amaçlayan bu araĢtırmanın ortaya koyduğu bulgularına ve yorumlarına dayalı 

olarak ulaĢılan sonuçlara değinilmiĢtir. Ayrıca, araĢtırma bulguları çerçevesinde elde 

edilen bulgularla, hem yapmıĢ olduğumuz bu uygulamaya hem de bu konuda çalıĢma 

yapmak isteyen araĢtırmacılara yönelik önerilerde bulunulmuĢtur. 

 

5.1.  Sonuçlar 

 

AraĢtırmanın amacı ilköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi “Ülkemiz ve Dünya” 

ünitesinde, bilgisayara dayalı görsel materyallerin öğrencilere sunulması ve Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yöntemi kullanılarak öğrencilerin akademik baĢarısı üzerine etkisini 

öğrenmektir. AraĢtırmanın kendi sınırlılıkları içinde ve bu amaç doğrultusunda yapılan 

araĢtırmanın sonucundaki ortaya konulan bulgular ıĢığında aĢağıdaki sonuçlara 

ulaĢılmıĢtır: 

 

 1. AraĢtırma öncesinde yapılan, “Ülkemiz ve Dünya” ünitesinde, “Bilgisayar Destekli 

Eğitim” Yöntemi kullanılan Deney Grubu öğrencileri ve klasik öğretim yöntemi 

kullanılan Kontrol Grubu öğrencilerine uygulanan ön-test sonuçları t-testi ile analiz 

edilmiĢ ve Deney ve Kontrol Grupları arasında anlamlı bir farklılık bulunmamıĢtır. 

Dolayısı ile araĢtırma öncesi “Bilgisayar Destekli Eğitim” yönteminin kullanıldığı 

Deney Grubu öğrencileri ile klasik öğretim yönteminin kullanıldığı Kontrol Grubu 

öğrencilerinin hazır bulunuĢluk düzeylerinin eĢit olduğu ve bilgi düzeyleri 

bakımından anlamlı bir farklılık olmadığı görülmüĢtür (bkz. Tablo 4.2). 

 

 2. Deneysel iĢlem sonrası uygulanan “Ülkemiz ve Dünya” ünitesinde, “Bilgisayar 

Destekli Eğitim” Yöntemi kullanılan Deney Grubu öğrencileri ve klasik öğretim 

yöntemi kullanılan Kontrol Grubu öğrencilerine uygulanan son-test sonuçları t-testi 

ile analiz edilmiĢ akademik baĢarı açısından gruplar arasında bilgisayar destekli 

öğretimin uygulandığı Deney Grubu lehine anlamlı farklılık bulunmuĢtur (t=-8,528, 

p<. 05).  
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 3. ġekil 5.1’de görüldüğü gibi Deney Grubu son-test puan ortalaması 25,07 iken, bu 

değer Kontrol Grubu son-test puan ortalaması 15,20 olarak hesaplanmıĢtır. 

Dolayısıyla bu sonuç, kendi sınırlılıkları içerisinde 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersinin 

“Ülkemiz ve Dünya” ünitesinde, görsel materyallerle konuların öğrencilere 

sunularak, Bilgisayar Destekli Eğitim Yönteminin uygulandığı Deney Grubu 

öğrencilerinin akademik baĢarılarının, klasik öğretim yönteminin kullanıldığı 

Kontrol Grubu öğrencilerine göre daha yüksek olduğu anlamına gelmektedir. Bu 

bulgu, “Bilgisayar Destekli Eğitim” Yönteminin baĢarıyı artırdığını ortaya 

koymaktadır. 

 

 

 

ġekil 5.1. Deney ve Kontrol Grubu Öğrencilerinin ön-test ile son-test Grafiği 

 

 4. AraĢtırma esnasında yapılan gözlemler neticesinde klasik öğretim yöntemi 

kullanılan Kontrol Grubunda konular iĢlenirken sıkılma ve dikkat dağılımı 

görülürken, “Bilgisayar Destekli Eğitim” Yöntemi uygulanan Deney Grubunda ise 

iĢlenen konular daha istekli ve derslerin çok daha dikkatli dinlenerek öğrencilerin 

derse aktif olarak katıldıkları gözlenmiĢtir. 

 

 5. Bu araĢtırmanın bulguları ıĢığında, Sosyal Bilgiler dersinin Bilgisayar Destekli 
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Eğitim Yöntemi ile iĢlenmesi, konuların görsel materyallerle öğrencilere sunulması 

öğrencilerin akademik baĢarılarını geleneksel yönteme göre daha fazla 

artırmaktadır. 

 

 6. “Bilgisayar Destekli Eğitim” Yöntemi uygulanan Deney Grubu öğrencileri Sosyal 

Bilgiler dersini ilk defa bilgisayar destekli olarak iĢledikleri için Sosyal Bilgiler 

dersine karĢı ilgileri artmıĢ ve akademik baĢarıları da yükselmiĢtir. “Bilgisayar 

Destekli Eğitim” Yönteminde bilgisayar destekli değil de bilgisayarlı bir eğitimin 

yapılması, öğrencilerin derse karĢı ilgilerini ve akademik baĢarılarını aynı Ģekilde 

yükseltebilir mi yoksa bilgisayarların her derste kullanılması bu ilgiyi ve akademik 

baĢarıyı nasıl etkiler? Sorularına çözüm için yeni araĢtırmalar yapılması 

gerekmektedir.  

 

 7. FATĠH Projesi kapsamında “Bilgisayar Destekli Eğitim” Yönteminin her derste 

uygulanmasının öğrencilerin akademik baĢarılarına hangi yönde etki edeceği ve 

“Bilgisayar Destekli Eğitim” Yöntemini uygulayan öğretmenin ya da öğretim 

görevlisinin teknoloji kullanma bilgisi ve kabiliyeti doğrultusunda “Bilgisayar 

Destekli Eğitim” Yönteminin nasıl uygulayacağına dair yeni araĢtırmalar yapılması 

gerekmektedir.  

 

5.2.   Öneriler 

 

AraĢtırmanın ortaya koyduğu bulgular ıĢığında ve araĢtırmacının uygulama sürecindeki 

dersteki öğrenci aktiviteleri ve araĢtırmacının gözlemleri doğrultusunda, Sosyal Bilgiler 

dersinin öğretiminde, Deney Grubu öğrencilerine uygulanan Bilgisayar Destekli 

Öğretim, Kontrol Grubu öğrencilerine uygulanan geleneksel öğretim, yöntem ve 

teknikleriyle yapılan uygulamaya göre daha baĢarılı olduğu görülmüĢtür. Varılan bu 

bilgiler ıĢığında Ģu önerilerde bulunulmuĢtur. 

 

 1. Teknolojinin hızla ilerlemesi ile eğitim alanında her geçen gün eğitime yeni 

teknolojik araç-gereç ve materyaller kazandırılmaktadır. Bu kapsamda 

öğretmenlerin de mesleki beceri ve bilgileri, eğitim bilimindeki geliĢmelere paralel 

olarak sürekli değiĢmektedir. Ġlköğretim Sosyal Bilgiler Programı’nda etkin ve 

üretken vatandaĢlar “Ġyi YurttaĢlar” yetiĢtirme amacına hizmet etmesi, yetiĢtirirken 

Sosyal Bilgilerle teknolojiyi bütünleĢtiren, çoklu ortam etkinliklerinden yararlanan, 
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öğrencilerin Sosyal Bilgiler dersinde motivasyon sağlayan aynı zamanda, 

öğrencilerine Sosyal Bilgilerin temel amaçlarından, karar verme, problem çözme, 

eleĢtirel ve yaratıcı düĢünme becerileri kazandırıp geliĢtiren öğretmenlerin gerekli 

yeterliliğe sahip olmasını zorunlu kılmaktadır. 

 

 2. FATĠH Projesi kapsamında diğer derslerle birlikte Sosyal Bilgiler dersi Bilgisayar 

Destekli Eğitimle yeniden yapılandırılma sürecine girmiĢtir. Bu çerçevede Sosyal 

Bilgiler dersi zenginleĢtirilmiĢ E-kitap olarak okullarımıza gelecektir. FATĠH 

Projesinin uygulanmaya baĢlamasıyla geleneksel öğretim yöntemleri rafa 

kaldırılarak, Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi Sosyal Bilgiler derslerinde 

kullanılacaktır. Bu kapsamda; 

 

 a) Sosyal Bilgiler öğretmenleri ile Ġlköğretim sınıf öğretmenleri 4. ve 5. sınıflarda 

Sosyal Bilgiler dersine girmelerinden dolayı Sosyal Bilgiler dersinde Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yöntemini kullanarak akademik baĢarıya ulaĢmaları için temel 

bilgisayar eğitimlerinin yanında Bilgisayar Destekli Eğitim yöntemlerini kapsayan 

alanlarda yetiĢtirilmeli ve yeterli seviyede bilgi ve beceriyle donatılmaları 

sağlanmalıdır. Sosyal Bilgiler Öğretmenlerinin, teknolojik araç-gereçler ve çoklu 

ortam etkinlikleri ile Sosyal Bilgiler derslerini zenginleĢtirilmiĢ plan uygulayarak 

derslerinde mutlaka kullanmalıdır. 

 

 b) Bu kapsamda Milli Eğitim Bakanlığı, hizmet içi eğitim programlarında 

öğretmenlerle Temel Bilgisayar Eğitimi’nin yanında Bilgisayar Destekli Eğitim ile 

ilgili eğitimler vermeli ve eğitim teknolojisinin yeni geliĢmelerinden öğretmenlerini 

haberdar etmelidir. Ayrıca öğretmenlerin yanında öğrencilere ve ailelere temel 

bilgisayar eğitimi konusunda bilgiler verilerek bilgisayarın eğitim öğretimde nasıl 

verimli kullanılabileceği anlatılarak bilgilendirilmelidir. 

 

 c) Sosyal Bilgiler dersini öğrencilere sevdirmek ve motivasyonu yükselterek 

akademik baĢarıyı yakalamak için Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi uygun bir 

yöntemdir. 

 

 d) Sosyal Bilgiler dersinde kullanılan sunumlar ve ilgili dokümanlar internet 

ortamındaki online paylaĢım portalında paylaĢılmalı ve öğrencilerin bu sunum ve 

dokümanlara istediği saatte ulaĢarak yararlanması sağlanmalıdır. Bu amaç 



77 
 

çerçevesinde, öğrencinin ders esnasında anlamadığı ya da kaçırdığı konu ya da 

detayları online olarak tamamlayabilme imkânına sahip olmalıdır. 

 

 3. Ġnternet, artık günümüzde bilgi çöplüğü haline gelmiĢtir. Sosyal Bilgiler dersinde 

kullanılacak yazılım, sunum ve dokümanların seçimi dikkatli bir biçimde 

yapılmalıdır. MEB kontrolünden geçirilmiĢ ya da tavsiye edilmiĢ materyal ve 

dokümanlar kullanılmalıdır. Bu kapsamda MEB tarafından derslerde kullanılmak 

üzere Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi göz önünde bulundurularak, online portal 

hazırlanmalı ve eğitimle ilgili görsel eğitim materyalleri kullanıma açılmalıdır. 

 

 4. Sosyal Bilgiler Öğretmenleri ile Sınıf Öğretmenleri MEB tarafından uygulamaya 

konulan Web Tabanlı Ġçerik GeliĢtirme ve Yazarlık Yazılımları ile ders materyalleri 

üretmeleri için bu kapsamda eğitilmeli ve eğitim yazılımı hazırlanması, 

uygulanması ve değerlendirilmesi aĢamasında daha çok çalıĢmalar yapmalıdırlar. 

 

 5. AraĢtırma süresince, Deney Grubu öğrencileri ile yapılan Bilgisayar Destekli 

Eğitim Yöntemi ile iĢlenen derslerde öğrencilerin derse katılımı ve devamlılığının 

çok daha fazla olduğu tespit edilmiĢtir. BaĢarı son-test bulguları ıĢığında ve 

öğrencilerden gelen geri bildirimlerle aynı yönde olması, eğitimde Bilgisayar 

Destekli Eğitim Yönteminin kapsamı geniĢletilmesi tüm derslere uygulanması için 

önemli bir gerekçedir. 

 

 6. Çağımızın “Bilgi Çağı” olması, Bilgisayar Destekli Eğitim uygulamasının yerini 

yakın zamanda “Bilgisayarla Eğitim’in” alacağının sinyallerini vermektedir. 

Bununla birlikte Bilgisayar Destekli Öğretim’de kullanılacak bilgisayar donanım ve 

yazılım sistemleri ile teknolojik araç gereçler satın alınırken ülke içerisinde imal 

edilmesi ve milli sermaye göz önünde tutularak yerel firmaların tercih edilmesi 

gerekmektedir. Böylelikle ülke ekonomisine katkı sağlanmıĢ olacak ve devletimizin 

harcama yükü azaltılacaktır. 

 

 7. Yapılan bu araĢtırmada, Ġlköğretim 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi “Ülkemiz ve 

Dünya” ünitesinde Bilgisayar Destekli Eğitim’in akademik baĢarıya etkisi 

geleneksel (klasik) öğretim yöntemi ile karĢılaĢtırmalı olarak Deney ve Kontrol 

Grubu öğrencileri üzerinde incelenmiĢtir. Farklı sınıf düzeylerinde ve farklı 

derslerde, benzer ya da aynı tarz araĢtırmalar yapılabilir.  
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 8. Unutulmaması gereken diğer bir nokta ise Bilgisayar Destekli Eğitim 

yöntemlerinde öğretmen bilgisayarı sadece araç olarak kullanmalı, asla bilgisayarı 

bir amaç olarak görmemeli ve eğitim öğretimde sadece bilgisayara ağırlık 

vermemeli. Öğretmenin öğrencileriyle sınıf içi iletiĢimini koparmamalıdır.  

 

 9. Bilgisayar Destekli Eğitim Yöntemi ve benzeri çalıĢmalara gereken önem verilmeli, 

yapılacak çalıĢmaların kapsamı geniĢletilmeli, araĢtırmalardan alınan sonuçlar ve 

öneriler karĢılaĢtırılıp dikkatle değerlendirilmelidir.  

 

Bu araĢtırma sonucunda elde edilen bulgular, Bilgisayar Destekli Eğitimde Sosyal 

Bilgiler öğretimine yönelik önerilerin sunulması, yapılacak olan Bilgisayar Destekli 

Eğitim Yöntemi’nin araĢtırılması çalıĢmalarına, bir ıĢık olarak zemin hazırlaması 

niteliğindedir. 

 

Öğretmenin seçtiği strateji, yöntem-teknik, değerlendirme ve teknoloji hakkındaki bilgi 

ve deneyimleri, sınıfta hangi teknolojileri kullanacağını belirlemektedir. Bundan dolayı 

öğretmenler uygun teknolojiyi seçmeleri ve kullanmaları için gerek pedagojik, gerekse 

öğretim teknolojileri alanlarında yeterli bilgiye sahip olmalıdırlar (Çoklar ve diğ. 2007).  
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