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ONSOZ

Teknolojik gelismelere paralel olarak egitimin niteligini artirmak amaciyla
yuksekogretim kurumlarinda grafik egitimi alan G6grencilere hem Ogrenim siireleri
boyunca yararh bir kaynak olmasi, hem de 6gretim elemani olmaksizin konu ile ilgili
bilgilerini tazelemelerine ortam hazirlamas1 amaciyla bu egitim CD’si tasarlanmis ve bir

grup 6gretim elemani ve dgrenci goriisiine sunulmustur.

Arastirmanin giris boliimiinde; problem, aragtirmanin amaci, alt amaglar, 6nemi,
varsayimlar, sinirhiliklar ve tanimlara yer verilmistir. Arastirmanin ikinci bdliimiinde;
ilgili arastirmalara, tiglincii boliimiinde iletisim ve iletisim siireci, egitim ve Ogretim
teknolojisi bilgisayarin tanimi, tarihsel gelisimi, bilgisayar destekli 6gretim, interaktif
(etkilesimli) egitim yazili kaynaklara dayali yerli ve yabanci literatiir taramasi yapilarak
aciklanmaya calisilmistir. Aragtirmanin dordiincii boliimiinde; arastirmanin modeli,
calisma grubu, verilerin toplanmasi ve analizi gibi aragtirmanin yontemine yonelik
bilgilere yer verilmistir. Arastirmanin besinci boliimiinde elde edilen veriler
dogrultusunda bulgular ve yorumlar yapilmis, arastirmanin besinci boliimiinde sonug ve
Oneriler agiklanmigtir. Arastirmanin ekler kisminda hedef ve hedef davranislar, bilgi
listesi, hazirlanan egitim CD’sinin igerigini olusturan temel tasarim egitimi konusunun
yer aldig1 bilgi yapraklart konu kavrama sorulari, interaktif CD degerlendirme formu ve

interaktif CD ara yiiz tasarimlar1 bulunmaktadir.

Arastirma siiresi boyunca degerli bilgi ve deneyimlerini hi¢ esirgemeyen
danigmanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Dilem Tutku KALAFAT ALPASLAN’a, arastirmanin
kavramsal cerceve kisminda degerli yonlendirmeleriyle arastirmama katki saglayan

Sayin Yrd. Dog. Aysegiil TURK e tesekkiir etmeyi bir borg bilirim.

Egitim CD’sinin yapim asamasinda degerli yorumlarini esirgemeyen Sayin Dr.
Selmin TERZIOGLU ve Biilent BINGOL’e, egitim CD’sinin olusturulmasinda emegi
gecen Saym Semih DELIL’e ve hayatimin her aninda beni destekleyen, her zaman
yanimda olan aileme ve dostlarima sonsuz tesekkiir ederim.

Cagr1 GUMUS
Ankara — 2010
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OZET

YUKSEKOGRETIM KURUMLARINDAKI GRAFIK EGITIMI ICIN
TEMEL TASARIM EGITIMI KONULU ORNEK INTERAKTIF CD
TASARIMI VE TASARIMA ILISKIN OGRETIM ELEMANI VE
OGRENCI GORUSLERI

GUMUS, Cagn
Yiiksek Lisans, Grafik Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Dilem Tutku Kalafat Alpaslan
Haziran-2010, 176 sayfa

Bu aragtirmanin temel amaci; teknolojik gelismelere paralel olarak egitimin
niteligini artirmak amaciyla; Yiiksekogretim kurumlarinda grafik egitimi alan 6grenciler
icin Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin hangi asamalardan
gecerek nasil hazirlanmasi gerektigini ornek bir interaktif CD ile ele alarak &gretim

elemant ve 0grenci goriisiine sunmaktir.

Arastirmada tarama modeli kapsaminda, literatiirden ve alan uzmanlar ile
yapilan gorligmelerden yararlanilmigtir.  Aragtirmanin  ¢aligma grubunu Gazi
Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Egitimi boliimiinden segilen 15 6gretim
elemant ve 15 6grenci olusturmustur. Arastirmanin alt amaglart dogrultusunda Temel
Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’si hazirlanmig ve sonrasinda 2 6gretim
elemant, 1 egitim program gelistirme uzmani, 2 egitim teknolojisi uzmani, 2 bilgisayar
uzmanindan olusan bir uzman grup rehberliginde hazirliklar siirdiiriilmiistiir. Oncelikle
tizerinde calisilacak konu ile ilgili hedef ve hedef davraniglar belirlenmistir. Belirlenen
hedef ve hedef davranislar1 kazandirmaya yonelik igerik listesi hazirlanmistir. Belli
Olgiitlere gore giris etkinlikleri, ana sayfa, CD kullanma yonergesi, ekran/arayiiz
tasarimi1 ve konu kavrama sorularini iceren bir CD hazirlanmistir. Interaktif CD’nin
degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun denetiminde bir Slgek hazirlanmis ve
hazirlanan 6lgekteki sorulari degerlendirmeye yonelik 4°1i derecelendirme olcegi ve
kontrol listesi kullanilmistir. Hazirlanan 6lgek calisma grubuna interaktif egitim CD’si
bizzat izlettirilerek aragtirmaci tarafindan birebir uygulanmis ve arastirmadan elde
edilen veriler frekans (f) dagilimlarina gore yilizde (%) hesaplanarak tablolastiriimis,

bulgular ortaya konmus ve yorumlar yapilmaistir.
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Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore; interaktif egitim CD’sinin hazirlik
asamasinda ekran tasariminda kullanilan arkaplani, gorsel Ogeleri, yerlesimi, rengi,
tipografiyi ve ana sayfay1 arastirmaya katilan ¢alisma grubunun ¢ogunlugunun uygun
buldugu, egitim CD’sinin giris etkinlikleri asamasinda genel ve 0zel hedeflerin
sunumunun yeterli oldugunu, giidiileme etkinliklerinin dikkat c¢ektigi ve 1ilgi
uyandirdigini, egitim CD’sinin tanitim yonergesinin kullanicilarin anlayabilecekleri
diizeyde oldugunu diisiindiikleri saptanmistir. Calisma grubunun c¢ogunlugunun
ogrencinin konu ile ilgili ihtiyaci dogrultusunda egitim CD’sinin igeriginin dogru olarak
olusturuldugunu ve egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin her konunun altinda
olmas1 kullanicilarin  sorulara istedikleri zaman wulagmalar1 agisindan kolaylik

saglayacagini diisiindiikleri sonuglarina varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Interaktif Egitim CD’si, Temel Tasarim Egitimi, Grafik
Egitimi.

v



ABSTRACT

SAMPLE OF AN INTERACTIVE CD DESIGN RELATED TO THE
EDUCATION OF BASIC DESIGN FOR GRAPHIC EDUCATION AT
HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS AND OPINIONS OF
PROFESSORS AND STUDENTS ON THIS SAMPLE DESIGN

GUMUS, Cagn
Post-Graduate Degree, Department of Graphic Design Education
Thesis Advisor: Asst. Prof. Dr. Dilem Tutku Kalafat Alpaslan
June-2010, 176 pages

The main objective of this research is to show how to prepare and which phases
have to be followed to prepare an interactive educational CD on Basic Design
Education to be used by students of graphic design at Higher Education Institutions in
order to improve the quality of the education in parallel with technological
developments by taking up an interactive sample CD and present this to the opinion of

professors and students

In this research, within the context of the scanning model, use has been made of
literature and interviews with experts in this field. The working group for this research
consists of 15 professors and 15 students selected from the Gazi University, Faculty of
Art and Design, Department of Graphic Education. In line with the sub-objectives of the
research, an interactive education CD on Basic Design Education was prepared after
which preparations continued under the guidance counseling of an expert group
comprising 2 professors, 1 educational program development expert, 2 educational
technology experts, and 2 computer experts. First of all, the target and target behavior
relating to the subject of research has been identified. Next, a list of content has been
prepared regarding the aimed target and target behavior. According to certain criteria, a
CD has been prepared including introduction activities, main page, CD user guide,
screen/interface design, and questions on subject comprehension. For the assessment of
this interactive CD, a scale has been prepared under the supervision of an expert group
and a quadro scoring and control list have been used for the assessment of the questions
in the scale. After the working group watched the interactive educational CD, the
prepared scale has been applied one-by-one by the researcher and the data obtained

from the research has been put into a table by calculating the percentage (%) according



to the frequency (f) range. In this way the findings have been identified and comments

have been made.

According to the findings that have been obtained as a result of the research, in the
preparation phase of the interactive educational CD, the majority of the working group
considered as appropriate the background used in the screen design, the visual elements,
layout, colors, typography and main page; considered as sufficient the presentation of
general and specific targets in the phase of the introduction activities of the education
CD; considered the motivating activities as outstanding and interesting; and considered
the introductory guide to be understandable by users. It came out that the majority of the
working group believed that the content of the educational CD was correctly set up in
line with the need of the student regarding the subject and that it was practical to have
the subject comprehension questions under each of the subjects enabling the user to

reach these questions whenever they wanted to.

Key Words: Interactive Educational CD, Basic Design Education, Graphic Education.
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1. GIRIS

Bu boliimde problem, arastirmanin amaci, onemi, varsayimlar, simirliliklar ve

tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem

Grafik tasarim, bilgiyi estetikle birlestirebilen, konusunda yaratici atilimlar
yapabilecek diizeyde tasarimci yetistirmeyi hedefleyen ve Giizel Sanatlar Egitimi
icinde bulunan gorsel bir sanat alanidir. Grafik tasarimin islevleri arasinda bir
mesaji iletmek, bir iirlin ya da hizmeti tanitma yer almaktadir. Grafik tasarim
stirecinde tasarimci estetik anlamdaki duyarliligini ve yaraticiligini kullanarak hedef
kitlenin beklentileri dogrultusunda bir tasarim iiriin ortaya ¢ikarmakta ve hedef kitle

ile iletisim kurmaktadir (Becer,2002:32).

Giliniimiizde grafik tasarim, teknolojik gelismeler dogrultusunda bilgisayar-insan
etkilesiminin son derece yaygin kullanildig: tasarim tiriinleri ile hedef kitleye hizmet
etmektedir. Tiim bu tasarim {irlinlerinin ortaya c¢ikmasindaki amag, insanlarin
giinlik yasamda karsilastigi sorunlarin giderilmesinde yaratici fikirlerle ¢6ziim
yollar1 bulmak, ihtiyaglarina cevap vermek, uyarici ve bilgilendirici islevi ile katkida

bulunmaktir.

Bu dogrultuda, Yiksekogretim Kurumlarindaki Grafik Tasarim Egitiminin
bireylere hedef kitle ile etkili iletisim kurabilen, teknolojiyi, alanda kazandig1 bilgi
ve becerileri kullanarak {iretim yapan bireyleri yetistirmeyi amacladig1 sdylenebilir

(Yerli, 2007:28).

Temel Tasarim Egitimi, grafik egitiminin 6grenilmesini ¢abukluklastiran ve
egitime alt yap1 olusturan gorsel yani agirlikli bir diisiiniis sistemidir (Gokaydin,

2002:141). Temel Tasarim Egitiminin amaci 6grenciyi problemle karsi karsiya
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getirerek, ¢Oziim yollarinda analitik ¢oziimleme, 1raksak diisiinme, problem
coziimiinde sezgisel yaklasim ve konsantrasyon yetenegini gelistirerek yaratict
sorun c¢ozmede Ozgiin yontemler gelistirmesini, kendi duyussal ve bilissel
siireclerinin igleyis bi¢imini kavramasini saglamaktir. Ogrencinin bu siirecte
kargilastigr  problemlere  yonelik direttigi  ¢Oziimleri, diger problemlere
uyarlayabilmesi, yeni denenceler gelistirebilmesi, gelistirdigi denencelere bagh
olarak kendi gerceklestirim bilgisini iiretebilmesi, her yeni probleme gore farkli ve
yeni yaklasim bigimleri gelistirebilmesi ve ¢oklu ¢oziimler iiretebilmesi dersin ana

karakteristigini olusturmaktadir (Seylan, 2005:23).

Temel Tasarim Egitimi, bireyin yaraticiliginin gelisimine katkida bulunmakla
birlikte, bireyin diisiincelerine, imgelerine estetik deger kazandirarak estetik
duyarliligr tasarimina yansitmasini desteklemektedir. Temel Tasarim Egitim’inde
ogrenciler, malzemeyi kullanmayi, form olusturmayi, fikir ve bilgisini nasil ve
hangi yollarla gelistirebilecegini, renk bilgisini, biitiin temel sanat Ogeleri ve

elemanlartyla kompozisyon kurmay1 égrenirler (Oztuna, 2007:13).

Temel Tasarim Egitim’inin belirlenen hedef ve davraniglarina uygun bir sekilde;
verimli, programli ve sistemli yapilmasi halinde {iniversite birinci siniftan sonraki
iist siiflarda etkisi goriilebilir. Temel Tasarim Egitimi’nin, Ogrenciye disiplin,
biling, teknik beceri, yaratict kisilik, 6zgiinliik gibi sagladigi kazanimlar biiyiik
onem tasimaktadir. Ciinkii Temel Tasarim Egitiminin amaglari; Ogeleri ve ilkeleri
teoride ve pratikte cok iyi dgrenilmis olmay1 gerektirir. Bu nedenle Temel Tasarim
Egitiminin Grafik Tasarim1 Egitimi ic¢inde iist siniflardaki atdlye derslerine olumlu

etkisi ve katkilar1 goriilmektedir (Yerli, 2007:3).

Temel Tasarim Egitiminin Grafik Tasarimi Egitimi i¢indeki Onemi ve
gereklilikleri diisiiniildiiglinde bu egitimi alan 6grencilere yaplmalar1 gereken
uygulamanin ve anlatilan teorik bilginin esit oranda ve ezbere dayali olmadan ¢agin
gerektirdigi teknolojik gelismelere paralel olarak verilmesi gerekmektedir.
(Balamir, 1999:5). Grafik tasarimi 06grencilerilerinin  Temel Tasarim Egitimi
derslerinde Ogrendikleri bilgilerini siirekli olarak teorikte ve uygulamada

kullanmalar1 gerektiginden dolay1, Ogrencinin kendi kendine ¢aligmasin1 ve
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ogrenmesini desteklemek ve bu egitimin niteligini artirmak amaciyla yardimci

Ogretim materyallerine gereksinim vardir.

Bu gereksinimi egitimde bir ara¢ olarak kullanilan bilgisayarlar, gorsel — isitsel
aracglarin pek cogunun islevini yerine getirmesiyle iletisimi etkinlestirerek bireysel
ogrenmeyi kolaylastirmas1  karsilamaktadir. Bilgisayarlar bugiinkii durumda
Ogrenimi biiyiik oranda bireysellestirerek geleneksel sinif 6gretiminin konuyu tek
bir kaynaktan 6grenme ya da konuyu ezberleme gibi olumsuzluklarini ortadan
kaldirmaya yardimci olmaktadir. Farkli bilgi, beceri ve tutum diizeyindeki
bireylerden olusan bir sinifta, bilgisayar aracilifiyla yapilan egitim; siniftaki her
bireyin kendi yeteneginde gelismelerine ve gorsel, isitsel yardimecir materyallerle
konuyu yasayarak Ogrenmelerine olanak saglamakta ve c¢esitli beklentileri

karsilayabilmektedir (Preece, 1993:141).

Egitimde yardimci bir materyal olarak kullanilan Interaktif CD’lerde ses,
duragan ya da hareketli goriintiinlin ve yazinin bir arada kullanilmasi, anlagilir bir
icerige sahip olmasi, giidiileyici unsurlar icermesi bireylerin dikkatini ¢ekmekte ve
bireylerin konuya odaklanmalarini saglamaktadir. interaktif CD’lerle bireylerin
konuyu kavrama siiresi konuyu siirekli tekrar edebilme olanagi oldugu ig¢in
kisalabilmekte ve birey zaman ve mekana bagli olmadan bagimsiz olarak
calisabilmektedir (Ozcan, 2008:19-21). Yani Interaktif CD’lerle bireysel 6grenmeyi
gergeklestiren birey; bu 6grenme ile konu icinde ileri gidebilir, geri gelebilir ve
istedigi zaman da konuyu birakip daha sonra tekrar istedigi yerden devam edebilir.
Interaktif CD ile gelisen teknolojilerin imkanlarindan yararlanan égrenciler klasik
egitimden farkli olarak kendi hizlarinda 6grenmeyi gerceklestirebilirler. Bu kendi
kendine 6grenme siirecinde 0grenci; arastirma yapabilir, kendisine yon belirleyebilir
ve istedigi ya da sorun yasadigi konular1 tekrar edebilirler. Bu dogrultuda
yiiksekdgretimin birinci sinifinda almis olduklar1 Temel Tasarim Egitimi derslerini
diger simiflarda da gorecekleri atdlye derslerinde Ogretmene ihtiyag duymadan

pekistirebilirler.
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Bu nedenlerle, arastirmada Temel Tasarim konusunda verilen egitimin niteligini
artirmak amaci ile 6gretim siirecinde kullanilmak iizere Ornek interaktif egitim
CD’si tasarlanarak, Ogretim elemani ve Ogrenci gorlislerine sunulmasi geregi

duyulmustur.

1.2. Amag

Bu aragtirmanin temel amaci; teknolojik gelismelere paralel olarak egitimin
niteligini artirmak amaciyla; Yiiksekogretim kurumlarinda grafik egitimi alan
ogrenciler icin Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin hangi
asamalardan gecerek nasil hazirlanmasi gerektigini 6rnek bir interaktif CD ile ele
alarak 0gretim elemani ve dgrenci goriisiine sunmaktir. Bu temel amaca ulasabilmek

icin agagidaki alt amaglara yanit aranmaya ¢alisilmistir.

“Yiiksekogretim kurumlarinda grafik egitimi alan 6grenciler i¢in Temel Tasarim
Egitimi dersinde kullanilmak iizere olusturulan interaktif egitim CD’sine iligkin

ogretim elemani ve dgrenci gortisleri nelerdir?

Alt Amaclar
1. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin hazirlik agamasina
iliskin 6grenci ve 6gretim eleman1 goriigleri nelerdir?
1.1. Ekran/arayliz tasarimi (arkaplan, gorsel 6geler, yerlestirme, renk, ve
tipografik unsurlar)
1.2. Ana sayfa
2. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin giris etkinliklerine
iliskin 6grenci ve 6gretim eleman1 goriisgleri nelerdir?
2.1. Hedeflerin sunulmasi
2.2. Giidiileme etkinlikleri
2.3. Kullanma Yo6nergesi
2.3.1. Kullanma yonergesi tanitimi
2.3.2. Sayfa gecisleri

2.3.3. Yonlendirme butonlart



3. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde icerige (biitlinliik,
asamalilik, igerigin dogrulugu, gegerliligi ve imla kurallar1) yonelik 6gretim
elemani ve 6grenci goriisleri nelerdir?

4. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde degerlendirmeye

yonelik 6gretim elemani ve 6grenci goriisleri nelerdir?

1.3. Onem

Tasarimin temel 6gelerinin; nokta, yon, 6l¢ii, aralik, bigim, deger, hareket, 151k-
golge, doku, renkten meydana geldigi bilinmektedir.. Bu 6geleri kontrol edebilmek
icin tasarimcilar; tekrar, uygunluk, zitlik, koram, egemenlik, denge, ritim gibi
tasarim ilkelerine gereksinim duymaktadirlar. Tasarimin 6geleri ve ilkeleri gorsel
kompozisyonun temel yapi taslaridir ve bunlar ayn1 zamanda grafik egitimi alan
ogrencilerin birinci smiftan sonra gorecekleri diger atdlye dersleri icin de temel
olusturmaktadir (Oztuna, 2007:13). Bu cercevede; interaktif egitim CD’si sayesinde
ogrenciler s6z konusu temel tasarim 6geleri ve ilkelerini teknoloji destegi ile daha
etkin ve hizli bir sekilde kavrayabilecekler ve ihtiya¢ duyduklar1 zaman tekrar

edebilme sans1 bulabileceklerdir.

Bu arastirma; Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif CD tasariminin, bireysel
ogrenme araci olarak bilgisayarlarin, 6gretimde etkili kullanilabilirligini gostermesi
acisindan 6nemli olabilecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin kalic1  dgrenme
siireclerine katki saglamasi ve basar1 seviyelerini iist siralara tasiyabilmeleri
acisindan Onemli olabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica bu calismanin ileride bu
alanda yapilacak olan bilimsel ¢alismalara katkida bulunabileceginin diisiiniilmesi

acisinda da onemlidir.

1.4. Varsayimlar

1. Arastirmada goriislerine bagvurulan 6gretim eleman1 ve 6grenci goriisleri
gercegi yansitmaktadir.
2. Olgme aracinim ve Interaktif CD’nin kapsam ve goriiniis gecerligi i¢in uzman

goriislerine bagvurulmasi yeterli sayillmstir.



1.5. Stmirhliklar

Bu interaktif egitim CD’si, grafik alaninda temel tasarim egitimi konusunda

biligsel ve kismen duyussal davranislarin kazandirilmasi ile sinirlidir.

Interaktif egitim CD’sinin degerlendirilmesi, uzman grubun denetiminde, grafik

boliimiinden random yolu ile segilen 15 6gretim elemani, 15 6grenci ile sinirhdir.

1.6. Tanimlar

CD:
Plak seklinde lazer yardimiyla okunan bu nedenle ¢ok fazla bilginin depolanabildigi
ortamlara denir (Simsek, 1997:42).

Multimedia:
Ses, veri, imge, video, grafik gibi birden ¢ok bilgi tiirliniin bilgisayar ortaminda
uyum icersinde birlestirilerek, tek bir medya haline getirilmesine denir (Kul,

1995:5).

Arayiiz Bir etkilesimi yerine getiren aktdr ve davranan olmak {iizere iki ajan
arasinda bir iletigsim kanalidir. Ajanlardan biri aktor; diger ajan tarafindan secilmis
davraniglarin bir sonucu olarak hareketleri tamamlayan, davranandir (Arch,

1992:118).

interaktif:

Insandan girdi kabul eden insan-makine ara yiiziine iliskin baglantrya denir (Belen,

2000:68).



Temel Tasarim Egitimi:

Sanatsal ugrasta plastik elemanlarla estetik ilkelerin kavranarak yaratici giiglerin,

ozglr ve Ozgiin kullanilmasina yonelik temelden verilen egitimdir (Atalayer,
1994:61).



2. ILGILI ARASTIRMALAR

DOGANGUN, K. M. (2007); “Gérsel Sanatlar Egitimi Igin Interaktif CD
Tasarimi ve Uygulanmasi” konulu arastirmada gorsel medya araglarindan biri olan
egitim CD’lerinin, &grencilerin kalic1 6grenme siireglerine katkisinin artirilmast,
ogretmenlerin farkli ve etkili egitim materyalleri kullanarak basar1 seviyelerini {ist
siralara tastyabilmeleri, 6grenci, 6gretmen ve diger kullanicilara kolay ulasilabilir,
anlasilir, ilgi ve merak uyandiran kaynak materyal tasarlamak amaciyla ¢alisilmistir.
Arastirma bolgesi olarak Ankara ili Kegioren Melek Ozen Ilkogretim Okulu ve
Ankara ili Kegioren Ibni Sina Ilkogretim Okulu secilmistir. “Resimde
Kompozisyon” konulu bir egitim CD’si hazirlanmis bu CD deney grubuna
izletilmistir Kontrol grubuna “Resimde Kompozisyon” konusu anlatim yontemi
kullanilarak verilmis ve her iki gruba anket formu uygulanmistir. Veri toplama aract
olarak Anket Formu kullanilmistir. Arastirma sonucunda Gorsel Sanatlar Dersinde
konunun Interaktif Egitim CD’si ile verilmesi ile &grencilerin; derse katilimin
arttigi, 6grenme siirecini hizlandirdigi, pekistirecler sayesinde 6grenmelerini daha
kalict kildigi, ilgi ve merak uyandirarak 0grenme ve arastirma yapma isteklerini

arttirdig1 ve basari seviyelerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

KETIZMEN, A. (1997); “Grafik Teknolojisinde Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Grafik Egitiminde Verimlilige Etkileri” konulu arasgtirmada grafik iletisim
teknolojisi ve multimedya genel olarak tanimlanmis ve bir grafik tasarim atdlyesi
olarak kabul edilen masaiistii yayincilik sistemi, donanim ve yazilimlar1 incelenerek,
multimedyanin gorsel sanatlarla iliskisi arastirilmistir. Ulkemizde grafik egitimi ile
multimedyanin iliskisi kurularak, grafik egitimi programlarindaki alan dersleri ve
ders uygulamalar1 tanmitilmistir. Multimedya ve bilgisayar grafigindeki sunumlari,
uygulama yontemleri ve verimlilikleri her alan ic¢in ayr1 ayr1 agiklanmis, bu
iligkilendirmeye ek olarak grafik tasarimda en ¢ok kullanilan yazilimlar arastirilarak,
bu yazilimlardan her birinin uygulamada tasarimciya sagladigi avantajlar agiklanmis

ve incelenmisgtir.
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DUNDAR, E. (2009); “Ortadgretim kurumlarinda sanat egitimi alan 6grenciler i¢in
interaktif CD ortaminda piktogram egitimi” konulu bu aragtirma siirekli gelismekte olan
teknolojiyi izlemek uygun materyallerini egitimin niteligini arttirmak amaciyla
kullanmak ve ornek bir egitim materyali olusturarak, piktogram egitiminde interaktif
ortamda, kullanmak {izere bir CD hazirlamay1 amaglamaktadir. Bu arastirma ile gelisen
teknoloji ve yaratic diislincenin, geleneksel egitim sistemimizin piktogram konusunda
yeni bir boyutla devam etmesine bir katkis1 olacagi, bu konu ile ilgilenenlere, ilgili

arastirma yapanlara yol gosterici ve yardimci olacagi umulmaktadir.

Yukarida, interaktif egitim CD’leri ile dogrudan ilgili olarak ulasilan
caligmalarin yapilan bu calismayla ortak noktasi gelisen teknoloji paralelinde
egitimin niteligini artirmak, farkli materyallerle Ogrencinin bireysel 6grenmeyi
gerceklestirerek kalict 6grenme siirecine katki saglamaktir. Bu ¢alismanin “Temel
Tasarim Egitim”1 konusu ile ilgili olmasi ise diger ¢aligsmalardan farkli bir noktada

oldugunu gostermektedir.
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3. KAVRAMSAL CERCEVE

3.1. Iletisim ve Tletisim Siireci

3.1.1. Iletisimin Tanim

Iletisim kavrami; Fransizca ve Ingilizce’de yazilist ayni, sdylenisi ayri
communication kavrami Latince’deki communicatio sdzctigiiniin karsiligidir. Yakin
zamanlara kadar, Tiirk diline Fransizca’dan ve Fransizca sOylenisi ile gecen
kominikasyon (communication) sozciigiiyle birlikte ayni anlami kargilamak i¢in
haberlesme kavrami kullaniliyordu. Giintimiizde ise kullanimi yayginlasan iletisim
sOzciigli haberlesmeyi de iceren daha genis kapsamli bir ileti aligverisi anlayisini

yansitmaktadir (Zillioglu, 1996:3).

Iletisim kavram, pek cok kisi tarafindan gok farkli yonleri 6nemsenerek farkli
bicimlerde agiklanmistir. Ancak, bu aciklamalar1 iceren genis kapsamli bir iletisim
tanim1 yapilmasi gerekirse iletisim; “kisiler arasinda kurulan ve duygu, diisiince,
niyetlerin aktarilmasini saglayan etkilesim; belirli bir diisiince, mesaj ya da biling
igeriginin, s6z, konugsma ya da bedensel tavir seklinde ¢esitli araglarla bir insandan

bir bagkasina aktarilmas1” (Glirgen, 1997:3) siirecidir.

3.1.2. lletisim Siireci ve Temel Ogeleri

Siireg, “bir olaym diizenli olarak ve birbirini izleyen degismelerle gelismesi,
bagka bir olaya donligmesi”dir. Dogal siirecler organizmanin biiyiiyiip degisip
gelismesinde, kiiltiirel stiregler kiiltiirlin stireklilik i¢inde degisip gelismesinde rol
oynarlar. Boylece siirecin hem siirekliligi, hem de degisim ve gelismeyi igeren bir
kavram oldugu sdylenebilir. Ayrica gelisme ve degisme de bircok islemlerin

sonucunda gerceklesir. Bu da olaylarin ve iliskilerin silire¢ kavramiyla
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tanimlandiklarinda siire¢ iginde yer alan &gelerin karsilikli etkilesim iginde
degistiklerini gostermektedir (Zillioglu, 1996:93).

Iletisim genel anlamiyla davranis degisikligi meydana getirmek iizere fikir, bilgi,
haber, tutum, duygu ve becerilerin paylasilmasi siireci olarak tanimlanmaktadir
(Cilenti, 1979:25). Bu siireci etkileyen bes degiskenden soz edilebilir. Bunlar;
“Kaynak, Mesaj, Kanal, Alic1 ve Doniit’diir (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2004:15).

KAYNAK | | MESAJ ‘ [ KANAL | | ALICI
Davramslar Semboller fletici Arac ve Yéntemler Davramslar

o Fikir ® Gereek Esyva ® Sizsiiz iletigim o Fikir

® Bilgi * Modeller o Ses ileten Araglar ® Bilgi

o Duygu ® Resim ® Resim ileten Araglar o Duygu
® Tutum 94 ® Yazi 9 ® Basih veya Yamh Araglar 9 ® Tutum
® Beceri o isaretler ® Yintemler ® Beceri
® Hareket

® Ses

® Cizim

| DONUT (GERI BiLDiRiM)

Sekil 1, Iletisim Siirecinin Temel Ogeleri

Sekil 1°de goruldiigli tizere iletisim siirecinde kaynak; algilama, se¢me,
diisiinme, yorumlama siireglerinde irettigi anlamli iletileri simgeler aracilig ile
gonderen kisi ya da kisilerdir (Zillioglu, 1996:93). Mesaj; bir ya da birden fazla
kisinin bilissel, duyusal ya da psikomotor davraniglarinda degisiklik yapmak
amaciyla diizenlenen isaretler oriintiisiidiir (Ergin ve Birol, 2000:55). Kanal;
Mesajin aliciya iletilmesini saglayan ara¢ ve yontemidir. Alici; kaynaktan gelen
mesajin iletici ara¢ ve yontemleri takip ederek ulastigi kisidir. Doniit ise, kaynaktan
gelen mesaja alicinin gosterdigi tepkinin tekrar kaynaga ulagsmasi siirecidir (Demirel

ve digerleri, 2004:19).

Siiregte kaynak, sahip oldugu bir fikri ya da onunla ilgili davranislart alict ile
paylasmak isterse, onu dnce hareket, jest, mimik, ses, s0z, 151k, ¢izim, resim, heykel,
yazi, formiil, isaret vb. sembollerden en az biri ile yapilmis bir mesaj haline
getirmek sonrada bu mesaj1 bir ara¢ ya da bir yontem yardimiyla alicinin duyu

organlarindan en az birine iletmek zorundadir (Cilenti, 1979:26).
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3.1.3. iletisim ve Ogrenme

Ogrenme, “yaganti {iriinii ve nispeten kalict izli davrams degismesi” olarak
tanimlanmaktadir. Iletisim siireci sonunda kaynagm génderdigi mesajim, alicida
biraktig1 izler, yani yasanti, alicinin davraniglarinda kalici izli bir degisme
olusturuyorsa, yani, belli bir uyarict halinde alinan mesaja, alict tarafindan
gosterilen ilk davramig, bu uyarict tekrarlandigi zaman degisiyorsa, bu; alicinin
kaynagin goénderdigi mesajin yardimiyla bir seyler 6grenmis oldugunu gosterir. Bir
O0grenmenin kesin olarak olustugunun sdylenebilmesi i¢in daha sonra tekrarlanacak
olan uyarictya, alicinin, hep ayni sekilde davranmasi sarttir. Bu nedenle 6grenme,
belli uyaricilara belli davranislar gésterme aliskanliginin oluslumu ya da iletisim
stireci sirasinda alicida bir davranig degisikliginin olugsmast olarak diisiintilebilir.

(Cilenti, 1979:29).

Bu baglamda 6grenme de bir iletisimdir, bir iletisim siirecidir. Bu siiregte bir
mesaj, ornegin temel tasarim Ogelerinin neler oldugunu anlatan bir ifade bilginin
kaynag1 olarak 6gretmen veya 6grenci tarafindan segilmektedir. Bu mesaj bir kanal
araciligiyla aliciya gonderilmektedir. Daha sonra bu mesaj alici tarafindan alinarak
bir takim silireglerden gecirilerek yorumlanmaktadir. Alici, mesaji  alip
yorumladiktan sonra kaynak gorevini iistlenerek kendi mesajini ilk kaynaga geri
bildirim olarak iletmektedir. ilk kaynak burada alict gorevini iistlenmektedir.
Ogrencilerden geribildirim hem smavlar, tartismalar hem de yiiz ifadeleri, beden

dili, katilma durumu vb. durumlarla alinabilir (Demirel ve digerleri, 2004:16).

Ogretmen 9 icerik 9 (}E{mﬁm arag ve 9 ALICI
yiintemleri

Kaynak Mesaj Kanal Aler

Ogrenme Tepkileri (Diniit)

Sekil 2, Ogretme - Ogrenme Siireci ile Iletigim Siireci Arasindaki Benzerlik
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Sekil 2°de goriildiigii lizere iletisim siirecinde 6gretmen kaynagi, 6grenciler ise
aliciy1; 6gretmenin 6grencileriyle paylagsmak istedigi diisiince, duygu ve becerilerin
yer aldig1 icerik, mesaji; Ogretim ara¢ ve yontemleri kanali; 0grenci tepkileri

doniit’ii yansitmaktadir.

3.2. Egitim ve Ogretim Teknolojisi

3.2.1. Egitim, Ogretim ve Teknolojinin Tanim

Insan diinyaya biyolojik bir varlik olarak gelmis, cevresiyle ve bu cevrede
yasayan diger insanlarla etkileserek bir¢ok sey 6grenmis; 6grendiklerini organize
ederek ve uygulayarak yeryiiziinde daha iyi yasama yollarim1 aragtirmis; degisik
kiiltiirler gelistirmis; bir yandan yasamasi i¢in gerekli olan fizyolojik ihtiyag¢larina,
bir yandan da toplum i¢inde diger insanlarla birlikte yagamasinin geregi olan sosyal
ve psikolojik ihtiyaglarin1 en iyi sekilde karsilamak igin cesitli bilim dallar
gelistirmistir. Bu bilim dallarindan ve onlarin teknolojilerinden yararlanabilmek i¢in

de egitim denen giiclii araci olusturmustur (Cilenti, 1979:7).

Egitim kavrami en genel anlamiyla, insanlar1 belli amaglara gore yetistirme
stirecidir. Bu siiregten gecen insanin kisiligi degisir. Bu degisiklik egitim siirecinde
kazanilan bilgi, beceri, tutum ve degerler yoluyla gergeklesir. Egitim, toplumdaki
kiiltiirleme siirecinin bir parcasidir. Toplumda, bireylerin dogumundan Oliimiine
kadar kendi kiiltiirinlin istek ve beklentilerine uyacak bi¢imde etkilenmesi ve
degistirilmesine kiiltiirleme denir. Kiiltiirlemenin programli olarak yapilan boliimii
egitimdir. Bu nedenle egitime kasith kiiltiirleme siireci de denilmektedir. (Fidan ve

Erden, 1998:13).

Ogretme, en genis anlamiyla dgrenmeyi saglama etkinligidir. Ogretme bilingli
ve amagli bir etkinliktir. Ogretme faaliyetleri bireyde davrams degisikligi meydana
getirmek amaciyla bir kisi ya da grup tarafindan diizenlenebilecegi gibi; bilgisayar,
televizyon, film, kitap gibi cesitli materyallerde yer alan gorsel ve yazili sembollerle
de saglanabilir. Ogretme faaliyetlerinin dnceden saptanan amaglar dogrultusunda,

istendik davraniglarin kazandirilmasi amaciyla diizenlendigi yerler genellikle egitim
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kurumlaridir. Okullarda yapilan planli, kontrollii ve orgiitlenmis 6gretme faaliyetleri

Ogretim olarak adlandirilmaktadir (Fidan ve Erden, 1998:12).

Teknoloji kavrami; makine kullaniminin yani sira sistemler, islemler yonetim ve
kontrol mekanizmalariyla hem insandan hem de esyadan kaynaklanan problemlere,
bu problemlerin zorluk derecesine ve ekonomik degerlerine uygun ¢6zim

tiretebilme vizyonu olarak tanimlanabilir (Halis, 2002:23).

3.2.2. Egitim Teknolojisi

Insanlarin 6grenme merakiyla birlikte 6gretme olay1 da kendiliginden bir ihtiyac
olarak ortaya ¢cikmistir. Ogrenme ihtiyaci ile karsilasan insan neyi, nerede, ne zaman
ve nasil dfrenecedi sorusuna cevap bulmaya calismistir. Ogrenmek istediklerini
baska kisi ve nesneler yardimiyla 6grenen insan, 6grendiklerini de bagka insanlara
Ogretirken sadece kendisinin bilgi vermesinin yeterli olmadigini, bunun yaninda
degisik unsurlarm devreye girmesi gerektigini anlamustir. Ogrenmek istediklerinin
ya da ogretmek istediklerinin daha verimli olabilmesi i¢in yardimci ara¢ ve
kaynaklara ihtiya¢ duymustur (Simsek, 1997:9). iste tam burada bireyin 6grenme —
O0gretme yoluyla elde ettigi davraniglar1 hayata gegirebilmesi i¢in ihtiya¢ duyulan
stirecte, teknoloji karsisina ¢ikmaktadir. Teknoloji, cagin vazgecilmez bir pargasi
olarak her alanda 6nemli bir yer tutmaktadir. Teknoloji sayesinde bilgi daha kolay
ulagilabilir ve iletilebilir duruma geldik¢e diinya da kiigiilmektedir. Bu nedenle
glinlimiizde teknolojiyi kullanmak insanlar i¢in; bilgiye ulasmak, bilgiyi se¢cmek,
bilgiyi analiz ve organize etmek gibi kazanilmasi gereken onemli beceriler haline

gelmistir.

Teknoloji insanlar tarafindan kullanilmaya basladiktan ve yayginlastiktan sonra
degisim de kaginilmaz hale gelmistir. Toplumun ihtiyaglari dogrultusunda bireyler
yetistirmek amacina sahip olan egitimde, bilgi ¢agina uygun ve bilgi c¢aginin
ozelliklerini goéz Oniinde bulunduran &grenciler yetistirme zorunlulugu oldugu

ortaya ¢ikmistir.
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Teknolojideki gelismeler her meslek alanina yeni bilgi ve teknik araglar
getirmektedir. Bu yenilik ve degisikligin egitimde uygun ders teknikleri ile
desteklenmesi gerekmektedir. Bu teknolojilerin egitim ortamina girmesi, egitim
teknolojisi trilinlerinin nitelik ve nicelik yonlinden artmasma katki saglamigtir

(Simsek, 1997:10).

Egitim teknolojisinin; kuramsal esaslar, hedef, 6grenci, insangiicii, yontem —
teknik, ortam, Ogrenme durumlart ve degerlendirme olmak iizere sekiz Ogesi
bulunmaktadir. Bu 06geler tek tek incelendiginde egitim teknolojisinin egitim
uygulamalarinda ne kadar onemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Yani egitim
teknolojisi egitim teorisinden, uygulamasina ve degerlendirmesine kadar oldukga
genis bir alani, egitim etkinliklerinin her yoniinii kapsamakta ve egitim

uygulamalarina biitiinciil bir yaklasim gostermektedir (Usun, 2000:2).

Bu kadar genis bir alana etki eden egitim teknolojisi kavrami bir ¢ok aragtirmact
tarafindan degisik sekillerde tanimlanmistir. Cilentiye gore egitim teknolojisi;
“davranig bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine dayali olarak egitim
ile ilgili ulasilabilir insangiicii ve insanglicii dis1 kaynaklari, uygun yontem ve
tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglar1 degerlendirerek bireyleri egitimin
0zel amaglara ulastirma yollarim1 inceleyen bilim dalidir” (Cilenti, 1979:24).

3

Alkan’a gore egitim teknolojisi; “6grenme ve Ogretmeyi en iyi bicimde planlayip
gerceklestirmek ve gerekli degerlendirmeyi yapabilmek amaciyla &grenme —

Ogretme siirecine sistematik bir yaklagimdir” (Alkan, 1977:52).

Egitim teknolojisi ile ilgili olarak yapilan tanimlar tek tek incelendiginde bu
kavram her aragtirmaci tarafindan farkli sekillerde tanimlanmis olsa da tanimlardan
cikarilabilecek olan ortak sonug; egitim teknolojisinin egitimde 6grenme — 6gretme
siireglerinde niteligi arttiran ve bu siiregleri 6gretmen ve oOzellikle de 6grenci
acisindan daha da verimli ve etkili hale getiren ve egitimde “nasil &gretelim”?

sorusuna yanit veren bir teknoloji oldugudur (Usun, 2000:6).
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Egitim teknolojisinin yararlar ile ilgili olarak bir ¢ok arastirma yapilmistir.
Yapilan arastirmalara gore, egitim sistemi icin egitim teknolojisinin genel olarak
sisteme ve 0zel olarak bireye saglayabilecegi yararlari; birinci kaynaktan bilgi, firsat
esitligi, ¢esitlilik ve kalite, yaraticilik, kopya edilebilen bir sistem, iiretken egitim,
hizli 6grenme ve bireysel 6gretim seklinde siralanmistir. (Usun, 2000:7). Egitim
teknolojisi Ogrenciye su kolayliklar1 saglamaktadir. Merak, tasarimcilik ve ekip
calismas1 gerceklestirmek, Ogretmenin roliiniin degismesi, ¢iraklik modelinin
yeniden ortaya ¢ikmasi, dgrencilerin korku ve g¢ekingenligini azaltma, daha fazla
bilgiye erisim, davranig problemlerinin azalmasi ve konsantrasyonla &grencinin
kendine giiveninin gelistirilmesi, medyanin asir1 ylikiine erismek i¢in daha zengin
bilgi ortami saglamasi, sinifin duvarlarimi yikarak ev, sehir ve diinyayr bir araya

getirmesidir (Simsek, 1997:14).

Giliniimiizde egitim teknolojisine iliskin gelismeler; yeni teknolojik sistemler,
O0grenme — Ogretme siirecleri, egitim ortamlari, program diizenleme yontemleri,
egitimde insangiicii ile ilgili gelismeler olmak {izere bes kategoride incelenmektedir.
Bilgisayar, etkilesimli CD, video, televizyon sistemleri, egitim amagl uydular, tele
iletigim, veri bankalart ve veri tabani sistemleri ve bilgi islem sistemleri gibi

uygulamalar yeni teknolojik sistemlere 6rnek olarak verilebilir (Usun, 2000:9-10).

3.2.3. Ogretim Teknolojisi

Egitim, bireyleri yasama hazirlama siireci olmasinin yani sira; yasamin
kendisidir. Bu ifadeden hareketle, egitim ortamlarmmin yasamla i¢ ice olmasi
kaginilmaz bir gergektir. Egitim ortamlarinin ger¢ek yasamla tutarlilik gostermesi,
baska bir ifadeyle somutlagtirilmasi ve 6grenci i¢in anlagilir hale getirilmesi 6grenci
basarisina katkida bulunan etkenlerin basinda gelmektedir. Bu noktada
O0gretmenlerin egitim ortamini diizenlemede ve Ogrencinin hizmetine sunmada
onemli bir gorevi vardir. Bu gorevini basariyla yerine getirebilmek icin,
ogretmenlerin bazi kritik becerilere ve 6zelliklere sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu
becerilerin basinda ise Ogretim ortamlarinin 6grenci ihtiyacina, gergek hayata ve
teknolojiye gore diizenlenmesi gelmektedir (Sahin, Yildirim, 1999:3). Ogrencileri

egitim programinda Ongodriilen hedef davraniglara ulagtirmak, O0gretmen ya da
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egitimcinin gorevidir. Bu nedenle egitimcinin ya da 6gretmenin 6grencilere dnceden
belirlenmis yasantilar1 kazandirmasi, bunu saglamak i¢in de egitimin yapildigi
cevreyl bu yasantilar1 kazandiracak sekilde diizenleyip ayarlamasi gerekmektedir

(Cilenti, 1979:85).

Ogretimin egitimin bir alt kavrami oldugu diisiincesinden yola ¢ikarak; 6gretim
teknolojisi de egitim teknolojisinin bir parcasi olarak ele almabilir. Ogretim
teknolojileri; tespit edilen hedeflere gore, daha etkili bir 6gretim elde etmek igin,
O0grenme ve iletisim konusundaki arastirmalar ile insan kaynaklar1 ve diger
kaynaklarin beraber kullanilmasiyla tiim 6grenme — 68retme siirecinin sistematik bir
yaklagimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesini ve iletisim devrimi ve
teknolojinin yayginlagmasi ile sekillenen medyanin; 6gretmen, kitap, yazi tahtasi vb.

ile beraber 6gretim amagclari i¢in kullanilmasini kapsar (Halis, 2002:25).

Bu kapsamda yapilacak olan bir tanima gore 6gretim teknolojisi kavrami “6zel
amaclarin  gergeklestirilmesinde etkili 6grenme saglamak icin iletisim ve
ogrenmeyle ilgili aragtirmalardan hareketle, insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar
kullanilarak  Ogretme-6grenme  siirecinin  tasarimlanmasi, yiiriitiilmesi  ve
degerlendirilmesine sistematik bir yaklagimdir” (Ergin ve Birol, 1995:6) Yani
Ogretim teknolojisi; 6grenme nesnelerini yani 6grenme ve Ogretme siirecinde yer

alacak her tiirlii materyal ve araci anlatmaktadir.

Ogretim teknolojisi, dgrenme siirecini gelistirmek igin teskil edilen her tiirlii
sistemi, teknigi ve yardimi icermektedir. Bu tiir bir yapida dort 6zellik oldukca
Oonemlidir. Bunlar; 06grencinin ulagsmasi hedeflenen amaglarin tanimlanmast,
Ogrenilecek konunun ogretim ilkelerine gore analiz edilip, 6grenilmeye uygun
sekilde yapilandirilmasi, konunun aktarilabilmesi i¢in uygun materyalin secilip
kullanilmast ve dersin ve derste kullanilan araglarin etkililigini ve 6grencilerin
basart durumlarint degerlendirmek i¢in uygun degerlendirme ydntemlerinin

kullanilmasidir (Halis, 2002:26).
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3.3. Bilgisayarin Kavramu, Tarihsel Gelisimi ve Bilgisayar Destekli Ogretim

3.3.1. Bilgisayarmn Tanimi

Bilgisayar, giris birimlerinden ve kendi igerisindeki belleklerden veri alabilen,
aldig1 veriler iizerinde mantiksal ve aritmetiksel islemleri yapabilen, yaptigi
islemlerin sonucunu ¢esitli ¢ikis birimleri yardimiyla bizlere aktarabilen, verileri ve

islem sonuclarini depolayabilen elektronik bir cihazdir.

Bilgisayarlar, aldiklar1 verileri ama¢ dogrultusunda, sahip olduklar1 yazilim ve
donanim Olgiislinde bir siiregten gegirirler. Sekil 3’de goriildiigii iizere bilgi islem
siirecinde, Once problemin tanimi yapilir. Bu probleme iliskin veriler toplanir.
Toplanilan veriler giris birimleri yardimiyla bilgisayara aktarilir. Veriler
bilgisayarda gerekli yazilimlar yardimiyla islenerek bilgi elde edilir. Elde edilen
bilgiler ¢ikis birimleri kullanilarak disariya aktarilir, ya da daha sonra kullanilmak

tizere saklanir (Yildiz ve digerleri, 2001:1).

Verilerin bilgisay Bilginin ¢ikisa
Problem 9 erverin biigisayara 9 Verilerin islenmesi 9 Bilgi 9 aktarilmasi

ktarilmasi
akta a veya depolanmasi

Sekil 3, Bilgi Islem Siireci

3.3.2. Bilgisayarin Tarihsel Gelisimi

Insanoglunun say1 sayma ve aritmetik islemleri gergeklestirebilmeye ihtiyac
duydugu andan itibaren bu ihtiyaglarini karsilayacak bir takim cihazlari icat etmeye
calismustir. Bu icatlar, M:O 3000’lerde abakiis ile basglayip giiniimiize gelene kadar

hesap makinesi ve bilgisayarlar ile stirdiirmiistiir.

1600’14 yillarin ortalarinda Blaise Pascal ve Wilhelm Lebiniz olustirduklar
makinelerde digli ¢arklar kullanarak ardisik toplama islemini gergeklestirmislerdir.

1830’Iu yillarda Charles Babage once fark makinesini ardindan da analitik makineyi
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tasarlayarak ardi ardina aritmetik islemlerin yapilabilecegini ortaya koymustur.
Laydy Ada, Babage’nin makinesine tekrar eden komutlar verebilmeyi saglayacak
delikli kart kullanim1 fikrini ortaya atmistir. 1890 yilinda Herman Hollerith, delikli
kartla calisan ilk hesap makinesini gelistirmistir. ikinci diinya savasi sirasinda
Howard — Aiken ve IBM firmasinin igbirligi ile bilgi girisinin delikli kartlar
kullanilarak saglandig1 ve sonuclarin delikli kartlarla saklandigi MARK 1 cihazi
gelistirilmistir (Y1ldiz ve digerleri, 2001:1).

1939 yilinda J.V Atasanoff ve C.E Berry tarafindan vakum tiipler kullanilarak
ilk elektronik bilgisayar ABC iiretilmistir. 1946 yilinda Johm Mauchly ve John
Eckert tarafindan gerceklestirilmis olan 18.000 vakum tiipe sahip, 30 tonluk,
dakikada 5000 toplama ve 500 carpma yapabilen ilk elektronik sayisal bilgisayar
ENIAC kullanilmaya baslanmistir (Tezal, 2002:4). 1947 yilinda tiransistorlein imal
edilmesi ve ferrit core bellek yapisinin icadi bilgisayarlarin gelecegi acisindan bir
donlim noktas1 olmustur. Boylece bilgisayarlarin boyu kiiciilmiis ve maliyetleri
azalmistir. 1950’lerin basinda ticari amagla kullanilabilen ve seri iiretimi yapilan
bilgisayar UNIVAC 1 olmustur. Bu bilgisayarda veri giris ¢ikis islemleri i¢in
manyetik bantlar kullanilmaya baslanmistir. 1961 yilinda biitiinlesik devreler
tretilmistir. Biitiinlesik devreler kullanilarak; ilk “mini bilgisayar”’lar bu donemde

tiretilmeye baslanmistir (Yildiz ve digerleri, 2001:3).

1981’de IBM’in intel islemcili, DOS isletim sistemi kullanan PC’leri
tanitmasindan bu yana bilgisayarlar, donanim alanindaki ¢ok hizli gelismeler, grafik
tabanli yazilimlarin bilgisayar kullanimin1 kolaylastirmasi, ¢cok sayida yeni g¢evre
biriminin (yazici, tarayict vb.) gelistirilmesi, bilgisayar aglari yardimiyla cevre
birimlerinin ortaklasa kullanilmasi, internet araciligi ile insanlarin bilgilerini
paylasip birbirleri ile iletisim kurabilmesi ve bilgisayarlarin insan yasaminin bir

pargasi olmasini saglamistir (Yildiz ve digerleri, 2001:3).

Bilgisayar gelisim siirecine ulagincaya kadar bes farkli kusaktan ge¢mistir. Bu
kusaklar su sekilde Ozetlenebilir. Birinci kusak bilgisayarlar; vakum tiipleri
kullanilarak olusturulmustur. Bu kusak bilgisayarlarin boyutlar1 ¢ok biiyiiktii ve ¢ok

cabuk 1sindiklart i¢in siirekli problem c¢ikariyorlardi. Ayrica programlanmasi ¢ok
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giic ve kangikt. Ikinci kusak bilgisayarlar; vakum tiipleri yerine transistorler
kullanilmistir. Transistorlerin kiiclik boyutta ve hizli olmalar1 islem performansini
artirmigtir. Programlama dilleri ile bu dillerle bilgisayarin donanimi arasinda
iletisimi saglayan isletim sistemi bu kusakta gelismistir. Uciincii kusak bilgisayarlar;
transistorler yerine tiimlesik devreler kullanmilmigtir. Timlesik devrelerin
kullanilmas1 bilgisayarlarin hizin1 artirmis ve boyutlarinin kiigiilmesine neden
olmustur. Bu kusak bilgisayarlarda zaman paylasimi kullanim teknigi sayesinde
artitk bir bilgisayar birden fazla kisi tarafindan kullanilabilir hale gelmistir.
Dordiincti kusak bilgisayarlar ise; ¢ok yogun tiimlesik devreler kullanilmustir.
Bilgisayarlarin hizinda 6nemli bir artis goriilmiistiir. Bu kusak bilgisayarlar evlere
kadar girmeyi bagarmistir. Besinci kusak bilgisayarlar; 6grenme, sonug ¢ikarma, ses
tanima, sOylenilenleri anlayip yerine getirme gibi Ozellikleri olan gelecegin
bilgisayarlar1 olacaklardir. Yani yapay zeka ile ilgili ¢aligmalarin iiriinleri olacak

bilgisayarlardir.

3.3.3. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Bilim ve teknolojideki hizl1 gelismeler ekonomik sistemi oldugu kadar egitimsel
ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Su anda bilgi, gelismis toplumlarda
ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim siirecinin
gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi
bilgi toplumlarinin ortaya ¢ikmasma neden olmus; toplumlarin yeni teknolojik
gelismeleri izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir. Bilginin
ve Ogrenci sayisinin hizla artmasi bir ¢ok sorunu da beraberinde getirmis, egitim
stirecinin ve niteliginin gelismesinde énemli rol oynayan yeni teknolojilerin egitim
kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir (Demirel ve digerleri, 2004:43).
Sozii edilen teknolojik sistemlerden birisi de diger 6gretim araclarindan farkli olarak
O0grenme ve 0gretme acisindan benzersiz imkanlar sunan ve ¢ok yonlii bir ara¢ olan

bilgisayarlardir.

Egitim alaninda Ogrenci sayisinin hizla artmasi, 6gretmen yetersizligi ve
Ogretilecek olan bilgi miktarinin hizla artmasi gibi sorunlar ortaya ¢ikmistir. Diger

taraftan egitime olan ihtiya¢ ve talep siirekli olarak artmis, bireylerin egitimden
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yararlanma istekleri bireysel egitimi daha da onemli hale getirmistir (Demirel ve
digerleri, 2004:44). Egitimde bilgisayar kullanimi; artan bilgiyi artan Ogrenci
sayisina tam ve dengeli olarak ulastirabilme, karmasiklasan igerigi detaylandirarak
Ogrenciye ulastirabilme, nitel ve nicel yonden Ogretmen yetersizligi ve bireysel
farkliliklar gibi nedenlerle ortaya ¢ikmistir (Diindar, 2009:12). Bu nedenle;
bilgisayarin egitimdeki onemi ve bilgisayar1 diger araglardan ayiran en Onemli
Ozelligi bir {retim, Ogretim, yonetim, sunu ve iletisim aract olarak

kullanilabilmesidir (Yalin, 2004:162).

Bilgisayarlar egitimde hem amag¢ hem de arag¢ olarak kullanilmaktadir. Bir amag
olarak bilgisayar 6gretimi; bilgisayarin ne oldugu ile ilgili bilgilerden, programlama

dillerine kadar oldukca genis bir alan1 kapsamaktadir.

Bir egitim arac1 olarak bilgisayarin egitim agisindan bir ¢ok iistiin yonii vardir.

Bunlardan bazilar1 sunlardir (Keser, 1988:73).

e Etkilesimli bir aragtir, 6grenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini
kullanmay1 6grenir.

e Esneklige sahiptir, 6grenci i¢in pekistiricidir, sonsuz bir sabra sahiptir.

e Bir yaz tahtasy, bir ders kitab1 kadar geneldir. Ogrenci; yazi, grafik, renk,
say1, ses vb. ¢esitli bildirim simgelerini duragan ve hareketli olarak
kullanabilir ve ¢esitli kaynaklardan yararlanabilir.

e  Ogrenci kendisi i¢in uygun bicimde hazirlanmis her programi rahatlikla
kullanabilir.

e Bireysel 6gretimde ve grup 6gretiminde kullanilabilir.

3.3.4. Ogretimde Bilgisayar Kullanimi

Bilgisayarlar okul sistemlerine girerek kullanilmaya baslanmistir. Ogrenme —
ogretme etkinliklerini bireysel ihtiyaglara gore diizenlemek, egitim hizmetlerini
daha verimli ve etkin bir sekilde yiirlitmek ve uygar bir 6gretme ve 6grenme ortami
yaratmak amaciyla egitimde biiylik Ol¢iide kullanilmaktadir. Bu konuyla ilgili

yapilan ¢esitli arastirmalar sonucunda su yargilara varilmistir (Dogangiin, 2007:23):
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e Bilgisayar ogrencilerin 6gretim hedeflerine ulasmalarma yardimci
olmaktadir.

e Geleneksel oOgretimle karsilastirildiginda; bilgisayar programlari,
ogrenme zamaninda % 20 ile % 40 arasinda tasarruf saglamaktadir.

e Bilgisayarin 6gretim alaninda kullanilmasi, geleneksel 6gretime oranla
O0grenci basarisini  olumlu yonde etkilemekte ve motivasyonu

artirmaktadir.

3.3.5. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli &gretim (BDO); Diger kullanim bigimlerine gore
Ogretmenlerin yetistirilmesi, uygun donanimin belirlenmesi ve ders programlariyla
tutarli ders yazilimlarinin saglanmasi gibi yetenek, uzmanlik, ¢aba, zaman ve para
gerektiren karmasik ve uygulamasi olduk¢a gii¢ bir kullanim bi¢imdir. (Usun,
2000:51). Buna ragmen bilgisayar destekli 6gretimin bir¢ok iilkede her gecen giin
daha fazla 6nem kazanmaya basladig1 goriilmektedir (Keser, 1988:89). Bilgisayar
destekli Ogretimin ortaya cikist ile 1960’11 yillarda A.B.D’deki iiniversitelerin
biinyelerinde bilgisayar destekli O6gretim calismalarina ve arastirmalarina yer

verilmistir.

Bilgisayar destekli dgretim (BDO), kendi kendine ogrenmeyi saglayan ve
programli 6gretim yoOnteminin ilkelerini esas alan bir siiregtir. Programli 6gretim
oldukca eski bir yontemdir. Davranis¢1 6grenme ekoliiniin okul egitiminde etkili
olan dgretme yaklagimlarindan biridir. Siif 6gretimi bir ¢ok sorunu biinyesinde
tasir. Sif 6gretiminde genellikle uyarict durumlart ayni anda biitiin 6grencilere
sunulur. Oysa ki smiftaki Ogrencilerin 6grenme hizlar1 birbirinden farklidir.
Programli G6gretim ise bireysellestirilmis bir 6grenme ve 6gretme yontemidir.
Programli 6gretimde 6gretilecek konu en kiigiik birimlerine ayrilarak aktarilir ve
ardindan bunlara iligkin sorularla sinama yapilir. Bu yaklagimdaki en biiyiik 6zellik,
Ogrencinin sorulara verdigi yanitlara bagl olarak, konu iginde ileri veya geri
ilerleyebilme olanagi bulabilmesi, varsa yanlisini1 gorerek diizeltebilmesidir. Kisaca

maddelenecek olursa; (1) Kiiciik adimlar prensibi, (2) Ogrenmeyi aktif kilma, (3)
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Ogrenme sonucu hakkinda aninda bilgi alma, (4) Bireysel hiza gore ilerleme, (5)

Dogru cevaplar prensibi (Unalan, 2005:33).

Bilgisayar destekli 6gretimde (BDO) bilgisayarm, dgretim siirecine bir segenek
olarak degil, sistemi tamamlayict ve gli¢lendirici olarak girmesi esastir. Bu
yontemle bilgisayarin bir 6gretim araci ve 6grenmenin meydana geldigi bir ortam
olarak kullanilmasi s6z konusudur ve bilgisayar, 6gretim islevini biiyiik bir hiz ve
sabirla yerine getirmektedir. Ogrenme materyali, dgrenciye bilgisayar araciligiyla
verilmekte, 6grenci siirekli etkin ve aktif durumda bulunmaktadir (Usun, 2000:51).
Ayni zamanda bilgisayar destekli 6gretim yontemi (BDO) kendi basmna 6grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusan bir 6grenme — Ggretme

yontemi olarak kabul gérmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) igin gerekli olan &gelere bakildiginda;
donanim, yazilim, laboratuar, 6gretmen egitimi, yardimci personel egitimi gibi bir
cok unsuru igerdigi goriilmektedir. Bu 6geler icerisinden en ¢ok dikkati ¢ekenin ders
yazilimi oldugu kabul edilmekle birlikte bilgisayar destekli 6gretimin basarisinin
ders yazilimmin etkililigi ile dogrudan iligkili oldugu ileri siiriilmektedir (Usun,
2000:52). Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) siirecini etkiledigini diisiiniilen bir ¢ok
degisken vardir; 6grenci motivasyonu, yenilik, etkilesim diizeyi, bireysel 6grenme
materyalin ve yazilimlarin hazirlanmasi bunlardan bazilar1 olarak gosterilebilir

(Diindar, 2009:12).

Yukaridaki agiklamalar dogrultusunda bilgisayar destekli dgretim (BDO) su
sekillerde tanimlanabilir; bilgisayarlarin sistem igine programlanan ders yoluyla
Ogrencilere bir konu ya da kavrami &gretmek ya da Onceden kazandirilan
davranislar1 pekistirmek amactyla kullamlmasidir (Yalin, 2004:164). Ogrencinin bir
bilgisayar basinda gosterebilecegi tiirlii tepkileri gz oniinde bulundurarak kendi
O0grenme hizina gore kullanabilecegi 6gretim tiirii, bu soruna iligkin uygulama ve
arastirma alanidir (Demirel ve digerleri, 2004:133-134). Bilgisayarin 06gretimde

O0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve
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Ogrenci motivasyonunu giiclendiren, Ogrencinin kendi 6grenme hizina gore

yararlanabilecegi bir 6gretim yontemidir (Usun, 2000:52).

Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan birebir egitim programlari, 6zel bir
Ogretmenin Ogretim siirecinde izledigi tekniklerini taklit ederler. Bilgiler genellikle
metin modunda kii¢iik pargalar halinde bilgisayar ile 6grenciye sunulur. Gorsellik,
animasyon ve ses yeni bilgilerin daha iyi anlasilabilmesi i¢in yazilimlarda yer alir.
Iyi bir birebir egitim programi &grenciye sik sik soru sorar ve aldifi cevaplar
degerlendirir. Birebir egitim programlar1 6grenilmesinde sikinti yasanan konulara
yonelik 6grenciye ¢dziimler sunar. Ozel bir gretmen gibi birebir egitim programlari
Ogrencinin dogru cevaplari dogrultusunda 6grenciyi tesvik edici mesajlar sunarak,
Ogrencinin motivasyonunu giiclendirir. Birebir egitim programlar1 diizenli
araliklarla Ozet, tekrar ve alistirma program pargaciklarini igerir. Programda test
modiilleri bilginin nasil akilda tutuldugunu veya 6grencinin sunulan bilgiyi nasil
anladigin1 da degerlendirmelidir. Bir¢ok egitim programinda 6grenci 6grenme hizini
kontrol edebilmekte ve istedigi herhangi bir zamanda programdan ¢ikabilmektedir

(Diindar, 2009:13).

Birebir egitim programlarinin bilgi sunumunda izledikleri yol oldukga aciktir.

Birebir egitim programinda dgrencinin izledigi silire¢ agagidaki gibidir

Bilginin Sunumu 9 Soru Sayisi 9 L_,L“..ﬂp Kfir:lrmm 9 Diiniit Saglanmasi 9 Bir Sonraki
Verilmesi

Haywr

Cisziim Onerileri ‘

Sekil 4, Bireysel Egitim Programindaki Temel Siire¢
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3.3.5.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclar

Bilgisayar destekli 6gretim bilgiyi en etkili sekilde kullanmada Ogrenciye
Ogretim slirecine yardimci olmaktadir. Bu ¢ercevede; bilgisayar destekli 6gretimin

amaglari su sekilde siralanabilir (Usun, 2000:52; Demirel ve digerleri, 2004:130):

e Ogrencinin motivasyonunu artirmak,

e Ogrencinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek,

e Grup ¢alismalarini desteklemek,

e Ogretme yontemlerini genisletmek,

e Ogrencinin kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirmek,

e Ogrencide ileri diizeyde diisiinme becerisinin  gelistirilmesini
desteklemek,

e Mantik yolu ile problemlere ¢6ziim bulmay1 desteklemek,

e Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek

e Ogrenme siirecini hizlandirmak,

e Zengin bir materyal saglamak,

e Ucuz ve etkili 6gretimi gerceklestirmek,

e Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

e Telafi edici 6gretimi saglamak,

e Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasimi saglamak,

e Bireysel 6gretimi gerceklestirmektir.

3.3.5.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlari

Bilgisayar destekli 6gretimin bir¢ok yarar1 vardir. Bunlar su sekilde siralanabilir:

(Halis, 2002:111-117; Usun, 2000:57-58, Demirel ve digerleri, 2004:131-132):

e Ogrencide dzgiiveni saglar,
e Hizli aydinlatict yanki verir,
e Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarini karsilar,

e Basarmak isteyen 0grencilere yardim eder,
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Internet araciligryla ok zengin bilgi kaynaklarma ulastirir,

Grup calismalarina firsat verir,

Derse aktif katilimi saglar,

Ogretici faaliyetlerin ¢esidini artirir,

Ogrenci faaliyetlerinin ve performansimnin izlenmesini saglar,

Zamandan ve ortamdan bagimsiz bir egitim olanagi saglar,

Ogrencileri siirekli aktif tutar. Ogrenci bilgisayarin iiretecegi sorulara
yanit vermesi gerektigi ve ancak konu iizerinde diigiinerek bir sonraki
adima gegilebilecegi i¢in siirekli aktif olmak zorundadir,

Her 6grenciye kendi 6gretim hizinda bir 6gretim saglar,

Her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara yanit
alabilir. Siniflarin kalabalik olmasi, zamanin sinirli olmasi ve bireysel
farkliliklar nedeniyle 6grencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar destekli
ogretimde Ogrenci bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile
ilgili sorular sorarak yanitlarim1 alabilmekte ve istedigi kadar
tekrarlayabilmektedir,

Laboratuar ortaminda yapilmas: tehlikeli ve pahali olan deneyler
benzetisim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir,

Bilgisayar destekli egitim ile ilgili konular 6grencilere daha kisa siirede
ve sistemli bir sekilde dgretilebilir,

Ogrenci kendisine ait bir kisisel Ogrenme ortaminda rahatlikla
calisabilmektedir,

Ogretim programi Ogrencinin 6grenme ile ilgili gereksinimine gore
hazirlanabilir. Ogretim amaglarinin  siralanist  dgrencinin  6grenme
davranisiyla belirlenir,

Ogrenim kiiciik birimlere indirgendigi i¢in basar1 bu birimler iizerinde
siralanarak gerceklestirilir,

Ogrenci kendi ¢aliymasina ragmen, Ogretmen tarafindan siirekli
denetlenebilir ve gerektiginde miidahale edilebilir,

Bedensel ya da zihinsel oziirli 6grenciler, 6zel olarak diizenlenen
bilgisayar destekli 6gretim ortaminda bireysel d6grenme hizlarina gore

ilerleyebilir,
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e Ogretmeni, dersi tekrar etme, 6dev diizeltme vb. gérevlerden kurtararak
ona Ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢alisma zamani,

olanag1 sunar.

3.3.5.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Simirhhklar

Bilgisayar destekli 6gretimin yararlarinin yani sira bazi sinirhiliklart da vardir.
Bunlar su sekilde siralanabilir (Halis, 2002:118-121; Usun, 2000:59-61; Sahin,
Yildirim, 1999:64-66; Unalan, 2005:63-65):

e Ogrencilerin Sosyo — Psikolojik Gelisimini Engellemesi
Baz1i uzmanlara gore, bilgisayarlarin 6gretimi bireysellestirebilmesi,
ogrencinin smif icinde arkadaslari ve 6gretmeniyle olan etkilesimini
azaltmaktadir. Baska bir deyisle, yazilimlarin  gorsel-isitsel
ozelliklerinden dolay1 ¢ocugun saatlerce bilgisayar basinda kalmasi1 gibi
ozellikler nedeniyle, ¢ocugun vyasitlariyla ve diger bireylerle olan
etkilesimi azaltmakta ve bu durum ¢ocugun sosyo—psikolojik gelisimini
olumsuz yonde etkilemektedir. Bilgisayarlarin egitim ortaminda
bilingsizce ya da plansiz kullanimi sonucu bu tiir sorunlarin ortaya
cikmasi dogaldir. Ancak, bdyle bir sorunla sadece bilgisayar kullanilan
ogretim ortamlarinda karsilasilabilecegini diistinmek biiyiik bir yanilg
olur. Smif i¢inde kullanilan diger Ogretim materyalleri s6z konusu
oldugunda da, cocugun bir materyali (TV, video, vb.) siirekli ve plansiz
kullanilmasi, benzer sorunlarin olusmasinda neden olacaktir. Bu yiizden,
bu tiir materyallerin sinif icinde etkin ve basarili kullanimlarinda
ogretmenlerin rolii biyiiktiir. Bilgisayarlarin 6gretimi bireysellestirme
gibi bir olanak saglamasinin yaninda, 6grencinin diger O6grencilerle ve
ogretmenle olan etkilesimini artirict 6gretimsel faaliyetlerin 6gretmen
tarafindan planlanmasi ve uygulanmasi gerekir. Benzer olarak, aileler de,
cocuklarin bilgisayar iizerinde harcadigi zamanin siiresini ve egitimsel
kalitesini denetlemelidir. Sinifta kullanilacak 6gretimsel yazilimlarin

seciminde de, Ogrenmeyi bireysellestirmesi kadar, Ogrencinin diger
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ogrencilerle etkilesimini saglayan yazilimlarin se¢ilmesi, 6grencinin sinif

icindeki sosyo—psikolojik gelisimini destekleyecektir.

Ozel Donanim ve Beceri Gerektirmesi

Her seyden once, bir 6gretim yaziliminin kullanilabilmesi i¢in mutlaka
gerekli donanimin bulunmasi gerekir. Simiflarin ya da okullarm
bilgisayar destekli 6gretim i¢in gerekli donanimlara erisimi bazen zor ve
pahali bir siire¢ olabilir. Bunun yaninda, ogretimsel yazilimlarin
kullanilabilmesi i¢in bilgisayarlara ek olarak 6zel donanimlara ihtiyag
duyulabilir. Diger 6gretim materyallerinin bir ¢ogunda olmadig1 halde,
bilgisayar destekli 6gretim ortaminda donanim ve yazilima siirekli
yatirirm yapilmasi1 gerekliligi géz ardi edilemeyecek bir gercektir.
Ozellikle de teknolojik ozellikleri ¢ok gelismis olan yazilimlar,
donanimin da stirekli glincellestirilmesini ve yenilenmesini gerektirebilir.
Bunun yaninda, diger 6gretim materyallerinin aksine, bilgisayar destekli
Ogretim materyallerinin kullanim1 i¢in hem Ogrencilerin hem de
Ogretmenlerin bazi 6zel bilgi ve becerilere sahip olmasi gerekir. Her ne
kadar giinlimiizdeki yazilimlar kullanicilardan en az diizeyde bilgisayar
bilgisi talep etse de, bilgisayar okuryazari olan 6grenci ve 6gretmenlerin
bilgisayar destekli 06gretim’den en yiiksek faydayr sagladiklari
yadsinamaz bir gergektir. Bu gereklilikler, okul yonetimine biiylik maddi
yiik getirmektedir. Bu yiizden, bilgisayar destekli 6gretim igin gerekli
donanim ve yazilimim aliminda ve bilgisayar okuryazarlig1 egitimlerinde
maaliyet—fayda analizleri yapilmali, eldeki kaynaklar en akilc1 ve etkin

bi¢imde kullanilmalidir.

Egitim Programini Desteklememesi

Ogretimde kullanilan her materyalin, egitim progranmini destekleyici ve
programda belirlenen amag¢ ve hedefleri 6grenciye kazandirici nitelikte
olmas1 gerekir. Aslinda, her tiirlii 6gretimsel etkinligin amaci, egitim
programinda belirtilmis ama¢ ve hedeflerin kazandirilabilecegi 6gretim
ortamlarinin yaratilmasi ve Ogrenciye sunulmasidir. Ancak, piyasada

bulunan bir ¢ok egitim yazlimi bu dzellikten uzaktir. Piyasada bulunan
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egitim yazilimlar1 her ne kadar teknolojik nitelikleri bakimindan gelismis
materyaller olsa da, egitim programlariyla bir tutarlilik gostermedigi i¢in
ogretimsel degeri az olan materyallerdir. Ogretimsel yazilimlar, diger
ogretim materyalleri ile karsilastirlldiginda, Ogretmen tarafindan
gelistirilmesi zor olan, hazirlanmasi uzun siiren ve gelistirilmesi pahali
olan materyallerdir. Bu nedenle piyasadaki yazilimlarin bir ¢ogunun
egitim programlart ile tutarhilik gostermemesi bilgisayar destekli

ogretimin sahip oldugu siirliliklarin basinda gelir.

e Ogretimsel Niteligin Zayif Olmasi
Program uygunlugunun yaninda, egitim yazilimlarinin dgretimsel olarak
da etkin Ogrenme ortamlar1 Ogrenciye sunabilmesi gerekir. Egitim
yaziliminin tiirii ne olursa olsun (arastirma-uygulama, benzesim, vb.) her
tirlii yazilim 6gretim tasarimu ilkelerine uygun olarak gelistirilmelidir.
Bu gercege ragmen, piyasadaki yazilimlarin biiyiikk bir ¢ogunlugu bu
nitelikten yoksundur. Ozellikle bazi yazilimlar yazili materyallerin
elektronik ortama aktarilmis seklinden Oteye gidememektedir. Diger
taraftan bazi yazilimlar ise, hedeflenen Ogrenci grubunun pedagojik
ozelliklerine uygun olmayan Ogretim tasarimlari tizerinde gelistirildigi
icin Ogretimsel etkinligi diisiik olan yazilimlardir. Piyasada 6gretimsel
niteligi yliksek olan yazilimlarin az olmasi, bilgisayar destekli egitim’in

sahip oldugu diger bir sinirliliktir.

e Bilgisayar Kullanicilarimin Bilgisayarla ilgili Yiiksek Beklentileri
Bilgisayarlardan hem &gretmenler, hem de 6grenciler gercek¢i olmayan
beklentiler igerisine girebilmektedirler. Bazilari; bilgisayar: biiylicii gibi
gorerek  Ogrenmenin  kendiliginden veya az bir calisma ile
gerceklesebilecegine  inanmaktadirlar.  Bu  beklentiler  yerine
gelmeyeceginden o kisilerde daha sonra bilgisayara karsi olumsuz

tutumlar olusabilmekte, ¢alisma motivasyonlari1 diismektedir.
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3.4. Interaktif ve Interaktif Egitim
3.4.1. Interaktifin Tamim

Interaktif, yani etkilesim kavranmi internet ve world wide web (w.w.w.)
teknolojisinin siradan insanlarin kullanimimna girdigi 1990’li yillarda ortaya
cikmistir. Etkilesim aslinda insan ve bilgisayar arasinda olusan bir olgudur. Yani,
bilgisayar kullanicilar1 browser ve etkilesime uygun programlar aracilifiyla

bilgisayarlarla sayisal ortamda etkilesime girmektedirler.

Interaktif kavrami bir ¢ok kisi tarafindan farkli sekillerde tanimlanmistir.
Oliver’a gore ineraktif kavrami; davranist dogrudan kullanicinin girdigi verilere
bagl kalarak, iirettigi ¢ikis1 dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanl sistemler,
olarak tanimlanmistir. Etkilesim burada kullanici ile bilgisayar sistemi (programi)
arasindaki denetim ve geribildirim siirecidir (Cotton, 1997:112). Belen’e gore
etkilesim kavrami; kisinin, nesnenin, olayin ya da ortamin baska bir kisiyi, nesneyi,
olay1 ya da ortamu etkilerken, karsisindakinden de etkilenmesi durumudur (Belen,
2000:68). Yilmaz’a gore interaktif kavrami; kullanicimin bilgisayardan etkin bir
sekilde bilgi alabilmesi, kullanicinin bilgisayara etkin bir bigimde bilgi verebilmesi

ve bilgisayarin giiciinii insana ulastirabilmesidir (Y1lmaz, 2008:66).

Zaman i¢inde bilginin degisik sekillerde sunulma ihtiyaci ve teknolojinin hizla
gelismesi ile birlikte cok sayida geregle bilgi ifade etme bi¢imi yerini tek bir
mekanizma da toplayabilen ve sunabilen bilgi teknolojilerine birakmistir. Ders
kitaplar1 ve diger basili gereclerin formu degiserek, elektronik ortama aktarilmis,
kolay ve hizli ulagimi saglanmig, gorsel ve sesli iletisim mekanizmalari
gelistirilmistir. Bu sekilde teknolojiye dayali ortamlarda kullanicinin etkilesimi daha
fazla, daha kolay ve dogal hale getirilmistir. Giiniimiizde; etkili sunum
ozelliklerinden dolay1 Interaktif (etkilesim) kavramu, egitim, bilgisayar oyunlari,
ticari alanlar gibi birgok alanlarin bilgisayar destekli tasarimlarinda yaygin olarak

tercih edilmektedir (Uslu, 2008:73).
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3.4.2. Kompakt Disk’in (CD — Compact Disc) Tanim

Plak seklinde lazer yardimiyla okunan bu nedenle c¢ok fazla bilginin
depolanabildigi disketler (Simsek, 1997:42) olarak tanimlanan CD’ler Philips ve
Sony firmalarinin ortaklasa birlestirdigi sayisal optik veri saklama araci olarak ilk
kez 1982’de miizik kayit ortami olarak ortaya cikmistir (Cotton, 1997:38).
giiniimiizde ise CD’ler goriintii, ses, video ve uygulama programlar1 gibi her tiirli

sayisal verinin saklanmasinda kullanilmaktadir.

Genellikle 1.3 mm. kalinliginda, 120 mm. c¢apinda ve polikarbonat diskten
olusan CD’lerin diski ¢alistiran yiiziinde, sarmal diizen olusturan kii¢iik izler vardir.
Bu izlerin ortasinda “iz-diizliik” olarak ifade edilen, sayisal verileri temsil eden
bosluklar yer alir. Her iz-diizliikk ya da diizliik-iz gecisi “1” bitle gosterilir. Buna
gore; stirekli iz, ya da siirekli diizliik “0” demektir. Yansima oranini artirmak i¢in
altin ya da aliiminyumla kaplanan diskin yiizeyi lak katmaniyla korunur (Cotton,

1997:38).

Glinlimiizde 700 M.B. veri depolayabilme kapasitesine sahip olan ve yliksek
kapasitesi ve kolay kullanim1 nedeniyle verilerin bireylere kolayca ulastirilabilmesi
icin kullanilan CD’lerin ii¢ ¢esidi bulunmaktadir. Bunlar su sekilde siralanabilir:
Salt okunur optik diskler; kullanici tarafindan yazilamayan, okunabilir disklerdir.
Uretim sirasinda bilgiler iizerlerine kodlanmustir. Bu nedenle iizerlerindeki bilgiler
asla silinemez ya da degistirilemez. Bir kez yazilir cok kez okunur diskler ; verilerin
yazicl araciligiyla kaydedildigi bos disklerdir. Bu disklerde veriler bir kez
kaydedilebilir, okunabilir ve kopyalanabilir; fakat disk {izerinden asla silinemezler.
Tekrar yazilabilir optik diskler; iizerine verilerin yazilabildigi, okunabildigi,
silinebildigi ve istenildiginde wverilerin tekrar yazilabildigi disklerdir (Yilmaz,

2008:66).

Glinlimiizde CD’lere alternatif olarak 4 GB’a kadar bos alan1 olan ve verilerin
istenildigi zaman yazdirilabildigi ve silinebildigi “flash bellek”ler {iretilmeye

baslanmigtir. CD’lerden daha kiiciik ve taginmasi kolay olan bu flash bellek’lerin
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CD’ye oranla bozulmasi daha zordur. Bu nedenle bir¢cok kisi tarafindan tercih

edilmektedir.

CD’ler ses, goriintii, grafik, yazi ve metinleri bir araya getirebildikleri i¢in
kullaniciya hareket 6zgiirliigii saglamaktadirlar. Ciinkii CD’nin ag¢ilisindan itibaren
kullaniciya ne yapmas1 gerektigi acgik bir sekilde ifade edilmektedir. CD’ler
kullanictya hatali islem yapma konusunda esneklik saglamaktadir. Bu nedenle hata
yapildig1 zaman ayni yollar kullanilarak yapilan hata kolayca diizeltilebilir. Yine
CD’ler bir ¢ok 0Ozelligi bir arada verdigi icin kullanici ihtiyaci olan bilgiyi kisa

zamanda Ogrenebilir, bu da kullaniciy1 zaman ve mekana bagli olmaktan kurtarir.

3.4.3. Interaktif (Etkilesimli) Egitim

Bir¢cok alanda oldugu gibi egitim alaninda da kendini goOsteren interaktif
kavramiyla egitim; 6grencinin merkez alindigi, kendi kendine caligsabilecegi ve
doniit alabilecegi bir takim programli egitim materyalleri ile gerceklestirilen ¢agdas

bir egitim yontemidir (Diindar, 2009:16).

Bilgisayar teknolojisinin hizli gelisimi ve ucuzlamasi ile egitim teknolojisinde
interaktif egitim yaygmlasmaya baslamistir. Interaktif egitim uygulamalari;
ogrenciler acisindan etkili ve keyifli bir yontem olmakla beraber, 6gretmenler icin
de 45 dakikalik gibi kisa derslerde zamanin daha iyi degerlendirilmesini
saglamaktadir (Uslu, 2008:74). Giinlimiizde yasamin her alanina sizmis olan
teknolojilerden egitim ortamlari i¢inde yararlanmak ve bunlarin 6grencinin 6grenme

stirecini daha etkili hale getirmek amaciyla kullanilmas1 gerekmektedir.

Interaktif egitim, ogrencilerin bilgiyi gorsel, isitsel yollarla, birgok kez
deneyerek hata yapma ve diizeltme olanag sunar. Ogrencilere karmasik gelen
kavramlar1 gorsel benzetmeler sunarak etki ve sonuglar1 kendi deneyimleri ile
O0grenmelerine olanak tanir. Bilginin 6grencilerin denetiminde olmasin1  ve

ogrencilerin kendi 6grenme hizlarini kendilerinin ayarlamasina olanak verir.
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3.4.4. Interaktif Egitim CD’leri ve Egitim Alaninda Kullanimi

Yilmaz’a gore egitim CD’si bir dersi goriintli, canlandirma, ses gibi 6geleri
kullanarak anlatan bir ¢esit elektronik kitaptir (Yilmaz, 2008: 66). Eristi’ye gore
egitim CD’si dgrencilerin 6zgilirce 6grenmelerini saglayan egitim ortamidir (Eristi,

2005:33).

Boyle bir ortamda Ogrenci, Ogrenmek istedigi konuda c¢esitli Ogrenme
materyallerinden olusan CD igerigini, bireysel 6grenme 6zellikleri dogrultusunda
izleyip tekrar edebilir, etkilesimli oyun, hikaye, yazili metinler, sesler, hareketli
goriintiiler, fotograf, resim ya da grafik gibi farkli 6grenme araglari ile 6grenmesini
zenginlestirebilmektedir. Egitim CD’lerinin genel 6zelligi; agiklik ve anlasilirlik
tagimasi, egitsel ve 0gretici nitelikte olmasidir. Egitim CD’lerinin yararlari; imajlar,
metinler, sesler ve videolarin bir arada kullanilmasi ders igerigini, 6§renmeyi ve
Ogretmeyi gelistirmektedir, 6grenmeyi daha etkili yapan kosullar olusturmaktadir,
farkli ders saatleri arasinda ders kalitesinde bir degisim olmamaktadir (Eristi,

2005:33).

Egitim CD’lerinde yapiy1 olusturan iki temel 6ge bulunmaktadir. Bunlardan
birincisi teknoloji lizerine odaklanmaktadir ve yazilim ve tasarimi yapilandirmanin
teknik Ozelliklerini tanimlamaktadir; digerinin baslangi¢ noktasi ise tasarimin

Ogretme ve dgrenme siireglerini nasil destekleyecegidir.

Egitim CD’leri kullandigi gorsel (cizim, iki ve li¢ boyutlu canlandirma,
resimleme, video goriintiileri, yazi metni) ve isitsel (ses, miizik) 6gelerle kitaplardan
cok daha etkili bir egitim aracidir. Kullandig1 gorsel ve isitsel 6gelerle 6grencinin
konuya ilgisini ¢ekmek ve ilginin devamini saglamak c¢ok daha kolaydir (Yilmaz,

2008: 66).
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3.4.5. Interaktif Egitim CD’si Tasarim Asamalari
3.4.5.1. Interakif Egitim CD’si Arayiiz Tasarimi

Arayliz, kullanici-goklu ortam sunumu arasindaki etkilesimin saglanabilmesi ve
kullanicinin ortam igersinde dogru olarak yonlendirilebilmesi igin tasarlanan

elemanlardan olusan bir birimdir (Eristi, 2005:59).

Interaktif ortamda goriintiileme; tasarlanmis ya da diisiiniilmiis arayiiz ¢iktilaridur.
Metin, grafik ve resimler goriintiileme ornekleridir. Form, arayiiz ile tanimlanmig gorev
aktivitesinin sunumudur. Kullanici ile sistem arasindaki iletigimi, kullanic1 arayiizii
saglamaktadir. Bu arag, hem fiziksel hem de gorsel / zihinsel bir iiriin olabilir. Bagka bir
sOyleyisle, arayliz hem donanim birimi, hem de yazilim seklindedir. Arayiiz
donanimlarina ornek olarak arayiiz karti, yazici, CD siiriiciisii, klavye, hatta ses
gosterilebilir. Ses de klavye gibi sistemle iletisim kurulmasini saglayan bir arayiizdiir

(Dogangiin, 2007:35).

Bir interaktif CD tasariminin amacina ulasabilmesi yani, 6grencinin almasi
gereken bilginin dogru bir bi¢imde aktarilmasi basarili bir etkilesim olusturulmus
arayliz tasarimi ile miimkiindiir. Etkili 6grenmenin gerceklesebilmesi ve bu
etkilesim sirasinda 6grencinin kendini rahat hissederek bilgiyi almaya hazir hale

gelmesi i¢in olusturulan arayiiz tasariminin mantikli ve tutarli olmasi gerekmektedir.

Basarili bir arayiiz tasarimi olusturan 6zellikler su sekilde siralanabilir (Arch,
1992:118):
e Tutarli olmalidir,
e Basit olmalidir,
e Benzetmeler kullanilmalidir,
e Kullanici denetimi saglanmalidir,

¢ Bu dogrultuda hemen geribildirim alinmalidir.
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3.4.5.1.1. Gorsel Ogeler

Bir interaktif CD arayiiz tasariminda bi¢imsel uygunluk; gorsel ve isitsel
ogelerin niteliklerinin derecesidir. Interaktif CD’de kullanilan y&nergeler, gegisler,
baglantilar, renk-zemin-figlir diizenlemeleri, ses-goriintii iliskileri kullanilabilirlik,
basitlik agiklik, denge, uyum vb. tasarim Ogeleri ve tasarim ilkeleri bigimsel

uygunluk ile ilgilidir (Diindar, 2009:18).

Interaktif CD arayiiz tasarlama siirecinde basitlik olduk¢a énemli bir 6gedir. Bu
dogrultuda tasarim siirecinde basitlik, mesajin etkili bir sekilde 6grenci tarafindan
algilanabilirligini engelleyen gorsel anlatim 6gelerine yer verilmeyen, yeteri kadar
metin, video ve grafik iceren sunum seklidir. Bu nedenle interaktif CD arayiiziinii
tasarlayan tasarimcinin daha az 6ge ile CD’yi anlatan bir tarza sahip olmasi

gerekmektedir.

Interaktif CD’de tasarim &gelerinin birbirleriyle uyumlu olmasi grencinin
konuyu algilamasin1 kolaylastirmaktadir. Tasarim igerisinde uyum ile tasarimda
kullanilan yon diigmeleri, animasyonlar, metinler ve resimlerin konumlari, arka plan
ve diger gorsel 6gelerin renkleri arasindaki iliski, arayiizler arasi1 gegislerde arayiiz
tasarimindaki beyaz alan ve diger tasarim Ogelerinin dengesi, komut ve
yonlendirmelerde kullanilan isaretler ve semboller arasi biitiinliilk gibi tasarlama
problemlerine yanit aranmaktadir. Interaktif CD arayiiz tasariminda aciklik ile
anlatilmak istenen tasarimcinin CD ile 6grenciye aktarmak istedigi mesaji; en agik,
etkili bir sekilde ve 6grencinin seviyesine gore aktarmasidir. Interaktif CD arayiiz
tasarlama siirecinde dikkat edilmesi gereken konulardan biri de tasarim ilkeleridir.
Interaktif CD arayiiz tasariminda en 6nemli ilkelerden biri olan denge; arayiiz
tizerinde yer alan biitiin 6gelerin bir tarz ile biitlinlilk i¢inde sunumu olarak
aciklanabilir.  Diger ilke ise uyumdur. Uyum, interaktif CD arayiiz tasarimi
dogrultusunda benzer tasarim &geleri kullanilarak giiclendirilebilir. interaktif CD
arayliz tasariminda denge ve uyumu giiclendiren diger ilke biriliktir. Tasarimda
kullanilan her 6ge biiylikliikk, renk ve arayiiz iizerindeki durumu bakimindan bir

tutarliliga ve birlige sahip olmalidir (Eristi, 2005:34-35).
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3.4.5.1.2. Renk

Bir interaktif CD arayiiz tasariminda en 6nemli 6gelerden biri de renktir. Bir
tasarimin basarisinda izleyicilerin ilgisini ¢ekebilmek i¢in tasarimcilarin zamanlari
olduk¢a kisithidir. Bu baglamda renk bu siirecin basarisinda 6nemli rol oynar.
Insanin goriis alam olduk¢a genis olmasina ragmen odaklandig: alan nispeten daha
dardir. Gorme islemi goziin farkli yonlerde saniyede 4-5 defa hareket ederek
algiladigr resimlerin birlesimidir. Renkler bakis igerisinde direk olarak
algilanabilirken bir kelime veya sembol goriis alaninin merkezinde sinirli bir alanda
algilanir. Rengi takiben goz, resim, semboller, logolar ve metinleri algilar. Burdan
hareketle insan gozii uzun mesafeden ilk olarak renkleri algilar (Berry, Martin,
1991:6). Bu durum, rengin tasarim 6gesi olarak en ¢ok iizerinde ¢alisilmasi gereken

eleman oldugunu vurgulamaktadir.

Bir interaktif CD arayiiz tasariminda renk 6grenciye tek basina konu ile ilgili
mesaj verip Ogrenciyi yonlendirebilir. Tasarlama siirecinde renk diger tasarim
elemanlarim1 6n plana ¢ikararak tasarimi belirginlestirir ya da arka plana atarak
gorsel hiyerarsinin olusmasima yardimei olur (Ugar, 2004:45). Interaktif CD arayiiz
tasariminda renk kullanimini belirleyen iki 6nemli etmen vardir. Bunlar; hedef

kitleye uygunluk ve arayiiz tasariminda kullanilan renklerin birbirleriyle uyumudur.

Bilgisayarlar kirmizi, mavi ve yesil renkleri farkli sekillerde karigtirarak bir cok
renk tretebilmektedirler. Bu baglamda bilgisayar ekraninda ii¢ degisken rengi
tanimlamaktadir. Bunlar rengin tonu, rengin doygunlugu ve parlakligidir. Rengin
tonu, bir nesneden yansiyan veya nesnenin i¢inden iletilen rengi ifade ederken
rengin doygunlugu, rengin giiclinii ve safligin1 gostermektedir. Rengin parlakligi ise

rengin goreceli olarak agikligi ve koyulugu ile ilgilidir.

Interaktif CD tasariminda gegisler ve sayfalarda bir biitiinlik olusturmak
amaclanmali ve renkler de bu biitiinlik dogrultusunda kullanilmalidir. Renkler
hedef kitlenin renk tercihlerine gore seg¢ilmeli, gozii yoran renkler tasarimda
kullanilmamalidir. S6z konusu egitim CD’si oldugu icin kullanilan renkler

ogretilmek istenen konuyu 6n plana ¢ikaran renkler olmalidir.
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Ozellikle egitim amagli Interaktif CD arayiiz tasarimlarinda kullanilacak renkler
belirlenirken c¢esitli kriterlere uyulmasit gerekmektedir. Bu kriterler su sekilde

siralanabilir (Eristi, 2005:42):

e Renk kullanimlarinda tutarli olunmalidir,
e Renklerin kullanimi sinirlandirilmalidir,
e Hangi rengin ne amagcla kullanildig: belirlenmelidir,

e Renk, tasarimin kullanicisina ipuglari verir nitelikte kullanilmalidir.

Renk bir interaktif CD’nin {izerinde en ¢ok diistiniilmesi gereken elemanidir. Her
interaktif CD’nin bir karakteri vardir ve bu karakterden hareketle CD’de
kullanilacak renkler dogru bir sekilde belirlenebilir. Tasarim yapilirken renkler
degisik sekillerde denenerek CD ig¢in en uygun renkler bulunmalidir (Diindar,

2009:19).

3.4.5.1.3. Arkaplan

Arka plan olarak belirlenen alan, CD’nin igerigindeki biitiin 6gelerin sunuldugu,
resimlerin, hareketli goriintiilerin, yazilarin arkasinda yer alan ylizey etkisidir.
Arkaplan; tasarim ve gorsel anlatim Ogelerinin Oniine ge¢cmemelidir. Tasarim
Ogelerinin kullanimini ve anlatimini 6n plana itmelidir. Yeterince bosluk yaratmali
ancak bu bosluk gereginden fazla olmamalidir. Gereginden az bosluk kullanilirsa
tasarim 6gelerinin birbirine karigtirllmasi s6z konusu olmaktadir. Gereginden fazla
bosluk kullanildiginda ise tasarim 6geleri geri planda kalabilmekte ve etkililigini

yitirebilmektedir.

Arka planin belirlenmesinde; tasarimdaki resimler, yazilar, gegcisler, hareketli
goriintiiler gibi 0gelerin etkili, anlasilabilir ve CD’nin bilgi verici niteligini 6ne
cikarict olmasi gibi bir takim kriterler s6z konusudur. Arka plan aym1 zamanda
CD’nin tamamiyla ayni ya da benzer nitelikte olmalidir. Béylece CD’de akicilik
saglanir ve biitlinliikk bozulmaz. Arka plan tasarimlari renk, ton, doku, ¢izgi, bi¢im,
yon gibi gorsel anlatim oOgeleri ile olusturulmaktadir. Arka plan diger tasarim

Ogelerini  destekler bir fonksiyon {lstlenmelidir. Metinlerin okunurlugunu
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giiclendiren, imajlarin algilanabilirligini artiran, ayni1 zamanda CD igerisindeki diger
boliimlere gecis sirasinda bir biitiinliik olusturarak dikkati toplayan 6zelliklere sahip
olmasi1 gerekir. Arka planda kullanilan renk ve renk tonlarinin, 1s1k-gdlgenin yonii
ve yogunlugunun (sagdan sola, agiktan koyuya, yukaridan asagi gibi), ¢izgi, yon
doku ve bicim Ogelerinin tasarimda kullanilan gorsel ogelerin  ozellikleri
dogrultusunda belirlenmesi son derece Onemlidir. Tasarlama siirecinde arka plan
Ogesi olarak karsilagilabilen bicimlendirme unsurlarina tasarimin igerigine gore
gorsel ve islevsel anlamlar yiiklenebilmektedir. Arka planda kullanilan tasarim
Ogeleri ile tasarimin biitiiniine durgunluk, canlilik, kalite, zarafet gibi anlamlar
katilabilmesi miimkiindiir. Bu siirecte 6nemli olan arka plan 6gelerinin, tasarimin
biitiinliiglinii desteklemesidir. Arka plan 6gelerinin, tasarimin hedef kitlesi ve
beklentileri ile uyusmast durumunda son derece dikkat ¢ekici bir gorsellik

olusturulabilmektedir (Eristi, 2005:41).

3.4.5.1.4. Tipografi

Tipografi kelimesi Yunanca “typos”; bigim ve “graphein” yani yazmak
kelimelerinin birlesiminden tiiremis olan bir isimdir. Tipografi bir isaretlendirme
sistemi olmakla beraber bir dilin de diizenlenmesidir. Net bir tanimi1 olmayan
tipografinin hale hazirda olan tanimlarin siirekli gelismesi ve uygulama alanlarina

gore iligkilendirilerek tanimlanmasi gerekir (Baines, Haslam, 2002:7).

Tipografi ismini Johannes Gutenberg, kullandig1 metal harfleri adlandirmak ig¢in
kullanmistir. Tipografi, baskida kullanilan tiim yazi ve isaretlendirmelerin, estetik
ve tasarimla alakali 6zellikleri ile iiretim teknolojilerini konu alan bir dalidir (Becer,
2002:176). Tipografi bir sayfa iizerinde harf, kelime ve satirlar kullanarak ve diger
Ogelere de bagli kalarak yapilan gorsel diizenlemelerdir. Tipografinin
fonksiyonelligini koruyabilmesi i¢in, tiim yazi elemanlarinin estetik olarak ve
verilmek istenen mesajlar1 dogru olarak iletecek sekilde diizenlenmesi gerekir
(Sarikavak, 2004:s.1). Tipografi dogas1 geregi “yazi1” kavramini ele alan ve yaziya
iliskin her tiirlii gorsel faaliyeti igeren bir disiplindir. Diger bir ifadeyle, yaz1 ve yazi
ile alakali dgeleri konu alan medyalarin {iretildigi/tasarlandig1 bir alanidir. (Ugar,

2004:139).
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Iletisimde tipografinin ve sembollerin kullanilmasi, yaklasik 6000 yil once
Mezopotamya, Misir, Siimer ve Babil’de giineste kurutulan kil tabletler {izerine
kazinarak baglamisti. O donemde sadece yonetici ve ruhi liderlerin okuma
yazmasina izin veriliyordu. Bu donemde ortaya ¢ikan ilk yazili mesajlar yonetim
politika ve vergiler hakkinda yazilmiglardi. O donemde okuma ve yazma sadece elit
tabakanin tekelinde oldugu i¢in her sey kendi sosyal guruplar iginde

ger¢eklesmekteydi.

Bilgi aktarmak amaciyla yapilan yazma eylemi aslinda tarih Oncesi kemik
kalintilarina ve magara duvarlarima kazinarak yapilan isaretlerle birlikte gorsel
iletisimin baslangict olmustur. Roma imparatorlugu doneminde Ogrenmeye ve
ilerlemeye dogru istek, bugiinkii tipografinin temelleri ve standardi sayilan ilk Roma
harflerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Hristiyanligin yayilmasi amaci ile
yapilan seferler sayesinde de tim Avrupa’ya yayilmistir. Romalilar tarafindan
gelistirilen yazi karakteri yapilandirmasi bugiinkii kullanilan yapilandirma sistemine
temel olusturmustur. Serif, bold gibi yazi karakterlerinin temel 6zellikleri giiniimiize

Roma Imparatorlugu sayesinde tasmnmustir (Beaumont, 1990:32).

Alfabemizi olusturan harfler, orijinal olarak gercek hayati temsil eden ve
piktogramik ¢izimler olarak nitelendirilen Eski Misir hiyerogliflerinden yola ¢ikarak
giiniimiize taginmistir (Samara, 2004:15). Giiniimiizde ise yazi ve onu okuyabilme
bilginin giicline acilan kapidir. Modern toplumlarda okuma yazma artik ayricaliktan

ziyade bir gereklilik haline gelmistir (Vaughan, 2001:149).

Interaktif medya uygulamalarmin yayginlasmast ve web ortaminda
kullanilabilmesi bilginin ¢ok daha etkin, zengin ve hizli erisime agik olmasini
saglamistir. Bu durumdan dolay1 kelime ve semboller, ¢oklu ortam (multimedya)
meniileri, navigasyon sistemleri ve elektronik bilgi kapsaminin énemli bir elemant

haline gelmistir (Vaughan, 2001, s.151).

Interaktif CD tasarimlarinda kullamlan tipografinin tasarim niteligi
dogrultusunda temel olarak iki 6zelligi ¢ok dnemlidir. Bunlardan birisi kolay okunur

ve algilanir olmasi; digeri ise gorsel agidan hedef kitleye uygun olmasidir. Tasarim
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icerisinde tipografinin etkili ve iglevsel kullanimini, font, punto ve fontun rengi
olusturmaktadir. Font, her biri birbirinden farkli ve ayirt edici sekilleri olan yazi
karakterlerinin toplamina verilen isimlerdir. Arayiiz tasarimlarinda punto olarak da
adlandirilan font boyutu son derece onemlidir. Ozellikle biiyiik ve genis bosluklu
yazilar, 6grenciler i¢in daha okunur ve etkili olmaktadir. Font seciminde estetiksel
Oneriler, bir arayiiz tasarimi iizerinde ikiden fazla farkli font stili kullanilmamasi
yoniindedir. Eger farkli font stili kullanimi gerekliligi s6z konusu ise font stillerinin
kalin, egik gibi bicemlerinde farklilik olusturmak i¢in kullanilabilir. Tipografi ile
ilgili 6nemli bir boyut da tipografinin algilanabilirligidir. Grafik tasarim siirecinde
kullanilan tipografik diizenlemeler c¢ok cesitlilik gostermekte ve yeni deneysel
yaklagimlar ile sorgulanirligi ve giincellenmeye yonelik gelisimi stirmektedir.
Tipografinin algilanabilirligi sorununun temelinde tipografi eleman1 olarak secilen
yaz1 karakteri, yazi karakterlerinde kullanilan harf bi¢imlerinin agik ve okunur
olmast yer almaktadir. Algilanabilirlik olarak da tanimlanan bu sorun, yazi
iceriginin hedef kitle tarafindan dogru ve en etkili bi¢imde algilanmas1 ve taninmasi
ile ilgilidir. Tipografinin algilanabilirliginde ilgi cekicilik ve yazi karakteri, hedef
kitlenin beklentileri dogrultusunda belirlenmesi gereken se¢imlerdir (Eristi,

2005:43-44).

Yazinin okunabilirligi ve algilanabilirligi ile ilgili temel ilkeler su sekilde

siralanabilir (Becer, 2002:186):

e Yazi karakteri se¢imi,
e Sayfa diizenlemesi,
e Bosluk,

e Satir uzunlugu

Etkili bir interaktif CD’de okunabilirligi ve algilamay1 kolaylastirmasi
acisindan serifsiz (tirnaksiz), yuvarlak geometriye sahip yazi bigimi se¢ilmelidir.
Secilen yazi bi¢iminin tipografik ol¢ii birimi en az 12 punto olmali satir araligi

ise 1,5 olmalidir.
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3.4.5.2. interaktif Egitim CD’si Sunum Etkinlikleri
3.4.5.2.1. Giidiileme Etkinlikleri

Insanin  yasamini siirdiirebilmesi icin belli zamanda belli miktarlarda
karsilanmasi gereken biyo-psikolojik gereksinimleri vardir. Bunlar yiyecek, su,
oksijen alma gibi fizyolojik gereksinimler ve sevmek, sevilmek, ait olmak, basarili
olmak gibi psikolojik gereksinimlerdir. Eger bu gereksinimler karsilanmaz ise
organizmada bir rahatsizlik meydana gelir. Birey yasamini siirdiirebilmek ve
bulundugu cevreye en iist dliizeyde uyum saglayabilmek i¢in bu rahatsizligi giderme
cabasinda bulunur. Gereksinim karsilandiginda rahatsizlik gecici  olarak
(organizmada yeniden gereksinim meydana gelinceye kadar) ortadan kalkar ve birey
doyuma ulasir Ornegin; yeni dogan bebegin yiyecek ihtiyaci vardir. Bebek
aciktiginda bunu aglayarak cevresine iletir. Aglama, bebegin organizmasinin
rahatsizligina isaret eder. Karm1 doyurulan bebek aglamayi keser, sakinlesir. Bu
durum bebegin yiyecek gereksiniminin karsilanmasi ile doyuma ulastigini gosterir.
Ya da bir grup arkadasi tarafindan gruba kabul edilme gereksiniminde olan 6grenci
reddedilirse ve bu gereksinimi uzun siire karsilanmaz ise uyumsuz davraniglar

gosterebilir (Ulusoy, Giingdr, Akyol, Subas1, Unver, Kog, 2003:308).

Bu ¢ercevede; giidii kavrami organizmanin hareketini baglatan, yonlendiren ve
stirdiiren stirectir. Bu gli¢ organizmay1 etkileyerek bir amag i¢in harekete gegmeye
yoneltir ve sonug olarak bir seyler 0grenmeye zorlamaktadir. Glidillenme ise bir
amaca ulasmak, bir varligi, hazzi elde etmek icin eylemde bulunma egilimi ya da
istegidir.(Ulusoy ve digerleri 2003:308). Bir bagka tanima gore giidiilenme kavramu;

davranisa enerji ve yon veren gii¢ olarak agiklanmaktadir (Ciiceloglu, 2002,s.580).

Giidiilenme; i¢sel ve dissal olmak iizere ikiye ayrilir. I¢sel giidiilenmede birey
kendi ihtiyaclarin1 karsilamak, merakin1 gidermek ya da yaptigi isten zevk aldigi
icin belli bir eylemde bulunur. Distan giidiilenmede ise birey disaridan bir 6diil
almak, ceza almamak, bagkalarinin hosuna gitmek ya da baskalarini memnun etmek
i¢in eylemde bulunur. Ornegin; bir 6grenci merakini gidermek ya da hosuna gittigi
icin tarih ¢alisiyorsa igsel olarak giidiilenmistir. Tarihi sevmedigi halde sadece iyi

not almak icin ya da ebeveynlerinin baskis1 ile distan giidiilenmistir. Igsel
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giidiilenme Ogrencilerinin yaptiklar1 isi daha 1srarli siirdiirmelerine ve basaril
olmalarina neden olur. Bu nedenle okul yasaminda yapacaklar1 islere igsel

nedenlerle giidiilenen 6grenciler daha basarili olurlar (Erden ve Akman 2003:.234).

Gudiilenme temel insan ihtiyaclarindan baska merak, ilgi ve rekabetle ilgilidir.
Ogrenci merak ettigi konular1 disaridan bir zorlama olmadan kendi istegiyle kendi
cabastyla 6grenmeye calisir. Ilgi 6zendiricidir. Ogrenci ilgi duydugu konulara ilgi
duymadig1 konulardan daha fazla zaman ayirir, daha ¢ok 6zenir, ugrasir. Rekabet
giidiilemeyi saglayan ¢ok onemli bir 6gedir. Birey kendi basarisini saglamak i¢in,
bagkalarinin basarisin1 incelemek, kendi basarisi ile karsilastirmak ve bir karara

varmak ihtiyacindadir (Ulgen, 1994:42).

Ogrenciler iizerinde uygulanan ogretim yontemleri Ogrenciyi giidiileyecek,
meraklandiracak ve O6grenciye yarar saglayacak, calistigi konu iizerinde cesaret
verecek sekilde olusturulursa 6grenci calistigi konuyu daha kolay &grenecek ve
yaptig1 hatalar1 bir yanlis olarak diistinmeden kendisini basariya gotiirecek 0grenme
stireci olarak gorecektir. Boylece 0grencinin kendine giiveni artacaktir ve egitim

islerlik kazanacaktir.

Bu dogrultuda Interaktif CD’lerinde islerlik kazanmasi ve 6grencilerin
giidiilenmesi i¢cin CD’nin merak uyandirmasi, Ogrencinin ilgisini ¢ekmesi ve
Ogrenciye yararli olacagi duygusunu vermesi gerekmektedir. Bunu saglamak iginde
CD’de ogrencinin ilgisini ¢ekecek grafik, ses, animasyon, tipografi ve renk

kullanilmalidir.

3.4.5.2.2. Hedeflerin Sunulmasi

Ogretici ve etkileyici bilimsel niteliklere sahip Interaktif CD’de ilk sayfada
ulasilmasi ve kazanilmasi beklenen hedeflerin davraniglar (biligsel, davranigsal),
CD’de anlatilacak konulara uygun olarak sunulmalidir. Bu hedeflerin davranig
psikolojisine uygun olan davranigsal hedefleri, 6gretim sistem tasarimi modelleri
esaslar1 dahilinde bir ekran lizerinde gosterilir. Hedeflerin tasarimi ve gelistirilmesi

sirasinda her hedef i¢in yapilmasi gereken isler analiz edilmeli ve hedef
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davraniglarina doniistiiriilecek problem analizi yapilmis olmalidir. Hedeflerin
yazilmas1 sirasinda su noktalara dikkat edilmelidir; Hedefler 6grencinin
anlayabilecegi sekilde olabildigince agik olarak belirtilmeli ve daima 6grencinin
yapabilecegi ya da ulasabilecegi konular olmalidir. Bu hedeflere uygun 6gretim
yontemlerinin analiz edilmesi, hedefe ulasmak i¢in 6grencinin yapmasi gereken isler
siralanmalidir. Bu yolla yapilmasi gereken islerin diizenine uygun olarak hedefler

daha acik olarak tanimlanabilir (Ipek, 2001: 46).

Ogrenme tiirii ve ogrenci Ozelliklerine gore belirlenen hedeflerin etkililigi
degisiklik gosterecektir. Her ders ve iinite i¢in Onceden belirlenen 6gretimsel
etkinlikler yeri geldikge 6grenciye uygulamir. Ogretim etkinlikleri icinde biiyiik
Oonem tagiyan Ogretim materyallerinin belirlenmesi ve kullanilmasi &grenciden
beklenen hedef davranisa gore belirlenir. Belirlenen hedefler; 6grencinin kavrama
diizeyine yonelikse Ogretim materyalleri 6grencinin yorum yapabilmesine olanak
verecek sekilde secilmelidir. Hedefler uygulamaya yonelik ise 6grencinin uygulama

yapmasina olanak verecek 6gretim materyallerinin sec¢ilmesi gerekmektedir.

3.4.5.2.3. CD’yi Kullanma Yonergesi

Yonergenin hazirlanmasi ve kullanimi interaktif CD’nin etkililigi i¢in oldukca
onemli bir unsurdur. Bu nedenle bu asamada CD’nin nasil kullanilacagi, akisi, nasil
sona erecegi, nasil yardim saglanabilecegi, 6zel anahtar kelimeleri ve anlamlari,
sorulara nasil yanit verilecegi, degerlendirme ve 6lgmenin nasil yapilacagina iliskin
bilgiler sunularak agiklanmalidir (ipek, 2001:47). CD kullanma ydnergesi ile
CD’den verimli bir sekilde, sorunsuz olarak kullanilmasi hedeflenmektedir. Bu
sebeple CD iginde yer alacak genel kullanim ydnergesi disinda CD igindeki farkl
her boliim i¢in ayr1 ayr1 yonergeler hazirlanmali ve 68rencinin basarili bir sekilde

CD’yi bitirmesi saglanmalidir.
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3.4.5.2.4. Ana Sayfa

Ana sayfa bir interaktif CD i¢in olduk¢a 6nemli bir alandir. Ciinkii 6grenciler
CD’yi izlemeye ya da izlememeye bu alanda karar vereceklerdir. Bu nedenle ana
sayfa cok fazla tekrara yer vermeden gilidiileme etkinlikleri ile gliglendirilmeli ve
Ogrencinin ilgisini ¢ekecek bicimde tasarlanmalidir. Ayni zamanda ana sayfanin
CD’deki diger sayfalar hakkinda bilgi vermesi gerekmektedir. Bdylece 6grencinin
ana sayfadan baglayarak CD’nin sonuna kadar odaklanmas1 saglanabilir (Diindar,

2009:21).

3.4.5.2.5. Yonlendirme Diigmeleri

Bir interaktif CD’de kullanicinin karsilastigi en 6nemli sorunlardan bir tanesi de
tamamen yabanci bir ortam igersinde rahat ve kolay bir sekilde gezinerek yon
bulmasidir. Kullanic1 odakli ydnlendirmenin  amaci, kullanicinin programin
neresinde oldugunu, buraya nasil geldigini ve buradan nereye gidebilecegini
anlamasini saglamaktir. Iyi bir ydnlendirme tasarimi bilgiye ulagsmak icin kisa ve
basit yollar sunar ve yonlendirme adimlarini en aza indirir. Yonlendirme tasarimu,
interaktif CD uygulamalarindaki arayiizlerin dogru ve anlamli olarak dallanan bir
yapida dizilmesiyle gergeklesir. Bu dizilim, hiyerarsik bir yapi igersinde ve
kullaniciya gereken gorsel-isitsel ipuglar1 saglayarak yapilmalidir. Ayrica,
bilinmeyen bir ortam igersinde gezinen kullanict i¢in basit ve tutarli bir yon bulma
sistemi tasarlanmalidir. Bu nedenle araytizler lizerindeki bilgi akis1 degisken, gorsel
ve islevsel tasarmm ise sabit olmalidir. Ornegin; tasarimdaki ileri-geri butonlar1 her
ekranda ayni1 yerde aymi renkte ve islevsellikteyken bu butonlarin sagladigi akis

icersinde sunulan bilgi farklidir.

Bir interaktif CD’de kullanilacak diigmeler ¢ok cesitli 6zellikte olabilir, yalnizca
yaz1 olarak belirli bir geometrik yap1 igerisinde ya da yazi c¢evresinde
tasarlanabilirler (dikdortgen daire, elips, kare gibi). Bu tiir yonlendirme 6gelerinin
genel adina ikon denir. Yonlendirme amagh resim ya da fotograflarin kullanildigi
tasarimlar da olduk¢a yaygindir. Ozellikle sanatsal igerikli tasarimlarda daha etkili

olabilmektedirler. Bu tiir yonlendirme 6gelerine genel olarak resimli ikon adi
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verilmektedir. Animasyon ya da illiistratif karakterde yonlendirmeler ise ozellikle
eglendirici ve ilgi ¢ekici olmasi bakimindan tasarimlarda bolca kullanilmaktadir.
Animatik yonlendirmeler sevimli ve ilgi ¢ekici olarak cok cesitlilik ile kullanict
karsisina ¢ikmaktadir. Bu tiir yonlendirme 6gelerine hareketli ikon ad1 verilmektedir
Yonlendirmeye yonelik animasyonlarda degisen ifadeler, hareketler, sesler ve
gorilintiiler tasarima renklilik katmaktadir. Biitiin bu yonlendirme o6geleri kendi
iclerinde kullanicilarin belirgin bir sekilde dikkatini ¢ekmek icin farkli etkilesim
olanaklarina sahip olabilirler. Bu anlamda bu &6geler aktif hale gegtiginde renk,

doku, bi¢im degistirebilirler ya da hareketlenebilirler (Eristi, 2005:45).

3.4.5.2.6. Sayfa Gegisleri

Etkili bir interaktif CD’de sayfa gecisleri 6grencinin dikkatini dagitmayacak
bicimde tasarlanmalidir. Giris ve ana sayfa diger sayfalardan farkli olarak CD
hakkinda 6grenciye genel bilgi vermeli, bu sayfalardan diger sayfalara gecislerde;
ozelliklede konu ile ilgili bilgilerin verildigi sayfalarda 6grencinin

konsantrasyonunu bozmadan sabit bir bicimde yapilmalidir.

3.4.5.3. interaktif Egitim CD’sinde I¢erik
3.4.5.3.1. Biitiinliik

Etkili bir interaktif CD’de icerik sunumlarin belirlenmesi, bilgilerin derlenmesi,
gorsel o6geler ile ilgili tercihlerin ortaya konulmasi siireglerini igermektedir. Bu
stireg, Ogrencinin kimligi, bilgi diizeyleri, CD’nin vermek istedigi mesaj
dogrultusunda sekillenmektedir. Bu dogrultuda sekillenen bir interaktif CD’de
Ogrencinin ihtiyacina gore onun dikkatini c¢ekecek, Ogrencide merak ve ilgi
uyandiracak bir sekilde icerik olusturulmalidir. Ogrencide ilgi ve merak
olusturulduktan sonra 6grenci kendine “Bu konuyu neden 6§renmeliyim?” sorusunu
soracak ve bu soruya yanit arayacaktir. Bu baglamda 6grencinin giidiilenebilmesi ve
bu soruya yanit verebilmesi i¢in CD’nin igeriginin bir biitiinliik i¢inde olusturulmasi

gerekmektedir.
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3.4.5.3.2. Asamahhk

Ogrencinin ~ dgrenme  siirecinde  giidiilenebilmesi  ve  dgrenmenin
gergeklesebilmesi i¢in igerigin belli bir diizende, birbirini takip eden bir akis iginde
asamali olarak olusturulmasi gerekmektedir. Bu nedenle CD’de Ogrenciye

Ogretilmek istenen bilgilerin siras1 ve sunumu oldukca énemli bir hale gelmektedir.

3.4.5.3.3. Dogruluk ve Gecerlilik

Giliniimiizde hizla gelisen teknoloji ve hizla artan bilgi birikimi egitimsel
iceriklerin ve Ogrencilerin 6grenme gereksinimlerinin de hizla degismesine neden
olmaktadir. Egitim ortaminin gercek yasamla tutarlilik gdstermesini saglamak ve
Ogrencinin gereksinimlerine cevap verebilmek i¢in, kullanilan materyallerin
iceriginin dogru, giincel ve gegerliligi olan bilgilerden olusmus olmas1 gereklidir.
Bu nedenle 06gretim materyalleri, icerikte olusan yenilikleri ve gelisimleri
yansitabilen tiirde ve gilincellestirilebilir yapida olmalidir. Giincellestirilemeyecek
materyallerin, Ogretimsel olarak etkinligini zamanla kaybetmesi kacinilmazdir

(Diindar, 2009:25).

3.4.5.3.4. imla Kurallar

Etkili bir interaktif CD’de imla kurallar1 hatasiz olmalidir. CD’de verilen bilgiler
Tiirkge yazim kurallarina gore olusturulmali ve gerekmedik¢e devrik ciimle
kullanilmamalidir. Ayrica dilbilgisi kurallarina dikkat edilmelidir. Bu dogrultuda
olusturulan interaktif CD Ogrenciyi giidiileyecek ve Ogrencinin takdirini

kazanacaktir.
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3.4.5.4. interaktif Egitim CD’sinin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin interaktif CD’yi &grenme amaglarina uygun ve etkili bir sekilde
kullanip kullanamadiklar1 diizenlenen araclar ile Olglilmeli, 6gretimin etkinligi

degerlendirilmeli ve 6grencilere belirli araliklarla geribildirim verilmelidir.

3.4.5.5. Interaktif Egitim CD Tasariminda Kullanilan Bilgisayar

Programlan

3.4.5.5.1. Adobe Photoshop

Adobe Photoshop CS3, vektorel ve pixel tabanli resim veya goriintiilerin
islendigi grafik tasarim programidir. Program; c¢oziiniirliik ayari, renk ayari, efekt
uygulama gibi bir¢ok islevsel 6zelligi sahiptir. Adobe Photoshop, “png, gif, targa,
jpeg, ai, tiff” gibi bir¢ok farkli formati desteklemektedir. Sonug olarak; Adobe
Photoshop programi etkilesimli CD uygulamalarinda etkili bir gorsel yapi

olusturmada biiytik yararliliklar saglamaktadir.

3.4.5.5.2. Adobe illustrator

Adobe Illustrator vektdrel tabanl grafikler olusturmak ve tipografik tasarim ve
sayfa diizenlemesi yapmak amaciyla kullanilan bir programdir.. Etkilesimli CD igin
[llustrator’da hazirlanan ¢izimler, tasarimlar dier tasarim programlarina gesitli

formatlara doniistiiriilerek aktarilabilir.

3.4.5.5.3. Adobe Flash

Flash, World Wide Web icin vektorel tabanli grafikler yaratmak ve bu grafikleri
hareketlendirmek amaciyla kullanilan bir animasyon programidir. Programin
icersinde grafik tasarim araglari, bu grafikleri etkilesimli hale getirmek i¢in araglar
bulunmaktadir. Bunun yani sira tasarimi, QuikTime, Avi, Flash Player ve Windows
Projector gibi bir¢ok formatta yayimlayabilmektedir. Flash, ActionScript kodlama

diline sahiptir. Bu kodlama dili ile basitten zora kadar arayliz,, meniiler ve
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yonlendirmeler gibi karmasik sistemler etkilesimli hale getirilebilir. Bununla birlikte
sesi isleme ve hareketli animasyonlarla bir araya getirme becerisine sahip oldugu

icin Macromedia Flash, interaktif uygulamalarinda etkili bir animasyon programidir.

3.4.5.5.4. Adobe Premiere

Ozellikle cekilmis olan ses ve goriintiilerin iizerinde oynama ve diizeltme
olanag1 veren bir programdir. Tipografi ve sese rahatlikla efekt eklenebilir. Adobe
Premier ile hazirlanan goriintiiler ¢esitli formatlara doniistiiriilerek diger tasarim

programlarinda kullanilabilir.
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4. YONTEM

Bu boliimde, arastirmada izlenen yontem, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve

analizi alt basliklar1 bulunmaktadir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada tarama modeli kapsaminda, literatiirden ve alan uzmanlari ile

yapilan goriismelerden yararlanilmistir.

4.2. Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Gazi Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi

Grafik Egitimi boliimiinden secilen 15 6gretim eleman1 ve 15 6grenci olugturmustur.

4.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin alt amaglar1 dogrultusunda Temel Tasarim Egitimi konulu
interaktif egitim CD’si hazirlanmistir. Arastirmacinin alninda aldigi egitim interaktif
egitim CD’si hazirlamaya yeterlidir. Bununla birlikte arastirmaci interaktif egitim
CD’si konusu ile ilgili genis kapsamli yerli ve yabanci literatiir taramas1 yapmustir. 2
Ogretim elemani, 1 egitim program gelistirme uzmani, 2 egitim teknolojisi uzmani, 2
bilgisayar uzmanindan olusan bir uzman grup rehberliginde hazirliklarinm
siirdiirmiistiir. Oncelikle iizerinde calisilacak konu ile ilgili hedef ve hedef
davraniglar belirlenmistir. (Bkz. Ek 1. Sayfa 131) Belirlenen hedef ve hedef
davraniglar1 kazandirmaya yonelik igerik listesi hazirlanmistir. Belli dlgiitlere gore
giris etkinlikleri, ana sayfa, CD kullanma y6nergesi, ekran/arayliz tasarimi ve konu

kavrama sorularini igeren bir CD hazirlanmistir.
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Interaktif CD’nin degerlendirilmesi amaci ile uzman grubun denetiminde bir
Olcek hazirlanmistir. Belli Olciitlere gore hazirlanan Slgekte giris etkinlikleri, ana
sayfa, programi kullanma yonergesi, ekran tasarimi ve degerlendirme sorularini
yanitlamaya yonelik 4°li derecelendirme Olgeginde ¢ok iyi, 1iyi, orta ve zayif
biciminde degerler ve sorularin yapisindan dolayi evet-hayir cevaplarini igeren
sorular kontrol listesi seklinde diizenlenmistir. Hazirlanan 6l¢ek ¢alisma grubundaki
ogretim eleman1 ve Ogrencilere interaktif egitim CD’si izlettirilerek bizzat

aragtirmaci tarafindan birebir uygulanmistir.

4.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde SPSS 16.0 (The Statistical Package for the Social Sciences)
paket programi kullanilmistir. Arastirmanin alt amagclarina uygun olarak elde edilen
veriler frekans (f) dagilimlarina gore ylizde (%) hesaplanarak tablolastirilmas,

bulgular ortaya konmus ve yorumlar yapilmstir.
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S. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde elde edilen bulgular aragtirmanin alt problemleri dogrultusunda

diizenlenerek aciklanmis ve yorumlanmustir.

5.1. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin hazirhk
asamasina iliskin 6grenci ve 6gretim elemam goriisleri nelerdir?

Temel Tasarim Egitimi

konulu

ekran/arayliz tasarimina iliskin (arka plan gorsel Ogeler, yerlestirme,

interaktif egitim CD’sinin hazirlanan

renk,

tipografik unsurlar) 6gretim elemani ve 6grenci goriigii alinmis ve sonuglar tablo 1,

2, 3 ve 4’de verilmistir.

Tablo 1.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD ’sinde arkaplan
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemant
f % f %
Tipografi ile Cok 1yi 8 53% 9 60%
uygunluk Iyi 5 33% 5 33%
Orta 2 14% 1 7%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Gorsel o0geler ile Cok 1yi 10 67% 13 87%
uygunluk Iyi 5 33% 2 13%
Orta 0 0% 0 0%
Zay1f 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Renk secimi Cok iyi 15 100% 15 100%
Iyi 0 0% 0 0%
Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
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Tablo 1’°de gorildiigii gibi, egitim CD’sinin ekran/arayiiz tasariminda kullanilan
arka planin tipografi ile olan uygunlugunu arastirmaya katilan 6grencilerin %53’i
cok 1yi, %33’ 1yi, %14’ orta; Ogretim elemanlarinin %60°1 ¢ok 1yi, %33’1 iyi,
%?7’si orta olarak degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin arka planin goérsel 6geler ile
olan uygunlugunu arastirmaya katilan &grencilerin % 67°si ¢ok iyi, %331 iyi;
Ogretim elemanlarinin %87°1 ¢ok iyi, %13°1i iy1 olarak degerlendirmislerdir. Egitim
CD’sinin arka planin renk sec¢imini arastirmaya katilan O68renci ve Ogretim

elemanlarinin % 100’{ ¢ok iyi olarak degerlendirmislerdir.

Bu duruma gore; 6gretim eleman1 ve 6grencilerin arka planin tipografiyle olan
uygunlugunu daha ayrintili inceledikleri ve kullanilan tipografiyle olan uygunlugu
ogretim elemanlarmin 6grencilere gore daha iyi bulduklar gériilmektedir. Ogretim
eleman1 ve Ogrencilerin arka planin gorsel 6geler ile uygunlugunu tipografiyle
uygunluguna gore ¢ok daha iyi bulduklar1 sdylenebilir. Ogretim elemani ve
ogrencilerin arka plan’nin diger O6gelerle uygunluguna bakildiginda ise renk

seciminin ¢ok dogru yapildigini diisiindiikleri sdylenebilir.

Tablo 2.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD ’sinde kullanilan gorsel ogeler
Gorev
Ogrenci Ogretim Elemani
f % f %
Cok iyi 9 60% 11 73%
) . Iyi 5 33% 3 20%
Tipografi ile uygunluk Oyrta 1 70 1 70,
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Cok iyi 14 93% 14 93%
. Iyi 1 7% 1 7%
Yerlestirme Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Cok iyi 15 100% 15 100%
. Iyi 0 0% 0 0%
Renk Se¢imi Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
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Tablo 2°de goriildiigi gibi, egitim CD’sinin ekran/arayiiz tasariminda kullanilan
gorsel ogelerin kullanilan tipografiyle olan uygunlugunu arastirmaya katilan
ogrencilerin % 60’1 ¢ok iyi, %33’ iyi, %7’si orta; 6gretim elemanlarinin %73’
cok 1iyi, %20’si iyi, %7’si orta olarak degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin
ekran/arayliz tasariminda kullanilan gorsel 6gelerin yerlestirilmesini arastirmaya
katilan 6grencilerin % 93’1 ¢ok iyi, %7’si iyi; 68retim elemanlarinin %93’ ¢ok iyi,
%7’si 1yi olarak degerlendirmiglerdir. Egitim CD’sinin ekran/arayiiz tasariminda
kullanilan gorsel 6gelerin renk se¢imini arastirmaya katilan 6grenci ve Ogretim

elemanlarinin % 100’1 ¢ok 1yi olarak degerlendirmislerdir.

Bu duruma gore; gorsel dgelerin kullanilan tipografiyle uygunlugunu 6gretim
elemanlarmin 6grencilere gdre daha iyi bulduklari saptanmustir. Ogretim elemani ve
ogrencilerin birbirlerine paralel olarak, gorsel 6gelerin kendi aralarinda tutarl bir
bigimde yerlestirilmelerinin dikkat cektigini diisiindiikleri goriilmektedir. Ogretim
eleman1 ve 6grencilerin gorsel 6gelerin renk se¢iminin de ¢ok dogru yapildigini

diistindiikleri sdylenebilir.
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Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD ’sinde tipografik unsurlar

Ogrenci Ogretim Eleman1
f % f %
Punto Cok iyi 7 47% 9 60%
Iyi 7 47% 6 40%
Orta 1 6% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Punto'ya gore Cok iyi 9 60% 12 80%
metinler arasindaki fyi 5 339%, 2 13%
hiyerarsik iligki Orta 1 7% 1 7%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Karakter se¢imi Cok iyi 12 80% 11 73%
Iyi 2 13% 4 27%
Orta 1 7% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Karakterin Cok 1iyi 10 67% 13 86%
Okunurlugu fyi 4 27% 1 7%
Orta 1 7% 1 7%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Karakterin Rengi Cok 1yi 15 100% 15 100%
Iyi 0 0% 0 0%
Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Satir uzunlugu Cok 1yi 12 80% 9 60%
Iyi 1 7% 4 27%
Orta 2 13% 2 13%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
Satir aras1 bosluklar ~ Cok 1y1 10 67% 11 73%
Iyi 4 26% 3 20%
Orta 1 7% 7%
Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
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Tablo 3’de goriildiigi gibi, egitim CD’sinin ekran/arayliz tasariminin
tipografisinde kullanilan puntoya arastirmaya katilan 6grencilerin %47’°si ¢ok iy1,
%47’s1 1y1, %7’si orta; Ogretim elemanlarinin %60’1 ¢ok iyi, %401 iyi olarak
degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin ekran/arayiiz tasariminda kullanilan
tipografinin puntoya gore metinler arasindaki hiyerarsik iliskisine arastirmaya
katilan 6grencilerin % 60’1 ¢ok 1yi, %33’1 1y1, %7’si orta; dgretim elemanlarinin
%80’1 ¢ok 1yi, %13°1 1yi, %7’si orta olarak degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin
ekran/arayliz tasariminda kullanilan tipografinin karakter se¢imini arastirmaya
katilan ogrencilerin % 80’1 ¢ok iyi, %13’1 iyi, %7 si orta; 0gretim elemanlarinin
%730 ¢ok 1yi, %27’si 1yi, olarak degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin
ekran/arayliz  tasarimimin tipografisinin  okunurluguna aragtirmaya katilan
ogrencilerin % 67’si ¢ok iyi, %27’si iyi, %7’si orta; 6gretim elemanlarinin %86’s1
cok 1iyi, %7’si iyi, %7’si orta olarak degerlendirmislerdir. Egitim CD’sinin
ekran/arayiiz tasariminda kullanilan tipografinin rengini aragtirmaya katilan 6grenci
ve Ogretim elemanlarinin %100’ ¢ok iyi olarak degerlendirmislerdir. Egitim
CD’sinin ekran/arayiiz tasariminda kullanilan tipografinin satir uzunlugunu
aragtirmaya katilan ogrencilerin % 80’1 ¢ok iyi, %7’si iyi, %13’ orta; 0gretim
elemanlarinin %60°1 ¢ok iyi, %27’s1 iyi, %13’1 orta olarak degerlendirmislerdir.
Egitim CD’sinin ekran/arayiliz tasariminda kullanilan tipografinin satir arasi
boslugunu aragtirmaya katilan 6grencilerin % 67’si ¢ok 1yi, %26’s1 1yi, %7’si orta;
ogretim elemanlarmin %73’ ¢ok iyi, %20’si 1iyi, %7’si orta olarak

degerlendirmislerdir.

Bu duruma gore; tipografinin puntosunu (biiytlikliigiinii) 6gretim elemanlarinin
ogrencilere gore daha iyi bulduklar1 sdylenebilir. Tipografinin puntoya gore diger
metinlerle olan iligkisini 6gretim elemanlarinin daha ayrintili inceledikleri ve
puntoya gore metinler arasinda dogru bir hiyerarsik siralama oldugunu diistindiikleri
sOylenebilir. Tipografinin karakter se¢cimi hakkinda 6gretim eleman1 ve 6grencilerin
hemen hemen ayni dogrultuda diisiindiikleri ve karakter se¢iminin dogru oldugu
belirlenmistir. Ogretim elemanlarinin dgrencilerden farkli olarak egitim CD’si
icinde yer alan metinleri okunabilir bulduklar1 saptanmistir. Tipografinin renk
secimine iliskin olarak 6gretim elemani ve 6grencilerin ayni fikirde olduklari dogru

bir renk kullamldig1 soylenebilir. Ogrencilerin 6gretim elemanlarina gére
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tipografinin satir uzunlugunu daha iyi bulduklar1 sdylenebilir. Tipografinin satir
arast bosluguna iligkin olarak 6gretim elemani ve Ogrencilerin birbirlerine yakin

diisiindiikleri ve satirlar arasi bosluklarin iyi oldugu belirlenmistir.
Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin ana sayfasi

olusturularak ogretim elemani ve 6grenci gorlisii alinmis ve sonuclar tablo 4’de

verilmistir.

Tablo 4. Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD ’sinin ana sayfasi

Gorev

Ogrenci Ogretim
FElamanm

f % f %

1.Sizce kullanicilar agisindan ana sayfanin ~ Evet 15 100% 15 100%
renk diizeni uygun mudur? Hayr 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
2. Ana sayfa diizeninde 6gelerin (gorsel Evet 15 100% 15 100%
ogeler, alan, yazi, renk) yerlestirme bigimi  Hayyr 0 0% 0 0%
sizce uygun mudur?

Toplam: 15 100% 15 100%
3. Giris boliimiindeki goriintiilerin Evet 15 100% 15 100%
hareketliligi dikkat ¢ekici midir? Hayir 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%

Tablo 4’ de goriildiigli gibi, arastirmaya katilan 6gretim eleman1 ve 6grencilerin
%100’1 ana sayfanin renk diizenini, gorsel 6geler, alan, yazi gibi unsurlarin dogru
yerlestirildigini ve giris boliimiindeki hareketli goriintiilerin kullanimini uygun

gorerek “evet” dedikleri belirlenmistir.

Bu duruma gore; ana sayfa i¢inde kullanilan renk diizeninin kendi iginde tutarl
ve uyumlu oldugu, kullanilan 6gelerin dogru yerlestirildigi, hareketli goriintiilerin
canli, dinamik olmasi ve goriintiilerin hareketlerinin zamanlamasinin dogrulugunun

ogretim elemani ve dgrencileri etkiledigi, dikkatlerini ¢ektigi soylenebilir.
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5.2. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin giris
etkinliklerine iliskin 6grenci ve 6gretim elemani goriisleri nelerdir?

Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin giris etkinlikleri
asamasinda hedeflerin sunumu, giidiileme etkinlikleri ve kullanma yoOnergesine
iliskin olarak Ggretim eleman1 ve 0grenci goriligii alinmis ve sonuglar tablo 5, 6 ve

7°de verilmistir.

Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin hedeflerinin sunulmasi

diizenlenerek 6gretim eleman1 ve 6grenci goriisii alinmig ve sonuglar tablo 5°de

verilmigtir.
Tablo 5.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD ’sinin hedefleri
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemant
f % f %
1. Temel Tasarim Egitimi konulu bu Evet 15 100% 15 100%
egitim CD’sini izlediginizde Hayirr 0 0% 0 0%
Ogrenecekleriniz size genel olarak
sunuluyor mu?
Toplam: 15 100% 15 100%
2.Temel Tasarim Egitimi konusunda Evet 15 100% 15 100%
Ogreneceginiz basliklar acik olarak Hayir 0 0% 0 0%
verilmis midir?
Toplam: 15 100% 15 100%

Tablo 5’de goriildiigii gibi; arastirmaya katilan 6gretim elemani ve dgrencilerin
%100 iiniin hazirlanan egitim CD’sinin genel ve 6zel hedeflerinin sunumuna iliskin

soruya “evet” cevabi verdikleri saptanmustir.

Bu duruma gore; 6gretim elemani ve 6grenciler i¢in egitim CD’sinde sunulan

genel ve 6zel hedeflerin anlasilabilir diizeyde oldugu sdylenebilir.
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Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin giidiileme etkinlikleri

diizenlenerek 6gretim elemani ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 6’da

verilmistir.
Tablo 6.
Temel tasarim egitimi konulu egitim interaktif CD ’sinde giidiileme etkinlikleri
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemani

f % f %

1. Sizce kullanicilar giris bolimiinden Evet 15 100% 15 100%

sonra.bu egitim CD'sini izlemeye devam Hayr 0 0% 0 0%
etme istegi duyarlar mi1?

Toplam: 15 100% 15 100%
2. Bu egitim CD'si, Temel Tasarim Evet 15 100% 15 100%
Egitimi konusunu 6grenmede istenilen Hayrr 0 0% 0 0%
diizeyde merak uyandirmakta midir?

Toplam: 15 100% 15 100%
3. Bu egitim CD'sinde miizik olmasi Evet 15 100% 15 100%
sizce uygun mudur? Hayir 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%

Tablo 6’da goriildiigii gibi; kullanicilarin giris boéliimiinden sonra egitim CD’sini
izlemeye devam etme istegi ile ilgili soruya arastirmaya katilan 6gretim elemani ve
ogrencilerin  %100’tniin evet dedikleri saptanmistir. Egitim CD’sinin Temel
Tasarim Egitimi konusunda istenilen diizeyde Ogrenmede merak uyandirip
uyandirmadigt ile ilgili soruya arastirmaya katilan 6gretim elemani ve dgrencilerin
%100’iiniin evet cevabr verdikleri belirlenmistir. Ogretim elemanlarinin %100’i
egitim CD’sinin Temel Tasarim Egitimi konusunun merak uyandirmasina sebep
olarak kullanilan hareketli goriintiilerin ilgi ¢ekici, renklerin ise dikkat cekici
olmasini belirtmislerdir. Ogrencilerin %100’ii Temel Tasarim Egitimi konusu
ogrenmek istediklerini ve 6grenme isteklerine sebep olarak %100’i kendi alanlart
icin temel ders oldugunu belirtmiglerdir. Arastirmaya katilan 6gretim elemani ve
ogrencilerin %1000 egitim CD’sinde miizigin olmasmi uygun bulduklar

saptanmuigtir.
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Bu duruma gore; egitim CD’sinin giris bolimiinde kullanilan giidiileme
etkinliklerinin 6gretim elemani ve Ogrencileri etkiledigi, dikkat c¢ektigi ve ilgi

uyandirdigi sdylenebilir.

Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin kullanma yonergesi

diizenlenerek 6gretim elemani ve Ogrenci goriisii alinmis ve sonuglar tablo 7’de

verilmistir.
Tablo 7.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin kullanma yonergesi
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemani
f % f %
1.EgitimCD'sinin tanitim Evet 15 100% 15 100%
yonergesi kullanicinin Hayir 0 0% 0 0%
anlayabilecegi diizeyde
midir?
Toplam: 15 100% 15 100%
2. Egitim CD'sinde sayfa Evet 15 100% 15 100%
gecisleri i¢in yonerge Hayir 0 0% 0 0%
uygun hazirlanmis
midir?
Toplam: 15 100% 15 100%
3. Butonlarin kullanim1 Evet 15 100% 15 100%
egitim CD'si i¢inde Hayir 0 0% 0 0%
kullanicinin rahat
hareket etmesini saglar
nitelikte midir?
Toplam: 15 100% 15 100%
4. Butonlar sayisal ve Yeterli 15 100% 15 100%
islevsel olarak yeterli Yetersiz 0 0% 0 0%
midir?
Toplam: 15 100% 15 100%
5. Kullaniciin istedigi Evet 15 100% 15 100%
anda egitim CD'sinden Hayir 0 0% 0 0%
cikmasini saglayan ¢ikis
butonu islevsel midir?
Toplam: 15 100% 15 100%
6. Butonlardaki gecis Evet 0 100% 0 100%
sesleri sizce kullanicinin Hayir 15 100% 15 100%

dikkatini dagitiyor mu?

Toplam: 15 100% 15 100%
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Tablo 7°de goriildiigii gibi; CD tanitim yonergesi, sayfa gegisleri ve yonlendirme
butonlar ile ilgili sorulara arastirmaya katilan 6gretim eleman1 ve 6grencilerin %
100’iiniin evet cevabm verdikleri saptanmistir. Ogretim elemani ve dgrencileri
birbirlerine paralel olarak egitim CD’sinin tanitim yoOnergesinin kullanicilarin
anlayabilecekleri diizeyde, sayfa gegislerinin yonergeye uygun hazirlandigi ve
egitim CD’sinde kullanilan butonlarin islevsel ve sayisal olarak yeterli oldugunu,
kullanicinin istedigi zaman CD’den ¢ikmasini saglayan ¢ikis butonunun iglevsel
oldugunu diislindiikleri saptanmistir. Ayrica butonlarda kullanilan gegis seslerinin

dikkat daginikligina sebep olmadigi da belirlenmistir.

Bu duruma gore; egitim CD’sinde kullanilan y6nerge ve butonlarin
anlasilabilecek diizeyde oldugu soylenebilir. Egitim CD’sinde kullanilan yonerge ve
butonlarin sayisal olarak yeterli, net, islevsel ve anlasilir diizeyde olmasi
kullanicinin CD igerisinde sorun yasamadan hareket etmesini, Ogrenme slirecini
daha etkin gerceklestirmesini ve CD’den istedigi anda kolayca ¢ikmasini sagladigi

sOylenebilir.
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5.3. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde icerige
(biitiinliik, asamalilik, icerigin dogrulugu, gecerliligi ve imla kurallari)
yonelik 6gretim eleman ve 6grenci goriisleri nelerdir?

Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde igerik (biitiinliik,
asamalilik, icerigin dogrulugu ve gegerliligi, yazim kurallar1) diizenlenerek 6gretim

eleman1 ve 6grenci gorlisli alinmis ve sonuglar tablo 8’de verilmistir.

Tablo &.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD’sinin icerigi
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemani
f % f %
Biitiinliik Cokiyi 15 100% 15 100%
Iyi 0 0% 0 0%

Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
Asamalilik Cokiyr 15 100% 15 100%
Iyi 0 0% 0 0%

Ota 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
Icerigin Dogrulugu ve Gegerliligi Cokiyi 15 100% 15 100%
Iyi 0 0% 0 0%

Orta 0 0% 0 0%
Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
Imla Kurallar Cokiyi 12 80% 14 93%
Iyi 3 20% 1 7%

Ota 0 0% 0 0%
Zayif 0% 0 0%

(e)

Toplam: 15 100% 15 100%
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Tablo 8’de goriildiigii gibi egitim CD’sinin igeriginin biitiinliik, asamalilik,
dogrulugu ve gecerliligini aragtirmaya katilan Ogretim eleman1 ve 6grencilerin
%100t ¢ok 1iyi olarak degerlendirmistir. Egitim CD’sinin igeriinin yazim
kurallarin1 arastirmaya katilan 6gretim elemanlarinin %93’i ¢ok iyi, %7’si iyi;

ogrencilerin %801 ¢ok iyi, %20’si iyi olarak degerlendirmistir.

Bu duruma gore; 6grencinin konu ile ilgili ihtiyact dogrultusunda egitim
CD’sinin igeriginin dogru olarak olusturuldugu ve birbirini takip eden bir
biitiinliige sahip oldugu sdylenebilir. Ayrica icerigin yazim kurallarina uygun olarak

hazirlandig1 séylenebilir.
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5.4. Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde degerlendirmeye
yonelik 6gretim elemamn ve 6grenci goriisleri nelerdir?

Temel Tasarim Egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde degerlendirme
boliimii hazirlanarak 6gretim elemani ve 6grenci goriisii alinmig ve sonuglar tablo

9’da verilmistir.

Tablo 9.
Temel tasarim egitimi konulu interaktif egitim CD’sinde degerlendirme
Gorev
Ogrenci Ogretim
Elemani
f % f %
1. Egitim CD’sinde konu sonlarinda Evet 15 100% 15 100%
verilmis olan konu kavrama sorularinin Hayir 0 0% 0 0%
olmasi sizce uygun mudur?
Toplam: 15 100% 15 100%
2. Egitim CD'sinde konu kavrama Cokiyi O 0% 9 60%
sorularinin 6grencinin istegi Iyi 0 0% 6 40%

dogrultusunda olmasi ne derece Orta 0 0% 0 0%

uygundur?*

Zayif 0 0% 0 0%
Toplam: 15 100% 15 100%
3. Egitim CD’sinde konu kavrama Cokiyi 15 100% O 0%
sorularinin isteginiz dogrultusunda olmasi Iyi 0 0% 0 0%

Dkt
ne derece uygundur? Orta 0 0% 0 0%

Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
4.Egitim CD'sinde ki konu kavrama Evet 15 100% 15 100%
sorularinda kullanilan terimler ve Hayir 0 0% 0 0%
climleler kolaylikla anlagiliyor mu?

Toplam: 15 100% 15 100%
5. Egitim CD'sinde konu kavrama Cokiyi 15 100% 15 100%
sorulari sayica yeterli midir? Iyi 0 0% 0 0%

Orta 0 0% 0 0%

Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%
6. Egitim CD'sinde konu kavrama Cokiyi 15 100% 15 100%
sorular1 igerik olarak uygunluk derecesi Iyi 0 0% 0 0%
nedir?

Orta 0 0% 0 0%

Zayif 0 0% 0 0%

Toplam: 15 100% 15 100%

* Sadece 6gretim elemanlarina sorulmustur.
** Sadece ogrencilere sorulmustur.
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Tablo 9’da goriildiigii gibi egitim CD’sinde konu sonlarinda konu kavrama
sorularinin olmas1 ile ilgili soruya arastirmaya katilan 6gretim elemani ve
ogrencilerin %100’linlin evet cevabini verdigi belirlenmistir. Egitim CD’sinde konu
kavrama sorularmin &grencinin istegi dogrultusunda olmasi ile ilgili soruyu
aragtirmaya katilan ogretim elemanlarimin %40°1 ¢ok iyi; %60°1 iyi olarak
degerlendirmistir. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin 6grencilerin kendi
istekleri dogrultusunda olmasi ile ilgili soruyu arastirmaya katilan Ogrencilerin
%100t ¢ok 1iyi olarak degerlendirmistir. Egitim CD’sinde konu kavrama
sorularinda kullanilan terimler ve climlelerin kolaylikla anlasilmasina iligkin soruya
arastirmaya katilan Ogretim elemani ve 6grencilerin %100’iinlin evet cevabini
verdigi saptanmustir. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin sayisal olarak
yeterliligiyle ilgili soruyu aragtirmaya katilan 6gretim elemam1 ve ogrencilerin
%100’1 ¢ok iyi olarak degerlendirmistir. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin
icerik olarak uygunlugu ile ilgili soruyu arastirmaya katilan 6gretim elemani ve

ogrencilerin %100’i ¢ok i1yi olarak degerlendirmistir.

Bu duruma gore; egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin her konunun altinda
olmasi kullanicilarin sorulara istedikleri zaman ulagmalar1 agisindan kolaylik
saglayacag sdylenebilir. Ogretim elemanlarinm, egitim CD’sinde konu kavrama
sorularinin 6grencinin istegi dogrultusunda olmasinin kullanici agisindan sinav
kaygis1 olmadan sorular1 cevaplayabilecekleri i¢in olumlu bulduklar1 sdylenebilir.
Ogrencilerin, istege bagli olarak bir kaygi olmadan c¢oziilen konu kavrama
sorularinin 6grenciyi calistiklart konuyu daha rahat pekistirmelerini saglayacagi
sOylenebilir. Egitim CD’sindeki sorularin sayisal olarak yeterli oldugu ve igerik

olarak da biitlin konular1 kapsar nitelikte oldugu sdylenebilir.
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6. SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bulgu ve yorumlarina dayali olarak ogretim elemani ve Ogrenci

goriislerinden elde edilen verilerden ulasilan sonuglar asagidaki gibidir.

6.1. Sonuc¢

1. Egitim CD’sinin hazirlik asamasinda ekran/arayliz tasariminda kullanilan
arkaplan, gorsel 6geler, yerlestirme ve tipografinin kullanimini arastirmaya
katilan 6gretim elemani ve &grencilerin ¢ogunlukla uygun bulduklart ve
egitim CD’sinin ana sayfasina iligkin olarak renk diizeninin kendi iginde
uyumlu ve tutarli oldugunu, kullanilan 6gelerin dogru yerlestirildigini ve

hareketli goriintiilerin tamamen yeterli bulduklar1 goriilmiistiir.

2. Aragtirmaya katilan 6gretim eleman1 ve Ogrencilerin tiimii genel ve 6zel
hedeflerin sunumunun yeterli oldugunu ve giris boliimiinden sonra bu

egitim CD’sini izlemeye devam etme istegi duyabileceklerini belirtmislerdir.

Aragtirmaya katilan 6gretim elemani ve Ogrencilerin tiimiiniin giidiileme
etkinliklerine iligkin olarak “egitim CD’si Temel Tasarim Egitimi konusunu
ogrenmede istenilen diizeyde merak uyandirmakta midir?” sorusuna “evet
cevabini vererek egitim CD’sinin merak uyandirmasinin nedenini kullanilan
hareketli goriintiilerin ilgi ¢ekici, renklerin ise dikkat cekici olmasini
belirtmislerdir. Ogrencilerin tamami temel tasarim egitimi konusunu
ogrenme isteklerine sebep olarak kendi alanlar1 i¢in temel bir ders oldugunu
belirterek ve arastirmaya katilanlarin tiimiiniin egitim CD’sinde miizigin

kullanilmasini uygun gordiikleri belirlenmistir.

Arastirmaya katilan 6gretim eleman1 ve dgrencilerin tiimiiniin CD tanitim
yonergesine iliskin olarak egitim CD’sinin tanitim yonergesinin kullanicinin
anlayabilecegi diizeyde oldugu, sayfa gecislerinin yonergeye uygun

hazirlandigi, egitim CD’sinde kullanilan butonlarin sayisal olarak yeterli,
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islevsel olarak net ve anlasilir oldugu ve istenildigi zaman ¢ikis butonu ile
CD’den ¢ikmanin kullaniciya kolaylik sagladigi ve butonlardaki gecis

seslerinin dikkat daginikligina sebep olmadigini diistindiikleri saptanmustir.

. Ogrencinin konu ile ilgili ihtiyac1 dogrultusunda egitim CD’sinin iceriginin
dogru olarak olusturuldugu, birbirini takip eden bir biitiinliige sahip oldugu

ve igerigin yazim kurallarina uygun olarak hazirlandig1 belirlenmistir

. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin her konunun altinda olmasi

kullanicilarin  sorulara istedikleri zaman ulagmalar1 agisindan kolaylik
saglayacag1 ve sorularin konuyu kavrama agisindan yeterli sayida oldugunu

sonucuna varilmistir.
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6.2. Oneriler

1. Temel tasarim egitimi konusunun disindaki alanlarda da interaktif egitim

CD’si hazirlanmali bireysel ve sinif ortamlarinda kullanilmalidir.

2. Giiniimiizde teknolojik gelismeler kapsaminda teknoloji destekli interaktif
egitim CD’lerinin tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi son
derece onemlidir. Bu nedenle; temel tasarim egitimi konusunda hazirlanmis

olan bu egitim CD’si uygulamalarla gelistirilmelidir.

3. Yiiksekogretim kurumlarinda calisan Ogretim elemanlarina, ajanslarda
calisanlara interaktif egitim CD’leri ile ilgili seminerler diizenlenmeli ve

calisanlar bu konuda bilgilendirilmelidir.

4. Lisans diizeyindeki 6grenciler disinda temel tasarim egitimini merak eden
ya da Ogrenmek isteyen bireylerin bu egitim CD’sinden yararlanmalar

saglanmalidir.

5. Benzer bir calisma deneysel olarak yapilandirilmali 6grenci basarist ve

tutumlar1 tizerindeki etkisi incelenmelidir.
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EKLER

EK. 1. Temel Tasarim Egitimi Konulu Interaktif Egitim CD’si Hedef ve Hedef

Davramslan

Bilissel Hedefler ve Hedef Davramslar

Temel tasarim egitimi ile ilgili temel kavramlar bilgisi.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen bir kavrami tanimlama.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili tanimi verilen kavrami bir dizi segenek
arasindan se¢me ve isaretleme.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen kavramin tanimini bir dizi segcenek
arasindan se¢gme ve isaretleme.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen bir tanimin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma ve sOyleme.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen bir tanimin bog birakilan yerine

ilgili kavram1 yazma.

Temel tasarim egitimi ile ilgili tarihi olgular bilgisi.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen bir 6nermenin dogru ya da yanlis
oldugunu yazma ve sdyleme.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili bulusu ya da icadu ilk kez yapan kisinin
adini bir dizi segenek arasindan segme ve isaretleme.
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili verilen gelismeleri bir dizi segenek

arasindan se¢cme ve isaretleme.

Temel tasarim egitimi tasarim ogeleri bilgisi
H.D. Verilen bir 6genin dogru ya da yanlis oldugunu yazma ve sdyleme.

H.D. Verilen 6grelerin dogru ya da yanlis oldugunu yazma ve sdyleme.
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H.D. Temel tasarim 6geleri ile ilgili verilen bir tanimin bos birakilan yerine ilgili
kavrami yazma.
H.D. Temel tasarim 6geleri ile ilgili verilen bir tanimi bir dizi segenek arasindan

se¢me ve isaretleme.

Temel tasarim egitimi tasarim ilkeleri bilgisi
H.D. Verilen bir ilkenin dogru ya da yanlis oldugunu yazma ve sdyleme.
H.D. Verilen ilkelerin dogru ya da yanlis oldugunu yazma ve sdyleme.
H.D. Temel tasarim ilkeleri ile ilgili verilen bir tanimin bos birakilan yerine ilgili
kavrami yazma.
H.D. Temel tasarim ilkeleri ile ilgili verilen bir tanim1 bir dizi secenek arasindan

se¢me ve isaretleme.

Temel tasarim egitiminde kullanilan islemler bilgisi
H.D. Verilen bir isin yapiminda izlenecek siray1 yazma ya da sdyleme.
H.D. Bir temel tasarim 6gesi ya da ilkesi ile ilgili karigik halde verilen siray1,

islem sirasina koyma, yazma ve sdyleme.

Duyussal Hedefler ve Hedef Davramslar

Temel tasarim egitimini 6grenmeye isteklilik
H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili faaliyetleri isteyerek yerine getirme.
H.D. Temel tasarim egitimini 6grenmek i¢in zaman ayirma
H.D. Egitim CD’sinin bir boliimiinii ya da tamamini tekrar izleme

H.D. Temel tasarim egitimi ile ilgili 6rnekler bulma.
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EK. 3. Bilgi Yapraklar:

3.1. Temel Tasarim Egitimi Konulu Interaktif Egitim CD’sinin Icerigi

3.1.1. Temel Tasarim Egitimi

Temel tasarim egitimi ilk olarak endiistriyel tasarimda olmak iizere cesitli sanat
ve tasarim dallarinin egitimine ortak bir baglangic dersi fikri ilk olarak Batida
Bauhaus okulu ile ortaya ¢ikmistir. Bauhaus’un kurulmasindan (1919) c¢ok oOnce
diisiinsel anlamda bu okulun temelleri 19. yiizyilin ortalarinda Ingiltere’de Arts and
Crafts hareketiyle atilmistir. Bu hareketin kuruculari; Henry Cole, William Morris
ve John Ruskindir. Bu anlayisa gore sanat, tasarimsal bir etkinliktir. Bu goriis New
Art, Art Nouveau ve Jugendstil iizerinde de etkili olmustur. Tasarim/Sanat
egitiminde yeni bir anlayis olan Arts and Crafts hareketi, yeni gereksinmeler igin

farkl1 bir sanat egitimi onermekteydi.

1907°de Alman Is Dernegi’nin kurulmasi ile endiistri ve sanat arasinda
uzlasmaci bir tasarim okulu olan Bauhaus i¢in uygun zemin hazirlanmisti. Alman s
Dernegi-Werkbund’un da kurucu iiyelerinden olan Walter Gropius, daha Once
Belgikali sanat¢1 “Van de Velde’nin yonetimindeki (1906) Saksonya Tatbiki Giizel
Sanatlar Okulu ile Saksonya Giizel Sanatlar Yiiksek Okulunu birlestirerek
Bauhaus‘u kurmustur. (1919) “Gropius, “tiim gorsel sanatlarin en biiyiik amaci yap1
biitiiniidiir” anlayisi ile Bauhausu tiim sanatlar i¢ine alan bir mimarlik okulu olarak

tasarlamistir (Seylan, 2005:12-13).

Egitim alanindaki degisimlere de bagli olarak makinelesme ile birlikte sanat
egitiminin fonksiyonu ve uygulamalari iizerinde yeniden durulmaya baglanmistir.
Ezberi bilgi y1§inin1 yapisinda barindiran bilgi okulu yerine, 6grenciye insan olarak
bakan, onu gelistirmeyi amaglayan iy ve yasam okulunun Onem kazanmaya
basladigint goriilmektedir. 20. yilizyilin ilk ¢eyreginde sanat egitimi konusunda
Pestalozzi, Fichte, Montesorri, Read gibi kuramcilarin ¢aligmalar1 sanat egitiminde
onemli olmustur. Pestalozzi’nin 6gretisi ve egitim programi, Bauhaus okulunun

egitim anlayisinda etkisini géstermistir (Aytekin, 2008:51).



79

Pestalozzi’nin 6gretisi ve ilkeleri ¢ercevesinde Ogretim programlarinda yer alan
temel c¢izim dersleri, belli asamalar i¢cinde Ogrencinin etkin olmasini ve cocuktaki
karanlik ve karmagik goriintiilerin agik, se¢ik, berrak kavramlara doniismesini saglamasi
icin konmustu. Temel gerecler say1, form ve dildir. Tkinci sirada yer alan form, 6lgiilere
dayanarak gelistirilir. Dortgenlerin kullanimiyla 6lgme kolaylastirilir. Yatay ve dikey
cizgiler, acilar ve egriler arasindaki iliskiler tizerinde durulur. Resim derslerinin gozii ve
eli egittigine inanilmaktadir. Dortgenler yoluyla yapilan saptamalar, kurs ve derslerin
ilerlemesi ile ortadan kalkar, artik géz 6l¢meye alismistir, serbest ¢izimle yetkin bir
dogrulukta ¢izimler yapabilmektedir. Sanatsalliktan arinmig, kavramsallagan bu ¢izim

yontemi daha onceki anlamadan taklit yoluyla kopya resim yapma islemine tam bir

karsitlik gostermektedir (Aytekin, 2008:51).

Pestalozzi’nin goriisleri ve egitim programi Bauhaus okulunda yansimasini
bulmus ve Gropius egitim anlayisini ve Temel Tasarim dersi igerigini sOyle
aciklamistir; “Gorme duyusu, form bilinci ve el becerisi gelistirilmeli, oyun
biciminde fark ettirmeden bilingli ise yonelten bir tarz ile icat etme, deneyler yapma
saglanmali, serbest bicimlendirme aligkanligi kazandirilmali, teknik bilgi

verilmelidir” (Aytekin, 2008:51).

Bauhaus programi teorik egitim ( Baslangi¢ Dersi ve Kompozisyon Teorisi) ile
atolyelerdeki uygulama c¢alismalarini birlestirmistir. Bauhaus egitimi konu
edildiginde akla ilk gelen iinii neredeyse Bauhaus’la 6zdeslesen Temel Tasarim
uygulamalandir. Baslangi¢c / Hazirlik Dersi-Temel Ders adlariyla uygulanan Temel
Tasarim Egitimi, dersi veren egitimcilerin sanat ve sanat egitimi anlayislart ve
uygulama modelleri, yaklasimlarindaki 6zgiinliik ve derse getirdikleri yenilikler ile

anlamin1 bulmustur ( Seylan, 2005:14).

Bauhaus okulunda ortak payda “temel dizayn” bagka bir deyisle “dizaynlama”
eylemidir. Bu eylemin Oziine inilerek biitlin egilimlerin “temel” de birlestigi
ispatlanmigtir. Bu baglamda; Bauhaus Temel Egitimi ii¢ ana bolimden
olusmaktadir. Bunlar: Hazirlayic1 Ogretim, Teknik Ogretim, Striiktiirel Ogretim’dir.
Bauhaus’un dort yili kapsayan Temel Tasarim Egitimi, gilinlimiizde egitim

kurumlarinda, bu {i¢ ana boliimde yer alan igerigin sikistirilmis bir devami
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niteliginde gorilmektedir. Bu egitim aynm1 zamanda siirekli bir degisim icinde

kendini yenilemektedir (Aytekin, 2008:53).

Bauhaus Nazi baskisi sonucu dagildiktan sonra (1933) her biri farkli bir yerde
faaliyet gdsteren egitimciler Bauhaus Egitimini yaymaya devam ettiler. Ozellikle
1945-1950’lerden sonra Bauhaus Temel Tasarim Egitimi anlayis1 yeni olusumlarla

kendisini gdstermistir. Bu yeni olusumlar su sekilde siralanabilir ( Seylan, 2005:.35-

37):

e Black Mountain College; Albers’in Baslangi¢/Hazirlik dersini programa
koydugu, 6zellikle gorsel algi calismalarinin gelistirmeye ¢alistigi okuldur.

e Yeni Bauhaus (New Bauhaus)/ Chicago Okulu; Moholy Nagy’nin Baslangic
Dersi’ndeki uygulamalarin benzerlerini Kepes’le birlikte yiirittigi ve
kuramsal kaynak olarak Gestalt psikolojisini kullanan, Bauhaus
programindan farkli olarak “Art Engineering (Sanat Miihendisligi) kavrama,
semiyotik, sibernetik ve matematik iceren, tasarimin tiim ydnleri ile ilgili
okuldur.

o Gestalt Okulu/Ulm Tasarim Enstitiisii; Bauhaus okulunun modern bir
devamu niteliginde bir okuldur. Ancak Temel Tasarim Egitimi konusunda
Bauhaus’dan farkli olarak sezgisel degil, analize dayali, sosyal igerik ve

kiiltiirel degerlerin dikkate alindig1, teori ve pratigin esit agirlikli oldugu bir

okuldur.

Tirkiye’de ise Temel Tasarim Egitiminin gelisimine bakildiginda, bu ders ilk
olarak Bauhaus Tasarim Okulu’nun benzeri bir okul olan ve 1957°de kurulan
Istanbul Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu’nda uygulanmistir. Ancak dersin adi
programda “Temel Sanat Egitimi” olarak ge¢mektedir. 1968 yilinda bilimsel
ozerklige kavusan Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’nde bu ders 1969-70
ogretim yilinda Yiiksek Heykel Boliimiinde sadece 12 o6grenciye, Temel Sanat
Egitimi Kiirslisii 6gretim elemanlarinca uygulanmaya baslamistir. “ Temel Sanat
Egitimi Kiirsiisii, 1969’da Yiiksek Heykel Boliimii Profesorler Kurulu’nun 10/69
sayili, Temel Sanat Egitimi Kiirsiisii /niin boliimde kurulmasinin oy birligi karari ile

kurulmustur (Aytekin, 2008:55).
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Temel Sanat Egitimi 1970-71 yillarinda okulun tiim boliimlerinde ortak ders
olarak haftada 12 saat okutulmaya baslanmistir. Temel Sanat Egitimi Kiirstisii, 1978
yilinda “ bilime yakinlik duyulmaya baslanmasi, Akademide ilk defa sanatla beraber
bilimsel alanda da Ggretim yapacak bir bolim olarak kurulan Temel Sanat ve
Bilimler Béliimii’ne katilmistir (Aytekin, 2008:55). “IDGSA Temel Sanat Egitimi
Kiirsiisii 1977 yilinda, Giizel Sanatlar Akademisinde 2000 Yilina Dogru Sanatlar
Sempozyum’unda verdigi bildiride Temel Sanat Egitimi olarak uygulanan egitimin

uluslararasi yaygin adinin Basic Design oldugunu belirtmistir” (Seylan, 2005: 8).

1976-77 yillarinda Temel Tasarim Egitimi disiplini, diger bdliimlerde verilen
Desen derslerinin de bu programa katilmasi ile toplam on iki saat Temel Tasarim
dersi ve alt1 saat Temel Cizim dersi olarak geliserek devam etmistir. “ Temel
Tasarim planlamasi, elemanlar1 birbirinden ayirarak incelemek yerine, yavas yavas,
gorsel arastirma yontemlerine gore gruplanmig ayirim ve birlestirmelere yonelmistir.
Temel Cizim dersi ise, dogaya yonelik yorumlama olarak tanimlanmis ve Temel
Tasarim derslerine yakin ve destekleyici tiirde olusturulmak istenmistir (Aytekin,

2008:58).

Balc1 ve Say’a gore; Temel tasarim veya temel sanat egitimi, bireyin yaratici
giiclerini egitmede, gorsel algiya bagli deneyim ve birikimlerini denetleyip
kullanabilmede gorsel sanatlarin baslangic ve temel egitimidir (Balct ve Say,
2003:8). Atalayer’e gore Sanatsal ugrasta plastik elemanlarla estetik ilkelerin
kavranarak yaratict giiglerin, 6zglir ve 6zgilin kullanilmasina yonelik temelden

verilen egitimdir (Atalayer, 1994:61).

Her insanin aciga cikarilmasi gereken, sanat yapma kapasitesi ve potansiyeli
olan 6zel bir yetenegi vardir. Insanda varolan yaratma i¢giidiisiiniin giin 15181na
cikarilabilmesi icin diizenli ve uygun bir egitim siireci gerektirmektedir. Her insanda
bulunan yaratma potansiyeli, Oncelikle bireylerin cevrelerini, yasadiklarini nasil
gordiigii ve ne kadar gorebildigi ile ilgilidir. Ogrencilerin kendilerini 6zgiirce ifade
edebilecekleri, tasarim egitimi dalinda, belli teknikleri alabilecekleri akademik bir
siiregten gecmeleri ve bunu yasadiktan sonra, “Bununla ne yapabilirim” sorusuna

deneme ve aragtirmalar ortaminda yeni ¢oziim Onerileri sunmalar1 beklenir.
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Ozellikle tasarim iizerine egitim gdren ogrencilerin nasil gdrmeleri gerektigi,
gordiiklerini deneyim, birikim ve yeteneklerine bagl olarak gorsel 6geler ve ilkeler

1s181inda estektik iiriine doniistiirme silirecinde temel tasarim egitimi 6nemli bir rol

istlenmektedir (Eder, 2002:25-26).

Tasarim; bir nesne, bir sistem ya da bir olayin amacglanan sonuca gore
tanimlanmasidir. Insan yasamindaki tiim becerilerin toplamidir. Bu dogrultuda temel
tasarim egitiminin konusu; 6grencilerin elestirel, yaratici, yenilik¢i, katilime1 ve
ileriye doniik olma ozellikleri gelistirmeye c¢aligmaktir. Temel tasarim egitimi,
yalnizca beceri ve tekniklerin 6gretimi degildir. Ayni1 zamanda bir problem-konu
iizerinde nasil ¢alisilacagini, 6grencinin bu problem hakkinda nasil diisiinmesi ve
ona nasil yaklasmasi gerektigini ele alir. Temel tasarim egitimi, bireylerin
diistinmesi, tanimlamasi, iliskilendirme yapabilmesi, bildiklerini uygulayabilmesi,
degisen bir ortamda calisabilmesi agisindan gereklidir. Alternatif ¢6ziimler bulma ve
problemlere elestirel ve yaratict bakmak i¢in bireylere, merak etmeyi, hayal
kurmayi, gozlem yapmayi, arastirmayi, ipuglarimi degerlendirmeyi Ogretmek

gerekmektedir

Temel Tasarim Egitimi, YOK-Diinya Bankas1 Ulusal Egitimi Gelistirme Projesi
kapsaminda egitim fakiiltelerinin standart program uygulamasinin baslamasindan
once, Temel Plastik Sanatlar Egitimi, Temel Sanat Egitimi gibi farkli isimlerle
okutulan ve ortak programin benimsenmesiyle Temel Tasarim I, II olarak tiim
Egitim Fakiiltelerinin, Giizel Sanatlar Egitimi, Uygulamali Sanatlar Egitimi
Boliimleri Grafik, Resim, Heykel, Seramik v.b. programlarinda yerini almistir.
Birinci yil giiz ve bahar donemlerinde haftada 6 saat (2 saat kuramsal-4saat

uygulamali) 4 kredilik bir ders olarak okutulmaktadir (Eder, 2002:25-26).

Birinci y1l egitiminde 6grencilerin normal insanin diisiindiigiinden farkli olarak
yeni diigiince yollar1 bulmalar1 amag¢lanmaktadir. Ayrica her §grencinin vizyonunun
veya gelistirecegi gorsel becerinin kendini 6zgli oldugu diisiiniildiiglinde birinci yil
egitimin ve sonrasinin 0grenci merkezli olmasi temel tasarim egitimin en 6nemli
amaglarindan birini olusturmaktadir. Kuram ve uygulama temel tarsim egitiminde

onemli rol oynar. Derste verilen projelerle 6grencilerin kendi bakis acilarinin
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gelisimine katkida bulunulur. Bu projelerle kuramsal bilginin, teknigin ve yaratict
becerinin nasil yorumlanmasi gerektigi yaninda yil sonuna dogru kendi gorsel
sentezlerine yonelik egitimin verilmesi olmazsa olmaz bir kosuldur. Burada
ogrencinin deneme yanilma yontemleriyle dogruya ulagmasi istenir. Bu asamada
fikirlerin kagida dokiilmesi ve binlerce eskiz yapma aliskanliginin 6grenciye
kazandirilmasi ileriki yillar i¢in gdrsel becerilerinin altyapilarini  hazirlamak
demektir. Bu baglamda 6grencilerin ¢alismalarinin bireysel ve sinif i¢i kritiklerle
degerlendirilmesi, birinci y1l egitiminde kolektivist bir egitim aligverigini

gerceklestirmek dgretmene diismektedir (Oztuna, 2007: 12-13).

Gorsel algilamayr giliglendirerek yaratici yetileri gelistirmek ve lirline
doniistirmek temel tasarim egitiminin amaglarinda biridir. Tasarim alaninda
verilecek egitimin temeli gorsel alana iliskin dilin 6gretilmesine dayanmaktadir. Bu
dil, ayn1 sozciiklerin iistlendigi anlamlarla olusturulan metin gibi; gorsel elemanlarla
algiladigimiz tasarim iriinlerini ¢éziimlememizi saglar. Bilingli bir gorsel algilama,
tasarim kavramlarinin taninmasiyla miimkiindiir. Bu kavramlarin ayr1 ayn
fonksiyonlarinin ve birbirleriyle iligkilerinin anlagilabilmesi, yorumlanabilmesi,
tasarim egitimini siirecini olusturmaktadir. Bir diisiincenin 6zgiin olarak ifade
edilmesinde gorsel algilamayi gii¢lendirerek, yaratici yetileri gelistirerek somut
Oneriler ve iriine doniisebilmesi i¢in temel tasarimin 6ge ve ilkelerinin
benimsenebilmesi ve ¢oziimlenebilmesi temel tasarim egitiminin  egitsel

sorumlulugu ve geregidir (Eder, 2002:28).

Tasarimin diisiincenin grafiksel anlatim1 oldugu disiiniildiiglinde grafik
tasarimin temel tasarim egitiminin i¢inde oldukc¢a Onemli bir yere sahip oldugu
doylenebilir.. Odabasina gore grafik tasarim; sanatsal, endiistriyel ve teknik
kapsamda gercgeklestirilen tiim ¢izim, c¢ogaltma, baski, boyama, resimleme,
faaliyetlerini icermektedir (Odabasi, 2006:17). Grafik tasarim siirecinde sanatg1 ya
da tasarimci tasarimlarint olustururken tasarim Ggelerini ve ilkelerini kullanarak
grafik yiizeyde diizenlenmesini bagka bir ifadeyle kompozisyonunu kurgular. Bu
ylzden tasarim elemanlar1 ve ilkeleri hemen hemen tiim gorsel diizenlemelerde

ortaktir.



84

Temel Tasarim dersleri kapsamindaki kavramlarin biiyiikk bir bolimi temel
seviyedeki bilgilerden olusmaktadir. Bu dersleri alan 6grenciler, plastik elemanlardan
kurulu calismalarla ve tasarim ilkelerine dayali iirlinlerle ilk uygulamalarini
gerceklestirirler. Oncelikle Temel Tasarim dersleri diger ana sanat derslerinde oldugu
gibi Grafik Tasarim dersleri igin de temel olusturucu ve hazirlayict 6zellikler

tasimaktadir.

3.1.2. Gorsel Alg1
3.1.2.1. Alg1 Nedir?

San’a gore algi; duyu organlarimiz yardimiyla bedensel alandan ya da dis
¢evreden toplanan uyaranin uyandirdigi tepkiye “duyum”, bir ya da birden ¢ok duyu
organinin beyinde kaydettigi bir uyaranin yorumlanmasina “algi” denmektedir (San,
1979:42). Aydin’a gore algi; Bes duyu organiyla alinan uyaricilardan nesnel
gerceklik ve 6znel yasanti boyutlarinda etkileserek organizmayi harekete gecen

anlamli uyaranlar haline doniistiiriilme siirecidir (Aydin, 2001:155).

Algilar duyumlar {izerine kuruludur, ancak algi duyumdan farklidir. Duyumlar
algilarin ortaya ¢ikmasinda temel yapiya sahiptirler. Bu baglamda, Algilama;
farkina varma, bilgi sistemimiz i¢inde bir yer bularak yakistirma ve s6z konusu

olguyu nesnel ve nicel olarak yargilayip degerlendirme siirecidir (Erbay, 1997:19).

Genel olarak bakildiginda algi siireci li¢ 6nemli agilimla degerlendirilebilir.
Bunlar; segici algilama, algisal orgiitlenme ve algisal yorumlamadir (Arikan,
2008:25):

e Secici algilama; insanin ihtiyaglar1 tarafindan etkilenebilir. Yani ihtiyag
duyulan sey c¢ok sayida uyaran arasindan siiziilerek Oncelikle secilir.
Secici algilama, kisisel etkenler ve uyaricinin yapisal etkenleri tarafindan
belirlenebilir. Kisinin ihtiyaglari, nesnenin biiyiikliigii yiliksek ses, farkli
renkler gibi vs. unsurlar bu etkenleri agiklayabilir.

e Algisal Orgiitleme; uyaranlarin  diizenlemeleri tarafindan  alg
etkilenebilmektedir. Ogrenme ve dogustan gelen dzellikler nesne algisi

acisindan etken unsurlar olarak degerlendirilebilir. Parcalarin figiir zemin
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baglantis1 icinde biitiin olarak algilanmasi1 Orgiitleme egiliminin bir
sonucudur. Sekil zemin iligkisi, gruplama ve tamamlama egilimleri
dogustan gelen 6zelliklerdir ve ayn1 zamanda algisal orgiitleyici egilimler
olarak da adlandirilir.

e Algisal Yorumlama; kisiler arasinda farkli yorumlamalar olsa da kisinin
uyarictya verdigi anlam yorumlama olarak degerlendirilebilir.
Yorumlama ya da anlamlandirma kisinin sosyo-kiiltiirel durumu, zekast,
egitimi, birikimi ve estetik duyarhiligmma gore farklilagabilmektedir.
Gorlinen nesne ile algillama arasindaki iligki anlamlandirma olarak

tanimlanabilir.

3.1.2.2. Gorsel Alg1 ve Gestalt

Gorme bir gorme araci olan goziin fonksiyonundan ¢ok 6te ve oldukca karmasik
ve hizli isleyen bir anlamlandirma siirecidir. Fonksiyon agisindan g6z bir video
kameranin objektifine benzetilebilir. Diyafram acgik ve yeterli 151k oldugu stirece
cekim icin cevresel sartlar var demektir. Ancak kayit alinabilmesi ic¢in farkli
sistemler ve bu sistemlerin enerji kullanarak harekete gegirilmesi gerekmektedir

( Seylan, 2005, s.77).

Gormek objeleri tanimlamak, onlara yeterli bilgiyi vermek ve gorsel 6gelerin
akigindan kullanilabilir bilgilere ulasmak demektir. Gérmede oldugu gibi tiim

algilarin gorevi ¢evresel uyaranlardan anlam ¢ikarmaktir.

“Alg1 dar anlamiyla bir farkindalik durumudur. Insan algilarinin bir ¢ogu
gorseldir, gorme duyusuyla elde edilir. Gérme duyusu, gozdeki alict hiicrelerin dis
cevredeki fiziksel enerjileri yakalayarak sinirsel enerjiye ¢evirmesiyle olugsmaktadir.
S6z konusu zihinsel enerjinin beynin gorme ile ilgili bdliimiinde islenmesi
sonucunda algisal bir {iriin ortaya ¢ikmaktadir. Bu isleme gorsel algilama ve ortaya
c¢ikan iiriine de gorsel algi adi verilmektedir” (Alpan, 2008:83). Bir baska deyisle;
bir duyusal uyanis, figlir ve fon ayrintilarinin ayristirilmasi ve bir nesnenin gorsel

niteliklerinin farkina varma yetisi bir bagka ifadeyle duyusal ayrimsama baglaminda
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figlir, fon ve ayrintilarin, nesnenin gorsel Ozelliklerinin  ¢dziimlenmesi,

anlasilmasidir (Arikan, 2008:24).

Fiziksel bir etki ile gerceklesen gbérme eylemi, gorsel algmin ilk basamagin
olusturur. Gorerek algilanan nesne ve sekiller tanimlanir ve ileti anlamli hale gelir.
Goriintiiniin estetik ilkelerinin ¢éziimlenmesi ile olusan anlamlandirma ise gorsel

algilamanin bir diger basamagidir (Arikan, 2008:24).

Alman ve Avustralyali psikologlarca 1900 yillarda agiklanan “gestalt” (bigim)
insan goziiniin gorsel deneyimleri organize edis seklini ve algilayisini arastirmistir.
Gestalt temel prensipleri; “bir imajin pargalart farkli bileskenler seklinde
degerlendirilebilir’, “G6z tamamlanmamis bi¢imleri tamamlayarak goriir”, “Bir
imajin tamami onun pargalarinin toplamindan biiytliktir seklinde bir diisiinme
bi¢imidir” ya da “Biitiin, tim pargalarin toplamindan biiyiiktlir” seklinde kisaca
Ozetlenebilir. Arastirmalar sonucunda gestalt ilkeleri olarak algilanan ilkeler ortaya
cikmigtir (Arikan, 2008:24-25). Bu ilkeler su sekilde siralanabilir (Uluboy ve
digerleri, 2003:247-248):

Sekil-Zemin Ilkesi; biitiin algilamalarda bir sekil ve bir zemin vardir. Sekil
algilama sirasinda goze ilk olarak carpan nesnedir. Zemin ise, goriilen seklin arka
planindaki alandir. Gorsel alanda sekil, zeminden daha yakindir ve bir bigimi vardir.
Zemin ise tanimlanmasi zor bir madde izlenimi verir. Sekil zemine gore daha

etkilidir ve daha kolay animsanir.
Yakinlik ilkesi; yerlestirme yerlerine gére birbirine daha yakin olan nesneler

birlikte kiimelendirilerek algilanirlar. Ornegin; sekil 5°i yakinlik yasasinin etkisiyle

sekiz cizgi yerine ikiser ¢izgiden olusan dort kiime seklinde algilariz.

Sekil 5, Yakinlik Ilkesi




87

Tamamlama Ilkesi; bir nesne, sekil vb. uyaricinin tiimii goriilmese bile, tiimii
goriiliiyormus gibi algilama tam olur. Ornegin sekli 6’deki iicgen ve karenin yarim

olmasi onlarin kare ve liggen olarak algilanmasini engellemez.

Sekil 6, Tamamlama Ilkesi

Benzerlik Ilkesi, baz1 dzellikler (sekil renk, doku vb.) yéniinden birbirine benzer
olan nesneler birlikte kiimelendirilerek algilanma egilimi gosterirler. Ornegin sekil

7°de dairelerin benzerlikleri nasil bir seklin algilanacagina karar vermektedir.

O O O0OO0O0
OO e®eo
O O0OO0OO0O0

Sekil 7, Benzerlik Ilkesi

Siireklilik Ilkesi; algi alaminda bulunan ve aymi ydnde giden birimlerin
birbirleriyle iliskili goriinme egilimine siireklilik yasasi denir. Sekil 8 siireklilik

yasasina ornek olusturmaktadir.

\VAVAVA

Sekil 8, Siireklilik Ilkesi
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3.1.3. Temel Tasarim Ogeleri

3.1.3.1. Nokta

Matematik orjinli bir kavram olan nokta varsayimsaldir, uzayda bir konum
bildirir ve iki dogrunun kesistigi yeri ifade eder (Seylan, 2005:105). Bu tanimiyla
nokta boyutsuz elemandir, biiytikligi, kiigiikliigii ve rengi yoktur. Say ve Balciya
gore nokta; yer belirleyen bir isarettir; hi¢bir yone sapma gostermez (Say ve Balci
2003:9). Bu anlamiyla nokta fizik, kimya, matematik gibi bir¢ok bilim dalinda

kullanilir. Bu yapilan tanimlarin gorsel sanatlar agisindan bir anlam1 yoktur.

Tasarim elemani olarak nokta bir gorsel anlatim 6gesidir. Bulundugu yere gore
kiigiik ve merkezi nitelik gosteren dairesel benek ya da lekelerdir. Nokta tek basina
hareket gdstermeyen her yone ve ayni giigte harekete hazir, durgun ve hareketsiz bir
elemandir. Noktanin iki boyutlu (dairesel) ve ii¢ boyutlu (kiiresel) yapist
bulunmaktadir. Noktanin konumuna gore nitelikleri ve etkileri farklilagir. Ornegin;
yildizlar bize gore birer noktadir. Giineste bir noktadir. Fakat diinya giinesten

kiigiik olmasina ragmen bir nokta degildir (Say ve Balc1 2003:10).

Nokta, tasarimin en temel 6gesi olmasina karsin tasarimdaki yerini ve etkililigini
tasarimda kullanilis bigimi belirler. Noktalar, yan yana gelis bigimlerine gore farkl
durumlar alirlar. Yan yana getirilis bigimlerine gore; cizgiler, yiizeyler, lekeler,
somut veya soyut ifadeler, acik-koyu degerler ve 1s1k-golge olusturulabilir. “Nokta;
bliyiiyen, kiiciilen, cesitlenebilen, dinamizmi olan ve diizen igerisinde s6zii bulunan
bir elemandir. Tek basmayken durgunluk etkisi yaratmasina karsin c¢ogaldikg¢a
ylizey iizerindeki etkisi dinamiklesir” Tek basinayken duragan bir etki yaratmasina
karsin geometrik bir bi¢cim olarak ele alindiginda cevresindeki gorsellerin yanina
yerlestirilisine gore aldig1 biiyiikliik ve renkle son derece etkili bir tasarim elemant

olabilir (Y1lmaz, 2008:91).

Noktalarin sayisal artisi, paketlenisi (sik-seyrek); sinirli alan iizerindeki
anlamlari, imgeden simgeye ve kavramlagsmalara doniistiiriir. Ciinkii diiz bir zemin
tizerinde sekil ve zemin algilart; 151k-gblge, derinlik ve doku olarak duyumlanir.

Birikimine gore, izleyicide imgesel ¢agrisimlara bagl cesitli bi¢cim, hareket, derinlik
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ve 151k golge algilart olusur. Algisal anlama ve mesajin kodlanmasiyla yilizey zemin
gorilingiisii olarak anlam kazanir. Bu baglamda nokta; bulundugu yiizeyde siirekli
titresip mesaj yayan plastik degeri olan bir anlatim teknigi 6gesidir. Yiizey
tizerindeki noktalarin siklig1 gevsekligi, yoneligleri, girisimleri ve noktanin bigimsel
karakteri ylizeyi sadece bir ylizey olmaktan cikarip zengin bicimsel ifadelere,

anlamli mesaj striiktliriine doniistiiriir. (Atalayer, 1994:145).

Nokta ayn1 zamanda psikolojik anlamlarda tastyan bir tasarim 6gesidir. Kalin-iri
noktalar; agirligi, dinligi, dolulugu, zemin ve yer ifadelerini igerirken, ince naif

noktalar; temizligi, hareketi, dinamizmi, ugmay1 ve agiklig ifadelendirirler.

Sanat Tarihinde Noktacilik (Pointilism) olarak bilinen sanat akimi, fircanin ucu
ile tuval tlizerine birakilan izlerin uzaktan algi sinirlari ile tek tek algilanmaksizin bir
ylzey etkisi saglamasi prensibini kullanmistir. Bu akimin Onciisi ve en 1iyi
kullanicisi  George Seurat’tir (Odabasi, 2006:23). Seurat'nin saf renkler
karigtirtlmadan yan yana noktaciklar bigiminde iliskilendirerek yaptigi resimleri
rengin boyutlarinin algilama mekanizmalari tarafindan nasil sentezlenerek izleyici
tarafindan bir renk niteligi olarak algilanmasina iyi Ornekler olusturmaktadir

(Seylan, 2005:107).

Sekil 9, Nokta, Ogrenci Caligsmas (Say ve Sekil 10, Pointilisim G. Seurat, Le
Balci 2003:9). Pont de Courbevoie, Courtauld
Enstitiisti, ingiltere, (Abaci, 2007:13).
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3.1.3.2. Cizgi

Atalayer’e gore ¢izgi, “noktalarin bir veya degisik yonlerde sinirli ya da sinirsiz
olarak ard arda dizilmesinde elde edilen sekildir” (Atalayer, 1994:147).
Akcadogan’a gore ¢izgi, “noktalarin belli bir yon lizerinde hizla hareketinden, ya da
siklagarak yan yana dizilmelerinden olusur” seklinde tanimlanir. Belli bir diizeni
izleyen noktalar arasindaki iletisim, noktalarin ¢izgi olarak okunmalarini saglar.

(Akgadogan, 2006:63).

Bir noktanin verilen bir dogrudaki uzantis1 bir ¢izgidir. Genislik ve uzantisi ne
olursa olsun, eger bigimi bir ¢izgi etkisi yapiyorsa onu ¢izgi olarak tanimlayabiliriz.
Cizgi dikkati bir yol boyunca siiriikleyen veya bir noktaya ¢eken tek boyutlu bir

yapidir. Cizgiler islem, yon ve hareket gosterir.

Cizgi, anlattimin temeli, baglangict ve Onemli bir denge unsurudur. Gozle
goriilen gergegin ve grafik diisiincelerin sembolize edilmesi, yalinlik ve netlik
kazanmasi, ¢izginin sonsuz, derin diigiincesinde netlik kazanir. Cizgi, kiitleye siir

olarak onu bosluktan ayirir ve tanitir (Artut, 2001:150).

Cizginin varlig1 herhangi bir kalem, boya ya da ¢izici baska bir unsura baglh
degildir. “Esyay1 tanitan, sinir gosteren; fakat dogada yalniz basina goriilmeyen
geometrik bir unsurdur. Nesnel olarak da pek ¢ok heyecana neden olan tepkileri ve
durumlar1 belirtmekte kullanilir” (Artut, 2001:149). Cizgi birgok alanda
sembollestirme yaparken olduk¢a Onemli bir yere sahip oldugu gibi tasarimin da
temelini olusturan unsurlardan biridir. “Tasarimin dengesini diizenlemeye veya var
olan dengeyi anlamli olarak bozmaya yarar. Dogada bulunan her varlik, tasarim
acisindan bir ¢izgi olarak ele alinirsa nesnenin ayiklama, sadelestirme ve stilizasyon

gibi tasarim elemanlarinm {istlenmek ¢izginin gorevleri arasindadir” (Tepecik, 2002:

32).

Cizgiden farkl farkli sekillerde yararlanilabilir. Cizgi ile renk alanlar1 sinirlanir.
Bir kompozisyonda ayni kalinlikta ve esit araliklarda yan yana gelen cizgilerle

ylizey etkisi olusturulabilir. Cizgilerin nesnelerin bigimini belirtecek sekilde siklasip
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seyreklesmesi ya da kivrimlanmasi ile bigimlere hacim kazandirilir. Cizgilerle doku
etkisi yaratilir. Aym tiirden cizgilerin bir arada kullanilmasi ile ¢izgi doku
olusturulur. Aym tiir kalin ¢izgiler toplulugu koyu ve sert doku etkisi olustururken
ince ve seyrek cizgiler daha agik etkili doku ylizeyler olusturur. Cizgilerle tonlama
yapilir. Kisa kesik ¢izgilerin tist {iste kullanilmasiyla koyuluklar elde edilir. Agiktan
en koyuya kadar her ton bu yontemle kolaylikla elde edilebilir (Abac1 2007:19).
Cizgilerle perspektif etkisi yaratilir. Perspektif iki boyutlu yiizeyde olusturulan
derinlik algisidir. Iki dik ¢izginin yukari dogru birbirine yaklasmasi ya da yatay
birbirine paralel ¢izgilerin gittikce daralmasi izleyende perspektif etkisi yaratir

(Abaci, 2007:20).

3.1.3.2.1. Cizgi Cesitleri ve Insan Uzerindeki Etkileri

Dikey, yatay, diyagonal ve egri olmak lizere dort c¢esit ¢izgi vardir. Dikey
cizgiler, asag1 ve yukariya dogru hareket ederken yatay eksene dik olan ¢izgilerdir.
Ornegin; bir insan diiz olarak ayakta durdugunda viicudunun durus pozisyonu dikey
cizgiyi olusturur. Dikey ¢izgiler genellikle dini duygularla iligkilendirilir. Ciinkii
dikey objeler zeminden gbége dogru izleyicinin goézlerini yukart dogru c¢ekerler.
Ortagag mimarlar1 yapilarinda dikey cizgilerin yukar1 kaldirma egilimlerinden
dolay1 bu cizgi ¢esidini kullanmislardir. Dikey cizgiler, istikrar1 ifade ederler ve
ciddiyet, 6zgiiven, giicliiliik izlenimi yaratirlar. Ayrica objeleri oldugundan daha
uzun gosterebilme 6zelligine sahip olan bu ¢izgi ¢esidi, diisiik tavanl odalar1 daha
ylksek gostermesi nedeniyle evlerin duvarlarini silisleyen duvar kagitlarinda
kullanilmaktadir. Moda tasarimcilari, ¢alismalarinda kisa insanlar1 daha uzun ve
sisman insanlari da daha zayif gostermek amaciyla dikey ¢izgilerden

yararlanmaktadirlar (Oztuna, 2007: 66).

Yatay cizgiler, ufuk cizgisine paralel olan ¢izgilerdir. Yatay cizgiler dikey
cizgilerin aksine statiktir. Yatay cizgiler insanda dinlenme, sakinlik huzur etkisi
yaratirlar (Abaci, 2007:22). Ornegin; zemine diiz bir sekilde uzanan insan viicudu
yatay bir ¢izgiyi olusturur. Bu konum, yatay beden durumunda dinlenme ve uyku
haliyle ¢agrisim yapar. Giinliik yasamda kullanilan modern mobilyalar konforlu ve

rahat bir ortami saglamak amaciyla yatay cizgiler kullanilir (Oztuna, 2007: 66). Bu
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cergevede, hem dogada, hem sanatta hem de tasarimda yatay cizgilerin dinlendirici

ve hareketsiz izlenimi yaptig1 sOylenebilir

Diyagonal c¢izgiler, meyilli (egik) olup yiikseliyor ya da diisiiyormus izlenimi
yaratan ¢izgilerdir. Dikey ve yatay cizgilerin aksine bu ¢izgi tiirdi, aktif bir eylemi
ortaya ¢ikarir. Eylem ve hareket duygusu yaratarak; dinlencede olma egilimi
gostermezler. Ornegin; aktif yasantida yapilan kosma, patenle kayma, sallanma gibi
hareketlerin ¢ogunda insan bedeni egilmektedir. Sanatgilar ve tasarimcilar
calismalarinda heyecan duygusu yaratmak amaciyla bu ¢izgi ¢esidinden

yararlanirlar (Oztuna, 2007: 67).

Egri cizgiler, kademe kademe yon degistiren ve dalgalardan, spirallerden ve
dairelerden olusan cizgilerdir. Egri ¢izgiler hareketli olduklar1 i¢in tasarimda ¢ekici
etkiler yaratabilirler. Diiz ¢izgilere nazaran yumusak etkiler yaratmalarindan dolay1
kadimims: olarak algilanirlar. Diiz ¢izgiler ise daha erkeksi bir etki sunarlar. Egri

cizgiler genellikle karmasik ve calkantili duygular ifade ederler (Oztuna, 2007: 67).
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Sekil 11, Yatay, Dikey Sekil 12, Egri Cizgi, Jan Toorop,
Cizgi, Ogrenci Calismast “Delft Salad Oil”, afis renkli
(Oztuna, 2007: 65). Litografi (Oztuna, 2007: 62).
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3.1.3.3. Yon, Olcii ve Aralik

Yon, insanin kendi varligmma (Olclisiine, goziin bastaki konumuna ve
yercekiminin etkisine) gore uzaysal ve mekansal yerini belirleyen, hem kavramsal
hem de somut (uygulama gerekliligi olan) bir 6gedir. Tasarimin da bir yonii vardir.
“Bir tasarim tizerindeki ¢izgiler ve noktalar degisik noktalara yonelerek bir hareket
olustururlar. Tasarimci, verecegi ileti dogrultusunda bu hareketi yonlendirmekle
yiikiimliidiir. Tasarimda nasil bir etki isteniyorsa o dogrultuda bir yon kullanilir

(Y1lmaz, 2008:108).

Genel olarak diisey, yatay ve diyagonal olmak ilizere {i¢ ana yon vardir. Diisey
yonlere dogru yapilan tasarimlar dinamizmi, yatay yonlere dogru yapilan tasarimlar
duraganhigi, diyagonal tasarimlar da yonsel itme giiglerinin yatay ve diisey yonlere
dogru bir hareketi olarak nitelendirilebilir (Yilmaz, 2008:109). Kompozisyonda
cizgi ya da formlar birtakim farkli yonleri gosterirler. Paralel ve zitlik olusturan
yonler, kompozisyonda farkli etkiler yaratir. Genellikle kompozisyonda yatay
yonler edilgen (pasif), dikey yonler etkin (aktif), egik yonler ise hareketli, canli ve
dinamik olarak etki yaparlar. Kompozisyon ic¢inde ayni yonleri kullanmak
tekdiizelilik ve sikicilik yaratir. Kompozisyonu ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in farkli
yonlerden yararlanmak gerekir. Kuskusuz ki bir kompozisyon yalnizca yatay, dikey
veya egik yonlerden olugsmaz. Bu yonlerin hepsi ayn1 kompozisyonda yer alir; ama
bunlarin iginde kompozisyonun karakterini belirleyen baskin bir yon mutlaka

olmalidir (Abaci, 2007:53-54).

Insan dogay: algilarken daima kendi varliksal biitiinliigiine gére algilamada
bulunur. Kendi eni, boyu, yiiksekligine gore nesne ve varliklart Olgiisel olarak
degerlendirir. Biiyiikliik-kii¢iikliik, insana gore biiyiikliik kiiciikliiktiir. Nesneler,
varliklar arasindaki biiytikliik-kiigiikliik de insana gore bir 6l¢ii iliskisi olarak deger

ifade eder (Atalayer, 1994:203- 204).

Olgii, genel olarak varolanim insan tarafindan birimlendirilmesidir. Bir tasarim
iiriinii, daima degisik ve belirli dl¢iilere sahip gorsel unsurlarin bir araya gelmesiyle

olusur. Olgiiler biiyiidiikce, etkileyicilik ve algilanirlik da artar (Becer 2002:62).
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Tasarimda bigimlerin aym olgiilerde yer almasi tasarimi tekdiizelestirir. ilgiyi ve
etkililigi azaltir. Bicimler, farkli boyutlarda kullanildiginda farkli etkiler elde
edildiginden &l¢ii, bir tasarim araci olarak daima 6nemli bir rol oynamaktadir. Olgii
bakimindan, birbirine yakin boyutlardaki bi¢cimler uygun, ¢ok farkli boyutlardaki
bicimler ise birbirine zttirlar (Yilmaz, 2008:106). Bu nedenle; tasarimci

tasariminda kullandig1 gorselleri tasarimin geregine gore Olciilendirmelidir.

Goz, objelere olan uzakliklari, derinlik olarak “ters orantili” algilar. Uzaklik
arttikca, derinlik algis1 azalir. Uzaklig1 netce algilama, derinlik ve keskinligi, 6lciisel
bir deger olarak algilamadir. G6zii uyaran, en kiigiik iki uzaklik, gérme alanindaki
mindr araliktir. Gorme alaninda, kopukluk yaratmadan algilanabilen, en biiyiik
uzaklik major araliktir. Aralik, yiizeyler, cisimler arasindaki uzakliktir. Algilanan
cismin gz seviyesinden yukarda kalan Olclisiinlin iki kati bir uzakliktan bakisi
gerektirir. GOziin yer diizlemine paralel goriis agis1 54 derecedir, dik agis1ise (21° +
10°) yani 37 derecedir. insan bu acilarin olusturdugu koni icinde cisimleri net ve
belli bir perspektif yapr ile algilar. O halde, algida cisimler arasindaki mesafe; algi
alanmin bliylikligii ile cisme olan uzaklikla orantilidir. Yani algi alaninin 6l¢iist,
seyler arasindaki mesafelerin tespitinde birinci dereceden rol oynar. Baska bir
deyisle, her alan, kendi boyutlar1 ile orantili bir aralik derecelenmesine sahiptir.
Herhangi bir goriis alanindaki aralik, ¢ok biiylik veya c¢ok kiiciik baska bir alanda,
“uyumsuz, dengesiz, belirsiz” olur. Dolayis1 ile cisimlerin gorsel etkilerinin net,
berrak, kuvvetli, anlamli ve anlasilir olmasinda, aralik belirleyici bir faktordiir.
Goriis uzakligina ve goriis alaninin biiytikliigline bagli olarak, her organizasyonun

en biiylik ve en kiigiik bir aralig1 bulunur (Atalayer, 1994:206).

Tasarimi olusturan elemanlarin etkililigi tasarimdaki yerlestiriliglerine baglidir.
Bir tasarimi meydana getiren elemanlarin birbirlerine olan uzaklhi§ina aralik

denilmektedir.

Aralik, ayni aralik, farkli aralik, uygun aralik ve araliksiz aralik olmak tiizere
dorde ayrilir. Bu baglamda aralik; bigimlerin fonksiyonunu, olgiilerini, yonlerini,

etkilerini belirleyen, etkileyen ve giidiimleyen bir 6gedir (Atalayer, 1994:208).
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Bir tasarimda kullanilan gorsel 6geler zor algilantyorsa ulasilmak istenen amag
gerceklesmeyebilir. Kullanilan elemanlarin algilanabilirligini artirmanin yollarindan

biri 6geler arasinda dogru araliklar olusturmaktir.
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Sekil 13,Yon, Sekil 14, Aralik, Paul Rand Sekil 15, Olgii,
(Atalayer, 1994:208). (Becer, 2002:73). (Ak¢adogan, 2006:294).
3.1.3.4. Bicim

Bicim, form ve sekil birbirlerine yakin, birbirleriyle ilgili ve birbirleriyle siirekli
karigtirllan kavramlardir. Sozliik anlami ile sekil, parcalarin diizeni, dis goriiniis
seklinde tanimlanirken birgok c¢izginin bir arada bulunusu, tek bir ¢izgi i¢indeki
doniis ve kivrimlar ile degisik tonlarin olusturdugu ylizeyler; bir tasarimda bi¢imi
olusturan unsurlardir” (Becer, 2002:62). Sozliik anlami ile form, goriintii, temsil
(suret), figlir, metot ya da stil, kalite derecesi — milkemmellik var olanlardan farkli
moda olani, bi¢cimlendirme, diizenleme kelimeleriyle tanimlanmaktadir. Tasarim
anlaminda, bir nesnenin gorme ya da dokunma organlariyla algilanabilmesini
saglayan kendine 0zgii gercekligi olarak tanimlanabilir. Sozliik anlami ile sekil,
bicim, benzer, taslak, cehre, tiir-gesit kelimeleriyle tanimlanmaktadir (Seylan,
2005:123-124). Tasarim anlaminda sekil, her bir nesnenin, figiirlerin ¢evre

cizgilerinin i¢inde kalan alan sekil olarak tanimlanmaktadir (Abact, 2007:40).

Bir tasarimda her zaman bir bi¢imlendirme ve sekil verme endisesi sOz

konusudur. Objelerin kenar konturlar belirtildiginde, burada olusan sekillerin kendi
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aralarinda ve cevreyle bir birlikteligi vardir. Her bir objenin biitiin konturlarini
kapsayan bir ¢izgi cizildiginde, bu ¢izginin meydana getirdigi, ¢cevresini dolastigi

alan bir bi¢im olusturacaktir (Odabasi, 2006, s.57).

Degisik tanimlara sahip olan bigimler gorsel sanatlarda diiz ya da iki boyutludur.
Uc boyutlu sanat alanlarinda (heykel, mimarlik, endiistriyel tasarim gibi) ise,
bigimler daha ¢ok kiitlesel ve iic boyutlu olarak tanimlanabilir (Oztuna, 2007:76).
Bi¢imler arasinda biiylik farklar vardir. Bir kismi geometrik bir diizen icinde
olduklar1 halde diger birgoklar1 tamamen serbest goriiniistedirler. Bu bakimdan,
bigimlerin birbiriyle bagintisim1 kurabilmek gii¢ ise de, yine de onlar1 bir doniigiim
cemberi etrafinda toplamak ve birbirleriyle kiyaslamak miimkiindiir. Genis agil1 bir
ticgen ile bir daire ele alinirsa biri sivri koseleri, farkli uzunlukta kenarlari ile ne
derece ele batici ise digeri piirlizsliz ve yuvarlak ¢evresi ile o kadar ele yatkin gelir.
Ayni his ii¢ boyutlu olarak kiire ve tiggen piramit icin de gecgerlidir. O halde bu
bicimler birbirinin zitt1 olarak kabul edilirse, bunlar arasinda gecis saglayacak diger

bicim kademeleri meydana getirmek zor degildir (Giingor, 2005:53).

Hayal iirlinli olmasina ya da gozlemlenebilir olaylardan ortaya ¢ikmasina bagl
olarak bicim kategorileri ve gruplarinin farkli isimleri bulunmaktadir. Dogal
bicimler, dogal diinyadaki seyleri taklit eden bigimlerdir. Art Nouveau sanatinda
cogunlukla kullanilan dogal bigimlere yapraklar, asma filizleri, ¢igekler, bocekler,
kuglar 6rnek olarak verilebilir (Sembach, 2007:12). Serbest bi¢imler, diizensiz ve
degisken bi¢cimlerden meydana gelmektedirler. Dis acilar1 egri, acili ya da her
ikisinin bilesimi olabilir. Bu tiirdeki bi¢imlere hayvan, insan ya da agaclar gibi
yasayan seylerin silueti ornek olarak verilebilir. Organik ve geometrik bigimler
arasinda kesin bir ayrim yoktur. Dogada var olan en yaygin bi¢imler, yumusak,
esnek, kavisli ve diizensiz olan organik bi¢imlerdir. Bu bi¢gimlerin disinda geometrik
olarak adlandirilan dogrusal bicimlerde bulunmaktadir. Kare, liggen ve daireden
olusan {i¢ temel bicim geometride kullanilan standartlar iizerine temellendirilir. Bu
bicimler kararliligt ve diizeni Onerirler. Diger geometrik bicimler ise, bu temel
bigimlerin varyasyonlar1 ya da kombinasyonlaridir. Ornegin; kareden dikddrtgen,
ticgenden besgen daireden oval olusturulabilir. Geometrik bicimler, binalarda,

kopriilerde, mobilya ve biitiin makine c¢esitlerinde goriinmektedirler. Ayrica,
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yazinsal ve gorsel iletisimde kullanilan harflerin yapisi, kare, liggen, daire, elips,
dikdortgen ve yamuk gibi geometrik bicimlerden yararlanilarak tasarlanmistir

(Oztuna, 2007:76-78).

Sekil 16, Bir biitiin olarak bigimin algilanmasi, (Oztuna, 2007:79).
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Sekil 17, Iki boyutlbg_big‘imler ve ti¢ boyutlu diizlemleri,
(Oztuna, 2007:79).

3.1.3.5. Deger

Deger, acik ve koyu tonlar arasindaki iligki olarak tanimlanabilir. Ayni zamanda
ton derecelerini ifade etmek icin de kullanilir. Deger, tasarimda {iglincli boyut, yani
derinlik etkisi elde etmek icin kullanilan elemandir. Degeri meydana getiren 1s1ktir.

Yani bir nesnenin 15181 yansitma derecesi degeri belirler.

Isik, nesne iizerinde en acik beyaz ile en koyu siyah arasindaki degerleri
olusturur. Isigin etkisi nesneler arasindaki uzakliga gore degisen koyuluklar ve
birbirleriyle baglantilarina gore degisik etkiler olusturur. Isik durumuna gére nesne

acik, orta ve koyu degerlere sahip olur (Abaci, 2007:29).

Bir tasarim degerlendirilirken oncelikle agik-koyu degerlerine bakilir. Tasarim
ylizeyinde agik tonlarin, orta tonlarin ve koyu tonlarin dengesi aranir. Sonrasinda

renk bu acik-koyu dengesinin {izerine oturtulur. Renge beyaz katilarak acik degerler,
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siyah katilarak da koyu degerler elde edilir (Say ve Balc1t 2003:23). Bir
kompozisyonda koyu alanlar ve acik alanlar yilizeye dengeli dagilmalidir. Belli
boliimlere acik ya da koyuluklarin birikmesi engellenmelidir. Koyudan aciga sert
gecisler tasarim icinde dikkat c¢ekici etkiler yaratir. Fakat tasarimin biitiinde
istenmeyen sonuglarda dogurabilir. Tasarimda koyudan agiga sert gegisler oldugu
gibi orta tonlarin yardimiyla yumusak gecislerin olmasi da gerekir. Orta tonlar koyu
ve acik alanlar arasindaki geg¢is bolgeleridir. Koyudan agiga kontrast gecisleri
engellemek icin pek ¢ok orta tondan yararlanilir. Bir anlamda agik-koyu tasarim,
koyu bolgelerin, agik bolgelerin ve bunlar1 bulusturan farkli koyuluklardaki gri
bolgelerin dengesidir (Abaci, 2007:30).

Sekil 18, Deger Cubugu, (Say ve Balci 2003:23)

3.1.3.6. Hareket

Hareket, enerjinin devinimidir. Madde enerjiye, enerji maddeye doniisiirken
hareketi yaratir. Her varolusun digsal (goriinen), i¢sel (gériinmeyen), sinirli veya
sinirsiz hareketleri daima vardir. Nesne ve varliklarin nitelik degistirmeleri, yer
degistirmeleri veya yerleri sabit oldugu halde uzaysal pozlarin1 degistirmeleri bir
hareketi ifade eder. Fiziksel, kimyasal, organik hareketlerin hepsine birden, mekanik
hareket denilir (Atalayer, 1994:117). Bagka bir tanima goére hareket, tasarim diizlemi
tizerinde ki unsurlarin konumlarindan, pozlarindan kaynaklanan statik dengenin
tasarimer tarafindan bilingli bir sekilde degiskenlik saglamasi, degistirilmesi

olayidir (Artut, 2001:155).

Hareket enerji sonucu olusur. Madde enerjiye, enerji maddeye doniisiirken

hareketi yaratir. Tasarimda hareket formlarin yer ve yon degistirmesi olarak
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aciklanabilir. Formlar, kiiclik-biliylik, acik-koyu, striiktiir yapilari, doku, kontur
Ogeleri 151k enerjisine bagli olarak farkli etki ve titresimler yaratirlar. Bu dis
faktorler gorsel algilama ile anlam kazanir, baska bir deyisle hareket etkisi anlasilir

(Say ve Balc12003:14).

Ogelerin uygunluk-zitlik icinde diizenlenmeleri, tasarin gérsel algiya bagli,
hareket degerlerini yaratmaktadir. Hareket etkileri, zihin merkezlerini diizenli ve
devamli uyarir. Boylece “dikkat” ve algilama derinligi, stireklilik kazanir.
Algilayici, tasarimin her yani ile ilgilenir. Hareket etkilerinin, kalici-derin bilgi ve
etki yarattig1 dogrudur. Buna bagli olarak hareket, bedensel ve zihinsel yonelisler

iiretir (Atalayer, 1994:118).

Ogelerin kendi iclerinde ve birbirleri arasindaki zitliklar1, kuvvetli gorsel hareket
1simalar1 yaratarak, aliciyr kendine ceker, baglar. Zitliklar temelinde orgiitlenen
hareket etkileri, algiy1r pekistirir, kuvvetlendirir. Derin hizlanmalarin olusumunu

belirler. Bu ise, estetik etkinin kaliciligint dogurur (Atalayer, 1994:119).

Hareket ve hiz gerilimlerin boyutsal ifadesidir. Yere dogru yonelmis hareket
etkileri; agirhigi, durgunlugu, yavashgi, simetrik hareket; eylemsizligi, yukar1 donen
hareket; hafifligi, u¢mayi, ululagsmayi, egimli yonelmis hareketler; hizi ve

eylemliligi ifade eder (Atalayer, 1994:20).

Sekil 19, Hareket ,Ogrenci Calismast (Oztuna, 2007:18).
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3.1.3.7. Isik-Golge

Isik, serbest kalmis ve foton tanecikleri olarak, saniyede 300.000 km hizla
yayilan enerjidir. Pek c¢ok farkli dalga boyu ve frekans iceren bir bilesimdir. Beyaz
diye algilayip kavramlagtirilan 151k enerjisi, renk denilen bir¢ok frekansin girisimdir.
Insan gozii, 380 nm (nanometre-insanin bildigi en kiigiik 6l¢ii) ile 760 nm arasindaki
frekanslar1 goriir. Ama, saniyede 300.000 km hizla hareket eden foton denizinde
g6z, farkli frekanslar ayirt edip algilayamaz. Frekanslar ayristigt zaman, goz renk
algisia iligkin duyumsama yapabilir. Gorsel algilama, tamamen 11k enerjisine
baghdir. Isik yoksa algida yoktur. Her algi, 1s1gin varligina karsilik diiger.
(Atalayer,1994:165).

Isik-golge; ii¢ boyutun algilanmasinda iki boyutlu yiizeyde derinlik etkisi
yaratmada ve nesneleri hacimlendirmede kullanilan 6nemli bir yontemdir. Sekil
21°de goriildiigii lizere 151k konusunda en temel unsur 15181n nereden geldigi ve nasil
yaylldigidir. Yiizeyin yansittigi 11k bir tasarimer i¢in nesnelerin formunu

tanimlamasina yardim eden en dnemli materyallerden biridir (Abaci, 2007:31).

Isik kaynaklari, dogal 151k ve yapay 1sik olmak lizere ikiye ayrilmaktadir. En
biiyiik dogal 151k kaynag1 giinestir. Ikinci dogal 151k kaynag ay ve yildizlardir. Giin
15181 denilen dogal 151k siddeti zaman dilimlerine gore farklilik gdsterir. Sabah glines
ortaya ¢iktifinda 151k siddeti gittikce artarak 6gle vakti maksimuma ¢ikar. Ogle
giines 1sinlarmmn en dik geldigi zamandir. Ogleden sonra giines 1sinlarmin siddeti
gittikge azalir, ¢iinkii 1sinlar egik duruma gelmektedir. Ikinci dogal 151k olan ay ve
yildizlar giinesten aldiklar1 1sinlar1 diinyaya yansitirlar. Etkileri daha azdir. Yapay
151k kaynaklari, gece karanliginda aydinlik elde etmek icin insanlar tarafindan
yapilmis 151k kaynaklaridir. Bu 151k kaynaklar elektrik ve ates yoluyla elde edilir.
Gaz lambasi, mum 15181, gece lambasi yapay 151k kaynaklarma ornek olarak
verilebilir. Yapay 151k kaynaklarinin ¢ok giiclii etkileri yoktur. Ancak elektrik diger
151k kaynaklarina gore daha giiglii yapay 151k kaynagidir (Say ve Balc1 2003:24-25).

Nesnelerin 151k kaynagina doniik yiizeyleri daha fazla 151k aldigindan aydinliktir.

Nesnelerin dogrudan 151k alan bu kisimlar1 fazla aydinlik oldugunda renkleri
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yansitmaz. Arkada kalan yiizeyler 15181 yeterince almadigi icin (golgeli kisim)
karanliktir. Nesnelerin 151k almayan yiizii karanlik oldugundan nesnelerin renk
olarak en koyu bolgesidir. Aydinlikla karanlik arasinda aydinlanma derecelerine
gore ton diye adlandirilan farkli degerler goriiliir. Buralar 15181n egik olarak geldigi,

parlamalarin olmadig1 ve nesnenin gergek renginin anlasildigi bolimlerdir

Isik ve golge yalnizca siyah ve beyaz olarak verilmez. Renkle de verilebilir.
Rengin 1s1kl1 hali bulunmak istenirse o renge beyazla, en koyu hali elde edilmek
istenirse siyahla karistirilmasi gerekir. Boylece istenilen rengin koyudan agiga dogru

derecelenmesi elde edilir.

Sekil 20°’de goriildigi iizere; 151k, kaynagi ne olursa olsun nesneler iizerinde
gblge olusturur. Nesnelerin yiizeyindeki dokulara ve nesnelerin bigimsel
farkliliklarina bagh olarak farkli gélgeler olusur. Isik yer degistirdikce golgelerde
yer degistirir. Kiip, dikdortgen ve prizma gibi formlarda 1s1k her ylizeyde farklidir.
Fakat bir yiizeyin aldig1 151tk homojendir. Uggen ve prizma i¢inde aym durum soz
konusu olsa da ylizeylerin tepeye dogru olan egimi giderek artan bir noktada
birlesmesi, bakist ister istemez yoOnlendirir. Silindirin yan yiizeyi yuvarlak
oldugundan 151kl bolgeden golgeye dogru yumusak bir gecis s6z konusudur. Konide
151k tabandan tepeye dogru sertlesen bir gecis 6zelligi gosterir. Kiirenin yiizeyinin
her noktas1 farkli bir 151k-golge 6zelligine sahiptir. Isik-golge gecisi, silindir ve
koninin yan yiizeyi ile ayni degildir. Kiirede golge alaninin sinirlar1 yuvarlaktir

(Abaci, 2007:33).

Sekil 21, Isik — Golge Calismasi
Sekil 20, Isik - Gélge Constantin Branscusi, Diinyanin

Baslangici, Filadelfiya Sanat

(Abact, 2007:33). Miizesi ABD, (Abact, 2007:31).
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3.1.3.8. Doku

Say ve Balci’ya gore doku, gérme ve dokunma duyulari ile kavranabilen,
homojen ve yiizeysel etki 6gesi, bir tasarimin ana hatti, dis yapis1 ve iskeletidir (Say
ve Balc1 2003:66). Arikan’a gore doku; insanin gérme ve dokunma duyularina hitap
eden doku, dogal ya da yapay ylizey yapisi, nesnelerin yiizey nitelikleri seklinde

tanimlanabilecek bir tasarim elemanidir. (Arikan, 2008:15).

Yeryliziinde dogal ya da yapay her varligin bir dokusu vardir. Bu yiizden doku,
dogal ya da yapay, birbirinin ayn1 ya da ¢ok benzeri birimlerin sistemli bir bi¢imde
bir araya gelmesiyle olusur. Dokunun temelini birimlerinin tekrari olusturur. Bu
birimsel sistemler dogal ya da yapay olsun, nesnelerin karakteristik yapilarim
olustururlar. (Ak¢adogan 2006:203). Ornegin; Halinin, ceviz kabugunun, bal
peteginin, yilan derisinin, evlerin ¢atisinin, kaldirim taglarmin, aga¢ kabuklarinin,
demirin, basketbol topunun karakteristik yapilar1 vardir. Bu bakimdan dokular “sert,

yumusak, piiriizli, kaygan, engebeli ve diiz” nitelikte olabilirler.

Dokular, dokunma ve gérme duyu organlar1 araciligiyla algilanirlar. Dokunma
duyusu, ¢evrede var olan hazir seyler hakkinda bilgilenmeye yardim eder. Insanlar
genellikle dokunma duyusu yardimiyla dokular: algilar. Bu nedenle insan dokuyu

ilk olarak dokunma duyusuyla, sonrasinda gozleri araciligiyla algilar.

Tasarimc1 ya da sanatgi, ilgiyi artirabilmek amaciyla ¢alismasinda birbirinden
farkli dokulari, farkli yollarla kullanabilir. Birbirinden farkli dokulari1 kullanmak
renk ve ton degeri arasindaki iligkileri degistirmeksizin kompozisyondaki ilgiyi
artirabilir. Ancak bu tek bagina yeterli degildir. Tasarimci ya da sanatcl
kompozisyonunu olustururken kompozisyonunda kullanacagi dokuyu tasarim

Ogeleriyle bir biitiin olarak diisiiniip ona gore calismasimi gerceklestirmelidir (L.

Giirer, G. Girer, 2004:70).
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3.1.3.8.1. Doku Cesitleri

Dokular gérme ve dokunma duyulara gore fiziksel ve gorsel dokular olmak
tizere ikiye ayrilmaktadir. Fiziksel dokular; insanlarin gozleriyle gorebildikleri ve
elleriyle hissedebildikleri {i¢ boyutlu dokulardir. Agac kabugu, dokunmus bir kumas
ya da tuval yiizeyinin iki boyutlu dogasini degistiren boya katmanlar1 fiziksel
dokulara ornek olarak verilebilir. Gorsel dokular ise; kullanilan malzemelerle
yansitilan gercek dokunun yanilsamasidir. Gorsel dokular tasarimda belirleyici bir
faktordiir. Her obje bir yiizeye ve her yiizeyde bir dokuya sahiptir. Fiziksel dokular,
tic boyutlu bir hacim’e sahipken; gorsel dokular iki boyutlu bir hacim’e sahiptir.
(L.Girer, G. Giirer, 2004:70).

Dokular kaynaklarina gore dogal dokular ve yapay dokular olmak iizere ikiye
ayrilirlar. Dogal dokular, dogal yéntemler sonucunda olusan dokulardir. (Oztuna,
2007:95). Her varligin kendisine 6zgii bir dokusu vardir. Herhangi bir agac
kabuguna, kumasa, portakala elimizi siirersek c¢ok farkli bi¢imde etkilerle
karsilagiriz. Dokunarak hissettigimiz degerler objenin yiizey kalitesidir. Piiriizler
kayganliklar, diizliikler, yumusakliklar, sertlikler, girinti ve c¢ikintilar dokunsal
etkilerdir. Dogal dokuyu belirleyen nesnel 6zelliklerdeki bu piiriizler, diizliikler,
sivrilikler, sertlikler, sekilli — sekilsiz girinti ve cikintilar delikler ve vb.dir
(Deliduman, Orhon, 2006, s.69). Yapay dokular; dogal dokulardan farkli olarak,
insanlar tarafindan yaratilan dokulardir (Oztuna, 2007:95). Yapay dokular doga
irinli olmayan dokulardir. Cesitli gereglerle kagit lizerinde olusturulan dokular
yapay dokulardir. Cesitli kagitlar, metaller, sentetik kumaslar, sentetik deriler vb.
iriinlerin dokulart yapay dokulardir. Yapay dokularin pirtizliliik, hareket
kabariklik, cukur, sert duygusu sadece gozle algilanir. Organik dokular; ayni tiir
seylerin bir araya gelmeleriyle meydana gelen dokulardir. Bugday tarlalari,
cimenler, karincalar, dalgalar, arilar, insan topluluklar1 organik dokulara 6rnek
olarak verilebilir. Organik dokular, bir sisteme bagli olmayip daha serbesttirler.
Geometrik dokular, birim ve iiretimin geometrik bir sistem lizerine kurulu oldugu
dokulardir. Doku iizerinde orgiitlenme s6z konusudur. Bal peteginin dis dokusu,
tugla ile oriilmiis bir duvar, ayciceginin tohum dokusu, misirin dizilis dokusu

geometrik dokulara 6rnek olarak 6rnek olarak verilebilir. Dinamik dokular; kendi
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iclerinde bir hareket barindirirlar. Dinamik dokularda sadece hareket goriintiisii
onemli degildir, ayn1 zamanda o hareketin hiz1 ve kalitesi de onemlidir. Suya atilmig
bir tasin biraktig1 izin fotografi, bocegin suda ya da yerde biraktigi iz dinamik
dokulara ornek olarak verilebilir. Mekan dokusu; doku sadece yiizey lizerindeki
etkiler degildir. Ayn1 zamanda mekan ig¢inde olusan ii¢ boyutlu bir olaydir. Bir
binanin disindaki tugladan, evin i¢indeki esyalara kadar uzanan doku biitlinliigi
mekan dokusunu olusturur. Dinamik dokulardan olusan kar yagisi, yagmur yagisi da
mekan dokusuna 6rnek olarak verilebilir (Deliduman, Orhon, 2006:72-78). Taklit
dokular, insanlar ya da herhangi bir doku goriiniisiinii ortaya g¢ikaran makineler
tarafindan dogadan kopyalanan dokular ya da obje yiizeylerinin taklididir. Gergek
goriinen ancak gergekte olmayan bir yiizey 6zelligi, taklit edilmis olarak adlandirilir.
Taklit bir kopyalama teknigidir. Hollanda ve Flemenk sanatcilari, natlirmort ve
giinlik yasami betimleyen resimlerinde heyecan verici natiiralistik etkileri
yaratmiglardir. Taklit dokular, siklikla gozii aldatmaya yonelik girisimle “trompe
I’oeil” resimlerle baglanti kurar. Trompe ’oeil (Sekil,23), g6z oyunu, géz numarasi

anlamina gelen dogayi birebir kopyalayan bir tekniktir (Oztuna, 2007:95).

3.1.3.8.2. Dokularin insan Uzerindeki Etkileri

Insanlarin duygular iizerinde dokularin oldukgca giiclii etkileri vardir. Yumusak
dokulu nesneler ve ylizeyler insana rahatlik, sakinlik ve huzur verir. Buna karsilik
sert dokulu nesne ve yiizeyler insan1 daima aktif kilar ve bilinci uyanik tutar.
Tasarimc1 ya da sanat¢t calismasinda bu etkileri mutlaka g6z Oniinde
bulundurmalidir. Ogrenme mekanlarmin uykuyu getirmemesi diisiinceyi daima
bilgiyi alacak dinamizmde tutmasi, dinlenme ve eglenme mekanlarinin ise insandaki
yorgunlugu, stresi alacak, onu gevsetecek bir ortam sunmasi gerekir. Ayni sekilde
yapilan iki boyutlu ya da ii¢ boyutlu tasarimlarda ifade edilmek istenen duygunun
durumuna gore dokularin 6zelliklerinden yararlanmay1 goz ardi etmemek gerekir

(Abaci, 2007:93).
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Sekil 23, Trompe [’oeil

Teknigi Roy Lichtenstein

“Aglayan Kiz”, Litografi,
(Oztuna, 2007, 5.96).

Sekil 22, Gergek Doku, “Vincent
Van Gogh, Yiiriiyven Adam, At
Arabasi, Selvi Agaci Yildiz ve Hilal”,
(Oztuna, 2007, 5.98).

3.1.3.9. Renk

Dogada her nesnenin kendisine 6zgii bir rengi vardir. Rengi 15181n meydana
getirdigini biliriz. Is18in olmadig1 yerde renk mevcut degildir. Her nesne, kendisine
gelen 1g1kta mevcut olan renklerden bir kismint emerek, bir kismini yansitmakta, bu
duyarlihgina gore de su veya bu renkte goriinmektedir (Erdem, 2005:41). Ilk
caglarda, ilkel toplumlar kendi figiirlerini renksiz, soluk, acik ve koyu bir bicimde
resmetmislerdir. Renkle ilgili ilk 6rnekler bunlardir. Ates ve buna bagl olarak 151k
ve 1518a bagl olarak renkler dogmustur. (Bulut, 1994:2).

Renk, bircok kisi tarafindan farkli sekillerde tanimlanmistir. Sausmarez’e gore
renk, sanat eserlerinde yaraticiligi ortaya c¢ikarman i¢in kullanilan bir elemandir
(Sausmarez, 1980:95). Balc1 ve Say’a gore renk, yapay ya da dogal tiim objelerden
yanstyarak gelen 1sinlarin gozle algilanarak hissedildigi bir goriintiidiir (Say veBalc1
2003:49). Artut’a gore renk, 15181n cisimlere carptiktan sonra yansiyarak goérme
duyusunda biraktig1 etkidir (Artut 2001:132).



106

Bir gdérme olay1 olan renk ii¢ temel prensipte algilanir. Bunlar, fiziksel- 1518
goze gelmesi, fizyolojik- 15181n karsisinda gézde olusan islemler, psikolojik- beyince

algilanma ve ruhsal etkisidir (Say ve Balc1 2003:49).

Renk insanlar tarafindan nerde ve nasil olduklarina bagli olarak farkli biling
seviyelerinde algilanir. Ortamda bulunan renkler insan viicudu ve zihni iizerinde ¢ok
giiclii bir etkiye sahiptir. Cevresel renkler sadece dikkat odaklanmasi durumunda
algilanirlar. Ornegin: giinesin batis1 veya yeni boyanmus bir oda gibi. Objelerin
sahip oldugu renkler direk olarak algilanir. Insanlar otomatik olarak renk ve objeleri
bagdastirarak veya objeleri renklerle kimliklendirerek algilama egilimine sahiptir

(Holtzschue, 2006:3).

Diger bir degisle renk insan beyninin iirettigi 6znel bir histir. Rengi elektronik
veya dijital olarak cogaltabilmek ic¢in 6znel olarak Olciilebilinecek modele ihtiyag
vardir. Bu igslem oldukc¢a zor ve karmasik bir siirectir. Isik bir ¢esit elektromanyetik
radyasyon oldugu i¢in dalga boyu kavrami iizerinden Olgiilebilinir (Chapman,

2004:157).

Isik insan goziine ulastigi zaman kornea tabakasi lens gorevi gorerek 1s1gin
retina lizerine odaklanmasini saglar. Isik hiizmeleri retinanin iizerini kaplayan
binlerce sinir hiicresini uyararak algilanmasini saglar. Kornea iizerindeki
algilayicilar kirmizi, yesil ve mavi 1s18a karsit duyarlidir ve buradaki sinir hiicreleri
birlikte hareket ederek rengin beyin tarafindan algilanmasimi saglar (Vaughan,
2001:265). Insan gdzii milyonlarca rengi ayirt edebilen dzellige sahiptir ve kirmizi,
yesil ve maviden olusan sonsuz sayida karisimi algilayabilir. Renk bilgisi beyne
ulastig1 zaman beynin diger parcalari renk bilgisini gerekli noktalara yonlendirerek

biligsel tanimay1 gerceklestirir.
3.1.3.9.1. Renk Teorisi
Isik atomdan gelir ve elektron yiiksek enerji seviyesinden diisiikk enerji

seviyesine gecerken her atom farkli ve kendine has renk iiretir. Quantum Teorisi ad1

verilen bu teori 19. yiizyilda fizik¢i Max Planck tarafindan gelistirilmistir. Teoriye
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gore insan gozii belli frekansdaki 1sik dalgalarinin dar bir elektromanyetik spektrum

kanalindan gegerken olusturdugu etkiyi renk olarak algilar (Vaughan, 2001:265).

Renk, farklilasan dalga uzunluklarinin ve frekanslarinin, 1s1k dalgalarinin gozler
tizerindeki etkisidir. Bu 151k dalgalari, beyaz 15181 yaratir. Renk olgusu 1sikta var
olur. Ancak 118in kendisi, insan goziine renksiz goriiniir’ (Oztuna 2007:121).
Objelerin gozle gorlinen gercekliginde bir rengi yoktur. Onlar sadece 15181 emerek
ya da yansitarak goze iletide bulunurlar. Objelerin 15181 emme veya yansitma
derecesine gore gozde renk etkisi olusur. Isaac Newton, cam prizma kullanarak
yaptig1 renk deneyleriyle, her rengin farkli bir hizda cam prizmadan gegerken
degisik dalga uzunluguna sahip oldugunu gdérmiistiir (Oztuna, 2007:121). Isaac
Newton buna “Solar Spektrum” renk seridi adin1 vermistir. 700 milimikronun {isti
enfaruj ve 400 milimikronun alt1 ultraviyole renklerdir. Bu renkler 6zel araglar ile
goriilebilir. Insan gdzii yardimsiz olarak ortalama 150 tane rengi renk seridinde
gorebilir (L.Giirer, G. Giirer, 2004:75). Farkli dalga uzunluklarindaki renkler 1s181n
cam prizmadan ge¢mesiyle gokkusagindaki gibi bir renk diizeni olustururlar. Buna
“renk tayfi” denir. Newton, 1s1kta tiim renkleri karistirarak; beyaz 15181 elde etmistir.
Renk olarak algilanan, 151k 1smnlarinin yansitilmasidir. Ornegin 151k, kirmzi bir
tisorte vurdugunda; tisort, yansitilan kirmizi diginda tiim renk isinlarini emer. Bu
nedenle, goz sadece kirmiziy1 algilar. Mor sandalye, mor 1sinlar1 yansitir ve tim
diger renkleri emer. Beyaz en ¢ok 151k yansitan, siyah ise en ¢ok emen renklerdir.
Ornegin kirmizi olarak algiladigimiz bir yiizey, kirmiziy1 iireten dalga uzunlugunun
disindaki tiim renkleri emecektir ve sonu¢ olarak geriye kirmizi kalacaktir. Isik,

tamamen yiizey tarafindan emilirse; sonug, siyah olacaktir (Oztuna, 2007: 122).

Sekil 24, Renk Tayfi, (Oztuna, 2007: 121).
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3.1.3.9.2. Renk Cemberi

Renk ¢emberi; {i¢ ana renk kirmizi, sar1 ve mavi merkez alinarak, kirmizi + sar1
= turuncu, mavi + sart = yesil, mavi + kirmizi = mor’un ara renk olarak elde
edilmesi ve kendi aralarinda karistirilarak ana ve ara renklerin sicak-soguk
iliskilerinin gosterildigi bir yapidir. Bu bilgilendirici ¢ember, on iki renk alanindan
olusur. Bu diizen i¢in se¢ilecek renkler ¢cok 6zenli secilmelidir. Renk ¢emberi, resim

yapmak i¢in, renk se¢mek icin, kompozisyon kurmak i¢in yol gostericidir.

Ik olarak bir eskenar iiggene, sar1 iistte mavi sol altta ve kirmiz1 sag altta olmak
iizere ana renkler yerlestirilir. Uggen, bir dairenin igine ¢izilmistir. Bdylece dairenin
icinde alt1 tiggen olusur. Sar1 ve mavinin birlestigi yerde yesil, mavi ve kirmizinin
birlestigi yerde mor, kirmizi ve sarinin birlestigi yerde de turuncu renk bulunur.
Bunlarla iiggenler boyanir. Renklerin 6zenle secilmesi ve esit oranlarda
karistirilmast gerekir. Bir renk, ne bir renge ne de digerine yakin olmamalidir.
Kiiciik daireye paralel bir daire daha ¢izildiginde olusan bu kusak on iki boliime esit
araliklarla boliiniir. Bu daireye ana ve ara renklerin degdigi noktalardaki renkler
konulur. Bu iki renk arasindaki boliimiin bos kaldig1 goriiliir. Bu bos kalan yerlere
ana ve birinci diizenin renklerinin karigtirilmasiyla olusan renkler koyulur. Bu da
ikinci dereceden olusan ara renkleri olusturur. Renkler, mavi ve morun karigimiyla
olusan mavi-mor, mavi, yesil karigimindan olusan mavi-yesil, yesil, sar1
karistmindan olusan san-yesil, sari, turuncu karistmindan olusan sari-turuncu,
turuncu, kirmizi karisimindan olusan kirmizi-turuncu, kirmizi mor karisimindan

olusan kirmizi -mor seklindedir. Bu sekilde renk ¢gemberi olusturulur.

Sekil 25, Renk Cemberi,
(Say ve Balci 2003, 5.52).
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Rengin tiirii, tonu ve yogunlugu olmak tiizere ii¢ fiziksel 6zelligi bulunmaktadir.
Tiir, bir rengin tayftaki ya da renk ¢emberindeki yerini belirtir. Isim verdigimiz
spektrum renginin 6zel dalga uzunlugudur. Ton degeri, koyuluk ve agiklik olarak
bilinen tasarim Ogesidir. Renk ton degeri, bir rengin yansittigi 1s1tk miktariyla
ilgilidir. Renkleri etkili bir bigimde kullanabilmek i¢in, her birinin normal tonunu
bilmek zorundayiz. Bu normal ton, ¢cember renkleri en iyi bigimde, siyahtan beyaza
kadar notr tonlarla yan yana getirildigi zaman goriiliir. Bu tonlar ve renk
cemberinde, orta grinin istiindeki biitiin renklere acik-kurgulu renkler, grinin
altindaki biitiin renklere ise koyu-kurgulu renkler denmektedir (Oztuna, 2007:137).
Rengin {igiincli 6zelligi olan yogunluk (bazen doygunluk-saturation ya da renk
berrakligi-chroma olarak adlandirilir), bir renkteki 151k degeriyle ilgilidir. Yogunluk
terimi, ayn1 rengin daha parlak bir tonunu, daha donugundan ayirt etmek icin, yani
doyma miktar1 yiiksek bir rengi grilesmis ya da notralize olmus bir renkten ayirt

edebilmek i¢in kullanilir (Oztuna, 2007:138).

uuuuu

agik kurgulu

Turuncy

..........

Sekil 26, RenkVaryasyonlari,  Sekil 27, Rengin Ton Degerleri,
(Oztuna, 2007:131). (Oztuna, 2007:137).
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3.1.3.9.3. Renk Gruplari
3.1.3.9.3.1. Ana Renkler

Dogada saf olarak bulunan ve karigimla elde edilmeyen ii¢ renge ana renk denir.
Bunlar; sar1, mavi ve kirmizidir. Doygun haldeki renkler olup karisim yolu ile elde
edilmezler. Kendi aralarinda birlesip bagka renkleri olustururlar. Ana renkler renk
iicgeninin koselerinde gosterilir. Sar1 dogada en ¢ok giineste, kirmiz1 kanda, mavi

deniz ve gokyiiziinde goriilmektedir.

Sekil 28, Ana Renkler, (Oztuna, 2007:126).

3.1.3.9.3.2. Ara Renkler

Ana renklerin karigimlariyla elde edilen renklere ara renkler denir. Bunlar; sar1 +
mavi = yesil, mavi + kirmizi1 = mor, kirmiz1 + turuncu = mor’dur. Ara renkler renk

iicgeninde, licgenin kenarlarinda gosterilir

Sekil 29, Ara Renkler, (i Oztuna, 2007:1 38).
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3.1.3.9.3.3. Sicak ve Soguk Renkler

Isik kaynaklarinin renginin yaptig1 c¢agrisimla algilanan renklere sicak renler
denir. Bunlar; sar1, kirmiz1 ve turuncudur. Serinlik etkisi veren renklere ise soguk
renkler denir. Bunlar; mavi, yesil ve mordur (Say ve Balc1 2003:51). Sicak renkler
15181, atesin ve giinesin renkleridir. Insanlarin iginde devinim ve canlilik
uyandirirlar. Hava igindeki titresimleri kuvvetli olan renklerdir. Bu nedenle soguk
renklere oranla uzaktan daha rahat fark edilirler. Soguk renkler havanin, denizin,
cimenlerin, yapraklarin ve atmosferin erittigi uzaklarin rengidir. Insanda dinginlik
hissi uyandirirlar. Dinlendirici bir etki yaratirlar. Hava icindeki titresimleri zayif
olan renklerdir. Uzaktan kendilerini belli etmeleri ve 6n plana ¢ikmalar1 daha zordur
(Abaci, 2007, s.61). “Soguk renkler asir1 dozda kullanildiklarinda kasvetli, hatta
moral bozucu bir etki yaratabilirler. Ayn1 sekilde, sicak renklerde insanlar1 siddete
yoneltebilir. Sicak renkler sayfadan c¢ikiyormus izlenimi verirler ve daha onde
goriiniirler. En 6nde goriinen renk ise saridir” (Becer, 2002:59). Tasarimda gorsel
hiyerarsiyi saglamada rengin kendini gésterme ve geriye itme 6zelliklerini bilmek

tasarimi olusturmada kolaylik saglayacaktir.

Sekil 30, Sicak ve Soguk Renkler, (Oztuna, 2007:134).
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3.1.3.9.3.4. Notr Renkler

Siyah, beyaz ve her ikisinin karisindan olusan renklere nétr renkler denir Bagka
bir deyisle; siyah, beyaz ve siyah ile beyazin olusturdugu grilerdir. Renkler
yansittiklar1 1518a gore degerlendirildiklerinde 6zellikle boya renklerinde kullanilan
karigimlarindan koyudan agiga kadar gri tiirlerini gosteren siyah ve beyaz
“akromatik™ yani renklilik 6zelligi tasimayan kromatik olmayan renkler olarak

degerlendirilir.

3.1.3.9.4. Renklerin Birbirlerine Gore Durumlari

3.1.3.9.4.1. Yakin Renkler

Renk ¢emberinde birbirinin yaninda yer alan renkler birbirleriyle uyum
icerisindedir ve “yakin renkler” olarak adlandirilirlar Bunlar; mor-kirmizi-turuncu,
kirmizi-turuncu-sart ve sari-yesil-mavidir. Birbirleriyle yan yana getirildiklerinde
herhangi biri 6ne ¢ikmaz veya birbirlerinin renk etkilerini bastirmazlar. Renklerin
birbirleriyle uyumlu olabilmeleri i¢in biinyesinde en az bir ortak rengi barindirmasi

gerekir. Birbirlerine yakin renklerle uyumlu armoniler olusturulabilir.

3.1.3.9.4.2. Uzak Renkler

Renk ¢emberinde birbirlerine esit uzakliklarda bulunan ii¢ ana renk -kirmizi,
sarl, mavi- uzak renklerdir ve aralarinda bir¢ok rengi barindirirlar. Bu renkler
birbirleriyle yakinlik kuramadiklar1 gibi birbirlerini tamamlayamazlar. Karigim
renkleri olan yesil, mor ve turuncu renk ¢emberinde birbirlerinden uzak kalsalar da
karigimlar i¢inde bulunan ana renklerin etkisinden dolay1 uzak renkler olarak kabul

edilirler (Abaci, 2007:63).
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3.1.3.9.5. Renk Kontrasti —-Tamamlayic1 Renkler

Dogada bulunan karisimsiz ii¢ ana renkle onlarin karisimindan olusan {i¢ ara
rengin karsi karsiya geldiklerinde biraktigi etkiye kontrast renkler denir. Kontrast
renkler, yan yana geldiklerinde birbirlerini iten ve gozii rahatsiz eden goriintiiniin
yani sira, her bir renk digerini daha belirgin hale getirir. Sar1 + kirmiz1 = Turuncu-
Mavi, Kirmiz1 + Mavi = Mor-Sar1, Sar1 + Mavi = Yesil-Kirmizi’dir (Say ve Balct
2003:52).

3.1.3.9.5.1. Yalin Renklerin Kontrasti

Renkleri birbirleriyle karistirmadan kullanarak saf renklerle bir ylizey olusturma
cabasina yalin renklerin kontrasti denir (Say ve Balc1 2003:54). Ana renkler olan
sar1, kirmizi1 ve mavinin bir arada kullanilmasiyla olusturulan kontrasttir. Oldukca
g6zl yoran, bagiran ve keskin bir etki yaratirlar. Dikkat ¢ekici olmakla birlikte

dogru kullanilmadig siirece oldukga rahatsiz edici bir etkiye sahiptir.

3.1.3.9.5.2. Acik Koyu Kontrasti

Iki renk farkli 151k degerleriyle yan yana getirildiklerinde, renklerin degerleri
ortaya c¢ikar. Yani, agik renk daha acik, koyu renk daha koyu olarak yansima
yapar (Say ve Balct 2003:55). Buna agik-koyu kontrasti denir. Renk
cemberindeki en acgik degere sahip renk sari, en koyu degere sahip renk ise
mordur. Bu kontrastta ne kadar ¢ok renk kullanilirsa kullanilsin kesinlikle ara

degerlere yer verilmez.

3.1.3.9.5.3. Sicak — Soguk Kontrasti

Sicak ve Soguk renklerin ayni tasarimda konular1 geregi miktarlar1 dengede
tutulmak kaydiyla kullanilmalarina sicak-soguk kontrasti denir (Say ve Balci
2003:55). Kirmizi, turuncu sicak renklerin basi olarak daima sicak etkisi mavi, yesil
soguk renklerin basi olarak daima soguk etkisi yapar; fakat bu iki rengin arasindaki

diger renkler yanlarindaki sicak veya soguk renklerin zitliklarina gére kimi zaman
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sicak, kimi zaman soguk etki yaparlar. Sicak-soguk zithiginin etkili olabilmesi igin

secilen renklerin acik-koyu ton degerleri ayni olmalidir (Akc¢adogan, 2006:256).

3.1.3.9.5.4. Karsit (Tamamlayici) Kontrast

Renk ¢emberinde tam karsilikli diisen renklere zit renkler denir. Bu renkler
birbirleriyle karistirilarak kullanildiklarinda birbirlerine deger olarak yaklastiklar
icin tamamlayict 6zellik kazanirlar. Kirmizinin tamamlayicisi; sart + mavi = yesil,
sarinin tamamlayicist; kirmizi + mavi = mor, mavinin tamamlayicist; kirmizi + sar1

= Turuncu’dur (Say ve Balc1 2003:57).

3.1.3.9.5.5. Yaniltic1 Kontrast

Uc ana renk kendi iginde kontrast etkisi yaratir. Bu renklerin siddetini
artirabilmek i¢in aralarinda siyah-beyaz, gri ve birbirlerini tamamlayan renkler
serpistirilerek beslenirler. Renklerin diizenleme asamasinda dengeli tutulmasi
armonili ve gozili yormayan bir kompozisyon elde edilmesine olanak saglar.
Kullanilan renklerden bir tanesi en yiiksek siddette tutularak yani, kirmizi, gri,
beyaz ve siyah iizerinde farkli etki yapar. Buna yaniltict kontrast denir (Say ve Balci

2003:59).

Turuncu zemin iizerine koyacagimiz gri bir karenin mavimsi bir hal aldigim
goriiriiz. Gri kareye bir parga turuncu ilave edildiginde yaniltic1 zithk kendiliginden
yok olur. Yaniltict zithgr kaybetmenin ikinci bir yolu da acik-koyu zithgim
kullanmaktir. Ayn1 zamanda turuncu zemin lizerine konulan griye bir parca mavi

ilave edilirse yaniltict zithk kuvvetlenir (Ak¢adogan, 2006:263).
3.1.3.9.5.6. Kalite Kontrasti
Renklerin kroma degerleriyle elde edilen armonilerdir. Saf, dolgun ve parlak

renk degerleriyle kirik, zayif ve mat renkler arasindaki iligskilerden olusur

(Akgadogan, 2006:261). Bir rengin en 1s1kli nlianslarindan baslayarak koyulagsmaya
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dogru gatiiriiliirken veya koyudan agiga dogru getirilirken elde edilecek ara tonlar
sozl edilen rengin cesitli kaliteleridir. Renk kalitesi deyimi bir rengin saflik ve
doyma hali derecesini anlatir. Isik siddeti yiiksek renkle 1s1k siddeti olmayan gri
niiansli renklerin bir arada kullanilmasma kalite kontrasti denir. Ornegin, yesil,

mavi, mor ve gri renklerle desteklenerek uygulanabilir (Say ve Balc1 2003:59).

3.1.3.9.5.7. Miktar Kontrasti

Alan olarak miktar kontrasti iki veya daha fazla renk lekesinin birbirine oranla
biiyiikliigiine baghdir. Renkler aralarindaki belli olan oranlar1 dahilinde istenildigi
kadar biyiiltiilerek kantite armoniye gidilir. Orant1 kaybolunca renklerden birisi
dikkat ceker ve armoniyi bozar. Renk, parlaklik kuvvetine ve renk lekelerinin
buytikliigiine bagli olarak etkisini artirir. Buna miktar kontrasti denir (Say ve Balci

2003:59).

gekil 31, Kontrast Renkler, Sekil 32, Tamamlayici Kontrast,
Ogrenci Caligsmasi Ogrenci Calismast
(Say ve Balc12003:53). (Say ve Balci 2003:55).
3.1.3.9.6. Bilgisayar Renkleri

Insan goziiniin alicilart kirmizi, yesil ve mavi 1513a karsi duyarli oldugu icin,
beyin bu ii¢ rengin arasindaki renk kombinasyonlarini1 ekleyerek algilar. Bu algi
fiziksel degil psikolojik bir algidir ve bilgisayar ekraninda goriilen turuncu renk

aslinda yesil ve kirmizi 151k frekanslarmin bir arada olusturdugu renk algisidir.
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Bilgisayar ekraninda algilanan turuncu renk, goziin giines 1s1ginda gercek portakala
bakarken algilamis oldugu turuncu renkten ¢ok farklidir. Bilgisayar ekraninda renk
algilanmas1 siirecinde gelisen bu faktorler, sayisallasmis renk konusundaki
calismalar1 daha karmagik hale getirir. Basili bir iiriine bakildiginda insan goziiniin
algiladig1 renkler dort ana renge ait (CMYK, cyan, magenta, yellow, black) binlerce
kiiciik renk noktaciklarinin bir araya gelerek olusturmus oldugu karisim sayesinde
renklerdir. Basil1 yiizeylerin aksine bilgisayar ekrani giines gibi 151k kaynagi olarak
hareket eder. Bilgisayar ekraninin arkasinda bulunan elektronik mekanizma kirmizi,
yesil ve mavi (RGB) 15181 renk olarak noktalayarak ekranin dis yiiziine yansitir.
Ekranda beliren bu noktalar yaklagik 0.30 mm genisliginde olup ¢ok detayli bigimde

yan yana gelir.

3.1.3.9.7. Renklerin Psikolojik Etkileri

Tasarimda renk kullanimi konusunda kati kurallar koymak ve bunlar1 uygulamak
neredeyse imkansizdir. Tasarimcilarin kullanimina sunulan sistemler sadece yol
gosterici olabilirler ve belirleyici degildir. Rengin nasil ve ne sekilde kullanilacagi
kendi durumu igerisinde degerlendirilmelidir. Renkler fiziksel yapilarina ve dalga
boylarina gore farklilik gosterirler. Bu farklilik i¢inde bulundugu cografi yap1 ve
kiiltiire paralel olarak da ayni farkliliga sahiptir. Bu farkliliklar renk sembolizminde

de farklilik yaratacak sekilde degisim gosterirler (Ugar, 2004:46).

Bir tasarim ya da sanat eserinde renkler, tasidiklar1 anlamlarla islenen konunun
etkisini giiclendirirler. Bu baglamda renklerin tek tek anlamlarina bakilacak olursa
su anlamlara ulasilabilir. Kirmizi, tutkuyu simgeler. bazilarina gére ise kan basincini
arttirir ve nabiz atisgint hizlandirir. Ornegin, Amerikan otomobil kurulusu, kirmizi
renkte otomobil kullananlarin diger renk ve arac¢ kullananlara gore daha fazla kaza
yaptiklarini belirlemistir. Kirmizi, diger taraftan gayretin, inancin ve mutlulugun da
simgesidir, ama ayn1 zamanda cinsellik, saldirganlik ve siddet cagristirir (Becer,
2002:60). Oldukea ¢ekici bir yapiya sahip olan kirmizi, enerjinin, hayatin, tutkunun,
ihtirasin rengidir. Uzun stireli etkide yorucudur ve sinir gerginligi yapabilir.
Seytanin ve kotiiliiglin rengi olarak da sembolize edilmistir. Kirmizinin aym

zamanda tahrik edici ve bastan cikarict Ozellikleri ambalaj tasariminda ¢ok
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kullanilmasina sebep olmaktadir (Ak¢adogan, 2006:266). Sari, igtenlik, saglik ve
tyimserligin de semboliidiir ve bu nedenle gida ambalajlarinda sik¢a kullanilir.
Diger taraftan, Van Gogh’un resimlerindeki sartyr ise ¢ilginlik ve delilikle
bagdastirmak miimkiindiir. Bunun yani sira, kullanacagimiz rengin parlak ve
aydinlik olmasini istedigimizde, saridan daha iyi bir segenek bulmak zordur (Becer,
2002:60). Altinin rengi olarak statii semboliidiir. Sicaklik verici etkisi ile, samimi ve
neseli ortamlarin yaratilmasina olanak tanir. Dikkat rengi olarak bir ¢ok alanda
kullanilmaktadir” (Akcadogan 2006:266). Basibosluk, hastalik ve kiskanglik
semboliidiir. Dogada 151k ve glinesin sembolii olarak karsimiza ¢ikar. Hafif yesil
tonu ise i¢inde barindirdiginda rahatlatici bir 6zellik hissettirir (Artut, 2004:136).
Mor, Maviye yakin mor; maneviyati kirmiziya yaklasan mor ise cesareti simgeler.
Mor; saltanat rengidir ama diger taraftan da yalnizlig1 cagristirir. Maviye oldukga
yaklagan mor ise depresyonun, ruhsal ¢okiintiiniin ve kederin rengidir (Becer 2002:
60). Saf morun ice kapaniklik, belirsizlik, eziklik, kader ve melankolik bir etkisi
vardir. Mimari yapilarda biiylikliik ve ihtisam gostergesidir. Dogada mor, bir dlgiide
giines yoklugunun, seffaf golgeligin izleri goriiliir. Hristiyanlikta ise siyah gibi mor
da yas rengi olarak benimsendigi goriiliir (Artut, 2004:137). Turuncu, bilim ve
uygarligi simgeler. Ayrica, sicakligin, enerjinin, giliciin ve nesenin rengidir (Becer,
2002:60). Hayata baghlik, canlilik ve kuvvet semboliidiir. Ancak kirmizi kadar
dinamik ve etkileyici degildir (Artut, 2004:137). Mavi, edilgen ve soguk bir renk
olan mavi; hem uzaklik ve resmiyeti, hem de dogruluk ve sadakati temsil eder.
Otorite ve yetkinin yaninda, temizlik ve diriistligii c¢agristirir. Serinleticidir;
gokyliziinli, suyu ve buzu hatirlatir, ayrica korkuyu ve agirbasliligi da simgeler
(Becer, 2002:60). Siirin, smirsizhigin, safligin, ve sonsuzlugun, Ozgiirligiin
semboliidiir. Insana huzur ve mutluluk verir. Diisiinme, rahat bir ortamda calisma
olanagi saglar (Artut, 2004:136). Beyaz, safligin, masumiyetin ve temizligin
rengidir. Huzur verici ve i¢ agicidir. Barisi simgeler. Isig1, bilgeligi, dogruyu ve
tanrisalligi c¢agristirir (Akgadogan, 2006:267). Yesil, tazeligin ve verimliligin
rengidir. Cevreyi ve dogay1 simgeler. Rahatlatict ve dinlendiricidir, ama diger
taraftan hastaligi, su¢ duygusunu ve hatta terérii bile ¢agristirabilir (Becer, 2002:60).
Sariya yakin agik tonlar1 yeniden dogus, canlilik seving ve nese etkisi birakir (Artut,
2004:137). Siyah, Uziintiiyii, kasveti, kederi, sikintty1 ve 6liimii simgeler, ayrica

sehveti ve zarafeti de cagristirir (Becer, 2002:60). Asaletin ve resmiyetin rengi olan
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siyah umutsuzluk, hayal kiriklig1 ac1 ve karamsarlig1 barindirir. Kotiliigi, seytani,

karanlig1 ve cehennemi de sembolize eder (Ak¢adogan, 2006:267).

Renkler insan olgusunun disinda bir iilkeyi, kurulusu, iirlinii ve bir fikri de temsil
ederler. Ulkelerin bayraklar1 da onlarin kimliklendirilmesinde kullanilir. Ayrica
renkler sosyal statiiyli sembolize ederek iletisim kurarlar. Eski Cin’de imparatorlar
sari, Katolikler rahipler siyah, Tibetli rahipler ise turuncu kiyafetler giyerek
statiilerini sergilemiglerdir (Holtzschue, 2006:7).

Tasarimda renk se¢imi bircok faktore bagli olarak belirlenirken, renge bagimli
kalmadan izleyicide hedef davramis degisikligi saglamak icin tamamen estetik
kaygilara gore de belirlenebilir Tasarimda hedef kitle kaygisi 6n planda oldugu icin
cogu zaman renkler hedef kitle ve onlarin 6zelliklerin uygun olarak tasarlanir.
Ciinkii bir tasarim projesinin basarisi tamamen hedef kitlenin verecegi tepki ile

dogru orantilidir.

3.1.4. Temel Tasarim ilkeleri

3.1.4.1. Tekrar

Tekrar, tekrar eden renk, ¢izim kalibi, desen, cizgi, sekil ya da bi¢im olarak
tanimlanabilir. (Artut, 2004:18). Tekrar, gorsel devamliligin 6nemli parcalarindan
biridir. Bir 6genin aynen ya da yakin degerde birden fazla sayida kullanilmasi,

tekrar1 olusturur.

Birbirinin ¢ok yakini olan 6geler, nesneler, bigimler yan yana getirildiklerinde
yadirganmadiklarindan aralarindaki benzerlik birlestirici bir bag goérevi yapar. Bu
Ozelligiyle tasarim olusturmada tekrar hizlandirici rol oynar. Fakat gereginden fazla
tekrar tasarimi sikici ve tekdiize yapar. Tekrarin birlestirici, biitiinleyici 6zelligine
karsin nesnelerin ¢ok sayida ve benzer olarak kullaniliglar1 bikkinlik yaratabilir. Bu
yiizden; ortaya ¢ikan tekdiizeligi diizenlemedeki diger 6gelerin verecegi canlilik ve

cekicilikle gidermek gerekir. Bu da tekrarlar1 farklilagtirarak saglanabilir.
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Bir tasarimda tekrardaki devamliligi saglarken gorsel diizen elemanlari, goziin
hareket sistemindeki egilimine gore diizenlenmelidir. G6z, aliskanlik geregi soldan
saga ve yukaridan asagir dogru bir yon izler. Goziin yatay hareketleri ise dikey
hareketlerine gore daha kivrak ve hizlidir Ayrica; tek bir tasarim i¢inde oldugu
kadar dizi olusturan bir¢ok tasarim arasinda da tekrarla devamlilik saglanabilir

(Becer, 2002:71).

3.1.4.1.1. Tekrar Cesitleri

Tam tekrar, nesnelerin ya da bigimlerin 6l¢ii, bigim renk ve dokularin tam
anlamiyla ayni olmasi, bunlarin esit aralik ve aym1 yonde kullanilmasiyla “tam
tekrar” olugur. Aynen tekrarlanan siisleme motifleri, yan yana yapilan benzer binalar
tam tekrara Ornek gosterilebilir (Alpaslan, 2003, s.69). Tekrar, nesnelerin ya da
bigimlerin, 0l¢li, bicim, renk deger ve dokularinin biitiiniiyle ayni1 olmasi, buna
karsilik aralik ve yonlerinin degisik kullanilmasiyla tekrar olusur. Tekrar yalmiz tek
tek bicimler kullanarak degil, bir araya gelen bi¢im kiimeleriyle de yapilabilir
(Giingor, 2005, s.103). Aralikli Tekrar, degisik bigimlerde ve Olgiilerdeki ogeler,
belirli araliklarla ve degisik yonlerde kullanilirsa aralikli tekrar olusur. Burada
birden fazla nesne ya da bi¢im, birbirine baglanarak alternatif olarak (atlayarak)
kullanilmaktadir. Boylece daha hareketli ve ilging diizenler elde edilir. Bu
degisiklige karsin ayni seylerin siirekli tekrarlanmasi yine de sikici gelebilir. Bu
nedenle, aralikli tekrar uygulanirken renk, doku, degerler degistirilebilir. Gerektigi
yerde yeterli dozda kullanilmalhidir (Giingér, 2005, s.98). Degisken tekrar,
Birbirlerinin ayni olmakla beraber, aralarinda kii¢iik farklar olan ya da nesnelerin bir
arada kullanilmasiyla olusan tekrara degisken tekrar denir. Bu tiir tekrarda 6gelerin
Olcii, renk, deger, doku ve bigimlerinde kii¢iik ayriliklar bulunabilir, araliklari,

yonleri farkli yerlestirilebilir (Alpaslan, 2003, s.69-70).
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Sekil 33, Tekrar,Andy, Wharhol, “Konserve Kutusu”,
(Oztuna, 2007:30).

3.1.4.2. Uygunluk

Iki ya da ii¢ boyutlu nesneler arasinda ortak ya da yaklagik taraflarin
bulunmasina uygunluk denir. Bigimlerin ortak ya da yakin taraflar1 olmasi bunlarin
bagdasma olanagini artirir. Bigimler arasinda kolay bir sekilde baglanti kurulmasina
olanak saglandiginda; uygunluk tasarim olusumunu kolaylastirir bigimler arasindaki
uygunluk, onlarin Olgiileri, renkleri, degerleri ve dokularinin herhangi biri ya da
bunlardan bir¢ogu bakimindan olabilir. Ayrica cisimlerin yonleri ve bunlarin

araliklariyla da uygunluk meydana getirilebilir (Gling6r, 2005:118).

Genel olarak uygunluk, bir biitiinii olusturan parcalar arasindaki benzerlik,
uygunluktur. Ogelerin kendi aralarinda ve i¢sel degerlerle (incelik-kalinlik, diizliik-
dalgalilik, belirlilik-belirsizlik) olarak, birbirlerine uygun olmasi, yan yana gelen
parcalarin net zitliklar gostermemesidir. Ogelerin birbirini andiran, birbirine benzer
degerlerle, bir diizen icindeki bilesimidir. O, 6geler arasindaki ayardir (Atalayer,

1994:123).

Uygunluk, cisimlerin fiziksel yapilarinda olabilecegi gibi onlarin arasinda
esinlendikleri anlamlarda ve hizmet beraberliklerinde de olabilir. Bu nedenle
uygunluk ii¢ grupta toplanabilir Fiziksel uygunluk, Nesnelerin dlgiileri, bigimleri,

renkleri, degerleri, dokulari, yonleri ve araliklar1 arasindaki benzerliklere fiziksel
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uygunluk denir. Hizmet uygunlugu, birbirlerine benzemedikleri halde, aralarinda
kullanilis amaci1 ya da meydana gelis kaynagi bakimindan ilgi bulunan nesneler yan
yana geldiklerinde yadirganmazlar. Bunlarin kullanilis ya da olusum yakinliklari
bakimindan uygunlugu bulunmayan bu nesneler, bir kompozisyonda anlayis
yonlinden bir bagdagsma ve uygunluk olustururlar. Bu tlir uygunluga, hizmet
uygunlugu denir. Ornegin; igne-iplik-makara ya da sigara-cakmak-kiil tablasi
arasindaki uygunluk giinliik yasantimizda da karsilastigimiz uygunluktur. Uslup
uygunlugu, hem iki boyutlu hem de {i¢ boyutlu kompozisyonlarda, konuya giren her
bir 6ge arasinda ve bunlarin tertiplenislerinde yakinlik ya da birlik olmalidir. Bu
birlik, diizenlemenin tiimiine yayilmalidir. Her ressamin kullandig1 renkler ve firga
darbeleri arasinda bulunan karakter farkliliklari, ayn1 zamanda o eserlerin {islup
farkliliklaridir. Eger bir kompozisyon, belirli bir {isluba gore diizenlenmisse, o
eserin parcalar1 arasinda ve pargalari ile biitiinii arasinda bir benzerlik, bir uygunluk

meydana gelir, buna da iislup uygunlugu denir (Giling6r, 2005:118-124).

Uygunluk, gérsel bir biitiinliik olusturacagindan tasarimin genel etkisi agisindan
vazgecilmez bir ilkedir. Uygunluk, aynilik ve benzerlik iligkisi degildir. Bu nedenle
kullanim yeri ve yontemlerine gore ¢ok farkli ve kontrast yazi karakteri ve renklerin
birlikte kullanimi, diger ilkelerle biitiinlestirildiginde c¢ok iyi tasarimlar ortaya

c¢ikarilabilir.

Sekil 34, Uygunluk, (www.tasarimplus.com,).
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3.1.4.3. Zathk

Tasarim Ogeleri arasinda herhangi bir ortak ya da yakin niteliklerin
bulunmamasina zitlik denir (Glingdr, 2005:136). Uzun kisa, soguk-sicak, egri-diiz,
caligkan-tembel gibi bircok zit kavram bulunmaktadir. Bir bakima zitlarin
birbirlerini anlamlandirdiklar1 da sdylenebilir. Biiyiik, kii¢iik olmadan biiyiik olmaz.
Hafif, agir olmadan hafif olmaz. Zitlar birbirlerini tamamlar ve birbirlerini anlamli
hale getirirler Karsitlik, kontrast gibi sozciiklerle es anlamli olan zithik tasarimdaki
temel dengeyi olusturdugunda tekdiizelik yikilir Tasarimin heyecan verici, merak
uyandirici, canli, fark edilebilir, kigkirtict ve ¢arpict olmasini saglar. Herhangi bir
zithk etkisinden yoksun bir tasarim sikici, tekdiize, hareketsiz ve cansizdir
(Akcadogan, 2006:291). Tasarimda, zitlik geometrik sekillerin kendi aralarinda
meydana getirdikleri iligkilerde goriilmektedir. Daire, durgunluk ve nokta etkisi

olustururken, liggen tasarimda dinamik bir etki meydana getirir.

Zathik, gorsel zitlik ve kavramsal zitlik olmak tizere ikiye ayrilmaktadir. Gorsel
zitlik; Gorsel elemanlarin boyut, yon, aralik, renk gibi fiziksel 6zelliklerine bagh
zithiklardir. Kendi arasinda bes gruba ayrilmaktadir. Boyut 6gesine bagli zitliklar,
boyut genel olarak var olanin birimlendirilmesidir. Genel olarak biiyiik-kiiciik,
kalin-ince, uzun-kisa, dar-genis, algak-yiiksek gibi kavramlar tasarim agisindan
boyut zitliklarini ifade ederler (Ak¢adogan, 2006:292-293). Elemanlar arasindaki
orantisal farliliklar, zithklar olusturur. Iki boyutta kalin bir ¢izgi ince cizgilerle
kullanildiginda, ii¢ boyutta ise biiyiik bir kiitle ile kiigiik bir kiitle yan yana
getirildiginde zithik etkisi yaratilmis olur. Bu duruma 6l¢ii zitlig1 da denir (Abaci,
2007:50). Yon 6gesine bagh zitliklar, bir diizenleme icerisinde yatay-dikey, paralel-
egik, sag-sol, yukari-asagi, alt-iist, On-arka gibi kavramlar, tasarim acisindan yon
zithiklari ifade ederler. Dikey ve yatay yonler temel yonlerdir. Insanda, diisiince
diizeyine aktarilmis olan zit yonlerdir. Yonler, psikolojik olarak insan yapisina ve
diistincesine oldukca etki ederler. Dikey yon; hirs ve heyecan belirtisidir. Etken,
evrensel, nesnel, digiinsel, erkeksi olani dile getirir. Yatay yon; huzur, giiven,
istikrar telkin eder. Edilgin, bireysel, 6znel, maddesel ve disisel olan1 dile getirir.
Diyagonal yon; hareketli, canli, dinamiklik etkisi yapar. Hareket ve c¢irpinma

duygusu verir. Tasarim agisindan yon 6gesine baglh zitliklarin kullanimi oldukga
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onemlidir. Bu sayede tasarim ilgi ¢ekici, hareketli ve canli olacaktir. Hareketin hep
aynm1 yonde aktig1 bir tasarimda tekdiizelik kaginilmazdir. Yapilacak caligmalarda
ritim, simetri-asimetri, dinamik-durgun, hareketli, titresimli gibi kavramlar aciga
cikarilmalidir (Akgadogan, 2006:295). Aralik 6gesine bagli zitliklar, nesnelerin
birbirleri arasindaki mesafe araliktir. Tasarim agisindan bosluklar, tasarimi olusturan
birimler kadar onemlidir. Algilama acgisindan gereginden az ya da ¢ok olmalari,
tasarimin amacina ulasmasini zorlastirir. Aralik zithiklariyla tasarimdaki gerilim
artirtlarak dikkat ¢ekicilik saglanir, tekdiizelik yikilir (Yan yana ve araliksiz olarak
diizenlenen tasarimlar ya da hep ayni boyuttaki araliklarla diizenlemeler tekdiizelik
ve sikint1 getirir. Birbirine yakin boyutta olan araliklar uyum olustururken buna
karsilik farkli araliklar hareket ve gerilimi dogururlar. Major (sert, bilyiik, genis,
kalin, kat1) -minér (seffaf, yumusak, dar, kiiciik, ince) araliklar, araliksiz, esit-yakin,
diizenli-diizensiz araliklar “aralik” zitlhiklarin1 olusturmaktadirlar (Akg¢adogan,
2006:295). Form 6gesine bagl zithiklar(Sekil 36), her formun karakteri farklidir.
Ornegin; daire ve karenin karakteri birbirinden farklidir. Kdseli formlarm hakim
oldugu bir kompozisyonda az da olsa kullanilan dairesel formlar zitlik etkisi yaratir
(Abaci, 2007:50). Koseli-yuvarlak zithigi, formlarin fiziksel 6zellik zithigidir. Bunun
yaninda blytik-kiiclik, az-¢ok, ince-kalin, algak-yliksek, genis-dar, uzun-kisa gibi
zithiklar boyutsal ve sayisal bi¢im zitliklaridir. Bir de formlarin fiziksel yapilarinin
olusturdugu psikolojik ifade zithiklar1 vardir ki bunlara O6rnek olarak da sert-
yumusak, zayif-kuvvetli, bos-dolu, hareketli-statik, agir-hafif vb. verilebilir.
Formlarin doku, renk, ton farkliliklar1 da kendi aralarinda bigimsel zitliklarin
olusmasia neden olur (Akg¢adogan, 2006:301). Isik 6gesine bagl zithiklar(Sekil
35)-Deger zithigr (Sekil 37), gorsel anlatimda 1siklilik beyazla, 1siksizlik siyahla
anlatilir. Isigin beyazdan siyaha esit kademelerle skala halinde pek ¢ok agik-koyu
ton degerleri bulunur. Siyahla beyaz arasindaki kademe arttik¢a degerler arasindaki
zithk etkisi zayiflar, kademe azaldik¢a degerler arasindaki agik-koyu zithk
belirginleserek etkisi artar (Akcadogan, 2006:305). Ag¢ik ve koyu tonlarin
olusturdugu karsithiklardir. Ister siyah beyaz olsun ister renkli olsun koyu ve acik
degerlerin ayn1 diizenlemede kullanilmasi zithik olusturur (Abaci, 2007:50).
Kavramsal zitlik (Sekil 35); Temel olarak, kavramlarin sahip oldugu anlamlarin
tamamen zit yeni anlamlar ile yeniden diizenlenmesiyle olusturulur. Islevleri ve var

olma amaglar1 belli olan cisimlerin tamamen sasirtict baska bir isleve biiriinmeleri
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saglanarak kavramsal zitliklar elde edilir. Bir biitiinde, farkli islevsel kavram
etkilerinin yan yana gelisi ¢ok etkili bir zithk dogurur. Birbirine tamamen zit
islevlere sahip objelerin yeni diizenlemeleriyle olusturulmus ¢alismalarda dikkat
cekicilik ve siirpriz etkisi heyecan uyandirir. Kavramlarin catigmasi, diisiinmeye

tesvik eder (Akc¢adogan, 2006:310).

Sekil 36, Form Ogesine Bagh Zitlik,
(Ak¢adogan, 2006:306).

Sekil 35, Kavramsal Zitlik, B}
(Ak¢adogan, 2006:311). Sekil 37, Isik-Deger Ogesine Bagl
Zithk, (Ak¢adogan, 2006:306).

3.1.4.4. Koram

Iki z1t ucu uygun kademelerle birbirine baglayan kdpriiye koram denir (Abaci,
2007:54). Salyangoz kabugunun c¢apinin giderek daralan egriler olusturmasi, agag
dallarinin yukariya dogru incelerek yiikselmesi korama ornek olarak verilebilir.
Koram ilkesinde iki u¢ arasinda uyum iginde gecis saglayan koprii yardimiyla
anlamli ve begenilmesi kolay bir dizi ortaya ¢ikar. Eger iki ug¢ arasinda 6l¢i farki
varsa, bir ugtan diger uca dogru bicimler biiyiikten kiiciige dogru dizilmelidir. Iki ug
arasinda doku varsa aradaki her kademenin dokusu siray1r bozmayacak sekilde
diizenli kademeler bi¢ciminde olmalidir. Eger uglar arasinda deger farki varsa, her bir
kademedeki degerler azar azar acilarak ya da koyulasarak gecis saglanmalidir. iki ug

arasindaki fark renk farki ya da bi¢im farki olsa da yine ayni sekilde hareket edilir.
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Bu baglamda koramda hi¢ degismeyen iki kosul vardir. Bunlar; iki ug¢ arasindaki

zithik ve uglar arasindaki miikemmel kademelenmedir (Giingdr, 2005:138).

Tasarimda tii¢ ¢esit koram vardir. Bunlar; eksensel koram, merkezsel koram ve
cevresel koramdir. Bu koram g¢esitleri bir diizenlemede ayr1 ayr1 ya da bir arada
kullanilabilirler. Eksensel koram, bigimler bir eksen iizerinde dizilirlerse ya da
dizilirken aralarinda bir eksen meydana getirirlerse, bu tiirlii korama eksensel koram
denir. Ortaya ¢ikan eksenin diizgiin olma zorunlulugu yoktur, egri ya da zigzaglh
olabilir. Merkezsel koram, bi¢imlerin merkezden baslayarak kenarlara dogru
bliyiikten kiiclige acilmasi merkezsel korami olusturur (Abaci, 2007:54). Agilma
sirasinda bi¢imler merkezden ¢evreye dogru ya da ¢evreden merkeze dogru
biiyliyebilir. Cevresel koram, bicimler ¢evre iizerinde kademelenirse bu tiir korama
cevresel koram denir. Cevrelenme sirasinda koramin ya da koramlarin bagimli

bulunduklar1 merkez, alan i¢inde ya da alan disinda kalabilir (Glingor, 2005:138).

3.1.4.5. Egemenlik

Gilingor’e gore egemenlik, bir diizenlemede, tasarimda kararli bir dengenin
saglanmasi i¢in tasarim Ogelerinin ya da tasarimdaki gorsel enerji kiimelerinin
bazilarmin daha baskin ve giiclii olmasi1 gerekir. Ustiinliik kurabilen bigim ya da
kiime egemen sayilir. (Glingdr, 2005: 142). Abaci’ya gore egemenlik, renk, form vb.
kompozisyon elemanlarinin bazilarinin digerlerine gore iistiin etki yaratmasidir;
ayni anda ya da birbirine yakin 6lgiilerdeki formlara hepsinden daha biiyiik dl¢iide
bir formun istiinliigii, sicak renklerin soguk renklere oranla daha ¢ok kullanilmast
gibi (Abaci, 2007:49). Egemenlik ilkesinin amaci; elemanlarin 6nem sirasina gore
yapilan vurgu sayesinde tasarimdaki en 6nemli elemanin egemenlik saglamasiyla
iletilmek istenen mesajin izleyiciye dogru bicimde gonderilmesi ve tasarimda 6ne
cikacak elemanlarin goziin dogru bi¢imde takip etmesini saglayarak tasarimin
anlagilmasidir. Bu nedenle tasarimda egemen olacak form, deger, renk, doku ya da
Olclide kimi zaman vurgu artirtlmalidir, kimi zamanda azaltilmalidir. Egemenlik

ilkesi 6l¢ii, deger, tekrar, doku ve renk bakimindan egemenlik geg¢it ve karsitlhigin bir
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aradaki ifadesiyle dengeyi saglar, degiskenlikte ilgiyi artirir (Deliduman, Orhon,
2006:34).

Bir tasarimda egemenlik zitliklarin kullanilmasiyla da saglanabilir. Genelde bir
diizenlemede tiim elemanlarin bir araya getirme giiciinde ¢ekici bir merkez olarak
belirginlesen egemenlik denge ve birlik ilkeleri ile ¢alisir ve etki eder (Deliduman,
Orhon, 2006:34). Bu nedenle, tasarimda zithig1 az olan 6geler daha 6nemsizken,

tasarrmin vurgulanan dgeleri gorsel egemenlik olusturur (Oztuna, 2007:37).

Abactr’ya gore dort cesit egemenlik vardir. Deger egemenligi, koyu ya da agik
renk tonlarmin birleserek digerine karsi olusturdugu istiinliige deger egemenligi
denir. Renk egemenligi, sicak ya da soguk renk gruplarindan birinin digerine olan
istiinligli renk egemenligini olusturur. Tekrar yoluyla egemenlik, Tasarimda
kullanilan formlar i¢inde tekrarlarla istiinliik kurabilen form kiimeleri digerlerine
gore egemen sayilir. Olgii farkiyla egemenlik, form ya da form gruplarmin diger

form ya da form gruplarina kars1 iistiinliik kurmasidir (Abaci, 2007:49).

Egemenlik, (Abaci, 2007:49).
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3.1.4.6. Denge

Artut’gore denge, bir tasarimi Ogelerin biitiin i¢inde kompozisyon diizenini
bozmayacak sekilde dagilisidir (Artut, 2001:156). Seylan’a gore denge, birbirine
karsit iki giiciin, iki agirligin esitiyle elde edilen yerlesik konum, durma hali ve
karsit 6geler, catisan gii¢ler arasindaki uyumu, durgunlugu olusturan dogru orantidir

(Seylan, 2005:154).

Bir tasarimda dengeyi olustururken, herhangi bir tarafin agir basmasindan dogan
dengesizlik hissedildiginde, dengesizlige neden olan boliimiin yeri, rengi, dokusu,
yonli aralig1 Olctlisii gerektigi kadar degistirilmeli ya da diger bosluklara denge
saglayict yeni bigimler eklenmelidir (Deliduman, Orhon, 2006:35). Tasarimda
dengeyi olusturabilmek icin zitliklardan yararlanilmalidir. Bdylece, tasarimda

zenginlikler meydana getirilebilir.

Denge ilkesinde tasarimda yer alan objenin 6nemli bir etkisi bulunmaktadir.
Biiyiik bir obje kendisinden daha kiiciik objeler tarafindan dengelenebilir. Denge
ilkesinde farkli kalinlikta konturlara sahip bir obje sade konturlara sahip bir objeye
oranla gorsel olarak daha agir olarak algilanir. Renkle de denge saglanabilir.
Ornegin; koyu bir renk daha az koyu olan bir renge oranla tasarimda daha gok
gorsel agirlik tasir. Ya da kiiclik bir alan1 kaplayan koyu bir renkle biiyiik bir alani
kaplayan agik bir renkte denge olusturmaktadir.

Tasarimda sicak renkler soguk renklere oranla daha ¢ok gorsel agirlik icerirler.
Dengede rengin ton farklilig1 da gorsel dengeyi etkileyen bir etmendir. Tasarimda
kullanilan bir bigimin ton degeri zeminle ne kadar giiglii bir kontrast olusturursa o
kadar ¢ok gorsel agirhiga sahip olur. Ornegin; beyaz zemin iizerinde koyu ton
degerine sahip yesil daha az ton rengine sahip acik yesile oranla daha fazla gorsel
agirlik dengesi olusturur. Denge ilkesinde bi¢cimlerin dokular1 da dnemlidir. Eger bir
bicimin dokusu piirlizlii bir doku ise i¢inde siddetli kontrastliklar igerir. Piirlizsiiz
dokulara sahip olan big¢imler piiriizlii dokuya sahip olan bicimlere gore daha az
gorsel agirhiga sahiptir. Ayn1 zamanda bi¢imleri konumlar1 da tasarimda dengenin

olusabilmesi i¢in dnemlidir. Tasarimin merkezine yakin, biiylik boyuttaki bigimler
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merkezden uzaktaki kiiciik bigimler ile aralarinda denge olustururlar (Oztuna,

2007:26).

3.1.4.6.1. Denge Cesitleri

Temel tasarimda; simetrik (bakisik), asimetrik (bakisimsiz), yaklagik simetrik ve
radyal olmak iizere dengenin dort ¢esidi bulunmaktadir. Simetrik (bakisik) denge
(Sekil 40); bir eksen etrafindaki degerlerin simetrik olarak yerlestirilmesinden
ortaya ¢ikar. Simetri ekseni diisey, yatay ya da egik olabilir. Bu denge tiiri
genellikle tasarimlarda statik, duragan bir etki yaratir (Giingér, 2005:145). Ornegin;
devlet binalarinda genellikle iktidarin gorkemini yiiceltmek icin simetrik denge
kullanilir. Iginde calisilan ofisler, hastaneler simetrik denge goz oOniinde
bulundurularak tasarimlanirlar. Buradaki amag; i¢inde ¢alisilan insanlarin dengeli ve
etkileyici olduklarin1 vurgulamaktir (Oztuna, 2007:26). Ancak; simetrik dengenin
ilgiyi devam ettirme giici az oldugundan bu tiir denge sikicidir. Asimetrik
(bakisimsiz) denge (Sekil 39), benzer olmayan objelerin gorsel algilama sirasinda,
esit gorsel agirligi olan ya da esit goz dikkatini yaratabilecek tasarimlara asimetrik
denge denir. Asimetrik tasarimlar, izleyiciyi hareketlendirmenin Gtesinde izleyicide
merak Ogesini harekete gegirir. Tasarimcilar ve sanatgilar devinimi, hareketi,
enerjiyi ve rahatsizligr gorsel iliskilerle disa vurmak icin asimetrik dengeyi
kullanirlar. Bu, ayni1 zamanda dinamik gelirim ya da dinamik denge olarak
adlandirilir ve yan yana yerlestirme iizerine temellendirilen diizenlemeyle ilgilidir
(Oztuna, 2007:27). Bir kompozisyonun simetrik ya da asimetrik dengeye dayali
olmasimin en 6nemli Ol¢iitii, tasarimin konusu ve igerigidir. Gerek simetrik gerekse
asimetrik diizenlemelerle oldukga etkileyici sonuglar elde etmek miimkiindiir.
Kompozisyonun iist ve alt boliimiinde yer alan unsurlar arasindaki iliski hicbir
zaman yok edilmemeli, biitliin gorsel unsurlar optik bir merkez c¢evresinde
toplanmalidir. Yani; tasarim kendi i¢inde bir dengeye sahip olmalidir. Biiyiik
boyutlu ve koyu renkli gorsel unsurlar, kiiciik ve agik tonlu unsurlara oranla daha
fazla optik agirliga sahiptir. Siyah-beyaz bir ¢alismada kullanilan canlt bir renk,
optik dengeyi bulundugu yone dogru kaydirir. Bu nedenle optik olarak dengelenmis
bir ¢cok tasarim ilk bakista dengesiz gibi algilanabilir (Becer, 2005:66-67). Yaklasik

simetri, hem simetrik dengenin hem de asimetrik dengenin O&zelliklerini tasir.
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Yaklasik simetrik denge, az miktarda asimetri ile zeminin her iki yarisinda bulunan
birbirine yakin 0Ozellik gosteren objeler yardimiyla meydana getirilir. Asimetrik
denge’ye en iyi Ornek insan yiiziidiir. Ciinkii yiiziin her iki yani birbirine
benzemesine ragmen ayni degildir (Oztuna, 2007:28). Radyal denge, birbirine zt
giiclerin gercek ya da sezdirilen merkezi bir noktaya yonelmesine ya da merkezi
noktadan yayilmasina ve merkezli nokta etrafinda donmesine denir. Radyal denge
bir tasarimda 6gelerin merkezi bir noktadan disar1 dogru sac¢ilmasi anlamina da gelir
(Oztuna, 2007:27). Papatyalar, giines ve gdz bebeginin cevresindeki iris radyal

dengeye ornek olarak verilebilir.

ome
]
q
Sekil 39, Asimetrik Sekil 40, Simetrik Denge,
Denge, Ogrenci Calismasi Osrenci Calismast,
(Oztuna, 2007:22). (Oztuna, 2007:22).

3.1.4.7. Birlik

Degisik objelerin, mekanlarin ya da yapilarin bir araya gelerek dengeli bir biitiin
meydana getirmeleriyle birlik olusur (Glingdr, 2005:152). Bicim, renk, doku gibi
Ogeler bir tasarimin yiizeyinde birbirleriyle iligkileri ve konumlar1 yoniinden birlik
ortaya koyarlar. Bunu, olusturulan tasarimin yarisin1 baska bir kagitla kapatip
degerlendirerek ve daha sonra kapali yiizeyi ac¢ip, agik yiizeyi kapatarak tekrar
degerlendirmek suretiyle goriilebilir. Eger her iki yarida da aymi ozellikler
goriiliiyorsa o tasarimda birlik saglanmis demektir. Her iki yarida farkli etkiler

hakimse o tasarimda birlikten s6z edilemez. Bu nedenle birlik bir tasarimda en
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onemli Ozelliktir. Eger bir tasarimda birlik yoksa o tasarim igindeki elemanlar

kendiliginden amagsiz olarak bosluk i¢inde dagilmis etkisi yaratir (Abaci, 2007:46).

Birlige genellikle ii¢ yoldan ulasilir. Bunlar; uygunluk yolu, egemenlik ve
degiskenlik yolu ve zitlik yoludur. Uygunluk yolunda tekrar, ardigik tekrar,
uygunluk ve koram ilkeleri uygulanir. Zitlik yolunda zithik ilkesi uygulanir.
Egemenlik ve degiskenlik yolunda ise diger yollarda uygulanan ilkelerin yani sira

egemenlik ve koram ilkeleri de uygulanir (Giingor, 2005: 152).

Sekil 41, Birlik CallﬁvmaSl,_.Hemy Matisse,
“The Dance”,1909-1910 (Oztuna, 2007:54).

3.1.4.8. Ritim

Oztuna’ya gore “ritim, tempo ya da nabiz atis1 gibidir, &lgiilerin
tekrarlanmasidir” (Oztuna, 2007:31). Balc1 ve Say’a gore ritim,” tasarimda yer alan
Ogelerin kendi aralarinda olusturduklar1 goérsel hareketin uyumlu diizenliligidir”
(Balci, Say, 2003:41). Ritime verilecek en temel Ornek miizikte seslerin belli
araliklarla sistemli tekrarlaridir. Ritim miizik sanatinin 6ziinde vardir. Bu nedenle

ritim gorsel sanatlarin miiziksel diizeni olarak da tanimlanabilir.

Ritim harekete dayanir. Hareketin olmadigi tasarimlarda ritimden bahsedilemez.

Cizgilerin, noktalarin, renklerin vb. tekrar ritim olusturur. I¢inde ritim barindiran
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kompozisyon etkileme giicline ve dinamizme sahiptir (Abaci, 2007:55). Cizgiler
arasinda benzer sekildeki bosluklarin ve renklerden olusan sekillerin tekrari, ritmik
hava kazanir. Bu degeri tasiyan tasarim anlamlanir ve istiinlik kazanir. Ritim
tasarimda, paraleller, cesitli araliklar, g¢esitli uzunluklar ve detaylarin hareket
sistemiyle ifadesini bulur. Bir tablonun, dik, yatik ve c¢embersel hareketlere
boliiniisii tablonun ritmini saglayabilir. Bunun hareketlere karisan obje ve elemana
getirdigi anlam, ritmik havay1 yaratir. Genel izlenim ve karakterin verdigi hareket
dalgasi, ritmi olusturur. Birbirine benzer dgeler yan yana goriildiigiinde benzerlik

birlestirici olur ve tasarim ¢abuk algilanir, biitiinliik, etkisi verir. (Bigali, 1976:201).

Ritmin degisik tiirleri vardir. Bunlar; rastlantisal ritim, diizenli ritim, ardisil
ritim, akigkan ritim ve asamali ritimdir. Rastlantisal ritim, diizensiz olarak
tekrarlanan objeler rastlantisal ritmi olusturur. Sonbaharda yerleri kaplayan
sonbahar yapraklari, camurdaki yariklar ve boya lekeleri rastlantisal ritme 6rnek
olarak verilebilir. Diizenli ritim, benzer objelere ve esit aralik miktarlarina sahiptir.
Diizenli tekrarlar objeleri organize etmek icin kullamilir. Park alanlari ve ofis
mektup kutular1 diizenli ritime 6rnek olarak verilebilir. Grid (1zgara), diizenli ritim
lizerine temellendirilir ve paralel ¢izgilerin diizenlenmesiyle olusur. Gokdelen
pencereleri, binanin bir tarafinda grid modelini olusturur. Diizenli ritim gereginden
fazla yapilirsa sikici olabilir. Ardisil ritim birgok yolla yapilabilir. Birinci yol, ikinci
objenin kullamnudir. Ikinci yol, yerlestirmede ve orijinal objenin igeriginde
degisiklik yapmaktir. Ugiincii yol ise, objeler arasindaki araliklari degistirmektir.
Kimi zaman siralilik sadece objenin pozisyonunu degistirmekle yaratilir. Ornegin;
obje, yukaridan asagiya dondiiriilebilir. Birket ya da tuglalarla 6riilii duvarlar ardisil
ritime Ornek olarak verilebilir. Akigkan ritim, kiviimli ¢izgiler tekrar edilerek
yaratilir. Akiskan ritimde ¢izgilerin hareketinde ani kesiklikler yoktur. (Oztuna,
2007:33).
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Sekil 42, T equr ve Ritim, Ogrenci Calismast,
(Oztuna, 2007:32).

3.1.5. Uc Boyutlu Bicimlendirme

Uc boyutlu bigimlendirme temel tasarimda striiktiir (i¢ yap1) ve rolyef olmak
tizere ikiye ayrilmaktadir. Striiktiir; yapinin biinyesi, tasiyict orgiisii anlamina
gelmektedir (Gilingdr, 2005:190). Striikktlirin en Onemli o6zelligi bir mekan
yaratmasidir. Striiktiir i¢ boyutlu ya da iki boyutlu olabilir. Striiktiirii olugtururken
striiktiirle ilgili baz1 temel kavramlarin bilinmesi gerekmektedir. Bunlar; modiil,
bag eleman, tekstiir (dis yap1) ve sistemdir. Modiil, bir sistemde yapiy1 olusturan
cesitli elemanlarn, tamamen iist {iste ya da yan yana gelerek bir biitlini
olusturabilmeleri i¢in bu eleman boyutlarina uymak zorunda olduklar1 en kii¢iik
ortak olgiidiir. Bag eleman, benzer birim bigimlerinin olusturdugu yiizeylere sahip
formlar arasinda biitiinii olusturan i¢in birlestirici 6gelere bag eleman denir. Tesktiir,
canli cansiz tim varliklarin dis yap1 6zelliklerine tekstiir denir. Tekstiir ve striiktiir
birlikte islevsel bir yapi biitiinii olustururlar. Sistem, ayni1 ya da benzer birim
bigimlerinin olusturdugu birden fazla doku yiizeylerinin bag elemanlariyla
birleserek meydana gelen yapi biitiinii striiktiir sistemidir. Sistemde yer alan modiil
(birim) bigimleri, birimlerin artis ve baglanti diizenlerini biitiiniin iglevi belirler

(Balci, Say, 2003:80).

Striiktiirel yapilar li¢ sekilde olusturulur. Birim + Sistem = Striiktiir, birimlerin

belli bir sistem ile diizenli tekrarin olusturdugu striiktiirel yapidir. Birim + Baglayici
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Eleman + Birim, Sistem = Striiktiir, birimler, baglayici elemanlar yardimiyla belli
bir sistem ile bir araya gelerek striiktiirii olustururlar. Modiil + Baglayic1t Eleman +
Modiil, Sistem = Striiktiir, birim ve baglayic1 elemanlarin olusturdugu modiiller
bagka bir baglayici eleman yardimiyla birbirlerine belli sistemlerle baglanarak

tiretilirler (Akgadogan, 2006:233-234).

Iki boyutlu striiktiir calismalarinda kagit, karton vb. yiizeyler iizerine kalem tiirii
cizici geregler firca, miirekkep ve boya cesitleri kullanilabilir. Ayrica geometrik
bicimlerin ¢izilmesinde iletki, gonye, cetvel, pergel gibi ¢izim araglart da
kullanilabilir. Ug boyutlu striiktiir ¢alismalarinda da kagit, karton, mukavva, ahsap,
metal, tekstil malzemeleri ve atik malzemelerden yararlanilir. Bu malzemelerden
tespit edilen modiil elemanlar, malzemenin 6zelligine gore yapistirilarak, ¢akarak,
geemeli olarak ya da baska malzemelerle aralarinda bag elemanlar1 kullanilarak

birlestirilir ve biitiin olusur (Balci, Say, 2003:81).

3.1.5.1. Dogal ve Yapay Striiktiir

Dogal striiktiir, es ya da benzer bi¢imlerin {i¢ boyutta artimi ile olusur. Birim
bigimlerin artis1 baglant1 elemanlariyla belirli bir diizen i¢inde bir araya gelerek ve
birbirlerini tamamlayarak biitiinii olustururlar. Belli diizen anlayis1 biitiiniin islevine
gore degisiklik gosterir.  Yapay striiktiir, tasarimcilar dogal striiktiir yapilari
inceleyerek gozlemlerinden elde etikleri bilgilerle yaraticiliklarint gelistirerek yeni

Ozgiin iirlinler meydana getirmeleriyle olasan yapilardir (Balci, Say, 2003:82).

3.1.5.2. Rolyef

Rolyef; tas metal, ahsap, kil ya da al¢1 vb. malzemelerle iizerinde bazi kisimlari
oyuk, bazi kisimlar1 kabartili birakilarak yapilan sanat eserlerine rélyef denir. Algak
kabartma ve yiiksek kabartma olmak iizere iki c¢esit rolyef vardir. Degisik
malzemelerin olanaklari ile rélyef doku diizenlemeleri yapilabilir. Ornegin, kagit ya
da mukavvay1 keserek c¢ikinti ve girintili birim bi¢imlerin tekrariyla olugsmus bir

doku yiizeyi olusturulabilecegi gibi, yine kagit ya da ¢esitli malzemelerden (kapak,
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diigme, kibrit vb.) olusan birim bigimlerin tekrarlariyla rolyef dokular yapilabilir
(Balci, Say, 2003:67).

Sekil 43, Dogal Striiktiir, Sekil 44, Rolyef, (Abaci, 2007:76).
(Balci, Say, 2003:82).



135

EK. 4. Temel Tasarim Egitimi Konusunu Ogrenmeye Yénelik CD Icerigi

Metinleri

Yardim Boliimii Metinleri, Yonergeler

CD Tamitim Yonergesi

Bu c¢alismanin temel amaci; egitimi teknoloji ile birlikte takip etmek uygun
materyalleri egitim kalitesini artirmak amaciyla kullanmak ve 6rnek bir egitim araci
modeli olusturarak, temel tasarim egitimi bilgisi ders materyalini interaktif ortamda

sizlerin en iyi anlayabilecegi bir sekilde CD ortaminda hazirlamaktir.

Bu egitim CD’ si 3 temel boliimden olugmaktadir. Bunlar;

1. Temel Tasarim Egitimiyle ilgili 6rnekli detayli konu anlatimli DERSLER,
2. Konu sonlarina yerlestirilmis KONU KAVRAMA SORULARI

3. TEMEL TASARIM ORNEKLERI boliimleridir.

Ayrica CD iginde size yardimci olmasi amaciyla ¢esitli butonlar kullanilmistir.

Yardim boliimiinden butonlarin iglevleri hakkinda agiklayici bilgi alabilirsiniz.

Konu Kavrama Sorular
Yonerge

Bu boliimde Temel Tasarim Egitimi konusu hakkinda 6grendiklerinizi
pekistirmek amaciyla hazirlanmis sorular bulunmaktadir. CD igerisinde 34 coktan
se¢meli, 34 ¢oktan se¢meli bosluk doldurma ve 80 dogru-yanlis olmak tizere toplam
148 soru bulunmaktadir. Her tiir sorunun basinda o soruya iligkin ydnerge
bulunmaktadir. Oncelikle bu ydnergeleri dikkatlice okuyunuz ve bu dogrultuda

sorular1 cevaplayiniz.

Coktan Se¢cmeli Soru Yonerge

Bu soru “coktan se¢meli” tiiriinde olup bir tek dogru cevabi bulunmaktadir.

Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan secenegi tiklayiniz.
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Coktan Secmeli Bosluk Doldurma Soru Yonerge

Bu soru “goktan se¢meli bosluk doldurma” tiirtinde olup bir tek dogru cevabi
bulunmaktadir. Oncelikle soruyudikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan segenegi

tiklayiniz.

Dogru- Yanhs Soru Yonerge

Bu soru “dogru - yanlig” tilirtinde olup bir tek dogru cevabi bulunmaktadir.
Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. ifade sizce dogru ise (A) segenegini yanlis

ise (B) secenegini tiklayiniz.
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EK. 5. Konu Kavrama Sorulari

Coktan Secmeli Soru Yonerge

Bu soru “coktan se¢meli” tiiriinde olup bir tek dogru cevabi bulunmaktadir.

Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan segenegi tiklayiniz.

1. Asagida verilen kuramcilardan hangisinin Bauhaus Okulunun kurulmasinda
bir etkisi yoktur?

a.Pestalozzi
b.Fichte
c.Montesorri
d. Townsend

2. Asagidakilerden hangisi Temel Tasarim Egitiminin bdliimlerinden biri
degildir?

a.Giidiileyici Ogretim
b.Hazirlayic1 Ogretim
c.Teknik Ogretim
d.Striiktiirel Ogretim

3. Asagidakilerden hangisi Bauhaus Okulunun devami niteliginde olan yeni
olusumlardan biri degildir?

a.Black Mountain College

b.Yeni Bauhaus (New Bauhaus)/ Chicago Okulu
¢.White Mountain College

d.Gestalt Okulu/Ulm

«Ihtiya¢ duyulan seyin ¢ok sayida uyaran arasindan se¢ilmesini saglar.

Kisilerin ihtiyaclari, nesnenin biiyiikliigii, yiliksek ses vb. unsurlardan etkilenir.

4. Yukarida ozellikleri verilen alg tiirli asagidakilerden hangisidir?

a.Algisal Orgiitleme
b.Algisal Yorumlama
c.Secici Algillama
d.Algisal Yanilsama
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5. Asagidakilerden hangisi yorumlama ya da anlamlandirma siirecinde bireyden
bireye degisen 6zelliklerden biri degildir?
a.Zeka
b.Egitim
c.Deneyim
d.Estetik Yanilsama

6. Asagidakilerden hangisi noktanin tasidigi psikolojik anlamlardan biri
degildir?

a.Kalin Noktalar - Agirlik
b.ince Noktalar - Temizlik
c.Kalin Noktalar - Acikhik
d.Ince Noktalar —Dinamizm

7. Asagidakilerden hangisi Noktacilik akiminin 6nciisii ve en iyi kullanicisidir?

a.Kandinsky
b.Read
c.Duchamp
d.Seurat

8. Asagidakilerden hangisi ¢izginin 6zelliklerinden biridir?
a.Cizgi ile hacim kazandirilabilir
b.Cizgi ile doku etkisi yaratilabilir.
c.Cizgi ile gesitli ylizeyler olusturulabilir.
d.Hepsi

» Asagi ve yukar1 dogru hareket ederken yatay eksene dik olan ¢izgilerdir.

» Istikrar, ciddiyet ve giicliiliik izlenimi yaratirlar.

9. Yukarida 6zellikleri verilen ¢izgi ¢esidi asagidakilerden hangisidir?
a.Egri Cizgi
b.Dikey Clzgi
c.Diagonal Cizgi
d.Yatay Cizgi

10. Asagidakilerden hangisi hareket Ogesine bagli olarak degisiklik gosteren
faktorlerden biri degildir?
a.A¢ik- koyu striiktiir yapilari
b.Bi¢cim
c.Doku
d.Koram
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17.

139

Asagidakilerden hangisi hareket 6gesinin psikolojik etkilerinden biri degildir?
a. Agirhik
b.Durgunluk
c.Karamsarhk
d.Hiz

Asagidakilerden hangisi dogal 151k kaynag1 degildir?
a.Giines
b.Gaz Lambasi
c.Ay
d.Yildiz

Asagidakilerden hangisi yapay 151k kaynagidir?
a.Yildiz
b.Glines
c.Elektrik
d.Ay

Asagidakilerden hangisi dokunma duyusu ile algilanan doku ¢esitlerinden biri
degildir?

a.Piiriizli Dokular

b Yumusak Dokular
c.Yapay Dokular
d.Sert Dokular

Asagidakilerden hangisi kaynaklarina gore doku ¢esitlerinden biri degildir?

a.Dogal Dokular
b.Yapay Dokular

¢ Dinamik Dokular
d.Fizksel Dokular

Asagidakilerden hangisi yapay dokuya ornek olarak verilemez?

a.Kumasglar

b.Sentetik Deriler
c¢.Misirin Dizilis Dokusu
d.Metaller

Asagidakilerden hangisi organik dokuya 6rnek olarak verilebilir?

a.Deriler

b.Karincalar

c.Bal Peteginin Dig Dokusu
d.Bir Bécegin Ayak Izi
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18. Asagidakilerden hangisi geometrik dokuya 6rnek olarak verilebilir?

a.Yagmurun Yagisi

b.Dalgalar

c.Bir Portakalin D1s Yiizeyi
d.Tugla ile Oriilmiis Bir Duvar

19. Asagidakilerden hangisi ana renklerden biri degildir?

a.San
b.Mavi
c.Mor
d.Kirmizi

20. Asagidakilerden hangisi ara renklerden biridir?
a.Yesil
b.Sar1
c.Kirmizi
d.Beyaz

21. Asagidakilerden hangisi notr renklerden biridir?

a.San
b.Mor
c.Yesil
d.Siyah

22. Asagidakilerden hangisi sicak renklerden biridir?

a.Siyah
b.Yesil
c.Kirmzi
d.Mor

23. Asagidakilerden hangisi soguk renklerden biri degildir?
a.Sari
b.Mavi
c.Yesil
d.Mor

Gorsel elemanlarin boyut, yon, aralik ve renk gibi fiziksel ozelliklerine baglh

kalinarak olusturulan zithiklardir.

24. Yukarida tanim1 yapilan zitlik tiirii asagidakilerden hangisidir?
a.Kavramsal zitlik
b.Gorsel Zathk
c.Boyut Ogesine Bagli Zithik
d.Y6n Ogesine Bagl Zithik
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Temel olarak, kavramlarin sahip oldugu anlamlarin tamamen zit anlamlar ile yeniden

diizenlenmesiyle olusan zitliklardir.

25. Yukarida tanimu yapilan zitlik tiirii agagidakilerden hangisidir?

a.Form Ogesine Baglh Zithik
b.Aralik Ogesine Bagl Zithk
c.Kavramsal Zithk
d.Gorsel Zithk

Form ya da form gruplarinin diger form ya da form gruplarina karsi iistiinliik

kurmasiyla olusan egemenlik tiiriidiir.

26. Yukarida tanim1 yapilan egemenlik tiirli asagidakilerden hangisidir?
a.Deger Egemenligi
b.Renk Egemenligi
¢.Ol¢cii Egemenligi
d.Tekrar Egemenligi

Bir eksen etrafindaki degerlerin simetrik olarak yerlestirilmesiyle ortaya c¢ikan

dengedir.

27. Yukarida tanim1 yapilan denge tiirii asagidakilerden hangisidir?

a.Simetrik (Bakisik) Denge
b.Radyal Denge

c.Asimetrik (Bakisimsiz) Denge
d.Yaklasik Simetrik Denge

28. Asagidakilerden hangisi radyal dengeye ornek olarak verilebilir?

a.Tuglalar
b.Arilar
c.Cigekler
d.Giines

29. Asagidakilerden hangisi rastlantisal ritime 6rnek olarak verilebilir?

a.Park Alanlar
b.Tuglalarla Oriilii Duvar
¢. Sonbahar Yapraklar
d.Gokdelen Pencereleri

30. Asagidakilerden hangisi diizenli ritime 6rnek olarak verilebilir?
a.Yagmurun Yagmasi
b.Boya Lekeleri
c.Camurdaki Yaniklar
d.Mektup Kutularimin Dizilisi
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Kivrimli gizgilerle tekrar edilerek olusturulan ritimdir.

31. Yukarida tanimlanan ritim ¢esidi asagidakilerden hangisidir?

a.Akiskan Ritim
b.Ardisil Ritim
c.Diizenli Ritim
d.Rastlantisal Ritim

32. Asagidakilerden hangisi gorsel alg1 basamaklarindan biri degildir?

a.Gorme eyleminin gerceklesmesi

b.Nesne ve sekillerin algilanmasi
c.Sosyo-Kkiiltiirel 6zelliklerin farkhilagsmasi
d.Goriintlinilin estetik ilkelerinin ¢oziimlenmesi

33. Asagidakilerden hangisi gestalt ilkelerinden biri degildir?

a.Yakinlik Ilkesi
b.Siireksizlik Tlkesi
c.Benzerlik Tlkesi
d.Tamamlama [lkesi

34. Asagidakilerden hangisi Temel Tasarim Egitimi alacak bir Ogrencide
bulunmasi gereken 6zelliklerden biri degildir?

a.Bulus
b.Yaraticilik
c.Sezgi
d.Onyarg:

Coktan Se¢cmeli Bosluk Doldurma Soru Yonerge

Bu soru “coktan se¢meli bosluk doldurma” tiirtinde olup bir tek dogru cevabi

bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan segenegi

tiklaymiz.
1. Bauhaus okulunda ortak payda eylemidir.
a.Sanat
b.Dizaynlama
¢.Ozgiinliik

d.Uygulama
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. Duyu organlarimiz yardimiyla bedensel alandan ya da cevreden toplanan
uyaranin uyandirdigi tepkiye ------------------ , bir ya da birden ¢ok duyu
organinin beyinde kaydettigi bir uyaranin yorumlanmasina ------------------
denir.

a.Segici Algilama/Algisal Orgiitleme
b.Duyum/Alg:

c.Algi/Duyum

d.Algisal Yorumlama/Algisal Orgiitleme

. Bulundugu yere gore kiigiik ve merkezi nitelik gosteren dairesel benek ya da

lekelere denir.

a.Cizgi

b.Nokta
c.Deger
d.Bicim

. Noktalarin bir veya degisik yonlerde siirli yada sinirsiz olarak ard arda
dizilmesinden elde edilen sekile -------- denir.

a.Deger
b.Nokta
c.Cizgi
d.Doku

. Ufuk cizgisine paralel olan ¢izgilere ---------------- denir.
a.Diagonal Cizgi

b.Egri Cizgi

c.Yatay Cizgi

d.Dikey Cizgi

. Meyilli olup yiikseliyor ya da diisiiyormus izlenimi yaratan ¢izgilere

a.Egri Cizgi
b.Diagonal Cizgi
c.Dikey Cizgi
d.Yatay Cizgi
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7. Tasarimda derinlik etkisi elde etmek i¢in kullanilan tasarim 6gesine

8. Tasarim diizlemi iizerindeki unsurlarin konumlarindan ve pozisyonlarindan
kaynaklanan statik dengenin tasarimci tarafindan bilingli bir sekilde
degistirilmesine --------------- denir.

a.Deger
b.Denge
c.Hareket
d.Nokta

9. Ug boyutun algilanmasinda iki boyutlu yiizeyde derinlik etkisi yaratmada ve
nesneleri hacimlendirmede kullanilan tasarim 6gesine --------------- denir.
a.Isik-Golge
b.Deger
c.Renk
d.Bicim

10. Diinya’daki seyleri taklit eden bicimlere denir.

a.Geometrik Bigim
b.Organik Bi¢im
c.Serbest Bi¢cim
d.Dogal Bi¢cim

11. Bir nesnenin gérme ya da dokunma organlariyla algilanabilmesini saglayan

kendine 6zgii gerceklige --------------- denir.
a.Renk
b.Nokta
c.Bicim
d.Cizgi
12. , acitk ve koyu yiizeylere gelen 15181 engellerken; parlak

ylizeylerde daha az miktarda kirilmis etkisi vererek 15181 esit olarak yansitir.
a.Piiriizlii Dokular
b.Sert Dokular
c.Piirtizsliz Dokular
d.Yumusak Dokular
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13. Insanlar tarafindan meydana getirilen dokulara denir.

a.Yapay Doku
b.Dinamik Doku
¢.Geometrik Doku
d.Dogal Doku

14. Insanlar tarafindan dogadan kopyalanan dokulara denir.

a.Yapay Dokular
b.Taklit Dokular
c.Dinamik Dokular
d.Organik Dokular

15. Yapay ya da dogal tiim objelerden yansiyarak gelen 1sinlarin gozle algilanarak

hissedildigi goriintiiye denir.
a.Renk
b.Cizgi
c.Bi¢gim
d.Doku

16. Isik atomla varolur ve elektron yiiksek enerji seviyesinden diisiik enerji

seviyesine gegerken her atom farkli ve kendine has bir renk {iretir. Buna

denir.

a.Renk Teorisi
b.Alg1 Teorisi
c.Quantum Teorisi
d.Yansima Teorisi

17. Farkl dalga uzunluklarindaki renklerin; 15181in cam prizmadan gegerek
gokkusagindaki gibi bir renk diizeni olusturmasina denir.

a.Renk Cemberi
b.Renk Tayfi
c.Renk Skalas1
d.Renk Ucggeni
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19.

20.

21.

22,

23.
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Rengin , ve olmak iizere
sirasiyla ii¢ fiziksel 6zelligi bulunmaktadir.

a.Tiirii-Tonu-Yogunlugu
b.Tonu-Tiirli-Yogunlugu
c.Tiirti-Yogunlugu-Tonu
d.Yogunlugu-Tiiri-Tonu

Renk ¢emberinde birbirinin yaninda yer alan renklere denir.

a.Yakin Renkler
b.No6tr Renkler
c.Ana Renkler
d.Ara Renkler

Acik-koyu kontrastinda en agik degere sahip olan renk , en

koyu degere sahip olan renk dir.

a.Mavi-Kirmizi
b.Turuncu-Sar1
c.Mor-Sar1
d.Sari-Mor

Bir 6genin aynen ya da yakin degerde birden fazla sayida kullanilmasi

’1 olusturur.

a.Uygunluk
b.Tekrar
c.Ritim
d.Denge

Degisik bicimlerde ve Olclilerdeki oOgeler, belirli araliklarla ve degisik

yonlerde kullanilirsa olusur.

a.Tekrar

b.Tam Tekrar
c.Aralikh Tekrar
d.Degisken tekrar

Iki ya da {ic boyutlu nesneler arasinda ortak ya da yaklasik taraflarmn

bulunmasina denir.

a.Denge
b.Zatlik
c.Birlik

d.Uygunluk



24.

25.

26.

27.

28.

29.
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Tasarim Ogeleri arasinda herhangi bir ortak ya da yakin niteliklerin
bulunmamasina denir.

a.Zathk
b.Denge
c.Egemenlik
d.Koram

Koram ilkesinde hi¢ degismeyen iki kosul vardir. Bunlar sirasiyla iki ug

arasindaki ve uclar arasindaki miikkemmel ---------------- *dir.

a.Zithik-Denge
b.Kademeleme-Zitlik
c.Kademeleme-Uygunluk
d.Zithk-Kademeleme

Bir tasarimda 6lgii, deger, tekrar, doku ve renk bakimindan {iistiinliik kurabilen
bicim ya da kiime ------------- ilkesi ile ifadelendirilir.

a.Egemenlik
b.Denge
c.Tekrar
d.Birlik

Koyu ya da agik renk tonlarin birleserek digerlerine kars1 olusturdugu

iistiinliige denir.

a.Renk Egemenligi
b.Deger Egemenligi
c.Tekrar Egemenligi
d.Ol¢ii Egemenligi

Bir tasarimda alanin ya da pargalarin orantisi ya da armonik diizenlenmesine -

denir.

a.Egemenlik
b.Uygunluk
c.Tekrar
d.Denge

Gorsel algillama sirasinda esit gorsel agirligi sahip olan ya da esit goz
dikkatini yaratabilecek tasarimlar ------------- ’ye sahiptir.

a.Radyal Denge
b.Yaklasik Simetrik Denge
c.Asimetrik Denge
d.Simetrik Denge
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31.

32.

33.

34.
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Degisik objelerin, mekanlarin ya da yapilarin bir araya gelerek dengeli bir
biitiin meydana getirmeleriyle ------- olusur.

a.Birlik
b.Denge
c.Ritim
d.Uygunluk

Bir tasarimda yer alan Ogelerin kendi aralarinda olusturduklart gorsel

hareketin uyumlu diizenliligine ------------ denir.

a.Egemenlik
b.Ritim
c.Denge
d.Tekrar

Striiktiir olustururken girasivla dikkat edilmesi gereken kavramlar -------------

, , ve dir.

a.Bag Eleman-Modiil-Sistem-Tekstlir
b.Modiil- Bag Eleman-Tekstiir-Sistem
c.Tekstiir-Modiil-Bag Eleman-Sistem
d.Sistem-bag Eleman-Tekstiir-Modiil

Benzer birim bic¢imlerinin olusturdugu yiizeylere sahip formlar arasinda

biitiinii olusturan birlestirici 6gelere denir.

a.Tekstir
b.Modiil
c.Sistem
d.Bag Eleman

Tas, metal, ahsap, kil, al¢1 vb. malzemelerle {izerinde bazi kisimlar1 oyuk, bazi

kisimlar1 kabartili birakilarak yapilan sanat eserlerine
denir.

a.Rolyef
b.Striiktiir
c.Bag Eleman
d.Tekstiir
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Dogru- Yanhs Soru Yonerge

Bu soru “dogru - yanlig” tiirtinde olup bir tek dogru cevabi bulunmaktadir.
Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. ifade sizce dogru ise (A) segenegini yanlis

ise (B) secenegini tiklayiniz.

1. Temel Tasarim Egitimi dersini veren egitimcilerin sanat egitimi anlayislar1 ve
uygulama modelleri yaklagimlarindaki 06zgiinlik ve derse getirdikleri
yenilikler ile anlam bulmustur.

a.Dogru
b.Yanlis

2. Tirkiye’de Temel Tasarim Egitimi ilk olarak Bauhaus Tasarim Okulu’nun
benzeri bir okul olan 1957°de kurulan Istanbul Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek

Okulu’nda uygulanmistir.

a.Dogru
b.Yanlis

3. Temel Tasarim Egitimi O6grencinin nasil gérmesi gerektigi, gordiiklerini
deneyim, birikim ve yeteneklerine bagli olarak gorsel Ogeler ve ilkeler
1s181nda estetik iirline doniistiirmeme stirecinde 6nemli bir rol tistlenmektedir.

a.Dogru
b.Yanls

4. Yakimlik ilkesinde konumlarina gore birbirine daha yakin olan nesneler
birlikte kiimelendirilerek algilanirlar.

a.Dogru
b.Yanlis

5. Tamamlama ilkesinde biitiin nesneler gortiliir ve sonrasinda algilama
gergeklesir.

a.Dogru
b.Yanls



10.

11.

12.

13.
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Benzelik ilkesinde sekil, renk, doku vb. 6zelliklerden birbirine benzer olan
nesneler kiimelendirilerek algilanirlar.

a.Dogru
b.Yanlis

Alg1 alaninda bulunan ve ters yonde giden birimlerin birbirleriyle iligkili
goriinme egilimine stireklilik ilkesi denir.

a.Dogru

b.Yanhs

Noktanin iki boyutlu (dairesel) ve ii¢ boyutlu (licgensel) bir yapis1 vardir.
a.Dogru

b.Yanhs
Bir tasarimda nokta tek basina kullanilirken durgunluk etkisi yaratir,
cogaldikga yiizey lizerindeki etkisi dinamiklesir.

a.Dogru
b.Yanlis

Sanat Tarihinde Noktacilik (Pointilism) olarak bilinen sanat akimi,fircanin
ucu ile tuval {izerine birakilan izlerin uzaktan algi smrlarn ile tek tek
algilanmaksizin bir yiizey etkisi saglamasi prensibini kullanmistir.

a.Dogru
b.Yanlis

Noktalar yan yana getirilis bicimlerine gore; ¢izgiler, ylizeyler, lekeler, somut
ve soyut ifadeler, acik-koyu degerler ve 1s1k-golge olusturabilirler.

a.Dogru
b.Yanlis

Cizgi, grafik diislincelerin sembolize edilmesidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir kompozisyonda ayni kalinlikta ve esit agirlikta yan yana gelen cizgilerle
ylizey etkisi olusturulabilir.

a.Dogru
b.Yanlis
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
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Cizgilerle tonlama yapilamaz.

a.Dogru
b.Yanhs

Bir tasarimda kullanilan renklere beyaz eklenerek agik degerler, siyah
eklenerek koyu degerler elde edilir.

a.Dogru
b.Yanlis

Koyu degerlerden, acik degerlere dogru yapilan sert gegisler bir tasarim iginde
dikkat ¢ekici etkiler yaratmaz.
a.Dogru

b.Yanhs

Orta ton degerleri koyu ve acik alanlar arasindaki gecis bolgeleridir.

a.Dogru
b.Yanlis

Hareket enerji sonucu olusur. Madde enerjiye, enerji maddeye doniisiirken
hareketi yaratir.

a.Dogru
b.Yanlis

Tasarim 0gelerinin uygunluk-zitlik i¢inde diizenlenmeleri tasarimin gorsel
algiya bagli hareket degerlerini yaratir.

a.Dogru
b.Yanlis

Zitliklar temelinde Orgiitlenen hareket etkileri algiyr pekistirmez, algiy
duraganlastirir.

a.Dogru

b.Yanhs
Nesnelerin dogrudan 151k alan kisimlar1 fazla aydinlik oldugunda renkleri

yansitmaz. Nesnelerin arkada kalan yiizeyleri 15181 yeterince almadigi igin
karanliktir.

a.Dogru
b.Yanlis
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.
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Aydinlikla karanhik arasinda aydinlanma derecelerine goére ton diye
adlandirilan farkli degerler goriiliir. Nesnelerin bu boliimii 15181n egik olarak
geldigi, parlamalarin olmadigi ve nesnenin gergek renginin anlasildigi
boliimlerdir.

a.Dogru
b.Yanlis

Nesnelerin yiizeyindeki dokulara ve nesnelerin bi¢imsel farkliliklarina bagl
olarak farkli gélgeler olusmaz. 151k yer degistirdik¢ce golgelerde yer degistirir.

a.Dogru
b.Yanhs

Yon, insanin kendi varligima gore uzaysal ve mekansal yerini belirleyen
kavramsal ve sogut bir 6gedir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarim {iizerindeki ¢izgiler ve noktalar aynmi noktalara yonelerek bir
hareket olustururlar.

a.Dogru
b.Yanls

Diisey, yatay ve diyagonal olmak iizere {i¢ ana yon vardir.

a.Dogru
b.Yanlis

Diisey yonlere dogru yapilan tasarimlar dinamizmi, yatay yonlere dogru
yapilan tasarimlar ise duraganlig ifede eder.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarimda genellikle yatay yonler etkin, dikey yonler edilgendir.

a.Dogru
b.Yanhs

Bir tasarimda, o tasarimin karakterini belirleyen bir yon mutlaka olmalidir.

a.Dogru
b.Yanlis
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31.

32.

33.

34.

3s.

36.

37.

38.
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Ol¢ii genel olarak varolanin insan tarafindan birimlendirilmesidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarimda 0l¢ii biiyiidiikge etkileyicilik ve algilanirlik da artar.
a.Dogru
b.Yanlis
Bir tasarimda bigimlerin, farkli 6lgiilerde yer almasi tasarimi tekdiizelestirir.

a.Dogru
b.Yanls

Olgii bakimindan birbirine yakin boyutlardaki bi¢imler uygun, ¢ok farkli
boyutlardaki bi¢imler ise birbirine zittirlar.

a.Dogru
b.Yanlis

Olgii genel olarak varolanin insan tarafindan birimlendirilmesidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Aralik; aym aralik, farkl aralik, uygun aralik ve araliksiz aralik olmak iizere
4’e ayrilmaktadir.

a.Dogru
b.Yanlis

Aralik bigimlerin fonksiyonunu, Olgiilerini, yoOnlerini, etkilerini belirleyen,
etkileyen ve giidiimleyen bir 6gedir.

a.Dogru
b.Yanlis

Serbest bicimler diizensiz ve degisken bigimlerden meydana gelmektedir.

a.Dogru
b.Yanlis

Dogada varolan en yaygin bi¢imler sert, diiz ve diizenli olan organik
bigimlerdir.

a.Dogru
b.Yanhs
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40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.
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Doku, dogal ya da yapay birbirinin ayn1 ya da ¢ok benzeri birimlerin sistemli
bir bi¢imde bir araya gelmesiyle olusur.

a.Dogru
b.Yanlis

Sert dokular, bir tasarimda minimum derecede zitlik olustururken; duyumsal
olarak pasif, estetik olarak da duragan bir etki olustururlar.

a.Dogru

b.Yanhs
Yumusak dokulu nesneler ve yiizeyler insanlarda rahatlik ve huzur hissi
uyandirir.

a.Dogru
b.Yanlis

Sert dokulu nesneler ve yiizeyler insanlar1 karamsarliga iter.

a.Dogru

b.Yanls
Dogada bulunan {i¢ ana renkle onlarin karisimindan olusan {i¢ ara rengin kars1
karsiya geldiklerinde biraktig1 etkiye renk kontrasti denir.

a.Dogru
b.Yanlis

Renkleri birbirleriyle karistirmadan kullanarak saf renklerle bir yiizey
olusturma cabasina agik-koyu kontrasti1 denir.

a.Dogru
b.Yanhs

Renklerin kroma degerleriyle elde edilen armonilere kalite kontrasti1 denir.

a.Dogru
b.Yanlis

Maviye yakin mor; maneviyati; kirmiziya yakin mor ise karamsarligi
simgeler.

a.Dogru
b.Yanhs
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48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

5S.
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Sar1 renk, dikkat ¢ekici bir renktir ve bir ¢ok alanda kullanilmaktadir.

a.Dogru
b.Yanlis

Kirmizi renk, nabiz atisin1 hizlandirir ve kan basincinmi artirir. Ayni zamanda
gayretin, inancin ve mutlulugun da simgesidir.

a.Dogru

b.Yanlis

Sar1 renk, dogada topragin semboliidiir.

a.Dogru
b.Yanls

Turuncu renk, bilim ve uygarligin simgesidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Mavi renk; hem uzaklik ve resmiyeti, hem de dogruluk ve sadakati temsil
eder.

a.Dogru
b.Yanlis

Yesil renk, tazeligin ve verimsizligin rengidir.

a.Dogru
b.Yanls

Beyaz renk; masumiyetin ve temizligin simgesidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarimda gereginden fazla tekrar tasarima canlilik katar.

a.Dogru
b.Yanhs

Tam tekrar, nesnelerin ya da bigimlerin 6l¢ii, doku, renk gibi 6geler agisindan
birbirleriyle tam anlamiyla ayni olmasi, bunlarin esit aralik ve ayn1 yonde
kullanilmastyla olusur.

a.Dogru
b.Yanlis
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156

Birbirleriyle ayni olmakla beraber, aralarinda kiiciik farklar olan ya da
nesnelerin bir arada kullanilmasiyla olusan tekrara tam tekrar denir.

a.Dogru
b.Yanhs

Nesnelerin; oOlgiileri, bigimleri, renkleri, degerleri, dokulari, yonleri ve
araliklar1 arasindaki benzerliklere fiziksel uygunluk denir.

a.Dogru
b.Yanhs

Hem iki boyutlu hem de ii¢ boyutlu kompozisyonlarda, konuya giren her bir
0ge arasindaki yakinlik ve birlik hizmet uygunlugunu olusturur.

a.Dogru
b.Yanlis

Uygunluk tasarimda gorsel bir biitiinliik olusturan 6gedir ve tasarimin genel
etkisi agisindan vazgecilmezdir.

a.Dogru
b.Yanlis

Zithik bir tasarimda dengeyi olusturmada ve vurguyu saglamada etkin bir
Ogedir.

a.Dogru

b.Yanlis

Genel olarak biiytik-kii¢iik, kalin-ince, uzun-kisa, dar-genis, algak-yliksek gibi
kavramlar tasarim agisindan boyut 6gesine bagli zitliklari ifade eder.

a.Dogru
b.Yanlis

Genel olarak yatay-dikey, paralel-egik, sag-sol, yukari-asagi, alt-list, on-arka
gibi kavramlar tasarim agisindan form 6gesine bagh zitliklari ifade eder.
a.Dogru
b.Yanls
Aralik zithiklariyla tasarimdaki gerilim artirilarak dikkat cekicilik saglanir,
tasarimdaki tek diizelik yikilir.

a.Dogru
b.Yanlis
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65.

66.

67.

68.

69.

70.
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Bigimlerin bir eksen iizerinde dizilerek aralarinda meydana getirdikleri eksen
¢evresel korami olusturur.

a.Dogru

b.Yanhs
Big¢imlerin merkezden baslayarak kenarlara dogru biiyiikten kiigiige agilmasi
merkezsel korami olusturur.

a.Dogru
b.Yanlis

Big¢imlerin bir ¢evre iizerinde kademelenmesi eksensel korami olusturur.
a.Dogru
b.Yanls
Bir tasarimda egemenlik ilkesinin amaci; tasarimla izleyiciye iletilmek istenen
mesajin izleyiciye dogru bigimde gonderilmesi ve tasarimda One c¢ikacak
elemanlarin goziin dogru bigimde takip etmesini saglayarak tasarimin
anlasilmasidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Sicak ya da soguk renk gruplarindan birinin digerine olan iistiinliigii 6l¢ii
egemenligini olusturur.

a.Dogru
b.Yanhs

Bir tasarimda biiyiik bir obje kendisinden daha kiigiik bir obje tarafindan
dengelenebilir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarimda sicak renkler soguk renklere oranla daha az gorsel agirlik
igerirler.

a.Dogru
b.Yanhs



71.

72.

73.

74.

75.

76.
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Piiriizsliz dokulara sahip olan bi¢imler piiriizlii dokulara sahip olan bi¢cimlere
gore daha az gorsel agirliga sahiptir.

a.Dogru

b.Yanlis
Bir tasarimin merkezine yakin, biiyiik boyuttaki bi¢imler merkezden uzaktaki
kiigiik bicimler ile aralarinda denge olustururlar.

a.Dogru
b.Yanlis

Simetrik dengenin ilgiyi devam ettirme giicii olduk¢a fazla oldugu i¢in
izleyicide sikici bir etki yaratir.

a.Dogru

b.Yanhs
Yaklasik simetrik denge, az miktarda asimetrik ile zeminin her iki yarisinda
bulunan birbirine yakin 6zellik gosteren objeler yardimiyla meydana getirilir.

a.Dogru
b.Yanlis

Bir tasarimda birlik yoksa tasarim i¢indeki elemanlar kendiliginden amagsiz
olarak bosluk i¢cinde dagilmis etkisi yaratir.

a.Dogru
b.Yanlis

Ritim’in dayanak noktas1 harekettir. Hareketin olmadig1 tasarimlarda ritimden
bahsedilemez.

a.Dogru
b.Yanlis

Striiktiirlin en 6nemli 6zelligi bir mekan yaratmasidir.

a.Dogru
b.Yanlis

Canl1 ve cansiz tiim varliklarin dis yap1 6zelliklerine tekstiir denir.

a.Dogru
b.Yanlis
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79. Dogal striiktiirde birim bicimlerin artist baglanti elemanlariyla belirli bir
diizen i¢inde bir araya gelerek ve birbirlerini tamamlayarak bir biitlinii
olustururlar.

a.Dogru
b.Yanlis
80. Alcak kabartma ve yliksek kabartma olmak iizere iki ¢esit rolyef vardir.

a.Dogru
b.Yanlis
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EK. 6. Temel Tasarim Egitimi Konulu Egitim CD’si Degerlendirme Formu

A- OGRETIM ELEMANI
BOLUM I (GUDULEME ETKINLIKLERI)

1. Sizce kullanicilar giris boliimiinden sonra bu egitim CD’sini izlemeye devam etme
istegi duyarlar m1?

() Evet () Hayir

2. Bu egitim CD’si, Temel Tasarim Egitimi konusunu 6grenmede istenilen diizeyde
merak uyandirmakta midir?

(YEVet CUnKili.......coooiiii e

() Hayir CUnkil........ooniii e

3. Bu egitim CD’sinde miizik olmasi sizce uygun mudur?

() Evet () Hayir

4. Giidiileme etkinliklerini yetersiz buluyorsaniz artirmak i¢in ne gibi dnerileriniz

olabilir?

BOLUM II (ANA SAYFA)

1.Sizce kullanicilar agisindan ana sayfanin renk diizeni uygun mudur?
() Evet

(OHayir Neden........oooveiiii e e e

2. Ana sayfa diizeninde 6gelerin (bigim, alan, yazi, renk) yerlestirme bi¢imi sizce
uygun mudur?

() Evet

(OHayir Neden. .. ..o
3. Girig boliimiindeki goriintiilerin hareketliligi dikkat ¢ekici midir?
() Evet

(Y Hayir Neden........ooueiiiii e
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BOLUM HI(HEDEFLERIN SUNUMU)

1. Egitim CD’sinin konusu olan Temel Tasarim Egitimi {initesinin genel hedefi anlasilir
sekilde sunulmus mudur?

() Evet () Hayir

2. Temel Tasarim Egitimi {initesinin 6zel hedefleri anlasilir bicimde sunulmus mudur?
() Evet () Hayir

B(“)LI“JM v . . . . . .

(CD KULLANMA YONERGESI, SAYFA GECISLERI VE YONLENDIRME
BUTONLARI)

1. Egitim CD’sinin tanmitim y6nergesi kullanicinin anlayabilecegi diizeyde midir?

() Evet

() Hayir Neden........ooouoiiiiiii e

2. Egitim CD’sinde sayfa gegisleri i¢in yonerge uygun hazirlanmis midir?

() Evet () Haywr

3. Butonlarin kullanimi egitim CD’si i¢inde kullanicinin rahat hareket etmesini
saglar nitelikte midir?

() Evet () Hayir

4. Butonlar sayisal ve islevsel olarak yeterli midir?
Sayisal olarak ()Yeterli () Yetersiz

Islevsel olarak ( )Yeterli () Yetersiz

5. Kullanicinin istedigi anda egitim CD’sinden ¢ikmasini saglayan ¢ikis butonu
islevsel midir?

() Evet () Hay1r

6. Butonlardaki gecis sesleri sizce kullanicinin dikkatini dagittyor mu?
() Evet () Hayr



BOLUM V (EKRAN TASARIMI VE iCERIK)
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1. Temel Tasarim Egitimi konulu egitim CD’sinde 6gretim agamalarini gosteren ekran
tasariminin sizce uygunluk derecesi nedir?

(;ok
Lyi

Tyi

Orta

Zayf

Ekran
Tasarmmi

Arkaplan

Tipografi ile uygunluk

Gorsel 6geler ile uygunluk

Renk se¢imi

Kullamlan Gérsel Ogeler

Renk Se¢imi

Tipografi ile uygunluk

Yerlestirme

Tipografik Unsurlar

Punto

Punto’ya gore metinler
arasindaki hiyerarsik iligki

Karakter se¢imi

Karakterin Okunurlugu

Karakterin Rengi

Satir uzunlugu

Satirlar aras1 bosluklar
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2. Temel Tasarim Egitimi konulu egitim CD’sinde igerigin sizce uygunluk derecesi

nedir?

(;ok
Iyi

Tyi

Orta

Zaynf

Biitlinliik

Asamalilik

Degerlendirme
Icerik

Igerigin Dogrulugu
ve Gegerliligi

Imla Kurallari

BOLUM VI (DEGERLENDIRME)

1. Egitim CD’sinde konu sonlarinda verilmis olan konu kavrama sorularmin olmasi

sizce uygun mudur?

() Evet

(YHayir Neden........oooiiiiiiiiiiii e

2. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin grencinin istegi dogrultusunda

olmas1 ne derece uygundur?

() Cokiyi ()Iyi ()Orta () Zayif

3.Egitim CD’sinde ki konu kavrama sorularinda kullanilan terimler ve ctimleler

kolaylikla anlagiltyor mu?

() Evet

(Y Hayir Neden.......ooooiiiiiii i e

4. Egitim CD’sinde konu kavrama sorular1 sayica yeterli midir?



() Cokiyi ()1Iyi ()Orta () Zayif

5. Egitim CD’sinde konu kavrama sorular1 igerik olarak uygunluk derecesi nedir?

() Cokiyi ()1Iyi ()Orta () Zayif

B- OGRENCI

BOLUM I (GUDULEME ETKINLIKLERI)
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1. Bu egitim CD’sini giris boliimiinden sonra izleme istegi/meraki duyuyor mjusunuz?

() Evet () Hayr

2. Temel Tasarim Egitimi konusunu 6grenmek istiyor musunuz?

3. Bu egitim CD’sinde miizik olmali midir?
() Evet () Hayir

BOLUM II ( ANA SAYFA)

1. Ana sayfanin renk diizeni sizce uygun mu?

() Evet
() Hayir Neden.......oooiiiiiiiii e

2. Ana sayfa diizeninde 6geler (bigim, alan, yazi) sizce uygun yerlestirilmis mi?
() Evet

(YHayir Neden.......ooooiiiiiiiii e

3. Giris boliimiindeki hareketli goriintiiler dikkat ¢ekici midir?

() Evet
(Y Hayir Neden.......ooviiiiiiiii e
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BOLUM III (HEDEFLERIN SUNUMU)

1. Temel Tasarim Egitimi konulu bu egitim CD’sini izlediginizde dgrenecekleriniz size
genel olarak sunuluyor mu?

() Evet () Hayir

2. Temel Tasarim Egitimi konusunda hangi basliklar1 6greneceginiz acik olarak
verilmis midir?

() Evet () Hayir

BOLUM IV (CD KULLANMA YONERGESI, SAYFA GECISLERI VE
YONLENDIRME BUTONLARI)

1. Egitim CD’si kullanim y6nergesi anlasilir mi1?

() Evet
(Y Hayir Neden.......ooooiiiiiiiii e

2. Egitim CD’sinde sayfa gecis yonergesi uygun olarak hazirlanmig m1?

() Evet () Hayir

3. Egitim CD’sinde kullanilacak butonlar yonergede agik ve net olarak anlatiliyor mu?
() Evet () Hayir

4. Bu Egitim CD’sinde gérmiis oldugunuz butonlar anlagilir m1?

() Evet () Hayir

5. Istediginiz anda CD’den ¢ikis butonunu kullanarak rahatlikla ¢ikabildiniz mi?

() Evet () Haywr

6. Butonlardaki gecis sesleri dikkatinizi dagittyor mu?

() Evet () Haywr
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BOLUM V (EKRAN TASARIMI VE iCERIK )

1. Temel Tasarim Egitimi konulu egitim CD’sinde 6gretim agamalarini gosteren ekran
tasariminin sizce uygunluk derecesi nedir?

Cok

fyi lyi | Orta | Zayf

Arkaplan

Tipografi ile uygunluk

Gorsel 6geler ile uygunluk

Renk se¢imi

Kullanilan Gérsel Ogeler

Renk Se¢imi
Tipografi ile uygunluk
Ekran Yerlestirme
Tasarim Tipografik Unsurlar
Punto

Punto’ya gore metinler arasindaki
hiyerarsik iligki

Karakter se¢imi

Karakterin Okunurlugu

Satir uzunlugu

Satirlar aras1 bosluklar
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2. Temel Tasarim Egitimi konulu egitim CD’sinde igerigin sizce uygunluk derecesi
nedir?

on

fyi Iyi Orta | Zayif

Biitlinliik

Asamalilik

) Degerlendirme
Igerik

Icerigin Dogrulugu
ve Gegerliligi

Imla Kurallar

BOLUM VI (DEGERLENDIRME)

1. Egitim CD’sinde konu sonlarinda verilmis olan konu kavrama sorularinin olmasi
sizce uygun mudur?

() Evet
()Hayir Neden........oooiiiiii e

2. Egitim CD’sinde konu kavrama sorularinin isteginiz dogrultusunda olmasi ne
derece uygundur?

() Cokiyi ()1Iyi ()Orta () Zayif

3.Egitim CD’sinde ki konu kavrama sorularinda kullanilan terimler ve ctimleler
kolaylikla anlasiliyor mu?

() Evet

(YHayir Neden.......o.ooiiii e
4. Egitim CD’sinde konu kavrama sorular1 sayica yeterli midir?

() Evet () Hayir

5. Egitim CD’sinde degerlendirme sorular igerik olarak ne derece uygundur?
() Cokiyi ()1Iyi ()Orta () Zayif
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EK. 7. Temel Tasarim Egitimi Konulu Egitim CD Kapak ve Ekran/Arayiiz

Goriintiileri

@ TEMEL

TASARIM EGITIMI

interaktif egitim CD’'si

Sekil 45, Interaktif CD iistii etiket tasarimi

GORSEL ALGI

TEMEL TASARIM OGELERI

TEMEL TASARIM iLKELERI

UC BOYUTLU BiCIMLENDIRME

Sekil 46, Interaktif CD 'nin giris goriintiisii 1



Sekil 47, Interaktif CD’ nin giris goriintiisii 2

TEMEL TASARIM EGITIiMi

CD' ye baslamak icin tiklayiniz =

Sekil 48, Interaktif CD’ nin giris goriintiisii 3
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Sekil 49, Interaktif CD’ nin “Anasayfa”
arayltiz tasarimi

TEMEL TASARIM EGITIMI

CD BOLUMLERI

in temel amaci; e
i alitesini mak amach
kullanmak ve 6rnek bir egitim materyali modeli olusturarak,
Temel Tasanm Egitimi ders aracini; interaktif ortamda sizlerin en
iyi anlayabilecedi sekilde CD ortaminda hazirlamaktir.

Bu egitim CD' si 3 temel balimden olusmaktadir. Bunlar;

1. Temel Tasanm Egjitimiyle ilgili detayh konu anlatimh
2. Konu anlatimlan icine yerlestirilmis

3. béliimleridir.

Aynica CD icinde size yardima olmas amaayla gesitli butonlar
= kullanilmistir. Yard iminden butonlarin islevleri hakkinda
e -
= Temel Tasarim Egitimi
4 Gorsel Algt
= Temel Tasanm ilkeleri
+ UcBoyutiu Bicimlendirme

® " T
T
.

Sekil 50, Interaktif CD’ nin “Tanitim” sayfasi
araytiiz tasarimi
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TEMEL TASARIM EGITI

CD YONERGE

Konu Kavrama Sorulan Yonerge

Bu bolimde Temel Tasarim Egitimi konusu hakkinda
grendiklerinizi

bulunmaktadir. CD icerisinde 34 coktan se¢meli, 34 coktan
secmeli bosluk doldurma ve 80 dogru-yanlis olmak izere toplam
148 soru bulunmaktadir. Her ti i
yonerge bulunmaktadir. Oncelikle bu yénergeleri dikkatlice
okuyunuz ve bu dogrultuda sorulan cevaplayiniz.

Coktan Segmeli Soru Yénerge

Bu soru “coktan secmeli” tiiriinde olup bir tek dogru cevabi
bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru

tiklayiniz.
+ Amag

Coktan Secmeli Bosluk Doldurma Soru Yonerge
Gorsel Al
Bu soru “coktan secmeli bosluk doldurma” tiriinde olup bir tek
+ Temel Tasanih Ogeleri dogru cevabi bulunmaktadir. Oncelikle soruyudikkatlice
4 Temel Tasarm lkeleri okuyunuz. Sizce dogru olan segenegi tiklayiniz.
::: iy Beyulhi B ciiarsfirma Dogru- Yanhs Soru Yénerge
Bu soru “dogru - yanhs” tiiriinde olup bir tek dogru cevabi
*

bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. ifade sizce

91 ¥apraida ddin ise (A} secanedini vanhs isa (R) secenadini iklavine:

Sekil 51, Interaktif CD’ nin “Yénerge” sayfast
araytiz tasarimi 1

TEMEL TASARIM EGITi

CD YONERGE
Konu Kavrama Sorulan Yénerge

Bu béliimde Temel Tasarim Egitimi konusu hakkinda
ogrendiklerinizi rmek amaciyla haziflanmis sorular
bulunmaktadir. CD icerisinde 34 coktan segmeli, 34 coktan
secmeli bosluk doldurma ve 80 dogru-yanlis olmak izere toplam
148 soru bulunmaktadir. Her tiir sorunun basinda o soruya iliskin
yonerge bulunmaktadir. Oncelikle bu yénergeleri dikkatlice
okuyunuz ve bu dogrultuda sorulan cevaplayiniz.

Coktan Secmeli Soru Yénerge

Bu soru “coktan secmeli” tiiriinde olup bir tek dogru cevabi
bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru
olan secenegji tilayiniz.

4 Teme! Tasarim E i Coktan Secmeli Bosluk Doldurma Soru Yénerge

Bu soru “coktan segmeli bosluk doldurma” tiriinde olup bir tek
dogru cevabi bulunmaktadir. Oncelikle soruyudikkatlice
okuyunuz. Sizce dogru olan secenedi tiklayiniz.

Dogru- Yanhs Soru Y6nerge

Bu soru “dogru - yanlis” tiirinde olup bir tek dogru cevabi

T bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. ifade sizce
dodin ice (A) secenedini vanlis ise (R) secenadini tiklaviniz.

| remelresarmegieimi__|

Sekil 52, Interaktif CD’ nin “Yénerge” sayfast
arayliz tasarimi 2
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TEMEL TASARIM EGIT

NOKTA

Tasanm elemani olarak nokta bir gérsel anlatim
Bulundugu yere gére ve merkezi nitelik g&
benek ya da lekelerdir. Nokta tek bagina hareket géster-meyen
her yéne ve ayni giicte harekete hazir, durgun ve hareketsiz bir
elemandir. Noktanin iki boyutlu (dairesel) ve tic boyutlu (kiiresel)
Noktanin konumuna gére nitelikleri ve
5 yildizlar bize gére birer noktadir.

lineste bir noktadir. Fakat diinya giinesten kiiciik olmasina

ragmen bir nokta degildir.

+HFHHH
H gggggia
‘3

Nokta, tasanimin en temel &3esi olmasina karsin tasanmdaki yerini
ve etkililigini tasanimda kullanihis bicimi belirler, Noktalar, yan

ore farkh durumlar alirlar. Yan yana
getirilis bicimlerine gore; cizgiler, yiizeyler, lekeler, somut veya

soyut ifadeler, ack-koyu degerler ve 1sik-gdlge olusturulabil

Nokta; blyyen, kiiciilen, cesitlenebilen, dinamizmi olan ve diizen
el s6z{ bulunan bir elemandir. Tek baginayken durguniuk
araln1as|r;ak]kar\.slkgugaldlkga ylzey lizerindeki et

=+ Gorsel Alg: : s

=4 Temel Tasarim ilkeleri yanina yerlestirilisine gére aldi

™ = X etkili bir tasanm elemani olabilir.
+ ¢ Boyutiu Bicimlend
SEovES '("f\e Ll Nokta 15tk gblge yansimasi disinda psikelojik anlamlarda

bir tasanm &gesidir. Kalin-iri noktalar; agirhgs, di
zemin yer ifadesini icerir. inc aifnuktal\ar; temizli

dinamizmi, ugmay1, acikligi ifadelent
+ Bilgi vaprakian icmay, actkdig

Konu Kavrama Sorul | Devam Et |

B

Sekil 53, fnteraktifCD’nin “Ders Anlatimi”
Sayfast arayiiz tasarimi 1

TEMEL TASARIM EGITi

TEKRAR

Tekrar, tekrar eden renk, ¢izim kalibi, desen, sekil ya da bicim -]
olarak tanimlanabilir. Tekrar, gérsel devamliligin Gner
parcalanndan biridir. B enin aynen ya da yakin dederde
birden fazla sayida kullamilmasi, tekran olusturur. Birbirinin cok
yakini olan 6geler, nesneler, bicimler yan yana goriildi
yadirganmadiklarindan aralarindaki benzerlik birlestir

gbrevi yapar. Bu ézelligiyle tasanm olusturmada tekrar hizlanding
rol oynar. Fakat gereginden fazla tekrar tasarimi sikici ve tek
yapar. Tekrann birlest bitinl ozelligine karsin nesnelerin
qok sayida ve benzer olarak kullanilislan bildanhi

yiizden; ortaya cikan tekdiizeligi di

verecedi canlilik ve cekicilikle gidermek gerekir. Bu da tekrarlari

farklilastirarak saglanabilir. Tekrardaki devamhigi saglarken gérsel
diizen elemanlari, n hareket sistemindeki egili B

asag dogru . GO yatay hareketleri ise dikey
hareketlerine g k ve hizlidir Ayrica; tek bir tasanm
icinde oldugu kadar dizi olusturan birgok tasanm arasinda da
tekrarla devamlilik saglanabilir.
Tam tekrar, nesnelerin ya da bicimlerin &lcii, bicim renk ve
dokulann tam anlamiyla ayni olmasi, bunlann esit aralik ve ayni
yonde kullaniimastyla “tam tekrar” olusur. Aynen tekrarlanan

T i i siisleme motifleri, yan yana yapilan benzer binalar tam tekrara
Elig) ¥prakien amek aasterilehilir. Tekrar. nesnelerin va da hicimlarin.

Konu Kavrama Sorular ‘ Devam Et

Sekil 54, Interaktif CD’ nin “Ders Anlatimi”
sayfasi arayiiz tasarimi 2
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Vincent Van GO Adam, At Arabass,

Sekil 55, fnteraktif CD’ nin “Ornek
Biiyiiltme ’sayfast arayiiz tasarimi

KONU KAVRAMA SORULARI

Algi Nedir?

Bu soru “coktan secmeli bosluk doldurma® tiiriinde olup bir tek dogru cevabi bulunmaktadir. Oncelikie
soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru olan secenegi tiklayiniz.

1) Duyu organianmiz yardimiyla bedensel alandan ya da cevreden toplanan uyaranin uyandirdigi

. bir ya da birden ¢ok duyu organinin beyinde kaydetfigi bir uyaranin

tepkiye
yorumlianmasina —————— denir.

() a.Segici Algiamal/algisal Orgitieme
() b.DuyumiAlg!
) cAlgDuyum

\_J d.Algisal Yerumiama/Algisal Orgitieme

# Kontrol Et

[l Istatistkier %= Soru

Sekil 56, I'ntemktif CD’ nin “Konu Kavrama
Sorulart’sayfast arayiiz tasarimi
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TEMEL TASARIM EGITIMI
_ FTemelTasanmOmekted ]

gekil 57, Interaktif CD’ nin “Tasarim
Ornekleri ” sayfast arayiiz tasarimi 1

TEMEL TASARIM EGITiMi

leri

Sekil 58, Interaktif CD’ nin “Tasarim
Ornekleri ” sayfasi arayiiz tasarimi 2



= Temel Tasarim Ggeleri
= Temel Tasarim ilkeleri

= ¢ Boyutlu Bigimlendirme

== Temel Tasarim Ornekieri
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YARDIM
Konu Kavrama Sorular Ydnerge

6limde Temel Tasarim Egitimi konusu hakkinda
iklerinizi pekistirmek amaciyla hazirlanmis s:
bulunmaktadir. CD ice de 34 coktan secmeli, 34 coktan
segmeli bosluk doldurma ve 80 dogru-yanlis olmak tizere toplam
148 soru bulunmaktadir. Her tiir sorunun basinda o soruya iliski

kl
okuyunuz ve bu dogrultuda sorulan cevaplayiniz.

Coktan Secmeli Soru Yénerge

Bu soru “coktan secmeli® tiirlinde olup bir tek dogru cevabi
bulunmaktadir. Oncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. Sizce dogru
olan secenegji tiklayiniz.

Coktan Se¢meli Bosluk Doldurma Soru Yénerge

Bu soru “goktan secmeli bosluk doldurma® tiiriinde olup bir tek
dogru cevabi bulunmaktadr. Oncelikle soruyudikkatlice
okuyunuz. Sizce dogru olan secenegi tiklayimiz.

Dogru- Yanlis Soru Yoénerge

Bu soru “dogru - yanhs” tariinde olup bir tek dogru cevabi

bulunmaktadir. Gncelikle soruyu dikkatlice okuyunuz. ifade sizce
1ise (A) secenadini vanhs ise (R) secenpdini tiklaviniz.

Sekil 59, Interaktif CD “Yardim ” sayfas:

arayliz tasarimi

TEMEL TASARIM EGITIMI

BILGi YAPRAKLARI

Girsel Algi
ve Gestalt

+ o Tanitm

=+ Temel Tasarim Egiti
9
+

= Temel Tasarim Ggeleri

= Temel Tasarim ilkeleri

1 Alg

~}= Temel Tasarim Ornekleri

4+ vardim

Sekil 60, Interaktif CD’ nin “Bilgi Yapraklart ”

sayfast arayiiz tasarimi
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CD'yi kapatmak istiyor musunuz?

~ EVET X HAYIR

m Egitimi konulu bu
KALAFAT ALPASLA

Sekil 61, Interaktif CD’ nin “CD Kapat ”
sayfast arayiiz tasarimi



