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Zamandan ve mekandan bagimsiz egitim fikrinin ilk ortaya cikisindan
giiniimiize dek, bircok farkh yontem ve arac, insanlara daha etkin bir 6grenme
ortamu saglayabilmek amaciyla degisik kombinasyonlar icinde kullamlmstir.
Bu kombinasyonlardan giiniimiiz teknolojileri 1518Inda en etkin olamm Web
Tabanlh Uzaktan Egitimdir. Web tabanli uzaktan egitimin amacina
ulasabilmesi, biilyiik olciide kullanilan 0Ogretim modelinin dogru secimine
baghdir. Bu calismada video destekli 6gretim metodu ve animasyon destekli
ogretim metodu olmak iizere iki farkl egitim materyali hazirlanmistir. Bu
egitim materyalleri Dijital Elektronik dersinin Lojik Kapilar Modiiliinii
kapsayan materyallerdir. Calismanin hedefi, iki farklh 6gretim modeline gore
hazirlanmis  materyallerin  6grenci  basaris1  iizerindeki etkilerinin
incelenmesidir. Bu dogrultuda egitim materyalleri internet iizerinden
yaymlanarak Akhisar Anadolu Teknik Lisesi 10 A smifi 6grencilerinin
kullanommna sunulmustur. Ogrencilerin bu materyallere cahsma amndaki
veriler veri tabanina kaydedilerek Ogretim siirecine ait geri bildirimler veri
madenciligi teknikleri kullanilarak analiz edilmistir. Bu analiz sonucunda video
destekli egitim materyalinin animasyon destekli egitim materyaline gore 6grenci

basarisim1 daha olumlu etkiledigi belirlenmistir.
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Up to now from the beginning of first appearring of the idea of the independent
education from time and space; various different methods and materials had
been used within different combinations in order to maintain more efficient
learning environment for the individuals. The most efficient one among these
combinations in the light of today’s technology is the Web-based Distance
Education. Attaining of the Web-based Distance Education to its aim mostly
depends on the correct selection of the instructional model used. In this study,
two different instructional materials, one of which is video-assisted instructional
method, and the other one is the animation-assisted instructional method had
been prepared. These instructional materials are the materials containing the
logic gate module of the Digital Electronics Course. The purpose of this study is
to investigate the effects of the materials prepared according to two different
instructional models on the student achievement. Accordingly, these
instructional materials had been published on the internet, and brought into the
use of the students reading at 10 A class of Akhisar Anatolian Technical High
School. The data obtained while the students were working on these materials
had been recorded on the database, and the feedbacks belonging to education
process had been analysed by using the data mining techniques. At the end of

this analysis, it has been determined that the video-assisted instructional
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material affected the student achievement more positively than the animation-

assisted instructional material.
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1. GIRIS

Teknolojik  gelismeler, bilimsel c¢aligmalardaki ilerlemeler, bilgi tabanh
ekonomiler insanoglunu sahip oldugu bilgileri sik araliklarla gézden gegirmeye
itmektedir. Bunun sonucunda "Siirekli Egitim" ve "Hayat Boyu Egitim" adi verilen
yeni egitim modelleri giindeme gelmistir. Tiim diinyada Internet altyapisinin biiyiik
bir hizla gelismesi, Web tabanli yazilimlarin ve bu yazilimlarn destekleyen biiyiik ve
hizli bilgisayarlarin gelistirilmesi, Internet iizerinde ses, goriintii ve veri aktarim
hizlarinin artmasi insanlar1 Internet iizerinden iletisim kurmaya ve bilgi paylasmaya

itmektedir.

Uzaktan egitim, 6grenci ve dgretim elemanlarinin farkli cografi mekénlarda oldugu,
ders malzemesi aktarimi ve etkilesimin teknolojiden faydalanarak gerceklestirildigi
egitim bi¢imidir. Uzaktan egitimde kullanilan teknolojiler yazili metin, ses, video ve

veri olarak dort gruba ayrilabilir.

Giintimiizde uzaktan egitim, zaman, fiziksel kisitlamalar ve maliyet gibi konularda
geleneksel egitime olan dstiinliglinden dolay:1 lisans ve yiiksek lisans diizeyinde
tiniversitelerde, ©zel egitim kurumlarinda (dershaneler), firmalarin hizmet ici

egitimlerinde tercih edilen bir yontem olmaktadir.

Egitim alaninda internetin kullanimi temelde iki yontem ile gergeklestirilmektedir.

Bunlar eszamanli (senkron) ve eszamansiz (asenkron) yontemleridir.

Eszamanli yontem; Egitici ve Ogrencilerin, eszamanli olarak dogrudan iletisim
kurabildikleri, mekandan bagimsiz elektronik ortamdaki egitim seklidir. Noktalar
aras1 baglanti, radyo dalgalar ile kablosuz olarak yapilabilecegi gibi, bakir ya da
fiber-optik kablo kullanilarak da yapilabilir [1].

Eszamanl egitim ortamlar igerisinde;



e Sanal siniflar,
e [sitsel (audio) ve Gorsel (video) konferanslar
e Internet iizerinden telefon baglantisi,

e (Cift tarafli (inter aktif) ve canli uydu yayinlar1 sayilabilir.

Katilimcilar eszamanlt egitimin avantajlarindan cesitli sekillerde

faydalanabilmektedir.

Eszamanl egitim ile;

e Tartisma ortam1 yaratmak,

e Soru sorup cevap almak,

® Aninda test yapmak,

¢ Video ve coklu ortam imkanlarindan faydalanmak,
¢ Sunum yapmak,

e Bircok dgrenci ile ayn1 anda iletisim kurmak,

e Farkli yerlerden ulagmak miimkiindiir.

Eszamansiz  yontem; katihmcilarin  ayn1 zamanda degil de, belli zaman
ertelemesinden sonra iletisimine olanak veren egitim seklidir. Bu egitim sekline

ornek olarak;

¢ Kisinin kendi kendine internet ve CD_ROM vasitasiyla kurslar almasi,
¢ Videoya cekilen siniflar,
o Isitsel/gorsel olarak web iizerinde yapilan sunumlar,

e (Cevrimigi tartisma gruplar1 sayilabilir.

Bu egitim seklinin sagladigi olanaklar sdyle siralanabilir;

¢ Duyurular yapilabilir,

e Mesajlar iletilebilir,



e Test yapilabilir,

¢ Video ve gorsel, isitsel tasarimlardan faydalanilabilir,
¢  Sunum yapilabilir,

e Zamandan bagimsiz hareket edilebilir,

e Egitimciye ihtiya¢ olmaz,

e Farkli yerlerden ulagmak miimkiindiir.

Ozellikle eszamansiz olarak yapilan bir egitim uygulamasinda, sinif ortamindaki geri
bildirimler ve dgrencinin gézlemlenmesi veri tabani kayitlarinin analiz edilmesiyle

miimkiin olabilmektedir.

Onur Inan, Selguk iiniversitesinde; egitim — 6gretim devam ederken ogrencilerin,
aldiklar1 egitimin ne kadarini anlayabildiklerinin degerlendirmelerini, 6grencilerin
okula yatirmak zorunda olduklart har¢ miktarlarinin takibi, yeni &grencilerin
kaydedilmesi, mezun Ogrencilerin arsivlenmesi sonucu ortaya cikan veri tabani
tizerinde veri madenciligi tekniklerini kullanarak bazi arastirmalar yapmistir.
Calismada Selguk Universitesi ogrencilerinin basarilarma etki eden faktorler
arastirilmistir. Bu arastirmada Ozellikle Kiimeleme ve Karar Agaglart veri

madenciligi teknikleri kullanilmigtir [2].

Erglir ve Saracbasi, yaptiklari arastirmada kiz Ogrencilerin %33,3 ‘i erkek
ogrencilerin %26,2’si gorsel 6grenmeye yatkin oldugu sonucuna varmislardir. Yine
aym arastirmada kiz Ogrencilerin %7’si erkek Ogrencilerin ise %35,7’si isitsel

O0grenme tercihi gostermistir [3].

Tezcan ve Yilmaz yaptiklan ¢alismada Tiirkiye’deki Liselerde Kimya 6greniminde
yaygin olarak kullanilan “Geleneksel Anlatim Yontemi” ile kavramsal bilgisayar
animasyonlarmin kullanilmastyla gerceklestirilen “Bilgisayar Destekli Ogretim”
yontemlerinin basariya etkisini karsilastirmislardir. Bu arastirmanin sonucunda

Bilgisayar Destekli Ogretim goren gurubunun daha basarili oldugu tespit edilmistir

[4].



Bu arastirmanin amaci, web destekli egitim projesinin Ogrenciye aktarilmasi
esnasinda kullamlan anlatim tekniklerinin basarilarinin degerlendirilmesine ve
Ogrenci ders caligma etkinliklerinin  veritabanina kaydedilerek analizine

odaklanmasgtir.

Tez projesine Akhisar Anadolu Teknik Lisesi 10 A smifindan 20 6grenci dahil
edilmistir. 20 6grenci esit sayida iki gruba ayrilmistir. Tez projesinin giivenilirliligi
acisindan her iki gruptaki Ogrencilerin basart durumlart birbirine yakin olmasina
dikkat edilmistir. Arasgtirmaci ayn1 zamanda Ogrencilerin modiil Ogretmeni
oldugundan 6grenci basarilarim1 yakindan takip etmektedir. Ogrencilerin bu modiil
icerisindeki konulara tamamen yabanci oldugu yapilan on test uygulamasi ile
onceden tespit edilmistir. Ogrenciler 7 giin siireyle eszamansiz olarak evlerinde,
kendi bilgisayarlarinda internet {izerinden daha Onceden yayinlanan Dijital
Elektronik modiiliine calismiglardir. Gerekli olan veriler internet iizerinde veri

tabaninda tutulmustur.

Olusturulan veri tabaninda bulunan tablolar ve 6zellikleri ekte mevcuttur. Tablolarda

toplanan veriler SQL komutlar1 yardimu ile analiz edilmistir.

Web tabanli uzaktan egitimi basariya tasiyacak en onemli ¢calismalardan biri siiphesiz
sistemin ne derece etkin kullamldiginin gozlenebilmesidir. Bunun yolu
kullanicilarin ~ sistem  icerisinde = davramislariin  izlenebilmesinden  gecer.
Ogrencilerin giiniin hangi saatinde sistemden ne olgiide yararlandiklari, hangi ders
iceriklerinde ne kadar vakit gecirdikleri gibi bilgilerin sistem {iizerinden takip
edilebilmesi  gerekmektedir. Ogrenci davranislarinin belirlenmesinde iki farkli
yontem kullanilmaktadir. Bunlardan birincisi Ogrencilere anket uygulamaktir. Bu
yontemin giivenilirliligi ogrencilerin anket sorularina verecekleri cevaplarin
samimiyetine baghdir. ikinci yontem ise log kayitlarinin incelemesidir. Log kayitlart
veritabanindaki tablolarin icinde kayitlar halinde tutulur. Log kayitlarinin bityiikliigii

ve ¢esitliligi, gelismis veri taban sistemlerinin kullanilmasim gerektirmektedir.



Log kayitlarinin tutulmast sonucunda, arastirmacilarin kullanabilecegi yiiklii
miktarda veri yiginlart olusmaktadir. Bu yiginlar yapilan islem hacmi oraninda
cogalmaktadir. Tasarlanan tablolama ve kayit tutma teknikleri neticesinde kayitlar
cok anlamlh goriinmemekle birlikte, yorum yapilmak istenildiginde kisitli anlamlar
cikarilabilir. Ders caligsma bilgilerinin tutuldugu tablo incelendiginde, kayit sayisinin
fazla olmasi islemin yogun oldugu diisiiniilebilir. Analiz i¢in 6nemli olan ise kayit
sayisinin  ¢oklugu degil, kayit tiirleri ve kullanicilarin farklilik gosteren
davraniglaridir. Uygun analiz yapilabilmesi 6zel yaklagimlar gerektirir. Bu ¢alismada
ogrenci ders ¢alisma siireleri log kayitlarinin analizi ile gerceklestirilmistir. Analiz

yapilirken ekte sunulmug olan Sql komutlarindan faydalanilmistir.

Egitimin sonunda hem sistemin bagarisini, hem de Ogrencinin basarisim1 6grenci
basari durum degerlendirmesi ortaya koyacaktir. Bu degerlendirme aymi zamanda,
diploma, sertifikasyon ya da basar belgesine dgrencinin hak sahibi olup olmadigim
da belirleyecektir. Bagar1 durumlarinin degerlendirilmesi egitim programinda daha
sonraki asamalarda 6n kosulun yerine getirilip getirilmediginin de bir gostergesi
olacaktir. Ogrencilere yapilan konuyla ilgili cevapladiklari testlerin sonuglari
veritabanlarinda saklanmistir. Daha sonra veritabani analiz ederek 6grenci basarilar
belirlenmistir. Bununla birlikte ©grencilere 6 hafta sonra kalicilik testi
uygulanmistir. Ayrica elde edilen istatistik sonuglarimin giivenirliligini belirlemek

icin t testi uygulanmistir.

Ogrenci ders calisma etkinliklerine yonelik analiz islemleri sonucunda, Bilisim
Teknolojileri Alaninda okutulan, Dijital Elektronik Dersinin Dijital Kapilar Modiili
anlatiminda kullanilan iki temel 6gretim yonteminin hangisinin daha basarili oldugu
ortaya konulmaya c¢alisilmistir. Ayrica Ogrencilerin basarilarinda ders calisma

siirelerinin etkinligi de hedeflenen bir problem durumdur.

Ikinci boliimde web tabanli uzaktan egitim hakkinda bilgi verilmistir. Uciincii
boliimde ise tez projesinde kullanilan materyal ve metotlar agiklanmistir. Dordiincii

boliimde tez projesi ayrintili olarak agiklanmis, elde edilen bulgular 15181nda yapilan



yorumlara yer verilmistir. Son bolimde tez projesinden yola ¢ikilarak ulasilan

sonuclara yer verilmistir.



2. WEB TABANLI UZAKTAN EGITIiM

Giintimiiziin gelisen teknolojisi ve degisen ihtiyaglar yaygin olarak kullanilan egitim
ve dgretim metotlarinda degisikler yapmaktadir. Genelde 6grenci ve dgretmenin ayni
zamanda ve ayni mekanda olmasin gerektiren ve dgretmenin hem kaynak hem de
idareci roliinii iislendigi 6gretim bicimleri artik yetersiz kalmakta, giintimiiziin bagka
sorumluluklar1 ya da kisisel tercihlerinden dolay1r belli bir zaman ve mekanda

olamayan Ogrencilerin 6grenme ihtiyaclarim karsilamamaktadir.

2.1. Web Tabanh Uzaktan Egitimin Yararlari ve Stmirhliklar:

Islevsel olarak uzaktan egitimi; calisan, mesgul ve ihtiya¢ duydugunu hemen ve
gerektigi kadar 6grenmek isteyenler i¢in, istedigi zamanda, yerde, miktarda ve hizda

o0grenme imkan1 saglamak seklinde tanimlayabiliriz.

Web, dgrenci-6gretmen-ders bulugmasini saglayan bir teknolojidir ve aymi ya da
farkli yerlerdeki birey ve gruplarin bilgisayarlar yoluyla baglanarak metin, veri,
grafik ve metin gibi 6gelerin paylasildig1 elektronik ortamlar olusturur.

Web Tabanli Uzaktan Egitimin en Onemli avantajlari arasinda sanal bir kampus
yaratilabilmesi ve eszamansiz (asynchronous) egitime olanak vermesi yer almaktadir.
Ogrenciler sistem dahilindeki icerige istedikleri zaman ulasabilmekte ve
kaynaklardan istedikleri Olciide faydalanabilmektedirler. Saglanan bu esneklik,

maliyet avantajlar ile birlestiginde ideal bir model olusmasina olanak tanmimaktadir

[5].

Egitimde internetin sinirhliklar su sekilde sinirlanabilir;

1. Teknolojinin siirekli ve ¢ok hizli gelisiyor olmasina karsin sinirl band aralig
(iletisim linklerinin kapasitesi) ve ses, video ve grafik iletiminde sorun c¢ikaran

yavas modellerin varlig:.



2. Ogrenen inisiyatifine dayali olmasiyla daha yapilandirilmis ve asamali bir diizen
isteyenler i¢in uygun olmamasi.

3. Belli bir diizeyde bilgisayar ve teknik becerileri gerektirmesi.

4. Gereginden fazla bilgi yiikii olmasi; okunacak ve iizerinde diisiiniilecek
yiizlerce e-posta bulunmaktadir, bunlari yamtlamak da ayrica zaman
istemektedir, veri tabanlar1 ve Web sitelerindeki bilgilere ulasma igin, bilgi
yonetimi becerileri gerekmektedir.

5. Kirsal bolgelerden internete girebilmenin hala bir sorun olmasi.

6. Sosyal agidan izolasyon yaratmasi ve sozel olmayan ipuglarim eksikligi ile
iletisim sorunlarina yol agmas.

7. Aktif 6grenmeyi desteklenmesine karsin, televizyonda oldugu gibi pasif olarak
izlemeye neden olabilmesi.

8. Aile yasantisin1 olumsuz etkileyebilme.

Yukarida belirilen simirhliklarin diginda iletisim ve bilgi temelli baglantilara bagiml
olundugundan, ulasgim olanaklarmin herhangi bir sebeple degismesi veya internet

olanaklarimin iyilestirilememesi sonrasinda iletisimde etkinsizlik.

Biligimin hemen hemen her alaninda oldugu gibi uzaktan egitim konusunda da
tilkemizde icerik sikintis1 bulunmaktadir. Bant genisliginin yeni yeni belirli
standartlara ulasabildigi iilkemizde, Web Tabanli Uzaktan Egitim konusunda da
yeterli ilerlemeler kaydedilememistir. En biiyiik sikintilardan biri igerigin yetersiz
olusudur. Yurt disinda olusturulan zengin icerik, dil sorunu ve miifredat farkliliklart
yiiziinden kullanilamamaktadir. Tiim bu olumsuz tabloya ragmen sayilar1 ¢ok az da
olsa Web Tabanli Uzaktan Egitim konusunda standartlar1 yakalamis 6zel sektor

kuruluslarina ve iiniversitelere rastlanmaktadir.

Tasarim, egitim i¢inde 6grenme-0gretme ortamlarinin planlanmasi, organize edilmesi
ve uygulanmas1 faaliyetlerinde etkili olarak kullanilmaktadir. Bu faaliyetlerin adi
egitim icinde "Ogretim tasartmi” (instructional design) olarak bilinmektedir [6].
Ogretim tasariminda 6nemli olan dort soru bulunmaktadir. Bu sorular asagidaki

gibidir:



¢ Kimin i¢in program gelistirilecek?

e Neler ogretilecek?

e Ogrenmeyi en iyi bicimde gerceklestirmede ne gibi kaynaklar ve prosediir
kullanilacak?

e Gerekli olan 6grenmelerin olusup olusmadigi nasil kontrol edilecek? [6].

Yukaridaki maddeler su sekilde aciklanabilir: Birinci olarak; tasarlanacak olan
internet destekli uzaktan egitim programi kimin i¢in gelistirilecegi ortaya konulmali.
Diger bir ifade ile ogrencilerin genel 6zellikleri ve hazir bulunusluk diizeyleri, 6n
arastirma ile ortaya c¢ikarilir. Ayrica, 6grencilerin o dersteki ihtiyaglar1 genel olarak
belirlenir. Belirlenecek hedef ve davraniglar 6grencilerin 6zellikleri ve gereksinimleri

ile uyusmalidir.

Ikinci olarak; internet destekli egitim-ogretim siirecinde hangi bilgilerin dgretilmesi
gerektigi belirlenmeli. Diger bir ifade ile hedef ve davranislar agik ve net olarak
ortaya cikarilmalidir. Eger hedef ve davranislar acik ve net olarak belirlenirse
O0grenme ortamlarinda yapilan faaliyetler daha etkili olur. Bu asamada, daha cok
ogrencilere kazandirilacak olan bilgilerin (davranislarin) belirlenmesi faaliyetleri

bulunmaktadir.

Uciincii olarak; internet destekli uzaktan egitimde hedef ve davranislar belirlendikten
sonra bunlarin gerceklestirilmesi i¢in yapilmasi gerekenler belirlenir. Bu asamada,
egitim-0gretim siirecinin nasil gerceklestirilecegi acgiklanir.  Burada, hedef ve
davraniglart 6grencilere kazandirirken kullanilacak olan uygun 6grenme-ogretme
yontemlerinin  ve  arag-gereclerin  (egitim  teknolojisi) se¢im faaliyetleri

bulunmaktadir.

Son asamada ise; internet destekli uzaktan egitimde yapilan egitim-6gretim
faaliyetlerinde kazanilmasi diisiiniilen hedef ve davramiglarin kazanilma dereceleri

belirlenir.  Diger bir ifade ile, egitimde olgme ve degerlendirme faaliyetleri
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gerceklestirilir. Ogretim ortamlarinin  tasarimma etki eden cesitli faktorler

bulunmaktadir [6].

Bu faktorler:

Birincisi, internet destekli uzaktan egitimde Ogretim tasariminda mutlaka etkili ve
uygun olan dgrenme-6gretme kuramlart kullanilmalidir. Bunun sayesinde, 6grenme
ve Ogretme faaliyetleri etkili olarak agiklanir. Ogretim tasarimcisinin yapmast
gereken is, biitiin bu 6grenme kuramlarinin temellerini yogurarak tasarim kuramina
yerlestirmesidir. Ogretim yontemleri belirlenirken mutlaka hedef ve davranislar goz
oniinde bulundurulmalidir. Diger 6nemli bir nokta ise, 6gretim tasarimcist elinden
geldigi kadan ile, biitiin Ogretim kuramlarini tasarim kuramina uygun olarak

yorumlamalidir.

Ikincisi, internet destekli uzaktan egitimin ogretim tasarimi faaliyetlerinde egitimde
program gelistirme yaklagimlar1 kullanilir. Bu kullanim daha c¢ok planlarda ve hedef

ve davranis belirlemede yogunlasir.

Uciinciisii, internet destekli uzaktan egitimin Ogretim tasarimlarida egitim
teknolojilerinin donanim boyutu etkili olarak kullanilir. Burada tasarimci daha ¢ok,
gelistirilen ve tasarlanan Ogretim materyallerinin 6grencilere hangi yontemler ile

ulagtirilabilecegi konusunda yogunlagir.

Dordiinciisii, internet destekli uzaktan egitimin 6gretim tasarimecilar: egitim yonetimi
ve planlamas1 konular ile de ilgilenmektedir. Burada, tasarimcilar daha ¢ok yapilan
egitim-0gretim faaliyetlerinin nasil etkili bir bi¢imde organize edilebilecegi ile

ilgilenir. [6].

Etkili web tabanhi 6gretimde igerik, Ogrencilerin kolay anlayabilecekleri sekilde
olmalidir. Icerik sunulurken cesitli sunus teknikleri kullamlir, cesitli alistirmalara yer
verilir ve problem ¢oziimleri yapilir. Iyi ve tutarli bir plan olmasi gerekir, kullanish

yardim secenekleri olmalidir [7].



11

2.2.  Web Tabanh Uzaktan Egitim Degerlendirilmesi ve Veri Madenciligi

Web tabanli Uzaktan Egitimde 6grenci davranislarinin kaydedildigi veri tabanindaki
bilgilerin incelenmesi i¢in veri madenciligi kullanilmaktadir. Veri madenciligi su
sekilde tamimlanabilir: veri madenciligi, biiyilkk captaki verilerin igersindeki
desenlerin, iligkileri, degisimlerin, diizensizliklerin, degisimlerin, kurlarin ve
istatistiksel olarak ©nemli olan yapilarin otomatik veya yar1 otomatik olarak

kesfedilmesidir [8].

Veri madenciliginde ilk adim dogru verinin tanimlanmasi ve temin edilmesidir [8].
Genellikle dogru veri, elimizde olan, oldukca temiz ve ulagilabilir olandir ve

cogunlukla daha fazla veri, daha iyidir.

Veri madenciligi asagidaki veri tiirleri lizerinden yapilabilir:

e {liskisel veritabanlari
e Veri ambarlar
e Gelismis veritabanlarn ve bilgi depolart (nesne kaynakli, nesne iligkili,

uzamsal, metin, ¢oklu ortam, heterojen veritabanlari zamansal veriler ve

WWW)

Baz1 insanlar veri madenciliginin sihirli bir islem oldugunu ve ham veriden uygun
bilginin kendiliginden ¢iktigin1 sanirlar. Gergekte bu islemin temelinde verilerin
hazirlanmasi yatmaktadir. {1k olarak elimizde oldugu diisiiniilen veriye ulasabilmek
gerekmektedir. Hangi ortamdaki veriye ne sekilde ulasilacagi tanimlanmalidir. Eger
elimizde bir veri ambari varsa bu islem daha kolay olacaktir. Veri ambari, farkli
tipteki veri kaynaklarinin, islerini yerine getirirken biriken bilgilerin, karar alma
yonetimini kolaylastirmak amaci ile tek bir yerde olusturulmus bir depodur. Veri
ambarinin amaci, yapisi, calisma bi¢cimi ve basarimi, alisilmis veri tabanlarindan
oldukga farkhidir. Alisilmis veri tabanlarinda, daha ¢ok isletimsel verileri yer alir ve

bu veriler {izerinde daha ¢ok ¢evrim ici hareket islemleri gerceklestirilir [9] .



12

Hedefe ulagsmak icin ne tip veriye ihtiya¢ oldugu belirlenmeli ve bu verinin

sistemden nasil alinacagina karar verilmelidir.

Cift¢i calismasinda islemleri gerceklestiren yazilimlar hazirlanirken log kayitlarinin
tutulmasin1 saglayacak modiiller hazirlamistir. Bu modiiller sistemdeki hareketleri
geri planda belirli bir diizene gore algilar ve kayitlar veritabam sistemlerine aktarir

[10].

Veri madenciligi calismasinda yapilmasi gereken ikinci adim ise hedeflerin
tanimlanmasidir.  Hedefin  tamimlanmasi  cevaplanmasi  istenilen  sorunun
tanimlanmasidir. Bunu yapabilmek i¢in veri hazirlama isleminin tamamen bitmis
olmas1 gerekmektedir. Bilinmesi gerekir ki veri madenciligi tek seferde sonuca
ulagilabilecek bir islem degildir. Veri hazirlanirken cevaplanmasi istenilen sorunun
bilinmesi gerekebilir. Bu sekilde bakildiginda hedefin tanimlanmasinin ilk olarak
yapilmasi gerekiyor gibi goziikebilir, fakat var olan bilgiyi tanimlamadan da dogru

sorunun sorulmasi miimkiin degildir. O yiizden bu islemler i¢ ice yapilmalidir.

Baz1 veri madenciligi modelleri verinin icersinden otomatik olarak cikarimlarda
bulunmaktadir. Yani orada islemi yonlendirmek i¢in sorulara gerek yoktur. Ancak bu
modellere veri saglamak ve ¢ikan sonuclari degerlendirebilmek icin mutlaka hedefe

ihtiyacimiz vardir.

Caligmamizdaki hedefler sunlardir:

o Ogrencilerin sectikleri anlatim tiiriine gore genel basarilarinin tespiti,

e Ogrencilerin sectikleri anlatim tiiriine gore iinite bazindaki basarilarinin
tespiti,

o Ogrencilerin sectikleri anlatim tiirene gore ¢aligma siirelerinin tespiti,

e Ogrencilerin ¢alisma siirelerine gore basarilarinin tespiti.
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2.2.1. Veri Madenciligi Modelinin Tamimlanmasi

Eldeki veri ile kullanilacak veri madenciligi modeli arasinda baginti vardir. Daha
once koyulan hedefe ulasmak icin ne tiir bir model kurulmasi gerektigi ve bu

modelin eldeki veri ile uyumlu olup olmadig: arastirilir [11].

Veri madenciliginde bir ¢cok farkli yontem ve teknik kullanilir. Bu teknikler veriyi
kiimeleme, smiflandirma, kavramlarin tamimlanmasi, eksik degerleri tahmin vb.
amaglarla kullanilir.  Kiimeleme benzer 6zellikleri olan kayitlar1 gruplamak ig¢in
kullanilir. Baslangic asamasinda veri ambarindaki bilgilerin nasil gruplanacagi
bilinmemektedir. Baslangicta secilen bir bagimsiz degisken olmadigi i¢in kontrolsiiz
o0grenme olarak adlandirilmaktadir. Siniflandirma isleminde bagimsiz degiskene gore

bir siniflandirma yaparken kiimeleme isleminde sadece veriler nemlidir. [12].
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3. MATERYAL VE METOD

Bu calisma 2 farkli teknige gore hazirlanmis web tabanli 68retim materyallerinin
degerlendirlmesi {izerine odaklanmistir. Bu boliimde degerlendirilmesi yapilan
Ogretim materyallerinin hazirlanmas1 ve degerlendirilmesi siirecinde kullanilan

yazilim aracglar1 ve metod agiklanacaktir.

3.1.  Ogretim Materyalleri

Video ile Anlatim: Web tabanli uzaktan egitimin Onde gelen ve yaygin olarak
kullanilan 6gretim metodlarindan biride Video destekli anlatimdir. Ulkemizde en
kapsamli uzaktan egitim uygulamasi gerceklestiren kurum Acik Ogretim
Fakiiltesidir. Acik Ogretim Fakiiltesinin e-6grenme hizmetlerinden birisi de e-

televizyon uygulamasidir.

2003-2004 dgretim yilinda e-Ogrenme hizmetleri kapsaminda 6grencilerin derslere
ait TV Programlarim bilgisayarlaria kaydederek izleyebilmeleri olanagi saglayan e-
Televizyon hizmeti baslamustir. Ogrenciler, TRT4'te belirli tarih ve saatlerde
yaymlanan ders programlarina, internet aracilifiyla istedikleri yerden ve istedikleri
anda erisebilmekte ve bilgisayarlarina kaydettikleri videolan izleyebilmektedirler.
Ogrenciler bu hizmetlere T.C. Kimlik Numaralar1 ile ulasabilmektedir. e-Televizyon

uygulamasinda 163 derse ait 1196 ders programi yayinlanmaktadir.

Tez projesinde uygulanan video destekli egitim materyalinde Ogretmen sif
ortaminda konular1 anlatmistir. Anlatim videoya ¢ekilmistir. Bu 6gretim motodunun
en Oonemli avantajlari, 6grencinin kendisini sinif ortaminda hissetmesi ve konuyu
istedikleri an durdurup tekrar izleyebilmesidir. Anlatim 4 iinite olarak ayr ayri
kaydedilmistir. Cekilen bu video goriintiileri internetten yayinlanarak &grencilere

ulagtirilmasgtir.
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Sekil 3.1. Video Destekli Anlatim

Animasyon ile Anlatim: Internet destekli 6gretim sisteminde, hazirlanan animasyon
ve simiilasyon, dersin daha faydali olmast ve sikilmadan takip edilebilmesi
hedeflenmistir. Her konu i¢in ayr1 olarak hazirlanan sayfalar, 6zellikle yavas c¢alisan

sitemlerde gereksiz vakit kayiplarini 6nleyecek sekilde dizayn edilmistir.

Bu ders anlatim tiiriinde konular slayt seklinde tinitelere ayrilmistir. Konu anlatimini

giiclendirmek amaci ile cesitli flash animasyonlar kullanilmistir.

Yapilan uygulama ile, 6grencinin hazirlanan senaryolarinin igerisinde dolasarak

Ogretilmesi hedeflenen bilgi, kavram ve olgular1 kesfetmesi hedeflenmektedir.

Bu egitim materyalini kullanan kurumlarin basinda ise Sakarya Universitesi
gelmektedir. Bu iiniversitenin biinyesinde kurulan Sakarya Universitesi Internet
Destekli Ogretim  (SAIDO) birimi 6grencilerine web tabanli uzaktan egitim

vermektedir.
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Ekiz ve arkadaglar1 yaptiklar ¢alismada, uygulamali derslere 6rnek olabilecek Mantik
Devreler dersinin Internet destekli uzaktan egitim ile olabilirligi ve Sakarya
Universitesindeki uygulamasini anlatmistir. Mantik devreler dersinin 6gretim metodu
olarak Animasyon ve simiilasyon metodu kullanmilmustir. Bu 6gretim metodu dersin

basarisini olumlu sekilde arttirmagtir [13].

DIJITAL ELEKTRONIK SERDAR SAVAS

2-Digital Signals (Dijital Sinyaller):
Sayisal Sistem iki gerilim seviyesine gore cahsir. Her Sayisal Sistemin bu iki
gerilim seviyesine kargihk gelen bir bicimi olmahdir. Bu nedenle Sayisal Devreler
Binary (Ikilik) Say: sisteminde kullamlan 1 ve 0 ile tammlanmak zorundadir, Bu Sayisal
Sistemin girdilerinin ikilik koda doniismesini saglar. Lojik 1’in ve Lojik 0'm
kargihklan sirasivla 5 Volta ve 0 Volta karsihk gelir, Asagidaki sekilde saat sinyali
olarak tammlanan ve lojik 0 ve lojik 1 ifadelerinden olusan sinyal gorilmektedir. Bu
sinyal 0 volt ile +5 volt arasinda siirekli degismektedir.

Sekil 3.2. Animasyon Destekli Anlatim

3.2. Macromadia Flash

Internet Destekli Ogretimde, ders icerikleri son kullamicilara ulagtirilirken amag
egitimde en verimli sekilde gerceklestirmektir. Bu noktada kullanilan en faydali
araclardan biri de siiphesiz Macromedia Flash’dir. Bu program yardimiyla ders
iceriklerinin bir kismi, son kullanicilara ses ve hareketli goriintiiler yardimiyla

profesyonelce aktarilmaktadir.
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3.3. Kullanilan Yazilim Araclarn

Bu kesimde Ogretim materyallerinin degerlendirilmesi icin kullanilan SQL Server

2005 ve Microsoft Visual Studio programlarina deginilmistir.

3.3.1. SQL Server 2005

SQL Server 2005, 6grenci bilgilerinin, notlarin ve ¢alisma siirelerinin veritaban

yonetim sistemi olarak kullanilmistir.

Microsoft SQL Server, Clint/sedrver (istemci/sunucu) veritaban1 gereksinimlerini
karsilamak icin gelistirilmis yiiksek performansh ve Olgeklenebilir bir Veritabani

Yonetim Sistemidir. Microsoft SQL Server’in genel 6zellikleri sunlardir:

e Verilerin Cogaltilmasi,

¢ Dagitilmis sunucularin merkezi yonetimi,
e Veritaban siiriiciileri (ODBC ve OLEDB)
e Transact-SQL deyimleri ile veri isleme.

¢ Windows NT Server ile biitiinlesme,

° C)lgeklenebilir mimari,

e Saglam ve giivenli islem,

e Genis bir Clint destegi,

¢ Yedekleme ve geri yiikleme,

e Merkezi yonetim,

e Gorev programlama ve mesajlagsma,

e Veri taban1 bakim sihirbazi,
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3.3.2. Illiskisel Veri Tabam Sistemi

Microsoft SQL Server’in énemli dzelliklerinden birisi de iliskisel olmasidir. fliskisel
veritabanlarmin 6zellikleri iyi bir sekilde bilinmedik¢e SQL Server iizerinde duran

verilere erismek ve onlardan iyi bir sekilde yararlanmak miimkiin olmaz.

Iliskisel veritaban1 yonetim sistemi, veritabanlarinin yapisini diizenler. Bu 6zellik

sayesinde su islemleri yapmak olasidir:

® Verilerin dogru ve etkin bicimde saklanmasini saglar,
e {liskisel biitiinliik kurali saglanir,

o Degisik kayitlar1 sayesinde, sistem ¢oktiigiinde verileri kurtarmayi saglar.

Bu caligmadaki veri tabaninda birbiriyle iliskili alt1 adet veri tablosu kullanilmistir.
Internet iizerinden 6grencilerden elde edilen bilgiler bu tablolara kayit edilmistir. Bu

tablolarin SQL kodlar1 Ek-2’de sunulmustur.

3.4. Microsoft Visual Studio

Raporlama islemi yazilimlarin basarili olmasinda kilit rol oynayan 6gelerden birisi
olmustur. Eger kullanici bir yazilimdan herhangi bir sekilde saglikli bir rapor
alamiyorsa yazilim ne kadar iyi olursa olsun eksi puan almasi kacinilmazdir.
Yazilimin sektoriiniin ilk dilleri olan C, Pascal, Qbasic gibi dillerde raporlama islemi
tamamen programciya yiiklenmisti. LPT1 portu o donemlerde ¢ok fazla kullanilirda.
Ardindan DBASE, Paradox, FoxPro gibi veritaban1 gomiili diller ile birlikte bu
iriinlerin kendi getirdikleri raporlama araglart programcilarin yiikiinii biraz olsun
hafifletti. Visual dillerin kullanima sunulmasiyla ve piiskiirtmeli yazicilarin
yayginlagmasiyla birlikte raporlama araglarinda biiyiik bir gelisme saglandi. Yazilim
gelistirme araglarinin sundugu raporlama teknolojilerinin yetersiz kaldigi noktalarda
ticlincii parti iiriinler kullanima sunuldu. Fakat biitgesi dar olan projelerde bu is tekrar

programcilar iizerine yiiklendi. Yazilimlarin kendi Onizleme bilesenleri gelistirildi,
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yazicilarin programcilar icin olan kitapgiklari bastan asagi okundu. Ornegin Visual
Studio 6.0 da veri raporlama ile raporlarinizi basarili bir sekilde alabiliyor fakat
Microsoft Excel'e veya Word'e ¢ikt1 alabilmek igin biraz caba sarfedilmesi, veri
raporlama arka planda html olarak kaydedip tekrar arkaplanda tarayici kontroliinii
kullanarak acip mesaj eklentileri ile html sayfasimin tiimiinii kopyalayip word
uygulamasina yapistirmaniz gerekiyordu. Bu basit bir ¢6ziim getiriyor fakat ticari

uygulamalarda yetersiz kaliyordu.

Microsoft Visual Studio.NET raporlama araci gelismis raporlama gerekmedikce bu

sorunlara ¢dziim getirmistir.

Bu tez calismasinda veri tabaninda toplanan verilerin raporlanmasinda Microsoft
Visual Studio.Net raporlama araci kullamilmistir. Sekil 3.3.’te 6rnek bir rapor dosyasi

goriilmektedir.

Asagidaki rapor dosyasinda alanlar (fields) icindeki veriler olusturulan tablolardan
alimmugtir. Bu tablolarin igerikleri ise 6grenci verilerinin saklandig1 veri tabanindan
aktarilmaktadir. Bu rapor dosyalar1 istenirse Microsoft Excel programina

aktarilabilmektedir.
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# Fane Header

Calisma Tiiriine Gore Basari Durumu

E_I

Calisma_______|Unite Adi

=Fields!Video Value

Sekil 3.3. Micrososft Visual Studio Rapor Dosyasi

3.5, C#

Eger/Oyleyse seklinde kararlar tiim programlamanin bel kemigidir. C# bilinen
kriterler iizerine kararlar alabilir. S6z gelisi, kullanicinin yonetici, denet¢i ya da hat
iscisi olarak giris yapip yapmamasina bagli olarak C#, uygun izin diizeylerini ve

yanitlart segebilir.

Bir program gelistirdiginiz andan itibaren, istemciden gelen bilgileri isleminiz
gerekecektir. Ornegin, kullanict bir form doldurdugunda bilgileri onaylamaniz,
ileride bagvuruda kullanma olasiligina kars1 bilgileri saklamaniz ve kullaniciya yanit
vermeniz gerekecektir. C# sayesinde kullanicilarin gonderdikleri tiim bilgilere tam
erisim hakkina sahip olunur. Ayrica, sunucunun verdigi yanitin iizerinde de tam
kontroliiniiz olur. Onaylamay1 gerceklestirmek, verileri kaydetmek ve yaniti
bicimlendirmek i¢cin C#1 kullanilabilir. C# Web uygulamalarinda da kullaniciya
biiyiik destek saglar.

Bu caligmada istemciden gelen bilgiler C# programlama dili ile islenmistir.
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4. BiR WEB TABANLI EGIiTiM UYGULAMASI

Bu boliimde, tezin amacina uygun olarak hazirlanan web tabanli egitim projesi

ayrmtil olarak aciklanacaktir.

4.1. Amacg

Bu tez projesinde Dijital Elektronik Dersinin Dijital Elektronik Modiilii iki farkl
Ogretim materyali kullanilarak intenet {izerinden Akhisar Anadolu Teknik Lisesi
Bilisim Teknolojileri alam 10. siif &grencilerine aktarilmistir. Ogrencilerin bu
materyallere calisma anindaki veriler veri tabanina kaydedilerek 6gretim siirecine ait
geri bildirimler veri madenciligi teknikleri kullanilarak analiz etmektir. Ogrenci ders
calisma etkinliklerine yonelik analiz islemleri sonucunda, Dijital Elektronik Dersinin
Dijital Kapilar Modiilii anlatiminda kullanillan iki temel Ogretim yOnteminin
hangisinin daha basarili oldugu ortaya koyulmustur. Ayrica 6grencilerin ders calisma

siirelerinin egitim materyallerine gore degisimlerini incelemektir.

Dijital Kapilar Modiilii 4 ayn tiniteye ayrilmistir. Bu ¢alismada her bir tinitedeki

Ogrenci basarilar1 da kullanilan 6gretim materyaline bagh olarak ortaya ¢ikarilmistir.

4.2. Smirhliklar

Bu arastirma 2006/2007 ogretim yili II. Donemi ile simirlidir. Ayrica Temel
Elektronik ve Olgme dersinin Dijital Elektronik Modiilii ile siirlidur.

Arastirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir;

1. Uygulamaya Akhisar Anadolu Teknik Lisesi 10. simif 6grencileri dahil

edilmistir. Bu 6rneklem uzay1 temsil etmektedir.
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2. Tiim 6grencilerin evlerinde internet iizerinden yayinlanan konulan titizlik ve
ciddiyetle takip edip, test sorularin1 herhangi bir yardima basvurmadan cevap

verdikleri varsayillmistir.

4.3. Kapsam

Bu uygulama i¢in Anadolu Teknik Lisesi Bilisim Teknolojileri alan1 Dijital
Elektronik Modiilii secilmistir. Uygulama igin Akhisar Anadolu Teknik Lisesi
Bilisim Teknolojileri Alan1 10/A simifindan 20 6grenci secilmistir. Yapilan On test
sonuclarina ve onceki konulardaki basarilarina gore basari bakiminda denk iki grup
olusturulmustur. Basarili Ogrencilerin belirli anlatim tiiriinde yogunlagmalari

engellenmistir. Bu uygulama sonuglarinin giivenilirligi agisindan 6nemlidir.

Uygulamada iki farkli 6gretim metodu kullanilmistir. Bu 68retim metotlari; video
destekli ders anlatim metodu ve animasyon destekli ders anlatim metodudur. Bu iki
Ogretim metodu giiniimiiz internet destekli egitiminde en fazla kullamilan iki

metottur.

4.3.1. Uygulama Kapsamindaki Uniteler

Bu uygulamada anlatilan Dijital Elektronik modiilii 4 iiniteye ayrilmistir. Bu {initeler

asagida siralanmistir.

e Lojik kapilar,
¢ Flip Floplar,
e Kaydediciler ve Sayicilar,

e Toplayict Devreler.
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4.3.2. Uygulamaya Kayit Olunmasi

Ogrenciler internet iizerinden kayit yapmaktadirlar. Kayit esnasinda kayit formunu
eksiksiz doldurup, sadece kendilerinin bilecegi kullanici adi ve sifresi olustururlar.
Daha sonra bu sifre ve kullanict adim kullanarak sisteme giris yapabilirler. Sifre ve

kullanict adinin giivenliginden 6grencinin kendisi sorumludur.

YENT OERERCT KAYDE

Aot

Soyacr®
Baba Adi
Ana &di
Dodurn Tzrihifguniay/vill*
Okul Mumarazi*
Uyelic 3ilgiler

kulenc ac®
Tarala®

Parola Tectan®

Tanan i Wazgeg

= |
Sekil 4. 1. Ogrenci Kayit Formu

4.3.3. Ders Anlatim Tiirlerinin Secilmesi

Ogrenci sisteme kayit yaptirdiktan sonra sisteme kullanici adi ve sifresini yazarak
giris yapabilir. Bundan sonraki adimda ders anlatim tiirii se¢ilmelidir. Uygulamanin
sonuglarinin giivenilirligi acisindan dgrencilerin sececekleri ders anlatim tiirleri daha
onceden belirlenmistir. Arastirmacit ayni zamanda smif 6gretmeni oldugu igin

ogrencileri kendisi gruplandirmistir.
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Odrenci Ders Secimi

Adi serdar
Soyad savas
CkulNo 1357

Animasyon Anlatim H Videa Anlatirn | ‘ Vazges |

Sekil 4.2. Anlatim Tiirii Secim Sayfas1

4.3.4. Ogrencilerin Ders Calisma Siirelerinin Belirlenmesi

Ogrencinin degerlendirilecegi kriterlerden birisi de ders dinleme siireleridir. Bu
degerlendirmenin saglikli bir bicimde yapilabilmesi icin 6grencinin uymasi gereken

113

en Onemli kural dersi takibi bittikten sonra Ders Tamamlandi” butonunu
tiklamasidir. Eger 6grenci ders takibi esnasinda ara vermek isterse “Ara Ver”

butonuna tiklamalidir.

Ogrenci Ders Secimi

Adi serdar
Soyad savas
OkulNo 1357
Baglama Zamar 02.06.2007 09:51:34
Toplam Gegen Slre O Saniye

| maver | Ders Tamamiand

Liitfen Ders Anlatim Penceresini
Kapatmayiniz.

Derse Ara vermek istesiginizde Ara
Ver'i,

Dersi Tamamladijinizda Ders
Tamamlandi'y: tiklayiniz

Sekil 4.3. Ders Tamamlandi ve Ara ver Butonu



25

Ogrencinin derse baglamasi ile bitirmesi arasinda kalan siire bulunup veri tabanina
kaydedilmektedir. Bu veriler 6grencinin ders caligma siiresi ile basarisi arasindaki

iliski bulunurken kullanilmaktadir.

4.3.5. Olcme ve Degerlendirme

Ogrencilerin ders basarilarim 6lgmek icin 20 sorudan olusan c¢oktan se¢meli sinav

yapilmaktadir. Bu test sinavinda 4 adet cevap sikki bulunmaktadir.

Ogrencinin verdigi cevaplar veri tabanina daha sonra kullanmilmak {izere

saklanmaktadir.

Yapilan degerlendirme sonucunda Ogrencilerin {initelerdeki basarilari calistiklari

Ogretim materyaline gore raporlamada kullanilacaktir.

4.3.6. Ogrenci Kayitlarinin Diizenlenmesi

Ogrencilerin her tiirlii bilgilerinin kayit edildigi veritabamin yonetici tarafindan
diizenlenmesi miimkiindiir. Bu bilgilere ulagsmak i¢in yoOneticinin acilis sayfasinda
“Yonetici girisi”’ni secmesi gerekmektedir. Bu giris giivenli bir giris oldugu i¢in
kullanict ad1 ve sifre gerekmektedir. Gegerli kullanic1 adi ve sifreyi giren yonetici

ogrenci bilgilerine ulasip gerekli degisiklikleri yapabilir.
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..t islemler:..

Yeni Odrend
Yaneticl Girisi

Qdrenci Girisi

Sekil 4.4. Yonetici Girisi Sayfasi

Yoneticinin dgrenci bilgilerine ulasip bu bilgileri diizenleyebildigi sayfa sekil 4.5.te

gosterilmistir.

e T Anket Ders Sinay Verilen Dogru
Ogrenci Bilgileri Adi Kullanica AnketSoruSayisi Cevap Ssrismi gﬁ:zmu Calisma Soru Cevap Cevap
Adl sercan Sayisi ¢ Siiresi Sayis1 Sayisi  Sayisi
Soyad sday @ et 12 o Animasyon D8'S o o0o:20:05 20 20 10
Parola Degistir karay can Ders o

Yoni Jec Bzgiftg karay 12 12 Video Tamamlands D0:31:35 20 20 17
Parola Ereire

| Dedistir @ Burak skcan Burak 1z 12 Animasyon Tamamland: 00:22:31 20 20 15
anket Bilgileri kartal ) Ders

anket il Slnlag:;ant kartal 12 12 Wideo T St 00:28:56 20 20 1z
Dederlendirmesi

Anket Sifir i i Ders 18

Anketl Sifirla @ Cihan Kazar cihan 12 o Animasyon e 00:18:34 20 20 10
Ders ve Sinav . X Ders

Sl SHTE @ hilal emin bilal 1z o Animasyon - 00:16:48 20 20 10
Ders Bilgilerini Sifirla . o :

@ zolal CURA zolal 12 24 videao ?aelfnsam‘andl 00:35:04 20 20 17

Oidrenci Listesi o

A = ers -

Odrenc Sil @ okan udur  akan 1z u] Animasyon . 00:23:56 20 20 10

Sekil 4.5. Yonetici Tarafindan Diizenlenebilen Ogrenci Bilgileri

Yoneticinin bu boliimde yapabilecegi islemler sunladir:

¢ Siav Bilgilerini Sifirlamak,
¢ Ders Bilgilerini sifirlamak,

e Ogrenciyi silmek.
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Yonetici Sekil 4.4.’teki sayfadan giris yapar. Ardindan gelen sayfada kullanici adi ve
sifreyi dogru olarak girer. Yeni acilan sayfada kontrol paneli karsisina gelir. Bu

sayfada asagidaki alt sayfa linkleri bulunur:

e Ogrenci Listesi
e Sorular

e Ogrenci Durumu

Ogrenci Listesi: Yonetici bu sayfay1 segtiginde uygulamaya katilan dgrencilerin isim
listesine ulasir. Ogrencilerle ilgili ayrintil bilgiye ulagmak istediginde 6grenci ismini

tiklamasi yeterlidir. Burada 6grenciye ait biitiin bilgileri gorebilir.

Sorular: Bu sayfa uygulamada kullanilan test sorularinin ve cevaplarinin
diizenlendigi sayfadir. Yonetici bu sayfayr kullanarak sorular1 ve cevaplar

diizenleyebilir.

Ogrenci Durumu: Yonetici bu sayfaya girdiginde uygulamaya katilan &grenci
listesine ulasir. Bu listeden 6grenciyi se¢ip uygulamaya yonelik biitiin bilgilerine

ulasabilir.

4.4. Analiz Modeli

Uygulama Anadolu Teknik Lisesi Bilisim Teknolojileri alam1 Dijital Elektronik
Dersinin Dijital Kapilar Modiili Web destekli uzaktan 6gretim materyalleri {izerinde
gergeklestirilmistir. Akhisar Anadolu Teknik Lisesi, Teknik Lise ve Endiistri Meslek
Lisesi Bilisim Teknolojileri Alam1 10/A Sinifi 6grencileri Milli Egitim Bakanlig
Miifredati dogrultusunda 2006/2007 Egitim Ogretim Yili II. Déneminde Dijital
Elektronik Modiilii anlatilmaktadir. Ogrencilerin bu modiilii ileriki haftalarda
gecmek zorunda olduklar bir derste gorecek olmalari. 6grencilerin bu konuya olan

ilgileri daha da artmistir. Bu durum da aragtirma sonuglarinin dogrululuk derecesine
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olumlu yonde katki saglamistir. Materyaller Web iizerinden bilgisayar ortaminda

calisacak sekilde tasarlanmisgtir.

Ogrenciler internet iizerinden kayit olmuslardir. Bu kayitlar yine internet iizerinde
olusturulan veritabanlarinda saklanmistir. Asagida, olusturulan iliskisel veri tabani

goriilmektedir. (sekil 4.6.)

Oygrenciler Uniteler Sorular
Ogrencild it <pk= Uniteld  int apks Sonld int  #pks
Adi nwarchani Uniteddi - mvarchan2000 San niext
Soyadi narch o] DoguCewap  tinyint
Babahdi rvarchanad) Uniteld int  <fe
AnadAdi nwarchans) Sombo int
DogumTarihi datetime FK_Somlar_Uniteler—————————*¥anCevapliste bit
OhkulMo mvarchar2) e i
KullaniciAdi  nvarchan2)
Farala nwarch a2
KayitTarihi  datetime

Fl_OgrenciSoruCevap_Ogrenciler K_Cevaplar_Sorlar

Fl_OgranciDersler_Ogrenciler

. DgrenciDlerSIer OgrenciSeralevap F—Fk_OgrenciSoruCevap_Sorular
Ogrencilarslerld int “ph
Ogrencild int aflys OgrenciSouCevapld int 2pk= Cevaplar
HtmlGosterim bit Ogrencild int “flid= -
BaslamaZamani  datetime Soruld int fizs Covapldigint Zpk
BitisZamani datetime Cevap tinyint Sould int <t
DersTamamlandi bit CevapZamani datetime Cevap ntext
CalismaZamani int Cevapho char1)

Sekil 4.6. Uygulamada Kullanilan Iliskisel Veri Tabani

Bu veri tabaninda toplam alt1 adet tablo kullamlmistir. Ogrenciler tablosu 6grenci ile
ilgili bilgilerin tutuldugu tablodur. Bu tablodaki kayit bilgileri gerekli goriildiigii
taktirde arttirilip azaltilabilir.

Tablolarda yer alan <pk> ifadesi Primary Key anlamindadir. Primary key birincil
anahtar demektir. Iliskisel veritabanlarinda (RDBMS) kayitlar1 birbirinden ayirmak
icin kullanilir. Burada her bir 6grenciye farkli numaralar vermek igin Ogrencilerid

alan1 birincil anahtar olarak kaydedilmistir. Bu uygulama sayesinde kayit yaptiran
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her Ogrenciye farkli bir numara verilmistir. Boylece 06grencilerin karigsmasi
engellenmistir. Sekil 4.6.’te goriildiigii gibi tablolar birbirleriyle iliskilendirilirken
<fk> alanlar1 kullamilmistir. First Key olarak adlandirilan bu alanlar tipki birincil
anahtarlar gibi yenilenmeyen alanlardir. Ornegin “ogrencisorucevap” tablosuyla
“sorular” tablosu iligkilendirilirken soruid alami first key olarak kullanilmigtir.

Asagida ogrenciler tablosunun 6zellikleri verilmistir.

Table - i:Ihu.DgrenciIér Summary |

Adi Soyadi Babaadi Anaddi DogurnTarihi Okulio
SErcan aday Wasar fatma 01.07.1991 000, 462
koray can dzgiftgi Ismail Fidan 02,06,19921 00;.,, 479
Burak Alcan Hasan Fehime 09.10.1991 00:.., 457
kartal berkant wildiz ali osmman SEMra 01.01.1991 000, 482
Cihan Kazar Bayram Ayse 01.01,1991 00:,,, 459
bilal ermnin ismail Mezahat 01.01,1991 00:... 477
Zilal CURA Atilla Murgen 01.01.199000:... 424
akan ugur 0sMnan géndl 05.03,1991 00:.., 463
barig ay ramazan nurken 09.01,1991 00:,., 476
Polat LEELEETCT fsmet Murten 01.01.1991 00:... 423
enes kordad sevket emine 09,12,1990 00:.., 471
QU OZMERCAN MEHMET AYSE 01.01.199000:,,, 500
Davuk MOLLA ismail Mergdl 01.01,1991 00:... 473
cemal wildiz cemal gazi arife 01.01.1991 00:,.. 763
murat cetin Mustafa Sema 02.12.199000:,., 750
oral bayikmedar ahrnet samive 01,01,192000;.,, 725
Kerem Daring Ahmet Hayrive 05.04.1991 00:... 478
Fatih SEM Al Aysun 01.04.1991 00:,.. 455
3 Tuiba Can Ismet Fatma 09,02,1991 00;,,, 489
Sercan Akoin Rafet Selma 01.10.1991 00:... 134

Sekil 4.7. Ogrenciler Tablosu Ozellikleri
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4.5. Verilerin Toplanmasi

Ogrencilerin smav bilgileri ve ders calisma siireleri dogrudan merkez sunucudaki
veri tabanina aktarilmistir. Veritabanina aktarilan kayitlardan gerekli bilgiler elde
edilmektedir. Istemci tarafindaki ara yiiz aspx programi tarafindan yapilmistir.
Bununla birlikte sunucu tarafindaki kodlar igin ise C# programlama dili
kullanilmigtir. Verilerin toplanmasi esnasinda faydalanmak iizere 4 adet C# dosyasi

kullanilmustir;

e Admin.cs
e dataAccess.cs
e ogrdurum.cs

e ogrenciler.cs

Bu dosyalar uygulamanin sunucu tarafindaki islemleri gergeklestiren dosyalardir. Bu

dosyalarin igerikleri Ek-1 ‘de sunulmustur.

Uygulamanin istemci tarafindaki islevler aspx programlama dilinde yazilmistir. Bu

dosyalarda asagida ¢ikarilmistir:

® sinav.aspx

® ogrencigirisi.aspx

® ogpanel.aspx

® yeniogrenci.aspx

® yonetici.aspx

® og_videoanlatim.aspx
e og_flash_anlatim.aspx

e og_dersecimi.aspx
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Veritabaninda smav sonuglarinin veri madenciligi teknikleri ile analizinden elde
edilen sonuglar Microsoft Visual Studio Net programi uygulamasi olan raporlama

islevi ile sonu¢landirilmistir. Elde edilen bu rapor dosyalar sunlardir:

e reportsoru.rdlc

e reportbicim.rdlc
e reporttest.rdlc

e reportzaman.rdlc

e reportvideo.rdcl
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S. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde veri tabanmi analizi ile elde edilen sonuglar ortaya konulacak ve amacta

belirtilen durumlar ele alinacaktir..

5.1. Verilerin Analizi

Veritabanindaki bilgilerin analizi i¢in SQL komutlar1 kullanilmistir. SQL
komutlarinin kullanilabilmesi i¢cin Microsoft SQL Server Management Studio
Express programi kullanilmistir.  Ogrencilerin degerlendirme sonuclarini elde

etmemizi saglayan SQL kodu Ekte sunulmustur.

5.1.1. Unitelere Gore Ogrenci Basarilari

Merkezi sunucuda bulunan Ogrenci smnav  sonuclarimin  {linite  bazinda

degerlendirilmesinde asagidaki sonuclar ortaya ¢ikmistir.

Cizelge 5.1. Flip Flop Unitesi Ogrenci Basarilari

Sl W
Tiri Cevap

Video 8
Video 10 7
Video 11 7
Video 12 6
Video 13 9
TOPLAM 37
Flash 9 8
Flash 10 3
Flash 11 2
Flash 12 3
Flash 13 8
TOPLAM 24
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Cizelge 5.1. ‘de Flip flop tinitesine gore 6grenci basarilar gosterilmistir. Flip Flop
tinitesinin 5 adet sorusu vardir. Bu sorular 9,10,11,12 ve 13. sorulardir. Bu iiniteye
video ¢ekim ile ¢alisan 6grenci sayisi 10 dur. Yine bu iiniteye Flash destekli egitim
materyalleri ile ¢alisan 6grenci sayist 10 dur. Video destekli egitim materyalleri ile
calisan Ogrencilerin bu iiniteyle ilgi sorulara verdikleri toplam dogru cevap sayis1 37
iken, flash destekli egitim materyalleri ile calisan Ogrencilerin {initeyle ilgili
verdikleri toplam dogru cevap sayis1 ise 24’ te kalmistir. Sonuc olarak bu iiniteye
video destekli egitim materyalleri ile calisgan Ogrencilerin daha basarili oldugu

sonucuna varilmistir.

Cizelge 5.2.°de ise Lojik kapilar Unitesine gore ogrenci basarilari incelenmistir.

Lojik kapilar tinitesinde toplam 8 soru vardir.

Cizelge 5.2. Lojik Kapilar Unitesi Ogrenci Basarilar1 Tablosu

[Lojik Kapilar | |
Video
Video
Video
Video
Video
Video
Video
Video

Cevap

[y

TOPLAM
Flash
Flash
Flash
Flash
Flash
Flash
Flash
Flash

0N UTAWN oo\lc\m.thHIE
O

o

(=]

(@] -

Nwouoooonw o hAulul Ao wluloo o [ =

N

TOPLAM

Bu sorular ilk sekiz sorudur. Video destekli egitim materyalleri ile calisan
ogrencilerin bu {iiniteyle ilgi sorulara verdikleri toplam dogru cevap sayis1 54 iken,

flash destekli egitim materyalleri ile calisan 6grencilerin iiniteyle ilgili sorulara
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verdikleri toplam dogru cevap sayisi ise 47 olmustur. Yine bu iiniteye de video

destekli egitim materyali ile ¢calisan 6grencilerin daha basarili olmusardir..

Cizelge 5.3.’te ise Kaydediciler ve Sayicilar Unitesinin &grenci basari sonuglari
ortaya konulmustur. Bu {initeye ait sorular 17., 18., 19., ve 20. sorulardir. Buradaki
sonuglara gore, video destekli egitim materyalleri ile sinava hazirlanan 6grenciler

cok daha fazla basarili olmuslardir.

Cizelge 5.3. Kaydediciler ve Sayicilar Unitesi Ogrenci Basar1 Tablosu

Turu Cevap
17

"Kaydedici ve Sayicilar | | )
Video 4
Video 18 6
Video 19 8
Video 20 7
TOPLAM 25
Flash 17 2
Flash 18 7
Flash 19 2
Flash 20 4
TOPLAM 15

Cizelge 5.4.’te Toplayici Devreler Unitesinin basar1 durumu ortaya konulmustur. Bu

iiniteye ait sorular toplam 3 adet olup, 14., 15. ve 16. sorulardir.
Cizelge 5.4. Toplayici Devreler Unitesi Ogrenci Basar1 Tablosu

14

Dogru
Cevap

“Toplayici Devreleri _

= O N

Video
Video 15
Video 16
TOPLAM
Flash 14 6
Flash 15 6
Flash 16 6
TOPLAM 18
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Bu iinitede Video destekli egitim materyali ile sinava hazirlanan 6grenciler toplam
21 soruya cevap vermisglerdir. Bunun yaninda Flash destekli egitim materyalleri ile

sinava hazirlanan 6grencileri toplam dogru cevap sayilar 18’dir.

5.1.2. Ogrencilerin Cahsma Materyallerine Gore Basarisi

Bu kisimda 6grencilerin sinava hazirlanirken kullandiklar egitim materyaline gore

basarilar1 incelenecektir. Bu basarilar soru bazindadir.

Cizelge 5.5. Animasyon Destekli Egitim Materyaline Gore Basar1 Tablosu

Kullanilan Egitim

Lojik Kapilar 1 6
Lojik Kapilar 2 9
Lojik Kapilar 3 6
Lojik Kapilar 4 6
Lojik Kapilar 5 6
Lojik Kapilar 6 5
Lojik Kapilar 7 6
Lojik Kapilar 8 3
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 3
Flip Floplar 11 2
Flip Floplar 12 3
Flip Floplar 13 8
Toplayici Devreleri 14 6
Toplayici Devreleri 15 6
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 2
Kaydedici ve Sayicilar 18 7
Kaydedici ve Sayicilar 19 2
Kaydedici ve Sayicilar 20 4

Toplam 104
Ortalama

o
no
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Cizelge 5.5.’e gore Animasyon destekli egitim materyalleri ile sinava hazirlanan
ogrencilerin verdikleri dogru cevap ortalamalar1 5,2’dir. Toplamda dogru cevap

sayis1 ise 104’tiir.

Cizelge 5.6.’da ise sinava Video destekli egitim materyali ile hazirlanan 6grencileri

basarilar1 yansitilmagtir.

Cizelge 5.6. Video destekli Egitim Materyali ile Sinava Hazirlanan Ogrencilerin
Basar1 Tablosu

Lojik Kapilar 1 8
Lojik Kapilar 2 8
Lojik Kapilar 3 5
Lojik Kapilar 4 9
Lojik Kapilar 5 10
Lojik Kapilar 6 4
Lojik Kapilar 7 5
Lojik Kapilar 8 5
Flip Floplar 9 8
Flip Floplar 10 7
Flip Floplar 11 7
Flip Floplar 12 6
Flip Floplar 13 9
Toplayici Devreleri 14 8
Toplayici Devreleri 15 7
Toplayici Devreleri 16 6
Kaydedici ve Sayicilar 17 4
Kaydedici ve Sayicilar 18 6
Kaydedici ve Sayicilar 19 8
Kaydedici ve Sayicilar 20 7
Toplam 137
Ortalama 6,85

3

Cizelge 5.6’ya gore video destekli egitim materyali ile sinava hazirlanan 6grencilerin
verdikleri dogru cevap ortalamasi 6,85 dir. Yine aym 6grencilerin verdikleri toplam

dogru cevap sayisi ise 137’dir.

Sonug olarak Video destekli egitim materyali ile sinava hazirlanan 6grencilerin daha

basarili oldugu anlasilmaktadir.
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[ 137 - Yiden
B 104 - Flash

Sekil 5.1. Egitim Materyali Tiiriine Gore Ogrenci Genel Basarilart

5.1.3. Ogrencilerin Basari1 Durumlarmin Karsilastirilmasi

Cizelge 5.7.°de video ve animasyon gruplarinin Ogretim uygulamasindan sonra
aldiklar1 puanlarin grup istatistikleri goriilmektedir. Cizelge 5.7.’ye gore Video
grubunun test puanlart ortalamasi 6,85, Animasyon grubunun ise 5,2’ dir. Gruplar
arasinda anlamli farkin olup olmadigini anlamak igin “t” testi kullamlmistir. Cizelge
5.8.’de elde edilen p<0,05 oldugundan Video ve Animasyon grubunun test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Istatistikler sorulara verilen
dogru cevaplar iizerinden yapilmistir. Uygulamada 20 soru bulundugundan N = 20

bulunmustur.

Cizelge 5.7. Uygulanan Sinavin Puanlarinin Grup Istatistikleri

GRUP N Ortalama | Standard | Standard
Sapma Hata
Sontest VIDEO 20 6,8500 1,69442 ,37888
Puanlar1 | ANIMASYON 20 5,2000 2,11760 ,47351

Orhan ve Akkoyunlu’ya gore Video destekli egitim materyallerinin etkili olmasinin

baslica sebebleri; hareket, ses ve renk boyutlar ile 6grenmeyi kolaylastirmasi, 6zel
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cekim ve goriintii tekniklerinin kullanilabilmesi, esnek ve kaliteli ev- video egitim

sistemini olusturmasidir[14].

Cizelge 5.8. Uygulanan Sinavin Puanlarinin T-Testi Anlamlilik Cizelgesi

Leven:sftrlli;ialtrzsatril slarin Ortalamalarin Esitligi Icin t Testi
. Cift Yonlii|Ortalamalarin Standart Farklarin %95
F | Sig t df Farki Hata Giiven Araligi
P Farki g
Alt | Ust
PUAN Eggf!ﬁﬁs 1,389 247 2,721 38 010 1,65000 ,60643,42234| 2,87766
Esit Olmayan
Varyans 2,721| 36,256 ,010 1,65000 ,60643,42039 2,87961
varsayimi

5.1.4. Calisma Siirelerine Gore Ogrenci Basarilarinmn incelenmesi

Bu boliimde 6grencilerin egitim materyallerine ¢alisma siireleri ve basari durumlari
incelenecektir. Ogrencilerin ilgi ¢eken dgretim yontemleri ile ders galigmalari onlarin
daha fazla ders ¢alismalarini saglamistir. Ders ¢alisma siireleri fazla olan dgrenciler
test sinavinda daha basarilt olmuglardir. Burada dnemli olan 6grencinin dersi ilgiliyle

ve dikkatle takip edecegi 6gretim yontemini bulup uygulamaktir.

Cizelge 5.9.’de Animasyon destekli egitim materyali ile ders calisan 6grencilerin
ders caligma siireleri goriilmektedir. Bu Ogretim metoduyla calisan 6grencilerin

ortalama ders calisma siireleri 17 dakika 44 saniyedir.

Cizelge 5.10’da ise Video destekli egitim materyali ile ders ¢alisan Ogrencilerin
caligma siireleri ortaya konulmustur. Video destekli egitim materyali ile ders ¢alisan
Ogrencilerin siire olarak daha fazla calistigi goriilmektedir. Bu gruptaki ogrenciler
ortalama 28 dakika 53 saniye ders calismislardir. Bu durumda &grencilerin

basarilarini olumlu yonde etkilemistir.
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Cizelge 5.9. Ogrencileri Animasyon Destekli Anlatim ile Ders Caligma Siireleri

alisma Zamanina Gore

Ders Ders Calisma Dogru Cevap
Calisma |Siiresi Sayisi
Bicimi

Flash

Destekli

Anlatim
00:10:50 4
00:14:39 11
00:16:16 10
00:16:37 14
00:16:48 10
00:17:09 10
00:18:34 10
00:20:05 10
00:22:31 15
00:23:56 10

Ortalama 00:17:44

Cizelge 5.10. Ogrencilerin Video Destekli Anlatim ile Ders Calisma Siireleri

alisma Zamanina Gore

Ders Calisma Ders calisma Dogru Cevap
Bicimi Siiresi Sayisi

Video Desteli 137

Anlatim
00:20:36 12
00:23:44 10
00:24:56 14
00:25:32 14
00:28:56 12
00:29:47 15
00:31:35 17
00:33:18 15
00:35:04 17
00:35:20 11

Ortalama 00:28:53

5.2. Kalcilik Testi

Ogretim tekniklerinin en 6nemli 6zelliklerinde bir tanesi de bilgilerin dgrencilere

kalict bir sekilde 6gretilebilmesidir. Kalicilik testi adi verilen bu testin amaci belli bir
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siire sonunda, bu tez projesinde bu siire 6 hafta alinmistir, 6grencilerin 6 hafta once
takip ettikleri konuyla ilgili bilgilerini Olgmektir. Dolayis1 ile iki 6gretim
yonteminden hangisinin Ogrenciye kalict bilgiler edindirdigi ortaya c¢ikarilmaya
calisilmistir. Bu testin sorulari konu anlatimlar1 sonunda uygulanan test ile aynidir.

Bu uygulamanin sonunda asagidaki sonuglara ulagiimistir.

Uygulanan Teste Verilen Dogru Cevap Sayilari

120

Video; 101

100

Flash ; 77

80

O Flash

60 - )
| Video

40

20

Sekil 5.2. Kalicilik Testi Sonuglari

Sekil 5.2.’den da anlagilacag: gibi Video destekli egitim materyali ile ders c¢alisan
ogrenciler toplam 101 soruya cevap verirken. Flash destekli egitim materyali ile
calisan 6grenciler toplam 77 soruya dogru cevap vermislerdir.

5.2.1. Kahcilik Testi Puanlarimin Karsilastirilmasi

Cizelge 5.11. Uygulanan Kalicilik Sinavi Puanlarinin Grup Istatistigi

GRUP N Ortalama | Standard | Standard
Sapma Hata
Sontest VIDEO 20 5,0500 1,63755 ,36617
Puanlar1 | ANIMASYON 20 3,8500 1,46089 ,32667
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Cizelge 5.11.’de Kalicilik testi ortalamalar1 goriilmektedir. Video grubunun kalicilik
testi ortalamasi 5,05 iken Animasyon grubunun kalicilik testi ortalamasi 3,85’te

kalmastir.

Cizelge 5.12. Uygulanan Kalicilik Sinavi Puanlarinin T-Testi Anlamlilik Cizelgesi

Levene m yaryagslarm Ortalamalarin Esitligi Icin t Testi
esitligi testi
Cift
. > .. | Ortalamalarin (Standart Hata| Farklarin %95
F Sig. t d Yo;llu Fark1 Fark1 Giiven Aralig1
Alt Ust
Esit
Puan| varyans |,289 | ,594 2,445 38 ,019 1,20000 ,49070 |,20662| 2,19338
Varsayimi
Esit
Olmayan 2,44537,515| ,019 |  1,20000 /49070  |,20620 | 2,19380
Varyans
varsayimi

Video ve Animasyon gruplarimin Kalicihik testi puanlan “t” testi ile
karsilastinlmistir. Cizelge 5.12.°de elde edilen p< 0,05’ dir. Grup ortalamalar

arasinda istatistiksel olarak fark vardir ve bu fark onemlidir.

Acikogretim televizyon programlari, televizyonda snirlt kez seyredilebilmesi ve bu
seyir anmin o&grencilerin belirleyemedigi giin ve saatlerde olmasit nedeniyle,
ogrencilerin egitsel hedeflere erigsmelerinde yetersiz kalmaktadir. Ayni igerik
internetten indirilerek, ders kitab1 ve diger e-dgrenme ortamlariyla paralel olarak

istenildigi kadar izlendiginde ise egitsel verimliligi yiikseltmektedir [15].

Milli Egitim Bakanliginin Mesleki ve Teknik Egitime yeterli destegi
verememesinden dolayi tez projesi 20 6grenci iizerinde uygulanabilmistir. Siiphesiz
sonuclarin dogrulugu agisindan uygulamaya katilan Ogrenci sayisimin fazlalig
onemlidir. Suan Akhisar Anadolu Teknik, Teknik ve Endiistri Meslek lisesinden
olusan 3 okulun biinyesinde sadece Anadolu Teknik Lisesi biinyesinde 30 kisilik
kontenjan1 olan bir sinif mevcuttur. Bu sayida Akhisar gibi saniyelesmekte olan ve

niifusu 100.000’e yaklasan bir ilce i¢in oldukca yetersizdir.
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6. SONUC VE ONERILER

Zamandan ve mekindan bagimsiz egitim fikrinin ilk ortaya cikisindan giiniimiize
dek, bir¢ok farkli yontem ve arag, insanlara daha etkin bir O0grenme ortam
saglayabilmek amaciyla degisik birlesimler i¢inde kullanilmigtir. Bu birlesimlerden
giiniimiiz teknolojileri 15131nda en etkin olam1 Web Tabanli Uzaktan Egitim’dir.
Web Tabanhi Uzaktan Egitim, siif egitimi olarak da adlandirabilecegimiz o6rgiin
egitime hi¢ bir zaman rakip olarak diistiniilmemelidir. S6z konusu egitim seklini
destekleyecek bir yapi olusturulabilecegi hicbir zaman unutulmamalidir. Orgiin
egitimi destekleyici ya da bagimsiz olarak Web Tabanli Uzaktan Egitim’in gelecegi,

egitim iceriginin kalitesine ve sistemin genelinin standartlara uygun olusuna baghdir.

Web Tabanli Uzaktan Egitim’lerin basarisinda bu c¢alismada sozii edilen
avantajlarin rolii her ne kadar biiyiik olsa da, belirleyici unsurun sistemi kullanan

kisiler oldugu hi¢bir zaman unutulmamalidir.

Amaclar deginilen durumlarin veritabani analizi ile asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Hangi tiir ve diizeyde olursa olsun Ogrenciler, Ogretmenleri tarafindan motive
edilmeye ve her yoniiyle yapilandirilmis bir egitim sistemine gereksinim duyarlar.
Uzaktan egitim sistemi ile Ogrenimlerini siirdiiren Ogrencilerin sik¢a dile
getirdikleri sikayet, Ogretmenleriyle aralarinda bulunan uzaklik hissi ve
iletisimsizlik konularinda olmaktadir. Ogrencinin uzaktan egitim programinda
basarili olmasinin en dnemli ve ilk kosulu, ¢ift yonli etkilesim diizeyi ile dogru

orantilidir.

Bu nedenle tam anlamiyla yapilandirilmig bir uzaktan egitim programi,
ozellikle ogrencilerin Ogretmenlerini ve arkadaslarimi karsilarinda gorebilmelidir.
Bu uygulamada kullanilan iki farkli 6gretim metodundan Video destekli egitim
metodunun, test sinavi sonuglar acisindan daha basarili sonuclar ortaya koydugu
ortaya cikmistir. Ayn1 zamanda Ogrencinin Video destekli egitim materyalleri ile

daha fazla siire ders calistign da saptanmistir. Bu soncun en 6nemli sebebi video



43

destekli Ogretim metodunda Ogrencilerin kendilerini daha fazla simif ortaminda

hissetmeleridir.

Ayrica sinavlardan 6nce 6gretmen ve Ogrencilerin ¢ift yonlii iletisim kurabilcekleri
videokonferans sistemi kurulabilir. Boylece Ogrenciler eksik kaldiklarini

diisiindiikleri konulan 6gretmenleri ile paylasabilirler.

Milli Egitim Bakanligimin giindemine siniflara video kamera yerlestirilerek derslerin
internet lizerinden bu derslerin yaymlanmast uygulamasini almigtir. Bu uygulama
yerine dersler daha uzman kisiler tarafindan sinif ortaminda olmadan video kameraya
cekilip internete aktarilirsa daha faydali olacaktir. Boylece 6grenci istedigi yerde

istedigi zaman ders videolarina ulasip egitim siirecini devam ettirecektir.

Tez projesi kapsaminda dgrencilerin 6grendikleri bilgilerin kalic1 olmasinda 6gretim
tekniklerinin basarisini ortaya koymak icin kalicilik testi uygulanmistir. Uygulanan
bu kalicilik testine 6grencilerin vermis olduklarn cevaplar degerlendirildiginde Video
destekli ogretim materyalleri ile konulara ¢alisan 6grencilerin edindikleri bilgilerin

daha kalici oldugu belirlenmistir.

Geleneksel sinif ortamindaki pasif bir sekilde ders dinlemenin vermis oldugu
sikiciligin  olmamasina ve smf icerisindeki Ogrenci-6gretmen Ogrenci-dogrenci
arasinda olusabilecek olumsuz olaylarin yasanmamas1 Web tabanli uzaktan egitimin
avantajlarindandir. Ayrica geleneksel sinif ortaminda sormaktan cekinilen sorularin
sanal ortamda daha rahat sorulabildigi ortaya ¢ikmistir. Ancak 6grenci ile yoneticinin
zaman zaman canli gériisme yapmast miimkiin olsa da genellikle eszamansiz sekilde
yiiriitilen bu tiir uygulamalarda anlik soru ve sorunlara ¢oziim getirilmesinde

yetersiz kalinabildigi goriilmektedir.

Uygulamadaki ara yiiz gorevini iistlenen web sayfalarinda, etkilesimli ve dinamik bir
yapt olmasi kadar gorsel ve egitsel tasarimlarin gerceklestirilmesine de dikkat
edilmelidir. Ciinkii hazirlanan materyal 6grenci performansini etkileyen en 6nemli

unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Smif i¢i uygulamalarin yam sira web tabanli 6gretim uygulamalarina da gerekli
agirhgin ve zamanin verilmesi gerekmektedir.
Web tabanli Ogretim uygulamalarinda eszamanli ve ayri zamanlh iletisimin

saglanmasina dikkat edilmelidir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarini tasarlarken hedef kitlenin 6zellikleri gbz Oniine

alinmasi ve genel tasarim ilkelerinden vazge¢ilmemesi gerekmektedir.

Web tabanli Ogretim uygulamalarin1 tasarlarken yoneticinin ve &grencilerin
kullandig1 teknik altyapinin goz oniinde bulundurulmasina dikkat edilmelidir.
Web tabanli 6gretim uygulamalarinda ger¢ek yasam durumlarini yansitan gorevlere

yer verilmelidir.

Web tabanli 6gretim uygulamalarinda isbirlikli calisma guruplart olusturacak

nitelikte gorevlerin de verilmesine dikkat edilmelidir.
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Ek-1 C# Kodlan

using System;

using System.Data;

using System.Data.SglClient;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

public class DataAccess
{

private string connectionString;

private string getMD5 (string deger)

{

return

FormsAuthentication.HashPasswordForStoringInConfigFile (deger,
"md5 " ) ’.

}

private SglConnection getConnection()

{

return new SglConnection(connectionString);

public bool OgrenciNumarasiKullaniliyor (string ogrno)

{

SglCommand cmd = new SglCommand() ;

cmd.Connection = getConnection();
cmd.Connection.Open () ;
cmd.CommandText = "Select Ogrencild from Ogrenciler where

OkulNo = Q@OkulNo";
cmd.Parameters.AddWithvalue ("@0OkulNo", ogrno);
SglDataAdapter da = new SglDataAdapter (cmd);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
int sayi = dt.Rows.Count;
dt .Dispose () ;
da.Dispose () ;
cmd.Connection.Close () ;
cmd.Connection.Dispose();
cmd.Dispose () ;
return (sayi !'= 0);
}
public bool KullaniciAdiKullaniliyor (string kullanici)
{

SglCommand cmd = new SglCommand() ;

cmd.Connection = getConnection();

cmd.Connection.Open () ;

cmd.CommandText = "Select Ogrencild from Ogrenciler where
KullaniciAdi = @Kullanici";

cmd.Parameters.AddWithvValue ("@Kullanici", kullanici);
SglDataAdapter da = new SglDataAdapter (cmd);
DataTable dt = new DataTable();



49

da.Fill(dt);
int sayi = dt.Rows.Count;
dt .Dispose () ;
da.Dispose () ;
cmd.Connection.Close();
cmd.Connection.Dispose () ;
cmd.Dispose();
return (sayi !'= 0);
}
public void OgrenciKaydet (string _adi, string _soyadi, string
_babaadi, string _anaadi, string _dogumtar, string _okulno, string
_kullanici, string _parola)

{

SglCommand cmd = new SglCommand() ;

cmd.Connection = getConnection();
cmd.Connection.Open () ;

cmd.Transaction = cmd.Connection.BeginTransaction();
cmd.CommandText = "Insert Into

Ogrenciler (Adi, Soyadi, BabaAdi, AnaAdi, DogumTarihi, OkulNo,KullaniciAdi
,Parola,KayitTarihi)";
cmd.CommandText +=
"Values (QAd, @Soyad, @Baba, @Ana, @DogumTar, @OkulNo, @Kullanici, @Parola, @
KayitTar)";
cmd.Parameters.AddWithValue ("QAd", _adi);
cmd.Parameters.AddWithvValue ("@Soyad", _soyadi);
cmd.Parameters.AddWithvValue ("@Baba", _babaadi);
cmd.Parameters.AddWithValue ("QAna", _anaadi);
(

cmd.Parameters.AddWithValue ("@DogumTar",
DateTime.Parse (_dogumtar)) ;
cmd.Parameters.AddWithvValue ("@0OkulNo", _okulno);

cmd.Parameters.AddWithValue
cmd.Parameters.AddWithValue
cmd.Parameters.AddWithValue
try

{

"@Kullanici", _kullanici);
"@Parola", getMD5(_parola));
"@KayitTar", DateTime.Now)

(
(
(
( .

4

cmd .ExecuteNonQuery () ;
cmd.Transaction.Commit () ;
cmd.Connection.Close();
cmd.Connection.Dispose();
cmd.Dispose () ;
}
catch (Exception ex)
{
cmd.Transaction.Rollback () ;
cmd.Connection.Close();
cmd.Connection.Dispose();
cmd.Dispose () ;
throw new Exception("Ofrenci Kaydinda Hata : " +
ex.Message) ;
}
}
public void AnketKaydet (string _adi)
{
SglCommand cmd = new SglCommand() ;
cmd.Connection = getConnection();
cmd.Connection.Open () ;
cmd.Transaction = cmd.Connection.BeginTransaction();
cmd.CommandText = "Insert Into Anketler (AnketText)";



cmd.CommandText += "Values (QTxt)";
cmd.Parameters.AddWithValue ("Q@Txt", _adi);

try
{

cmd.
cmd.
cmd.
cmd.
cmd.

ExecuteNonQuery () ;
Transaction.Commit () ;
Connection.Close();
Connection.Dispose();
Dispose () ;

50
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Ek-2 Analiz SQL Sorgulari

et ANSI_NULLS ON
set QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

-- Definition for user-defined function OgrenciSinavDurumu :

ALTER FUNCTION [dbo].[OgrenciSinavDurumu](
@OID int

)
RETURNS @Table TABLE

(
ToplamSoru int,
CevapSayisi int,
DogruCevapSayisi int,
BaslamaZamani datetime,
BitisZamani datetime

)

AS

BEGIN

declare @TS int
declare @OC int
declare @DC int
declare @ST datetime
declare @FT datetime

set @TS = (select count(*) from Sorular)

set @OC = (select count(*) from OgrenciSoruCevap where Ogrencild = @OID)
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set @DC = (select count(*) from Sorular s
inner join OgrenciSoruCevap o on o.Soruld = s.Soruld and o0.Cevap =
s.DogruCevap and 0.Ogrencild = @OID)
set @ST = (select min(CevapZamani) from OgrenciSoruCevap where Ogrencild
= @OID)
set @FT = (select max(CevapZamani) from OgrenciSoruCevap where Ogrencild

= @OID)

INSERT @Table
select @TS,@O0C,@DC,@ST,@FT
RETURN

END



EK - 3 Veritabaninda olusturulan Tablolar

create table Cevaplar (

Cevapld int identity,
Soruld int not null,
Cevap ntext not null,

constraint PK_CEVAPLAR primary key (CevapId)

go

create table OgrenciDersler (

OgrenciDerslerId int identity,
OgrenciId int not null,
HtmlGosterim bit not null,
BaslamaZamani datetime not null,
BitisZamani datetime null,
DersTamamlandi bit null,

constraint PK_OGRENCIDERSLER primary key (OgrenciDerslerId)

create table OgrenciSoruCevap (

OgrenciSoruCevapld int identity,
OgrenciId int not null,
Soruld int not null,
Cevap tinyint not null,
CevapZamani datetime not null,

53

constraint PK_OGRENCISORUCEVAP primary key (OgrenciSoruCevapId)

create table Ogrenciler (

OgrenciId int identity,
Adi nvarchar (50) not null,
Soyadi nvarchar (50) not null,
BabaAdi nvarchar (50) null,
AnaAdi nvarchar (50) null,
DogumTarihi datetime null,
OkulNo nvarchar (20) not null,
KullaniciAdi nvarchar (20) not null,
Parola nvarchar (32) not null,

constraint PK_OGRENCILER primary key (OgrenciId)

create table Sorular (

Soruld int identity,
Soru ntext not null,
DogruCevap tinyint not null,
UniteId int null,

constraint PK_SORULAR primary key (SoruIld)



create table Uniteler (
UniteId int
UniteAdi nvarchar (200)
constraint PK_UNITELER primary key

identity,
not null,
(UniteId)
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