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OZET

Web tabanh uzaktan egitim, giiniimiizde biiyiik ilgi ve ragbet goren egitim
yontemidir. Onun uygulamalar1 diinyada bircok iilkede goriilmektedir. Bu
tezde, Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) icin bir icerik gelistirme siireci
tammlanmistir. Calismada, acik kaynak kodlu Moodle 6gretim yonetim sistemi
kullamlmustir. icerik gelistirmede OYS ile birlikte uyumlu olarak cahsacak
sekilde bir platform secimi gerceklestirilmistir. Calismada, Avrupa birligi hayat
boyu 6grenme program kapsaminda desteklenen Biyomedikal uzmanlarin web
tabanh egitimi projesi cercevesinde gelistirilmis 2D ve 3D interaktif nesneler ve
icerikler kullamlmustir. Gelistirilen icerikler XML dosyasi ile sistemdeki icerik
agacina gomiilmiistiir. Calismada, smav yapma, degerlendirme, 6grenci
performansimi izleme, sinav istatistikleri ve ogrenci takibi gibi ol¢cme ve
degerlendirme uygulamalar1 onemli olciide kolaylasmustir. Gerceklestirilen
uygulamadaki ders icerigi modeliyle Biyomedikal uzmanlarin zaman ve mekan

simirlamasi olmadan hizmet ici mesleki egitim almalar1 amaclanmstir.
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ABSTRACT

Today, Web-based distance education is gaining a great interest due its
popularity. Its practices are increasingly seen in many countries around the
world. In this thesis, a content development process for Learning management
system (LMS) was described. In the study, open source coded Moodle LMS was
used. An appropriate platform was used so that all contents were compatible
with LMS. 2D and 3D interactive objects were used with contents where
developed in Web based Training of Biomedical Specialists project under
European community Life Long Learning Program. Developed contents with
interactive objects were embedded in content tree with an XML file. In the
study, test and evaluation applications such as testing, assessment of results,
student performance monitoring and statistics become much easier. The
training of biomedical specialists, without time and space limitation is aimed

with the course content model described in the thesis.
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1. GIRIS

Giintimiizde varligim siirdiirebilmek, her alanda basarili ve 6ncii olmak ile es deger bir
yaklagim ortaya koymay1 gerektirmektedir. Ekonomik, toplumsal, askeri, siyasal ya da
kiiltiirel gelisimin birlikte olmasi, yansimas1 gerekmektedir. Bu da bilgiyi iiretebilmekle
olmaktadir. Toplumun bilgiyi iiretebilmesi, toplumu olusturan bireylerin egitim diizeyleri
ile dogrudan ilgilidir. Bilgi diizeyini siirekli artirabilen ve giincel tutabilen bireyler
toplumsal bilgi liretimine katki saglayabilirler. Yasam boyu egitim kavrami burada kendini
gostermekte, temel egitim siireci ile genelde tamamlandigi diisiiniilen kisisel gelisimin

siirekli olmasi fikri, bu sayede deger kazanmaktadir.

Yasam boyu egitimin birey iizerine getirdigi yiik, sorunlarin da temelini olusturmaktadir.
Hali hazirda tam zamanl bir iste calismakta olan birey, kisisel gelisimine yardimci olan
egitim siireci i¢in yeterli vakti aywramamaktadir. Burada oOrgiin egitim olarak
adlandirabilecegimiz, 6grenci — simf — dgretmen {igliisiiniin ayn1 fiziksel alam paylastig
geleneksel egitim modelinden farkli bir yaklagima ihtiya¢ duyulmustur. Bu ihtiyaci
karsilayacak egitim modelini uzaktan egitim olarak tanmimlamak miimkiindiir. Bir baska
ifadeyle Uzaktan Egitim; farkli mekanlardaki 6grenci, 6gretmen ve 0gretim materyallerinin

iletisim teknolojileri araciligiyla bir araya getirildigi kurumsal bir egitim faaliyetidir.

Gecmisten giiniimiize uzaktan egitimde bircok bakimdan gelisim ve de8isim goriilmiistiir.
Stiphesiz ki bunlarin en 6nemlisi yeni web teknolojilerin kullanilmasidir. Web teknolojilerin
gelisimi ile ders icerikleri zenginlestirilmis, zaman ve mekandan bagimsiz bir egitim
saglanmistir. Boylece orgiin egitimdeki kisitlamalar agilmis ve egitimci-6grenci arasindaki

etkilesimin artirilmasi hedeflenmistir.

flerleyen teknolojik gelismelere paralel olarak uzaktan egitim ve ¢oklu ortam
materyallerinin biyomedikal miihendisligi egitiminde kullamimi hizli bir gelisme
gostermektedir. Web-tabanli 6grenme yiiksek erisilebilirlik ve kullanmilabilirligi ile biiyiik
dikkat cekmektedir. Biyomedikal miihendisligi egitimi, uzun zaman, yiikksek maliyet ve
emek gerektiren bir egitim oldugundan, kaliteyi arttiracak, harcanan zamani minimum

diizeye indirgeyecek, maliyetleri diisiirecek her tiirlii teknolojik gelisme bu alanda



kullanilmalidir.

Biyomedikal uzmanlarin web tabanl egitimi projesi tim bu 6zellikler dogrultusunda
egitimde zaman, emek ve kaynak tasarrufunun saglanmasi igin her tiirlii teknolojik

gelismenin kullanimin1 amaglayan 6rnek bir ¢aligmadir.

Tezde giris boliimiinden sonra biyomedikal miihendisligin énemi anlatilmis biyomedikal

uzman egitiminde uzaktan egitimin kullanim1 hakkinda bilgi verilmistir.

Tezin iiclincli boliimiinde dgretim yonetim sistemlerinin tanimi, 6zellikleri ve hangileri

oldugu agiklanmig, WebD projesinde kullanildig: i¢in Moodle anlatilmistir.

Tezin dordiincti boliimiinde igerik gelistirme araglarindan bahsedilmis, WebD projesinde

bu araclarin kullanimu ile ilgili 6rnekler verilmistir.

Son olarak da biyomedikal uzman egitimi i¢in yapilan web portali anket sonuglari
degerlendirilmis, uzaktan egitimde igerik gelistirme ve sonuglari iizerinde durulmus ayrica

cesitli 6nerilerde bulunulmustur.



2. BIYOMEDIKAL UZMAN EGITIiMi VE UZAKTAN EGITIiM
2.1 Biyomedikal Miihendisliginin Onemi

Giiniimiizde Biyomedikal Miihendisligi giderek onemli bir meslek dali haline gelmistir.
Biyomedikal miihendisliginin 6nemini anlamak icin Oncelikle bu alanin hangi bilim
dallarin1 kapsadigim tespit etmek gerekir ki N. Ghista’nin bu alanda yaptig1 bir ¢calismaya
bakildigi1 zaman [1];

“Biyomedikal miihendisligi tiim hayallerimize ragmen yeni bir alan degildir. Ge¢miste,
bilim diinyasi; malzeme bilimleri, miihendislik bilimi ve sosyal bilimler gibi siniflara
ayrilmamusti. Sinirlerdeki darbe yayilim hizim tespit eden Hermann von Helmholtz (1821-
1894), hem fizyoloji ve hem de fizik profesoriiydii. Tiim zamanlarin en biiyiik
matematikcilerinden biri olarak kabul edilen Carl Friedrich Gauss (1777-1855), aym
zamanda astronomi, jeodezi ve elektromanyetizma i¢in Onemli katkilarda da bulundu.
Amac1 Biyomedikal Miihendisliginin gelecegini olusturan tibbi ve klinik psikoloji
bilimlerinde oldugu kadar fizik ve miihendislik bilimlerini de kesfetmek ve uygulamakti.
Dahili biyomedikal miihendisligi ya da organ sistemleri miihendisligi, organlarin
fonksiyonel mekanizmalar1 ve siireclerinin analizini gerektiren modern ve temel bir

kavramdir”.

Bugiin, Biyomedikal Miihendisligi (BME) {iciincii nesil saglik hizmetleri i¢inde asagidaki

gibi bazi islevleri icerir:

v’ Tibbi goriintileme (Ornegin sinirsel islev bozuklugunu tammlamak icin beyin
reseptorlerinin PET goriintiilemesi gibi)

v" Tibbi Tam (6rnegin, bilgisayar destekli miyokardiyal enfarktiisii tespit etmek i¢in
eko kardiyografik doku analizi)

v Radyasyon tedavisi (kanser tedavisi i¢in)

\

Organ- destegi (6rnegin periton diyaliz)
v' Tedavi fonksiyonu (6rnegin, seker hastaliginin tedavisi i¢in pankreatik kiigiik

hiicreleri insiilin iiretim kapsiilasyonu) [1].



Bu kategorilerden olusan Biyomedikal Miihendisligi gelecekte 6nemli bir yere sahip olacak

geng bir uzmanlik dalidir.

2.2 Diinyada Biyomedikal Miihendislik Egitimi

Diinyada 40 yili agmis bir ge¢misi olan biyomedikal miihendisligi, miihendislik, tip ve

biyoloji bilimlerinin birlesiminden meydana gelen disiplinler aras1 bir meslektir.

Ik biyomedikal miihendisligi egitimi Amerika Birlesik Devletleri’nde 196011 yillarda
NASA astronotlarinin aya gidis ve gelislerinde saglik durumlarini kontrol etmek icin
milhendis ve doktorlarin birlikte yapmis olduklar1 ¢aligmalardan sonra bu konuda olan
ihtiyactan dolay1 baslamistir. Biyomedikal miihendisligi egitimi ilk zamanlar elektrik
miihendisligi egitiminin bir uzmanlik béliimii olarak baslamis ve sadece yiiksek lisans
egitimi olarak verilmekteydi. Amerika’da halen 150 iizerinde {iniversitede biyomedikal
mithendisligi lisans egitimi verilmektedir. Bu dalda yiiksek lisans egitimi veren iiniversite

sayist ise 100 ii agkindir [2].

Avrupa'da Biyomedikal Miihendisligi Egitimi (BME) alaninda dikkate deger uluslararasi
sozlesmelerden birisi siiphesiz Bologna Deklarasyonudur. 19 Haziran 1999’da 29 Avrupa
ilkesinin Egitim Bakanlarinca imzalanan bu bildirge diizenli, kararli ve demokratik toplum
yapisinin giiglendirilebilmesi icin egitimin ve egitimde isbirliginin 6nemi gibi genel kabul
goren evrensel degerler iizerine oturtularak Avrupa’da Yiiksekogretim Sahasi (European
Higher Education Area) olusturmay1 ve Avrupa yiiksekogretim sistemini diinya capinda

taninir yapmay1 hedeflemektedir.

2001 yilina kadar italya’daki klinik miihendisligi egitimi ise yeni reformlar yapilmadan
once Uluslararas1 Saglik Orgiitii tarafindan heniiz tanmnmamaktaydi. 2001 yilinda Avrupa
egitim reformlar1 (Bologna Deklarasyonu) dogrultusunda egitim iki asamali olarak
diizenlenmistir. italya da biyomedikal miihendislik boliimleri saglik kurumlari biinyesinde
kurulmamustir. ilerleyen teknolojiyle birlikte Padua’daki iiniversitede egitime, bir yil
biyomedikal elektronik dersi, Frinze’deki tip fakiiltesinde birka¢ fizik dersi dahil

edilmistir. Roma’daki Halk Sagligi boliimiinde ise biyomedikal calismalar icin ozel



cihazlar gelistirmek ve bu calisma alanmina odaklanmak {iizere biiyiikk bir elektronik
laboratuar1 kurulmustur. Bircok klinik gruplar; Padua’daki ortopedik klinik, Bologna’daki
Rizzali Enstitiisii ve Roma’daki norolojik klinik gibi klinik gruplar1 Biyomedikal

Miihendislik laboratuarlarina doniistiiriilmiistiir [3].

Ingiltere’de BME lisans ve lisansiistii derecelerinde verilebilmektedir. Ayrica Ingiliz
egitim sisteminde 2 cesit alan ayrimi vardir. Egitimi secerken “birlikte” veya “ve” ayrimi
yapilmaktadir. Bunun anlami sayet “ve” olan egitimi secilirse secilen iki dal da esit sekilde

egitim verilmektedir. Ancak “birlikte” secilmisse asil ve yan dal egitimi verilmektedir [1].

Tiim bunlarmm yaninda, biyomedikal miihendisligi egitiminde yeni yOntemler, en iyi
uygulamalar ve icerik ile trans-Atlantik kabul anlasmasinda Avrupa zirvesi katilim ile

Avrupa ve ABD arasinda giiglii bir etkilesim olmustur [4].

Genel itibariyle Biyomedikal Miihendisliginin gelisiminde, hiikiimet destegi ve gelisen

sanayi faktorlerinin de bariz etkileri olmustur [5].

2.3 Tiirkiye’de Biyomedikal Miihendisligi Egitimi

Tip elektroniginin diinyada ve Tiirkiye’de hizla yayilmasi, teknolojik uygulamalarin
artmasi ile teknolojinin teshis ve tedavi siireclerine dogrudan etki etmesi biyomedikal
mithendisligi uygulamalarina hiz verilmesini saglamistir. Yiiksek teknoloji iceren tibbi
cihazlarin saglik kurumlarinda kullanilmasiyla birlikte, kurum biinyesinde sunulan bakim —
onarim ve teknik servis hizmetlerinin de modernize edilmesi gerekmistir [6]. Bu sebepten
geleneksel teknik hizmet kavramindan modern hizmet {iiretme siirecine girilerek

biyomedikal miihendisligi uygulamalar1 baglamistir.

Biyomedikal Miihendisliginin egitimi 1980’lerin basinda ODTU ve Bogazigi
Universitelerinde lisansiistii programlarla baslamus, elektrik-elektronik miihendisleri ve tip
fakiiltesi mezunlarim programlarina kabul ederek sektordeki ve akademik alandaki
biyomedikal mithendisligi a¢ig1 kapatilmaya calisilmistir. 2000 yilindan itibaren Baskent

Universitesi Miihendislik Fakiiltesinde lisans seviyesinde Biyomedikal Miihendisligi



egitimine baslanmistir. 2003 yilinda Yeditepe Universitesi ve 2008 — 2009 akademik
yilinda Erciyes ve Yakin Dogu Universitelerinde lisans diizeyinde egitim Ogretim
faaliyetlerine baslanmistir. Ayrica 2009 — 2010 akademik yiliyla birlikte Afyonkarahisar
Kocatepe Universitesinde egitim ogretim faaliyetlerine baslanmustir. Anlasildig iizere

Biyomedikal Miihendisligi alan1 Tiirkiye kurum ve kuruluslari i¢in olduk¢a yenidir.

Giiniimiizde iilkemizin ¢esitli iiniversitelerinde biyomedikal cihaz teknolojisi, biyomedikal
mithendisligi, biyomedikal yiiksek lisans ve doktora egitimleri veren birimler
bulunmaktadir. Bu birimlerden mezun olan &grenciler biyomedikal cihaz teknikeri,
miihendis, yiiksek miihendis ve bilim doktorast unvanlarina sahip olmakta ve de iilkemizin

yetismis insan giiciine katkida bulunmaktadirlar [7].

Tiirkiye’deki iiniversitelerde biyomedikal egitimi veren akademik birimler incelendiginde,
disiplinler aras1 bir dal olan biyomedikal miihendisligi lisans egitimi yalnizca 5 {iniversite
ile sinirhdir. Bunun yaninda hastanelerde ve cesitli kuruluslarda tibbi cihaz bakim onarim
ve kalibrasyonu hizmeti verecek olan Biyomedikal Teknikeri yetistiren 6n lisans
programlarinin sayisinin 16 oldugunu goriillmektedir. Yiiksek lisans ve doktora egitimi
veren biyomedikal miihendisligi, biyomiihendislik, biyoteknoloji gibi enstitii ve bunlara
bagh anabilim dali sayisi ise 11’dir. Halen mevcut iiniversitelerden her yil iilkemizin
yetismig insan giiciine ortalama 50 Biyomedikal Miihendisi katilmaktadir. Yeni agilan
boliimlerin de mezun vermeye baglamasiyla bu sayinin Oniimiizdeki yillarda 150 ye
yaklagacagi tahmin edilmektedir. Biyomedikal Cihaz Teknolojisi 0n lisans programlarindan
her yi1l ortalama 800 teknik eleman mezun olmaktadir. Ayrica iiniversitelerin enstitiilerine
baghh yiiksek lisans ve doktora programlarindan akademik diizeyde calisabilecek,
sektordeki yiiksek orandaki acig1 kapatabilecek ve isgiiciine katkida bulunabilecek yiiksek
mithendis ve doktorali miihendisler yetistirilmektedir. 2009 yili itibariyle iilkemizde
yetismis insan giiciine katkida bulunan yalnizca lisans egitimi alarak mezun olmusg yaklasik
250 Biyomedikal miihendisi bulunmaktadir ve hastanelerde, teknik saglik hizmetlerinin
altyap1 ¢oziimlerinde, yerli ve yabanci tibbi cihaz iiretici firmalarda, ithalat¢1 firmalarda,
akademik faaliyet alam1 olarak iiniversitelerde ve diger 6zel sektor faaliyetlerinde istihdam

edilmektedirler [7].



Saghik Bakanhiginin 2004 yili verilerine bakildiginda iilkemizdeki 6zel ve devlet
hastanelerinin toplami 1190 olup yatak kapasiteleri 171.620°dir [8]. 2009 yil1 itibariyle
saglik kurumlan sayisindaki hizli artis dikkate alindiginda, Biyomedikal Miihendisligine

olan ihtiyacin en az iki kat daha arttigimi soyleyebiliriz [9].

Yine Saglik Bakanliginin 2004 yili verilerine gore sadece Ankara ilindeki 6zel ve devlet
hastanelerinde istihdam edilmesi gereken Biyomedikal Miihendisi sayis1 165°dir.
Sektordeki diger alanlarda dikkate alindiginda, mevcut mezunlar Ankara ilinde istihdam
edilmesi gereken Biyomedikal Miihendisi sayisin1 ancak karsilayabilmektedir. Giintimiizde
0zel ve devlet hastaneleri sayisindaki artiy da dikkate alindiginda sadece hastanelerde
istthdam edilecek Biyomedikal Miihendisi ihtiyacinin ¢ok biiyiilk oldugu agikca
goriilmektedir [10].

2.4 Biyomedikal Miihendisligi Egitiminde Web Tabanli Calismalar

flerleyen teknolojik gelismelere paralel olarak uzaktan egitim ve coklu ortam
materyallerinin biyomedikal miihendisligi egitiminde kullammmi hizli bir gelisme
gostermektedir. Web-tabanl 6grenme yiiksek erisilebilirlik ve kullanilabilirligi ile biiyiik
dikkat cekmektedir. Biyomedikal miihendisligi egitimi, uzun zaman, yiiksek maliyet ve
emek gerektiren bir egitim oldugundan, kaliteyi arttiracak, harcanan zamani minimum
diizeye indirgeyecek, maliyetleri diisiirecek her tiirlii teknolojik gelisme bu alanda
kullanilmahdir. Biyomedikal cihazlarin ¢esitliliginin getirdigi zorluk ile sadece bir metin
kutusu ya da uygulama ve kendi basina c¢alisma biyomedikal cihaz tasarimi i¢in yeterli
goriilmemektedir. Cesitli kaynaklarin bir araya getirilmesi ile daha yiiksek kalitede bilgi

aktarimi gerekmektedir.

Biyomedikal miihendisligi egitimi yapisi itibariyle cok yogun teorik egitimi icermesine
ragmen pratik egitimin mutlak gerektigi bir egitimdir. Internet, sahip oldugu ozellikler ile
biyomedikal egitimin vazgecilmez araclarindan olmustur. Biyomedikal alanindaki
gelismelerin caga uygun olarak takip edilmesi ve mevcut bilgilerin elde edilmesinde
internet hizli, kolay, etkili ve verimli bir sekilde kullanilabilmektedir. Internet, gerek

biyomedikal alaninda calisan uzmanlarin gerekse Ogrencilerin bilgi ve becerilerinin



arttinnlmasinda, konusunda uzman kisilerden biyomedikal egitimi veya danismanlik

hizmetlerinin alinmasinda 6nemli bir potansiyele sahiptir [11-12].

Uzaktan egitim biyomedikal egitimine katki anlaminda diisiiniildiigiinde, 6grencilerin
internet tizerinden ihtiya¢ duyduklar1 kaynaklara erismesi ve yine internet iizerinde bulunan
yardimc1 egitim materyallerinden ve uzman kisilerin goriislerinden yararlanmalarindan
bahsedilebilir. Pratik olarak yapilmasi sart olan egitimlerde ise internet iizerinden ©n
bilgiler verilebilir ve yapilacak pratik egitim ile ilgili animasyonlar ve video goriintiileri
sunum i¢in kullanilabilir. Uzaktan egitim teknolojilerindeki gelismeler ile birlikte egitim ve
kaynaklar icin istege uyarlanmis programlarin gelistirilmesi, fizyoloji, anatomi ve adli tip
konularinda islem kontrolii hakkinda 6zel interaktif dersler hazirlanmasi, medikal
elektronik icin veri tabani hazirlanmasi, uzman egitimci ve dgretim kaynaklarinin eksik

oldugu iilkeler i¢in alternatif ¢oziimler iiretmektedir [11].

Klasik egitim olmadan yalnizca e-egitim uygulanmasinin sekilsel anlatimlarda seklin her
bir ayrintistnin gereksiz yere akilda tutulmasi, Ogrencilerin bazi dersleri almadan diger
konulara gegerek diizensiz egitim uygulamalari, 6grencilerin 6n bilgi eksikliklerinin aninda
giderilememesi, teorik bilgilerin laboratuar calismalar1 ile pratie dokiilememesi ve bu
nedenle kaliciligin saglanamamis olmasi, 6grenciler arasinda bilgi paylasimi ve grup
calismasi aliskanliklarimin gelistirilememis olmas1 gibi dezavantajlar1 vardir. Bunun
yaninda miihendislik egitiminde e-egitimin klasik egitim ile birlikte kullanilmasinin
saglayacagl birgok fayda da vardir. Ornegin; 6grenciler dersin tiim igerigini aym anda
gordiigli icin bir sonraki asamay1 bilir ve derse daha cok 6nem verirler, ders siiresince
akillarinda kalmayan veya unuttuklart konular1 tekrar edebilmek i¢in 6nemli bir kaynaga
sahip olurlar. Derslerin pekistirilmesi i¢in normal 6gretime oranla ¢ok daha fazla kaynak ve

ornege erisebilirler, ders kaynaklarina istedikleri yerde ve zamanda erisebilirler [13].

Klasik egitimde laboratuar calismalan gerceklestirilirken, laboratuar donaniminin yetersiz
olmasi, 6grencinin birbirini izleyen deneyleri kacirmasi sonucu olusan motivasyon
eksikligi, deneyin zor olmasi sonucu dgrencilerde olusabilecek baski, cihaz ayarlamalarinin
tam olarak yapilamamasi veya bozuk olmasi, deney gruplarinda olusabilecek problemler,

Olctimlerin yanlis yapilmasi sonucu zaman ve emek kaybi, Ogrenilen bilgilerin



tekrarlanmamasi, yapilan deneylerin amaglarinin baslangicta tam olarak anlagilamamasi ya

da yanlis anlasilmasi gibi durumlarla karsilagilmaktadir [14].

Uzaktan biyomedikal miihendisligi egitimi ile ilgili olarak iilkemizde cesitli calismalar
yapilmaktadir. Miihendislik egitiminin vazgecilmez bir pargast olan laboratuar
calismalarinin 6grencilerin pratik yetenekler kazanmalar1 ve kariyerlerinde daha basarili
olmalar1 saglanmasi acisindan dnemi goz ardi edilemez. Geleneksel laboratuar deneylerinin
sinirhiliklarindan dolay1 teknolojik araglarin laboratuar deneylerine eklenmesi egitimden
daha fazla verimin elde edilmesini saglayabilir. Benzetimli laboratuarlarda, bilgisayar

programlari laboratuar cihazlarinin ¢alismasini simiile eder [14].

Singh ve arkadaslarinin yaptigi ¢alismada, doktorlar ve biyomedikal miihendisleri icin
geleneksel olmayan bir egitim araci ortaya koyan yeni bir teknoloji araci tanimlanmistir.
Bu calisma esnek, etkilesimli insamin biligsel siirecleri i¢in Onemli bir¢ok elemanin
birlesiminden meydana gelen ve kullaniciya bilginin gosterimi ve analizinin kontroliinii
veren etkilesimli ¢coklu ortam araclari, metin, ses, video, animasyon, grafik, etkilesimli

erisim, veri tabani ve gosterimden olugur [15].

Xiaoying ve arkadaslarinin yaptig1 baska bir ¢calismada ise, geleneksel egitim metotlarina
yeni bir yaklagim getirmek ve 6grenme etkilerini (6grenmenin verimliligini) ilerletmek
icin, iiniversitelerde internet ve bilgisayar teknolojileri ile desteklenen” biyomedikal
materyalleler” dersi i¢in yeni 6grenme sistemleri gelistirmislerdir. Bu sistem, web-tabanl
O0grenme egitimini ve multimedya egitim yaziliminin gergeklestirilmesini igermektedir.
Hazirlanan multimedya egitim yaziliminin temelinde, egitim icerigini kapsayan web tabanl
egitim ortami hazirlanmis, dersin baslangici, egitim yazilimimin indirilmesi, calisma
forumlari, web site haritas1 ve ilgili baglantilarin bulundugu bir egitim ortami
hazirlanmigtir. Dahasi, alistirma o6geleri, arastirmanin popiiler noktalar1 ve ara donem
tartismalar1  da eklenmistir. Web tabanli Ogrenme egitimleri iki yi1l boyunca
gerceklestirilmis ve dersin Oncesinde derse hazirlanma ve sonrasinda dersin gozden

gecirilmesi ile 6grenciler i¢in yararh oldugu kanitlanmistir [16].
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2.5. Uzaktan Egitimin Tanim

Egitim, bir iilkenin ekonomik, politik ve sosyal gelisiminde temeli olusturan yap1 tasidir.
Onceleri egitim denildiginde genelde sadece yiiz yiize sinif ortamlarinda siirdiiriilen egitim
modeli anlasilirdi. Bireyler okul yillarinda 6grendikleri ile yetinirdi ve kazanilan diploma
ile egitimin tamamlandigi varsayiirdi [17]. Fakat bugiin bilgiye ulasmasi gereken
insanlarin sayilarindaki artiglar, okul sayilarimin egitim talebine yeterince cevap
verememesi, 0gretim eleman ihtiyacinin artmasi ve bilginin sadece 0grencilere degil daha
genis topluluklara ulastirilmas1 gerektigi gercekleri, egitim alaninda alternatif yollarin
bulunmasinin sart oldugunu ortaya koymustur. Bu gereksinimler sonucunda yeni bir egitim
kavrami olan uzaktan egitim ortaya ¢ikmistir. Gelisen teknolojiye bagli uzaktan egitim,
egitimci ile 6grencilerin ayn1 mekanda olmadan gerceklestirdikleri egitimdir. Bu 6zelligiyle
uzaktan egitim, isteyene istedigi yasta, istedigi yer ve zamanda, istedigi hizda 6grenme

olanag saglar [17].

Uzaktan egitim, uygulanmasi acisindan standart egitim modellerinden farklilik gosteren bir
modeldir. Tanimlanacak olursa;

Uzaktan Egitim, 0Ogrencilerin fiziksel olarak bir yerde bulunmasimi zorunlu hale
getirmeksizin, giiniimiizdeki teknolojinin imkénlarindan yararlanilarak, 6grenci ve
Ogretmenlerin bir sanal dershane ortami icerisinde degisik sekillerde karsilikli gelme
durumudur. Bilinen geleneksel 6grenme-ogretme yontemlerindeki sinirhiliklar nedeniyle
siif ici etkinliklerin yiiriitilme olanagi bulunmadigi durumlarda egitim c¢alismalarini
planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak
hazirlanmis Ogretim {niteleri ve cesitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglanma
durumudur. Ogreten ile 6grencinin birbirinden uzak mesafede olmalarina karsin ayn1 veya

ayr1 zamanli olarak bir ara¢ vasitasiyla iletisim kurmalari miimkiindiir [18].

Mclsaac ve Gunawardena’ya gore ise [19];

“Uzaktan egitim, 6gretmen ve 0grencinin zaman ve mekan olarak ayr oldugu egitimdir.”
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Uzaktan egitim, egitimci ile 6grencilerin aynm1 mekinda olmadan gergeklestirdikleri
egitimdir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim yolu kurulur. Egitimci
bir ugta ders verirken; Ogrenciler iletisim yolunun imkanlarina bagh olarak evlerinden,
farkli binalardan, farkli sehirlerden ve hatta farkl iilkelerden egitime katilabilirler [20].
Uzaktan egitim, 0grenci ile 6gretenin birbirinden uzakta olmalarina karsin es zamanl ya da

ayr1 zamanli olarak bir aracla iletisim kurduklar bir egitim sistemidir [21].

Uzaktan egitimin tamimi nasil yapilirsa yapilsin asagidaki temel oOzellikler goze

carpmaktadir [22];

v Egitmen ve 6grencilerin 6grenme siirecinin ¢ogunda fiziksel olarak ayri mekanlarda

olmasi,

v Ogretmen ve Ogrenciyi birlestirecek, ders icerigini iletecek, diizenlenmis bir

Ogretim programi,

v Bir egitim kurumunun varhg (programin derslerinin planlanmasinda, materyallerin
hazirlanmasinda, akademik ve Ogrenci destek hizmetlerinin saglanmasindaki

etkisi/katkist),

v' Teknoloji araglari (derslerin igeriklerini aktarmak ve etkilesimi saglamak igin basili

materyaller, video, ses ve bilgisayar vb. teknolojilerin ve araglarin kullanilmasi),
v' Ogretmen veya egitim veren birey ile 6grenci arasinda cift yonlii etkilesim.

Giiniimiizde yaygin bir egitim modeli olan uzaktan egitim ile ilgili yapilan tanimlardan
cikarilan sonug, boyle bir egitimde dgretmen ve Ogrencinin birbirinden uzakta olmasi,
farkli zaman ve mekanlarda bulunabilmesi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladigi ¢oklu

ortam desteginin bulunmasidir.

2.5.1 Diinyada Uzaktan Egitim

Uzaktan egitimin baglangici sayilabilecek mektupla 6grenim, bir okul veya yetkili kurum
tarafindan posta vasitasiyla yiiriitiilen ogretim yontemidir. ik olarak 1728’de Boston

gazetesi mektup ile stenografi (o ortamda kisilerin soyledikleri sozleri Ozel isaret ve
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hareketler hizli yazmaya yarayan bir yazi cesidi) dersleri verildi. Bu 20 Mart 1728

tarihinde Caleb Phillips tarafindan Boston Gazetesine verilen bir ilan ile duyuruldu.

Mektupla Ogrenimin tarihi 19'uncu yiizyilin ortalarinda Ingiltere, Fransa, ABD ve
Almanya'da basladi ve hizla yayildi. 1840’ta Ingiliz Egitimci Sir Isaac Pitman postayla
stenografi ogretmistir. Mektupla Egitim Universitesi gelisimini ve yayginlasmasini,
Ingiltere'deki Cambridge Universitesi'nin Isko¢ Egitimcisi James Stuart tarafindan verilen
yerleske disi derslere bor¢ludur.1870’lerde Illinois Wesleyan Universitesi basarili bir evde
ogrenim programi baslatti. 1883'te New York- Ithaca'da "Mektupla Ogretim Universitesi"
kuruldu.1882'de William Rainey Harper Chautauqua, New York'ta mektupla 6grenim
programu gelistirdi ve yeni kurulan Chicago Universitesi'nin ilk bagkan oldugunda (1891)
bu yonteme devam etti. 1880'lerde Thomas J. Foster'in baslattigi evde-6grenim kurslari,
1890'da Uluslararas1 Mektupla Ogrenim Okullar1 halini aldi. ABD'de mektupla 6grenimin
yayginlagsmas1 1914°de bir yasa ile gelistirildi. 1915’de Madison; okullarinin mektupla
ogrenim kurslarini idare etmek iizere, Wisconsin’de Ulusal Yiiksek Ogrenim Birligi
(NUCEA)'ni kurdu. NUCEA iiyeleri genellikle kolej diizeyinde evde-ogrenim kurslar
diizenlemektedirler. Uye kurumlar, 6zellikle devlet iiniversiteleri ve devlet kolejleri igin
bolgesel akreditasyon birliklerinden onay almaktadirlar. Amerika Birlesik Devletleri
(ABD)’de ¢ok sayida Mektupla Ogrenim Kurumu mevcuttur, bunlarin ¢ogu Ulusal Evde
Ogrenim Konseyi'nin onayl iiyesidir. Bu konsey, ozel ve resmi mektupla &grenim
okullarinin standartlarim1  gelistirmek {izere 1926'da kurulmus bir birliktir. Federal
programlarin en biiyiigli ABD Hava Kuvvetleri Genisletilmis Kurs Enstitiisii (AFECI)'diir.
450 binden fazla 6grenciye 400'den fazla mesleki, akademik ve genel kurs vermektedir

[23].
2.5.2 Tiirkiye’de Uzaktan Egitim

Ulkemizde 1960 yilinda MEB, Mesleki ve Teknik Ogretim Miistesarligi, bazi teknik
konular1 mektupla 6gretmek icin, ilk kez uzaktan 6gretim adimlar1 atmus ve Istatistik-Yayin
Miidiirliigii tarafindan "Mektupla Ogretim Merkezi"nin kurulusu gerceklestirilmistir.
Mektupla 6gretim ¢aligmalar1 1974 te iki bakanlik onay1 ile uygulamaya konulmustur. Bu
onaylarla, cesitli alan ve diizeylerdeki orgiin ve yaygin 6gretime yonelik, ozellikle yiiksek

ogretime agirlik veren kitlesel bir uzaktan 6gretim yapma olanagi belirmistir.
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Anadolu Universitesi Ac¢ik Ogretim Fakiiltesinin 6grencilerine yazili materyal ve TRT
kanallaryla egitimine baslamasi uzaktan Ogretimin biraz daha gelismesini saglamistir.
Giiniimiizde ise televizyonlarin yeterli kalmadigi ve yerini daha gelismis teknolojilere
biraktig1 agikca goriilmektedir. Artan taleple yenilenme ihtiyaci da artmis ve yeni arayislar

icerisine girilerek teknolojik gelismeler de yakindan izlenmistir [24].

Tiirkiye'de uzaktan egitime gecen iiniversitelerin basinda Anadolu Universitesi
gelmektedir. Aym zamanda Sakarya, ODTU, Istanbul Teknik, Gazi, Ankara ve Cukurova
Universitelerinde de web tabanli egitim faaliyetleri siirdiirmektedir. Yine Tiirk Diinyasinin
ilk ortak devlet iiniversitesi olan Ahmet Yesevi Universitesi, egitim-6gretim ve arastirma

faaliyetlerini, Kazakistan'da bulunan yerleskelerinde yiiriitmektedir [25].
2.6 Web Tabanh Egitim

Cagimizda bilgi aglarnnin gelisimiyle birey edilgen olmaktan cikarilmakta, yaparak
ogrenmekte, diger bireylerle isbirligi yapmakta, bilgiye aninda ve her yerde ulasabilmekte
ve egitim siireci omiir boyu devam etmektedir. Boylece egitim yer ve kisi bagimli olmaktan
uzaklagmakta ve giin gectikge daha bireyselci, Ozgiir ve etkin olmaktadir. Web
teknolojilerinin kullanilmasiyla egitimin tamami veya belirli bir boliimii Ogrencilere

ulastirilmaktadir [26].

Yeni egitim teknolojilerinin, 6zellikle bilgisayar tabanli sistemlerinin gelismesi yiiksek
Ogretimde 0grenme Ogretme siireclerinin degismesine yol acmistir. Daha zengin ve etkin
ogrenme kaynaklar1 ve esnek Ogrenme hizi 6grencilere biiyiik yararlar saglar. Aberdeen
Universitesi’'nde yapilan bir calisma ile uzaktan egitimin, 6grenme siireclerinde finansal
giderleri azalttifi ve Ogrencilere zaman tasarrufu sagladigi ortaya konmustur. Yine bu
calisma ile uygulamada karsilasilan baz1 teknik sorunlar disinda sinifta birebir 6gretim
yerine web tabanli egitimin kullanilmasi ile 6grenmede daha verimli sonuglar elde edildigi

goriilmiistiir [27].
Internet tabanli egitimde 6nemli olan noktalar su sekilde siralanabilir [28]:
v' Ogrenim materyalinin kalitesi

v Materyallerin kullanilabilirligi
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v' Ogrencilerin egiticiler tarafindan desteklenmesi

v’ Sistemin yonetimi

v' Erisim kolaylhig

v’ Goriintiileme ve geri besleme mekanizmalari
Web tabanli egitim, dort temel boliimden olugmaktadir:

1. Cevrimici materyaller: Cevrimici materyaller genel olarak veri tabanlari, dergiler,
yazilimlarin alinabilecegi merkezler ve ozel ilgi gruplaridir. Ozel olarak tasarlananlar ise
uyar1 tahtalar, sikca sorulan sorular, gecmis smav kagitlari, daha once kullanilan
materyaller vb. Ogrenciler diinyanin her yerinde istedikleri 6grenme materyaline sahip

olabilme imkanini ¢cevrimi¢i materyaller sayesinde elde edebilmektedirler.

2. Bilgisayar Destekli Ogrenme (Ahstirma, uygulama): Bilgisayar destekli 6grenme
sayesinde web tabanli egitim etkili hale gelmektedir. Ogrenciye bilgisayar aracihig ile
alisirma ve uygulama imkani taninabilmektedir. Ornegin coktan se¢meli, dogru-cevap,
kisa-cevapl izlemelerle alistirmalar yapilabilmektedir. Bu testlerle 6grenci kendi kendine

calisma imkanini elde etmis olacaktir.

3. Farkh Zamanh (Asenkron) Iletisim: insanlarin farkli zamanlarda, yani c¢evrimdist
zamanlarda bulugmasini saglamaktadir. Tartisma forumlar, tartisma listeleri, elektronik
posta gibi araglar kullanilmaktadir. Farkli zamanl tartigma imkén1 ile 6grencinin yiiz-yiize
egitimden daha cok derin diisiinme imkan: bulmasi amaclanmaktadir. Ogrenciler kendi

o0grenme siireclerinin kontroliinii kendi ellerinde bulundurmaktadir.

4. Gercek Zamanh (Senkron) iletisim: Ogrenciler ve dgreticiler sohbet, gercek zamanl
ses ve bilgisayar konferanslan ile iletisimde bulunabilirler. Ancak 6grenci sayisinin ¢ok
oldugu durumlarda bunlarin kullanimi, ozellikle bilgisayar konferanslarinin kullanimu,
ozellikle bilgisayar konferanslarinin kullanimi zorlagsmaktadir. Ciinkii teknoloji ve

koordinasyon problemleri olusabilmektedir [29].



15

2.6.1 Gercek zamanh (Senkron) Tletisim

Gercek zamanli ya da eszamanh iletisim yontemi, genellikle bir ders oturumunun bir¢ok
noktaya ayn1 anda ulastirtlmasi seklinde gerceklesir. Bu modelde bilgi, hedef kitleye aninda
iletilmis olur. Etkilesimli bir egitim i¢in, 6gretim elemani ile 6grenciler arasinda ¢ift yonlii
bir iletisim kanali olmalidir. Bilginin ve sorularm karsilikli olarak aninda iletilmesi gereken
bu modelde, dgretim ancak elektronik cihazlarin (bilgisayar, internet, video konferans

cihazlar1) kullanilmasiyla gerceklesebilir.

Eszamanh etkilesimli bu modelde, ogretim elemaninin verdigi ders ayni anda farkli
ortamlardaki Ogrenciler tarafindan takip edilebilir ve 6grenciler kendilerine taninan
siirelerde 6gretim elemanina sorular yoneltebilir ve cevaplar alabilirler. Burada 6grenciler

tamamen daginik olabildigi gibi gruplar halinde de olabilir.

Yeni nesil mobil iletisim teknolojileri (3g ve sonrasi) oldukc¢a hizli ve kaliteli ses, goriintii
ve veri transferi olanagi sunmaktadir. Kullanim kolayligi ve yayginlik diisiiniildiigiinde
uzaktan egitimde cep telefonlarinin kullammimin daha da yayginlagsacagimi ve uzaktan

egitime katki saglayacagini soylemek miimkiindiir [30].

2.6.2 Farkh Zamanh (Asenkron) fletisim

Insanlarin farkli zamanlarda, yani gercek olmayan zamanlarda bulugsmasim saglar. Tartisma

forumlari, tartigma listeleri, e-mail gibi araclar kullanilir [29].

Asenkron iletisim olarak da bilinen bu model, bilginin 6nceden iiretildigi ve depolandigi,
daha sonra 6grencilerin diledigi zaman ve diledigi sayida tekrarda erisebildigi bir uzaktan
egitim-0gretim seklidir. Bu modelde bilgi, bilgisayarda dinamik olarak siirekli yenilenir,
Ogrenci sayfalar1 ziyaret ettiginde izlenir, konu ile ilgili O6gretici sorular yoneltilir ve
otomatik raporlar olusturulur. Bu modelde bilginin hazirlanip bilgisayar ortamina

depolanmasi iki sekilde olabilir [30]:
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v' Cesitli yazihm araglari  kullanilarak, ders igeriklerinin bilgisayar ortamina

aktarilmasi,

v Anlatilmakta olan bir dersin, kamera, mikrofon gibi elektronik cihazlarla bilgisayar

ortamina alinmasi.

Bu tiir uzaktan egitim Ogrenciye tam anlamiyla zaman ve mekan bagimsizlig
saglamaktadir. Ogrenci istedigi zamanda istedigi yerden ders igerigine ihtiyac1 oldugu
siirece erigebilir. Ogrenci icerikle ilgili sorularina eposta veya forum yoluyla 6gretmene
iletir, belli siire araliklariyla cevaplanan bu sorularin cevaplar1 dgrencilere aym yollarla

iletilir.

2.6.3 Web Tabanh Egitimin Olumlu Yonleri

Egitim alanindaki calismalar sonucunda bir genelleme yapilacak olursa, Ogrencilerin
yaklagik ticte birinin gorerek, diger iicte birinin yaparak ve geriye kalan iigte birinin ise
dinleyerek 6grenme yetenegine sahip oldugu belirlenmistir. Bu agidan ele alindiginda akla

gelen en etkili egitim, bilgisayarla ve internet yoluyla yapilan egitimdir [31].

Web tabanli egitimin olumlu yonleri ve avantajlar asagidaki gibi siralanabilir [32]:

v" Web tabanli uzaktan egitim ile egitim siirecinde belirli bir dengenin saglanarak
firsat esitsizligi en aza indirgenmektedir.

v Basim, kirtasiye ve biirokratik giderler en az seviyeye diismektedir.

v/ Metin tipinde bir sunumdan ote, ses, renk, grafik, etkilesimlilik (interaktiflik),
benzetim (simiilasyon), animasyon gibi unsurlarla birlikte daha etkilidir. Bu 6zelligi
ile bilgilerin akilda kaliciligim arttirarak ezbere dayali egitimin olumsuzlugunu
ortadan kaldirmasi beklenmektedir.

v' Zamandan ve mekandan bagimsiz bir sekilde egitim imkani taninmasiyla sinirsiz ve
siiresiz egitim ortaya ¢ikmaktadir. Bu da TV ile uzaktan egitiminin aksine ¢alisan
Ogrencilerin 6grenimlerini aksatmadan devam ettirmelerini saglamaktadir.

v Istenilen zamana ve hiza imkan tanmarak, 6grencilerin kendi kendilerine, bireysel

ogretimi gerceklestirmeleridir.
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Bilgilerin kolaylikla degistirilmesi nedeniyle, siirekli giincel bilgi sunulmaktadir.
Bilgiye, kaynagindan ulagma imkani taninmaktadir.

Egitim, bilgi teknolojilerine dayali olarak siirdiiriilmektedir.

AN RN

Gruplar arasinda (6grenci-0gretmen ve 0grenci-Ogrenci) ¢cok yonlii bir haberlesme

saglanmaktadir.

\

Geleneksel sinif ortaminda soru soramayan veya grup i¢inde katilim yetisine sahip

olamayan 6grenciler, elektronik ortamda 6zgiiven kazanmaktadir.

v Sunum; ortamdan, dgrenciden, egitmenden ve diger ¢evre kosullarindan bagimsiz
oldugundan dolayi, 6gretimsel tutarlik gostermektedir.

v Bireysel katilimi ve kargilikli etkilegsimi saglayarak, ilginin artmasina neden
olunmaktadir.

v lletisim ve ulastirma gibi alanlarda goriilen altyapisal farkliliklarin yaninda, kiiltiirel
ve toplumsal seviye farkliliklarinin etkili olmamasindan dolay1 egitimi
demokratiklestirmektedir.

v’ Seyahat, barinma masraflari ve kisilerin seyahat siiresince olusan iiretim kaybinin
ortadan kalkmasi ve bu nedenle de birey agisindan Ogrenim maliyetinin diigmesi
saglanmaktadir.

v’ Sanal etkilesim ortamlar ile mekén olarak ayri yerlerde bulunan, farkli ézelliklere
ve imkanlara sahip 6grencilerin grup c¢alismasini saglayarak, grup iiyelerinin
degisik bakis acilarinin sanal ortamda paylasimi, Internet hizmetleri araciligiyla
grup tartismasinin etkili bir bicimde saglanmasi, kaynaklarin sanal ortamda
paylasimi saglanmaktadir.

v" Ogrencilerin, internet, bilgisayar ve bilgisayar teknolojilerinin kullamim becerilerini

artirarak, insan hayatim birebir etkileyen bu dgelerin kullanimina yonelik hazirlik

saglamaktadir.

2.6.4 Web Tabanh Egitimin Olumsuz Yonleri

Web Tabanli Uzaktan egitimin olumsuz yonleri oldugu gibi olumsuz yonleri de

bulunmaktadir. Bu olumsuz yonler de asagidaki gibi siralanabilir:
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v' Siirekli olan teknolojik gelismelerden dolay1 sistemin son gelismeler seviyesinde
giincellenmesi zor olmaktadir.

v' Ogrencilerin Web Tabanli Uzaktan Egitim ortaminda basarili olabilmeleri icin
bilgisayar ve internet kullanimi1 konusunda yeterli bilgileri olmalidir.

v Beceri ve tutuma yonelik davraniglarin gerceklesmesinde etkili olamamaktadir.

v" Kendi kendine caligma aligkanhigi olmayan ve bu yetenegi gelistirememis
ogrenciler icin sinirlilik olugsmaktadir.

v’ Egiticinin, ya teknik destek elemanina ihtiyac1 olacak ya da iyi bir teknik bilgiye

sahip olmasi gerekir.

Ogrencilerin (6zellikle de kiiciik yastaki 6grencilerin), canli ile cansiz arasindaki farki ayirt
etmelerini zorlastirmasi, duygusal alanda korlesmelerine neden olmasi ve onlar1 yalnizliga

itmesine neden olmaktadir [31].

Gerekli teknik altyapinin maliyet acisindan pahali olmasi, Ogrencilerin, okul ve simf
atmosferinden yararlanmamalari, 6grencilerin esastan ¢ok teknoloji iizerinde yogunlagmast,
iletisim olanaklariin herhangi bir sebeple de§ismesi veya internet olanaklarinin
iyilestirilememesi nedeniyle iletisimde etkinsizlik gibi olumsuzluklar da web tabanh
uzaktan egitimin olumsuz yonleri olarak siralanabilir. Bireyler dinlenme ve eglenme
zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii, bilgisayar basinda gecirmeye baslayacaklar ve bdylece
kisiler sosyal ortamlara girmede giiclik, yalmzlik ve uyumsuzluk davranislar

sergilemelerini beklemek de miimkiindiir.
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3.0GRENME YONETIM SISTEMLERi (LEARNING MANAGEMENT
SYSTEMS)

Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) egitim icin gerekli olan tiim uygulamalar1 web
lizerinden yapabilmek icin hazirlanmis web tabanli ortamlardir. Ayrica OYS,
O0grenim siirecini planlamayi, degerlendirmeyi, uygulamay1 saglayan bir yazilim ya

da web tabanli bir teknoloji olarak da tanimlanabilir [33].

Bir 6grenme yOnetim sistemi yonetim, iletisim, etkilesim, isbirligi, ders sunumu ve
yonetimi, icerik gelistirme siireclerini kapsamaktadir. Bu tiir {iriinlerin, kullanicilara
maksimum fayda saglamas1 amaciyla, birlikte calisabilirlik, yeniden kullanilabilirlik,
yonetilebilirlik, ulasilabilirlik, devamlilik, olceklenirlik gibi bir takim o6zelliklere

sahip olmalar gerekmektedir [34]:

Birlikte Calisabilirlik (Interoperability), farkli kaynaklardan alinan igeriklerin
birlestirilmesi; farkli sistemlerde calistirilabilmesi; farkli sistemlerin birbirleri ile

iletisim kurmasi ve etkilesimidir.

Yeniden kullamilabilirlik (Reusability), web tabanli 6grenme icerigini olusturan
bilgi nesnelerinin (metin, grafik, ses, animasyon, video, kod...) yeniden kullanilabilir
olmasi, bu nesnelerin bir araya getirilerek farkli bir O6grenme nesnesine

doniisebilmesidir.

Yonetilebilirlik (Manageability), kullaniciya ya da icerige ait bir bilginin egitim
yonetim sistemi tarafindan izlenmesidir.

Ulasilabilirlik (Accessibility), kullanicinin bir 6grenme nesnesine ne zaman isterse
ulasabilmesidir.

Devamhiik (Durability), teknolojik bir gelismenin; Ornegin icerik iiretilirken
kullanilan bir aracin yeni bir siiriimiiniin ¢ikmasinin, yeniden tasarim ya da kodlama

gerektirmemesidir.

Bir 6grenme yonetim sisteminde bulunacak temel 6zellikler ise;
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v Kaurslar (dersleri) cevrimigi yayilayabilmeli,
v' Ogrenciler ile ilgili tiim islemlerin elektronik olarak yapilabilmesine olanak
saglamali,

v Cevrimigi olarak testler, sinavlar ve yoklamalar yapabilmeli,

AN

Ogrenciler ve aileleri igin sisteme giris yapilabilmeli ve notlar kontrol
edilebilmeli,

Ogrenciler igin ¢evrimigi tartisma forumlari olmali,

Miifredat, raporlar, testlere ve sinavlara ulasim olmali,

Dersler ve ¢alisma alanlar1 profesyonel olarak gelistirilmis olmali,

D N N NI N

Ogrenme elemanlari ve dgrenciler arasinda hizli bir elektronik posta (e-mail)
iletigimi kurulabilmeli,
v Ogretim elemani rahatca tiim derslerini ve degerlendirmelerini kontrol

edebilmelidir [35].

Bu ozellikler,

1. Kullanicilarin tanimlanmasi ve yonetilmesi: Genis alan aglari, yerel aglar ya da
Internet iizerinden yaym yapan OYS’ler genel erisime acik bir yapiya sahip
olabilmektedir. Ancak egitim igeriklerinin herkes tarafindan goriintiilenmesi
istenmeyebilir. Belirli kullanic1 grup ve haklar1 dogrultusunda sisteme giris yetkisi
verilmek istendigi durumlarda OYS’lerin kullanici tanimlayabilir ve yonetebilir bir

yapida olmasi gerekmektedir.

2. Ders iceriklerinin hazirlanmasi: Web tabanli egitimin temelini olusturan ders
iceriklerinin hazirlanmasi ya da hazirlanmis iceriklerin Web ortamina aktarilmasi
sistem icerisinden yapilabilmelidir. Hazir bir sablon kullanilabilecegi gibi, icerigin

olusturulmasinda farkli programlar1 da kullanmak miimkiindiir.

3. Derslerin yonetilmesi: Ogrenci ders yiiklerinin kontrol edilmesi, hangi dénem
hangi dersi almalarn gerektigi ya da hangi dersi aldiklar1 gibi bilgilerin takip
edilebilmesi gerekmektedir. Tiim bu bilgiler 151¢1nda 6grencinin belirli bir programi
takip etmesi ve bitirmesi saglanabilir. Bu sayede sistem genelinde aktif olan derslerin

kullanim yogunlugu da takip edilmis olmaktadir.
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4. Ogrenciye ozel programlarin acilmasi: Web tabanli egitimin en onemli
avantajlarindan birinin esneklik oldugundan daha once bahsetmistik. Bu esneklik
Ogrenciye 0zel programlarin olusturulabilmesiyle 6n plana ¢ikan bir 6zellik haline
gelmektedir. Egitim programi zamandan bagimsiz olarak tasarlanabildiginden,
donemlik, aylik hatta haftalik ders yiikleri farkli sekilde belirlenebilir. Se¢meli
derslerin sinif mevcuduna gore acilip agilmama durumu gibi sorunlar bu sistemde yer

almaz.

5. Odev ve proje verilmesi/teslimi: Ogrencilere 6dev ve projelerin verilmesi, bu
calismalar ile ilgili igerik ve agiklamalarm Ogrencilere aktarilmasi, tamamlanan
calismalarin toplanip degerlendirilmesi gibi islemlerin yapilabilmesi gerekmektedir.
Tiim bu islemlerin tek bir merkezden yapilmasi, sorumlu kisilerin iizerindeki is

yiikiinii azaltacagi gibi, siirece de hiz kazandiracaktir.

6. Smav ve testlerin hazirlanmasi ve uygulanmasi: Web tabanli egitim
uygulamalarinda donem iginde aktarilan bilginin Ogrenci tarafindan ne derecede
aliabildigi ortaya konmalidir. Biitiin egitim sistemlerinde oldugu gibi web tabanh
egitim’de de bu calisma sinav ve testler yoluyla yapilmaktadir. Bu calismalarda iki
farkli yontem genel olarak tercih edilmektedir. Bunlardan biri donem/egitim sonunda
ogrencilerin bir merkezde toplanarak sinava tabi tutulmalaridir. Bu sistem farkli
ilkelerden sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir yontem degildir. Bu
durumda cevrimici sinavlar devreye girmektedir. Ogrenciler terminaller yardimiyla
merkezden gelen sorulari yanitlamaktadirlar. Iki yontemin beraber kullanildig
sistemler de mevcuttur. Her iki yontemde de (ya da ikisini de uygulayan sistemlerde)
egitim siiresince O0grencinin kendi bilgi diizeyini test etmesi gerekmektedir. Genel
degerlendirmede kullanilacak testlerin yani sira, sadece deneme amagli olarak
testlerin olugturulabilmesi ve bu testlerin egitim sistemi {izerinden Ogrenciye

sunulabilmesi de gerekmektedir.

7. Ogrenci davramslarimin izlenmesi ve incelenmesi: OYS’leri basariya tasiyacak

en onemli calismalardan biri siiphesiz sistemin ne derece etkin kullanildiginin
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gozlenebilmesidir. Bunun yolu kullanicilarin sistem igerisinde davranislarinin
izlenebilmesinden gecer. Ogrencilerin giiniin hangi saatinde sistemden ne Olgiide
yararlandiklari, hangi ders igeriklerinde ne kadar vakit gecirdikleri gibi bilgilerin
sistem {iizerinden takip edilebilmesi gerekmektedir. Elde edilen verilerin belirli
istatistik? bilgiler halinde sorumlu kisilere aktarilmasi yine sistemin sorumlulugunda

olmalidir.

8. Ogrencilerin basar1 durumlarinin degerlendirilmesi: Egitimin sonunda hem
sistemin basarisini, hem de Ogrencinin basarisini  Ogrenci basari  durum
degerlendirmesi ortaya koyacaktir. Bu degerlendirme aym1 zamanda, diploma,
sertifikasyon ya da basar1 belgesine Ogrencinin hak sahibi olup olmadigini da
belirleyecektir. Basari durumlarinin degerlendirilmesi egitim programinda daha
sonraki asamalarda 6n kosulun yerine getirilip getirilmediginin de bir gostergesi

olacaktir. Tiim bu calismalar sistemin sorumluluklar arasinda yer almaktadir.

9. Etkilesimli iletisim ortamlarmmin olusturulmasi ve yonetilmesi: Web tabanl
egitimin 6nemli avantajlarindan birisi de bir¢ok degisik Internet tabanli iletisim
sistemini kendi biinyesinde barindirtyor olmasidir. Tartigma gruplari, sohbet odalart,
akigkan video ve ses aktarimi, Flash gibi kullanic1 etkilesimi saglayabilecek ara yiiz
teknolojilerinden en iist diizeyde fayda saglanmasi, sistemin sahip olmasi gereken

ozelliklerin basinda gelmelidir ” [36], olarak genisletilebilir.

Ogrenme Yonetim Sistemi Ogrenci ve egitmeni ya da ogrenci ve egitim
materyallerini bulusturan platformlara verilen isimdir. Bu sistem, dgrenci ile egitim
materyalleri ve Ogrenci ile Ogretmen arasindaki etkilesimi izleyen yoOneten ve
raporlayan yazilimlardir. Biraz daha detaylandiracak olursak OYS’ler, kimlerin
hangi dersleri aldiginin kaydini tutar, bu derslerde ne kadar siire kaldiklarim ve test

sonuclarini raporlar, sonug olarak da performanslarin1 degerlendirir.

Bir OYS, icerik baslatir, kullanicilarin kullamim ve faaliyetlerini izler, raporlar

olusturur ve her kullanicinin performans bilgilerini kaydeder. Ayrica, zamanlama
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yapar, profilleri takip eder, bazilari, beceri eksikliklerinin analizini yiiriitmek icin bir

beceri veya yetkinlik sistemi de sunar.

OYS’nin iki aktorii vardir: Egitim stratejisini uygulayan ogrenim yoneticisi ve
kullanicinin kendisi. Bir OYS, 6grenim yoneticisinin, kimin neye eristigini, egitimin
ne kadar verimli oldugunu ve egitim stratejisinin basarili olup olmadigin
raporlamasina olanak verir. Kullanicilarin da, kendi egitim siireclerini gérmesini,

derslere erismesini, puanlarina bakmasini ve dersleri ¢aligtirmasini saglar [37].

3.1 Bir Acik Kaynak Kodlu Ogrenme Yonetim Sistemi: Moodle

Bu boliimde acik kaynak kodlu 6gretim yonetim sistemlerinden Moodle hakkinda

bilgi verilmistir.

Moodle internet tabanl ders ve web sitesi olugturmak icin kullanilabilen php tabanl
acik kaynak kodlu bir Ogrenme Yonetim Sistemi yazilimidir. Kelime olarak Moodle
‘Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment’ yani Esnek Nesne

Yonelimli Dinamik Ogrenme Ortami anlamindadir [38].

Moodle, bir uzaktan egitim sitesinde ihtiya¢ duyulabilecek etkinliklerin ¢ogunu

fazlasiyla yerine getirebilecek ozelliklere sahip bir ¢evrimici ders yonetim sistemidir.

En oOnemli 0Ozelligi, herkes tarafindan (O6gretmen, Ogrenci) cok kolay sekilde

kullanilabilmesidir [38].

En oOnemli oOzelligi, herkes tarafindan (O6gretmen, Ogrenci) cok kolay sekilde

kullanilmasidir. Diger 6zelliklerinden su sekilde bahsedilebilir:

v" Moodle tamamiyla iicretsizdir.
v Sistem hem Windows hem de Linux sistemleri altinda ¢aligmaktadir.
v C)lgeklenebilirlik: Sistem, 50,000 Ogrencili ve binlerce dersli orneklere

sahiptir.
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v Tek bagina ticari paketlerle (WEB CT ve BlackBoard) yarigsmakta olup egitim
sektoriinde biiyiik bir paya sahiptir.

v' Cok biiyiik bir tematik topluluga yani gelistirici ve son kullanici
egitmenlerden olusan (yalnizca kendi sitesinde 100,000 kayitl iiye) kitleye
sahiptir.

v 199 iilkede 75 dilde destegi mevcuttur. Istediginiz dilleri secebilirsiniz.
Isterseniz tiim dilleri ayn1 anda isterseniz tek dili secebilirsiniz.

v Genis gelistirici kitlesi vardir.

v Genis gelistirici kitlesi nedeniyle iiriin yasam ¢evrimi ¢ok hizlidir. Yani ¢ok
kisa siirede yeni siiriimler gelistirilmektedir.

v" Cogu son kullanici hi¢ bir programlama ve veri tabani deneyimine sahip
olmadan kullanmakta, sorun oldugunda sorunun giderilmesi ticari
sistemlerden daha hizli olmaktadir.

v Acik kaynak kodlu sistem oldugundan giivenlik agiklarinin kapatilmasi ticari
sistemlere gore cok daha hizhdir.

v" Ucretsiz oldugundan test edici kitlesi ¢ok genistir.

v" Siirekli olarak ¢ok miktarda yeni dzellik (blok veya modiil) gelistirilmektedir

ve iicretsiz olarak dagitilmaktadir [39].

Moodle’in giris ekrami kullanicilarin kolay kullanabilmesi icin oldukg¢a kolay
kullanilabilecek sekilde tasarlanmistir. Kullanici giris boliimiinden kullanici adi ve
sifresi bolimiinii doldurduktan sonra 6grenci kendi derslerinin bulundugu web
sayfasina erisebilir. Kendi kullanici ad1 ile giris yaptiginda tiim dersleri degil sadece
kendisinin kayith oldugu dersler goriinecektir, takvim iizerine gelindiginde ise

yaklasan olaylar goriintiilenebilir.

3.1.1 Yeni Hesap Olusturma

Moodle’a veya herhangi baska bir web destekli egitim sitesine girildiginde, basit bir
karsilama ekram ile sitenin genel tamitimi yapilmaktadir. Bazi e§itim sayfalarinda
ders iceriklerine dogrudan erisim hakki olmasina ragmen bir¢cok web destekli egitim

veren sitede icerige erisilebilmesi icin kullanici girisi yapilmasi gerekmektedir.
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Kullanicr girisi ders iceriklerine erismeye izin vermenin disinda 6grenci etkinliklerini
takip etmek icin gereklidir, bdylece 6grencinin hangi derse hangi tarihte eristigi,
sinavlara girig tarihi gibi bilgilere erisilebilir, ayrica 6dev gonderme etkinlikleri igin
de gereklidir. Sekil 3.1’de Moodle Kullanici Giris ekraninda Kullanict Ad1 ve Sifre

bilgilerini kullanarak sisteme giris yapilmasi gosterilmistir.

7 Weh Based Training of Biomedical Specialists: Siteye giris - Windows Internet Explorer =1
GO~ i alai S I[P e soarct 2= |
v Sk Kullavlanlar |

‘I':TWebBasedTrahngnfEmn'ledn:aISpecnallsL..I ; Ki v B - L #m v Sayfav Glvenlk ™ Arachr~ e M|

.. - - . - i ins) J'
Web Based Training of Biomedical Specialists i yapmading. (Girig)

WEBD » Siteye gimig Takee (i) =

Kayith Kullamalar

Kullanici adi ve sifrenizle buradan giris yapimz
(Oturum destedi etkin olmahdir) @

Kullaniciadi ’adm|n|st[a|gr
Sifre [eeeves

Kullamic adh veya sifrenizi mi unuttunuz?
Evet, ging yardimi istiyonm I

Girig yapmadiniz, [Ging)
ana Sayfa |

Sekil 3.1. Sisteme Giris Ekrani

3.1.2 Moodle’a icerik Ekleme

Moodle da bir ders olusturuldugunda yapilacak ilk seylerden biri icerik eklemektir.
Icerik ekleyebilmek icin yapilmasi gereken ilk sey diizenlemeyi a¢ diigmesine
basmaktir. Bu diigmeye basildiginda “Bir Kaynak Ekle” ve “Bir Etkinlik Ekle”
diigmeleri aktif hale gelecektir. Sekil 3.2° de bu durum gosterilmistir.
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Training of Biomedical Specialists - Windows Internet Explorer

o=

e [T b gazhedu.tr/moodle, =l x| F £
L Sk Kullndanber | s
55| | 0 b pased Traming .. x | Hisoogie | | Fi= B -~ Sayfav Givenlk™ Araslar™ @~
P A = =l Imral ISIX olarak ging yaphinz (Gikag)
Web Based Training of Biomedical Specialists ? 9 ”,%
rkige (ir) =
Ana Menii = enlemeyi kapat
Maxis The main reason for project WEBD (Web based traming of somedical speciaksts) s proposing to use i
advanced distance leaming technologws and to provide professional education for Biomedical
B Engineers (BME's), Biomedical Equipment Tachnicians (BMET's), and Madical Device Technology Ders/Site ACiklamas:
oy A o X - Teachers (MOTT's). Haxed
I3 www.gazi.edu.tr
g X® L4
Etghs.h Loursd "
Fax=
@ | Yers kaynak ekle x @ | Yeni kaynak skl =] @ | B ethiniik ekle = _—
@ ¥em Faynak ekle ;ﬁ e
Bir etkiniik ek E Yeni bir etiket sklayin mxEYS
iy — Mietin sayfas: chugtunn i Higan 2010
Agilan Dersler Bir web sayias: slustunn -
Site Yinetimi = P
Bexrs English version WEBD Course el i P
5 Adobe Presenter 4 05 8 7 8 3 8
£ eldinale Admiristrator: Imeal ISIK IMS igerik Paketi ekleyinn 120 A% as ie
Teacher: andreas-Johannes Horbach 1819 20 3 272 33 24
Teacher: Manfred Staat 235 26 27 8 29 30
5| S Deutsch WEBD K 1
Deutsch WEBD Kurse 1 UL e (veni HTML Blogu)
Admenestrator: Imeal ISEK w Lk
Teacher: Andreas-Johannes Horbach
Teacher: Manfred Staat

Ners Kateaneiles

Sekil 3.2. Sisteme yeni bir kaynak ekleme.

Yeni kaynak ekle diigmesine tiklamildiginda ilk iki ara¢ olan “diiz metin dosyasi
olustur” ve “bir web sayfasi olustur” secenekleri Moodle a kaynak eklemek igin
kullanilabilir. Daha sonraki iki ara¢ olan “Bir dosya/Siteye baglanti” ve “Bir dizin
goster” secenekleri baska programlarda hazirlanmis icerikleri yonetmek igin

kullanmlir.

Bir Dosya veya Siteye Baglanti (Link) Vermek

Tim icerik 6geleri Moodle’t kullanarak olusturulmak zorunda degildir. Bagka
uygulamalar yardimiyla olusturulmus (Html, Dreamveawer, Flash...) dijital icerikleri
depolanabilir veya kullanilabilir. Baska web sayfalarina ait linkler kolayca eklenip
ogrencilerin dnemli web kaynaklarina erismesi saglanabilir. Sekil 3.3’te projeye ait

hazirlanan web sayfasina ait link verme gosterilmistir.
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Ad* [Bolim 6-Biyopetansiyel Yiksehecler

Ozet @

| Trebuches =| 301200 =] [nomal I T : I 1 R

EEIE 1w SEHEE A —be@ge QOQS@ | o @

Boliim &-Bivopotansivel Yikseltecler

Yol body

Bir dosya /siteye badglanti

Yer [up:ifindex hml Seg veya bir dosya yikle ..

Web sayfasm arayin...

Sekil 3.3 Hazirlanan web sayfasina link verme.

Baska Dokiimanlar: Yiiklemek

Moodle’1r kullanarak icerik olusturmak oldukca kolay olmasina ragmen, bagka
herhangi tip bir dosya da yiiklenebilir. Emin olunmasi gereken tek sey yiiklenen

dosyalan 6grencilerin acabilecekleri uygun programlara sahip olmasidir.

3.1.3 Dosya Yonetim Araclari

Dosyalar sunucuya ilk kez yiiklendiginde bu dosyalar dosya alaninda da saklanirlar.
Bir dosyaya link olusturuldugunda dosya hala dosya alaminda saklanir ama
ogrencilerin ulasabilecegi bir link olusturulmus olur. Dosya alanina ulagmak igin
yonetim blogu icindeki dosyalar linkine tiklamilir. Sekil 3.4 proje dosyalarinin

bulundugu dizini gostermektedir.
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= Bilim 3: Dosyalar - Windows Internet Explorer ;JE
G"_H- [0 ey ol gRh O T BN £
L S Kullanatanisr
1 Bakim 3: Dusyalar | | Eiw Bl - L0 Safar Genlk T Araglar~ -
Béliim 3-Yiikseltegler ve Sinyal isleme el kit kb
WEBD » Bolim 3 » Dosyalar
Ad Boyut Degistirime Eylem
I© ) image G60.4KB 24 Nis 2010, 10:20 PM Yeniden adlandir
I O images 1.2MB 24 Nis 2010, 10:20 PM Yeniden adlandir
I 2 Irmviewer A4.9MB 24 Nis 2010, 10:17 PM ‘Yeniden adlandir
IC ) pies 10.3MB 24 Nis 2010, 10:17 PM Yeniden adlandir
I 3 script 3.2KB 24 Nis 2010, 10:17 PM Yeniden adlandir
T [ scripts B.1KB 24 Nis 2010, 10:17 PM Yeniden adlandir
I OO sekiller IMB 24 MNis 2010, 10:17 PM Yeniden adlandir
[ TR_00_010_kunye.htm 1.6KB 24 Nis 2010, 10:16 PM Dizenle Yeniden adlandir
r B TR_oo_o20_gh.htm 2.3KB 24 Nis 2010, 10:16 PM Dizenle Yeniden adlandir
r B TR_01_010.htm 4KB 24 Nis 2010, 10:16 PM DOzenle Yeniden adlandir
r B TR_01_020.htm 2.3KB 24 Nis 2010, 10:16 PM Dizenle Yeniden adlandir
r D TR_01_030.htm 3.8KB 24 Nis 2010, 10:16 PM Dazenle Yeniden adlandir
r [ TR_01_kynk.htm 1.3KB 24 MNis 2010, 10:16 PM Duzenle Yeniden adlandir
r B TR_04_040.htm 4.5KB 24 Nis 2010, 10:16 PM Dlzenle Yeniden adlandir

Sekil 3.4. Bir boliime ait dosyalarin bulundugu dizin

Yiiklenen her dosyanin kendine ait bir isaret kutusu vardir ve bu isaret kutular

isaretlenerek bir veya daha fazla dosya secilip bunlarla ilgili islemler yapilabilir.

(diizenle, yeniden adlandir...)

3.1.4 Moodle Yonetimi

Cogu zaman varsayilan ayarlar Moodle’in calismasina yetse de Moodle’in tam

istenildigi gibi verimli calismasini saglayacak ayarlar bulunur.

Moodle Unix tabanli isletim sistemlerinde de calistigi gibi Windows isletim

sisteminde de calisabilir. Moodle yoneticisinin ve sistem yoneticisinin gorevi sunucu

bilgisayar1 daima calisir bir vaziyette tutmak ve gerekli diizenlemeleri yapmaktir.

Ciinkii cesitli nedenlerden dolay:r hard diskler bozulabilmekte veya kullanici hatalari

yiiziinden sistemler kullanilmaz hale gelebilmektedir. Bu tip durumlarda veri

kayiplarim1 engellemek icin Moodle’in yedekleme secenegi kullanilmalidir. Burada

unutulmamast gereken kiiciik bir ayrinti vardir o da yedekleme islemlerinin sorun
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cikmadan, yani sistem diizgiin ¢alisiyorken yapilmasi gerektigidir, bir diger husus

ise yedekleme islemlerinin diizenli olarak yapilmasidir.

Yedekleme isleminin iki asamas1 vardir. ilk kistm nelerin yedeklenecegi ile ilgilidir.
Onemli olan verilerin yedeklenebilmesi icin modiiller, kullanici dosyalari, ders

dosyalarinin secilmis olmasi gereklidir.

Yedekleme isleminin belirli zamanlarda kendiliginden olmas1 isteniyorsa ilgili
secenegi aktif hale getirdikten sonra bu iglemin haftanin her giinii veya belirli bir
giinii olacaksa acilir listeden secilmesi ve yine listeden yedekleme saatinin
belirtilmesi gerekmektedir. Son olarak yedekleme isleminin nereye yapilacag: se¢ilir
ve degisiklikleri kaydet diigmesine tiklanir. Artik yedekleme islemi belirtilen giin ve

saatte sizin belirttiginiz konuma otomatik olarak yapilacaktir.

3.1.5 Kullanicilar

Kullanicilarin yonetimi sistem yoneticisinin en ¢ok zaman harcadig islerden biridir.
Sistem biiyiidilkce ve acilan derslerin sayisi, 68renci sayisi da artacaktir bununla
beraber sifresini unutan 6grenciler veya farkli simiflardaki ayni numarali 6grenciler

sorun olusturabilir.

Elektronik Posta (e-mail) Tabanh Yetki: Elektronik posta (e-mail) onayi
varsayilan yetkilendirme yontemidir. Kullanici kendi sectigi kullanici1 ad1 ve sifreyle
kaydoldugunda kullanicinin adresine bir onay elektronik postast gonderilir. Bu

elektronik posta, kullanicinin hesabini onaylayabilecegi giivenli bir baglanti igerir.

Sadece Elle Ayarlanabilir Hesaplar: Bu metot sistem yoneticisinin tiim hesaplari

el ile (manuel) olarak olusturmasina izin verir.

Yetki Yok: Tiim kullanicilar baska hicbir onay islemi gerekmeden kendi hesaplarini

olusturabilirler.
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First Class / POP / imap / LDAP sunucu kullan: Bu metotlar kullanici ad1 ve sifre
almak icin baska bir sunucuyu kullanir. Eger kullanici ad1 ve sifre sunucudaki veri ile
eslesirse ayni kullanic1 adi ve sifreye sahip kullanicti Moodle sitesinde de

olusturulmus olur.

Kullanmic1 Hesaplarim Diizenle: Herhangi bir kullanici hesabimi diizenlemeye yarar

genellikle sifresini unutan kullanicilarin sifrelerini degistirmek icin kullanilir.

Yeni Kullanmic1 Ekle: Yeni hesap olusturmaya yarar elle ayarlanmig yetkilendirme

secilmisse hesaplar buradan olugturulabilir.

Dosyadan Kullanici1 Ekleme: Bu secenek bir metin dosyasi kullanilarak birden fazla
kullaniciyr ayn1 anda eklenmesine yarar. Ogrencilere ait bilgilerin bulundugu bir
veritabanindan bilgiler indirilip bir metin dosyasina kaydedilir. Bu veri dosyasi
tizerinde yiikleme bicimine uygun hale gelecek sekilde degisiklikler yapilir ve
boylece ayni anda yiizlerce kullanici eklenebilir. Sekil 3.5’te kullanicilar listesi ve

sisteme ne kadar siire 6nce eristikleri goriilmektedir.

EMIME DEMIRLT aminedemirli@agmail.com Ankara Tirkiye 4 gin 3 saat Diizenle
ERDOGAN DOGMUS erdogan.dogmus@deu.edu.tr Ankara  Tirkiye 2 gin 3 saat Dizenle
ERKAN TOPCU erkanelkt@hotmail.com Ankara Tlrkiye 2 gun 3 saat Ddzenle
ERTUGRUL KARAKULAK ekarakulakgnku.adu. tr Ankara Turkiye 11 gin 1 saat Diazenle
FIRDEVS OZKAN firdesozkan38@hotmail.com Ankara Tirkiye 2 gin 1 saat Dizenla
GUNGOR POLAT gungor.polat@ege. edu. tr Ankara  Torkiye 6 gin 3 saat Diizenle
Hakan Ik isikalihakan@gmail.com Ankara Turkye 7 gin 4 saat Dlizenle
HAKAN GONCA hgenca2000@hotmal.com Ankara Trkaye 2 gin 3 saat Dizenle
HAYDAR GECE haydargece@hotmail.com Ankara Trkiye 2 gin 3 saat Dizenle
IBRAHIM INOZU inozufyahoo.com Ankara Tirkiye 2 gin 3 saat Diizenle
IBERAHIM BAYBURT ibrahimbayburt@hotmail.com Ankara Tirkrye 2 gin 2 saat Diizenle
Imral ISIK igungor@gazi.edu.tr Ankara Tirkiye 5sn Dlzenle
imral Isik imral@gazi.edu.tr Ankara Tdrkiye 170 gin 22 saat Duzenle
inan GULER iguler@gazi.edu.tr Ankara Tirkiye 2 gin 1 saat Dizenla
ISA YUKSEL iyuksel@hotmail.com Ayrchin Tirknye 5 saat 15 dk Driizenle
ismall HAKKI GUVEN ismailguven05@agmail.com Ankara Turkiye 2 gin 2 saat Dizenle
KADIR AKTAS kadir Laktas@hotmail.com Ankara Tlrkiye 2 gin 3 saat Dizenle
KENAN TURHAN k. turhan&9@hotmail.com Ankara Trkiye 2 gin 2 saat Dizenle

Sayfa: 1 2 (Sonraki)

Sekil 3.5. Kullanici listesi ve sisteme erisimleri

Sil
Sil
Sil
Sil
Sil
sil
il
Sil
Sil
Sil
Sil

Sil
Sil
Sil
Sil
Sil

Sil
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Diizenlenecek metin dosyasinda uyulmasi gereken kurallar vardir. Ilk satirda
kullanict adi, sifre, ad, soyad, elektronik posta siitunlarinin bulunmasi zorunludur.

Istege bagli olarak bagka siitunlar da eklenebilir.

Ayrica metin dosyasina dersl, ders2 gibi ek siitunlar eklenerek oOgrenciler toplu
olarak derslere kaydedilebilirler. Ornegin Biyomedikal Ogretmenligi boliimiiniin
tiimiinde alinan bir derse katilim c¢ok fazla olacaktir. Bdyle durumlarda 6grencileri
teker teker listeden acilan derse eklemek yerine metin dosyasi kullanarak biitiin

ogrencileri ayn1 anda eklemek isleri oldukc¢a kolaylastiracaktir.

Ogrencileri derse elle kaydetmek i¢in 6grencileri kaydet linkine tiklanir, 6grencilerin
eklenecegi ders secilir ve sag taraftaki 6grenci listesinden dersi alacak Ogrenciler

listeye eklenir.

Egitmen ve yoneticileri belirleme islemi de derse Ogrencileri kaydetme islemi gibi

listeden uygun kisinin secilmesiyle kolaylikla yapilabilir.

3.1.6 Dersler

Sistem yoneticisi ve ders agma yetkisine sahip egitmen Moodle ’a ders ekleme ve

bunlarn diizenlemekle yiikiimlidiir.

Ders Kategorilerini Olusturma: Dersler ders Kkategorilerine ayrilarak
diizenlenebilir, ¢ok fazla dersin oldugu bir sistemde 6grenciler kendi derslerine ait
olan linki bulmakta zorlanabilir. Ornegin Tiirkge, Ingilizce ve Almanca gibi ders
kategorilerine ayrilmig bir sistemde Ggrencilerin devam ettikleri dersleri bulmalari

hem daha kolay olacaktir hem de ana sayfa daha diizenli goriinecektir.

Ders kategorilerini eklemek oldukg¢a kolaydir.

Yonetim panelinden derslere tiklanir.
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Cikan ders kategorisi penceresinden yeni kategori ekle diigmesine basilir ve

eklenecek kategorinin ismi yazilir. Sekil 3.6’da projeye ait olusturulacak bir

kategoriyi gostermektedir.

2 WEBD: Yonetim: Dersler: Ders ekle /dizenle - Windows Internet Explorer — |5
Gﬂ w [ hry b gazledu.r/ oo e php?catsgonyedit Ell# x| Lve searct P
L S& Kullanianlar |
T WERD: Yinatim: Dersler: Ders ekcleyidizenia | I f = B - % em v Sayfar Givenlk ~ Aracler = -
o . . ._an imeal ISIK alarak ging yaptiniz (Cikes
Web Based Training of Biomedical Specialists 3 o yapurz {Ckas)
WEBD » Yonetim » Dersler » Ders ekle/dizenle Blok dizenleme agk I
Site Yénetimi ers Kategorileri

|Corsi di #takiana WEBD M

= Ders akbe/diizanie

= Dacs kayrian Ders Kategorileri Dersler Diizenle Kategoriyi tagi:
® Cigrs istalll Deutsch WEBD Kurse 2 Xm 4 |Usl -
*® Yedeklemeler Tirkga WEBD Kursu 6 X=tT4 Ust -
English WEED Course & X=t Ust -
Dizenlemaeyi kapat

Sekil 3.6. Ders kategorileri ekleme

Ders Olusturma:

Yonetim boliimiinden derslere tiklanir.

Ders kategori sayfasindan ders eklenecegi kategori segilir.

Yeni ders ekle diigmesine basildiktan sonra eklenecek dersin ad1 yazilir.

Ders eklendikten sonra eklenen ders icin egitmen belirlenir ve artik ders egitmeni
ders icerigini ekleyebilir ve 6grencileri derse kaydedebilir. Bu durum Sekil 3.7° de

gosterilmektedir.
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‘diizenle - Windows Internet Explorer

- =
@ BN
i Sk Kullanilanlar | 13
T WEBD:; Vinetim: Dersler; Ders ekle/dipanks | | i~ B - e~ Swyfar Govenlk ™ Aragler v &
P - - . _gs Imral ISIK olarak ging yaphrz [Chag
Web Based Training of Biomedical Specialists
WEBD » Yonetim = Dersler » Ders ekla/dizanle Bllek dizenleme agik
Site YEnetimi - Dizenlemeyi kapat I
Bildirsmler Rolleri ata
Ders Kategorileri: [Torkge WEBD Kusu =)
® Der 3i
& = Yadakiamelar Bokim 6-Bryopatansiyel Yiikselitegle | Al kategor akia
[ =]
(]
o Dersler Diizenle Seq
=] Bélim 4-Biyopotansiyellenin Kaynadi Ehixeae O
o
[m] Bollm 3-Yukseltecler ve Sinyal isleme EfXxewe T O
o
a Beliim 5= Biyopotansiyel Elektratiar Ehxewetd [ ]
= B6kim 1-Tibbi Enstrimantasyonun Tamel Kavramian Ehxsaetd r
I—M Bolam 2 -Tibbi Sensorlar va Prensipleri EhX=weT [
~ B&idm 9 - Solunum Sisteminin Olgdmien ENXza@et r
Yainetici Yer Lmleri
ver imlerine ekle
Secili dersleri tag -

Sekil 3.7. Yeni ders eklemek

3.1.7 Moodle’a Simav Eklemek

Moodle da haftalik anlatilan bir dersin arkasindan drnegin ¢oktan secmeli veya klasik

yazili sorularindan olusan sinavlar eklemenin yolu ise;

Moodle da hangi boliime bir sinav eklemek isteniyorsa buraya gelip diizenleme
moduna gegtikten sonra Yeni kaynak ekle nin hemen yanindaki Bir etkinlik ekle den
Smav secilir. Ekrana gelen Ad kismina simmavin adi agiklayici bir seklide yazilir.
Ayrica smava ait diizenlemeler, baslama bitis tarihi, sorularin sayisi ve sayfada
gosterilimi ile ilgili diizenlemeler Sekil 3.8 de gosterilen sayfada yapilir ve Kaydet e

basilir.
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Haftahk taslak
]

€ Haber forumu =2 M X = &
Béliim 6-Biyopotansiyel Yilkseltecler = JF &) X @
@] Goruntult Sohbet Oturumu Baslat = & = X =

(@ | Yeni kaynak ekle... | @ |Bir etkinlik ekle...

[

Bir etkinlik ekle. .
Anket

Anket Formu

Ders

Dimdim Web Meeting
= Forum

SCORM/AICT

@ IYeni kaynak ekle... j ® Sohbet

Sazlik

Veritaban

Wiki

Odevler
Gelismiz dosya yikleme
Cevrimici yaz
Tek dosya yiikle
Cevrimdigi etkinlik

Sekil 3.8 Yeni sinav eklemek

Sinavin igerdigi sorulan ekleme, diizenleme, disaridan bir kaynaktan yiikleme gibi
seceneklerin bulundugu diizenleme sayfasi ekrana gelir. Burada Diizenle Al ile daha
once olusturulan sorular sisteme yiiklenilebilir. Burada O©nemli olan smav
sorularindan olusan dokiimanin, Moodle’in 6nerdigi dosya bicimlerine uygun olarak
yazilmas1 geregidir. Ornegin burada Aiken bicimi i¢in dogru cevap secenegi biiyiik
olmalidir, soru numaralandirmasi verilmemelidir, cevap secenekleri ile ilk cevap
karakteri arasinda bosluk birakilmalidir. Sekil 3.9°da sinav diizenleme sayfasi

goriilmektedir.

&[0
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Boliim 5- Biyopotansiyel Elektrotlar

WEBD » Bolom 5 » Sinavlar » QuizS » Dosyadan soru yakle

Bilgi | Sonuglar | Onizleme Dizenle

Simav  Sorular  Kategoriler Al Ver

osyadan soru yiikle@

Kategori: |Varsaylan v| dosyadan: O @
Dosya bicimi: |Aiken bicimi v @
Notlar eslestir |Netlistelenmediysehata  v| @

Hata olusursa dur @

Dosya yliklemesinden al...
Yiikle: 5\Gazi\Desktop\maodle_sinav_aiken_yontemi\s Bolum e[ Gézat. |

Bu dosyay yikle

Mevcut kurs dosyalarindan al...
Dosya: |

[ Bir dosya secin I [ Bu dosyadan al ]

Sekil 3.9 Smav Diizenleme sayfasi

Yiikle den masaiistiindeki dokiiman yiiklenir, bu dosyay1 yiikle secilir. Eger bi¢im

yaziminda bir hata yoksa sorular sisteme yiiklenir.

Soru bankas1 kisminda Tiimiinii se¢ ve Sinava ekle ile Bu sinavdaki sorular kismina

sorular yiiklenir. Sekil 3.10 da sorularin sinava eklenmesi goriilmektedir.
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tmeal 151K olarak ging yapbniz

Béliim 5- Biyopotansiyel Elektrotlar

WEBD *= Bolim 5 * Sinaviar & QuizS = Smav dizenkiniyor ana\'iul
Bilg | Senuclar | Omizleme | Ddzenle
Sinav Sorular  Kategonder Al Var

u simavdaki sorular oru bankasi
Sirala # Soru adi Tipi Not Eylem Kategori: Vasayian +
+ 1 Asagidakilerden hangisi bir ylzey elektrod B[ £ FIAlt kategorilerden de soru gtister
t + 2 Asafidakilerden hangisi diniistirdcd hata E N CEski sorulan da gdster
t+ & 3Asadidakilerden hangisi elektrod ofset potansiy i [1 % [OSoru listesinde soru metnini gdster
T Elr:mature bebeklerin izlenmesinde kullamlan N £ Sorular icin varsayilan kategori,
_ Toplam:4 Yeni soru olustur:| s v @
En yOksek not: 0 @ Eylem Soru adiTipe. ada gees sirala ¥ Tipi
wagx O 1 |
[ Sayfa sonu cizgilerini gtster :: 2: : g % 8
OYeniden siralama aracini gdster
goster @ «adx 0 4 O
Timlnd seg / Hicbirinl se¢me Seilileri:

() () e
Rasgele 1| soru ekle [Exe | @

Sekil 3.10 Sorulari sinava ekleme

Son olarak ise yiiklenen sorularin nasil goriindiigiine bakilmasi icin Onizleme
secenegi tiklanir. Ekrana Sekil 3.11°teki gibi bir sayfadan sinav goriiniimiine

bakilabilir.

Bolim 5- Biyopotansiyel Elektrotlar

WEBD » B&lim 5 » Smaviar » QuizS = 1. uygulama

Bilgi (" Sonuglar "1" Onizleme ‘| Dozenle
mavwvi onizleme

1 = Asadidakilerden hangisi bir vizey elektrod cesidi degildir?
Puanlar: --
/1 Bir cevap secin. (@] a. Igne elektrod

(o] b. Metal plaka elektrod

O c. Gezici elektrod

O d. Kuru elektrod

< e. Vakumlu elektrod
2 = Asadidakilerden hangisi donusturiicit hata kaynaklarindan biri degildir?
Puanlar: --
i | Bir cevap secin. (@] a. Ortam hatalan

< b. Araya girme hatalan

< c. Uvgulama hatalan

Sekil 3.11 Sinav Onizleme
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4. ICERIK GELISTIRMEDE KULLANILAN PROGRAMLAR VE
ETKILESIMLi NESNELER

4.1. icerik Gelistirmek icin Kullamilan Diller ve Yazilimlar

Bu boliimde oncelikle Biyomedikal uzmanlarin web tabanli egitimi projesi igin
hazirlanan igeriklerin gelistirilmesinde kullanilan bazi yazilimlar ve diller hakkinda
bilgi verilmistir. Daha sonra ise bir hayat boyu Ogrenme programi kapsaminda
desteklenen bu proje 6rnegi hakkinda (proje sayfasi hazirlama, sayfa hazirlamada
kullanilan standartlar gibi) bilgi verilmistir. Son olarak da egitimin verildigi web

portal1 ve igerikle ilgili yapilan bir anketten ve bunun bulgularindan bahsedilmistir.

4.1.1. HTML

Internetin insan hayatina daha cok girmesiyle web sayfasi hazirlamak onemli bir
konu halini almigtir. Tabii ki web sayfasi hazirlamak icin bir¢ok yazilim
kullanilmaktadir. Bu yazilimlardan bir tanesi de HTML Hareketli Metin Isaretleme
Dili (Hyper Text Markup Language)’dir. Sekil 4.1’de html dilinde gelistirilen icerik
sayfasindan bir kisim goriilmektedir.

TR_04_051.htm

|s#| Code L‘jSplit||_,_L.J_[Designl Title: | WEBD 1% @ | e [E & ‘ B [ checkPage
Zrtabler
</dive

<diwv class="text_area” align="Jjustify™>
<div class="titleZ">
<div class="title"></dive
</dive
<div class="title">4.1.2.1 Aktif Durum</dive
<div class="zection _boxZ™ aligm="juatify">
<div align=""justifvy'>
<table width="791" border="0">
LLr
“td width="52"><img src="hdsekiller/info.jpg” alt="1.6" width="40" height="40" /=< td-
<td width="729">{a href="#uezsagesl" class="stylel"” rel="modal'> Jekil<span claszs="styl
dalga gekilleri mirekkep balidl aksonundan alinan gerilim-kenetleme werisine dayanirlar. <
<At
Eet
<tde<img src="bdsekiller/info.jpg™ alt="1.68" width="40" height="40" ;> td=
<tde<div align="justify">Gerilim-kenetleme deneylerinde, zardaki gerilim negatif geri-t
<At
Eet

Sekil 4.1°de Html igerik sayfasi 6rnegi
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HTML (Hyper Text Markup Language / Hareketli-Metin Isaretleme Dili) basitce,
web tarayicilan ile goriilebilecek, internet dokiimanlar1 hazirlamaya yarayan bir ¢esit
dildir. HTML, programlama dilleri (C, Pascal, Basic) gibi bir programlama mantigi
tasimadigindan Ogrenilmesi ve kullanilmasi gayet kolay bir dildir. HTML dilden
ziyade kabaca metinleri ya da verileri bigcimlendirmek ve diizenlemek icin kullanilan

komutlar dizisi denilebilir [40].

HTML dili, metin, resim ve grafikler gibi sayfa 6gelerinin web tarayicilar1 tarafindan
nasil goriintiilenecegini ve tusa basma veya farenin tiklatilmasi yolu ile kopriiniin
etkinlesmesi gibi web tarayicilarinin  kullanicinin  hareketlerine nasil karsilik

verecegini belirlemek iizere etiketler kullanir [40].

4.1.2. Dreamweaver CS3

Programlama dillerinde oldugu gibi HTML icin de, gorsel (visual) programlama
ozelligi tasiyan ve hazir nesneler kullanan editdr programlari gelistirilmistir. Bu
programlar kullanilarak HTML dili daha basite indirgenmis, sayfalar dolusu program
kodu yazmak yerine hazir nesneler, gorsel olarak kullanilmistir. Dreamweaver’da bu
programlarin en iyileri arasinda yer almaktadir. Bu programla biiyiik, karmasik ve

etkilesimli web sayfalar1 hazirlamak miimkiindiir.

Dreamweaver web tasarimcilari i¢in hazirlanmis olan profesyonel bir web tasarim
paketidir. Dreamweaver, site tasarimini sadece kendi 6zellikleri ile sinirlamaz, diger
programlarla kurdugu iliskiler ile cagirip ¢alistirmay1 saglar ve olusturulan objeleri
destekler. Olusturulacak web sayfalarinin yaymna hazirlanmasim artirir ve  site
yonetimini en iyi diizeyde gelistirir. Sekil 4.2 Dreamweaver ortaminda tasarlanmig

bir icerik sayfasim gostermektedir.
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4-6 Elektrokar

4.6.5 Viicut- Yi Sekil 4.13

Elektrokar:

“ iiretecinin

1, esdeger kalp

viizey noktas

“ ve referans nda bir azalma
) vardir,
Tipik birs nin siireleri, P-
R,S5-T, ve
Agkea P d; asyonu ve R
“ dalgas: kan
) QP P-RvesT
“ S-T bolim
U dalgas: a dilir. Bu dalga,
“ karmeik pa; bir bulgudur

f T T T T T T 1
Timems]0 100 200 300 400 SO0 600 70O

Sekil 4.13 Kalbin cesitli bélgelerinden temszili elektriksel hareketler Alt iz, 1-3 mv

luk tipik bir QRS yikseltecine sahip skaler bir EKG dir

Sekil 4.2°de Dreamweaver da tasarlanmis sayfa goriiniimii

Dreamweaver ile web sayfalarini olustururken sayfa yerlesimi hem gorsel olarak
diizenlenir hem de sayfay:1 temsil eden HTML kodlan arka planda takip edilebilir.
Sayfa icerisinde degisiklik saglamak i¢in ayrica hizli HTML editérii bulunur. Bu
kiiciik editor ile birlikte bircok HTML komutu otomatik olarak sunulur. Hizli bir
sekilde web tasariminin saglanmasi i¢in gelistirilmis bir diger 6zellik ise HTML
stilleridir. Stilleri kullanarak site igerisinde yazi tipi, yaz1 6zellikleri, zemin renkleri
veya resimlerinin tanimi, bloklama ve yerlesim islemleri, cerceveleme gibi bircok
islem ayn1 anda tamimlanip biitiin siteye uygulanabilir. Olusturulan stil tanimi
saklanip siteyi olusturan biitiin sayfalar i¢cin ayr1 ayr1 tanimlar yapilmasi gerekmez.
Site icerisine eklenilen gorsel nesnelerin arka planda nasil bir HTML kodu

olusturdugunu takip edilebilir.

Dreamweaver HTML kodlarina satir numarasi verip takip etme imkani da saglar. Bu
sekilde numaralara gore sayfa icerisindeki kodlar takip edilebilir. Ayrica yerlesim
ekraninda segilen bir nesnenin kodlarinin, HTML kaynak kodlar1 icerisinde de secili
oldugunu goriilebilir. Bu 6zellik yardimi ile nesneye ait kodlar1 isaretlenmis olur.
Olusturulan her sayfa, diger sayfalardan bagimsiz olarak tasarlanmir. Sayfalarin

birbirlerine baglanmasi ile site olusur.
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Dreamweaver sadece sayfalarin olusturulmasi ve yonetimi i¢in kullanilmayip siteyi
olusturan biitiin sayfalarin kontroliinii ve yonetimini saglar. Site igerisinde bulunan
sayfalar1 kontrol eder ve sayfalar igerisinde tanimlanan kirik baglantilar tespit eder.
Ayrica kullanmilmayan herhangi bir dosyayr sitenin boyutunu biiylitmemesi igin
silinmesini saglar. Olusturulan sitenin, yerel disk alanminda saklanacagi konumu
belirlenebilir. Ayrica site icerisine eklenilen ya da siteden silinen dosyalara gore,
siteye ait dosya listesi otomatik olarak giincellestirilebilir. Dreamweaver siteyi temsil
eden dosyalar1 sadece disk alaninda saklamakla yetinmez, web ortaminda herhangi
bir FTP (File Transfer Protocol) adresine de yonlendirebilir. Bu sekilde sitenin
internet ortaminda yayinlanmasi saglanabilir. Ayrica yaynlanan dosyalarin
kontroliinii de saglanir. Yani, daha Once yayinlanan dosyalarin boyutlari kontrol
edilir boylece sadece icerigi degisen dosyalar ve yeni dosyalarin yaymlanmasi
saglanir. Bu 0Ozellik kullanilarak siirekli giincellenen sitelerin yayinlanmasi

hizlandirilabilir [41].

4.1.3. PHP

PHP ilk kez 1994 yilinda, Rasmus Lerdorf tarafindan, kendi sitesine erisen
ziyaretgileri izlemek ve kisisel bilgilerini internet iizerinden yayinlamak amaci ile
gelistirildi. O tarihlerde, giiniimiizdeki gibi gelismis web tasarim yazilimlariin
bulunmamasindan dolay1, web sayfas1 yapmak cok daha zordu. Zaman icinde diger
kullanicilarinda PHP yi kullanmalar1 neticesinde, PHP nin giiclii bir dil yapisina
sahip oldugu ve gelistirilebilir nitelikte oldugu hissedildi. Bu gelismeler iizerine

Rasmus Lerdorf, PHP 2.0 siiriimiinii olusturdu [42].

PHP 2.0 6nemli bug’lar igeriyordu. Zeev Suraski ve Andi Gutmans adl iki bilgisayar
yazilimcisi, PHP 2.0 coziimleyicisi (parser) igindeki bu ciddi problemleri tespit
ettiler. PHP 3.0 siiriimii, Rasmus Lerdorf ile birlikte, Zeev Suraski, Andi Gutmans,

Stig Bakken, Shane Caraveo ve Jim Winstead’in caligsmalari ile gelistirildi [42].

Daha sonra Zend Kiitiiphanesi destegini kullanan PHP 4.0 gelistirildi. Zend

kiitiiphanesi, Zeev Suraski ve Andi Gutmans’in ¢alismalar1 sonucu gelistirildi ve bu
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kiitiiphane PHP’yi ¢ok giiclii hale getirdi. Zend adli bu yeni calisma ortami ile bir
PHP scriptinin icra zamaninda bir onceki siiriime gore 100 kat azalma oldugu test

edilmistir [42]. Sekil 4.3’te Php diliyle yazilmis bir kod 6rnegi goriilmektedir.

File Edit “iew Insert Modify Text Commands Site  Sothink  Window Help

Comman

WELHEEEH-@-8HHL-<-|B-&

gecure.php

MCDde ESplit @Designl@ Title:| {F. ﬁ ‘ c , @, ‘ B+ ﬂcheckPagf
& < ?php

e session_start(); // oturum bablat¥léyor veya mewvout oturuma devam ediliyor
: if ('isset(§_SESSION['uye'])) { // efer Uye girip vapmamyh ise

<0 i

E," html komutlaryny rahat bir bekilde yazmak igin

o php etiketini kapatyyoruz.

* by
X o

i Lpr<img src="logo.Jjpg” width="650" height="65" /= /p>

{i} <prSecure Logind/p
T <£form action="giris.php" nethod="post" >
)

<y <div align="left">Usernames :
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Sekil 4.3’te Php kod 6rnegi
PHP nin temel ozellikleri:
v' PHP, istemci — sunucu yapisimin sunucu tarafinda ¢alisan bir script dilidir.

Script, tanmim olarak kullanicinin araya girmesi olmaksizin icra edilebilen bir

komutlar dizisi anlamindadir.
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v PHP, cesitli platformlarda ¢alisabilen bir dildir. Diger pek ¢ok script dilinden
farkli olarak, hemen hemen tiim isletim sistemleri {izerinde calisabilir.

v" PHP, ya bir sunucu modiilii olarak ya da tek basmna caligabilecek bir CGI
scripti olarak konfigiire edilebilir.

v' PHP’ nin veri tabanlarma erisim fonksiyonlar1 standartlagtirilmamustir; her
veri tabani, farkl ve digerleri ile uyumsuz bir API kullanilir.

v' PHP, HTML kodu icine gomiilebilir ve bdylece web sayfalarina
yerlestirilebilir.

v HTML ile veri tabanlarina erisim gergeklestirilemez; oysa PHP ile veri
tabanlar1 ve dosyalarla etkilesim miimkiin oldugu gibi, ayrica e-mail yonetimi

ve daha HTML nin yapamadig1 pek ¢ok sey gerceklestirilebilir[42].

Projede kullanilan PHP siiriimii 5.2.9’dur.

4.1.4. Adobe Photoshop CS3

Bilgisayarla grafik tasarim artik iyiden iyiye yasantimiza girmistir. Dolayisiyla gerek
basinda, gerek reklam sektoriinde bilgisayarsiz tasarim yok denecek kadar azdir.
Tabii ki tasarimin en Onemli unsurlarindan biriside resim programlaridir.
Bilgisayarda resim denildigi zaman ilk akla gelen ve en popiiler resim isleme
program1 Adobe Photoshop tur. Profesyonel bir resim isleme programi olan Adobe
Photoshop'un kullanim alaninin ¢ok genis oldugu bir gercektir. Ozellikle Web
sayfalarinin tasarimindaki rolii etkisi cok biiyiiktiir [43]. Projede web sayfasi
iceriginde kullanilan resim dosyalar1 {izerindeki diizenlemeler bu programda
yapilmistir. Sekil 4.4’te bir photoshop sayfasinda diizenlenen resim dosyasi

goriilmektedir.
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| P Adobe Photoshop CS3
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Sekil 4.4. Photoshop’ta diizenlenen icerik resim dosyasi

4.1.5. JavaScript

JavaScript, C dilinde yazilmig bir programlama dilidir. Java Script web sayfalarinda
kullanilabilen yeni bir scripttir. JavaScript in en onemli 6zelligi HTML sayfasi
icerisine yerlestirilebilmesidir. JavaScript HTML'nin bir parcasidir ve iginde
bulundurdugu HTML ile birlikte web tarayicisi tarafindan yorumlanir. JavaScript ile
degisik elemanlar kullanarak HTML sayfalar1 ¢cok daha iyi diizenlenebilir. Dolayis1
ile Java Script programi yazmak demek, bir Web sayfasi hazirlamak ve bu sayfadaki
HTML kodlarinin arasina JavaScript kodlar1 gommek demektir. Ornegin web
sayfasinda video goriintiisii elde etmek i¢in kullanilacak Script kodu baglik etiketi

nden (title) once script etiketleri icine yazilan
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<SCRIPT type=text/javascript src="3d/ufo.js"></SCRIPT>
<SCRIPT type=text/javascript src="3d/swfobject.js"></SCRIPT> kodlardir. Bu

kodlar ile baglantili body de yazacagimiz html kodlar ise;

<TABLE border=0 cellSpacing=9 borderColor=#cccccc cellPadding=7 width=452
align=center height=388>
<TBODY>
<TR>
<TD bgColor=t#cccccc width=300>
<P id=player1><A href="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer">Get
the Flash Player</A> to see this player.</P>
<SCRIPT type=text/javascript>
var s1 = new SWFObject("3d/flvplayer.swf","single","452","388","7");
sl.addParam("allowfullscreen","true");
sl.addVariable("file","beyin_ani2.flv");
sl.addVariable("autostart","false");
sl.addVariable("width","452");
sl.addVariable("height","388");
sl.write("playerl");
</SCRIPT>
</TD></TR></TBODY></TABLE> kodlariyla  olacaktir. =~ Bu  kodlarin
calismasiyla gosterilen flv uzantili video goriintiisiinden bir kesit Sekil 4.5° te

gosterilmektedir.
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|l | oo:0s oo:00 || ol |

Sekil 4.5. Beynin boliimlerini gosteren bir video

Java Script’in yardimiyla gercekten de kaliteli web sayfalari olusturulabilir [44].
Kodlarin giivenilirligini saglamak ve kopyalanmasinin onlenmesi i¢in, agilan alt
dallanmali sayfa goriiniimii, pencere goriiniimlii acilan resim kutusu tasariminda
JavaScript kodlart yazilmistir. Sekil 4.6’da projede kullanilan tasarlanan igerik

sayfalar tizerinde kopyalamay1 engelleyen Java Script kodu goriilmektedir.
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<iatyle-
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<title>xUntitled Document<titles

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=utf-3
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}
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document, onwousedowm=clickIEd;

}
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‘Sekil 4.6 Projede kullanilan Java Script kod 6rnegi
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4.1.6. 3ds MAX 2008

3ds Max, Autodesk tarafindan gelistirilen 3 boyutlu bir modelleme programidir.
Gelismis eklenti destegi ve kolay kullanimi ile 3ds Max, 3 boyutlu modelleme
programlari arasinda en yaygin kullanima sahip uygulamalardan biridir. Gelismis
karakter modelleme o6zellikleri ile oyun gelistiricilerinin goézdesi haline gelmistir.
Film 6zel efektleri, mimari sunumlar ve endiistriyel tasarim sunumlar1 gibi alanlarda
da yaygin olarak kullanilmaktadir. Sekil 6.7. 3d Max ile c¢izilmis bir modeli

gostermektedir.

Sekil 4.7. 3d Max ile yapilmis bir modelleme
Temel ozellikler: 3ds Max, pargacik sistemleri, karakter modelleme araclari, hareket
yakalama araglar1 ve gelismis denetciler gibi 6zellikleriyle tek bir pakette cok sayida

ozelligi sunmaktadir. Ayrica MAX Script adinda tiimlesik bir betik dili vardir.

Modelleme: 3ds Max cok sayida temel objeyi hazir olarak sunar. Mimari tasarimlar



48

icin de duvar, kapi, pencere ve merdiven gibi bilesenleri Olgiilerini kolayca
degistirerek projeye eklemek miimkiindiir. 3ds Max ayrica poligonal modelleme,

NURBS  modelleme, yiizey modelleme  gibi  teknikleri  destekler.

Animasyon: 3ds Max’m animasyon kontrolleri ile objelerin tiim ozellikleri,
materyaller, kameralar, 1g1klar ve ¢evre 6zellikleri zaman iginde degistirilebilir ve
Curves Editor ile tiim bu 6zellikler lizerinde tam bir kontrol saglanabilir. Degisken
grafiklerinin Bezier egrileriyle kontrol edilebildigi bu editdor ile karmagik
animasyonlarin iistesinden gelmek miimkiindiir. 3ds Max, animasyon icin klasik
anahtar kare yontemini kullanir. Zaman dogrusu i¢inde farkli noktalarda verilen
degerler arasi gecisi otomatik olarak yapar ve Curves Editor ile bu gecislere ince

ayarlar yapilmasina olanak verir [45].

4.1.7. View Point Enliven

View Point Enliven programinin temel 6zellikleri asagidaki sekildedir.

View Point temel islevi iic boyutlu modellere html formati igerisinde kullanici
tarafindan degistirebilir ozellikler getirmesidir. Boylece etkilesim (interaktiflik)
saglamaktadir.

View Point Enliven 3 boyutlu ¢izimlerin web tabanli gosterimini saglamaktadir.

Modellerin, 6nceden belirlenen dogrultu ve agida hareket etmesini saglayan butonlar

konulabilmektedir.
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7

Sekil 4.8 View Point Enliven Programinda ii¢ boyutlu bir modelleme

3 boyutlu ¢izimlerin web tabanli gosteriminde sekil sag fare tusu ile biiyiitiiliip-
kiiciiltiilebilir, sol fare tusu ile istedigimiz yonde hareket ettirilebilir. Seklin
anlagirhili@ini  artirmak amaciyla model parcalarinin rengi degistirilebilmekte,
istenilen yerlere aciklayici bilgiler eklenmektedir. Bu bilgiler XML formatinda
kaydedildiginden herhangi bir yazi editorii ile degistirilebilmekte ve kisa siirede

farkl dillerde egitim yapilabilmesi saglanmaktadir [46].

4.1.8. Flash CS3

Flash, Adobe sirketinin Macromedia sirketinden satin aldigi, gerek internette
gezinenler gerekse de ag sitesi yoneticilerinin ve grafik¢ilerin gézdesi olan Windows
ve Mac OS isletim Sistemleri iizerinde calisabilen bir vektorel grafik yazilimidir.
Flash ¢alisma teknigi olarak Vektor grafik kullaniyor. Flash calisma teknigi olarak

vektor grafik kullamyor. Flash animasyonlarimin, c¢izgi filmlerinin, efektlerinin
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temelinde aslinda Matematiksel islemler yer aliyor. Sekil 4.9 kalbin kisimlarinin

dinamik flash animasyonunun ekran goriintiisiinii gostermektedir.
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Sol Ortak

Karodit Arter

Sol Subklavyan Arter

Superior Vena Ceva —

Aort st Kolu Aot ¥ayi

"‘--..______“-‘-

Safl Pulmaner Sol Pulmoner Arter

Arter Sol Atriyum

Sal Pulmaner

Saf Pulmoner
Toplardamarlan

Toplardamar Kollarn
Kalp Ana Toplardarman

Sal Atrlyum

Sad Horoner Atardamar

" Kollar ve Kalp Toplardamar
Sag Koroner Atardamar

ve Kalp Toplardaman
Sol Ventrikal

Saf ventrikdl
Apeks

Sekil 4.9 Flashta tasarlanmis bir animasyon

Flash animasyonlarinin, ¢izgi filmlerinin, efektlerinin temelinde matematiksel
islemler yer alir. Yani Flash'ta cizilen her sey aslinda tek tek piksellerden
olusturulmak yerine, tamamen matematiksel denklemler {izerine kuruludur. Flash ile
cizilen bir nesne ne kadar yakinlastirilsa yakinlastirilsin goriintiide bir bozulma
meydana gelmez [47]. Sekil 4.10°da bu etkilesim gosterilmektedir. Sekilde kalbin
kesit goriintiisii alinmis olup {izerine tiklanilan kisim 6n plana ¢cikmakta ve bu sayede

bu kismin ayrintili incelenmesi saglanmaktadir.
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Sekil 4.10 Flashta yapilmis bir tasarim

4.1.9. Adobe Acrobat Connect Professional

Adobe Acrobat Connect Professional yazilimi olc¢eklendirilebilir, onemli o6l¢iide
ozellestirilebilir ve genisletilebilir bir web konferans1 c¢oziimiidiir. Sirket
uzmanlarinin, kullanimi ve erigsmesi kolay cevrimigi kisisel toplanti odalariyla, 2500
katilimciyla aninda iletisim kurmalarma ve isbirligi yapmalarina olanak veren

cevrimici toplantilara gercek diinya islevselligi kazandirr [48].

Adobe Acrobat Connect Pro olarak da isimlendirilen yazilim, gercek zamanl
toplantilar, web tabanli egitim ve kullanicilarin her an, her yerde ve herhangi bir
standart web tarayicisi kullanarak goriip duyabilecegi cevrimi¢i sunumlar yapmamizi
saglayan bir web konferansi ve egitim ¢oziimiidiir. Kurumun secmis oldugu

uygulamalara bagli olarak, Connect Pro'yu canli toplantilar, ¢evrimigi egitim dersleri,
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anlik sunumlar veya her {iciinii de gerceklestirmek suretiyle zengin ve toplu igerik
sunmak amaciyla kullanilabilir. Adobe Connect Pro, sunucu tarafinda Flash Media
Server istemci tarafinda ise Flash Player iizerinde calisir. Tamamiyla web tabanh
oldugundan dinleyici katilimcilarin bilgisayarinda herhangi bir ek yazilim
kurulmasina gerek yoktur. Kullanimi1 kolay olan ara yiizii 6grenci ya da vatandas gibi

son kullanicilar icin ideal bir web konferans secenegi haline getirmektedir [49].

Biyomedikal uzmanlarin web tabanli egitimi verilirken ders anlatiminda Adobe
Acrobat Connect Pro yazilimi kullanilmistir. Ogrenciler hem goriintiilii hem de sesli
olarak egitimi eszamanl sekilde almislardir. Ayni zamanda sohbet platformu ile
konu anlatimi sirasinda anlamadiklart noktalar1 yazarak, egitimcinin de bu sorulari

cevaplamasi suretiyle etkilesim saglanmistir. Sekil 4.11°de bu yazilim {izerinden

anlatilan bir ders icerigi goriintiilenmektedir.
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Sekil 4.11. Adobe Connect Proda bir ders anlatilimi
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4.1.10. CSS

Tiirkcede Stil sablonlar1 (Cascading Style Sheets) yani bilinen kisa adiyla CSS,
HTML’ye ek olarak metin ve format bi¢cimlendirme alaninda fazladan olanaklar
sunan bir web teknolojisidir [50]. Web 2.0 teknolojisi olan CSS, esnekligi arttirmak
icin kullanilir. HTML sayfalar icin diinya ¢apinda sablon hazirlama olanag1 verdigi
gibi, tek bir harfin stilini; yani renk, font, biiyiikliik gibi 6zelliklerini degistirmek i¢in
de kullanilmaktadir. Bu teknigin en 6énemli 6zelligi kullanimdaki esnekligidir. Web
sayfasinda kullanilan, renk ve fontlar, her sayfada ayr1 ayn tekrar belirtilmek yerine
CSS yardimiyla bir sefer tanimlanip biitiin web sayfasinda kullanilabilir. Bazi
durumlarda CSS kodlari, HTML kodlarmin i¢ine yazilabilir. Tiiriine gére baslik veya
ana boliimlerde yer alabilir. Baz1 durumlarda ise, harici CSS dosyalar1 olusturulabilir
ve gerektiginde HTML icinden cagrilabilir. Sekil 4.12 de gelistirilen icerik sayfasi
goriilmektedir. CSS de tasarlanan bu sayfada baslik ve alt baglik icin ayr1 bir tasarim
kullanilabilir. Ayrica yazi fontlar1 ve renkleri daha 6nceden bir sitil dosyasi olarak

tanimlandig icin her sayfa i¢in bu sablonun kullanilmasi miimkiindiir.

4.6 Elektrokardiogram (EKG)
4.6.1 Kalbin Anatomisi ve islevi

“ Kalp dolasim sistemi déirt odal iki zamanh bir pompa gibi cahsir (Sekil 4.12 a).

Ana pompalama islevi, karineiklar tarafindan saglanir. Kulakeiklar, kanineiklarnn pompalama islen
“ siire boyunca kam depolamalk igin kullamlan #n odaciklar olarak islem yaparlar.

@” Kalp déngiisiiniin dinlenme ya da doldurma asamas: diyastol, kasilma ya da pompalama asamasi is
w olarak adlandinlir. Kalp saatlerce ritmik olarak atmaya devam eder.
e

Nefes Borusu

Aort Yayi

Sekil 4.12 CSS sayfa ornegi



54

CSS kodu tiiriine géore <BODY> veya <HEAD> boliimlerinde yer alabilirler. Ayrica
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" /> koduyla css dosyasi

calisma sayfasina eklenilebilir [50].
4.2. Kullamlan Icerik
4.2.1 LDV Hayat Boyu Ogrenme Program

Biitiin diinyada egitim agisindan ele alinan egilimlerden birisi de yasam boyu
ogrenmedir. Yasam Boyu Ogrenmenin anlami, Ogrenmenin belirli zaman
dilimlerinde, belirli yillara belirli kurum ve kuruluglarla sinirlanmadan besikten
mezara siirekliligidir. Toplumda yasam boyu dgrenme anlayisinin benimsenisini esas
alan her tiirlii yaygin egitim imkam gelistirilecek, 6zellikle iiniversiteye girmeyen
genglere kisa yoldan beceri kazandirarak meslek edinis faaliyetleri artirilarak mahalli
idarelerin, goniilli kuruluslarin ve 0©zel sektoriin bu konudaki faaliyetleri
ozendirilecektir. Egitim politikalarinin olusturulmasinda, uluslar arasi Olciitler ve
istatistiksel bilgilerin yan1 sira ulusal analizlerin ve kosullarin da cok 1iyi
degerlendirilmesi gerekmektedir. Sekil 4.13’te Hayat Boyu Ogrenme Programi

logosunu gosterilmektedir.

e
—~ B

Egitim ve Kultar
Hayatboyu Ogrenme Programi
Leonardo da Vinci

Sekil 4.13. Hayat Boyu Ogrenme Programi logosu

Mesleki Teknik Egitim programlarinin meslek standartlarina dayali olarak calisma
hayati ile islevsel is birligi icinde gelistirilmesi zorunludur. Gelecekte yeni is alanlar
yeni yetkinlikler gerektirir. Calisma yasaminda uzmanlik biiyiik gayretler sonucunda

ulagilabilecek Ogrenimi ve egitimi gerektirecektir. Yeni teknolojilerin, ekonomik
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gelismelerin beraberinde getirdigi gercekler meslek edindirme asamasinda genglere
gerek okul hayatinda gerekse yasam boyu Ogrenisi yeterince 6zendirir. Hizli zaman
akisi, cagl yakalama ve diinya ile birlikteligi koruma ve issizlige ¢oziim yollan

arayisi, bireyleri 6grenimi yeniden giidiileyen etkendir.

Yasam boyu 6grenim Ozellikleri, 6zendirilmis, bagimsiz, 6z disiplinli ve 6zgiivenli
olmay1 igerir. Becerileri ise temel calisma becerileri ve zaman yOnetimini icerir.
Mezuniyet yeni Ogrenimlerin siirekliliginde sorumluluk gerektiren bir evredir.
Ogrenim siireklidir. Ogrenim ve kendi egitimini (simf ici/disinda) yonetim
sorumlulugudur. Ekiple calisma becerileri de gelistirip miihendislik ve teknoloji
problemlerini pratik problemlere uygulanisi saglanir. Ayrica dgrencinin yazili ve
sozli iletisim yetenekleri, miithendislik araclar1 ve kaynaklari ile tanigmalart ve
bunlar1 kullanma becerileri gelisir. Egitim sisteminde yasanan hizli degisimler,
kiiresellesme ile birlikte egitimde yeni bir donemi baslatmistir. Kiiresellik egitim
finansmaninda yeni bir tasarim siireci baslatmaktadir. Uluslararasi finansin 6zellikle
web tabanli ortamlarda 6zgiir ve hizli dolasimi ekonomide yeni bir donemin
baslangici olmustur. Uluslararasi sistem bu yeni 6zelligi ile diisiik riskli kisa donemli
yatirnmlarla, uzun donemli sermaye etkinliklerine elektronik ortamlar aracilifi ile
kolayca niifuz etmektedir. Oysa geleneksel egitim sosyalizasyon siirecinin bir geregi
olarak uzun donemli bir vizyona ve kaynaklarin etkin bir bigcimde transfer

edilebilmesi i¢in duragan bir ¢cevreye gereksinme duymaktadir [51].

Uzaktan egitim, bireyin kendi hizinda 6grenimi saglarken oldukg¢a adil 6zellikler
tasir. Ozellikle proje calismalarinin, zaman ve mekandan bagimsiz yapilisi, ulusal ve
uluslararasi 6lceklerde isbirligi yollari acar. Isbirligi sonucu 6grenciler, demokratik
yasam ve tutumlarin gereginde yardimlagip paylasimi 6grenirler. Ayrica, yiiriitim
zamaninin dgrenciler tarafindan saptandigi proje ve ddev uygulamalari ile bireyin 6z
disiplini ile kendine giiven duygusunun gelisimine katki saglanir. Ogrencilerin
istenilen sitelere girmeleri onlarin entelektiiel gelisimine ortam hazirlar. Ogrenci
kendini siirecin bir pargasi olarak hissettiginden 6grenim konusunda istekle heyecan
duyabilir. Kendi hizinda ogrenimle sikistirillmis saatlerde ders yapmama gibi

ozelliklerden dolayr ogrenciler her zaman doyum saglayabilecekleri etkinlikleri
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yapmaya zaman bulabilirler. Ogrenciler kendi deneyimlerine dayanan bilginin
biligsel haritasim1 kendileri yaratma firsati yakalar. Boylece anlayis ve Ogrenilen

bilginin kullanim olasilig1 artar [52].

Kiiresellesme siirecinde ortaya ¢ikan ekonomi politikalar ile birlikte, egitime ayrilan
kaynaklardaki daralmaya paralel olarak, egitim hizmetinin ¢ap1 daralip niteligi
diigmiistiir. Bu durum geleneksel egitimde firsat ve olanak esitligini, kaynaklarin
etkin ve verimli kullanimini, istem-sunu dengesini, hizmetin islevselligini ve

kalitesini olumsuz etkilemistir [53].
4.2.2 Bir Proje Olarak WebD

Biyomedikal Uzmanlarinin Web Tabanli Egitimi projesi genel anlamda, gelismis
uzaktan 6grenme teknolojilerinin kullanimini 6nerir, Biyomedikal Miihendislerinin
(BME), Biyomedikal Ekipman Teknisyenlerinin (BMET) ve Tibbi Cihaz Teknolojisi
Ogretmenlerinin (MDTT) profesyonel bir sekilde egitimini saglamay1 amaglar. Sekil
4.14. WebD Proje sayfasi logosunu gosterir.

I ol

AVER Weblbesedlgininglontviometicalispetialists

Sekil 4.14. WebD Pl‘Q]e sayfa51 logosu

Tiirkiye Avrupa Birligi’ne girmeye aday bir iilke olmasina ragmen, tip sektoriinde ve
saglik hizmetlerinde Avrupa Birligi’'ndeki gibi diizenlemeler yoktur. Avrupa
Birligi’'ne girmek icin, saghk hizmetleri ile ilgili gerekli diizenlemeler tatmin edici
olmalidir. Hastane ve tibbi sektorlerin en 6nemli ihtiyaglarindan biri BME, BMET ve
MDTT gibi kaliteli bir tibbi cihaz teknolojisi egitimidir. Projenin, BME, BMET ve
mevcut durum iginde MDTT nin ise siirekli bir egitiminin gerceklestirilmesi gibi

iddial1 hedefi vardir [54].

Projenin genel amaglar ise,
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v Kigisel gelisimi kolaylastiran nitelikler, beceriler, bilginin kullammi ve
ediniminde daha fazla egitim faaliyetlerinde katilimcilar1 desteklemeyi
amaclar.

v" Kurumlar ve uygulama alanlarinda mesleki egitim ve dgretim sistemlerinde,
yenilik ve kalitede iyilestirmeleri desteklemeyi amaclar.

v' Isverenlerin ve bireylerin hareketliligi ile stajyer calisma hareketliligini
kolaylastirmak i¢in mesleki egitim ve Ogretimin cekiciligini artirmayi
amaglar.

v Avrupa genelinde siirekli egitime katilan insanlarin hareketlilik sayisini ve
kalitesini artirmayr, LLP (Hayat Boyu Ogrenme Projesi) sonunda
isletmelerde her yil yerlesimleri artirmay1 amaglar (en az 80,000 kisi).

v' Avrupa genelinde ogrenme firsatlari saglayan kurum veya kuruluglar ile
isletmeler, sosyal ortaklar ve diger ilgili kurumlarin arasinda ortak yayin
miktarini ve kalitesini artirmay1 amaclar.

v" Mesleki egitim ve yiiksekogretim diizeyinde egitim disindaki diger bir alan
transferiyle diger iilkelerin katilmlarim da igeren yenilik¢i uygulamalarin

gelisimi kolaylagtirmay1 amagclar [54].

Avrupa genelindeki 6grenme firsati saglayan isletmeler, sosyal ortaklar ve diger ilgili
kurumlarin organizasyon ve enstitiiler arasindaki isbirligini artirmak ve kalitesini

gelistirmek icin:

WebD projesinin uygulanmasi, tiim ortaklarin ulusal ve uluslararasi diizeyde

fonksiyonlara sahip olmasin1 saglar.

Tiim ortaklar iilkelerindeki miifredat ile ilgili kuruluglarin isbirligi ile elde edilen
durumlara gore ara ve nihai raporlarin hazirlanmasi i¢cin gerekli bilgiden ve geri

bildirimden sorumludur.

Tiim ortaklar, ilgili ulusal kuruluslar, gecerli BME, BMET MDTT egitim durumu
gibi egitim ihtiyaglarini, yeni yeterlilik ihtiyagclarmin arka plamin1 ve gecerli

durumunu belirlemek i¢in projeye dahil olacaktir.
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Ulusal organlarin, meslek okullarinin, profesyonel kurumlarin, egitim kurumlar ve

sirketlerin geri bildirimi hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde elde edilecektir.

Boylece, farkli sektorler ile ilgili kurumlarin genis katilimi kalite ve projenin

siirdiiriilebilirliginin temini saglanacaktir.
4.2.3 WebD Proje Sayfas1 Hazirlama

Hayat Boyu Ogrenme Programi (LLP) kapsaminda bir yenilik transferi projesi olan
WebD’ nin her bir iilkenin kendi dilinde sayfasi gelistirilerek proje hakkinda bir
bilgilendirme saglanmistir. Ortaklarin yapacaklan toplantilarin, aldiklar1 kararlarin,
uygulama ve is paylasimi, i adimlar1 agikca web sayfasi iizerinden duyurulur. Ortak
sunum ve ¢alismalar proje sayfasinda her toplanti sonras1 yaymlanir. Sekil 4.15 te
WebD Proje sayfasina yetkili kullanic1 girisi ile yapilan video konferans toplantisi ya
da katilm toplantilarindan sonra ortak sunumlar, belgeler, toplant1 tanitim brosiir ve

afislerinin yer aldig1 ortak veritabanina erisilebilmektedir.

|

ANE lliebloaseatgininglontbiomedicalispecielists

II. "\-I II| L |"|I-III 'r.:’.:’|||

Secure Login

Usemame : |

Password : |
Enter

Sekil 4.15. WebD Proje sayfasina yetkili kullanic1 girisi

Proje is adimlan yedi tane alt dala ayrilmistir. Bunlar; proje yonetimi ve
koordinasyonu, proje iiyesi iilkelerin hedef sektor ve gruplar i¢in ortak bir veritabani
gelistirme, ortak miifredat gelistirme, WebD icin icerik gelistirme, WebD nin
olusturulmasi, WebD nin testi, sonug¢larin dagitim ve yayimlanmasidir. Proje sayfasi

Macromedia Dreamweaver programinda tasarlanmis olup, tasariminda Adobe Flash,
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Adobe photoshop, html, php, java script programlarindan yararlanilmistir. Ana sayfa,
duyurular, proje hakkinda, proje takimi, belgeler, ortak sunumlar sayfasindan olusur.

Sekil 4.16” da WebD Projesi ana sayfas1 goriilmektedir.

f “ Home 7 About Project 7 Announcements 7 Events 7 Project Team 7 Documents 7 Partners Repository ]

« Gazi University

Gazi University, located in Ankara, is the leader of the country universities
carying out its educational and research activities with 15 faculties, 9 colleges,
5 schools, 35 research centers and 6 institutes. Gazi is one of the big
universities with its faculties from education to communication, from technology
to engineenng, medicne to pharmacy, economics to health scences.

“\._‘_‘___._._/

Web based training of biomedical specialists

The reason for the project: The main reasen for project WEBD (Web based training of biomedical specialists) is proposing
to use advanced distance learning technologies and to pravide professional education for Biomedical Engineers (BME's},
Biomadical Eguspment Technicians (BMET's), and Medical Device Technalogy Teachers (MDTT's).

The main aims and cbjectives of the projects: Althcugh Turkey is a candidate to enter EU, there are no regulations in the A ial

Sékil 4.16. WebD Pré)j'e ahe[”s'zltyfasf
4.2.4 SCORM Standartlari

SCORM, Paylasilabilir Icerik Nesnesi Basvuru Modeli (Sharable Courseware Object
Reference Model) bir e-6grenme yaziliminin, dayanikli, yeniden kullanilabilir, diger
yazilimlarla birlikte calisabilir, ulagilabilir olmasi icin gelistirilen standartlardan

uyarlanarak olusturulmusg bir bagvuru modelidir [55].

WebD Projesi, SCORM standartlariyla uyumlu bir proje oldugu icin egitsel
iceriklerin farkli Ogrenme Yonetim Sistemleri iizerinde, herhangi bir diizenleme

gerektirmeden kullanilmasini miimkiin kilmaktadir [54].

Icerik kiimesi modeli; kullanicilara sunulan bir e-6grenme icerigi kaynaklarinin; ne
sekilde kiimelenerek bir araya gelmesi gerektigini belirten, siniflandirma bi¢imlerini
tanimlayan boliimlerdir. Icerik kiimesi modeli su boliimleri icermektedir; Icerik

Modeli, Icerik Paketi, Ust-veri, Siralama ve Navigasyon Bilgisi.
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Icerik modeli; bir 6grenme deneyimini olusturmak icin Ogrenme iceriklerinin
bilesenlerini tanimlamakta ve terimlendirmektedir. igerik modeli, varliklardan, PIN
(Paylasilabilir igerik nesne)’lerden, igerik organizasyonundan ve icerik kiimesinden
olusmaktadir. Varliklar, dijital olarak olusan her tiirlii medya bilesenine verilen genel
bir addir. OYS tarafindan calistirilan, izlenen ve bir ya da birden fazla varlik ile
olusturulan yapilar olan PIN’ler, OYS ile iletisime gectigi icin varliklardan
ayrilmaktadir. Igerik organizasyonu ise, PIN’lerin ve varliklarin bir araya getirilmesi
ile olusturulmus yapilara verilen tanimlamadir. Igerik kiimesi de birbiri ile iliskili

icerik nesnelerine ait kiimelerin aksiyonunu veya iglevini tanimlamaktadir.

Icerik paketi; SCORM uyumlu bir icerigin SCORM uyumlu bir OYS iizerinde
calisabilmesi igin gerekli olan biitiin dosyalar1 icermektedirler. Igerik paketi
icerisinde manifest dosyasi ve 6grenme kaynagini olusturan biitiin fiziksel dosyalarin
bulunmasi gerekmektedir. Manifest dosyasi, IMS Ogretim Yonetim Sistemi
(Instructional Management System) Manifest olarak da bilinen, igerik
organizasyonunu ve icerik paketi igerisindeki kaynaklarla ilgili tanimlayict bilgileri

iceren bir XML dosyasidir.

Ust-veriler; bir varligin  ogrenme icerigi icerisinde nerede ve nasil
kullanildigina/kullanilacagina  bakmaksizin tanimlayici bilgileri tasimaktadirlar.
Siralama ve navigasyon bilgisi, bir OYS’nin 6grenim deneyimini gerceklestirmesi

icin varliklarin sirasini1 tammmlamaktadir [56].

Siralama ve dolasim béliimii; SCORM son siiriimii ile eklenmis bir boliimdiir ve

icerik organizasyonu saglanir.
SCORM’ un sagladigi temel kriterler sunlardir:

Kolay erisilebilirlik

Farkli sistemlerle beraber calisabilmek

v
v
v Igerigi uzun siire kullanmak
v" Tekrar kullanilabilmek

v

Uygun fiyath olmak
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4.2.5 Web Portali Anketi

Web portali anketinin amaci, internet tizerinden verilen hizmet i¢i egitim hakkinda
Ogrencilerin diisiincelerini O0grenmektir. Bir diger amaci ise WebD egitiminin
verildigi web portalinin kullaniminin 6grenci beklentisini karsilayip karsilamadigini

ogrenilmek istenmistir.

Web portalt Anket arastirmasinin evreni, biyomedikal miihendisler, biyomedikal
Ogretmenler, tibbi cihaz teknolojisi Ogretmenleri, biyomedikal cihaz (ekipman)
teknisyenlerinden olusan biyomedikal uzmanlarinin tamamidir. Orneklemi ise

biyomedikal 6gretmenleridir.

Anket arastirmasinin veri toplama araci olarak Web Portal1 Anketi kullanilmistir. Bu
anket Biyomedikal Uzmanlarin web tabanl egitimi projesinde hizmet ici egitim alan
biyomedikal Ogretmenler tarafindan web iizerinden yanitlanmistir. Anketi 42
biyomedikal 6gretmen kendilerine verilen ders anahtar sifreleriyle sisteme eriserek
cevaplamiglardir. Sistem yOneticisi 6grencinin sisteme giris yapma ve ankete cevap
verme siirelerini kolaylikla takip ederek verilerin giivenilir olmasim takip etmistir.
Bu anketle beraber 6grencilerin bir takim demografik 6zellikleri, hizmet i¢i egitim
kursu ile ilgili goriisleri alinmistir. Anketin kodlar1t php programlama dili ile
yazilmig, phpMyAdmin’de sonuclar tutulmus, anket sayfasi tasarimi Dreamweaver
editoriinde yapilmistir. Web Portali Anketinin Formu Sayfa 101°de Ek-4’te

gosterilmistir.
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4.2.6. Bulgular ve Degerlendirme

Tablo 4.1 Medeni hali degiskenine gore dagilimlar

Degisken
N %
Medeni Hali
Bekar 6 14,3
Evli 36 | 85,7
Toplam 42 100

Tablo 4.1°deki verilere gore ankete katilan kisilerin % 85,7 si evli biyomedikal
ogretmenlerdir, ancak 14,3 gibi bir kismi ise bekardir. Buna gore WebD egitimi alan
kisilerin biiyiilk ¢ogunlugu daha fazla sorumluluk sahibi olup 6grenimlerini hayat

boyu 6grenme ¢ercevesinde web tabanli olarak devam ettirmektedirler.

Tablo 4.2 Ogrenim durumu degiskenine gore dagilimlar

Degisken
” 3 N %
Ogrenim Durumu
Lisans 34 | 80,9
Yiiksek Lisans 8 19,1
Toplam 42 100

Tablo 4.2°de ise WebD egitimini alan kisilerin % 80,9 ii lisans mezunuyken, sadece
%19,1 si ise yiiksek lisans mezunudur. Bu da meslege gectikten sonra egitim alma
olanaginin azaldigin1 gostermektedir. Web tabanli egitimin burada egitimde

siirekliligi saglayici bir onemi oldugu agikca ortadadir.
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Tablo 4.3 Hizmet ici egitim ile ilgili goriisler ve dagilimlar

Katilmiyorum
Kararsizim
Katiliyorum

Toplam

Degisken % ¢ % ¢ % £ %

Hizmet i¢i eg.@m kursu 3 0 39
gereklidir. 42

7,1 92,8 100

Hizmet ici egitim kursu
i¢in baska sehre gitmek 5 6 31
yorucu oluyor. 11,9 14,2 73,8 42 100

Hizmet i¢i egitim kursu
i¢cin personelin bir 5 11,9 2
sehirde toplanmasinin 4,7 83,3 0
kuruma maliyetinin fazla 100
oldugunu diisiiniiyorum.

35

Daha 6nce hizmet ici egitim 2 4,7 0 0 40 95,2
kursuna katildim. 42 100

Uygulama gerektirmeyen
konular i¢in internet 0 0 2 4,7 40 95,2
tizerinden egitim 42 100
verilebilir.

Internet iizerinden verilen
e . o N 0 13 29
egitimin verimli olacagini 0 30,9 69,1 4 100
diisiiniiyor musunuz?

Internet iizerinden verilen
egitim daha fazla kisinin 0 0 0 0 42 100 100
egitimden yararlanmasini 42

saglar.

Tablo 4.3’te hizmet ic¢i egitim ile ilgili goriisler ve dagilimlara bakildiginda

%92,8 1 hizmet i¢i egitim kursu gereklidir demislerdir. Hizmet i¢i egitim kursu i¢in
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baska sehre gitmek yorucu oluyor diyenler %73,8 dir, bu durum da web tabanl
egitimin giderek 6nemli bir hale gelecegini bir kez daha kamtlamistir. Hizmet igi
egitim kursu i¢in personelin bir sehirde toplanmasinin kuruma maliyetinin fazla
oldugunu diistinityorum diyenler % 83,3 dedir. Bu degerlere bakarak egitim maliyeti
olarak web tabanli egitim portali, kurumun egitim icin ayiracagi 6denegi azaltirken
belki bu egitimden faydalanacak kisi sayisim1 da artiracagi yoniinde bir diisiince de
ortaya ¢ikan sonuglar arasindadir. Anketi cevaplayan 42 kisiden % 95, 2 si daha 6nce
hizmet ici egitim kursuna katilmistir. Uygulama gerektirmeyen konular icin internet
izerinden egitim verilebilir yoniindeki degerlendirmeye katilan kisiler %95,2 dir.
Internet iizerinden verilen egitimin verimli olacagim diisiiniiyor musunuz sorusuna
evet cevabi verenler %69,1 civarindadir. Geriye kalan % 30,1 lik kesim bu soruya
kismen katilmiglardir. Bu durum ise hala bir takim endiselerin de tasindigin
gosteren bir sonuctur. Internet iizerinden verilen egitim daha fazla kisinin egitimden
yararlanmasimi saglar sorusuna hi¢ siiphe gotiirmeksizin ankete katilan 42 kisinin
tamami1 evet cevabini vermislerdir. Bu durum ise simif ortamindaki sayi
kisitlamasinin web tabanh egitimle asilacagim ortaya ¢ikarmaktadir. Web tabanlh
egitim sistemlerinin daha da iyilestirilip kullanic1 sayisinin ¢ok oldugu durumlarda
ortaya cikabilecek teknik problemlerin asilmasiyla web ortamlar daha biiyiik

katilimci kitlelerine ulasacaktir.
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Tablo 4.4 Web Portali hakkinda goriis ve diisiinceler

. 2 - . : £
= = S S £g z
=} 1<l - < = <
M g v v N = =
Degisken £ % f % f % f % f % f
Uzaktan egitimde, simif ortamindaki
egitime kiyasla kendimi daha rahat
hissettim. 0 0 1 2,38 2 4,76 27 64,2 1 28,5 42
Uzaktan Egitimde derse katilim, sinif
ortamindaki egitime kiyasla daha yiiksek| 0O 0 8 19 11 26.1 20 47.6 3 71 1
oluyor.
Kuruma maliyeti agisindan, Uzaktan
Egitim ile verilen hizmet i¢i egitim, simif | () 0 0 3 26 13
ortaminda verilen egitimden daha 0 7,1 61,9 30,9 42
avantajhdir.
Egitimde sunulan icerikler benim
beklentilerimi kargilayacak kadar 0 0 ! 2,38 2 4,76 24 57,1 15 35,7 42
memnun edicidir.
Web iizerinden baska bir egitim acilirsa,
katilmay1 isterim. 0 0 0 0 6 14,2 20 47,6 16 38 42
Portalin kullanim1 kolaydi. 0 0 0 0 3 7.1 ” 52.3 17 404 42
Ders anlatimi anlasilirdi. 0 0 ) 476 0 0 20 47.6 20 476 42
Portal1 bagarili buldum. 0 0 1 2.38 1 2,38 20 47,6 20 47,6 42
Portalin, kuruma faydali olacagina
inantyorum. 0 0 0 0 1 2,38 15 35,7 26 61,9 42

Tablo 4.4’te Web portali anketi hakkindaki goriis ve diisiincelere baktigimiz zaman
uzaktan egitimde, simif ortamindaki egitime kiyasla kendimi daha rahat hissettim
diyenler %92,7 dedir. Uzaktan Egitimde derse katilim, simif ortamindaki egitime
kiyasla daha yiiksek oluyor diyenler % 54,7 deyken, %?26,1i kararsiz kalmistir. %
19 u ise bu diisiinceye katilmamaktadir. Neredeyse yar1 yartya bu diisiinceye

katitlim vardir. Bu durumda yapilacak bir yorum ise sanal ortam kisilerde
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devamsizlik diistincesinin sinif ortamindaki kadar kaygi vermedigi gibi bir tabloyu
ortaya ¢ikarmaktadir. Kuruma maliyeti agisindan, uzaktan egitim ile verilen hizmet
ici egitim, simif ortaminda verilen egitimden daha avantajlidir diyenler yiizdelik
dilime doktiigiimiizde %92,8 lik bir paya sahiptir. Egitimde sunulan igerikler benim
beklentilerimi karsilayacak kadar memnun edicidir diyenlerin oranlan ise, %92,8 i
katilmistir bu diisiinceye. Bu ise yapilan icerik gelistirme calismalarinin
ogrencilerin beklentisini biiylik dlciide karsiladigimi gostermektedir. Web iizerinden
baska bir egitim acilirsa, katilmay isterim diyenler %85,6 dir. Portalin kullanimi
kolayd1 diyen kullanicilar ise %92,7 dedir. Ders anlatimi1 anlagilirdi diyenler %95,2
dir. Derslerin anlatilmasinda hem gorsel igerigin hem sesli ve goriintiilii sohbetin
kullanilmas1 zaman zaman yeterince anlagilmayan konularda yazilarak dersin
anlatilmast dgrencilerin konuyu tam olarak 6grenmelerini saglamistir. Sorularinin
yanitlarini ise es zamanl olarak almaktadirlar. Portali basarili buldum diyenler %
95,2 oranindadir. Yine 97,6 oraninda kisi portalin kuruma faydali olacagina

inaniyorum yoniinde goriis beyan etmislerdir.

Yine bu sonuglar g6z Oniine alindiginda web tabanli egitimin yeni baslanilan bir
egitim yontemi olmasina karsin giiniimiizde ¢ok hizli bir gelisme kaydettigi asikardir.
Ozellikle web teknolojilerinin daha da gelisip egitim siireclerinde kullanilmastyla

webte etkilesim onemli bir boyut kazanacaktir.
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5. SONUC VE ONERILER

Hayat Boyu Ogrenme Projeleriyle okul yillarindaki gibi belirli mekanlarda ve simirh
bir zaman diliminde olan egitim yerini, zamandan ve mekandan bagimsiz olan
uzaktan egitim kavramina birakmistir. Artik 6grenme hayatin biitiiniine yayilmis bir

faaliyet olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

flerleyen teknolojik gelismelere paralel olarak uzaktan egitim ve coklu ortam
materyallerinin biyomedikal miihendisligi egitiminde kullanimi hizli bir gelisme
gostermektedir. Web-tabanli 6grenme yiiksek erisilebilirlik ve kullanilabilirligi ile
bityiik dikkat ¢cekmektedir. Biyomedikal miihendisligi egitimi, uzun zaman, yiiksek
maliyet ve emek gerektiren bir egitim oldugundan, kaliteyi arttiracak, harcanan
zamanit minimum diizeye indirgeyecek, maliyetleri diisiirecek her tiirlii teknolojik
gelisme bu alanda kullanilmalidir. Bu siirecte 6grencilerin kendini gelistirme araci
olan laboratuar deneyleri ve teknik cihaz kullanimi bu sanallastirma ¢alismalarinda 6n
plana cikan yonlerdendir. Tek boyutlu ders igeriginden iki ve ii¢ boyutlu ders igerigi
hazirlamaya ge¢ilmesiyle biyomedikal alaninda uzman egitimi alacak teknik
personelin zaman ve mekan kisitlamasi olmadan uzaktan o6gretim yonetim sistemine
baglanarak ders iceriklerine eszamanli ve asenkron olarak erismeleri saglanmstir. Ug
boyutlu modellemeler araciligiyla kullanici etkilesimli olarak, modelleri yakinlastirip
uzaklagtirarak, dondiirerek ve icyapisin1 inceleyerek tipki bir laboratuar
ortamindaymis gibi kullanip, derste anlayamadigi konuyu tekrar etme sansi bulmus
ve yine sorular1 varsa not alip bir baska derste sorabilme olanagi bulmustur. Birbiriyle
baglantili olan konularda video dosyasi, resim dosyasi, iki ve ii¢ boyutlu modeller ve

yazi dosyalar gibi ¢coklu ortam araglarinin timii kullanilmastir.

Ders igerikleri hazirlanirken Avrupa Birligi egitim standartlariyla uyumlu sekilde
konular alt dallara ayrilmistir. Her bolim i¢in mevcut konu bagliklar1 bir XML
dosyast olusturularak bu dosyada tutulmus, kullanicinin tiim icerige tek bir ekrandan
erisip dersi takip edebilmesi saglanmistir. Ders materyalinin tamami SCORM uyumlu
hale getirilip standardizasyon saglanmistir. Kullanict konu icerisinde ileri geri
yonlerinde hareket edebilmis, tiim igerigi bir agac yapisi icerisinde gozlemleyerek

konu biitiinligiinii saglamistir.
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Icerik gelistirme kisminda gerek yazilimsal gerekse donanimsal olarak kullanilan
temel bilesenler ile ilgili olarak degerlendirme sonuglar 3. ve 4. boliimlerin icerisine

dagitilmistir.

Her bir igerik gelistirme araci ile hazirlanan html kodlarindan olusan icerik sayfalar
ile ilgili olarak bu sayfalar belirli bir yaz1 sablonu ile uyumlu olarak diizenlenmistir.
CSS kodlan ile hazirlanan bu sablon ile bir ortak sitil dosyasi olusturulmus sayfa
kenar bosluklar sag, alt, iist, sol bosluk diizenlemeleri, birinci ve ikinci baslik
boyutlar1 ayarlanabilmis, renkler, yazi fontlar1 secilmis bu 6zelliklerin gelistirilen

icerikte her sayfa icin aynmi1 olmasi saglanmistir.

Her bir boliime ait konularin anlatiminda ilk sayfada konu baglig1 ve konu ozeti kisa
maddeler halinde 6zetlenmis boliim hakkinda genel bir fikir verilmistir. Ortak bir web
sayfasi sablonu kullanilarak 6grencinin ayni sitilde sayfayr gormesi saglanmistir. Bu

durum sayfa 54 teki Sekil 4.12 de CSS sayfa 6rneginde gosterilmistir.

Konularda kullanilan resim dosyalar1 i¢in ekrana icerigi tam olarak oturtmak ve
gereksiz uzatmalar ile egitimin sikic1 bir hal almasini engellemek amaciyla resim
dosyalar yazilan bir Java Script kodu ile acilan bir alt pencerede goriintiilenmektedir.
Boylece dgrenci sadece ilgili sekil ve tabloyu sadece konuda gectigi yerde iizerine
tiklayarak gorebilmekte sonrasinda konuya kalindig1 yerden devam edilebilmektedir.

Bu durum sayfa 39 da Sekil 4.2 de gosterilmistir.

Tiim bu tasarimlar ile Ogrenme iizerinde olumlu bir etki yaparak Ogrencilerin

o0grenmesini kolaylagtirmistir.

Bir sayfay: tasarlarken veriler sayisal oldugu zaman iist ve alt karakterlerin html ile
yazilisginda belirli karakter kodlar1 olusturmak gerektiginden bu tiir verilerin igerikte
kullanilmas1 bir kisithliktir. Ayn1 zamanda farkli simge ve sembollerin kullanilmasi
zaman zaman web sayfasinda goriintii bozulmasina neden olmaktadir. Ya da yazi
icerisinde formiil gosteriminden dolay1 cesitli uzantilardaki resim dosyalarinin

kullanilmas1 ve bu goriintii boyutlarin1 degistirme goriintii netligini bozmaktadir. Bu
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gibi formiil yazim ile ilgili olarak farkli script kodlama yapilarinin olusturmasi ise

onemli bir ihtiyactir.

Hazirlanan XML dosyasinda her bir boliime ait konu basliklar ve alt bashklar belirli
bir hiyerarsi icerisinde yerlestirilmis, aga¢ yapisi mantiginda olan icerikte en alt
konuya kadar kolay bir sekilde gezinme saglanabilmistir. Egitmen ve dgrenci konular
arasinda gezinirken bir Onceki veya bir sonraki konuyu sirasiyla gecmek zorunda

kalmadan direk istedigi konuya gidebilmektedir.

Web tabanl egitimin saglandig1 platformlarda goze carpan diger bir husus ise 3ds
Max ile yapilan 3d modellemelerine View Point Enliven programiyla etkilesim
kazandirilmakta sekiller belirli eksen etrafinda dondiiriilmekte, yakinlasip uzaklasarak
cihaz veya sekil incelenebilmekte ayrica her dile kolayca cevrilen agiklayici bilgi
butonu eklenebilmektedir. Sayfa 48 ‘deki Sekil 4.7 3d Max ile yapilmig bir
modellemeyi gosterir. Bu modellemede klavyenin farkli tuslarma basilinca Ekg

cihazindan bilgisayara aktarilan farkli sinyaller goriintiilenir.

WebD proje sayfasinda kullanici giris yetkilendirmesi icin php kodlari ile kullanici
ad1 ve sifre soran bir ekrana yetkili giris yapildiktan sonra projede ortak olarak
paylasilan dosya ve klasorlere erisilebilir. Ayrica icerik sayfasi ve web tabanh
0grenme ortami gelistirilirken kullanilan CSS kodlar1 ve HTML sayfa tasarim kodlari

Ek 1 ve Ek 3 te gosterilmistir.

Icerigi hazirlanan sayfanm kaynak kodlarimi gostermemek amaciyla yazilan Java
Script kodlar web sayfasi igerisinde html kodlar1 arasina gomiilerek sayfanin
kopyalanmas1 engellenmistir. Bu kodlarin bir kismi sayfa 47 de Sekil 4.6 da

gosterilmistir.

Ayrica derslerin sunumu i¢in kullanilan Adobe Connect Pro da hem ses hem goriintii
ile ders anlatimi yapilmaktadir. Burada bazen bant genisligine bagh olarak bir
yavaslama s6z konusu olmakta bu da goriintiiniin her zaman agilmayip ders basi ve
sonunda kisa bir siire acgilarak ses olarak veri kaybinin 6niine gecmesi amaglanmstir.

Ayni zamanda Ogrenciler sohbet ortaminda takildiklar1 sorular yazip egitmen ise
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bunlar1 okuyup sesli yanmtlar vererek adeta bir sanal sinmif ortami olusturulmustur.
Sayfa 53’teki Sekil 4.11°’de Adobe Connect Pro da bir ders anlatilimi gosterilmistir.

Bant genisliginin artirillmasiyla bu kisithiligin 6niine gecilebilecegi diisiiniilmektedir.

Proje icerik sayfasi goriiniim olarak da bir kitap sayfasi goriiniimiinde tasarlanmigtir.
Ogrenciler dersi adeta bir kitap sayfasindan dinliyormus gibi bir ortam
olusturulmustur. Fakat 3d ve 2d modellemeler bu kitap sayfasinin benzerlerinden
farklt canli bir kitap oldugu goézlemlenir. Ders anlatiminda bazen daha ayrintili
anlatim icin not defterinde ¢izimleri egitmen el ile yapar. Devre ve semboller ¢izilir

bu da 6grencinin dersin karatahtada yazildig: gibi somutlastirilmasina yardimci olur.

Olusturulan web tabanli 6gretim anketiyle 6grencilerin web portali hakkindaki goriis
ve diisiinceleri varsa Onerileri hakkinda bilgi edinilmis, 6grencilerin memnuniyet
dereceleri hakkinda ortalama bir fikir edinilmistir. Bundan sonraki yapilacak

uygulamalarda kullanilmak iizere bu anket bir doniit olarak kullanilmastir.

Tiim bu basliklar halinde ¢ikarilan sonuglar ve yapilan anket calismalar1 dikkate
alinarak yeni yapilan calismalara 151k tutar. Yeni bir 68retim materyali hazirlanirken

dikkat edilmesi gereken hususlar iizerinde bilgi verir.

Giintimiizde gelisen web teknolojisi ile beraber bu yeni teknolojiden en iyi bigimde
faydalanabilmek ve yenicagin getirdigi imkanlarin egitim alaninda verimlilik
artisinda kullanmak, egitimcilerin ve bu egitimcilerin bulunduklar1 kurumlarin
hedefleri arasinda olmas1 gerektigi diisiiniilerek bu calisma hazirlanmistir. Boylece
giincel egitim vermesi gereken {iiniversitelerin, yeni teknolojik faaliyet alanlarim
uygulamalarinda kullanmalar1 bu kurumlarin kullandiklan sistemleri ve verdikleri

egitimi yeniden gézden gegirip bu donanima tasimasi onerilmektedir.

Teknolojinin bundan sonrasit i¢in sanal smif, sanal laboratuar c¢alismalarn ve
nihayetinde sanal iiniversite alaninda adimlar atilmasi, icerik gelistirmede tiimiiyle,
benzetim, modellemeye dayali icerik gelistirme siirecine dayali zaman, mekan ve

kaynak tasarrufunu destekleyen sistemlerin gelistirilecegi diistiniilmektedir.
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EKLER

EK-1 Stylel.css dosyasi kodlari
html {

font-size: 100%;

height: 100%;

margin-bottom: 20px;

margin-top:0px;

margin-right: 10px;

margin-left: 140px;

}

body {

margin:Opx;

margin-left:55px;

padding:40px;

line-height: 1.5em;

font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;

font-size: 14px;

background-image: url(image/sheet2.jpg);
repeat-y,

}
a:visited {

color: #000000;
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text-decoration: none

}

a:active {
color: #FFCC33;
text-decoration: underline;
font-style:italic;
color:#990000;

}

a:hover {

color: #990000;
text-decoration: underline;
visibility:collapse
}
#container {
width: auto;
margin: auto;
background-color: #FOFOFO;
background-image:url(images/sheet2.jpg)
}
#toplayici {
padding-top: Opx;
}
#header {

clear: left;

76



height: 120px;

background-color: #C1C1Cl;
background-image: url(images/header.jpg)

background-repeat: no-repeat;

}

#content {

width: 650px;

}

#left_column {
background: #FOFOFO;
float: left 80px;
width: 120px;

}

#right_column {
padding:20px;
width: 650px;

}
#alttablo {
margin-top:auto;
margin-right: 15px;
padding:40px;
}
#toplayici #container2 {

z-index: -1;

’
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width: 750px;
margin: auto;
height: 585px;
background-image: url(images/arka.png);
}
#toplayici #container2 #container #content #right_column .text_area .title {
background-color: #999999;
border: 1px dotted #283E7A;
padding-top: 5px;
padding-right: 5px;
padding-bottom: 5px;
padding-left: Spx;
}
#footer a {
color: #FFFFFF;
}
#toplayici #container2 #container .footer2 {
height: 5px;
background-image: url(images/footer.jpg);
}
Jdine {
clear: left;
height: 1px;

background: #333;
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.pic {

}

float: right;

margin-left: 10px;

border: 1px solid #999999;
height: auto;

width: auto;

.section_box {

}

border: 2px solid #000000;
color: #FFFFFF;

height: auto;

background-color: #D2D1BC;

margin-top: 10px;
margin-right: 8px;
margin-bottom: 10px;
margin-left: 20px;

width: auto;

.section_box2 {

clear: left;
margin-top: 5px;
padding: 10px;

border: Opx none #F4FOE7;
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background: #FFFFFF;
color: #000000;

}

text_area {
margin-top: Opx;
margin-bottom: 10px;
margin-right: 5px;
margin-left:50px;
background-color:#D6CD7E;
}

title {
padding-bottom:5px;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
color:#660000;
background-color:#D6CD7E;
font: Arial, Helvetica, sans-serif;

}

.subtitle {

padding-bottom: 5px;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size: 16px;

font-weight: bold;

}



.yanmenu {
list-style-type: none;
margin: 5px;
padding: Opx;
width: 153px;
border: 2px solid #999999;
}
.yanmenu li a{
background: white url(images/button_default.gif) repeat-x center;
font: bold 13px "Trebuchet MS", Verdana, Helvetica;
color: #000;
display: block;
width: auto;
padding: 6px;
padding-left: 10px;
text-decoration: none;
}
* html .yanmenu li a{
width: 180px;
}
.yanmenu li a:visited, .yanmenu li a:active{
color: #000;

}

.yanmenu li a:hover{
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background-image: url(images/button_active.gif);
color: #FFF;
}
title2 {
padding-top: 10px;
padding-bottom: 5px;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
background-color:#D6CD7E;
color:#333333;
font:Arial, Helvetica, sans-serif;
}
#facebox .b {
background:url("image/b.jpg");
}
#facebox .tl {
background:url("image/tl.jpg"/);
}
#facebox .tr {
background:url("image/tr.jpg"/);
}
#facebox .bl {

background:url("image/bl.jpg”/);
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#facebox .br {

background:url("image/br.jpg"/);

}

#facebox {
position: absolute;
top: 0;
left: Opx;
z-index: 100;
text-align: left;

}

#facebox .popup {
position: relative;

}

#facebox td {
border-bottom: 0;
padding: O;

}

#facebox .body {
padding: 10px;
background: #fff;
background-image:url(image/delete.jpg);
width: 370px;

}

#facebox .loading {
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text-align: center;

}

#facebox .image {
text-align: center;

}

#facebox img {
border: 0;
margin: 0;

}

#facebox .footer {
border-top: 1px solid #DDDDDD;
padding-top: 5px;
margin-top: 10px;
text-align: right;

}

#facebox .tl, #facebox .tr, #facebox .bl, #facebox .br {
height: 10px;
width: 10px;
overflow: hidden;
padding: 0;

}

#facebox_overlay {
position: fixed;

top: Opx;
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left: Opx;
height:100%;
width:100%;

}

facebox_hide {
z-index:-100;

}

facebox_overlayBG {
background-color: #000;

z-index: 99;
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EK-2. imsmanifest dosyas1 kodlar1

<?xml version="1.0"7>
<manifest identifier="MANIFESTO1"
xmlns="http://www.imsglobal.org/xsd/imscp_vipl"
xmlns:imsmd="http://www.imsglobal.org/xsd/imsmd_v1p2"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://www.imsglobal.org/xsd/imscp_vlpl imscp_vIiplp3.xsd
http://www.imsglobal.org/xsd/imsmd_v1p2 imsmd_v1p2p2.xsd">
<metadata>

<schema>icerik</schema>

<schemaversion>1.1</schemaversion>

<imsmd:lom>

<imsmd:general>

<imsmd:title>

<imsmd:langstring xml:lang="en">Icerik
Agaci</imsmd:langstring>

</imsmd:title>
</imsmd:general>
</imsmd:lom>
</metadata>
<organizations default="MANIFEST01_ORG1">
<organization identifier="MANIFESTO1_ORG1">

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM1" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE]1"><title>Ders Hakkinda</title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM?2" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE2"><title>Boliim 2: Temel Sensorler Ve
Prensipleri</title>
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<item identifier="MANIFESTO1_ITEM3" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE3"><title>2.1 Yer Degistime
Olgiimleri</title>

<item identifier="MANIFESTO01_ITEM4" isvisible="1" parameters=""

identifierref="MANIFESTO1 RESOURCE4"><«title>2.1.1 Rezistif Sensorler</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEMS" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCES5"><title>2.1.1.1
Potansiyometre</title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM6" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE6"><title>2.1.1.2 Gerilme Olcer</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM7" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE7"><title>2.1.1.2.1 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEMS" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCES8"><title>2.1.1.2.2 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM9" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE9"><title>2.1.1.2.3 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM10" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE10"><title>2.1.1.2.4 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM11" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCEI11"><title>2.1.1.2.5 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM12" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCEI12"><title>2.1.1.2.6 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM13" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE13"><title>2.1.1.2.7
</title></item></item></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM14" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE14"><title>2.1.2 Endiiktif
Sensorler</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM15" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCEI15"><title>2.1.2.1 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM16" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE16"><title>2.1.2.2 </title></item>
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<item identifier="MANIFESTO1_ITEM17" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCEI17"><title>2.1.2.3 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM18" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE18"><title>2.1.2.4
</title></item></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM19" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCEI19"><title>2.1.3 Kapasitif
Sensorler</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM20" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE20"><title>2.1.3.1 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM21" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE21"><title>2.1.3.2 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM22" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE22"><title>2.1.3.3 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM23" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE23"><title>2.1.3.4 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO01_ITEM24" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO01_RESOURCE24"><title>2.1.3.5 </title></item>

</item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM25" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE25"><title>2.1.4 Piezoelektrik
Sensorler</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM26" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE26"><title>2.1.4.1 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM27" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE27"><title>2.1.4.2 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM28" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE28"><title>2.1.4.3 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM29" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE29"><title>2.1.4.4 </title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM30" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE30"><title>2.1.4.5 </title></item>
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<item identifier="MANIFESTO1_ITEM31" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE31"><title>2.1.4.6
</title></item></item></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM32" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE32"><title>2.2 Sicaklik Ol¢iimleri</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM33" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE33"><title>2.2.1
Termokupllar</title></item>

<item identifier="MANIFESTO01_ITEM34" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO01_RESOURCE34"><title>2.2.2 Termistorler</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM35" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFEST01_RESOURCE35"><title>2.2.2.1 PTC</title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM36" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE36"><title>2.2.2.2
NTC</title></item></item></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM37" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE37"><title>2.3  Isinim  (Radyasyon)
Termografi</title>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM38" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE38"><title>2.3.1 </title></item></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM39" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE39"><title>2.4  Fiber-Optik  Sicaklik
Sensorleri</title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM40" isvisible="1" parameters=""
identifierref="MANIFESTO1_RESOURCE40"><title>2.5 Optik
Olctimler</title></item>

<item identifier="MANIFESTO1_ITEM41" isvisible="1" parameters=""

identifierref="MANIFEST01_RESOURCE41"><title>Kaynak</title></item></item
>

</organization>
</organizations>

<resources>



<resource
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identifier="MANIFESTO1_RESOURCEI1" type="webcontent"

href="TR_00_010_kunye.htm"><file href="TR_01_10_kunye.htm"/></resource>

<resource

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE2" type="webcontent"

href="TR_01_010.htm"><file href="TR_01_010.htm"/></resource>

<resource

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE3" type="webcontent"

href="TR_02_040.htm"><file href="TR_02_040.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO01 _RESOURCE4"
href="TR_02_050.htm"><file href="TR_02_050.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO01 _RESOURCES"
href="TR_02_060.htm"><file href="TR_02_060.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1 _RESOURCE®6"
href="TR_02_070.htm"><file href="TR_02_070.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1 _RESOURCE7"
href="TR_02_080.htm"><file href="TR_02_080.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1 _RESOURCES"
href="TR_02_090.htm"><file href="TR_02_090.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1 _RESOURCE9"
href="TR_02_100.htm"><file href="TR_02_100.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1 _RESOURCE10"
href="TR_02_110.htm"><file href="TR_02_110.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCEI11"
href="TR_02_120.htm"><file href="TR_02_120.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCE12"
href="TR_02_130.htm"><file href="TR_02_130.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCE13"
href="TR_02_140.htm"><file href="TR_02_140.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCE14"
href="TR_02_150.htm"><file href="TR_02_150.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCE15"
href="TR_02_160.htm"><file href="TR_02_160.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFEST01_RESOURCE16"
href="TR_02_170.htm"><file href="TR_02_170.htm"/></resource>

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"

type="webcontent"
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<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE17" type="webcontent"

href="TR_02_180.htm"><file href="TR_02_180.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE18" type="webcontent"

href="TR_02_190.htm"><file href="TR_02_190.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE19" type="webcontent"

href="TR_02_200.htm"><file href="TR_02_200.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE20" type="webcontent"

href="TR_02_210.htm"><file href="TR_02_210.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE21" type="webcontent"

href="TR_02_220.htm"><file href="TR_02_220.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE22" type="webcontent"

href="TR_02_230.htm"><file href="TR_02_230.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE23" type="webcontent"

href="TR_02_240.htm"><file href="TR_02_240.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE24" type="webcontent"

href="TR_02_250.htm"><file href="TR_02_250.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE25" type="webcontent"

href="TR_02_260.htm"><file href="TR_02_260.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE26" type="webcontent"

href="TR_02_270.htm"><file href="TR_02_270.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE27" type="webcontent"

href="TR_02_280.htm"><file href="TR_02_280.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE28" type="webcontent"

href="TR_02_290.htm"><file href="TR_02_290.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE29" type="webcontent"

href="TR_02_300.htm"><file href="TR_02_300.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE30" type="webcontent"

href="TR_02_310.htm"><file href="TR_02_310.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE31" type="webcontent"

href="TR_02_320.htm"><file href="TR_02_320.htm"/></resource>

<resource identifier="MANIFESTO1_RESOURCE32" type="webcontent"

href="TR_02_330.htm"><file href="TR_02_330.htm"/></resource>



<resource

href="TR_02_

<resource

href="TR_02_

<resource

href="TR_02_

<resource

href="TR_02_

<resource

href="TR_02_

<resource

href="TR_02_.

<resource

href="TR_02_.

<resource

href="TR_02_.

<resource

href="TR_02_
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identifier="MANIFESTO1_RESOURCE33" type="webcontent"
340.htm"><file href="TR_02_340.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE34" type="webcontent"
380.htm"><file href="TR_02_380.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE35" type="webcontent"
390.htm"><file href="TR_02_390.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE36" type="webcontent"
400.htm"><file href="TR_02_400.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE37" type="webcontent"
410.htm"><file href="TR_02_410.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE38" type="webcontent"
420.htm"><file href="TR_02_420.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE39" type="webcontent"
430.htm"><file href="TR_02_430.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE40" type="webcontent"
440.htm"><file href="TR_02_440.htm"/></resource>

identifier="MANIFESTO1_RESOURCE41" type="webcontent"
kynk.htm"><file href="TR_02_kynk.htm"/></resource>

</resources>

</manifest>
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EK-3. Proje Sayfas1 Tasariminda Kullanilan HTML Kodlar

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<meta name="Imral ISIK" content="WebD" />

<title>WEBD</title>

<link rel="stylesheet" href="reset.css" type="text/css"
media="screen" />

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"
media="screen" />

<link rel="stylesheet" href="image/invalid.css" type="text/css"
media="screen" />

<script type="text/javascript" src="image/jquery-1.3.2.min.js"
></script>

<script type="text/javascript"
src="image/simpla.jquery.configuration.js" ></script>

<script type="text/javascript" src="image/facebox.js" ></script>

<script type="text/javascript" src="image/jquery.wysiwyg.js"
></script>

<script  type="text/javascript"  src="image/jquery.datePicker.js"
></script>

<script type="text/javascript" src="image/jquery.date.js" ></script>
<link href= "stylel.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<style type="text/css">

<!--
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.style2 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif}

.style4 {font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif}

-->

</style>

<script src="Scripts/AC_RunActiveContent.js" type="text/javascript"></script>
<SCRIPT language=Javascript src="noprintcopy.js"></SCRIPT>
<STYLE type=text/css>@media print {BODY {display:none}}</STYLE>
<title>WebD</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<link rel="stylesheet" href="abstyle.css" type="text/css">

<script language=JavaScript>

<!--

function clickIE4(){

if (event.button==2){

return false;

}
}

function clickNS4(e){

if (document.layerslldocument.getElementByld& & !document.all){
if (e.which==2lle.which==3){

/lalert(message);

return false;} } }

if (document.layers){

document.captureEvents(Event. MOUSEDOWN);
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document.onmousedown=clickNS4;
}
else if (document.all& & !document.getElementByld){
document.onmousedown=clickIE4;
}
document.oncontextmenu=new Function("return false")
I -->
</script>
</head>
<body>
<div id="messages1" style="display: none">
<h3></h3>
<table width="418" border="1">
<tr>
<td width="45"><img src="b1sekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>

<td width="359">Cihazin performansini dc veya cok diisiik frekans girisleri i¢in
tanimlar.</td>

</tr>
<tr>
<td><img src="blsekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>

<td>Sabit girislerin genis aralikta olusturdugu c¢ikis 6zellikleri, dogrusal olmama
ve istatistiksel etkileri de kapsayarak ol¢iimiin niteligini gosterir.</td>

</tr>
<tr>

<td><img src="blsekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>
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<td><img src="pics/derselement/1.9.jpg" alt="1.9" /></td>
</tr>
</table>
</div>
<div id="messages2" style="display: none">
<h3></h3>
<table width="432" border="1">
<tr>
<td width="45"><img src="b1sekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>

<td >Olgiimlerin niteliklerini tamimlamak igin tiirev ve/veya integral denklemlerin
kullanimim gerektirir.</td>

</tr>
<tr>
<td><img src="blsekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>
<td> <div align="justify">Dinamik karakteristikler, c¢ogunlukla statik
karakteristiklere dayanmasina ragmen dogrusal olmama ve istatistiksel degiskenlik,
dinamik girigler i¢in ¢ogunlukla ihmal edilir ¢iinkii diferansiyel denklemlerin
¢Oziimii zorlagir.</div></td>
</tr>
<tr>

<td><img src="blsekiller/mouse.jpg" alt="1.9" /></td>

<td><div align="justify">Tiim karakteristikler, statik ve dinamik karakteristiklerin
toplanmasi ile yaklasik olarak hesaplanir.</div></td>

</tr>
</table><p align="justify" class="style16">

</div>
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<!-- End #messages2 -->
<div class="text_area" align="justify">
<div class="title2">
<div class="title">5.4 Elektrot Davranisi Ve Devre Modelleri</div>
</div>
<div class="title">5.4.2</div>
<div align="justify" class="section_box2 style2 style4">
<div align="center">
<script type="text/javascript">
AC_FL_RunContent(
'codebase’, 'http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#
version=9,0,28,0','width','572",'height’,'400','src','pics/derselement/ornek_3_tr','quality
",'high','pluginspage’, 'http://www.adobe.com/shockwave/download/download.cgi?P1_
Prod_Version=ShockwaveFlash','movie','pics/derselement/ornek_3_tr' ); //end AC
code
</script>
<noscript>
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab
#version=9,0,28,0" width="572" height="400">
<param name="movie" value="pics/derselement/ornek_3_tr.swf" />
<param name="quality" value="high" />
<embed src="pics/derselement/ornek_3_tr.swf" quality="high"
pluginspage="http://www.adobe.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod_
Version=ShockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash"  width="572"
height="400"></embed>
</object>
</moscript></div></div></div></div>

<div class="footer" align=""></div>



</div>
</div>
</div>
</body>

</html>
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EK-4. Web Portali Anket formu

1 Uzaktan egitimde, sumf ortamindaki egitime kivasla kendimi daha rahat hissettim.

2 Kesinlikle Katdmsyorem
2 Katdmiyorum

O Kararsizim

& Katlryorum

2+ Tamamen Katdtyorum

1  Dersleri takip etmek islerimin aksamasina neden oldu.

2 Kesinlikle Katilmsyorem
2 Katlmuyorum

O Karzrstzam

2 Kathyorum

& Tamamen Kattivorum

3 Smnav sorulan isledigimiz konular kapsivordu,

O Kesintikle Katilmryonsm
& Katlmiyorum

0 Kararsizim

2 Katdryorum

2 Tamamen Katiyorum

4 Uzaktan Egitimde derse katilum, simif ortamindaki egitime kivasla daha viiksek oluyor,

2 Kesintikle Katitmryorum
& Katilmiyorum

0 Kararsizim

2 Katdltyorum

2+ Tamamen Katthyorum

2 Kuruma maliveti acisindan, Uzakean Egitim ile verilen hizmet ici egitim, sumf ortaminda verilen
egitimden daha avantajlidir,

2 Kesinlikle Katilmryorem
O Katdmiyorum

O Kararsizim

2 Katltyorum

2 Tamamen Kattiyvorum




Aldigim bu egitimin is hayatim icin yararh olacagim distniyorum,

< Kesinlikle Katilmiyorum
2 Katilmiyorum
O Kararsizim

< Katiltyorum

i Tamamen Katthyvorum

Weh fizerinden baska bir egitim acilirsa, katilmayi isterim.

< Kesinlikle Katilmiyorum
< Katilmiyorum

O Katarsizim

< Katilryorum

& Tamamen Katihyvorum

Portalin kullanimi kelavd

< Katiltyorum
< Tamamen Katthyorum

Ders anlatim anlagihirds.

< Kesinlikle Katilmivorum
< Katilmiyorum

O Katarsizim

O Katiltvorum

=+ Tamamen Katthyorum

Portali basarih buldum.

O Kesinlikle Katthmivorom
< Katilmiyorum

O Kararsizim

< Katiliyvorum

Z Tamamen Katthyorum

Portalin, kuruma faydali olacagina inanivorum,

< Kesinlikle Katilmiyorum
< Katilmiyorum

< Katarstzim

O Genellille Katihyorum
& Tamamen Katilryorum
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Anlkerti tamamlamalk icin Liitfen TAMAM tusuna basimz.,



OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Soyadi, adi: ISIK, Imral

Uyrugu: T.C.

Dogum tarihi ve yeri: 1981 - Kirikkale
Medeni hali: Evli

E-mail: gungor i@ yahoo.com

101

Egitim

Derece Egitim Birimi Mezuniyet Tarihi

Lisans Erciyes Universitesi / 2006
Bilgisayar Miihendisligi

Onlisans Kirikkale Universitesi/ 2002
Bilgisayar Programciligi

Lise Kirikkale .LH.L 1999

Is Deneyimi

Yil Yer

2001 Yimpas Bilgi Islem Miidiirliigii Kirikkale (Stajer)

2004 Boydak Holdig Bellona I Kayseri (Stajer)

2005 Ulker Bizpro Sistem Istanbul (Stajer)

2006 Gazi Universitesi- Ankara

Yabana Dil

Ingilizce



102

Yaymnlar

1. Isik, I, Istk, A.H., Giiler, 1., “Uzaktan Egitimde Ug Boyutlu Web
Teknolojilerinin Kullanilmas1”,  Bilisim Teknolojileri Dergisi,Ozel Sayu:
Uzaktan Egitim, Mayis 2008.

2. Isik, A.H, Isik, 1., Giiler, 1., “Uzaktan Egitimde Giivenlik Uygulamalari”,
Bilisim Teknolojileri Dergisi, Ozel Say1: Uzaktan Egitim, May1s 2008.

3. Isik, AH., Isik, 1., Aydi, E.A., Muneta, M.L., Tornincasa S., I., Giiler,
“Biyomedikal Uzmanlarinin Egitiminde Yeni Teknoloji Ve Yontemler”, 4.
Ulusal Elektrik, Elektronik, Bilgisayar, Biyomedikal Miihendislikleri Egitimi
Sempozyumu, 22.10.2009 - 23.10.2009

4. Isik, A.H., Aydn, E.A., Isik, I., Tornincasa S., 1., Giiler,” Medikal Cihazlarin
3 Boyutlu Web Tabanli Ogretilmesi”, Akademik Bilisim 09, 11-13 Subat
20009.

Hobiler

Kitap okuma, miizik dinleme, internet.



