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OZET

Internet teknolojisindeki ve elektronikte yasanan ilerleme her alanda oldugu
gibi egitim alaninda da etkilerini gostermeye baslamistir. Toplumdaki
ekonomik ve sosyal farklhiliklarin artmasi egitim alaninda bireye 6zgii ¢coziimler
getirme ihtiyacim dogurmustur. Zaman sikintis1 olan bireyler ya da egitim
kurumlarinda egitim gormeye miisait olamayan bireyler egitim ihtiyaclarim
modern hayatin sagladig1 cesitli kolayhiklardan yararlanarak gidermek
istemektedir. Bu noktada acaba ogrenmek icin mutlaka okula gitmek zorunda
miyim sorusuna en uygun yanitlardan biri de mobil egitim kavramm olmaktadir.
Bu tez calismasinda mobil egitim konusunda yapilan calismalar incelenmis, bu
calismalara dikkate alinarak bir mobil 6grenme uygulamasi gerceklestirilmistir.
Ogrenme sistemi olarak Moodle 6grenme yonetim sistemi temel alinnus so6z
konusu sistemin mobil araclar icin tasarlanmus eklentisi kullamlarak klasik

yontemlerle islenen Sayisal Tasarim dersinin mobil siiriimii olusturulmustur.
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ABSTRACT
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1. GIRIS

II. diinya savasimi ve savasin bitigini izleyen yaklasik yarim yiizyillik siirecte
teknolojik gelismeler ¢ok biiyiik ivme kazanmistir. Yakin gecmise baktigimizda ev
telefonu ile goriismek bile ¢cok zahmetli bir islemken bugiin diinya iizerinde yaklasik
5.3 milyar cep telefonu kullanicis1 bulunmaktadir. Uydu teknolojisi sayesinde bugiin
binlerce kanal izlenebilmekte, goriintiilii konusma yapabilmektedir. Insanlar artik
sosyallesmek i¢in internetteki sosyal paylasim sistemlerini kullanmakta, birbirleri ile
internet iizerinden yazili sozlii ve gorsel iletisim kurmaktalar. Bilhassa iletisim
teknolojileri ve mobil teknolojilerde yasanan gelismelerden de etkilenerek, mobil
teknolojilerin egitim oOgretim faaliyetlerinde kullamilmasi fikri 1970’li yillarda
dogmus ve caligmalar yapilmaya baslanmistir. Coklu-ortam (multi-media) 6zellikli
siniflar kurularak egitim faaliyetlerinde kullanilmasi ve Ogrenme becerisinin

arttirllmas1 amaciyla calismalar yapilmistir [1].

Internetin yayginlagmasi ile egitimde mekin kavramimin da icerigi degismeye
baslamis e-0grenme (e-learning) sistemleri ile Ogrenciler internet erisimi olan
herhangi bir ortamda uzaktan egitim faaliyetleri sayesinde egitim Ogretim
sistemlerinde yeni bir donem baglamistir. Teknolojinin iletisim alaninda oldugu gibi

elektronik endiistrisinde de biiyiik bir hizla degisim gostermektedir.
Karadeniz ve Oran’a gore;

“Mobil teknolojilerde son yillarda biiyiik gelismeler yasanmaktadir. Bu geligmeler
g0z oniinde tutuldugunda internet tabanli uzaktan egitimde bu yeniliklerden

yararlanarak farkl egitim ortamlarini igse kosma yararl olacaktir” [2].

Mobil araglarin her gecen giin boyutlar kiiciilmekte ve sahip olduklar fonksiyonlar
artmaktadir. Boyutlar1 kiiciilirken teknik ozellikleri ise klasik masa iistii araglarla
yarigabilecek diizeye gelmektedir. Bu avantajlar mobil cihazlarin cesitli egitim-
Ogretim faaliyetlerin de kullanilmasi fikrini ortaya cikarmistir. Boylece mobil
cihazlar kullanilarak 6grenme, kisaca mobil Ogrenme (m-6grenme, m-learning)

kavrami ortaya ¢ikmistir.



Bu tez calismasinin amaci mobil teknolojilerin egitim siirecine katkilarini incelemek
ve bu dogrultuda Sayisal Tasarim dersi i¢in bir m-6grenme uygulamasi

gerceklestirmektir.

Ikinci boliimde, mobil haberlesme teknolojilerinin gelisim siireci, mobil araclar ve
mobil haberlesme teknolojilerinin yapisal durumu konularinda literatiirden derlenen

bilgiler verilmistir.

Uciincii boliimde, 6grenme kavrami, gesitli 6grenme modelleri incelenerek genelden
ozele seklinde mobil 6grenme, oyun tabanli 6grenme gibi ¢esitli 6grenme modelleri

hakkinda yapilan bilimsel ¢aligmalar 6zetlenmistir.

Dordiincii  boliimde, m-0grenme uygulamasinin gelistirilmesinde tercih edilen
O0grenme yoOnetim sistemi olarak Moodle hakkinda bilgi verilmistir. Bu kapsamda
Moodle dgretim yonetim sisteminin yapisi, MLE (Mobile Learning Engine) yani
Mobil Ogrenme Motorunun Moodle sistemine nasil adapte edilecegi hakkinda
bilgiler verilmistir. Ayrica MLE eklentisi kullanilarak, MLO (Mobile Learning
Object) mobil 6grenme nesnelerinin olusturulmasi ve simav sorularinin hazirlanmasi

hakkinda ayrintili bilgiler verilmistir.

Besinci boliimde Moodle Ogrenme Yonetim Sistemi altyapisi kullamlarak hazirlanan
m-6grenme uygulamasi hakkinda yapilanlar agiklanmistir. Gergeklestirilen uygulama
cesitli egitim kurumlarinda okutulan Sayisal Tasarim dersine yoneliktir. Sayisal
Tasarim dersi teorik ve uygulama olarak iki kisim halinde islenmektedir. Yapilan tez
calismasinda, 6grencilerin 6zellikle ders dis1 zamanlarda laboratuar uygulamalarini
pekistirmelerini saglayacak mobil 6grenme nesneleri hazirlanmigtir. Bu boliimiin alt
kesimlerinde mobil 6grenme nesnelerinin hazirlanisi ayrintili olarak a¢iklanmaktadir.
Yapilan uygulamanin kullanilabilirligini degerlendirmek {iizere on sekiz kisilik
goniillii 6grenci grubu iizerinde yapilan deneysel calisma da yine bu boliimde

sunulmustur.

Altinct bolimde tez calismasi hakkinda yapilan degerlendirme ve sonuglara yer

verilmistir.



2. MOBIL ILETiSiM TEKNOLOJILERI

fletisim teknolojilerindeki yasanan gelismeler sayesinde mobilite yani hareketlilik
artmis ve is siirecleri kisalmigtir. Bugiin Avrupa'daki is giiclintin yiizde 43’liik kismi
“mobil", yani bir isgiiniiniin en az yiizde 20'sini ofis disinda gegiren kisilerden
olusmaktadir. Benzer durum iilkemiz icinde gecerlidir. Ulkemizdeki kayith cep
telefonu abone sayisindaki artisa dikkat edecek olursak, mobil teknolojilerin

hepimizin yasaminda her gecen giin biilyiiyerek yerini alacagini 6ngorebiliriz [3].

Istenen zamanda ve yerde istenen bilgiye ulasabilme ayricalig1 bugiiniin diinyasinda
en ¢ok arzulan durumlardan biridir. Teknolojinin sundugu imkanlar ile mobil iletisim
yeterli bant genisligi ve hiza eriserek, ofis ortamindaki bilisim uygulamalarinin ofis

disina taginmasina olanak vermektedir [3].

Computing Growth Drivers Over Time, 1960-2020E
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Sekil 2.1. 1960-2020 yillar1 aras1 bilgisayar teknolojileri biiyiime tahmini [4].




Bilgisayarlarin genel kullanim amagli kisisel bilgisayarlara donlismesinin ardindan
gecen yaklagik 40-50 wyillik siiregte bilgi teknolojisinin gelisimi elektronik
teknolojisindeki gelisimle paralel seyretmis, bilgisayarlar kiiciilmiis ve cep telefonu
gibi cihazlar olarak cebe sigan bir hal almistir. Bilgisayar teknolojilerinin kronolojik

olarak gelisim siireci Sekil 2.2°de kisaca goriilmektedir.

Mainframe Mini Personal Desktop Internet Mobile Internet
Computing Computing Computing Computing Computing

1960s 1970s 1980s 1990s 2000s

Sekil 2.2. Bilgisayar teknolojisinin onar yillik periyotlar halinde gelisimi [5].

2.1. Mobil Teknolojilerin Evrimsel Siireci

Telefonun icadindan birka¢ yil sonra 1985 yilinda Marconi ilk kablosuz iletim
tabanli radyonun sunumunu yapti. 1915 yilinda ise ilk radyo tabanl karsilikli iletisim
gemilerde kullanildi. Bilinen ilk genel amagh ve halka agik telefon sistemi ise
Amerika’da 1946 yilinda Mobil Telefon Sistemi (Mobile Telephone System - MTS)
olarak bilinmektedir [6].

AT & TBell laboratuarlarinda yiiksek giic tiiketen diisiik kapsama alanina sahip MTS
sistemi yerine bir dizi diisiikk giiclii yiiksek kapsama alanm1 olan MTS istasyonlar
iceren bir teknoloji kesfedilmistir. Her bir baz istasyonunun kapsama alam bir hiicre
olarak adlandirilir. Hiicresel sisteminin ilk nesil (1G), uygulamast 19601 yillarin

sonunda tasarlanip ve konuslandirildi. 1980'lerin basinda gelismis olarak bilinen ilk



ticari analog sistem Mobil Telefon Sistemi (AMPS) sadece ses iletimi ile 1982

yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nde faaliyete gecti [6].

Analog sistemlerin dezavantajlani  ikinci nesil (2G) olarak da bilinen,
verilerin dijital olarak temsil hiicresel sistemlerin iiretimi ile ¢oziildii. Tkinci nesil
(2G) teknolojinin ilk ticari dagitim uygulamasi olan GSM olarak adlandirilan sistem

1992 yilinda kurulmustur [6].

Ikinci nesil ile iigiincii nesil arasinda bir gegis kusag1 olarak da tanimlayabilecegimiz
2.5G olarak adlandirilan sistemler, daha yiiksek veri hizlar1 sunan, 2G sistemlerinin

gelistirilmis bir siiriimii olarak tanimlanmaktadir.

Birinci nesilden ikinci nesile gecis noktas1 verinin isleme yapisindaki ¢ok dnemli bir
degisimdi. Hiicresel iletisim sistemleri bu Onemli noktayr geride birakip aslinda
onemli bir prensipte anlasmis gibi goriinmektedir. Bu noktadan sonra artik soru
verinin nasil aktarilacagindan ¢ok ne kadar hizda ve yogunlukta aktarilacag ile

ilgilidir.

Bu dogrultuda gelisim siirerken kargimiza iiciincii nesil hiicresel haberlesme teknigi
olan 3G teknolojiler ¢ikmistir. 3G teknolojiler artik veriyi cok daha hizh iletmekte
aym zamanda da anlik olarak daha yogun miktarda veri transferi yapabilmektedir.
Mobil internet devrini agtigimi soyleyebilecegimiz 3G teknolojilerin en Onemli
ozelligi bu olarak goze carpmaktadir. Cizelge 2.1 mobil iletisim sistemlerinin

gelisimini 6zetlemektedir.



Cizelge 2.1.

Mobil iletisim sistemlerinin evrimsel gelisimi [6].

Mobil Tarih Yeni Ozellikler
Nesil
G 1970-1980 Yalnizca ses gonderip alma o6zelligi olan kablosuz
telefonlar tanitildu.
Tek kanal {izerinden birden c¢ok kullanicin
2G 1990-2000 haberlesebildigi ve yiiksek performansh hiicresel aglar
tanitild.
Gelistirilmis coklu ortam olanaklart olan, video
2.5G 2001 -2004 .. . .
oynatilmasina izin veren ve web tarayici hizmeti sunan
aglar tamtildi.
Gelistirilmis ¢oklu ortam olanaklart ve video oynatma
3G 2004-2005 | hizmeti gelistirildi ve ayrica farkli tipte cihazlarla
erisim olanag saglayan evrensel erisim destegi
saglayan aglar tanitildi.
e 2006~ . Hiz 40Mbps’ye kadar ¢ikt1 ve kiiresel konumlama ve
paylasim hizmeti olanagi sunuldu.

Yapilan mevcut calismalar gostermektedir ki dordiincii nesil olarak tanimlanan

hiicresel iletisim teknolojisi mobil internet ve haberlesme kavramini 3G’nin getirdigi

noktadan hiz anlaminda ¢ok daha ileriye gotiirecektir.

3G teknolojisi kapsami ve kullanici sayist giin gectikge artan bir teknoloji olarak

goze carpmaktadir. Sekil 2.3’te kiiresel anlamda diinya tizerinde 3G teknolojisinin

kullanimi ve 3G teknolojisine sahip kullanici oranlart ve 2014 yili tahminleri

goriilmektedir.
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Sekil 2.3. 2007-2014 yillan aras1 3G teknolojisi kullanic1 tahminleri [5].
2.2. Mobil Teknolojiler ve Sosyal Iletisim

Onceleri yiiz yiize iletisim mecburiyetinin oniinii almak ve haberlesmeyi
kolaylagtirmak amaciyla baglayan ve gelisen iletisim teknolojileri, son yillarda
yasanan gelismeler 151¢1inda insani iliskiler boyutunda da dnemli degisikliklere neden
olmustur. Insanlar artik iletisim sistemlerini mecburi ihtiyaclarini gidermek amacinin

disinda sosyallesmek icin de kullanmaktadirlar.



facebook

662MM users |

SOCIAL 1%y |

550K+ apps

iPhone/iTouch/iPad

130MM+ users
+103% Y/Y

350K+ apps

MOBILE

500MM+ downloads X 10B+ downloads /
> D, 7//

Google

9 s
SEARCH
CQ4: CPCs +4% Q/Q

paid clicks +18% Y/Y

Sekil 2.4. Farkl platformlarda internet kullanimai [5].

Bunun en can alic1 gostergelerinden biri de son yillarda adindan ¢okg¢a bahsedilen ve
kiiresel bir fenomen halini alan piyasa degeri milyar dolarla 6l¢iilen facebook.com
sosyal paylasim a1 sitesi ornek gosterilebilir. Sekil 2.5’de 2009 yilina ait sosyal

paylasim ag sitelerinin kullanici sayilar1 ve biiyiime oranlar1 goriilmektedir.

Social Networking —
Global Phenomenon, Facebook Leading, Though Many Regional Strongholds

Global Social Networking Web Sites™
830MM Unique Users, +20% Y/Y; 188MM Total Minutes, +25% Y/Y, 10/09

QQ (Alumni +
Mini) - Tencent
68MM users
+138% Y/Y1

A——
CyWorld
21MM users
+4% YIY
Mixi
14MM users
+4% Y/IY

Vkontakte
23MM users
+22% YIY

Baidu Space
63MM users
+33% Y/Y

Kaixin001
25MM users
+325% YIY

Friendster
18MM users
-47% YIY

Facebook
430MM users
+137% YIY

O
Skyrock

21MM users

MySpace i i .
+10% Y/IY
-

110MM users
-14% since 10/08

Twitter
58MM users,
+1238% Y/IY
Hi5
47MM users
-18% Y/IY

Orkut
54MM users
+20% Y/IY

Sekil 2.5. Sosyal paylasim siteleri kullanict sayilar1 ve 2009 biiylime oranlar [5].



Sekil 2.6’da 2006 yili haziran ay1 ile 2009 Ekim ay1 arasinda internet teknolojisinde
en Onde gelen internet sirketlerinin web sayfalarinin ziyaret edilme ve bu siteler

tizerinde ortalama zaman harcama siirelerini ifade etmekte olan grafik goriilmektedir.

Share of Global Online Time Spent, 6/06 — 10/09
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Sekil 2.6. Teknoloji lideri internet sitelerinin 2009 yili kullanim oranlari [5].
2.3. Mobil Teknolojiler ve internet

Internet, Ingilizce “Kendi Aralarinda Baglantli Aglar” anlamina gelen
Interconnected Networks teriminin kisaltmasidir. Tiirkce’de Genel Ag, Yaygin Ag,
Oriit Bag gibi karsiliklar 6nerilmekteyse de, Internet kelimesi epey yayginlagmis ve
dilimize girmis durumdadir. Internetin en dnemli 6zelligi, etkilesim yani ¢ift tarafli

iletisimi saglamasidir. Bu kisaca interaktivite (enteraktif) olarak adlandirilir.

ITU (International Telecomunication Union) 2010 ICT (Information and
Communication Technology) raporunda 2010 yilinda bilgi ve haberlesme

teknolojilerinde yasanan gelismeler asagida 6zetlenmektedir [7].

o 2010 yili sonunda diinya olceginde cep telefonu abonesi sayisi 5,3 milyar
kisiye ulagsmasi ve bu kullanicilardan 940 milyonunun 3G (3. Nesil ) mobil

baglant1 kullanabilecegi tahmin edilmektir.
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. 2010 yilinda diinya niifusunun %90’min mobil aglar kapsama alaninda

yasamakta ve kirsal bolgelerde ise bu oran %80 civarindadir.

o 2010 yilinda 2G’den 3G baglantiya gegen insan sayist gelismis ve gelismekte
olan ilkelerde hizla artmakta, 1995 ve 2010 yillar1 kiyaslandiginda bugiin

143 iilkede ticari olarak 3G servis hizmeti verilmektedir.

° Isvec, Norveg, Ukrayna ve Birlesik Devletler gibi iilkeler gelismis mobil ag

servisi olan 4G teknolojisini sunmaya baslamistir.

18 Id 4 I8 I8 18

2005 2006 2007 2008 2009 2010*

Sekil 2.7. 2005 — 2010 Yillart Aras1 Cep telefonu abone sayis1 grafigi [7].

Birka¢ yil oncesine kadar bugiin ¢ok miimkiin olan bir¢cok uygulama hayal gibi
goriilmekteydi. Bu uygulamalardan biri de mobil internet idi. Mobil internet temelde,
hareket halindeyken bile kullanicilara uygun mobil cihazlar kullanilarak internet
hizmeti saglanmasi diisiincesine dayanir. Ancak, bu mobil internetin tek islevi
degildir. Mobil internet bundan ¢ok daha fazlasidir. Bugiin mobil internet insanin
haberlesme ihtiyaglarina her tiirlii ¢6ziim sagladig: telekomiinikasyon teknolojileri ve

internetin bir biitiinlesmesidir.
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Mobil internet hizmetinden giinden giine ¢ok daha fazla kullanic1 yararlanmaktadir.
Sekil 2.8’de kiiresel bazda mobil veri trafiginin 2008-2013 yillar1 arasinda nasil

oldugu/olacag1 gozlenmektedir.

Global Mobile Data Traffic, by Type
2008 - 2013E 2008-2013E
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Sekil 2.8. 2008-2013 yillart aras1 mobil veri transfer tahmini [5].
2.4. Mobil Cihazlarin Avantaj ve Dezavantajlar:

Mobil cihazlar hala masa iistii bilgisayarlarla karsilastirildifinda masa stii
bilgisayarlar kadar yetkin 6zelliklere sahip degildirler. Fakat masa iistii bilgisayarlara

nazaran daha popiiler olmalarini1 saglayacak bazi avantajlara da sahiptirler.
Bu avantajlar Sulcic (2010) tarafindan su sekilde 6zetlenmektedir [1];

® Mobil cihazlara tek elle kullanilabilme gibi Onemli bir 6zellige sahiptirler.
Ornegin bu ozellik sayesinde kullanici dokunmatik ekran ara yiizii gibi bir erisim
ozelligi sayesinde ¢ok farkli uygulamalar ile farkli deneyimler yasayabilir. Buna
ek olarak mobil cihazlar genellikle masa iistii cihazlarin sahip olamayacagi farkl
sensor yapilarini (yon sensorii, hiz sensorii vb.) kullanabilir ki bu da geleneksel
bilgi sekline alternatif bilgiler ile islem yapabilme yetenegi kazanilmasini saglar.

Bu sensorler mobil cihaz1 bolgesel ve igerik bilgisine sahip bir cihaz yapar.
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®  Mobil cihazi biz nereye gidersek gotiirebiliriz. Bu durum kablosuz ve yiiksek
hizli internet baglant1 ag1 ve teknolojisinin yayginlagsmasi ve bu agin genislemesi

sebebiyle bize istedigimiz yer ve zamanda internete ulasma sansi saglamaktadir.

e Bakim gereklilikleri masaiistii bilgisayarlardan daha ucuzdur. Diinyada hali
hazirda 4 milyardan fazla cep telefonu bulunmaktadir. Bu abonelerin yaklasik
2,3 milyarlik kismi masa iistii bilgisayarlarla internet erisimi oran1 daha az
oranda, gelismekte olan iilkelerde bulunmaktadir. Boylece goriiyoruz ki mobil
cihazlar hem daha ucuza hem de daha kolay sekilde insanlara internet erisimi

saglayabilmektedir.

Modern mobil cihazlar, yer ve icerik bilgisine sahip, diinya iizerinde istedigimiz yer
ve zamanda internete baglanabilen tasinabilir cihazlardir. Dolayisiyla bir¢ok uzmanin
mobil cihazlar hakkindaki “mobil cihazlar oniimiizdeki bes yil icerisinde internete
baglanti acisindan klasik masa iistii bilgisayarlarin yerini alacaktir” seklindeki

ongoriileri siirpriz olarak nitelendirilmemelidir [8].

Diger yandan mobil cihazlarin iistiin 6zelliklerinden bahsederken yine bu cihazlarin
sahip oldugu eksiklileri de gormezden gelinmemelidir. Ornegin mobil cihazlar
genellikle kiiciik bir ekrana sahiptirler. Ayrica bir¢ogu pekte kullanigh olmayan, bir
tusu kullanarak birden fazla karakter ya da harf girme zorunlulugu bulunan bir tug
takimi1 yapisina sahiptir. Yine bunu yam sira batarya Omiirleri az denebilecek
seviyededir. Bircok cep telefonu yani mobil cihaz, ekran ve baglanti 6zelliklerinin
gelismiglik durumuna gore batarya omiirleri ters yonde bir iliski icerisindedir. Bircok
bolgede de goriilmektedir ki, bilgi transferi hiicresel cep telefonu aglar
kullanildiginda hala ¢ok pahalidir (6zellikle roaming sisteminin kullanildigi

bolgelerde).

Bir diger dikkat cekici ve dezavantaj olarak degerlendirilebilinecek konu ise mobil
araclar kullanilarak internet sayfalarina baglanti kurmaya calistigimizda hala bircok

sitenin iyi bir kullanic1 deneyimi ve etkilesimi yasamasina izin vermedigidir [1].



13

3. OGRENME KAVRAMI VE ELEKTRONIK OGRENME

Genel olarak E-Ogrenme ve 6grenme teknolojisi terimleri sik sik karsimiza birlikte
cikmaktadir ve Dbirbirlerinin yerine kullamilabilir goziikmektedir. Aslinda

birbirlerinden ¢ok farklidirlar fakat birbirlerini tamamlayicidirlar [9].

E-6grenme ¢ok hizli bir sekilde biiyiimektedir. Bir¢ok tiniversite ve kurulus simdiden
bir sekilde bir e-6grenme ¢oziimiinii desteklemekte ya da kullanmaktadir. Kablosuz
ve mobil teknolojilere ragbet “mobil 6grenme” olarak adlandirilan yeni arasgtirma
alanmi i¢in firsat yaratmaktadir. Mobil 6grenme, 6grenme ve O6gretme teknolojileri
acisindan genis bir uygulama yelpazesi icerir. Egitimde mobil araclarin
uygulanmasinda en iyi yolu bulmak igin bircok alanda deneysel calismalar
yapilmaktadir. Matematiksel ya da edebi konularin ¢6ziimiinde, {iniversite
ogrencileri ya da Ogretmenler i¢in, bilgisayar psikoloji ya da dil egitimde farkli

projeler ve kurs modiilleri olusturulmaktadir [10].

ICERIK OGRENCI

Sekil 3.1. Bilgi transferi seklinde 6grenme [11].
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ICERIK

OGRENCI

Bu ne demek?

Bunu nasil uygularim? Bildiklerimle nasil iliskilendiririm?

? ?

Sekil 3.2. Ogrenme: karmasik ve i¢ ice bir yap1 [11].
3.1. Ogrenme Teknolojilerinin Simflandirilmas:

Ogrenme teknolojileri yapilandiric bir sistem dahilinde giiclii araclar olusturma

imkan1 saglar. Ogrenme teknolojilerinin yapabildikleri sunlardir [12];

e Ogrencilerin kendi tempo ve becerilerine uygun calismalarini

e  Zengin ve ¢coklu-ortam ya da 6grenme materyallerine erisimi saglar

e Gergek diinyadaki durumlar ya da senaryolarin canlandirilmasini yapar
e {letisim ve isbirligini kolaylastirir

e Kisinin kendi degerlendirmesi ile geri bildirim saglar

e Kesif yoluyla aktif 6grenmeyi cesaretlendirir.
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Yerlestiriimiglik
(Embeddedness) Seviyesi
Yiksek

Yaygin Ogrenm_e Hazirlikh Ogrenme
(Pervasive Learning) (Ubiquitous Ogrenme)

Disik - » Yiiksek

Masa Ustii Bilgisayar
Destekli Ogrenme
(Desktop Computer
Assisted Learning)

Mobil Ogrenme Mobilite Diizeyi
(Mobile Learning)

Diisiik

Sekil 3.3. Ogrenme ¢evrelerinin karsilastiriimasi [13].
3.1.1. Elektronik 6grenme (E-Ogrenme)

E-6grenme, Ogrenme teknolojileri kullanilarak basite indirgenmis ve Ogrenciler
tarafindan deneyimlenen bir 6grenme siireci olarak da tanimlanabilir. E-6grenme,
egitim teknolojilerinin ya da akademik uygulayicilarin kendilerinden ziyade dolayli
olarak Ogreneni merkeze koyan bir terimdir. Bu sebeple e-0grenme, 6grenme
teknolojilerini kullanarak e-6grenmenin olusmasina izin verecek olan belirli imkanlar

saglayan birbiri ile baglantili teknolojiler grubudur [10].
3.1.2. Mobil 6grenme

Mobil cihazlar araciligi ile 6grenme kavrami yeni bir kavram degildir. Bir Xerox
Palo Alto Arastirma Merkezi projesi olan Dynabook 1970’li yillarin basinda Alan
Kay ve arkadaglan tarafindan sunumu yapilmis ilk tasinabilir kisisel 6grenme

aracidir [14].

Mobil 6grenme, bireylere ihtiyaci oldugu anda, ihtiya¢ duydugu kadarimi ve kendi
istedigi sekilde Ogrenme firsatimi sunmaktadir. Dolayisiyla 6grenme siireglerinde
ogrenen kontrolii ve 6grenmenin ag ortaminda gerceklesmesinden dolay1 informal
O0grenme artmaktadir. Ayrica mobil teknolojilerin kisisellestirmeye olanak tanimas,
O0grenme ortamlarinin kisisellestirilebilmesini de kolaylastirmaktadir. Bu baglamda

mobil 6grenme ortamlari, hem kisisellestirmeye ve bireysel calismaya, hem de
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igbirligine acik oldugundan uzun vadede tam anlamiyla 6grenen merkezli olma

potansiyelini tasimaktadir [15].

Mobil 6grenmeye dair ¢esitli tanimlar bulunmaktadir. Pinkwert ve digerleri (2003)
mobil 6grenmeyi mobil cihazlar1 ve kablosuz iletimi kullanan elektronik 6grenme
uygulamalar1 olarak tanimlamaktadir [16]. Colazzo ve digerleri (2003) mobil
cihazlarla gerceklestirilmesi miimkiin olan her egitim Ogretim aktivitesini mobil
O0grenme olarak tanimlamanin miimkiin oldugunu belirtmektedir [17]. Traxler
(2005), tek veya baskin teknolojinin avug ici tasinabilir cihazlar oldugu herhangi bir
egitimsel siireci mobil Ogrenme olarak degerlendirmektedir [18]. Laouris ve
Eteokleous (2005) mobil 6grenmeyi zaman, uzay, 6grenme g¢evresi, icerik, teknoloji,
Ogrenenin zihinsel becerileri ve pedagojinin bir fonksiyonu olarak gormektedir [19].
Schreurs’a (2007) gore mobil 6grenme tasinabilir bilgisayarlar, PDA’lar ve cep
telefonlar1 gibi kablosuz cihazlar {izerinden dersler ve egitim iceriklerinin
sunulmasidir [20]. Biitiin bu tanimlar g6z oniine alindiginda mobil 6grenme daha
genel anlamda “Ogrenenlerin hareket halinde oldugu ve mobil teknolojileri

kullanmay1 faydali buldugu 6grenme siireci” olarak tanimlanabilir [15-20].

Cesitli 6grenme paradigmalarinin temel 6zellikleri Cizelge 3.1°de karsilastirmal
olarak verilmistir. Cizelgedeki u-6grenme (ubiquitous learning) hazirlikli 6grenme
olarak ifade edilmektedir. Hazirhikli ©6grenme, Ogrencilerin bilgiye aninda

ulagabildigi, anlik (her an her yerde) teknolojileri kullanan bir egitim modelidir [21].
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Cizelge 3.1. Ogrenme paradigmalarinin karsilastiriimasi [21].
e-0grenme m-6grenme u-6grenme
Kriter
(elektronik 6grenme) (mobil d6grenme) (hazirhikli 6grenme)
Dogru seyi dogru zaman
Konsept Dogru zamanda 6gren. Dogru zamanda ve yerde 6gren.
ve dogru yerde 6gren.
Ogreniciler calismalarini
. kaybedebilir. Ogrenme aracindaki ya |
Ogreniciler  ¢alismalarim Ogreniciler calismalarini
Siireklilik da O0grenme faaliyetindeki
kaybedebilir. asla kaybetmezler.
degisiklikler 6grenme aktivitesinde
kesintiye sebep olur.
Sistem anlik (ubiquitous)
Sistem bilgisayar ag1 ile | Sistem kablosuz bilgisayar aglari ile
Erisebilirlik ) ) teknolojileri  kullanarak
erigim saglar. erisim saglar. .
erisim saglar.
. Ozellikli mobil araglar kullanilirken |
Ogreniciler bilgiye aninda Ogreniciler bilgiye
Dogrudanlik ogreniciler bilgiye aninda
ulagamayabilir. aninda ulasabilirler.
ulagabilirler.
u-Ogrenme ara  yiizi
Belirlenmis 6grenme ortamlarinda | sayesinde ogrenciler
Etkilesim Etkilesim sinirlidir. ogreniciler, akranlari, 6gretmenler ve | akranlari, 6gretmenler ve
uzamanlar ile etkilesebilirler. uzmanlar ile aninda
etkilesebilirler.
. Sistem Ogrencinin
Icerik
) o Ogrenme ortamini yer
Farkindalig ) Sistem  ogrencinin  bulundugu ) )
Sistem dgrencinin 6grenme . belirleme ile
(6grenme durumu veri tabani sayesinde
ortamint algilayamaz. tanimlayabilir ve veri
ortami algilayabilir. .
tabani yardimi ile
algilama)
anlayabilir.
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Sekil 3.4. Geleneksel metot ile m-6grenme karsilastirmasi [22].
3.1.3. Oyun tabanh 6grenme (Mobile based learning)

Onceki kesimde bahsedilen grenme modellerinin yaminda bir de asamalar1 sirayla
gecme ya da puan toplama gibi oyun mekanigi tekniklerine dayanan oyun tabanli
0grenme modeli bulunmaktadir. Oyunlar genclerin daha iyi adapte olabilecekleri bir
dil olanag1 saglamaktadir. Oyun tabanli 6grenme, 6grenenin oyun makinesi ya da
oyunun calisabilecegi mobil veya sabit bir arag ile dil 6grenme, tahminde bulunma
gibi c¢esitli konularda oyunlar oynayarak Ogrenme aktivitesinin meydana
getirilmesine dayanmaktadir. Bu alanda yapilan ¢esitli ¢calisma ve uygulamalardan

asagida bahsedilmektedir.

Ornegin ticari yer belirleme servisleri Foursquare ve Gowalla kullanicilarin servisleri
diizenli kullanimin ve farkli lokasyonlar1 ziyaret etmelerini tesvik etmek i¢in oyun
tabanh (arkadaslarla rekabet, yarisma ve ddiillendirme, farkli noktalar1 gezerek puan

toplama gibi) uygulamalar kullanmaktadir [23].
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Oyun tabanh 6grenme uygulamalari iizerine son yirmi yilda yapilan aragtirmalarda
karisik veriler elde edilmistir. Oyle goriiliiyor ki, eer uygun 6grenme ortami
saglanabilirse oyun kullanimi beceri arttirmakta, bilgi ve davranis degisikligi

yaratmaktadir [23].

Oyun tabanli 6grenme uygulamalarina ilgin¢ bir ornek de Amsterdam sehri igin
diizenlenmis mobil cihazlarla yer tanima (location-aware) oOzelligini kullanan
Frequency 1550 ismindeki mobil oyun tabanli 6grenme uygulamasidir. Uygulama
Hollandali bir ICT arastirmalar merkezi Waag Society tarafindan 6grencilere uygun

olarak hazirlanmistir [23].
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4. MOODLE OGRENME YONETIM SiSTEMLERiI (MOODLE LEARNING
MANAGEMENT SYSTEMS)

Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment kelimelerinin bag
harflerinden olusur (Esnek Nesne Yonelimli Dinamik Ogrenme Ortami). Moodle,
Acik kaynak kod bir uzaktan egitim sistemidir. Ac¢ilimi, Modular-Object-Oriented-
Dynamic-Learning-Environment yani Esnek Nesne Yonelimli Dinamik Ogrenme

Ortami olarak cevrilebilir [24].

Yazilim, MySQL ve PostgreSQL veri tabani sistemleri altinda ve PHP dilini

destekleyen her hangi bir ortamda (Linux, Windows vs) ¢alismaktadir [24].

Moodle, bir Uzaktan Egitim sitesinde ihtiya¢ duyulabilecek etkinliklerin ¢ogunu
fazlasiyla yerine getirebilecek 6zelliklere sahip bir ¢cevrimigi kurs yonetim sistemidir

[24].

En oOnemli oOzelligi, herkes tarafindan (O6gretmen, Ogrenci) cok kolay sekilde

kullanilmasidir [24].

4.1. Moodle Genel Ozellikleri

1. Moodle tamamen iicretsizdir.

2. Sistem hem Windows hem de Linux sistemleri altinda ¢aligmaktadir.

3. Olgeklenebilirlik: Sistem, 50.000 6grencili ve binlerce kurslu drneklere sahiptir.

4. Tek bagina ticari paketlerle (WebCT ve BlackBoard) yarismakta olup egitim

sektoriinde biiyiik bir paya sahiptir.

5. Cok biiyiik bir tematik topluluga yani gelistirici ve son kullanic1 egitmenlerden
olugsan (yalnizca kendi sitesinde yarim milyondan fazla kayith iiye) kitleye

sahiptir.

6. 210 iilkede 70 dilde destegi mevcuttur. Istenilen diller secilebilir, istenirse tiim

diller ayn1 anda ya da tek dil secilebilir.
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7. Genis gelistirici kitlesi vardir.

8. Bu kitle nedeniyle iiriin yasam ¢evrimi ¢ok hizlidir. Yani ¢ok kisa siirede yeni

stiriimler gelistirilmektedir.

9. Cogu son kullanici hi¢bir programlama ve veri taban1 deneyimine sahip olmadan
kullanmakta. Sorun oldugunda sorunun giderilmesi ticari sistemlerden daha hizli

olmaktadir.

10. Acik kaynak kodlu sistem oldugundan Giivenlik agiklarmin kapatilmasi ticari

sistemlere gore cok daha hizlidir.
11. Ucretsiz oldugundan test edici kitlesi ¢ok genistir.

12. Siirekli olarak ¢ok miktarda yeni 6zellik (blok veya modiil) gelistirilmektedir ve

iicretsiz olarak dagitilmaktadir.

Moodle acik kaynak kod sistemi maalesef Tiirkiye'de pek c¢ok egitimci kisi ya da

kurulus tarafindan bilinmemektedir [24].
4.2. Mobil Ogrenme Motoru (Mobil Learning Engine) Kurulumu

Mobil 6grenme motoru hazir bir Moodle sistem altinda calisabilecek sekilde
tasarlanmigtir. Mobil 6grenme motoru (MLE) web adresinden iicretsiz olarak

indirilebilmektedir [25].

Moodle web adresi ziyaret edildiginde, MLE kurulumunda gerekli bazi 6zelliklerin
mevcut Moodle sistemi tarafindan saglanip saglanmadigi ya da kurulumda ihtiyag
duyulabilecek teknik bilgilere ulasilabilinir. Web sitesi ayrica MLE eklentisinin en

giincel siiriimiiniin indirilmesini saglayacak baglanti adresi de vermektedir [27].

Oncelikle MLE eklentisinin kurulumunu yapabilmek igin kurulu Moodle sisteminin
1.9.x versiyonu olmasi gerekmektedir. Moodle 2.x bir siiriim iizerinde MLE eklentisi
kurulumu uyum problemleri nedeni ile gergeklesemeyecektir. MLE Kurulumu
yapilmak istendiginde sistem eklenti giincelleme sayfasi ile standart olmayan eklenti

ve filtrelerin giincelleme yapilmasini isteyen bir sayfa olusturur.
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) tandart-degil )
mod/mlo mlo a.n eg.l- blocks/feedback Feedback Standart
(viiklenmek tizere)
- . Standart-desil blocks/glossary_random Rastgele Sozeiik Standart
mod/mobiletags mobiletags . =
(viiklenmek tizere) blocks/html HTML Standart
mod/page Sayfa Standart blocks/login Giris Standart
mod/quiz Smav Standart blocks/mentees Danismanlar Standart
mod/resource Kaynak Standart blocks/messages Mesajlar Standart
mod/scorm SCORM/AICC  Standart ) Standart-desil
blocks/mle mle (yikl K vzere)
mod survey AnketFormu  Standart yukdenmek tzete
modiur URL Standart blocks/mnet_hosts Ag Sunuculan Standart
g o . 5 Standart-degil
d/wiks Wik Standart ! / r
mod/wiki 1 ar blocks/mobile_reposttory  mobile_reposttory (yaklenmek fizere)
d/workshy listay Stand,
fmodiworkstop Calistay tancart blocks/myprofile Logged in user Standart
blocks/navigation Gezinme Standart
blocks/news_items Son Haberler Standart
blocks/online_users Cevrimici Kullantedlar  Standart
| - . . Standart-degil I
blocks/online_users_mobile online_users_mobile (yiiklenmek uzere)

Sekil 4.1. MLE Eklenti Kontrolii

Bu giincelleme durumu uygulanmaya calisildiginda ise asagidaki gibi kod satirlarim

iceren bir sayfa gelmektedir.
Invalid get_string() identifier: 'config_title' or component 'mle’
Invalid get_string() identifier: 'config_enabled_help' or component 'mle’

Fatal error: Call to undefined function get_recordset_select() in

/home/content/73/6478173/html/mantiklab/moodle/admin/settings/mle.php on line 31
MLE kurulumu i¢in Moodle 1.9.x siiriim uyumu kriterinin haricinde ayrica en az;

e PHP 4.3.0 destegi

e Veri Tabani: MySQL 4.1.16 or Postgres 8.0 or MSSQL 9.0 or Oracle 9.0

Uyum sartlar1 mevcut Moodle sistemi tarafindan saglanmalidir. Bu sartlar
saglandiktan sonra MLE kurulum islemi i¢in gerekli adimlar asagidaki Sekil adim

adim gerceklestirilebilir. Bu adimlar Sekil 4.2°de 6zetlenmistir;
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Mobil Ogrenme Kurs olusturulmasi
MLE kurulumu

MLE eklentisinin aktif hale getirilmesi
Mobil erigim saglanabilinmesi

Sekil 4.2. MLE Eklentisi Kullanimi i¢in gerekli islem basamaklar

MLE kurulumunu denemek amaciyla kurulumu gerceklestirmeden once en azindan

bir adet kurs olusturulmasi gerekmektedir.
4.2.1.Kurs olusturmak icin:

e Moodle sitesindeki yonetici (Administration) panelindeki Kurslar (Courses)

sekmesi altindaki Ders Ekle (Add/Edit Courses) secenegini tiklanir.

e Burada Yeni Kurs Ekle (Add New Course) tiklanir (Baz1 Moodle siiriimlerinde

oncelikle kategori secilmesi gereklidir!).

e Dersin tam adin segilir (Ornegin “Mobil Ogrenme Kursu” gibi) daha sonra ders

i¢cin kisaltma niteliginde bir kod isim belirlenir (Ornegin “mob101” gibi).

e Diger sayfa gecerek bu ders icin kullanici rollerinin tanimlanmasi gerekecektir.

Kullanici rollerini tanimlarken yonetici kendini egitmen olarak tanimlar.
e Artik hazir halde ve bos igerikli bir ders yani kurs olusturulmustur.

Bu asamadan sonra artik mevcut Moodle sisteme MLE eklentisinin adapte edilmesi
asamasina gecilmisti. MLE-Moodle kurulumu igin ise asagidaki islem adimlar

gercgeklestirilir.
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e Bilgisayara indirilmis olan sikistirilmis dosya, klasér formatinda disar1 ¢ikarilir.

e  Server iizerindeki alan icerisindeki Moodle alt dizini igerisine ¢ikartilmis klasor

icerisindeki dosyalar kopyala-yapistir metodu ile yiiklenir.

e Server altindaki Moodle klasorii “config.php” ve “mod”, “lib”, admin gibi
dosyalar icermektedir. Ayn1 sekilde MLE-Moodle klasorii igerisinde de aymi
isimli dosyalar bulunmaktadir. Yiikleme islemi esnasinda “lizerine yazma” (over
write ?) sorusu ile karsilasilmasi durumunda bu soruya olumlu yanit
verilmelidir. Bu durumda yalmiz bir dosya iizerinde iizerine yazma islemi
yapilacaktir ki bu durum tamamen geri alinabilecek bir islemi icermektedir ve
problem ¢ikmasi olas1 degildir. Ama her ihtimale karg1t mevcut Moodle dosyalari
yedeklenerek olusabilecek bir hatadan zararsizca kurtulmak olanakli hale

getirilebilir.

Bu adimlar tamamlandiktan sonra artik MLE-Moodle adaptasyonu saglanmis
olmaktadir. Bu asamadan sonraki kisim MLE eklentisinin aktif hale getirilmesi
olacaktir. MLE eklentisinin aktif hale getirilmesi icin ise asagidaki adimlar

uygulanmalidir.

® Moodle sitesi icerindeki bildirimler alani tiklanir. Bu durumda sayfanin
yiikklenmesi ardindan (eger bir problem ile karsilagirsa ki Moodle 2.x siiriimii
kullaniliyorsa yukarida bahsedilen giincelleme problemi ile karsilagilmaktadir)
giincelleme islemi ile karsilagilacaktir. Bu noktada devam ve sorulursa kaydet

butonlar1 tiklanarak isleme devam edilir.

¢ Moodle sitesi bildirimler alanindan Modiiller boliimiinden “MLE” oradan “MLE
Moodle Config” segenegi tiklanir. Burada “MLE-Moodle etkin” segeneginin

aktif olup olmadigi kontrol edilir.

Bu adimlar gergeklestirildiginde artik MLE eklentisi aktif ve sistem mobil 6grenme
nesneleri olusturulabilir hale getirilmis olunur. Bu noktadan sonra son olarak

yapilmasi gereken siteye mobil araglarla erisimin miimkiin hale getirilmesi islemi
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olacaktir. Mobil erisim saglama agisindan yapilmasi gerekenler de asagida

belirtilmektedir;

° Siteye Yonetici (Admin) olarak giris yapilir

o “Diizenlemeyi A¢” butonu aktif edilir

o Ekranin sag alt (Varsayilan ayarlar degistirilmedi ise) kisminda mevcut olan

bloklar butonu ve menii altindan mobil erisim blogu aktif edilir.

° Bu blok aktif edildiginde artik siteye mobil cihazlar yardimi ile baglanilmasi
saglanacak bir web adresi (URL) goriintiilenecektir (ilk aktif edilme aninda biraz

zaman gerekebilmektedir).

Site Yonetimi B
= Bildirimler

O Kullanicilar

O Dersler

0 Motlar

= Etkinlikler
= Etkinlikleri yénet
= Flashcard-Trainer
= Forum

- ,
I = IMobile Learning Object

= TMGbie-Tag

= SCORM/AICC
= Sohbet
= Sozlak
= Sinav
= veritabani
= Odev
O Bloklar
O Filtreler
O Govenlik
O Garanim

Sekil 4.3. Eklentiler Alaninda MLE’nin Goriintiilenmesi
4.3. Mobil Ogrenme Motoru (Mobile Learning Engine)

MLE, mobil egitim projeleri i¢in gelistirilmis bir platformdur. MLE yazilimi1 mobil
cihaz iizerinde caligsan bir uygulamadir. Mobil cihaz1 bir mobil 6grenme platformuna
doniigtiiriir.  Bu  yazilim alinan &6grenim materyallerinin  ¢evrimdist  olarak
kullanilmasina ve kendisinin sundugu diger unsurlar1 kullanmay1 saglayan bir aragtir.

Bu yapis1 ile MLE i¢in Moodle ve mobil cihaz arasindaki baglanti kapist da
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diyebiliriz. Kendine 6zgii dili ile programlanabilir olan MLE, genisletmeye miisait

bir yapidadir [26].

Mobil cihazlar i¢in Java temelli 6grenme materyalleri vardir. Ancak bunlarin ¢ogu
bir egitim yoOnetim sistemine dahil olmaktan ¢ok bagimsiz tek basina calisan
uygulamalar olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu uygulamalar genellikle sinav
hazirlama ile flash-card 6grenim materyali hazirlama programlaridir. Web tabanli
sistemlerden veri transferi saglayan mobil c¢alismalar da vardir. Ancak bu
calismalarin sadece soru temelli oldugunu ve test hazirlama amaciyla hazirlandigi

goriilmektedir [27].

Meisenberger (2004) MLE’yi anlatim, kesif, ingsa etme, iletisim kavramlar ile
aciklamistir [28]. Bu anlamda MLE anlatim olarak metinler, resimler, linkler, ses ve
video oynatma, etkilesimli sorular ve akilli yardim 6zelliklerini barindirir. S6zliik
kullanimi ve arastirma da MLE’nin kesif 6zelligi saglamaktadir. MLE’ de iletisim;
forum, mesaj, MMS veya e-posta ile saglamaktadir. Bunlardan sadece insa etme
(simiilasyon ve modeller) kismi yoktur . Bu sayilan 6zellikler egitim igin gerekli

unsurlar igermesi agisindan 6nemlidir [27-28].

MLE ile bicimlendirilmis siirekli metinler, metin i¢inde resim biitiinlesmesi, internet
kopriileri ve dzel aksiyonlar, ses ve video oynatma, etkilesimli soru ve akilli yardim,
onay kutulu (tek secim, coklu secim), siralama, kisa cevapli, grafiksel siralama,
grafiksel isaretleme sorular1 gibi 6zellikler saglanabilir. MLE nin 6grenim seviyesini
O0lcmek icin mobil cihazlar i¢in zengin sayilabilecek seceneklerin bulundugu

soylenebilir [27].

MLE’ ye gelistiriciler tarafindan yeni uygulamalar eklenebilecegi gibi mobil
projelerin icinde de MLE kullanilabilir. Java temelli mobil egitim gelistirme aract
olan MLE hazirlanan mobil egitim sistemlerinin i¢inde de kullanilarak istege uygun
mobil dgrenme ortamlart da hazirlanmasini da olanak saglamaktadir. Bununla ilgili

Amin ve arkadaslar (2006) tarafindan yapilmis uygulamalar da vardir [27-29].
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4.4. Cevrimdisi Ogrenme Nesneleri (Offline Learning Objects)

Mobile 6grenme ortaminin sagladigi olanaklarindan biri de cevrimdis1 68renme
nesneleri olusturabilmektir. Yeni bir Ozellik olarak bu cercevede zengin ve
etkilesimli coklu-ortam igerige sahip 6zel 6grenme nesneleri olusturulabilinir. Bu
o0grenme nesneleri karma yapida XML diizene sahip MLE proje gelistirme ortagi
eLibera Mobil Yazilim Coziimleri (“eLibera Mobile Software Solutions corp.”)
sayesinde olusturulmustur [27]. Karmasik teknik yapi ile ugrasarak (XML kod
yapis1) zaman kaybim1i engellemek amaci ile mobil nesnelerin kolayca
olusturulabilmesi i¢in kullanici dostu bir arayiz program gelistirilmistir. Sekil 4.4’te

ders ici bir MLO 6grenme nesnesinin olusturulma basamagi goriintiilenmektedir.

Name py MLO

DESCNpion thys 15 the deacription for the lcarning obicct

Create MLO

Sekil 4.4.MLO 6grenme nesnesinin olusturulmasi

MLO nesnesi sablon halinde olusturulduktan sonra MLE eklentisi ile gelen MLE
diizenleyicisi kullanilarak icerik ve smav niteligi olusturulmaktadir. Asagida Sekil

4.5’te MLE diizenleyicisi ara yiiz programi goriintiilenmektedir.
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Welcome to the MLE editor! 20

Sekil 4.5. MLO icerik olusturulmasi

MLE_Editor_Frame ‘m

| Eisne |[]paetors2[#][@][2][«][O][2][@]] even |
[&][4][A][smer_]~] [sunsera]~ | [@ ][] [E] (2] (][] [@][]

7 1. SABLONLAR |~

[4]

[ Il ]

Welcome to the MLE editor! Ver: 0.7

Sekil 4.6. MLE diizenleyicisi ara yiizii
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MLE editoriiniin kullanilmasimin bilinmesi zengin mobil egitim icerigi hazirlama

acisindan 6nemlidir. Sekil 4.6’da verilen MLE editoriiniin kullaniminmi agiklayan

diigmelerin gorevleri agsagida verilmistir [27].

w ® XNk w b

[N I N e e e e e e T
© v © 2 kA WD = O

Calisilan dokiimani dosyanin yiiklendigi yere veya web sunucuya saklar,
MLO nesnesi icindeki sayfalara gitmek i¢in kullanilir,

Ana sayfaya gider,

Sayfa numarasina gore istenilen sayfaya gitmeyi saglar,
Bulunulan sayfanin 6niine yeni sayfa ekler,

Bulunulan sayfayz siler,

Bulunulan sayfanin sonrasina yeni bir sayfa ekler,

Yardim sayfasini goriintiiler,

Ek ozellikleri iceren Expert panelinin goriintiilenmesini saglar,
Metinin bi¢imini kalin, egik ya da alt1 ¢izgili yapar,

Metnin boyutunu kiigiik, orta veya biiyiik yapar,

Metnin bi¢imini standart ya da baglik yapar,

Metnin rengini degistirir,

Metnin zemin rengini degistirir,

Metni sola, ortaya veya saga hizalar,

Resim ekler,

Link ekler,

Yatay ¢izgi ekler,

Icerik alani,

Durum mesaj1 satirt.
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g ™Y
|£| Extended Functions ﬂ

Settings: 1 rExtended Functions: 1 rQuestion & Answers:

0] ® Show Pop-Up Window | | () Single-Choice |

Page Properties @ Combined menu: | Multiple-Choice

<xml> Edit XML code | Special Characters | Textbox| Text-box Question ‘

=] Export Virtual Keyboard 1.2.3... Sort-Sequence Question ‘
— P

[ import HTMI content | [ insert video | =
| ¥ Display results
¢ Submit results

3¢ Learning Object Settings |

Sekil 4.7. Gelismis fonksiyonlar ara yiizii

MLE editoriindeki “Expert” diigmesi Oonemli fonksiyonlar saglamaktadir. MLO
nesnesinin ayarlari, genisletilmis fonksiyonlar ile soru ve cevaplarin yazilmas1 gibi
ozellikler icerir. Sekil 4.7’ de gelismis diigmesine basildiginda ortaya c¢ikan ekran

goriintiisii verilmistir [27].
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5. MOBIiL OGRENME UYGULAMASI

Bu boliimde calismanin 6nemini ve uygulanilabilirligini ortaya koyabilmek igin
hazirlanan m-6grenme uygulamasi agiklanmaktadir. Gelistirilen uygulama, egitim
kurumlarinin elektronik-bilgisayar boliimlerinde okutulmakta olan Sayisal Tasarim
dersine yoneliktir. Dersin teorik bilgilerini sunmaktan ziyade Ogrencilerin ders dist
zamanlarda dersle ilgili laboratuar etkinliklerini ve teorik bilgileri soru ¢ozerek
pekistirmek amacli hazirlanmistir. Asagidaki kesimlerde m-68renme uygulamasinin
hazirlanma siireci aciklanmaktadir. Ayrica uygulamanin kullanilabilirligini
gostermek amaciyla goniilli 6grenciler iizerinde yapilan deneysel calismanin

sonuglar1 sunulmaktadir.
5.1. Kapsam ve Icerik

Yukarida agiklanan hedeflere ulagmak iizere; meslek yliksekokullar1 elektronik
teknolojisi ve bilisim teknolojileri alaninda egitim goren Ogrencilerin Sayisal
Tasarim ve Mantik Devreleri dersleri i¢in m-6grenme materyalleri gelistirilmistir. Bu
calisma s6z konusu derslerin klasik formda ders anlatim materyalleri ve mobil

cihazlarda kullanilmak {izere hazirlanmis mobil 6grenme nesnelerini icermektedir.

Sayisal Tasarim dersi mobil 6grenme materyalleri ii¢ haftalik bir ders periyodunu
kapsamaktadir. Her hafta Moodle sitesinde haftalik klasik formda hazirlanmis ders
notu, mobil araclar icin hazirlanmis mobil 6grenme nesnesi ve hafta sonunda o
haftanin degerlendirmesinin yapilmasi amaciyla mobil 6grenme nesnesi bigiminde
hazirlanmig kisa sinav Moodle 6grenme yonetim sistemine eklenmistir. Sekil 5.1°de

1. Hafta i¢in hazirlanmig 6gretim materyalleri sunulmaktadir.
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Haftalk taslak

e Haber forumu
1SBS
1 Mobil O§renme Dederlendirme Anketi

1 H1
1 H1_Quiz
) Hafta 1
+ Decimal_to_Binary

Sekil 5.1. Haftalik goriiniim

Mobil 6grenme kapsaminda islenen dersin kapsami ve haftalik islenis bicimi asagida

belirtilmektedir.
5.1.1. Hafta 1

[Ik hafta sayr sistemlerinin genel ozetini kapsamaktadir. Ilk hafta sonunda
ogrencilerden, Ikilik (binary), onluk (decimal), sekizlik (oktal) ve onaltilik
(hexadecimal) say1 sistemlerinde sayilarin gosterimini 6grenmeleri, belirtilen say1
sistemlerinin aralarinda birbirlerine doniisiimlerini yapabilmeleri, say1 sistemlerini

kullanarak toplama, ¢ikarma gibi aritmetik islemleri yapabilmeleri hedeflenmistir.
5.1.2. Hafta 2

Ikinci hafta, analog ve sayisal kavramlar, analog isaret, analog devre / sistem ve
analog gosterge terimleri ile sayisal igaret, sayisal devre / sistem ve sayisal gosterge
terimlerinin agiklanmasi konularimi kapsamaktadir. Ogrencilerin bu hafta sonunda
analog ve sayisal isaretleri tanimlayabilmesi, bu iki farkli isaret tipinde Ol¢ciim
yapmay1 6grenmesi ve Ol¢ciim yapilirken dikkat edilmesi gereken durumlar hakkinda

bilgi sahibi olmalar1 ama¢lanmistir.
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5.1.3. Hafta 3

Uciincii hafta, mantiksal kapilar ve temel mantiksal islemlerin aciklanmasi ve
mantiksal ~ yapilarin  elektriksel  karsiliklarinin = incelenmesini  konularini
kapsamaktadir. Bu hafta sonunda 6grencilerin ve (and), ve ya (or), degil (not) ve
ozelveya (exclusive or - exor) kapilarini kavramlarini 6grenmeleri, mantiksal
toplama ve carpma islemleri ile mantiksal kapilarin sekillerini kavramalari

hedeflenmektedir.

Ders anlatim materyalleri, diiz yazi, resim ve animasyon formatindadir. Her ders
anlatim materyalleri haftalik diizende olusturulmustur. Her hafta i¢in bir mobil ders
anlatim materyali ile birlikte, o hafta anlatilan konular1 kapsayan klasik, ¢oktan
secmeli ve bosluk doldurma tiirlerinde sorular iceren bir mobil sinav uygulamasi
eklenmistir. Bolim 5.4’te Mobil Ogrenme Ortamia Erisim kisminda bu ders ve
sinavlara ait ekran ¢iktilar1 Sekil 5.7 - Sekil 5.12°de verilmistir. Ogrenim yonetim
sistemi olarak web iizerinden egitim verme siirecini diizenlemek amaciyla Moodle

egitim yonetim sistemi kullanilmaktadir. Ders materyalleri http://tinyurl.com/Suucclr

web adresinde yayinlanmistir. Siteye ait gorsel Sekil 5.2’de goriintiilenmektedir.

(&) EGITIM: Siteye giri - Mozilla Firefo
Gegmis Verlmleri Yahoo! Aracler Yardim

T EGITIM: Siteye girig

€9 & v\'ﬁ’n httpy//wwwyasinbal com/moodle/login/indexphp Allala

L — L

Norton-  (j SaleWsb - ) idenity Safe ~

EGITIM Girs yapmadinz. (Gif
EGT » Siteye girig Tukee () -

Kayith Kullanicilar

Kulanici adi ve sifienile buradan its yapiniz

(Oturum destegi etkin olmalidir) @
Kulaniciadi admin
$ie snsanans] |

Kullanici adi veya gifrenizi mi unuttunuz?

Evet girig yardimi istiyorum

Girs yapmadiniz. (Girs)

Ana Sayfa

Sekil 5.2. Moodle sitesi

Ogrencilerin ders kayitlar1 ders yoneticisi tarafindan el ile yapilandirilmus,

ogrencilerin verdikleri kigisel bilgiler dogrultusunda ilk sifreleri atanmig sonra
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ogrencilerden bu sifreleri degistirmeleri talep edilmistir. Sekil 5.3’de ders kayit

ekran1 web sayfasi goriintiilenmektedir.

Kullaniciadi*

Bir kimlik denetimi metodu secin® @  Elle ayarlanan hesaplar -

Yeni sifre* @ [T Garantiile

Sifre degisimini zorunlu tut @& [

Ad*
Soyad*
E-posta adresi*
E-posta gosterimi  Adresimi sadece ders Gyelerinin gormesine izin ver
E-posta aktifligi Bu email adresi etkindir -
E-posta formati® Sk HTML bigimi
E-posta dzet tlnd®  Ozet yok (her forum mesay igin bir email) -

Forum otomatik abonedi® Evet Mesaj gonderdidimde beni o foruma abone vap -

Forum izleme*  Hayr: Gérdigim mesajlan izlemeyi birak o
Metni dizenlerken® HTML editorni kullan (sadece baz terayicalar)
AJAX ve Javascript”  Hayr: temel web czeliklenni kullan
Ekran okuyucu®  Hayr -
Sehir*
Bir dlke sec* Turkiye -
Zaman dilimi Avrupa/lstanbul
Tercih edilen dil  Tirkez () »
Aciklama @

Sekil 5.3. Ders kayit ekrant

Ders kayit islemi sonlandirildiktan sonra 6grencilerin derslere 6grenci unvani ile ya

da farkli bir rol diisiiniiliiyor ise (yetkili, kurs yoneticisi vb.) belirlenen sekilde rol

atamasi yapilir. Sekil 5.4’te 6grenci rol atama ekran1 goriilmektedir.

Roller
Administrator
Course creator
Teacher
Mon-editing teacher
Student

Guest

Ders: EET132 rollerini atag

Aciklama

Administrators can usually do snything on the site, in all courses.

Course creators ean creste new courses and teach in them.

Teachers can do anything within a course, including changing the activiies and grading students.
Mon-editing teachers can tesch in courses and grade students, but may not alter activities.
Studentz generslly have fewsr privileges within a course

Guests have minimal privileges and usually can not enter text anywhere.

Ders girmek igin buray tiklayin

Kullanici(lar)
1

Volkan Ases

Volkan Ases

Volkan Ases

10 'den dzha fszla

Sekil 5.4. Rol

diizenleme ara yiizii
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5.2. Sistemin Isleyisi

Yukarida bahsedilen islemler gerceklestirildikten sonra Ogrenciler ismi yukarida
belirtilen Moodle sitesi iizerinden egitim faaliyetlerine dahil olmaya baslamistir.
Ders yoneticisi Ogrenme materyallerini hazirlayarak siteye yiiklemis ve

ogrencilerden bu materyalleri incelemelerini istemistir.

Ders isleyisi haftalik olarak laboratuar c¢aligmasina uygun olacak sekilde
diizenlenmistir. Mobil 6grenme nesnelerinden dersin teorik kismindan harig¢
laboratuar uygulamalarina uygun olarak hazirlanmistir. Teorik bilgiler ile birlikte
laboratuar ¢alismasinda yapilacak materyalde mobil 6grenme motoru yardim ile

sisteme aktarilmistir.

Mobil 6grenme uygulamasinin 6grenme basart diizeyinin testi i¢in mobil bir sinav

olusturulmus 6grencilerden bu sinavlar1 ¢ozmeleri istenmistir.
5.3. Nokia X3.02 Emulator Uygulamasi

Ders yoneticisi tarafindan hazirlanan mobil sinav uygulamasi 6grenciler iki test
grubuna ayrilarak gerceklestirilmistir. Ogrencilerin mobil smav uygulamasini
gerceklestirebilmeleri i¢in uygun model ve Ozelliklere sahip cep telefonlar1 tam
olarak saglanamadig icin Nokia X3.02 emulator cihazi kullamilarak yapilmistir.
Sinav esnasinda 9 6grenci emulator kullanarak sinav uygulamasim gerceklestirirken,
diger 9 6grenci klasik metotlarla hazirlanmis ayni sorular1 ¢ozmiislerdir. Asagida

Sekil 5.5’te Nokia X3.02 emulator programinin ara yiizii goriintiilenmektedir.
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File Tools Help

Calendar

~

\_‘

Goto | Menu | Names Options

NOKIA

_Settings _ Store

8 &

Cortacts

P

Ly

Internet  Messaging

Music

a

Photos

-
=

ADDS.__

(a)

Sekil 5.5

(b)

(22 (6700000) Nokia SDK 1.0 f..lscn s e

File Tools Help

13:53

Web Girseller Diger = Gioogle

Google

(©)

a. Nokia X3.02 emulator giris ara yiizii b. Nokia X3.02 emulator menii

kullanict ara yiizii ¢. Nokia X3.02 emulator web tarayicisi ara yiizii

Mobil grubu dgrencileri talimatlara uygun sekilde emulatorun tarayicisini kullanarak

http://tinyurl.com/Suucclr sitesine baglanmaktadirlar. Burada karsilarina gelen web

sayfasi ilizerinde daha oOnceden belirlenmis kullanici adlari ve sifreleri ile giris

yapmaktadirlar. Sekil 5.6’te http://tinyurl.com/Suucclr sitesi kullanic1 adi ve sifresi

girig ekram goriilmektedir.
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EGITIM: Siteye gl... 05:03
[EGITIM
Admin User olarak girl yapbniz ([ikag)

EGT 11 Siteye giris

Kayith
Kullamcilar

Kullamicr adi ve
sifrenizle buradan
qirs yapimz
(mturumm destedi
etkin olmalidir) @

Kullanic
s

NOKIA

Sekil 5.6 Moodle sitesi kullanict ad1 ve sifresi giris ekrani
5.4. Mobil Ogrenme Ortanna Erisim

Ogrenci girisi yapildiktan sonra istendigi takdirde 6grenci, MLE-Moodle programini
cep telefonuna indirerek hali hazirda olusturulmus olan ¢evrimdist mobil 6grenme
nesnelerini ve diger kaynak ve dokiimanlari cep telefonuna indirebilecegi gibi isterse
siteyi web iizerinden mobil araclar kullanarak ziyaret edebilmektedir. Bu simav
uygulamasinda Ogrencilerden siteye emulator yardimi ile baglanmalari ve burada

web iizerinden ¢evrimigi sinav ¢alismasi yapmalar istenmistir.

Sekil 5.7°te mobil 6grenme ortamina cevrim ici baglanilmasi ile karsimiza gelen

mobil-web 6grenme ortami ara yiizii goriilmektedir.
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73] MLE-Moodle

Welcome admin!

Extras:
B2 mobile Taps
B MLE install (shone soitware}

Powered by MLE-Moodle

>

wn

<o
|1l

NOKIA

(a) (b)

Sekil 5.7. a. Emulator tizerinden Kurslarim mobil 6grenme ara yiizii, b. Nokia

E71 model telefon iizerinden Kurslarim mobil 6grenme ara yiizii

Bu ara yiiz kullanilarak 6grenci kendi Moodle sayfasina ulagamamaktadir. Bu
sayfay1 kullanarak ortak olarak kullanima hazirlanmis mobil ya da diger yapilardaki
O0grenme materyallerini kullanabilmektedir. Bu ara yiiz iizerindeki kurslarim (My
Courses) basligi altinda kayitli oldugu kurslara erigebilmektedir. Bu tez caligmasinin
uygunluk ve memnuniyet analizlerine konu olan seviye belirleme testi mobil

uygulamasina da yine bu baglik altindan ulagsmaktadir.

Kurslarim sekmesi tiklandiginda olusan ekran Sekil 5.8’de goriilmektedir.



& This is a ist of all courses you are
enrolled in,

Povwered by MUEMoodle

NOKIA

(a)
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(b)

Sekil 5.8. a. Emulator iizerinden kayith derslerin goriintiillenmesi, b. Nokia E71

model telefon iizerinde MLE kayith derslerin goriintiilenmesi

Yukarida goriilen sekilde mevcut 6grencinin kayith oldugu kurslar goriilmektedir.

Bu kurslar icerisinden hangi kurs dokiiman ya da materyaline ulagilmak istenirse o

sekme secilerek o dersin icerigine ait ara yiiz goriintiilenir. Kurslarim sekmesi altinda

secilen ders icerigi goriintiilenirken derslerin igerigi haftalik bir plan dahilinde

goriintiilenir. Asagida Sekil 5.8’te emulator iizerinden web ortaminda Moodle sistemi

altinda hazirlanmig bir dersin mobil materyallerden olusan haftalik ders plam

goriintiilenmektedir.
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MLE-Moodle: EBE... 05:12

 start] “bak|  mboan)| © |
® £pE2s)

Week 1 -Week 5

Weekl
Week2 = -
: oy | E
B + unlamlesee ] o 2
W |E [R [T |y [u]1 |o]r
Bl | -] 5| |
S b |F |6 [H[J [k]L |
1 % | W7 |8 505 C
Ax Jc |v
7
e lo
NOKIA
(a) (b)
Sekil 5.9. a. Emulator tizerinden haftalik ders programi mobil 6grenme ara yiizii,

b. E71 iizerinde MLE haftalik bakis.

5.5. Mobil Ogrenme Ders Anlatim Materyali

Sekil 5.10’da klasik ders anlatim materyalinin mobil versiyonu goriintiilenmektedir.
Bu ders anlatim materyali de diger mobil sinav uygulamasinda oldugu gibi MLE

diizenleyici ara yiizii kullanilarak hazirlanmistir.
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MLE-Moodle: H1 & 17:30

 start| - back|  mbeciy] © ||

HAFTAL
SAFT STSTEMLERT

1.1.Bu Derste Meler drenecediz?

HAFTA 1
AYI SISTEMLERT

=5y sisternleri haklanda bilgi edinecediz.
»Sayn sisternberi ile hesap yapman
Sl Bu Derste Neler Ogrenecegiz?

#5ay sisternleri arazinda nasl dondsim
vapldiine ddrenecediz.

»Say1 sistemleri hakkinda bilgi edinecegiz.
Sayi sistemleri ile hesap yapmay1 6

1.2.Girig

Saymmna ve say kavrarnimn yeryizinde ik
olarak nerede ve ne zaman doddudu
bilinmerneke beraber, baz buluntular
Sirmer'lerin saymaw bildiklerini ve bug

NOKIA

(a) (b)

Sekil 5.10. a. Emulator iizerinden 1.hafta mobil ders anlaim materyali, b. E71

tizerinde 1.hafta mobil ders anlatim materyali

5.6. Mobil Ogrenme Smav Uygulamasi

Smav 10 adet soru icerecek sekilde hazirlanmistir. Sekil 5.11°de emulator mobil
O0grenme sinavi ara yiizii goriintiillenmektedir. Sorular MLE diizenleyicisinin uzman
(expert) baghigr altindaki farkli soru hazirlama teknikleri kullanilarak hazirlanmistir.
Asagida emulator {iizerinde c¢alisgan mobil O6grenme smav sorularindan birkaci

goriintiilenmektedir.

Sekil 5.11°de coktan secmeli 4 secenekli tek dogru yaniti bulunan mobil 6grenme
sinav sorusu goriintiilenmektedir. Sinav sorusunun cevaplandirilmas: i¢in dgrenci
ekran lizerindeki soruyu c¢o0z (solve question) butonuna tiklar ve yanit ekranda

goriintiilenir.
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Soru 1.
Onluk(127) sayinin ikilik

asagidakilerdenhanagisidi

(1144)

101111} I

(1111131)

Higbiri
| E =
—~ o
INEEEEREEE
Q |w |E |R [T |V |u]|I |o]P
U - |wm)ms e (| S| 1
Als Ip[F 6 [H|J |k [L [
% |\, |8 D) WD/ 5 6] = ¢
ZIX|[c|viIB|n|m [ |- |<¥
m z ) |
4 O
NOKIA
(a) (b)
Sekil 5.11. a. Coktan se¢meli dort secenekli tek dogru yanit1 bulunan m-6grenme

sorusu, b. E71 iizerinde coktan se¢gmeli m-6grenme sorusu goriintiisii.

Sekil 5.12’de bosluk doldurmali tek dogru yaniti bulunan mobil 6grenme sinav
sorusu goriintiilenmektedir. Sinav sorusunun cevaplandirilmasi i¢in O6grenci ekran

tizerindeki soruyu ¢6z (solve question) butonuna tiklar ve yanit ekranda goriintiilenir.
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Higbiri

Soru 2. (1010101) ikilik
tabandaki sayinin
Onluk tabandaki
karsiligi nedir?(10P)

]
o | B ) i
% +lmnn o[ of 2
o fw e [R|T|v|uli]o]p]
] T ] s
A ls D|F|6,|H|J K [L @
3 % 56]:C
x|V WL L
L b & |) | m
o = |C |ar
NOKIA
(a) (b)
Sekil 5.12 a.Bosluk doldurmali tek dogru yaniti bulunan mobil 6grenme sinav

sorusu, b. E71 iizerinde bosluk doldurmali tek dogru yanit1 bulunan

mobil dgrenme sinav sorusu

5.7. Mobil Ogrenme Uygulamasi Kullanilabilirlik ve Etkinlik Analizi

Gergeklestirilen uygulamanin kullanilabilirlik ve etkinlik analizini yapabilmek igin
on sekiz goniillii 6grenci iizerinde asagidaki istatistiki calismalar yapilmistir. Bu

kisimda istatistiki ¢alismaya iligkin yapilanlar agiklanmaktadir.
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2.Mobil ve internet Kullamim Amaclar:

Interneti kullaniyorum Evet ] Hayir
Evimde internet baglantisi var Evet ] Hayir
Mobil Cihazimla Internete baglaniyorum Evet ] Hayir
Ne siklikla cep telefonundan internete Her zaman ] Sik sik
baglaniyorsun? Bazen ] Hic

sebeplerin nelerdir?

Cep telefonundan internete baglanmama

Bir 6ncski soruda, hayir jikkm igaretlediyseniz, bu seruyu cevaplaym.

Pahali oldugu icin

Kullanigh bulmuyorum

Hizli bulmuyorum

Etkili calismadigim diigliniiyorum

Cep telefonundan internete baglandiginda,
siklikla ziyaret ettigin siteler hangileridir?

Arama motorlar

Sosyal paylasim aglart

Egitim amaclhi web siteleri

Diger

N

Sekil 5.13. Internet ve mobil konusundaki kullanic1 amaglarini iceren anket

Sekil 5.13’de goriilen form ile on sekiz dgrenciye ait profil belirlemek iizere toplanan

verilerin ¢oziimlemesi Cizelge 5.1°de verilmistir.

Cizelge 5.1 internet ve cepten mobil internet kullanici profilleri

f %
. . Evet 18 ] 100,00
1. Interneti kullantyorum
Hayir 0 0,00
Evet 10 55,56
2. Evimde internet baglantist var
Hayir 8 44,44
. Evet 5 27,78
3. Mobil Cihazimla Internete baglaniyorum
Hayir 13 72,22
Her zaman 0 0,00
4. Ne siklikla cep telefonundan internete Sik stk 4 22,22
baglantyorsun? Bazen 1 5.56
Hig 13 72,22
Pahal1 oldugu i¢in 7 53,85
5. Cep telefonundan internete baglanmama Kullanish bulmuyorum 4 30,77
sebeplerin nelerdir? Hizh bulmuyorum 2 15,38
Etkili caligmadigini diistiniiyorum 0 0,00
Arama motorlari 4 80,00
6. Cep telefonundan internete baglandiginda, siklikla Sosyal paylagim aglar: 5 100,00
ziyaret ettigin siteler hangileridir? Egitim amach web siteleri 0 0.00
Diger 5 100,00
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Yapilan analiz sonucunda, 6grencilerin % 100’lik kismi internet baglantisi
kullanmaktadir. Mobil cihazlar kullanilarak internete baglanma oram ise yaklagik
dortte bir olarak %27,78 oraninda kalmaktadir. Bu da mobil cihazlarin bu deney
grubu tarafindan internet kullamim araci olarak pek de tercih edilmedigini
gostermektedir. Bunun sebebi arastirildiginda sorulan besinci soruya verilen
yanitlarin analizi belirleyici olmaktadir. Deney grubu %53,85’lik oranda pahah
buldugunu belirtmistir. Cep telefonu yani mobil bir aragla internete baglanma orani
diisiik olmasina ragmen deney grubunun mobil internet kullanarak ziyaret ettikleri
web sayfalarmin tiirleri incelendiginde Sosyal paylasim aglarinin %100’liik bir
oranda oldugu dikkat cekmektedir. Yine ayni noktada verilen yanitlardan dikkat
cekici olan bir diger bulgu ise mobil internet kullanicilarinin hicbirinin egitim amacl

siteleri ziyaret etmiyor olduklarinin belirlenmesidir.
5.8. Goniillii Ogrencilerin M-Ogrenme Ortamn Memnuniyet Anketi

Mobil 6grenme uygulamas1 sonrasinda uygulamaya istirak eden on sekiz égrencinin
uygulamaya iliskin memnuniyet diizeyleri belirlenmek amaci ile 5°1i likert 6lcegi
(kesinlikle katilmiyorum-1, katilmiyorum-2, kararsizim-3, katiliyorum-4, kesinlikle
katiliyorum-5) kullanilmistir. On sorudan olusan oOlgek, goniillii 6grencilerin
uygulama sonrasi, Ogrenme ortami hakkindaki memnuniyet diizeylerinin
belirlenmesi igin gerceklestirilmistir. Olgege ait istatistiki sonuglar Cizelge 5.2°de yer

almaktadir.
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Cizelge 5.2. Memnuniyet anketi analiz sonuglari

Kesinlikle
Katilmiyorum
Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle

Katiliyorum

1. Moodle sitesine erisim ve kayitta stkinti yasamadim. |2 [ 11,11 | 1| 5,56 |3 | 16,67 | 4 | 22,22 | 8 | 44,44

2. Nokia X3.02 Emulator uygulamasini kolayca

ullanabildim. 1556|1556 |4(2222|7]|38,89]|5(27,78

3. Nokia X3.02 Emulator uygulamasini gorsel agidan 0l 000 [2]11.11]4]2222]9]5000]3 1667
anlagilirdi.

4. Mobil 6grenme uygulamasina erisirken sikinti 2111110613333 1| 556 | 5]27.78 |4 | 22.22
yasamadim.

5. Mobl} ogrenme uygulamasini ¢alistirirken sikintt 0l 000 [2]1111]3] 16674 |2222]9] 5000
¢cekmedim.

6. Mobil 6grenme uygulamasini kolayca anladim. 0| 0,00 |3(16,67|5|27,78|5127,78 (527,78
7. Sorular okunakli ve anlagilabilirdi. 412222(6(33,33 (316,67 |42222|1]| 5,56

8. Soru fgrmgtl formal egitimde karsilastigim yapidan 7138891613333 |2 11,11 |3 | 1667 |0 0,00
farkl degildi

9. Mobil 6grenme uygulamasini faydali buluyorum. 0000 |2(11,11]|3]16,67|8|44,44(5 27,78

10. Mobil 6grenme uygulamasinin dersin daha kolay 11556111556 2111119500015/ 27.78
anlamami saglayabilir. > > ’ ’ ’

Cizelge 5.2°de goriildiigii lizere 6grenciler biiyiilk oranda mobil 6grenme ortamina
erismede problemle karsilasmamis ve mobil 68renme uygulamasini kolaylikla
calistirabilmislerdir. Mobil 6grenme uygulamasini faydali bulan 6grencilerin sayisi

digerlerine oranla oldukga yiiksektir.

Yapilan mobil 6grenme calismasinda Nokia X3.02 model bir bilgisayar emulatorii
kullamlmistir.  Ogrencilerin - bu  emiilator cihazim  kullamishlik  acisindan
degerlendirmeleri amaciyla 2. ve 3. sorulara verdikleri yamitlardan, %66,67’lik
oranda Nokia X3.02 emiilator cihazin1 kolayca kullanabildikleri ve %56,67’lik bir
oranda da mevcut emiilator programinin gorsel agidan olumlu olarak nitelendirdikleri

tespit edilmistir.
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Mobil 06grenme uygulamasi Moodle Ogrenme yonetim sistemi kullanilarak
yapilmistir. Ogrencilerden 4, 5 ve 6. sorulara verdikleri yanitlardan mobil 6grenme
uygulamasinin kullanighligi agisindan bilgi edinilmeye calisilmistir. Bu yanitlardan
yola cikarak oOgrencilerin  %]11,11°’lik kismi1 mobil 6grenme uygulamasinda
kullanilan Moodle sitesine erisimde sikinti yasadi§mi belirtmistir. Ogrencilerin
%72,22’1ik kism1 mobil 6grenme uygulamasimi calistirirken sikinti ¢ekmediklerini

belirtmistir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu tez caligmasinda mobil teknolojilerin egitim faaliyetlerine katkilar1 arastirilmistir.
Literatiir taramasi yoluyla yapilan arastirmalar mobil teknolojilerin matematik,
edebiyat, psikoloji, bilgisayar ve dil egitimi gibi ¢ok farkli alanlarda egitim amach
kullanilabildigini gostermektedir. Buradan yola c¢ikarak tez calismasi kapsaminda
Sayisal Tasarim dersine yonelik mobil 6grenme ortami olusturulmustur. Bu ortam
ogrencilerin cep telefonlar araciligi ile sz konusu derse iliskin ders materyallerine
ulagabilmeleri ve dersi cep telefonuyla takip edebilmelerini saglamaktadir. Mobil
O0grenme ortami Moodle 6grenme yoOnetimi sistemi ve mobil cihazlar i¢in mobil
O0grenme nesnesi  olusturulmasim1  saglayan MLE eklentisi  kullanilarak
olusturulmustur. Metin, resim ve animasyon icerikli mobil 6grenme nesneleri ve
cesitli tiirlerde soru formati barindiran mobil sinav nesneleri olusturulmustur. Mobil
O0grenme nesneleri ve sinavlar 6grencilere haftalik diizende sunulmus olup 3 haftalik
egitim siiresinin sonunda goniillii on sekiz Ogrenci {izerinde mobil 6grenme

materyallerinin kullanabilirlik ve memnuniyet analizleri yapilmistir.

Bu analiz caligmasina dayanarak, oOgrencilerden genel anlamda olumlu geri
bildirimler alinmistir. Geng¢ neslin cep telefonu ve diger mobil aracglara olan
yakinligi uygulamanin gergeklestirilmesinde destekleyici bir rol oynamistir. Yapilan
memnuniyet anketi analiz sonuglarma bakildiginda asagidaki sonuglar elde

edilmistir.

Goniillii 6grencilerin yaklagik %67°lik kismi egitim 6gretim faaliyetinin yiiriitiildigii
Ogretim yonetim sistemi Moodle’t erisim ve kayit agisindan sorunsuz olarak

nitelemistir.

Mobil sinav uygulamasi teknik yetersizlikler nedeni ile bilgisayar ara yiizii ve
emulator uygulamasi kullanilarak gerceklestirilmistir. Goniillii 6grencilerin yaklasik
%66’lik kismi emulator uygulamasinin kullaniminda zorluk yasamadigim
belirtmistir. Gorsel agidan degerlendirme yapmaya calisir ve emulatoér uygulamasinin
gorsel ara yiiziiniin anlagilirhini arastirdigimizda, 6grencilerin emulator ara yiiziiniin

anlasilirhgint %56’ lik bir oranda oldugu sonucu ¢ikarilmaktadir.
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Mobil sinav uygulamasinin fiziksel yapisi ile ilgili arastirmamizin sonuglar1 asagida
verilmektedir. Ogrencilere memnuniyet anketinde yoneltilen 7. soru “sorular
okunakli ve anlasilabilirdi” ve 8. soru “soru bicimi formal egitimde karsilastigumiz
vapidan farkli degildi” karsisinda verilen yanitlar1 analiz edildiginde, 6grencilerin
mobil smmavda sorulan soru bicimine kars1 negatif bir tutum sergiledikleri
goriilmektedir. 7.1 soruda %355,55 oraninda negatif tutum gozlenmektedir. Tim
deney grubu bu soruya yaklasitk %22 oraninda kesinlikle katilmiyorum cevabi

vermektedir.

Mobil smavi sorularinin fiziksel yetersizligi sadece bu sorular yanitlanirken degil,
kurs yoneticisinin soru hazirlama asamasinda da gozden kagmamustir. Yapilan
uygulamanin olumsuz yonden nitelenebilecek tarafi soru hazirlama ve sorularin
algilanmasinda, mobil ortam sebebiyle karsilasilan durumdur. Sayisal tasarim gibi
matematiksel sembol ve isaretlerin bolca ders materyallerinde yer aldig1 bir ortamda,
O0grenme nesnesi olusturulurken daha kullanigli bir materyal hazirlama ara yiiziine
ihtiyac vardir. Ornegin bir mantiksal ifadenin degili (tersini) ifade etmek icin o
ifadenin tizeri ¢izgi ile ¢izilerek (@) gosterilir. Mobil materyal hazirlama ara yiizii
kullanilirken ne yazik ki bu sekilde bir isaretleme yapmak miimkiin olmamaktadir.
Bu ifade yerine degil tanimlamasi yapilmak i¢in s6z konusu ifadenin yanina iinlem
(D) isareti konarak gergeklestirilmistir. Bu durum materyalde notasyon birligini

bozacak bir durum olusturabilir.

Yapilan caligma ardindan, uygulamanin deney grubu tarafindan faydali bulunup
bulunmadigi arastirildiginda 6grencilerin yaklasik %90°lik bir oranda uygulamay1
faydali bulduklarnn goriilmiistiir. Yine deney grubunun anket analizinden
goriilmektedir ki dgrenciler %90°lik bir oranda boyle bir uygulamanin dersin daha

kolay anlasilmasina etkisi olacagini diisiinmekteler.

Bu calisma esnasinda 6grencilerin klasik ders isleme metotlarina nazaran, mobil gibi
gorsel agidan da zengin, coklu-medya ortam Ozellikleri barindiran alternatif ders
isleme metotlarina daha ¢ok ilgi gosterdikleri gozlenmistir. Bu durumdan mobil
o0grenme gibi egitsel metotlarn daha yogun sekilde kullanilmasi sonucu

cikarilmaktadir.
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Mobil 6grenme metodu gibi bir metod kullanilarak 6gretim faaliyeti yiiriitmek bazi
zorluklar getirmektedir. Bu zorluklardan biri ders yoneticisi ya da egitmenin Moodle
gibi bir 6grenim yonetim sistemine yetkin olmasi gerekliligidir. Bu yetkinlik ¢esitli
hizmet icin kurs ya da faaliyetler ile kazandirilabilir. Egitmenlere bu konuda bilgi
verilmeden mobil Ogrenme gibi Ogretim  metodlarinin  basarili  olacagi

diisiiniilmemektedir.

Ders materyalleri hazirlanirken kullanilan web ara yiizii Ingilizce ve Almanca olmak
tizere iki farkl dil secenegi ile karsimiza gelmektedir. Moodle ara yiizii Tiirkce dil
secenegi aktif edilerek Tiirkgelestirilse de MLE ara yiizii Ingilizce ya da Almanca
olmak iizere iki sabit dil secenegi ile sunulmaktadir. Bu durum ders yoneticisi ya da

egitmenin bu iki dilden birinde yetkin olmasim gerektirmektedir.

MLE ara yiizii klasik Moodle ara yiiziine nazaran farklilik gostermektedir. Egitmen
onceden Moodle gibi bir 6grenim yonetim sistemi ile calismis olsa bile, mutlaka
MLE ile alakali materyallerden bilgi almalidir. Mobil 6grenme nesnesi olusturma isi
klasik Moodle 6grenme nesneleri hazirlama isinden farkliliklar gostermektedir. Bu
konuda MLE-Moodle sitesinde kullanim rehberi niteliginde web kaynaklar

bulunmaktadir. Bu kaynaklarin kullanilmas1 faydali olacaktir.

Mobil teknolojilerin bas dondiiren gelisim hiz1 diisiiniildiigiinde egitim tekniklerinin
de bu gelisimden etkilenmemesi olas1 goziikmemektedir. Bu gelisim siirecinin
uzaktan egitim gibi faaliyetler ile lehte kullanmak toplumsal acidan fayda
saglayacaktir. Mevcut Orgiin egitim sistemi, egitim-Ogretim faaliyetini yiiz yiize
yapmaya daha yogun egilim gosterse de uzaktan egitimin kullanilabilirligi ve kalitesi
arttikca toplumsal acidan daha kolay bilgi edinen ve daha egitimli bir seviyeye
gelinecegi diisliniilmektedir. Bu ve benzeri ¢alismalarinda bu siireci hizlandiracagi ve

gelistirecegi diisiiniilmektedir.
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