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OZET

Bu arastirma, ilkdgretim Birinci Kademe 4. Simf Trafik Giivenligi dersine yonelik
gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon filminin hazirlanma asamalarini, bir egitim
materyali olarak uygulanma asamalarini ve istatistiksel olarak degerlendirilen &grenci,
Ogretmen ve Ogretmen adaylarmin goriislerini igeren anket sonuclarini kapsamaktadir.
duyarli davranislar sergileyecek bireylerin yetistirilmesini saglamaktir. Ogrencilerin alg1
seviyelerini ylikseltmek, 0grenim i¢in 6nemlidir. Bu c¢alismada hazirlanan {i¢ boyutlu
anaglif animasyon filminin yapim asamalar1 metodolojik bicimde anlatilmaktadir.
Uygulamas1 Milli Egitim Bakanligi’'na bagli okullarda ve Gazi Universitesi Egitim
Fakiiltesi’nde gergeklestirilen c¢aligmanin, ders igerigine uygunlugu, trafik egitimine
katkilar1 ve 6grenci algisina etkisi, 68renci, 6gretmen ve dgretmen adaylarinin goriisleri
seklinde degerlendirilmistir. Ses, animasyon, gorsel efekt, iic boyutluluk gibi 6zellikleri
barindiran ve anaglif gozlikler yardimiyla izlenebilen animasyon filmi, 6grencilere
benzersiz bir deneyim yagatmakla beraber 6grenmeyi ¢abuk ve kalici hale getiren yardimcei
bir egitim materyali konumundadir.
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ABSTRACT

This research contains prepration steps of 3D anaglyph animation movie for grade 4 traffic
safety class as an instructional material and also contains the results of the survey that has
the opinions of the teachers, the candidate teachers and the students who are statistically
evaluated. The general purpose of Primary Traffic Safety curriculum is to raise individuals
who are sensitive enough to obey traffic rules. It is important to increase the student's level
of perception for education.In this research, the preparation steps of the 3D animation film
is explained methodologically.The research which has been performed in Gazi University
Faculty of Education and in the schools which are bound to the curriculum of national
education ministry is evaluated to show the compatibility with the course content,the
contribution of traffic education, students' perceptions of the impact and the perspectives
of the teachers and candidate teachers.The animation film which can only be watched with
the benefit of 3D anaglyph glasses; consists of sound,animation,visual effects, three-
dimensionality is an educational material which gives the stutends very unique experience
and makes the learning quick and permanent.
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1. GIRIS
Bu boliimde problem, amag, 6nem, varsayim ve sinirliliklar iizerinde durulmustur.

Problem

Trafik kazalari, bireyin ve toplumun karsi karsiya bulundugu problemlerden biri olarak
ekonomik, sosyolojik, psikolojik ve can kayiplart gibi pek ¢ok istenmedik sonuglart ortaya
¢ikarir [1]. Dolayl olarak Tiirk Milli Egitiminin Temel Ilkeleri igerisinde Trafik Egitimi
yer almaktadir [2].

Tabarogullari, ilkdgretim okullarinda Trafik ve Ilk Yardim Egitimi Dersine yonelik arag
gereglerin 6gretmenlerin goriislerine gére az oranda oldugunu vurgulanmakta ve ayni
arastirmasinda, Trafik ve Ilk Yardim Egitimi Dersinin uygulama basamagimda okul
salonundan ya da cesitli uygulama alanlarindan yararlanma olasiliklarinin oldukga diisiik

oldugunu sdéylemektedir [3].

Tiiyliice arastirmasinda, dgretmenlerin, Trafik ve Ilk Yardim Egitimi Dersinin etkili ve
verimli iglenebilmesi igin, 6grencilerin gorsel-isitsel araglarin kullanilmasi, yaparak ve
yasayarak 0grenmesi Ve objektif testlerle uygulamali degerlendirme yapilmasi gerektigini

ifade ettiklerini vurgulamistir [4].

Milli Egitim Bakanlig: Tebligler Dergisi’nde yayinlanan yaziya gore Trafik ve ilk Yardim
Egitimi Dersi mutlaka gorsel araglarla desteklenmeli, biitiin konular uygulamali olarak

islenmelidir [2].

Her alanda karsimiza c¢ikmakta olan bilgisayar teknolojisi artan ihtiyaclara gore hizla
gelismekte [5] ve ozellikle gorselligin 6n plana ¢iktigi yazilimlar egitim, bilim, mimarlik,
miihendislik, astronomi, yiiksek atom fizigi, ucak, otomotiv, tip, endiistri, yonetim, deniz

bilimi ve hukuk gibi pek ¢ok alanda pratik hayatta kullanilmaktadir [6].

Yapilan bilimsel arastirmalar sonucunda Ogretme-0grenme silirecine Onemli katkilar
saglayan bilgisayarlar, egitim siirecine damgasini vurmus, etkili egitsel yazilimlarin
yayginlastirilmasi konusunda biiyiik projeler ve caligmalara girisilmistir [7]. Bilgisayarin

ogrenciyle etkilesimde bulunmasi; 6gretimde kalite standartlarinin korunmasina yardimei



olmasi; 6grencinin kendi 6grenme hizina gére zaman tanimasi; diger egitsel ortamlara
nazaran daha kalici yasantilar kazandirmasi, 6grencinin bireysel 6grenme ihtiyaclarina
kars1 esnek bir Ogretim saglamasi; her 6grencinin ihtiyaci, hizi, kapasitesi, algisi
farkliliklarindan dogacak 6grenme farkliligini ortadan kaldirmasi; istenildigi kadar tekrar
yapma sansinin olmasi; ses, animasyon, renk, ¢izim gibi olanaklarla 6grenmeyi ¢cabuk ve
kalic1 kilmasi; internet vasitasiyla genis bir literatiir taramasina imkan saglamasi; gerek
Ogrencinin kendisini ve gerekse Ogretmenin 6grencinin 6grenme diizeyini takip olanagi

tanimast; egitim amagli kullaniminda bilgisayarin one ¢ikan yararlaridir [8].

Bilgisayarlar, her 6grencinin gereksinimlerini belli oranlarda dikkate alarak daha genis bir
ogrenci kitlesine hitap eden 6gretim materyallerini hazirlayabilmek i¢in uygun bir kaynak
olarak goriilmektedir. Bu kaynakla hazirlanan grafikler, animasyonlar, ses ve goriintiiler,
etkilesimli 6gretim teknolojilerinde dgrenenlerin bireysel farkliliklari ve 6grenme sitilleri
dikkate alindiginda, ogretim siirecinde hedeflenen amaglara ulasilabilmesini
saglamaktadir[9]. Ayrica bilgisayar teknolojisi, bilginin bellekte hem grafiksel hem de
sembolik temsil bi¢imleriyle algilamasini saglayarak bilgiyi yonlii ve ¢ift boyutlu olarak
depolamakta, hem o6grenmeyi daha anlamli hem de bilgi depolamasini uzun vadeli
kilmaktadir [5].

Ogrencilerin dgrenme seviyesini ve basar1 diizeyini arttirirken, ayn1 zamanda derse ve
ogrenme siirecine karsi tutumlarda da pozitif bir gelisme sagladigi gosterilen bilgisayar
destekli egitim, Ogrenme slirecine kattigi etkilesim, gorsel ve isitsel faktorler, sinif
ortamindaki dgrencinin pasif dinleyici roliinden ¢ikip, katilimei, sorgulayict ve kesfederek

Ogrenen bir birey haline gelmesini saglamaktadir [10].

Biitiin bu yonleriyle bilgisayarlar egitimde en etkili bi¢imde kullanilabilmelidir.
Tiirkiye’de, 0-14 yas arasi1 ¢ocuklarin, trafik kazalar1 sonucu hayatlarini1 kaybetme oraninin
%14,7’ye ulagmasi [11], kazalarin ¢ocuklar ve geng kusaklar agisindan telafisi olanaksiz
yaralara neden olmasi, Trafik ve Ilk Yardim Egitimi Dersi’nin ilkdgretim cagindan
baslayarak verilmesi gerekliligini ortaya koymustur [12]. Bu nedenle trafikte kisa siireli ve
gecici yararlar saglayan uygulamalar yerine, kazalarin en 6nemli nedeni olarak gosterilen
insan, kiigiik yaslardan itibaren trafik kurallar1 konusunda etkili bir egitim gérmeli ve bu
kapsamda bilissel, duyussal, psikomotor davraniglart kazanmis olmalidir [13]. Gorsel-

isitsel araglar kullanilarak, yaparak ve yasayarak Ogrenmesi saglanarak, objektif testler



uygulanarak Trafik ve ilk Yardim Egitimi Dersinin etkili ve verimli sekilde islenebilecegi
ifade edilmistir [4].

Bilgisayar uygulamali animasyon sistemleri, egitim amagli olarak kullanildiginda gorsel
iletisim aract olarak kendi ¢ozlimsel akiciligi ile giincel, ¢ok karmasik, ¢ok hizli, ¢ok
yavas, cok gizli olan reaksiyonlarm aktarimini basitlestirmistir. I¢indeki egitici
diizenlemelerle anlatima etkinlik katmis, dikkatleri temel hareketler tizerine yogunlastirmis

ve olaym akilda kaliciligin1 kolaylastirmistir [6].

Balkiz ve Tiiyliice, Trafik Egitiminin mevcut uygulamalarinin bireylerin ve toplumun
trafik sorununa ¢6ziim getirme konusunda yetersiz kaldigini ortaya koymustur [4, 12].
Trafik kazalarin sayisi ve kazalardaki yaralanma ve 6lim oranlarmin artmasi da bunu
dogrulamaktadir. Cakir arastirmasinda bu sorunun c¢oziimiinde en etkili yontemin
ilkdgretim okullarinda okutulan Trafik Egitimi dersinin islevsel hale getirilmesi oldugunu
dile getirmis, Web destekli o6gretim ve Bilgisayar destekli dgretim yaklagimlarina iliskin

olarak deneysel anlamda bilimsel arastirmalara ihtiya¢ duyuldugunu sdylemistir [13].

Bu aragtirmada, Ilkdgretim Birinci Kademe 4. sinif Trafik Giivenligi dersinin 6gretimine
katki amaciyla “Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {li¢ boyutlu anaglif animasyon

filminin trafik egitimine katkisi nedir?”” sorusunun cevabi arastirilmistir.

Amag

Bu aragtirmanin genel amaci, [kdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢

boyutlu anaglif animasyon filminin trafik egitiminde katkisin1 belirlemektir.
Bu genel amaca ulasabilmek i¢in belirlenen alt amaglar ise sunlardir.

1. TIlkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif animasyon
filminin degerlendirilmesine iliskin 6grencilerin goriisleri nelerdir?

2. llkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon
filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri nelerdir?

3. [Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine ydnelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon

filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri nelerdir?



4. llkogretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon
filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin goriisleri nelerdir?
5. 1lkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon

filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin goriisleri nelerdir?

Onem

Trafik bilincine ve trafik kiiltiirine sahip bireylerin erken yaglardan itibaren

yetistirilmesine iligkin islevsel bir ¢alisma oldugu sdylenebilir.

Ayrica Bilgisayar Destekli Egitim kapsaminda degerlendirilip iilkeye faydali bir egitim

materyali seklinde kullanilabilir.

Varsayim

Ogrenci denekleri sadece Ilkdgretim Birinci Kademe 3. Smf 6grencilerinden
olugmaktadir. “Trafik Giivenligi” dersini heniiz islememis olan bu 6grencilerin daha dnce

okul, ¢evre ve aile gibi ortamlardan trafik egitimi almadiklari varsayilmistir.

Siirliliklar

Aragtirma Ankara ili sinirlart igerisinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagli olan
Ozdemir Giirocak Ilkokulu ve Sair Nedim ilkokulu 3. simif 6grencilerine ve — siuf
ogretmenlerine 2013-2014 ogretim yili ikinci déneminde ve Gazi Universitesi Egitim
Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde okuyan ogretmen

adaylarina uygulanmstir.

Gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif animasyon filmi, Trafik Giivenligi dersi konularina ait 24

adet kazanimdan 9 adedini kapsayacak sekilde hazirlanmistir.

Ucuzlugu ve uygulama kolayligi sebebiyle ii¢ boyutlu goriintiileme teknolojilerinden

anaglif yontem se¢ilmistir.

Anaglif yontem, renklerin filtrelenmesi esasina dayali bir yontem oldugundan, ton
sapmalar1 izleme agamasinda ikincil yani hayalet goriintiller olusturmaktadir [14].

Uygulama yapilan smiflarin bazilarinda kurulu projeksiyon aletlerinin renk tonlamalarinin



farkli olmasi1 hayalet goriintiilerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bu durum 6grencilerin

ilgisinin dagilmasina sebep olmustur.

Ayrica Anaglif yontemde renklerin filtreleniyor olmasi 151k ve renk kaybina sebep

olmustur. Bu da algilamay1 olumsuz yonde etkilemistir.






2. ANIMASYON VE BILGIiSAYAR DESTEKLI EGITIiM

Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, algilanamayacak kadar zor olaylari bilgisayar
ekranindan kisilerin kullanimina sunmasiyla, zaman, isglici ve maliyet gibi biiyiik
faktorlerden tasarruf saglamaktadir. Genel amag, duyu organlarini ses ve goriintli yoluyla

etkileyerek gergekte olan ve oldugu gozlemlenemeyen olaylari algilamaktir [6].

Teknolojik gelismelere paralel olarak gelisen canlandirma alanina iliskin bir¢ok tanimlama
mevcuttur. Animasyon kavramini agiklayan bu tanimlarin ortak noktasi; hareketsiz
nesnelere hareket kazandirma islevidir. Farkliliklar arz etse de tiim bu tanimlar

canlandirma alaninin temel 6zellikleridir [15].

Her bir karedeki hareketsiz cisimleri ya da resimleri, izleyiciye hareketi hissettirecek
sekilde kurgulayarak ¢ekimini yapmaya animasyon (canlandirma sinemasi) denir.
Animasyonlar1 olusturan en kii¢iikk birim frame yani kare olup resim kareleri hizli bir

sekilde pes pese oynatilarak animasyon elde edilmistir [16].

Ug boyutlu animasyonun goriintiisel anlamda sundugu iistiin 6zellikler animasyon alaninda
cigir agmustir. Ug boyutlu animasyonun olusturulmasi, teknik gelismeler sayesinde, iic
boyutlu tasarimlarin miimkiin hale gelmesi sonucu saglanabilmistir. Ug boyut kavramu,
Ingilizcede “3 Dimensional” kisaca 3D olarak tanimlanan terimin Tiirkcedeki karsiligidir.
Teknik olarak ii¢c boyut, X, Y ve Z diizlemlerinin bir araya gelmesinden olusur. Iki boyutlu
animasyonlarda sadece X ve Y diizlemleri bulunurken, ii¢ boyutlu tasarimlarda yatay ve
dikey diizleme ek olarak Z derinlik diizlemi bulunur. Bu sayede gercek hayatta insan
gbziiniin gorebildigi goriintiiler, {i¢ boyutlu sanal diinyada, gercege yakin goriintiiler
olusturularak elde edilir [15].

Animasyonlarin egitimde kullanimi, 6grencilerin dgrenmelerini, derse karsi tutum ve
akademik basarilarini arttirmakta, 6grencilerin ¢ok zor kosullar altinda pahali ve zaman
kaybina neden olacak deneyleri ve islemleri yapmalarimi kolaylastirmaktadir. Bilgisayar
destekli egitimde animasyonlarin, giivenlik, zaman1 hizlandirip yavaslatabilme, ¢ok seyrek
goriilen olaylar1 inceleyebilme, karmasik sistemleri basitlestirebilme, kullanigh ve ucuz

olma ve iyi bir motivasyon gibi bir ¢ok katki sagladigi ortaya koyulmustur [17].



Bilgisayar destekli egitimde o©nemli bir konumda olan, farkli dillerde bilgisayar
programlariyla olusturulan animasyonlar,  Ogrencinin derse daha aktif katilimini
saglamakta, ilerleyen bilgisayar teknolojisinin getirdigi olanaklarla daha akici ve daha

anlasilir hale gelmektedir [18].

Vassilis ve Jimoyiannis’in fizik dersinde yoriinge hareketinin anlasilmasi {izerine yaptig
animasyon calismasinda animasyonu izleyen siniflarda konunun daha iyi anlasildig
goriilmiistiir [19]. Giivercin, fizik dersinde simiilasyon destekli yazilimin 6grenci basarisini

arttirmasina deginmistir [20].

Saha ve Angeles, mekanik bir sistemin dinamik animasyonunun modellenmesi igin

metotlar1 konu eden bilgisayar animasyonlar1 hakkinda bir inceleme yapmustir [21].

Dasdemir ve Doymus, 8. smif kuvvet ve hareket iinitesinde animasyon kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina, Ogrenilen bilgilerin kaliciligina ve bilimsel siireg
becerilerine etkisini incelemistir. Animasyonlarla islenen konularin &grencileri daha fazla
motive ettigi, daha canli hale getirdigi ve islenen dersleri daha zevkli bir hale getirdigini,
ogrencilerin akademik basarilarini, 6grenilen bilgilerin kaliciligini ve bilimsel siireg

becerilerini arttirdigini ifade etmistir [17].

Huk ve Floto, egitimde bilgisayar animasyonlar1 ve grafik O6zelliklerinin Ogrenciler
tizerindeki etkisinden bahsettigi ¢alismada 3 boyutlu ve 2 boyutlu objelerin algilanmasini
incelemis ve 3 boyutlu nesnelerin daha kolay algilandiginin ve foto grafik hafizaya daha

kolay kaydedildiginden 6grenmeyi de kolaylastirdiginin tizerinde durmustur [22].

Karadogan ve Arslan, cografya egitiminde etkilesimli ¢oklu ortam uygulamalar ile ilgili
arastirmasinda yeryiiziinii ilgilendiren her konuda mevcut yazilim ve donanim araglariyla
her tiirlii simiilasyon, 6ngérii (Jeomorfolojik, Stratejik, Klimatolojik, Hidrografik vs.)
gorsel efekt, animasyon yapilarak konunun en carpict bicimde Ggrencilere
aktarilabilecegini, 6zellikle animasyon kullaniminin cografya egitiminde kalici etkiler
yapacagini, dogal ¢evre olaylarinin animatif tekniklerle verilmesinin zihinlerde daha kalici

izler birakacagini savunmustur [23].

Costa ve Feijo, davranigsal animasyonun kisiler iizerine etkisini aragtirdigi ¢alismasinda,

animasyon filmi destekli egitim alan gurubu daha basarili bulmustur [24].



Karagop ve arkadaslari, elektrokimya iinitesinin 6gretimini deney gruplarinda bilgisayar
animasyon ile kontrol grubunda ise geleneksel anlatim yontemi kullanarak gergeklestirmis,
bilgisayar animasyonlar1 kullanilarak gercgeklestirilen bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin, geleneksel anlatim yontemine gore daha basarili oldugu sonucuna varmistir

[25].
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3. UC BOYUTLU ALGILAMA VE STEREOSKOPI

3.1. U¢ Boyutlu Algilama

Insan zihni ii¢ boyutlu bir evren icinde algilamay1 dgrenir. Iki boyut, diisiince siirecleri
gelistikten sonra fark edilir. Oysa genellikle bunun tersi diigiiniiliir ve egitim siire¢lerine iki
boyutun dgretilmesiyle baslanir. iki boyut soyuttur ve yer kiirede kare, daire, dikdortgen ya
da tiggen yoktur. Sadece bu geometrik soyutlamanin biitiinii olan iiglincii boyut yani

prizmalar vardir [26].

Bizler li¢ boyutlu bir ortamda yasiyoruz ve bosluk duygusu bu ortamda hareket
edebilmemizi sagliyor. Boslugu algilama, gdzlerin ve beyninin iriiniidiir. Bosluktaki
yerimizi renk tonlari, hareket, karsithik ve perspektif gibi bircok etkenin vasitasiyla tayin
edebiliyoruz. Gozlerimiz arasindaki 64 milimetrelik mesafeden dolayr her iki goziin de
bakis acist farklidir. Yakin nesnelere bakarak bu durumu kolaylikla test edebiliriz.
Yiiziimiize 10 cm uzaktaki bir kaleme goézlerimizi tek tek kapatarak bakalim. Kalemi
gorligimiiz her seferinde farkli agilardan olacaktir. Beynimiz bu farkliligi, derinligi
yorumlarken kullanir. Farkli agilardan algilanan goriintiilerde degismeyen durumlar uzak,
degisen durumlar da yakin olarak degerlendirilir. Beyin bu iki farkli goriintiyii

birlestirerek ti¢ boyutlu algilamay: saglanmis olur [14].
3.2. Paralaks

Yasadigimiz diinyanin ii¢ boyutlu olmasi, gorsellestirme ve sunum agisindan bilgisayar

ortaminda da ti¢iincli boyutun kullanilmasini zorunlu hale getirmistir [27].

Ug boyutlu algilamadaki en biiyiik etken ¢ift goz goriisiidiir. Gdzlerin ayni1 eksen iizerinde
bulunmas1 ve gozler arasindaki mesafe li¢ boyutlu algilamayr miimkiin kilar. Gozler
arasindaki bu mesafe sonucunda goriintiiler de farkli agilara sahip olacaktir. Bu ag1 farkina

paralaks denmektedir. Derinlik algisinin en 6nemli etkeni bu ag1 farki yani paralakstir [14].
3.3. Stereoskopi

Iki ayr1 noktadan ¢ekilmis iki fotograf ile {ic boyutlu goriintii olusturma teknigi stereo

gorme (stereopsis) olarak adlandirilir. Bu teknigin eskiden beri bilinen 6rnegi insan
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gdziidiir. Insan beyni, iki gozii ile elde ettigi iki farkli goriintiiyii beyninde birlestirerek
gergek diinyay1 ti¢ boyutlu algilar [28].

Uc boyutlu izleme ydntemlerinin tiimii anlamina gelen stereoskopi; grafik, video, sinema,
televizyon, radyoloji ve fotograf gibi pek cok gorsel teknolojiyi igine alir. Anlami “uzayla
ilgili” olan “stereo” kelimesi Yunancadan kdken alip, Onceleri ya ¢izilmis olan ya da
fotograflanmis sterecoskopik goriintiilerle 1ilgili bir terim olarak kullanilmaktaydi.
Giiniimiizde stereofonik ses diizenlemesini ¢agristiran “stereo” kelimesi anlam karisikligi
olmamasi icin Ingilizcedeki “third dimension” 3-D karsihigiyla {ic boyutlu ismiyle
adlandirilmaktadir. Stereoskopi, ¢izimlerle baglamis, sonra fotografin bulunmasiyla daha

da yayginlagmus {i¢ boyutlu izleme tekniklerinin hepsine verilen isimdir [14].

Stereoskopinin temel prensibi insandaki goriis sistemi ve algisina dayanmaktadir. Bu
yiizden konunun anlasilmasinda stereoskopik 3D bir goriintiiniin kullanici tarafindan nasil
algilandigim bilmek gerekir. M.S. 280 yilinda Oklid, farkli iki goriintiiye aym anda
bakildigi zaman derinligin algilanabilecegini izah etmistir. Bu olay binokuler paralaks veya
binokuler fark olarak tanimlanir ve derinlik algisindaki en dnemli nedendir. Stereoskopi
diger bir deyisle; birbirinden farki az iki goriintiiyii insan beyni birlestirir ve bu 3D bir
derinlik algis1 saglar. Stereoskopiler ayni karedeki nesneler arasindaki derinlik iliskisini

gosterir [29].
3.4. Stereo Gorme

Bir stereoskopik goriintiiniin gorsel algilanis1 ancak sag ve sol gorintiilerin ilgili gozler
tarafindan temsil edilmesiyle miimkiindiir. Fakat bu sart tek basina yeterli degildir. Resim
3.1’de goriildiigl gibi birlesik ve tek bir gorsel alginin saglanmasi igin bir gozle goriilen
goriintlinlin 6teki gozle goriilenle birlesmesi gerekir. Yalnizca bu sekilde bir izlenim
ger¢ek anlamda stereoskopik olacaktir. Stereoskopik izleme esnasinda, uygulanan izleme
yontemi ne olursa olsun temel kural; sag bakis noktasindan ¢ekilen fotografi sag goz, sol
bakis noktasindan cekilen fotografi sol géz izlemelidir. Aksi takdirde derinlik etkisi elde
edilemeyecektir [14].
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Resim 3.1. Stereo goérme [28]

3.5. Anaglif Yontemi ile Stereoskopik izleme

Izleyici, solda kirmizi sagda yesil olmak iizere zit renklerden yapilmis gdzliik camlari olan
gozliikleri takar. Sag ve sol goriintiiler arasindaki farkliliklart dengelemek ve izleyicide
derinlik algis1 olusturmak icin 6zellikle yonlendirilmis, zit renklerden olusan sag ve sol
goriintiiler iist tiste gelir. Sag ve sol goriintiilerde farkli renk filtreleri kullanilarak 3D
goriintli  efekti kurulur. Bu yontemde goriintiiniin  bigimlendirilmesi her karenin

renklendirilmesiyledir [29].

Renklerin filtrelenmesine dayali bir sistem ile stereoskopik cgiftleri izleme olanagini
saglayan stereoskopik izlemeye ‘anaglif yontemi’ denir. Resim 3.2°deki gibi ¢ogunlukla
kirmizi-yesil ya da kirmizi-mavi renkleri kullanildigi, toplamsal renkler yardimiyla elde
edilen anaglif yontemi, farkli renk tabanlari verilen stereoskopik ciftlerin iist iiste bindirilip
yine bu renklerden olusan gozliikkler yardimiyla izlenerek derinlik algisinin olusturuldugu

bir yontemdir [14].
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Resim 3.2. Anaglif yontemle olusturulmus bir resim

3.6. Anaglif Yontemin Dezavantajlar:

Anaglif yonteminin bazi dezavantajlart vardir. Bunlarin basinda ii¢ boyut etkisinin,
stereoskopla izleme yonteminde oldugu kadar giiclii olmayisi gelir. Anaglif yontemiyle
derinlik etkisi elde edilebilir; fakat nesnelerin big¢imini algilamak cok kolay degildir.
Bunda en biiyiik etken Resim 3.3°deki gozliiklerin kullanilmasidir. Gozliikler kullanilirken

filtreleme nedeniyle 151k kaybi olmasi, algilamay1 olumsuz yonde etkiler [14].

Resim 3.3. Anaglif gozliik

3.7. Stereoskopik Goriintiilerin Egitim Amach Kullanimi

Gegmiste fotograflar cogu zaman egitimci ve 6grencileri tatmin etmisti fakat ne zaman ki
egitmen ii¢ boyutlu derinligi olan bir nesneyi tanimlama ihtiyaci duysa stereoskopik
fotograf bu noktada devreye giriyordu. Boylece dgrenci nesneyi oniinde duruyormuscasina
izleme ve inceleme imkanina sahip oluyordu. 20. yiizyilin ilk yarisinda ilkogretim

cagindaki ¢ocuklar i¢in kullanimi olduk¢a 6nemliydi, ¢iinkii konular1 zihinde {i¢ boyutlu
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canlandirabilme yetenegi o yastaki c¢ocuklarda olduk¢a zayiftir. Stereoskopik izleme
cogunlukla bireysel olarak gergeklestirilen bir olaydir. Fakat toplu izleme teknikleri de
mevcuttur. Bunlar projeksiyon yontemleridir. Projeksiyon ile izleme herkes tarafindan ayni1
anda yapilabildigi i¢in oldukca sik tercih edilen bir yontem olmustur. Ozellikle egitim ve
seminerlerde sadece gozlik kullanilarak ayni anda herkesin stereoskopik izlemeyi

gergeklestirebilmesi bilyilik avantajdir [14].
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4. MATERYAL VE YONTEM

Trafik Giivenligi dersi kapsaminda ilkogretim 6grencilere trafik bilgisi ve sorumlulugu
kazandirmaya yonelik ii¢ boyutlu anaglif animasyon filmi hazirlanmistir. Animasyon

filmini izleyecek 6grenciler tarafindan edinilmesi 6ngoriilen kazanimlar sunlardir;

Kendisinin ve baskalarinin hayatinin 6nemli oldugunu fark ederek trafik bilinci kazanir.
Giinliik yasantisinda ¢evresindeki giivenli yollar1 seger.

Emniyet kemeri kullanmanin 6nemini agiklar.

Trafikte karsilasabilecegi trafikle ilgili 6geleri tanir.

Isikl1 trafik isaret cihazi ve trafik isaret levhalarini tanir ve ayirt eder.

Kara yolunda karsiya gecis kurallarini uygular.

Yaya kaldirimda uyulmasi gereken kurallar1 uygular.

Trafik kazalarinin nedenlerini agiklar.

© o N o gk~ wDdh -

Ambulansa yol vermenin 6nemini agiklar.

[Ikdgretim 4. Kademe Trafik Giivenligi dersi konularma ait Kazanimlar ve énerilen ders

saati siireleri Ek-1’de gosterilmistir.
4.1. Materyal Gelistirme Asamalari

Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif animasyon filminin yapim
asamalarmin tamami bir gorsel yonetmen tarafindan organize edilmistir. Diger teknik
destek elemanlar1 sunlardir; senarist, metin yazari, kurgu operatorii, 2d grafikei, 3d

grafikei, gorsel efekt uzmani, ses tasarimer ve metin seslendirici.
4.1.1. Senaryonun hazirlanmasi

ko gretim 4. simf “Trafik Giivenligi” ders igerigi incelenmistir. Toplam 24 kazanimdan
animasyonu yapilabilecek uygun 9 adedi secilmistir. Bir ilkdgretim 6grencisinin kendi
evinden ¢ikip yaya olarak okula giderken karsilasabilecegi muhtemel durumlar géz dniinde
bulundurulmustur. ilkégretim dgrencisi evinden okuluna kadar olan yolda trafik bilincini,
yaya gecidi, okul gecidi, iist gecit ve alt gegitlerin kullanimini, trafik kazalarinin muhtemel
sebeplerini, trafik levhalarinin anlamlarini, gecis ustiinliigiini, 1s1kli trafik cihazlarinin

kullanimini ve emniyet kemerinin 6nemini 6grenir.
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Insan hayatin1 tehlikeye sokan olumsuz davranislar, ilkdgretim ogrencisinin diisiincesi
veya hayali seklinde yer almistir. Bu olumsuz uyaricilarin etkisi siddet igermeyen bir
tarzda goriintiilenmemesi tercih edilmistir. Ayrica olumsuz durumlar, olumlu durumlarin

hemen ardindan, kazanim 6gretildikten sonra verilmistir.
Senaryo Ek-2’de gosterilmistir.
4.1.2. Metnin hazirlanmasi

Spikerin seslendirmesi gereken metin, trafik bilincini, yaya ge¢idi, okul gegidi, tist gegit ve
alt gegitlerin kullanimini, trafik kazalarinin sebeplerini, trafik levhalarinin anlamlarini,
gecis Ustlinliigiinii, 11kl trafik cihazlarinin kullanimini ve emniyet kemerinin 6nemini
anlatan climlelerden olugsmaktadir. Ayrica trafikte yaya olarak uyulmasi gereken kurallari
da kapsamaktadir. Climleler ilkogretim 6grencilerinin kavrama seviyeleri dikkate alinarak

kurulmustur.
Metin Ek-3’de gosterilmistir.
4.1.3. Materyal ve bilgi toplama

Uc boyutlu anaglif bir animasyon filmi hazirlamak igin gerekli ve yeterli bilgiye sahip
olmak amaciyla egitim ve bilgilendirme videolar1 izlenmistir. Her bir teknik destek

elemany, ilgili oldugu konu tlizerine edindigi bilgileri projeye uygulamistir.

[Ikdgretim dgrencisini canlandiran karakter ve agag modelleri Cinema 4D programinin

model kiitiiphanesinden kullanilmistr.

Modellenecek olan nesneler i¢in doku resimlerinin birgogu (yol dokusu, duvar dokusu, cati
dokusu, kaldirim dokusu, gdkyiizii dokusu, tasit dokular1 ve modellenecek tasitlarin {i¢
acidan goriiniimli referans cizimleri) internet iizerinden arastirilip elde edilmistir. Trafik

levha dokular1 Adobe Photoshop ile dekupe edilmistir.

Iki farkli karakter ve ii¢ farkli tasit ise hazir model olarak 3D Atélyesi - SketchUp internet

sitesinden indirilmistir.

Ses etkileri ve fon miizigi TRT nin miizik ve ses arsivi Midas’tan alinmistir.
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4.1.4. iki boyutlu krokinin hazirlanmasi

Animasyonun hazirlanacagi ortamin tiistten goriiniimii senaryoya uygun bir bigimde Adobe
Photoshop ile iki boyutlu olarak hazirlanmistir. Resim 4.1°de goriilen kroki, ilkdgretim
ogrencisinin evinin okuluna gore konumu, okulun yaya olarak gidilebilecek kadar uzakligi,
trafik levhalarinin, yaya ve okul gecitlerinin, iistge¢idin, parklarin, evlerin ve binalarin

konumlar1 dikkate alinarak tasarlanmistir.

Adobe Photoshop programinda 1920x1080 pixel c¢oziiniirliiglinde bos bir canvas
olusturulmustur. Marquee tool ve Shape tool kullanilarak ¢izimler yapilmistir. Magic wand
tool ve Magnetik laso tool kullanilarak bina ve ev resimleri dekupe edilmistir. Png ve jpg

uzantili resim dosyalar1 Guides yardimiyla konumlandirilmistir.

Resim 4.1. Kroki hazirlama ekrani

Kroki Ek-4’de gosterilmistir.
4.1.5. Modelleme

Ug boyutlu animasyon ortamini ger¢ege en yakin bir sekilde tasarlamak icin bes farkli ev,
iki farkli bina, bir tasit, kaldirim, yol, iist gegit, park alani, 11kl trafik cihazi, ¢6p kovasi,
sokak lambasi1 ve trafik levhasi Cinema 4D ile modellenmistir. Cinema 4D tasarim ekrani

Resim 4.2°de gosterilmistir.
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Resim 4.2. Cinema 4D tasarim ekram

Modellerin birbirlerine gére boyut uygunluguna dikkat edilmistir. Uygun boyuta getirilen
her bir model x,y ve z ekseninde belirtilen yerine kroki g6z Oniinde bulundurularak
yerlestirilmistir. Ayn1 modelden birden fazla olmasi gereken durumlarda ise modeller

kopyalanarak kullanilmigtir.

Ayrintili ¢izim ve diizenleme gereken durumlarda Model Mode, Point Mode, Edges Mode
ve Polygon Mode kullanilmistir. Resim 4.3’te ¢izim ve diizenleme modlar1 gdsterilmistir.
Nesnelerin odak noktalarmi diizenlemek i¢cin Axis Modification 06zelliginden

yararlanilmistir.

Resim 4.3. Cinema 4D’de ¢izim ve diizenleme modlar1
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Cevre etkisi Create-Environment-Environment 06zelligi ile gokylizii ise Create-

Environment-Sky o6zelligi ile olusturulmustur. Resim 4.4’te ¢evre etkisi olusturma

gosterilmistir.

Resim 4.4. Cinema 4D’de ¢evre etkisi olusturma

Create-Object-Platonic 6zelligi ile yol c¢alismasini ifade eden toprak kitlesi modeli
yapilmistir. Zemin, nesnelerin bulundugu alanin daha fazlasini kapsayacak sekilde Create-
Object-Plane kullanilarak yapilmisgtir. Resim 4.5’te zemin ve nesne olusturma

gosterilmistir.

Resim 4.5. Cinema 4D’de zemin ve nesne olusturma
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Ev ve binalarin duvarlar1 Create-Object-Cube 6zelligi yardimiyla eni, uzunlugu ve
yiiksekligi belirtilerek olusturulmustur. Scale, Rotate ve Move tool kullanilarak ev sekli

elde edilmistir. Catilar uglar1 birlestirilen ¢apraz yonlii Plane Objeleri ile modellenmistir.

Resim 4.6’da ev ve bina modelleri gosterilmistir.

Resim 4.6. Cinema 4D’de ev ve bina modelleri

Kaldirim, yol ve ist gecit c¢esitli duvar modelleri kullanilarak benzer bicimde
Olusturulmustur. Tasit modellemeye baslamadan once modeli yapilacak tasitin iistten,
yandan ve Onden goriiniimlii referans ¢izimleri ii¢ boyutlu ortama uygun sekilde
yerlestirilmistir. Di1g yiizey i¢in Edges Mode ve Polygon Mode segilerek poligonlar

cogaltilmistir. Resim 4.7°de animasyonda kullanilan bir tagitin modeli gosterilmistir.

Resim 4.7. Cinema 4D’de tagit modeli



23

Park alanlarinda bulunan agaglar Cinema 4D model kiitiiphanesinden segilip
yerlestirilmistir. Park alani igerisindeki ¢imli timsek alan i¢ ice gegirilmis kiireler seklinde

Create-Object-Sphere ile yapilmistir. Resim 4.8’de park alan1 modeli gosterilmistir.

Resim 4.8. Cinema 4D’de park alan1 modeli

Isikl1 trafik cihazi ve sokak lambasi modelleri birbirine benzer sekilde modellenmistir.
Create-Object-Cylinder ile gévde olusturulmustur. Sokak lambasinda farkli olarak govde
Scale Tool ile uzatilmigtir. Polygon Mode secilerek {iist yiizey 90 derece dik konuma
getirilerek 15 cm saga tagmmistir. Lamba kismi Create-Object-Capsule ile yapilmistir.

Resim 4.9’da sokak lambas1 modeli gosterilmistir.
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Resim 4.9. Cinema 4D’de sokak lambasi modeli

Cop kovasmin ayak kismi iki ucu ayni yone bakacak sekilde biikiilen bir silindirden
olusmaktadir. Create-Object-Cylinder ile olusturulmustur. Trafik levhalari ise dortgen ve

iicgen Plane Objeler ile elde edilmistir. Resim 4.10°da ¢op kovas1 modeli gosterilmistir.

Resim 4.10. Cinema 4D’de ¢op kovast modeli

4.1.6. Doku atama

Modelleme islemi tamamlandiktan sonra her bir modele doku atama islemi yapilmigtir.
Resim 4.11°de doku atama ekrani1 gosterilmistir. Doku atama yapilirken dikkat edilecek
husus poligon se¢imidir. Bir doku Model Mode ile modelin tamamina da uygulanabilir,

Plygon Mode ile farkli poligon gruplarina da uygulanabilir.
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Modelin tamamina veya poligonlara doku atamak i¢in Material Manager panelinde Create-
New Material yontemi ile tiim modellerin doku materyalleri olusturulmustur. Material
Manager panelindeki dokular siiriikle birak yontemi kullanilarak, ilgili objenin Tags

kisimlarina birakilmistir.
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Resim 4.11. Cinema 4D doku atama ekrani

4.1.7. Animasyon olusturma

Animasyonun anahtar karelerini olusturulmadan Once her bir hareketin sahip olmasi

gereken kare sayilar1 belirlenmistir.

Hareketli animasyon olusturmak i¢in Timeline paneli kullanilmigtir. Resim 4.12°de
animasyon olusturma paneli gosterilmistir. Akima Tool ile referans yollar ¢izilerek
nesnelerin bu ¢izgileri takip etmesi saglanmistir. Nesnelerin konum, boyut ve bakis agilar

anahtar karelere kaydedilmistir.
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Resim 4.12. Cinema 4D animasyon olusturma ekrani

4.1.8. Kamera hareketleri olusturma

Animasyon kamera hareketleri ile desteklenmistir. Create-Camera-Stereo Camera 6zelligi
kullanilarak stereoskopik kamera olusturulmustur. Resim 4.13’deki gibi dncelikle kamera,
hareketin baslayacagi konuma yerlestirilmigtir. Timeline panelinde anahtar kareler
olusturularak kameralarin konumlar1 ve bakis agilar1 kaydedilmistir. Proje ayarlar

panelindeki FPS (saniyedeki kare sayis1) degeri 25 olarak ayarlanmustir.
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Resim 4.13. Cinema 4D’de kamera hareketleri olusturma
4.1.9. Render islemi

Kamera hareketi tamamlanmis sahneler render isleminden gecirilerek her bir kare
bilgisayarin depolama birimine jpg uzantili dosyalar halinde kaydedilmistir. Resim 4.14’te
render ekrani gosterilmistir. Render Settings paneli kullanilarak ¢oziiniirliik 1280x720
olarak ayarlanmistir. Stereoscopy sekmesindeki “Calculate Stereoscopic Images” 6zelligi
“Individual Channels” olarak secilmistir. Stereoskopik kameranin sag ve sol objektifinden

alinan goriintiiler bakis acilarina gore hesaplanarak depolama birimine kaydedilmistir.

Resim 4.14. Cinema 4D’de render ekran
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4.1.10. Gorsel efekt islemi ve Anaglif goriintii elde etme

Bu asamada stereoskopik resim karelerinden anaglif goriintii elde etmek igin farkh
yontemler kullanilabilir. Bu aragtirma i¢in kullanilan yontem, Resim 4.15°te belirtildigi
tizere gorlnti ciftlerinin kenar kenara gelecek sekilde iist iiste veya yan yana

yerlestirilmesine dayaniyor.

Render islemi ile olugan 1280x768 pixel ebatli jpg uzantili resim dosyalart Adobe After
Effects programinin medya kiitiiphanesine sekans olarak eklenmistir. 1280x1440 pixel
ebatlarinda bir kompozisyon olusturulmus ve goriintii ¢iftleri kenar kenara gelecek sekilde
iist iiste yerlestirilmistir. Her bir sahne render yapilarak wmv formatinda kaydedilmistir.
Bu yontem ile olusturulan goriintiiler stereoskopik oynatict yazilimlar veya 3D

televizyonlar araciligiyla ti¢ boyutlu olarak izlenebilir.

Resim 4.15. Adobe After Effects’de birinci yontem ile anaglif goriintii elde etme

Bu yontem ayni1 zamanda en kullanigli yontemlerden biridir. Clinkii sikigtirmadan kaynakli
renk ve 1sik kaybi en aza indirgenmis olur. Ayrica stereoskopik oynatici yazilim
yardimiyla farkli anaglif gozliiklere uygun ve hatta diger stereo goriintiileme tekniklerine

uygun izlemeler de yapilabilmektedir.

Resim 4.16°da belirtilen farkli bir yontemde Stereoskopik resimlerden anaglif goriintii
olusturmak icin Color Mixer 6zelligi kullanilmistir. Katmansal yapiya gore sol goriintii

iiste, sag gorilintli ise alta yerlestirilmistir. Her iki goriintiiniin de sahnede goziikebilmesi
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icin iistte bulunan goriintiiniin alpha degeri %100’den %50’ye diisiiriilmiistiir. Ustteki
goriintiiniin Color Mixer ayari Red-Green degeri 70, Red-Blue degeri 30 yapilmustir.
Alttaki goriintiniin Color Mixer ayart Green-Green degeri 100, Blue-Blue degeri 110
yapilmistir. Bu islem sonucunda olusan anaglif goriintii Kirmizi-Cam Bocegi (Red-Cyan)

gozlik kullanilarak ticiincii boyut algisiyla birlikte izlenebilmektedir.
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Resim 4.16. Adobe After Effects’de ikinci yontem ile anaglif goriintii elde etme

Trafikte gegis Ustlinliiglinli anlatan sahnedeki ambulansin siren lambasi etkisini saglamak
icin Resim 4.17°de gosterildigi lizere, ekranin tamamini kaplayacak sekilde birer kare
stireyle gelip giden Lineer Gradiant efekti uygulanmis saydam kirmizi ve mavi katmanlar

yerlestirilmistir.
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Resim 4.17. Adobe After Effects’de ambulans 15181 etkisi olusturma

Isikl1 trafik isaret cihazlarinin lambalarinin renkleri Optical Flare kullanilarak beyaz, sar
ve yesil 1giklar seklinde parlatilmistir. Resim 4.18’de gosterilen kirmizi trafik isaretinde,
kirmizi yerine beyaz kullanilmasiin sebebi anaglif gozliiklerin kirmizi ve cam bdcegi
renklerini filtreliyor olmasidir. Bu da izleme asamasinda kirmizi ve cam bdcegi renklerinin
gozilkkmeyecegi anlamima gelmektedir. Bu durum anaglif yontemin getirdigi

dezavantajlardan biridir. Sinirliliklar kisminda da dile getirilmistir.

Resim 4.18. Adobe After Effects’de kirmizi trafik isaretinin beyaz yapilmasi

Olusan stereoskopik sahnelere Effects panelindeki Hue-Saturation 6zelligi ile renk ayari

yapilmustir. Isik kaybini en aza indirgemek amaciyla parlaklik arttirilmigtir. Effects
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panelindeki Magic Bullet-Looks ile maskeleme ve renk diizeni olusturulmustur. Effects
Controls paneli kullanilarak ayrintili gorsel etkileme ayarlart yapilmistir. Olusan iki
boyutlu animasyon gériintiiyii Resim 4.19°dan, ti¢ boyutlu animasyon goriintiiyii de Resim

4.20’den gbzlemleyebilirsiniz.

Resim 4.20. Hazirlanan ii¢ boyutlu animasyon filminden anaglif bir gériintii
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4.1.11. Ses tasarim

Dogal ¢evre sesleri ve trafikte duyulmasi muhtemel olan ses etkileri {i¢ boyutlu ortam goz
oniinde bulundurularak yerlestirilmistir. Ses etkileri montaji Adobe Audition programinda
yapilmistir. Resim 4.21°de goriildiigii tizere her bir ses etkisi ilgili animasyon konumuna
yerlestirilmistir. Nesnelerin kameraya uzaklik ve yon bilgileri dikkate alinarak ses

siddetleri ve kanal ayarlar1 yapilmstir.
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Resim 4.21. Adobe Audition’da ses tasarimi iglemi

Animasyon filminin metni, dis seslerden izole edilmis spiker odasinda mikrofon
yardimiyla seslendirilmistir. Metin seslendiricisi ilkdgretim 6grencilerinin yas seviyelerine
uygun olarak hikayemsi ses tonu kullanmigtir. Bilgisayara aktarilan spiker sesi senaryoya

gore ilgili animasyon kisimlarina yerlestirilmistir.

4.1.12. Kurgu ve montaj

Elde edilen goriintii ve ses materyalleri senaryoya gore trafik egitimine uygun olarak
siralanmistir. Resim 4.20°de Edius programinda sahnelerin gereksiz kisimlar1 atilmis bazi
kisimlar ise anlam biitiinliigiinii olusturma amaciyla tekrarlanmistir. Video ve seslerin
hizlar1 ve siireleri diizenlenmistir. Ses diizeyleri normal isitme diizeyine getirilmistir.
Animasyon filmi video halinde render edilerek bilgisayarin depolama birimine

kaydedilmistir.
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Resim 4.22. Edius’da video ve ses kurgulama iglemi

Hazirlanan ti¢ boyutlu anaglif animasyon filmi ¢ogunlugu egitim teknolojisi alaninda
calisan uzmanlarin ve ders 6gretmenlerinin goriisiine sunulmustur. Goriis ve Oneriler

dogrultusunda ilgili filmde bir takim diizenlemeler ve eklemeler yapilmistir.
4.2. Yontem

Elde edilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon filminin trafik egitimine katkisini belirlemek i¢in
Ogrenci, Ogretmen ve Ogretmen adaylarina Ozel goriis formlart uzman ve Ogrenci

katkilariyla hazirlanmistir.

Ogrenci Goériisleri Formu Ek-5’de, Ogretmen Goériisleri Formu Ek-6te, Ogretmen Aday:

Goriisleri Formu EK-7’te gosterilmistir.

30 adet anaglif gozliik yardimiyla denek 6grencilerine ve sinif 6gretmenlerine bir ders saati
stiresince uygulama yapilmistir. Animasyon filminin toplam stiresi alti buguk dakikadir.
Uygulama baslamadan 6nce deneklere bilgi konugmasi yapilmistir. Gozliikler 6grenci ve
ogretmenlere dagitildiktan sonra animasyon filmi bilgisayar, hoparlor ve projeksiyon
yardimiyla kesintisiz bir sekilde izletilmistir. Resim 4.23’te yapilan ilk izleme

gosterilmistir.
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Resim 4.23. Gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon filmi uygulanmasinda ilk izleme

Sadece filmi izlemek egitim agisindan yeterli goriilmediginden ilk izlemenin ardindan
trafik kurallarinin tizerinde durularak, soru cevap yontemi kullanilarak ve ogrenci
ogretmen etkilesimleri kullanilarak animasyon filmi tekrar izletilmistir. Resim 4.23’te

yapilan ikinci izleme gosterilmistir.

Resim 4.24. Gelistirilen ti¢ boyutlu anaglif animasyon filmi uygulanmasinda 2. izleme
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Dersin sonunda deneklere goriis formlart uygulanmistir. Toplamda 225 &grenci, 21
ogretmen ve 16 dgretmen adayina uygulama yapilmistir. Arastirmanin 6gretmen adaylarina
uygulanmasinda ders anlatimi yapilmamis, bilgilendirme, film izleme ve goriis formu

uygulamasi yapilmaistir.

Ogrenci goriis formunda 15 adet soru mevcuttur. Bu sorularmn ilk 13 adedi Trafik
Giivenligi dersine ait kazanimlar1 kapsamaktadir ve gelistirilen iic boyutlu anaglif

animasyon filminin derse katkisina yoneliktir.

Ogretmen ve 6gretmen adaylarmin goriis formlarinda 10 adet soru mevcuttur. ilk 5 soru
gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine yoneliktir.
Diger 5 soru ise gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif animasyon filminin uygulanabilirligine

yoneliktir.
4.3. Verilerin Coziimii ve Yorumlanmasi

Uygun istatistik teknikler kullanilarak arastirma ile ilgili elde edilen veriler analiz edilmis,
daha sonra cizelgeler olusturularak yorumlanmustir. Ogrenci, 6gretmen ve Ogretmen
adaylarinin goriislerinin yorumlanmasi i¢in frekans, yiizde, aritmetik ortalama ve standart
sapma degerleri kullamlmistir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarinin gelistirilen materyalin
egitimde kullanilabilirligine ve uygulanabilirligine yonelik gortisleri ise ¢izelgeler haline

getirilerek yorumlanmuigtir.
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5. BULGULAR VE YORUM

Aragtirma ile ilgili elde edilen veriler uygun istatistik teknikler kullanilarak analiz edilmis,
cizelgeler olusturularak aciklanmis ve yorumlanmistir. Gelistirilen ii¢ boyutlu animasyon
filmi gozliikler yardimiyla izletildikten sonra uygulanan 6grenci, 6gretmen ve Ogretmen

adaylar1 goriis formlarinin sonuglar1 degerlendirilmistir.
5.1. Ogrenci Goriisleri

Arastirmanin birinci alt amaci olan Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen
¢ boyutlu anaglif animasyon filmine iliskin 6grenci goriislerinin degerlendirmesi
yapilmustir. Ogrencilerden 15 adet goriis alinmustir. Cizelge 5.1°de goriislere iliskin frekans
(f), yiizde (%), aritmetik ortalama (X ) ve standart sapma (ss) degerleri, Sekil 5.1°de

aritmetik ortalamalara iligkin grafik verilmistir.
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Cizelge 5.1. {lkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {i¢c boyutlu anaglif

animasyon filmine iliskin 6grencilerin genel yaklagimlari

Genel Goriisler

3

Evet

Hayir

Bilmiyorum

%

%

f

%

Xl

Ss

Trafikte en 6nemli seyin
insan hayati oldugunu
ogrendim.

225

100,0

225

1,00

,000

Yaya olarak en giivenli yolu
tercih etmem gerektigini
6grendim.

212

94,2

4,0

1,8

225

1,08

,325

Yayalarin kaldirimlardan
yiiriimeleri gerektigini
6grendim.

220

97,8

13

225

1,03

,219

Yaya ve okul gegitlerinde
karsiya gegis kurallarini
ogrendim.

220

97,8

225

1,04

247

Duran tagitlarin arkasindan
karsiya gegmemem
gerektigini 6grendim.

218

96,9

225

1,04

,238

Emniyet kemeri kullanmanin
Onemi d6grendim.

221

98,2

225

1,03

,210

Trafik kazalarina sebep
olabilecek hatalar1 6grendim.

217

96,4

225

1,05

,294

Ust gecit ve alt gegitleri
kullanmam gerektigini
6grendim.

223

99,1

225

1,01

,149

Yol galismasi olan yerlerden
dikkatlice gegmem
gerektigini 6grendim.

221

98,2

1,3

225

1,02

175

Ambulanslara ve itfaiyelere
yol vermenin énemini
ogrendim.

219

97,3

1,8

225

1,04

,229

Isikl trafik isaret cihazi
kurallarini 6grendim.

218

96,9

225

1,05

,309

Trafik levhalariin
anlamlarimni 6grendim.

216

96,0

3,1

225

1,05

,254

Trafik kurallarina
uymadigimda neler
olabilecegini 6grendim.

225

100,0

225

1,00

,000

Bu ¢alisma ile yapilan trafik
egitimi eglencelidir.

211

93,8

3,1

3,1

225

1,09

,384

Bu ¢alisma ile trafik
kurallarini 6grenmek
kolaydir.

194

86,2

18

8,0

13

5,8

225

1,20

,524

Evet (1)
Hayir 2)
Bilmiyorum 3)

1.00-1.66
1.67-2.33
2.34-3.00
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Cizelge 5.1°e gore ilkogretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu
anaglif animasyon filmine iligskin G6grencilerin % 86,2’si ile % 100’0 “Evet” diyerek

caligmaya yonelik goriisleri olumludur.
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Evet (1)  1.00-1.66
Hayir 2 1.67-2.33

Bilmiyorum 3) 2.34-3.00

Sekil 5.1. Tlkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif
animasyon filmine iligkin 6grencilerin genel goriisleri

Sekil 5.1’e gore Ogrencilerin  yaklagimlar1  aritmetik  ortalamalar  acisindan
degerlendirildiginde ise genel ortalamanin 1.048 degerle “Evet” kategorisinde yer aldig1 ve
ogrencilerin Trafik Gilivenligi dersine yonelik hazirlanan ii¢ boyutlu anaglif animasyon
filmi uygulamasina genel agidan tam olarak olumlu yaklagtiklari goriilmektedir.
Ortalamalar ayr ayr incelendiginde de dgrencilerin tiim maddelere verdikleri cevaplarin
“Evet” kategorisinde yer aldig1 gézlenmektedir. Yani 6grencilerin Trafik Giivenligi dersine
yonelik hazirlanan ii¢ boyutlu anaglif animasyon filmi uygulamasi ile belirlenen

kazanimlarin tamamini 6grendigini, yapilan trafik egitiminin eglenceli oldugunu ve trafik

kurallarii 6grenmenin kolay oldugunu diisiiniiyor.
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5.2. Ogretmenlerin Gelistirilen Materyalin Egitimde Kullamilabilirligine iliskin

Goriisleri

Arastirmanin ikinci alt amaci olan Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen

iic boyutlu anaglif animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmen

goriislerinin degerlendirmesi yapilmistir. Ogretmenlerden 5 adet goriis alinmistir. Cizelge

5.2°de goriislere iliskin frekans (f), yiizde (%), aritmetik ortalama ( X ) ve standart sapma

(ss) degerleri, Sekil 5.2°de aritmetik ortalamalara iliskin grafik verilmistir.

Cizelge 5.2. Tlkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢c boyutlu anaglif
animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmenlerin genel
yaklagimlari

Genel
Goriisler

1

2

3

4

5

K.
Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katihyorum

K

Katihlyorum

f %

F %

f

%

f

%

f

%

X

Ss

Ogrencilere
trafik bilinci
kazandird:

9,5

19,0

15

715

21

4,62

,669

Ogrencilerin
trafik
levhalarini
6grenmesini
sagladi

4,8

42,9

11

52,4

21

4,48

,602

Ogrencilerin
trafik
egitimine
tutumlarini
olumlu
etkiledi

14,3

19,0

14

66,7

21

4,52

,750

Trafik
egitimi
agisindan
yararli bir
calismadir

4,8

23,8

14

66,7

21

4,52

,814

Bagka
derslere de
uyarlanabilir

1 4,8

4,8

38,1

11

52,4

21

4,38

,805

Kesinlikle Katilmiyorum (1)

Katilmiyorum
Kararsizim

Katiliyorum

O]
©)
(4)

Kesinlikle Katiliyorum  (5)

1.00-1.80
1.81-2.60
2.61-3.40
3.41-4.20
4.21-5.00
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Cizelge 5.2°ye gore 6gretmenlerin toplamda % 95,5’ ile toplamda % 85,7’si “Kesinlikle
Katiliyorum” ve “Katiliyorum” diyerek Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik
gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine yonelik

goriisleri olumludur.

4,62
’ 4,52 4,52 1504
4,48 4,38 4,50

>
[N}

w
NN

n
o

Aritmetik Ortalama

P
[0

Gorus 1 Gorus 2 Gorus 3 Gorus 4 Gorus 5 G.ORT.

Kesinlikle Katilmiyorum (1) 1.00-1.80

Katilmiyorum 2 1.81-2.60
Kararsizim 3) 2.61-3.40
Katiliyorum 4) 3.41-4.20

Kesinlikle Katiliyorum  (5) 4.21-5.00

Sekil 5.2. [lkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif
animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmenlerin genel
goriisleri

Sekil 5.2’ye gore ogretmenlerin  yaklagimlari  aritmetik  ortalamalar agisindan
degerlendirildiginde genel ortalamanin 4.504 degerle “Kesinlikle Katiliyorum”
kategorisinde yer aldig1 ve 6gretmenlerin Trafik Giivenligi dersine yonelik hazirlanan iig
boyutlu anaglif animasyon filmi uygulamasina genel agidan tam olarak olumlu
yaklagtiklar1 goriilmektedir. Ortalamalar ayr1 ayr1 incelendiginde de Ogretmenlerin tiim
maddelere verdikleri cevaplarin “Kesinlikle Katiliyorum” kategorisinde yer aldig
gozlenmektedir. Yani 6gretmenler, Trafik Giivenligi dersine yonelik hazirlanan ti¢ boyutlu
anaglif animasyon filmi uygulamasi ile 6grencilerin trafik bilinci kazandigini, trafik

levhalarinin anlamlarin1  6grendiklerini, trafik egitimine karst tutumlarinin olumlu
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etkilendigini, bu uygulamanin trafik egitimi agisindan yararli oldugunu ve baska derslere

de uyarlanabilecegini diisiiniiyor.

5.3. Ogretmenlerin Gelistirilen Materyalin Uygulanabilirligine liskin Goriisleri

Arastirmanin {iciincii alt amaci olan Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine ydnelik

gelistirilen ti¢ boyutlu anaglif animasyon filminin uygulanabilirligine iligskin 6gretmenlerin

goriisleri asagida verilmistir. Ogretmenlere 5 adet soru sorulmustur.

Cizelge 5.3. Tlkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif
animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri

Sorular

Ogretmenlerin goriisleri

Bu ¢aligmanin
hosunuza giden

yonleri nelerdir?

Filmde kullanilan animasyon karakteri ¢ocuklarin ilgisini
cekti.

Kullanilan konusma sesi ¢ocuk egitimi i¢in uygun bir ses.
Ogrencileri calismanin ii¢ boyutlu oldugunu anlaymnca ve
gozliiklerle izlendigini goriince ¢ok sevindiler.

Kisa siirede bir¢cok kazanimi veriyor olmasi giizel bir
ozellik. Gayet iyi bir ¢alisma oldu.

Cok giizel bir animasyon olmus.

Basaril1 bir ¢alisma oldu.

Bu ¢aligmanin
hosunuza gitmeyen
bir yonii var m1?

Varsa nelerdir?

Smifin teknik yetersizliginden dolayr goriintiide ikilik
olustu.

Isik ve renk az.

Gortintii net degil. Konular aras1 baglantilar zayif.
Uygulamanin ardindan degerlendirme sorulari

olmadigindan egitim eksik kalmus.
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Cizelge 5.3. (Devam) ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢c boyutlu anaglif
animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri

Sorular

Ogretmenlerin goriisleri

Bu caligma hangi
kolayliklar1 sagladi?

Bu calisma 6grencilerin derse ilgisini arttirdi.

Ders siiresi kullanimini ¢ok kolaylastirdi.

Trafik kurallarin ti¢ boyutlu gorsel bir sekilde anlatilmasi
Ogrencilerin derse adaptasyonunu sagladi.

Ogrencilerin trafik egitimine kars1 ilgisini artird1.

Icerikteki kazanim sayisinin fazla olmas1 dgrenim agisindan
cok 1yi oldu.

Film etkileyiciydi. Ogrencilerin derse katilimimi ¢ok arttirdi.
En biiyiik artis1 kisa zamanda birgok kazanimi Ogretiyor

olmasi.

Bu calismay1
uygularken
karsilasilan zorluklar

nelerdir?

Uc¢ boyutlu gozliiklerden dolayr 6grencinin ilgisinin
toplanmasinda ufak aksakliklar gézlemledim.

Bu calisma uygulanirken herhangi bir zorlukla
karsilasilmaz.

Uygulanirken herhangi bir zorluk olmadi.

Herhangi bir zorluk yasanacagini diistinmiiyorum.
Animasyon karanlik ve renksiz goriiniiyordu. Ayrica bazi

ogrenciler gozliiklerden rahatsiz oldu.
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Cizelge 5.3. (Devam) [lkogretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {i¢ boyutlu
anaglif animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri

Sorular Ogretmenlerin goriisleri
Bu ¢aligmay1 - Ug boyutlu gozliiklerden dolayr 6grencinin ilgisinin
uygularken toplanmasinda ufak aksakliklar gbzlemledim.

karsilasilan zorluklar

nelerdir?

Bu c¢alisma uygulanirken herhangi bir  zorlukla
karsilasilmaz.

Uygulanirken herhangi bir zorluk olmadi.

Herhangi bir zorluk yasanacagini diistinmiiyorum.
Animasyon karanlik ve renksiz goriiniiyordu. Ayrica bazi

ogrenciler gozliiklerden rahatsiz oldu.

Calismanin
gelistirilmesi i¢in

Onerileriniz nelerdir?

Monotondan ziyade daha vurgulu tonlamalar yapilabilir.
Vurgu gerektiren gorsel yerlerde seslendirme devam
etmemeli.

Bu filmin daha gelismis ve konu kapsami fazla olan sekli
hayat bilgisi derslerinde sinevizyon ile izletilebilir.
Uygulamanin sonuna degerlendirme sorular1 eklenebilir.
Filmde tasarim degil de ger¢cek yasamdan kesitler
sunulabilir.

Farkli kazanimlar i¢in de gelistirilebilir.

Sunu sonunda gorsel bir test yapilabilir.

Film daha sevimli ve eglenceli hale getirilebilir.
Ogrencilerin begendigi bir ¢izgi film karakteriyle birebir
onlara seslenerek yapilan bir egitim haline getirilebilir.
Renkler daha canli olabilir. Konusan kisi bir c¢ocuk

olabilirdi.
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Cizelge 5.3. (Devam) {lkogretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu
anaglif animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmenlerin goriisleri

Sorular Ogretmenlerin goriisleri

Calismanin - Biraz daha eglence ve espri katilabilir. Cocuklarla

gelistirilmesi i¢in konusuyormus gibi anlatilabilir.

onerileriniz nelerdir? | - Siiresi daha uzatilabilir. Konu kapsami daha da
genisletilebilir.

- Cocuk sesi kullanilabilirdi. Olumlu pekistiregler daha fazla
kullanilmali.

- Ses ve arka plandaki miizik daha etkileyici ve dikkat ¢ekici
olabilir.

- Alt gegit gorsel olarak eklenebilir.

Cizelge 5.3’de ogretmenlerin verdigi cevaplar incelendiginde, Trafik Giivenligi dersine
yonelik hazirlanan ii¢ boyutlu anaglif animasyon film uygulamasinin 6grencilerin derse ve
trafik egitimine kars1 ilgisini arttirdigi, ¢ok yararli ve etkileyici bir ¢aligma oldugu, calisma
sayesinde ders igerigindeki bir¢ok kazanimin kisa bir siire zarfinda 6gretilebildigi, trafik
kurallarinin gorsel bir sekilde anlatilmasinin &gretime yararli oldugu, animasyonda
kullanilan karakterlerin, sesin ve gorsellerin igerige uygun ve uygulanabilir oldugu ortaya

cikmaktadir.

Ayrica kalabalik smiflarda uygulamanin zorlastigi, renk ve 151k kaybindan ve teknik
yetersizliklerden kaynakli goriinti  bozuklarinin  odaklanmayir olumsuz etkiledigi,

gozliiklerin uzun siire kullanimindan kaynakli rahatsizliklarin oldugu anlagilmaktadir.

Materyalin  gelistirilmesine  yonelik  Onerilerden, animasyon filminin igeriginin
genigletilebilecegi, teknik yeterliliklerin artirilabilecegi ve engelli bireylere gore

uyarlanabilecegi anlagilmaktadir.



46

5.4. Ogretmen Adaylarimin Gelistirilen Materyalin Egitimde Kullamlabilirligine

Tliskin Goriisleri

Arastirmanin  dordiincii alt amaci olan Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik

gelistirilen ii¢c boyutlu anaglif animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iligkin

ogretmen adayi goriislerinin degerlendirmesi yapilmistir. Ogretmen adaylarindan 5 adet

goriis alinmistir. Cizelge 5.2°de goriislere iliskin frekans (f), ylizde (%), aritmetik ortalama

(x) ve standart sapma (ss) degerleri, Sekil 5.2°de aritmetik ortalamalara iliskin grafik

verilmistir.

Cizelge 5.4. Tlkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢c boyutlu anaglif
animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin
genel yaklasimlari

Genel
Goriisler

1

2

3

4

5

K.
Katilmiyorum

Katilmmyorum

Kararsizim

Katihyorum

K.
Katihlyorum

f %

f %

f %

f %

f %

Xl

Ss

Ogrencilere
trafik bilinci
kazandirir

1| 63

6| 375

9| 56,3

21

4,50

,632

Ogrencilerin
trafik
levhalarimi
O6grenmesini
saglar

31188

8| 50,0

5] 313

21

4,13

,719

Ogrencilerin
trafik
egitimine
tutumlarini
olumlu
etkiler

8| 50,0

7| 438

21

4,38

,619

Trafik
egitimi
agisindan
yararli bir
caligmadir

41 250

12 | 75,0

21

4,75

447

Baska
derslere de
uyarlanabilir

41250

6| 375

6| 375

21

4,13

,806

Kesinlikle Katilmiyorum (1)

Katilmiyorum
Kararsizim

Katiliyorum

@
®)
(4)

Kesinlikle Katiliyorum (5)

1.00-1.80
1.81-2.60
2.61-3.40
3.41-4.20
4.21-5.00
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Cizelge 5.4’¢ gore oOgretmen adaylarinin toplamda % 93,8°i ile toplamda % 75’i
“Kesinlikle Katilryorum” ve “Katiliyorum” diyerek Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine
yonelik gelistirilen ii¢c boyutlu anaglif animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine

yonelik goriisleri olumludur.

5 4,75
45 4,38 4,378
4,13 4,13
4,2
©
g
‘—E 3,4
(@)
=
ey
o
£ 2,6
x
<
1,8
1 T T T T T
Gorus 1 Gorus 2 Gorus 3 Gorus 4 Gorus 5 G.ORT.
Kesinlikle Katilmiyorum (1) 1.00-1.80
Katilmiyorum 2) 1.81-2.60
Kararsizim 3) 2.61-3.40
Katiliyorum 4) 3.41-4.20
Kesinlikle Katiliyorum (5) 4.21-5.00

Sekil 5.3. llkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif
animasyon filminin egitimde kullanilabilirligine iligkin 6gretmen adaylarinin
genel gorisleri

Sekil 5.3’e¢ gore Ogretmen adaylarinin yaklasimlari aritmetik ortalamalar agisindan
degerlendirildiginde genel ortalamanin 4.378 degerle “Kesinlikle Katiliyorum”
kategorisinde yer aldigi ve Ogretmen adaylarinin Trafik Giivenligi dersine ydnelik
hazirlanan ii¢ boyutlu anaglif animasyon filmi uygulamasina genel agidan tam olarak
olumlu yaklastiklar1 goriilmektedir. Ortalamalar ayr1 ayri incelendiginde de 6gretmen
adaylarinin birinci, tgilincii ve dordiincii maddelere verdikleri cevaplarin “Kesinlikle
Katiliyorum” kategorisinde yer aldigi, ikinci ve besinci maddelere verdikleri cevaplarin
“Katiliyorum” kategorisinde yer aldigi gézlenmektedir. Yani 6gretmen adaylari, Trafik

Giivenligi dersine yonelik hazirlanan ti¢ boyutlu anaglif animasyon filmi uygulamas: ile
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ogrencilerin  trafik  bilinci  kazanabilecegini, trafik levhalarinin  anlamlarimi
ogrenebileceklerini, trafik egitimine karsi tutumlarinin olumlu etkilenebilecegini, bu
uygulamanin trafik egitimi ac¢isindan yararli oldugunu ve baska derslere de

uyarlanabilecegini diisiinliyor.

5.5. Ogretmen Adaylarimin Gelistirilen Materyalin Uygulanabilirligine iliskin

Goriisleri

Arastirmanin besinci alt amaci olan Ilkdgretim Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen
iic boyutlu anaglif animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin

goriisleri agagida verilmistir. Ogretmen adaylarina 5 adet soru sorulmustur.

Cizelge 5.5. Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif animasyon
filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin goriisleri

Sorular Ogretmen Adaylarinin Goriisleri

Bu calismanin - Filmde kullanilan animasyon karakteri ¢ocuklarin ilgisini
hosunuza giden yonleri ceker.

nelerdir? - Kullanilan konusma sesi ¢ocuk egitimi igin uygun bir ses.

- Ogrencileri ¢aligmanin {i¢ boyutlu oldugunu anlayinca ve
gozliiklerle izlendigini goriince ¢ok sevinirler.

- Ogrenciler kendilerini filmin icinde gibi hissederler.
Kurallara uyulmadiginda neler olabilecegi konusunda bilgi

sahibi olur. Bu 6nleyici bir unsurdur.

Bu ¢alismanin - Isik ve renk ¢ok az.

hosunuza gitmeyen bir | - Renkler ve ses net olmasi lazim.

yonu var m1? Varsa - GoOrme problemi olan Ogrenciler gozliikleri kullanirken
nelerdir? sorun yasayabilir.

- Filmde anlatilan konular birbirinden bagimsiz gibi.
Senaryo daha iyi olabilirdi.
- Renk karmasasi var.

- Gozliklerle izleme gozde agri yapiyor. Goz saghig

acisindan iy1 degil.
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Cizelge 5.5. (Devam) Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif
animasyon filminin uygulanabilirligine iliskin 6gretmen adaylarinin goriisleri

Sorular Ogretmen Adaylarimin Goriisleri
Bu calisma hangi - Bu calisma 6grencilerin derse ilgisini arttirir.
kolayliklar1 - Ders siiresi kullanimin1 ¢ok kolaylastirir.
saglad1? - Trafik kurallarinin ii¢ boyutlu gorsel bir sekilde anlatilmasi
ogrencilerin derse adaptasyonunu saglar.
- Ogrencilerin trafik egitimine kars1 ilgisini artirir.
- Akilda kaliciligr artirir. Trafik kurallarina kars1t sorumluluk
bilinci olusturur.
- Ug boyutluluga adapte olmak biraz zor olabilir.
Bu calismay1 - Smniflarin teknik altyapilarinin iyi olmasi gerek.
uygularken - Sinifin kalabalik olmas1 uygulamay1 zorlastirir.
karsilagilan - Smfta isitme ve gorme engelliler olabilir.

zorluklar nelerdir?

Gozde rahatsizliga neden olabilir.
Uc boyutlu olmasi odaklanma ve tam gdrememe gibi
sorunlar1 da ortaya ¢ikariyor.

Izlemek basimi agritt1.

Calismanin
gelistirilmesi i¢in
onerileriniz

nelerdir?

Konular daha da genisletilebilir.

Mikemmel bir calisgma olmus. Vurgu yapilmasi gereken
yerlerde ses biraz yiikseltilebilir.

Ayni kurallar tekrar gosterilmek istendiginde farkli senaryolar
kullanilabilir.

Fen bilimleri, Geometri ve Bilgisayar Donanimi gibi derslere
de uyarlanabilir. Engelli bireyler icin de gelistirilebilir.
Tasarlanan ortam giinliik hayata ¢cok uymuyor. Giinliik hayati
yansitan araclar kullanilabilir.

Gortintii kalitesi olarak daha 1y1 duruma getirilebilir.

Yakin nesnelerdeki goriintli bozulmalar iyilestirilebilir.

Renkler daha canli olabilir.
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Cizelge 5.5’e gore 6gretmen adaylarinin verdigi cevaplar incelendiginde, Trafik Giivenligi
dersine yonelik hazirlanan ii¢ boyutlu anaglif animasyon film uygulamasinin 6grencilerin
derse ve trafik egitimine karsi ilgisini arttirabilecegi, ¢cok yararli ve etkileyici bir ¢alisma
oldugu, calisma sayesinde ders icerigindeki bir¢ok kazanimin kisa bir siire zarfinda
ogretilebilecegi, trafik kurallarinin gorsel bir sekilde anlatilmasinin ogretime yararl
olacagi, animasyonda kullanilan karakterlerin, sesin ve gorsellerin igerige uygun ve

uygulanabilir oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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6. SONUC

Bu arastirmada trafik kazalar1 oranlarmin artis gostermesine karsilik yapilabilecek en iyi
caligmanin bireylerin kii¢iik yaslardan itibaren egitilmesine dayandigi bilgisinden yola
cikilarak ilkégretim birinci kademe 4. Sinif Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢
boyutlu anaglif animasyon filminin hazirlanma asamalar1 gosterilmistir. Egitim
teknolojilerinin gelistirilmesi ve kullanilmasinda pedagojik uygunluk Onemlidir. Bu
calismada gelistirilen {i¢ boyutlu anaglif animasyon filmi pedagojik normlara uygun

sekilde hazirlanmustir.

Uc boyutlu gériintiileme teknolojilerine deginilerek bu teknolojilerin egitime entegrasyonu
dile getirilmistir. Zihinde ti¢ boyutlu nesneleri canlandirabilme yeteneginin oldukca zayif
oldugu ilkogretim cagindaki cocuklarin trafik egitimine katki saglayacak bu g¢aligmada,

Ogretilen kazanimlarin, 6grencinin dnilinde gergeklesiyormus gibi izlenmesi saglanmistir.

Hazirlanan iic boyutlu anaglif animasyon filminin uygulamasi 6grenci, Ogretmen ve

Ogretmen adaylarina yapilmis ve goriisler alinmstir.

Ogrenci goriisleri, Trafik Giivenligi dersine yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu anaglif
animasyon filmi uygulamasinin, hedeflenen kazanimlarin Ggretilmesinde basarili

oldugunu, eglenceli ve yararl bir egitim oldugunu ortaya koymustur.

Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin goriisleri ise Trafik Giivenligi dersine yonelik
hazirlanan li¢ boyutlu anaglif animasyon film uygulamasmin 6grencilere trafik bilinci
kazandirdigini, trafik levhalarinin anlamlarmi 6grettigini, derse ve trafik egitimine karsi
ilgisini arttirdigini, ¢cok yararli ve etkileyici bir ¢calisma oldugunu, ¢aligma sayesinde ders
icerigindeki bir¢ok kazanimin kisa bir siire zarfinda 6gretilebildigini, trafik kurallarinin
gorsel bir sekilde anlatilmasinin 6gretime yarali oldugunu, animasyonda kullanilan
karakterlerin, sesin ve gorsellerin icerige uygun oldugunu ve baska derslere de

uyarlanabilecegini gostermistir.

Bu arastirma ayrica, li¢ boyutlu anaglif animasyon filmi ile islenen Trafik Giivenligi
dersinde ogretmenlerin dgrencilere diger egitsel ortamlara nazaran daha kalici yasantilar

kazandirdigim ortaya koymustur. Ogretmen, iic boyutluluk, ses, animasyon, renk, ¢izim
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gibi olanaklara sahip ve istenildigi kadar tekrar izlenebilecek bu ii¢ boyutlu anaglif

animasyon filmi vasitasiyla 6grenmeyi ¢abuk ve kalici hale getirebilmistir.
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EK-1. Trafik giivenligi dersi kazanimlar ¢izelgesi

1.9 Trafik Giivenligi Dersi Unite/Konularina Ait Kazammlar ve Onerilen Ders Saati Siireleri

KAZANIM SURE/DERS "

UNITELE iU V . (%
ONITELER | KONULAR KAZANIMLAR SAVISI SANTI* ORANI (%)

|.Kendisinin ve baskalarimin hayatiun Gnemli oldugunu fark ederek trafik bilinci kazanir.
2. Giinliik yasantisinda gevresindeki glivenli yollan secer.

3. Ovun oynamak igin glivenli verleri secer. g
4. Tasit trafifine kapal oyun alanlarinda bisiklet, kaykay, paten, kizak vb. araglan giivenli kullanma ile
ilgili kurallar uygular.

5.Emniyet kemeri kullanmanin énemini agiklar.

6. Trafikte karsilasabilecegi trafikle ilgili Ggeleri tanir.

7. Ulagim tiirlerini tamr.

8.Isikls trafik isaret cihazi ve trafik isaret levhalarini tamr ve ayirt eder. 7
9. Isikls trafik isaret cihazi ve trafik isaret levhalarim korur.
[0.Kara yolunda karsiya gegis kurallarin uygular.

[1. Yaya kaldinunda uyulmasi gereken kurallar uygular. 19 78
[2.Yaya kaldinmi olmayan yollarda uyulmasi gereken kurallar uygular.
13. Tasitlara binis ve inis kurallarin uygular. 7
[4.Yoleuluk sirasinda uyulmasi gereken kurallari uygular.
15. Toplu tasima araclarina ve diger araclan korur.

UVENLIC

TRAFIK

C

Is1

BILC

TRAFIK

TRAFIK BILINCI

TRAFIK
KURALLARI

16. Degisik hava kosullarinda, yaya olarak karsilasabilecegi tehlikelere kargi dnlemler alir.

|'7.Karanlikta siirficiiler tarafindan fark edilebilmek igin gerekli Gnlemleri alir.

[8. Uzeri agik tasitlarda veya yiik iizerinde yolculuk yapmanin, tasitlara asilma ve tutunmanin sebep
olacad sonuglar degerlendirir.
19. Trafik kazalarinn nedenlerini agiklar.

TRAFIKTE

ALINACAK

ONLEMLER

[. Kaza aninda kimlerden ve nasil yardim istenmesi gerektifin belirtir.

2. 11k yardim uygulamalarinin kimler tarafindan yapilmasi gerektigini agiklar.

3. Araglardaki ilk yardim ¢antasinda bulunan ilk yardim malzemelerini tanr ve bunlarin nasi|
kullanuldiin agiklar.

4. Hafif yaralanmalarda ilk yardim uygulamalarin agiklar.

5. Ambulansa yol vermenin dnemini agiklar.

ILK Y ARDIM

TOPLAM 24 36 100

* Unite/konular icin dngiriilen ders saatleri, kosullara gire +%10 oraninda dedistirilerek uygulanabilir.



EK-2. Senaryo
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Cevreden genel goriinim verilir.

[k6gretim 6grencisi Emre okuluna
gitmek iizere evinden yaya olarak yola

cikar. (Disaridan goriiniim)

Kaldirimda yoluna devam eder.
“Kaldirimlar yayalarin giivenli yol

almalari i¢indir.” (Disaridan goriiniim)

Yolun karsisina gegmek i¢in goz
gezdirerek yaya gegidinin oldugu yeri
ve “Yaya Geg¢idi” levhasini goriir.

(Gozden goriinlim)

Yaya gecidinin oniinde bekler. (Gozden

goriiniim)




EK-2. (Devam) Senaryo

Yolu kontrol etmek i¢in dnce sola sonra

saga sonra tekrar sola bakar.

Yolun giivenli oldugundan emin olunca
normal yliriime hiziyla karsiya geger.

(Disaridan goriiniim)

Yolun karsisina gegmek icin yolu
kontrol etmeden karsiya kosarak
gecmeye calisir ve kaza olur.

(Disaridan goriiniim)

60

Yolun karsisina gegmek icin yolun
kenarinda duran iki tasitin arasindan
kosarak gecmeye calisir ve kaza olur.
(Disaridan goriiniim, carpma anlari

tasit acisindan olabilir)

Kaldirimdan yiirimeye devam eder.

(Disaridan goriiniim)




EK-2. (Devam) Senaryo

61

50 km hiz sinir1 levhasini gortir.

(Gozden goriiniim)

Yoldan gegen ve hiz sinirina
uymayan bir tasitin uzunca freninden
sonra oniindeki arabaya arkadan

carptigini goriir. (Gozden goriiniim)

Kaza yapan tasitin siiriiclisii emniyet
kemeri kullandigi i¢in giivendedir.

(Gozden goriinlim)

“Yaya Ust Gegidi” levhasini goriir.

(Gozden goriiniim)

Yaya iist ge¢idini kullanarak yolun
karsisina gecer. (Disaridan veya gbzden

goriiniim)
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EK-2. (Devam) Senaryo

Kaldirimdan yiirtimeye devam ederken
“Yol Yapimi” levasini goriir. (Gézden

goriiniim)

Yol yapimi yapilan yerden dikkatlice

gecer. (Disaridan goriiniim)

Dortlii kavsaga ulasir. (Disaridan

goriiniim)

Ambulansin siren sesini isitir. Ambulans
dortlii kavsaktan karsi yola gecerken
diger tagitlar yol verir. Ambulansin
gecis istiinliigli oldugunu goriir.

(D1sardan goriiniim)

Yolun kenarindaki “Okul Yaya Gegidi”

levhasini goriir. (Gozden Goriiniim)
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EK-2. (Devam) Senaryo

“Isikli Isaret Cihazlar1” levhasini goriir

(Gozden goriintim)

Okul yaya gecidine dogru yiiriir ve
oniinde durur. (Gozden veya digaridan

goriiniim)

Trafik 1s1iklarmin bulundugu okul yaya
gecidinden karsiya gecmek i¢in yesil
yaya 15181nin yanmasini bekler. (Isiklt
[saret Cihazlarmin anlamlarini 8grenir)

(Gozden goriinlim)
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EK-2. (Devam) Senaryo

Trafik 1siklariin bulundugu okul
yaya gecidinden kirmizi yaya 15181
yanarken gecmeye calisir ve kaza

olur. (Disaridan goriiniim)

Yesil yaya 15181 yaninca normal yliriime
hiziyla karsiya gecer. (Gézden ve

disaridan goriiniim)

Emre okuluna ulasir.

*Kalin yazilan maddeler yapilmamasi gereken olumsuz pekistireglerdir.
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EK-3. Metin
METIN

Emre okuluna yiiriiyerek gidiyor. Ogrendigi trafik kurallar1 sayesinde giivenli bir sekilde

okuluma gidiyor ve evine donebiliyor.

Trafikte en onemli sey insan hayatidir. insanlar1 tehlikeye atabilecek tiim davramislardan

kaginmaliy1z.
Kaldirimlar yayalarin giivenli yol almalar1 i¢indir. Yayalar daima kaldirimdan yiiriimelidir.

Yolun karsisina gegmek i¢in yaya gecitlerini kullanmaliyiz. Karsidan karsiya gegmenin
bircok giivenli yolu var. Ilk olarak cevremizde iist gecit, alt gecit veya yaya gecidi var m1
kontrol etmemiz gerekiyor. Bunlar karsiya gecisinizi en giivenli sekilde yapacagimiz
yerlerdir. Iste yaya gecidi levhasi. Trafik lambalar1 veya trafik polisi yoksa énce sola, sonra
saga, tekrar sola baktiktan sonra yol giivenli ise karsiya gegiyoruz. Trafik lambasi ve trafik
polisinin ikisinin aynit anda bulunmasi durumunda, trafik polisinin isaretlerini dikkate

aliriz.

Yolun giivenli olup olmadigini kontrol etmeden karsiya gecersem tasitlar bana ¢arpabilir.
Ayrica duran tasitlarin Oniinden ve arkasindan gecmek cok tehlikelidir. Ciinkii yolun

giivenli olup olmadigini gérmemiz gerekir.

Uzerinde 50 yazan bu trafik levhasinin anlami “tasitlar en fazla 50 kilometre hizla
gitmelidir”. Hiz smirina uymayan tasitlar insanlarin hayatin1 tekliye atabilir ve kaza

yapabilirler. Emniyet kemeri siirtictilerinin hayatini kurtarir.

Iste yaya iist gegidi levhasi. Karsidan karsiya gecmenin diger giivenli bir yolu ise iistgegit
ve altgecitleri kullanmaktir. Yolun karsisina {ist ve alt gecitleri kullanmadan ge¢meye

calismak ¢ok tehlikelidir.

Yol caligmasi olan yerlerde kaldirimlar bozuk olabilir. Bozuk ve tehlikeli kisimlara
yaklasmamali ve dikkatlice ge¢meliyiz. Dikkat etmeden gecersek diisebilir ve hayatimizi

tehlikeye atabiliriz.



66
EK-3. (Devam) Metin

Stirticiiler kavsaklarda ambulans ve itfaiye gibi gecis Ustlinliigli olan tasitlara yol

vermelidir. Bu tasitlarin acil gitmeleri gereken yerlere gecikmemeleri gerekir.

Ogrenciler okul yakminda bulunan okul yaya gegitlerini kullanmalidir. Iste buras: trafik
lambalarinin da bulundugu bir okul yaya gecidi. Kirmizida duruyoruz. Beklerken
kaldirimin {izerinde durmaya ve yola ¢ok yakin olmamaya dikkat ediyoruz. Trafik
lambalarinin oldugu yerlerde yesil 151k yanmadan, yol bos olsa bile gecilmemelidir. Eger
trafik lambasina uymaz ve kirmizi 1sik yanarken gecersek hayatimizi tehlikeye atmis
oluruz. Yesil 151k yandiginda ise yolun giivenli oldugunu kontrol ettikten sonra karsiya

normal yiirlime hiziyla ge¢iyoruz.

Trafik kurallar1 sorumluluk ve duyarlilik gerektirir. Ogrendigimiz bu kurallar hem benim

hem de baskalarinin trafikte giivende kalmalarini sagliyor.



EK-4. 2D Kroki
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Ek-5. Ogrenci gériisleri formu

OGRENCI GORUSLERI

Cizelgedeki ilgili kismi (X) ile isaretleyiniz.

Bu calisma ile;

Katiliyorum
(Evet)

Katilmiyorum
(Hayrr)

‘ Kargrs121m
(BILMIYORUM)

Trafikte en 6nemli seyin insan
hayat1 oldugunu 6grendim.

Yaya olarak en giivenli yolu tercih
etmem gerektigini 6grendim.

Yayalarin kaldirimlardan
yiirlimeleri gerektigini 6grendim.

Yaya ve okul gegitlerinde karsiya
gecis kurallarini 6grendim.

Duran tasitlarin arkasindan karsiya
gecmemem gerektigini 6grendim.

Emniyet kemeri kullanmanin 6nemi
ogrendim.

Trafik kazalarina sebep olabilecek
hatalar1 6grendim.

Ust gecit ve alt gecitleri kullanmam
gerektigini 6grendim.

Yol calismasi olan yerlerden
dikkatlice gegcmem gerektigini
ogrendim.

Ambulanslara ve itfaiyelere yol
vermenin 6nemini 6grendim.

Isiklr trafik isaret cihazi kurallarim
ogrendim.

Trafik levhalarinin anlamlarini
ogrendim.

Trafik kurallarina uymadigimda
neler olabilecegini 6grendim.

Yapilan trafik egitimi eglencelidir.

Trafik kurallarini 6grenmek
kolaydir.

68



Ek-6. Ogretmen goriisleri formu

OGRETMENLER GORUSLERI

1:Kesinlikle Katilmiyorum
2:Katilmiyorum
3:Kararsizim
4:Katilryorum

5:Kesinlikle Katiliyorum

Cizelgedeki ilgili kismi (X) ile isaretleyiniz.

Bu calisma;

Ogrencilere trafik bilinci kazandird.

Ogrencilerin trafik levhalarimi grenmesini saglad.

Ogrencilerin trafik egitimine tutumlarin1 olumlu etkiledi.

Trafik egitimi acisindan yararh bir caligmadir.

Bagka derslere de uyarlanabilir.

1. Bu ¢alismanin hosunuza giden yonleri nelerdir?
[0 Filmde kullanilan animasyon karakteri
Filmde kullanilan ses

U
[0 Filmin 3 boyutlu olmast
U

Trafik kurallarinin gorsel bir sekilde anlatilmasi
LD =S
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Ek-6. (Devam) Ogretmen goriisleri formu

2.

Bu calismanin hosunuza gitmeyen bir yonii var mi1? Varsa nelerdir?

Bu ¢aligma hangi kolayliklart sagladi?

[

U
U
U
U

Ogrencilerin derse ilgisini arttirds.

Ogrencilerin trafik egitimine ilgisini arttirdi.

Ders siiresi kullanimi kolaylast.

Trafik kurallarinin gorsel bir sekilde anlatildu.

DI T e

Bu ¢alismayi uygularken karsilagtiginiz zorluklar nelerdir?

Calismanin gelistirilmesi i¢in 6nerileriniz nelerdir?




Ek-7. Ogretmen aday1 goriisleri formu

OGRETMEN ADAYI| GORUSLERI

1:Kesinlikle Katilmiyorum
2:Katilmiyorum
3:Kararsizim
4:Katiltyorum

5:Kesinlikle Katiliyorum

Cizelgedeki ilgili kismi (X) ile isaretleyiniz.

Bu ¢alisma; 1 12 |3 (4 |5

Ogrencilere trafik bilinci kazandirir.

Ogrencilerin trafik levhalarin1 6grenmesini saglar.

Ogrencilerin trafik egitimine tutumlarmi olumlu etkiler.

Trafik egitimi acisindan yararh bir caligmadir.

Bagka derslere de uyarlanabilir.

1. Bu ¢alismanin hosunuza giden yonleri nelerdir?
O Filmde kullanilan animasyon karakteri
O Filmde kullanilan ses
O Filmin 3 boyutlu olmasi
0 Trafik kurallarinin gorsel bir sekilde anlatilmasi
O D<)
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Ek-7. (Devam) Ogretmen aday1 gériisleri formu

2. Bu calismanin hosunuza gitmeyen bir yonii var mi1? Varsa nelerdir?
3. Bu ¢aligma hangi kolayliklar1 saglar?
U Ogrencilerin derse ilgisini arttirir.

U
U
U
U

Ogrencilerin trafik egitimine ilgisini arttirir.

Ders siiresi kullanimi kolaylastirir.

Trafik kurallarinin gorsel bir sekilde anlatilmis olur.

LD =S P

4. Bu galismay1 uygularken karsilasilabilecek muhtemel zorluklar nelerdir?

5. Calismanin gelistirilmesi i¢in 6nerileriniz nelerdir?
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Ek-8. MEB arastirma izni

B
ANKARA VALILIGI .
Milli Egitim Miidirligi

Sayi + 14588481/605.99/1130901 17403/2014
 Konu: Aragtirma izni
GAZI UNIVERSITESINE

(Bilisim Enstitiisu)

b) 111032014 tarihh ve 349 sayili yaziniz .

' Universiteniz Bilisim Enstitisii Yuksek Lisans Ogrencisi Yusuf OZTURK' iin "Ug
-:mll mglif bir animasyon filminin hazirlanmas: ve trafik cgitiminde kullanilmas " 1
ulu tezi kapsaminda calisma yapma talebi Midirligumizee uygun gorilmis ve 1
mmhﬂﬁl lige Milli Egutim Mudirlugine bilgi venlmistir.

I
ligi: ) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojilen Genel Midurligunin 2012/13 nolu Genelgesi. J
|

omekleninin (2 sayfa) aragtrmaci tarafindan uygulama  yapilacak sayida
wﬁbmmm bitiminde 1ki omcimm (cd ortaminda) Mudurligumuz Strateji
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Kisisel Bilgiler
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Dogum Tarihi ve yeri
Medeni hali

Telefon

E-mail

Egitim
Derece

Yiiksek Lisans

Lisans

Lise

is Deneyimi
Yil

2010’dan itibaren

2006-2010

Yabanca Dil

Ingilizce

Hobiler

OZGECMIS

: OZTURK, Yusuf
:T.C.

:09.02.1983 Trabzon
- Evli

: 0530065 62 29

: yusuf.ozturk@trt.net.tr

Egitim Birimi

Gazi Universitesi Bilisim Enstitiisii
Bilgisayar Egitimi Anabilim Dali

Gazi Universitesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii

Trabzon Fatih Lisesi

Yer
TRT Genel Miidiirliigi

Fatih Universitesi

Mezuniyet Tarihi

Devam ediyor

2006

2001

Gorev
Yapim ve Yaym Gorevlisi

Ogretim Gorevlisi

Bilgisayar teknolojileri, Televizyon yayinciligi, Video kurgu, Masa Tenisi
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