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ONSOZ

Bu arastirmada problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminda dinamik web
teknolojilerinin akademik basar1 ile akademik ugrasiya etkisi ve 6gretmen adaylari
tarafindan kullanimimin gii¢lii ve zayif yanlar1 belirlenmeye c¢alisilmistir. Akademik
basarmin, akademik ugrasinin artirilmasi égrencilerin bu siirece dahil edilmesi, birlikte
caligma kiiltliriiniin kazandirilmasi, BT’in entegrasyonunun gerceklestirilmesi ve
teknolojinin 6grenme-6gretme siirecine dahil edilmesinde Ogretmenlerin saglayacagi
katk1 ¢ok &nemlidir. Ogretmenlerin egitim fakiiltelerindeki dgrenim siirecleri boyunca
kazanacaklart igbirlikli ¢alisma kiiltiiriini teknoloji destegi ile birlikte gercek tasarim
problemlerinin ¢oziimii i¢in uygulayarak Ogrenmeleri mesleki hayatlarinda bu tiir
ortamlar kurmalar1 ve 6grencilerini gelistirilen bu ortamlara yonlendirmelerinde ¢ok

onemli katki saglayacaktir.

Her hangi bir maliyet, bakim ve kurulum gerektirmeyen dinamik web teknolojileri
ile gelistirilen ortamlarin internet olan hemen her yerde kullanilmasi, dinamik web
temelli teknolojilerin bilginin diizenlenmesi, dagitilmast ve sunulmasinda g¢evrimigi
isbirlikli bir ortam olusturulmasinda oldukg¢a giiglii araglar olmalar1 agisindan biiyiik
Ooneme sahiptir. Dolayisiyla yapilandirmaci 6grenme yaklasimi kullanan egitim
programlarinda teknoloji destegi ile igbirlikli problem temelli 6grenme ortamlar
olusturmak i¢in var olan 6grenme stratejilerinde eksiklik vardir. Bu c¢aligma mevcut
ogrenme ortamlarinda kullanilan 6grenme stratejilerinin teknoloji ile desteklenmesinde
dikkat edilecek hususlar ve bu teknoloji destekli gelistirilen ortamlarin egitsel ¢iktilar

tizerine etkisi belirlenmeye c¢aligilmistir.

Doktora 6grenim siirecimde, arastirma siirecinin her asamasinda bilimsel ve
manevi acidan beni destekleyen, yardimlarini esirgemeyen ve zor zamanlarimda hep
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Bu arastirmanin amaci, problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminda dinamik web
teknolojilerinin akademik basar1 ile akademik ugrasiya etkisinin belirlenmesidir.
Isbirlikli 6grenme, problem temelli 6grenme, yapilandirmaci yaklagimm &grenme
yontemleri olmasi sebebiyle bu tiir 6grenme yontemlerinde Bilisim Teknolojileri (BT)
araglarinin kullanilmasi; gerek uygulama siirecine gerekse degerlendirme yontem ve

tekniklerine entegrasyonunun saglanmasi BT entegrasyon siirecine katki saglayacaktir.

Bu aragtirma 2012-2013 yil1 bahar doneminde 8 hafta siiren uygulama siirecinde
gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu bir biiyliksehirde kurulu olan bir
devlet iiniversitenin Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
Bolimi 3. Simif’inda egitim goren birinci 6gretim subesindeki 51 ve ikinci 0gretim
subesindeki 53 olmak iizere toplam 104 ogretmen adayr olusturmaktadir. Arasgtirma
“Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi baglaminda uygulanmistir. Alanin uzmanlar
ile hazirlanmis olan ders izlencesi ve igerigi deney grubu i¢in isbirlikli ¢alismaya izin
veren dinamik web teknolojileri kullanilarak, kontrol grubu igin ise isbirlikli ortamda

sadece yiiz yiize iletisim ile 6grencilere aktarilmistir.
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Bu calismada aragtirma modeli olarak karma (mixed) yontem olarak hem nicel
hem de nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Bu yontemlerden nicel arastirma yontemi
olarak “On test — Son test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desen Modeli” belirlenmistir.
Arastirmanin nitel boyutunda ise uygulama siireci boyunca haftalik olarak deney grubu
ogrencilerinden alinan haftalik siire¢ raporlart ve deney grubu O&grencileri ile
gerceklestirilen yart yapilandirilmis goriismelere verilen cevaplar olusturmaktadir.
Aragtirmada veri toplama araci olarak, “Akademik Basar1 Testi”, “Akademik Ugrasi
Olgegi” 6n test — son test olarak uygulanmis, dinamik web teknolojileri ile gelistirilen
problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminin &gretmen adaylari tarafindan kullanim
stirecinde giiglii ve zayif yanlar1 belirlemek icin igerik analiz yontemi kullanilmistir.
Ogrenci goriislerini belirlemek igin ise dgrencilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler
yapilmistir. Nicel verilerin analizi bir istatistik paket programindan yararlanilarak
yapilmis ve analizlerde anlamlilik diizeyi olarak 0.05 dikkate alinmistir. Nitel veriler
icerik analizi yontemi ile analiz edilmis deney grubu 6grenci goriisleri belli basliklar

altinda toplanarak frekans ve yilizde degerleri belirlenerek bulgular sunulmustur.

Arastirmanin sonucunda deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 ve akademik
ugrast puanlar1 kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek ¢ikmistir ve aralarindaki
fark istatistiksel olarak anlamlidir. Arastirmanin nitel boliimiinliin sonucunda deney
grubu ogrencilerinin gergek tasarim problemleri ile ugrasmanin onemli oldugunu,
isbirlikli  6grenme yoOntemininden memnun kaldiklarini, bu yoOntemle tecriibe
kazandiklarini, isbirlikli teknolojilerin, dinamik web teknolojileri ve uygulamalarini
kullanmalarinin mesleki ve kisisel gelisimlerine katki sagladigini, sorumluluk
duygularmin gelistigini, derse aktif katilim sagladiklarini, dersi daha iyi 6grendiklerini,
arkadaglariyla, 6gretim elemani ile ve ortamla olan etkilesimlerinde olumlu gelismeler
oldugunu ve 21. yiizy1l becerilerinden olan isbrilikli ¢alisma, problem ¢6zme, yaratici
diistinme gibi sosyal becerileri kazandiklarini belirtmislerdir. Yapilan bu ¢alismanin,
yapilandirmact egitim programlarmin yayginlik kazandigr egitim sistemlerinde
Ogretmen ve Ogrencileri; 6grenme ve Ogretme silirecinde destekleyen dinamik web

teknolojilerinin, Bt entegrasyon siirecine katki sagladig: diistiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: BT Entegrasyonu, Isbirlikli Ogrenme Y®ontemi, Teknoloji
Destekli Isbirlikli Ogrenme, Dinamik Web Teknolojileri ve Etkilesim, Akademik

Basari, Akademik Ugrasi, Cevrimig¢i 6grenme.
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ABSTRACT

IN THE ENVIRONMENT OF PROBLEM-BASED COLLABORATIVE
LEARNING THE EFFECT OF DYNAMIC WEB TECHNOLOGIES ON
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ACADEMIC ENGAGEMENT

KORUCU, AGAH TUGRUL

Ph. D. Dissertation, Department of Computer Education and Instructional
Technologies

Advisor: Assist. Prof. Dr. Hasan CAKIR

November- 2013, 375 Pages

The purpose of this study is to develop problem-based collaborative learning
environment supported by dynamic web technologies and to determine its effect on
academic achievement and student engagement. Since collaborative learning and
problem-based learning constitute the learning methods of constructivist theory, the
usage of ICT tools in these learning methods will contribute to the teaching and learning
process, evaluation methods and techniques, and, consequently, ICT integration

process.

This study was conducted in an 8-week application process in the 2012-2013
Spring semester. 104 junior pre-service teachers in Computer Education and
Instructional Technologies department in the Faculty of Education, at a university
located in a metropolis constitute the study group of the research; 51 of which are
daytime students and 53 of which receiving evening education. The course in which the
research was conducted was “Multimedia Design and Production™ course, a semester
long course in the department. The course was developed based on collaborative
problem solving approach and it was taught to experimental group via dynamic web
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technologies enabling collaborative learning and to the control group via face-to-face

collaborative learning environment.

Both qualitative and quantitative research methods were utilized in this study. For
quantitative method, “Pretest—Posttest Control Quasi-Experimental Design Model” was
utilized. The qualitative dimension of this research is composed of weekly progress
reports of the experimental group andm semi-structured interviews conducted to the
experimental group students. “Academic achievement Test” and “Academic
Engagement Scale” were administered as pretest-posttest. Semi-structured interviews
were conducted with students in order to determine the opinions of students regarding to
the strengths and weaknesses of problem-based collaborative learning environment
developed with dynamic web technologies. The analysis of quantitative data was
completed via a statistical analysis package programme and the significance level in the
analyses was considered as 0.05. Qualitative data was analyzed via content analysis
method and results were presented after classifying opinions of the students in

experimental group and determining frequency and percent value.

As a result of the study, the academic achievement and academic engagement of
experimental group students came up higher than those of control group students. In
consequence of the qualitative section of the study, students in the experimental group
stated that; occupation with real design problems is important, they enjoyed
collaborative learning method, they gained experience with it, the use of collaborative
technologies and dynamic web technologies contributed much to their professional and
personal development, their sense of responsibility developed, they actively participated
in the lesson owing to these technologies, their interactions with instructors and other
students improved and they gained certain social talents such as collaborative studying,
problem solving and creative thinking which are significant for this century.

Key Words: ICT Integration, Collaborative Learning Method, Technology-
Supported Collaborative Learning, Dynamic Web Technologies and Interaction,

Academic Success, Academic Engagement, Online Learning.
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1 GIRIS

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin problem durumu, arastirmanin amaci,
aragtirmanin onemi, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlamalar hakkinda bilgi verilmistir.
Bolimiin igerik sunumu bilisim teknolojileri, 21. yiizyil yeterlikleri, yapilandirmacilik,
sosyal yapilandirmacilik, problem temelli 6grenme, isbirlikli 6grenme, isbirlikli
problem ¢6zme, 6grenci-ortam-ogretmen etkilesimi, egitimde teknoloji entegrasyonu,
BT entegrasyonu oOgretmen egitimi ve dinamik web teknolojileri basliklarindan

olusmaktadir.

1.1 Problem Durumu

Gilinlimiizde bilim ve teknoloji alaninda yasanan gelismeler yasamimizin her
alanin1 oldugu gibi egitim alanin1 da derinlemesine etkilemekte ve bu gelismelere
paralel olarak egitimde degisime katki saglamaktadir. Gelismis toplumlarda bu
degisimlere ayak uydurabilen, bu siirece aktif katilabilen ve bu degisimleri yapilandirip,

degisimlere adapte olabilen bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir.

Teknolojik gelismelerin, insan yasamina her alanda kolayliklar getirip insanlarin
yasam standartlarini giderek yiikselttigi siiphesiz bir gergektir (Bektas ve Semerci,
2008). Teknolojideki geligsmeler tarim, saglik, savunma sanayisi gibi bir¢ok farkli
alanlarda kullanilmaktadir. Bilgi teknolojilerinde yasanan degisimin sonuglarinin
goriildiigii alanlardan biri de egitimdir. Birgok iilkenin yaptiklar1 egitim yeniliklerinde
teknolojinin egitim-6gretime entegrasyonu kesinlikle yapilmasi gereken bir reform
olarak belirlenmistir (Demetriadisa, Barbasb, Molohidesb, Palaigeorgioua, Psillosb,
Vlahavasa, Tsoukalasa, ve Pombortsisa, 2003; Lim ve Hang, 2003; VanBraak, 2001).

Teknolojinin  tiim alanlarda gelismesi ve ilerlemesine paralel olarak bilisim



teknolojilerinin  egitim-6gretim silireci igerisinde de yaygin olarak kullanilmaya

baslanmaktadir (Bas, 2011; Tsai ve Tsai, 2003).

Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi, bilgi toplumlarinin ortaya ¢ikmasina neden
olmus, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri izlemeleri ve yetisen bireylerin gelisen
bu teknolojiyi 6grenmeleri ve kendi yasamlarina uyarlamalari kaginilmaz hale gelmistir
(Giirol, 1990). Bilgi toplumlarinda teknolojide var olan bu gelisime paralel olarak
analitik diisiinme yetenegine sahip, problem durumlarimi dogru algilayan ve uygun
cOziimler getirebilen, gercek hayatta var olan durumlar ile olan iliskileri kolaylikla
ortaya koyabilen, birlikte problem ¢dzebilme becerisine sahip, arastirmaci ve yaratici,
aktif katilima ayak uydurabilen etken bireylere ihtiya¢c duyulmaktadir (Baki ve Celik,
2005; Akkan ve Cakiroglu, 2011). Egitim-6gretim siirecinde teknoloji kullaniminin bu
stirecin kalitesini yilikseltmesine ek olarak teknolojiyi taniyan ve teknolojiyi kullanan
yeni ylizyilin gereksinimlerini karsilayabilen nesillerin yetismesinde biiyliik avantaj

saglamaktadir (Koseoglu, Yilmaz, Gergek ve Soran, 2007).

Egitim stireci yukarida bahsedilen degisimlerden dolayi, 21. yiizyilda insanlardan
bilgi tiiketmekten ¢ok bilgi tretmeleri beklenmektedir. 21. ylizyil diinyasimin kabul
ettigi birey, kendisine aktarilan bilgileri aynen kabul edip ezberleyen, yonlendirilmeyi
ve yonetilmeyi bekleyen degil, bilgiyi yorumlayarak anlamlandirilmasini saglayan
stirece aktif katilim saglayan etkin bireylerdir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bireyler artik
sadece bilen degil, siirekli 6grenen, elestiren, diisiinen, sorgulayan, yenilik getiren ve
yeniliklere ayak uydurabilen, kisacast 21. yiizyil becerilerine sahip insanlardir (Olkun
ve Toluk, 2003).

EnGauge raporuna (2003: s. 15) gore 21. yiizyilda toplumlar degistikce yasamin
karmasiklig1 ile miicadele i¢in birey becerileri de degismektedir. 1900'lerin basinda,
basit okuma, yazma ve hesaplama becerileri edinmis bir kisi okur-yazar olarak kabul
edilirken 21. yiizyilda basarili olmak icin, Ogrencilerden degisik alanlarda bilgi
kazanmalarinin yani sira bilim, teknoloji ve kiiltiir alanlarinda yeterlilik kazanmalari
beklenmektedir (Pink, 2005).

EnGauge raporunda (2003, s. 13) yeni nesilde 6ne ¢ikan ozellikleri belirlemek

icin uluslararasi is, sanayi giicii arastirmalari, edebiyat, egitim gibi birgok alanda yapmis



oldugu caligmalarla, 21. ylizyilda basarili olmak i¢in gerekli olan yeterlilikleri ve
becerileri 4 kiimede toplamistir. Bunlardan birincisi olan dijital ¢ag okuryazarligi ana
bashiginda; temel okuryazarlik, bilimsel okuryazarlik, teknolojik okuryazarlik, gorsel
okuryazarlik, bilgi okuryazarligi gibi alanlar1 vurgulamaktadir. Yaratici diisiinme ana
basligin da; alana adaptasyon ve karmasikligi yonetme, merak, kendi kendini yonetme,
yaraticilik, risk alabilme, iist diizey diistinme ve mantikli akil yiirlitme becerileri gibi
alanlara vurgu yapmaktadir. Etkili iletisim ana bashiginda; takim olma ve isbirligi,
insanlar arasi beceriler ve birlikte is yapabilme yetenegi, kisisel sorumluluk, sosyal ve
takim sorumlulugu ve iletisimde aktifligi vurgulamaktadir. Yiksek verimlilik ana
basligin da ise oncelikleri planlama ve yonetme, eldeki var olan araglari etkin kullanimi,
yiiksek kaliteli tirlinler tiretme yetenegini vurgulamaktadir (Pink, 2005; EnGauge, 2003;
ss. 59).

Otten ve Ohana’ya (2009) ve Finegold ve Notabartolo’ya (2010) gore giiniimiiz
diinyasinda 6grencilerden sahip olmalar1 beklenen 21. yiizyil yeterlilikleri;

e Elestirel diisiinme,

e Yaraticilik/ Yenilik,

e Bilgi okuryazarligi,

e Problem ¢6zme,

e Karar verme,

e Esneklik ve adaptasyon; 6grenmeyi 6grenme,

e Arastirma ve sorusturma,

o lletisim, etkilesim,

e Girisim ve kendine yon verme,

o Verimlilik,

e Liderlik ve sorumluluk,

o Isbirligi,

e Bilisim teknolojileri islemleri ve kavramlari,

e Dijital Vatandaslik,

e Medya okuryazarligi

e Ana dilde iletisim,

e Yabanci dilde iletisim,

o Matematiksel yeterlilik ve bilim ve teknolojide temel yeterlilik,



o Dijital yeterlilik,

o Ogrenmeyi 6grenme yeterliligi,

e Sosyal ve toplumsal yeterlilik,

e Yaraticilik ve girisimcilik duygusu,

e Kiiltiirel farkindalik ve kendini ifade edebilme olarak belirlenmistir.

Mishra ve Kereluik’e (2011) gore giiniimiiz diinyasinda 6grencilerden sahip
olmalar1 beklenen 21. yiizy1l yeterlilikleri 3 ana baglik altinda toplanmaistir;
1. Temel Bilgi
a. Temel icerik bilgisi
b. Bilgi okuryazarligi
c. Disiplinler arasi bilgi / sentez bilgisi
2. Ust Bilis
a. Problem ¢6zme / Kritik diisiinme
b. lletisim / Isbirligi
€. Yaraticilik / Gelistirme
3. Yasamsal Bilgi
a. Yasam / Is becerileri
b. Kiiltirel yetkinlik
c. Etik / Etik Bilincidir.

Belirtilen ¢alismalarin hepsinde var olan 21. yiizyil yeterliliklerinin ortak
paydalari; Elestirel diisiinme, yaraticilik/ yenilik, bilgi okuryazarligi, problem ¢ézme,
karar verme, esneklik ve adaptasyon; 6grenmeyi 0grenme, arastirma ve sorusturma,
iletisim, girisimcilik ve kendine yon verme, verimlilik, zamani 1yi kullanma, liderlik ve
sorumluluk, isbirligi ve aktif katilim, bilisim teknolojileri islemleri ve kavramlari, dijital
vatandagslik ve dijital okuryazarlik, medya okuryazarligi olarak belirlenmistir (EnGauge,
2003; Otten ve Ohana, 2009; Finegold ve Notabartolo, 2010; Mishra ve Kereluik,
2011).

Yapilan bu arastirmalar ve simiflandirmalar sonucunda belirtilen 21. yiizyil
yeterliliklerinin 6grencilere kazandirilmasi igin gerekli diizenlemelerin yapilmasinin

onemi vurgulanmaktadir. Bu baglamda milli egitim sisteminin belirtilen 21. yiizyil



becerilerini 6grencilerine kazandirmalari ve Ogrenenlerin etkin bir sekilde aktif
katilimlar1 i¢in yeni tasarimlar1 kucaklamasi gerektigi, 6grencilerin nasil 6grenecegini,
teknolojinin etkin kullamimi ve 21. yilizyil yeterliliklerini titiz bir akademik igerikle
sunulmasin1 vurgulamaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin hem akademik basarilarinin
hem de 21. yiizyil yeterlilikleri olarak bahsedilen becerilerin degerlendirilmesi igin yeni
tasarimlara ve ortamlara ihtiya¢ duyulmaktadir (EnGauge, 2003: s. 2).

Ogrencinin bilgiyi sorguladigi, 6ziimsedigi ve yorumladig1 yapilandirmaci egitim
kurami, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2005 yilinda uygulanmaya baslanmistir (Milli
Egitim Bakanhigi [MEB], 2006). Yapilandirmaci 0&grenme bilginin G6grenene
aktarilmasindan ziyade ogrenenin siire¢ igerisinde aktif olarak katilarak bilgiyi insa
etmesidir. Yapilandirmaci 6grenme siireci bilginin iletilmesi degil, bilginin insa

edilmesinin desteklenmesidir (Duffy ve Cunningham, 1996).

Witkin’e (1999) gore yapilandirmacilik geleneksel egitim anlayiginin tersine
bilgilerin davraniglarimiza rehberlik etmesi ve gercegin kisisel siireglerle yeniden bigim
kazanmasidir.  Yapilandirmacilik, bilginin ve dogrularin insanlar tarafindan
yapilandirildigina ve insan zihninin diginda var olmadigmni vurgulamaktadir.
Yapilandirmaci yaklasim da bilginin ya da anlamin dis diinyada bireyden bagimsiz
olarak var olmadig1 ve edilgen olarak digaridan bireyin zihnine aktarilmadigi, tersine
etkin bicimde birey tarafindan zihinde yapilandirildigi goriisii yer alir (Duffy ve
Jonassen, 1991). Ayrica Deryakulu’na (2000) gore; “Yapilandirmact” yaklagim 6grenci
merkezli bir yaklagim olup, yapilandirmaci yaklagimda 6grenme 6grencinin ortamdan
duyu organlari sayesinde algiladigi nesne, ses, durum ya da kavram ile ilgili beyninde
bilgilerini yapilandirmasi ya da onceki var olan bilgileri ile karsilastirip yorumlamasi
sirecidir. Yapilandirmacilik genel anlamiyla 6gretmen tarafindan aktarilan bilgiyi
almak ve depolamaktan ziyade bilgiyi 6grencilerin yeni fikirlerini veya yeni 6grendigi
kavramlar1 eski bilgileri ile birlestirip daha Once var olan bilgilerinin {izerine

yapilandirdigin1 vurgulayan bir 6grenme yaklasimidir (Balim, inel, ve Evrekli, 2007).

Yapilandirmacilikta ~ bilgi,  dgrenciden  bagimsiz  degildir.  Ogrenci
yapilandirmacilik siirecine aktif katilmalidir. Yapilandirmacilikta hazir bilginin yani sira
bireyin kendi yasantilar1 ve uygulamalari sonucunda olusturdugu bilgi vardir.

Dolayisiyla yapilandirmacilikta bilgiyi anlamlandirma ve Ogrenme yeni bilgiyi



olusturmakla olmaktadir. Ogrenme, 6grencinin yapilandirmaci siiregte etkileserek,
kazandig1 yeni bakis acisi ile bilgiyi kendisi tarafindan anlamlandirip, yapilandirma
stirecidir (Demirel, 2005). Yapilandirmaci yaklasimda bilginin 6gretici tarafindan
aktarilmasi ve tekrarlar ile Ogretilmesi degil, bilginin transferi ve yeniden insasi,

yapilandirilmasi s6z konusudur (Perkins, 1999).

Yapilandirmaci yaklasimda Ogretim, Ogretici tarafindan bilgileri 6grenciye
aktarmak degildir, bu kuramin 6nemli vurgusu 6grencilerin bilgileri, var olan bilgileri
ile iliskilendirmelerini, yapilandirmalarini, anlamlandirmalarini saglayacak 6grenme
ortamlar1 olusturmaktir. Ogrencilerin kendi &grenmelerine yon vermesi ve bilgileri
kontrol etmesi yapilandirmaci yaklasimin temelini olusturmaktadir (Brooks ve Brooks,
1999). Boylece yapilandirmact Ogrenme var olan bilgilerle yeni kazanilan ve
anlamlandirilan bilgiler arasinda iliski kurma ve her yeni algilanan bilgiyi var olanlarla
iliskilendirme ve biitiinlestirme siirecidir. Ancak, bu siireg, salt bilgilerin y1gin seklinde
zihinde y1gilmasi olarak anlasilmamalidir. Ogrenci bilgiyi gergekten yapilandirmissa ve
anlamlandirmigsa, kendi yorumunu yapacak ve bilgiyi kendi zihninde olusturdugu

temelden insa edecektir (Sasan, 2002).

Yapilandirmact yaklagim Ogrenciyi aktif katilima zorlamayr amaglayan bir
Ogretim siireci olarak iki farkli bakis agisina sahiptir; Onciiliigiinii Piaget ve Bruner gibi
alanin 6ncii bilim insanlarinin yaptigi biligsel yapilandirmacilik ve Vygtosky’nin yaptigi
sosyal yapilandirmacilik kuramlaridir (Ozden, 2003). Vygotsky bu kuraminda
ogrenmenin bireyin sosyal ¢evresi ile etkilesime girmesi sonucu olustugunu ve bireyin

etkilesiminin 6grenme {izerinde var olan 6nemini vurgulamaktadir.

Hickey ve McCaslin’e gore (2001) sosyal yapilandirmacilik kurami, bireyin
kiiltiirel ve sosyal gevresi ile ger¢eklesen bir gelisim siireci olarak tanimlanmaktadir.
Sosyal yapilandirmacilik da birey ve bireyin i¢inde bulundugu toplum bir biitiin
halindedir. Dolayisiyla yapilandirma siireci igerisinde bireyin i¢inde bulundugu
toplumun sosyal yonleri biiyiik 6nem tasimaktadir. Sosyal yapilandirmaci kuramcilara
gore, bilme siirecinin temeli bireyin toplum ile karsilikli sosyal etkilesimlerine
dayanmaktadir. Bir bagka deyisle bir bireyin bulundugu ortamu ile ilgili bilgileri, kisisel
deneyimlerine baglidir ve baskalariyla karsilikli etkilesim ve iletisimi (ana ya da

yabanci dil) sayesinde olusmaktadir (Vygotsky, 1987). Boylece sosyal yapilandirmaci



kuramcilara gore 6grenme, bireyin digindaki ortamda bulunan diger bireyleri de iceren
aktif bir siirectir. Sosyal yapilandirmacilik kuramina gore bilgi, iginde bulundugu sosyal
grubun ortak karariyla olusturulur. Sosyal ortamda anlam yapilandirilirken de bireyler;
olusturduklar1 anlami paylasarak diger bireylerin diisiiniislerini etkiler, kendileri de
ortamla etkilesim halinde olduklar i¢in diger bireylerden etkilenirler (Fer ve Cirik,
2007).

Onciiliigiinii Piaget’in yaptig1 bilissel yapilandirmaciliga gére 6grenme sadece bir
bilginin 6grenciye aktarilmasi degildir; 6grenci ve bulundugu ¢evre arasinda 6grencinin
beyninde daha Onceden var olan Onbilgiler tarafindan da desteklenen yapilandirici
etkilesimlerdir. Piaget’e (1982) gore anlama; zihinsel bir yapidir, 6grencinin ortamu ile
etkilesimi ve yasantilariyla olusur. Yeni bilgi Ogrencinin  6n bilgileri ile
iligkilendirilmesi ile 6ziimsenir ve yeni bir biligsel gelisim olusur. Yeni bir bilgi bireyin
onceki bilgileri ile uyusmadiginda bilgi anlamlandirilamaz ve biligsel gelisim olmaz
(Kog, 2007). Bilginin 6grencinin zihni disinda bir biitlin olarak var olmadigini,

ogrencinin zihninde olusturuldugunu savunan yaklasimdir (Mahoney, 2004).

Yapilandirmact yaklasima ait Ogrenme-6gretme yontemleri vardir. Bu
yontemlerin biriside problem temelli 6grenmedir. Problem temelli 6grenme 6grencileri
diisinmeye, sorgulamaya ve kesfetmeye yoneltmektedir (Mayer, 1999; Wilkie ve
Burns, 2003). 21. yiizyil yeterlilikleri olarak belirtilen yeterlilikler olan st diizey
diisinme becerilerine sahip, 6grenme siirecine aktif katilim gosteren 6grencilerin bilgiyi
algilama ve anlamlandirma yontemleri, elde edilen bilgiyi degerlendirebilmeleri,
birlikte ¢alisabilmeleri ve karsilastiklar1 problemleri ¢6zebilmeleri anlaminda bu bilgiyi
nasil kullanacaklarinin 6gretimi biiyiik 6nem gostermektedir (Kiling, 2007; Kaptan ve
Korkmaz, 2001). Ayrica, 21. yiizyil becerilerinden olan analitik diisiinme, kisiler arasi
iletisim kurma becerileri, problem ¢6zme ve isbirliginin uygulanabilmesi hatta igbirlikli
problem ¢6zme yonteminin uygulanabilmesi i¢in dgrencilere kazandirilmas: gereken

onemli becerilerdendir (Finegold ve Notabartolo, 2010).

21. yiizyil becerilerinin sinif ortaminda uygulanabilirligi i¢in bir takim 6grenme -
ogretme yaklagimlart ortaya koyulmustur. Bu yaklagimlardan bir tanesi de problem
temelli 6grenme (PTO) yontemidir. Bu anlamda PTO yaklasiminin var olan biiyiik

Oonemi 6n plana ¢ikmaktadir. Problem temelli 6grenme yonteminin bir diger onemi de;



yapilandirmaci 6grenme siirecinde 0gretmenlerin kullandigi 6grenme-6gretme yontem
ve teknikler dgrencilerin algiladigi yeni bilgileri etkilesim i¢inde bulunduklari ortamla
ve glnlik hayatla iliskilendirmelerini  saglayacak  6zellikte  olmasindan
kaynaklanmaktadir. Jonassen ve Kwon (2001) yapmis olduklar1 ¢alismanin sonucunda
problem ¢6zme becerisini 6grencilere verilmesi gereken en temel becerilerden birisi
oldugunun 6énemini vurgulamaktadir. PTO, 6grencilerin aktif katilimlarini gerektiren
(Khoo, 2003), 6gretmenin rehber gorevini istlendigi (Maudsley, 1999) 6grencilerin
edindikleri bilgi ve tecriibeleri yeni durumlara transfer edebilme, uyarlayabilme ve
giinlik hayattaki ortamlarinda karsilasacaklari bir problem karsisinda bu problemi
cozmek i¢in gerekli olan bilgiye ulasma ve ulastign bilgiyi var olan problemleri
¢ozebilmek i¢in nasil uygulayacagini kavrama becerileri kazandiran bir 6grenme-

ogretme yontemidir (Chrispeels, 2004; Akt: Balim, Inel, ve Evrekli, 2007).

Yapilan arastirmalar PTO yonteminin pek ¢ok yarar1 oldugunu belirtmekte ve
Ogrencilerin kendi problem ¢6zme becerilerini gelistirdiklerinde, 6grencilerin
gelistirmis olduklart bu becerileriyle teorik alan bilgilerini bitiinlestirdiklerini
vurgulamaktadir. Bu durumda bilginin anlamlandirilmasi ve transferinde biiyilk 6nem
tasimaktadir (Balim vd., 2007; Maudsley, 1999; Malopinsky, Kirkley, Stein ve Duffy,
2000; McLinden, McCall, Hinton ve Weston, 2006). PTO yéntemi ile olusturulan
O0grenme ortamlar1 d6grencilerin iginde bulunduklar1 ortam ile etkilesimleri sonucu hem
sosyallesmelerine hem de biligsel gelisimlerine imkan verecek etkili bir yontem oldugu

vurgulanmistir (Moallem, 2003; Akt: Ozdemir, 2005).

Problem temelli 6grenme yonteminin ve igbirligine dayali 6grenme yonteminin
her ikisinin de birlikte kullanildig1 bir¢ok aragtirma vardir. Mayer (2004) web tabanli
problem temelli 6grenme ortamlarimin farklt boyutlarinin analizlerine yonelik bir
arastirma yapmustir. Ozdemir (2005) web tabanli ¢evrim dis1 dgrenme ortaminda
bireysel ve isbirlikli problem temelli 6grenmenin elestirel diisinme becerilerine
etkilerine yonelik bir arastirma yapmistir. Gok (2006) isbirlikli 6grenme gruplarinda
problem ¢6zme stratejilerinin Ogrenci basarisi, basari gldiisii ve tutum tizerindeki
etkilerine yonelik bir aragtirma yapmustir. Kennedy (2007) geleneksel 06gretim
yontemleri ile ¢evrimigi problem temelli 6grenme yonteminin, transfer ve 0grenme
sonuglaria yonelik karsilastirmalarin yapildig: bir arastirma yapmustir. Giirsul ve Keser

(2009), ¢evrimi¢i ve yiizyiize problem temelli 6grenme yaklagimlarinin 6grencilerin



basarilarina ve derse karsi tutumlarina olan etkisini ortaya koyan bir arastirma
yapmiglardir. Celik, Eroglu ve Selvi (2012) problem temelli 6grenme yonteminin
Ogrencilerin akademik basaris1 ile derse yonelik tutumlarma etkisini inceleyen bir
arastirma yapmislardir. Isbirlikli calisma ortak bir amag igin birlikte ¢alismaktir. Giinliik
hayatta bu kadar onemli olan bir strateji egitim anlaminda da bilginin yapilanmasi,
gelismesi ve lretilmesi iginde basarili bir sekilde kullanilmaktadir. EnGauge raporunda
(2003) sundugu ve Finegold ve Notabartolo’nin da (2010) belirttigi 21. yiizyil
yeterlilikleri olarak vurgulanan problem ¢6zme, isbirlikli 6grenme, esneklik ve
adaptasyon;  Ogrenmeyi  Ogrenmenin  O0grenme-Ogretme  yaklasimlart  olarak
kullanilabilmesine olanak taniyan igbirlikli problem ¢6zme teknigi vurgulamaktadir
(EnGauge, 2003; Finegold ve Notabartolo, 2010). Chickering ve Gamson (1987) lisans

egitiminde iyi bir uygulama i¢in yedi tavsiye belirlemislerdir. Bunlar;

1- Ogrenci-6gretim etkilesimini cesaretlendir.

2- Ogrenciler arasinda isbirligini tegvik et.

3- Aktif 6grenmeyi tesvik et.

4- Tam zamaninda geri bildirim ver.

5- Gorev siiresinin 6nemini vurgula.

6- Yiiksek beklentileri iletisim kur.

7- Cesitli yetenek ve Ogrenme yollarina saygi goster seklinde siralanmigtir

(Chickering ve Gamson, 1987).

Chickering ve Gamson (1987) 6gretimde etkili iletisim ve etkilesimin &nemini
Ogrenci bagarisinin artmasini ve Ogrencinin derse olan bagliligmin artmasi olarak
vurgulamaktadir. 21. ylizy1l yeterlilikleri olarak da belirtilen etkili iletisim ve etkilesim
glinlimiiz egitim ortamlarinda 6nemli olan egitsel ¢iktilardan basari, problem {izerinde
ugragsma, tutum, problem c¢6zme becerilerinin kazanilmasinda oOnemlidir. Ayrica,
gelistirilen igbirlikli problem ¢6zme ortamlarinin 6grencilerin elestirel diisiinme gibi iist

diizey diistinme becerilerini daha sik kullanmalaria imkan sagladig vurgulanmaktadir.

Isbirlikli &grenme; sosyal yapilandirmaci bir felsefi alt yapiya sahiptir.
Dolayisiyla 6grenmeyi sosyal bir ortamda bilginin  yapilandirilmasi  olarak
tanimlamaktadir. Vygotsky’ye (1987) gore sosyal ortamda olan bu bilgi paylasimi,
etkilesimi, sorgulamay1 ve tartismayr destekleyen, bireyin aktif katilimi ile etkili bir
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bicimde Ogrenmeyi saglayan bilginin yapilandirilmas: ile ilgili olan 6grenmelerdir.
Isbirligine dayali 6grenme, bilgi insa etmek amaciyla sosyal etkilesimi kullanan bir
ogrenme yontemidir. Slavin’e (1996) gore isbirlikli 6grenme, baskalarinin daha 6nceden
ortaya attig1 fikirlerine bagl kalmadan bir grup tarafindan problem ¢6zmek igin bir
araya gelerek ve etkileserek gerceklesen 6grenmelerdir. Bu 6grenme siirecinde bireyler
birbirleri ile etkilesimleri sonucunda hem kendilerini hem de diger grup arkadaslarinin

O0grenmelerini iist diizeye ¢ikarmak i¢in birlikte ¢alisirlar.

Johnson, Johnson ve Smith’in (1991) isbirlikli 6grenmeyi, 6grencilerin bir gérev
tizerinde birlikte c¢alismalarini, bilgilerini paylagmalarini ve birbirlerini bu gorevi
bitirmek i¢in tesvik edip, desteklemelerini gerektiren yapilandirilmis bir siire¢ olarak
tanimlamistir. Jonhson ve Johnson (1990) isbirlikli ortamlarda ¢alisan bireylerin
akademik basarilarinin bireysel calisan bireylere gore daha yiiksek oldugunu
vurgulamaktadir. Yapmis olduklar1 farkli bir c¢aligmada isbirlikli 6grenmenin
Ogrencilerin elestirel diisiinmelerini gelistirdigini, daha yiiksek akademik basariya

ulagtiklarin1 ve Ogrencileri derse karst daha olumlu bir tutum kazandirdigini

belirlemislerdir (Johnson, 1999).

Planlanmis bir egitim-0gretim siirecine katilan 6grenciye istenilen diizeyde beceri
ve kazanimlarin kazandirilip, kazandirilamadiginin sonucu akademik basar diizeyi ile
belirlenmektedir. Gelistirilen ya da var olan 6lgme araglarinin uygulanmasi ile elde
edilen notlarla, puanlarla ya da her ikisi ile 6grencinin belirlenen siiregteki hedef
davraniglar1 kazanmasi, bu kazanimlar1 sergilemesi, istenen sonuca ulagmasi, giidiilen
amaca erigsmesi, isteneni yeterli diizeyde elde etmesi, ayrica belirlenen beceriler veya
kazanilan bilgilerin diizey “Akademik Basar1” olarak tanimlanmaktadir. Alan yazindaki
bir¢ok arastirmaya gore 6grenciler okul gorevleri ile ne kadar ¢ok ugrasirlarsa ve i¢inde
yer alirlarsa, bir bagka deyisle akademik olarak ¢aba harcarlarsa daha yiiksek akademik
basariya sahip olduklari belirlenmistir (Kuh, Kinzie, Cruce, Shoup ve Gonyea, 2006;
Garfield, 1995; Oncu, 2007).

Coktan se¢cmeli, eslestirmeli, dogru-yanlis testleri gibi testler ve yazili gibi 6lgme
araglart davranisc1 6grenme kuraminda yer alan 6l¢gme araglaridir. Bu 6lgme araglar tek
basina dgrencinin performansini, zaman ic¢indeki gelisimini 6lgmeye yonelik degildir

(Kan, 2007). Bu tiir 6lgme araglar1 6grencinin bilgisini sinirli bir zaman diliminde
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Olgmekte, Ogrencinin gelisimini, performans diizeyini ya da akademik ugrasinin
sonucunda kazandigi akademik yeterliligi hakkinda tam olarak yeterli bilgi
sunmamaktadir. Gergek tasarim problemlerini ¢ézme ile isbirligine dayali siireg
icerisinde calisan Ogrencilerin sadece bilgi diizeyleri degil, bu siire¢ igerisindeki
akademik ugrasisi, performansi, gelistirdigi iiriin gibi farkli noktalar1 da 6lgmek ve
bunlarm hepsini degerlendirdikten sonra akademik basarisini belirlemek gerekmektedir.
Bu degerlendirme yaklasiminin; giivenilir, performans temelli, igbirligine dayali, etkin
ve gercek yasama iliskin 6grenmeleri yansitan, ger¢ekei ve uygulanabilir 6zelliklerde
olmas1 gerekmektedir (Korkmaz ve Kaptan, 2002, 2005). Planlanmis siiregte
ogrencilerin 6grenmelerinin hem siire¢ hem de iiriin yoniinden takip edilmesi, siireg
icerisinde geri doniit verilmesi amaciyla Ogrencinin planlanmis bu siire¢ icerisinde
yaptig1 tiim caligmalar1 kapsayan, akademik ugrasisini yansitan ve degerlendirildikten
sonra ortaya akademik basari notunun koyulmasini saglayan dosyaya “portfolyo” denir
(Alict, 2008: ss. 137). Portfolyo Chapman, Pettway ve White’a (2001) gore “6grencinin
zaman i¢indeki ve bircok baglamda basarisin1 gosteren se¢ilmis, yansitict ve isbirligi

icinde yapti81 en iyi ¢aligmalarin yapilandirilmis bir toplami” olarak tanimlamaistir.

Isbirlikli 6grenmede bilginin olusumu; 6grencilerin diger dgrencilerle, ortamla,
ogretmenle bilgilerini ve deneyimlerini paylasmasi sonucunda gergeklesmektedir.
Burada belirtilen  Ggrenci-ortam-ogretmen  etkilesimi  degisik  sekillerde ve
biiyiikliiklerde —gerceklesebilmektedir. Ornegin; &grenciler bilgiyi materyalden
(ortamdan) okuyarak, arkadaslariyla tartisarak veya 6gretmenlerin bilgi ve tecriibeleri
ile yapmis olduklari rehberlikle ve verdikleri geri bildirimler sonucunda alabilir; bu
etkilesimler sonucunda da 6grenme gerceklesebilmektedir (Cakir, Uluyol ve Karadeniz,
2007). Etkilesim Ogrenciler igin, geribildirim alma, sosyallesme ve motivasyon araci

olarak kullanilabilir.

Cooma D €= Coama D
s N

J

Sekil 1.1 Isbirlikli Ortamda Etkilesim (Anderson ve Garrison, 1998; Akt: Cakir vd.
2007).
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Belirtilen bu faydalar1 saglayan, ayrica yukarida da bahsedildigi gibi 21. yiizyil
yeterliliklerinin kazandirilmasinda 6nem arz eden, bilginin paylasilmasina ve 6gretmen-
Ogrenci-ortam arasindaki etkilesime biiyiik katkis1 olan yeni teknolojilerin kullanildigi
ortamlarin  gelistirilmesi biiyilk O6nem tasimaktadir. Bu ortamlarda bahsedilen
etkilesimler eszamanli (dinamik web teknolojileri) ve es zamansiz olarak

gerceklestirilebilmektedir.

Egitim teknolojilerinin kullaniminin yayginlagsmaya baslamasi ile hem giinliik
hayatta hem de egitim ortamlarinda gittikge onem kazanan isbirlikli 6grenme farkli
yontem ve tekniklerle siirekli olarak gelismekte ve zenginlestirilmektedir. Bu
tekniklerden biri de Ogrenenler arasindaki 6grenmeyi kolaylastirmada kullanilan ve
akademik gorev iizerinde birlikte ¢aligma konusunda cesaret veren bir yontem olarak
ifade edilen isbirlikli 6grenmenin bilgisayar araciligi ile gerceklestirilmesidir. Bilgisayar
tarafindan desteklenen isbirlikli 6grenmenin grup i¢inde bireyler arasindaki etkilesim ve
calismay1 nasil giiglendirecegi son zamanlarda c¢ok fazla dikkat cekmekte ve bu

arastirma alani bilgisayar destekli igbirlikli 6grenme olarak ifade edilmektedir.

Bilgisayar destekli igbirlikli 6grenme, insanlarin birlikte bilgisayar yardimi ile
nasil 6grenecekleriyle ilgilenen bir 6grenme bigimi olarak ortaya ¢ikmistir. Dinamik
web teknolojileri uygulamalar1 olan “Web 2.0 teknolojileri uygulamalarini” igbirlikli
ortamlarda Ogrencilerin digerleri ile Ogrenmelerini gliglendirmesi, isbirligini
kolaylastirmasi, yaraticiligi gelistirmesi ve bilginin yeniden yapilandirilmasini
saglamast gibi Ozelliklerinden dolayr Ogrenmeyi destekleyebilen dinamik igerik

tiretmeye olanak saglayan teknolojiler olarak goriilmektedir.

Jonassen ve Kwon (2001) yapmis olduklar1 ¢alismada 6grencilerin, bilgisayar
destekli oOgretim ortamlarinda ogrencilerin karsilikli iletisim ve etkilesim halinde
olduklar1 geleneksel ortamlara gore daha cok ortama katildiklari, aktif katilim
sagladiklar1 ve birbirleriyle daha fazla iletisim ve etkilesim iginde olduklarim
vurgulamiglardir. Bilgisayar destekli ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda isbirlikli olarak
problem ¢ézmeye c¢alisan 6grenciler, 21. ylizyil yeterliklerinden olan problem ¢ézme,
etkili iletisim kurma, elestirel diisiinme, yaratict diisiinme gibi {ist diizey beceriler
kazanacaklardir (Jonassen ve Kwon, 2001; Akt: Ozdemir, 2005). Ayrica, belirtilen bu

becerilerin kazandirilmasinda biiyiik 5nem arz eden Nelson’un (2009) isbirlikli problem

~~~~~
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Ogrencilerin elestirel diisiinme, yaraticilik ve karmasik problemleri ¢6zme becerilerinin
gelismesini saglarken, sosyallesmelerine de yardimci olmaktadir. Nelson’a (2009) gore

igbirlikli problem ¢6zmenin asamalar1 9 adimda su sekilde siralanmistir;

1. Hazirliklar olusturma

2. Gruplar1 olusturma ve tanimlama.

3. Problemi belirleme ve tanimlama.

4, Is kurallarini tanimlama.

5. Gruplar kendilerine verilen problemi ¢dzmek iizere yardimlagsmali problem
¢Ozme siireci lizerinde ugrasmalari i¢in zaman tanima.

6. Gruplara problem ¢odziimlerini ya da projelerini sonlandirmalari i¢in zaman
tanima.

7. Ogretmen ve Ogrencilerin dgrenme tecriibelerini yansitma ve sentezleme
etkinlikleri yapmalart.

8. Uriinii ve uygulama siirecini degerlendirme.

9. Uygulama siirecini kapatma.

Belirtilen bu 9 adima gore tasarlanmig bir igbirlikli 6grenme ortaminin en biiyiik
ozelligi; siirecin 6grenci merkezli olmasidir. Bu ortamlarda 6grenciler 6grenme siirecine
aktif birer katilimci olarak katilirlar ve ortamda bulunan diger bireyler ile birlikte
calisarak problemlerin nasil ¢oziilecegini 6grenmektedirler. Ortamlarin faydalarindan
bir tanesi de var olan 68renme, 0g8renciler icin gergek hayatla iligskilendirilmis olarak
gerceklesirken, isbirlikli ¢aligsma siirecinde gruba ait 6grenciler 6grenme i¢in birbirlerini
tesvik ederler (Neo, 2003). Yapilan arastirmalar igbirlikli problem ¢ézme 6grencilerin
bu anlamda problem ¢dzme becerilerine katki sagladigini, aktif bir sekilde 6grenme
slirecine dahil olmalarina yardimci oldugunu ortaya koymaktadir (Kaptan ve Korkmaz,
2001; Harland, 2002; Mayer, 1999, 2002; Sagir vd., 2009; Demirel ve Turan, 2010).

Teknolojideki gelismeler ile bilisim teknolojilerinde yasanan degisimin
sonuglarinin goruldigi bir¢ok alandan birisi de egitimdir. Bir ¢ok iilke teknolojinin
egitim-O0gretime dahil edilmesi i¢in teknoloji alaninda yenilikler yapmaktadir. Yapilan
bu yeniliklere paralel olarak egitim teknolojilerine yapilan yatirimlar ve harcamalar

artarak devam etmektedir. Bu yatirimlar ile dinamik web teknolojileri olan Web 2.0
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teknolojilerinin de kullanilabilecegi bilgisayar, tablet-bilgisayar, projeksiyon cihazi ve

akilli tahta gibi yeni teknolojik araglar siniflarda yerlerini almaktadir.

Dinamik web teknolojileri gelistirilen ¢evrim igi bilgisayar destekli isbirlikli
O0grenme ortaminda; Ogrenci-Ogrenci, Ogrenci—Ogretmen ve Ogrenci-ortam etkilesim
imkanlar1 olusturulmasinda, 21. yiizy1l becerilerinden olan isbirlikli ¢aligma, etkili
iletisim kurma ve igbirlikli problem ¢6zme gibi tist diizey becerilerin kazandirilmasinda
cok biiyiik firsatlar olusturmakta ve kolayliklar saglamaktadir (Newman, Webb, ve
Cochrane, 1995). Ayrica, dinamik web teknolojileri ile gelistirilen isbirlikli 6grenme
ortamlarinda 6grencilerin diger d6grenciler ile bilgilerini paylasarak, 6grendigi bilgileri
cogaltarak, aktif katilimi1 saglayarak, isbirligini kolaylagtirmasi, yaraticiligi gelistirmesi
ve bilginin birlikte yapilandiriimasini saglamaktadir (Aydin, 2009; Cress ve Kimmerle,
2008; Ekinci, 2005). 21. yiizy1l yeterliklerine de katki saglamasi gibi 6zelliklerinden
dolayr 6grenmeyi destekleyen dinamik igerik iiretmeye olanak saglayan o6grenme-

Ogretme ortamlari olarak kullanilmaktadir.

Blumenfeld, Soloway, Marx, Krajcik, Guzdial ve Palincsar’a (1991) gore isbirlikli
problem ¢6zme temelli ortamlarin teknolojik destekli olarak gelistirilmesi 6grenme

ortamlarina su katkilar1 saglamaktadir;

» Ogrencilerin ilgi ve motivasyonunu artirir.

» Ogrencilerin bilgiye ulasimini kolaylastirir.

Ogrencilerin aktif katilmim destekleyen, etkin ve kontrol edilebilir ortam imkani
saglar.

« Ogrenme siirecinde yeni taktik ve birlikte gelistirilen stratejik desteklerle
bilginin yapilandiriimasini kolaylastirir.

 Bireysel ve ortam hatalarinin bulunmasi ve diizeltilmesinde biiyiik kolaylik
saglar.

« Siire¢ yonetiminde karmasikligin yonetilmesini kolaylagtirir ve sonugta ortaya

¢ikan iirlinlin daha kaliteli olmasina yardimei olur (Blumenfeld vd., 1991).

Giinliik hayatta ¢ok sik kullanilan ve yapilan ¢alismalar ile egitim alaninda da
etkin bir sekilde kullanilabilecegi ortaya ¢ikan, dinamik igerik iiretmeye imkan taniyan

dinamik web teknolojileri olan web 2.0 teknolojileri asagidaki ana basliklar seklinde
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siralanabilir (Karaman, Yildirnm ve Kaban, 2008; Horzum, 2010; Coklar ve Korucu,
2011);

* sosyal ag siteleri,

* acik video paylasim siteleri,

+ anlik mesajlagma programlari,
* sanal miizeler ve google earth,
* podcast,

 wikiler,

* bloglar (giinliikler),

« RSS’dir.

Diinya Bilgi Toplumu Zirvesi (DBTZ) sonug bildirgesine gore toplumlardaki tiim
bireylerin siirekli gelisim i¢inde olabilmesi, yasam boyu 6grenmenin bir pargasi
olabilmesi ve yasam standartlarini siirekli gelistirebilmesi amaciyla bilgiyi tiretebildigi,
kullanabildigi ve paylasabildigi, birey merkezli, herkesi kapsayan, gelisim odakli bir
bilgi toplumu yaratabilmek i¢in; kisacasi 21. yiizyil yeterliliklerine sahip bireyler
yetistirebilmek i¢in, her iilkenin sahip oldugu tiim olanaklar1 kullanmasi gerektigi karari

alimmustir (DBTZ, 2003).

21. ylzyil yeterliliklerine sahip bireylerin yetistirilmesinde, teknolojinin egitimde
kullanilmas: siiphesiz biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Egitimde teknoloji entegrasyonunu,
Ogretmenlerin ~ O6grenme  ortaminda  egitici  etkinlikleri  yeniden tasarlayip,
bigimlendirerek belirtilen ortam tasarim prensiplerine gore olusturmak ve 6grencilerine
21. ylizyil yeterliliklerinden olan elestirel diisiinme becerisi, yaratici diisiinme becerisi,
birlikte ¢aligma becerisi gibi yetenekleri kazandirmalar1 olarak belirtilmistir. Hew ve
Brush (2007) yapmis olduklar1 ¢alismanin sonucunda egitime bilisim teknolojileri
entegrasyonunu gelistirilen ortamlarda G6grencinin ilgisini, ugrasisin1 ve basarisinin
artirilmasi, dgrenciye kazandirilmasi gereken yeterliliklerinin kazandirilmasi i¢in her
tirlii teknolojinin bu siirecte kullanilmasina dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica, egitime bilisim
teknolojileri entegrasyonu siirecinin dogru bir sekilde ilerlemesinde 6gretmenlerin

Oonemini vurgulamiglardir.
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Sekil 1.2 Etkili Teknoloji Entegrasyonunun Bilesenleri (Roblyer, 2006)

Ogrenme-dgretme  siirecine  teknolojinin  entegrasyonunda  énemli  olan
teknolojinin hangi siklikla kullanildig1 degildir. Onemli olan igerik bilgisinin dogru
olarak teknolojik ortamlara aktarildigi, uygun pedagojik yaklasimlara dayanan teknoloji
ile igerigin bir araya getirildigi ortamlarin olusturulmasidir. Bu noktada teknoloji
entegrasyonu 6gretmenin bir konuyu sunum programina aktarip 6grencilerin okuyacagi
sekilde yansitmasindan G6te daha etkilesimli kullanimlara, 6rnegin 6grencilerin birlikte
caligmalarina, bilgilerini paylagmalarina, birbirlerine geri bildirim vermelerine, birlikte
problem ¢dzmelerine, yorum yapmalarina, raporlarini bilgisayar ortaminda hazirlayip
gondermelerine, bilgiye ulasmak i¢in interneti kullanmalar1 veya arastirma sonuglari
icin dinamik icerik liretmeye imkan saglayan etkilesimli ortamlari olusturmalarina

olanak saglayacak sekilde gelismesi ve degismesidir (Roblyer, 2006).
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Teknolojinin  6grenme-6gretme  siirecine  entegrasyonundan etkileneceklerin
basinda siliphesiz Ogretmenler gelecektir. Dolayisiyla teknoloji entegrasyonunun
ogrenme siirecine adapte edilmesinde 6gretmen destegi ¢ok 6nemli bir yer tutmaktadir.
Bu nedenle, 21. yiizyil yeterliliklerini sadece Ogrenciler i¢in degil 6gretmenlerinde
kazanmasi1 gerekmektedir. Bu yeterliklere ulasmasini saglamak icin 6gretmenler bilgi ve
becerilerini  siirekli yenilemek, Ogrenmeye ve gelismeye acik olmak, c¢agin
gerekliliklerine ayak uydurmak durumundadirlar (Kilbas, 2000). Boylece teknolojinin
ogrenme siirecine adapte edilmesi, 6gretmenlerin gelisen teknolojinin 6gretme-6grenme
ortamlaria sundugu katkilarin farkinda olmalar1 ve kendi alanlarinda alan bilgisi ile
birlestirerek teknolojik ortamlart uygulamaya gecirmeleri ile gerceklesecektir
(Blumenfeld, Soloway, Marx, Krajcik, Guzdial ve Palincsar, 1991; Mioduser,
Nachmias, Lahav ve Oren, 2000). Giiniimiizde 6grencilerin bilgiye olan ihtiyact
artmisgtir, Ogretmenlerin bu beklenti ve ihtiyaglart karsilamak icin O6grenciler ile
etkilesim ortamlarini artirmalari, iletisim kurmalar1 adina teknolojinin 6gretme-6grenme
ortamlarinda kullanmalar1 kaginilmaz bir gereksinim olmaktadir (Biggs ve Tang, 2011).
Bu noktadan hareketle 6gretmenlerin kendilerini yenilemek ve degistirmek zorunda
olduklarinin biiyiik 6nem tasidigi vurgulanmaktadir (Prensky, 2001). Belirtilen bu
yonlerden yola ¢ikarak egitimde teknoloji entegrasyonunun bir basamaginin da
Ogretmen egitimi oldugu sdylenebilir. Egitim fakiiltelerindeki 6grencilerin, bir baska
deyisle 6gretmen adalarinin teknolojiyi kullanmalart ve Milli Egitim Bakanligi’nin
(MEB) miifredatta belirttigi yapilandirmaci yaklagimla yeni nesilleri yetistirmeleri
beklenmektedir (MEB, 2006). Bu durumda egitim fakiiltelerine; gelisen teknolojik
yatirimlarin kullanilmasi ve bu teknolojinin alan bilgilerinin dgrencilere aktarilmasinda
zengin bir ortam hazirlanmasin1 saglayan dgretmenlerin yetistirilmesinde biiyiik gorev

diismektedir.

Tiirkiye’de Imer (2000) tarafindan yapilan calismada egitim fakiiltelerinin
ogretmen adaylarina teknolojik becerileri orta diizeyde kazandirdigini, dolaysiyla
kazandirilan bu teknolojik bilginin 6gretim ortami hazirlamasinda kullanilmasinin
Ogretilmesi  konusunda yetersiz kaldigi ortaya konulmustur. Yapilan akademik
caligmalar 6gretmen adaylarina sadece teknoloji becerilerinin kazandirilmasi ile kelime
islemciler, bilgisayar destekli notlar hazirlama, sunu tasarim programi kullanma gibi
diisiik diizeyli gorevler i¢in teknoloji kullanimi bilgisi verilmekte oldugunu ortaya

koymustur (Strudler ve Wetzel, 1999; Willis, Thompson ve Sadera, 1999).
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Yiiksekogretim Kurulu (YOK) dgretmen yetistirme programi incelendiginde, bilgisayar
okuryazarligin1 kazandirmay1 (Bilgisayar I- Il, Temel Bilgisayar Bilimleri dersleri) ve
gelisen teknolojik uygulamalar1 6gretme-6grenme siiregleriyle entegrasyonunu, gerekli
igerigin sunumu igin ortam hazirlamay1 amaclayan (Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme) derslere rastlanmaktadir. Bu derslerle 6gretmen adaylarinin alan bilgilerini
teknolojik uygulamalar ile birlestirerek gerekli ortamlarin hazirlanmasi bilgisine sahip
olmalar1 ve bu teknolojileri 6grenme-6gretme siirecinde ihtiyaca gore kullanabilme
becerilerinin kazandirilmast amaclanmustir (Yiiksekdgretim Kurulu [YOK], 2007).
Ancak,, oOgretmenler tarafindan programda var olan bu dersler i¢in kullanilmasi
distiniilen BT’nin, 6gretmenlerin bu tiir ortamlari hazirlama ve kullanabilme adina
yeterli olmadigindan dolayi etkin olarak kullanmadiklar: ifade edilmektedir (Coklar ve
Odabast, 2007).

Giindiiz ve Odabas1 (2004) yapmis olduklar1 ¢alismada teknoloji bilgisinin diger
derslerden bagimsiz olarak verildigine vurgu yapmaktadir. Egitim fakiiltelerinde
teknoloji  bilgisinin  diger derslerden bagimsiz olarak oOgretmen adaylarina
kazandirilmasi; 6gretmen adaylarina temel teknoloji becerilerine sahip olma gibi 6nemli
bir katkist vardir. Ancak,, dgretmen adaylari edindikleri bilgileri 6grenme ortamlari
hazirlarken kullanmaya baslamalar1 durumunda kendi alanlari ile ilgili gerekli ortamin
hazirlanmasinda, gerekli bilgiye sahip olmadiklar1 i¢in yetersiz kaldiklar1 ortaya

konulmaktadir (Lambert ve Cuper, 2008; Lambert, Gong ve Cuper, 2008).

Belirtilen durumlardan dolayr teknoloji destekli ©Ogrenme ortamlarinin
hazirlanmasi beklenen 6gretmen adaylarinin, teknolojik bilgiyi kazandiklart belirtilen
aldiklar1 derslerin ve bu dersler kapsaminda yaptiklar1 uygulamalarin nasil yiiriitildigi
ve Ogretmen adaylarina hangi bakis agisim1i kazandirdigi 6nem kazanmaktadir.
Teknolojinin  egitime entegrasyonu siirecinde; teknolojinin  dgretme-6grenme
ortamlarinin  hazirlanmasinda etkin kullanimina yonelik Ogretmenlerin  yasadig
problemler dogrultusunda egitim programlar1 Ogretmenleri yetistirmede yeni
yaklagimlara ihtiyag duyulmustur. Bu ihtiya¢ dogrultusun da gelecegin 6gretmenlerinin
yetistirildigi 6gretmen egitimi programlari da teknolojinin 6grenme siirecine nasil dahil
olacagina dair ¢agdas yaklasimlari ele almali ve 0gretmen adaylarini yetistirmelidir
(Mishra ve Koehler, 2006). Vygotsky’e (1987) gore d6grencinin biligsel gelisiminin tam

olarak saglanabilmesi i¢in, 6grencinin i¢inde bulundugu cevre ile sosyal etkilesimi
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onemli bir zorunluluktur ve &grenciler bilgiyi 6gretmenlerinin rehberligi veya diger
Ogrenci arkadaslarinin yardimiyla 6grenmesi; tek baslarina 6grenebileceklerinden daha
iyi ve daha kolay olacaktir (Alsancak,, 2010; Vygotsky, 1987; Akt: Arslan, 2007).
Ogretmenlerin teknoloji destekli ortamlar hazirlamalar1 ve &grencilerin sosyal olarak
etkilesimine imkan saglayan teknolojileri alan bilgilerini aktarirken kullanmalar1
belirtilen bu durumdan dolay1 biiyilk 6nem tagimaktadir. Ayrica, MEB’e (2006) gore
yapilandirmaci 6grenme programui ile birlikte sosyal yapilandirmaciligin kullanilmasini
gerektirmistir. Ancak,, YOK’iin ogretmen yetistiren kurumlar1 olan “Egitim
Fakiiltelerinde” yapilandirmaci 6gretim programi ile birlikte sosyal yapilandirmacilik

ogretmen adaylarma dgretilmemektedir (YOK, 2007).

Ogretmenlerin yeni bir teknolojiyi tamimasi veya teknolojiden faydalanmasi
kesinlikle daha onceden kazanmis olduklari teknoloji bilgisine baghdir. Giiniimiizde
yapilan yatirimlarla egitim kurumlarinda 6gretmenlere birgok ¢esitli teknolojik imkanlar
sunulmasina ragmen Ogretmenlerin bu teknolojilere karsi olumsuz bakis agilarinin
olmasi, onlarin bu teknolojileri kullanmamalarina yol agmaktadir (Zhao, 1998). Rosen
ve Weil (1995) yapmis olduklar1 bir ¢alismada 6gretmenin sinifinda bilgisayara sahip
olmasi, fakat kullanmamasi veya Ogrencileriyle birlikte teknoloji destekli ortamlar
kullanip ders igerigini zenginlestirmemesinin, dolayisiyla bilgisayar laboratuvarinda
calismamasinin nedenini bilgisayarin ve Yeni gelisen teknolojiyi Ogrenmenin-

kullanmanin kolay olmadig1 sonucuna ulagmislardir.

Geligen teknoloji, kullanici dostu yazilimlar, kolay kurulan donanim tiniteleri ve
yazilimlar ve bir¢ok yeni teknolojilerin dgretmenler i¢in yeni 6gretim yaklasimlar:
acisindan bir firsat olmasina ragmen bu teknolojilere karsi 6gretmenlerin sahip olduklar
diisince, inan¢ ve kullanim niyetleri, bu kaynaklar1 kullanmay1 etkilemektedir. MEB
tarafindan 6zel ve tiizel yardimlarla birlikte okullardaki teknolojik imkanlarin artmasi
icin ¢ok biiyiikk miktarlarda kaynaklar ayrilmasmma ragmen bu kaynaklarin
uygulayicilarinin  verilen bu kaynaklar1 egitimin her alaninda yaygin ve etkin
kullanilmadig1 i¢in yine MEB tarafindan, buna karsi onlemler alinmasi gerektigi

vurgulanmistir (Leu, Kinzer, Coiro ve Cammack, 2004; MEB, 2013).

Buradan hareketle, c¢alismanin problem durumu ogretmen adaylarinin

(6grencilerin) sosyal yapilandirmaciligin yapilabildigi bilgisayar destekli isbirlikli
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O0grenme ortamlarint  Ggrenebilecekleri ve kullanabilecekleri 6rnek bir ortam
olmamasidir. Ayrica, bu tiir 6rnek ortamlarin olmamasindan dolay:r bu ortamlarin nasil
kullanilacagini, teknoloji destekli sosyal yapilandirmaci bir etkinlik yapildiginda
ogrencilerinin bu tiir ortamlarda gelisimlerini ve 6grencilerinin ilerlemelerini nasil takip
edeceklerini bilmemeleridir. MEB’in de yeni miifredatta belirttigi yapilandirmaci
ogrenme programi ile birlikte sosyal yapilandirmaciligin uygulamada (simiflarda)
kullanilamamasidir. Ayrica 21. yiizyil yeterliliklerinde vurgulanan birlikte c¢alisma
becerisi, igbirlikli ¢alisma, problem ¢6zme becerileri, isbirlikli problem ¢6zme becerileri
gibi yeterliliklerin teknoloji destekli olarak kazandirilmasinda ve 6gretmen adaylarinin
isbirlikli problem ¢6zme ortamlarinin hazirlanmasinda 6rnek alabilecekleri bir teknoloji
entegrasyonunu gorerek kendi ogretmenliklerinde bu teknolojiyi kullanabilmeleri ve
teknoloji entegrasyon siirecine katkida saglamasi biiyiikk dnem tagimaktadir. Giiniimiiz
diinyasinda Ggrencilerden sahip olmalari  beklenen 21. yiizyill yeterliliklerin
kazandirilmasinda sosyal yapilandirmacilik kuraminin temel alindigir 6grenme-6gretme
yaklagimlarindan olan igbirlikli problem ¢6zme yoOnteminin kullanilmasi bir yontem
olarak sunulmaktadir. Isbirlikli problem ¢dzme ydnteminin 6nemi; sif ortaminda
ogrencilerle sosyal yapilandirmaciligi saglayan yontemlerden biri olmasidir. Dolayisiyla
var olan eksiklik teknoloji destekli isbirlikli problem ¢6zme ortamlarinin
gelistirilmesinde kullanilacak ilkelerin eksikligi ve gelistirilen teknoloji destekli
isbirlikli problem ¢6zme ortamlarinin akademik basari ile akademik ugrasiya etkisinin

belirlenmesidir.



21

1.2 Arastirmanin Amaci

Giliniimiizde teknolojinin her alana oldugu gibi egitim-6gretim siirecinin
gelistirilmesine yonelik katkisi tartisilmaz bir gercektir. BT nin hizla geligsmesi, bilgi
toplumlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bilgi toplumlarin yeni teknolojik
gelismeleri izlemeleri ve yeni yiizyil yeterliliklerinin belirlenmesi ile teknolojiyi
kendilerine uyarlamalar1 énem kazanmustir. Bu yeterlilikleri kabullenip, kendini bu
yeterliliklere ulastirmaya ¢alisan toplumlarda, bilgiye olan ihtiyacin ve 6grenci sayisinin
hizla artmasi bir takim sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Bahsedilen bu degisim ve
gelisimler sonucunda, BT entegrasyon siirecinin, egitim-6gretim siirecinin ve niteliginin
gelismesinde etkin rol oynayan BT’in egitim kurumlarina girmesi ¢ok énemlidir (Keser,
1998).

Ogrenme-6gretme siirecinde web temelli teknolojilerin grencilere 21. yiizyil
yeterliliklerinden olan elestirel diistinme, problem ¢6zme, aktif katilim, kendini
yonetme, isbirlikli ¢alisma, isbirlikli problem ¢6zme, yaratici diisiinme, etkili iletisim
becerileri gibi iist diizey becerilerin kazandirilmasinda ne gibi faydalar saglayacaginin
sorgulanmasi gerekmektedir (Zhao, 1998; Bradshaw vd., 2002). Teknolojik alanda
yasanan gelismeler bireylerin bilgi, beceri, beklentileri ve yeterlilikleri tzerinde
degisimleri zorunlu kilmistir. Birey ve teknolojideki degisimlerin karsilikli etkilesimi;
bireylerin etkin katilimi ile isbirligi i¢inde kolayca c¢alismasini saglayan yeni
uygulamalar1 da paralelinde gelistirmistir. Bu uygulamalar dinamik web teknolojileri
olarak bilinen “Web 2.0 uygulamalari1 ya da Web 2.0 teknolojileri” adiyla
tanimlanmaktadir. Dinamik web teknolojileri uygulamalarini; sosyal ag siteleri, agik
video paylasim siteleri, anlik mesajlasma programlari, sanal miizeler ve Google Earth,
podcasting, wikiler, bloglar (web giinliikleri) ve RSS olarak siniflandiriimaktadir.
Dinamik web teknolojileri uygulamalart web ortamini statik, standart HTML yapisina
sahip internet sayfalarindan kurtarmis, etkilesim diizeyi yiiksek, aktif katilimi
kolaylastiran, isbirligi ve paylasimi 6n plana ¢ikaran, kullanici merkezli, yeni web

ortamini olusturmustur (Ferret, 2006).

Dinamik web teknolojileri uygulamalari hayatin her alaninda hizla yerini

almaktadir ve etki alan1 genislemektedir. Bu durumun baslica nedeni, Dinamik web
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teknolojileri uygulamalarinin, kullanici ile web uygulamalar1 arasinda etkilesimi
yiiksek, kullanicilar arasi etkilesimi yiiksek, igbirlikli ¢alismalar1 destekleyen ve bilgiye
kolay erisimi ve paylasimi internet ortaminda dogru ve giivenilir bir sekilde saglayan
ortamlar olmasidir. Minocha ve Roberts (2008) dinamik web teknolojileri
uygulamalarinin egitim-6gretime yaptigi destegi, 6grencilerin kendileri ya da igbirligi
ile galisarak ekip arkadaslari ile iiretebildikleri ve iyilestirebildikleri igerikleri, internet
ortaminda igbirlikli bir ¢alisma halinde 6zgiir ve kolay bir sekilde paylasimi ve aktarimi
olarak vurgulamislardir. Dolayisiyla dinamik web temelli teknolojilerin bilginin
diizenlenmesi, dagitilmast ve sunulmasinda ¢evrimi¢i igbirlikli  bir ortam
olusturulmasinda oldukga giiclii araglardir. Yapilandirmaci yaklasimda teknoloji destegi
ile isbirlikli problem temelli 6grenme ortamlar1 olusturmak i¢in var olan &grenme

stratejilerinde eksiklik vardir. Buradan hareketle;

Calismanin amact dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem
temelli isbirlikli 6grenme ortaminin 6gretmen adaylar tarafindan kullanim siirecinin ve

akademik basar1 ile akademik ugrastya etkisinin incelenmesidir.

Bu ¢ergevede bu aragtirmayi yonlendiren arastirma sorulari sunlardir;

1- Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli
igbirlikli 6grenme ortamini kullanan 6grenciler ile kullanmayan O6grencilerin, “Ders

Basar1 Puanlar1” arasinda anlamli bir fark var midir?

2- Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli
igbirlikli  6grenme ortamunit  kullanan &grenciler ile kullanmayan 6grencilerin,

“Akademik Ugrasi Puanlar1” arasinda anlamli bir fark var midir?

3- Uygulama siireci sonunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Ders Basari

Puanlar” ile “Akademik Ugrasi Puanlari” arasinda anlamli bir iligki var midir?

4- Dinamik web teknolojileri ile gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme
ortaminin 6gretmen adaylari tarafindan kullanim siirecinde giiclii ve zayif yanlar

nelerdir?



23

1.3 Arastirmanm Onemi

IKAB’a (2009), EnGauge raporuna, Finegold ve Notabartolo’ya (2010) ve Mishra
ve Kereluik’e (2011) gore 21. yizyil vyeterlilikleri; Elestirel diisiinme,
yaraticilik/yenilik, bilgi okuryazarligi, problem ¢6zme, isbirlikli problem ¢6zme, karar
verme, esneklik ve adaptasyon; 6grenmeyi 6grenme, arastirma ve sorusturma, iletisim,
girisim ve kendine yon verme, verimlilik, liderlik ve sorumluluk, isbirligi, bilisim
teknolojileri islemleri ve kavramlari, dijital vatandaslik, medya okuryazarligi olarak

belirlemiglerdir.

Ayrica, MEB miifredat1 21. yiizy1l 6grencilerini sadece bilgiye erisebilen degil,
ayn1 zamanda; “bilimsel ve akilc1 diisiinme becerisine sahip, arastirmaci ve sorgulayici,
bilgiyi ezberleyen degil, bilgiye ulasabilen, bu bilgiyi kullanip paylasabilen, iletisim
kurma becerilerine sahip, teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilen, kendini
gerceklestirmis ve bunun yani sira insanligin ortak degerlerini de sahiplenmis, yaratici,
iiretken, takim caligmasina yatkin, 0grenmeyi 6grenmis ve yasam boyu Ogrenmeyi
benimsemis* bireyler olarak belirlemistir. Ogrencinin bilgiyi sorguladig, 6ziimsedigi ve
yorumladigi yapilandirmaci egitim kurami, MEB tarafindan da kabul gormiis ve
uygulanmaya baslanmistir. Ogrenciler yapilandirmaci yaklasim ile aktif katilima
zorlanmaktadir. Ayrica, YOK’iin (2006) hazirlamis oldugu Tiirkiye’'nin Yiiksek
Ogretim Stratejisi raporunda; Yiiksekogretim kurumlarindan beklentilerin giderek
artmakta ve degismekte olduguna vurgu yapilmakta, yiiksekogretimin Oniindeki
engellerin kaldirilmas: ve stratejik problemlerin ¢oziimii i¢in “egitim kalitesinin
yiikseltilmesi ve bu kalite diizeyine uluslararasi1 gegerliligi olan bir giivence olusturacak
degerlendirme sistemlerinin gelistirilmesi” egitim kalitesinin yiikseltilmesinin 6nemi ve
gerekliligi vurgulanmaktadir. Ancak,, egitim fakiiltelerinin 6gretmen adaylarini buna
uygun olarak; teknolojiyi kullanmaya ya da bilgisayar destekli isbirlikli calisma
ortaminda ¢aligmaya uygun sekilde yetistirmedigi goriilmektedir (MEB, 2006).

MEB tarafindan son yillarda egitim teknolojilerine yiiklii harcamalar
yapilmaktadir. Ayrica, yetkililer tarafindan bilgisayar girmeyen okul kalmadig:
konusunda aciklamalar yapilmaktadir. MEB’in gerceklestirdigi projelere bakildiginda
maliyetleri biliyiik kapsamli projeler goriilmektedir. Bu projelerden en glincel

olanlarindan bir kagi; FATIH “Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi”
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projesi, iTEC “Katilime1r Sinif i¢in Yenilik¢i Teknolojiler” projesidir. Yapilan bu
projelere paralel olarak egitim teknolojilerine yapilan yatirimlar artarak devam etmekte
bilgisayar, tablet-bilgisayar, projeksiyon cihazi ve akilli tahta gibi yeni teknolojik
araclar siniflarda yerini almaktadir. Bu maliyetleri biiyiik kapsamli projelerin siniflarda
yavas yavas yerini almasina karsin tam olarak istenildigi gibi projenin basindaki
hedeflenen amaglarina uygun olarak kullanilmadigi goriilmektedir. Becker’in (2001)
yapmis oldugu c¢alismada yapilan teknolojik yatirimlarin artmasi ile okullarda artan
teknolojik araglarin ve bilgisayarlarin kullanimlarinin artmasina ragmen 6gretmenlerin
bu araglar1 6gretim-6grenim siirecine yonelik kullanmalarindan daha fazla genel okul
islerini yapmak ve yonetim amagli islerde kullanildig1 belirlenmistir. Bu teknolojilerin
yonetim isleri gibi egitim kurumlarinda teknolojik araglarin var olma amaclar1 ve
kullanim amaglarindan farkli islerde kullanilmasindan ziyade egitim-6gretimde
kullanilmast bir baska deyisle amaclar1 dogrultusunda kullanilmalari i¢in yeni 6grenme-
Ogretme yaklagimlart ve bu Ogrenme-6gretme yaklasimlarinin alt boyutlari olan
teknoloji-o6gretmen-6grenci etkilesimini artiran ortamlarin ise kosulup 6gretmenlere ve
Ogretmen adaylaria 6gretilmesi gerekmektedir. Ayrica, yapilandirmacilik kapsaminda,
BT’nin degerlendirmeye entegrasyonu ile ilgili olarak, bu siirecin nasil
gerceklestirilebilecegine iliskin model ve Onerilerin gelistirilmesine doniik eksiklikler

vardir (Arkiin ve Usluel, 2009).

Vygotsky (1987) kuraminda 6grenmenin bireyin sosyal c¢evresi ve bulundugu
ortam ile etkilesime girmesi sonucu olustugunu ve etkilesimin 6grenme tizerindeki
biiyiilk etkisini vurgulamaktadir. Bu yeterliklerin  kazandirilmasinda  sosyal
yapilandirmacilik biiyiik énem kazanmaktadir. Isbirlikli problem ¢dzme ydnteminin
onemi; sinif ortaminda 6grencilerle sosyal yapilandirmaciligi saglayan yontemlerden
biri olmasidir. Bu yontemin teknoloji destekli yiiriitiilebilmesini dinamik web
teknolojileri saglamaktadir. Dinamik web teknolojilerinin temel felsefesi de bu kurami
destekler niteliktedir. Ogrenciler dinamik web teknolojileri uygulamalarmda bizzat
bilginin olusumu ve paylasimi siirecine dahil olabilmektedirler. Bu baglamda dinamik
web teknolojileri uygulamalarini yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin gelistirilmesine
katki saglayan onemli ortamlardir ve isbirlikli 68renme i¢in kullanilacak 6gretme-
ogrenme teknolojisidir. Slavin’de (1996) web temelli teknolojiler ile gelistirilen
O0grenme ortamlarinda igbirlikli 6grenme yonteminin 6grencilerin kompleks diisiinme

becerilerine katki sagladigini vurgulamaktadir.
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Dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli igbirlikli ¢alisma
ortami ile yapilandirmaci egitim programlarinin yayginhik kazandigi egitim
sistemlerinde Ogretmen ve Ogrencileri; 6grenme ve Ogretme siirecinde destekleme
potansiyeline sahip dinamik web teknolojilerinin sistemik ve sistematik olarak siirece

entegre edilmesinde katki saglayacagi diisliniilmektedir.
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1.4 Smirhhklar

1. Arastirmada kullanilan ¢evrimigi Ogrenme ortami, dinamik web
teknolojilerinden Google+ Circle, Google+ Documents, Mind 42, Google+ Blogger,
Google Hangouts, Google+ Ana sayfa (kaydettikleri videolarin paylasimlari igin),
Google+ Drive (Survey), Google Calendar, Google Chat (Talk) ile sinirhdir.

2. Aragtirmanin uygulama asamasi bahar donemindeki 8 haftalik bir siireyle

smirlidir.

3. Arastirmanin uygulamast 2012-2013 yili bahar doneminde, bir biiyiiksehirde
kurulu olan bir devlet iiniversitenin Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi Bolimii 3. Smif'inda egitim goren birinci Ogretim
subesindeki 51 ve ikinci dgretim subesindeki 53 olmak {izere toplam 104 6gretmen
adaymin, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Bolimii 3. Smif’1, 6.
doneminde var olan “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi baglaminda, 8 hafta

stiren uygulama siireci ile sinirlidir.

4. Arastirma analizlerinden ¢ikan sonuglar deney ve kontrol grubundaki

ogrencilerin veri toplama araglarina verdikleri cevaplarla sinirhdir.

5. Deney grubunda yer alan 6grenciler dersin web alaninda yer alan etkinliklere
katilarak kontrol grubunda yer alan 6grencilere gore daha fazla ders gérmiislerdir. Bu

farklilik bir sinirlilik olarak goriilmektedir.

6. Calisma grubundaki 6grencilerin se¢imi (uygun 6rneklem) bir sinirliliktir.

7. Internet alt yapisinin iyi olmamasi nedeniyle uygulama sirasindan internetin
kesilmesi ya da buna benzer internet erisiminin yavaslamasi, kullanilan dinamik web
teknolojilerine ait programlarin kilitlenmesi gibi aksakliklarin yasanmasi bir simirlilik

olarak goriilmektedir.
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1.5 Tammlar

Dinamik Web Teknolojileri: Google+ Circle, Google+ Documents, Mind 42,
Google+ Blogger, Google Hangouts, Google+ Drive, Google Survey, Google Calendar,
Google Chat (Talk) vb. gibi web teknolojilerinin, kullanicilarinin birbirleri ile ve ortam
ile etkilesim halinde, aktif olarak kullanabilmesine olanak saglayan web 2.0

teknolojileri.

Isbirlikli Ogrenme: Ogrencilerin kendilerinin ve grup iginde birlikte ¢alistiklari
diger Ogrencilerin Ogrenmelerini en yiiksek diizeyye ulastirmak igin birlikte
calismalarini saglayan, olusturulan kiiclik gruplarin belirlenen siirecte belirlenen hedefe
ulasmalar icin birlikte gaba sarfettikleri 6gretim ydntemi. Ogrencilerin belirlenen bir
proje igerisinde, gelistirilen bir ¢aligma plani ile olusturulan bir grup icinde birlikte

calismay1 6grenmeleri.

Web Temelli Eszamansiz Ogrenme: Bireylerin gelistirilen bir web temelli

yazilim araciligiyla yer ve zaman kisitlamasi olmadan kendi kendilerine 6grenmeleri.

Web Temelli Eszamanli Ogrenme (Cevrim ici 6grenme): Bireylerin dinamik
web teknolojileri ile gelistirilen bir web temelli yazilim aracilifiyla yer kisitlamasi

olmadan Ancak, ayn1 zamanda es zamanli olarak kendi kendilerine 6grenmeleri.

Bilisim Teknolojileri: Bilginin elektronik ortamlarda olusturulmasini saglayan,
olusturulan bilgiyi farkli ortamlara gonderebilen, alabilen, diizenleyebilen ve
kaydedebilen araglar (kisisel bilgisayar, kameralar, tarayici, yazici, faks makinesi,
fotokopi makinesi, projeksiyon cihazi gibi donanimlarin kelime islemciler, elektronik
tablo programlari, veri tabani, grafik tasarimi ve diizenlemesi, miizik tasarimi ve
diizenlemesi, dinamik web teknolojileri, e-posta ile iletisim, internet ya da kayit
araglari) (Askar ve Kogak-Usluel, 2003, 2005; Gillespie, 2006).

BT entegrasyonu: Bilisim Teknolojileri’nin &gretme-6grenme siirecinin  her

asamasinda amacina uygun ve etkili bir sekilde kullanilabilmesi, siiregte var olan biitiin
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dinamiklere yonelik diizenlenmesi, bu siiregte bilginin iiretilmesi, diizenlenmesi,

paylasilmasi ve kaydedilmesinde olanak saglayan teknolojilerin kullanilmasi.

Akademik Basari: Gelistirilen ya da var olan 6l¢gme araglarinin uygulanmasi ile
elde edilen notlarla, puanlarla ya da her ikisi ile 6grencinin belirlenen programdaki,
belirlenen siiregteki hedef davramislar1 kazanmasi, bu kazanimlar1 sergilemesi, istenen
sonuca ulagmasi, giidiilen amaca erigsmesi, isteneni yeterli diizeyde elde etmesi, ayrica
belirlenen beceriler veya kazanilan bilgilerin diizeyi (Astin, 1993; Kuh, Kinzie,
Buckley, Bridges ve Hayek, 2006). Bu ¢alismada akademik basari puanini “Akademik
basar1 testi son test puani (%50) + Proje puani (%45) + Derse Devam puani (%5)”

belirlemektedir.

Akademik Ugrasi: Ogrencilerin yalniz ya da grup icerisinde; belirlenen 6gretim
stratejisi, Ogretim ortami ya da uygulama igerisinde, verilen sorumlulugu yerine
getirmesi, istenilen hedef davranislari sergilemesi, istenen sonuca ulasmasi, belirli
diizeye kadar verilen bilgileri kazanmasi igin gostermis oldugu gayret (Pascarella ve
Terenzini, 1991; Astin, 1993; Kuh, 2001; Hu ve Kuh, 2002).
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2 KAVRAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

Calismanin bu boliimiinde arastirma ile ilgili var olan alan yazindaki akademik

calismalar1 ve bu akademik ¢alismalarin igerigi hakkinda bilgi verilmistir.

2.1 Bilisim Teknolojileri Entegrasyonu

Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin alan yazindan bir¢ok tanimi vardir. Bunlardan
bazilari; Cartwright ve Hammond’e (2003) gdére BT’ nin 0grenme-0gretme siirecine
entegrasyonu, Ogrenin kazanimlarini kazandirmak ve ogrencinin 68renme-0gretme
siirecinde 6grenmesini saglamak ve gelistirmek i¢in BT araglarinin 6grenme-0gretme
stirecinde  kullanilmas1 olarak tanmimlanmistir. Gillespie’ya (2006) gore yeni
teknolojilerin Ogrencilerin bilimsel bilgilerin toplamasina ve kaynaklar arasinda
etkilesim kurmasina imkan tanimaktadir. Ayrica, BT ile 6grenciler iletisim ve igbirlikli
caligma hakkinda cesaretlenmektedirler. Buradan hareketle BT; kisisel bilgisayar, dijital
kamera, tarayici, yazici, faks makinesi, projeksiyon cihazi, hesap makinesi gibi
donanimlarin; kelime islemci kullanimi, veri tabani olusturma, grafik tasarimi ve
diizenlemesi, miizik tasarimi ve diizenlemesi, e-posta ile iletisim, elektronik ortamda
tartisma ve sohbet, internet ile arastirma yapma gibi yazilim imkanlar1 BT ile
olusturarak ogrencilerin 6grenmeleri artirilabilmektedir. Yapilan tanimlardan da
anlagilabildigi gibi BT’in 6grenme-0gretme siirecine entegrasyonu, Ogretmenler,
ogrenciler, BT koordinatorii, okul yoneticileri, okul kiiltiirii gibi birgok boyutu iginde
barindiran karmasik ve ¢ok boyutlu bir siiregtir (Askar ve Kogak-Usluel, 2003, 2005).
Ayrica, BT entegrasyonunun BT altyapisinin olusturulmasindan once 6gretmenlerin
egitilmeleri ile baslamasi gerektigi vurgulanmistir (World Links, 2007). Egitimde

O0grenme-6gretme siirecine BT entegrasyonunu 6grenci, dgretmen, veliler, yonetim,
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politika, teknolojik alt yapi, bu teknolojik alt yapiy1 kullanmak icin gelistirilen yazilim
uygulamalar1 ve bunlarin birbirleri ile olan etkilesimleri olusturmaktadir. Belirtilen her

bir 6genin etkili BT entegrasyonu yapisini;
a) Paylasilan vizyon,
b) Politikalar,
c) Standartlar ve program destegi,
d) Mesleki gelisim,
e) Donanim, yazilim ve diger kaynaklara erigim,
f) Uygun 6gretim ve degerlendirme yaklasimlari ve

g) Teknik destek basliklari olusturmaktadir (ISTE, 2002; UNESCO, 2002;
Mumcu, Haslaman ve Kogak-Usluel, 2008; Roblyer, 2006).

Kaya ve Kogak Usluel’de (2011) yapmis olduklari arastirmanin igerik analizi

sonucunda, BT entegrasyon siirecini 7 baslik altinda siniflandirmistir. Bunlar;
1. Altyapi, Araglar, Erisim,
2. Pedagojik inang ve Ozyeterlik,
3. Beceri ve Yetenek,
4. BT Kullanima,
5. Yenilikgilik,
6. Mesleki gelisim ve Deneyim,

7. Kurumsal Faktorler (vizyon, politika, destek) olarak belirlemislerdir.

Roblyer ve Doering’da (2010) yapmis olduklar1 arastirma ile etkili BT

entegrasyon siirecini 10 ana baglik altinda toplamistir. Bunlar;

1. Uygun 6gretim stratejileri,
2. BT entegrasyonu i¢in paylasilan vizyon,
3. Uygun degerlendirme yaklagimlari,

4. Standartlarin ve 6gretim programinin destegi,
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Gerekli egitim politikalari,

Donanim, yazilim ve BT entegrasyonu i¢in gerekli diger kaynaklara erigim,
Topluluklarla iligskilendirme,

Teknik destek,

© © N o O

Yetkili yoneticiler,

10. Mesleki gelisim i¢in yetenekli personel ve firsatlar.

Belirtildigi gibi karmasik bir yapiya sahip olan BT entegrasyon siirecinin
incelenebilmesi ve daha etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in alan yazinda bir ¢ok
¢alisma vardir (Semenov, 2005; Kogak Usluel ve Yildiz, 2012). Semenov’de (2005) BT
entegrasyon siirecinin yiiksekdgretimdeki paydaslarini 6gretim elemanlari, 6grenciler ve

yoneticiler olarak 3 boyutta belirtmistir.

BT entegrasyonunun ¢ok boyutlu ve belirli olmayan bir siire¢ olmasindan dolay1
Kogak Usluel ve Yildiz (2012) BT entegrasyonunu daha etkin ve siirdiiriilebilir bir
sekilde devam ettirilebilmesi i¢in BT Entegrasyonu Kontrol listesi olusturmuslardir. Bu

liste 8 maddeden olugmaktadir ve soyledir;

Secilen bilgi ve iletisim teknolojilerinin erisilebilirligi,
Secilen bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6gretim programina uygunlugu,
Ogretmen ve dgrencilerin BT kullanim becerisi,

Derse hazirlik asamasinda 6gretmenlerin BT 1 kullanmalart,

o b w0 DN e

Ders esnasinda SE Ogrenme Dongiisiine gore Ogretmenlerin etkili konu alani
Ogretimi i¢in BT 1 kullanimlari,

6. Ders disinda 6gretmenlerin BT 1 6gretimsel amagh kullanimlari,

7. Etkilesimin BT ile zenginlestirilmis ortamlarda saglanmasi,

8. BT kullaniminin kalic1 ve surdiriilebilir olmasi.

Hazirlanan bu listenin, BT’in &grenme-6gretme siirecine entegrasyonu igin
nelere dikkat edilmesi gerektigi boyutlarina dikkat ¢ektigi goriilmektedir. Arastirmacilar
hazirlamis olduklar1 kontrol listesini 6gretmenler, 6gretmen adaylar1 ya da entegrasyon

stirecini  incelemek ve kontrol etmek isteyenlere bir algoritma olusturacagini
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belirlemislerdir. BT in okullarda uygulanmasi sonucunda; 6grenme-6gretme siirecinin
siif duvarlarinin disina ¢ikilarak 6grencilerin zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde
ve okulda 6grenme-0gretme sisteminde degisimlerin ve gelisimlerin gerceklesmesi
beklenmektedir (Kogak-Usluel, Kuskaya-Mumcu ve Demiraslan, 2007; Sang, Valcke,
Braak ve Tondeur, 2010). BT entegrasyonunun da teknolojinin siirekli gelismesi ile
egitim-teknoloji etkilesimi, belirtilen BT entegrasyon catisi altinda bulunan araglari,
O0gretmenler, 6grenciler, okul yonetimi ve egitim programlar1 gibi bircok karmasik ve
cok boyutlu bir siire¢ olmasi ve alan yazinda var olan farkli BT entegrasyonu
modellerinin ortaya konulmasi dolayisiyla siirekli degisim ve gelisim gostermektedir.
BT entegrasyonunun temel amaglarindan birisi de 6grenci 6grenmesine katki saglamak
ve bunun siirdiiriilebilirligini gergeklestirmektir (Bingimlas, 2009; Kogak-Usluel ve
Yildiz, 2012). Tondeur, VanKeer, VanBraak ve Valcke’ye (2008) gore BT
entegrasyonu; Ogrencilerin motivasyonunun saglanmasi, dikkatinin ¢ekilmesi, 6grenme
ihtiyaglariin  karsilanmasi, okul duvarlarimin  diginda da  6gretme-6grenme
materyallerine erisimin saglanmasi, teknoloji destekli isbirligi ortaminin olusturulmasi,
O0gretmen-6grenci ve ortam arasindaki etkilesimin teknoloji destekli saglanmasi, okul
yonetiminin ihtiyag duydugu bilgi yOnetim sisteminin saglanmasi ve Olgme
degerlendirme sistemlerinin daha hizli, glincel ve zamaninda yapilmasinin saglanmasi
gibi degisen ¢esitli amaglarda 6grenme-6gretme siirecinde biiylik yarar saglamaktadir.
Avrupa Birligi’nin BT ile ilgili etki arastirmalari sonuglarindan birisi de igbirligine
dayali 6grenme, proje tabanli 6grenme, problem temelli 6grenme agirlik kazanmaktadir
(Askar ve Olkun, 2005). Yapilan arastirmalar sonucunda BT ile gelistirilen 6grenme-
Ogretme ortamlarinin, geleneksel sinif ortamlarina gore daha fazla firsat sundugu ve
egitsel ciktilara daha fazla olumlu etkisinin oldugu, ayrica 6grenci merkezli ortamlarin
Olusturulmasina daha uygun oldugu belirlenmistir (Lim ve Ching, 2004; Richards,
2006). BT ile gelistirilen ortamlarin yardimiyla, 6grencilerin kazanmasi beklenen 21.
yiizy1l yeterliliklerinden olan isbirligi, elestirel diisiinme becerisi, gercek tasarim
problemlerinin ¢6ziimii i¢in ugrasma, yaratict diisiinme becerisi gibi becerilerin

kazandirilmasi kolaylagmaktadir.

Egitimde BT entegrasyonunun gerceklestirilebilmesi i¢in farkli boyutlara vurgu
yaparak hazirlanmig alan yazinda farkli iceriklerde bircok BT Entegrasyon Modeli

vardir. Bu modellerden bazilar1 sunlardir; Bes asamali (SE Ogrenme Déngiisiine gore)



33

bilgisayar teknolojileri entegrasyonu modeli, e-kapasite ve etkinlik sistemi modeli
(ECMASM), sistematik planlama modeli (SPM), teknolojik pedagojik icerik bilgisi
(TPCK), pedagoji sosyal etkilesim teknoloji jenerik modeli (GMPSIT), teknoloji
entegrasyonunu planlama modeli (SIPM) Genel Model (GM), Kaynaklar, Altyapi,
Insan giicii, Politikalar, Ogrenme, Degerlendirme, Destek Modeli gibi BT

entegrasyonunu gerceklestirme modelleridir.

BT entegrasyonun iyi bir sekilde yapilmasi i¢in arastirmacilar tarafindan bazi

hususlara vurgu yapilmistir. Bunlar;

e BT entegrasyonuyla ilgili uygulamalarda 6gretmenlerin goriislerinin alinmasi,

Okul idaresinin destegi,

Bilgisayar 6gretmenlerinin BT entegrasyonunda aktif rol almalari,

Ogretmenlerin BT ihtiyaglarmin giderilmesi ve BT’ye yonelik hizmet igi
egitimlerin diizenlenmesi,

e BT’in entegrasyonu konusunda okulda oOgretmenler arasinda etkilesimi
artiracak uygulamalarin yapilmast ve teknolojik ortama, kaynaklara erigimin
saglanmasi,

e Okullarda, 6gretmenlerin ve 6grencilerin kullandiklar1 sahsi BT araglarinin ve
kullanmis olduklar1 programlarin giincelliginin saglanmasi1 ve kurumlar arasi igbirligi
gibi 6nemli olan hususlar vurgulanmigtir (Jung, 2005; Lim ve Ching, 2004; Pelgrum,
2001; Richards, 2006; Sang, Valcke, Braak ve Tondeur, 2010; Semenov, 2005; World
Links, 2007).

2.2 Bilisim Teknolojileri Entegrasyonu ve Ogretmen Egitimi

Bilisim Teknolojilerinin (BT) entegrasyonunu Ogretmen egitiminde, 6gretmen
adaylarimin meslek Oncesi siireci takip etmeleri ve kendilerine gore kazanimlarda
bulunmalari, goreve basladiklarinda, okullarda 6grenme-6gretme siireclerine BT
entegrasyonunun saglanabilmesi i¢in katki saglamaktadir (Glazer, Hannafin ve Song,
2005; Mueller, Wood, Willoughby, Ross ve Specht, 2008; Kogak Usluel ve Yildiz,
2012; Yuen, Law ve Wong, 2003). Ogretmen adaylarinin BT entegrasyonunun egitim
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ortamlarina etkili bir sekilde entegre edebilmeleri icin 6gretmen yetistiren kurumlarda
BT’in 6grenme-6gretme siirecinde etkili kullanilmasi gerekmektedir. Ogretmen
adaylarinin BT’i meslek hayatlarinda etkili kullanmalarinin yeterli ve beklenilen
diizeyde gerceklesebilmesinde egitim gordiikleri egitim fakiiltelerindeki 6gretim
elemanlarinin etkili BT kullanimi ¢ok 6nemli bir paya sahiptir (Mandell, Sorge ve
Russell, 2002).

Ogretmen adaylarinin teknoloji konusunda yeterliligi, BT konusunda yeterliligi ile
ilgili yapilan g¢alismalarda 6gretmen adaylarmin teknoloji kullaniminda yeterliligini
belirleyen faktorlerin basinda egitim aldiklar1 fakiiltelerdeki teknolojik alt yap,
O0gretmen adaylarinin kullanimina sunulan bilgisayar laboratuarlar1 ve bilgisayarlar,
ayrica derse giren Ogretim elamanlarinin teknoloji kullanimi konusunda ilgileri,

yeterlilikleri ve kullanim diizeyleridir (Jung, 2005).

Ogretmenlerin BT kullammmlarma ve BT’i 6grenme-6gretme siireglerine
entegrasyonuna yonelik mesleki gelisimleri i¢in 4 agsamali bir yap1 onerilmektedir. Bu 4
asamal1 yapinin asamalart;

1. Olusturma,

2. Uygulama,

3. Yaymave

4. Doniistiirmedir (UNESCO, 2002; Akt: Odabas1 ve Kabakg1, 2007).

Cartwright ve Hammond’in (2003) BT tanimindan yola ¢ikarak “Ogrencilere
belirlenmis kazanimlarint kazandirmak ve Ogrencinin 6grenme-0gretme siirecinde
ogrenmesini saglamak i¢cin BT in etkili kullanilmas1” oldugundan BT entegrasyonunun
etkili bir sekilde siirdiiriilebilmesi i¢in 6gretmenlere biiylik gorev diigmektedir. Ciinkii
Ogretme-0grenme ortamlarina BT entegrasyonundaki en o6nemli boyut, BT degil,
ogretim elemanimin niteligidir. Bu onemi Odabasi ve Kabake¢1 (2007) yaptiklar
calismada su sekilde belirtmislerdir; BT 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini, iki agidan
etkilemektedir; 1. BT’i 6grenme-0gretme siireclerine entegre etmek icin dgretmenler
mesleki gelisime gereksinim duymaktadirlar. 2. BT Ogretmenlerin mesleki gelisim
gereksinimlerini karsilamaya yonelik etkinliklerin gerceklestirilmesinde bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. BT’in  0grenme-0gretme siirecine etkili entegrasyonu igin,

ogretmenlerin hizmet i¢i egitim ve kurslar ile bilgi ve uygulamadaki eksikliklerinin
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giderilmesi gerekmektedir. Ayrica, entegrasyon siirecinde 6gretmenlerin birbirleri ile
ortam ile etkilesimlerini destekleyerek Ogretmenlerin Dbirlikte calismasinin tesvik
edilmesine yardimci olunmasi gerekmektedir. Ogretmenlerin  dgrenme-6gretme
siirecinde yapmis olduklar1 etkinliklerde branglarindaki konulara ve igerige uygun
olarak BT’i etkin ve diizenli olarak kullanmalarmin o6nemi biyiiktiir (Bucci,
Copenhaver, Lehman ve O’Brien, 2003; Kennewell, 2001; Kog¢ak-Usluel, Kuskaya-
Mumcu ve Demiraslan, 2007; Passey, 1999).

BT entegrasyon siirecinde bilgisayar 6gretmeni adaylarina da biiyiik gorev
diismektedir. BT in 6grenme-6gretme siirecinde amacina uygun olarak kullanilmasi ve
BT kullannommin 6grenme-0gretme siirecinde kalict kullanilmast ve devaminin
siirdiiriilmesi gerekmektedir. Ogretmen adaylar1 BT araglari ile ne kadar ¢ok ilgilenir,
akademik ugrasi olarak zaman harcar ve BT araglarinin kullanimi ve derse entegre
edilmesine yonelik ders alirlarsa bu durum onlarin teknolojilere yonelik ve kendilerine
yonelik giivenlerini artiracaktir (Chen, 2004; Akt: Sahin-Izmirli, 2012; Jung, 2005).
Boylece dgretmenlige basladiklarinda BT entegrasyonunun daha etkili olacagi ve BT
entegrasyon siirecine diger paydaglarla birlikte daha iyi uyum saglayacaklar

vurgulanmaktadir.

2.3 Sosyal Yapilandirmacihik

Demirel’e (2005) gore yapilandirmacilikta bilgi, 6grenci ile bir biitiindiir.
Yapilandirmacilikta objektif bilginin yerine &grencinin  kendi yasantilari  ve
uygulamalar1 sonucunda olusturdugu siibjektif bilgiler vardir. Buradan hareketle
ogrenme bilginin dgrenci tarafindan olsuturulmasidir. Ogrenme, Ogrencinin
gerceklestirdigi etkilesim sonrasinda kazandigi yeni bakis acis ile bilgiyi kendi i¢inde
anlamlandirma ve yapilandirma siirecidir. Bir baska tanimda yapilandirmacilik;
Ogrenenin, zihninde var olan bilgileri ile yeni bilgiler arasinda bag kurarak
anlamlandirdigi, bilginin 6grenci tarafindan yapilandirildigimi vurgulayan 6grenen
merkezli bir O6grenme anlayisidir (Henson, 2003). Wilson’a (1996) gore

yapilandirmacilik, 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini, belirlenen 6grenme hedeflerine
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ulagmalarint ve problem ¢6zme faaliyetlerini bir Ogretmen rehberliginde c¢esitli
kaynaklarin ve araglarin kullanimi ile birlikte calisarak ve grup icinde birbirlerine

destek olarak gergeklestirmeleridir (Wilson, 1996).

Yapilan bu tanimlamalardan yola g¢ikarak yapilandirmaci yaklasima gore birey
cevresi ile etkilesimi sonucu gergeklesen olaylari, var olan nesneleri, daha Once bilgi
olarak beyninde var olanlar ile iliskilendirerek ya da karsilastirarak yeni bilgilerin
olusumunu yapilandirmaktadir. Buradan harcket ile yapilandirmacilik, bireyin
O0grenmesinin anlamli hale gelebilmesi icin daima aktif bir katilimer oldugunu
vurgulayan bir égrenme modelidir. Ogrenci mesajlar1 alarak degil, ortamdan kendi
algiladiklarini iligkilendirerek, karsilagtirarak ve yorumlayarak dgrenmektedir. Bireyin
iliskilendirmeleri, karsilastirmalar1 ve yorumlar1 kendisinde var olan eski bilgilerinden
stirekli olarak etkilenir ve kendisinde var olan bu bilgiler bireyin yeni bilgileri bulmak

i¢in gostermis oldugu arayista iletisim igin gereklidir (Mayer, 1999).

Yapilandirmaci yaklasim 6grenmeyi, gergek tasarimla ilgili problem ¢ézme ve
problem ¢6zme siirecinde bireye yiiklenen bagimsiz, tekrarlanmamis gorevler tistlenme,
olusturulan gruplar ile sosyal ¢evrenin saglandigi, isbirligine dayali bir ugrasi olarak
tanimlamaktadir. Bu nedenle Ogretim, bilginin ne kadar 6grenildiginden c¢ok
ogrencilerin nasil  Ogrendigi ile Ogrenme-Ogretme ve diisiinme = stratejileri
gelistirmelerinin - 6nemine vurgu yapmaktadir. Yapilandirmaci 6gretim  kurami,
Ogrencide var olan temel becerileri de dikkate alarak anlama, diisiinme, sorgulama,
problem ¢bzebilme ve bilginin uygulanmasini ortaya g¢ikarmaktadir. Ogrencinin
ortamda var olan bilgiyi ezberlemesi ya da direk olarak almasinin aksine; kendi bilgisini
yapilandirmasi istenmektedir (Moussiaux ve Norman, 2003; Akt: Giiltekin, Karadag ve

Yilmaz, 2007).

Yapilandirmaci yaklagimin 6nemli vurgularindan birisi de, Ogretmenlerin
ogrencilere yeni bilgileri, kavramlar 6gretmeye baslamadan 6nce, 6grencilerin zihninde
var olan 0n bilgilerini ortaya ¢ikarilmasidir. Ciinkii yeni kavramlar, bilgiler, 6grencilerin
zihninde var olan dnbilgiler ile iliskilendirildiklerinde daha kalic1 olmaktadir. Yeni bilgi
ve kavramlarin 6grencilere kalic1 ve etkili bir sekilde 6gretilmesi igin dgrencilerin 6n
bilgileriyle, hayat tecriibeleriyle, deneyimleriyle iliskilendirilerek 6gretilmesine ihtiyag
vardir (Persall, Skipper and Mintzes, 1997).
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Yapilandirmaci yaklasimda bilginin bireyden bagimsiz olarak var olmadigini ve
insan zihninin 6grenmenin hi¢ bir asamasinda bos bir sayfa olarak algilanamayacagini
savunmaktadir. Yapilandirmaci yaklasima gore bilgi bireyin kontroliindedir ve zihninde
var olan daha dnceki bilgiler ile karsilagtirarak anlamaya ve yeniden yapilandirma ile
olusturdugu bir {iriindiir. Savery ve Duffy (1995) yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda

asagidaki bilesenlerin olmasi gerektigini 6ne stirmiislerdir;

e Tim o6grenme aktiviteleri; biiyiikk bir gorev ya da problem temelli bir proje
igerisinde gergeklestirilmelidir.

e Ogrenme ortamini dgrencinin aktif olacagi sekilde tasarlanmalidir.

e Ogrenciler farkli bakis acilarim1  ve farkli goriisleri karsilastirarak,
tartisabilmeliler.

e Ogrencinin problemin ya da gérevin biitiiniinii sahiplenmesi desteklenmeldir.

e Ogrenme aktiviteleri giinliik tasarim problemleri (otantik) ya da bir proje ile
desteklenmelidir.

e Ogrencilerin proje sonunda karmasik ortamlar1 da icinde bulunduran bir iiriin
gelistirmeleri saglanmalidir.

e Ogrencinin gergek tasarim probleminin ya da tanimlanmis gérevin bir pargasi
olmas1 saglanmalidir.

e Ogrencinin ¢alisma planindaki siirece hakimiyeti saglanmalidir.

e Alternatif bakis acilarina karsi fikirleri ortaya koymalart ve yorumlamalari
tesvik edilmelidir.

e Ogrenilen igerigin ve ¢alisma planindaki siirecinin  yansitilabilmesi
saglanmalidir ve dgrencilere firsat verilmelidir

e Ogrencinin diisiinmesini zorlayacak ve destekleyecek bir 6grenme ortami

tasarlanmalidir gibi 6nerilerde bulunulmustur.

Lebow’a (1993) gore yapilandirmact yaklagimin Ogrenme yaklagimina
bakildiginda daha ¢ok “Problem temelli 6gretim”, “Aktif 6grenmeye dayali 6gretim” ve
“Isbirligine dayali égretim”  yontemlerini iginde bulundurdugu ve destekledigi
belirtilmistir. Ayrica, yapilandirmaci yaklagim bu 6gretim stratejileri icin bir ¢at1 gorevi

de gormektedir. Yapilandirmaci yaklasimin iginde barindirdigt ve bireyde ortaya
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cikardigi isbirligi, sahsi 6zgiinliik, tireticilik, yansitilabilme ve aktif tutum ile geleneksel
yaklasimin i¢inde barindirdigi cevaplanabilirlik, gilivenilirlik, kontrol ve iletisimin

birbirlerine tam anlamiyla zit oldugu vurgulanmaktadir.

Yapilandirmaci yaklagimin kurucularindan Piaget’in ve Dewey’in zamanindan
giintimiize kadar yapilandirmaci kuramcilar, 6grencilerin aktif, etkilesim halinde ve
arastirmact olmalarinin  6nemini  vurgulamislardir (Phillips, 2000). Ayrica,
yapilandirmaci yaklasimin tiirleri; radikal, sosyal, fiziksel, evrimsel, post-modern,
sosyal yapisalcilik ve bilgi-islem yapisalcilik dahil olmak iizere ¢esitli bakis agilariyla
ortaya ¢ikmistir (Heylighen, 1993; Ernest, 1995).

Sosyal yapilandirmact kuramci olan Vygotsky’ye (1987) gore sosyal
yapilandirmacilik; bilginin sosyal ortamda paylasimi, bireylerin etkilesimi, bireylerin
birbirleri arasinda sorgulamay ve tartismay1 destekleyen, bireyin siirece aktif katilimini
destekleyen, etkili Ogrenmeyi saglayan, bilginin yapilandirilmasidir. Sosyal
yapilandirmaci yaklagimin etkili 6grenme yontemlerinden “Isbirlikli 6grenme yontemi”
de Ogrencinin bilgi insa etmek amaciyla sosyal etkilesimi kullandigi bir 6grenme

yontemidir.

Sosyal yapilandirmact kuramcilara gore bilgi, sosyal grupta var olan bireylerin
ortak karariyla olusturulmaktadir. Sosyal cevrede bilgiler ve anlamlar yapilandirilirken
bireyler; olusturduklar: bilgileri ve anlami1 paylasarak diger bireylerin fikirlerini etkiler,
kendileri de sosyal g¢evreleri igerisinde bulunan bireylerden etkilenmektedir (Fer ve
Cirik, 2007). Bireyin bdyle bir sosyal cevrede etkilesimli ortamda, var olan diger
bireylerle etkilesime ge¢cmesi ve akranlartyla igbirlii yapmasiyla Ogrenme
gerceklesmektedir. Ogrencinin; kendi basina problem ¢dzmesiyle ortaya ¢ikan gercek
gelisim diizeyi ile bir 68retmenin rehberliginde ya da grup icinde var olan diger
ogrencilerin isbirligiyle problem c¢6zmesiyle belirlenen potansiyel gelisim diizeyi
arasindaki fark, o 6grencinin gelisim ¢evresini olusturur (Vygotsky, 1978). Burada
Ogretmen, bilgisi ve rehberligi sayesinde 6grencinin 6grenme potansiyelini artirmasini
saglamaktadir (Tudge, 1990). Ogrencinin grup arkadaslar, isbirlikli ¢alismalarda
problem ¢ozerken yardimeci olabilir, 6grenciye model olabilir, cesaretlendirebilir veya

bazi gerekli agiklamalarla rehberlik yapabilmektedir (Henson, 2003).
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Hickey ve McCaslinprees’e (2001) gore sosyal yapilandirmacilik; bireyin iginde
bulundugu kiiltiirel ve sosyal gevresi ile etkilesime gecerek gergeklestirdigi bir gelisim
siireci olarak tanimlamaktadir. Sosyal yapilandirmacilik kuraminda birey ve iginde
bulundugu kiiltiirel ve sosyal g¢evresi bir biitiindiir. Sosyal yapilandirmaciligi ortaya
cikaran Vgytosky; yapilandirmaciligin sosyo-kiiltiirel boyutunun énemini vurgulamistir
ve bireyin bilissel gelisimini bireyin i¢inde bulundugu kiiltiirel ve sosyal ¢evresinden
bireyin kendine dogru oldugunu belirtmektedir. Sosyal yapilandirmacilikta bireyin aktif
olarak i¢inde bulundugu ortamla etkilesimini saglayan en 6nemli unsur dildir. Dil,

sosyo-kiiltiirel ¢evreyi olusturmada en dnemli 6gedir.

Sosyal yapilandirmacilikta bilgi 6znel olarak yapilandiriimaktadir. Ogrenciler
zihninde var olan bilgiler ile sosyal alandaki bilgilerini, siire¢ icerisinde kazandiklar
tecriibeleri ile yapilandirmaktadirlar. Yapilandirilan bu  bilgiler, sosyo-kiiltiirel

cevrelerinde girdikleri etkilesim igerisinde karsilastirilarak kaliciligr artirilmaktadir.

Phillips (2000), Selley (1999), Terhart (2003) ve Dewey’in ¢alismalarindan yola
cikarak; Ogrencilerin O6grenme siirecinde aktif olmasi, siirecin  bir proje ile
desteklenmesi, 0grenmenin sosyal etkilesim halinde gelisecegi ve sinifin etkilesimli bir
sekilde olusturulmas1 yoOniindeki goriisleriyle Ogrencilerin birer yapilandirmact

oldugunu vurgulamigtir.

Yurdakul’a (2004) gore bilgi, sosyal etkilesimden ve bireysel anlamlarin
yasayabilirligini degerlendirmekten dogar. Cevrede var olan diger bireyler, bireyin
kendi anlamlarin1 test edebilmesi, kendi anlamlandirdigi bilginin anlaminin
karsilastirilmasinda  kullanilacak  olan  degerlendirme 6gesidir. Bu nedenle,
yapilandirmact ortamlarda isbirligine dayali O6grenme tercih edilmektedir. Von
Glasersfeld’e gore, diger insanlar bireyin var olan bakis a¢isina meydan okuyan ve yeni
ogrenmelere yol acan Onemli bir degerlendirme Ogesidir. Sosyal ortamin diger bir
onemi de bilginin olusumunda gelisimin saglanmasina destek olmasidir. Sosyal ortamda
bilgi farkli yasantilara dayali olarak degisen dinamik bir kavramdir. Sosyal
yapilandirmaciligin 6nemini vurguladigi sosyal ortam, alternatif ve farkli goriislerin,
anlamlarin karsilastirilabilmesine olanak taniyan, test edilebilmesine yonelik karsit

fikirler sunmaktadir.
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2.4 lisbirlikli Ogrenme

Yapilan arastirmalar 6grenci merkezli 6grenme yoOntemlerinden biri olan
igbirligine dayali 6grenmenin, yapilandirmaciligin en 6nemli uygulamalarindan biri
oldugunu ileri stirmektedir (Duffy ve Cunningham, 1996; Duffy ve Jonassen, 1991;
Johnson, Johnson ve Holubec, 1991; Panitz, 1999). Isbirlikli 6grenmenin
yapilandirmaci yaklagimin 6nemli 6grenme yontemlerinden birisi olmasi dolayisiyla
bircok arastirmaci tarafindan farkli yonlerinin arastirildigi ¢alismalar yapilmis ve bu
caligmalar sonucunda ortaya ¢ikan sonuglarla bircok agiklamasi ve tanimi yapilmistir.
Saban’a (2002) gore isbirlikli 6grenme “Ogrencilerin kendi ve diger Ggrencilerin
Ogrenmelerini en yiiksek diizeye c¢ikarmak i¢in birlikte calismayr saglayan, kiigiik

gruplarin 6gretimsel kullanim1” olarak tanimlanabilir.

Isbirligine dayal: &grenme, &grencilerin gruplar iginde birbirleri arasinda
etkilesimi ve birlikte ¢alisma yetenegini kuvvetlendirmek igin gelistirilmis 6grenme-
ogretme yontemidir. Isbirligine dayali dgrenme ydnteminde &grenciler, belirlenmis
genel bir hedef ile siire¢ igerisinde kiigiik gruplarda birlikte caligmaktadirlar.
Ogrencilerin birlikte galismalarmi ve olusturulan gruplarda var olan diger arkadaslarina
yardim etmelerini gelistiren isbirlikli 6grenme (Jacobsen, Eggen ve Kauchak, 2002),
isbirligi iginde birlikte ¢calisan 6grencilere akademik basariy1 artirma, akademik ugrasiyi
artirma, st diizey diisiinme becerileri, okula, derse ve arkadaslarina karst olumlu tutum
kazandirma ile 21. yiizyil becerilerini kazandirma bakimindan en 6nemli 6grenme-

ogretme yontemlerinden biridir (Ekinci, 2005).

Acikgoz’e (1993) gore isbirlikli 6grenme, 6grencilerin, simif ortaminda kiiglik
gruplar olusturarak, belirlenmis bir ortak ama¢ dogrultusunda, akademik bir konuda
birlikte ¢alisarak birbirlerinin 6grenmelerine yardimci olduklari, genelde grup
basarisimin  farkli  yollarla degerlendirildigi bir 6grenme yontemidir. Isbirlikli
O6grenmenin en onemli 6zelligi olarak 6grenme sistemleri icerisinde var olan diger grup
caligmalarindan farkli olarak grup iiyelerinden belirlenen siire¢ icerisinde hem
kendilerinin hem de digerlerinin 6§renmesini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in akademik
olarak ugrasi gostermelerinin beklenmesidir. Isbirlikli 6grenme gruptaki her 6grencinin,

gruptaki diger Ogrenciler akademik olarak basarmadan kendisinin de akademik
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basarisinin olmayacagini bilmesi ve bu nedenle gruptaki diger arkadaslarinin
O0grenmesine yardimci olmasint saglayacak sekilde calisma planinin diizenlenmesi
gerekmektedir. Isbirlikli 6grenme sonunda elde edilen akademik basari, gruptaki her bir
bireyin birlikte ¢alisarak grup i¢in yaptiklar1 ugrasilarinin katkisiyla elde edilmis grup
basarisidir. Isbirlikli 6grenme olusturulan grup icindeki her bir 6grenciye farkli gorevler
dagitilarak birbirinden bagimsiz ¢aligmasi degildir. Bir baska deyisle gruptaki
Ogrencilerin birbirinden bagimsiz olarak gruba verilen goérevin belirli bir boliimiini
yapmalar1 isbirlikli 6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in yeterli degildir. Dolayisiyla
isbirlikli 6grenmede esas olan dgrencilerin olusturulan isbirlikli grup i¢inde birbirleriyle
etkilesime girerek birbirlerine yardimci olmalart ve ortak bir {iriin ortaya koymalaridir

(Ac¢ikgdz, 1992).

Acikgdz (2005) isbirlikli 6grenmeyi 6grencilerin kiiciik gruplar halinde ¢alisarak
ve birbirlerinin 6grenmesine yardim ederek Ogrenmeyi gergeklestirme siireci olarak
tanimlamaktadir. Bu tanimdan hareketle, isbirlikli 6grenme, dgrencilerin kiigiik gruplar
olusturularak etkilesimde olduklari, 6gretmenin de gruplara siire¢ igerisinde belirlenen
hedefe ulasmalarinda rehberlik yaparak yardimci olduklari 6grenme yontemidir. Bir
bagka tanima gore isbirlikli 6grenme, 6grencilerin kendilerinin ve grup icinde birlikte
caligtiklart diger 6grencilerin 6grenmelerini en yiiksek diizeye ulastirmak igin birlikte
calismalarini saglayan, olusturulan kiiciik gruplarin belirlenen siirecte birlikte galistig

o0grenme yontemidir (Johnson, Johnson ve Holubec, 1994).

Her diizeyde birlikte ¢alisabilme yetenegine sahip dgrencilerin belirlenen ortak bir
hedefe ulagsmak i¢in grup igerisinde ¢alistiklar1 6grenme yontemidir. Her grup ¢alismasi
isbirlikli 6grenme degildir. Grup ¢alismasinin igbirlikli 6grenme olabilmesi i¢in, bir¢ok
akademik calisma sonucunda gelistirilen bir takim Ozelliklerin saglanmasi
gerekmektedir (Johnson ve Johnson, 1990; Johnson, Johnson ve Smith, 1991; Johnson,
1999; Johnson, Johnson ve Holubec, 1994; Slavin, 1996; Acikgodz, 1993, 2005;
Gomleksiz, 1993; Ekinci, 2005; Giiltekin vd., 2007). Bu c¢aligmalar sonucunda ortaya

cikan ozellikler;

e Pozitif ya da olumlu baglilik,
¢ Yiiz yiize destekleyici etkilesim,

¢ Bireysel degerlendirme ve sorumluluk,
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e Kisilerarasi etkilesim ya da sosyal becerileri kullanma,
¢ Grup siirecinin degerlendirilmesi
¢ Basar1 i¢in esit sansa sahip olma,

o Grup odilidiir.

Isbirlikli 6grenmede ogrencilerin birlikte calisarak gelistirdikleri projelerin,
triinlerin  degerlendirilmesinde, gruptaki &grencilerin  belirlenen grup amaglar
dogrultusunda bireysel degil, grup olarak bir {iiriin, proje ortaya koymalari ve
gelistirdikleri bu iirlinlerin, projelerin degerlendirme sonuglarinin, puanlarinin grup

halinde verilmesi uygun goriilmektedir.

Isbirlikli 6grenmede &grenciler birlikte ¢alisirken gruptaki diger arkadaslarinin
basarilarini artirmak i¢in birbirlerine yardim ederler, birbirlerinin 6grenme cabalarini
desteklerler ve birbirlerini yonlendirirler (Jonassen ve Kwon, 2001; Johnson, Johnson
ve Smith, 1991; Saban, 2002). isbirlikli 6grenme yontemi ile gelistirilmis dgrenme
ortaminda grup lyelerinin her biri, kendisine planlanmis siirecte belirlenmis gorevi en
iyi sekilde yerine getirme ile sorumludur. Isbirlikli 6grenme ydnteminin 6zelliklerinden
biri olan bireysel degerlendirme ve sorumluluk, isbirligine dayali 6grenmede akademik
basartya katki saglamaktadir. Gruptaki bir Ogrencinin O6grenmesi gruptaki diger
ogrencilerin 6grenmesinden ya da harcadigi ¢abalardan etkilenmektedir. Grup bireyleri
bu sekilde etkilesime girdikleri i¢in gruptaki herkes birbirinin Ogrenmesinden
sorumludur ve birbirinin 6grenmesini, yeteneklerini maksimum diizeyde ortaya
cikarmalar1 i¢in tesvik etmeleri biiyilk Onem gostermektedir (Ag¢ikgdz, 2005).
Dolayisiyla bu yontemde grup iiyelerinin grubun bir biitiin oldugunun ve grubun
akademik basarist i¢in her bireyin sorumluluk tagimasi gerektiginin farkinda olmasi
gerekmektedir. Ogrenci-6gretmen ve ortam etkilesiminin etkin bir sekilde tasarlanarak
daha etkili 6grenme gergeklestirilebilir (Yasar, 1993). Isbirlikli 6grenme ydnteminin
onemli olan 6gelerinden biriside grup siirecidir. Grup siirecinin amaci, belirlenen grup
hedeflerine ulasmak i¢in birlikte calisirken, her bir iiyenin grup igindeki gosterdikleri
isbirlikli performansin etkililigini belirlemek ve gelistirmek i¢in grup siirecinin iyi

planlanmas1 gerekmektedir (Ekinci, 2005).
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Isbirlikli 6grenme ydntemi ile giiniimiize kadar yapilan arastirmalarda, bu
yontemin Ogrencilere geleneksel Ogretimden daha fazla yarar sagladigi birgok
arastirmaci tarafindan belirlenmistir. Clinkd, isbirlikli 6grenme yonteminde 6grenciler
tek basina degil, birlikte c¢alistiklar1 i¢in gilinliik tasarim problemlerini ¢6zmeyi, proje
dosyasi hazirlamay1 ve anlamli 6grenmeyi kendi cabalar ile yaptiklarindan daha iyi
yapmaktadirlar ve akademik olarak daha basarili olmaktadirlar. isbirlikli 6grenme
yontemi 0grencinin 6grenme diizeyine olumlu katkilar yapmaktadir. Akademik basari,
akademik ugrasi, kalicilik, transfer, tutum, motivasyon, iist diizey diistinme becerileri,
derse katilma, arkadas iliskileri, degerlendirme becerisine katki saglamaktadir. Isbirlikli
O6grenme yonteminin bilissel stratejilere ek olarak duyussal stratejiler iizerinde dnemli
diizeyde olumlu etkilerinin bulunmasi, igbirlikli 6grenmenin Onemini daha da
arttirmaktadir. Isbirlikli 6grenmenin 6grenme-6gretme ciktilarina yaptign bu olumlu
katkilar, farkli arastirmalar yapilarak ortaya konulmustur (Aydin, 2009). Ayrica,
geleneksel yontemlerle, bireysel calismalarla karsilagtirlldiginda isbirlikli 6grenme
yonteminde daha fazla grup ve birey basarisi, daha fazla problem ¢dzme basarisi, daha
fazla st bilis saglayarak derse, ortama, okula karsit tutumu ve giidillenmeyi artirir

(Tinzmann, Jones, Fennimore, Bakker, Fine and Pierce, 1990).

Isbirlikli 6grenme siireci tasarlanirken, siire¢ tiim ayrintilari ile diisiiniilerek
tasarlanmalidir. Oncelikli olarak siireg boyunca takip edilecek konu belirlenmeli ve
belirlenen bu konuya yonelik bigimde kazammlar olusturulmalidir. Ogrenciler 3-5
kisilik gruplara ayrilarak gruplarin siire¢ igerisinde yapacaklari ve siire¢ sonunda
hazirlayacaklar1 proje ya da iirlinlere ait minimum gereksinimler belirlenerek caligsma
plan1 kapsaminda bu yonergeler bildirilmelidir. Siire¢ icerisinde Ogretmen, iyi bir
rehber, dikkatli bir gézlemci ve degerlendirici olarak ortamla ve gruplarla siirekli
etkilesim halinde olmalidir. Johnson, Johnson ve Smith (1991) ve Johnson, Johnson ve
Holubec’e (1994) gore, 6gretmen bir rehber, gézlemci ve degerlendirici roliindedir.
Ogretmen isbirlikli 6grenme yonteminde su gorevleri tamamlamalidir; isbirlikli 6gretim
amaglarmi belirlemek, aciklamak ve gruplara iletmek, isbirlikli 6gretim baslamadan
once siirece yonelik ayrintilar1 belirlemek, isbirlikli gruplara gorevlerini ve amacglarini
aciklamak, isbirlikli 6grenme siirecinin ¢alisma planinda planlandigi gibi baslamasin
saglamak, siire¢ icerisinde Ogrenme gruplarimi gozlemlemek, planlandigi gibi etkili

calismasini saglamak, yonlendirmek ve rehberlik etmek, isbirlikli ortamda 6gretmen-
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Ogrenci ve ortam arasindaki etkilesim siirecinin islemesini ve degerlendirilmesini

gerceklestirmektir (Akt: Uysal, 2010).

Demirel (2005) ve Yasar (2005) isbirlikli 6grenmenin ozellikleri ve temel

kazanimlarini su sekilde siralamiglardir;

o Grup tyeleri grubun bir biitiin oldugu ve grup basarisinda her iiyenin sorumluluk
tasidigr bilincindedir.

e Ogrenciler kendilerine olan dzgiivenlerini artirirlar.

e Ogrenci-6gretmen etkilesiminin yani sira, dgrenci-6grenci ve ogrenci-ortam
etkilesiminede olanak sagladigi icin daha fazla 6grenme gergeklesir.

e Oretimin bireysellestirilmesini olanakl1 hale getirir.

e Bireylerin karsilarina ¢ikacak her tirlii problemleri birlikte ¢6zme davranist
kazanmalarina olanak saglar.

e Oprencilerde problem ¢ézme, yaraticilik, elestirel diisinme ve birlikte calisma
becerilerinin gelismesine dnemli dlctide katk: saglar.

e Ogretmenin dgrencilere daha verimli ve etkili bir sekilde rehberlik yapmasini
saglar.

e Oprencilerin okula, derse ve birbirlerine kars olumlu tutumlar gelistirmelerini

saglar.

Buradan hareketle isbirlikli 6grenmenin avantajlarindan; 6grenciler olusturulan
grupta birlikte ¢alistiklari i¢in diger grup iiyeleri ile etkilesimli bir sekilde gruba verilen
gorev iizerinde belirlenen hedefe ulasmak igin calismaktadir. Ogrenciler siire¢ iginde
birlikte caligma yetenegi, plan yapma yetenegi, gozlemleme yetenegi, kendini ve akran

degerlendirme yetenegi gibi becerileri kazanmaktadir.

Isbirlikli 6grenmenin dezavantajlarindan ya da smirhiliklarindan, gruplarda belirli
bir 6grencinin ya da sinif igerisinde belirli bir grubun 6ne ¢ikmasi, grup tiyesi sayisinin
3-5 kisiden fazla olmasi, grup igerisinde bir Ogrencinin sorumluluklarini yerine
getirmeyerek gruptaki diger arkadaslarindan geginmesi, uygun olarak gelistirilmeyen

hedef, calisma plan1 ve siire¢ akisi olarak siralanabilir.
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2.5 Yapilandirmac1 Ogrenme Ortam Olusturmak I¢cin Dinamik Web

Teknolojilerinin Kullanilmasi

Bilisim teknolojilerindeki gelismeler egitimde kullanilan teknolojileri de olumlu
yonde etkilemistir.  Yapilandirmaci yaklagimin ¢evrim i¢i 0grenme ortamlarinin
igbirlikli 6grenme ortamlar ile gelistirilmesine yonelik son yilarda bir¢ok c¢alisma
yapilmaktadir (Huang and Huang, 2002). Cevrim igi isbirlikli 6grenme ortamlar1 olarak
alan yazinda yer alan bu dinamik etkilesimli ortamlar; 6grencileri okul duvarlarinin
sinirlar1 disinda da sanal ortamlarda bir araya getirerek, isbirlikli calismalarini tesvik
etmek, Ogrenmeyi arkadaslariyla birlikte daha etkin bir bigimde saglama gorevini
iistlenmistir. Isbirlikli 6grenme, dgrencilerin birlikte, grup icerisinde, belirlenmis bir
hedefe ulagmak icin g¢aba harcadigi ortamlarda gergeklestirilmektedir. Cevrim igi
O0grenme ortamlarinda, isbirlikli 6grenme yapilacaksa, 6grencilerin gruptaki ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde, birlikte 6grenmelerine imkan taniyacak araclar ve stratejiler

tasarlanarak kullanilmalidir (Hoppe, 2007).

Yapilandirmact Ogrenme ortamlari, Ogrencilerin 68renme siirecine aktif
katilimina, birlikte ¢alisirken daha fazla sorumluluk almalarmma ve etkin olmalarina
imkan taniyan problem temelli 6grenme, isbirlikli 6grenme, isbirlikli problem ¢6zme
gibi 0grenme yontemleri kullanilmaktadir (Panitz, 1999; Yasar, 2005). Tezci ve
Giirol’un (2003) yapmis olduklari ¢alismanin sonucuna gore yapilandirmaci yaklagimla
tasarlanacak olan ortamda kullanilan BT’in gorevini, aktif katilim, etkili 6grenme ve
problem ¢dzme becerilerinin ve yaratict diisiinme becerilerinin gelistirilmesine destek
oldugunu belirtmislerdir. Yapilandirmaci ve isbirlikli 6grenme ortamlari, 6grencilerin
kendi gruplarindaki akranlariyla ve ortamla daha ¢ok etkilesimde bulunmalarina olanak
saglamaktadir. Bu nedenle bu tiir ortamlarda 6grenciler daha ¢ok akademik ugrasi
gostermektedirler (Astin, 1993; Kuh, 2002). Ogrenciler kendilerinde var olan bilgileri
bu ortamlarda diger grup bireyleri ile paylasarak kendilerinde var olan bilgilerle ve
ortamdan kazandiklari yeni bilgiler ile daha fazla yeni bilgi yapilandirmaktadirlar.
Ayrica bu sayede kendilerinde var olan bilginin eksik kisimlarini tamamlama,
yanliglarii diizeltme, dogruluguna ait geri bildirimleri ortamdaki diger bireylerden
aldiklar1 i¢in akran degerlendirmesini de gergeklestirmektedirler. Problem temelli

ogrenme, isbirlikli 6grenme, isbirlikli problem ¢6zme gibi 6grenme yoOntemleri
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stirecinde kullanilan proje tabanli 6grenme, sorgulamaya dayali 6grenme ve ornek olay
gibi uygulamalar yapilandirmact  yaklasimin = 6gretim  uygulamalar1  olarak
kullanilmaktadir (Giiltekin, Karadag ve Yilmaz, 2007). Teknoloji ile desteklenen
isbirlikli 6grenmenin grup iginde bireyler arasindaki etkilesim ve birlikte c¢alismayi
etkiledigi ve olumlu sonuglar1 ortaya koydugu gilinlimiizde yapilan akademik
calismalarda c¢ok fazla dikkat ¢cekmekte ve bu arastirma alani bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme (BDIO) olarak ifade edilmektedir (Lipponen, Rahikainen, Lallimo,
and Hakkarainen, 2003; Akt: Alsancak, ve Altun, 2010).

Cevrim ig¢i isbirlikli 6grenmede 6grenciler etkili ve birlikte 6grenmenin avantajli
yonlerini yasayarak, paylastiklar bilgileri daha anlasilir kilmak ve bu bilgileri kendi
anladiklarin1 daha iyi ifade etmek amaciyla cevrim i¢i tartigmalar gibi imkanlar
olusturmaktadir (Stacey, 1999). Cevrim igi isbirlikli 6grenmenin amaci, 6grencileri
cesaretlendirmek, tesvik etmek ve tartisma ortamlarinda yeni bilginin yapilanmasi i¢in
isbirlikli teknolojiler ile teknoloji destekli birlikte ¢aligmalarina imkan tanimaktir. Atici
ve Giirol (2000) yaptiklar1 “Bilgisayar destekli igbirlikli 6grenme” caligmasi ile
teknoloji destekli isbirlikli 6grenmenin siniflara kazandirdigi avantajli yonlerden

bazilarini su sekilde;

e (evrimici, etkilesimli ve coklu ortam temelli olup giincellemelerin hizli
yapilmasi,

e Esnek 6grenme saglamasi,

e Birlikte ¢alisma yeteneginin tesvik edilmesi,

e Isbirligini saglamasi ve gelistirmesi,

e Aktif katilim saglanmasi; aninda geri bildirim verilebilmesi ve degerlendirme
yapilabilmesi,

e Ogrencilerin grup ve kendi hizlarina gére 6grenme olanaginin olmast,

e Fikir ve bilgilerin tartigilarak yapilandirilmasi olarak vurgulamiglardir.

Isbirlikli 6grenme ¢alismalarinda her egitim programinda oldugu gibi 6ncelikli
olarak kazanimlar belirlenmekte ve bu kazanimlart karsilayacak hedefler
olusturulmaktadir. Belirlenen kazanimlara ve hedeflere gore Ogretmen-Ogrenci ve

ortama yonelik bir ¢aligma plani olusturulmakta ve bu plan dahilinde siirece yonelik
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belirlenen gorevleri ve hedefleri karsilayabilecek ortam tasarimi gergeklestirilmektedir.
Isbirlikli 6grenme siireci icerisinde Ogretmenin ve Ogrencinin yapmasi gereken
gereksinimler vardir. Ogretmen isbirlikli uygulamaya gegcmeden 6nce akademik olarak
siire¢ icerisindeki yapilacak olan isi, gorevi, ulasilacak olan hedefleri, kavram ve
stratejileri, prosediirii, basar1 ve degerlendirme i¢in kriterleri ayrintili bir sekilde
aciklamaktadir. Ogrenciler belirlenmis smrlar dahilinde gruplarm olusturulmast,
siirecin nasil ilerleyecegine dair bir akis semasi, gorev analizi, problemin tanimi, siirece
aktif katilim, veri toplama ve analiz, iiriin gelistirme gibi islemleri birlikte calisarak
gerceklestirirler (Nelson, 2009). isbirlikli calisma uygulama siirecinde gruplar birlikte
akademik olarak c¢aba harcayarak belirlenen minimum gereksinimleri karsilamaya

calismaktadirlar (Duffy ve Jonassen, 1991; Savery ve Duffy 1995; Yildiz, 1999).

Dinamik web teknolojileri kullanilarak olusturulan ¢evrim igi igbirlikli 6grenme
ortami ile bilgiyi yapilandirmaci yaklasima uygun olusturmak i¢in kullanilan isbirlikli
teknolojilerin 6nemi oldukga biiyiiktiir. Birlikte c¢alismaya destek veren isbirlikli
teknolojiler, 6grencilerin ayni fiziksel ortamda bir araya gelme zorunluluklarini ortadan
kaldirarak, isbirlikli ¢alismalarini bilgisayar ve internet iizerinden gergeklestirmelerine
imkan saglayan ortamlardir (Shibab, 2008; Tambouris vd., 2012). Teknoloji destekli
isbirlikli calismay1 daha etkin bir hale getirmek icin bir¢cok yeni ara¢ ve teknoloji ortaya
cikmistir ve bu teknolojiler internet iizerinde hizmet vermektedir. Bu yeni teknolojiler
“Dinamik web teknolojileri (Web 2.0)” olarak isimlendirilmektedir. Internet iizerinden
birlikte ¢alismaya olanak saglayan dinamik web teknolojileri dgrencilerin birbirleri
arasinda kurduklar1 sesli, yazili, goriintiili iletisim ve etkilesimi kolaylastiran internet
temelli sistemler olarak tanimlanmaktadir. Dinamik web teknolojileri ile 6grenciler grup
icinde dosya paylasimi, sesli ve goriintiili toplantilar, internet {izerinde birlikte
dokiiman olusturabilme, internet lizerinde birlikte kavram haritalar1 olusturabilme,
internet lizerinde ortaklasa erisebilecekleri hafiza alan1 gibi bir¢cok avantajli uygulamayi

gerceklestirebilmektedirler (Alsancak, ve Altun, 2010).

Deperlioglu ve Kose’nin (2010) “Web 2.0 Teknolojilerinin Egitim Uzerindeki
Etkileri” bashkli calismalarinda; Dinamik web teknolojilerinin sahip oldugu farkh
ozellik ve islevler gore, daha farkli 6grenme yasantilarinin da gerceklestirilebildigi

sonucuna ulagsmislardir. Olusturulan 6grenim siirecinin nitelikleri ve farkliliklar1 ne
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olursa olsun, dinamik web teknolojileri ile yapilan ¢aligmalarin sonuglarini su sekilde

belirtmislerdir;

* Dinamik web teknolojileri, yiiksek etkilesimli, ¢ok yonli egitim siireglerinin
olusmasinda etkili olmaktadir.

* Dinamik web teknolojileri ile olusturulacak uygun bir ¢evrimigi faaliyet siireci,
yliz ylize egitim ile birlestirildiginde, gii¢lii ve etkili bir harmanlanmis 6grenme
ortaminin olusturulmasini saglamaktadir.

* Dinamik web teknolojileri ile gergeklestirilen egitim caligsmalari, derslerin
amagclar1 ve kazanimlar1 bir kenara birakilirsa, bilisim c¢ag1 gereklerine uygun, bilgiyi
etkili kullanabilen ve isleyen, nitelikli bireylerin yetistirilmesine de imkan

saglamaktadir.

Arastirmacilar bu sonuglara ek olarak, Dinamik web teknolojileri ile
gerceklestirilecek egitim faaliyetleri sirasinda dikkat edilmesi gereken bazi noktalar1 su

sekilde belirtmislerdir;

» Dinamik web teknolojileri ile gergeklestirilecek faaliyetler, bilgisayar kullanimi
konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip bilgisayar okur-yazar kisilerle daha etkili
yiiriitiilecektir.

* Dinamik web teknolojilerinin, ders faaliyetleri esnasinda, farkli amaglara

yonelik kullanim1 6nlenmelidir.

Ozmen, Akiiziim, Siinkiir ve Baysal (2011) yapmis olduklar1 caligmanin
sonucunda dinamik web teknolojilerinin bir¢ok kullanim o6zelligi ve olanaklarinin
olmasi, Ogretmenlerin egitim 6gretim siireclerini aktif, yaratici, igbirlikli 6grenme ile
desteklemelerine, Ogrenci-O6grenci, Ogrenci-ortam ve Ogretmen-0grenci etkilesimi
arttirmada, oOgrencilerin arastirma, sorgulama ve problem ¢6zme becerilerini
kullanmalar1 ve gelistirmeleri konusunda destek olmakta oldugu sonucuna
ulagsmiglardir. Ayrica, egitimsel amaglar1 gerceklestirmek igin dinamik web
teknolojilerinin kullanimi, okul yonetimi, 6gretmen ve Ogrenciler arasinda sagladigi
firsat esitliginin ve bilgi paylasiminin, varilmak istenen amaglari gerceklestirme

noktasinda olumlu katkisinin oldugu bir gergektir.
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Odabasi ve digerleri (2012) dinamik web teknolojilerine yonelik yapmis olduklari
calismanin sonucunda Ogretmenin Ogrencilere verecegi projelerin  dinamik web
teknolojileri ile grup c¢alismasi seklinde gerceklestirmesi sonucunda problemin
¢Ozlimiiniin tartisilmasi, fikir aligverisinde bulunulmasi ve konuya iligkin diisiincelerin
yansitilmasi saglanabilmektedir. Bu sayede hem siire¢ kayit altinda tutulabilmekte, hem
de ogrencilerin kendilerini degerlendirmesine olanak verilerek isbirlikli 6grenme
gergeklestirilebilmektedir. Bu nedenle ulasilmak istenen bilginin son haline ulasmadan
hangi yorum ve tartisma siirecinden gectigi goriilebilmektedir. Bu durum, bireylerin
arastirdigl konuyu 6grenmeden dnce kendi analiz ve sentezini yapabilmesi konusunda

da fayda saglayabilmektedir.

Belirtilenlere ek olarak Dinamik web teknolojilerinin kullanilmasi ile gelistirilen
ortamlara yoOnelik gerceklestirilen arastirmalarin sonuglarinda ki vurgulardan yola
cikarak; bu tiir uygulamalara katilan 6grencilerin bilisim teknolojilerini kullanima
diizeyleri, gelistirilen ortama yonelik temel tasarim prensiplerine dikkat edilmesi 6nemli
bir husustur. Gelistirilen ortamin o6grencilerin dikkatini ders dis1 farkli faaliyetlere
cekmeden, biligsel yiikii en aza indirecek diizeyde tasarlanmasi igbirlikli 6grenmenin

etkili bir sekilde ger¢eklestirilmesi i¢in son derece dnemlidir.

2.6 Ogrenci Akademik Ugrasisi

Yiiksekogretim siiresi boyunca kisisel gelisimin ve 6grenci 0grenmesinin en
onemli faktorii akademik ugrasidir. Ogrencinin egitimsel faaliyetlere akademik olarak
harcadig1 ¢aba kendisinden akademik olarak arzu edilen olumlu sonuglarin alinmasina
onemli diizeyde katki saglamaktadir. Yiiksekogretimde oOgretimin kalitesinin
artirlmasinin en oOnemli faktorii “Akademik ugras1” (academic engagement)’dir
(Pascarella ve Terenzini, 1991; Astin, 1993; Kuh, 2001; Hu ve Kuh, 2002). Egitim-
Ogretim siireci i¢inde alinan egitimin kalitesi 0grencilerin deneyimi ile Ol¢iilmelidir.
Ancak, cogu zaman Ogrenciler genellikle sadece bazi 6gretmenler tarafindan ya da
yapilan egitsel faaliyetlerinden sonra bir veya birkag¢ testle veya konulardan yapilan

sinavlarla dl¢iilmeye calisilmaktadir. Akademik ugrasi belirlenen bir zaman periyodu ve
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bu periyotda 6grencinin harcadigi eforun degerlendirilmesi degildir. Biitiin bir ders
stireci boyunca 6gretim teknikleri ile genis ve etkin bir sekilde uygulanmasi igin ¢ekici
hale getirilen, zorluklarin iistesinden gelmek igin bireylerin harcadigi ¢aba akademik

ugrasiy1 ortaya koymaktadir.

Kuh, Kinzie, Buckley, Bridges ve Hayek (2006) yapmis olduklari ¢aligmada

akademik ugrasinin bilesenlerini Sekil 2.1°deki gibi sunmuslardir.
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Sekil 2.1 Ogrenci davranislar1 ve akademik ugrasi (6grenci ¢abas) iliskisi (Kuh, Kinzie,
Buckley, Bridges ve Hayek, 2006)

Akademik ugrasi iki sekilde agiklanabilir; birincisi, 6grencinin ders i¢in gerekli
olan caligmalar ve egitsel faaliyetler icin harcadigi cabanin miktaridir, ikincisi ise
ogrencilerin tecriibelerine katki saglamak, 6grenmelerine rehberlik etmek, motivasyon

diizeylerini artirmak, memnuniyet diizeylerini artirmak, mezun olma istegini artirmak,
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o0grenme algilarin1 artirmak gibi arzu edilen sonuglara ulagsmalarini saglamalarinda
O0grenme firsatlari, destekleyici diger kurum servislerini ise kosarak okulun sagladigi
kaynaklar1 ders programi gergevesinde Ogrencilere imkan olarak sunmalari ve bu

cerceve iginde 6grenci ugrasisinin artirilmasi ¢abasidir (Kuh, 2001).

Pascarella ve Terenzini’ye (2005) gore akademik ugrasi, bireysel ¢aba, akademik,
kisiler aras1 ve ders disi ekstra g¢alismalar ile G6grencilerin iletisime girerek ¢aba
harcamasi olarak tanimlanmistir. Bu tanimdan Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif
katilimi1 vurgulanmaktadir. Aktif 6grenme akademik ugrasi, 68renci ugrasist i¢in 6nemli
bir temel ilkedir. Aktif 6grenmeyi kullanarak 6grencileri akademik ugrasi i¢ine sokmak,
Ogretmenlerin kullanacagi etkili yaklagimlardandir.  Aktif 6grenmenin etkililigini
artirmak i¢in Ogrencilerin derse karsi motive olmasi ve dgrenme meraki ile bagimsiz
olarak 6grenmenin i¢inde bulunmasi saglanmalidir. Ayrica, 6grenci ugrasisini artirmak
icin O0grenci katilmi tegvik edilerek, sunum ve iletisim becerileri 6grenme-6gretme

stireci igerisinde desteklenmelidir (Astin, 1993).

Ogrencinin akademik basaris1 belirtilen su bes kriterle olumlu iliskilidir (Kuh,
2002, 2006);

e Bireysel 6grenme diizeyi,

o Akademik ugrasi diizeyi,

¢ Genel egitim diizeyi,

e Pratik yetkinlik (kisisel yetenek) ve

¢ Kisisel-sosyal biiyiime.

Bu o6zelliklerin etkisi Ogrencinin akademik basarisi ile akademik ugrasisinin
birbirleri arasindaki iliskinin diizeyine gore degismektedir. Ciinkii akademik basari
Ogrencinin program boyunca olan toplam Kkariyerinin olglimii ile gergeklesirken,
akademik ugrasi belirlenmis bir uygulama, ders ya da ¢alisma sonucunda belirli kriterler
ile dl¢iilmektedir. Akademik ugrasi diizeyinin yiiksek olmasi akademik basar1 diizeyinin

de adim adim ytikselecegini garanti etmektedir (Kuh, 2002).
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Kuh’un (2002) yaptigi ¢alismanin sonucunda; programa yeni baslayan bir 6grenci
ile bitirmek iizere olan bir Ogrencinin arasindaki bazi farkliliklar su sekilde

belirtilmistir.

e Akademik zorlanma diizeyleri, yeni baslayan 6grencinin yiiksekken; bitirmek
tizere olan 6grencinin disiiktiir. Ancak,

o Aktif ve isbirlikli 6grenme diizeyleri,

e Ogrenci-ortam (okul, vs.) etkilesim diizeyleri,

¢ Egitim tecriibelerinin zenginlestirilmesi,

¢ Okul ortamindan aldig1 olumlu destek,

o Kisisel ve sosyal kazang, yeni baslayan Ogrencinin diisiikken; bitirmek iizere

olan 6grencinin yiiksektir.

Bu sonuglardan 0Ogrencilerin belirlenen programda, ortamdaki unsurlarla
girdikleri etkilesim sonucunda, akademik olarak harcadiklar1 efor sonucunda ne kadar
¢ok ugras1 gosterirlerse o kadar olumlu sonuglar aldiklari ortaya konulmustur. Ayrica,
Ogrencilerin aktif ve isbirlikli 6grenme diizeylerinin yiiksek olmasi; kisisel ve sosyal
kazang, egitim tecriibelerinin zenginlestirilmesini artirirken akademik zorlanma

diizeylerini azaltmaktadir.

Bilisim teknolojilerinin iyi planlanmig bir ders uygulamasi ya da programdaki
aktiviteler ile igbirlikli teknolojileri kullanilarak 6grencilerin akademik olarak daha fazla
ugrast gostermeleri, daha fazla caba harcamalari, bu ortamlar sayesinde 6gretmeleri,
grup arkadaslar1 ve ortamla daha fazla etkilesim kurmalar1 onlarin elestirel diisiinme,
problem ¢dzme, etkili iletisim, ve sorumlu vatandaglik gibi alanlarda biiylik kazancglar
saglamalar1 gibi biiyiik bir katki saglayacaktir. Bu ortamin kurulmasinda &gretmen
kadar okul ydnetimine de biiyiik gérev ve sorumluluk diismektedir. Ogrencilerden
program sonunda belirtilen kazanimlar1 kazanmalarim1i ya da iyi bir {iriin ortaya
koymalarini beklemek i¢in iyi bir egitim-6gretim uygulamast vurgulamasi yapilmalidir,
iyl bir egitim-6gretim uygulamasinin olusmasi iginde yonetim, dgretim elemanlari,
personel, dgrenciler gorevlerini yiiriitiirken yiiksek verim ile isbirligi i¢inde olmali ve

faaliyetlere odaklanmalari siirece 6nemli diizeyde katki saglayacaktir (Kuh, 2002).
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Ogrenci akademik ugrasisini arttirmanin ydntemleri birgok arastirmaci tarafindan
arastirilmis ve bu yontemler 6grenci akademik ugrasisini nitelendiren en iyi gostergeler
olan Chickering ve Gamson’in (1987) ortaya koydugu yiiksekégretimde iyi uygulama
yapmak i¢in 7 prensip soyledir;

Ogrenci-ortam-6gretmen etkilesimi

Aktif 6grenme

Ogrenciler arasinda isbirligi

Hizli, zamaninda ve dogru geribildirim
Gorev i¢in harcanan zaman (Time on task)

Yiksek beklenti

N o o a &~ w Db oe

Farkli yeteneklere ve farkli 6grenme yolarina saygi olarak belirlemislerdir.

Tiim bu faktorler ve sartlar 6grenci memnuniyeti ve akademik basarisinin ¢esitli
boyutlari ile olumlu olarak iliskilidir (Astin, 1984; Kuh, 2008; Pascarella ve Terenzini,
1991). Belirtilen bu 7 prensip 6grenme-0gretme siirecinde 6grencinin akademik ugrasini
artirmak icin ve planlanan uygulama siirecin aktif katilimini saglayarak, gelistirilen
ortamlarda olusturulan isbirlikli gruplarda akranlari ile etkili iletisim saglayarak
belirtilen gorevin gereksinimleri i¢in daha c¢ok zaman harcamasini saglamaktadir.
Ortaya ¢ikarilan bu olumlu 6zelliklerden hareketle belirtilen bu 7 prensibin 6grenci

akademik ugrasisini arttirmadaki 6nemi vurgulanmaktadir.

2.7 Ogrenci Ders Basaris1 (Akademik Basari)

Ogrencilerin  akademik basarisi, yiiksekdgretim —siirecinde  belirledikleri
hedeflerine ulagmak igin harcadiklar1 eforun, akademik ugrasinin ve gosterdikleri
basarmin en 6nemli gostergesidir (Pascarella ve Terenzinin, 1991). Akademik basari,
ogrencinin  kisisel akademik becerisinden, bireysel 0Ozelliklerinden, bireysel
yeteneklerinden ve okul ortamindan bireye saglanan akademik faaliyetlerden ve

ogrenme aktiviteleri ile yliksek diizeyli bir iliskiye sahiptir.
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Kuh, Kinzie, Buckley, Bridges ve Hayek’e (2006) gore 6grenci basarisi, okula
giris smavindan aliman puan, okuldan mezuniyet puanm1i (GPA), okul siirecinde
derslerden alinan puanlarin her birini tanimlamak i¢in kullanilabilir. Ayrica, 6grencinin
mezun olduktan sonraki bir iist diizeydeki okula basvurdugunda kazandigi okulun
diizeyi, mezun oldugunda sagladigi istihdam ve kazandigi gelir de 6grenci basarisini
tanimlamak i¢in kullanilan unsurlar olarak tanimlanmakta ve 6grenci basarisin1 Sekil

2.2°deki gibi gostermektedirler (Kuh, Kinzie, Buckley, Bridges ve Hayek, 2006);
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Sekil 2.2 Ogrenci basarisi i¢in dnemli olan unsurlar, Ogrenci basaris1 ve okul kosullart
arasindaki iligki (Kuh, Kinzie, Buckley, Bridges ve Hayek, 2006)

Astin’e (1993) gore 6grenci basarisinin Olglilmesi zor olan yonlerinin de var
oldugunu vurgulamaktadir. Ogrencinin okul ortamindan memnuniyet diizeyi, kendisini
givende ve rahat hissetmesi, kazandigi tecriibelere ve bilgilere yonelik aldigt

geribildirimlerin ve dogrulayici faktorlerin ne sekilde oldugu gibi yonler 6grenci
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basarisini etkilemektedir. Ogrenci basarisinin artmasi kisisel ve sosyal olarak arzu
edilen gelisimin sonuglar1 olan, elestirel diisiinme, bilimsel okur-yazarlik ve sayisal
beceriler, 6z-farkindalik, kendine giiven, kendine deger verme, sosyal yeterlilik, hedefe
ulasma amag¢ duygusuna ek olarak daha gelismis diizeyde konusma ve Yyazmayi
etkinlestirmektedir. Kurumsal sartlar ve 6grenci davranisinin kesisimi 6grenci ugrasisini
belirlemektedir. Ogrenci ugrasis1 6grenim faaliyetleri ve sartlari ile yiiksek diizeyi
iliskilidir. Ogrenci okul etkilesimi, aktif katilim, isbilikli 6grenme ile okul ortaminda,
O0grenme ortaminda, ne kadar ¢ok etkilesime girer, beklentilerini ne kadar ¢ok karsilar,
kendini ne kadar cok giivende hissederse o kadar yiliksek diizeyde akademik c¢aba
harcar, bu sekilde cabanin artmasi O0grenci basarisinida beraberinde getirmektedir
(Astin, 1993; Chickering ve Gamson 1987, 1993; Chickering ve Reisser, 1993; Kuh,
1991; Pascarella ve Terenzini, 1991, 2005).

Cuseo’nun (2009) yapmis oldugu arastirmada 6grenci basarisini olumlu yonde
etkileyen unsurlar sdyle siralamistir;

1. Aktif katilim; Ogrencinin akademik basarisi, grencinin gosterdigi
akademik ugrasi diizeyi ile ilgilidir.

2. Sosyal etkilesim; Ogrenci basaris1 Ogrenci-dgretmen ve ortam ile
gerceklestirilen etkilesimi ile artar, igbirligi ve 6grenci arasindaki kisiler
aras1 baglantilar1 kurmak i¢in akademik faaliyetlerin saglanmasi, 6gretim
tiyeleri, personel ve yoneticiler ile etkilesimin artmasi akademik basariy1
artirmaktadir.

3. Kisisel yansitma; Ogrencinin akademik basarisi, &grencinin &grenme-
Ogretme siireci igerisindeki, Ogrenme faaliyetleri ve akademik
faaliyetlerinde gerceklestirdigi akademik ugrasinin artirilmasi ve bu
faaliyetlere daha fazla zaman harcamasi ile artmaktadir.

4. Kisisel anlamlandirma; Ogrencinin akademik basarisi, dgrencinin
O0grenme-Ogretme siireci igerisinde kazandigi deneyim ve tecriibeyi giinliik
hayattaki ihtiyaclarini karsilamak icin birlestirdiginde ve 6grenme-6gretme
siirecinde kazandig1 bilgiye giinliik yasam problemlerinin ¢oziilmesinde
thtiya¢ duydugunda motivasyon, ilgi ve istegi artmaktadir. Boyle bir
deneyimin anlamli olmas1 ve 6grencinin gelecekteki hedeflerine ulagsmada
yardimectr olmasit daha ¢ok caba harcamasina yardimci olacaktir, bu

akademik basariy1 artirmaktadir.
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5. Kisisel dogrulama; Ogrencinin akademik basarisi, kendini kisisel olarak
onemli gordiigiinde artmaktadir. Ogrenci iginde bulundugu isbirlikli bir
grupta, smaifta, teknoloji destegi ile gelistirilmis isbirlikli bir ortamda ya da
okulda kendisini siirecin ve grubun 6nemli bir parcasi olarak gordiigiinde,
aktif katilimi artmaktadir. Bu da akademik basariyr olumlu yonde
etkilemektedir.

Etkili 6gretim 6grenci-0gretmen, 6grenci-ders, 6grenci-0grenci (6zellikle isbirlikli
gruplarda diger grup arkadaslari ile) ve 6grenci-ortam (okul, teknoloji destekli isbirlikli
ortam, BT vs.) etkilesiminin artiritlmasi 6grencinin akademik ugrasisini ve basarisini
olumlu yonde etkilemektedir. Astin (1993) O6grencinin akademik basarisinda, ders
programinin ve igeriginin nasil oldugunun yami sira, kullanilan &grenme-6gretme
tekniklerinin de onemli olmasina ek olarak 6grencinin okulda ve okul disinda, derse
kars1 motive diizeyleri, 6grenme-6gretme siirecinde bireysel ve grup olarak 6grenme
stirecine ne kadar zaman ve ¢aba harcadiklarinin basarilarinda ¢ok biiyiik 6neme sahip
faktorler oldugunu belirtmistir. Ayn1 zamanda akademik basar1 ile 6grenme siirecinde
gosterilen akademik performansin ve Ogrenilenlerin kaliciliginin, 6grencinin aktif
katiliminin, ortamla, arkadaglarla ve okulla olan etkilesimin olumlu yonde iliskili

oldugu sonucunu ortaya koymaktadir.

Astin’e (1993) gore aktif katilim &grenci 6grenmesini olumlu olarak etkileyen
faktdrlerden birisidir. Ogrencinin siire¢ icerisinde sadece bilgisinin dl¢iilmesi olarak
aldigi notlar 6grencinin akademik basarisini tam olarak ortaya koymamaktadir.
Ogrencinin akademik basaris;, 6grenme siireci igerisinde kazandigi bilgi, edindigi
beceri, birlikte ¢alisabilme yetenegi, okulla ve sunulan ortamla etkilesimi, 6grenme-
ogretme siirecindeki etkili 6gretim faaliyetlerine yapmis oldugu etkili katilimina ait
degerlendirme sonuglarinin belirlenmesi ve derecelendirilmesi 6grencinin akademik
basarisin1 daha iyi belirleyecektir (Chickering ve Gamson, 1987; Jacobi, 1987; Kuh,
Douglas, Lund, Ramin-Gyurnek, 1994). Ogrencilerin aktif katilimini arttirmak icin
cesitli 0grenme-Ogretme stratejilerinin kullanilmasi, birlikte 6grenme imkani taniyan
isbirlikli gorevler, problem temelli 6gretim, gergek tasarim problemleri ile ugrastiracak
siireg tasarimi gibi birey, grup ve simf katilimi saglayacak uygulamalarin farkli

derslerde egitim stireci boyunca devam ettirilmesi faydali olacaktir.
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Ogrenci-6gretmen-okul ve &grenci-ogrenci etkilesiminde uygulamada ve
iletisimde bireysel farkliliklar biiyiik neme sahiptir. Ogrencinin ders dis1 etkinliklere
katilimi, ders disinda gelistirilen ortamlarla &grenci-ortam-ogretmen etkilesimi ve
O0grencinin planlanan 6gretim stratejisi ile olusturulan grupta olan diger Ogrencilerle
ciktilarin  kazaniminda basarisini  artirmaktadir.  Ogrenciler, diger oOgrenciler ile
etkilesimleri, gelistirilen ortamla, BT ve uygulama siirecinde kendilerine verilen
gorevlere karsi zorlanma durumlarinin istesinden gelebilecekleri imkan ve destek
saglanan Ogretme stratejilerinin, smif yapilarinin ve teknolojik alt yapilarinin
ogrencilerin O0grenmeye aktif katilim diizeylerini artirmak icin faydali olacag:
belirtilmistir.  Ogrencilerin  6grenmeye aktif katilimi, akademik konulardaki
performanslarinin anlaminin farkina varmalarimi saglayacak dolayisiyla 6grencilerin
akademik basarilar1 lizerinde olumlu olarak ¢ok onemli bir etki yapacaktir (Ullah ve

Wilson, 2007).

Ayrica, dgrencilerin birbirleri arasindaki etkilesimleri, 6gretmenleri ile olan sinif
ici ve smif disinda, gelistirilen ortamlarla akademik olarak iletisim halinde olmalari
akademik basarilarinin artmasinda ¢ok énemli bir etki yapmaktadir. Ogrencilerin bu
sekilde ogrenci-6gretmen ve ortam ile kurduklari iletisim, belirlenmis bir siireg
icerisinde bu iletisimi kurmak icin gostermis olduklar1 akademik ¢aba onlarin, akademik
basarilarinin artmasinda, kisisel gelisimlerinin ilerlemesinde, 21. yiizyil yeterlikleri
olarak belirlenmis olan becerilerin gelismesinde ¢ok Onemli katki sagladigi ortaya
koyulmustur (Anderson ve Garrison, 1998; Astin, 1993; Chickering ve Gamson, 1987;
Cuseo, 2009; Cakir vd. 2007; Kuh, 2006; Pascarella, Terenzini ve Hibel, 1978;

Terenzini ve Pascarella, 1980).

2.8 Yapilandirmacihigin ve Teknolojinin Kullaniminin, Egitsel Ciktilara Etkisi ve

Teknolojinin Destekli Gelistirilen Ortamlarin Degerlendirme Yontemleri

21. ylzyil yeterliliklerin kazandirilmasinda kullanilan isbirlikli problem ¢ozme
yonteminin 6nemi smif ortaminda Ogrencilerle sosyal yapilandirmaciligi saglayan
yontemlerden biri olmasidir. Isbirlikli grenmenin akademik basariya olan olumlu etkisi

yapilan birgok c¢alismanin sonucu ile ortaya konulmustur. Akademik ugrasi ile
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akademik basar1 birbiriyle ilintilidir ve akademik ugrasi siireci arttikca akademik
basarinin artmasini da desteklemektedir (Astin, 1984; Kuh, 2008; Pascarella ve
Terenzini, 1991; Kuh, 2001, 2008). Ogrencilerin birlikte ¢alismasimi teknoloji destegi
ile gelistirilmesi derse olan motivasyonlarinin, tutumlarinin artmasinda etkili
olmaktadir. Isbirlikli teknolojilere cevrim igi olarak imkan taniyan dinamik web
teknolojileri 6grencilerin akademik olarak ugrasmalarina biiyiik katki saglamaktadir.
Dinamik web teknolojileri ile tasarlanmis isbirlikli ortamda olusturulan isbirlikli
gruplardaki Ogrenciler sesli, goriintiilii ve yazili olarak goriisiip, birbirleri ile tartisip
dokiimanlarii olusturabilmektedirler. Dinamik web teknolojilerini kullanan 6grenciler,
okuldaki mevcut ders saatlerinden bagimsiz, ek olarak istedikleri zaman, istedikleri
yerde bir araya gelerek ¢alismaktadirlar. Dolayisiyla ogrenciler isbirlikli siireg
icerisinde akademik olarak daha fazla ugrasi halinde olmaktadirlar, akademik ugrasi
siireleri artmaktadir. Isbirlikli teknolojileri kullanarak akademik ugrasi gdsteren
ogrenciler daha fazla aktif, daha fazla etkin, daha fazla birlikte ¢alismaktadir. Dinamik
web teknolojilerini, igbirlikli teknolojileri kullanarak akademik ugras1 gosteren
Ogrencilerin grup olarak verdikleri kararlarin etkililigini artirir ve bu karalarin

alinmasinda gecen zamani daha da aza indirir (Hargis ve Wilcox, 2008).

Akademik ugras: saatlerinin artmasi dgrencilerin ders i¢in harcadiklar1 zamanin
artmasin1 bu da Ogrencilerin aktif 6grenme siirelerinin arttigin1 ortaya koymaktadir. Bu
sekilde ugras1 gosteren Ogrencilerinde akademik basarilar artis gostermektedir (Kuh,
Kinzie, Cruce, Shoup ve Gonyea, 2006). Ogretme-dgrenme siirecinde yapilan 6gretim
etkinlikleriyle teknolojinin biitiinlestirilmesi 6grencilerin aktif katilim gerceklestirdigi,
ogretmenlerinde etkili ve verimli 6grenme ortamlarinin gelistirilmesi agisindan biiyiik
onem gostermektedir. Ogretme-6grenme siirecinde bu sekilde teknoloji destekli
ortamlarin gelistirilmesi, birlikte ¢alismayi, problem ¢dzme becerilerini, sorumluluk
almay1 gelistirmeye katkilar saglamakta, 6grencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini
gelistirmekte ve belirtilen 6gretmen-Ogrenci-ortam arasinda etkili iletisime imkan
taniyan yeni iletisim yollarini kullanmaktadir (Senel ve Seferoglu, 2009). Yeni iletisim
yollarinin tasarlanmasi ve olusturulmasinda isbirlikli teknolojiler onemli bir goéreve
sahiptir. Savery ve Duffy (1995) teknoloji ile 6grencilerin kendi gelisimlerinin problem
temelli bir aktivite ya da gorev ile desteklenmesinin Onemini vurgulamislardir.
Ogrencilerin gercek tasarim problemlerinin ¢dziimiinde kendi ¢oziim ydntemlerini

ortaya koymalar ile teknoloji destekli ¢aligmanin 6grencilerin kisisel gelisimlerinde ve
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hedeflenen kazanimlarin G6grenilmesinde biiyiik katki saglayacagini, ayrica Ogrenci
faaliyetlerinde teknolojinin kullanilmas: ile bilgi ve becerinin, dgrencilerin aktif katilim
saglanarak gelistirildigi isbirlikli gruplarda, isbirlikli teknolojilerle sosyal etkilesimi ve
beraberinde 6grencilerden  gelistirilmesi  beklenen 21. ylizyll yeteneklerinin

gelistirilmesinde ¢cok dnemli katkilar saglayacaginin 6nemini vurgulamislardir.

Teknolojinin, 06zelliklede isbirlikli teknolojilerin 6grenme-6gretme  slirecine
yapmis oldugu onemli faydalar g6z Onilinde bulunduruldugunda egitimde teknoloji
kullanimuyla ilgili olarak cesitli yatirimlar yapilmakta ve bu yatirimlar her gegen yil
artan bir hizla devam etmektedir. Yapilan bu yiliksek maliyetleri yatirimlarin okullarda
amacina uygun kullanilmast ve planlanan beklentileri karsilayabilmesi ic¢in bazi
ilkelerin, kosullarin olmas1 dnemlidir. Entegrasyon siirecinde olan bireylerin baz1 6n
sartlar1 yerine getirmeleri, bazi becerilere sahip olmalari, fiziksel ortamin teknoloji
kullanimina uygun olarak hazirlanmasi 6nemli bir gerekliliktir (Senel ve Seferoglu,
2009). Biitiin bunlara ek olarak daha 6nemlisi teknoloji destekli gelistirilen ortamlarin
tasarlanmasi siirecinde bir takim ilkelerin takip edilmesi daha etkin ortamlarin
olusturulmasina katki saglayacaktir. Bu konuda cesitli yaklagimlara gore cesitli
aragtirmacilarin ortaya koydugu ilkeler vardir. Bu ilkelerden Savery ve Duffy’nin
(1995) yapilandirmact yaklasimi dikkate alarak gelistirdikleri 6grenme ortamlari

tasarim ilkeleridir.

Ogrencilerin belirtilen niteliklere ve yeterliliklere sahip olarak yetistirilmesini
saglamak amaciyla cesitli yeni yaklagimlar egitim programlarina girmektedir. Bu yeni
yaklasimlarin egitim programlarinda kullanimi ile ilgili olarak okullarda teknoloji
kullanimini artirilmasi ile ilgili caligmalar geliserek devam etmektedir. 2000’11 yillarin
basinda okullarda BT kullanimini ve entegrasyonunu yayginlastirmak i¢in BT siniflar
olusturulmustur. Okullarda BT entegrasyonunun yapilmasi ve teknoloji kullaniminin
yayginlagtirilmasi, egitim ve oOgretimde niteligin artirilmasi ve firsat esitliginin
saglanmasinin amaglandigit FATIH PROJESI’de (Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) bilgi teknolojilerinin kullanimin1 ve entegrasyonunu yayginlastiran

biiyiik 6l¢ekli bir projedir (Pamuk, Ergun, Cakir, Yilmaz, ve Ayas, 2013).

Milli Egitim Bakanligi ve Ulastirma Bakanlhigi’nca ortak yiiriitilen FATIH
PROJESI’nin BT entegrasyonuna katkis1 énemli diizeyde olmus ve bu proje ile okullar,
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smiflar teknoloji merkezi haline doniistliriilmistiir. Fatih projesi ile MEB’e bagli tiim
okullara diziistii bilgisayar, projeksiyon cihazi, internet, ¢cok amagli yazici ve akilli tahta
imkaninin saglanmasi planlanmaktadir. Bu teknolojilerinin belirtildigi gibi egitime
entegrasyonu ile Ogretmenler bilgisayari, projeksiyon cihazini, tahta olarak
kullanabilmis ayrica 6zel hazirlanmis yazilimlarla ve donanimlarla olusturulan akilli
tahtalar ile resim, harita, grafik ve video gosterimlerinden yararlanarak Ogrenme
etkinliklerini daha kapsamli hale getirmislerdir. Fatih Projesi ile donanim alt yapisinin
tyilestirilmis, dinamik web teknolojilerini de i¢inde barindiran e-6grenme i¢in gerekli
alt yap1 saglanmis, 6gretim programlarinin bilisim teknolojisini icerecek hale getirilmesi
planlanmistir. Ogrencilerin ¢evrimici 6grenme ortamlarindan yararlanmalar1 ve internet
teknolojilerini, dinamik web teknolojilerini 6grenmelerinde etkili olacak sekilde
kullanmalar1 i¢in MEB’e bagli okullara Fatih projesiyle ilgili gerekli alt yapinin ve
araglarin kurulmasi, her derslige genis bant internet erisim olanaginin saglanmasi igin

calismalar ve planlamalar yapilmaktadir (Celen, Celik ve Seferoglu, 2011).

Yapilandirmact 6grenme kuramina gore Ogrenme bir siirectir ve bu siireg
icerisinde degisim gosteren 6grenme ¢iktilarinin gelisimidir. Dolayisiyla yapilandirmaci
O0grenme ortaminda degerlendirilmesi gereken yalnizca 6grenme ¢iktilari, sonug degil;
ogrenme ¢iktilari, sonugla birlikte siirectir. Ogrenciler bu siirecte farkli bakis acilari
kazanirlar ve kendilerine verilen gercek tasarim problemini ¢ézmek i¢in farkli ¢6ziim
yontemleri gelistirmektedirler. Yapilandirmaci yaklasim 6grencinin merkeze konuldugu
bir 6gretim yaklasimidir. Degerlendirmede 6grencinin bireysel farkliliklarin goz 6niinde
bulundurulmasi gerekmektedir. Bu sebeple degerlendirmede 6nemli olan, bir becerinin
gerceklestirilmesi degil, Ogrencinin bireysel olarak kazanimidir (Vrasidas, 2000).
Buradan hareketle 6gretimin degerlendirilmesi i¢in 0grenme-0gretme siirecinden ayri
olarak diisiiniilmemesi, 6gretim siireci ile birlikte yapilmasi daha net sonuglari ortaya

cikarmaktadir (Demirel, 2002; Arkiin ve Usluel, 2009).

BT destekli olusturulan yapilandirmaci ortamlarda dogru degerlendirme
yontemlerinin yapilmasida diger bir O6nemli husustur. Yapilandirmaci yaklagimda
onemli olan sonug (iiriin) degil, siirectir. Siirecin 6nemli olmasi sebebiyle siirece doniik
bicimlendirici (formative) degerlendirme yapilmasi efektif degerlendirmenin yapilmasi
icin daha uygun olmaktadir (Demirel, 2002; Tezci ve Giirol, 2003). Bilginin

yapilandirilmasinda 6grencinin 6n bilgilerinin ve giinliik yasantilarinin 6nemi biiyiik
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oldugundan 6grenciler i¢in yasamla ilgili, gercekei ortamlar olusturulmalidir (Wilson,
1996). Bundan dolay1 projeler, portfolyo, rubrikler, grup tartismalarindaki performans
ya da gozlem yapmak, akran degerlendirmesine olanak saglamak yapilandirmaci
ortamlardaki degerlendirmeler i¢in uygun gériinmektedir. Isbirlikli 6grenme, problem
temelli 6grenme yapilandirmact yaklasimin &grrenme yontemleri olmasi sebebiyle bu
tiir ortamlarda yapilmasi gereken BT araglarini s6z konusu degerlendirme yontem ve
tekniklerine entegrasyonunu saglamak ve belirtilen degerlendirme yaklagimlarini

kullanmaktir (Arkiin ve Usluel, 2009).

BT entegrasyonu agisindan projelerin elektronik ortamda yapilmasi hem
uygulama siirecine hem de entegrasyon siirecine katki saglayacaktir. Bu katkilardan
dolay1 6grenciler ¢oklu ortam Ogelerinden yaralanabilir, projede siirecinde gelistirilen
icerigin kaydedilmesi kolaylasir, dinamik web teknolojileri ve elektronik sohbet
ortamlar ile yapilandirmaci yaklagimin temel 6grenme-6gretme yontemlerinden biri

olan isbirligi teknoloji destekli olarak gergeklestirilebilir.

Yapilandirmact yaklasimin igerigine ve yapisina uygun degerlendirme
araglarindan bir digeri de portfolyodur (Newby, Stepich, Lehman ve Russell, 2000).
Ogrenciler tarafindan proje siirecinde gelistirilen {iriinlerin, elektronik ortamda
hazirlanip, dijital olarak bir araya getirilerek, kaydedilmesi ve elektronik ortamlarda
sunulmasi ise “Elektronik Uriin Dosyas1”, diger bir isimle e-portfolyodur (Giilbahar ve
Kose, 2006). Portfolyolarda dinamik web teknolojilerinin destegi ile elektronik
ortamlarda e-portfolya olarak sunulabilmektedir. BT entegrasyonuna énemli katkilar
yapan e-portfolyo siireci en 1iyi sekilde degerlendirmeye olanak saglayan

yapilandirmacilik i¢in uygun bir aragtir (Arkiin ve Usluel, 2009).

BT entegrasyonunun artmasi ile egitim materyalleri gelistirilirken kullanilan
bilgisayar teknolojisi artmakta, bu artis ile etkilesim ve gorsellik agisindan zengin
egitim materyalleri aktif katilim diizeyini, etkili 6grenmenin ger¢eklesmesini, bilginin
kaliciligint ve dogru degerlendirme yaklagimlariin kullanimmi  arttirmaktadir.
Gelistirilen bu ortamlarin 6grenci basaris1 tizerindeki etkisinin incelendigi biitiin
arastirmalarda Ogrencilerin ders basarilarini, bir baska deyisle akademik basarilarinin

arttig1 gorilmiistiir (Cekbas, Yakar, Yildirim ve Savran, 2003).
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Ogrenme-6gretme sistemlerinde yapilan gelisimlerle, Ogrenciler; arastiran,
sorgulayan, yaparak yasayarak Ogrenen ve Ogrendigi bilgileri icsellestirip 06znel
anlamlandirmalar olusturan, iist diizey diistinme becerileri artirilmis, derse aktif katilan,
birlikte calisabilen bireyler haline getirilmeye c¢alisiimaktadir. Ogrenme-dgretme
etkinliklerinde BT kullanim1 kalict ve etkili 6grenmelere olanak sagladigi birgok
arastirma ile kanitlanmistir. BT ile tasarlanan ve gelistirilen 6grenme ortamlari sundugu
farkli ve ilging 6grenme aktiviteleri ile 6grencilerin dikkatini, motivasyonu, derse ve
teknolojiye karsi tutumunu, akademik basarisini ve akademik ugrasisini artirmaktadir

(Uzunboylu, Emindayi, Bigen ve Bengihan, 2009; Hanger ve Yal¢in, 2009).

2.9 llgili Aragtirmalar

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Baskanliginca 2005 yilinda
hazirlanan “Orta Ogretim Kurumlari Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim
Programi” ile bilgi toplumunda yasayan ve yetisen bireylerin bilgiye ulasma,
diizenleme, degerlendirme, sunma, aktarma ile gelisen teknolojileri kullanabilme
becerisine sahip olmalarini, elestirel diistinme, problem ¢6zme, grupla calisma gibi

yeterliliklerle donatilmalarinin gerekli oldugu vurgusu yapilmaktadir (MEB, 2005).

Yapilandirmaci yaklagimin temel noktasi olan 6grenci merkezli egitim, 6grenmeyi
O0grenmenin esas oldugu, her 6grencinin farkli zaman, tarz ve hizda G68renebilecegi
ilkesine dayali, diisiinme becerilerini gelistirmenin yaratici diisiinceyi de gelistirdigini
kabul eden bir yaklasimdir. Bu yaklasima gore; dgrencilerin zor anlarda isabetli kararlar
alip uygulamaya ge¢cmesi, yaratici diisiinmesi, problem ¢ézme yeterligine sahip olmasi,
isbirligine yatkin olmasi, kendi kendini yonetebilmesi beklenmektedir. Bu yaklasimda
ogretmen Ogrenci farkliliklarini ortaya ¢ikaran, ilgi ve ihtiyaglarini tespit eden,
caligmalar1 planlayan veya organize eden, gerekli ortami hazirlayan, rolleri belirleyen,
caligmalar1 baslatip yiiriiten, sonug¢landirip degerlendiren bir rehber roliindedir. Bu
yaklagim g6z Oniine alinarak etkinlikler planlanmali, olusturulacak; kuramsal anlatim
ve tekrardan uzak, bireysel 6grenmeyi destekleyecek nitelikte yapilandirilmalidir. Bu

baglamda ogretmenlere bilyiik gorev diismektedir. Ogretmenler bu tiir ortamlari
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olusturmalarinda egitim fakiiltelerinde aldiklari derslerin ve yasadiklar1 tecriibelerin

biiyiik 6nemi vardir.

Bilginin yapilandirilmasinda 6grencinin On bilgilerinin ve giinliik yasantilar
onemli oldugundan 6grencilerin gercek tasarim problemleri ile tasarlanmis otantik
ortamlarda calistirilmas1 gerekmektedir (Wilson, 1996; Mayer, 1999). Geleneksel
degerendirme yaklasimlar1 baglaminda hedefde olan sadece sonugtur (Houts, 1977;
Owens, 1985; Strenio, 1985; Akt: Reeves ve Okey, 1996). Yapilandirmaci 6grenme
kuramina gore 6grenme bir siirectir ve bu siire¢ igerisinde degisim gdsteren dgrenme
ciktilarinin gelisimidir. Buradan hareketle alternatif degerlendirme yaklagimlari olarak

belirlenen degerlendirme yaklagimlar gelistirilmistir. Bunlar;

1. Otantik degerlendirme
2. Performans degerlendirme

3. Portfolyo degerlendirme yaklasimlaridir (Reeves ve Okey, 1996).

Dolayisiyla yapilandirmact 6grenme ortaminda degerlendirilmesi gereken
yalnizca 6grenme ciktilari, sonu¢ degil; bunlarla birlikte siirectir. Sadece O6grenme
triini  degil, Ogrenme siirecleri ve Ogrenenin bu silirecteki gostermis oldugu
performansda degerlendirilir. Degerlendirmedeki gelenekselden alternatife dogru
gelisen bu degisiklikler ve gelismeler 6grencilerin birgok agidan 6grenmeye yonelik
sorumluluk sahibi olmalarina hem imkan tanimaktadir hem de desteklemektedir (Keig
ve Waggoner, 1995; Mabhiroglu ve Karaagagl, 2005; MEB, 2005; Reeves ve Okey,
1996; Sheingold ve Frederiksen, 1994; Vrasidas, 2000; Wilson, 1996). Ogrenciler bu
stiregte farkli bakis agilar1 kazanmaktadirlar ve Kkendilerine verilen gergek tasarim
problemini ¢6zmek icin farkli ¢dziim yontemleri gelistirmektedirler. Dolayisiyla
Ogretimin degerlendirilmesi i¢in Ggrenme-Ogretme siirecini de icine alan bir

degerlendirmenin daha net degerlendirme sonuglar1 ortaya koyacagi vurgulanmistir.

Yapilandirmaci yaklasima gore 0grenme-ogretme siireci sonunda 6nemli olan,
sonu¢ projesinin degil siire¢ olmasi sebebiyle silirece doniik degerlendirme yapilmasi
daha dogru bir degerlendirmenin yapilmasi i¢in gereklidir (Demirel, 2002; Tezci ve
Giirol, 2003). Isbirlikli 6grenme, problem temelli 6grenme yapilandirmaci yaklagimin
O0grenme yontemleri olmasi sebebiyle bu tiir ortamlarda yapilmasi gereken BT araglarini

var olan projeler, portfolyolar, grup caligmalarindaki siirece yonelik performans: 6lgen
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Olgekler, kavram haritalari, proje, goriisme, yazili raporlar, grup veya akran
degerlendirmesi ve kendi kendini degerlendirme vb. gibi yapilandirmaci ortamlardaki
degerlendirmeler i¢in gelistirilen 6lgme araglarina entegrasyonunun saglanmasidir. BT
entegrasyonu acisindan projelerin elektronik ortamda hazirlanip, kaydedilmesi ve
elektronik ortamlarda sunulmasi hem uygulama siirecine hem de entegrasyon siirecine
biliyliik katki saglamaktadir. Bu biiyiik katkilardan dolayr 6grenciler c¢oklu ortam
Ogelerinden en iist diizeyde yaralanabilir, projede siirecinde gelistirilen igerigin
kaydedilmesi kolaylasir, dinamik web teknolojileri ile yapilandirmaci yaklasimin temel
O0grenme-0gretme yoOntemlerinden biri olan igbirligi teknoloji destekli olarak
gerceklestirilebilir. BT entegrasyonuna 6nemli katkilar yapan e-portfolyo stireci en iyi
sekilde degerlendirmeye olanak saglayan, yapilandirmacilik i¢in uygun bir aragtir

(Arkiin ve Usluel, 2009).

Degerlendirme siirecine BT entegrasyonunun gerceklesmesi, gergek tasarim
problemleri ile coklu ortam uygulamalarinin gergeklestirilecegi, c¢evrimigi ortam
sayesinde genis kaynak erisimi saglayan, aktif katilim siirecini destekleyen, g¢evrimigi
ve ¢evrim dig1 ortamlarda dosyalari, verileri kaydetme kolayligi saglayan, nicel ve nitel
verilerin ¢evrimi¢i ve cevrim dist veri tabanlarinda tutulmasini saglayan, bir ¢ok
istatistiksel verinin elde edilmesini olanakli kilmasi saglayan, verilere istenildigi zaman
gevrimi¢ci ve ¢evrim dist olarak erisilebilmesine imkan veren, degerlendirme
sonuclarinin aninda yazili ve ¢evrimig¢i olarak ogretmen, ortam, 6grenci, yonetim ve
velilere, zaman ve yer sinirlamalarinin ortadan kaldirarak, bireyselligin artmasi gibi bir
cogu yapilandirmaci anlayis kapsaminda olan kolayliklar1 saglamaktadir (Bitter ve

Pierson, 2002).

Problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminin gelistirilmesinin egitsel ¢iktilara

etkisine yonelik yapilan ¢aligmalar soyledir;

Thomas ve MacGregor’un (2005) yapmis olduklar1 ¢alismada, bir lisans dersinde
proje tabanli 6grenme faaliyeti ile online iletisimde meydana gelebilecek etkilesimler
icin yeni anlayislar kazanma hedeflenmistir. Arastirma neticesinde, proje tabanli
ogrenme faaliyetine katilim saglayan bir grup 6grenci agisindan ¢evrimigi iletisimin
proje tabanli 6grenme faaliyeti problemlerine ¢6ziimde ideal bir model olarak katki

sagladig belirlenmistir.
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Siiliin, Tekin ve Tekin (2005) yapmis olduklart c¢alismanin uygulamasini
ilkogretimde egitim goéren 40 Ggrenci ile yapmuglardir. Uygulama siiresince dersin
igerigi belirlenip isbirlikli 6grenme yontemi ile anlatilmasimnin 6grencilerin akademik
basarisina ve hatirlama diizeyine etkisinin olup olmadigi arastirilmistir. Ogrenciler
deney ve kontrol grubu olmak tizere iki gruba ayrilmis deney grubuna isbirlikli yontem
ile dersler anlatilirken, kontrol grubuna geleneksel yontemlerle dersler anlatilmigtir.
Calisma sonucunda yapilan istaitiksel analizlerin sonucunda ulasilan bulgulardan,
isbirlikli 6grenme yonteminin kullanildigi grupta 6grencilerin akademik basarilar1 ve

hatirlama diizeylerinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.

Colak (2006) yapmis oldugu aragtirmada, isbirligine dayali 6grenmeyi merkeze
alarak 6grenme-0gretme siireci agisindan 6nemli olan 6grenme yaklasimlari, akademik
basar1 ve Ogrenmenin kalicilifi degiskenleri {iizerindeki etkisini belirlemeyi
hedeflemistir. Deney ve kontrol gruplart 15’er kisiden olusmaktadir. Arastirma
neticesinde, akademik basar1 6n testinden alinan puanlar kontrol edildiginde, isbirligine
dayali 6gretim tasarimi ile ders alan Ogrencilerin akademik basar1 son test puanlari,
anlatim temelli 6gretim tasarimi ile ders alan Ggrencilerin puanlarindan yiiksektir,
hipotezi ispatlanmistir. Ayrica, Cengizhan (2006), bilgisayar destekli ve proje temelli
Ogretim tasarimlarmin bagimsiz ve isbirlikli 6grenme stillerine sahip Ogrencilerin
akademik basarisina ve 6grenme kaliciligina etkisinin incelenmesi adina bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Isbirlikli dgrenme stiline sahip ogrencilerden; bilgisayar destekli
ogretim alan Ogrencilerin akademik basar1 puanlari, proje temelli 6gretim alan
ogrencilerden daha diisiiktiir durumuna iliskin elde edilen bulgular bu durumu
dogrulayici niteliktedir. Dolayisiyla, isbirlikli 6grenme stiline sahip 6grencilerin proje

temelli 6gretimdeki akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu sonucuna varilmistir.

Geng’in (2007) isbirlikli 6grenmenin problem ¢dzmeye ve basariya etkisi isimli
calismasinda, 6grencilerin problem ¢ozme becerilerini gelistirme ve kisisel giiveni
saglamada isbirlikli 68renme yoOnteminin etkisi arastirilmistir. Arastirmaya 74
ilkdgretim Ogrencisi katilmistir. Kontrol ve deney grubu olarak ikiye ayrilan simifta
Ogrencilere arastirmaci tarafindan farkli etkinlikler yaptirilarak anket uygulanmigtir.
Kontrol grubu 6grencilerine geleneksel yontem ile hazirlanan ders plani verilirken

deney grubuna ise ayni {initeler igbirlikli 6grenme yontemi ile sunulmustur. Arastirma
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sonunda elde edilen bulgulardan deney grubunun lehine akademik basarinin anlamli

diizeyde arttig1 sonucuna ulagilmistir.

Giines (2007) web ortaminda problem temelli 6grenmede farkli geri bildirim
stratejilerinin ve internet kullanimina yonelik tutumun Ogrenme iizerindeki etkisine
yonelik yaptig1 calismada, akademik basarinin 6grenme iizerindeki etkileri incelemistir.
40 kisilik bir 6grenci grubundan olusan ¢alisma grubu iki gruba ayrilmistir. S6z konusu
iki gruptan birincisine ¢evirim i¢i dogrulayici geribildirim ve ikincisine de ¢evirim igi
yapici geribildirim stratejisi uygulanmistir. Arastirma bulgularina gore, ¢evirim igi
yapict geribildirim strateji tiirii sunulan Ogrenci grubunun cevirim i¢i dogrulayici
geribildirim sunulan gruba gore akademik olarak daha basarili oldugu sonucuna

varilmstir.

Demiral (2007) ilkogretim fen bilgisi dersi maddenin igyapisina yolculuk
tinitesinde, igbirlikli 6grenme yonteminin 0grenci basarisina, bilgilerin kaliciligina ve
derse karsi tutumlarina etkisi adli bir ¢aligma yiirlitmistiir. Demiral arastirmasinda
isbirlikli 6grenme yonteminin “Birlikte Ogrenelim” tekniginin dgrencilerin akademik
basari, bilgi kalicihigi ve derse karsi tutumlarina etkisini arasgtirmistir. Yapilan
calismanin uygulamasi ilkogretim kademesinde bulunan 39 6grenci ile yapilmistir.
Ogrenciler iki gruba ayrilarak bir grupta dersler geleneksel yontem ile islenirken; deney
grubunda dersler isbirlikli 6grenme yontemi ile islenmistir. Arastirmada elde edilen
sonuglara gore isbirlikli 6grenme yontemi uygulanan grup ile geleneksel 6grenme
yontemi uygulanan grubun derse yonelik tutumlarinda anlamli bir fark olmamasina
ragmen, isbirlikli 6grenme yOntemi uygulanan grubun ders basarisinda daha etkili

oldugu goriilmiistiir.

Ural’m (2007) gergeklestirmis oldugu doktora c¢alismasi, lise 1. Simf
ogrencilerinin bazi matematik konularim1 geleneksel yontem ile isbirlikli 6grenme
yontemiyle 6gretiminin 6grencilerin akademik basar1 ve kalicilik, 6z yeterlik algis1 ve
derse karsi tutum agisindan meydana getirecegi farkliliklar1 belirleme amaci
tagimaktadir. Calismada 31 6grenciye isbirlikli 6grenme yontemi ve 29 0grenciye ise
geleneksel 6grenme metodu uygulanarak, &n test son test neticesinde; Isbirlikli

O0grenmenin, Ogrencilerin matematik basarisim1 artirmada etkili oldugu ve matematik
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basarisinin kalicilig1 ile uygulanan yontem arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunamadigi ifade edilmistir.

Simsek, Doymus ve Simsek’in (2008) yapmis olduklar1 g¢alismada isbirlikli
ogrenme yonteminin siif igerisinde uygulanmasia yer verilmistir. isbirlikli 6grenme
yonteminin siiftaki uygulanmasinda gerekli olan her noktayr gdzden gegirerek
aciklamaya caligmiglardir. Giliniimiiz de aktif 6grenme stratejilerinden olan isbirlikli
O0grenme yoOnteminin uygulamasinda gerekli hassasiyetin gOsterilmesi gerektigi
vurgulanmigtir. Caligma sonunda kurallara uygun bir sekilde uygulanan isbirlikli
O0grenme yoOnteminin, 6grenme siirecine; elde edilmek istenen 6grenci c¢iktilarinin

tamamina yakini 6grencilere kazandirilacagi belirtilmistir.

Ozdogan (2008) isbirlikli 6grenme ydnteminin ilkdgretim 4. smif matematik
Ogretiminde 6grenci tutum ve basarisina etkisi: bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ve
kiime destekli bireysellestirme teknigi adli bir aragtirma yaparak, bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme ve kiime destekli bireysellestirme tekniginin ilkdgretim dordiincii
siif Ogrencilerinin tutum ve basarilarina etkilerini inceleme amaci gilitmiistir.
Arastirma bulgularma gore, isbirlikli 6grenme yontemlerinin 6grencilerin tutumlari ve
akademik basarilar1 {izerinde olumlu etkilerinin oldugu goriilmektedir. Bilgisayar
destekli isbirlikli 6grenme yOnteminin, kiime destekli bireysellestirme teknigi ve
geleneksel yonteme gore 6grencilerin akademik basarilart ve tutumlar iizerinde daha

olumlu etkiler biraktig1 anlagilmaktadir.

Uysal (2010) yapmis oldugu g¢alismada, ilkdgretim sosyal bilgiler 6gretiminde
isbirlikli 6grenmenin 6grencilerin erisi, problem ¢6zme becerileri ve 6grenme stillerine
etkisini saptamak ve igbirlikli 6grenme konusundaki 6grenci goriislerini belirleme amaci
tasimistir. Bu dogrultuda toplam 64 ogrenci ile 10 hafta siire ile calisma
gerceklestirilmistir. Deney grubu &grencilerine isbirlikli 6grenme teknikleri ve kontrol
grubuna da ders kitabindaki 6gretim etkinlikleri uygulanmigtir. Elde edilen bulgulara
gore, igbirlikli 6grenme tekniklerinden akademik ¢eliskinin 6grencilerin problem ¢ézme
becerileri iizerindeki etkisinin ise isbirlikli ve rekabet¢i Ogrenme stiline sahip

ogrencilerde deney grubu lehine olumlu yonde farklilik gosterdigini Ancak, isbirlikli
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O0grenme tekniklerinden akademik ¢eliskinin 6grencilerin 6grenme stilleri lizerinde bir

degisiklik yaratmadigi sonucuna ulasilmistir.

Alsancak’in (2010) yapmis oldugu ¢alismanin amaci, dgrencilerinin bilgisayar
destekli igbirlikli 6grenme ortamlarindaki gecisken bellek ile grup uyumu, grup
atmosferi ve performans ile arasindaki iliskinin incelenmesidir. Calisma iki asamadan
meydana gelmistir. ilk asamada, “gecisken bellek dlgegi”, “grup uyumu Slgedi®, “grup
atmosferi 6lgegi” Tirkceye uyarlanmistir. Arastirma neticesinde, Gegisken bellegin alt
boyutlar1 ile performans arasinda anlamli bir iliski bulunmamistir. Grup diizeyinde
uzmanlagma, giivenirlik ve koordinasyon boyutlari ile grup uyumu arasinda yiiksek
diizeyde ve anlamli bir iligki bulunmustur. Aymi sekilde, uzmanlagma, giivenirlik ve
koordinasyon boyutlari ile grup uyumu arasinda yiiksek diizeyde ve anlamli bir iligki

bulunmustur. Ancak, gecisken bellek boyutlar1 ve performans arasinda grup diizeyinde

anlamli bir iligki bulunmamastir.

Alsancak ve Altun (2010) bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortamlarinda
gecisken bellek ile grup uyumu, grup atmosferi ve performans arasindaki iligki lizerine
calismislardir. Arastirmanin amaci, bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme ortaminda
ogrencilerin gecisken bellek diizeyleri ile grup uyumu, grup atmosferi ve performanslari
arasindaki iliskiyi incelemektir. Calisma katilimeilart 45 lisans 6grencisidir. Arastirma
stirecinde, 6grencilerden donem sonu projesi adina, bilgisayar destekli 6grenme ortami
olan wiki platformu iizerinde igerik gelistirmeleri istenmistir. Arastirma sonunda, hem
bireysel diizeyde hem de grup diizeyinde gegisken bellegin uzmanlagma, giivenirlik ve
koordinasyon boyutlar1 ile grup uyumu arasinda pozitif bir iliski oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Razon, Mendenhall, Yesiltas, Johnson ve Tenenbaum (2012) gelistirilen
bilgisayar destekli isbirligine dayali 6grenme aract degerlendirilmesi i¢in; sinav
performans, icerik-kavramsallastirma etkileri, etkiler ve motivasyon baslikli bir ¢alisma
gerceklestirmislerdir. Bu c¢alismanin amaci, lisans 6grencilerinin 6grenmede, bilgisayar
destekli igbirlikli 6grenme araci etkililigini, 6grenmeye ve karmasik biligsel becerilerine
etkisinin incelenmesidir. Elde edinilen bulgular dogrultusunda, 6grencilerin, tasarlanan
bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme aract ile memnuniyetini yiiksek oranda

bildirmesine ragmen, okudugunu anlama, sinav performansi agisindan iki grup arasinda
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da anlamli bir fark bulunmadig: belirtilmistir. Ayrica, tasarlanan ara¢ kullanildiginda,
ogrencilerin pozitif duygu degerlikleri ile negatif duygu degerlikleri yliksek puan

egiliminde oldugu goriilmiistiir.

Kwon, Hong ve Laffey (2013) yapmis olduklar1 ¢alismada bilgisayar destekli
isbirlikli olarak gelistirilen web tabanli grup koordinasyon ortaminin biligsel ilkelere
dayali olarak gelistirilmesi yer almaktadir. Bahsedilen bu ortamin bir grup projesi
halinde bir ders yilinda ¢evrimigi olarak uygulanmasi ve etkilerinin incelenmesine yer
verilmistir. 20 gruptan olusan 59 kisilik bir 6grenci kitlesine uygulanan bu ¢alismanin
neticesinde, daha aktif koordinasyon ile desteklenen gruplar olumlu etkilesim yaparken,
pozitif bagimlilik, gruplar arasinda etkilesimi gergeklestirmek i¢in harcanan akademik

ugrasinin ve gelismis grup verimliligini artirdigr ileri stiriilmustiir.

Dinamik web teknolojileri ile desteklenmis ortamlarin egitsel ¢iktilara etkisine

yonelik yapilan ¢alismalar soyledir;

Uribe ve Klein (2003) yapmis olduklar1 ¢alismada, web tabanli bir ortamda kétii
tanimlanmis sorunlarin ¢dziimiinde problem ve olay tabanli grenci performansina
dayali yontemlerin etkisini arastirmayr amacglamiglardir. Aragtirma 4’er kisilik gruplar
halinde katilimlar gerceklestirilmis ve arastirma neticesinde, isbirlikli ¢calismaya yonelik

olumlu tutum sergilendigi gézlemlenmistir.

Lee ve Kim’in (2005) yapmis oldugu calismada, isbirlikli paylasilan bilgi
yapilarim1 olusturmada o6grencileri desteklemek icin gelistirilen ortak bir destekleyici
ara¢ anlatilmigtir. Calisma neticesinde ulagilan sonuglara gore, bu tiir destekleyici bir
aracin kullaniminin 6grencilerin isbirlikli bilgi paylasimina oldukca biiyiik katki

sagladig: belirtilmistir.

Suh (2005) web tabanli 6gretimde karmasik problem ¢6zmeyi gelistirmek icin, bu
calismada, 6grencilerin yiiz yiize ve ¢evrimici olarak katildig: hibrid bir web destekli
O0grenme ortaminda isbirlikli gruplar ve kilavuz sorularla calismistir. Bu deneysel
caligmanin neticesinde, kilavuz sorularla calisan Ogrenciler ile ayri ayri calisan
ogrencilerin 6nemli Olgiide diger gruplara goére daha iyi performans gosterdigi

gbzlemlenmistir. Bu rehber sorularin karmasik problemlerin ¢oziimii i¢in etkili bir



70

O0grenme stratejisi oldugu ortaya ¢ikmistir. Calisma kapsaminda yer alan dort grup
arasinda problem ¢ozme tutumunda anlamli bir goriilmemistir. Olusturulan tartisma
panosundaki mesajlarin analiz sonuglari, grup tartismasi ile problem ¢d6zme sonuglari

arasinda pozitif bir iliski oldugunu gostermistir.

Gao (2007) caligmasinda isbirlikli ¢evrimi¢i kavram haritalamada, 6grenme
seklinde bireysel calisma, problem ¢ézme ve Ogrenci tutumlarinin nasil degisiklik
gosterdigini incelemistir. Calismanin katilimeilari, egitim psikolojisi dersini alan 140
O0gretmen adayindan olugmaktadir. Arastirma neticesinde, Ozellikle bu caligmada
ticiincli smif dgrencileri arasinda meydana gelen siiregteki O6grenme, kisa egitim ve
uygun kavram haritalama teknigi kavramlarin olusmasinda temel bir anlayis
kurulmasinin kolaylastirabilecegini belirtmistir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin teknoloji
destekli isbirlikli ¢alismalarinin daha ¢ok ugrasi harcamalar1 ve istekli calistiklarini
ortaya koymustur. Ogrencilerin giinliik hayatlar ile iliskilendirilmis kavramlar iizerine
caligmalar1 onlara biiyiik kazamimlari sagladigini belirtmistir. Ogrencilerin elestirel
diisinme becerilerini artirdigini, daha fazla c¢aba gostermelerini destekledigini ve

problem ¢ézmek i¢in bu egitsel ¢iktilarin gerekli oldugunu vurgulamistir.

Lukosch’un (2007) yapmis oldugu arastirmada web teknolojileri ile desteklenmis
isbirlikli 6grenme ortamlarini iyilestirmek amaciyla farkl isbirlikli 6grenme teknikleri
kullanmistir. Calismanin uygulamasini web ortamindaki seminerler ve web destekli
igbirlikli ¢aligmalar araciligiyla yapmistir. Calismanin uygulama silireci sirasinda
ogrenciler fikirlerini ve bilgilerini paylasabildikleri forum gruplart ile kendilerine
verilmis ve daha dnceden belilenmis bir gorev iizerinde isbirlikli olarak ¢alismislardir.
Uygulama siireci sirasinda verilen gorevlerde isbirlikli 6grenme yontemi ile bilgi
paylasimi ve Ogrencilerin bilgiyl yapilandirmalar1 desteklenerek Ogrencilerin siirece
aktif katilimlar1 saglanmistir. Calisma sonucunda, Ogrencilerin uygulama sirasinda
verilen gorevlerini uygulamaya aktif katilarak, severek, eglenerek ve olusturulan ortam
da bilgilerini paylagarak, ortamla ve ortamdaki diger arkadaslar1 ile etkilesim icerisinde

calistiklar belirlenmistir.

Maushak ve Ou (2007) yapmis olduklar1 ¢aligmada iiniversite 6grencilerinin es
zamanlt web destekli igbirlikli c¢aligmalarina yonelik tutumlariin belirlenmesine

yonelik uygulama yapmislardir. Uygulamaya 30 o6grenci katilmistir. Uygulama
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stiresinde icerik web ortami ile sunulmustur. Uygulama siirecinde 6grencilere belirli
gruplara ayrilmis ve gruplarda birlikte ¢alismalar1 istenmistir. Ogrenciler yorumlarini
ifade etmek ve tartismaya katilmak i¢in anlik mesajlagsma programlarini kullanmislardir.
Uygulama sonunda 6grencilerin anlik mesajlasmada yazdiklar1 kayitli olan mesajlari
toplanarak igerik analizi yapilmistir. Ogrenciler uygulama siirecinde ki var olan bazi
olumsuzluklara ragmen c¢alisma ic¢in pozitif tutumlar sergilemis ve yapmis oldullari
isbirlikli ¢aligmalar1 ile yaratici tecriibeler kazanmiglardir. Calisma sonuglarina gore
belirtilen diger 6nemli bir noktada Ogrencilerin en fazla es zamanli web destekli

tartisma programlarini kullanmaya kars1 olumlu tutum gdsterdikleri yoniinde olmustur.

Hichang, Geri, Barry ve Anthony (2007) yapmis olduklar1 ¢alismada bilgisayar
destekli isbirlikli O6grenmede iletisim stillerini, sosyal aglar1 ve Ogrenme
performanslarini belirlemek i¢in deneysel bir ¢alisma yapmislardir. Uygulamay sosyal
aglar1 kullanan 31 dgrenci iizerinde yapmislardir. Ogrenciler isbirlikli online araglar:
kullanarak bir iirliniin tasarimini birlikte yapmaya ¢alismislardir. Uygulama sonuglarina
gore 6grencilerin dinamik web teknolojilerinden olan sosyal aglar vasitasiyla isbirlikli
calisirken bilgi paylasim diizeyleri, ¢alismaya olan isteklerinin arttigi, 6grencilerin
birbirleri arasinda etkili iletisim ve isbirligi saglamalarna biiyiik oOlgiide katki

saglamistir.

Ferdig, Dawson ve Eric (2008) yapmis olduklart ¢alismada dinamik web
teknolojilerinden olan sosyal ag§ uygulamalarinin aktif 6grenme, sosyal Ogrenme,
uygulama ve 6grenme topluluklari gibi 21. yiizyil yeterliliklerini destekledigini ileri
stirmiigtiir. Ayrica, dinamik web teknolojileri uygulamalarinin 6gretmen-ogrenme

stirecinde kullaniminin giderek yayginlik kazanmakta oldugunu vurgulamistir.

Ozdamli ve Uzunboylu (2008) dgretmen adaylarinin teknoloji destekli isbirlikli
O0grenme ortamina yonelik tutumlarimi  belirlemeye yonelik yapmis olduklar
caligmalarinda, dgrencilerin teknolojiye karsi tutumlariin olumlu oldugu goriilmiistiir.
Ayrica, teknoloji destekli isbirlikli 6grenme ortaminda calistiktan sonra teknolojiye
yonelik tutumlarmin ve kendilerine ve ortama yonelik glivenlerinin arttigini
belirtmiglerdir. Ogrencilerin teknoloji destekli isbirlikli grenme ortamlarina olan
ilgileri teknoloji destekli isbirlikli 6grenme ortaminda caligtiktan sonra anlamli bir

sekilde artis gostermis, 6grencilerin takim arkadaslariyla ¢alismalarini stirdiiriirken her
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zaman uygulama Oncesi belirlenen igbirlikli 6grenmedeki gorevlerini yerine getirmis
olduklar1 ¢aligma sonunda ortaya koyulmustur. Arastirma sonuglarindan da anlasilacagi
gibi Ogrencilerin teknoloji destekli isbirlikli O6grenme ortaminda ¢alismalariyla
teknolojiye yonelik tutumlar1 artmaktadir. Calismada gelisen bilgi caginda 6gretmen
adaylarinin ¢agin sartlarina uygun sekilde yetistirilmesi gerektigi vurgulanmis 6gretmen
adaylarmin egitim siiresince teknolojinin sagladigi imkanlardan ne kadar ¢ok
faydalanirsa gelecekte 6gretmenlik hayatinda da o kadar basarili olacaklardir vurgusu

yapilmustir.

Chen’in (2008) yapmis oldugu ¢aligmanin amaci, matematikte problem ¢dzme
faaliyetlerini 6grenmede bilgisayarin etkinliginin isbirlikli olarak harmanlanmis bir
uzaktan egitim destegi ile incelenmesidir. Bu calisma siirecinde 6gretim; derslerden,
yiiz ylze egitim ve ¢evrimi¢i ortamlardan olusmustur. Calisma, harmanlanmis bu
uzaktan egitim sirasinda bireysel yardim grubuna gore tasarlanmis isbirlikli 6grenme
yapisindaki akademik basarinin yardim stratejileri talimatlar1 dogrultusunda sekillenip
sekillenmedigini belirlemek icin yapilmstir. igerik olarak degerlendirildiginde, isbirlikli
calisan grup, bireysel gruba gore onemli Ol¢iide daha fazla performans gostermistir.
Ancak, isbirlikli yardim grubundaki katilimcilarin takim caligma becerileri, sorun
¢ozme stratejileri ve kendini diizenleme stratejileri, arastirma neticesinde, bireysel

yardim grubuna gore daha iyi performans gosteremedigi sonucuna ulasilmistir.

Karaman, Yildirim ve Kaban’in (2008) yapmis olduklar1 ¢calismada, dinamik web
teknolojileri uygulamalarinin internetin egitimde kullanimi agisindan getirdigi degisim
potansiyeli ortaya konmaya c¢alisilmistir. Bu amacgla gergeklestirilen deneysel
calismanin bulgular1 dogrultusunda, yayinlarda en ¢ok blog ve wikilerin kullanildigy,
yayinlarin sayilarinin giderek arttigi, ilkogretim ve lisans diizeyinde yogunlastigini ileri

siirmislerdir.

Shihab (2008) calismasinda, dinamik web teknolojileri araclari olan bloglari,
wikileri, podcasti ve RSS’i, ingilizce siniflarinda Ggrencilerin isbirlikli ¢aligmalar
gerceklestirebilmesi adina, lise 6gretmenlerine hizmet i¢i egitim kapsaminda 6gretim
uygulamalari olarak tanitmigtir. Caligmanin katilimeilar iki lisede gorev yapan ingilizce
ogretmenleridir. Ogretmenlere, mevcut dgretim uygulamalar1 hakkinda ropértaj ve aktif

O0grenme olarak, Ogrencilerin ilgisini ¢ekmede dinamik web teknolojilerini
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kullanabilecekleri belirtilmis ve yeni ders ortamlarinin gelistirilmesine yonelik egitim
verilmistir. Ogretmenler, 6gretim ortamlarma blog, wiki vs. entegre ederek calismalar
gerceklestirdiler. Uygulama asamasinda ve sonrasinda ek goriismeler yapilarak
arastirma sonucuna ulasilmistir. Edinilen bulgular 1s181inda, 6gretmenlerin dinamik web
teknolojileri araglarinin 6gretimde kullanilmasini daha verimli bulduklar1 goriilmiistiir.
Bloglarin icerik paylasimi ve fikirleri paylasma adina giiclii bir ara¢ oldugu
belirtilmistir. Wiki kullaniminin daha zor oldugu dile getirilmis fakat grup planlama ve
bilginin ortak yapimi kolaylastirdigi yoniiyle daha yararli oldugu belirlenmistir.
Podcastlar’da genel olarak goriisme ve konusmalar da ses kayitlarinin yaymlanmasi
yoniiyle yararli bulunmustur. Hem oOgretmenler hem de ogrenciler dinamik web
teknolojileri araglarin1 kullanarak ingilizce smiflarinda gergeklestirilen 6gretimde

etkilesim ve igbirlikli ¢aligmanin yarar1 yoniinde goriis bildirmislerdir.

Huang, Jeng ve Huang’in (2009) yapmis olduklar1 ¢aligmada, kullanicilarin her
zaman ve her yerde otantik anlamda goriislerini yayinlayabilecegi bir mobil blog sistemi
tasarlayarak mobil blogcular icin ¢0ziim Onerileri sunmuslardir. Calisma siirecinde
isbirlikli caligma ortami sanal olarak saglanmistir. Aragtirma neticesinde elden edilen
bulgular, teknoloji destekli isbirlikli 6grenme modelinin etkinligi ile ilgili 6grenmeyi
destekleyen, aktif katilimi1 saglayan, isbirligini tesvik eden, 6grenci ugrasisini artiran,

olumlu ve cesaret verici bir ortam oldugunu ortaya koymuslardir.

Chu, Hwang, Tsai ve Chen’in (2009) yapmis olduklart ¢alismanin amaci, web 2.0
tabanli 6grenme caligmalarina katilan 6grenciler arasindaki bilgi aligverisi paylasimi
tesviki icin gerekli mekanizmalarin eksikligine ¢6ziim Onerileri iiretmektir. Bu sorunu
¢ozmek i¢in Onerilen sistem, Ogretmenlere yardimci olmasi adina internette grup
ogrenme tesviki icin akilli bir blog sistemi faaliyetinin uygulanmasidir. Arastirma
bulgulara gore, bu tarz akilli blog sistemlerine 6grenme ortamlarinda daha fazla yer
verilmesi 6grencilerin 6grenme etkinlikleri i¢in ¢ok yararli olacagi ve ayni zamanda

ogretmenlerin de gereksinimlerini yeterli diizeyde karsilayacagini belirtmistir.

Horzum’un (2010) gergeklestirmis oldugu arastirmanin amaci, 6gretmenlerin
Web2.0 araglarina yonelik haberdarlik durumlarini, bu araclar1 kullanim sikliklarini ve
kullanim amaglarin1  ¢esitli  degiskenler agisindan incelemektir. Arastirmanin

katilimcilarint MEB’e bagli hizmet i¢i egitim kursu alan 183 6gretmen olusturmaktadir.
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Verilerin analizi neticesinde, &gretmenlerin Facebook, MSN ve video paylasim
sitelerinin varliindan haberdar olduklari, giinliikleri ve Podcast’in varligindan haberdar
olmadiklar1 bulunmustur. Ogretmenlerin Facebook’u haftada bir veya birka¢ giin,
MSN’in siklikla, Wikipedia, Web Giinliikleri ve Podcast’i hi¢, Video Paylasim
Siteleri’ni ayda bir veya birkag giin ve haftada bir veya birka¢ giin kullananlarin
agirlikta oldugu ortaya ¢ikmustir.

Tambouris ve digerleri (2011) yaptiklar1 ¢alismada problem temelli isbirlikli
dinamik web teknolojilerinin pratik ¢oziimlemelerini incelemislerdir. Uygulamadan
ziyade daha ¢ok teorik bilgi vermeyi hedeflemislerdir. Pilot ¢alisma neticesinde,
dinamik web teknolojilerinin gelismis platformu ve yeni 6grenme uygulamalarinin
katilimcilar tarafindan iyi kabul goérdiigli ve genel memnuniyetin beklenen yonde

olumlu olarak degistirdigini dile getirilmistir.

Durusoy (2011) 6gretmen yetistirmede web 2.0 ve dijital video teknolojilerinin
kullanilarak 6gretmenlik 6z yeterliginin gelistirilmesi isimli bir calisma ortaya
koymustur. Arastirmanin amaci, Ogretmenlik uygulamasit dersinde dinamik web
teknolojileri ve dijital video kullaniminin 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik 6z-yeterligi
tizerindeki etkisini incelemektir. Arastirmanin drneklemi, 6gretmenlik uygulamasi alan
10 dgrenciden olusmaktadir. Ogretmenlik Uygulamasi dersi boyunca tiim 6grencilerin
ders anlatimlar1 belirli araliklarla tiger defa video kaydna alinmis ve kaydedilen bu
goriintiiler dinamik web teknolojileri tabanli bir sosyal paylasim ag1 olan “Facebook”
tizerinden paylasima agilmistir. Paylasilan videolar dgrenciler, uygulama ogretmenleri
ve Ogretim elemam tarafindan izlenmis ve videolara yorumlar yazilmistir. Edinilen
bulgulara gore, dinamik web teknolojilerinin dijital videolar ile birlikte 6gretmen
yetistirmedeki kullanimi, 6gretmen adaylarinin 6z-yeterligini gelistirmede etkili bir arag

olarak tespit edilmistir.

Yagmur-Micik (2011) bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin web 2.0 tabanh
ortamlar1 mesleki gelisim amacli kullanim durumlarini incelemistir. Bu siirecte yasanan
sorunlar1 ve uygulamalarin daha etkili olarak ytiriitiilebilmesi adma gelistirilebilecek
¢Oziim yollarmi belirlemeyi amaglamistir. Calismanin katilimcilarini Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii dgrencileri olusturmustur. Calismada ulasilan

sonuglara gore boyle bir ¢alismada, Kullanimi kolay, birden fazla ortamla entegre
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calisabilen bir sosyal paylasim ortaminin tercih edilmesinin farkli igerik tiirlerine yer
verilmesinin ve agirlikli olarak uygulamali konularin ve gergek sinif deneyimlerinin

paylasilmasinin basariy1 artiracagi sonucuna ulagmaistir.

Chiou (2011) 6gretmen adaylarimin dinamik web teknolojileri uygulamalarina
yonelik goriislerini kapsayan bir caligma gergeklestirmistir. Aragtirmanin amaci,
ogrencilerin, bilgisayar tutumlarinin ne 6l¢lide oldugunu olgmek, edinilen fayda ve
kullanim kolaylhigiyla birlikte, dinamik web teknolojileri uygulamalarmin gelecekteki
yeri hakkinda ongoriiler ortaya koymaktir. 125 6gretmen aday1 iiniversite 0grencisinin
katilimiyla gergeklesen calisma sonucunda, bagimsiz degiskenler; algilanan fayda,
bilgisayar tutumu ve dinamik web teknolojileri deneyiminidir. Calisma sonucunda
dinamik web teknolojileri icin gelecek davranigsal niyetlerin Ongoriisii istatistiksel
olarak anlamlidir sonucuna ulasilmistir. Bir bagka deyisle dinamik web teknolojilerinin
kullaniminin bilgisayar tutum, algilanan fayda, algilanan kullanim kolayligina olumlu

katkilar sagladig1 bulgusu ortaya ¢ikmuistir.

Keles ve Demirel (2011) arastirmalarinda gergeklestirilen uygulama sonrasinda
baz1 6grencilerin arkadaslariyla olan iletisimi artmis, sinifta yiiz ylize ¢cok fazla iletisim
kurulmayan d&grencilerle iletisim kurdugu sonucuna ulasmiglardir. Uygulama
sonuclarina gore igerigin dinamik web teknolojileri ile paylasimlarinin 6grenciler arasi
etkilesime ve iletisime katki saglayacagimi vurgulamiglardir. Ayrica, o6grencilerin
birgogu dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis ortamala yapilan uygulama sonunda
O0grenci-Ogretmen  etkilesimine yonelik olumlu  gorlislerin  ortaya  ¢iktigimi
belirtmislerdir. Bu sonug, dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis ortamlarin
Ogrencilerin 6gretmenleri ile etkilesim kurmak i¢in alternatif ortam olabilecegini
vurgulamaktadir. Arastirmacilar c¢alisma sonuglarinin desteklenebilirligi ve daha net
sonuclar1 ortaya konulabilmesi agisindan dinamik web teknolojileri ile hazirlanmis
igbirlikli ortamlara ait benzer caligmalarin yapilmasi oOnerilmektedir. Arastirmacilar
etkili iletisimin saglandigi ve kaynak paylagimimin kolaylastirildigt dinamik web
teknolojilerinden olan sosyal aglarin derslerde kullanilmasinin 6nemli oldugu bu
dinamik platformundan yararlanmalar1 gerektigini onermislerdir. Bu tiir ortamlarin
O0gretme-Ogrenme  slirecine avantaj sagladigit  bir noktada ders igeriklerini

gorsellestirmek ve ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in 6gretmenlere yardimci oldugu ve etkili
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iletisim kurmak noktasinda 6zellikle sinif icinde kendisini yeterince ifade edemeyen
ogrenciler icin bu tiir dinamik icerik iiretmeye uygun ortamlar, alternatif ortam olarak

kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Sadaf, Newby ve Ertmer’in (2012) yapmis olduklar1 ¢alismada, &gretmen
adaylarimin gelecekte dinamik web teknolojilerini siniflarinda kullanmaya yonelik
goriisleri incelenmistir. Arastirma bulgularina gore, 0gretmen adaylarinin 6grenme,
O0grenci-ogrenci ve Ogrenci-ogretmen etkilesimi, isbirligine dayali 6grenme, Ogrenci
yazma yetenegi ve paylasim igerik bilgilerini gelistirmek i¢in derse girecekleri

siiflarda bloglari, wikileri ve sosyal aglar1 kullanma niyetinde olduklar1 goriilmektedir.

Isik (2013) iiniversite kiitiiphanelerinde dinamik web teknolojilerinin kullanimi
ve web tabanli kullanici egitimi i¢in Oneri ¢alismasi yapmistir. Calisma sonucunda,
Elektronik ortamda bilgi kaynaklarmin artis gostermesi, kiitiiphane kaynaklarina
uzaktan erisim olanagi, dinamik web teknolojilerinin kiitliphanelere de girmesi, bu
ortamlardan yararlanarak Web tabanli kullanic1 egitiminin hazirlanmasi1 gerekliligini
ortaya ¢ikarmustir. Ayrica, Elektronik ortamda bilgi kaynaklarinin artis gostermesi,
kiitiiphane kaynaklarina uzaktan erisim olanagi, dinamik web teknolojilerinin
kiitiiphanelere de girmesi (ve kullanici beklentilerinin bu dogrultuda degismesi) bu
ortamlardan yararlanarak Web tabanli kullanic1 egitiminin hazirlanmasi1 gerekliligini

ortaya ¢ikarmstir.

Alan yazindaki farkli alanlarda yapilan isbirlikli 6grenme yonteminin kullanildigy
calismalarda; isbirlikli 6grenme yonteminin 6grenci basariSina olumlu katki sagladigim
ve ogrenci basarisimi arttirdigir belirlenmistir (Ac¢ikgoz, 1993; Cooney vd., 1998;
Gardener ve Korth, 1996; Gomleksiz, 1993; Demiral, 2007; Slavin, 1996; Siiliin, Tekin
ve Tekin, 2005). Geleneksel 6grenme ve igbirlikli 6grenme yontemi karsilastirildiginda
da igbirlikli 6grenme yonteminin 6grenci basarisi tizerinde daha ¢ok olumlu etkisinin
oldugunu tespit etmisler, Ayrica, isbirlikli 6grenme yontemi Ozellikle karmasik {ist
diizey Ogrenmelerde akademik bagariyr artirmakla kalmamakta; ayni zamanda
ogrencilerin birbirlerine olan giivenlerini, farkli diistinme becerilerini gelistirmelerine,
farkli diisiince ve fikirlerin olusturulmasina yardimci olmakta dolayisiyla daha iyi
problem ¢ozen bireyler olmalarina katki saglamakta, igerige iliskin tutum ve aktif

katilim gibi 6zelliklerini de gelistirdigi sonuglari vurgulanmistir (She, 1999; Atict ve
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Girol, 2002; Uribe ve Klein, 2004; Thomas ve Maggregor, 2005; Suebnukarn ve
Haddawy, 2006; Tungel, 2006; Gok, 2006; Susar, 2006; Colak, 2006; Cengizhan, 2006;
Geng, 2007; Demiral, 2007; Gao, 2007; Ural, 2007; Zhi ve Liu, 2007; Chen, 2008;
Giirsul, 2008; Simsek vd., 2008; Ozdamli ve Uzunboylu, 2008; Kapur, 2011; Uysal,
2010; Alsancak,, 2010; Razon, Mendenhall, Yesiltas, Johnson ve Tenenbaum, 2012).

Teknoloji destekli isbirlikli ortamlarin iretildigi dinamik web teknolojileri ile
gelistirilen ortamlara yonelik ¢alismalarda; 6grencilerin basarilarimin arttifi, derse ve
icerige karst tutumlarinin arttifi ve sosyal etkilesimlerinin iist diizeye ¢iktigi,
ogrencilerin birbirleri arasinda iletisim ve isbirligi saglamalarina biiyiik 6l¢lide yardimet
oldugu vurgulanmaktadir (Altun, 2005; Ozdemir, 2005; Lee and Kim, 2005; Ozdaml
ve Uzunboylu, 2008; Chu, Hwang, Tsai ve Chen, 2009; Huang, Jeng, ve Huang, 2009;
Fahser, 2010; Bower, Hedberg ve Kuswara, 2010; Giilbahar, Kalelioglu ve Madran,
2008; Ince, 2011; Demirdag, 2011). Dinamik web teknolojileri uygulamalarimni, yiiksek
etkilesimli, ¢ok yonlii egitim siireglerinin olugmasinda etkili olmaktadirlar (Yagmur-
Micik, 2011; Durusoy, 2011; Chiou, 2011; Lending, 2011). Dinamik web teknolojileri
uygulamalar ile gerceklestirilecek egitim ¢alismalari, bilisim ¢ag1 gereklerine uygun,
bilgiyi etkili kullanabilen ve isleyen, nitelikli bireylerin yetistirilmesine imkan
tamimaktadir (Chu, Hwang, Tsai ve Chen, 2009; Huang, Jeng, ve Huang, 2009; Fahser,
2010; Bower, Hedberg ve Kuswara, 2010; Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2008; ince,
2011; Demirdag, 2011). Ayrica, dinamik web teknolojileri uygulamalari,
yapilandirmaci 6gretim ortamlarina uyarlanabilen ve bilginin birlikte olusturulmasini
saglayan yapisi ile bilgi paylasimi desteklemektedir (Suh, 2005; Giines, 2007; Sarsar,
2008; Drexler, Baralt ve Dawson, 2008; Shihab, 2008; Chu, Hwang, Tsai ve Chen,
2009; Huang, Jeng, ve Huang, 2009; Bower, Hedberg ve Kuswara, 2010; Giilbahar,
Kalelioglu ve Madran, 2008; ince, 2011; Demirdag, 2011).

Alan yazinda var olan bu calismalarin 6grenme ¢iktilarina yaptigi etkileri ve
O0grenme c¢iktilarina sagladigi katkilar bu sekilde belirlenmistir. Gelistirilen ortamlarin
genel olarak tutum, basari, motivasyon, akademik ugrasi, etkilesim gibi 6grenme
¢iktilarina olan etkisine bakilmistir ve yakindan iliskili oldugu sonucuna ulasilmistir.
Cevrimigi 6grenmede etkilesim araglarinin farkli tekniklerle kullanildigi arastirmalar
vardir Ancak, bununla ilgili daha fazla arastirma yapilmasi gerektigi alan yazinda

vurgulanmaktadir. Ayrica, Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi kullanan egitim
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programlarinda dinamik web teknolojilerinin destegi ile isbirlikli problem temelli
O0grenme ortamlar1 olusturmak i¢in var olan 6grenme stratejilerinde ve gelistirilen bu
ortamlarin akademik basari, akademik wugras1t gibi egitsel c¢iktilara etkisinin
belirlenmesine yonelik yapilan akademik caligmalarin yapilmasi gerektigide alan
yazinda vurgulanmaktadir. Yapilan bu g¢alisma ile var olan stratejilerin teknoloji ile
desteklenmesinde, bir baska deyisle dinamik web teknolojileri ile desteklenen igbirlikli
O0grenme ortaminin gelistirilmesi ve gelistirilen bu ortaminin 6grencilerin akademik

basarilari ile akademik ugrasilarinin etkisini ortaya koymaktadir.
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3 YONTEM

Calismanin bu boliimiinde arastirma sorulari, arastirma modeli, arastirmanin

boliimleri ve aragtirma uygulamasi hakkinda ayrintili olarak bilgiler sunulmustur.

Arastirma sorularmi cevaplamak ig¢in karma (mixed) metod kullanilmistir. Nicel
verilerden olusan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari testi 6n test
puanlar1 ile akademik basar1 puanlar1 kullanilmistir. Akademik basar1 puanini
belirlemek i¢in de “Akademik basar1 testi son test puani (%50) + Proje puani (%45) +
Derse Devam puani (%5)” toplamlar1 hesaplanmistir. Nicel verilerden olusan c¢alisma
grubu Ogrencilerinin akademik ugrasi 6lcegine verdikleri cevaplarin 6lgek kisminin
sonuglar1 analiz edilerek akademik ugrasiya yonelik sonuglar belirlenmistir. Akademik
basar1 ile akademik ugrasi arasindaki iliskiyi agiklamak igin nicel verilerden olusan
calisma grubu 6grencilerinin akademik ugrasi 6l¢egine ve akademik bagari testi son test
puan1 karsilastirilarak iligki belirlenmistir. Nitel verilerden olusan deney grubu
ogrencilerinin 8 haftalik uygulama siireci boyunca verdikleri haftalik siire¢ raporlar1 ve
uygulama siireci sonunda uygulanan yar1 yapilandirilmis goriismeye verdikleri cevaplar
icerik analizi yontemi ile analiz edilerek dinamik web teknolojileri ile gelistirilen

ortamin gli¢lii ve zayif yonleri belirlenmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu caligmada aragtirma modeli olarak karma (mixed) yontem olarak kullanilan
hem nicel hemde nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirma problemlerinin daha
ileri bir diizeyde anlagilmasinda nicel ve nitel aragtirma yontemleri ile karma yontemde
cesitli verilerin toplanmasi1 biiyilk fayda saglamaktadir. Karma yontem olarak

adlandirilan bu yontemde amag, tek bir arastirma igerisinde nicel ve nitel yontemlerin
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karistirllarak bu sekilde toplanan verilerin analizlerinin arastirma problemlerinin
¢Oziimiine odaklanmasinit saglamaktir. Burada nitel arastirmanin amaci, arastirilan
konuyu detaylica gergekci bir sekilde ortaya koymaktir. Dolayisiyla verilerin
olabildigince ayrintili, dogrudan ve miimkiin oldugunca ¢alisma grubunun ifadeleriyle
desteklenerek analiz edilmesi dnemlidir, nicel aragtirmanin amaci ise toplanan verilerin
ileri siirlilen teorinin uygunlugunu, 6grenme ¢iktilara etkisini incelemektir (Creswell
ve Plano-Clark, 2007; Miles ve Huberman 1994; Straus ve Corbin, 1998).

Bu yéntemlerden nicel arastirma ydntemi olarak “On test — Son test Kontrol
Gruplu Yar1 Deneysel Desen Modeli” belirlenmistir. Arastirmada kullanilan bu yontem
on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak kullanilmaktadir. On test-son
test kontrol gruplu deneysel desene sahip c¢alismalarda; deneklerin arastirma
uygulamasinin hem Oncesinde hem de sonrasinda, bagimli degisken ile ilgili 6l¢lime
tabi tutulmalan ile akademik caligmalarda uygulanmaktadir. Arastirmada katilimcilar
deney ve kontrol grubu olmak {izere iki gruba ayrilmaktadir (Karasar, 1999).
Arastirmanin nitel boyutunda deney grubu 6grencilerinin 8 haftalik uygulama siireci
boyunca verdikleri haftalik siire¢ raporlar1 ve uygulama siireci sonunda uygulanan yari
yapilandirilmis goriismeye verdikleri cevaplar igerik analizi yontemi ile analiz edilerek
nitel verilerden sonugclara ulasilmistir. Nitel durum caligmalarinin en temel 6zelligi bir
ya da birka¢ durumun derinligine arastirilmasidir. Bir baska deyisle bir duruma iliskin
etkenler (ortam, ogrenciler, 68retmenler, olaylar, siiregler, vb.) biitlinciil bir yaklasimla
arastiritlir ve var olan durumu nasil etkiledikleri ya da mevcut durumdan nasil
etkilendikleri iizerine derinlemesine bilgi kazandirir. Durum c¢alismasi; “nasil ?” ve
“nigin ?” sorularimi temel alarak aragtirmacinin kontrol edemedigi bir olgu ya da olay1
ayrintili  bir sekilde derinlemesine incelemesine olanak saglayan bir arastirma
yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2008). Dinamik web teknolojileri ile problem temelli
isbirlikli 6grenme ortami gelistirilirken; O6gretim yontemi olarak Nelson’un (2009)
isbirlikli problem ¢6zme yontemi belirlenmistir. Arastirmada kullanilacak olan web
destekli g¢evrim i¢i isbirlikli ortam dinamik web teknolojileri ile olusturulmustur.
Uygulamanin yapilacagi ortamin tasarimi sirasinda uzmanlardan goriis alinmis ve ortam
tasarimi bu goriislere gore gelistirilmistir. Belirlenmis olan “Coklu Ortam Tasarimi ve
Uretimi” dersi i¢in alanin uzmanlar1 ile hazirlanmis olan igerik deney grubu icin
dinamik web teknolojilerinden Google+ Circle, Google Chat, Google+ Documents,

Mind 42 (¢cevrim i¢i kavram haritalar1 olusturmalar1 igin), Google+ Blogger, Google
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Hangouts (sesli, yazili ve goriintiilii goriisme yapmak igin), Google+ Ana sayfa
(kaydettikleri videolarin paylasimlari igin), Google Calendar, Google+ Drive (Survey)
yardimiyla, kontrol grubu i¢in de yiiz yiize isbirlikli ortamda 6grencilere uygulanmustir.
Teknoloji destekli ve yiiz yiize olusturulmus isbirlikli ortamlarda ¢alisma 8 haftalik
stire¢ ile uygulanmistir. Calisma grubu 6grencileri kendilerine verilen gergek tasarim
problemlerini ¢6zerken yaptiklari analizleri, paylastiklart bilgileri, geri bildirimleri,
yorumlart ve birbirleri hakkinda yaptiklar1 degerlendirmeleri haftalik olarak
kaydetmislerdir. Deney grubu 6grencileri kullandiklar1 dinamik web teknolojilerindeki
haftalik bloglarinda ve Google Drive’da kayit ederken, kontrol grubu 6grencileri yiiz
yiize isbirlikli bir ortamda ¢alistiklart i¢in masaiistiinde olusturduklar1 proje
dosyalarinda kaydetmislerdir. Ayrica, uygulama sonunda c¢alisma grubunda ki
ogrencilerinden toplanan veriler gerekli istatistiksel yontemler ve igerik analizi yontemi

ile analiz edilerek sonuglar ortaya konulmustur.

Arastirmanin nicel arastirma ydntemi olarak; “On test — Son test Kontrol Gruplu
Yar1 Deneysel Desen Modeli” kullanilmistir.  On test — Son test kontrol gruplu yari
deneysel desen modelde yansiz atama yerine, hazir gruplardan ikisi belirli degiskenler
tizerinden eslestirilmeye calisilmaktadir. Seckisiz atama ile olusturulmus iki grup
bulunur ve bu gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki
grupta da ayni sekilde deney 6ncesinde ve deney sonrasinda Olgiimler yapilmaktadir
(Biiytikoztirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Deney ve kontrol
gruplan segilirken belirtilen boliimdeki birinci 6gretimde ve ikinci dgretimde egitim
goren Ogrencilerin Seckisiz atama yontemi ile birinci 6gretim dgrencileri deney, ikinci
ogretim 6grencileri kontrol grubu olarak atanmistir. Deney grubuna uygulama dersinde
arastirma kapsaminda gelistirilmis olan dinamik web teknolojileri ile desteklenen
problem temelli isbirlikli 6grenme ortami ile islenmis, kontrol grubuna yliz yiize
problem temelli isbirlikli bir ortamda smifta islenmistir. Arastirmanin bagimsiz
degiskenleri, yiiz yiize desteklenen problem temelli isbirlikli 6grenme yaklagimi ile
dinamik web teknolojileri ile ve yiiz yiize desteklenen problem temelli isbirlikli
o0grenme yaklasimidir. Bagimli degiskenleri ise, akademik basar1 ve akademik ugrasidir.

Bu arastirmada kullanilan deneysel desen Tablo 3.1’deki gibidir.
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Tablo 3.1 Arastirma Modeline iliskin On test — Son test Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel
Desen Tablosu

Atama Grup Ontest Yéntem Sontest
M GD Ol XIC) O2
M Gk Oy Xyyo O,

GD = Deney grubu
GK = Kontrol grubu

M = Eslestirilmis Ornekleme (Gruplar seckisiz atama)
Xiy = Dinamik web teknolojileri ile desteklenen problem temelli isbirlikli 6grenme
ortami

Xyyo = Yiiz ylize 6grenme ortami
01 = Deney ve Kontrol grubu akademik basari testi on test uygulamasi

O, = Deney ve Kontrol grubu akademik basari testi son test uygulamasi

3.2 Cahsma Grubu

Bu ¢alisma i¢in segilen ¢aligma grubu bir devlet tiniversitesinde var olan Egitim
Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimii 3. Smif’inda egitim
goren birinci Ogretim (deney grubu) (N=51) ve ikinci Ogretimdeki (kontrol grubu)
(N=53) olmak iizere iki subede toplam N=104 kisilik bilgisayar Ogretmeni aday1
grubudur. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi boliimiiniin secilmesinin
amaci bu boliimiiniin teknolojinin egitim-6gretimde kullanilmasinda diger branglara
rehberlik yapiyor olmasidir. Caligma grubu 6grencilerinin demografik 6zellikleri, genel
akademik basar1 ortalamalar1 ve uygulama Oncesi uygulanan motivasyon Olgegi

analizlerine ait sonuglar ve ¢aligma grubu Ogrencilerine okulda sunulan teknolojik
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imkanlarina ait bilgiler asagida verilmistir. Deney ve kontrol grubunun cinsiyet

degiskenine ait dagilim tablosu Tablo 3.2°de verilmistir.

Tablo 3.2 Deney-kontrol ve her iki gruba ait cinsiyet degiskeni dagilim tablosu

Deney ve kontrol

Deney Grubu Kontrol Grubu
Cinsiyet grubu
f % f % f %
Erkek 24 47.1 28 52.8 52 50
Kadin 27 52.9 25 47.2 52 50
Toplam 51 100.0 53 100.0 104 100.0

Tablo 3.2’den deney ve kontrol grubunda yer alan &grencilerin cinsiyet
degiskenine gore dagilimlar1 arasindaki benzerlik gosterilmistir. Deney ve kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyete gore dagilimlarinda, gruplarin birbirine benzer

oldugunu goriilmektedir.

Deney ve kontrol grubuna uygulama 6ncesi (6n testler) uygulanan akademik

basar1 testi sonuglarinin karsilastirma (bagimsiz t-testi) sonucu Tablo 3.3’de verilmistir.

Tablo 3.3 Gruplar arasi (deney-kontrol grubu) 6n test karsilastirma (t - testi) analizi
sonuglari

Gruplar N X Ss Sd t p

. Deney grubu 51 29.13 5.07 102 1.115 .268*
On test
Kontrol grubu 53 28.01 5.14

*p<0.05

Arastirma 6ncesi deney ve kontrol grubuna yapilan 6n testlerde (deney grubu 6n
test ortalamas1 X =29.13; kontrol grubu 6n test ortalamas1 X =28.01) *p<.05 anlamlilik
diizeyi i¢in .05<p oldugu i¢in anlaml degildir. Yapilan istatistik testinden bulunan bu

sonugla her iki grubun uygulama oncesi esit oldugu belirlenmistir (Tablo 3.3). Gruplar



84

arasi (deney - kontrol grubu) 6n test karsilastirma (t - testi) analizi sonucunda gruplarin

denk oldugu sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Uygulama siireci 6ncesi deney ve kontrol grubuna uygulanan motivasyon 6lgegi

analizi sonuglar1 Tablo 3.4’de verilmistir.

Tablo 3.4 Deney ve kontrol grubu MslqTr motivasyon 6l¢egi cevaplari analiz sonuglari

Gruplar N X Ss Sd t p
Deney
51 389.41 50.51
Grubu (2)
102 1.082 .282
Kontrol
53 378.20 54.90
Grubu (2)
*p<0.05

Deney ve kontrol grubu MslqTr motivasyon 6l¢egi cevaplari analiz sonuglarina
(Tablo 3.4) gore *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in p < .282 oldugundan ¢alismanin basinda
gruplarin motivasyon diizeyleri arasinda (deney grubu motivasyon test ortalamas1 X
=389.41; kontrol grubu on test ortalamasi X =378.20) anlamli bir farkin olmadig
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin motivasyon bakimindan esit

olduklar1 belirlenmistir.

Tablo 3.5 Deney ve kontrol grubu genel akademik ortalama t-testi analiz sonuglari

Gruplar N X Ss Sd t p
Deney
2.92 0.35
Grubu (2)
102 0.946 .346
Kontrol
53 2.98 0.34
Grubu (2)

*p<0.05
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Deney ve kontrol grubu genel akademik ortalamalarinin karsilastirilmas: sonuglari
Tablo 3.5’de verilmistir. *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in p<.346 oldugundan deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin genel akademik basari diizeyleri arasinda (deney grubu
genel akademik ortalamas1 X =2.92; kontrol grubu genel akademik ortalamas1 X =2.98)
anlaml bir farkin olmadig1 belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunun genel akademik
ortalama bakimindan esit olduklar1 bir baska deyisle birbirlerine benzer olduklari

belirlenmistir.

Yukaridaki analizlerden, bilgilerden deney ve kontrol grubu &grencilerinin
uygulama Oncesi demografik Ozelliklerinin, genel akademik ortalamalarinin ve
motivasyon 6l¢egi analiz sonuglarina gére motivasyon diizeylerinin esit oldugu, i¢in her

iki grubunda homojen oldugu ve birbirine benzer gruplar oldugu belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubu oOgrencilerine okulda sunulan 5 adet bilgisayar
laboratuvarinda toplam 125 bilgisayar bulunmaktadir. Bilgisayarlarda isletim sistemi
olarak Windows 7 ve Office programlari olarak Office 2010 bulunmaktadir. Her
laboratuvarda 106 ekran lcd televizyon ve projeksiyon cihazi mevcuttur. Bu
bilgisayarlarin 85 tanesi i3 islemcili olup 500 gb haddisk 4 gb ram’e sahip, 40 tanesi de
15 islemecili olup 750 gb haddisk ve 4 gb ram’e sahiptir. Tiim bilgisayarlar internete
bagli olup internet upload/download hizi 10 Mbps ile hizmet vermektedir. Ayrica
ogrenciler kendi bilgisayarlari ile internete ve okul agina baglanmalari i¢in kablosuz ag
kuruludur ve her laboratuvarda 10 tane bos 1j45 konnektdrlii ag erisim noktasi
bulunmaktadir. Ogrencilerin ders dis1 calismalarn da kullanmalar1 igin bir adet toplanti

salonu ve 2 adet 60 kisilik sinifta mevcuttur.

Calisma grubu oOgrencileri boliimiin 3. simf Ogrencileridir ve 1. sinifta
boliimlerindeki derslerinde var olan “Egitimde Bilisim Teknolojileri I-I11”, “Bilgisayar,
Bilgisayar donanimi1” dersleri ile bilgisayar yazilimi ve donanimi egitimi almislardir.
Calismanin yapilmasi igin seg¢ilen uygulama dersi belirtilen bu boliimiin 3. Sinif 6.
Déneminde var olan “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersidir. Ayrica bu dersler
kapsaminda dinamik web teknolojileri kullanimi1 ve diger internet araglari ile ilgili
bilgileri bilgisayar boliimii 6gretim elemanlarindan almislardir. Dolayisiyla calisma

grubu Ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanilacak olan ortami ve ortamda var olan
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dinamik web teknolojileri araglarmmin kullanimi icin yeterli teknolojik bilgiye ve

teknolojik alt yapiya sahip oldugu diisiiniilmektedir.

3.3 Veri Toplama Teknikleri

Uygulamaya ve ortam tasarimina baslanmadan 6nce 6n analiz yapilmis ve mevcut
durum ile istenilen durumun ortaya konulmustur. On analiz raporu hazirlanip bu
raporun sonucuna gore uygulama siireci boyunca ve sonunda kullanilacak olan dlgme
araglar1 ve ortam tasarimi uzman goriisii ve 6grenci goriismeleri sonuglarinin analizleri
destegi ile gelistirilmistir. 8 haftalik uygulama siirecinden arastirmada kullanilan
dinamik web teknolojilerindeki tiim islemler ayrintili olarak kayit altina alinmis ve
calisma sonunda veri toplama araglar1 ile toplanan veriler ile zengin veri gesitliligine
ulagilmistir. Ayrica ¢alisma grubundaki 6grencilerle olusturulan deney grubundaki 13
ve kontrol grubundaki 13 toplam 26 gruba verilen gercek tasarim problemini ¢6zmek
icin kullandiklari; deney grubundaki 6grencilerin her bir dinamik web teknolojisini
kullanarak kontrol grubundaki &grencilerin yiiz ylize ortamlardaki gelistirdikleri tiim
icerikler uygulama sonunda projeler halinde imza karsiligi alinmistir. Deney grubu
Ogrencilerinin hazirlamis olduklar1 bu dijital ortamlar1 hem 8 hafta sliren uygulama
stireci boyunca gelistirdikleri Google Drive ve bloglarinda yaymlamislar hem de
uygulama siireci sonunda proje olarak teslim etmislerdir. Kontrol grubu 6grencileri de
hazirlamis olduklar1 bu dijital ortamlar1 uygulama siireci sonunda proje olarak teslim

etmislerdir.

Uygulama siirecinin basinda ve sonunda arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Akademik Basar1 Testi” ile On test ve son test yapilmis, akademik basari puanini
belirlemek i¢cinde Akademik basar1 testi son test puani (%50) + Proje puant (%45) +
Derse Devam puani (%5) toplanmistir. Arastirma sorularindan birinci soruyu
cevaplamak i¢in deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin akademik bagar1 testi on test
puanlar1 ile akademik basar1 puanlar1 karsilastirma sonuglart kullanilmistir. Arastirmact
tarafindan gelistirilen “Akademik Ugras1 Olgegi” ile uygulama siireci sonunda arastirma
sorularindan ikinci soruyu cevaplamak icin nicel veriler toplanmistir. Arica uygulama
stireci sonunda deney grubu 6grencilerinden uygulama siirecine ait hazirlamis olduklar

sonu¢ raporlar1 (haftalik siire¢ raporlar1) ve uygulama silireci sonunda arastirmaci
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tarafindan yapilan yar1 yapilandirilmis goriigmelerle arastirma sorularindan {igiincii

soruyu cevaplamak i¢in nitel veriler toplanmistir.

Veri toplama araglarin1 kullanmaktaki amag¢ Ogrencilerin uygulama siirecinde
yapmis olduklar1 ¢alismalari ve gelistirmis olduklar tirlinleri ayrintili olarak inceleyerek

problem temelli igbirlikli calisma ortamindaki performanslarini degerlendirmektir.

Veri toplama tekniklerinin uygulama siireci igerisindeki akis sirast Sekil 3.1°de

ayrintili olarak verilmistir.

Akademik Akademik Akademik basari
basar1 On test ugrasi Olcegi Son test
Nicel l
\ 4 \4
Nitel T T T T T
2. 3. 8. Hafta Goriisme

1
\

~

Haftalik siirec raporlari

Sekil 3.1 Veri toplama tekniklerinin uygulama siireci icerisindeki akis siras1

3.3.1 Veri toplama araclari

Veri toplama araclarinin gecerlik ve giivenirligi icin asagidaki adimlar yapilmastir;

e Uzman goriisi
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e Pilot test

e Faktor analizi

3.3.1.1 Akademik Basar: Testi

Arastirmanin birinci sorusu olan “Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek
gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme ortamini kullanan Ogrenciler ile
kullanmayan 6grencilerin, “Ders Basar1 Puanlar1” arasinda anlamli bir fark var midir?”
sorusunu cevaplamak i¢in karsilastirilan veriler deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basar1 testi On test puanlar ile akademik basar1 puanlaridir. Akademik basari
puanint belirlemek icin “Akademik basari testi son test puani (%50) + Proje puani
(%45) + Derse Devam puani (%5)” toplanmistir. Bu puanlardan Akademik basar testi
arastirmaci tarafindan gelistirilen ve 65 ¢oktan se¢meli test sorusundan olusan akademik
basar1 testidir. Akademik basar1 testi sorulari; bilgi sorulari, kavrama sorulari ve
kavramsal sorular (analiz - sentez sorulari) olarak Bloom’un taksonomisindeki
basamaklara gore hazirlanmistir. Akademik basar1 testinde her soru 4 sikli olup bu
sorular uygulama Oncesi aragtirmaci tarafindan dersin kazanimlarindan olusan belirtke
tablosu (Ek.7 ¢oklu ortam tasarimi ve iiretimi dersi Ogrenme kazanimlari)
olusturulduktan sonra belirtke tablosunda var olan her bir konu ile ilgili her kazanima
(Biligsel mimarinin temel Ozelliklerini kavrayabilme, (2-A)) ait ¢alisma grubundaki
Ogrencilerin kazanimlarini 6l¢gmeyi amaglayarak olusturulmustur. Olusturulan akademik
basar1 testi uygulama Oncesi alanin uzmani olan 5 uzman tarafindan incelenmis ve bu
uzmanlarin goriislerine gore tekrar diizenlenerek uygulanmistir. Calisma grubu
ogrencilerine uygulandiktan sonra dogru cevaplar 1, yanlis cevaplar 0 seklinde
diizenlenerek teste ait istatistiksel analizler yapilmis; Akademik Basar1 Testi Madde
Ayirt Edicilik Giicti sonuglar1 Ek-14de, Akademik Basar1 Testi Frekans Tablosu Ek-
15’de verilmistir. Akademik Basar1 Testi Giivenilirlik Degeri Tablo 3.6’da verilmistir.

Madde analiz g¢alismasinda, Kuder-Richardson-20 (KR-20) teknigi ile testin
giivenirligi belirlenmistir. KR-20 testi ile test maddelerinin her biri testin diger tiim
sorular1 ile uyumluluk derecesi belirlenir. Kr-20 testi, ¢oktan se¢meli testlerin

giivenirliginin belirlenmesinde kullanilmaktadir. Belirlenen giivenirlik katsayisinin
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(+1.00)’a yakin olmasi giivenirligin yiiksek oldugunu gostermektedir. KR-20 testinin

formiili;

KR-20: R, =

n (, _XP-4
n—1 Si

KR-20: Giivenirlik katsayisi

n: Testteki madde sayisi

p: Maddeye dogru cevap verenler/maddeye cevap verenler

g: Maddeye yanlis cevap verenler/maddeye cevap verenler

p.q: Bir maddenin varyansi

S, % Test puanlariin standart sapmasinin karesi ile hesaplanmaktadir.

Tablo 3.6 Akademik Basari Testi Giivenilirlik Degeri

N Kr-20 testi degeri

Akademik Basar Testi 65 735

Akademik basari testi giivenirlik testi i¢ tutarliligi i¢in sonucu Tablo 3.6’dan Kr-

20 testi degeri = .735 olarak belirlenmistir. Bu sonuca gore dlgegin yiliksek derecede

giivenilir oldugu sdylenebilir. Akademik basari testinin tamami ekler kisminda EK.8’de

verilmigtir. Akademik basar1 testi Ornek sorusu olarak testteki 10. soru asagida

verilmistir.

“10. Bilissel mimari asagidaki yapilardan hangisinden olugsmaz? (2-A)

a.
b.

o o

Kisa stireli bellek
Uzun siireli bellek
Bilginin arastirilmast™

Bilgi transferi”

~ .99

Ek.4’de verilen “Proje Degerlendirme Olgegi”nin gecerli ve giivenilir bir

puanlama yapildigini test etmek icin arastirmaci tarafindan degerlendirilen projelerden

rastgele secilen 5 tane proje, bir alanin uzmani tarafindan da bagimsiz olarak
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degerlendirilmistir. Arastirmacinin vermis oldugu proje degerlendirme puanlari ile alan
uzmaninin vermis oldugu proje puanlari arasindaki tutarlilik non parametrik (5 proje
degerlendirmeye tabi tutuldugu i¢in) Kruscal Wallis testi ile analiz edilmistir ve yapilan

bu analiz sonuglar1 Tablo 3.7 de verilmistir.

Tablo 3.7 Proje degerlendirme 6l¢egi degerlendirme puanlari tutarlilik analizi sonuglari

Kisiler N Sira ort. sd X? p
Arastirmaci ) 5.80
1 0.110 0.740
Uzman 5 5.20
*p<0.05

Analiz sonuglari, proje degerlendirme 6lgegi degerlendirme puanlart tutarlilik
durumlarini belirlemeye yonelik yapilan Kruskal Wallis testi sonucuna gére anlamli bir
farklihk gdstermemektedir. *p<.05 anlamhilik diizeyine gére X? (sd=1, n=10) = 0.110,
p<0.740 bulunmustur (Tablo 3.7). Bu bulgu rasgele se¢ilmis olan projelere;
aragtirmacinin vermis oldugu proje degerlendirme puanlarinin, uzmanin vermis oldugu
proje degerlendirme puanlari ile ayni oldugunu gostermektedir. Dolayisiyla projelerin

degerlendirilmesinde gecerli ve giivenilir bir puanlama yapilmistir.

Uygulama basinda ve sonunda, 6n test ve son test olarak, deney ve kontrol
grubuna uygulanan “Akademik basari testi madde ayirt edicilik giicii testi (akademik
basar1 testi alt-iist gruplarina dayanan gecerlilik analizi)” istatistiksel analizi

sonuglart EK-14’de ayrintili olarak verilmistir.

Yapilan alt-iist gruplarina dayanan gecerlilik analizinde p anlamlilik diizeyinden
sorularin p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in p degerinden biiyiik sorularin atilmasi uygundur.
Ancak, 5 farkli alan uzmanindan alinan uzaman goriisiinde; atilacak olan sorularin
belirtke tablosunda (kazanimlarin sorular ile eslestirildigi tabloda) farkli kazanimlar
Oletiigii, farkl hedef ve davraniglar1 karsiladigl ve bu kazanimlar1 6l¢mek i¢in akademik

basar1 testinde farkli sorular olmadigi i¢cin bu sorularin akademik basari testinden
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cikartilmamasi uygun goriilmiistiir. Dolayisiyla akademik basar1 testi i¢in uzman

goriigleri dogrultusunda kapsam gecerligi saglanmistir.

Basar testleri giicliik analiz sonuglar1 0 ile 1 arasinda degismektedir. O testin ¢ok
kolay oldugunu 1 ise ¢ok zor oldugunu belirtmektedir. 0.5 sonucu basari testinin normal
diizeyde bir zorlukta oldugunu gosterir. Aragtirmada On test ve son test olarak kullanilan
Akademik basar1 testi giigliik testi sonucu 0.464 olarak bulunmustur. Bu sonugla
arastirmada kullanilan akademik basar1 testinin zorluk diizeyinin normal zorlukta

oldugu sonucuna ulasilmistir.

3.3.1.2 Akademik ugras olcegi

Arastirma sorularindan ikinci soru olan “Dinamik web teknolojileri ile
desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminit kullanan
ogrenciler ile kullanmayan 6grencilerin, akademik ugrast puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen Akademik

ugrasi Olcegi sonuglar1 kullanilmstir.

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen akademik ugras1 6lcegi 5 boyut icermektedir.

Bu boyutlar;

Aktif 6grenme
Ders ve gereksinimler ile olan ugraslari
Ogrenci ve dgretmen etkilesimi

Zorlanma durumlari

o &~ w0 N e

Geri bildirim durumlari olarak belirlenmistir.

Akademik Ugras1 Olgegi ekler kisminda Ek. 5°de verilmistir. Olgek 4°1ii likert tip
bir dlgektir (Gliem and Gliem, 2003; Nuhoglu, 2008; Tezbasaran, 2008). Olcek 6 ayri
bolimden olusmaktadir. Uygulama siirecinde deney grubunun dinamik web
teknolojileri ile kontrol grubunun ise yiiz yiize ortamlarla isbirlikli bir ortamda
caligmalarindan dolay: her iki grubuna da ¢alisma sonunda uygulanan akademik ugrasi

testlerinin dinamik web teknolojileri ile ilgili olan 3. ve 4. boliimleri farklidir diger tiim
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boliimler aynidir. Akademik ugrasi 6lgeginin, akademik ugrasiyr 6lgmenin ne kadarini
kapsadigin1 belirlemek i¢in yapilan istatistiksel analiz sonucunda KMO degeri 0.75

olarak bulunmustur. Akademik ugrasi 6lgegine ait 3 6rnek madde asagida verilmistir;

“Smif i¢i tartigmalara katildim”
“Diger grup arkadaslarim ile verilen gorevleri bagsarmak i¢in dersin 6gretim elemani
ile etkilesim halinde oldum.”

“Dersin 6gretim eleman1 zamaninda geribildirim verdi.”

Olgegin yap1 gecerligini incelemek amaciyla uygulama sonucunda toplanan tiim
verilerin daha kiigiik boyutlar olarak gruplanmasini saglayan faktdr analizi yapilmistir.
Olgme araciin gegerliligini tek bir katsay1 yerine faktdr yapisim belirlemeyi veya daha
Once arastirmaci tarafindan kestirilen faktor yapisinin dogrulugunu ortaya ¢ikarmak icin
yapilan faktor analizi sonucunda elde edilen alt boyutlar ve madde sayilar1 belirlenmistir

(Bliytikoztiirk, 2011).

Akademik Ugras1 Olgegi Faktor Analizi Sonuglari EK-16da ayrmtili olarak
verilmistir. Akademik Ugras1 Testi Betimsel Analizleri Ek-17’de verilmistir. Uygulama
sonucunda toplanan veriler ilizerinde faktor analizi yapilabilmesi i¢in degiskenler
arasinda belirli bir iliski bulunmasi1 gereklidir. Barlett kiiresellik testi degiskenler
arasinda gerekli diizeyde bir iliski olup olmadigin1 gdsterir. Barlett testinin p degeri 0.05
anlamlilik derecesinden diisiik (p<.05) ise degiskenler arasinda anlamli bir iligki var
demektir ve faktor analizi yapmaya yeterli oranda iligki oldugu anlamia gelir. Kaiser-
Meyer-Olkin (KMO) testi de degiskenler arasindaki iliskinin faktor analizine
uygunlugunu gosterir. KMO degeri 0 ile 1 arasinda degisir. KMO o6rnekleme
yeterliginin 0.80 ve yukarist miitkemmel, 0.7-0.8 arasi iyi, 0.7-0.6 arasi orta, 0.6-0.5
arast kotli ve 0.5°den asagis1 kabul edilemez deger olarak yorumlanmaktadir (Cokluk,

Sekercioglu ve Biiylikoztiirk, 2010; Sipahi, Yurtkoru ve Cinko, 2008).

Ek-16’da verilen Akademik Ugrasi Olgegi Faktér Analizi Sonuglarina gore
Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 2. boyuta girdigi icin 14.
maddenin; faktorler arasinda maddenin yilik degeri hem 1. hem 2. boyuta girdigi i¢in
13. maddenin; faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 2. hem 4. boyuta girdigi i¢in
35. maddenin; faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 2. hem 4. boyuta girdigi
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icin 11. maddenin; faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 3. boyuta
girdigi i¢in 25. maddenin; faktorler arasinda maddenin yilik degeri hem 1. hem 2. hem
de 3. boyuta girdigi i¢in 12. maddenin akademik ugrasi 6lgeginden ¢ikarilmasi uygun
goriilmiistiir (Biiyiikoztiirk, 2011: 133). Ayrica Ek-16’da verilen Alt-Ust Gruplaria
Dayali Gegerlilik Analizi tablosunda atilan 11, 12, 13, 14, 25 ve 35. maddeler ayrintil

olarak belirtilmistir.

Giivenirlik: Olgme aracinin giivenirliginin saglanmasi i¢in Cronbach tarafindan
gelistirilen giivenirlik (o) katsayisi hesaplanmistir. Giivenirlik katsayis1 (o) degerinin
0.7 ve iizerinde olmast Olgegin giivenilir oldugunu gostermektedir (Karasar, 2009;

Sipahi vd., 2008).

Gelistirilen “Akademik Ugras1 Olgegi” nin Barlett testi p degeri, KMO degeri ve
giivenilirlik katsayilari, ayrica Akademik ugrasi 6lceginin boyutlara gore maddeleri ve

Cronbach's Alpha giivenirlik katsayilar1 Tablo3.8’de ayrintili olarak verilmistir.



Tablo 3.8 Akademik Ugrasi Olcegi Faktor Analizi Tablosu
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Olcegin Alt Faktoriin Giivenilirlik
Madde Sayis1
Boyutlar: Aciklayicihigr (%) Katsayisi1 (o)
Ders ve 7 (m26, m27, m28,
o ) 13.481 JAT7
gereksinimler ile m29, m30, m31, m32)
olan ugraslan
Ogrenci ve 6 (m4, m5, m15, m16, 24.550 .7168
o0gretmen etkilesimi m17, m18)
Geri bildirim 6 (Mm20, m22, m23, 35.603 74
durumlan m24, m33, m34)
9 (m1, m2, m3, m6,
Aktif 6grenme 46.647 137
m7, m8, m9, m10,
m39)
Zorlanma 5(m19, m21, m36, 54.688 .643
durumlari m37, m38)
Toplam 174.969
Kaiser-Meyer-Olkin Ol¢ek Gegerliligi 761
Bartlett's Kiiresellik Testi Ki kare 1720.913
sd 528
p degeri .000*
(*p <.05)

Faktor analizi sonucunda maddelerin binisiklik ve faktor yiik degerlerinin kabul

diizeyini karsilamadig1 belirlenen maddeler &lgekten cikarilmistir. Ogrenciler tarafindan

anlasilmadig diisiiniilen iki madde {izerinde de gerekli goriilen diizenlemeler yapilarak

Olcege dahil edilmistir.

Tablo 3.8’de goriildiigii gibi 6l¢egin KMO degerinin 0.761
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olmast ve Barlett kiiresellik testi sonunda elde edilen p degerinin 0.05 anlamlilik
derecesinden diisiikk olmasi Ol¢egin faktdr analizine uygunlugunu gostermektedir.
Ayrica 0Olcegin alt boyutlarinin ve toplam giivenilirlik katsayilarinin 0.70’den biiyiik

olmasi Olgegin giivenilirliginin yliksek oldugunu gostermektedir.

Ek-16’daki (AKADEMIK UGRASI OLCEGI FAKTOR ANALIZI) istatistiksel
analizlerin sonuglarina gore akademik ugrasi dlgegindeki maddelerin yiik degerleri 0.85
ile 0.42 arasinda degismektedir. Dolayisiyla akademik ugrasi 6l¢egindeki maddelerin
akademik ugrasiyr iyi derecede Ol¢tiigli saptanmistir. Verilerin analiz sonuglarindan
Akademik Ugrasi Olgeginin, akademik ugrasryt KMO degeri 0.75 olarak kapsadigi

bulunmustur.

Akademik ugrasi testine ait testin ka¢ boyuttan olustugunu gdstemek amaciyla
Grafik 3.1°de goriilmekte olan Scree Plot grafigi verilmistir. Grafik yiik degerleri x
maddelerin degerlerini gostermektedir. Grafik 3.1’de verilen Scree Plot grafigindende

goriildiigi gibi akademik ugrasi 6lgegi 5 boyuttan olusmaktadir.
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Grafik 3.1 Akademik Ugrasi Testi Scree Plot Grafigi
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3.3.1.3 Goriisme formu ve haftalik siire¢ raporlari

Arastirma sorularindan iciincii soru olan “Dinamik web teknolojileri ile
gelistirilen problem temelli igbirlikli 6grenme ortaminin 6gretmen adaylari tarafindan
kullanim siirecinde giiclii ve zayif yanlari nelerdir?” sorusunu cevaplamak i¢in
aragtirmaci tarafindan uygulama siireci sonunda deney grubu 6grencilerine uygulanan
Ogrenci goriisme sorularinin cevaplari ve uygulama siireci boyunca her hafta deney
grubu Ogrencilerinden toplanan haftalik siire¢ raporlarmin analiz  sonuglari

kullanilmistir.

Deney grubu dgrencilerine uygulanan “YARI YAPILANDIRILMIS OGRENCI
GORUSME FORMU” EK-3’de ve &grencilerin bu goriismeye kendi istekleri ile
katildiklarin1 belgeleyen “YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME IZIN FORMU”
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EK-2’de ayrintili olarak verilmistir. Yar1 Yapilandirilmig 6grenci goriisme formu

sorular1 6 tane agik uclu sorudan olusmaktadir.

Deney grubu oOgrencilerinden 8 haftalik uygulama siireci boyunca toplanan
haftalik siire¢ raporlar1 6grencilerin kullandigi teknolojilere yonelik, ne hissettiklerine
yonelik, boyle bir teknoloji destekli problem temelli isbirlikli bir ¢alisma iginde ilk kez
mi bulunuyorlar?, ileride kullanacaklar m1?, teknolojinin ders igerisinde aktif olarak
kullanilmasinin avantaj ve dezavantajlarinin neler oldugu ve boyle bir ortamda ¢aligmak
isteyip istemediklerine yonelik olusturduklart grup temelli olan haftalik ¢alisma
raporlaridir. Deney grubu 6grencilerine gelismis, daha iyi bir haftalik siire¢ raporlarinin
ne sekilde hazirlanacagini anlatan bir saatlik egitim grup temelli olarak (deney grubunda
var olan 13 gruba ayr1 ayr1 olarak) Google+ Hangout, Google+ Document ve Google+

Drive’1 kullanilarak uygulama siirecinin basinda arastirmaci tarafindan verilmistir.

3.4 Ogrenme ortaminin gelistirilmesi

Dinamik web teknolojileri ile problem temelli isbirlikli &grenme ortami
gelistirilirken; Nelson’un (2009) yontemi olan isbirlikli problem ¢dzme belirlenmistir.
Sosyal yapilandirmacilik kuraminin temel alindigi 6grenme-6gretme yaklasimlarindan
olan igbirlikli problem ¢6zme yonteminin kullanilmasi bir yontem olarak sunulmaktadir.
Isbirlikli problem ¢dzme ydnteminin énemi avantaji simf ortaminda dgrencilerle sosyal

yapilandirmacilig saglayan yontemlerden biri olmasidir.

Nelson’un (2009) isbirlikli problem ¢ézme kuraminin egitime yaptigi katkilar
sunlardir;

e Durumlu, 6grenci merkezli ve isbirlikli 6grenme ortamlart olusturulmasina
yardimci olmak,

« Ogrencilerin egitim siireglerinde etkilendikleri tecriibeleri ve igerigi gercek
hayatla iligkilendirerek Ggrenme ortamlarini o6grenciler icin daha ilgi c¢ekici hale

getirmek,
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« Yaparak ogrenmelerini saglayarak 6grencilerin 6grenme siireglerine etkin olarak
katilimlarin1 saglamak,

e Elestirel diistinme ve problem ¢ozme becerilerinin gelismesini saglamak,
igerigin ¢oklu bakis agisi ile kesfine ve analizine dncelik verilmesini saglamak,

« Ogrenme icin zengin sosyal baglamlar olusturulmasina nem vermek,

« Ogrenci-6grenci ve dgrenci-dgretmen arasinda birbirlerini destekleyici ve saygili
bir iliski olusturmak,

* Hayat boyu 68renme istegini 6grencilerde gelistirmek.

Dinamik web teknolojilerinden Google+ Circle (Plus), Google+ Documents,
Mind 42, Google+ Blogger, Google Hangouts, Google+ Drive, Google Survey, Google
Calendar, Google Chat (Talk) gibi dinamik web teknolojileri kullanilarak isbirlikli
Ogretim ortami tasarlanmistir. Calismanin bu asamasinda uygulama yapilacak olan
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimii dgretim elemanlarindan
ayrintilt bilgi alinmistir. Secilmis olan dersler ve laboratuvarlarda her hafta ne yapiliyor,
her haftanin ayrintili ierik analizi yapilarak (Dersin icerigi nedir?, Ogretim elemanlar
derste hangi etkinlikleri yaptiriyor? sorularina verilen cevaplara gore) teknoloji
desteginin nasil yapilacagina karar verilmistir; Konunun uzmanlari ile (bdliim 6gretim
elemanlar1) hazirlanan ders igerigi dinamik web teknolojileri ile desteklenerek 8 haftalik
uygulama siirecinde deney grubu 6grencilerine sunulmustur. Dinamik web teknolojileri
ile tasarlanmis olan igbirlikli problem temelli ortam deney grubundaki &grencilere 3
haftalik siireyi kapsayan uyum galismasi ile 6n uygulamas: yapilmis ve &grencilere 8
hafta siiresince kullanacaklari isbirlikli ortam tanitilmis, kullanacaklari teknolojiler
meniiler, butonlar ve araclarin ne ise yaradigi ve ne amagcla kullanildig1 ayrintili bir
sekilde anlatilmistir. 3 haftalik uyum caligmasi sonunda Ogrencilerden uygulama
stirecinde de kullanacaklar1 Mind 42 programinda kavram haritalar1 yapmalar1 ve dersin
Ogretim elemani (arastirmaci) ile paylasmalari istenmistir. Ayrica, uyum c¢alismasi
sirasinda ortamin aksayan yonleri tespit edilmis ve bu aksakliklar giderilmeye
calistlmigtir. Dinamik web teknolojileri ile tasarlanmis olan ortam 6grencilere 8 hafta
boyunca uygulanmistir. Uygulama siirecinde 6grencilerden belirlenen veri toplama
araglari ile toplanan veriler analiz edilmis, analizde tasarlanmis olan ortama ait ortaya
¢ikan aksakliklar belirlenmis ve ortamdaki aksakliklar giderilmistir. Toplanan nitel

veriler igerik analiz yontemi ile analiz edilerek dinamik web teknolojileri ile problem



99

temelli isbirlikli O0grenme ortaminin  kullanilmasinin  giicli  ve zayif yonleri
belirlenmistir. Tasarlanacak ortam icin gerekli olan igerik alan uzmanlari tarafindan
kararlastirilmis olup daha 6nce bu dersin yiiriitiilmesinde kullanilan dékiimanlardir.
Alanin uzmanlar1 ile belirlenen ders Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi

Boliimii 3. Sinif 6. donemi dersi olan “Coklu Ortam Tasarimi1 ve Uretimi” dersidir.

Uygulamanin yapildigi egitim fakiiltesinin, bilgisayar ve Ogretim teknolojileri
egitimi boliimii, bilgisayar ve 6gretim teknolojileri 6gretmenligi lisans programi ders
tamimlarinda uygulama dersi olarak secilen “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi
bilgisayar ve 6gretim teknolojileri 6gretmenligi ders iceriklerinde igerigi ve tanimi su
sekilde yapilmaktadir. Bu ders kapsaminda bilgisayar ortaminda kullanilan yazarlik
sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilimi hazirlama asamalari ve yazilimlara gore
planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri, kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin
diizenlenmesi i¢in kullanilan yazilimlar, yazilimda canlandirma ve hareketlerin
kullanilmasi, yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve
gercek zamanl filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu
ortam yazilimlarinda kullanic1 dolasimi (navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi,
coklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yayinlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalar
hazirlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalarinin degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Ders
boyunca, donem siirecinde Ogrencilerin almis olduklar1 egitimi uygulamalarim
gerceklestirecekleri projeler verilmekte ve donem sonunda 6gretim elemani tarafindan

ogrencilerin hazirlamis olduklari donem sonu projeleri teslim alinmaktadir.

Bu dersde kullanilan igerige ait dokiimanlar Nelson’in (2009) isbirlikli problem
¢ozme kuramina uygun olarak dinamik web teknolojileri yardimi ile 6grencilere
aktarilmistir. Birden cok isbirlikli teknolojinin kullanilmasinin amaci 6grencilerin dersin
igerigindeki konularin yapisina gore kendilerinin ulasabildigi teknolojilerin hepsinden
faydalanmalar1 i¢in ve igerik konularmin uygunluguna gore konularin Ogrencilere
aktarilmasin1 ¢esitlendirmektir. Uygulama sirasinda kullanilacak olan dinamik web
temelli ortam tasarimindan uygulama baslangicina kadar ¢alisma grubu 6grencilerine 3
hafta siire ile ornek bir uyum calismast yaptirilmistir. Deney grubu oOgrencilerine
uygulama siirecinde kullanacaklari ortam tanitilmis, Ogrencilerinin ortama uyumu
saglanmistir. Ogrenciler bu uyum calismas: sirasinda isbirlikli ¢aligmalarina olanak

saglayacak bu teknolojilerin meniilerini, araglarini, butonlarin1  kullanmayi
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O0grenmislerdir. Bu siiregte 6gretim elemani ve ¢alisma grubu 6grencilerinin, ¢aligmada
kullanilacak olan Google+ Circle (Plus), Google+ Hangouts, Google+ Documents,
Anlik mesajlasma programi (Google talk, chat), Google Forms, Google calendar,
Google survey, Google Blogger, Google+ drive, Mind 42 ve video paylasim (Google

plus ana ekrani) kullanilmistir.

Dinamik web teknolojilerinden olan Google+ Circle (Plus), Google+ Hangouts,
Google+ Documents, Google Forms, Anlik mesajlasma programi (Google talk, chat),
Google calendar, Google survey, Google Blogger, Google+ drive, Mind 42 ve video
paylasim (Google plus ana ekrani) araglarindan deney grubu ogrencileri uygulama

stireci boyunca su sekilde faydalanmiglardir.

Anlik mesajlasma programi (Google talk, chat) ile 6grencilerin web {izerinden
bilgi paylasimi anlik mesajlasma, igerik paylasimi ve yorumlarini almak, ayrica
belirlenen konular ile ilgili tartisma yapmalarini saglamak igin kullanilmigtir. Google

talk, chat ile ilgili ayrintil1 bilgi Ek-12’de verilmistir.

Google+ Circle 6grencilerin isbirlikli gruplar1 bu teknoloji sayesinde olusturulmus
ve siireg boyunca yoneltilen gergek tasarim problemleri, gruplarin yapmasi gereken
gereksinimler bu alandan ¢ergeveler ile duyurulmus ve ders ogretim elemaninin
belirledigi gereksinimler ile Ogrenciler olusturduklart 4’er kisilik isbirlikli gruplar
halinde isbirlikli problem ¢6zme c¢alismasini bu ortamdan yapmuslardir. Google+
teknolojisin de var olan “circle” eklentisi ile dgrencilerin 5-10 kisilik gruplar halinde
isbirlikli olarak caligmasina olanak tanimaktadir. Nelson’un igbirlikli problem ¢6zme
kuramindaki problemi tanimlama, bilgi olusturma ve bilgiyi belirlenen gruplarla
paylagsmada kullanabilecekleri sosyal bir ortam olmustur. Google+ Circle ile ilgili

ayrmtili bilgi Ek-12"de verilmistir.

Google Plus’in ana ekranindaki verdigi ek paylasim hizmeti ile gruplar uygulama
stirecinde kendilerine verilen problemlerin ¢6ziimiine yonelik hazirladiklar1 hareketli ve
hareketsiz gorselleri (fotograflar, videolar) paylasmak ve birbirlerinin olusturup
paylastiklar1 gorsellere yorum yapip daha iyi gorseller hazirlamalarini saglamak
amactyla kullanmiglardir. Ogrencilere verilen gergek tasarim problemlerinin ¢oziimiinde

kullandiklar1 bilgiyi, bir bagka deyisle Nelson’un isbirlikli problem ¢6zme kuramindaki
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bilgiyi paylasmada kullanabilecekleri anlik ¢aligan dinamik bir ortam olmustur. Ayrica
calismalar1 sonunda problem ¢6ziimii igin ortaya koyduklari sesli, hareketli ya da
hareketsiz bir gorseli; ¢gekmis olduklar: bir filmi, belgeseli bu ortam ile paylasmislardir.

Google + ana ekrani ile ilgili ayrintili bilgi Ek-12’de verilmistir.

Google+ Hangouts, uygulamasi sayesinde cergevelerde olusturulan isbirlikli
O0grenme gruplari birbirleri arasinda ve 6gretim elemani ile yapacaklari toplantilar sesli,
goriintiili, yazili olarak diger dinamik web teknolojileri (docs, chat, drive vs.) ile
baglantili olarak kullanabileceklerdir. Uygulama siireci boyunca dinamik olarak, online
olan grup iiyeleri web ortaminda istedikleri zaman, istedikleri yerden, sesli, gortintiili
olarak toplantilarin1 gergeklestirebilmislerdir. Ayrica, gruplar Google hangout’da
yaptiklar1 toplantilar1 kaydedip bu igerigi istedikleri zaman tekrar izleyebilir ya da
istedikleri grup ile paylasabilmektedirler. Google+ Hangouts ile ilgili ayrintili bilgi Ek-

12°de verilmistir.

Google+ Documents uygulamasi sayesinde gruplar hazirlayacaklari tiim metinleri
cevrimigi, isbirlikli olarak gelistirip, diizenleyip kaydedebilmislerdir. Ayrica kendilerine
verilen gilinliikk tasarim problemin ¢6zlimiine yonelik olusturacaklari igeriklerin ve
kaynaklarin gelistirilmesinde de Google+ Documents’i kullanmiglardir. Nelson’un
isbirlikli problem ¢6zme kuramindaki problemi tanimlama, bilgi olusturma ve bilgiyi
paylagsmada kullanabilecekleri bir ortam olmustur. Uygulama siireci boyunca dinamik
olarak Office programlarinin hepsini ¢evrim i¢i olarak web ortaminda kullanan gruplar
web ortaminda istedikleri zaman, istedikleri yerden, istedikleri igerigi gelistirip
kaydedip tizerinde tekrar tekrar c¢alisabilmislerdir. Ayrica, hazirladiklar igerigi
istedikleri grup ya da kisilerlede paylasabilmislerdir. Google+ documents ile ilgili
ayrintili bilgi Ek-12’de verilmistir.

Google+ Blogger ile gruplar haftalik ve giinlik olarak calisma planindaki
gereksinimlerine gore ogrencilerin katkilarimi saglayacagi ve verilen igeriklerini
yazacaklari, yorumlarini yapacaklari, tartisma konularina katilacaklar1 bir ortam olarak
Google+ Blogger’t kullanmislardir. Google+ Blogger Nelson’un isbirlikli problem
¢ozme kuramindaki problemi tanimlama, bilgi olusturma ve bilgiyi paylasmada
kullanabilecekleri bir ortam olmustur. Ayrica, gruplar herhafta minimum 3 farkh

gruplarin igeriklerine yorum yazarak onlarin siire¢ boyunca birbirlerinin daha iyi
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gelismelerine destek olmuslardir. Google+ Blogger ile ilgili ayrintili bilgi Ek-12°de

verilmisgtir.

Google+ Drive, uygulama siireci boyunca 6grencilerin online olarak hazirladiklari
tim icerik ve yapmalar1 gereken tiim gereksinimlerin tutuldugu ve gruplarin istedigi
kisilerle ya da gruplarla istedigi yetkide paylasima agmak amaci ile kullandiklar1 web
tizerindeki online harddiskleridir. Google Drive’da tim dosyalar kaydedilir, Google
docs ile diizenlenir, Google+ ile paylasilir ve yayinlanabilir. Google+ Drive’in masaiistii
eklentisi ile grup tyerlerinin her biri kendi masaiistiinde hazirladig: bir dékiimani ya da
gorseli diger grup iyeleri ile paylasabilir, diizenleyebilir ve gelistiriebilir. Google+

Drive ile ilgili ayrintil1 bilgi Ek-12’de verilmistir.

Mind 42, ¢evrim i¢i kavram haritas1 olusturma programi ile gruplar kendilerine
verilen haftalik calisma planindaki gereksinimleri karsilamak ve gercek tasarim
problemini ¢ézmek i¢in olusturduklar1 planin ayrintili bir haritasin1 ve uygulama siireci
boyunca uymus olduklar1 grup Kararlarinin olusturuldugu grup sézlesmelerini Mind 42
programini kullanarak olusturmuslardir. Mind 42 ¢evrim i¢i kavram haritasi olusturma

yazilimi ile ilgili ayrintili bilgi Ek-12°de verilmistir.

Google Calendar, gruplarin uygulama siireci boyunca yapacaklari tiim faaliyetleri
kaydedip grup tyeleri ile ve Ogretim elemani ile paylasabildikleri katilacaklari ve
planladiklar1 etkinliklerin saat, tarih ve igeriklerini tutumak amaci ile kullandiklari
cevrim i¢i ajandalardir. Google Calendar’m en oOnemli avantaji diger Google
teknolojileri ile ve mobil cihazlar ile es zamanli bir sekilde c¢alismasidir. Google

Calendar ile ilgili ayrintil1 bilgi Ek-12’de verilmistir.

Google Survey, 6grencilere arastirmaci tarafindan uygulama siireci boyunca ve
sonunda uygulanmis olan tiim test, anket ve dlgekler uygulamak amaci ile bu teknoloji

kullanilmigtir. Google Survey ile ilgili ayrintili bilgi Ek-12’de verilmistir.

Bu arastirmanin uygulama siireci boyunca kullanilan ortam olarak arastirmacinin
kendi tasarladig1 bir web yazilimi kullanilmamistir ya da bir 6gretim ydnetim sistemi
secilerek 0gretim yonetim sistemi lizerinden de uygulama siireci desteklenmemistir. Bu

arastirmanin uygulama siireci boyunca dinamik web teknolojilerinden secilmis Google
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teknolojilerinin olmasinin nedeni; Dinamik web teknolojilerinin yaygin teknolojilerden
olmasi, iilkemizde ve diinyada her hangi bir yerde internet alt yapisinin oldugu tiim
ortamlardan baglantinin kurulabilmesi, bakim onariminin bu hizmeti veren kuruluslar
tarafindan verilmesi, her hangi bir ana bilgisayara, ek yazilim ya da ek tasarimcilara
ihtiya¢ duymamasidir. Dolayisiyla bu araglarin bu hizmetlerini veren kurulus tarafindan
her hangi bir icret talep edilmedigi i¢in maliyeti olmayan teknolojilerdir. Yapilan
tasarim ve ortaya konan ilkeler ile bilgisayar oOgretmenlerine ek olarak diger
branglardaki 6gretmenlere de bu bahsedilen erisim ve kullanim kolaylig1 saglamaktadir.
Ciinkii; dinamik web teknolojilerinin kullanilmasi iist diizey bir bilgisayar kullanima

bilgisi gerektirmemektedir.

Dinamik web teknolojilerinden Google teknolojilerinin seg¢ilmesinin vermis
oldugu avantaj; uygulamalarin alinan bir kullanici ad1 ve sifre ile yazilimlarin (Google
plus, document, chat, mail, drive, hangout vb.) birbirleri arasinda erisim saglanarak
kullanilabilmesidir. Ayrica ortamlardaki biligsel ylik sadece paylasilan igerik disindaki,
ders dis1 video, resim, metin gibi dosyalarin engellenip d6grencilerin ya da gruplarin ders

ile dikkatlerinin dagitmayacagindan dolay: en aza indirilebilmektedir.

Ortam tasarimina ge¢meden Once mevcut durum ile istenilen durumun ortaya
konulmasi ve aralarinda ki farkin belirlenmesi i¢in 6n analizi yapilmis ve yapilan bu 6n
analizi sonucunda hazirlanan raporlara gore uygulama siirecinin basamaklarina ve ortam
tasarimina yon verilmistir. Calisma kapsaminda secilen ¢alisma grubunda uygulanacak
dinamik web temelli ortam “Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi” dersinin igerigi ile
gelistirilmis ve gelistirilen ortamin uygulamasi belirtilen bu dersde yapilmistir. Dinamik
web temelli ortam gelistirilirken ve uygulama sirasinda alanin uzmanlarindan peryodik

olarak goriisler alinarak tasarim ve uygulama siireci devam ettirilmistir.

3.4.1 Uygulama ortam gelistirilirken izlenen adimlar

Tasarlanacak ortamin hangi dinamik web teknolojilerini kullanacagi ve
Nelson’un isbirlikli problem ¢6zme kuramindaki 9 adima gore bunlarin ne sekilde

kullanildig1 asagida belirtilen adimlardaki gibi siralanmistir (Nelson, 2009). Nelson’un
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isbirlikli problem ¢6zme kuramindaki 9 adima gore siralanmasindaki amag sistematik

ve sistemik olarak dinamik web teknolojilerini uygulama siireci boyunca kullanmaktir.

1-  Hazirliklar: olusturma

Problemi belirleyip, 6grencilere gelistirilen ortam hakkinda bilgi verip, ortam
hakkinda 6n uygulamalar yaparak, ortami tanimalarimi saglamaktadir. Dinamik web
teknolojilerinin ne amagla kullanilacagi, hangi islemi yaparken, hangi dinamik web
aracinin kullanilacagi, nasil ve ne sekilde kullanacaklari sunular yardimiyla ayrintili

olarak tiim teknolojiler anlatilmigtir.

2-  Gruplari olugturma ve tanimlama.

Calisma grubundaki deney grubu o6grencilerinin Google Circle programini
kullanip  Ogrencileri isbirligi halinde c¢alisabilecekleri 4’er kisilik 13 gruba
ayrilmiglardir. Gruplarin siireci ne sekilde takip edecekleri (bloglar, Google Documents)
ile ilgili bir kavramsal ¢ergeve hazirlayip gruplarin siire¢ boyunca baglh kalacaklart bir

sOzlesme yapilmistir.

3-  Problemi belirleme ve tamimlama

Bu kisimda alanin uzmanlar1 tarafindan belirlenmis olan ger¢ek tasarim
problemleri tanimlanmis ve her bir gruba birer tane dagitilmigtir. Gruplarin problemi
tanimlama ve Ogrenciler problemi ne sekilde anladiklarini belirlemeleri i¢in zaman
taninmustir. Tiim yonleri ile verilen gergek tasarim problemini tanimlamalar i¢in beyin
firtinas1 yapmalar1 ve problemin ¢éziimiiniin nasil olacagina karar vermeleri igin bilgi
toplamalar1 istenmistir. Burada belirlenmis gruptaki Ogrencilerin problem ¢6zme
stirecindeki tiim yorumlarmi ve kazandiklari bilgileri paylagmalar1 i¢in Hangout,

Blogger ve Mind 42’yi kullanmislardir.
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4-  [s kurallarini tamimlama

Bu kisimda ogrencilerin yaptiklart sézlesmeler ve uygulama silireci boyunca
yapacaklar1 gereksinimler i¢in aldiklar1 grup kararlarimi paylasmak i¢in bloglarini

kullanmislar ve diger gruplara yorum yazmislardir.

5- Gruplar kendilerine verilen problemi ¢ozmek iizere yardimlasmalr problem

¢ozme siireci tizerinde ugrasirma

Bu kisimda gruplarin tizerindeki ¢aligtiklart problemi ¢6zme siirecine ait kendi

olusturduklar gorselleri ve videolar1 paylagsmalari saglanmigtir.

6- Gruplar problem ¢oziimlerini Ya da projelerini sonlandirma

Uygulama siirecinde gruplardan her hafta en az diger li¢ grubun bloglarina ve
Google + ana ekranindaki paylagimlarina yorum yapmalari istenmistir ve bu gereksinim
uygulama basinda gruplara c¢alisma planininda belirtilmistir. Dolayisiyla gruplar
dinamik web teknolojilerini kullanarak diger gruplarin ortaya koydugu iiriin hakkinda
yorum yazip degerlendirme olanagina sahip olmuslar ve yapilan elestiriler ile daha iyi

gelisim saglamislardir.

7- Ogretmen ve dgrenciler Ogrenme tecriibelerini yansitma ve sentezleme

etkinlikleri yapma

Gruplar bloglarinda iginden gegtikleri isbirlikli problem ¢dzme siirecinde neler
yaptiklarini, hangi deneyimleri kazandiklarini, haftalik siire¢ raporlar1 halinde haftalik

olarak ve uygulama siireci sonunda genel siire¢ raporlar1 olarak paylasmislardir.

8- Uriinii ve uygulama siirecini degerlendirme

Gruplar uygulama siirecinin son haftalarinda {irtin olarak ¢ekmis olduklar
gorselleri, videoyu ya da hazirlamis olduklar arastirma raporlarini bloglarinda
paylasmis ve diger gruplardan yorumlar alarak revize etmiglerdir. Ayrica arastirmacida

bu asamada gerekli degerlendirmeleri yapmaistir.
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9- Uygulama stirecini kapatma

Gruplarin uygulama siireci boyunca hazirlamis olduklar1 igerigi, silirecin
yansitildigr tiim raporlar1 (haftalik siire¢ raporlar1), sonu¢ raporlarini ve ¢alisma
planindaki gereksinimleri imza karsilig1 teslim etmislerdir. Deney grubu 6grencileri
projelerini dinamik web ortaminda (Google+ Drive) ve dvd ortaminda proje dosyalart
halinde teslim etmislerdir. Kontrol grubu o&grencileri ise elektronik ortamda proje

dosyalar1 halinde teslim etmislerdir

3.4.2 Arastirma siirecinin akis adimlar

Arastirmaya ait gerceklestirilen tiim adimlara ait akis semas1 Tablo 3.9°da verilmistir.
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Tablo 3.9 Arastirmanin uygulama siireci adimlart akis semasi

Uygulama Oncesi
Siire¢

Uygulama Siireci

Uygulama Sonrasi
Siire¢

* 1. Asama

* Uzman goriisleri
+ On Analiz
« Ogrenci Gériisleri

* 2. Asama

 Ortam ve Uygulama
Siireci Tasarimi

* Veri Toplama Y ontem
ve Araclar1 Tasarimi

* Uzman Goriisii
* 3. Asama

« Ogrenci gruplarmin
olusturulmasi

« Ogrenci ortam uyum
ve alistirma ¢aligmast
(3 hafta)

* Mind 42 ile 6n
calismanin yapilmasi

» Uygulama 06ncesi
motivasyon testinin
uygulanmasi

* 8 haftalik uygulama
stireci

* Nitel Verilerin
Toplanmasi

* Nicel verilerin
toplanmast

+ Uriin dosyalarinin
alinmasi

« Toplanan nicel ve nitel
verilerin analizi

* Analiz sonuglarinin
raporlastirilmasi

3.4.2.1 Uygulama oncesi siire¢

Aragtimanin uygulamasma baglamadan O©nce yapilan arastirmalar1 ve bu

arastirmalara ait toplanan verilerin analizlerinin sunuldugu kisimdir.
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Uzman goriisleri

On analize ve ortam tasarimina baslamadan once 5 tane alan uzmani ile

gorliismeler yapilmis ve yapilan bu goriismelerde su sorulara cevap aranmustir.

1. Dersin uygulamasi sirasinda; Problem temelli igbirlikli 6grenme yontemi derste
uygulanirken, bu yontem teknoloji ile nasil desteklenir (¢evrim i¢i web teknolojileri
ile)?

2. Kendi dersinizde bdyle bir ortamla desteklenmis sistem oldugunda nasil
kullanabilirler?

3. Bdyle bir teknolojiye ihtiya¢ var m1?

4. Ogrenciler ¢evrim i¢i web teknolojileri ile desteklenmis tasarimi, ortami

kullanirlar mi1, nasil kullanirlar?

Uzmanlarda goriisme sonrasinda alinan cevaplardan su sonuglar belirlenmistir;

Problem temelli 6grenmenin Ozellikleri yapilandirmaci 6grenme anlayisina da
uygun olarak Ogrencilerin aktif olarak problem durumunu tanimlama ve analiz
etmelerini, ¢ézlime yonelik hipotezler gelistirmelerini ve belirli bir arastirma siireci ile
¢ozlime ulagmalarin1 gerektirmektedir. Bu durumda Web tabanli teknolojiler problemin
kaynagimi analiz etme, ¢oziim yollar1 gelistirme benzeri agilardan bilgi kaynaklarina
ulagsma, edinilen bilgiyi ¢oziime katki getirmede kullanma, isbirlikli 6grenme
ortamlarinda yapilandirmaciligin da dogasina uygun olarak diger Ogrenenler ile
paylasmaya yonelik bir ara¢ veya platform olarak diisiiniilebilmektedir. Bu platform
problem ¢ozme stirecinde bilgiye ulagsma, isleme ve yeni bilgiler tiiretme islevine sahip
olabilecegi gibi aynm1 zamanda biligsel yapilandirmacilik ve Ozellikle sosyal
yapilandirmacililikta da vurgulandigi gibi 6grenmede sosyal etkilesimin saglanmasi
amacityla da kullanilabilir. Bu temelde dinamik web teknolojileri Ogrenmede
yapilandirmaci yaklasimi destekleyecek araglardir. Dinamik web teknolojileri ile
ogrenciler problem temelli 6gretim siireclerinde gerek birbirleriyle gerekse ogretim
elemani ile isbirligine, sosyal etkilesime girerek problem durumuna yonelik ¢oziim
yollar1 iiretebilir, bunlar1 birbirleriyle paylasabilmektedir. Bu durum ayni zamanda
sosyal etkilesimi gliglendirebilir ve Ogrenmeye yonelik kuvvetli bir motivasyon

saglayabilmektedir.
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Uzmanlardan alinan goriiste teknolojinin egitime entegrasyonu vurgusu yapilmis
ve g¢evrim i¢i 0grenme ortamlarindan olan dinamik web teknolojileri ile tasarlanmig
bdyle bir ortama ihtiya¢ oldugu belirtilmistir. Ogrencilerin grup calismalarinda neler
yapacaginda odaklanmasi hangi islemlerin onlardan istendigi, kimin hangi goérevleri
paylasacagi gibi seyler ¢ok iyi materyal hazirlanirsa biitiin teknolojiler buna uygun hale
gelebilecegi vurgulanmig, bu durumu ozellikle 6n plana ¢ikaracak teknolojiler de
internet teknolojileridir. Internet teknolojilerinin icerisinde 6zellikle etkilesime yonelik
olan dinamik web araclar1 yine 6n plana ¢ikmaktadir. Dinamik web teknolojilerinin en
onemli avantaji internetin oldugu her yerde boyle bir ortamin kurulabilecegi, herhangi
bir ana bilgisayara ek bir yazilima ve ortam kurulumu sonrasi bakim ve destege ihtiyag
duyulmaksizin herkesin kullandig1 ortak araglarin egitime entegrasyonu saglanmasi

alanin uzmanlari tarafindan desteklenmistir.

Uygulama dersinin proje tabanli bir derste, tasarim derslerinde olmasini
Oonermislerdir. Bu derslerin smifa ve sadece ders saatlerine sikistirmayarak genis
zamanli ve es zamanl teknolojileri kullanarak etkinligini daha da artirmak agisindan

daha iyi olacag1 Oonerilmistir.

Yapilandirmaci anlayista 6gretim elemani bir rehber olarak 6grenciyi 6grenme
stirecinde yonlendirmelidir. Teknoloji kabul modeli ve yeniliklerin yayilmasi1 kurami bu
durumu daha net ortaya koyabilir. Ogrencilerin bu tiir §grenme ortamina yonelik fayda
algilar1 ve kullanim kolaylig1 algilar1 ile bunlar etkileyen olas1 degiskenler gercekg¢i
bigimde ele alinirsa dgrencilerin bu teknolojileri kullanma durumlari net olarak ortaya
koyulabilmekte oldugunu vurgulamislardir. Dolayisiyla uygulamanin basarili olmasi
i¢cin Ogrecilerin dinamik web teknolojileri ile desteklenen problem temelli igbirlikli bir
O0grenme ortamin ig¢inde c¢alisarak uygulama sonunda kendilerine Onemli olarak

kazanacaklar1 kazanimlar hakkinda bilgilendirilmeleri faydali olacaktir.

Alan uzmanlar1 facebook gibi sosyal araclarin dersi desteklemesinin aksine
dersten sogutabilecegini, uzaklastirabilecegini vurgulamis ve bilissel yiikiin 6nemini ve
ortam tasarlarken onemli bir nokta oldugunu vurgulamislardir (Chandler and Sweller,
1991; Mayer, 1999, 2009; Miller, 1956; Sweller, Ayres and Kalyuga, 2011). Ortam

tasarlanirken gercek hayat problemleri ile tasarlanmasini Onermislerdir. Uygulama
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stireci boyunca kayitlarin tutulmasinin 6nemini vurgulamislardir. Bu nedenle ortamda
kullanilan tiim dinamik web teknolojileri blog tizerinden, Google drive {lizerinden ve
uygulama siireci sonunda gruplardan alinan {iriin dosyalar ile ayrintili saatli, tarihli,
hangi kisi ve grubun iiriinii oldugu kayitlar1 tutulmustur. Ayrica alanin uzmanlari;
uygulama siirecinin 2 ya da 3 hafta siiren bir uyum siireci ile baglamasini1 ve her hafta
minimum gereksinimlerin belirlenmesini teorik ve uygulama olmak iizere 2+2

minimum ders yapilmasi gerekliligini onermislerdir.

Ogrenci-6gretim elemani-teknoloji etkilesimi arasinda hizli bir erisim olmasinin
O6nemini vurgulamiglardir. Uygulama stireci sonunda uygulama siireci boyunca yapilan
caligmalarin, iriin dosyasinin ve uygulama siirecine devamin degerlendirmesinin
yapilmast ve bunlarin hepsinin ortalamalarinin alinarak son degerlendirmenin

yapilmasini 6nermislerdir.

On analiz

Arastirmada kullanilacak olan ortam ve veri araglarinin gelistirilmesinden 6nce
derinlemesine veri toplanmis olan “On analiz” ¢alismasinda goktan segmeli anket
sorularina ve nitel cevaplarin alinacagi agik uglu sorular bulunmaktadir. On analiz
arastirmanin uygulamasimda ¢alisma grubu &grencilerini olusturacak olan BOTE 3.
Sinif birinci 6gretim subesinde (N=40) ve ikinci 6gretim subesinde (N=40) egitim goren

toplam N=80 6grenciye uygulanmistir.

Analizin birinci asamasinda O0grencilerin demografik bilgilerine yer verilmistir.
Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplardan (1 (Hig)’den 5 (Cok iyi)’ye) ortaya cikan
nicel verilere ait analiz igin SPSS 19 paket programi, agik uglu sorulara vermis olduklari
cevaplardan ortaya cikan nitel veriler i¢cinde icerik analizi yontemi kullanilarak veriler

analiz edilmistir.

On analize katilan 6grenciler Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi 3.
Simf dgrencileridir. Ogrencilerin 42°si Erkek (% 52,5); 38°i Kadm (% 47,5) ve 40”1
birinci 6gretim, 40’1 ikinci 6gretim olmak iizere toplam 80 6grencidir. Cinsiyete gore

duruma ait analiz sonuglar1 Tablo 3.10°da verilmistir.
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Tablo 3.10 On analiz - Cinsiyet Durumu

Cinsiyet N %

Erkek 42 52,5
Kadin 38 475
Toplam 80 100,0

On analizin teknik beceri ve teknoloji kullanmaya yénelik sorular1 sunlardir;

“Isletim Sistemi-Donanim kullanmada kendinizi ne derece yeterli gdriiyorsunuz?”
“Internet kullanmada kendinizi ne derece yeterli goriiyorsunuz?”

“Office Programlarini kullanmada kendinizi ne derece yeterli goriiyorsunuz?”
“E-posta kullaniminda kendinizi ne derece yeterli goriiyorsunuz?”

“Sohbet araglarin1 kullanmada kendinizi ne derece yeterli goriiyorsunuz?”
“Forumlar1 kullanmada kendinizi ne derece yeterli gériiyorsunuz?”

“Blog kullanmada kendinizi ne derece yeterli goriiyorsunuz?”

Teknik beceri ve teknoloji kullanmaya yonelik sorulara Ogrencilerin verdigi

cevaplarin istatistiksel analizinin sonuglar1 Tablo 3.11°de verilmistir.

Tablo 3.11 On analiz - Teknik beceri ve Teknoloji kullanmaya yonelik durum

MADDELER N X SD  Min  Max
Isletim sistemi ve donanim kullanim1 80 3 1 1 5
Internet kullanim1 80 4 1 2 5
Office programlar1 kullanimi 80 4 1 1 5
E-posta kullanimi 80 4 1 1 3)
Sohbet araglar1 kullanim1 80 4 1 2 5
Forum kullanimi1 80 3 1 1 5
Blog kullanimi 80 3 1 1 5

Tablo 3.11°den 6n analize katilan ogrencilerin Teknik beceri ve teknoloji
kullanmaya yénelik, “Isletim sistemi ve donanim kullanimi, Internet kullanimi, Office
programlar1 kullanimi, E-posta kullanimi, Sohbet araglar1 kullanimi, Forum kullanimi,
Blog kullanim1” durumlarinin “Cok iyi” (X = 4) diizeyine yakin oldugu belirlenmistir.

Bu sonugtan hareketle ¢alisma grubu 6grencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklari
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dinamik web teknolojilerini iyi bir diizeyde kullanacaklar1 bilgi diizeyine sahip
olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler “bilgisayara sahip olma durumlarmna” yonelik verdikleri cevaplarin

analiz sonuglar1 Tablo 3.12°de verilmistir;

Tablo 3.12 On analiz - Sahsi bilgisayara sahip olma durumlari

Durum N %
Var 79 98.8
Yok 1 1.3
Toplam 80 100.0

Tablo 3.12’den 6n analize katilan 6grencilerin tamamina yakininin (%98.8) sahsi
bilgisayarlarinin  oldugu belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle ¢alisma grubu
ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web teknolojilerini
kullanabilmeleri igin yeterli diizeyde sahsi bilgisayara sahip olduklar1 sonucuna

ulasilmistir.

Ogrenciler “internete sahip olma durumlarna” yénelik verdikleri cevaplarin

analiz sonuglar1 Tablo 3.13’de verilmistir;

Tablo 3.13 On analiz - Sahsi internete sahip olma durumlari

Durum N %
Var 64 80
Yok 16 20
Toplam 80 100.0

Tablo 3.13’den 6n analize katilan 6grencilerin tamamina yakininin (% 80) sahsi
internete sahip oldugu belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle ¢alisma grubu
Ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web teknolojilerine erisimleri

icin yeterli diizeyde sahsi internet baglantisina sahip olduklari sonucuna ulasilmigtir.
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Ogrencilerin “interneri kullamim zamanina” yonelik verdikleri cevaplarin analiz

sonuglar1 Tablo 3.14°de verilmistir;

Tablo 3.14 On analiz - Interneti kullanma zaman1 (Y1)

Interneti kullanma yih N %
18%1 0 0
2y1l 2 2.5
3yil 14 17.5
4y1l 10 125
Syil 54 67.5
Toplam 80 100.0

Tablo 3.14°den 6n analize katilan 6grencilerin biiyiikk ¢ogunlugunun (% 92.5)
uzun zamandir (3 yil ve lizeri) internet kullanicisi oldugu belirlenmistir. Bu sonugtan
hareketle ¢alisma grubu 6grencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web
teknolojilerine erisimleri i¢in yeterli diizeyde internet araglarini kullanma ve interneti

kullanma bilgi diizeyine sahip olduklari sonucuna ulasiimustir.

Ogrencilerin  “Dinamik web teknolojileri haberdarhk diizeylerine” yonelik

verdikleri cevaplardan % 68.8’inin bilgisi oldugunu belirtmistir.

Ogrenciler “Tipik bir okul haftasinda dinamik web teknolojilerini (Sosyal
aglar (Google + circle), Google+ Hangouts, Google Documents, Anlik mesajlasma
programi (Google talk), Google Forms, Bloglar, Video paylasim siteleri (youtube),
Twitter) kullanim sikhiklarma” yonelik verdikleri cevaplardan % 58.8°i “Ara sira”,
“Az” ve “Higbir zaman™*1 segtikleri sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin dinamik web
teknolojilerinden % 68.8 oraninda haberdarlik diizeyleri olmasina ragmen % 58.8 gibi
bir haftalik kullanma diizeyleri oldugu sonucundan O6grencilerin dinamik web
teknolojilerini egitim-0gretim ve giinlilk yasantilarindan etkin olarak kullanmadiklari
sonucuna ulagilabilir. Bu durumda &grencilere dinamik web teknolojileri avantajlarinin
ayrintili bir sekilde anlatilmasina, ayrica uygulama siireci Oncesi uyum siirecinde
dinamik web teknoloji araglarinin uygulama igerisinde ayrintili olarak agiklanmasi

gerektigi sonucuna ulagilmistir.
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Ogrenciler “Dinamik web teknolojilerini bir projede ya da problem temelli
bir 6grenme ortamini kullanilmarmma” yonelik verdikleri cevaplarin analizinden,
ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun (% 68.8) daha 6nce dinamik web teknolojilerini bir

projede ya da problem temelli bir uygulama kullanmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler ~ “kullamm sikhklarma” yénelik verdikleri cevaplarm analiz

sonuclar1 Tablo 3.15’de verilmistir;

Tablo 3.15 On analiz - Dinamik web teknolojilerini kullanma sikliklari

Durum N %
Higbir zaman 45 56.3
Az 17 21.3
Ara sira 11 13.8
Siklikla 5 6.3
Her zaman 2 2.5
Toplam 80 100.0

Tablo 3.15°den 6n analize katilan 6grencilerin biiyiikk ¢ogunlugunun (% 91.4)
dinamik web teknolojilerini her hangi bir projede ya da problem temelli bir 6grenme
ortaminda kullanmadig1 belirlenmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevapla bir
onceki “Dinamik web teknolojilerini bir projede ya da problem temelli bir
6grenme ortamini kullanim durumuna” yonelik verdikleri cevaplar arasinda biiyiik
bir tutarlilik oldugu belirlenmistir. Belirlenen bu sonuglardan 6grencilerin dinamik web
teknolojilerinin bir projede ya da bir 6grenme ortaminda ki; ortam, 6gretim elemani ve
Ogrencilere sagladigi avantajlar hakkinda bir bilgiye sahip olmadiklar1 sonucuna

ulasilmistir.

Ogrenciler “kullanma sikhgma” yonelik verdikleri cevaplardan % 92.8 oraninda
“Siklikla” ve “Her zaman” istekli olduklart belirlenmistir. Bu durumda 6grencilerin
dinamik web teknolojileri ile hazirlanmis bir ortam da caligmaya istekli olduklari

sonucuna ulagilmistir.
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Ogrenciler “Bu teknolojileri daha énce hangi amagcla kullandimz?” sorusuna
verdikleri cevaplardan “Iletisim amach” % 66.3, “egitim-dgretim amach” % 33.7
diizeyi belirlenmistir. Bu duruma gore dinamik web teknolojilerini egitim-ogretim dis1

bir baska deyisle iletisim amacl olarak kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Ogrenciler “Dinamik web teknolojilerini kullanirken ortamdaki gereksiz ve
ilgisiz yaymnlar (dersle alakasi olmayan video, ses veya resim dosyasi) dikkatinizi

¢eker mi? ” sorusuna verdikleri cevaplarin analiz sonuglar1 Tablo 3.16°da verilmistir;

Tablo 3.16 On analiz - Ortamdaki gereksiz ve ilgisiz yaymlar dikkati etkileme durumu

Durum N %

Evet 61 76.3
Hayir 19 23.8
Toplam 80 100.0

Tablo 3.16’dan 6n analize katilan &grencilerin bilyiikk ¢ogunlugunun (% 76.3)
ortamdaki verilmesi gereken egitim ve Ogretimle gereksiz ve ilgisiz yayinlardan
etkilendikleri belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle c¢alisma grubu 06grencilerinin
uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web teknolojilerinin se¢imleri i¢in Google
teknolojilerinin kullanilmast uygun goriilmiistiir. Facebook, twiter gibi sosyal aglarin
egitsel ortamlar olarak kullanilmas: igeriklerindeki egitim-68retim paylasimlar
haricindeki gereksiz ve ilgisiz bilgilerin 6grencilerin dikkatini ¢ekecegi, biligsel yiikii
artiracagindan dolay1r Google teknolojileri ve igbirlikli grubun olusturulmasi igin Google

Plus’daki ¢evrelerin kullanilmast uygun oldugu sonucuna ulasiimstir.

Ogrenciler ~ “Isbirlikli problem temelli 6grenmeyi (isbirlikli problem
cozmeyi) istemelerine” yonelik verdikleri cevaplarin analiz sonuglart Tablo 3.17°de

verilmistir.
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Tablo 3.17 On analiz - Isbirlikli problem temelli 6grenmeyi isteme durumlari

Durum N %
Hic¢bir zaman 9 11.3
Az 14 17.5
Ara sira 17 21.3
Siklikla 22 27.5
Her zaman 18 22.5
Toplam 80 100.0

Tablo 3.17’den 6n analize katilan 6grencilerin ¢ogunlukla (% 71.3) isbirlikli
problem temelli projede calismak istedikleri belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle
calisma grubu Ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web
teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli problem temelli 6grenme ortamini kullanmaya

istekli olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler “Daha once web destekli bir derse katilma durumlarina” yonelik
verdikleri cevaplarin analizlerinden galigma grubu 6grencilerinin % 57’sinin daha 6nce

web destekli bir derse katilmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler “Diger ogrenciler ile iletisim kurmada tercih ettiiniz internet
hizmeti durumlarma” yonelik verdikleri cevaplarin analiz sonuglart Tablo 3.18’de

verilmistir;
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Tablo 3.18 On analiz - Diger 6grenciler ile iletisim kurmada tercih ettiginiz internet

hizmeti kullanma durumlari

Internet hizmeti N %
E-posta 73 91.25
Sosyal aglar (facebook, twitter, vs.) 71 88.75
Forum 25 31.25
Bloglar 17 21.25
Google + circle 16 20
Anlik mesajlagsma programi (Google talk) 14 17.5
Google Documents 10 125
Google+ Hangouts 6 7.5
Google Forms 5 6.25
Diger 6grencilerle iletisim kurmak i¢in kullanmiyorum 4 5

Tablo 3.18’den Sosyal aglar (Google + Circle), Anlik mesajlasma programi

(Google Chat (Talk)), Google Documents, Google+ Hangouts, Google Forms, gibi

isbirligi ortami olusturulabilecek araglarin kullanim yiizdelerinde ciddi bir disis

goriilmektedir. Bu sonugtan hareketle ¢alisma grubu 6grencilerinin daha 6nce bu tiir

teknolojileri ¢ok fazla kullanmadiklari, bu teknolojiler yerine ayni hizmeti veren, bu

teknolojilere gore daha kontrolsiiz olan, daha fazla biligsel yiike sahip olan diger

teknolojileriler (facebook, twitter, forum siteleri) kullandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Ayrica

Tablo 3.18’den 6grencilerin diger 6grenciler ile iletisim kurmada tercih ettigi internet

hizmetleri agirlikli olarak e-posta, sosyal aglar (facebook, twitter, vs.), forum’lardir.

Ogrenciler “Ders 6gretim eleman: ile iletisim kurarken kullandiklari iletisim

yontemlerine” yonelik verdikleri cevaplarin analiz sonuglar1 Tablo 3.19°da verilmistir.
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Tablo 3.19 On analiz - Dersin 6gretim elemani ile iletisim kurarken kullandiklar:
teknolojiler ve kullanma durumlari

Tletisim icin kullanilan internet araglar N %
E-posta 66 82.5
Sosyal aglar (facebook, twitter, vs.) 52 65
Forum 6 7.5
Bloglar 6 7.5
Google Documents 4 5
Video paylasim siteleri (youtube) 4 5
Google + circle 3 3.75
Anlik mesajlagma programi (Google talk) 2 2.5
Google+ Hangouts 1 1.25
Google Forms 1 1.25
Ogretim elemant ile iletisim kurmak icin kullanmiyorum 0 0

Tablo 3.19’dan 6n analize katilan 6grencilerin ¢ogunlukla (% 82.5, % 66) e-
posta, facebook ve twitter gibi internet araglarimi kullandiklari, igbirlikli ¢aligmaya
uygun olan Google teknolojilerini kullanmadiklari belirlenmistir. Bu sonug¢ tablo
3.17°den ortaya ¢ikan sonuglarla bir birini desteklemektedir. Bu sonuglardan hareketle
calisma grubu Ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web
teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli problem temelli 6grenme ortamini daha dnce hig
kullanmadiklar1 durumu ortaya ¢ikmistir ve bu teknolojiler ile olusturulacak ortamlarin

Ogretilmesine ihtiya¢ oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler “Ders icerigine erisimde tercih ettiginiz internet hizmetine”

yonelik verdikleri cevaplarin analiz sonuglar1 Tablo 3.20°de verilmistir.
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Tablo 3.20 On analiz - Ders icerigine erisimde tercih ettiginiz internet hizmeti kullanma

durumlari

Internet hizmeti N %

Forum 58 72,5
Sosyal aglar (Google + circle), 45 56.25
Bloglar, 42 52.5
Google Documents, 39 48.75
Video paylasim siteleri (youtube) 39 48.75
E-posta 34 42.5
Google Forms, 11 13.75
Anlik mesajlagma programi (Google talk), 5 6.25
Google+ Hangouts, 5 6.25

Ogrencilere sadece isbirlikli calisma icin uygun olan Google teknolojileri ve

forum segenekleri verildiginde Tablo 3.20’den 6grencilerin ders igerigine erisimde

tercih ettigi internet hizmetleri agirlikli olarak Forum, sosyal aglar (Google + circle),

bloglar, Google Documents, video paylasim siteleri (youtube) oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Ogrenciler “Dinamik web teknolojileri destekli bir derste simif arkadaslarinla

ogretim amach etkilesimin arttirilmasina yonelik istedikleri etkinliklere” verdikleri

cevaplarin analiz sonuglar1 Tablo 3.21°de verilmistir.

Tablo 3.21 On analiz - Ogrencilerin 6gretim amacl etkilesimin arttirilmasia yonelik

beklenti durumlari

Ogretim amach etkilesim etkinlikleri N %
Bilgi paylasimini saglayacak etkinlikler 73 91.25
Sosyallesmeyi saglayacak etkinlikler 40 50
lletisimi saglayacak etkinlikler 53 66.25
Takim ¢aligmalar1  (isbirlikli  c¢alismayi)  saglayacak 59 73.75

etkinlikler
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Tablo 3.21’den ©n analize katilan &grencilerin Ogretim amacgh etkilesim
etkinliklerinden ¢ogunlukla (% 91.25, % 73.75, % 66.25) Bilgi paylasimini saglayacak
etkinlikler, Takim calismalar1 (isbirlikli ¢alismay1) saglayacak etkinlikler ve Iletisimi
saglayacak etkinlikleri istedikleri belirlenmistir. Bu sonuglardan hareketle calisma
grubu Ogrencilerinin uygulama siirecinde kullanacaklar1 dinamik web teknolojileri ile
desteklenmis igbirlikli problem temelli 6grenme ortami gibi bir ortamda caligmak
istedikleri, dinamik web teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli bir ortamda problem
temelli olarak tasarlanmis bir ortamla etkilesime girerek bir dersin akisini takip etmek

istedikleri sonucuna ulagilmistir.

Ogrenciler “Dinamik web teknolojileri destekli bir derste dersin 6gretim
elemam ile oOgretim amacgh etkilesimin arttirilmasina yonelik istedikleri

etkinliklere” verdikleri cevaplara gore Tablo 3.22°deki gibi yorumlanmustir;

Tablo 3.22 On analiz - Dersin 6gretim elemam ile &gretim amagh etkilesimin
arttirllmasina yonelik beklenti durumlari

Etkinlikler N %
Ogretimi saglayacak etkinlikler 65 81.25
Ders ile ilgili konularda etkilesimi saglayacak etkinlikler 62 771.5
Sorunlarin paylagimini saglayacak etkinlikler 56 70
Diger oOgrenciler ile birlikte c¢alismamizi saglayacak 48 60
etkinlikler

Ders dis1 konularda etkilesimi saglayacak etkinlikler 31 38.75

Tablo 3.22°den 6n analize katilan 6grencilerin Dersin dgretim elemani ile 6gretim
amacl etkilesimin arttirilmasina yonelik etkinliklerinden ¢ogunlukla (% 81.25, % 77.5,
% 70) Ogretimi saglayacak etkinlikler, Ders ile ilgili konularda etkilesimi saglayacak
etkinlikler ve Sorunlarin paylasimini saglayacak etkinlikleri istedikleri belirlenmistir.
Bu sonuglardan hareketle calisma grubu 6grencilerinin dersin 6gretim eleman ile
ogretim amach etkilesimin arttirilmasina yonelik etkinlikleri destekleyerek paylasima,
etkilesimi ve isbirligini destekleyen; uygulama siirecinde kullanacaklari dinamik web
teknolojileri ile desteklenmis igbirlikli problem temelli §grenme ortami gibi bir ortamda

calismak istedikleri, dinamik web teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli bir ortamda
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problem temelli olarak tasarlanmis bir ortamla etkilesime girerek bir dersin akisini takip

etmek istedikleri sonucuna ulagilmistir.

Ogrenciler “Dinamik web teknolojileri destekli bir derste ders icerigi ile
ogretim amach etkilesimin arttirilmasina yonelik istedikleri etkinliklere” verdikleri

cevaplara gore Tablo 3.23°deki gibi yorumlanmustir;

Tablo 3.23 On analiz - Ders icerigi ile 6gretim amacl etkilesimin arttirilmasina ydnelik
beklenti durumlart

Etkinlikler N %

Dersi dinamik web teknolojileri kullanilan ortamda tekrar etmeyi 66 82.5

saglayacak etkinlikler

Ek kaynaklara erigimi saglayacak etkinlikler 57 71.25
Onbilgi sunulmasim saglayacak etkinlikler 55 68.75
Arastirma yapmaya yonlendirici etkinlikler 55 68.75

Tablo 3.23’den 6n analize katilan 6grencilerin dinamik web teknolojileri destekli
bir derste ders icerigi ile Ogretim amagh etkilesimin arttirilmasina yonelik
etkinliklerinden ¢ogunlukla (% 82.5, % 71.25, % 68.75) Dersi dinamik web
teknolojileri kullanilan ortamda tekrar etmeyi saglayacak etkinlikler, Ek kaynaklara
erisimi saglayacak etkinlikler ve Onbilgi sunulmasini saglayacak etkinlikleri istedikleri
belirlenmistir. Bu sonuglardan hareketle ¢alisma grubu ogrencilerinin dinamik web
teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli bir ortamda problem temelli olarak tasarlanmis
bir ortamla etkilesime girerek bir dersin akisini takip etmek istedikleri sonucuna

ulasilmistir.

Ogrenciler “Internet araclarimi ve alt yapisim egitim-6gretimde kullandiklar
ama¢/amaclara” yonelik verdikleri cevaplarin analiz sonuglari Tablo 3.24’de

verilmistir;
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Tablo 3.24 On analiz — Internet araclarini ve alt yapisini egitim-dgretimde kullanma

durumlari

Internet araclarim ve alt yapisim kullanma durumlari N %
Ders igerikleri ve alanimla alakali bilgi kaynaklarina ulagsmak icin 80 100
Arkadaslarimla veri (dosya, video, metin vs.) paylasmak i¢in 80 100
Ders igeriklerindeki proje-6devlerimle alakali aragtirmalar yapmak i¢in 78 97.5
Giincel bilgileri ve yenilikleri 6grenmek igin 67 83.75
Ders igeriklerimle ve alanimla alakali konular hakkinda bilgi aramak i¢in 67 83.75
Ders igeriklerimle ilgili videolar1 izlemek ve indirmek i¢in 65 81.25
E-sozliik (Google translate gibi) kullanmak i¢in 61 76.25
Elektronik kitap (pdf) indirmek i¢in 59 73.75
Ders igeriklerimle ve alanimla alakali hazirlanmig yazilimlari aramak ve 58 72.5
indirmek icin

Ders igeriklerimle ve alanimla alakali makale ve yayimnlar1 aramak ve 53  66.25
indirmek i¢in

Ders igeriklerimle ve alanimla alakali forumlari takip etmek i¢in 49 6125
Giincel ve egitim-6gretim igerikli dergileri takip etmek i¢in 41 5125
Kiitiiphanelere erismek i¢in 40 50

Tablo 3.24°den 6n analize katilan grencilerin Internet araglarimi ve alt yapisini

egitim-ogretimde kullanma amaglarinin ¢ogunlukla (% 100, % 100, % 97.5) Ders

icerikleri ve alanimla alakali bilgi kaynaklarima ulagsmak i¢in, Arkadaslarimla veri

(dosya, video, metin vs.) paylasmak i¢in ve Ders iceriklerindeki proje-odevlerimle

alakali aragtirmalar yapmak i¢in kullandiklar1 belirlenmistir. Bu sonuglardan hareketle

ogrencilerin internet araglarini ve alt yapisini arasgtirma yapmak, kaynaga ulagmak,

paylasmak ve igbirligi yapmak i¢in kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.

On analizin a¢ik u¢lu sorularina verilen cevaplardan toplanan nitel verilerin

analizi;

On analizin agik uglu sorularindan toplanan nitel veriler igerik analizi yontemi ile

temalar ve kodlamalar olusturularak yapilmistir.
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Ogrenciler “Isbirlikli teknolojileri kullanim asamalarina” verdikleri cevaplarin

analiz sonuglar1 Tablo 3.25°de verilmistir;

Tablo 3.25 On analiz acik uglu sorulari - Isbirlikli teknolojileri kullanma durumlari

Tema (Isbirlikli teknolojileri kullanma durumlari) N %
Daha once kullanmadim (kullanmadim, kullanmiyorum, 48 60
bilmiyorum)

Kullanim siklikg1 17 2125

Sosyal aglar ve video paylagim sitelerini kullanirirm. Video 15 18.75
ya da resim paylagmak ic¢in. Paylasilan &gelere yorum

yapmak i¢in kullanirim.

Cok iyi bilmiyorum ama kullanmak isterim 14 175
Haberdarlik diizeyi (gayet iyi biliyorum, iyi biliyorum, orta 13 16.25

derecede biliyorum)

Kullanim amact 7 8.75
Bos vakti doldurmak i¢in kullantyorum 5 6.25
Yiiz yiize ortamda kagit iizerinde isbirlikli olarak ¢alistim 4 5)

Bu teknolojileri hi¢ kullanmiyorum 3 3.75

Tablo 3.25’den 6n analize katilan dgrencilerin Isbirlikli teknolojileri kullanma
diizeyi durumlarindan ¢ogunlukla (% 60, % 21.25, % 18.75) Daha 6nce kullanmadim
(kullanmadim, kullanmiyorum, bilmiyorum), Cok az kullaniyorum, Sosyal aglar ve
video paylasim sitelerini kullanirim. Video ya da resim paylasmak i¢in. Paylasilan
Ogelere yorum yapmak icin kullanirim dedikleri belirlenmistir. Bu sonuclardan
hareketle 6grencilerin biiylik bir ¢ogunlugunun isbirlikli teknolojileri bilmedigi, hig
kullanmadig1 ya da ¢ok az kullandig1; kullananlarinda ders amaci ile kullanmak yerine
sosyal ihtiyaclarini karsilamak, video, fotograf gibi olusturduklari, daha 6nce gordiikleri

gorselleri paylagsmak amaci ile kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrenciler “Teknoloji temelli isbirlikli problem ¢6zmeye (isbirlikli problem
temelli calisma) yonelik ¢calisma durumlarma” verdikleri cevaplarin analiz sonuglari

Tablo 3.26°da verilmistir;
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Tablo 3.26 On analiz agik uglu sorular1 - Teknoloji temelli isbirlikli problem ¢6zme
konusunda isteklilik durumlari

Tema (Teknoloji temelli isbirlikli problem c¢ézme N %

isteklilik durumlari)

Iyi diizeyde olmak isterdim 67 83.75
(ist diizey, iyi dilizey, yeterli diizey, iyi sekilde

kullanmak, ¢ok bilgili olmak ve iyi diizeyde kullanmak)

Orta diizeyde olmak isterim 11 13.75
Bu konu hakkinda hi¢ diisiincem yok 2 2.5

Tablo 3.26°dan 6n analize katilan 6grencilerin teknoloji temelli isbirlikli problem
¢ozme isteklilik durumlarimin biiytik cogunlukla (% 83,75) iyi diizeyde olmak istedikleri
belirlenmistir. Bu sonuglardan hareketle 6grencilerin internet araglarin1 ve alt yapisini
teknoloji temelli isbirligine yonelik kullanmak istedikleri sonucuna ulasilmustir.
Uygulama siirecinde kullanilacak olan dinamik web teknolojileri destekli isbirlikli
problem ¢ozmeyi destekleyen ortamda Ogrencilerin bu isteklilik durumlarini
karsilayacak ve Ogrencilerin bu ihtiyaglarina ve bilgi eksikliklerini giderecek bir

tecriibeyi kazandiracak yeterli diizeyde teknoloji destekli bir isbirlikli ortam sunacaktir.

Ogrencilerin teknoloji temelli isbirligine yonelik isteklilik durumlarini ifade eden
verdikleri cevaplardan bazilar1 su sekildedir;

¢ “bir Ogretmen olarak tabi ki yeterli diizeyde 6grencilerime ve arkadaslarima
yardime1 olacak kadar”

e “teknoloji toplumunda siirekli degisen stabil olmayan sosyal web ortaminda
isbirlikli teknolojiyi kullanmak her agidan kendimize fayda saglayacaktir bu ac¢idan her
yoniiyle teknoloji temelli iletisim unsurlarin1 6grenmek caga ayak uydurmak ve bilgi
diizeyi agisindan en yiiksek diizeyde bulunmak isterim”

e “Iyi planlanmis bir projede etkin sekilde rol almak isterim.”

e“Daha once kullanmadigim bir teknoloji olmasina ragmen etkili bir sekilde

kullanmay1 6grenmek isterim.”
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Ogrenci goriisleri

On analizden toplanan veriler analiz edildikten sonra 8-10 kisilik 6grenci ile odak
grup goriismesi yapilmistir. Yapilan odak grup goriismelerinde 6grencilere su sorular

sorulmustur;

1. Grup c¢alismalar1 sirasinda Ogrenme ortamlari igin Ogrencilerin ne gibi
ihtiyaclari var ve bu ihtiyaglar1 karsilamak i¢in ne gibi araglar1 kullandiniz?

2. Ogrencilerin karsilastiklar1 zorluklar nelerdir ve bu zorluklar1 asma yontemleri
nelerdir?

Ogrencilerle yapilan yar1 yapilanmis gériisme sonunda su sonuglar belirlenmistir;

Ogrencilerin hi¢ biri daha dnce teknoloji temelli isbirlikli bir baska deyisle bir
grup calismasi yapmadiklarin1 belirtmiglerdir. Bu nedenle bdyle bir ortamda neye
ihtiyaglarinin olacagi ya da hangi teknolojik araglar1 kullanacaklari hakkinda bir fikirleri

olmadigini ileri siirmiiglerdir.

Ogrencilerin hepsi dinamik web teknolojilerini iletisim, paylasim ve sosyal ag
amach olarak kullandiklarini belirtmislerdir. Arastirmada kullanilacak olan dinamik
web teknolojilerinden her hangi Dbirini daha Once egitim-6gretim amach
kullanmadiklarini, boyle bir ortam tasarlanirsa ve bu siirecte yer alirlarsa boyle bir

calismanin gelecekleri agisindan ¢ok 6nemli bir katki saglayacagini ifade etmislerdir.

Ortam ve uygulama siireci tasarimi

Yapilan uzman goriismelerinden, Ogrenci gorligmelerinden ve On analizden
toplanan verilerin analizinden sonra var olan mevcut durum ortaya konulmus, yapilmak
istenilen uygulama ile aralarindaki fark belirlenmis ve analizlerin sonuglarina gore
caligmada kullanilacak ortam ve uygulama siireci tasarlanarak tekrar 3 alan uzmaninin
gorlisiine basvurulmustur. Aliman uzman gorisleri ile tekrar diizenlemeler yapilarak
ortam ve uygulama siireci hazirlanmistir. Deney grubu 6grencilerinin kullanacagi ortam
tasarim1 dinamik web teknolojilerinden olan Google+ Circle (Plus), Google+

Documents, Mind 42 (online kavram haritalar1 olusturmak i¢in), Google+ Blog, Google
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Hangouts (sesli, yazili, goriintiilii goriisme yapmak ic¢in), Google plus ana sayfasi
(¢ekilen videolarin paylagsmak i¢in), Google+ drive, Google survey, Google calendar,
Google Chat isbirlikli teknolojileri ile tasarlanmistir. Kontrol grubu o6grencilerinin

kullanacagi ortam tasarimi masaiistiinde ¢alisan programlardan olusturulmustur.

Uygulama siirecinde; her iki grupta ayni haftalarda ayni gereksinimler igin
ugrasmustir. Deney ve kontrol grubunun aralarindaki fark deney grubu dinamik web
teknolojileri ile web destekli ¢evrim igi isbirlikli bir ortamda calisirken kontrol grubu
yiiz yiize, masaiistii ortamlarda kendilerine verilen ger¢ek hayat problemlerinin ¢oziimii

icin caligmiglardir.

Veri toplama yontem ve araclarinin tasarimi

Ortam ve uygulama siireci tasarlandiktan sonra gereken izin formlar1 ve dlgme
araclarmin gelistirilmesi, ayrica gelistirilen bu araglarin siire¢ icerisinde ¢alisma grubu
Ogrencilerine ne zaman uygulanacagi alanin uzmanlarmin goriisii de alinarak

belirlenmistir.

Bu siirecte gelistirilen ve uzman goriisii ile tekrar diizenlenen tablo, form, 6l¢ek ve
testlerin basliklar1 asagida verilmistir. Asagida isimleri verilen bu tablo, form, 6lgek ve
testlerin yanlarinda belirtilen ek numaralari ile ¢alismanin ekler boliimiinde tamami

ayrintili olarak verilmistir. Bunlar;

Arastirmaya katilim onam formu EK-1,

Yar1 yapilandirilmis goriigme izin formu EK-2,

Yar yapilandirilmis 6grenci goriisme formu EK-3,

Proje degerlendirme 6lgegi EK-4,

Akademik ugras: 6lgegi EK-5,

Haftalik siire¢ degerlendirme tablosu EK-6,

Coklu ortam tasarimi ve iiretimi dersi 6grenme kazanimlar1 EK-7,
Coklu ortam tasarimi ve iiretimi dersi izlencesi (6gretim plani) EK-7a
Akademik bagar testi (On test, son test), EK-8,

Calisma plani (Deney ve kontrol grubu igin) EK-9 olarak verilmistir.
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Arastirmaya katilm onam formu calismanin en baginda hem deney hem de
kontrol grubu oOgrencilerinin her birine gonillii katilimlarini saglamak amaciyla

okutulmus ve imzalatilmistir.

Uygulama oncesi alinan uzman goriisii

Gelistirilen veri toplama araglar1 ve yontemleri ile se¢ilen uygulama dersinin son
hali, uyum ve uygulama siirecinin ne kadar siireceginin son hali, uyum siireci igerigi,
uygulama siireci igerigi, haftalik ¢alisma planlarinin igerigi, istenilen haftalik ve donem
sonu projelerinin gereksinimleri, testlerin ve 6lgeklerin hangi gruba siire¢ igerisinde ne

zaman uygulanacaginin son hali 3 alan uzmanindan goriisler alinarak belirlenmistir.

Ogrenci gruplarimin olusturulmasi

Deney ve kontrol grubunda olusturulacak olan isbirlikli gruplarin sayilarinin
Wieman ve CU-SEI associates’e (2008) gore isbirlikli caligmalarda grup biiyiikliigiiniin
2-5 arasinda olmasini Onermis, Godek’e (2004) gore isbirlikli ¢alismalarda grup
biyiikligini 4-5 kisi olmasint 6nermis, Williams ve Cisco system’e (2009) gore
isbirlikli calismalarda grup biiyiikliigi minimum 2, max 7 kisi olmasimni Onermistir.
Daha onceki ¢alismalarda belirlenen isbirlikli ¢alismalardaki grup sayilari dikkate
alinarak, belirlenen grup biiyiikliigii, 3 alan uzmanina sunulmus ve alan uzmanlarinin
gortsleri ile igbirlikli 6grenci gruplarini 4’er Kisilik gruplar olarak belirlenmistir (Heller
ve Hollabaugh, 1992).

Deney grubunun isbirlikli gruplart olusturulurken 6grencilerin; teknoloji kullanim
bilgisi ve becerisi, animasyon editdr programlari kullanimi bilgisi, video ve fotograf
cekme ve kaydetme bilgisi, tasarim ve editor programlar1 kullanim bilgisi olan ayrica
birlikte calismak istedikleri ve istemedikleri kisiler belirlenmis, 6grencilerin akademik
basarilar1 gibi oOzelliklerinin sorgulandigi bir form olusturulmus ve c¢aligma grubu
ogrencilerine uygulanmistir. Formdan toplanan veriler analiz edilerek belirtilen
ogrencilerden her grubu en az birer tane olmasini saglayarak ve 6grencilerle de goriisme
yapilarak ayni evde, yurtta ve ortamda konaklamama gibi durumlar1 goz Oniinde

bulundurularak 4’er kisilik isbirlikli calisma gruplari olusturulmustur.
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Ogrenci ortam uyum ve alistirma ¢alismast siireci (3 hafta)

Uyum siirecinin basinda Coklu ortam tasarimi ve lretimi dersinde ¢alisma grubu
Ogrencilerine donem boyunca i¢inde bulunacaklar1 akademik faaliyetlerin aktarilmasi
icin Gagne’nin 9 adim modelinin adimlart takip edilerek igerik ve uygulama bilgileri

Ogrencilere aktarilmistir. Gagne’nin 9 adim modeli su basamaklardan olugsmaktadir;
Dikkat cekme: Ogrencilerin dikkatini toplamak; ilgi uyandirmak; tesvik etmek.

Ogrencilere hedefleri bildirme: Ders ile ilgili genel bir aciklama yap,
ogrencilerin beklentilerini ve motivasyonunu artirmak ve degerlendirmek icin bir temel

olustur.

On bilgileri hatirlatma: Ogrencilere &n bilgilerini hatirlatmak; daha &nceki

anlasilan kavramlar ile iligkiler kurmak.

Icerigi sunma: Ders icerigini organize etmek, sunmak ve drneklerle agiklamak,

farkli 6grenme stillerini ortaya koymak birden fazla teknik kullanmaya yoneltmek.

Ogrenmeye  rehberlik etmeyi  saglama: Karsilastirmalar;,  hatirlama
yontemlerini, 6rneklemeleri, calisma durumlarini, grafik sunumlarini, harita sunumlarini

derste kullanarak 6grencilerin 6grenmesine yardimer olmak.

Davramisi ortaya cikarma: Ogrencilere firsatlar taniyarak, Ogrencilerin yeni

bilgileri 6grendigini ve yeni konuya hazir olduklarini gostermelerini saglamak.

Doniit saglama: Ogrencilere dogru geri bildirimler sunmak ya da kisisel testler

vasitasiyla geri bildirimler vermek.

Performans1 degerlendirme: Ogrencilerin igerik ile ilgili bilgilerini ve

performanslarini degerlendirmek.

Kalicihig ve transferi saglama: Bir sonraki konu i¢in kazanilmis bilgiler 6n bilgi
olacagindan bir sonraki konu i¢in gereken bilgileri kazanilmig bilgilerin {izerine insa
etmek, gibi 9 adimdan olugsmaktadir. (Erden ve Akman, 2006; Gagne and Brigss, 1979;

Oral, 2011; Senemoglu, 2005). Siire¢ bu modelin islem basamaklarina gore
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ayrintilandirilmis ve Ogrencilere bu islem basamaklar ile icerik uygulama Oncesinde

ayrintilt olarak anlatilmistir.

Uyum siireci igerisinde deney ve kontrol grubu 6grencilerine ayri ayr1 uygulama
siiresi i¢ginde bulunacaklar1 isbirlikli ortamin ne sekilde olacagi, grup igerisinde
ogrencilerin grup arkadaslara, derse, kendilerine ve uygulamanin gereksinimlerine

kars1 sorumluluklarinin neler olacagi hakkinda ayrintili bilgi verilmistir.

Deney grubu 6grencilerine uygulama siirecinde kullanacaklari igbirlikli dinamik
web teknoloji araclart sunular halinde ayrintili bir sekilde, hesap alinmasindan
kullanilmasina; eszamanli teknolojiler arasi kullanimdan, dosyalar1 isbirlikli eszamanli
olarak web ilizerinde paylasarak olusturulmasina kadar tiim ayrintilar1 uygulamali bir

sekilde anlatilmustir.

Kontrol grubu 6grencilerine de; yiiz ylize isbirlikli bir ¢alismanin temelleri ve
beraberindeki sorumluluklari anlatilarak masaiistii birlikte kullanacaklari teknolojiler

hakkinda ayrintili bilgi verilmistir.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin isbirlikli gruplart uyum siireci sonunda
olusturulmus ve her iki gruba da uygulama siirecinin prototip bir ¢alismasi
yaptirilmistir.  Ogrencilerin 5. Dénemde almis olduklart  “Isletim  Sistemi ve
Uygulamalar” dersinde kazandiklar1 bilgiler ile deney grubu &grencilerinin Mind 42
eszamanl igbirlikli kavram haritas1 olusturma programina farkli yerlerden erisim
saglayarak belirlenen konu i¢in kavam haritasi olusturmalari istenmistir. Kontrol grubu
Ogrencilerinin de masaiistiinde yiiz yilize ortamda sinif ortaminda yine ayni dersin
belirlenen farkli konularinda kavram haritalar1 olusturmalar1 istemistir ve 6grenciler bu
on calisma {iizerinde c¢alisirken aragtirmaci tarafindan gozlenmis uygulama siireci
oncesinde var olan aksakliklar tespit edilmis ve giderilmeye ¢alisiimigtir. Ogrencilerin
bu 6n c¢alismada olusturduklar1 kavram haritas1 ornekleri Resim 3.1, Resim 3.2 ve

Resim 3.3’de verilmistir.
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Mind 42 ve masaiistii kavram haritast programlart ile 6n ¢aligsmalarin yapilmasi

Bu uygulama ile ¢alisma grubu Ogrencilerinin 8 hafta siirecek olan uygulama
asamasi i¢in bir 6n bilgi olusturulmus, 6grencilerin kafalarinda ortama ve siirece karsi
var olan birgok soru isareti cevaplandirilmistir. Ogrencilerin ortama ve uygulama

stirecine karst uyumlar1 artirilmistir.

Motivasyon testinin uygulanmast

Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin uygulama siireci Oncesi derse karsi
motivasyonlarinin ne diizeyde oldugunu 6lgmek i¢in arastirmada Pintrich, Smith, Garcia
ve McKeachie (1993) tarafindan gelistirilen MSLQ anketini, Tiirkiye i¢in uyarlamasini
yapan Biiyiikoztiirk, Akgiin, Ozkahveci ve Demirel’in (2004) MSLQ-TR olarak
isimlendirdikleri 6lgek, arastirmacilardan izin alinarak kullanilmistir. MSLQ-TR anketi
7’11 likert tipli dlcege sahip toplam 81 maddeden olusmaktadir. Giidiilenme Olgegi alti

faktorlii, 6grenme stratejileri 6lcegi ise dokuz faktdrlii bir yapidan olugsmaktadir.

Olgegin gegerlilik ve giivenirligini belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan
dogrulayici faktor analizi, Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayisi ve diizeltilmis madde
toplam korelasyonlarina bakilmistir. Dogrulayici faktor analizi sonuglari, her iki 6lgek
icin tanimlanan faktoéryel modellerin verilerle genel olarak uyumlu oldugu ve madde
faktor yiikleri ve madde-toplam korelasyonlarinin anlamli oldugu bulunmustur.
Cronbach Alfa degeri 0.86 ile 0.41 arasinda, diizeltilmis madde-toplam puan
korelasyonlar1 0.19 ile 0.66 arasinda degismektedir. T testi sonuglari, list %27 ile alt
%27 gruplarin madde ortalamalar1 arasindaki tiim farklarin anlamli oldugunu

gotermistir (Biiyiikoztiirk, Akgiin, Ozkahveci ve Demirel, 2004).

Calisma grubuna uygulanan motivasyon 6lgeginin istatistiksel analiz sonuglart 3.2

Calisma grubu boliimiinde ayrintili olarak verilmistir.

Akademik Basari Testinin (On test) Uygulanmasi

Deney ve kontrol grubu ogrencilerine uygulama siireci baslamadan once on

bilgilerinin ne kadar oldugu ve uygulama siireci sonunda hem grup i¢i hemde gruplar
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arasi bilgilerinin ne kadar ilerledigini gérmek icin akademik basari testi “On test” olarak

uygulanmigtir.

Akademik basar1 testinin istatistiksel analiz sonuglar1 4. Bulgular ve Yorum

Bolim’tinde ayrintili olarak verilmistir.

3.4.2.2 Uygulama siireci adimlari

8 haftalik uygulama siireci adimlari

Bu c¢alisma bir devlet {iniversitesinde var olan Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimii 3. Smif 6. Déneminde var olan “ Coklu
Ortam Tasarimi ve Uretimi” Dersinde isbirlikli ¢alisma gruplarmin olusturulmasi ile
baslamistir. Gruplar “Ogrenci gruplarinin olusturulmast” bdliimiinde anlatildig: gibi
olusturulmustur. Deney grubu 6grencileri dinamik web teknolojilerini kullanacaklari
icin Google’dan bir hesap olusturmalari saglanmig bu olusturulan hesaplar dersin
Ogretim  eleman1  (arastirmaci) tarafindan  Google + g¢evrelerde (EK-12.
ARASTIRMADA KULLANILAN GOOGLE TEKNOLOJILERI’nde ayrintili olarak
anlatilmistir) daha 6nce belirlenen gruplara gore atanarak dinamik web teknolojileri ile
desteklenmis isbirlikli ¢alisma gruplart olusturulmustur. Bu olusturulan gruplara ait

gevreler (circles) Resim 3.4’de verilmistir.

M -
Elc [ J/ole "]
Resim 3.4 Deney grubu isbirlikli grup gevreleri
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Kontrol grubu i¢in igbirlikli gubuplar liste halinde yiiz yiize olusturulmus ve

gruplarin listeleri word belgesi olarak kaydedilmistir.

Deney ve kontrol grubunda olusturulan isbirlikli gruplara uygulama siireci
boyunca haftalik olarak ve silire¢ sonunda uymalar1 gereken kurallari, yapacaklari
gereksinimlerin ve gercek tasarim problemlerinin i¢inde oldugu ¢alisma planlar
dagitilmistir. Calisma planlarinin ayrintilar1 EK-9. CALISMA PLANI’nda verilmistir.
Deney grubu 6grencilerine grup olarak mail ile ¢evrelerine, kontrol grubu 6grencilerine

grup olarak word belgesi ¢iktist olarak kagitta dagitilmistr.

Deney ve kontrol grubunda olusturulan isbirlikli gruplara ait isim ve logolar
ogrencilerin olusturmalar1 igin serbest birakilmis ve her bir gruptan bir isim ve bir logo
tasarlamasi istenmistir. Gelistirilen bu isim ve logolar uygulama siireci boyunca ve
sonunda gruplarin tasarlamis ve gelistirmis olduklar1 her bir materyalde eklenerek
kullanilmistir. Grup isim ve logolarma ornekler EK-10. GRUP LOGOLARI ve
ISIMLERI’nde ayrintili olarak verilmistir.

Deney ve kontrol grubu o&grencileri isbirlikli gruplarindan uygulama siireci
boyunca uyacaklari, gorev paylasimlari ve planlamalarini belirleyen grup sozlesmeleri
yapmalart istenmistir. Grup sézlesmelerini her bir grup ayrt ayri yapmustir. Bu sézlesme
ornekleri EK-11 GRUP SOZLESMELERI’nde ayrintili olarak verilmistir.

Grup sozlesmelerini deney grubu 6grencileri Google+ Hangout’da goriintiili, sesli
ve yazili olarak yaptiklari ilk toplantilari ile Google+ Documents, Google+ Chat’i de
eszamanli olarak kullanarak olusturmuslar, ayrica sozlesmelerin kavram haritalarin
Mind 42 eszamanli isbirlikli kavram haritasi olusturma programinda grup olarak
olusturmuslar ve grup olarak olusturduklar1 grup bloglarinda yayinlayip diger gruplar ve
arastirmaci ile, Google+ Drive’da da arastirmaci ile paylagsmislardir. Bu gereksinimleri
yapan deney grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca kullanacaklart tiim isbirlikli
dinamik web teknolojilerine ve araclarina hakim olmuslar ve ilk kez teknoloji destekli
igbirlikli ¢alisma ortamlarim1  kullanarak ortama uyum saglamiglardir. Tiim bu
teknolojilere ait ayrmtili bilgiler EK-12. ARASTIRMADA KULLANILAN GOOGLE
TEKNOLOJILERI’nde verilmistir.
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Kontrol grubu bahsedilen sézlesme grup logosu gibi gereksinimlerin her birini
yiiz yiize ortamlarda masaiistii programlari ile gelistirip tasarlamig ve tasinabilir veri

ortamlar1 ve kagitta aragtirmaci ile paylasip grup proje dosyalarinda tutmuslardir.

Deney ve kontrol grubundaki igbirlikli gruplara verilen ¢alisma planlari ile birlikte
gercek tasarim problemleri de verilmis, gruplarin analiz, gelistirme, tasarim, uygulama,
degerlendirme siirecleri ve uygulama siireci boyunca ve sonunda yapacaklari
gereksinimler ayrintili olarak belirlenmistir. Verilen bu ger¢ek tasarim problemlerinin
belirlenmesinde Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi Zihinsel Engelliler
Ogretmenligi Boliimii 6gretim elemanlarindan uzman goriisii alinmustir. Olusturulan
deney ve kontrol gruplarindaki toplam 26 gruba farkli farkli gergek tasarim problemleri
verilmistir. Gruplarin 8 haftalik uygulama siireci boyunca istenen gereksinimleri
kargilamak icin yapacaklar1 tim calismalar ve gelistirecekleri tim materyaller, proje
dosyalarinin igerikleri bu problemin ¢dziimii i¢in yapilan ¢aligmalardan olugsmaktadir.
Gergek tasarim problemlerinin belirlenmesi; Ac¢ikgdz’e (2005) gore aktif 6grenme,
Ogrenenin Ogrenme silirecinin sorumlulugunu tasidigi, 6grenene Ogrenme siirecinin
cesitli yonleri ile ilgili karar alma ve ondiizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve
karmagik Ogretimsel islerle Ogrenenin Ogrenme sirasinda zihinsel yeteneklerini
kullanmaya zorlandig1 bir 6grenme siirecidir. Bu tanimda ki vurguda 6grenenin kendi
O0grenme siirecinin sorumlulugunu tasimasi ve bu siirecle ilgili karalar1 kendisinin
almasidir. Aktif 6grenmenin 6grenme modellerinden birisi de problem temelli 6grenme
yontemidir. Problem temelli 6grenme yonteminde kullanilan problem gercek tasarim

problemlerinden belirlenmelidir.

Boud ve Feletti’ye (1997) gore problem temelli 6grenme yonteminde ya gergek ya
da gercege cok yakin gergekle ilgili problemlerin kullanilmas: biiyiikk ©Onem
tasimaktadir. Bu nedenle deney ve kontrol grubu ogrencilerinin 8 haftalik siiren
uygulama silireci boyunca c¢ozmeye calistiklar1 problemler gergek tasarim
problemlerinden secilmistir. Gruplarin uygulama sonunda ¢aligma planinda belirtilen
haftalik gereksinimler ve iirlin dosyasinda ki hazirlamalar1 gereken gereksinimlere ait
icerigi hazirlarken ¢ozmeleri istenen problemi zihinsel engelliler o6gretmenligi
boliimiindeki alan uzmanlarindan yardim alinarak hazirlanan gergek hayat
problemlerinden belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarinda olusturulan 13+13= 26

adet gruba; her gruba sart, standart ve davraniglardan olusan kazanimlar belirlenerek
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hedef, davramis ve icerikler tanimlanmis ve ¢Ozmeleri istenen gergek tasarim

problemlerinin rasgele olarak dagitilmistir.

Gergek tasarim problemleri verilen gruplardan calisma siireci yapacaklar1 ve
problemi nasil analiz edip, istenilen gereksinimleri ne sekilde hazirlayacaklarina yonelik
haftalik siire¢ raporlar1 hazirlamalari istenmistir. Deney grubundaki isbirlikli gruplar
isbirlikli teknolojileri kullanarak bu haftalik siire¢ raporlarini hazirlamislar, kontrol
grubundaki isbirlikli gruplarda yliz yiize masaiistiinde bir word belgesi iizerinde haftalik

stire¢ raporlarini hazirlamislardir.

Deney grubu ogrencilerine gelismis, daha iyi bir haftalik siire¢ raporunun ne
sekilde hazirlanacagini anlatan bir saatlik egitim grup temelli olarak (deney grubunda
var olan 13 gruba ayri ayr1 olarak) Google+ Hangout, Googlet+ Document ve Google+

Drive’1 kullanilarak uygulama siirecinin baginda arastirmaci tarafindan verilmistir.

Deney ve kontrol grubunun calisma siireci boyunca haftalik gereksinimleri
karsilayip, karsilamadiklarini ve eksiklerinin ne oldugunu belirlemeleri i¢in haftalik
stire¢ degerlendirme tablosu olusturulmus ve her gruba ayri ayri dagitilmistir. Deney
grubu 6grencilerinin Google + ¢evrelerine mail atarak, kontrol grubu 6grencilerine de
word belgesi ¢iktist  olarak  verilmistir. EK-6’da  HAFTALIK SUREC
DEGERLENDIRME TABLOSU ayrintil olarak verilmistir.

Deney grubu 6grencilerine uygulama stireci boyunca 6grenci temelinde yaklagim
1720 e-posta Ogretim elemam tarafindan gonderilmistir. Gruplardan da 6gretim
elemanina 578 e-posta gonderilmistir. Giden ve gelen e-postalarin sayisini haftalik
olarak bakildiginda, 6grenci temelinde gelen e-posta sayisi ortalama olarak 5 e-postadir.
Bu giden ve gelen e-postalarin igerigi; duyurular, diizeltmeler, yorumlar, bilgi dosyalari,
geri bildirimler ve haftalik siire¢ raporlar1 vb. gibidir. Kontrol grubu i¢in uygulama
slireci boyunca yiiz yiize, bire bir gorliisme ile duyurular, diizeltmeler, yorumlar, bilgi

dosyalari, geri bildirimler ve haftalik siire¢ raporlar iletilmistir.

Deney grubu 6grencilerinin haftalik gereksinimleri olan hangout gériismeleri, en

az 3 farkli grubun bloguna yapilan grup yorumlari, hangout toplant1 davetleri, drive
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paylasimlari, documents ¢alismalari, ¢ektikleri gorsellerin diizenlemeleri (video, resim),

yayin paylasimlarina ait resimler Resim 3.5 — Resim 3.9°da ayrintili olarak verilmistir.

@ Coce: oo G G [ESEEE=>") S

8 https//plus.google.com

Klavyeyle yazi sesini kapattik. x

hocam raporian kontrol
a Sohbet

ettiniz mi
peki hocam
Lo Carturs

! 6. hafta cd si icerisinde
aynntih

ya. 2
ann bloglanna

uuuuuuuuuu

Ln hocam videoda ses

profosyonel kaytmi olsun

§ ™ profesyonel oimas: daha
guzel olur

Resim 3.5 Google+ Hangout Toplant1 goriintiisii

Deney grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca her hafta en az bir kere kendi
grubu ile uygulama siirecinde de en az bir kere dersin 6gretim elemani ile hangout
toplantist yapmustir. Dersin dgretim elemani gordiigii uygulama eksikliklerinde Google+
Calendar’dan isbirlikli gruplara toplant1 daveti olusturup haftalik her gruba en az 1

saatlik egitim vermistir.

D Invitation: HANGOUT 01 x /' Google Calendar *
C | @ https//www.google.com/calendar/render?action=VIEW&eid=cGYSNTQ4aXNrZzQ3a250MXByNmNIbmN2YzAga29ydWN1LmFnYWhAbQ&rst=18ctz=Europe/Istanbul&hl=en&r 4 ¥z | =

Google [ o] b smi [ [itasimssd . ¥
- e o -

Yes, I'm going Add a nate or change your response:
HANGOUT TOPLANTISI

Wed, Apil 10, 8:00pm - 9:30pm

Event details  Find a time

Where Click to add a location

Calendar 1@gmail.com

Proje 8 ve eksikli gideriimesi hakkinda .

Eventcolor [ | Il [ ] [ ]
Reminders |[Pop-up[~] 30 minutes [+] %
Email [~] 30 minutes [+] %

Add a reminder *Calendar cannot be shown.

Show me as © Available @ Busy Suggested times

Privacy @ Defaut © Public @ Private

Leam more about private vs publc events
Publsh event

Bl S5 oele]
Resim 3.6 Hangout toplant1 daveti
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Deney grubu ogrencileri uygulama siireci boyunca yapmis olduklart tiim
toplantilart dersin 6gretim elemani ve grup arkadaslari ile Google+ Calendar teknolojisi

sayesinde paylasmiglardir.

o |0

M Invitation: HANGOUT TO! % / [ Google Calendar x \
&ust=1&ctz=Europe/Istanbul&hl-en& @ 77| =

C' | 8 https;//www.google.com/calendar/render?action=VIEW&eid =cGY5NTQ4aXNrZzQ3a250MXBvNmNIbmN2YzAga29ydWN1LmFnYWh

+korucu  Search Images Maps Play YouTube News Gmail Drive Calendar More -

GOUSI(’_ [ o | boncu agan [ [+ svare ) [~

Calendar < > ApT-13.2013 Day Week  Month  4Days  Agenda More o~
m Sun 47 Ton 415 Tue 419 Wed 4/10 Thu 4111 Fri 412 Sat4ns
GuT+02
~ Apiil 2013 <
SMTWTF s 2pm

1123456
7 8 91011 12 13 3pm
1415 16 17 18 19 20
2122 23 24 25 26 2

4pm
28 29 30 2 4
pm
» My calendars ~ ~
Gpm
» Other calendars ~
7pm

~7p=op. o-8p
Hangout Toplantis 5 hafta hangout daveti
(Tasanma 5 Kala (SFRAY
gm ap_930p
HANGOUT TOPLANTISI
apm

10pm

11pm

Bl 5 oe|c|d] mrlee s
Resim 3.7 Kabul edilen Hangout toplant1 daveti

Yapilan Hangout toplant1 daveti kabul edildikten sonra grup iiyesinin hesabina
eszamanl ¢alisan Google+ Calendar ile saat, tarih ve agiklama notu ile ajanda semast

tizerinde ayrintili olarak gosterilmektedir.

1M Gelen Kutusu (88) - korue. % J/ & Drive'im - Google Drive x|

C | @ httpsy//drive.google.com/?tab=mo&authuser=0#my-drive k¢

+korucu Arama  Gorseller Haritalar Play YouTube Haberler Gmail Drive Takvim Daha fazlasi -

Google [ | A

«

Drive srala ~| [ 2= o -
Drive ile tanisin Sonra bir tur atin
~ Drive’im tim dosyalannizi barindinr. PCniz icin Google Drive ile. . . ¢ Sol taraftaki gezinme bélmesini kesfedin
| » Drive'im bilgisayannizdaki dosyalan Drive’ima senkronize edebilirsiniz. o Err o i rer
Benimle paylagilaniar ‘ « Yenitablo goriinimi sayesinde dosyalan bir bakista gorin_
Yildizh « Google Drive mobil uygulamasini edinin
Son
Driv
Daha fazla v
BASLIK sang SON DEGISTIRILME
PC icin Drive' indirin
| 5 GRUP_1.rar ben 11 Mart en
 GRUP_10.rar ben 11 Mart en
5 GRUP_11rar ben 11 Mart sen
 GRUP_12rar ben 11 Mart en
5 GRUP_13rar ben 11 Mart sen
$ GRUP_2rar ben 11 Mart sen
%0 dou
Yonetin 5 GRUP_3.rar ben 11 Mart sen

Resim 3.8 Google+ Drive ekrani
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Deney grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca gelistirdikleri, tasarladiklari ve

yaptiklart tiim igerigi haftalik klasorler olarak Google + Drive’a gonderip dersin 6gretim

elemant ile paylagsmistir.

2 Google~ Hangouts - Windows -
o v
@ us. . ang 1
My fgegeemt |2 htpsrcocsq.. © - @ X || B Hangout notarc 05 04 2013.. % L_J
f— Hangout notlari: 05 04 2013 17:58
:k’ !k Dosya Dizenle Gorintile Ekle Bigim Araglar Tablo Yardim
el & e~ T Nomalme.. - Anal <l -|B Ly
- a Sohbet
g sl e EE=EE L
| @ o
b Yas:10
Ablasi 6imas,
10} evin en biyaga, kaynagtirma ogrencisi.
= Akranlarina gore 6grenme seviyesi cok dusik|
i Wi & Goveone Yil kavram yok(kavrayamiyor) 3. sinif okuma-yazma bilmiyor
+ Birebir egjitim aliyor.
Gok cekingen, icine kapeeanik bir cocuk.
W i Persembe 11.04.2013 saat 15:00 da randevu var
L Uygulama yapilacak.
»  Diger uygulamalan gord) UYGULAMA
A Dis firgalama yapilacak
il
7 =i
\‘7} = ‘6,[] €

Resim 3.9 Google+ Document Ekrani

U o [P O

183
50023

Deney grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca gelistirdikleri, tasarladiklari

tim metinleri Google+ Documents’de hazirlamislardir. Google+ Docs’un en onemli

avantaji Hangout ile eszamanli caligmaya olanak vermesidir. Bdylece isbirlikli

gruplardaki o6grenciler grup arkadaslarini hem gérmiis, hem konusmus, hem yazil

paylasim yapmis hem de metin igerigini ve yorumlarimi yazmislaridir. Yazdiklar1 bu

icerigi Google+ Drive’daki klasorlerinde, bloglarinda paylasmislardir.
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Resim 3.10 Grup blogunda bilgi paylagimi

Ayrica gruplar diger arkadaslarinin gelismesi i¢in dinamik web teknolojilerinden
kullandiklar araglarin pratik yonlerini ve gelisen yeni yonlerini bloglarinda ve Google
plus ana ekranlarinda diger gruplarla ve dersin 6gretim elemani ile paylasmislardir.

Resim 3.10’da bu paylagima ait bir goriintii verilmektedir.

Kontrol grubu 6grencileri uygulama siireci boyunca ¢alisma planinda var olan tim
haftalik gereksinimleri gerceklestirmek i¢in sinif ortaminda yiiz yilize masaiistii

programlari ile belirtilen analizleri, tasarimlar1 gergeklestirmistir.
Nitel Verilerin Toplanmast

Caligmadaki nitel veriler i¢in deney grubu ogrencilerinden proje dosyalari
iceriginde olan uygulama stireci haftalik siire¢ raporlar1 ve uygulama siireci sonunda
gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig gériisme verileri kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriisme i¢in uygulamaya katilan her bir deney grubu 6grencisinden izin alinmigtir. Bu
izin formu EK-2.A’da OGRENCI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME iZiN
FORMU ve yar1 yapilandirilmis gériisme sorularinin iginde bulundugu form olan EK-
3.A’da YARI YAPILANDIRILMIS OGRENCI GORUSME FORMU olarak ekler

kisminda verilmistir.
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Ayrica ¢aligma sonunda siireci gézlemleyen bilgisayar boliimii alan uzmani ile
yart yapilandirilmig goriisme yapilmistir. Yapilan yari yapilandirilmis goriisme izin
formu EK-2.B OGRETIM ELEMANI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME iZiN
FORMU ve yar yapilandirilmis goriisme sorularinin i¢inde bulundugu form olan EK-
3.B YARI YAPILANDIRILMIS OGRETIM ELEMANI GORUSME FORMU ekler

kisminda veilmistir.

Nicel Verilerin Toplanmast

Calismanin nicel verileri i¢in deney ve kontrol grubuna uygulanan Akademik
basar1 testi (On test, son test) EK-8 ve EK-5’de verilen Akademik ugrasi olcegi

olmustur.

Akademik basar1 testi uygulama siireci baslamadan Once On test olarak,
uygulama siireci bittikten sonra son test olarak deney ve kontrol gruplarina eszamanl
olarak uygulanmistir. Test deney grubuna Google survey ile kontrol grubuna kagitta

uygulanmigtir.

Akademik ugrasi Ol¢egi uygulama stireci bittikten sonra deney ve kontrol
gruplarina eszamanl olarak uygulanmistir. Olgek deney grubuna Google survey ile

kontrol grubuna kagitta uygulanmstir.

Proje Dosyalarinin Alinmasi

Uygulama siireci sonunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinden grup olarak
calisma planindaki gereksinimlerin i¢inde bulundugu ve uygulama siireci boyunca
tirettikleri tiim igerik dersin Ogretim elemani tarafindan proje dvd’si olarak imza
karsiligr teslim alimmistir. Bu projelerin degerlendirilmesi EK-4’de verilen PROJE
DEGERLENDIRME OLCEGI ile yapilmistir. Bu degerlendirme sonunda alinan

puanlar akademik basar1 puanin % 45’ini olusturmaktadir.
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3.4.2.3 Uygulama Sonrasi Siire¢ Adimlari

Uygulamanin o6ncesinde, baslangicinda, siireci boyunca ve sonunda belirtilen
Ol¢me araglar1 ile toplanan nicel ve nitel verilerin analizi verilerin analizi kisminda
ayrintili olarak anlatilmistir. Yapilan bu analizlerin sonuglart ayrintili bir sekilde

raporlastirilarak sunulmustur.

3.5 Verilerin Analizi

Calisma grubu oOgrencilerine ait demografik bilgileri, ders amagli teknoloji
araglarmi kullanim diizeyleri frekans, yilizde, aritmetik ortalama, standart sapma gibi

betimsel istatistikler ile agiklanmuistir.

Calismanin nicel boyutunda deneysel islem sonrasinda toplanan nicel verilerin
analizi icin istatistik paket programi olan SPSS 19.0 (Statistical Package for Social
Sciences) versiyonlu program kullanilmistir. Arastirma sorularindan 1. ve 2. soru nicel

verilerin SPSS 19.0 programinda analiz edildikten sonra,

* Arastirmaya katilan O6gretmen adaylarinin arastirma uygulamasinin yapildig

dersteki akademik basarisina etkisi,

* Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmmin arastirma uygulamasmin yapildigi

dersteki akademik ugrasisina etkisi ortaya konulmustur.

Deneysel islem sonrasinda toplanan verilerin analizinde, deney ve kontrol gruplari
arasindaki farkliliklar1 belirlemek amaciyla iliskisiz 6rneklem t-testi, Kruskal Wallis
testleri kullanilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyete
gore dagilimlar1 arasindaki benzerlik ya da farkliliklar1 belirleyebilmek amaciyla

Kruskal Wallis testi kullanilmstir.

Deneysel islem siirecinden gecen 6grencilerin aragtirma oncesinde uygulanan 6n

test ile arastirma sonrasinda uygulanan son testten toplanan verilerin
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karsilastirilmasinda iliskili &rneklemler icin t-testi kullanilmustir. iliskisiz &rneklemler
icin t-testi, iki iliskisiz 6rneklem ortalamalari arasindaki farkin anlamli olup olmadigini

test etmek i¢in kullanilir (Biiytikoztiirk, 2007).

Proje degerlendirme 6lgeginin kapsam gecerliliginin saglanmasi i¢in arastirmaci
ve uzmanin rasgele secilmis 5’er projeye verdikleri puanlarin tutarliligini belirlemek
icin Kruskal Wallis testi kullanilmistir. Ayrica arastirmada kullanilan tiim o6lgek ve

basari testlerine ait 6lgek ve testlerin gegerlik, giivenirlik ve faktor analizleri yapilmistir.

Bu aragtirmanin nitel kisminda ogrenciler ile yapilan yar1 yapilandirilmis
goriismelerden ve arastirmanin 8 hafta siiren uygulamasi sonunda deney grubu
Ogrencilerinden toplanan grup tabanli 6grenci goriismelerinden alinan nitel veriler igerik
analizi yapilarak; arastirma sorularindan 3. soru cevaplanmig ve bulgular ortaya
konulmustur. 8 haftalik uygulama siireci kapsaminda elde edilen veriler, siirekli ve
dongiisel olarak analiz edilmistir. Ogretim elemanmin — &grencilerin — gelistirilen
dinamik web ortami ile ve tim bu argiimanlarin birbirleri arasinda yaptiklari
etkilesimler anlik veri olarak toplanmis, bu veriler yari yapilandirilmis goériisme
cevaplariin analizini destekleyecek sekilde degerlendirilerek uygulamanin avantajli ve
dezavantajli yonleri belirlenmistir. Belirlenen bu avantaj ve dezavantajli yonlere gore
tasarimin eksik yonleri giderilmeye ¢alisilmis ve dinamik web teknolojileri ile problem
temelli isbirlikli 6grenme ortaminin kullanilmasina yonelik gii¢lii ve zayif yonler

belirlenmistir.

8 haftalik uygulama siireci boyunca ve uygulama sonunda deney grubu 6grencileri
ve Ogretim eleman ile yapilan yar1 yapilandirilmig goriisme sonucunda elde edilen
verilerin analiz siirecinde nitel veri analizi yaklasimlarindan igerik analizi yaklasimi
kullanilmistir. Bu sayede toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere
ulagilmistir. Strauss (1987) nitel arastirmadaki veri analiz yontemlerinin standart hale
getirilemeyecegini  ve veri analizini standartlastirmanin  nitel arastirmaciy1
sinirlandiracagini vurgulamaktadir. Standartlastirilmis veri analizinin arastirma yoluyla
eldeki verilere uygun, zengin ve derinlemesine sonuglar elde edilmesini olumsuz yonde

etkileyecegini vurgulamistir (Yildirim ve Simsek, 2008: 221).
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Icerik analizi ile yapilan analizde, belirli boyutlarda birbirine benzeyen verileri
belirli kavramlar, kodlar ve temalar altinda bir araya getirilmis ve bu kavram, kod ve
temalar okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde yorumlanarak raporlastirtlmistir. Analiz

asamasinda asagidaki stiregler izlenmistir (Yildirim ve Simsek, 2008);

1. Verilerin kodlanmasi.
2. Temalarin bulunmasi.
3. Verilerin kodlama ve temalara gore diizenlenmesi ve tanimlanmasi.

4. Bulgularin yorumlanmasi.

Verilerin kodlanmasi yapilirken yar1 yapilandirilmis goriismeye katilan deney
grubu dgrencilerinin her birine sirasi ile K1, K2, ..., K51 olarak kod isimler verilmistir.
Ayrica deney grubu 6grencilerinden uygulama sonunda alinan uygulama siireci genel
stire¢ raporlart G1, G2, ..., G13 olarak kod isimleri ile verilmistir. Uygulama siireci
genel siirec raporlarma ait bir 6rnek EK-13. UYGULAMA DERSI GENEL
HAFTALIK SUREC RAPORLARI’nda verilmistir. Goriisme sorularma verilen
cevaplar bilgisayarda olusturulan elektronik tablo programina girilerek tek tek
kodlanmigtir. Bu kodlardan kategoriler, ana temalar ve alt temalar (kodlar)
olusturulmustur. Diger taraftan arastirmada, arastirma sonuglarinin gegerligini saglamak
amactyla iki 6nemli siire¢ gerceklestirmistir: (a) Verilerin kodlanmasi ve veri analiz
stireci (kavramsal veri kategorilendirilmesinin nasil yapildigi) detayli bir sekilde
aciklanmistir (Hruschka, Schwartz, St. John, Picone-Decaro, Jenkins and Carey, 2004;
Miles and Huberman, 1994) (b) Arastirmada elde edilen kategorilere her biri i¢in bu
kategorileri en iyi temsil ettigi varsayilan deney grubu Ogrencilerinin goriislerinden

ornekler secilerek bulgular kisminda yer verilmistir.

Aragtirmanin nitel boyutunun giivenirligini saglamak i¢in ise, arastirmada ulasilan
kavramsal kategori altinda verilen kodlarin s6z konusu kavramsal kategorileri temsil
edip etmedigini teyit etmek amaciyla arastirmaci tarafindan olusturulan kodlar ile iKi
alan uzmanimin kodlar1 ve kodlara iliskin kategorileri karsilagtirilmistir.  Arastirma
verileri iki alan uzmani tarafindan ayr1 ayr1 kodlandiktan sonra ortaya ¢ikan kod ve tema
listesine arastirmacininda goriisleri yoniinde son sekli verilmistir. Arastirmacinin-
uzmanlarin birbirinden bagimsiz olarak kullandiklari kodlarin tutarliligi “Gorts birligi”

ya da “Goériis ayrilig1i” seklinde isaretlemeler yapilarak belitlenmistir. Iki alan
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uzmaninin, dgrencilerin ifadeleri i¢in ayni kodu kullandiklar1 durumlar goriis birligi,
farkli kodu kullandiklar1 durumlar ise goriis ayrilig1 olarak kabul edilmistir. Bir uzman
tarafindan c¢eligskiye diisiilen boliimlerde diger uzmanin goriisii alinarak kodlama
yapilmistir. Bu sekilde yapilan veri analizinin glivenirligi; [Goriis birligi / (Gorts birligi
+ Gortis ayriligl) x 100] formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman,
1994). Bu arastirma i¢in kodlayicilar arasindaki ortalama giivenirlik % 90 olarak

bulunmustur.

Arastirmanin uygulamasi sonunda incelenen durumlarin giiclii ve zayif taraflari,
aralarindaki benzerlik ve farkliliklar ortaya konulmus, ortak ve giiclii yonlerini iceren
stirecler tespit edilerek, tasarim prensipleri Onerilmistir. Analizler sonunda toplanan
verilere iliskin istatistiksel ve icerik analizi ¢6ziimlemeleri sonucunda elde edilen
bulgular ve bu bulgulara iliskin yorumlar c¢alismanin doérdiincii boliimiinde ayrintili

olarak sunulmustur.
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4 BULGULAR ve YORUM

Calismanin bu boliimiinde arastirma sorulari, arastirmadan toplanan veriler ile
ilgili yapilan istatistiksel ve icerik analizlerinin sonuglar1 ve bu sonuglara ait yorumlar

ayrintili olarak sunulmustur.

4.1 Akademik Basariya iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt amaci;

“Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli
o0grenme ortamini kullanan &grenciler ile kullanmayan Ogrencilerin, “Ders Basari

Puanlar1” arasinda anlamli bir fark var midir?” idi.

Uygulama siirecinde deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan akademik
basar1 testinin ne sekilde uygulandigi ve uygulamanin karsilastirilmas: semast Sekil

4.1°de verilmistir.

l On test < > Son test ‘l'
Kontrol

Grubu .|
Deney 1’ 1‘

Grubu

Sekil 4.1 Akademik basari puani uygulama ve karsilastirma semasi
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Sekil 4.1°de goriildiigi gibi akademik basar1 testi deney ve kontrol grubu
ogrencilerine hem On test hem de son test olarak uygulanmig ve bu uygulamalarin
sonucunda oOgrencilerin verdikleri cevaplar degerlendirilip karsilastirilarak birinci
arastirma sorusu cevaplanmistir. Deney ve kontrol 6grencilerinin akademik basari
testine verdikleri cevaplarin, uygulama siirecinde hazirlmais olduklar1 projelerin, derse
devam puanlarinin ve toplam dénem sonu akademik basari puanlarina ait ayrintili not

tablosu Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1 Deney ve kontrol grubunun akademik basari1 puanlarinin karsilastiriimasi

Deney grubu Kontrol grubu
Puan Tiirleri . o
N X S N X S
On test puam 51 2913 508 53 2801 5.5
Son test puam 51 3809 545 53 29.04 6.02
Proje puam 51 85.29 11.02 53 87.17 11.50
0 18 19
Derse devam puanlan
100 33 34

Toplam donem sonu akademik

51 60.66 7.04 53 5222 7.15
basari puani

4.1.1 Deney grubu On test — Son test karsilastirmasi (eslestirilmis t testi)

Gergeklestirilen uygulama sonucunda deney grubu Ogrencilerinin akademik
olarak gelisim durumlarimi ortaya koymak i¢in yapilan 6n test ve son testlerin

karsilastirilmalarinin sonucu Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2 Deney grubu 0n test-son test karsilastirma (t - testi) analizi sonuglari

Test N X Ss Sd t p

Deney On test 51 29.13 5.07
Grubu Son test 51 60.66 7.03

50 -29.25 .000

*P<0.05
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Deney grubu 6n test-son test puanlar1 arasinda (6n test ortalamas1 X =29.13; son
test ortalamas1 X =60.66) istatistiksel olarak *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in farkli oldugu
goriilmiistiir (p<0.05). Deney grubu oOgrencilerinin yapilan 8 haftalik uygulama
sonucunda akademik basarilarinin arttirdiklar1 belirlenmistir (Tablo 4.2). Deney grubu
On test-son test karsilastirma (t - testi) analizi sonucunda ortaya ¢ikan bu bulguyu Polat

ve Tekin’in (2012) yaptig1 ¢alismalar desteklemektedir.

4.1.2 Kontrol grubu On test — Son test karsilastirmasi (eslestirilmis t testi)

Gergeklestirilen uygulama sonucunda kontrol grubu &grencilerinin akademik
olarak gelisim durumlarin1 ortaya koymak i¢in yapilan 0n test ve son testlerin

karsilastirilmalarinin sonucu Tablo 4.3’de verilmistir.

Tablo 4.3 Kontrol grubu 6n test-son test karsilagtirma (t - testi) analizi sonuglari

Test N X Ss Sd t p
Kontrol On test 53 28.01 5.14
52 -25.01 .000
Grubu  Son test 53 52.22 7.15
*p<0.05

Kontrol grubu on test son test puanlari arasinda (6n test ortalamasi1 X =28.01;
son test ortalamasi X =52.22) istatistiksel olarak *p<.05 anlamlilik diizeyi igin farkl
oldugu gorilmiistiir (p<0.05). Kontrol grubu 6grencilerinin yapilan 8 haftalik uygulama
sonucunda akademik basarilarinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir (Tablo 4.3).
Kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilarinin arttigi belirlenmistir. Kontrol grubu
On test-son test karsilagtirma (t - testi) analizi sonucunda ortaya ¢ikan bu bulguyu
desteklemeyen zit yonde bulgulara da ulasilmistir. Ornegin Polat ve Tekin’in (2012)
yaptig1 caligmalar bulguyu desteklememektedir.
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4.1.3 Deney-kontrol grubu son testler karsilastirmasi (bagimsiz t testi)

Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli
o0grenme ortamini1 kullanan 6grenciler (deney grubu) ile kullanmayan ogrencilerin
(kontrol grubu), “Ders Basar1 Puanlar1” karsilastirildiginda ortaya ¢ikan sonu¢ Tablo

4.4°de verilmistir.

Tablo 4.4 Gruplar aras1 (deney - kontrol grubu) son test karsilastirma (t - testi) sonuglari

Gruplar N X S Sd t p

Deney grubu 51  60.66 7.03 102 6.274 .000
Son test
Kontrol grubu 53  52.22 7.15

*P<0.05

Uygulama sonrast deney ve kontrol grubuna yapilan son testlerde *p<.05
anlamlilik diizeyi ig¢in .00 < .05 oldugu i¢in anlamlidir. Yapilan son testlerde (deney
grubu son test ortalamas1 X =60.66; kontrol grubu son test ortalamas1 X =52.22) deney
grubunun son test puanlar1 kontrol grubunun son test puanlarindan daha yiiksek oldugu
belirlenmistir (Tablo 4.4). Bu sonug¢ yapilan uygulamanin deney grubu lehine daha
anlamli oldugunu gostermektedir. Ayrica, dinamik web teknolojileri ile tasarlanmig
problem temelli isbirlikli Ogrenme ortaminin, akademik basar1 {izerindeki etki
biyiikliigiinii belirlemek i¢in eta kare (n2) degerine bakilmistir. Etki biiytikliigi
degerleri n2= .53 olarak hesaplanmistir. Bu durumda, etki biiyiikliigii degeri (n2= 0.53)
gdz Oniinde bulunduruldugunda, dinamik web teknolojileri ile tasarlanmis problem
temelli igbirlikli 6grenme ortaminin, akademik basari lizerinde lizerinde “genis” bir etki
biiytikliigiine sahip oldugu sdylenebilir. Gruplar arasi (deney - kontrol grubu) son test
karsilagtirma (t - testi) analizi sonucunda ortaya ¢ikan bu bulguyu Polat ve Tekin’in
(2012) yaptig1 ¢alismalar desteklemektedir. Gruplar arasi (deney - kontrol grubu) son
test karsilastirma (t - testi) analizi sonucunda ortaya ¢ikan bu bulguyu desteklemeyen zit
yonde bulgulara ulasilmistir. Ornegin Akyol ve Fer’da (2010) yaptigi calismalar
bulunan bu sonugla paralellik gostermemektedir, bir baska deyisle bulguyu
desteklememektedir.
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Uygulama siireci sonunda toplanan verilerle yapilan analizlerin sonuglarina gore
edinilen bulgulardan Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem
temelli isbirlikli 6grenme ortamini kullanan 6grenciler ile kullanmayan 6grencilerin,
“Ders Basar1 Puanlar1” arasinda deney grubu 6grencilerinin akademik bagarilarinin
daha yiiksek oldugu sonucunu destekleyen (Chen, 2008; Ferdig, Dawson ve Eric, 2008;
Alsancak, 2010; Alsancak, ve Altun, 2010; Chiou, 2011; Tambouris vd., 2011; Razon,
Mendenhall, Yesiltas, Johnson ve Tenenbaum, 2012; Kwon, Hong ve Laffey, 2013)

alan yazinda bir¢ok akademik ¢alisma bulunmaktadir.

Arastirma siireci sonunda deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin “Akademik
Basar1 Puanlar1” arasindaki bu farkin ortaya c¢ikmasinda uygulama siirecinde deney
grubu 6grencilerinin dinamik web teknolojileri ile gelistirilen ortamda zaman ve yer
siirlamasi olmadan, 6gretim elemant ile kendi gruplarindaki diger arkadaslari ile, sinif
arkadaslar ile ve gelistirilen ortam ile siirekli etkilesim halinde olduklarindan siirece
aktif katilimlar1 hem okul i¢cinde hem de okul disinda siirekli olarak saglanmistir. Bu
sekilde teknoloji destekli birlikte calisan Ggrencilerin igbirligi i¢inde gercek tasarim
problemlerinin ¢oziilmesi i¢in daha fazla akademik ugrasi i¢inde olmasi ve dinamik web
teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme ortamini
kullanan 6grencilerin, kullanmayan Ogrencilere gore bahsedildigi gibi aktif katilim
stirelerinin daha fazla olmasi uygulama siireci sonunda “Akademik Basar1 Puanlarinin”

yiiksek olmasindaki farki ortaya ¢ikaran diger 6nemli hususlardan birisidir.

Gelistirilen ortamda deney grubu ogrencileri EK-9°da verilen haftalik ¢alisma
planinda belirtilen minimum gereksinimleri karsilamak igin kontrol grubu
ogrencilerinden daha fazla g¢aba harcamislar, ders igin ve verilen gereksinimleri
karsilamak i¢in daha fazla aktif calisma siiresi ayirmislar, dolayisiyla daha ¢ok aktif

katilim saglamislardir.
Caligma siirecinde ve sonunda deney grubu 6grencilerinden alinan haftalik siireg
raporlart ve goriisme sonuglarma ait goriislerde bu durumu desteklemektedir.

Destekleyen goriis ve haftalik siire¢ raporlarina ait 6rnekler su sekildedir;

“... sonucta en énemli faydasi yer ve zamandan bagimsizlik olmas1”
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“...bu teknolojileri siirekli kullanmak bizler i¢in, akademik basarimiz i¢cin yararl

olacaktir.”

“... Tabiki geleneksel egitime gore bizim yaptigimiz ¢alismalar 6grenciyi daha
tesvik eder, daha ¢ok arastirmaya yonlendirir, daha ¢ok ¢alismamizi saglar, derse aktif
olarak katilmamizi saglar bu durumlarda basarimiz daha da yiikselir.”

>

“Bu uygulamalar 6grenci ve ders etkilesimini artiryyor...’

“...diger derslerinde bu sekilde uygulanmasini isterim ¢iinkii hem derste aktif
durumdayiz hem de daha odnce kullanmadigimiz teknoloji ozelliklerini 6grenmis

oluyoruz.”

“Biitiin derslerde google teknolojileri ve isbirlikli teknolojiler kullanilmalr ...”

“...zamandan ve mekdndan bagimsiz olarak ¢alismamiz en 6nemli bi avantajdi
bizim igin. Bu proje ile farkinda olmadiginiz teknolojileri ogrenmis ve hayatimiza
gecirmis olduk...”

“... Ishirlikli ¢alismayr égrendik. Teknoloji destekli olarak sorunlara pratik
¢oziimler bulma konusunda kendimizi gelistirdik, daha fazla ¢calismamizi, daha bagaril

olmamizi sagladr ...”

“... bu dersin dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis ortamlarin yardimiyla
islenmesi bizim igin giizel bir tecriibe oldu. Dersi anlamamizi kolaylastirdi. Bize
bilmedigimiz, daha once karsilasmadigimiz bilgiler égretti. Ileride dgrencilerimize veya

cevremizdeki arkadaslarimizla paylasacagimiz bilgiler edindik.”

“Bireysel gelisimimizi saglayan bir proje ¢alismasi oldu. Kullanilan
teknolojilerden c¢ogunu daha once kullanmamistik. Bu proje bize yeni web

teknolojilerini tanimamizi sagladi.”
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“... bu derste uyguladigimiz proje dinamik web teknolojileri ile desteklendiginde
her sey daha zevkli daha keyifli hale geldi. Grup ¢alismalarina daha da énem verir
olduk. Bu teknolojilerle ilgili bilmediklerimizi daha da detayli olarak ogrenmis olduk.”

“... bu dersin dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis ortamlarin yardimiyla
islenmesi bizim igin giizel bir tecriibe oldu. Dersi anlamamizi kolaylastirdl. Bize
bilmedigimiz, daha énce karsilasmadigimiz bilgiler ogretti. Ileride érencilerimize veya

cevremizdeki arkadagslarimizla paylasacagimiz bilgiler edindik.”

Ayrica, 0grencilerin birbirleri arasindaki etkilesimleri, 6gretmenleri ile olan sinif
ici ve smif disinda, gelistirilen ortamlarla akademik olarak iletisim halinde olmalari
akademik basarilarinin artmasinda ¢ok énemli bir etki yapmaktadir. Ogrencilerin bu
sekilde ogrenci-6gretmen ve ortam ile kurduklari iletisim, belirlenmis bir siireg
icerisinde bu iletisimi kurmak i¢in gostermis olduklar1 akademik ¢aba onlarin, akademik
basarilarinin artmasinda, kisisel gelisimlerinin ilerlemesinde, 21. yiizyil yeterlikleri
olarak belirlenmis olan becerilerin gelismesinde ¢ok 6nemli katki sagladigi ortaya
koyulmustur (Anderson ve Garrison, 1998; Akt: Cakir vd. 2007; Astin, 1993;
Chickering ve Gamson, 1987; Cuseo, 2009; Kuh, 2006; Pascarella, Terenzini ve Hibel,
1978; Terenzini ve Pascarella, 1980).
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4.2 Akademik Ugras1 Olcegine Iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt amaci;

“Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli
o6grenme ortamini kullanan 6grenciler ile kullanmayan 6grencilerin, “Akademik Ugrasi

Puanlar1” arasinda anlamli bir fark var midir?” idi.

Calismanin yontem kisminda olan “3.2. Calisma Grubu” basligi altinda verilen
deney ve kontrol grubu &grencilerinin uygulama Oncesi demografik ozelliklerini,
motivasyonlarin1 ve genel akademik ortalamalarini belirlemeye yonelik yapilan test
sonuclarinin istatistiksel analizleri sonucunda birbirine benzer gruplar olduklari
belirlenmis ve analizlere ait sonug tablolar1 ve yorumlar ayrintili olarak verilmistir. Bu
analizler sonucunda deney ve kontrol grubunun homojen oldugu ve birbirine benzer
gruplar oldugu belirlenmistir. Bu nedenle bu iki gruba ait uygulama sonrasi toplanan
akademik ugrasi Olcegi verilerinin istatistiksel analizi icin iliskisiz 6rneklemler t-
testinin yapilmasi yeterli goriilmiistiir. Yapilan bu istatistiksel analize ait sonuglar

Tablo 4.5’de ayrintili olarak verilmis ve yorumlanmuistir.



4.2.1 Akademik Ugras1 Olcegi Boyutlar Arasi ve Toplam Analiz Sonuclar

154

Tablo 4.5 Akademik Ugras1 Olcegi Bagimsiz t-Testi Boyutlar Arasi ve Toplam Analiz

Sonuglari
Grup N X S Sd t p
Dersve  Deney Grubu 51 25.98 2.42 102  4.812 .000
gereksinimler
ileolan  Kontrol Grubu 53 2286 3.95
ugraslar
Ogrencive DeNey Grubu 51 17.94 3.25 102 3485 .001
cidlesimi KoNtrol Grubu 53 1543 4.02
Geri Deney Grubu 51 2211 2.36 102 3572 .001
hdiBm - ontrol Grubu 53 20.20  3.03
Aktif Deney Grubu 51 31.72 3.44 102  4.631 .000
ogrenme Kontrol Grubu 53  28.49 3.66
Deney Grubu 51 14.70 1.95 102 -1.038 .302
Zorlanma
durumlart  Kontrol Grubu 53  15.09 1.86
Deney Grubu 51 112.47 7.98 102  7.148 .000
TOPLAM
Kontrol Grubu 53  99.09 10.82
*p<0.05

Deney ve kontrol grubunun “Ders ve gereksinimler ile olan ugraslar1” na gore;

Akademik Ugrasi Olgegi bagimsiz t-testi “Ders ve gereksinimler ile olan

ugraslar1” boyutunda yapilan analiz sonucuna gore testinin *p<.05 anlamlilik diizeyi

icin p<.05 oldugu i¢in sonu¢ deney grubu lehine anlamlhidir. Yapilan akademik ugrasi

testinin sonucunda deney grubunun kontrol grubuna gore akademik olarak ders ve

gereksinimler ile olan ugraslart boyutunda (deney grubu akademik ugrasi Olgegi

ortalamast X = 25.98; kontrol grubu akademik ugrasi dlgegi ortalamasi X = 22.86),

deney grubu 6grencilerinin akademik olarak “ders ve gereksinimler ile olan ugraslar1”

boyutunda daha ¢ok gaba sarf ettigi belirlenmistir (Tablo 4.5).

“Ogrenci ve dgretmen etkilesimi” ne gore;

Akademik Ugrast Olgegi bagimsiz t-testi “Ogrenci ve ogretmen etkilesimi”

boyutunda yapilan analiz sonucuna gore testinin *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in p<.05
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oldugu i¢in sonu¢ deney grubu lehine anlamlidir. Yapilan akademik ugrasi testinin

sonucunda deney grubunun kontrol grubuna gore akademik olarak 6grenci ve 6gretmen
etkilesimi boyutunda (deney grubu akademik ugrasi Ol¢egi ortalamasi X = 17.94;

kontrol grubu akademik ugrasi Olgegi ortalamasi X = 15.43), deney grubu
Ogrencilerinin akademik olarak “6grenci ve 6gretmen etkilesimi” boyutunda daha c¢ok

akademik olarak etkilesime girdigi belirlenmistir (Tablo 4.5).

“Gerti bildirim durumlar1” na gore;

Akademik Ugras1 Olgegi bagimsiz t-testi “Geri bildirim durumlar1” boyutunda
yapilan analiz sonucuna gore testinin *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in p<.05 oldugu i¢in
sonu¢ deney grubu lehine anlamlidir. Yapilan akademik ugrasi testinin sonucunda

deney grubunun kontrol grubuna gore akademik olarak geri bildirim durumlar
boyutunda (deney grubu akademik ugrasi 6lcegi ortalamasi X = 22.11; kontrol grubu

akademik ugras1 6lgegi ortalamas1 X = 20.20), deney grubu ogrencilerinin akademik
olarak “geri bildirim durumlar’” boyutunda daha ¢ok geri bildirim alip verdikleri
belirlenmistir. Bu sonug 6grenci ve Ogretmen etkilesimi ve toplam analiz sonucu ile

paralellik gostermektedir (Tablo 4.5).

“Aktif 6grenme” durumlarina gore;

Akademik Ugras1 Olgegi bagimsiz t-testi “Aktif dgrenme” boyutunda yapilan
analiz sonucuna gore testinin *p<.05 anlamhilik diizeyi i¢in p<.05 oldugu i¢in sonug
deney grubu lehine anlamlidir. Yapilan akademik ugrasi testinin sonucunda deney

grubunun kontrol grubuna gore akademik olarak aktif 6grenme durumlar1 boyutunda
(deney grubu akademik ugrasi dlgegi ortalamasi X = 31.72; kontrol grubu akademik

ugrasi 6l¢egi ortalamasi X = 28.49), deney grubu dgrencilerinin akademik olarak “aktif
O6grenme” boyutunda daha cok aktif 6grenme gergeklestirdikleri, slirece daha ¢ok aktif
katildiklar1 belirlenmistir. Bu sonu¢ o6grenci ve Ogretmen etkilesimi, geri bildirim

durumlari ve toplam analiz sonucu ile paralellik gostermektedir (Tablo 4.5).

“Zorlanma durumlar1” na gore;
Akademik Ugrasi Olgegi bagimsiz t-testi “Zorlanma durumlari” boyutunda
yapilan analiz sonucuna gore testinin *p<.05 anlamlilik diizeyi i¢in .05<p oldugu i¢in

sonug¢ anlamli degildir. Yapilan akademik ugrasi testinin sonucunda deney grubu ile
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kontrol grubunun akademik olarak zorlanma durumlari boyutunda (deney grubu
akademik ugrasi Olgegi ortalamasi X = 14.70; kontrol grubu akademik ugrasi olcegi

ortalamast X = 15.09), siire¢ boyunca ayni oldugu sonucuna ulasilmistir (Tablo 4.5).
Bu sonuca gore dinamik web teknolojileri destekli olarak c¢alisan deney grubu
Ogrencilerine teknoloji ek bir yiik getirmemis aksine kontrol grubu ile zorlanma

durumlarimin ayni ¢iktig1 belirlenmistir.

Akademik Ugrasi Olcegi bagimsiz t-testi toplam analiz sonuglarma gore,
arastirma sonrasi deney ve kontrol grubuna yapilan akademik ugrasi testinin *p<.05
anlamlilik diizeyi i¢in p<.05 oldugu icin sonug¢ deney grubu lehine anlamlidir. Yapilan
akademik ugras: testinin sonucunda deney grubunun kontrol grubuna gore akademik
olarak daha ¢ok ugras1 gosterdiginden (deney grubu akademik ugrasi 6l¢egi ortalamasi
X =112.47; kontrol grubu akademik ugras1 6lgegi ortalamast X =99.09), deney grubu
ogrencilerinin akademik olarak daha ¢ok c¢aba sarf ettigi belirlenmistir. Ayrica, dinamik
web teknolojileri ile tasarlanmis problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminin, akademik
ugrasi lzerindeki etki biiyiikliglinii belirlemek i¢in eta kare (n2) degerine bakilmistir.
Etki biiyiikligii degerleri n2= .747 olarak hesaplanmistir. Bu durumda, etki biiyiikligi
degeri (n2= 0.747) g6z oOniinde bulunduruldugunda, dinamik web teknolojileri ile
tasarlanmis problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminin, akademik ugrasi tlizerinde
lizerinde “genis” bir etki biiyiikliigiine sahip oldugu sdylenebilir. Arastirma sonucunda
dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli
ogrenme ortamini kullanan 6grencilerin (deney grubu 6grencileri) daha fazla akademik
ugrasi sarfettikleri sonucu ortaya konulmustur. Ortaya ¢ikan bu bulguyu Arbaugh, 2000;
ColE, 2009; Hmelo, Gao, 2007; Guzdial ve Turns, 1998; Kwon, Hong, ve Laffey, 2013;
Kuh, 2001, 2009; Senel ve Seferoglu, 2009’nun yapmis olduklari ¢alismalar

desteklemektedir.

Deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu Ogrencilerine gore akademik olarak

daha fazla ugras1 gostermelerinin sebepleri su sekildedir;

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine sorulan “Bu dersi sevdin mi?”, “Bu dersi bir
daha alir misin?”, “Bu dersi bagkasina tavsiye eder misin?”’ sorularina vermis olduklari

cevaplarin frekanslar1 ve t-testi analiz sonuclari asagidaki gibi verilmistir.



157

Tablo 4.6 Deney ve kontrol grubu 6grencilerine sorulan derse yonelik diisiincelerine
vermis olduklari cevaplarin frekanslari

Bu sekilde

. Bu dersi baskasina
tasarlanmis dersi bir ;

Bu dersi sevdin

Gruplar ? i isin?
p mi daha alir misin? tavsiye eder misin
Evet Hayir Evet Hayir Evet Hayir
Deney grubu 47 4 43 8 44 7
Kontrol grubu 39 14 32 21 39 14

Tablo 4.6’dan deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu &grencilerinden
uygulama dersini daha ¢ok sevdikleri, uygulama dersten memnun olduklarin1 ve
teknoloji ve dersin tasarimi olarak bu dersi tekrar almak istedikleri, uygulama dersten
memnun olduklarini ve teknoloji ve dersin tasarimi olarak bu dersi baskasina tavsiye

edecekleri sonuglarini ortaya ¢ikarmustir.

Deney ve kontrol grubu &grencilerinin bu sorulara vermis olduklar1 cevaplardan;
deney grubu ogrencilerinin dinamik web teknoloji ile tasarlanmis ortam destegi ile
calistiklar1 icin memnuniyet diizeyleri kontrol grubu 6grencilerinden yiiksek ¢ikmaistir.
Dolayisiyla deney grubu o6grencilerinin aktif 6grenme durumlarinin kontrol grubu

ogrencilerinden daha fazla oldugu belirlenmistir.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama siireci boyunca haftalik gereksinimleri
karsilamak i¢in calismis olduklarn akademik ugrasi saatleri ile kontrol grubu
Ogrencilerinin haftalik gereksinimleri karsilamak i¢in c¢alismis olduklar1 akademik

ugrasi saatlerini madde madde karsilastirmak i¢in Tablo 4.7 olusturulmustur.
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Tablo 4.7 Deney-kontrol grubu uygulama siireci haftalik caligma saatleri tablosu

Deney Kontrol
grubu  grubu
ortala ortalam

Uygulama siirecinde haftalik gereksinimleri karsilamak icin
asagidaki etkinlikler icin haftahk yaklasik ka¢ saat zaman

harcadiniz?

masi asl
a. Dersleri sinifta dinlemek 4 4
b. Dersin haftalik okumalarini / tasarim goérevlerini tamamlamak 1.8 1.3
C. Dersin yazil1 6devlerini tamamlamak 2.1 1.2
d. Proje igin grup toplantilarini yapmak 4.3 2.2
e. Projeyi tamamlamak igin bireysel yapilan isler 3.3 2.9
f. Projeyi tamamlamak igin 6gretim elamani, uzmanlarla gériismek 3.0 2.0
Genel toplam 18.5 13.6

Tablo 4.7°deki verilerin sonuglarindan belirlenen aktif ¢alisma siireleri arasinda
deney grubu &grencilerinin, kontrol grubu o6grencilerinden daha fazla ¢alismalarinin
nedeni, deney grubu dgrencilerinin dinamik web teknoloji ile tasarlanmis ortam destegi

ile calistiklari i¢in aktif ¢aligma siireleri kontrol grubu 6grencilerinden yiiksek ¢ikmuistir.

Tablo 4.7°den ve yukaridaki verilen analiz sonuglarindan deney grubunun (X =
18.5 saat) kontrol grubuna (X =13.6 saat) gére hem madde boyutundaki saat
ortalamalarinda hem de genel saat ortalamasinda akademik olarak daha c¢ok ugrasi
gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Akademik olarak daha g¢ok ¢aba gdstermelerinin
nedeni, yapilan uygulamanin farkli olmasindandir. Deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu ogrencilerinden farkli olarak dinamik web teknolojilerine ait Google Drive,
Google Hangout, Google Documents, Google Chat, Google Plus, Mind 42 gibi araglari
kullanmas1 ve teknoloji temelli ¢evrim i¢i igbirlikli bir ortama aktif olarak katilip

calismalarindan kaynaklanmaktadir.

Caligma siirecinde ve sonunda deney grubu dgrencilerinden alinan haftalik siireg
raporlart ve goriisme sonuglarina ait goriislerde deney grubunun kontrol grubuna gore
akademik olarak daha ¢ok ugrasi gosterdigi sonucunu desteklemektedir. Destekleyen

goriis ve haftalik siire¢ raporlarina ait 6rnekler su sekildedir;

“... diger derslerde ogrenci ¢ok pasif kaliyor. Bu uygulama ile hi¢ olmazsa

ogrenciler aktif olarak isin igine girmek zorunda kaliyor. Bizim bir¢ok dersimiz
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uygulama olmadan havada kalan dgretmen anlatimlart oluyor. Boyle bir uygulama ile
meslek hayatimiza hazirlik olacagini ve yapiandirmact bir egitim oldugunu
diistintiyorum.”

“... Bu c¢aliymanmn iyi olan taraflart internet tizerinden isbirlikli ¢alisma
surdiirmek, istenilen tarih ve saatte farkl yerlerden bir araya gelip ¢calismalar yapmatk,
ortak belge olusturmak, ogretim elemant ile siirekli iletisim halinde olmak, Google
teknolojilerini  tamimak, bu teknolojilerin kolayliklarini, ogrenmek, egitimde bu
teknolojileri kullanmak bizim daha ¢ok ¢alismamizi, daha ¢ok ¢aba harcamamizi

sagladi.”

“... Ik basladigim zamanla su anda ki durumum arasinda gercekten cok biiyiik
bir u¢urum var desem yalan olmaz. Ciinkii kendimi ¢ok gelistirdigime yeni birgok bilgi
ogrendigime inaniyorum. Bundan sonra ne zaman béyle bir teknolojiye ihtiya¢ duyacak
olursam ilk is olarak kullanacagim teknoloji bu teknolojidir. Uygulama siirecinde

gosterdigimiz ¢aba ile bu dersteki kazanimlarimiz maksimuma ¢ikt1.”

4.3 Akademik Basar1 Puanlari ile Akademik Ugrasi Puanlar1 Arasindaki iliski

Arastirmanin li¢ilincii alt amaci;

“Uygulama siireci sonunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Ders Basari

Puanlar” ile “Akademik Ugras1 Puanlar1” arasinda anlamli bir iligki var midir?” idi.

Pearson korelasyon katsayisi iki siirekli ve normal dagilim gosterne degisken
arasindaki iliskinin miktarim bulup yorumlamak amaci ile kullanilmaktadir. Iki

degisken icin hesaplanan Pearson korelasyon katsayisi kuvvet (diisiik, orta, yiiksek) ve

99,999

yon (pozitif ve negatif) agisindan yorumlanabilir. Iligki katsayisi olan”r’nin “+” olmasi

pozitif iligkinin, “-” olmas1 negatif iliskinin oldugunu, ayrica, 0-.3 aras1 diisik, .3-.7

arasi orta, .7-1 arasi yiiksek iligki oldugunu gostermektedir (Biiyiikoztiirk, 2011: 31).
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Akademik basar1 ile akademik ugrasi puanlar arasindaki iliskinin durumu Tablo 4.8de

verilmektedir.

Tablo 4.8 Akademik basari ile akademik ugras1 puanlari iligkisi

Akademik Ugras1  Akademik Basari

Akademik Ugrasi Pearson Korelasyon (r) 1 349"
N 104 104
Akademik Basari Pearson Korelasyon (r) 349" 1
N 104 104
*p<.05

Tablo 4.8’den akademik basar1 puanlar ile akademik ugrasi puanlari arasindaki
iligskinin orta diizeyde, pozitif yonlii ve anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir, r=0.349,
p<0.05. Buna gore akademik bagar1 arttikga akademik ugrasinin arttig1 sdylenebilir. Bu
bulguyu destekleyen ve alan yazinda var olan akademik ¢alismalar vardir. Bu
calismalarin sonuglarindan; 6grenci okul etkilesimi, aktif katilim, isbilikli 6grenme ile
okul ortaminda, 6grenme ortaminda, ne kadar ¢ok etkilesime girer, beklentilerini ne
kadar ¢ok karsilar, kendini ne kadar ¢ok giivende hissederse o kadar yiiksek diizeyde
akademik caba harcar, bu sekilde cabanin artmasi 0grenci basarisini da beraberinde
getirmektedir (Astin, 1993; Chickering ve Gamson 1987, 1993; Chickering ve Reisser,
1993; Kuh, 1991, Pascarella ve Terenzini, 1991, 2005).

Isbirlikli 6grenmenin akademik basariyr olan olumlu etkisi yapilan birgok
calismanin sonucu ile ortaya konulmustur. Akademik ugrasi ile akademik basari
birbiriyle ilintilidir ve akademik ugras: siireci arttik¢a akademik bagarinin artmasini da
desteklemektedir (Astin, 1984; Kuh, 2008; Pascarella ve Terenzini, 1991; Kuh, 2001,
2008). Isbirlikli teknolojilere ¢evrim igi olarak imkéan taniyan dinamik web teknolojileri
ogrencilerin akademik olarak ugragsmalaria biiylik katki saglamaktadir. Dinamik web
teknolojileri ile tasarlanmis isbirlikli ortamda olusturulan isbirlikli gruplardaki
ogrenciler sesli, goriintiilii ve yazili olarak goriisiip, birbirleri ile tartisip dokiimanlarini
olusturabilmektedirler. Dinamik web teknolojilerini kullanan 6grenciler, okuldaki

mevcut ders saatlerinden bagimsiz, ek olarak istedikleri zaman, istedikleri yerde bir
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araya gelerek calismaktadirlar. Dolayisiyla Ogrenciler isbirlikli siire¢ icerisinde
akademik olarak daha fazla ugrasi halinde olmaktadirlar, akademik ugrasi siireleri
artmaktadir. Isbirlikli teknolojileri kullanarak akademik ugrasi gosteren 6grenciler daha
fazla aktif, daha fazla etkin, daha fazla birlikte ¢alismaktadir bu durumda akademik

basariin artmasina sebep olmaktadir.

4.4 Dinamik web teknolojileri ile gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme

ortaminin giiclii ve zayif yanlarinin belirlenmesine yonelik analiz sonuclar:

Arastirmanin diirdiincii alt amaci;

“Dinamik web teknolojileri ile gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme
ortaminin 6gretmen adaylar1 tarafindan kullanim siirecinde gii¢lii ve zayif yanlar

nelerdir?” idi.

Deney grubu 6grencilerinin 8 haftalik uygulama siireci sonunda vermis olduklari
uygulama siireci genel siire¢ raporlari ile uygulama siireci sonunda yapilan yari
yapilandirilmis goriisme sonunda elde edilen verilerin analizine ait sonuglar ve bu

sonuclar1 destekleyen 6grenci ifadeleri asagidaki sekilde verilmistir.

Uygulama siireci boyunca ve uygulama sonunda deney grubu ogrencileri ve
Ogretim elemani ile yapilan yart yapilandirilmis goriisme sonucunda elde edilen
verilerin analiz silirecinde nitel veri analizi yaklasimlarindan icerik analizi yaklasimi
kullanilmistir. Bu sayede toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere
ulasilmistir. Igerik analizi ile yapilan analizde, belirli boyutlarda birbirine benzeyen
verileri belirli kavramlar, kodlar ve temalar altinda bir araya getirilmis ve bu kavram,
kod ve temalar okuyucunun anlayabilecegi bir bi¢imde yorumlanarak raporlastirilmistir.
Icerik analizi; verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, verilerin kodlama ve temalara
gore diizenlenmesi ve tanimlanmasi ve bulgularin yorumlanmasi sirasini izlemistir.
Verilerin kodlanmasi yapilirken yart yapilandirilmig gériismeye katilan deney gurubu
Ogrencilerinin her birine sirast ile K1, K2, ..., K51 olarak kod isimler verilmistir. Ayrica
deney grubu 6grencilerinden uygulama sonunda alinan uygulama siireci genel siireg
raporlart G1, G2, ..., G13 olarak kod isimleri ile verilmistir. Goriisme sorularina verilen

cevaplar bilgisayarda olusturulan elektronik tablo programma girilerek tek tek



162

kodlanmigtir. Bu kodlardan kategoriler, ana temalar ve alt temalar (kodlar)

olusturulmustur.

Tablo 4.9 Calisma siirecinin planlamasi (aksayan ve plana gore ilerleyen taraflari)

KODLAR
Siire¢ Siireg
. ANA ALT baslangicinda sonunda
KATEGORI
TEMALAR | TEMALAR ~ |y~ Pl PPN
S E|53& =& |5&
— wn [%2]
_ °£6%0°8p%
= Kullanishlik 10 23 26 1
= Googl
< gle
= Yararlilik 8 3 17
= programlari
g _ Zaman 2 1 9
Y (drive,
= tasarrufu
= hangout,
@ Teknoloji ) Kapsamlilik 3 10
S mind42,
;” Kullanimi1 Diizen 3 1 11
= blog)
% Tanima siireci 13 11
> Internet 3 11 | 10 4
=
s Bilgisayar 3 12 9 5
< Toplam 32 | 64 | 103 | 10
g Siirec 6 4
= Uriin 4 5
=
= olusturma
=
£ ) Rapor Zamaninda 2 3 1
£| Problemi
it hazirlama
.5 | Tanimlama
- Planlama 8 11 2
% Ornek Ornek 3
G
o calisma eksikligi
Toplam 0 19 22 8
Zaman 3 9 12 3
. Kisi 2 8 8 1
Iletigim
Yer 2 7
Etkilesim 4 8 14 2
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Dosya 1 1 3
paylasimi
Sorumluluk 1 3 5 2
Tartisma Grup ici 1 1 1 1
Toplam 14 30 50 9
Ogretim 1 1
elemani
Ogrenci 2
Danismanlik
Yardimci 3
kurum
Toplam 0 4 3 0
Internet 15 7
Planlanan
aksaklig1
Zaman
Toplam 0 15 0 7

“Calisma siirecinde yapilan c¢alismalarin hangi boliimii aksadi, hangi boliimii
plana gore ilerledi?” sorusu i¢in deney grubu 6grencilerinin vermis olduklari cevaplara
yonelik gelistirilen kodlar 5 kategori altinda toplanmistir. Bu kategoriler “siire¢
baslangicinda ve siire¢ sonunda”; “olumlu ve olumsuz” yonlerine gore analiz edilerek
frekanslar1 Tablo 4.9’da verilmistir. Bu 5 kategori Teknoloji Kullanimi, Problemi
Tanimlama, Iletisim, Damismanlik, Planlanan zaman olarak belirlenmistir. Bu 5
kategoriye gore ana temalar olarak; Teknoloji kullaniminda “Google Programlari,
Internet, Bilgisayar”, Problemi Tanimlamada “Siire¢, Uriin Olusturma, Rapor,
Planlama, Ornek Calisma”, Iletisimde “Zaman, Kisi, Yer, Etkilesim, Dosya Paylasimi,
Sorumluluk, Tartisma”, Danismanlikta “Ogretim Elemani1, Ogrenci, Yardimeir Kurum”,

Planlanan Zamanda “Internet Aksaklig1” ana temalari ve kodlar1 belirlenmistir.

Teknoloji kullanimi kategorisinde uygulama siireci igerisinde kullanilan tim
teknolojilerin siire¢ icerisinde aksayan ve plana gore ilerleyen taraflar1 belirlenmis ve
ana ve alt kodlarla verilen cevaplar dogrultusunda sayilar ortaya koyulmustur.

Uygulama siirecinde teknolojik olarak kullanilan tiim Ogelerin siireci aksatan veya



164

stirece destek olan taraflar1 ana ve alt temalarla ve alt temalara ait kodlar yardimiyla
aciklanmistir. Teknoloji kullanimi kategorisinde var olan Google programlart (Drive,
Hangout, Mind42, Blog) ana temasinda programlarin uygulama siirecinde 6grenciler
tarafindan kullanisliligr; Kullanislilik kodunda, siire¢ igerisindeki kullaniminda yaptigi
katkilar, Yararlilik kodunda, siirece yaptig1 zaman yoniinden katki Zaman tasarrufu
kodunda, bu programlarin siireci desteklemesi ve var olan ihtiyaglara vermis olduklari
destek Kapsamlilik kodunda, programlarin kullanimindaki butonlarin,  kodlarin
kullanimi1 Diizen kodunda ve o6grencilerin bu programlarit 6grenip, kullanmalari igin
gecen siire Tanima siireci kodunda toplanmis ve icerik analizi yontemi ile anlatilmaya
calistlmistir. Google programlar1 ana temasina ait alt temalarindan; Kullanighlik siireg
basinda olumsuz yonler “n=23" iken siire¢ sonunda olumlu yonler “n=26" olarak,
Yararlilik siire¢ baginda olumlu yonler “n=8" iken, siire¢ sonunda olumlu yénler “n=17"
olarak, Zaman tasarrufu siire¢ sonunda olumlu yonler “n=9" olarak, Kapsamlilik siire¢
sonunda olumlu yonler “n=11" olarak, Diizen siire¢ sonunda olumlu yonler “n=10"
olarak, katilimc1 6grencilerin goriisleri siire¢ baslangicinda olumsuzdan; siire¢ sonunda
olumluya doniigmiistiir. Tanima siireci siire¢ baslangicinda olumsuz yonler “n=13”
olarak, siirec sonunda olumlu yonler “n=11" olarak belirlenmistir. Internet siire¢
baslangicinda olumsuz yon “n=11" iken, siire¢ sonunda olumlu yon “n=10"olarak,
Bilgisayar silire¢ baslangicinda “n=12" iken, siire¢ sonunda “n=9" olmustur. Genel
olarak deney grubu ogrencilerinin teknoloji kullanimma yonelik goriisleri toplamda
siire¢ baslangicinda genel olarak olumsuzken “n=69 silire¢ sonunda olumluya dogru
“n=103" ge¢is gostermistir. Teknoloji kullanimi kategorisinde sonucu destekleyen
ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“... Teknik problemler dolayisiyla iletisim bazi durumlarda zor hale geldi.
Isbirlikli calismay 6grendik. Teknoloji destekli olarak sorunlara pratik ¢oziimler bulma

konusunda kendimizi gelistirdik.” (K33)

“Calismalarda aksayan kisimlar ¢ok olmadi. Iyi olan taraflar: internet iizerinden
isbirlikli ¢alisma stirdiirmek, istenilen tarih ve saatte farkli yerlerden bir araya gelip
calismalar yapmak, ortak belge olusturmak, ogretim elemant ile siirekli iletisim halinde

olmak, Google teknolojilerini tanimak, bu teknolojilerin kolayliklarini, ogrenmek,

egitimde bu teknolojileri kullanmak.” (K38)
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“Aksayan bir ¢alisma olmamistir. Tiim ¢alismalarimizda  kullandigimiz

teknolojilerin tiimii isteklerimizi tam anlamiyla karsiladi.” (K34)

“Kaliteli hangout goriismeleri i¢cin internet hizimin diisiik olmamast gerekiyor. Bu

bizim igin onemli derecede sorun oldu. Bazi hangout toplantilarinda bu yiizden

anlasmazliklar oldu.” (K37)

“Hangout toplantilart akstyordu. Ciinkii grup arkadaglarimizdan evinde interneti
olmayanlar var idi. Iyi olan taraflar: ise bir seyler égrendik diyebilivoruz bu ¢alisma
stirecinde. Diinyadaki yeniliklerden bihaber oldugumuzun farkina vardik. Herhangi bir

kotii tarafina rastlamadim.” (K48)

“Ilk baslarda bu teknolojiye tam asina olmayisimizdan kaynaklanan zorluklar
oldu fakat bunu kisa bir zamanda daha pratik hale getirerek zorluklarin iistesinden

geldik. Teknoloji, isbirlikli calisma i¢in ¢ok avantaj saghyor.” (K42)

“Google Hanguot; 8.haftamin sonunda grup c¢alismalarimizi hep internet
araciligiyla siirdiirdiik, bir araya gelmeden haftalik gérevierimizi yerine getirdik ve bir
araya gelerek ¢alismaktan eksik kalan bir yanini hissetmedik, goriintii ve ses kalitesinin

)

biraz daha iyi olmasiyla bu teknolojinin daha da kullanisl olacagin diisiinmekteyiz.’

(G10)

Ogrencilerin gergek tasarim probleminin ¢dziimii igin siire¢ igerisinde ugrasirken
problemin c¢oziimiine yonelik asamalarin siire¢ icerisinde ne tiir aksamalar neden
oldugu, hangi asamalarin plana gore ilerledigini belirlemek i¢in problemi tanimlama
kategorisi olusturulmugtur. Problemi tanimlama kategorisinin 6grencilerin siireci
aksatan ve siirece destek olan yonleri Siire¢ kodunda, 6grencilerden siire¢ sonunda
beklenen iiriinlere yonelik gereksinimlerin karsilanmasi ve uygulama siirecinde var olan
durumlan belirlemek igin Uriin olusturma kodunda, siirece ait haftalik siirec raporlarinin
ve siire¢ sonundaki genel raporlara ait var olan durumu belirlemek i¢in Rapor kodunda,
ogrencilerin uygulama siirecindeki haftalik ¢alisma planlarina uymalar1 ya da kendi
grup ici yaptiklart ¢alisma, goriisme planlarma ait durumu belirlemek i¢in Planlama
kodunda, 6grencilerin uygulama o6ncesi daha 6nce boyle bir ¢alismanin olmamasinda

kaynaklanan ornek eksikliginin énemini ve bu durumu ortaya koymak igin Ornek
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calisma kodlarina gore igerik analizi yontemi ile frekanslar belirlenerek sonuclar ortaya
koyulmustur. Problemi tanimlama ana temasina ait alt temalarindan; Planlama siireg
baslangicinda olumsuz ydnler “n=6" iken, siire¢ sonunda olumlu yonler “n=4" olarak,
Siire¢ kodu siire¢ baslangicinda olumsuz yonler “n=8" iken, siire¢ sonunda olumlu
yonler “n=11"" olmustur. Genel olarak deney grubu dgrencilerinin Problemi Tanimlama
siirecine yonelik gorilisleri toplamda siire¢ baslangicinda genel olarak olumsuzken
“n=19"; siire¢ sonunda olumluya dogru “n=22" ge¢is gostermistir. Bu kategoride

sonucu destekleyen dgrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Ilik olarak isbirlikli ¢alisma bilinci kimsede olmadigi igin ¢esitli sikintilar
vasandi. Kimse nerde ne yapmasi gerektigini tam olarak bilmiyordu. Teknoloji alaninda

da hi¢ yeterli degildik. Bu ¢alisma oncesinde kisa bir on hazirlik siirecinin olmasi isi

kolaylastirabilirdi.” (K41)

Uygulama siireci boyunca gerceklestirilen Ogrenci-O6gretim elamani ve ortam
etkilesiminde iletisimin igerisinde bulunduruldugu paydaslarin uygulama siirecindeki
kullaniminin aksayan ve siiregteki etkilesime destek olan yonlerini ortaya koymak icin
fletisim kategorisi olusturulmustur. iletisim kategorisinde var olan, Zaman kodu
Ogrencilerin siire¢ icerisinde uygulama ortamindaki harcadiklar1 zaman, problemi,
teknolojileri, siireci tanimalarina yonelik zaman kullanimi durumlarini ortaya koymak
i¢in, Kisi kodu 6grencilerin siire¢ icerisinde iletisimde olduklar1 6gretim elemani, grup
arkadaslar1 ve sinif arkadaglari ile olan durumlarini ortaya koymak i¢in, Yer kodu
Ogrencilerin siirecin paydaslarini kullanmak ve siirece aktif katilmak icin kullanmig
olduklar1 sinif, laboratuvar, internet ortamlari, ev, yurt gibi ortamlarin durumlarim
ortaya koymak i¢in, Etkilesim kodu 6grenci-0gretim elamani-ortam ve grup arasinda
var olan etkilesimi ve bu etkilesime yonelik durumu ortaya koymak i¢in, Dosya
paylasimi kodu Ogrencilerin birbirleri ile dosya paylasimi ve diizenlemesi igin
kullandiklar1 Google teknolojileri ve internet ortamlari hakkindaki durumu ortaya
koymak i¢in, Sorumluluk 6grencilerin siire¢ basinda yapmis olduklar1 s6zlesmelerinde
aldiklar1 sorumluluklar siire¢ icerisinde ne derece yerine getiriyorlar ve yapilan bu
s0zlesmenin ve alinan sorumluluklarin 6nemini ve siire¢ icerisindeki durumunu ortaya
koymak i¢in, Tartigma kodu grup icin, dgretim elemani ve gruplar arasi tartigmanin
durumunu ortaya koymak icin gelistirilmis ve icerik analizinde kullanilmistir. iletisim

ana temasina ait alt temalarindan; Zaman siire¢ basinda olumsuz yonler “n=9" iken,



167

siire¢ sonunda olumlu yonler “n=12" olarak, Kisi siire¢ baginda olumsuz yonler “n=8"
iken, siire¢ sonunda olumlu yonler “n=8" olarak, Etkilesim siire¢ basinda olumsuz
yonler “n=8” iken, siire¢ sonunda olumlu yonler “n=14" olarak belirlenmistir. Genel
olarak deney grubu dgrencilerinin letisim siirecine ydnelik goriisleri toplamda siire¢
baslangicinda genel olarak olumsuzken “n=30"; siire¢ sonunda olumluya dogru “n=50"
gecis goOstermistir.  Bu  kategoride sonucu destekleyen Ogrencilerin - verdikleri

cevaplardan bazilar1 soyledir;

“ ... Calismanmn \yi olan taraflart ogretim elemani ile siirekli iletisim halinde

olmak...” (K38)

“Caligma siirecinde aksayan kisim olmadi diyebiliriz. Hangout goriigsmelerini
grup iiyelerinin uygun zamanlarina gore ayarlandigi icin aksaklik yasanmadi. Isbirlikli
calisma agisindan ¢ok iyi bir projeydi. Isbirlikli olarak ortak belge olusturmak, égretim
gorevlisi ile iletisim halinde olmak, farki zamanlarda farklh yerlerde bir araya

gelebilmek.” (K29)

Uygulama siirecinde siirenin planlanmasi 6nemli bir boyuttur, planlanmis siirecin
en 6nemli paydasini internet erisimi belirlemektedir. Ciinkii internet erisimi olmadan ne
ogrenci siirece etkin bir sekilde katilmakta ne de siirecin diger 6geleri ile etkilesime
gecebilmektedir. Bu durumu ortaya koymak i¢in planlanan zaman tanimlama kategorisi
olusturulmustur. Planlanan zaman tanimlama ana temasina ait alt temalarindan; internet
aksaklig1 silire¢ baslangicinda olumsuz yonler “n=15" iken, siire¢ sonunda olumsuz

13

yonler “n=7" olarak belirlenmistir. Internet aksakligi deney grubu ogrencilerinin
uygulama siirecinde planlanan zamana istedikleri gibi katilamadiklarina yol agan 6nemli
bir etken olarak belirlenmistir. Bu kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri

cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Bizim i¢in zaman ve mekandan bagimsiz olarak calismamiz en onemli bir
avantajdi. Bu proje ile farkinda olmadigimiz teknolojileri 6grenmis ve hayatimiza
gecirmis olduk. Kotii yanmi bazen internet baglantist iyi olmadigi i¢in ses ve goriintii

yoniinden kalite bozukluklar: vardi.” (K43)
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“Calismalart isbirlikli olarak bu teknolojileri kullanarak olusturduk. Bu da bize
zamandan ve yerden bagimsiz bir ¢alisma ortami sagladi. Kimi zaman Hangout 'umuzda
donmalar, ses yetersizligi, goriintiiniin net olmamasi, kisisel sebeplerden olusan
stkintilar yasadik. Gmail yoluyla diger gruplarla iletisimi saglamaya ¢alistik. Yapilan
blog ve video yorumlariyla birbirimizin olumlu ve olumsuz elestirilerini yaptik. Bu da

calismalara ayrt bir hava katti.” (G3)

“Calismalarimiz genel olarak plan dahilinde gerceklestigi icin teknik problemler
disinda ¢ok aksayan bir tarafi olmad,. Fakat ag problemleri bir baska deyigle teknik
problemler oldu. Bu igin alt yapisimi daha saglam tutup daha net bir plana gére
ilerlemek daha etkili olur.” (K44)

Danismanlik ana temasina ait alt temalarindan; “Ogretim Elemam, Ogrenci,
Yardimer Kurum” ana temalar1 belirlenmistir. Burada Ogrencilerin, 6gretim
elemanindan, gruptaki diger 6grencilerden ve yardimci kurumlardan aldiklart rehberlik
durumlar ortaya konulmustur. Bu kategoride sonucu destekleyen dgrencilerin verdikleri

cevaplardan bazilar1 soyledir;

“... Ayrica gergek tasarum problemine yonelik bize iyi bir sekilde rehberlik
yapacak uygun rehabilitasyon merkezini bulmakta da zorluk yasadik. Ciinkii en verim
alabilecegimiz bir kurum olsun istedik.” (K12)

“... Bu projede ogretim elemanmimizla maillestik, drivedan dokiimanlarimizi
paylastik, reflectionlar yaptik, hangout gériismeleri yaptik bu sekilde o6gretim
elemanmindan geri bildirim almak igimizi kolaylagtirdr...” (K17)

Genel olarak deney grubu 6grencilerinin internet aksakliklari ve teknik aksakliklar
disinda uygulama stirecinde 6nemli bir aksaklikla karsilasmadiklari, siirecten olumlu

yonde etkilendikleri sonucuna ulagilmistir.
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Calisma siirecinin memnuniyet diizeyi (uygulama ve ¢calismalarin hangisinden memnun kaldin, hangisinden memnun kalmadin)

KODLAR
Siire¢ Siire¢
. ANA ALT baslangicinda sonunda
KATEGORI
TEMALAR | TEMALAR
= c = < c
> 5 E| > 5 &
EZTE =|E T E =
g B Yo T kg ¥
= E ©| = > o
Hangout | 37 3 36 3
Chat 22 24
Drive 34 1 33 1
Document | 26 3 26 2
Google i
Mind 42 | 22 1 22 1
programlari
Plus 25 1 25 1
Teknoloji Calender |22 24
kullanimi1 Survey 23 22
Blog 23 8 26 8
Internet 13 2 12 2
Bilgisayar 12 11
Haberdarlik 30 1 31
diizeyi
Toplam 289 20 | 292 18
Siirec 7 1 7
Analiz, 4 4 5 3
proje
Problemi gelistirme
tanimlama Isbirlikli 16 2 17
calisma
ortamindan
Toplam 27 7 29 3
Etkilesim 18 18
. Dosya 12 1 12 1
Iletisim
paylagimi
Toplam 30 1 30 1
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Giinliik yasami | Kolaylik 16 16
kolaylastirma Toplam 16 0 16 0
Kullanict 2 1
kaynakl
Ortaya ¢ikan
Yorucu 1 1
sorunlar
olmasi
Toplam 0 3 0 3

“Calisma siirecinde yapilan uygulama ve calismalarin hangisinden memnun
kaldin, hangisinden memnun kalmadin?”” sorusu i¢in deney grubu 6grencilerinin vermis
olduklar1 cevaplara yonelik gelistirilen kodlar 5 kategori altinda toplanmistir. Bu
kategoriler “silire¢ baslangicinda ve siire¢ sonunda”; “memnunum ve memnun degilim”
durumlarina gore analiz edilerek frekanslar1 Tablo 4.10°da verilmistir. Bu 5 kategori
Teknoloji kullanimi, Problemi tanimlama, Iletisim, Giinlik yasami kolaylastirma,
Ortaya ¢ikan sorunlar olarak belirlenmistir. Bu 5 kategoriye gore ana temalar olarak;
Teknoloji kullaniminda; Google Programlari, Internet, Bilgisayar, Haberdarlik diizeyi,
Problemi tanimlamada; Siireg, Analiz-Proje gelistirme, Isbirlikli ¢alisma ortamindan,
lletisimde; Etkilesim, dosya paylasimi, Giinliik yasami kolaylastirmada; Kolaylik,

Ortaya ¢ikan sorunlarda; Kullanici kaynakli ve Yorucu olmasi kodlar1 belirlenmistir.

Ogrencilerin teknoloji kullanimina ydnelik, gerceklestirilen uygulama ve
calismalarin hangisinden memnun kalip, hangisinden memnun kalmadigma yonelik
gorlslert ortaya koymak icin uygulama siirecinde kullanilan Google programlarinin
(Hangout, Chat, Drive, Document, Mind 42, Plus, Calender, Survey, Blog), internetin,
bilgisayarin uygulama siirecindeki 6grenciler tarafindan kullanigliligy, siirec igerisindeki
kullaniminda yaptig1 katkilari, siirece yaptigt zaman yoOniinden katkilari, bu
programlarin siireci desteklemesi ve var olan ihtiyaglara vermis olduklar1 destek,
ogrencilerin bu programlart 6grenip, kullanmalari i¢in gegen siire haberdarlik diizeyi
kodunda memnun kaldim durumu ile ya da memnun kalmadim durumu ile 6grencilerin
vermis olduklar1 cevaplar sayilarak icerik analizi yonteminde kullanilmis ve siireg
ortaya koyulmustur. Deney grubu o6grencilerinin siire¢ boyunca kullanmis olduklari

Google teknolojilerinden, Internetten, Bilgisayardan ve Teknoloji haberdarlik
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diizeylerinden; Siire¢ basinda “n=289” ve siire¢ sonunda “n=292” yiiksek diizeyde
memnun olduklari; siire¢ basinda “n=20" ve siire¢ sonunda “n=18" ¢ok diisiik oranda da
memnun olmadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Genel olarak deney grubu 6grencilerinin
“Teknoloji kullanim1” kategorisi ile ilgili uygulama siirecinde yapilan uygulama ve
calismalardan yiiksek diizeyde memnun kaldiklar1 belirlenmistir. Bu kategoride sonucu
destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“... Bu terimlerin teknolojilerin hi¢birini kullanmisligim yoktu ama artik
biliyorum, iyiki 6grenmisim, diyorum BOTE égrencisi olan birinin bunlart bilmemesi

¢ok biiyiik eksiklik...” (G5)

"Genel anlamda teknolojileri kullanmamizdan ¢ok memnun kaldik fakat giinliik
hayat problemimiz soyut oldugundan asamalara bélmekte sikinti ¢ektik.  Gmail
hesabimi yillardir kullanmama ragmen teknolojilerden haberdar degildim. Bu anlamda
bize ¢ok sey kattigimi diistiniiyorum. Ayrica gmail hesabindan boyutu biiyiik olan

dosyalart génderebilmemiz bize ¢ok yardimci oldu.” (K6)

“Tiim Google+ wuygulamalarindan memnun kaldim. Sagladigi kolayliklar

sayesinde hayatimizin her alaninda Google+ uygulamalarini ister istemez kullanir hale

geldik.” (K10)

“Calismalarimizin her pargasi kisisel gelisim icin teknoloji yoniinden bize ¢ok sey

ogretti.” (K34)

“Hangout toplantilar: isbirlik¢i ¢alismalar icin ¢ok etkin bir teknoloji. Hangout
ile calismaktan memnun kaldim. Google drive da bu konuda ¢ok etkili.” (K16)

Deney grubu 6grencilerinin slire¢ boyunca ¢ozmek icin ugrastiklart “Gergek
tasarim problemini tanimlama” siirecinde, Isbirlikli ¢alisma ortamindan, Siiregten ve
analiz, proje gelistirme durumlarindan; Siire¢ basinda “n=27" ve slire¢ sonunda “n=29"
yiiksek diizeyde memnun olduklari; siire¢ basinda “n=7" ve slire¢ sonunda “n=3" ¢ok
diisiik oranda da memnun olmadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Problemi tanimlama

kategorisinde 6grencilerin uygulama siirecinde gergek tasarim problemini tanimlama ve
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anlama silirecine yonelik memnun kaldiklar1 ve memnun kalmadiklar1 durumlart
anlatmak i¢in Siire¢ kodu, gercek tasarim problemine yonelik gergeklestirmis olduklari
analiz ve gelistirme asamalarina yonelik yaptiklar1 caligmalarinin silirece yonelik
durumlarim1  ortaya koymak i¢in Analiz ve proje gelistirme, gercek tasarim
problemlerinin tanimlanmasi, ¢6ziilmesi ve {irliniin ortaya koyulmasi siirecinde isbirlikli
calisma ortamindan memnun kalmalari ve memnun kalmamalari durumlarin1 ortaya
koymak igin isbirlikli ¢alisma ortamindan kodu kullanilarak igerik analizi yontemi ile
frekanslar belirlenerek sonuglar ortaya konulmustur. Genel olarak deney grubu
ogrencilerinin “Gergek tasarim problemini tanimlama” kategorisi ile ilgili uygulama
siirecinde yapilan uygulama ve c¢alismalardan yiiksek diizeyde memnun kaldiklart
belirlenmistir. Bu kategoride sonucu destekleyen ogrencilerin verdikleri cevaplardan

bazilar1 sdyledir;

“... Analiz kismin gegtikten sonra diger basamaklarda problem yasayacagimizi

diisiinmiiyorum...” (K14)

“Oncelikle hangout ve Drive’dan memnun kaldim ciinkii grup olarak birbirimizi
gortiyoruz ve isgbirlikli olarak drive sayesinde ¢alisma yapabilme imkanimiz oluyor.

Takvimde her zaman kullanabilecegim bir uygulama o yiizden memnun kaldim.” (K26)

“Bu ¢alismalardan dolayr memnun kaldim. Ciinkii bize fayda verebilecek bir¢ok
teknoloji 6grenmemizi sagladi. Bu teknolojiler sayesinde hem okulda hem okul diginda
isbirlikli ¢alisma ortami sagladi. Bu teknolojiler kendisi ile beraberinde bir¢ok kolaylik
sagladi. Bu teknolojilerden ozellikle kendi blogumuzu olusturup diger bloglara yorum
vapabilmeyi ogrendigimiz icin ve devaminda Mind 42 teknolojisi ile bir¢ok kavram
haritas1 yaparak etkili ogrenmeyi sagladi icin, Google Document ile yapilan

dosyalardan memnun kaldim.” (K30)

Iletisim kategorisinde bulunan Etkilesim ve Dosya paylasimi alt temasindan
genel olarak Siire¢ basinda “n=30" ve silire¢ sonunda “n=30" yliksek diizeyde memnun
olduklari; siire¢ basinda “n=1" ve siire¢ sonunda “n=1" ¢ok diisiik oranda da memnun
olmadiklar1 sonucuna ulasilmustir. iletisim kategorisinde var olan, etkilesim kodu
Ogrenci-0gretim elamani-ortam ve grup arasinda var olan etkilesimi ve bu etkilesime

yonelik durumu ortaya koymak i¢in, dosya paylasimi kodu &grencilerin birbirleri ile
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dosya paylasimi ve diizenlemesi icin kullandiklar1 Google teknolojileri, internet
ortamlar1 hakkindaki memnun kaldiklari ve memnun kalmadiklar1 durumlari ortaya
koymak igin gelistirilmis ve icerik analizinde kullanilmistir. Genel olarak deney grubu
ogrencilerinin “Iletisim” kategorisi ile ilgili uygulama siireci boyunca yapilan uygulama
ve calismalardan yiiksek diizeyde memnun kaldiklar1 belirlenmistir. Bu kategoride

sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilart soyledir;

"Oncelikle bu teknolojileri daha énce de az ¢ok kullaniyordum sahsen ama bu
sadece gmail ve hangout la sumirlyydi. Drive’da ortak dosya paylasimi, documents da es
zamanlt  olarak ortak belge olusturma uygulamalarimi da siirekli olarak
kullanabilecegimi diigiiniiyorum. Fakat kotii yanlar: yok degildi. Mesela documents da
belge olustururken neden birbirimizi beklemek zorundayiz, bu ¢éziilmeli? Google Blog
da neden giindiiz 12:00°de paylastigim bir génderinin yayinlanma saati gece 03:001
gosteriyor? Neden bu hangout ile erigimde bir titresim yok? Bence bunlarda olsa bu

eksikler tamamlansa, bu teknoloji herkesin kullanabilecegi vazgegilmez bir teknoloji

olur.” (K17)

“Calisma oncesinde bu teknolojilerin ¢ok azini kullaniyordum ki bunlar: da tam
anlami ile kullandigimi soyleyemem. Bu ¢alisma sayesinde teknolojiyi daha verimli
kullanmaya bagladim diyebilirim. Hangout toplantilarindan, Drive’da ortak dosya
olusturmaktan ve bu dosyalar iizerinde istedigimiz zaman islem yapabilmekten oldukca
memnun kaldim. Ancak, blog kullanmaktan ¢ok fazla memnun kaldigimi séyleyemem.

Blog icin daha kullanigh temalar hazirlanabilir.” (K19)

Dinamik web teknolojileri ile gelistirilen gergek yasam problemini ¢ézmeye
yonelik igbirlikli ¢alisma ortamindan “Gilnliik yasami kolaylastirma” kategorisinde
bulunan Kolaylik ana temasina siire¢ basinda “n=16 ve silire¢ sonunda “n=16" yiiksek
diizeyde memnun olduklari; siire¢ basinda “n=0" ve siire¢ sonunda “n=0" memnun
olmadiklart hi¢bir durum olmadigi sonucuna ulasilmistir. Genel olarak deney grubu
ogrencilerinin “Giinliik yasami kolaylastirma” kategorisi ile ilgili uygulama siirecinde
yapilan uygulama ve calismalardan yiiksek diizeyde memnun kaldiklar1 belirlenmistir.

Bu kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar sdyledir;
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"Calismanmin geneli olarak c¢ok etkili, gerekli, giizel ve yenilik¢i oldugunu
diigtiniiyorum. Bu tiir ¢alismalarda her zaman yer almak istemisimdir. Kullanilan
teknolojileri daha énce de kullandim Ancak, yeterli tiye sayist ve bu teknolojiyi kullanan
bir ¢evremin olmamast benim i¢in sikinti olmugstu. Ancak, bu proje ile tam anlamiyla bu

teknolojileri ve uygulamalar: kullanmam beni mutlu etti ve bu alanda gelismeme fayda

sagladi.” (K50)

“Yaptigimiz uygulamalar daha once bilmedigimiz uygulamalardi ve bu siireg
icerisinde oOgrendik. Fakat bu uygulamalarin hepsi ¢evrimi¢i olmast gereken
uygulamalar oldugu i¢in uygulamalara erismede sikinti oldu genel olarak hepsi yararl

uygulamalar.” (K44)

“Driver calismasinda ¢cok memnun kaldim ciinkii is bir kisinin iizerine kalmamus
oldu. Birde hangout ¢alismalarimin kayitta tutulmas: print alinmast herkesi egit
calistirmaya yonlendirdi. Uriin dosyalari ¢alismalarindan memnun kalmadim ciinkii is

yiikii bireysel olarak yapildi esit bir dagilim olmadi. (K21)

“Hangout ve documents en kullanisli uygulamalar. Ayrica blogta yapilan isler
buna yapilan yorumlar herkesin diisiincesini gorebilmemizi sagliyor bu bir nevi beyin

firtinasi gibi oluyor.” (K25)

“Ozellikle google+ kullanmak hosuma gitti ve artik facebookun devrinin yavas
yavas sona erdigini gérmeye basladim. Ozellikle google drive segenegindeki
eklentilerin grup arkadaslarimizla beraber ¢ok isimize yaradigini gérdiim. Blogger
kullanarak kendi diisiince ve birikimlerimizi kendimize ait bir internet sitesinde

yayinladik ve bu siire zarfinda bir¢ok tecriibe kazandik.” (K48)

Ortaya c¢ikan sorunlar kategorisinde, yorucu olmasi kodu ile &grencilerin
uygulama siirecinde aktif katilim gosterdikleri ve ¢ok c¢aba harcadiklar i¢in bu durum
bazi Ogrenciler i¢in sorun olarak belirlenmis ve bu kod olusturulmustur. Kullanici
kaynakli sorunlar kodu ile ogrencilerin siire¢ igerisinde sorumluluklarina sahip
cikmadiklari, hangout davetlerine s6z verdikleri zaman katilmadiklari gibi sorunlari
ortaya koymak i¢in olusturulmustur. Genel olarak deney grubu 6grencilerinin “Ortaya

¢ikan sorunlar” kategorisinde yorucu olmasi “n=1"" ve kullanici1 kaynakli sorunlar “n=2"
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disinda uygulama siirecinde 6nemli bir aksaklikla karsilasmadiklari, ¢alisma siirecinde
yapilan uygulama ve g¢alismalardan ¢ok yiiksek diizeyde memnun kaldiklari sonucuna
ulasilmistir. Bu kategoride sonucu destekleyen oOgrencilerin verdikleri cevaplardan

bazilar1 soyledir;

“Es zamanli toplantilara katilim da sikintilar ¢ektik.” (K6)

“Sinifta konusulan konularda hangouts, drive, blog isimleri gegiyordu. Ama
Bilgisayar Ogretmenligi 3. simifia okumamiza ragmen bu teknolojileri bilmiyorduk.
Arastirdik ki bilgisayarda giinliik hayatta kullandigimiz ve program kurma gereksinimi
olan  bir¢cok programi internet iizerinden aym sekilde kullanabilecektik.
Arkadaslarimizla paylasip, online islemler yaparak... Internet olan bir bilgisayarda
neden programi indirip onun iizerinden islemleri yapip sonra paylasmak zorunda
olalim? Bunun yerine Google+ teknolojilerini kullanarak zaman kaybini en aza
indirerek ¢alismak daha giizeldir. Zaman kaybt en aza iniyor, daha da énemli olan bir
nokta ise birden ¢ok kisinin yer ve zamandan bagimsiz bir sekilde kendisine uygun bir
anda bu dokiimanlara ulasip gerekli degisikleri rahatlikla yapabiliyor. Internette bunlar
¢ok kolay ve rahat bir bicimde yapilabiliyor.” (G4)

“Hangout toplanti saatinde bilgisayar basinda olmam igin o giinii ona gore
planlamam gerekiyordu. hangoutta yapacaklarimizi konusurken diger grup tiyelerini
susturup kendimi duyurmam zor oldu. Hepimizin ayri ayri fikrini almamiz gerekiyordu
ortak bir sonuca ulasmak adina. Baglantilar yavas oldugu icinde bu zordu, kisi sayisi

arttik¢ada daha da zor ve stkici hale geldi.” (K12)

“Google Documents, Daha onceki haftalik goriislerimizde de belirttigimiz gibi
Documents araciligryla ¢ok sayida katilimciyla ortak bir belge olusturmanin, kimin
hangi degisiklikleri yaptigini gormenin isbirlikli ¢alismada ¢ok biiyiik kolaylik
sagladigint gormiis ve 6grenmis olduk.” (G10)

“Google Plus; 1.Projemiz ig¢in yaptigimiz yazi, gorsel dokiimanlarimizi
paylasmamamiz igin gerekli olan tiim imkanlari sunmaktadir. Bu imkanlar bize bir¢ok
kolaylik saglamaktadwr. Isbirlikli grup calismalarimizda biiyiik faydalar sagladi.
Videolari, bloga yapilan degisiklikleri kaydettigimizde arkadaglarimiz ile paylagmamiza
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olanak saglayarak biiyiik fayda sagladi. Bu durumdan ¢ok memnun kaldik 2.Google
plusta suirlandirdigimiz  videolar ya da paylasgimlarimiz kendi aramizda +1’e
tikladigimizda herkese acgik oluyor gizlilik konusunda sorunlar var. Bu durum ¢ok

memnun edici degil” (G11)

“Daha once isbirlikli olarak kullanmadik. Ik defa bu tarz bir c¢alismada
kullaniyoruz. Etkilesim acgisindan giizel bir uygulama. Bazi teknik sorunlar olsa da
isbirlilkli ¢alisma acisindan yeterli bir uygulamadir. Bundan sonra bu uygulamayt
gerek bundan sonraki projelerimizde gerekse is hayatimizda sik sik kullanacagimizi
diigtiniiyoruz. Her uygulamanin oldugu gibi hangoutunda bazi énemli eksiklikleri var
tabii. Basta kisi sayis1 artinca bazi kisilerin mikrofonunu kapatmasi geliyor. Diger

eksiklikler ise kiigiik ve onemsiz kiginin kendi kendine ¢ozebilecegi aksakliklardir.” (G7)

“Bu siirecten once kullandigimiz teknolojilerin ¢ogu hayatimizda yoktu. Coguyla
veni tanistik ve aktif olarak kullanmaya bagladik, nasil kullanilacagini 6grendik. Bu bizi
¢ok memnun etti. Grup ¢alismasi1 yaptigimiz diger derslerimizde de bu teknolojileri

kullanmaya basladik.” (G3)

“Web teknolojileri ile isbirlikli ¢calismalarimiz daha once hayatimizda pek yer
bulmamisti. Biz bu web teknolojilerinden genel itibariyle bihaberdik. Mesela biz
genelde facebook iizerinden grup kurarak birbirimizi haberdar edip ilgili dosyalart
gonderiyorduk. Facebook bu islerde bize oldukca yardimci oluyordu. Fakat
eksiklikleride vardi. Daha once google+’in facebook a benzer birsey oldugunu
duymustuk fakat eklentilerinin farkli oldugunu bize daha fazla segenek ve imkan
sundugunu bilmiyorduk ve kullanmiyorduk. Fakat bu dersimiz sayesinde google+ ve
eklentileri ile igbirlikli ¢calismalarimizda daha rahat ettik ve daha ¢ok isimize yaradi.
Mesela goriintiilii bir sekilde bir kag kisilik grup ile bir goriisme yapmamiz gerektiginde
facebook iizerinden sadece bir grup iginde konusup birbirimize yorum veya dosya
vollayarak islerimizi yiiriitiiyorduk. Google+’ile hangout o6zelligi sayesinde bir¢ok

arkadasimizla beraber goriintiilii konusma olanagina sahip olduk.” (G1)



Tablo 4.11 Calisma siirecindeki zorlanma durumlari
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Calisma siirecindeki karsilasilan zorluklar

KODLAR
Siire¢ Siirec
. ANA ALT baslangicinda sonunda
KATEGORI
TEMALAR | TEMALAR x B N B é B N 2
= |23 >= |25
ZE |BE 22 |52
v/ )%{) N )§0 v/ )%0 N )§0
Hangout 19 5 11
Chat 4 3
Drive 8 4 3
Document 5 3 1
Google i
Mind 42 4 3
programlari
Plus 8 5
Teknoloji Calender 4 3
kullanimi1 Survey 3 3
Blog 6 4 1
Internet 21 4 20
Bilgisayar 14 4 10
Haberdarlik 17 4 3
diizeyi
Toplam 0 113 45 49
) Siireg 10 3
Problemi i
Analiz 7
tanimlama _
Urlin 4
gelistirme
Toplam 0 17 3 4
Rapor Haftalik 1 1
Zamaninda 6 3 6
Uygulama ve | sorumlulugu
geri bildirim yerine
getirme
Toplam 0 7 3 7
[letisim Tartisma 2 2
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Zaman 6 1 6
Etkilesim 14 2 12

Dosya 4 2

paylasimi
Kisi 5 5
sorumlulugu

Toplam 0 31 5 25
Slanlama Planlama 12 8 9
Toplam 0 12 8 9

“Calisma siirecinde karsilastigin zorluklar nelerdir?” sorusu i¢in deney grubu
ogrencilerinin vermis olduklari cevaplara yonelik gelistirilen kodlar 5 kategori altinda
toplanmistir. Bu kategoriler “siire¢ baglangicinda ve siire¢ sonunda”; “kolaylik sagladi
ve zorluk sagladi” durumlarma gore analiz edilerek frekanslart Tablo 4.11°de
verilmistir. Bu 5 kategori Teknoloji kullanimi, Problemi tanimlama, Uygulama ve geri
bildirim, Iletisim, Planlama olarak belirlenmistir. Bu 5 kategoriye gére ana temalar
olarak; Teknoloji kullaniminda; Google Programlari, internet, Bilgisayar, Haberdarlik
diizeyi, Problemi tamimlamada; Siire¢, Analiz, Uriin gelistirme, Uygulama ve geri
bildirimde; Rapor, Zamaninda sorumlulugu yerine getirme, Iletisimde; Tartisma,
Zaman, Etkilesim, Dosya paylasimi, Kisi sorumlulugu, Planlamada; Planlama olarak alt

kodlar1 belirlenmistir.

Ogrencilerin Teknoloji kullanmina yonelik c¢aligma siirecindeki karsilasilan
zorluklara yonelik goriisleri ortaya koymak igin uygulama siirecinde kullanilan Google
programlarinin (Hangout, Chat, Drive, Document, Mind 42, Plus, Calender, Survey,
Blog), internetin, bilgisayarin uygulama siirecindeki 6grenciler tarafindan kullanighiligs,
sire¢ igerisindeki kullaniminda yaptigi katkilari, siirece yaptigt zaman yoniinden
katkilar1, bu programlarin siireci desteklemesi ve var olan ihtiyaclara vermis olduklari
destek, ogrencilerin bu programlart 6grenip, kullanmalar i¢in gegen siire haberdarlik
diizeyi kodunda kolaylik sagladi durumu ile ya da zorluk sagladi durumu ile
Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar sayilarak igerik analizi yonteminde kullanilmig

ve siire¢ ortaya koyulmustur. Deney grubu &grencilerinin siire¢ boyunca kullanmis
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olduklar1 Google teknolojilerinden, internetten, Bilgisayardan ve Teknoloji haberdarlik
diizeylerinden; Siire¢ basinda “n=113" ve siire¢ sonunda “n=49” zorluk sagladigi; siireg
basinda “n=0" ve siire¢ sonunda “n=45" kolaylik sagladigi sonucuna ulagilmistir.
Haberdarlik diizeyi silire¢ baslangicinda “n=13" iken, siire¢ sonunda “n=3" olmus ve
dgrencilerin haberdarlik diizeylerinin gelistigi goriilmiistiir. Internet siire¢ baslangicinda
“n=21" iken siire¢ sonunda “n=20" olmus ve internet aksakliklar1 nedeniyle 6grencilerin
dinamik web teknolojilerinin kullanimina yonelik goriisleri siire¢ baslangicinda ve siire¢
sonunda zorluk sagladi olarak belirlenmistir. Genel olarak deney grubu 6grencilerinin
“Teknoloji kullanim1” kategorisi ile ilgili uygulama siirecinde yapilan uygulama ve
calismalardan siire¢ baglangicinda yiiksek diizeyde zorluk sagladi iken siire¢ sonunda
gortigleri olumlu yonde degiserek kolaylik sagladi olarak degismistir. Bu kategoride

sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilari soyledir;

“Hangout gériismelerinde bazi aksakliklar yasand: ses, goriintii donmasi gibi.”
(K25)
“Hangout goriismelerinde bazen ses kesilmeleri oldu onun disinda bir zorlukla

karsitlasmadik.” (K27)

“Hangout ile goriisme yaparken arkadagslarin birinde bir sorun c¢ikiyordu o

sorunu halletme mevzusu isimizi zorlastirryordu. ” (K28)

“Calisma stirecinde ¢ok fazla zorlukla karsilastigimi soyleyemem. Ancak, hangout
goriismelerinde yasanan ses ve goriintii aksakliklart igimizi biraz zorlastird:

diyebiliriz.” (K29)

“Internet baglantisimn tam olarak olmamasindan dolayr es zamanli grup
calismalarinda zorluk yasadim fakat bu sorunlar: da hep beraber astik. Kullandigimiz
teknolojilerde basta zorluk yasamamiza ragmen ilerleyen zamanlarda bir¢ok fayda

gordiik.” (K30)

“Internet ve donamm alt yapisindaki bazi stkintilar sebebi ile google hangoutta

bazen sikintilar yasadik” (K46)
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“Blog ve Google+; Blog kullaniminda ve Google+ da video yiiklerken sikintilar
vasadik. Bloga video yiiklerken hata veriyor, Google+’da ise islemin tamamlanip

tamamlanmadigi konusunda uyart vermiyor.” (G10)

Problemi tanimlama kategorisinin 0grencilerin gercek tasarim problemi ¢oziim
stirecinde, siireci aksatan ve slirece destek olan yonleri Siire¢ kodunda, gercek tasarim
problemine yonelik gerceklestirmis olduklar1 analiz ve gelistirme asamalaria yonelik
yaptiklar1 ¢aligmalarinin siirece yonelik durumlarimi ortaya koymak igin Analiz
kodunda, 6grencilerden siire¢ sonunda beklenen {irlinlere yonelik gereksinimlerin
karsilanmas1 ve uygulama siirecinde var olan durumlar1 belirlemek igin, Uriin gelistirme
kodlarina gore icerik analizi yontemi ile frekanslar belirlenerek sonuclar ortaya
konulmustur. Deney grubu o&grencilerinin siire¢ boyunca ¢ézmek icin ugrastiklari
“Gergek tasarim problemini tanimlama” siirecinde; Siire¢ basinda “n=17" ve siireg
sonunda “n=4" zorluk sagladig; siire¢ basinda “n=0" ve siire¢ sonunda “n=3" kolaylik
sagladig1 sonucuna ulasiimistir. Genel olarak deney grubu 6grencileri “Gergek tasarim
problemini tanimlama” kategorisi ile ilgili uygulama siirecinde yapilan uygulama ve
calismalardan baslangigta haberdar olmadiklari igin zorluk ¢ekmislerdir. Ancak, siireg
ilerledikce ve caligma plani ile haftalik yapilacaklar anlasildik¢a olumsuz goriisler
degismistir. Uriin gelistirme son haftalarda oldugu igin baz1 6grenciler iiriin gelistirirken
zorluk yasadiklarini ifade etmigslerdir. Bu kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin

verdikleri cevaplardan bazilari soyledir;

“Teknolojilerin bir¢ogundan haberimin olmayisi bunlart kullanirken zorluk

yasatti.” (K41)

“Ilk haftalar google teknolojilerine pek asina olmadigimiz icin adaptasyon sorunu
vasadik. Yapilan projeler zaman alan projeler oldugu icin bunlar: yetistirmekte

zorlandik. Hazirlanacak iiriinlerde teknik yetersizliklerden dolayr zorluk ¢ektik.” (KAT)

“... Genelde teknik problemler de karsilastik. Ama ilk basta hedef analizi nasil
yvapilir bir 6gretim tasarimi nasil yapilir bunun hakkinda yeterince bir bilgimiz olmadigi
icin yaparken biraz zorlandik ama daha sonralarda zorlanmadan gorevlerimizi eksiksiz

yerine getirdik” (K43)
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Uygulama ve geri bildirim kategorisinde var olan, Rapor kodu ile 6grencilerin
uygulama siirecinde, siirece ait haftalik siire¢ raporlarmin ve siire¢ sonundaki genel
raporlara ait var olan durumu belirlemek i¢i, Zamaninda sorumlulugu yerine getirme
kodu ile Ogrencilerin uygulama siireci basinda yapmis olduklar1 soézlesmelerinde
aldiklar1 sorumluluklar siire¢ icerisinde ne derece yerine getiriyorlar ve yapilan bu
sOzlesmenin ve alinan sorumluluklarin 6nemini ve siire¢ ic¢erisindeki durumunu ortaya
koymak icin gelistirilmis ve icerik analizinde kullanilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
siire¢ boyunca “Uygulama ve geri bildirim” diizeylerinin zamaninda sorumluluklarini
yerine getirmelerinin siire¢ basindada siire¢ sonunda da olumlu katkilar sagladigi
Ancak, sorumluluklarin yerine getirilmesi i¢in ek gorevleri ve minimum gereksinimler
karsilamak i¢in ¢aba harcamalar1 nedeniyle zorluk sagladigini da ileri siirmiislerdir. Bu

kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sdyledir;

“... Blogda paylasilanlara diger gruplar tarafindan yapilan yorumlar sadece blog
sahibine mail olarak gelmesi nedeniyle diger grup tiyelerinin yorumlari takip etmesinde

zorluk ¢ekilmektedir ...” (G2)

Uygulama siireci boyunca gerceklestirilen 0grenci-6gretim elamani ve ortam
etkilesiminde iletisimin icerisinde bulunduruldugu, calisma siirecindeki karsilasilan
zorluklar1 ortaya koymak igin Iletisim kategorisi olusturulmustur. Iletisim kategorisinde
var olan, Zaman kodu 6grencilerin siire¢ icerisinde uygulama ortamindaki harcadiklar
zaman, problemi, teknolojileri, siireci tanimalarina yonelik zaman kullanimi1 durumlarini
ortaya koymak i¢in, Etkilesim kodu 6grenci-0gretim elamani-ortam ve grup arasinda
var olan etkilesimi ve bu etkilesime yonelik durumu ortaya koymak icin, Dosya
paylasimi kodu Ogrencilerin birbirleri ile dosya paylasimi ve diizenlemesi igin
kullandiklar1 Google teknolojileri ve internet ortamlart hakkindaki durumu ortaya
koymak i¢in, Kisi sorumlulugu Ogrencilerin siire¢ basinda yapmis olduklari
sO0zlesmelerinde aldiklar1 sorumluluklar: siire¢ igerisinde ne derece yerine getiriyorlar ve
yapilan bu sodzlesmenin ve alinan sorumluluklarin 6nemini ve siire¢ igerisindeki
durumunu ortaya koymak icin, Tartisma kodu grup i¢in, 6gretim elemani ve gruplar
aras1 tartismanin durumunu ortaya koymak icin gelistirilmis ve icerik analizinde
kullanilmistir. Deney grubu 6grencilerinin siire¢ boyunca 6gretim elemant ile birbirleri

ile ve ortam ile kurmus olduklar1 “Iletisim” diizeylerinde; Siire¢ basinda “n=31" ve
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siire¢ sonunda “n=25" zorluk sagladigi; siire¢ basinda “n=0" ve siire¢ sonunda “n=5"
kolaylik sagladigi sonucuna ulasilmistir. Deney grubu ogrencilerinin sorumluluk,
etkilesim ve zamanlama durumlarinda slire¢ boyunca sorunlar yasadiklarini ifade
etmiglerdir. Bu kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan

bazilar soyledir;

“... Hangout'ta Katilimct sayisimin 10 ile sinirlt olmasida dezavantajlarindandir.
Genelde biitiin goriismelerimizde 1 kullanicimin sesinde ve gériintiisiinde bozukluklarin

olmasi nedeniyle goriismelerde bir siire aksakliklar yasandi ..." (G2)

“Bu teknolojileri kullanmak igin énce g-mail hesabi aldik. Ilk basta ne var ki
bunda aymi diger mail hesaplar: gibi diye diistindiik. Fakat arastirdik ki icinde
Hangouts (Goriintiilii konusma), Drive (Online dosya olusturma ve paylasma) gibi
ozelliklerinin oldugunu 6grenince bu teknolojileri kullanmakta ge¢ bile kaldigimizi
diisiinmiistiik. Keske bu teknolojilerin oldugunu ve nasil kullanabilecegimizi 2-3 yil
onceden ogrenseydik. Ama hi¢cbir sey icin ge¢ degil bundan sonra da bu teknolojileri
kullanabilecegimiz i¢in sanslydik.” (G4)

“... Zaman zaman dosya paylasiminda hata vermesi nedeniyle paylasimda
gecikmeler oldu. Bu nedenle bazi ¢alismalarimizda aksakliklar gergeklesti. Drive ve
diger grup iiyelerinin Drive’da bizimle paylastiklarini sik stk agmakta hata veriyor ve

dokiimanlarumiza ulasamiyoruz ...”" (G2)

Planlama kategorisinde var olan planlama kodu ile 6grencilerin siire¢ igerisinde
kullandiklar1 haftalik ¢alisma planlarindan kendi gruplarinda gelistirdikleri grup ici
calisma planlarina kadar gelistirdikleri planlarin hazirlanmasi ve ¢alisma siirecindeki
karsilagilan zorluk durumlarimi belirlemek i¢in gelistirilmistir. Planlama kategorisinde
deney grubu ogrencilerinin; siireg basinda “n=12" ve siire¢ sonunda “n=9" zorluk
sagladig; siire¢ basinda “n=0" ve silire¢ sonunda “n=8” kolaylik sagladig1 sonucuna
ulasilmistir. Bu sonuglara gore deney grubu &grencilerinin letisim kategorisine
verdikleri cevaplarin frekanslari ile biribirini destekler nitelikte sonuclar belirlenmistir.

Bu kategoride sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 sdyledir;
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“Hangout toplanti saatinde bilgisayar basinda olmam igin o giinii ona gore
planlamam gerekiyordu. hangoutta yapacaklarimizi konusurken diger grup iiyelerini
susturup kendimi duyurmam zor oldu. hepimizin ayri ayri fikvini almamiz gerekiyordu
ortak bir sonuca ulasmak adina. Baglantilar yavas oldugu i¢inde bu zordu, kisi sayisi

arttikcada daha da zor ve sikict hale geldi.” (K 21)

“«

Bu calisma zor degil Ancak, ¢ok ayrintili bir planlama gerektirdigini
diigtiniiyorum. Boyle bir ¢alisma planladigim takdirde ogrencilerime bole bir proje

uygularim. kullanilabilir bir proje ve ogrencilere ¢ok sey kattigimi diisiiniiyorum.”

(K27)

Genel olarak deney grubu 6grencilerinin siire¢ baslangicinda boyle bir ¢alismaya
ilk kez katildiklar1 ve haberdarlik diizeyleri ¢ok diisiik oldugu i¢in ¢alisma siirecinde
yapilan uygulama ve ¢alismalarin yiiksek diizeyde zorluk sagladigi, slire¢ sonuna dogru
“zorluk sagladi” frekanslarinin siire¢ baslangicindaki frekanslara gore diistiigii,

“kolaylik sagladi” frekanslarinin ise arttig1 sonuglarina ulasilmistir.



Tablo 4.12 Gelecek y1l bu dersi alacak dgrencilere bu ders ile ilgili oneriler
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Gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili 6neriler

. ANA KODLAR
KATEGORI ALT TEMALAR
TEMALAR
n (Frekans)
Hangout 20
Chat 20
Drive 21
Document 20
Google i
| Mind 42 18
programlari
Plus 21
Calender 20
Survey 20
Teknoloji Blog 20
Internet 16
kullanimi
Arastirma 23
yapma
Haberdarlik 27
diizeyi
Kesfetmek 19
Toplam 265
Stirec 14
) Geri bildirim 5
Uygulama ve geri
o (lirlin ortaya
bildirim
koymak)
Toplam 19
Motivasyon 10
Toplam 10
Tletisim Glinliik yagami 16
kolaylastirma
Sorumluluk 16
alma
Etkilesim 12




185

Dosya paylagimi 8

Toplam 52

Planlama Gorevi 17

zamaninda

yapmak

Toplam 17

Mesleki gelisim Rehberlik 8

Program Kalitesi Ozel sektorde 5

gecerlilik

Kullanishilik 16

Toplam 29

Ogretim ydntem ve Proje tabanh 11
teknikleri Ogrenme

isbirligi 18

Toplam 29

Beklentiler Sorumluluk 15

almak

Toplam 15

Bu dersi almalarini 23

Toplam 23

“Gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili neler onerirsin?” sorusu

i¢in deney grubu 6grencilerinin “Gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili

verdikleri Onerilerden” elde edilen veriler toplam 9 kategori altinda toplanmigtir. Elde

edilen veriler Tablo 4.12°de verilen kategorilere gore analiz edilerek frekanslar

belirlenmistir. Bu kapsamda 6grencilerinin gelecek yil bu dersi alacak dgrencilere bu

ders ile ilgili verdikleri Onerilerden elde edilen kategoriler, “Teknoloji” (n=265),

“Uygulama ve geri bildirim” (n=19),

“Motivasyon” (n=10), “Iletisim” (n=52),

“Planlama” (n=17), “Mesleki gelisim” (n=29), “Ogretim yontem ve teknikleri” (n=29),

“Beklentiler” (n=15), “Bu dersi almalarin1” (n=23) seklinde 9 kategori altinda

belirlenmistir.
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Ogrencilerin Teknoloji kullamimina yonelik gerceklestirilen uygulama ve
caligmalarin gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili 6nerilere yonelik
gorlsleri ortaya koymak ic¢in uygulama siirecinde kullanilan Google programlarimin
(Hangout, Chat, Drive, Document, Mind 42, Plus, Calender, Survey, Blog), Internet
kullanimi, Arastirma yapma, Haberdarlik diizeyi, Kesfetmek kodlari ile uygulama
stirecindeki 6grenciler tarafindan kullanighiligy, siire¢ igerisindeki kullaniminda yaptigi
katkilari, siirece yaptig1 zaman yoniinden katkilari, bu programlarin siireci desteklemesi
ve var olan ihtiyaglara vermis olduklar1 destek, o6grencilerin bu programlar1 dgrenip,
kullanmalar1 i¢in gecen siire haberdarlik diizeyi kodunda, 6grencilerin dinamik web
teknolojilerinin kullanimina yonelik buton kullanimindan hangi sekilde kullanacaklarini
O0grenmelerine yonelik yaptiklari goriisleri Arastirma yapma, Kesfetmek kodlari ile
belirlemis ve dgrencilerin vermis olduklar1 cevaplar sayilarak icerik analizi yonteminde
kullanilmig siire¢ ortaya koyulmustur. Genel olarak deney grubu &grencilerinin
“Gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili verdikleri Onerilerden”
cogunlukla; “Teknoloji” kategorisindeki ana temalarindan kullandiklar1 teknolojiler ile
“Haberdarlik diizeylerini” artirmalarim1i (n=27) ve “Arastirma yapmalarin1” (n=23)
onermisler, “Bu dersi almalarin1” (n=23) Onermislerdir. Ayrica bu dersi almalarinin
isbirligi halinde c¢alisma ortami igerisinde “Iletisimlerine” (n=52) ve “Mesleki
gelisimlerine” (n=29) biiylik oOl¢iide fayda saglayacagimi ifade etmislerdir. Bu
sonuglardan hareketle deney grubu dgrencilerinin gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere
bu ders ile ilgili verdikleri Onerilerden ¢alisma Oncesi teknoloji ve siirece yonelik
haberdarlik diizeylerinin artirilmalarini, arastirma yapmalarini, bu dersi almalarini,
boyle bir dersin mesleki-kisisel gelisimlerine ¢ok biiyiik katki saglayacagini, birlikte
calisma ortaminda iletisim yeteneklerini gelistirecegini ve isbirlikli calisma yetenegi

kazanacaklarin1 6nerdikleri belirlenmistir.

Teknolojoji kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri

cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Mind 42, Google + , gmail, hangout ve google drive 1 kullanmaya devam
edecegim. Gelecek yil bu dersi alan ogrencilere kullanmalarini kesinlikle oneririm.”

(K13)
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“Google teknolojileri hakkinda onceden bilgi edinmelerini.” (K20)

“Bizim ¢alismalarimizda kullandigimiz bu web teknolojilerini erken ogrenirlerse
kendileri icin biiyiik fayda saglar. Giinliik hayatta en ¢ok kullandiklar: yazilimlar bunlar
olur ve hakikaten islerini ¢ok kolaylastirir. Mesela belirli bir giin ve saatte goriintiilii
gortisme yapmasi gerekiyor bir grubun. google takvim araciligiyla tarih ve saatini
belirler sms ve mail yoluyla diger kisilere bunu haber eder ki bu gmail kullanimidr.
Daha sonra hangout toplantist yapilir bunun da kullanimi saglanir. Document tizerinde
dosyalar olusturulabilir. ve paylasimi PIUS’dan yapilir béyle bi ¢ok dinamik web
teknolojisi kullanilmig olur.” (K14)

“Hangout toplantilarina yeteri kadar zaman ayirmalarini, bu toplantilarda ders
konularimin yaminda birbirleri ile dostluk iliskilerini genisletecek sohbet ve etkinliklere
de yer vermelerini oneririm. Sonugta grup icindeki samimiyet grubun ¢alisma basarini

ve olusturulan iirtinlerin kalitesini etkilemektedir.” (K16)

Uygulama ve geri bildirim kategorisinin 6grencilerin siireci aksatan ve siirece
destek olan yonleri Siire¢ kodunda, 6grencilerden siire¢ sonunda beklenen iiriinlere
yonelik gereksinimlerin karsilanmasi ve uygulama siirecinde var olan durumlari
belirlemek icin, Geri bildirim (iiriin ortaya koymak) kodunda ortaya koyulmus ve icerik
analizi gerceklestirilmistir. Uygulama ve geri bildirim kategorisine bagli olarak, sonucu

destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar soyledir;

“Yapilan plana uymalarimt bir baska deyisle gorev paylasimina uymalarini ve

calismalarin zamanminda yapilmasina dikkat etmelerini tavsiye ederim.” (K27)

“Oncelikle bu dersle alakast olmayan kisiler bile bu teknolojileri 6grenmesi
gerekiyor diye diisiiniiyorum. Google teknolojilerinin arastirilmasi gerekiyor hayati
kolaylastirmak icin. Bu dersi alacak ogrenciler icin ise bu teknolojiler hakkinda ders
oncesinde arastirma yapmalart ve bu teknolojileri kullanma konusunda tecriibeleri
olmalart onlar icin ders sirasinda olduk¢a yararli olacaktir ve bu teknolojileri

kullanmayt 6grenmek igin vakit harcamayacaklardwr. (K19)
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“fakat zaman ilerledik¢e ne yapacagimizi kavrayinca grup olarak daha giizel

tiriinler ortaya koyduk” (K3)

“Isbirlikli calismalarin bu kullandigim teknolojiler ile daha kolay ve daha kaliteli
yiiriitebileceklerini anlatirim. Grup ¢alismalarinda bir araya gelmeden de ortak bir

tiriin ortaya koyabilecegini anlatirim.” (K18)

Motivasyon kategorisine bagli olarak Ogrencilere gore uygulama siirecine
motivasyonun etkisi ve bu siiregte basartya ulagmak i¢in motivasyonun Onemini

belirlenmistir. Sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar soyledir;

“... Ayrica hocamizin ¢alismalrimizi takip etmesi bizleri motivasyon yéniinden

olumlu etkiledi.” (K27)

“Sadece ders olarak diisiinmemek gerekir bu teknolojiler hayatimizin her
alanminda bize yardimci olacak wygulamalar ogrendiklerimizi ¢ok rahat farkli bir
amagla farkl seylerde kullanabiliriz bu gézle bakarlarsa hem daha rahat hem de daha
istekli ogrenirler sevdigimiz bir isi yapmakta her zaman bize daha kolay yapmamizi

saglar” (K26)

“... Bu teknolojiler sayesinde birseylerin ogrenilebilecegi ve ne kadar kolay
oldugunu, hayatimizda kolayliklar sagladigini ve kendimize olan ozgiivenimiz ile

beraber bu teknolojileri 6grenme istegi gelisti.” (G1)

“Bu teknolojiyle daha eglenceli ve faydali bir 6grenme siireci gegireceklerini

diisiiniiyorum. Bu yontemi kesinlikle oneririm.” (K42)

“Bu teknolojileri hi¢ bilmiyorlarsa égrendikleri i¢in mutlu olacaklar. Dolu dolu
bir ders bekliyor. Sonunda iyi ki almisiz diyebilirler. Faydali bir is i¢in birlik i¢inde

calismak 6grenim agisindan insana katki saglyor.” (K25)

Uygulama siireci boyunca gerceklestirilen grenci-o6gretim elamani ve ortam
etkilesiminde iletisimin igerisinde bulunduruldugu paydaslarin, gelecek yil bu dersi

alacak dgrencilere bu ders ile ilgili dnerilerini ortaya koymak igin Iletisim kategorisi
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olusturulmustur. letisim kategorisinde var olan, Etkilesim kodu &grenci-6gretim
elamani-ortam ve grup arasinda var olan etkilesimi ve bu etkilesime yonelik durumu
ortaya koymak i¢in, Dosya paylasimi kodu 6grencilerin birbirleri ile dosya paylasimi ve
diizenlemesi i¢in kullandiklar1 Google teknolojileri ve internet ortamlar1 hakkindaki
durumu ortaya koymak i¢in, Giinliikk yasami kolaylastirma kodu 6grencilerin birbirleri
ile iletisim kurmak icin kullandiklart teknolojilerin sagladigi kolayliklar1 ve gilinliik
yasamlaria sagladig1 faydalar1 ortaya koymak i¢in, Sorumluluk alma 6grencilerin
uygulama siireci basinda yapmis olduklar1 sézlesmelerinde aldiklart sorumluluklar
stire¢ icerisinde ne derece yerine getirdikleri, grup i¢i ¢alismalarinda aldiklar1 gorevleri
ne derece yerine getirdikleri durumunu ortaya koymak igin gelistirilmis ve icerik
analizinde kullanilmistir. Iletisim kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 soyledir;

“... Hocamizla ile siirekli iletim halindeydik. Siirekli iletisim halinde olam bizim

isimizi olduk¢a kolaylastirdr. Calismalarimiz kontrol etti ve eksik yonlerini séyleyerek

bizleri yonlendirdi ...” (K27)

“genel anlamda iletisim kolayligi icin bu dersi isteyebilirim. Yeni ogrencielrin

Kesinlikle katilmalar: gerekiyor.” (K34)

“Bu dersin bize bircok yenilik kullanma hakkinda tecriibe kazandirdigini ve grup
calismalarinda bize ¢ok fazla deneyim kattigini séylerim ve bu teknolojileri hayatlarinin

her aminda kullanmalar: gerektigini soylerim” (K48)

“Google Drive; 8.haftamin sonunda kullanimina alistigimiz bu teknolojinin
faydalarindan ¢evremizde bu teknolojilerle tanigmamuis, bunlardan haberi bile olmayan
insanlara anlattik ve tavsiyelerde bulunabildik. Google ‘in kullanimi kolay depolama
teknolojisi olan Google Drive in hem igbirlikli ¢calismada hem de bireysel ¢alismalarda
son derece faydali bir teknoloji olduguna hepimiz inandik, grup ¢alismalarimiza en ¢ok
faydast olan teknolojidir. Kullanmimi kolay, bilgisayarimizda dosya sistemini
aratmayacak bir diizende depolama imkant sunmaktadir, ¢op kutusu secenegi ile silinen

dosyalara ulagsabilmemiz de bu teknolojinin bir diger giizel yanidir.” (G10)
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“Bu teknolojileri kullanirken pek ¢ok sey 6grendik ve ileriki donemlerde bunlar
hayatimizda nasul kullanabilecegimizi ogrendik. Bunun yaninda web teknolojilerinin ne
kadar kapsamli oldugunu ve ne kadar kullamisli oldugunuda ogrenmis olduk. Daha
onceleri ne bu teknolojileri biliyorduk ne de bu teknolojileri kullantyorduk. Bu
teknolojiler sayesinde pek ¢ok isbirlikli is icin ne yapabilecegimiz hakkinda fikrimiz
oldu ve bu teknolojileri ilk defa kullananlar icin gergekten giizel bir deneyim ve tecriibe
oldu. Bu teknolojileri kullanarak pek ¢ok yeni seyler ogrendik. Hayatimizin geri kalani
icin artik stirekli kullanabilecegimiz web teknolojileri 6grendik. Daha d6nce web
teknolojilerini kullanmayanlarimiz hi¢ birsey bilmemekden yakiniyordu. Bu teknolojiler
sayesinde birseylerin ogrenilebilecegi ve ne kadar kolay oldugunu, hayatimizda
kolayliklar sagladigini ve kendimize olan ézgiivenimiz ile beraber bu teknolojileri

ogrenme istegi gelisti.” (G1)

Planlama kategorisine bagli olarak, gorevi zamaninda yapmak kodu ile
ogrencilerin gelecek yil bu dersi alacak dgrencilere gorevleri zamaninda, giinli giinline
yapmanin Onemini vurguladiklari sonucuna ulasilmistir. Bu sonucu destekleyen

ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“Grup ¢aligsmasi oldugu igin hangout tarihlerini ayarlamakta zorlaniyoruz ve bir
arkadasimiz iistiine diisen gérevini yapmadiginda grup olarak sikinti yasiyoruz. Bu
nedenle herkes tistiine diisen gorevi zamanmnda yaparsa hi¢cbir sikinti ¢tkmiyor, plana

uymak ve planl ¢calismak gergekten isleri kolaylastiryor.” (K10)

“Her seyi grup icinden onceden planlasinlar ve kafaya ¢ok takmasinlar

kendilerini tizmesinler.” (K39)

“Ogrencilere plan yapmalarim ve bu plam uygulamalarini ve is boliimii yapip

hizli davranmalarini tavsiye ederim.” (K40)

“Bu proje i¢in zaman aywmalarini ve giinii giintine her seyi yapmalarini tavsiye
ederim her seyi zamanminda yapmayip bir iki haftaya sikistiriimaya ¢alisildigi zaman

vakit konusunda sikintilar ¢ikabilir” (K47)
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Mesleki gelisim kategorisinde uygulama siirecinde 6grencilerin kullandiklar
programlar1 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini artirmalar i¢in uygulama oncesi
aldiklar1 destegin onemini belirlemek i¢in, Rehberlik kodu kullanilmistir. Program
kalitesi kodu ile Ogrencilerin uygulama siirecinde kullandiklar1 dinamik web
teknolojilerinin kullanishilig1 ve 6zel sektordeki gegerliligi géz oniinde bulundurularak
gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili 6nerilerini ortaya koymak igin
gelistirilmistir.  Mesleki gelisim kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar soyledir;

“Kesinlikle bu dersi almalilar kendilerini gelistirecekler.” (K49)

“Derse karsi gerekli o6zveriyi ve zamani vermeliler. Neyi nasil, ne igin
kullandiklarimin farkina varsinlar. Yaptiklari, yapacaklart veya baskasinin neyi, nasil,
ne i¢in yaptigini sormaktan sorgulamaktan ¢ekinmesinler. Boyle bir projede

bulunduklart igin diger insanlardan farklr olduklarun bilincine varsinlar” (K50)

“Bu giine kadar ilk kez isbirlikli ¢aliymamizda bu teknolojileri kullanmamiz
bizlere bir¢ok fayda sagladi. Bu teknolojilerin avantajlart ve dezavantajlart gegen
haftalarda dile getirildi. Bu teknolojileri sonraki donemlerdeki ogrencilere isbirlikli
calismalarinda kullanilmalarint tavsiye ediyoruz. Yalniz kullamilmadan oénce bu
teknolojilerin  kisa da olsa bir tamitimi yapilmali, anlatiimali oyle kullanimi

istenmelidir.” (G11)

Ogretim yontem ve teknikleri kategorisine bagl olarak, gelecek yil bu dersi
alacak 6grencilere bu ders ile ilgili onerileri belirlemek i¢in; 6grencilerin gergek tasarim
problemini ¢6zmek i¢in i¢inde ¢alistiklari proje tabanli 6grenme ortaminda, teknoloji
destekli olusturulan isbirligi ortaminin 6nemini vurgulamislardir. Bu durumu ortaya
koymak i¢inde belirtilen bu kodlar gelistirilmistir. Bu sonucu destekleyen 6grencilerin

verdikleri cevaplardan bazilar sdyledir;

“... Bu sekilde isbirlikli ve proje tabanl bir egitim siireci isterim.” (K24)
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“problem ¢ozmeye yonelik ¢alismada hem kendimizi gelistirdik, hem de ortaya

bir materyal koyacak olmamiz bizim 6gretim hayatimizda gelistiren bir uygulama

oldu.” (K26)

Beklentiler kategorisine bagli olarak, gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu
ders ile ilgili 6nerileri belirlemek i¢in 6grencilerden beklenen minimum gereksinimlerin
belirlendigi haftalik ¢alisma planlarinda var olan sorumluluklarini sorumluluk alma
kodu ile ortaya ¢ikarilmistir. Bu sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan

bazilar soyledir;

“... Gelecek yil bu dersi alan 6grenciler haftalik plana uwymaya ¢aligsinlar.
Herkes aldigi sorumlulugu yerine getirmeli, ders basinda yaptigimiz sozlesmenin
onemini burada daha ¢ok gordiim. Bir baska deyisle herseyi zamaninda yapmaya

caligsinlar. Bu sekilde bu ders daha eglenceli ve amacina uygun geger.” (K11)

Uygulama siirecine katilan 6grencilerin gelecek yil bu dersi alacak dgrencilere
bu ders ile ilgili 6nerileri belirlemek i¢in; bu dersi almalarini kategorisine bagh olarak,
uygulama dersinden ve uygulama siirecinde memnun kaldiklarini ve gelecek yil bu dersi
alacak Ogrencilere bu dersi tavsiye ettikleri belirlenmistir. Bu sonucu destekleyen

ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“teknoloji adina yeni seyler kesfetmek istiyorsaniz bu dersi almalisiniz derim”

(K12)

“ Mind42, Google + , Gmail, Hangout ve Google Drive’1 kullanmaya devam

edecegim. Gelecek yil bu dersi alan ogrencilere kullanmalarini kesinlikle oneririm.”

(K20)
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Calisma siirecine yonelik oneriler

KODLAR
) ANA
KATEGORI ALT TEMALAR n
TEMALAR
(Frekans)
Hangout 11
Chat 9
Drive 9
Document 9
Mind 42 8
Google
| Plus 8
programlari
Calender 8
Survey 8
Blog 8
Yetkilendirme 1
Ny sistemi
Teknoloji kullanim1 |
Internet 12
Alternatif 3
teknoloji
kullanimi
Haberdarlik 19
diizeyi
Ginlik hayat1 | Mesleki gelisim 4
kolaylagtiriciligi
Alt yapinin 9
tyilestirilmesi
Toplam 126
Siirec 4
Giinlik hayat probleminin  dogru 2
Problemi tanimlama
secilmesi
Toplam 6
Sorumluluk Ogrenci sorumlulugu 2
Tletisim Etkilesim 7
Dosya 1
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paylagimi
Toplam 10
Planlama Calisma saatini 11

planlama

Toplam 11
Ogrenim faaliyetleri | On bilgi Orneklerle 21

ve ihtiyaglari verilmesi desteklemek

Tekrar etmek 4

Gruplarin Kisilik 6zellikleri 1

olusturulmasi

Geri bildirim Ogrenci-6gretim 9

elemant

Haftalik  plan 4

takipleri

Odiil ve ceza 1

Toplam 40

“Dersin aksayan taraflar1 nasil diizeltilebilir?” sorusu igin deney grubu
ogrencilerinin  “Calismanin aksayan yonleri ve diizeltme Onerilerine” verdikleri
cevaplardan elde edilen veriler toplam 5 kategori altinda toplanmustir. Elde edilen
veriler Tablo 4.13’de verilen kategorilere gore analiz edilerek frekanslari belirlenmistir.
Bu kapsamda ogrencilerin calisgmanin aksayan yonleri ve diizeltme Onerilerine
verdikleri cevaplardan elde edilen kategoriler, “Teknoloji kullanimi” (n=126),
“Problemi tanimlama” (n=6), “Iletisim” (n=10), “Planlama” (n=11), “Ogrenim

faaliyetleri ve ihtiyaglar” (n=40) seklinde 5 kategori altinda belirlenmistir.

Ogrencilerin Teknoloji kullanimina yonelik gerceklestirilen uygulama ve
caligmalarin aksayan yonleri ve diizeltme Onerilerine yonelik goriisleri ortaya koymak
icin uygulama siirecinde kullanilan Google programlarinin (Hangout, Chat, Drive,
Document, Mind 42, Plus, Calender, Survey, Blog), Internet, Alternatif teknoloji
kullanim1, Haberdarlik diizeyi, Giinliilk hayati kolaylastiriciligi, Mesleki gelisim, Alt

yapmin 1iyilestirilmesi kodlar1 ile uygulama siirecindeki 6grenciler tarafindan
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kullanighiligy, siire¢ igerisindeki kullaniminda yaptigi katkilari, siirece yaptigi zaman
yoniinden katkilari, bu programlarin siireci desteklemesi ve var olan ihtiyaglara vermis
olduklar1 destek, O0grencilerin bu programlar1 6grenip, kullanmalar1 i¢in gegen siire
haberdarlik diizeyi kodunda, 6grencilerin dinamik web teknolojilerinin kullanimina
yonelik buton kullanimindan hangi sekilde kullanacaklarini 6grenmelerine yonelik
yaptiklar1 gorligleri gilinliik hayat1 kolaylastiriciligt kodunda, uygulama siirecinde
kullandiklar1 teknolojilerin Ogrencilerin mesleki hayatlarina yaptigr katki mesleki
gelisim kodu ile, bu uygulama da var olan alt yapi1 eksikliklerinin belirlenmesi ve
diizeltilmesi Onerileri alt yapiin iyilestirilmesi kodunda belirlemis ve Ogrencilerin
vermis olduklar1 cevaplar sayilarak igerik analizi yonteminde ortaya koyulmustur.
Genel olarak deney grubu 6grencileri “Calismanin aksayan yonlerinin neler oldugu ve
bu aksakliklara ait diizeltme Onerilerinden” c¢ogunlukla; “Teknoloji kullanimi”
kategorisinde kullandiklar1 teknolojiler ile “Haberdarlik diizeylerini” artirmalarini
(n=19), “Planlama” kategorisinde “Calisma saatlerini dogru planlamalarin1” (n=11),
ifade etmislerdir. “Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaglar” kategorisinde “On bilgi
verilmesi” oOrneklerle desteklenmeli (n=21) olarak ifade etmislerdir. Bu sonuglardan
hareketle deney grubu Ogrencilerinin ¢aligmanin aksayan yonlerinin diizeltilmesine
yonelik verdikleri onerilerden ¢aligma Oncesi teknoloji ve siirece yonelik haberdarlik
diizeylerinin artirilmasi, 6grencilerin kendi ¢alisma saatlerini iyi bir sekilde planlamalari
ve ¢alisma Oncesi teknoloji ve siirece yonelik on bilgilerin ayrintili olarak verilmesini

onerdikleri belirlenmistir.

Teknoloji kullanim1 kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen 6grencilerin

verdikleri cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Ogrenilen teknolojilerin dersten once oOnbilgisi verilebilir. Ogrenciye direk
programi a¢in kullanin degil de bu programda bunlar var su programda su yapilir gibi

bilgiler aktarilabilir” (K1)

“Dersten once bu teknolojilerle ilgili on bilgi biraz daha fazla verilerek

diizeltilebilir.” (K2)

“... Ses ve goriintii stkintist i¢inde yeni kamera ve mikrofon ayarlanabilir.” (K4)
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“Oncesinde teknolojiler tam donamimli bir bicimde anlatilabilirdi. Kullanan

teknolojilerin tam donamimh olarak kullanmilmas: icinde teknik altyapimin olmasi

gerekir.” (K30)

“Ogrencilere ders éncesinde bu teknoloji kapsaminda én bilgiler sunularak. Ders
hocasimin bu ¢alismayr aktif olarak takip etmesi ¢ok basarili bir uygulama ortaya

ctkaridi.” (K42)

“Donammi daha giiglii teknolojiler kullanilarak” (K46)

“... Google Drive, Hangout, Docs, Blog, Mind 42 vs. bu terimlerin hepsi igin
karmagik kullamimi zor diye diisiiniiyordum. Ancak, ekran paylasimi ile karsilikll
goriistiigtimiiz bir kiginin karsilastigi sorunlari goriip yardimct olabiliyoruz. Ekran

paylasimi facede yok mesela bu face igin eksiklik ...” (G5)

“Bu teknolojileri daha ¢ok benimseyebilir ve benimsetebilirsek daha giizel aktif
calismalar ortaya konulabilir. Bir baska deyisle bu teknolojiler icin ekstra bir yiik
ogrenciye yiiklenmeyip aksine giinliik hayatini  kolaylastirici  oldugu ogrenciye

bildirilirse herkes ictenlikle bu derse katilim saglar” (K14)

“Bu teknolojileri kullanmaya calisirken bircok teknik sikinti ile karsilastik. Ilk
Hangout toplantimizda bir arkadasimizin toplantiya katilabilmesi 1,5-2 saati buldu.
Arkadasimizdaki  sikintiyr  bulabilmek igin  bilgisayarina baglanarak toplantiya
baglanamamasinin sebeplerini ¢ozmeye ¢alistik. Donanim ve gerekli yazilimlara tespit

ederek kontrol ettik. Sonunda mesele .Net Framework giincellemeleri ile ¢oziildii. ” (G6)

Problemi tanimlama kategorisinin 6grencilerin caligmalarin aksayan yonleri ve
diizeltme onerilerine yonelik goriisleri ortaya koymak i¢in uygulama siirecinde, siireci
aksatan ve siirece destek olan yonleri siire¢ kodunda, 6grencilerin siire¢ igerisinde
¢Ozlimii i¢in ugrastiklar1 gergek tasarim problemine ait durumu belirlemek i¢in Giinliik
hayat probleminin dogru segilmesine yonelik durum igerik analizi yontemi ile frekanslar
belirlenerek sonuglar ortaya konulmustur. Problemi tanimlama kategorisine bagh

olarak, sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 soyledir;
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«

‘... Fakat giinliik hayat problemimiz soyut oldugundan asamalara bolmekte
stkintt ¢ektik ... (K39)

“... Gergek hayat problemine yonelik olmasi daha da kullamigli ve anlagilir
oolmasint saglamistir bunun da ¢aliymamizda daha kolay sonuca ulasmamizi
saglamigtir. Ancak, gercek tasarum probleminin daha somut bir konu ya da bizim

alanimizla ilgili olan bir konu ile verilmesi daha uygun olacaktir.” (K1)

“Kisilik ozellikleri ve bos zamanlart birbirine uyan grup iiyeleri segilmeli ki ders

i¢inde yasanilan sikintilar yasanmasin.” (K6)

“Ilk 2 hafta aksayan taraflar: oldu Ancak, teknolojilere alistikca bu aksakliklar:
atlattik” (K9)

Calismanin aksayan yonleri ve diizeltme Onerilerine yonelik durumun iletisim
boyutu iletisim kategorisinde var olan, etkilesim kodu 6grenci-6gretim elamani-ortam
ve grup arasinda var olan etkilesimi ve bu etkilesime yonelik durumu ortaya koymak
igin, dosya paylasimi kodu 6grencilerin birbirleri ile dosya paylasimi ve diizenlemesi
i¢in kullandiklar1 Google teknolojileri, internet ortamlar1 hakkindaki aksayan yonleri ve
diizeltme Onerilerine yonelik durumlar1 ortaya koymak icin gelistirilmis ve igerik
analizinde kullanilmistir. Iletisim kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen

ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Ogrencilerden kaynaklanan bir aksaklk olusabilir. Sorumluluk duygularim
gelistirilmesi gerekiyor.” (K1)

“Ogretim elemani ile iletisim ¢ok dnemliydi. Aksayan taraflar genelde bir iiriin

ortaya koyma asamasinda oldu buda ogretmen yédnlendirmeleri ile diizeltilebilir...”

(K36)

“Ogrencilere ¢alisma Oncesinde gereksinimleri karsilayabilecek on hazirlik

stireci gereklidir.” (K41)
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Planlama kategorisine bagli olarak, planlamada karsilasilan aksakliklar ve bu
aksakliklarin ortadan kaldirilmasina yonelik gelistirilen Onerileri ortaya ¢ikarmak icin
planlama kodu gelistirilmistir. Bu sonucu destekleyen 0Ogrencilerin verdikleri

cevaplardan bazilar1 soyledir;

“Giinliik haftalik ve aylik planlar yapilarak tiim grup igine onceden haber

verilerek bu ¢alisma saatleri ayarlanabilir...” (K4)

Ogrencilerin  &grenim faaliyetleri ve ihtiyaglarma ydnelik gerceklestirilen
uygulama ve c¢alismalarin aksayan yonleri ve diizeltme Onerilerine yonelik goriisleri
ortaya koymak igin uygulama siirecinde kullanilan On bilgi verilmesi kodu ile
uygulama siirecinde kullanilan teknolojiler ve siirece yonelik 6n bilgilerin verilmesinin
onemine yonelik, Tekrar etmek kodu ile 6grencilerin yapmis olduklari faaliyetlerin
durumunu ortaya koymaya yonelik, Gruplarin olusturulmasi kodu ile isbirlikli gruplarin
ne sekilde olusturulursa daha iyi olmasini ortaya koymaya yonelik, Geri bildirim kodu
ile 6grencilerin siire¢ igerisinde, 6gretim elemanindan- grup arkadaslarindan ve diger
gruplardan aldiklar1 geri bildirimlerin durumunu ortaya koymaya yonelik, Haftalik plan
takipleri 6grencilere uygulama siireci basinda dagitilan ve siire¢ akigini belirten haftalik
calisma planlarindaki gereksinimlerin haftalik olarak kontrol edilmesine yonelik, Odiil
ve ceza kodu ile ¢alismanin aksayan yonlerinin ortadan kaldirilmasina yonelik verilen
0diil ve cezanin 6nemini ortaya koymaya yonelik durumlarini igerik analizi yontemi ile
frekanslar belirlenerek sonuglar ortaya konulmustur. Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaglar:
kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen Ogrencilerin verdikleri cevaplardan

bazilar soyledir;

“Ders genel olarak aksamamistir. Haftalik rapor, goériisme vb. geri doniitler
aksamanin oniine ge¢migstir. Ufak tefek aksakliklar ise birey kaynakl oldugu icin bu tiir

aksakliklarin oniine ge¢cmek zor olsa da odiil-ceza vb. yontemlerle minimuma

indirilebilir.” (K50)

“Daha once bu dersi goren kisilerden alinacak oneriler ile bazi aksayan yonler

diizeltilebilir ” (K48)
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“Calisma  yapacak kisilerin  yapacaklar: isten ne dogrultuda kazang
saglayacaklart dogrudan ac¢iklanmalidir. Yapilacak ¢alismalarin akademik bir anlam
kazanmasi igin ¢alismalara baslanmadan énce materyal tasarumi, ogretim tasarimi
konulart ogrencilere tekrar hatirlatilabilir. Ders icerigi ile ilgili egitim videolar

izletilebilir.” (K45)

“Ogrencilerden geri doniit alarak diizeltilebilir.” (K20)



Tablo 4.14 Gelistirilen ortamin diger derslerde uygulanabilirligi
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Gelistirilen ortamin diger derslerde kullanilabilmesi

KODLAR
. ANA
KATEGORI ALT TEMALAR
TEMALAR
n
(Frekans)
Hangout 9
Chat 8
Drive 10
Document 9
Google i
| Mind 42 8
programlari
Plus 8
Teknoloji kullanimi Calender 8
Survey 8
Blog 8
Internet 6
Haberdarlik .
diizeyi
Toplam 87
Yer 5
Ortam yapisi Zaman 4
Toplam 9
Eklekti (arada, A
kararsiz olmak)
Evet 32
Diger derslerde Dersler 5
Hayir _
kullanimi Uygulama dersleri 3
Derse gore
12
degisimi
Toplam 56
Tletisim Etkilesim 6
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Dosya

paylasimi 3
Toplam 9
Calisma saatini .

Planlama planlama
Toplam 1

Isbirlikli
Ogrenim faaliyetleri calisma 16
ve ihtiyaglar Proje tabanl 5
Toplam 21

“Diger derslerinde de bu dersteki gibi bir uygulama calismasini ister misin?”
sorusu icin deney grubu o&grencilerinin  “Gelistirilen ortamin diger derslerde
uygulanabilirligine” yonelik verdikleri cevaplardan elde edilen veriler toplam 6 kategori
altinda toplanmistir. Elde edilen veriler Tablo 4.14’de verilen kategorilere gore analiz
edilerek frekanslar1 belirlenmistir. Bu kapsamda 6grencilerin gelistirilen ortamin diger
derslerde uygulanabilirli§ine yonelik verdikleri cevaplardan elde edilen kategoriler,
“Teknoloji kullanim1” (n=87), “Ortam yapis1” (n=9), “Diger derslerde kullanimi”
(n=56), “Iletisim” (n=9), “Planlama” (n=1), “Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaglar’” (n=21)

seklinde 6 kategori altinda belirlenmistir.

Genel olarak deney grubu o6grencilerinin = “Gelistirilen ortamin diger derslerde
uygulanabilirligine” yonelik vermis olduklari cevaplardan ¢cogunlukla; “Diger derslerde
kullanim1” kategorisinde “EVET” (n=32), “Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaglar1”
kategorisinde “Isbirlikli calisma” (n=16) olarak ifade etmislerdir. Bu sonuglardan
hareketle deney grubu 6grencilerinin gelistirilen ve ¢alismada kullanilan ortamin diger

derslerde de kullanilabilirligine yiliksek diizeyde katilim sagladiklari belirlenmistir.

Ogrencilerin Teknoloji kullanimina yonelik gerceklestirilen uygulama ve
caligmalarin gelistirilen ortamin diger derslerde uygulanabilirligine yonelik goriisleri
ortaya koymak i¢in uygulama siirecinde kullanilan Google programlarinin (Hangout,
Chat, Drive, Document, Mind 42, Plus, Calender, Survey, Blog), internet, Haberdarlik

diizeyi kodlar1 ile uygulama siirecindeki o6grenciler tarafindan kullanigliligi, siireg
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igerisindeki kullaniminda yaptig1 katkilari, slirece yaptig1 zaman yoniinden katkilari, bu
programlarin siireci desteklemesi ve var olan ihtiyaglara vermis olduklar1 destek,
Ogrencilerin bu programlar1 6grenip, kullanmalar1 i¢in gegen siire haberdarlik diizeyi
kodunda, 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplar sayilarak icerik analizi yonteminde
ortaya koyulmustur. Teknoloji kullanim1 kategorisine bagli olarak, sonucu destekleyen

ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“Biitiin derslerde Google teknolojileri ve igbirlikli teknolojiler kullaniimali.”
(K13)

“Tabi ki isterim. Ciinkii teknoloji tabanli bir boliimde okuyoruz ve bizlerin
teknolojiyi tam anlami ile takip etmemiz gerekiyor. Diger derslerde de bu tiir
teknolojileri kullanmamiz bizlerin bu teknolojileri aliskanlik haline getirmemize

yardimct olur. Diger derslerde bu sayede daha verimli geger.” (K19)

“Bu teknolojilerin diger derslerde de kullanilabilecegini diisiiniiyorum. Google
teknolojileri isbirlikli ¢calisma tabanli oldugu icin grup calismalar: yapilan derslerde
rahatlikla kullanilabilir. Ciinkii yer ve zaman farki olmadan grup arkadaslarin ile bir

araya gelerek ¢calismayt gercgeklestirebilirsin.” (K29)

“Bu  teknolojileri  kullanmamiza olanak saglayabilecek biitiin  derslerde

kullanilmasint isterim.” (K9)

“Bu giine kadar ilk kez isbirlikli ¢alismamizda bu teknolojileri kullanmamiz
bizlere bircok fayda sagladi. Bu teknolojilerin avantajlar:t ve dezavantajlar:t gecen
haftalarda dile getirildi. Bu teknolojiler ileri ki donemlerde ogrencilere igbirlikli
calismada kullanilmasini tavsiye ediyoruz. Yalniz kullanilmadan énce bu teknolojilerin

kisa da olsa bir tanitumi yapilmal, anlatilmalr dyle kullanimi istenmelidir.” (G11)

“Eger bu proje icerisinde yer almasaydik bu uygulamalar: 6grenmemis olacaktik
ve bu bir bilgisayar ogretmeni agisindan kotii bir sey olurdu. Bu proje sayesinde 2.
sinifta  ogrenmis oldugumuz ihtiya¢ analizini pekistirmis olduk ve ilerdeki
calismalarimizda  kullamirken zorluk ¢ekmeyecegimizi  diisiiniiyoruz. Ogretmenlik
meslegini yerine getirirken bu araglarin hepsinden teker teker en olumlu sekilde

faydalanacagimizi umuyoruz.” (G7)
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Ortam yapist kategorisine baglh olarak, d6grencilerin dinamik web teknolojileri ile
gerceklestirilen uygulama ve c¢alismalarin diger derslerde uygulanabilirligine yonelik
goriislerini ortaya koymak i¢in uygulama siirecinde yer ve zaman kodlar1 ile zaman ve
mekandan bagimsiz c¢alistiklart ve bu durumun diger derslerde de faydali olacagini
vurgulamiglardir. Bu sonucu destekleyen ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilar

sOyledir;

“Bir baska deyisle isterim neden istemeyim. Sonuc¢ta en onemli faydasi yer ve

zamandan bagimsiz olmasi. Bunlar da ¢ok onemli 2 etken.” (K2)

“Bizim boliimiimiizde uygulama olmadan bir ogrenme gerceklesmiyor. Diger

derslerde de uygulama ¢alismalar: kesinlikle olmalidir.” (K11)

“Ayr1 ortamlarda ¢alisma olanaklarimin gerektigi derslerde boyle bir uygulama
calismast yapilmasin isterim. Ornegin, grup olarak konu anlattigimiz dersler oluyor,

onlarda birlikte ¢alisma ortami yaratmak i¢in bu ¢calismalar yapilabilir.” (K15)

“Tabi ki geleneksel egitime gore bizim yaptigimiz ¢alismalar 6grenciyi daha
tesvik eder, daha ¢cok arastirmaya yonlendirir. Sunularla yapilan egitim benim igin

yeterince ogretici degil. ” (K10)

Deney grubu oOgrencilerinin dinamik web teknolojileri ile gerceklestirilen
uygulama ve caligmalarin diger derslerde uygulanabilirligine yonelik goriislerini ortaya
koymak i¢in, Diger derslerde kullanim1 kategorisine bagl olarak, sonucu destekleyen

ogrencilerin verdikleri cevaplardan bazilari sdyledir;

“Okuldaki ogrenmeden daha faydali bir uygulama ¢alismasi olduguna
inantyorum ¢tinkii 3 senedir bir sey ogrenmiyoruz diye diisiiniiyordum. Bu uygulama
sayesinde bir¢ok donanima sahip olduk. Teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmanin yan
swra isbirlikli ¢alismayr ogrendik. Egitim derslerinde ogrenip biraktigimiz egitim
modellerini kavramamiza, nasil kullamldigini anlamamiza yardimci oldu. Bu yiizden
isterdim. Ancak, bir durumda sunu gosteriyor ki biz diger derslerde okula gelip derse

girmekten baska cokta fazla o dersle ugrasmiyoruz. Boyle bir uygulamayla siirekli
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calisma halinde olmamiz bizi sitkintiya sokabilir, dolayisiyla Siirekli ders istemezdim

belki bu yonden diger derslerde uygulanmasi sikabilirdi” (K12)

“Bu sekilde igbirlik¢i ve proje tabanli bir egitim stireci isterim.” (K16)

“Bizim dersimize uygun bir ¢alisma oldu bu ¢aligsma, teknoloji tabanlt derslerde
kullanilabilir. Mesela grafik tasarum dersini ele alalim. Tasarimla ugrasan kisiler en
rahat kendi bilgisayarlarinda ¢alisir. Herkes ev ortaminda kendi bilgisayarinda bu
sekilde bir ¢alisma sistemiyle bu dersi devam ettirebilir. Bu ¢alisma sistemiyle ¢alisan

kisilerde zaten teknoloji tabanli meslek sahipleridir diye diigtiniiyorum.” (K17)

“Isteriz. Bu uygulamalarin ders konulari kapsaminda olmas: gereklidir. Bu
isbirlikli calisma ve teknolojiler sayesinde bir¢cok konu istekli bir sekilde ogrenilebilir.”
(K30)

“Bazi derslerde uygulanmasini isterim gelistirilebilecek derslerde bu problemlere
uygun derslerde uygulanmasin isterim. Fakat yorucu ve vakit gerektiren bir uygulama

oldugu i¢in biitiin derslerde olmasini istemem.” (K32)

“ Isterim. Ciinkii diger derslerde égrenci ¢ok pasif kaliyor. Bu uygulama ile hig
olmazsa 6grenciler aktif olarak igin igine girmek zorunda kaliyor. Bizim bir¢ok dersimiz
uygulama olmadan havada kalan ogretmen anlatimlari oluyor. Boyle bir uygulama ile
meslek hayatimiza hazirlik olacagint ve yapilandirmact bir egitim oldugunu

diistiniiyorum.” (K40)

“Diiz anlatim yontemi yerine bu tiir uygulamalar yapmak daha etkili olabilir.”

(K44)

Iletisim kategorisinde var olan, Etkilesim kodu dgrenci-6gretim elamani-ortam ve
grup arasinda var olan etkilesimi ve bu etkilesime yonelik durumu ortaya koymak i¢in,
Dosya paylasimi kodu dgrencilerin birbirleri ile dosya paylasimi ve diizenlemesi igin
kullandiklar1 Google teknolojileri ve internet ortamlart hakkindaki durumu ortaya
koymak igin gelistirilmis ve igerik analizinde kullanilmstir. iletisim kategorisine bagl

olarak, sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilari soyledir;
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“Daha once boyle isbirlikli bir ¢alisma olarak Facebook grup iizerinden
uygulama yapmistik. Ama o ¢alismamizda google teknolojileri kadar genis kapsamli ve
bu kadar aktif degildik. Bu kadar fazla etkilesime girmiyorduk ve dosya paylasimi ve
diizenlemeleri buradaki kadar yapilamiyordu. Bu teknolojilerde hichir engel yok,
Google teknolojilerini giinliik hayatta kullanabilecegimiz uygulamalar mevcut. Onun
icin hayatimizin geri kalaninda da aktif olarak kullanabilecegimizi diistiniiyoruz. Tabi
her teknolojinin oldugu gibi bu kullandigimiz teknolojilerin de ¢ok olmasa da eksik
yonleri vardi.” (G9)

“... Farkl yerlerde bulunan kisilerle dokiiman hazirlanabilmesi ve istenildigi
vakit miidahale edilebilmesi en begenilen yoénii. Ilerde ogrencilerimize kesinlikle
ogretmemiz gereken bir teknoloji oldugunu diisiiniiyoruz. Ozellikle gruplar igin
dokiiman hazirlama kolayligi saghyor. Egitimde de yeri geldik¢ce grup calismalart
yaptlacagi i¢in kullanilabilirligi yiiksek.” (G3)

Planlama kategorisine bagli olarak, 6grencilerin uygulama siirecindeki haftalik
calisma planlarma uymalar1 ya da kendi grup i¢i yaptiklari calisma ve goriisme
planlarina uyma durumlarin1 belirlemek i¢in gelistirilen planlama koduna gore igerik
analizi yontemi ile frekanslar belirlenerek sonuglar ortaya konulmustur. Bu sonucu

destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilar sdyledir;

“Okuldaki 6grenmeden daha faydali bir wuygulama ¢alismast olduguna
inaniyyorum c¢iinkii 3 senedir birsey o6grenmiyoruz diye diisiiniiyordum bu uygulama
sayesinde bir¢ok donamima sahip olduk teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmanin yani
swra isbirlikli ¢alismayr 6grendik egitim derslerinde ogrenip biraktigimiz egitim
modellerini kavramamiza nasil kullanildigint anlamamiza yardimct oldu bu yiizden
isterdim ama bi durumda sunu gésteriyor ki biz diger derslerde okula gelip derse
girmekten baska c¢okta fazla o dersle ugrasmiyoruz béyle bi uygulamayla siirekli
calisma halinde olmamiz gerecek siirekli ders istemezdim belki bu ydnden diger
derslerde uygulanmas sikabilirdi. Bu tiir derslerdeki en onemli durum bence planlama,
bir baska deyisle haftalik ¢calisma planlamasinin ogrenciye tam verilmesi, 6grencininde

kendisinin grup ile yaptigi plana tam olarak uymasidir.” (K19)



206

Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaclar1 kategorisine bagl olarak, gerceklestirilen
uygulama ve calismalarin, gelistirilen ortamin diger derslerde uygulanabilirligine
yonelik goriislerini ortaya koymak i¢in, 6grencilerin gergek tasarim problemini ¢ozmek
icin i¢inde ¢alistiklar1 proje tabanli 6grenme ortaminda, teknoloji destekli olusturulan
isbirligi ortaminin 6nemini vurgulamislardir. Bu durumu ortaya koymak iginde
belirtilen bu kodlar gelistirilmistir. Ogrenim faaliyetleri ve ihtiyaclar1 kategorisine bagl

olarak, sonucu destekleyen 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilari soyledir;

“Bu sekilde igbirlik¢i ve proje tabanli bir egitim stireci isterim.” (K24)

“Genel itibariyle biitiin meslek derslerinin uygulama ve proje iizerinden gitmesini

isterim.” (K51)

“Bu sekilde igbirlik¢i ve proje tabanlt bir egitim siireci isterim.” (K16)
“... Ogrenciler bu teknolojileri kullanmada istekli ise, 6grenci teknolojileri
kullanabiliyorsa ve proje kapsaminda yapilan gereksinimleri yapabilecek diizeyde ise

bu uygulama diger derslerde de uygulanabilir.” (K48)

Deperlioglu ve Kose’ye (2010) gore dinamik web teknolojileri, yiiksek
etkilesimli, ¢cok yonlii egitim siireglerinin olusmasinda etkili olmaktadir. Dinamik web
teknolojileri ile olusturulmus bir ortamda gergeklestirilen ¢evrimic¢i uygulama siireci,
yiz ylize egitim ile birlestirildiginde, giicli ve etkili bir harmanlanmis O6grenme
ortaminin olusturulmasini saglamaktadir. Dinamik web teknolojileri ile gerceklestirilen
ortamlarda uygulanan egitim faaliyetleri, bilisim ¢ag1 gereklerine uygun, bilgiyi etkili
kullanabilen, isleyen ve paylasabilen, nitelikli 6grencilerin yetistirilmesinde énemli rol
oynamaktadir. Dolayisiyla IKAB’a (2009), EnGauge raporuna, Finegold ve
Notabartolo’ya (2010) ve Mishra ve Kereluik’e (2011) gore 21. yilizy1l yeterlilikleri
olarak belirledikleri; Elestirel diisiinme, yaraticilik/yenilik, bilgi okuryazarligi, problem
¢ozme, isbirlikli problem ¢dzme, karar verme, esneklik ve adaptasyon; Ogrenmeyi
O0grenme, aragtirma ve sorusturma, iletisim, girisim ve kendine yon verme, verimlilik,
liderlik ve sorumluluk, isbirligi, bilisim teknolojileri islemleri ve kavramlari, dijital

vatandaslik, medya okuryazarligi gibi kisisel ve sosyal gelisime katki saglayan bu
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onemli yeterliliklerin kazandirilmasinda dinamik web teknolojileri ile olusturulmus bir
ortamda gergeklestirilen ¢evrimi¢i uygulama siirecinin ¢ok biiylik katkisi olmustur.
Ayrica YOK’iin (2006) hazirlamis oldugu Tiirkiye’nin Yiiksek Ogretim Stratejisi
raporunda; Yiiksekogretim kurumlarindan beklentilerin giderek artmakta ve degismekte
olduguna vurgu yapan, yliksekogretimin oniindeki engellerin kaldirilmasi ve stratejik
problemlerin ¢oziimii icin “egitim kalitesinin yiikseltilmesi ve bu kalite diizeyine
uluslararast gegerliligi olan bir gilivence olusturacak degerlendirme sistemlerinin
gelistirilmesi” egitim kalitesinin yiikseltilmesinin 6nemi ve gerekliligi ortaya koyan
raporunun belirledigi 6nem ve gereksinimlerin kargilanmasinda da dinamik web
teknolojileri ile olusturulmus bir ortamda gergeklestirilen ¢evrimigi uygulama siirecinin

cok biiyiik katkis1 olmustur.

Yapilan bu igerik analizinden ¢ikan sonuglara ek olarak Ogrenci goriislerinden
elde edilen verilerden ortaya ¢ikan, 8 haftalik uygulama siirecinde gerceklestirilen
akademik etkinliklerin; akademik basariya, akademik ugrasiya sagladigi biiyiik
katkilarin yaninda, 6grenmeye katkisina iliskin 6grenci goriislerinin incelenmesiyle
elde edilen bulgular, 6grencilerin birlikte g¢alisma yeteneklerinin artmasi, birlikte
problem ¢6zme yeteneklerinin artmasi, teknoloji destekli olarak isbirlikli ¢alisma
yeteneklerinin artmasi, Ozellikle derse hazirlikli gelme ve Onbilgileri etkinlestirme
acisindan ¢ok biiyiikk katki sagladigim1  gdstermektedir. Isbirlikli teknolojilerin
etkinliklerinin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin; kontrol grubu 6grencilerine
gore gecirmis olduklar1 bu hazirlik ve uygulama siirecinin 6grenmelerine katkisina
iliskin goriislerinin olumlu yonde farkli oldugu belirlenmistir. Ayrica, uygulama siireci
sonunda uygulama siirecini gézlemleyen alan uzmani ile yapilan yar1 yapilandirilmis

goriisme sonucunda alan uzmaninin gorlisme sorularia verdigi cevaplar su sekildedir;

1. Calisma siirecinde yapilan ¢alismalarin hangi boliimii aksadi, hangi boliimii

plana gore ilerledi?

Bu sekilde dinamik web teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli bir ortamin
uygulama siirecinin planlanmasi, diizgiin ve iyi planlanmig bir haftalik ¢alisma plani

hazirlanip uygulama siireci buna goére yapilmalidir.
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2. Caligma siirecinde yapilan uygulama ve ¢aligmalarin hangisinden memnun

kaldiniz, hangisinden memnun kalmadiniz?

Tasarlanan problem temelli siirecin giinlilk yasama dayali olmasi, ger¢ek tasarim
problemlerine dayali olmasi ¢ok dnemli bir unsurdur, otantik ortamlar olmasi 6gretim
eleman1 tarafindan memnuniyet veririci ve dgrenme-6gretme ve uygulama siirecini

kolaylastiran durumdur.

Ogretmen aday1 6grencilerin teknoloji temelli isbirligi yapmasi ¢ok énemli, bu
konuda &gretmen yetistirmede eksiklik vardir. Isbirlikli ortamlarda teknoloji

kullanimlarinda eksiklik var bu ¢aligsma ile var olan eksiklik giderilmistir.
3. Calisma siirecinde gézlemledigin zorlanma durumlari nelerdir?

[k kez yapilan bir calisma oldugu icin kullanilan teknolojilerin tanimlanmasinda,
kullanilacak araglarin tanitiminda ve o6grenciler agisindan teknolojik ortamin teorik

derse ayak uydurulmasinda zorluklar yasanmustir.
4. Gelecek yil bu dersi alacak dgrencilere bu ders ile ilgili neler 6nerirsiniz?

Onceden bu konuda bir teknoloji kullanimina yonelik bilgilendirilmesi dersi
verilebilir. BOTE béliimlerine yeni isbirlikli teknolojilere yonelik teknolojilerin nasil

kullanilacagina yonelik bir ders ilave edilebilir.
5. Dersin aksayan taraflar1 nasil diizeltilebilir?

Uygulama saatleri dahada artirilabilir. Internetin hizlandirilmasi, alt yapinin

gelistirilmesi en 6nemli gelisimdir.
Proje temelli, igbirlikli grup ¢aligmalarina uygun laboratuar olusturulmalidir.
6. Diger derslerinde de bu dersteki gibi bir uygulama ¢aligmasini ister misiniz?

Bu sekilde uygulama ile desteklenenerek tasarlanmis bir derste is yiikiiniin
artiracagin1  bilerek kesinlikle isterim. Akademik basarinin akademik ugrasinin
artirtlmas1  O0grencilerin bu siirece dahil edilmesi, birlikte c¢alisma kiiltiiriniin

kazandirilmasi, BT in entegrasyonunu, teknolojinin bu siirece dahil edilmesi BOTE’nin
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en biiyiik vizyonudur, bu nedenle isterim. Ayrca, diger bolimlerdeki 6grencilerin bu
teknolojilere uyumu ve adaptasyonununu saglayacagi icin kesinlikle isterim, ¢ok faydal

bir ¢alismadir.
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5 SONUC ve ONERILER

Calismanin bu bdéliimde aragtirmanin uygulama siirecinden, arastirma sorulari
dogrultusunda, bulgular ve yorum béliimiinden elde edilen verilerinden sonug ve
Oneriler boliimiine ait bilgiler verilmistir. Ayrica ulasilan bulgular temel alinarak
uygulayicilara, idarecilere ve gelecekte yapilabilecek arastirmalar i¢in arastirmacilara
Oneriler gelistirilmistir. Calismada ulasilan sonuglar ve bu sonuglara iliskin gelistirilen

Oneriler agagida sunulmustur.

Yapilan bu ¢alisma; MEB’in ve arastirmacilarin ortaya koydugu alan yazinda var
olan gereksinimlerin karsilanmasina yonelik dinamik web teknolojileri ile desteklenmis

deneysel bir ¢alismadir.

5.1 Sonuglar

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesi demografik 6zelliklerini,
motivasyonlarin1 ve genel akademik ortalamalarini belirlemeye yonelik yapilan test
sonuclarinin istatistiksel analizleri sonucunda birbirine benzer gruplar olduklari

belirlenmis ve uygulama siireci baslatilmistir.

Birinci Arastirma Sorusuna Iliskin Sonuclar: Arastirma kapsaminda; “Ders basari

puanlar1 (Akademik basar1 puanlari)” karsilastirildiginda elde edilen sonuglara gore,
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1. Deney grubu 0n test-son test karsilastirma analizi sonuglarina gére; deney grubu
Ogrencilerinin yapilan uygulama sonucunda akademik basar1 puanlarinin

arttirdig1 belirlenmistir.

2. Kontrol grubu 6n test-son test karsilastirma analizi sonuglarina goére; kontrol
grubu 6grencilerinin yapilan uygulama sonucunda akademik basar1 puanlarinin

arttirdigt belirlenmistir.

3. Gruplar arasi (deney - kontrol grubu) son test karsilastirma analizi sonuglarina
gore deney grubu lehine anlamlidir. Bu sonuca gére deney grubunun son test
puanlart (ders basar1 puanlari) kontrol grubunun son test puanlarindan (ders

basar1 puanlarindan) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Ulasilan sonuglardan dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen
problem temelli isbirlikli 6grenme ortamint kullanan Ogrenciler ile kullanmayan
ogrencilerin, dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis isbirligine dayali O6gretim
tasarimi ile ders alan &grencilerin akademik basari puanlari, almayan o6grencilerin
puanlarindan yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Bir bagka deyisle; gerceklestirilen 8
haftalik uygulamadaki deneysel siire¢; 6grencilerin “Ders Basar1 Puanlari” (akademik

basarilari) lizerinde deney grubu lehine anlamli bir farklilik olusturmustur.

Arastirma siireci sonunda deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin “Akademik
Basar1 Puanlar1” arasindaki bu farkin ortaya ¢ikmasinda dinamik web teknolojileri ile
gelistirilen ortamda zaman ve yer sinirlamasi olmadan, Ogretmen-6grenci ve ortam
arasinda siirekli etkilesimin olmasi, bu sekilde teknoloji destekli birlikte ¢alisan
Ogrencilerin isbirligi i¢inde gercek tasarim problemlerinin ¢oziilmesi i¢in daha fazla
akademik ugras1 icinde olmasi ve dinamik web teknolojileri ile desteklenerek
gelistirilen problem temelli isbirlikli 6grenme ortamin1 kullanan 6grencilerin,
kullanmayan ogrencilere gore bahsedildigi gibi aktif katilim siirelerinin daha fazla
olmast uygulama siireci sonunda “Akademik Basar1 Puanlarinin” yiiksek olmasindaki

farki ortaya koymaktadir.
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ikinci Arastirma Sorusuna iliskin Sonuclar: Arastirma kapsaminda; “Akademik

ugrasi puanlar1” karsilastirildiginda elde edilen sonuglara gore,

Dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli isbirlikli
O0grenme ortamini kullanan 6grenciler ile kullanmayan Ogrencilerin, akademik ugrasi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir ve sonu¢ deney grubu lehine anlamlidir. Deney
grubu kontrol grubuna gore akademik olarak daha ¢ok ugrasi gosterdiginden, deney

grubu 6grencilerinin akademik olarak daha ¢ok caba sarf ettigi belirlenmistir.

Uciincii Arastirma Sorusuna Iliskin Sonuclar: Arastirma kapsaminda; “Akademik
basar1 puanlari ile Akademik ugrasi puanlar1” karsilastirildiginda elde edilen sonuglara

gore,

Deney ve kontrol grubuna uygulanan akademik basari testi ile akademik ugrasi
Ol¢eginine verdikleri cevaplarin sonuglarinda, akademik basari puani ile akademik
ugras1 puanlar1 arasindaki iligkinin orta diizeyde, pozitif yonlii ve anlamli bir iliski
oldugu goriilmektedir. Bu bulgu sonucuna gore akademik basar1 arttikca akademik

ugrasinin artti1 sdylenebilir.

Dordiincii Arastirma Sorusuna Iliskin Sonuclar: Dinamik web teknolojileri ile
gelistirilen problem temelli igbirlikli 6grenme ortaminin 6gretmen adaylar: tarafindan
kullanim siirecinde en ¢ok vurgulanan giiclii ve zayif yanlarim1 genel olarak su

diisiincelerle belirtmislerdir;

Deney grubu 6grencilerinin isbirlikli 6grenme uygulamalar1 hakkindaki goriisleri
incelendiginde; Ogrencilerin isbirlikli 6grenme yontemini sevdiklerini, bu ydntem
sayesinde uygulama dersini daha iyi anladiklarini, uygulama ortamina olan ilgilerinin
arttigmi ve uygulama dersinin daha eglenceli gectigini vurgulamislardir. Ogrenciler
calisma saatlerinin ve is ylkiinii artiracagini bilerek kesinlikle bdyle bir caligmada

calismak istediklerini belirtmislerdir. Ciinkii diger derslerde daha pasif kaldiklarimi
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dinamik web teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli ortamlarda daha aktif olarak isin
icine girmek zorunda kaldiklarinit ve daha aktif ¢aligtiklarini belirtmislerdir. Boyle bir
uygulamaya katilmalarinin mesleki hayatlarina yonelik olumlu bir tecriibe oldugunu
vurgulamiglardir. Ayrica, bu yontemde yapilan uygulamalar sirasinda 6grencilerin
ozellikle grup igerisindeki arkadaglik iliskilerinde olumlu yonde gelismeler oldugunu ve
uygulama sirasinda verilen etkinliklerin dersi ogretici ve ilgi ¢ekici hale getirdigini
belirtmiglerdir. Bu yoOntemin biitiin derslerde kullanilmasi gerektigini, kendilerini
degerlendirme firsat1 buldugunu, ancak, ilk kez 6grencilerin boyle bir ortamla uzun bir
stirecte ¢alisacaklar1 i¢in bu teknolojilere uyumu ve adaptasyonunun zor oldugunu
belirtmislerdir. Ogrenciler ilk kez yapilan bir uygulama ¢aligmasi oldugu i¢in kullanilan
teknolojilerin tanimlanmasinda, kullanilacak araglarin tamitiminda ve Ogrenciler
acisindan teknolojik ortamin teorik derse ayak uydurulmasinda bazi zorluklar
yasadiklarini, uygulama siirecinde kullanilacak olan teknolojik araglara yonelik
uygulama Oncesi daha ayrintili bilgi verilerek 6rnek uygulamalara daha ¢ok zaman
ayirilmasint  belirtmislerdir. Uygulamaya yonelik olumsuz goriisler su sekildedir;
Ogrencilerin uygulama siireci baslangicinda kullanilan teknolojiler hakkindaki bilgi
ve haberdarlik diizeyinin eksikligi, birey temelinde zamaninda aldigi sorumlulugu
yerine getirmeme, dgrencilerin siirekli aktif olduklar1 i¢in yorucu olmasi, 6grencilerin
dinamik web teknolojilerine yaptiklari postlarin gilincel olarak diger arkadaslar
tarafindan takip edememeleridir. Genel olarak deney grubu &grencilerinin internet
aksakliklar1 ve teknik aksakliklar disinda uygulama siirecinde 6nemli bir aksaklikla

karsilagmadiklari, siirecten olumlu yonde etkilendikleri sonucuna ulasilmaistir.

Arastirma sonucu olarak akademik basar1 ile akademik ugrasi birbiri ile
iligkilidir ve teknoloji ile desteklersek bu iki egitsel ¢iktiyr olumlu yonde ilerlemektedir.
Bu calismada da dinamik web teknolojileri ile desteklenerek gelistirilen problem temelli
isbirlikli 6grenme ortamini kullanan deney grubu 6grencilerinin akademik ugrasisi ve

akademik basaris1 artmistir.
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5.2 Oneriler

5.2.1 Uygulamaya yonelik oneriler

1. Arastirmada dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli
isbirlikli 6grenme ortaminin akademik basar1 ve akademik ugrasi tizerindeki
olumlu etkisi ortaya konmustur. Bu durum isbirligine dayali Ogretim
tasarimlarinin geleneksel tasarimlara karsi daha etkili oldugunu gosteren bir
bulgu olarak da degerlendirilmelidir. Akademik basarinin akademik ugrasinin
artirtlmas1 6grencilerin bu siirece dahil edilmesi, birlikte ¢alisma kiiltiiriiniin
kazandirilmasi, BT ’in entegrasyonunu, teknolojinin bu siirece dahil edilmesi
BOTE’nin en 6nemli vizyonlarindan birisidir. Ayrica, 6gretmen aday:
Ogrencilerin teknoloji temelli isbirligi yapmasi ¢ok Onemli, bu konuda
Ogretmen yetistirmede,  igbirlikli ortamlarda teknoloji kullanimlarinda
eksiklikler ~ vardir. Ogretmen-Ogrenci-ortam  etkilesiminin ~ zamandan,
mekandan bagimsiz olmasi ve 6grencilerin birlikte calistiklar1 i¢in siirekli
olarak bilgiyi yapilandirdigi ve sorguladigi i¢cin zamaninda, dogru bir geri
bildirim yapilmasi uygun goriilmektedir. Dolayisiyla 6gretmen adaylarina
teknoloji kullanimina yénelik ders verilmesi onerilmektedir. Ayrica, BOTE
boliimlerine yeni igbirlikli teknolojilere yonelik, teknolojilerin nasil

kullanilacagina yonelik bir ders ilave edilmesi dnerilmektedir.

2. Ogrenciler dinamik web teknolojileri destekli olarak calistiklar1 icin
olusturduklar1 bloglarda yaptiklar1 yaymlari, Google Plus ana ekraninda
paylastiklar1 yaymnlar1 zamaninda diger arkadaglari tarafindan takip edilip
degerlendirilmesi ve faydalanmalari igin RSS gibi teknolojilerin kullanilmasi
ortamda birlikte calisan 6grencilerin liye yapilmasi uygulamanin ve siirecin

daha etkin devam etmesi i¢in uygun olacagi 6nerilmektedir.

3. Uygulama siirecinde oOgrencilerin problemin ya da gorevin biitiiniinii
sahiplenmesi, sorumluluk almasi, verilen sorumluluklarini giinii giiniine yerine

getirmeleri i¢in  haftalik c¢alisma plam1  ve siiregc sonundaki proje
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gereksinimlerine yonelik siire¢ akis bilgisi uygulama siireci Oncesinde
verilmesi siirecin daha etkili ve verimli olmasimi destekleyecegi igin

onerilmektedir.

Ogrencilerin derse, yapilan uygulamaya ve kullanilan ortama yonelik aktif
katilim durumlarin1 artirmak i¢in problem temelli isbirlikli stireci gergek
tasarim problemleri ile tasarlanmasi uygun goriilmektedir. Dolaysiyla
Ogrenciler akademik ugrasilarini giinliik hayatlari ile iliskilendirebilmelidirler.
Bu nedenle gergek tasarim problemlerinin ¢6ziimii ile calisiimasi

Onerilmektedir.

. Dinamik web teknolojileri ile gelistirilen problem temelli isbirlikli ortamda
calisan dgrencilerin ¢ozlim siirecine yonelik yaptiklar1 ugrasilari, kazandiklar
ve yapilandirdiklart bilgileri, 6grendikleri yeni teknolojiyi aninda Google
Plus’da, Google Drive’da, Google Blog’da 6gretmenleri ve diger arkadaslari
ile paylasip, 6gretmen ve arkadaslarinin yaptiklart bu yayinlara yonelik
yaptiklari yorum ve degerlendirmelerin akran degerlendirmesi agisindan ve
ogrencilerin kendilerini hizli bir sekilde dogruya iletmeleri agisindan ¢ok

onemli oldugu vurgulanmaktadir.

Ogrencilerden uygulama siireci boyunca bu tiir bir ortama yénelik, isbirlikli
calismaya yonelik, problem ¢o6zmeye yonelik, birlikte calismaya yonelik,
dinamik web teknolojileri ile birlikte ¢alismaya yonelik haftalik goriiglerinin
oldugu haftalik siire¢ raporlari vermeleri saglanmalidir. Ogrencilere hem
Ogrenilen igerik hem de 6grenme siireci tizerine haftalik siire¢ raporlari igin

destek ve firsat veren ortam tasarimlar1 yapilmalidir.

. Arastirma ile ortaya konulmus sonu¢ olan dinamik web teknolojileri ile
desteklenmis problem temelli isbirlikli 6grenme ortaminin akademik basari
tizerindeki olumlu etkisine bagli olarak, uygulayicilarin isbirligine dayali
Ogretim tasarimlarini kullanmalar tegvik edilmelidir. Bunun i¢in Milli Egitim
Bakanligi, hizmet i¢i egitimle calisgan Ogretmenlerinde dinamik web

teknolojileri ile desteklenmis isbirlikli Ogrenme ortamlarini derslerinde
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kullanarak olumlu sonuglarindan faydalanmalar1 saglanacagr Onemli
goriilmektedir. Ayrica okul miidiirleri de 6rnek ¢alisma planlarinin, akademik
kurul toplantilarinda ziimre toplantilarinda incelenerek, uygun derslerde ve
konularda cerceve olarak kullanilmasini saglamada katki saglamalar1 6nemli

goriilmektedir.

8. Planlanan siirecte uygulama saatleri daha da artirilabilir.

9. Uygulamaya katilan 6grencilerden, uygulama siireci baslangicinda gruplar
olusturulduktan sonra, uygulama siireci boyunca yapilacak olan tiim
faaliyetlerin daha iyi belirlenmesi ve siirecin dogru ilerlemesi icin sdzlesme
yapilmasi Onerilmektedir. Bu sozlesme ile siire¢ igerisinde gergeklestirilen
faaliyetler kontrol edilmesi gruplarin siirece daha fazla aktif katilmalar1 igin

Oonemli goriilmektedir.

5.2.2 Universite yoneticilerine yonelik 6neriler

1. Grup calismalarina uygun bilgisayar laboratuvarlarinin 6grenim kurumlarinda
olusturulmasi 6grencilerinin grup ¢alismalarinda etkilesimlerini destekleyerek

isbirliginin artirilmasi 6nerilmektedir.

2. Ogrencilerin birlikte ¢alisabilecekleri kiigiik grup calisma odalarinin okulda
olmas1 isbirlikli calismayr destekleyecegi diisiiniilmektedir. BOTE

boliimlerine kiiciik grup calisma odalarinin olusturulmasi 6nerilmektedir.

3. Dinamik web teknolojilerinde 6grencilerinin ayni anda, ayni ortama birden
fazla kisi ile birlikte ¢calismalarinda internet alt yapisinin gii¢lii olmasit Google
Hangout gibi goriintiilii, sesli, yazili etkilesimi saglayan araclarda 6nemli
olmaktadir. Dolaystyla teknolojik alt yapinin giiclendirilmesi (internet alt

yapisinin giiglendirilmesi, kablosuz ag vb.) bu tiir ortamlarin kullanilmasinda
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bircok teknolojik sorunu ortadan kaldiracag: diisiiniilmektedir. Internet alt

yapisinin gii¢lendirilmesi 6nerilmektedir.

5.2.3 Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli isbrlikli 6§renme
ortami Ogretmen-6grenci ve ortam arasinda siirekli etkilesim sagladigi igin
kisisel gelisimi artirdigr ayrica akademik ugrasiyr ve akademik basariy1
artirdigl i¢in, dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli
isbirlikli 6grenme ortamlarmin farkli egitsel ¢iktilara olan etkileri

incelenebilir.

2. Arasgtirmada dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli
isbirlikli 6grenme ortaminin akademik basariy1 ve akademik ugrasiy artirdigi
bulgusuna ulasilmistir. Akademik basarinin ve akademik ugrasinin artmasinin
nedenleri arastirilirken, teknoloji destekli isbirligine dayali grenmenin “okula
devam”, “0grenmeye yonelik tutum”, “derse yonelik tutum” ya da “0gretim
ortamint algilama durumu” gibi Ogrenmeyi dogrudan etkileyen farkli

degiskenler lizerindeki etkisinin incelenmesi de 6nemli goriilmektedir.

3. Dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli isbirlikli 6grenme
ortamlar1 gelistirilerek farkli branslarda, farkli derslerde gercek tasarim
problemlerinin  ¢dziimiine yonelik uygulanarak, uygulamaya katilan
ogrencilerin  6grenmelerinde  kaliciligin ~ artirllmasina  yonelik  etkisinin

incelenmesi 6nemli goriilmektedir.

4. Bu arastirmada dinamik web teknolojileri ile desteklenmis problem temelli
isbirlikli 6grenme ortaminin gercek tasarim problemleri ile uygulanmasi
siirecinde ¢alisma grubunu bilgisayar Ogretmeni adaylar1 olusturmustur.
Arastirmanin gelistirilmesi i¢in ¢alisma grubunun daha ¢ok sayidaki bilgisayar

ogretmeni adaylar ile ya da farkli branslardaki dgretmen adaylart ile tekrar
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ayni sekilde gercek tasarim problemlerinin ¢6ziimiine yonelik olarak
gelistirilen dinamik web teknolojileri destekli igbirlikli ¢aligma ortaminin
tasarlanmasi ile uygulanip; yapilan bu yeni arastirmalarin sonuglari ile var

olan sonuglarin karsilastirilmasi 6nemli goriilmektedir.
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EKLER

EK-1. ARASTIRMAYA KATILIM ONAM FORMU

Ben Agadh Tugrul KORUCU, o6gretim gorevlisi olarak gorev yapmaktayim.
“PROBLEM TEMELLI ISBIRLIKLI OGRENME ORTAMINDA DINAMIK WEB
TEKNOLOJILERININ AKADEMIK BASARI ILE AKADEMIK UGRASIYA
ETKISI” baslikli doktora tez ¢alismasi hazithyorum. Bu ¢alismanin uygulama
asamasimi senin de katildigin “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi kapsaminda
gerceklestirmeyi planlamaktayim.

Ders i¢in planlanan uygulama, siif ortaminda ger¢eklesen 6gretim etkinliklerine
ek olarak senin ve diger sinif arkadaslarinin gerek birbiriniz ile, gerekse dersin 6gretim
elemant ve dersin igerigi ile olan etkilesimini web tabanli araglar olan dinamik web
teknolojileri araciligi ile zenginlestirmeye yonelik etkinlikleri kapsamaktadir.

Uygulama siiresince olusturacaginiz projeler kapsaminda dinamik web
teknolojileri hazirladiginiz tiim islemler ve adimlarin kaydi ile siif ortamindaki
etkilesimlerinizi  belirlemeye yonelik gozlemler gerceklestirilecek ve kayitlar
tutulacaktir. Dinamik web teknolojileri ortaminda gergeklesen etkinliklere yonelik yiiz
yiize goriismeler gerceklestirilecek, uygulama siirecinin yiiriitiilmesine iliskin ¢esitli
formlar ve anketler ile veriler toplanacaktir. Arastirmanin her asamasinda sizlerden elde
edilecek bu kayitlari inceleme hakkin bulunmaktadir. Veriler, aragtirmayi yoneten Yrd.
Dog. Dr. Hasan CAKIR, tez izleme ve tez bitirme sinavlarina katilacak dgretim tiyeleri
haricinde, senin yazili iznin olmaksizin hi¢ kimseyle kesinlikle paylagilmayacaktir.

Sonug olarak bu formu okumak ve degerlendirmek iizere zaman ayirdigin igin ¢ok
tesekkiir ederim. Bu formda yer alan bilgiler disinda sorularin olursa yanitlamaktan
memnun olurum. Saygilarimi sunar, derslerinde ve uygulama asamasindaki
calismalarinda basarilar dilerim.

Agéh Tugrul KORUCU

Adres: Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii / Meram Yeni Yol Uzeri KONYA
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Telefon: 0 332 323 82 25 /5755

Yukaridaki agiklamalar1 okudum, anladim ve belirtilen arastirmaya goniillii olarak
katilmay1 kabul ediyorum.
Ad-Soyad: ...

IMZa: o
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EK-2.A. OGRENCI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME iZiN FORMU

Ben Agadh Tugrul KORUCU, o6gretim gorevlisi olarak gorev yapmaktayim.
“PROBLEM TEMELLI ISBIRLIKLI OGRENME ORTAMINDA DINAMIK WEB
TEKNOLOJILERININ AKADEMIK BASARI iLE AKADEMIK UGRASIYA
ETKISI” baslikl1 doktora tez ¢alismas1 hazithiyorum. Sizinle bu donem katildiginiz ve
gozlemlediginiz “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi icin hazirladigim dinamik
web teknolojileri destekli bir bigimde gergeklestirdigimiz ders siirecinde 6gretim amacl
etkilesim ve problem temelli igbirlikli 6grenme yontemine yonelik beklentilerinizi
belirleme amagli bir goriisme yapmak istiyorum.

Uygulama siirecinin sonrasinda sizinle ger¢eklestirmeyi diisiindiigiim bu goriisme
ile dinamik web teknolojileri destekli bir derste 6gretim amagh etkilesim ve problem
temelli isbirlikli 6grenme yontemine yonelik etkilesimin zenginlestirilmesine yonelik
beklentilerinizi ve bu konuyla ilgili 6nerilerinizi 6grenmek istiyorum.

Elde edilecek veriler, arastirmayi yoneten Yrd. Dog¢. Dr. Hasan CAKIR, tez
izleme ve tez bitirme sinavlarina katilacak 6gretim tiyeleri haricinde, senin yazili iznin
olmaksizin hi¢ kimseyle kesinlikle paylasilmayacaktir.

Seninle yapacagimiz goriisme yaklasik 15 dakika siirecektir. Gorligme sirasinda
ses kaydi yapilacak ve bu kayit iznin olmaksizin hazirlanacak olan yaymn disinda kimse
ile paylasilmayacaktir. Hazirlanacak raporda dilersen ismini  degistirerek
yayinlayacagim.

Sonug olarak, bu mektubu okudugun ve goriismeyi kabul ettigin icin tesekkiir
ederim. Goriigme Oncesinde baska sorularin olursa yanitlamaktan memnun olurum.

Agah Tugrul KORUCU

Adres: Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii / Meram Yeni Yol Uzeri KONYA

Telefon: 0 332 323 82 25 / 5755

Yukaridaki agiklamalar1 okudum, anladim ve belirtilen goriismeye goniillii olarak
katilmay1 kabul ediyorum.

Ad-Soyad: ...

IMZa:
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EK-2.B. OGRETIiM ELEMANI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME

iZiN FORMU

Ben Agadh Tugrul KORUCU, o6gretim gorevlisi olarak gorev yapmaktayim.
“PROBLEM TEMELLI ISBIRLIKLI OGRENME ORTAMINDA DINAMIK WEB
TEKNOLOJILERININ AKADEMIK BASARI ILE AKADEMIK UGRASIYA
ETKISI” baslikl1 doktora tez ¢alismas1 hazitliyorum. Sizinle bu donem katildiginiz ve
gozlemlediginiz “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi icin hazirladigim dinamik
web teknolojileri destekli bir bigimde gerceklestirdigimiz ders siirecinde 6gretim amacl
etkilesim ve problem temelli igbirlikli 6grenme yontemine yonelik beklentilerinizi
belirleme amagli bir goriisme yapmak istiyorum.

Uygulama siirecinin sonrasinda sizinle gergeklestirmeyi diisiindiigiim bu goriisme
ile dinamik web teknolojileri destekli bir derste 6gretim amagh etkilesim ve problem
temelli isbirlikli 6grenme yontemine yonelik etkilesimin zenginlestirilmesine yonelik
beklentilerinizi ve bu konuyla ilgili 6nerilerinizi 6grenmek istiyorum.

Elde edilecek veriler, arastirmayr yoneten Yrd. Dog¢. Dr. Hasan CAKIR, tez
izleme ve tez bitirme siavlarina katilacak dgretim {iyeleri haricinde, sizin yazili iznin
olmaksizin hi¢ kimseyle kesinlikle paylasilmayacaktir.

Sizinle yapacagimiz goriigme yaklasik 15 dakika siirecektir. Gorlisme sirasinda
ses kayd1 yapilacak ve bu kayit iznin olmaksizin hazirlanacak olan yayin disinda kimse
ile paylagilmayacaktir. Hazirlanacak raporda dilerseniz  ismini degistirerek
yayinlayacagim.

Sonug olarak, bu mektubu okudugun ve goriismeyi kabul ettigin icin tesekkiir
ederim. Goriigme oncesinde bagka sorulariniz olursa yanitlamaktan memnun olurum.

Agah Tugrul KORUCU

Adres: Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii / Meram Yeni Yol Uzeri KONYA

Telefon: 0 332 323 82 25 / 5755

Yukaridaki agiklamalar1 okudum, anladim ve belirtilen gériismeye goniillii olarak
katilmay1 kabul ediyorum. Ad-Soyad: ..o

Imza: .o
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EK-3.A. YARI YAPILANDIRILMIS OGRENCi GORUSME FORMU

Baslangi¢ zamani : .....: .....: ...

Bitis zamant : .....: ... ...

GOTUSMECT & ouvveveiiii et cieeeiie e e

Gortistilen Kisi © ..o

Merhaba,

Ben Agadh Tugrul KORUCU, o6gretim gorevlisi olarak gorev yapmaktayim.
“PROBLEM TEMELLI ISBIRLIKLi OGRENME ORTAMINDA DINAMIK WEB
TEKNOLOJILERININ AKADEMIK BASARI ILE AKADEMIK UGRASIYA
ETKISI” baslikl1 doktora tez ¢alismas1 hazirliyorum. Sizinle bu dénem katildiginiz ve
gozlemlediginiz “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi icin hazirladigim dinamik
web teknolojileri destekli bir bi¢imde gerceklestirdigimiz ders siirecinde 6gretim amagl
etkilesim ve problem temelli isbirlikli 6grenme yontemine yonelik beklentilerinizi
belirleme amagh bir goriisme yapmak istiyorum.

* Bana goriismede sOyleyeceklerinin timii gizlidir. Bu bilgiler arastirmact ve
ilgili 6gretim tiyeleri diginda bagka kisiler ile paylagilmayacaktir.

* Senden alacagimiz goriisler arastirma ile ilgili hazirlanacak raporlarda
kullanilacaktir.

* Baslamadan 6nce bu sodylediklerimle ilgili belirtmek istedigin bir diisiince ya da
sormak istedigin bir soru var mi1?

Evet / Hayir

+ Gorlisme i¢in yazil izin formunu imzaladin. Fakat goriismeye baslamadan bir
kez daha sormak istiyorum. “Yapacagimiz goriismenin ses kayit cihazi ile
kaydedilmesini onayliyor musun?*

Evet / Hayir

+ Bu goriisme yaklasik 15 dakika siirecektir. Izin verirsen ve hazirsan sorularima

baslamak istiyorum.



1.
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OGRENCIi GORUSME SORULARI

Calisma siirecinde yapilan ¢aligsmalarin hangi bolimi aksadi, hangi boliimii plana

gore ilerledi?

2.

Calisma siirecinde yapilan uygulama ve ¢alismalarin hangisinden memnun kaldin,

hangisinden memnun kalmadin?

3.

4
5.
6

Caligsma siirecinde karsilagtigin zorluklar nelerdir?
Gelecek yi1l bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili neler onerirsin?
Dersin aksayan taraflar1 nasil diizeltilebilir?

Diger derslerinde de bu dersteki gibi bir uygulama ¢aligmasini ister misin?

Sorularim simdilik bu kadar. Bu konuda seninle yeniden goriismemiz gerekirse

bana yardimc1 olur musun?

Evet / Hayir
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EK-3.B. YARI YAPILANDIRILMIS OGRETIiM ELEMANI GORUSME

FORMU

Baslangi¢ zamani : .....: .....: ...

Bitis zamant : .....: ... ...

GOTUSMECT & ouvvitiiiii et cveeeiie e e

Gortistilen Kisi © ..o

Merhaba,

Ben Agah Tugrul KORUCU, o6gretim gorevlisi olarak gorev yapmaktayim.
“PROBLEM TEMELLI ISBIRLIKLi OGRENME ORTAMINDA DINAMIK WEB
TEKNOLOJILERININ AKADEMIK BASARI ILE AKADEMIK UGRASIYA
ETKISI” baslikl1 doktora tez ¢alismasi hazirliyorum. Sizinle bu dénem katildiginiz ve
gozlemlediginiz “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi” dersi icin hazirladigim dinamik
web teknolojileri destekli bir bi¢imde gerceklestirdigimiz ders siirecinde 6gretim amaclh
etkilesim ve problem temelli isbirlikli 6grenme yoOntemine yonelik beklentilerinizi
belirleme amagh bir goriisme yapmak istiyorum.

 Bana goriismede soyleyecekleriniz tiimii gizlidir. Bu bilgiler arastirmaci ve ilgili
ogretim lyeleri disinda baska kisiler ile paylagilmayacaktir.

* Sizden alacagimiz gorlisler arastirma ile ilgili hazirlanacak raporlarda
kullanilacaktir.

* Baslamadan 6nce bu sdylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diisiince ya
da sormak istediginiz bir soru var mi1?

Evet / Hayir

+ Goriisme i¢in yazilt izin formunu imzaladiniz. Fakat goriismeye baslamadan bir
kez daha sormak istiyorum. “Yapacagimiz goriismenin ses kayit cihazi ile
kaydedilmesini onayliyor musunuz?”

Evet / Hayir

+ Bu goriisme yaklasik 15 dakika siirecektir. Izin verirseniz ve hazirsaniz

sorularima baglamak istiyorum.
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OGRETIM ELEMANI GORUSME SORULARI

1. Caligma siirecinde yapilan ¢alismalarin hangi boliimii aksadi, hangi bolimii
plana gore ilerledi?

2. Caligma siirecinde yapilan uygulama ve ¢alismalarin hangisinden memnun
kaldiniz, hangisinden memnun kalmadiniz?

3. Calisma siirecinde karsilastigin zorluklar nelerdir?

4. Gelecek yil bu dersi alacak 6grencilere bu ders ile ilgili neler 6nerirsiniz?

5. Dersin aksayan taraflar1 nasil diizeltilebilir?

6. Diger derslerinde de bu dersteki gibi bir uygulama ¢alismasini ister misiniz?

Sorularim simdilik bu kadar. Bu konuda sizinle yeniden gorlismemiz gerekirse
bana yardime1 olur musunuz?

Evet / Hayir
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Bashk / Tanim :
Uretici Grubun Adx:
Kaynak :

Tarih

Proje doyasindaki gereklilikler

Yok

Var

Video (grup tiyelerinin kendi ¢ekmis olduklar1 en az 90 sn.’lik bir video)

Uriin dosyas1 hazirlanirken hazirlamis olduklar1 metin (en az 500
kelimelik metin )

Uriin dosyas1 hazirlanirken hazirlamis olduklar1 animasyon (en az bir
tane konu ile ilgili animasyon)

Uriin dosyas1 hazirlanirken hazirlamis olduklari simiilasyon

Materyal hazirlarken yapacaklart igerik agacimi Mind 42 yazilimini
kullanarak olusturduklart kavram haritasi

En az bir tane etkilesimli animasyon
(Ornek olarak; dgrencinin veri girebilmesi, zoom in — out yapabilmesi, yaz1 yazip metin

girebilmesi gibi)

Grup O6grencilerinin kendi kameralari ile ¢gekmis olduklar1 gorseller (en
az 5 tane resim)

Her bir grup i¢in isim

Her bir grup icin logo

Uygulama ve geribildirim verebildiren bir modiil

Ogrenci 6grenmesini degerlendirebilen bir modiil
(Test, eslestirmeli test, acik uglu soru, kisa cevapli soru.)

Tamamen | Yetersiz

Yetersiz

Normal

Yeterli

Tamamen
Yeterli

Kriterler 1 2

5

. Ogretim amaclar1 a1k ve anlagilir

. Analiz i¢in kullanilan siireg agik ve anlagilir

. Tasarim problemi ag¢ik ve anlagilir

. Ogrenen 6zellikleri tam ve anlasilir

. Ogretim ortaminin dzellikleri anlasilir

. Ogretim sistemleri gelistirme yaklasimi agiklanmis

1
2
3
4
5. Icerigin cercevesi belirli
6
7
8

. Projede var olan riskler ve tistesinden gelme yontemleri
agiklanmig

9. Caligma basinda planlama yapilmig

10. Ogretim kazanimlari acik ve anlasilir

11. icerik unsurlar1 agiklanmus

12. Motivasyon unsurlar1 agiklanmig
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13. Dikkat ¢eken unsurlar agiklanmig

14. Ogrenci degerlendirilmesi ve geri bildirim agiklanmig

15. Materyalin kullanimi agiklanmig

16. Materyalin giincelligi saglanmis

17. Materyalde kullanilan dil agik ve anlagilir

18. Materyalin hedef kitleye uygunluk diizeyi

Yazih Materyal (Metin) Degerlendirme Olgiitleri

19. Metinde kullanilan renkler ilgi ¢ekicidir

20. Materyalin sayfalarinda kullanilan 6geler
birbirleriyle biitiinliik olusturmaktadir

21. Metindeki resim, grafik, sekil ve tablolar sayfaya
uygun yerlestirilmistir

22. Metindeki resim, grafik, sekil ve tablolarin altinda
aciklamalara yer verilmistir

23. Metinde kullanilan yazi1 puntosu 6grenci diizeyine
uygundur

24. Metindeki basliklar dikkat ¢ekici ve anlasilirdir

25. Icerik de giincel yasamdan yeterince 6rnek
verilmistir

26. Igerigin dgrenciyi arastirmaya sevk edecek sekilde
ele alinmistir

27. Ders materyalinin akici ve anlasilir bir dili vardir

28. Igerigin anlatiminda noktalama ve yazim kurallarina
uyulmustur

29. Konu anlatiminda kullanilan sozciikler 6grenci
diizeyine uygundur

Video Degerlendirme Olgiitleri

Videonun Siiresi : (Dakika)

30. Ogrenciler bireysel hizlarina gore ilerletebilmektedir

31. Ogrencilere 6n bilgi verilmistir

32. Bilissel 6grenme yardimlarmnin kullanimi (Ozet, ip
uclari, tekrar) verilmistir

33. Goriintii ve ses efektlerinin uygun yerde ve zamanda
kullanilmasi saglanmistir

34. Igerigin basit ve anlagilirhg saglanmistir

35. igerik belirli bir senaryo dahilinde tasarlanmistir

36. Igerik ile ilgili ger¢ek goriintiiler vardir

37. Ses kalitesi

38. Gorintu kalitesi

Ses Ortamum (Isitsel Ogelere Iliskin) Degerlendirme
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Olciitleri

39. Kullanilan dilin anlasilabilirligi

40. Ses kaydinin kalitesi

41. Vurgulama ve tonlamalar

42. Kullanim kolaylig

Animasyon Ortamlarim Degerlendirme Olgiitleri

43. Ogretilen igerigin yazilim boyunca tutarlilig vardir

44, Ogretilen icerikte yazim hatalar1 yoktur

45. Animasyon boyunca kullaniciya agiklamalar
yapilmaktadir

46. Animasyon boyunca konular 6rnekler yardimiyla
acgiklanmaktadir

47. Ogrenciye animasyon siiresince uygun zamanlarda
doniit verilmektedir

48. Animasyonlarin uzunlugu uygundur

49. Animasyon kullanici kontroliine sahiptir

50. Animasyonda ses anlasilir ve etkili bir sekilde
kullanilmistir

51. Animasyonun aksaklik yapmadan c¢aligsmasi
saglanmistir

52. Renk uyumunun saglanmistir

53. Efekt kalitesi uygunlugu saglanmistir

54. Gorintii kalitesi artirilmistir

Simiilasyon Ortamlarimi Degerlendirme Olgiitleri

55. Simiilasyonun kullanmim y6nergeleri agik ve anlagilirdir

56. Yazilim boyunca kullaniciya agiklamalar yapilmaktadir

57. Kullaniciya simiilasyon siiresince uygun zamanlarda
doniit verilmektedir

58. Simiilasyon iizerinde ¢alisma siiresi uygundur

59. Simiilasyon ekrani etkin olarak kullanilmaktadir

60. Simiilasyon gercege uygundur

61. Simiilasyon hatasiz ¢aligmaktadir

62. Yazilim igerisindeki grafik, metin, ses ve animasyonlar
uygun olarak kullanmaktadir

63. Yazilim igerisindeki animasyonlar uygun olarak
kullanmaktadir

64. Yazilim igerisindeki etkilesim diizeyi uygundur
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Bu anketin amac1 6grencilerin donem boyunca yaptiklari 6grenme etkinliklerinin sikligini

anlamaktir. Liitfen agagidaki sorulara ve ifadelere size gore en uygun cevabi veriniz.

Cinsiyetiniz: ( ) Erkek ( ) Kadin

Genel

akademik not ortalamaniz:

1. Coklu Ortam Tasarinm ve Uretimi derisinde asagidaki etkinlikler icin haftahk yaklasik kag

saat zaman harcadiniz?

a. Dersleri sinifta dinlemek Saat
b. Ders iginde tartismalara katilmak Saat
¢. Dersin haftalik okumalarini / tasarim goérevlerini tamamlamak Saat
d. Dersin yazili 6devlerini tamamlamak Saat
e. Proje i¢in grup toplantilarin1 yapmak Saat
f. Projeyi tamamlamak i¢in bireysel yapilan isler Saat
g. Projeyi tamamlamak i¢in uzmanlarla gériismek Saat
h. Grup toplantisi haricinde simif diginda ders konular1 hakkinda Saat
tartismak
Toplam Saat

2. Asagidaki etkinlikler Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi deri
(1 = Hig, 2 = Cok Az, 3 = Bazen, 4 = Siklikla)

sinde hangi siklikta yer ald1?

1 2 3 4

1. Dersigin verilen okumalari / gérevleri tam olarak yaptim

2. Dersteki yazili 6devleri vermeden 6énce birden fazla
taslagini yazdim

3. Derste verilen okumalardan / 6rneklerden baska ek
kaynaklar buldum

4. Derste anlatilan konulari yazili olarak not aldim

5. Sinif igi tartismalara katildim

6. Kuglik grup tartismalarina katildim

7. Diger proje gruplarinin Blog’ larini (post’ larini) takip ettim

8. Dersileilgili batiin etkinliklere katildim

9. Derste kullanilan araglari, teknolojileri ve materyalleri daha
iyi anlamak icin diger arkadaslarimla birlikte ¢alistim

10. Ders projesi ya da verilen gorevlerde diger grup
arkadaslarim ile birlikte ¢alistim

11. Dersin 6gretim elemani ile istedigimde goriisebildim

12. Dersin 6gretim elemani ile iliskilerim 6grenme siirecimi

destekleyici yondeydi
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13.

Dersin 6gretim elemaninin yaklasimi ders icerigini
6grenmeme yardimcli oldu

14.

Dersin 6gretim elemani dersin igerigi hakkinda farkh
(kapsamli olarak) disinmemi sagladi

15.

Dersin 6gretim elemani okudugum béliim hakkindaki
tutumumu olumlu yénde degistirdi

16.

Bu dersi almamin gelecegim ile ilgili ne gibi faydalar
saglayacagi hakkinda dersin 6gretim elemani ile gérismeler
yaptim

17.

Diger grup arkadaslarim ile verilen gorevleri basarmak igin
dersin 6gretim elemani ile etkilesim halinde oldum

18.

Sinif disinda dersin 6gretim elemani ile dersin igerigini,
konularini, kazanimlarini daha iyi 6grenmek igin etkilesim
halinde oldum

19.

Akademik performansim hakkinda dersin 6gretim elemani
ile etkilesim halinde oldum

20.

Siniftaki 6grencilerle iliskilerim olumluydu (arkadasgaydi)

21.

Grup arkadaslarimla iliskilerim olumluydu (arkadasgaydi)

22.

Siniftaki arkadaslarim 6grenme siirecime katkida bulundu

23.

Grup arkadaslarim 6grenme siirecime katkida bulundu

24.

Grup arkadaslarim sorumluluk sahibiydi

25.

Grup arkadaslarim dersle ilgili sorularima ¢6ziim bulmak
icin yardimci oldu

Dersin 6gretim elemani donem boyunca alacagimz bu ders

hakkinda asagidaki kriterleri ne kadar kapsamh bir sekilde

acikladi

26.

Dersin amaglarini ve gereksinimlerini acik bir sekilde
acikladi

27.

Ders oturumlarinin organize etme yollarini agikladi

28.

Dersin zorlu noktalarini 6rnekler sunarak agiklamaya galisti

29.

Uzerinde calistigimiz proje ya da islerde geribildirimler
vererek destekledi

30.

Verilen islerin tamamlanmasinda veya projelerin sonuca
ulagmalarinda hemen detayli geribildirim vererek
destekledi

31.

Ogrenme siirecimde dersin dgretim elemaninin
geribildirimi yapiciydi

32.

Dersin 6gretim elemani zamaninda geribildirim verdi

33.

Grup arkadaslarim yapici geribildirim verdi

34.

Grup arkadaslarima yapici geribildirim verdim

35.

Bu derste bekledigimden fazla efor sarfettim

36.

Diger derslere gore, bu derste beklentileri karsilarken
zorlandim

37.

Dersin 6gretim elemaninin beklentileri bana gore ylksekti

38.

Bu derste 6grenme etkinlikleri 6grenci diizeyine gore
yiksekti

39.

Proje ¢alismasi sonunda verilen gérevlerle ile ilgili
materyaller ya da riin dosyasi hazirladim

Gelecekte ki diger katilacagin derslerin de bu ders gibi

Hayir

Evet
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tasarlanmasini ister misin?
Bu dersi bir daha alir misin (teknoloji ve dersin tasarimi olarak) ? Hayir Evet
Bu dersi bagkasina tavsiye eder misin? Hayir Evet
Bu dersi sevdin mi? Hayr Evet
8 haftalik uygulama siireci boyunca bir haftada asagidaki verilen | 1-5 6-10 11-15 | 16-20
aktiviteler icin ka¢ saat zaman harcadin?
Bu derste verilen projeyi tamamlamak i¢in kendim su kadar saat
calistim
Bu derste verilen projeyi tamamlamak i¢in grubumla su kadar saat
calistim
Sinifta ya da okul i¢inde akademik olarak ¢alistim
Sinifta ya da okul disinda akademik olarak ¢alistim
3. Asagidaki Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi dersi etkinliklerinde Dinamik web
teknolojileri araglarimi hangi siklikta kullandimiz?
s |8 | Z

a. Toplantilar1 Google Hangout ile yapmak

b. Kavram haritalarin1 Mind 42 ile olusturmak

c. Raporlar1 Google Dokiiman ile olugturmak

d. Raporlar1 Google Dokiiman ile giincellemek

e. Proje dokiimanlarim1 Google Grup ile paylasmak

f. Grup tiyeleri ile Google Grup kullanarak haberlesmek

g. Proje siirecinde yapilanlar1 Blog ile paylasmak

h. Proje testlerinde ve degerlendirilmesinde Google Survey
kullanmak

i. Dosyalar1 Google Drive ile paylastim

J. Proje is takvimini Google Calendar ile hazirladim /
paylagtim

4. Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi dersinde asagidaki “Dinamik web teknolojileri

kullanmak 6grenme siirecinize ne kadar yardime1 oldu?

B

> araglarini

=2
=

Cok Az

Bazen

Sikhikla

a. Google Grup

b. Google Dokiiman

¢. Google Hangout

d. Google Blog

e. Google Survey
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f. Google Drive

g. Google Calendar

h. Mind 42

i. Google plus

5. Bu dersteki tecriibe ve diisiincelerinizi ve “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi”
dersinin dinamik web teknolojileri ile gelistirilmis bir ortam ile desteklenerek yapilmasi
hakkindaki tecriibe ve diisiincelerinizi buraya yaziniz.
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Deney Grubu - Grup olarak gruplarin iiriin dosyalarini hazirlarken uygulama siireci

boyunca gruplarin yapacaklari temel gereksinimler (Haftalik olarak);

Sira | Yapilacak Gorev sl o lalalacl|laclacl
= = = = = = = =
NO c | ® c | © | © c | © | ©
I I I I T T I I
- o ™ < o © ~ ©
1 Proje gelisim (tasarim) raporu.

a. Opgrenciler proje gelisim raporlarimi Googlet+ documents’de
olusturduklar1 dokiiman vasitastyla birbirleri ile ve 6gretim elemani

ile paylasarak olusturacaklardir.

Gruplar bloglarinda her hafta proje tasarim siireglerini agiklayan en

az (en az 200 kelimelik) bir post yapacaklardir

Gruplar uygulama baslangicinda kendi hazirlamis olduklar1 bloglarda
sozlesme ve gorev tanimlarini olusturup yaymlayacaklardir.

a. Uygulama siirecinde yapilacaklari, konulari, segilen boliimleri,
icerik ile ilgili yapilacak listelerini her grup kendi blogunda
yayinlayacak.

Gruplar diger gruplara ait en az 3 grubun bloglarindaki postlarina
haftada en az bir kere yorum yapacaklardir (is planlari, karsilastiklari
zorluklar1 ve o hafta neler yaptiklarini yazacaklar, buradaki amag bir
grup diger gruplara geribildirim verecek, diger grubun yaptiklarina
yardimc1  olacak, tavsiyeler verecek. Grup temelli akran

degerlendirmesi gergeklestirilecektir)

Gruplar haftada en az bir kere Google Hangout’u kullanarak grup i¢i
goriisme yapmalilardir.
a. Gruplar haftada en az bir kere Google Hangout toplantisi

yapmalidir.

Gruplarin uygulama siireci boyunca documents ve youtube siirekli

kullanacaklar1 dinamik web teknolojileri araglar1 olacaktir.

Gruplarin {iriin dosyalarini hazirlarken hazirlamis olduklart materyale
ekledikleri videonun en az 1 prototipini (finalden bir 6nceki
versiyonu) youtube’a yiikleyecek (post edilecek) ve her 6grenci kendi
grubu haricinde en az 3 grubun materyaline yorum yazacaktir.

a. Videolarin daha iyi hazirlanmasi ve diizenlenebilmesi igin

minimum 3 tavsiyede bulunur.

Yaptiklarinizla ve kullandiginiz herbir teknoloji ile ilgili (Mind 42,
Google plus, vs.) aynritih reflection raporlar1  (Oneriler,
hissetikleriniz, zorluklar, bu sekilde isbirlikli ¢aliyma yapmanin
durumu, kullanilan teknolojilerin fazlaliklari, yetersizlikleri ve bunun

gibi durumlara ait) yapilmalidir.




Kontrol Grubu - Grup olarak gruplarin iiriin dosyalarin1 hazirlarken uygulama siireci

boyunca gruplarin yapacaklari temel gereksinimler (Haftahik olarak);
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Sira | Yapilacak Gorev o | o s | o | « s | g | ©
= p= = = p= = = =
NO FlE g2 |8 |82t
— N ™ <t Yo} © N~ oo}
1 Proje gelisim (tasarim) raporu = A 4 kagitta olusturulacak (her grup
uriin dosyasina ekleyecektir).
2 Gruplar her hafta yapmis olduklar1 ¢aligmalara ait en az bir rapor
yazacaklar (Materyal gelistirmeye yonelik, or: ihtiyac analizi ve igerigi
gibi).
3 Uygulama baslangicinda gruplar sozlesme ve gorev tamimlarimi A4
kagitlarda olusturup dosyalarina ekleyecek.
2>Gruplar uygulama siirecinde yapilacak gorevleri, konulari,
secilen boliimleri, igerik ile ilgili yapilacaklar1 raporlar halinde
olusturacaklaridir.
4 Gruplar diger gruplara her hafta en az bir yorum yapacaklar (grup temelli
akran degerlendirmesi)
5 Gruplar haftada en az bir kere toplant1 yapip bu toplantiya ait raporu
dosyalarina ekleyecekler (grup i¢i goriisme yapacaklar).
—>Haftada en az bir kere grup toplantisi yapilacaktir.
6 Her hafta icin yapilan gereksinimlere ait ayrintili olarak rapor
hazirlanacak (kavram haritalar1 gibi yazilimlarda kullanilabilir, ayrintilt
ekran goriintiileri gibi, vs.) ve hafta tarihlerini belirten klasérlerle
olusturulan igerik, proje tesliminde verilecektir.
7 Haftalik olarak ve iirlin dosyasini olusturmaya yonelik olarak yapilan

caligmalarda goriilen eksiklikler, hissedilenler, sizi gelistirme diizeyine
yonelik goriisleriniz, kisacasi yapmis oldugunuz haftalik caligmalara

yonelik durum raporu hazirlanacaktir.
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EK-7. COKLU ORTAM TASARIMI VE URETIMi DERSi OGRENME

KAZANIMLARI
e Coklu ortam kavramini agiklayabilme, (1-A)
e (Coklu ortam 6grenmenin temel 6zelliklerini betimleyebilme, (1-B)
e Coklu ortam tasarim ilkelerini siralayabilme, (1-C)

Coklu ortam 6grenmenin dayandigi bilissel kurami bilme, (1-D)

Biligsel mimarinin temel 6zelliklerini kavrayabilme, (2-A)

Biligsel yiik kavramini tanimlayabilme, (2-B)

Ogretim tasarimcisinin bilissel yiik iizerindeki roliinii ve etkisini kavrayabilme,
(2-C)

Bilissel yiik kuramindan dogan tasarim ilkelerini siralayabilme, (2-D)

Biligsel ylik kuramindan dogan tasarim ilkelerinin ¢oklu ortam iiretiminde ise
kosulmasina doniik ¢ikarimlarda bulunabilme, (2-E)

Coklu ortam projesi hazirlama siirecini kavrayabilme, (3-A)

Coklu ortam projesini hazirlarken gerekli analizleri yapabilme, (3-B)

Bir ¢oklu ortam projesi tasarlayabilme, (3-C)

Coklu ortam projesinin gelistirme ve uygulama siireci ile ilgili tim etkinlikleri
gergeklestirebilme, (3-D)

Egitsel yazilim tiirlerini siralayabilme, (3-E)

Egitsel yazilim tiirlerinin yapisini agiklayabilme, (3-F)

Yazarlik dili kavraminin tanimini yapabilme, (4-A)

Bilgisayar ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerini taniyabilme, (4-B)
Giincel bir yazarlik dili programinin tasidigi 6zellikleri siralayabilme, (4-C)
Bir yazarlik dili se¢iminde dikkat edilmesi gereken noktalar siralayabilme, (4-
D)

En az bir yazarlik programini bir egitim yazilimi hazirlayabilecek derecede
kullanabilme, (4-E)

Grafiksel arayiiz kavramini tanimlayabilme, (5-A)

Insan-bilgisayar etkilesiminde grafiksel arayiizlerin 6nemini ve roliinii
aciklayabilme, (5-B)

Grafiksel arayiizlerde kullanilabilecek kullanici denetimlerini siralayabilme, (5-
C)

Kullanict denetimlerinin islevlerini ve 6zelliklerini agiklayabilme, (5-D)
Coklu ortam uygulamalarinda kullanici etkilesimini ve denetimini yapabilme,
(5-E)

Kullanicr etkilesimi, geri bildirim teknikleri, ¢oklu ortam yazilimlarinda
kullanic1 dolasimi (navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi yontemlerini
bilme ve uygulayabilme, (5-F)

Coklu ortam uygulamalarinin gelistirilmesinde kullanilan ses isleme
yazilimlarinin neler oldugunu soyleyebilme, (6-A)

Coklu ortam uygulamalarinin gelistirilmesinde kullanilan grafik igsleme
yazilimlarinin neler oldugunu sdyleyebilme, (6-B)

Coklu ortam uygulamalarinin gelistirilmesinde kullanilan resim igleme
yazilimlarinin neler oldugunu soyleyebilme, (6-C)

Coklu ortam uygulamalariin gelistirilmesinde kullanilan video isleme
yazilimlarinin neler oldugunu sdyleyebilme, (6-D)




e (Coklu ortam uygulamalarini gelistirilirken kullanacaginiz ortam tiiriine uygun
gelistirme yazilimini segebilme, (6-E)

e Gorsel isitsel ve hareketli igerigi olustururken nelere dikkat edilmesi
gerektigini agiklayabilme, (7-A)

e (Coklu ortam uygulamalarina, resim, film, animasyon vb. bilesenleri 6gretim
tasarimi ilkeleri dogrultusunda ekleyebilme, (7-B)

e (Coklu ortam uygulamalar1 gelistirirken, kullanacagi ortam tiirline ait uygun
ortam gelistirme yazilimlarini se¢ebilme, (7-C)

e Olgme ve degerlendirme kavramlarini tanimlayabilme, (8-A)

e Coklu ortam uygulamalari hazirlanmas1 ve ¢oklu ortam uygulamalarinin
degerlendirilmesi i¢in amag ve yontemleri tanimlayabilme, (8-B)

e (Coklu ortam uygulamalarinda kullanilacak 6lgme ve degerlendirme araglarini
bilme ve hazirlayabilme, (8-C)

e (Coklu ortam uygulamalarini degerlendirebilme, (8-D)

EK-7a. COKLU ORTAM TASARIMI VE URETIiMi DERSI IZLENCESI

(OGRETIM PLANI)

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
2012 - 2013 Bal!.ar Donemi )
COKLU ORTAM TASARIMI VE URETIMI Dersi Ogretim Plami

1 [Ders Ad1 COKLU ORTAM TASARIMI VE URETIMI
2 (Ders Kodu 0234610
3 |Ders Tiirii Zorunlu
4 [Ders diizeyi Lisans diizeyi
5 |Dersin Verildigi Yil (3. yil
6 |Dersin Verildigi |6.donem / Bahar Donemi
Donem
7 |Dersin Kredisi 3
8 [Teorik Ders Saati|?2
(saat/hafta)
9 [Uygulama Ders Saati|?2
(saat/hafta)
10|Laboratuvar Ders|4

Saati (saat/hafta)

11 [Dersin Onkosulu ---
12 |Dersin Dili Tiirkce
13 [Dersin Ogretim | Yiiz yiize (teknoloji destekli),
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Sistemi

Grup calismasi (Isbirlikli teknolojiler ile destekli / teknoloji
destekli)

14

Dersin Koordinatorii
/' Uygulama Dersi
Yoneticisi

Ogr. Grv. Agah Tugrul KORUCU

15

Dersi Veren Ogretim
Elemam

Yrd. Dog. Dr. Ahmet Naci COKLAR, Ogr. Grv. Agah
Tugrul KORUCU

16

Ders
Koordinatoriiniin
Iletisim Bilgileri

Gsm

E-mail : korucu.agah@gmail.com

17

Dersin Siiresi

14 hafta - Haftada 2 saat teorik ve 2 saat uygulama (1 hafta
vize+ lhafta final haftasi)

18

Dersin Amaci:

Bu ders kapsaminda;

e (Coklu ortam ile 6grenme kuramlari iligkisi ve
Ogretim amach gelistirilen ¢oklu ortam
uygulamalarindaki yaygin formatlarin 6grenciye
kazandirilmas1 amag¢lanmaktadir.

e (Coklu ortam uygulamalarinin kullanicinin biligsel
kapasitesinde olusturdugu bilissel yiik
tanimlanmast, bu biligsel yiikii asma yontemleri
kazandirilmasi ve gelistirilecek uygulamalardaki
biligsel yiikil en aza indirmeye yonelik yontemler
kazandirilmas1 amacglanmaktadir.

e Egitim ortamlar1 i¢in yazilimlarin tasarlanmasinda,
gelistirilmesinde ve degerlendirilmesinde kullanilan
temel kavram ve ilkeleri 6gretmek, egitim
yazilimlarini gelistirme ve degerlendirme
becerilerini kazandirmak amacglanmaktadir.

e Coklu ortam uygulamalarini gelistirmeye yonelik
1zlenecek temel adimlar 6gretim tasarim siireciyle
iliskilendirilerek aciklamasi amaglanmaktadir.

e Coklu ortam uygulamalarinda temel alinacak gorsel
tasarim ilkelerinin betimlenmesi ve bu bilgilerin
kazandirilmasi amag¢lanmaktadir.

e Ogrencilerin ¢oklu ortam materyalleri kullanarak ve
giincel yazilimlarla ¢alisarak bu becerileri
pekistirmeleri amaglanmaktadir.

19

Dersin Ogrenme
Kazanimlar:

e (Coklu ortam kavramini ac¢iklayabilme,

e (Coklu ortam 6grenmenin temel 6zelliklerini
betimleyebilme,

e (Coklu ortam tasarim ilkelerini siralayabilme,

e Coklu ortam 6grenmenin dayandig: biligsel kurami
bilme.

e Biligsel mimarinin temel 6zelliklerini kavrayabilme,
e Bilissel yiik kavramini tanimlayabilme,
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Ogretim tasarimcisinin bilissel yiik iizerindeki
roliinii ve etkisini kavrayabilme,

Bilissel yiik kuramindan dogan tasarim ilkelerini
siralayabilme,

Biligsel yiik kuramindan dogan tasarim ilkelerinin
¢oklu ortam tiretiminde ise kosulmasina dontik
¢ikarimlarda bulunabilme.

Coklu ortam projesi hazirlama siirecini
kavrayabilme,

Coklu ortam projesini hazirlarken gerekli analizleri
yapabilme,

Bir ¢oklu ortam projesi tasarlayabilme,

Coklu ortam projesinin gelistirme ve uygulama
siireci ile ilgili tiim etkinlikleri gergeklestirebilme.

Yazarlik dili kavraminin tanimini yapabilme
Bilgisayar ortaminda kullanilan yazarlik
sistemlerini tantyabilme,

Giincel bir yazarlik dili programinin tasidigi
ozellikleri siralayabilme,

Bir yazarlik dili segiminde dikkat edilmesi gereken
noktalar1 siralayabilme,

En az bir yazarlik programini bir egitim yazilimi
hazirlayabilecek derecede kullanabilme.

Grafiksel arayliz kavramini tanimlayabilme,
Insan-bilgisayar etkilesiminde grafiksel arayiizlerin
Onemini ve roliinii agiklayabilme,

Grafiksel arayiizlerde kullanilabilecek kullanici
denetimlerini siralayabilme,

Kullanict denetimlerinin islevlerini ve 6zelliklerini
aciklayabilme,

Coklu ortam uygulamalarinda kullanici etkilesimini
ve denetimini yapabilme,

Kullanic etkilesimi, geri bildirim teknikleri, ¢coklu
ortam yazilimlarinda kullanict dolagimi
(navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi
yontemlerini bilme ve uygulayabilme.

Coklu ortam uygulamalarinin gelistirilmesinde
kullanilan ses isleme yazilimlarinin neler oldugunu
sOyleyebilme, (6-A)

Coklu ortam uygulamalariin gelistirilmesinde
kullanilan grafik isleme yazilimlarinin neler
oldugunu séyleyebilme, (6-B)

Coklu ortam uygulamalarinin gelistirilmesinde
kullanilan resim isleme yazilimlarinin neler
oldugunu séyleyebilme, (6-C)

Coklu ortam uygulamalarmin gelistirilmesinde
kullanilan video isleme yazilimlarinin neler
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oldugunu séyleyebilme, (6-D)

Coklu ortam uygulamalar1 gelistirilirken
kullanacaginiz ortam tiirline uygun gelistirme
yazilimini segebilme, (6-E)

Hazirlanacak olan bir ¢oklu ortam projesinde
igerige ait senaryonun kullanilis amacini, 6nemini
ve iglerligini agiklayabilme ve senaryo
hazirlayabilme, (6-F)

Gorsel isitsel ve hareketli igerigi olustururken nelere
dikkat edilmesi gerektigini agiklayabilme

Coklu ortam uygulamalarina, resim, film,
animasyon vb. bilesenleri 6gretim tasarimi ilkeleri
dogrultusunda ekleyebilme

Coklu ortam uygulamalar gelistirirken, kullanacagi
ortam tiirline ait uygun ortam gelistirme
yazilimlarini se¢ebilme.

Olgme ve degerlendirme kavramlarini
tanimlayabilme,

Coklu ortam uygulamalart hazirlanmasi ve ¢oklu
ortam uygulamalariin degerlendirilmesi i¢in amag
ve yontemleri tanimlayabilme,

Coklu ortam uygulamalarinda kullanilacak 6l¢me ve
degerlendirme araglarini bilme ve hazirlayabilme,
Coklu ortam uygulamalarin1 degerlendirebilme,
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20 | Dersin Icerigi:

Hafta | Teorik Uygulama Okuma
sayfalari

1 Derse girig, ders planinin tanitilmast, Gruplarin olusturulmast.
ders igeriginin tanitimi, gruplarin Uyum ¢alismasi (Dénem
olusturulmasi, grup sézlesmeleri. boyunca kullanilacak

araclarin tanitimi
kullanimi)
On test

2 Coklu ortam teknolojileri; kuram ve Gruplara son seklinin Ders
uygulamalar, ¢oklu ortamin temel verilmesi, kitaba 1-
ozellikleri, egitsel yazilim tiirlerini, Uyum ¢alismasit (Dénem | 35.
yapisini ve kullanim amaglarimin boyunca kullanilacak sayfalar
aciklamalari. araglarin tanitima,

kullanimi)

3 Coklu ortam tasarim ilkeleri, Bilissel Uyum ¢alismasi Ders
mimarinin temel 6zellikleri, Biligsel yiik | Projelerin tanimlanmas1 | kitab1 37-
kavrami, Proje takviminin 55.

olusturulmasi sayfalar

4 Coklu ortam projesi hazirlama siireci, Grup caligmalarina, Ders
coklu ortam projesini hazirlarken gerekli | projelere baslanilmasi kitab1 57-
analizler, yazarlik dilleri kullanilarak (Birinci haftadaki 74.
egitsel ¢coklu ortam gelistirilmesi hazirlanan s6zlesmeye sayfalar

bagli olarak ve minimum
ders gereksinimlerini
saglayacak sekilde)

) Ogretim yazilimlarin temel 6zellikleri, Grup ¢alismalarina, Ders
Yazarlik dilleri kullanilarak egitsel ¢oklu | projelere devam edilmesi | kitab1 75-
ortam gelistirilmesi 96.

sayfalar

6 Ekran tasarimi; ses ve konusma, resim Grup ¢alismalarina, Ders
ve video kullanim1 ekleme ve diizenleme | projelere devam edilmesi | kitab1 97-

121.
sayfalar

7 Coklu ortam yazilimlarinin Grup ¢alismalarina, Ders
paketlenmesi, yayimlanmasi, projelere devam edilmesi | kitab1
uygulamasi 161-177.
Hareketli nesneler ve animasyonlarin sayfalar
tanimlanmasi.

8 Ara sinav Ara sinav

9 ARCS motivasyon teorisinin her Grup ¢aligmalarina, Ek
asamasina gore gereken motivasyon projelere devam edilmesi | kaynak
unsurlarini bir ¢oklu ortam projesine kitab1
entegre eder, bir ¢oklu ortam projesinde 19-35.
goriintii tasarim ilkelerini bilir ve sayfalar
uygular (listedeki

2. Kitabin

ilgili bél.)
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10 | Medya ile calisma. Grup caligmalarina, Ders
Projelerin diizenlenmesi ve etkilesimli projelere devam edilmesi | kitab1
nesneler tasarlama, 123-137.
Senaryo Tasarimi. sayfalar

11 | Grafiksel araytizlerde kullanilabilecek Grup caligmalarina, Ders
kullanic1 denetimlerinin hazirlanmasi. projelere devam edilmesi | kitab1

123-137.
sayfalar

12 | Projelerin yayinlanmasi ve disa aktarma. | Grup calismalarina, Ders
Bir projeyi gozden gecirmek, kullanict projelere devam edilmesi | kitabi
etkilesimi, geri bildirim teknikleri, ¢oklu 123-137.
ortam yazilimlarinda kullanici dolagimi sayfalar
(navigasyon), ekran tasarimi ve
diizenlemesi yontemleri.

13 | Olgme ve degerlendirme kavramlari, Ders
¢oklu ortam uygulamalarinda Projelerin kitab1
kullanilacak 6l¢me ve degerlendirme sonlandirtlmast (rapor + | 179-201.
araglari, ¢oklu ortam uygulamalari projeler) sayfalar
hazirlanmas1 ve ¢oklu ortam
uygulamalarinin degerlendirilmesi igin
amag ve yontemler.

14 | Coklu ortam proje (rapor + {iriin) Coklu ortam proje (rapor
tanitimi + {irlin) tanitimi

15 | Final Son test

Ders Kitabi, Referanslar ve/veya Diger Kaynaklar
e Dursun, O. ve Odabas1, F. H. (2011). Coklu ortam tasarimi. (Editor).

21 Ankara: Pegem yaynevi.

e Morrison, G. R, Ross, S. M., and Kemp, J. E. (2012). Etkili 6gretim
tasarimu. (Editor). Istanbul: Bahgesehir Universitesi yaymnlara.

22 | DEGERLENDIRME

DONEM iCi . .
SAYISI KATKI YUZDESI
CALISMALARI
Ara Siav 1 40
Final sinavi 1 60

Akademik basari testi (%650) +

Proje dosyasi (%45) +

Devamsizlik (sadece tam devama verilir) (%5)

Toplam

100
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Soru Toplam
Unite Ad1 Ogretimin Amaci Maddesi Soru
Sayisi
1. Unite: Coklu ortam kavramini agiklayabilme, 1
COkl‘l‘ Ort’i‘m Coklu ortam 6grenmenin temel 5
uygulamalarinin . . .. . .
kuramsal temelleri. Ozelliklerini betlmle}.febllm'e,‘
e Temel kavramlar Coklu ortam tasarim ilkelerini 23 8
e Coklu ortamla siralayabilme, ’
6grenmede temel Coklu ortam 6grenmenin dayandigi 4678
tasarim ilkeleri bilissel kurami bilme, T
2. Unite: Bilissel mimarinin temel 6zelliklerini
Bilissel yiik kurami ve kavrayabilme 9,10
goklu ortam tasarimi "R ik kavramini tanmmlayabilme, | 11, 12
¢ Biligsel mimari = ey -
o Biligsel yiik kuram Ogretlm tasarimeisinin blhs‘sell yuk
e Coklu ortam tizerindeki roliinii ve etkisini 14
tasarimina iliskin kavrayabilme, 7
ﬁﬂlﬁse! yik kurami | Biligsel yiik kuramimdan dogan tasarim 13
Hietert ilkelerini siralayabilme,
Biligsel yiik kuramindan dogan tasarim
ilkelerinin ¢oklu ortam tiretiminde ise 15
kosulmasina doniik ¢ikarimlarda
bulunabilme,
3. Unite: Coklu ortam projesi hazirlama siirecini | 16, 17, 18,
Coklu ortam projesi kavrayabilme, 19,
hazirlama ISR
e Coklu ortam projesi Coklu ortam projesini haZ}rlarken 23, 24. 25
hazirlama siireci gerekli analizleri yapabilme,
e Coklu ortam Bir ¢oklu ortam projesi tasarlayabilme, 26
0grenmede Coklu ortam projesinin gelistirme ve 12
kullanilan yaygin uygulama siireci ile ilgili tim 27
formatlar o . S
etkinlikleri gergeklestirebilme,
e Coklu ortam tasarim o - - -
asamast Egitsel yazilim tiirlerini siralayabilme, 20, 21
Egitsel yazilim tiirlerinin yapisini 29
aciklayabilme,
4. Unite: Yazarlik dili kavraminin tanimini
Coklu ortam yazarhk yapabilme 23
sistemi P ’
e Coklu ortam yazarlik Bllglsayqr ortam{nfia kullamlan 29
sistemine giris yazarlik sistemlerini tantyabilme,
e Giincel yazarlik Giincel bir yazarlik dili programinin 31
dilleri ve yardimci tasidigy ozellikleri siralayabilme,
araglar Bir yazarlik dili seciminde dikkat
edilmesi gereken noktalari 30 5

siralayabilme,

En az bir yazarlik programini bir
egitim yazilimi hazirlayabilecek
derecede kullanabilme,

32
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5. Unite: Grafiksel arayiiz kavramini 33
C"kl‘l‘ Ort’i‘m da sérsel tanimlayabilme,
uygulamalarinaa gorse D ilos . T .
tasarim ve kullanier Insan bllglsa'yar e.tkl.l'eslm'm.de
denetimleri grafiksel arayiizlerin 6nemini ve 34, 35
e Coklu ortam roliinii aciklayabilme,
tasariminda gorsel Grafiksel arayiizlerde kullanilabilecek 36.37 38
e kullanici denetimlerini siralayabilme, T
e (Coklu ortam : SN —
Kullanict denetimlerinin islevlerini ve
uygulamalarinda . : o . 39 10
etkilesim ozelliklerini agiklayabilme,
e (Coklu ortam Coklu ortam uygulamalarinda kullanici 40
uygulamalarinda etkilesimini ve denetimini yapabilme,
kullanier denetimi ve |1 1anscy etkilesimi, geri bildirim
denetim yontemleri . .
teknikleri, ¢oklu ortam yazilimlarinda
kullanic1 dolagimi (navigasyon), ekran 41, 42
tasarimi ve diizenlemesi yontemlerini
bilme ve uygulayabilme,
6. Unite: Coklu ortam uygulamalarinin
'COk'lll(ll Or_“‘_mt gelistirilmesinde kullanilan ses isleme 43
sert Cerinin fasarimt yazilimlarinin neler oldugunu
ve coklu ortam . .
gelistirme araclan soyleyebilme,
e Hareketli gorsellerin Coklu ortam uygulamalarinin
diizenlenmesi gelistirilmesinde kullanilan grafik 44
e Iki ve ti¢ boyutlu isleme yazilimlarmin neler oldugunu
gorsellerin tasarimi sévlevebilme
e Isitsel 6gelerin yiey >
tasartm onlg ortam uygulamalarlnlg
e Yazli 6gelerin . gelistirilmesinde kullanilan resim 45 5
tasarimi isleme yazilimlarinin neler oldugunu
e Gorsel dgelerin Sﬁy]eyebi]me’
tasarimt Coklu ortam uygulamalarinin
e Coklu ortam . .. . .
selistirme gelistirilmesinde kullanilan video 46
yazilimlari isleme ya2111m1ar1n1r} neler oldugunu
sOyleyebilme,
Coklu ortam uygulamalarini
gelistirilirken kullanacaginiz ortam 47
tiirline uygun gelistirme yazilimini
segebilme,
7. Unite: Gorsel, isitsel ve hareketli icerigi 48 49 50
C"kl‘l‘ Ort‘i‘m d olustururken nelere dikkat edilmesi ’ 5 l’ ’
uygulamalarinda A .
kullamlabilirlik gerektigini aciklayabilme, '
e Coklu ortam .Coklu_ortam uygular.nalarlna3 resim,
gelistirme araglari film, animasyon vb. bilesenleri 6gretim 59 53
e Coklu ortam yazilimi tasarimu ilkeleri dogrultusunda ’ 7
gelistirilirken dikkat ekleyebilme,
edilecek hususlarin
belirlenmesi Coklu ortam uygulamalari
e Cokluortam tasarrm | gelistirirken, kullanacagi ortam tiiriine 54
yapilirken ait uygun ortam gelistirme

kullanilacak yeterli
yazilimin secilmesi

yazilimlarini secebilme,
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8. Unite:

Coklu ortam
uygulamalarinda 6l¢me
ve degerlendirme

Temel kavramlar
Bilgisayar destekli
Olgme ve
degerlendirme

Coklu ortam 6lgme
ve degerlendirme
yontemleri

Olgme ve
degerlendirme
araglarinin
kullanilabilirlik
yontemleri

Coklu ortam
araclarinin
kullanilabilirliginin
degerlendirilmesi
teknikleri

Olgme ve degerlendirme kavramlarini

tanimlayabilme, 55,56
Coklu ortam uygulamalari
hazirlanmasi ve ¢oklu ortam
b . - 57, 58
uygulamalarinin degerlendirilmesi i¢in
amag ve yontemleri tanimlayabilme,
Coklu ortam uygulamalarinda
.. - . 59, 60, 61,
kullanilacak 6l¢gme ve degerlendirme
. . 62
araclarini bilme ve hazirlayabilme,
Coklu ortam uygulamalarini 63, 64. 65

degerlendirebilme,

11
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EK-8. AKADEMIK BASARI TESTI

(Akademik basari testi sorular belirtke tablosu ile eslestirilerek verilmistir. (Or: 1-A
gibi))
1. Asagidaki tanimlardan hangisi ¢oklu ortamin tanimidir? (1-A)

a. Diiz metin yaninda sesin duragan ve hareketli resimlerin,
animasyonlarin, grafik, tablo vb. formlarin birden fazlasinin etkili ve
c¢ekici bir bilgi sunumu i¢in bilgisayar ortaminda birlikte ise
kosulmasidir.*

Hazirlanan icerigin web araylizii ile sunulmasidir.
Icerigin hareketli resimlerle sunulmasidir.
d. Igerigin metin olarak sunulmasi ve arka planda icerik metninin
okunmasidir.
2. Asagidakilerden hangisi ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden degildir? (1-C)

a. Tutarhlik

b. Dikkat ¢cekme

c. Konumsal yakinlik

d. Analiz*

3. “Konu dig1 materyaller 6gretimin disinda tutuldugunda 6grenme daha iyi olur”
kurali hangi ¢oklu ortam tasarim ilkesi ile iligkilidir? (1-C)

a. Parcalara bolme

b. Kisisellestirme

C. Tutarlhlik*

d. Zamansal yakinlik
4. Coklu ortam 6grenmenin biligsel kurami asagidakilerden hangisi degildir? (1-D)

a. ki kanal varsayimi

b. Animasyonla sunum*

€. Smurh kapasite

d. Aktifisleme
5. Asagidakilerden hangisi ¢oklu ortam 6grenmenin temel 6zellikleri arasinda

sayillamaz? (1-B)

o o

a. Ogretimin birbirini tamamlayan tiimlesik kaynaklarla sunularak
ogrencinin etkin kilindig1 egitsel uygulamalardir

b. Igerigin animasyon, metin, resim gibi farkli ortamlarla sunularak etkili,
verimli ve ¢ekici bir bilgi sunum ortamdir.

€. Sadece sozcliklerle sunulan bilgilerden ¢cok hem resim hem de
sOzciiklerden olusan bir sunum yoluyla bilginin aktarildig: ortamlardir

d. Bilgilerin her 6grenci igin bir alan gelistirilip web ortamindan direk
olarak 6grenciye 6zel sunulmasidir.*

Asagidaki 3 soruyu sekil-1’e gore cevaplaymiz. (1-D)



275

Sekil — 1

Sekil -1’de 1 numarali soru isaretinin oldugu yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?
a. Calisan bellek*
b. Duyusal kayit
c. Uzun siireli bellek
d. Animasyon
Sekil -1’de 2 numarali soru isaretinin oldugu yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?
a. Sozel bilgiler
b. Uzun siireli bellek*
c. Duyusal kay1t
d. Resim
Sekil -1’de 3 numarali soru igaretinin oldugu yere asagidakilerden hangisi
gelmelidir?
a. Animasyon ekleme
b. Diizenleme
c. Silme
d. Biitlinlestirme *
. Asagidaki verilen bilgilerden hangisi yanlistir? (2-A)
a. Her kanalin birim zamanda isleyebilecegi enformasyon miktar1 5 ile 7
birim/bdliim arasindadir.
b. Aktif 6grenmenin bilissel islemleri segme, analiz, gelistirme
stiregleridir.*
c. Swinirh kapasite varsayimina gore her kanalin isleyebilecegi enformasyon
miktari sinirhdir.
d. Bilissel yiik, kisa siireli bellekte bir kerede gerceklesen zihinsel
etkinliklerin biitiintidiir.

10. Biligsel mimari asagidaki yapilardan hangisinden olusmaz? (2-A)

a. Kisa siireli bellek
b. Uzun siireli bellek
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c. Bilginin arastirilmasi*

d. Bilgi transferi
Biligsel yiik hangi bellekte meydana gelir? (2-B)

a. Uzun stireli bellek

b. Kisa siireli bellek*

c. Transfer bellegi

d. Duyusal kayt
“Ayn1 anda kisa siireli bellekte gerceklestirilen ve dikkat gerektiren zihinsel
etkinliklerin tiimii olarak tanimlanabilir” bu tanim asagidakilerden hangisini
tanimlamaktadir? (2-B)

a. Secme

b. Birlestirme

c. Biligsek yiik*

d. Bilgi transferi
Asagidakilerden hangisi ¢coklu ortam tasarimina iligkin biligsel yiik kurami
ilkelerinden degildir? (2-D)

a. Coklu kanal etkisi

b. Gereksizlik ilkesi

c. Bolunmiis dikkat etkisi

d. Karmasik materyalleri sunma etkisi*
Tasarimda ne kadar detaya yer verilecegine ve hangi ¢coklu ortam tiiriiniin ne kadar
kullanilacagina tasarimci asagidakilerden hangisine bakarak kara vermelidir? (2-C)

a. Ogrenci deneyim diizeyi*

b. Ogretmenin sunum diizeyi

€. Materyalin kalite diizeyi

d. Igerigin zorluk diizeyi
Bilissel yiik kuramindan dogan tasarim ilkelerinin ¢oklu ortam tiretiminde ise
kosulmasina doniik ¢ikarimlarda bulunabilen bir 6gretim tasarimcisi animasyon ile
ilgili ekstra aciklama verilmesi gereken durumlarda asagidakilerden hangisini
kullanir? (2-E)

a. Altyaz1 yerine sesli anlatimi tercih eder*

b. Animasyonu siirekli olarak altyazi ile agiklar

c. Resimlerin agiklamalarini Uistline yazar

d. Kullaniciya denetim yetkisi vermez

Genel bir ¢oklu ortam tasarim siirecinde asagidaki asamalardan hangisi olmaz? (3-
A)

a. Analiz

b. Gelistirme

c. Dagitim *

d. Tasarim

Coklu Ortam Tasarim siireci ilk olarak ne ile baslar? (3-A)
a. Problemlerin arastirilmasi
b. Ornek taslak olusturulmasi
c. Problem durumunun belirlenmesi*
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d. Co6ziim onerilerinin sunulmasi

18. Problem ¢6ziim bulma ve ¢6ziim olusturmada sistematik bir arag olarak tanimlanan
ve analiz siirecinin alt basamaklarindan biri olan adim hangisidir? (3-A)
a. Siirec analizi
b. Gereksinim analizi*
c. On-uc analizi
d. Hedef analizi
19. Genel olarak hedeflere daha iyi nasil ulasilacaginin belirlenmesi i¢in olusturulan
cizelgelerin hazirlanmasi gibi etkinliklerin yer aldig1 agsama hangisidir? (3-A)
a. Degerlendirme
b. Uygulama
C. Gelistirme
d. Tasarim*
20.
i. Proje tasarim planinin gergeklestirilmesi,
ii. Ogretimsel gevrenin ayrmtili bir bigimde ele alinmasi
iii. Tasarimda gorev yapacak grup tiyelerinin olusturulmasi vb gérevlerin
tanimlanmasi.

Yukarida verilenlere gore asagidaki yorumlardan hangisi yapilabilir? (3-E)

a. Kendinden bir sonraki asama i¢in yol gostericidir.*
b. Proje Tasarim siirecinin ilk basamagidir.
C. Hedefe ulasmada engelleyicidir.
d. On-uc analiz tekniklerindendir.
21. Coklu ortam projesinde, gorev alacak takim iiyeleri arasinda hangisi yer almaz? (3-
E)
Proje ylirtitiictisii
Sponsor
Konu alani uzmani
Konu alan1 hedefi (6grenci)*

e 0o o

22.
I. Siireg - tirtin
ii. Problem-¢6ziim
iii. Protipleme-tasarim

Degerlendirme siirecine girmis bir proje tasariminda degerlendirme hangi 6lgiit

ya da dlgiitlere gore yapilir? (3-F)

a. Yalmz I*
b. Yalniz II
c. lvell

d. Lilvelll
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Yiiriitiilen projenin analiz siirecinde, proje yiiriitiiciisiiniin verilenlerden hangisinin
¢ozlimlemesini yapmasina gerek yoktur? (3-B)

a. Hedeflerin yazilmasi

b. Ogretim alanmnin ve dgretim gereksiniminin belirlenmesi

C. Proje tasarim asamasinda kullanilan tiim degerlendirme yontemleri i¢in

gecerli giivenirlik analizlerinin yapilmasi™*
d. Ogretim gereksinimini karsilamaya yonelik sistematik kararlarin
alinmast

Asagidaki gereksinim tiirlerinden hangileri egitim alanindaki gereksinimlerdendir?
(3-B)

a. Yazilim gereksinimleri

b. Uriin bilesen gereksinimleri

C. Yapisal gereksinimler

d. Yordanmis gereksinimler*
On — son analizlerinin son bulmasi asagida verilen analizlerden hangisiyle
gerceklesir? (3-B)

a. Hedef analizi

b. Ortam analizi*

c. Gorev analizi

d. Teknoloji analizi
Proje takiminda daha ¢ok tasarim siirecinde ihtiyag olan yeni iiyelerin takima
eklenmesi ve liyelerin gorevleriyle ayrintili olarak ilgilenen tasarim siireci elemani
kimdir? (3-C)

a. Ogretim tasarimcisi

b. Proje yiritiiciisii*

€. Yardimcr direktor

d. Degerlendirme uzmani
Proje tasarimi1 agsamalar1 arasinda ilerlerken sik sik iyilestirme izlenimleri ve gozden
gecirmelerin yapildig1 asama hangisidir? (3-D)

a. Gereksinim analizi

b. Gelistirme*

c. Degerlendirme

d. Ortam analizi
Asagidakilerden hangisi yazarlik yaziliminin tanimlar arasinda yer almaz? (4-A)

a. Yazarlar icin iiretilmis kelime islemci programlart™

b. Sunum yapmak i¢in 6zellestirilmis programlar

c. Bilgi aktarimi i¢in uygun bir yol saglayan gelistirme araclar

d. Yazilim bilgisi olmayan tasarimcilarin kullandig1 s6zel yazilimlar
Yazarlik dillerinin segilmesi siirecinde verilen kararin en dogru karar olmasi
gerektigini asagidakilerden hangisi en iyi agiklar? (4-B)

a. Okuyucunun elestirel bir dille degerlendirme ve yorum yapmasi

b. Maliyet i¢in sponsor gerekliligi

c. Ust diizey programlama bilgisine sahip programci destegi
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d. Diger sistemlerle veri degisimine olanak vermeyen biitiinciil sistemler
olmast*
Asagidakilerden hangisi yazarlik dili programinin tagidig1 6zelliklerden olan
maliyeti azaltir? (4-D)
a. Ozel donanimlarin ulusal firmalardan edinilmesi
b. Kaynak kodu agik yazilimlarin kullanilmasi*
c. Biiyiik 6lcekli projelerde gerekli donanimlarin proje takimi tarafindan
tiretilmesi
d. Yazilimlarin kullaniciya ticret karsiliginda verilmesinden elde edilecek
gelir
Siireg isleyislerinin en kolay anlatilabilir olmasi giincel bir yazarlik dili yaziliminin
hangi 6zelliginde kapsanmaktadir? (4-C)
a. Gorsel ozellikleri
b. Canlandirma (animasyon) ézellikleri*
C. Ses ozellikleri
d. Kullanim klavuzlart

Asagidaki yazilimlardan hangisi Sunucu tarafinda ¢alisan yazilimlara 6rnektir? (4-E)
a. PHP*
b. HTML
c. CSS
d. Silverlight

Sayisal teknoloji alt yapisina sahip tiim aygitlar ile kullanicilar arasindaki etkilesim
asagidakilerden hangisinin yardimi ile gergeklesir? (5-A)
a. Simgeler
b. Algoritma
Cc. Semalar
d. Grafiksel Arayiiz*
Asagida verilenlerden hangisi basarili bir grafik arayiiz tasariminda dikkate alinmasi
gereken ilkelerden degildir? (5-B)
Kullanicilar i¢in klavye destegi saglamak
Diyalog kutularini geregine uygun bir bigcimde kullanmak
Son kullanici i¢in agik ve anlagilir olmak
Giivenlik agisindan kullanicinin dnceki bilgilerini kayit altinda
tutmamak™
Asagidakilerden hangisi insan — bilgisayar etkilesiminde grafik arayiiz tasarimlarina
gereksinim oldugunu kanitlar niteliktedir? (5-B)
a. Isitsel olarak bir konunun sunulmasinin sikict bulunmasi
b. Grafik tasarimiyla ugrasan kisilerin bilgisayar etkilesiminin daha kolay
olmasi
c. Etkilesimin farkh yas, diizey ve bilissel 6zelliklerdeki kisiler ile olmasi*
d. Komut ekranina kiyasla grafik arayiiziin cazibesinin fazla olmasi

e 0o o
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36. Asagidakilerden hangisi grafiksel arayiiz tasarimi olustururken goz oniine alinmasi
gereken algi ilkelerinden degildir? (5-C)
a. Sekil-zemin iligkisi
b. Yakinlik
c. Tamamlama
d. Tanimlama*
37. Coklu ortam tasarimlarinda kullanici denetimlerinin yer almasinin en temel 6zelligi
nedir?
(5-C)

a. Tasarimin kullanicilar tarafindan kolay kullanilabilmesi*
b. Kullanicinin kendi giiven duygusu igerisinde 6grenme olanagi
olusturulmasi
¢. Kullanicinin kendi 6grenme hizini belirlemesi
d. Kullanici-sunum etkilesimini saglama
38. Kullanici denetim ilkelerinden hangi ikisi sekiller arasi iliski bakimindan benzerlik
gosterir? (5-C)
a. Yakinlik- tamamlama
b. Sekil/zemin iliskisi- benzerlik
c. Sireklilik- tamamlama*
d. Benzerlik-yakinlik
39. Asagidakilerden hangisinin tasarim ag¢isindan ele alindiginda yazilim arayiiziiniin
kullanilabilirligine ve islevselligine dogrudan etkisi vardir? (5-D)
a. Programlama dilinin giincel olmasi
b. Somut ve biiyiik boyutlu resimler kullanilmas1
c. Kullanici denetimleri*
d. Evrensel simgeler
40. Asagida verilen kullanic1 denetimlerinden hangisi ilkogretim diizeyindeki ¢cocuklara
yonelik olarak hazirlanmig yazilim i¢in yanlistir? (5-E)
a. Gizil butonlar ile animasyonun zenginlestirilmesi*
b. Renkli ve daha ¢ok ¢izime yonelik buton tasarimi
c. Daha somut kullanici denetimlerinin yer almasi
d. Eklenen menil ve butonlarin digerlerine oranla daha biiyiik olmasi
41. Bilgisayar tabanli uygulamalar, kendilerinden istenen birtakim islemleri
gergeklestirebilmek i¢in kullanici tarafindan veri ve komut girisine gereksinim
duymaktadir.

Asagidakilerden hangisi yukarida anlatilan kullanict denetimine duyulan
gereksinimi agiklar ? (5-F)

a. Kullanici girisi yardimiyla kullanici-yazilimer dogrudan irtibata
gecebilir.

b. Kullanici kisisel bilgilerini bir kayit defteri olarak bu yazilimda istedigi
Olciide tutabilir.

€. Giivenlik acisindan emin olunan yazilimlar bu denetime izin verir.
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d. Onceki verilere dayanarak yazilimin etkilesimlilik boyutunu
zengingtirebilir.*
42. Asagidakilerden hangisinin tasarimda 6n plana ¢ikarilmasi, yazilimin islevselligini
ve kullanilabilirligini artirir? (5-F)
a. Meniilerde, yaygin kullanima uygun kisayollarin ayn1 sekilde atanmas1™
b. Kaydirma gubuklarini ¢ok kullanarak arayiiziin goze daha ¢ok hitap
etmesi
c. Kullanma klavuzunda, yazilimin yapilis siirecinin yer almasi
d. Eklenen diigmelerin gorsel tasarim ilkelerine uygun olmasi
43. Audacity, Mp3 Cutter gibi ses isleme yazilimlari ¢oklu ortam tasarimina nasil bir
katk1 saglar? (6-A)
a. Ucretli oldugundan giivenirlik daha ¢ok saglanir.
b. Seslere cesitli efektler eklenerek kullanilabilir.*
€. Videolara montaj olarak ses ekleme 6zelligi saglar.
d. Animasyon programlarinin temelini olusturur.
44. Tasarim ac¢isindan bakildiginda bitmap ve vektor kavrami i¢in asagida verilenlerden
hangisi dogrudur? (6-B)
a. Bitmap resimler web tabanli 6grenme ortamlarinda logo vb. tasarimlarda
kullanilir
b. Dijital fotograf makineleri piksel tabanli ¢alistigi igin ¢ekilen fotograflar
vektoreldir
c. Fireworks vb. resim isleme yazilimlari ile vektorel tabanli resimler
olusturulabilir*
d. Egitim yazilimlarinda bitmap vektorel farki gozetilmez
45. Coklu ortam {irtinlerinin en 6nemli 6geleri resimler ve grafiklerdir. Bunun en 6nemli
sebebi asagidakilerden hangisi olabilir? (6-C)
a. Kelimelerle zor bir sekilde ifade edilebilen bir diistince kolayca
aktarilabilir.*
b. Resimler lizerinde degisiklik yapilamadigindan ¢oklu ortam fireticileri
acisindan telif problemi goriilmez.

o

Kullanici arayiizii karmasik programlar yardimiyla islenir.
d. Isitselligi arka plana iterek teknolojik giiriiltiilerden armdirilmis egitim
ortami olusturur.
46. Videolarin ¢oklu ortam tasarimlarinda etkin rol almas1 asagidakilerden hangisiyle
daha iyi agiklanabilir? (6-D)
a. Video paylasim siteleri internetin en sik ziyaret edilen sitelerindendir.
b. Kisa videolar gosteren birgok tematik TV kanali vardir.
c. Videolar boyutlar1 agisindan daha avantajhdir.
d. Video isleme yazilimlar ile gesitli efektlerle daha etkin hale getirilebilir*
47.
I. Windows Movie Maker
ii. MS Expression Web
iii. Windows Auto Shutdown



282

Coklu ortam tasarim ve gelistirme araglarinin tanitilmasi projesinde izlenen
adimlardan bazilar1 yukarida verilmistir. Buna gore;

Asagidakilerden hangisi ya da hangileri bu tasarimda kullanilabilir niteliktedir?

(6-E)
a. Yalniz I
b. lvell*
c. lvelll
d. Hvelll

48. Coklu ortam tasariminin igerigi olusturulurken en ¢ok dikkat edilmesi gereken temel
yaklasim hangisi olamaz? (7-A)
a. Gorsel ve isitsel destek 6gelerinin yerli yerinde kullanilmasi
b. Ogrencinin tasarimin merkezinde yer almasi
€. Coklu zeka kavramina uygun olmasr*
d. Ise kosulan materyalin niteligi
49. Coklu ortam tasarimindaki 6grenmeler daha ¢ok hangi yolla gergeklesmektedir? (7-
A)

a. Dokunsal
b. Gorsel*
c. Isitsel

d. Yazih

50. Asagida verilenlerden hangisi ¢oklu ortam destekli 6grenme ortamlarinda,
ogrenenin gergeklestirdigi biligsel islemlerden biri degildir? (7-A)
a. Secme
b. Durum belirleme*
c. Organize etme
d. Kaynastirma
51. Coklu ortam uygulamalarinda, etkilesimin sagladig1 olanak hangisinde dogru olarak
verilmistir? (7-A)
a. Kullanicinin kendisini daima bir iletisim icerisinde hissetmesi
b. Bilgilerin bu yazilim sayesinde bir ortam tizerinde barindirmasi
c. Kullanicinin sayisal ortamla iletisim kurabilmesi*
d. Duragan gorsellerin yani sira dinamik gorsellerin kullaniciya daha ¢ekici
gelmesi
52. Coklu ortam tasarimlarinda kullanilan hareketli gorsellerden hangisinin ekranda
fazla goriintiilenmesi dikkat daginikligina sebep olabilir? (7-B)
a. Flash animasyon
b. Hareketli gif*
c. Film
d. Cizgi film
53. Asagidakilerden hangisi animasyonlarin egitim ortamlarina sagladig: katkilar
arasinda sayilamaz? (7-B)
a. Tekdiize hareket tekrarlariyla canlilig artirirlar™®
b. Bilginin algilanmasini pekistirirler
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c. Hafizada kalmasini saglarlar
d. Egitimin ¢ekiciligini artirirlar
54. Asagidakilerden hangisi bir doga olaymin olusum anini ve gelisimini en etkili
bi¢imde anlatmada kullanilir? (7-C)
a. Metinlerle
b. Hareketli resimlerle
c. Videolarla*
d. Flash animasyonlarla
55. Olgmenin tanimiyla ilgili verilenlerden hangisi dogru degildir? (8-A)
a. Bir nesnenin kilogram cinsinden 6l¢iilmesi
b. Bir 6grencinin boyunun &lgiilmesi
c. Futbol sahasinin uzunlugunun 6lgtilmesi
d. Sinif boy ortalamasinin 135 cm oldugunun belirlenmesi*
56. Olgme ve degerlendirme etkinliklerinin temel amac1 asagidakilerden hangisidir? (8-
A)
a. Varliklan ve olaylar1 gézlemlemek
b. Gozlemleri ayni cinsten birimle gostermek
c. Yeterlilikleri ve yetenekleri géz 6niine alip yorumlar yapmak*
d. Sistematik olarak bilgi toplamak ve yorumlamak
57. Asagida izlenebilecek yollardan hangisini 6gretmenin, &grencilerinin 6grenmelerini
degerlendirmede kullanmasi uygun degildir? (8-B)
a. Ogretim dncesinde ve sonrasinda, dgrencilerin bir kavram ya da kelime
hakkindaki anladiklarini1 yazmalari istenebilir
b. Ogrencilerin bir dersi veya ddev olarak verilmis bir okuma pargasinin
ana fikirlerini 6zetlemeleri istenebilir
c. Smufi¢inde kisa yazma sinavlar1 uygulanabilir
d. Ogretmen dénem sonunda kendisiyle ilgili goriislerini belirtmelerini
ogrencilerden isteyebilir™®
58.
I. Madde sayis1 ve 6lgme yontemi
ii. Givenirlik
iii. Puanlayici yanligi
iv. Uygulama kosullari

Yukarida verilenler bir 6l¢gme aracinin hangi yoniinii gostermektedir? (8-B)

a. Gecgerligi etkileyen faktorler*
b. Kullanislik ilkeleri
c. Giivenirlik
d. Sistematik isleyis
59. Asagidakilerden hangisi bilgisayar destekli 6lgme ve degerlendirme tiirleri arasinda
degildir? (8-C)
a. Internet destekli 6lgme ve degerlendirme
b. Ag tabanli 6l¢gme ve degerlendirme
c. Bilgisayar temelli 6lgme ve degerlendirme
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d. Interaktif 6lgme ve degerlendirme*
Bilgisayar destekli 6lgme ve degerlendirmenin 6gretmene sagladigi en biiyiik
kolaylik asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir? (8-C)
a. Feedback yonii*
b. Maliyeti
c. Islevselligi
d. Cagauygunlugu
Orgiin egitimde uygulanan bir testin optik formdaki yanitlarmin paylasimli bir optik
okuyucu/yazici tarafindan degerlendirilmesi bilgisayar destekli 6lgme ve
degerlendirme tiirlerinden hangisiyle agiklanabilir? (8-C)
a. Internet destekli 6lgme ve degerlendirme
b. Ag tabanl 6lgme ve degerlendirme
c. Bilgisayar temelli 6lgme ve degerlendirme*
d. Paylasimsal 6lgme ve degerlendirme
CISCO sirketi, ECDL simav1 gibi kullanicilarin bilgisayar bilgisini 6l¢en ve basarili
olanlara sertifika saglayan bu olusumlarda kullanilan 6l¢cme degerlendirme tiirii
hangisidir? (8-C)
a. Internet destekli 6lgme ve degerlendirme*
b. Ag tabanl 6lgme ve degerlendirme
c. Bilgisayar temelli 6lgme ve degerlendirme
d. Paylasimsal 6lgme ve degerlendirme
Coklu ortam destekli degerlendirme i¢in verilenlerden hangisi yanlistir? (8-D)
a. Zaman kaybi olsa da maliyeti azaltir.*
b. Déniitleriyle 6grenci 6grenmesini artirir.
c. Performansa olumlu katki saglar.
d. Ogrencilere gercek yasam deneyimi sunar.
Ol¢me ve degerlendirme uygulamalarimi bilgisayar destekli olarak gerceklestirmenin
avantajlar1 arasinda hangisi yer almaktadir? (8-D)
a. Kullanilan seslere montaj uygulanabilir.
b. Tek diize yaz stilleri kullanilabildiginden akicilik saglar.
C. Metin disindaki ortamlar uygulamalar i¢inde kullanilabilir.*
d. Web destegi saglanabildiginden 6grenmeler kalic1 hale gelir.
Coklu ortam 6lgme ve degerlendirme yontemlerinden metin giris yonergeli soru
ornegi asagidakilerden hangisi olabilir? (8-D)
a. HTML ortaminda checkbox ve radio button gibi nesnelerin
yerlestirilmesi
b. Flash ortaminda metin seklinde sorulan soruya gére nesnelerin alinip bir
kutucuga taginmast
c. Nesne ¢izimine dayali 6rnegin bir not dokiimiiniin hazirlanmasi ve
metinlerin uygun yerlere yazilmasi
d. SQL programciginda gerekli komutlarin ve degiskenlerin kurallara
uygun bir sekilde yazilmas1 *

(Sorularin dogru cevaplarn * isareti ile belirtilmistir.)
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EK-9. CALISMA PLANLARI

A. Calisma Plam (Deney Grubu i¢in)

Calisma Plam (Deney Grubu i¢in)

Gruplarm 8 haftalik ¢alisma siireci boyunca “Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi”

dersi kapsaminda ve arastirmanin sonunda yapmasi planlanan gereksinimler ve uymasi

gereken kurallar asagida ayrintili olarak verilmistir.

Grup olarak;

Aragstirma siirecinde gruplarin kullanacagi dinamik web teknolojileri sunladir;

© ©° N o g bk~ 0w DR

Google+ Circle (Plus)

Google+ Documents

Mind 42 (online kavram haritalar1 olusturmak igin)

Google+ Blog

Google Hangouts (sesli, yazili, gorlintiilii gorlisme yapmak i¢in)
Google plus ana sayfa (¢ekilen videolar1 paylasmak igin)
Google+ drive

Google survey

Google calendar

10. Google chat

Gruplara;

1. [Igerik

2. Konu

3. Hedef

4. Thtiyag olan materyale ait bilgi diger dosyada ayrmntili olarak verilmistir.

Bu dosya igerisinde gruplardan uygulama icin secilecek gergek hayatla

iligkilendirilmis bir problem temelli ¢alisma belirlenmistir.

Proje kapsaminda gelistirilecek olan iiriinler;
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Gelistirilecek iiriinlerdeki (materyallerde de var olmas1 istenilen)
minimum gereksinimler sunlar olacaktir;

1. Video (Gruplarin ¢gekmis olduklar1 en az 90 sn.’lik bir video)

2. Gruplarm iirin dosyalarini hazirlarken hazirlamis olduklar1 metin (en az 500
kelimelik metin )

3. Gruplarin iiriin dosyalarini hazirlarken hazirlamis olduklar1 animasyon (en az
bir tane konu ile ilgili animasyon)

4. Uriin dosyas1 hazirlanirken hazirlamis olduklar simiilasyon

5. Gruplar materyal hazirlamak i¢in yapacaklari ihtiya¢ analizinde belirlenmis
olan konuya ait icerigi (alt konular1) kavram haritas1 ile gostermelilerdir. Gruplar
materyal hazirlarken yapacaklari igerik agacini Mind 42 yazilimimi kullanarak
olusturmalidir.

6. En az bir tane etkilesimli animasyon hazirlanmaldir. (Ornek olarak;
Ogrencinin veri girebilmesi, zoom in — out yapabilmesi, yazi yazip metin girebilmesi
gibi.)

7. Grup 6grencilerinin kendi kameralari ile gekmis olduklar1 gorseller (resim en
az 5 tane)

8. Her bir grup i¢in isim ve logo gelistirilmelidir.

9. Uygulama ve geribildirim verebilen etkilesimli bir modiil gelistirilmeli
(Practice feed back), kullanici uygulama yaparken gelistirilen materyal geribildirim
verebilmelidir.

10. Ogrenci dgrenmesini degerlendirebilen bir modiil gelistirmelidir.

Test, eslestirmeli test, agik u¢lu soru, kisa cevapli soru igerebilir.

Gruplarin gelistirmis olduklar1 materyaller ¢alisma sonunda proje dosyasi olarak
teslim alinacak ve gelistirilen bu iriinler proje dosyas: degerlendirme formu ile

degerlendirilecektir.

Grup olarak gruplarin iirlin dosyalarini hazirlarken siire¢ boyunca gruplarin

yapacaklar1 temel gereksinimler (Haftalik olarak);

1. Proje gelisim (tasarim) raporu Google documents’de olusturulacak ve Google

Drive’da kaydedilecektir.



287

a. Ogrenciler proje gelisim raporlarini Google+ documents’de olusturduklar:

dokiiman vasitasiyla birbirleri ile ve 6gretim elemani ile paylasarak olusturacaklardir.

2. Gruplar bloglarinda her hafta proje tasarim siireclerini agiklayan en az (en az

200 kelimelik) bir post yapacaklardir.

3. Gruplar uygulama baslangicinda bloglarinda s6zlesme ve gorev tanimlarini
olusturup yaymlayacaklardir.
a. Uygulama siirecinde yapilacaklari, konulari, secilen boliimleri, icerik ile ilgili

yapilacak listelerini her grup blogunda yayinlayacaktir.

4. Gruplar diger gruplara ait en az 3 grubun bloglarindaki postlarina haftada en
az bir kere yorum yapacaklardir (is planlari, karsilastiklar1 zorluklar1 ve o hafta neler
yaptiklarini yazacaklar, buradaki amag her bir grup diger gruplara geribildirim verecek,
yaptiklarina yardimci olacak, tavsiyeler vereceklerdir - Grup temelli akran

degerlendirmesi gergeklestirilecektir.)

5. Gruplar haftada en az bir kere Google Hangout’u kullanarak grup igi goriisme
yapmalilardir.

a. Gruplar haftada en az bir kere Google Hangout toplantis1 yapmalidr.

6. Gruplarim uygulama siireci boyunca Documents ve Google Plus ana ekrani

stirekli kullanacaklar1 dinamik web teknolojileri araglari olacaktir.

7. Gruplarin iriin dosyalarin1 hazirlarken hazirlamis olduklari materyale
ekledikleri videonun en az 1 prototipini (finalden bir 6nceki versiyonu) Google plus ana
ekranlarma yiikleyecek (post edilecek), diger gruplarla paylasacak ve her 6grenci kendi
grubu haricinde en az 3 grubun materyaline yorum yazacaktir.

a. Videolarin daha iyi hazirlanmasi ve diizenlenebilmesi i¢in minimum 3

tavsiyede bulunulacaktir.

Calisma sonunda gruplarin iiriin dosyalarim1 hazirlarken hazirlams
olduklar1 projeler (Proje dosyasi online web sayfas1i ya da bloglarinda da

sunulabilir) sunlar olabilir;
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e  Materyal bir kitap boliimii olabilir.

e Z-kitap da olabilir. Ciinkii Z kitap video, animasyon, metin ve
simiilasyonlardan hepsini i¢inde barindiran bir materyaldir.

e  Web sayfasi olabilir.

e Animasyon olabilir.

e Flash tabanli konu sunumu olabilir.

Degerlendirme
Akademik basari testi son test puani (%50) + Proje puani (%45) + Derse Devam
puani (%5)

Gereksinimlere ait ayrintili aciklama su sekildedir.

(3 kisilik alan uzmanlari tarafindan belirlenmistir.)

1. Video (Gruplarin ¢ekmis olduklari en az 90 sn.’lik bir video)

e Belirli bir senaryo dahilinde ve planlanmis, egitim icerikli bir video i¢in 90 sn
uygun olacaktir.

e Cekilen videonun hangi nitelikte oldugu o6nemlidir. Ornegin senaryo
dahilinde bir 6genin tanitimi1 yapilmali ve video icinde bir kisi (sunucu) en az 1 dk
aciklama yapmalidir.

e Video en az 720p kalitesinde olmalidir,

Iki ayr1 sahneden olusmalidir,

Belirli bir objenin ii¢ farkli agidan ¢ekimlerini igermelidir.

2. Gruplarin {irtin dosyalarint hazirlarken hazirlamis olduklart metin (en az
500 kelimelik metin )

e 500 kelimelik metin, 4 kisilik bir grup igin ¢ok az kalabilir, Ancak, igerigin
anlatilmasi ve konuya hakim olmalarini gostermeleri i¢in yeterli olacaktir.

3. Gruplarin iirlin dosyalarin1 hazirlarken hazirlamis olduklari animasyon (en
az bir tane konu ile ilgili animasyon)

e Belirli bir senaryo dahilinde ve planlanmis, egitim igerikli bir animasyon
olmalidir.

e Icerik sesli, gorsel ve metinsel olarak ayrintili anlatilmalidir.
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&

Uriin dosyas1 hazirlanirken hazirlamis olduklar1 simiilasyon

Simiilasyon oldukca detayl1 bir sekilde anlatilmalidir.

Simiilasyona 6rnekler vermek c¢ok ideal olacaktir.

Etkilesim sayisi, etkilesim kalitesi (dogruluk vb.), ger¢ekeilik vb. gibi alt
kriterler olmalidir.

e Simiilasyonda siire énemli bir etkendir. Ornegin yumurtanin pisirilmesini
simiile eden bir oyunda stireler 6nemlidir.

e Muhtemelen siire ile etkilesim sayisi bir denge iginde kriter olarak

sunulabilir.

5. Gruplar materyal hazirlamak i¢in yapacaklari ihtiyag analizinde belirlenmis
olan konuya ait igerigi (alt konular1) kavram haritas1 ile gostermelilerdir. Gruplar
materyal hazirlarken yapacaklari igerik agacini Mind 42 yazilimini kullanarak
olusturulmalidir.

e Ihtiyac analizi, amaglar, igerik analizi, kullanishlik testi, degerlendirme gibi
basliklar ve alt basliklar1 olmalidir.

e Ayrmtilart artirmalisiniz,

6. En az bir tane etkilesimli animasyon hazirlanmalidir.

e Ornek olarak; 6grencinin veri girebilmesi, zoom in — out yapabilmesi, yazi
yazip metin girebilmesi gibi.

7. Grup o6grencilerinin kendi kameralar1 ile ¢gekmis olduklar1 gorseller (resim
en az 5 tane)

e QGruplar cektikleri her resim ya da her gorsel materyalin igeriginde grup
logosunu bulundurmalidir.

e Resmin kalitesini en az 1024x768 olmalidir.

e Resimler bir senaryo dahilince olmalidir (gruplarin kendi konularini igerecek
sekilde, kendi konularina ait olan kavramlar hakkinda olmak zorundadir).

8. Her bir grup i¢in isim ve logo gelistirilmelidir.

e  Gruplar kendi tasarimlar1 olan isim ve logolar1 olusturacaklardir.
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9. Uygulama ve geribildirim verebilen etkilesimli bir modiil gelistirilmeli
(Practice feed back), kullanici uygulama yaparken gelistirilen materyal geribildirim
verebilmelidir.

Geri bildirim sayisi, ne kadar uzunlukta oldugu, sesli, gorsel, hareketli, vb
ayrintilara dikkat edilerek hazirlanmalidir.

10. Ogrencinin dgrenmesini degerlendirebilen bir modiil gelistirilecek. Test,

eslestirmeli test, agik uclu soru, kisa cevapli soru igerebilir.

Soru sayist en 6nemli kriter olacaktir.

B. Calisma Plam (Kontrol Grubu i¢in)
Calisma Plam1 (Kontrol Grubu I¢in)
Gruplarm 8 haftalik calisma siireci boyunca “Coklu Ortam Tasarimi Ve Uretimi”

dersi kapsaminda ve arastirmanin sonunda yapmasi planlanan gereksinimler ve uymasi

gereken kurallar asagida ayrintili olarak verilmistir.

Grup olarak

Gruplara;

1. Igerik

2. Konu

3. Hedef

4. Thtiyag olan materyale ait bilgi diger dosyada ayrintili olarak verilmistir.

Bu dosya igerisinde gruplardan uygulama ig¢in segilecek gercek hayatla
iligkilendirilmis bir problem temelli ¢calisma belirlenmistir.

Proje kapsaminda gelistirilecek olan proje;

Gelistirilecek materyallerdeki (Projede var olmasi istenilen) minimum

gereksinimler sunlar olacaktir;

1. Video (Gruplarin ¢gekmis olduklar1 en az 90 sn.’lik bir video)
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2. Gruplarm proje dosyalarint hazirlarken hazirlamis olduklari metin (en az 500
kelimelik metin )

3. Gruplarin proje dosyalarini hazirlarken hazirlamis olduklar1 animasyon (en az
bir tane konu ile ilgili animasyon)

4. Proje dosyasi hazirlanirken hazirlamis olduklart simiilasyon

5. Gruplarin materyal hazirlamak i¢in yapacaklari ihtiya¢ analizinde belirlenmis
olan konuya ait icerigi (alt konular1) kavram haritas1 ile gostermelilerdir. Gruplar
materyal hazirlarken yapacaklar1 igerik agacini kavram haritas1 yazilimini kullanarak
olusturulmalidir.

6. En az bir tane etkilesimli animasyon hazirlanmalidir. (Ornek olarak;
Ogrencinin veri girebilmesi, zoom in — out yapabilmesi, yazi yazip metin girebilmesi
gibi.)

7. Grup 6grencilerinin kendi kameralari ile ¢ekmis olduklar1 gorseller (resim en
az 5 tane)

8. Her bir grup i¢in isim ve logo gelistirilmelidir.

9. Uygulama ve geribildirim verebilen etkilesimli bir modiil gelistirilmeli
(Practice feed back), kullanici uygulama yaparken gelistirilen materyal geribildirim
verebilmelidir.

10. Ogrenci dgrenmesini degerlendirebilen bir modiil gelistirmelidir.

Test, eslestirmeli test, agik u¢lu soru, kisa cevapli soru icerebilir.

Gruplarin gelistirmis olduklari materyaller ¢alisma sonunda proje dosyasi olarak
teslim almacak ve gelistirilen bu iriinler proje dosyast degerlendirme formu ile

degerlendirilecektir.

Grup olarak gruplarin proje dosyalarini hazirlarken siire¢ boyunca gruplarin

yapacaklar1 temel gereksinimler (Haftalik olarak);

1. Proje gelisim (tasarim) raporu = A4 kagitta olusturulacak (her grup proje
dosyasina ekleyecek).

2. Gruplar her hafta yapmis olduklar1 ¢aligmalara ait en az bir rapor yazacaklar
(en az 200 kelimelik).

3. Uygulama baslangicinda gruplar sdzlesme ve gorev tanimlarini A4 kagitlarda

olusturup dosyalarina eklemelidirler.
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a. Gruplar uygulama siirecinde yapilacak gorevleri, konulari, segilen boliimleri,
icerik ile ilgili yapilacaklari raporlar halinde olusturacaklardir.

4. Gruplar diger gruplara her hafta en az bir yorum yapacaklar (grup temelli
akran degerlendirmesi)

5. Gruplar haftada en az bir kere toplanti yapip bu toplantiya ait raporu
dosyalarina ekleyecekler (grup i¢i goriisme yapacaklar).

a. Haftada en az bir kere grup toplantis1 yapilacaktir.

6. Her hafta i¢in yapilan gereksinimlere ait ayrintili olarak rapor hazirlanacak
(kavram haritalar1 gibi yazilimlarda kullanilabilir, ayrintili ekran gorintileri vb.) ve

hafta tarihlerini belirten klasorlerle olusturulan igerik proje tesliminde verilecektir.

Calisma sonunda gruplarin Proje dosyalarimm hazirlarken hazirlamg
olduklar1 materyaller sunlar olabilir;

e Materyal, bir bagka deyisle yapilacak olan tasarim bir kitap boliimii olabilir.

e Z-kitap da olabilir. Ciinkii Z kitap video, animasyon, metin ve
simiilasyonlardan hepsini i¢inde barindiran bir materyaldir.

e  Web sayfasi olabilir.

e Animasyon olabilir.

e Flash tabanli konu sunumu olabilir.

Degerlendirme
Akademik basar1 testi son test puani (%50) + Proje puani (%45) + Derse Devam
puani (%5)

Gereksinimlere ait ayrintih aciklama su sekildedir;

(3 kisilik alan uzmanlan tarafindan belirlenmistir.)

1. Video (Gruplarin ¢ekmis olduklart en az 90 sn.’lik bir video)

e Belirli bir senaryo dahilinde ve planlanmuis, egitim icerikli bir video i¢in 90 sn

uygun olacaktir.
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e Cekilen videonun hangi nitelikte oldugu onemlidir. Ornegin Ssenaryo
dahilinde bir 6genin tanitimi yapilmali ve video i¢inde bir kisi (sunucu) en az 1 dk
aciklama yapmalidir.

e Video en az 720p kalitesinde olmalidir,

Iki ayr1 sahneden olusmalidir,

Belirli bir objenin {i¢ farkli agidan ¢ekimlerini i¢ermelidir.

2. Gruplarmn iirtin dosyalarim1 hazirlarken hazirlamis olduklar1 metin (en az
500 kelimelik metin )

e 500 kelimelik metin, 4 kisilik bir grup i¢in ¢ok az kalabilir, Ancak, igerigin
anlatilmas1 ve konuya hakim olmalarini géstermeleri i¢in yeterli olacaktir.

3. Gruplarin iirlin dosyalarini hazirlarken hazirlamis olduklar1 animasyon (en
az bir tane konu ile ilgili animasyon)

e Belirli bir senaryo dahilinde ve planlanmis, egitim igerikli bir animasyon
olmalidir.

e Icerik sesli, gorsel ve metinsel olarak ayrintili anlatilmalidir.

4. Uriin dosyast hazirlanirken hazirlamis olduklari simiilasyon

e Simiilasyon oldukg¢a detayl: bir sekilde anlatilmalidir.

e Simiilasyona o6rnekler vermek ¢ok ideal olacaktir.

e Etkilesim sayisi, etkilesim kalitesi (dogruluk vb.), gercekeilik vb. alt kriterler
olusturulmalidir.

e Simiilasyonda siire 6nemli bir etkendir. Ornegin yumurtanin pisirilmesini
simiile eden bir oyunda stireler 6nemlidir.

e Muhtemelen siire ile etkilesim sayisi bir denge iginde kriter olarak

sunulabilir.

S. Gruplarin  materyal hazirlamak i¢in yapacaklari ihtiya¢c analizinde
belirlenmis olan konuya ait igerigi (alt konular1) kavram haritas1 ile gdstermelilerdir.
Gruplar materyal hazirlarken yapacaklari icerik agacini kavram haritasi yazilimini
kullanarak olusturmalidir.

e Ihtiyac analizi, amagclar, icerik analizi, kullanishlik testi, degerlendirme gibi
bagliklar ve alt bagliklar1 olmalidir.

e Ayrmtilart artirmalisiniz,
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6. En az bir tane etkilesimli animasyon hazirlanmalidir.

e Ornek olarak; 6grencinin veri girebilmesi, zoom in — out yapabilmesi, yazi
yazip metin girebilmesi gibi.

7. Grup Ogrencilerinin kendi kameralar1 ile ¢gekmis olduklar1 gorseller (resim
en az 5 tane)

e Gruplar cektikleri her resim ya da her gorsel materyalin igeriginde grup
logosunu bulundurmalidir.

e Resmin kalitesi en az 1024x768 olmalidir.

e Resimler bir senaryo dahilince olmalidir (gruplarin kendi konularini igerecek
sekilde, kendi konularina ait olan kavramlar hakkinda olmak zorundadir).

8. Her bir grup i¢in isim ve logo gelistirilmelidir.

e  Gruplar kendi tasarimlar1 olan isim ve logolar1 olusturacaklardir.

9. Uygulama ve geribildirim verebilen etkilesimli bir modiil gelistirilmeli
(Practice feed back), kullanici uygulama yaparken gelistirilen materyal geribildirim
verebilmelidir.

e Geri bildirim sayisi, ne kadar uzunlukta oldugu, sesli, gorsel, hareketli vb.
ayrintilar hazirlanmaldir.

10. Ogrencinin dgrenmesini degerlendirebilen bir modiil gelistirilecek. Test,
eslestirmeli test, agik uclu soru, kisa cevapli soru igerebilir.

e Soru sayisi en onemli kriter olacaktir.
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EK-10. GRUP LOGOLARI ve ISIMLERI

GRUP Alt+F4

GRUP FONKSIiYON

1)
Q
+
©

GRUP QWERTY
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EK-11. GRUP SOZLESMELERI

A.132. FILO - GRUP Sézlesmesi

Grup Uyeleri

1 Gi— Tu-- ---- as
2 M------- d------- ul
3 M- E---al

4 S-—--aY--—---

Grup 132.Filo olarak Bilgisayar Aglari ve Iletisim dersi kapsaminda web
teknolojilerini kullanarak Zihinsel Engellilere Iletisim Becerilerinin kazandirilmasi
konusunda yapacagimiz ¢aligmalarla ilgili olarak, 15.03.2013’te gergeklestirilen Google
hangout goriismesiyle grup iiyeleri arasinda gorev paylasimi yapilmistir ve su

sekildedir;
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Grup Baskani ve Tasarimct : M------- d------ ul
Grup Sozciisii : M-- E---al
Google Documents ve rapor Sorumlusu : Gi— Tu-- ---- as

Portfolyo Yoneticisi : Sti-----a Y -----

Baskanin ve Tasarimcinin Gorevleri:

1. Grup igerisinde belirlenen toplanti saatinden 1-2 giin once Ogretim
gorevlisini toplantiya davet etmek.
2. Is birlikli grup calismasini kontrol etmek.
Yapilan ¢aligmalarda son diizenlemeleri yapmak.
Blog ve Google + paylagimlarini yapmak.
Diger gruplarin yaptig1 yorumlara ait paylasimlari, segerek paylagmak.

Grupla ilgili gorsel tasarimlar yapmak.

N o g &~ w

Hangout toplantilarini video olarak kaydetmek.

8. ‘Documents ve rapor Sorumlusunun’gonderdigi haftalik raporun son
halini blogda paylagsmak ve kayit halinde arsivlemek.

9. Driver yoneticisinin gonderdigi haftalik arsivlenen belgeleri kayitta
tutmak. (Toplantilarda alinan resimler, documents’la olusturulan belgeler, Mind 42 ile

hazirlanmis kavram haritalari.)
Grup Sozciisiiniin Gorevleri:
Blog paylasimlarinda eger gerek varsa diizenlemeleri yapmak.

Diger bloglar1 giinliik takip etmek.

Dersin 6gretim eleman ile grup ¢aligmalar1 hakkinda iletisimde olmak.

> wo e

Calisma sirasinda karsilasilan teknik sikintilari not etmek.

Documents ve Rapor Sorumlusunun Gorevleri

1. Grup igerisinde toplanti saatlerini ayarlamak ve 6gretim gorevlisini davet

etmesi icin toplanti giinii ve saat bilgisini grup baskanina iletmek.
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2. Documents’ta olusturulan belgeleri kontrol etmek varsa gerekli
diizenlemeleri yapmak.
3. Haftalik rapor diizenlemelerini yaparak arsivlemesi ve yayinlamasi igin

grup bagkanina géndermek.
Portfolyo Yoneticisinin Gorevleri:

1. Hangout goriismelerinde resimler alarak kayit tutmak. (Resimlere verilen
isimlerin tarih-numara seklinde olmasina dikkat ederek)

2. Documents’ta haftalik olusturulan belgelerin arsivlemesini yaparak grup
baskanina gondermek.

3. Mind 42 ile olusturulan kavram haritalarin1 export edilmis sekilde
arsivleyerek grup baskanina gondermek.

4, Tiim bu arsivieme islemlerinde genel arsivieme kurallarina wyarak ve

dosyalar arasinda karisiklik ¢itkmasini engelleyecek sekilde yapiimalidir.

Donem boyunca Tiim Tasarimcilarin Gorevleri:
Kendilerine verilen gorevleri eksiksiz yerine getirmek ve slire¢ igerisinde

belirtilen kurallara kesinlikle uymak.
Ek danigsmanlik kurumlari ile goriismeler ayarlamak ve orada gozlemler yapmak.
Calisma Kapsaminda Kullanacagimiz Web Teknolojileri:

Google+ Circle (Plus)
Google+ Documents
Mind 42 (online kavram haritalar1 olusturmak i¢in)

Google+ Blog

1
2
3
4
5. Google Hangouts (sesli, yazili, goriintiilii gériisme yapmak igin)
6. Google Plus ana sayfa (¢ekilen videolar1 paylasmak i¢in)

7. Google+ Drive

8. Google Survey

9. Google calendar

10. Google chat
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B. Sanal kalem grup sozlesmesi
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EK-12. ARASTIRMADA KULLANILAN GOOGLE TEKNOLOJILERI

Diinya iizerinde internet ¢agmin vazgecilmezi olan Google ilk olarak yalnizca
arama motoru misyonuyla varligint devam ettirirken, giiniimiizde ise sade bir arama
motoru olmanin ¢ok lizerinde bir¢ok faaliyet ve hizmetlerle kendini gostermekte ve
diinyada sadece birkag istisna bolge haricinde kullanicilarin en gok tercih ettigi arama
motoru olma ozelligini tasimaktadir. Bu boliimde arastirmada kullanilan Google

Teknolojilerinin ayrintili olarak agiklamalar1 verilmistir.

Google teknolojilerini kullanabilmek i¢in bir Google hesabimin edinilmesi

gerekmektedir. Bunun i¢in izlenecek adimlar asagida belirtilmistir.

Oncelikle Google ana sayfasindan Gmail baglantisina tiklanir. (Resim 1)

+5iz Arama Gorseller Play YouTube Haberler |Gmail| Drive Takvim Ceviri Daha fazlasi ~

Google

Tlrkiye

Google'da Ara Kendimi $ansh Hissediyorum

Resim 1: Google Ana sayfa

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, bir gmail adresi alindiginda yalnizca bir
mail hesab1 degil, ayn1 zamanda bir Google hesabi olusturulmaktadir. Bu durumun
avantaji, Google’in e-posta hizmetinden baska diger teknolojilerinden de aktif

yararlanilmasi i¢in kullanilabilmesidir.
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Gmail drindnde yeni misiniz? SRR

Resim 2: Yeni Hesap Olusturma

Google teknolojilerini kullanmak ig¢in gerekli olan hesabi agarken gmail giris
sayfasindan hesap olustur baglantisina tiklanir ve gelen form ekraninda istenilen kisisel

bilgiler doldurulur. (Resim 2)

Oturum ag Google

Kullanict adi

Sifre

v Oturum acik kalsin

Hesabiniza erigemiyor musunuz?

Resim 3: Giris Ekram

Gerekli alanlar doldurulduktan sonra kayit islemi tamamlanmaktadir. Kayit
olduktan sonra Kullanict Adi ve Sifre ile resim-3’de verilen ekrandan kullanici girisi

yapilmaktadir. (Resim 3)
1.1. Google Documents (Google dokiimanlar, Google+ Docs)

Google dokiimanlar, bir¢cok farkli dokiiman tiirii olusturma ve olusturulan bu
dokiimanlar1 igbirlikli olarak, es zamanli paylasim ve diizenleme, verileri depolama ve
sayilan biitiin bunlar1 online ve kullanicidan herhangi bir {icret alinmaksizin yapma

imkani1 sunan Google hizmeti olarak ifade edilmektedir.
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Google’in drive servisinde ¢alismakta olan Google dokiimanlar, online ortamda
kelime islem, elektronik tablo, sunu, form, ¢izim gibi bir takim Office dokiimanlarin
olusturulabildigi bir dinamik web teknolojisidir. Google+ Docs’da kullanicilara 5
GB’lik alanlar ayrilmaktadir. Kullanicilar bu alanla online dokiiman olusturabilmekte
ayrica online olmadan kendi bilgisayarinda hazirlamis olduklar1 dokiimanlar
yiikleyebilmektedirler. Google+ Docs’a yiiklenen dosyalar Google dokiimanlar
formatina, pdf ve image dosyalarmi da text formatina doniistiirebilme imkani

saglamaktadir.

Google dokiimanlar hesabinda olan dokiiman, mail listemizde ekli bir kisi ve
ekli olmayan bir kisi ile, Google plus’ ta olusturulan bir gevredeki (circle) kisiler ile ya
da baglant1 linkinin gonderildigi kisilerle paylasilabilmektedir. Ayrica diizenleme,
erisme ve yorumlama (herkes tarafindan goriilen yorumlama sistemi) ile igbirlikli
calismaya imkan taniyarak farkli yetkiler ile birlikte dosya iizerinde ¢alisma imkani
tanimaktadir (Bu yetkiler degistirilebilir dokiiman i¢in gegerlidir, 6rnegin resim dosyasi
icin bu yetkiler yoktur. Degistirilebilir dokiiman olabilmesi i¢in online olusturulmus
dokiiman olmas1 ya da Google+ Docs’a yiiklenen dosyalardan 6rnegin Word belgesinin

Google+ Docs Sistemine donistiiriilmesi gerekmektedir).

Dokiimanda degistirme yetkisine sahip kisi, dosyada diizenleme yaptigi takdirde,
hangi giin ve saatte yaptig1 sisteme islenmektedir. Hangi editdrlerin neyi giincelledikleri
giinlik (log) dosyalarinda kayit altina alinmaktadir. Bu 06zellik ortak yiiriitiilen
projelerde, isbirlikli ¢alismalar i¢in siirekli dosya alip-verme gibi bir is yiikiinii ortadan
kaldirmaktadir. Ornek olarak bir projede ¢alisan 4-5 kisilik bir grubun proje raporunu
yazma kisminda online olarak ¢alisabilme imkan1 mevcut olmaktadir. Google+ Docs’da
ilk dokiimani olusturan kisi yonetici (admin) olarak projeyi yonetme imkanina sahiptir.
Yonetici, liye (editor) ekleyip ¢ikarma yetkisine sahipken, izin verdigi halde bu gorevi
diger editorlerde yapabilmektedir. Bu da proje calismasi yaparken Ogretim elemani
(admin) ve 0grenciler (editor)’in ortak calisma yapabilecegi ve degisik roller alabilecegi
bir sistemi kurma imkani vermektedir. Sonuc¢ olarak dinamik web teknolojilerinin
egitime entegrasyonu agisinda bakildiginda Google dokiimanlar ve Google+ Plus

birbirine destek veren giiclii birer dinamik web teknolojisidir.
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Internet ortaminda herhangi bir belge (kelime islemci, sunu vb.) olusturup
istenilen kullanicilarla paylasilmak istendiginde Google Dokiimanlar
kullanilabilmektedir. Google dokiimanlara Google ana sayfasinda bulunan Dokiimanlar
(varsayilan dile gore degisiklik gosterebilir) baglantisindan ya da docs.google.com web

baglantisi tizerinden ulagilabilir.

Google dokiimanlar kullaniciya,
e Office yazilimlar olarak;
o Word
o Excel
o Power point Dosyalari
e Form hizmeti olarak;

o Anket alanlar1 vb. basta olmak {izere bir¢ok farkl tiirde ¢alisma

dosyasi olugturabilme hizmeti saglamaktadir.

o GoogleForms: Google Forms, Google dokiimanlar servisinde
olusturulabilen bir dokiiman ¢esididir.  Google Forms ile
hazirlanmig formlarin, anketlerin uygulanmast ve
degerlendirilmesi avantajli bir sekilde yapilabilmektedir. Bu
dinamik web teknolojisi sayesinde etki alanindaki bir ¢ok kisiye
online olarak ulagsmak ve hazirlanmis olan formlarin ve anketlerin
uygulamasinin miimkiin olmasi gayet verimli olmaktadir. Google
Forms teknolojisi kullanici tarafindan doldurulan ve gonderilen
formlarn  tim  degerlerini, istatistik  sonuglarina = gore
degerlendirip sonucu sunmaktadir. Calismanin tiim islemlerinin
sonunda hazirlanan form, dlgek ve anket ile 6l¢iim sonuglarini
xlsx, pdf ya da html formati ile kayit edebilme imkani

tanimaktadir.
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Metin Belgesi Olusturma

OLUSTUR

Resim 4: Yeni Metin Belgesi Olusturma

Bos bir metin belgesi resimde de goriildiigii lizere Dokiiman baglantisina

tiklanarak olusturulabilir (Resim 4).

Yeni Kullanici

IDcsya Dizenle Gérintile Ekle Bigim Araglar Tablo Yardlml

Resim 5: Metin Belgesi Ust Meniisii

Agilan ekranin st tarafinda asina olunan masaiisti ¢evrimdist Office
yazilimlarinin meniisiine benzer bir menti yer almaktadir. Bu mentiler sayesinde yazilan

yazilarin bigimsel diizenlemeleri kolayca yapilabilir. (Resim 5)

Sag st taraftaki “Yorumlar” ve “Paylag” diigmeleri yardim ile de olusturulan
dokiimanin farkli kullanicilarla igbirlikli diizenleme yapabilme imkani saglanabilir.
Paylagilmak istenen dokiiman ekraninin sag iist kosesinde yer alan Paylas diigmesine
tiklandiginda, eger dokiiman heniiz kaydedilmemis (Resim 6) ise dncelikle kayit ekran,
sayet daha 6nceden kaydedilmis bir dokiimansa (Resim 7) da paylasma bilgileri ekrani

gelir.
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Paylasmadan dnce adlandinn

FPaylasmadan dnce adsiz dokiimammza bir isim verin:

Yeni Kelime Islemci Dokiiman

Kaydet Atla

Resim 6: Metin Belgesi Kayit Ekram
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Paylasim ayarlan

Paylagim baglantisi (yalnizca ortak calisanlar erigebilir}
https://docs_google . com/document/d/1vww 4EOkKwHgV gBCHTtNIvmSiYzpYKTNF

Baglantiyi su yolla paylag M E n

Erigimi olanlar

Ozel - Yalnizca asafida listelenen kigiler

erigebilir Dedgistir...
- Yeni Kullamct Yeniyim (siz) yenikullaniciyi... Sahibi
Kigileri davet et:
kullanici1@-—.com Dizenleyebilir =

kullanici2@-—.com

v Dazenleyebilir
" Kigileri e-posta yoluyla bilgilendir - lleti
Aciklama ekleyebilir

Gorintileyebilir ni
Paylag ve kaydet Iptal yapist

Resim 7: Metin Belgesi Paylasim Bilgileri

Dokiiman meniisiinlin hemen alt kisminda yer alan ¢esitli ara¢ cubuklar
sayesinde de dokiiman icerisinde bigimsel diizenlemeler yapilacak kisimlara pratik bir
sekilde ¢esitli uygulamalar yapilabilmektedir. Bu ara¢ kutularinin hemen alt kisminda

da genel kelime islemci yazi ara ylizii yer almaktadir. (Resim 8)
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Resim 8: Metin Belgesi Ara yiizii

Yukarida ifade edildigi {izere dokiiman olusturma islemi diger dokiiman
elemanlar1 iginde ayni sekilde seyretmektedir. Ayrica, olusturulan dokiiman farkli
kullanicilarla paylasmada izlenecek yol, olusturulan bir metin belgesinin paylasim

ozelligiyle diger dokiiman elemanlarinin olusturma 6zellikleri aynidir.

Genel olarak, Google Dokiimanlar ile olusturulan dokiiman ve dosyalarla

sunulan 6zellikler asagidaki gibi siralanabilir:

Birgok farkli dosya tiirii Google Dokiimanlar tiiriine ¢evrilebilmektedir.

e Bicimsel islemler (boyama, kenarliklar vs.) ¢esitli segenekler araciligi ile

kolaylikla uygulanabilmektedir.

e Olusturulan dokiiman {izerinde yorum yapma, diizenleme veya yalnizca
gorlintiilleme erisimlerini  dokiimani olusturan kullanic1 belirleyecek
sekilde, kullanict ile birlikte bir dosyada ortak calisma yapmaya farkli

kullanicilar davet edilerek ¢evrimici ¢alisma yapilabilmektedir.

e (Google dokiimanlar kullaniciya, istendigi takdirde ¢evrimdist calisiimak
tizere, dokiimanlari, desteklenen bir¢cok farkli formatta (Ms Word,

OpenOffice, Pdf, Html, sikistirilmis arsiv dosyalari vb.) masaiistiine
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indirme imkan1 (export) saglamaktadir. Ayni sekilde desteklenen dosya

formatlarinda da ice alim (import) olanagi sunulmaktadir.

e Bir dokiiman Google biinyesinde yer alan Cevirme araci sayesinde baska

bir dile ¢evrilebilmektedir.

1.2. Google Circle (Google Plus, Google+)

Plus, Google’in sundugu tiim hizmet ve servislerin birlesimi sonucu kullaniciya
hizmet veren bir sosyal ag konumundadir. Bir baska deyisle kullanici, e-postalarina
bakip, sohbet edip bir de Google Maps sayesinde konumunu diger kullanicilara
duyurabilmektedir. Bununla birlikte, arama motorunun sundugu icerikleri kullanici,
arkadaslariyla paylasabilmektedir. Plus’in en biiyiik avantajlar1 arasinda gosterilen
hizmeti ise 10 kisiye kadar ¢oklu sohbet 6zelliginin olmasidir. Bu demek oluyor ki
sitketler, bundan  boyle telekonferanslarni  Plus  {izerinden  rahatlikla

gerceklestirebileceklerdir.

Google Plus ile sosyal aglara eklenen ve tanitilan ilk Ozellik, arkadaslarin
gruplandirilmasima yarayan c¢evreler (circle) ozelligidir. Bu o6zellik sayesinde,
kullanicinin neyi paylastigi kadar, kiminle paylastigi da 6nem kazanmaktadir. Ciinkii bu
ozellikle birlikte, kullanicinin ¢evre gruplandirmasi; akraba, is arkadasi, okul
arkadaglar1 gibi farkli kategorilerde olabilmektedir. Bu nedenle, is arkadaslar ile
paylasilmas1 gereken paylasimlar i¢in gerekli ayarlamalarin yapilmasi ile bu durum

mumkiin olabilmektedir.

Plus sosyal ag ve kimlik dogrulama hizmeti olarak sunuldugu ilk donemde
(Resim 9), yalnizca davetiye sistemi ile liyelik kabul etmigtir. 2011 yilinin Eyliil
ayindan itibaren ise tiyelikler gercek isimler kullanilmasi sart1 ile 18 yas iizeri herkese

acik hale gelmistir.

Google +’da da diger sosyal paylagim sitelerinin bazilarinda oldugu gibi haber
akislar1 (Streams) vardir. Bu haber akislar1 sayesinde alaniniza eklediginiz sayfa ve grup
tiyelerinin haber akisini kullanici kendi duvarinda gérme imkanina sahiptir. Google+’in

en One c¢ikan Ozelliklerinden olan c¢erceveler (Circles) ile arkadas ya da begeni
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sayfalarmi ilgi alanlarimiza goére ya da hayatimizdaki konumlarmma gore gruplama
imkani1 vermektedir. Cergeveler ile paylasimlar, e-postalar, durum degisiklikleri gibi
nitelikleri tiim Google+ g¢evresi paylasabildigi gibi sadece belirli gevrelere ulastirma
imkan1 da sunulmaktadir. Egitim-6gretim alaninda kullanilabilen ve avantajlar saglayan,
belirli bir grubu ya da sinifi ayni ¢evreye yerlestirebildigimiz gibi, bir ¢evrede bulunan
kisiyi diger bir ¢evrenin iliyesi yapmakta miimkiindiir. Bu sayede bir ¢aligmay1 sadece

ilgili kisilerin oldugu ¢evre ile paylagsma olanagi gibi 6nemli bir avantaja sahiptir.

Google+ dlm @ ®
Ak|$ Cevrelerinizde (3285)
| | m L : : 9 m

Hog geldiniz

$9 l Gériintdle ve dizenle »
Ak|$ Videoyla sohbet odalan

izlemede

: Web kameraniz: kullanarak
Android tim cevrelerinizle
Biligim & Teknoloji Dan Dubinsky, William Ukoh, Mohamed Mansour, Alexander Salas gorugelulirsintz

Facebook Mohamed Jackson, Kim Beasley, Arun Lobo

Diger _— Mobil ol
e #1) - Yorum - Paylas i
evrelerin Digindan
¢ 3 R¥® Mobil cihazinizda

Bildirimler B Google+ kullanin
Konular n n ; - ' Davetiye gonder
Robotbilim My interview with [JEEllllon the “pluses and minuses™ of Ggoglas+ Eocdi :
and whether the mainstream will follow early adopters. 48} k:lloagnz ;arSZtugsm
teknoloji htto://| <o 72005124
Android 3 Google+ Competition With Facebook - Video - Bloomberg

Resim 9: Plus i1k Dénem Ara Yiizii

Google Plus, Google hesabi iizerine inga edilmistir. Plus.google.com adresi
tizerinden var olan Google hesabi ile giris yapildiginda ilk olarak istege bagli bazi

kullanic1 tanitim bilgilerinin girilmesi istenebilir (Resim 10).



Bilgilerinizi giincel tutun
Profilinizde birkag aynnti paylagin. Gérinarligld daha sonra dilediginiz zaman degistirebilirsiniz.

Yeni Kullanici Yeniyim

Fotograf cek

Veya resim yikle

Nerede galigyorsunuz?

igveren

Hangi okula gittiniz?
Okul adi

Nerede yagiyorsunuz?

Bir sehir veya Glke girin

Resim 10: Plus Bilgi Giincelleme Ekram

Unvan

Yil

Kullanicilar sizi style gérecek:
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Bu adimda gerekli degisiklikler yapildiktan sonra hi¢ kullanilmamis Google+

profili ile karsilagilir. (Resim 11)

4 Ana Sayfa » Timi

Arkadaslar

Yenilikleri paylasin...

S 8 ¥ o

Metin  Fotografiar Baglant Video

Popdler ve Onerilen Yayinlar

Funny pictures and Cool photos
Herkese acik olarak paylagildi - Diin 20:40

Aile

Hangout

yapin

(]

Tanidikiar Takip ettiklerim Diger v

iiging kullanicilar ve

Sayfalar Tumind gérantile
Google i

_m Te!(nolo;l P—
wmenn 18 kullanict

oy g S€Yahat Goriintille
L o 16 kullanict

l fave, io.‘;‘gl!e llez: Goriintille
5 kullanici

Adinizin yaninda resminiz

de olsun

Arkadaslannizin sizi Google+ iriininde
tanimasina yardimci olun

Resim 11: Plus Ara Yiizii

@ Hangouts
= Yeni Hangout

Sohbet edecek arkadaslar bulun
= i

Plus ile sunulan hizmetlere bakildiginda; genel olarak akis adi1 verilen, gevrelere

eklenen kullanic1 veya sayfalarin gesitli paylasim ve giincellemelerinin listelendigi alan

olan ana sayfa baglantis1 yer almaktadir. Diigmeye tiklandiginda ekranda goriinen alan,
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metinsel paylasimlar, fotograf veya video gibi ¢esitli gorsel paylasimlarin ya da internet

baglantilarinin bulundugu tiim gonderilerin goriintiilendigi alandir (Resim 12).

4> Ana Sayfa Timii Arkadaslar Al Tanidiklar Takip ettiklerim Diger v
© Froi
- liging kullanicilar ve
(G Kisiler leri paylasin... ging
sayfalar Timana gériintiile
™ Fotografiar = :
@E Google ile... Goriintiile
&) Popiiler olanlar L Hangout )
Fotograflar Baflant  Video yapin o aws ~ Otomotiv Gériintiile
[ s s 23 kullamec
Toplulukiar
@ Top ? )
Onerilen Yayinlar d Haberler I
% Etkinlikler ‘lgof P Gariintiile

Resim 12: Ana Sayfa Baglantisi

Profil diigmesi altinda agilan sayfada ise, Plus kullanicisinin kisisel diizenleme
ve paylasimlarinin yer aldigi sayfa goriintiilenmektedir. Kullaniciy: tanitan bir profil
fotografi belirlenebilir ve paylasim kutusu yardimiyla gilincellemelerini, ¢evrelerinin

gormesi saglanabilmektedir (Resim 13).

O Pprofi =5
G Kisiler 1 " Yeni KUIlan|C|

B Fotograflar

©) Popiiler olanlar

@ Toplulukiar Yenilikleri paylagin... Cevrelerinizde

% Etkinlikler

Canli Hangouts = — = Sizi leri Kl |
Y, @& Q) [ > ] . IZI gevrelerine exieyenier
:: Sayfalar Metin yapir

gostermiyorsunuz.

Sizi ekleyen kullanici yok veya bu bilgiyi

Resim 13: Profil Baglantisi

Kisiler (¢evreler), baglantisi, takip edilen kullanicilarin stiriikle-birak yontemiyle

farkli gruplar altinda toplamay1 saglamaktadir. Yukarida da ifade edildigi gibi bu sayede
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farkli alan veya sektorlerde yer alan kullanicilart tek bir ¢ati altinda birlestirerek
incelemek kolay hale gelmektedir. Bunun yaninda, kullanici igerikleri ¢evrelere gore

smirlanabilmektedir. (Resim 14-15).

¢ «isiler > | Kullanici bul Sizi ekledi I(;evrelerinizl Q Hangouts
T 3 v Y g 3 4 3 7 5

[} | 5 - }

L1 esmat du sir ke i L ] g I Ce Se

W W A ik ]

i P > > L > g
s o | a - -

Ve ;'k: ! b T oceE UR L) e N UNA | W ko tka ik w BE ILAF S
5 5 | & | 5 &5

Tamidiklar
1]

Sanalkalem Commodore Escape
5 5 5

Resim 14: Cevreler (Kisiler) Ekram

Bu yayini paylasin

|

- »
) Al

Tamdiklar
- ~
) Izlediklznm
O Renkli_Dasinceler

O Kamas

m iptal Su gevreye de e-posta ginder bote_3_ogrenciler
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Resim 15: Cevrelerle Yayin Paylasma

Google Plus’in kullanicilara sundugu hizmetlerden bazilarmi su sekilde

siralamak mimkindiir:

Sohbet

Android, iPhone ve Sms destekleyen cihazlar tarafindan g¢evrelerde yer alan
kullanicilar ile metin mesaj1 sistemi yoluyla iletisim saglanabilmektedir. Bu 6zellige ek

olarak cihazlarda yer alan fotograflar1 da paylasabilme 6zelligi de bulunmaktadir.

Hizli Yiikleme

Googlet+ uygulamasinin kurulu oldugu Android cihazlarda kullanilabilen bir
ozelliktir. Bu 6zellik, mobil cihazlar tarafindan ¢ekilen fotograf ve videolar1 dogrudan
kullanicinin plus hesabma yiikler. Kullanict isterse bu igerikleri cevreleri ile

paylasabilmektedir.

Konular

Arama motoru sayesinde kullanicinin daha o©nce yapmis oldugu arama
seceneklerini filtreleyerek kullaniciya ait, tanimlanmis ilgi alanlar1 hakkindaki son

giincellemeleri kullaniciya bildirmek amacli bir hizmet konumundadir.

Yerel

Bu ozellik ile birlikte, kullanici, yasadigi ¢evrede bulunan ve herhangi bir kisi

tarafindan daha dnce eklenen otel veya magaza gibi ¢esitli yerleri gorebilmektedir.

Video paylasimi

Anlik video paylasim destegi veren Google plus ana ekraninin diger video
paylasim sitelerinden farki igbirlikli calismaya imkan taniyan bu calismadaki diger
dinamik web teknolojileri ile eszamanli olarak calismasidir. Giinde binlerce video

yiikleme ve video izleme diizeyi dinamik web teknolojileri arasinda da dnemli bir yere
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sahiptir. Diger Google teknolojileri gibi Google servisleri arasinda sinirsiz
calisabilmeye olanak saglamaktadir. Video yiiklemeye, paylasmaya (istenilen ¢ergeve
ile ya da kullanici ile) yorumlamaya ve begenilmeye izin verme, kullanicinin kendi
kanalinin takip edilmesine izin verme, segilen favorilerini ekleme ve daha sonra erisme
gibi dinamik web faaliyetler sayesinde Google+ Plus, ana ekranimin bu o6zelligi ile
dinamik web teknolojisi olarak egitim alaninda kullanilabilecek bir teknolojidir.
Google+ Plus ana ekraninin erisilebilirlik konusunda kullanici dostu bir arayliizii yapisi
vardir. Google+ Plus ana ekranina egitim entegrasyonu agisindan bakildiginda, dil
egitimi ve psikomotor becerisine dayanan aktivitelerin Ogretimi ic¢in videolarin
paylasilabilecegi bir anlik video paylasim programi olarak da kullanilabilmektedir. Yeni
yiiklenen (upload edilen) dersin yeni konusuna ait videoyu aninda gorebilme,
yorumlama, begenme ve istedigi platformda, istedigi cergeve ve kullanici ile paylasma
avantaji egitim-ogretim alaninda Onemini artirmaktadir. Kullanicinin izledigi tiim
videolar1 Google+ Plus ana ekraninda tutuldugu i¢in istedigi zaman ayni videoya

ulagsma imkan1 saglayabilmektedir.

1.3. Google Blog

Blog, Ingilizce’deki web (ag) ve log (giinliik) kelimelerinin birlesmesiyle olusan
weblog kavramindan gelismistir. Bloglar, kullanici agisindan herhangi bir teknik bilgi
gerektirmeksizin, istenilen yazilari yazip takipgiler ile paylasilan giinliik tarzi web
siteleri olarak tanimlanabilmektedir. Yayinlanan her gonderinin sonunda yazar adi ve
zamant hiyerarsik yapiya gore belirtilmektedir. Blog kiiltiiriintin en 6nemli yapilarindan

olan yorumlar takipgiler tarafindan, yayinlanan yazilara yapilabilmektedir.

Bir sosyal paylasim sitesindeki “sayfa” yapisi ile ayn1 mantikda ¢aligmaktadir.
Yaymlanan igerige ait yorumlama, paylagim, yaymnlama gibi birbirleri arasindaki
etkilesime izin vermektedir. Kolay kurulumu sayesinde kod yazmay:1 gerektirmeyen bir
ara yliziine sahip oldugu i¢in ¢ok hizli yaymn yapilmaya olanak saglamaktadir. Hali
hazirda yayinda olan bir¢ok egitim blogu ve bunlarin RSS beslemeleri sayesinde bir¢cok
liyesi ve takipcisi mevcuttur. Bloglar site yerlesim diizeni, materyallere erisim gibi
konularda belirli temalara bagli kalmak zorunda kalmadan siteyi yonetme ve yayinlama
imkan1 saglamaktadir. Bir 6gretim programi, ya da bir algoritmik sistem istenilen

diizende ve istenilen erisilebilirlikte ya da istenilen sekilde yayinlanabilmektedir. Bu da
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yayimctya istedigi igerigi tam olarak yansitabilecek yetkiyi verdigi gibi, erisim saglayan
tiyelere de en verimli kullanimi saglamis olmaktadir. Bloglar giinlimiiz de egitim-
Ogretim alaninda giivenilir igerigin sunulmasinda vazge¢ilmez olan dinamik web
teknolojilerindendir. Ciinkii alaninda yetki sahibi bireylerin giivenilir kaynaklar1 kaynak
gostererek bir konu hakkinda bilgi girebilmeleri, ortaklasa icerik hazirlayabilmeleri bu
ortami bir tartigma platformu haline getirmektedir. Bu 6zellik konunun siirekli yeni ve
gelistirilmis kalmasini, herhangi bir degisiklikte hemen yeni bilginin girilmesini ve
yayinlanmasini saglamaktadir. Klasik igerik sunucularina gore, hem daha kullanishi hem
yeni igerigi yayimladigt igin, kullanicilarin ve iyelerin ihtiyacin1 daha hizh

karsilayabilmektedir.

Gilinlimiizde kullanicilara blog hizmeti sunan ¢esitli yapilanmalar bulunmaktadir.
Bu yapilanmalardan biri olan Blogger, Google tarafindan blog hizmetini kullanicilara

sunmaktadir.

Yeni bir blog olusturmak i¢in var olan Google hesab1 yeterli olmaktadir. Bunun
icin Google ara¢ cubugundan Blogger baglantisi igerisinde Yeni Blog diigmesi

tiklanarak blog icin gerekli bilgilerin girilmesi gerekmektedir (Resim 15).
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Blog Listesi » Yeni bir blog olusturun

Baslik

Adres

Maalesef bu blog adresi kullanilabilir durumda dedil.

Sablon
=l | EE

Basit Dinamik Gérintimler Resim Penceresi

Harikalar Tic. Filigran Soyut

Diger bircok gablona gdz atabilir ve blogunuzu daha sonra dzellestirebilirsiniz.

iptal

Resim 15: Blog Olusturma

Olusturulan blog icin temel diizenlemeler (yeni sayfa ekleme, yorumlar

denetleme, tasarim ayarlar1 vb.) kolaylikla yapilabilmektedir (Resim 16).
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Yeni Bir Blog Du::enlel

Diizenle I

: Onizleme IBa§I|I-(
E Kayitlar IA§|kIama
D Sayfaar Gizliik
W vorumlar
Google+
N Yayincilik
& Iistatistikler
? Kazanclar Blog Adresi
IE Yerlegim
? Sablon
/& Ayarlar izinler
Temel
Blog Yazarlan

Yayinlar ve yorumlar
Mobil ve e-posta

Dil ve bigimlendirme

Bloggerda listeleniyor. Arama motorlannda garinebilir.  Dizenle

yenibirblogsayfasi.blogspot.com Diizenle

+ Ozel alan adi ekle Kayith alan adinizi blogunuza yénlendirin.

h Yeni Kullanic yenikullaniciyim2013@gmail.com Yonetici

+ Yazar ekle

Resim 16: Blog Ayarlan

Hali hazirda kullanicinin yonettigi bir blog sayfasinda, ¢esitli kategoriler istege

gore olusturulabilmektedir. Ayrica tarihsel bir hiyerarsi ile yeni yayinlar farkli basliklar

altinda kullanicinin takibine sunulabilmektedir (Resim 17).

Raporiar Sozegme Matni

Kavram Haritalan Analiz Hakkmizda

IIJ‘ Mayis 2013 Pazar I

| Hafta 8 Etkinlik Raporu

Etlankk Raporo-§ Hafta

Grup

(Hafta 8 — 06.12 Mayis 2013)

Amaci sdzlegsmede belirtilen bir glinlik hayat problemi icerigi hakkinda
yapilmasi tasarlanan etkinliklerin sekizincisi gergeklesgtirilmigtir.
Sekizinci Hafta Etkinligiyle ilgili rapor asagidadir;

Etkinlik Raporu

Resim 17: Blog Ayarlar:
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Egitim ortamlar1 acisindan degerlendirildiginde bloglar, 6grenme-6gretme
siirecinde sosyal etkilesimin dnemli oldugu calisma ve incelemelerde 6nemli bir yere

sahiptir (Resim 18).

Gionderen BOTE zaman: 09:24

~ME & +1 | +1 Bunu Google'da dnerin

1 yorum:

E korucu agah 6 Mart 2013 0538
Elinize sadlik iyi cahigmalar dilerim.

Yanitla

Resim 18: Bloglarin Sosyal Etkilesim Yonii

Yine bu bakimdan degerlendirildiginde, bloglar, 6grencinin bilgi olusturma
siireclerine yoneliktir ve bilgi olusturma yapisi geregi, iletisimsel ve karsilikli etkilesim
sunan bir yapiya sahiptir. Boylece, ogrenciler bilgiye ulastikca, elde edilen bilgileri

paylasacaklar1 otantik imkanlar arayacaklardir.

Kullanicilarin bloglari tercih etmesindeki temel dayanaklar;

e Web sitesine nazaran kullanimi daha kolay olmas1 ve herhangi bir teknik

bilgiye gerek duyulmamasi
e Giincellemelerin anlik olarak zamaninda gergeklestirilebilmesi

e Icerisinde birgok iicretsiz servisi barindirmasi seklinde siralanabilir.
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1.4. Google Drive

Glinlimiizde bulut teknolojisinin gelismesiyle birlikte, birgcok web servisi
kullanic1 dosyalarini internet ortaminda sunmayi saglayan ¢evrimici depolama hizmeti
vermektedir. Drive da Google’in kullanicilara sundugu depolama hizmetidir.

Kullanicilarin hizmetine sunulmus online bir harddisk gibi kullanilabilmektedir.

Drive hizmetini kullanabilmek i¢in Google ara¢ ¢ubugundan drive baglantisina
tiklanarak giris yapip bu hizmet alinmaya baslanabilmektedir (Resim 19). Uygulama
siirecinde deney grubu ogrencilerinin olusturduklart Google Drive kalsorlerinin

iceriklerinden goriintiiler Resim 19-A ve 19-B’de verilmistir.

Drive ile tanigin

- Drive'im tim dosyalannizi banndinr. PCniz icin Google Drive ile, . .
| bilgisayannizdaki dosyalan Drive'im'a senkronize edebilirsiniz. :
Benimle paylasilanlar ‘
Yildhizh
Son

Driveim
Daha fazla +
BASLIK
PC icin Drive’ indirin
| 5 GRUP_1.rar

5 GRUP_10.rar

GRUP_11.rar

Al

Al

GRUP_12rar

4l

GRUP_13.rar

GRUP_Z.rar

Al

%0 dolu
Yionetin

GRUP_3.rar

Al

Resim 19: Drive Yonetimi
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Google Drive

132.Filo 25

T Py

4 Haftamin Sonunda Ne Anladik? GRUP E—EDZLE%HE haftalk ders takip cizelgesi

Resim 19-A: Grup Google drive goriintiileri

Google Drive

grupFonksiyon_UrinDosyasl s

1 Hatta Gabgmalar 11.0... 2.Hafta Galgmalaris.0 3.Hafta Galigmalar 25.0. 4hatta galgmalan 01.0... 5.Hafta Galismalan 05.0... 6.Hafta Galimalan 22.0... 7 Hafta Galigmalar 29.0...

8.Hafta Galsmalari 06.0 FILM-ANIMASYON-SiM

Resim 19-B: Grup Google drive goriintiileri

Google Drive hizmeti ister ¢evrimigi ister masaiistii ortamindan olsun iki sekilde
de kullanilabilmektedir. Ucretsiz olarak kullaniciya 15 Gb veri depolama alam

sunmaktadir. Drive hizmeti ile dokiimanlar olusturularak ortak ¢alismalar
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yapilabilmekte, kullanic1 dosyalart istenilen sekilde paylagima sunulabilmekte, her giin
aktif kullanilan kelime islemci, resim yazilimlar1 gibi bir¢ok tiriinle daha iyi bir bi¢gimde

calisma imkani sunulmaktadir (Resim 20).

TiR GORUHURLUK
Tiim dokiimanlar Web (zerinde herkese agik
Klasdrler Baglantiya sahip olan herkes
Cizimler Gizli
Gorseller FPaylasilmiyor
POF dosyalan
Sunular SAHIPLIK
E-tablnlar Sahip olduklanm
ormlar .
Metin dokimanlar Sahibi olmadiklanm
Videolar
Tablolar Benim actiklanm

Olugturulma yéntemi. ..

Resim 20: Drive ile Sunulan Hizmetler

Drive’a yiiklenmis olan yiizlerce hatta binlerce dosyanin arasinda arama yapma
ozelliginde ise, OCR (Optik Karakter Tanima) teknolojisi sayesinde girilen arama
sOzclgliniin yliklenen tiim dosyalarin taranarak aranmasi en net sonugclar1 kullaniciya

sunabilmektedir.

Google drive ile dogrudan gesitli web uygulamalari olusturulabilmekte ve
istenilen kullanicilarla paylasilabilmektedir. Drive yalnizca dosyalari depolama islevi
degil, herhangi bir cihazdan tam olarak senkronizasyon saglanip istenilen dosyalarin

paylasilmasi ve hatta diizenlenebilmesi olanag1 saglamaktadir.

1.5. Google Survey

Google survey bir baska deyisle form araci, kullaniciya, cesitli etkinlikler
planlama, 6grenme ortamlarinda smav uygulamalari olusturma ve anket hazirlanma
yoniinden yardimci olan aragtir. Google formlar1 igerisinde barindirdigr elektronik
tablolar sayesinde alicilarin yanitlamis oldugu form baglantilarin1 da bu tablolarda

toplamaktadir.
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Dokiimanlar listesinden form olusturmak i¢in, drive baglantisi igerisinden
olustur sekmesi agilarak Form segenegi tiklanip yeni bir survey olusturabilmektedir

(Resim 21).

OLUSTUR

E-tablo

| é Form
n Gizim

Resim 21: Yeni Form Olusturma-1

Gelen pencereden olusturulacak yeni form i¢in bir baslik ve sablon stili

belirlenerek girilecek veri ekran1 gelmektedir (Resim 22).
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Baslk ve tema secin

Bagllk‘ Yeni Farm|

Tema: Varsayilan

R — r , A | =1
27
- Al

- ’ ‘ Sample Form

i Kitaplar Klasik

| m iptal 7 Yeni formlar icin géster

Resim 22: Yeni Form Olusturma-2

Agilan form sablonunda kullaniciya bir¢cok farkli soru teknik ve secenegi

sunulmaktadir (Resim 23).

Sayfa 1/1

Yeni Form

Form Aciklamasi

Lo INE
Soru Baghd
Metin
Yardim Metni Paragraf
Soru Tard Coktan segmeli yfaya git

Onay kutulan

Listeden secin

Olgek veya "Difier” segenedi ekleyin
lzgara

Tarih

Tamamiand:

Resim 23: Form Icerik Secenekleri
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Form ara yiiziinde bilinmesi gereken temel 6zellikler asagidaki gibidir:

Sayfa1/1

Yeni Form ].

Form Aciklamas 2

7 )
3 Soru Basghg Basliksiz Soru 7 8
LI Yardim Metni
5 Soru Tari Goktan segmeli ~ Yanita gare sayfaya git
1. Secenek

veya "Dider” secenedi ekleyin

6 Yanmitlanmasi zorunlu soru

Oge ekle

Resim 24: Form Ozellikleri
1- Hazirlanacak formun basligini géstermektedir.
2- Form ile ilgili belirtilmek istenen ekstra bilgiler girilebilir.
3- Sorulacak soru metni buraya yazilmaktadir.

4- Sorulacak soru ile ilgili eklenmek istenen, drnegin “isim belirtilmesi zorunlu

degildir” gibi bir yardim metni bu kutucuga yazilabilir.
5- Sorulacak soru tiirii se¢imi yapilabilir (Resim 23).

6- Formu dolduran kisinin mutlaka cevaplandirmasi istenilen sorular i¢in bu

secenek kullanilabilmektedir
7- Goriiniim modundan diizenleme moduna gecis baglantisi yapilabilmektedir.

8- Olusturulan bir sorunun kopyasi olusturabilir. Daha sonra diizenle diigmesi ile

igerisinde degisiklik yapilabilmektedir.

9- Hazirlanan soru silinebilir.

Form bilgileri tamamlandiktan sonra, paylasim ekraninda Google mail

araciligryla kullanicilara gonderilebilir veya Google+’da paylasilabilir (Resim 25).

O =
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Formu gonder

FPaylagma baglantisi

https://docs.google_.comfforms/d/1pEBuoslUanAt Ekle

Baglantiy: su yolla paylag m n u
kY

Bd Formu e-posta aracihgiyla gonder:

+ Adlan, e-posta adreslerini veya gruplan girin...

Bu forma bagka dizenleyici mi davet etmek istiyorsunuz? Ortak calisan
ekleyin.

Resim 25: Form Paylasim

Olusturulan forma c¢esitli kullanicilar tarafindan girilen yanitlar elektronik

tablolarda toplanarak sonuclar degerlendirilebilir. Bunun i¢in olusturulan yeni form

ekranmin {ist kismindan “Yanitlar1 Gortintiile” baglantis1 ile ulasilabilmektedir (Resim

26).

fx

© = ot W f

11
12
13
14
15
16
17

& AT YTl % 123 Aral |10 -[B 7 5 A- ® -0 - Sl=- 0
Zaman damgasi
A B c D E F

Zaman damgasi Yeni Soru? |

21.10.2012
16:26:16] Secenek 1

Resim 26: Form Yanitlar
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Otomatik olusturulan bu elektronik tablo iizerinde yapilabilecek bazi

degisiklikler sunlardir:

e Verilerle alakali hesaplamalar, notlar, kullanict igerigi eklemek i¢in yeni

siitunlar olusturma

e Var olan yanmt satirlarinin iizerine, altina veya aralarina yeni satirlar

ekleyerek dogrudan yeni yanitlar ekleme

e Satirlar halinde veya toplu halde e tabloya veri aktarimi yapma.

1.6. Google Calendar

Google Calendar (Takvim) kullanilarak, yogun is temposu arasinda, 6nemli
tarihler, bulusmalar ve toplantilar tarih ve saate gore not alinip diizenlenebilmektedir.
Kullanic istegine gore, olusturulan herhangi bir etkinlige baska kullanicilar da davet
edilerek isbirlikli kullanim olanagi sunulmaktadir. Bununla birlikte, ilgili notun ya da
etkinligin, zamani1 geldiginde, kullaniciya, e-mail, sms veya agilir pop-up pencere ile

gorevi bildirmektedir.

Google Takvim hizmetinden yararlanabilmek i¢in, ara¢ ¢ubugundan Takvim
baglantis1  secilerek  Google hesabi ile giris yapilip yeni etkinlikler

olusturulabilmektedir.

Bugiin < > 24 — 30 Haz 2013 Giin Hafta Ay 4 Giin Ajanda

Pzt 24/5 Sal 25/6 Car 26/6 Fer 27/6 Cum 28/6 Cmt 29/6

GMT+02
12:00
13:00
14:00
15:00
16:00
17:00
18:00
19:00
20:00

21:00
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Resim 27: Google Calendar Ara Yiizii

Yeni bir not olusturmak i¢in herhangi bir tarih iizerine tiklanarak gerekli bilgiler

diizenlenebilmektedir (Resim 28).

Me zaman: Per, 27 Haziran, 16:30 - 17:30 X

Me: Yeni Etkinlik]
or. Bebekte Kahvalt

Etkinlik olugtur  Etkinligi diizenle »

16:30 — 17:20

Resim 28: Yeni Etkinlik Olusturma

Eklenilen notun baslangi¢ ve bitis tarih ile saati istege gore ayarlanabilmekte ve
yer bilgisi de eklenebilmekte, ayrica notlart belirli bir dizayn kalib1 icerisinde
olusturabilmek adina bigimsel renklendirmeler de yapilabilmektedir (Resim 29).

| Yeni EtkinliK |

16/7/2013 13:00 - 14:00 16/7/2013 Saat dilimi

[C] Tam gin [Z] Tekrarla...

Etkinlik aynntilan

Nerede Davetli ekle

E-posta adreslerini girin Ekle
Video goriigmesi  Video garismesi ekleyin

Takvim  Yeni Kullanici «
Davetliler sunlan gergeklegtirebilir:

Agiklama [T] etkinligi diizenle
bagkalann davet et
davetli listesini garintiile

Etkinlik rengi [ | [l [ | |
Hatirlaticilar  E-posta v 30 dakika v *
Pop-up v 30 dakika + *

Hatirlatici ekle

Resim 29: Etkinlik Detaylar
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Bunun yaninda bagka kullanicilardan mail yoluyla etkinlik katilim bildirimlerine

Invitation: Uriin dosyasi teslimi @ Mon May 13, 2013 8am - 10:20am (korucu.agah@gmail.com)

I 5o/ com izerinden

Ly Inglizce~ Tdrkge = lletyl cevir
Urvani: Uriin dosyas: teslimi
Ne zaman: Pzt 13 May 2013 Bam — 10:20am (EEST)
Kim: _@cma-l.c:m_@a'ﬁall.cum.
I 2 co ., I @ gmall.com®

daha aynntili bilgi =

[ Gidiyor musunuz? Evet - Olailir - Hayirl|

Uriin dosyasi teslimi
When Mon May 13, 2013 3am — 10:20am |stan bul

Calendar komucy agahg@amail com
Who « I G o mail com - organizes

. 33@amail cam

- mail.com

= kornucu agah

Going? Yes - Maybe - Mo more options =

Iwriation from Soogle Calendar

de katilim gosterilebilir veya yok sayilabilmektedir (Resim 30-31).

Gelen Kulusu  x = B

00:19 {15 saat dnce) - -

ingllizce igin kapat *

Pzl 13 May 2013 Giindaminiz

Daha omee ethinfik yok
gam Uriin dosyas: teslimi
Daha sonra etkinik yok

more details »

You are receiving this email at the sccount kojucu sgahi@gmail com because you are subsaibed for invitations on calender kogucu sgehigmail.com.

Resim 30: Etkinlik Daveti

4pm

Spm

Bpm

Tpm | % Tp—8p
Hangout Toplantis
LTasanma 5 Kalal

Bpm

gpm

10pm

Tp—8p
5 hafa hangout daveti
[SFAA)

8p — 9:30p
HANGOUT TOPLANTISI

Resim 31: Etkinlik Daveti Calendar Goriiniimi
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1.7. Google Chat (Gtalk)

Google Chat, ekli kullanicilar ile sesli goriismeler yapmak ve anlik iletileri
gondermek icin kullanilan iicretsiz bir Google servisidir. Indirilebilir bu uygulama

sayesinde gercek zamanli iletisimler basit ve kolay bir hal almaktadir.

Bu hizmeti kullanabilmek i¢in Gtalk programini bilgisayara indirdikten sonra

kurulumu gergeklestirilir (Resim 32-33).

Flease review the license terms before instaling Google Talk. (tf',lg

Press Page Down to see the rest of the agreement.

helcome to Google Talk!

Before you begin using Google Talk, vou must read and
agree to these Google Talk Terms of Use and the
following terms and conditions and policies,
including any future amendments (collectively, the
"Agreement™) :

- Google Terms of Service - Google's general terms
and conditions

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Google Talk.

I Agree l | Cancel

Resim 32: Kurulum Ekrani-1

Completing the Google Talk Setup
Wizard

Google Talk has been installed on your computer,

m
i1

2 Back Finish Cancel
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Resim 33: Kurulum Ekrani-2

Kurulum tamamlandiktan sonra gelen giris ekranindan mail adresi ve sifre
girilerek masaiistii ortamindan kullanicilarla anlik sohbet edilebilmektedir (Resim 34-

35).

]
X

Gooqgle Talk

talk>’

@ 3ignin
Offline

=]

g

Settings |

Username:

Password:

Remember password

S I
Sign In

Forgot vour passwaord?

Dont have an account?

Resim 34: Chat Giris Ekram
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Google Talk [=)[>€]
g/-) Settings |Help
@ Yeni Kullanic
Set your status message here [v
N X

[+add | (view ¥] 114 €0

Resim 35: Chat Oturumu

Oturum acildiktan sonra kullanict mail adresinde kayith kisiler Google Chat
listesine otomatik olarak eklenmektedir. Google Chat ile gerceklestirilen biitiin

goriismeler ticretsizdir ve gelen bildirimler anlik olarak masaiistiinde gosterilmektedir.

1.8. Google Hangouts

Google hangouts; Google Talk ve goriintiilii goriismenin tek bir uygulamada
birlesmis hali olarak nitelendirilebilir. Hangouts sayesinde kullanicilar, birden fazla
kullanicr ile ayn1 anda goriintiilii ve sesli olarak gorligme yapabilmekte (maksimum 10

kullanici), sohbet edebilmekte ve anlik dosya paylasimi yapabilmektedir.

Google +’in bir diger 6zelligi ise Hangout sistemidir. Bu sistem sayesinde
karsilikli goriintiilii gériisme imkani saglayan Plus, bu 6zelligine ek olarak konferans
sistemi yapisini olusturmaktadir. Grup goriismesine imkan taniyan Plus ile konugmaci
konusmaya birden ¢ok arkadasini (sesli ve goriintiilii olarak maksimum 10 kullanict)
davet ederek goriintiilii konusma imkan1 saglamaktadir. Bu da uzaktan egitim, teknoloji
temelli isbirlikli ¢alisma gibi bircok alanda egitim-6gretim c¢alismalarina yardimci

olabilecek imkan sunmaktadir. Google+’in diger tim Google servisleri gibi birbiriyle
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baglantili olmas1 énemli bir 6zelliktir. Ornegin olarak GoogleDocs ile olusturulan bir
dokiiman baska higbir servise ihtiya¢ duymadan (mail vs.) aninda bir bireye, bir circle’a
ya da tiim plus ¢evresine gonderebilme, paylasabilme imkani saglamaktadir. Google+’a
sadece bilgisayardan degil, ayni zamanda smart phone, akilli telefon ve tablet
bilgisayardan da erisim imkani vardir. Googlet+ mobile uygulamasi sayesinde

kullanicilar hesaplarina ayni yetkilerle mobil cihazlardan erisim saglayabilmektedirler.

Hangouts’u baslatmak i¢in giris yapilan Google hesabinin ardindan Plus ana

sayfasinda bulunan yeni hangout baglantisina girilerek kullanici davet edilebilir (Resim
36).

@ Hangouts
Yeni Hangout -

Sohbet edecek arkadaglar bulun

Q

Resim 36: Hangouts Baslatma

Davet edilen kullanicilar ile ¢oklu goriintilii ve sesli konusmalar

gerceklestirilebilmektedir. Sohbete girildikten sonraki ilk ekran agagidaki gibidir.
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& nttps//plus.google.com/hangouts/_/0blHc7 ceead0 c67f0d8434F53401695eb60607pgs=1&hi=tr&authuser=0

= 6. hafta hangout oo

;" Kullamci davet edin

Sohbet

esma, bigra, korucy, sinem, oy,

Ekran paylagim:

Capture

korucy

Google Drve
‘ bigea, esima

& Google Effects
u YouTube

ese  Diger uygulamalan gérant

Resim 37: Hangouts Goriintii Ekram

Ekranin sol tarafinda bulunan sohbet diigmesi, kisilerle anlik yazili goriisme

imkan1 saglamaktadir.

= Bu hangout'u adiandir

Klavyeyle yazi yazdig lagiliyor. Mikrofor sesini k K x
2F  Kullamici davet edin —

yarer.
hocam raporlan kontrol
Sohbet
korucy, smad fath, Tark. betil

ettiniz mi
peki hocam
Ekran paylagimi
e
korucy
‘ Google Drive
betul

& Google Effects
u YouTube

At

|

6. hafta cd si icerisinde
aynntih

|

1832

2

el

|

diger gruplann bloglanna
yorum yapilacak

13 unde herkes okulda
olacak

@

benim yok

&

L__ECIY
varmi

hocam videoda ses
profosyonel kayit

FEEE— 1834
n profesyonel olmasi daha
uzel olur

ess  [iger uygulamalan gorunt

Sorun bildir

Resim 38: Hangouts Sohbet Ekram
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Bununla birlikte bilgisayar ortamindaki herhangi bir belge, dokiiman veya

resmin goriintlisii de anlik olarak sohbetteki kullanicilarla paylasilabilmektedir. Buna

Google Drive’da olusturulan belgeler de dahildir. Bu islemi gergeklestirebilmek i¢in

ekranin sol tarafinda yer alan Ekran Paylasimi diigmesi kullanilmaktadir (Resim 39).

Dosya Dozenle Gorintgle Ekle Bicim Araglar Tablo Yardm

—F  Kullanici davet edin \ =

~ ¢ Normalm... - | Arial -1 - B Z YU A-R- co
—
a Sohbet

[; Ekran paylas Cocuk Uyudum
Anne.Zeytin yemek ister misin ?
[P Cocuk Evet
oy U Anne:Peynir ister misin?
= Cocuk Hayir
‘ Google Drive Anne: Sut igmek ister misin?
: : - GCocuk Hayir
Anne: Neden?
& e Effects Cocuk: Sevmiyorum
* Anne meyve suyu getirmeye gider lki tane meyve suyu getirir.*/
n S0 Anne: Hangisini istersin?
Cocuk Istemiyorum
Baba: Ne istersin ?
GCocuk Bisey
"Gulumseyip kahvaltiya baglariar */

i |
b ]

T

2L

1= i

Resim 39: Hangouts Ekran ve Drive Paylasim

1.9. Mind 42

Mind 42, web ortaminda ¢evrimigi olarak es zamanli grup ¢alismasi imkani
sunan, zihin haritalariim olusturulabildigi online hizmet ortamidir. Zihin haritas1 diger
bir deyisle kavram haritasi, kelimeleri ve diislinceleri birbirine baglamak ve bunlar bir
anahtar kelime veya diislince etrafinda birlestirmek i¢in kullanilan diyagramlar olarak
ifade edilmektedir. Bu baglamda cevrimi¢i bu hizmeti sunan bazi servisler yer

almaktadir. Bunlardan kullanici istegine gore en avantajli olanlardan birisi de Mind 42

yazilimidir.

Mind 42 web tabanli kavram haritast olusturma hizmetinin kullanimi igin

oncelikle bir liye kaydinin olusturulmasi gerekmektedir. Bunun igin;

Oncelikle mind42.com adresinden siteye iicretsiz kayit olunup giris yapilarak

yeni bir zihin haritasi1 olusturulabilir (Resim 40-41).

111

»

TERTW
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Resim 40: Mind 42 Sayfasi

Sign up

Choose a nice username
Usermname

Your email address, we'll keep it private
Email

For your safety, provide 6 characters or more

Password

By clicking Sign up you agree with our Terms of Use. It's no big deal, but a required
formality.

Resim 41: Mind 42 Uye Kaydi

Yeni bir kavram haritast olusturabilmek i¢in giris yapildiktan sonra gelen ara
yiiz ekraninda “create mind map” baglantis1 tiklanarak olusturulacak zihin haritasina

yeni bir isim verilebilir (Resim 42).
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\/ [] 2eda |

Name Date modified Date created
Peneme o) 02122012 29.11.2012
veysel

Blsine Create mind map

merbilaRs, merve

Mind map name:

Resim 42: Yeni Kavram Haritas1 Olusturma

Daha sonra olusturulan taslak tizerinde diizenleme yapilabilmektedir. Bunun i¢in

olusturulan yeni kavram haritasi baglantisina tiklanabilir (Resim 43).

My mind maps

Date modified =

Date created

02.12.2012 289.11.2012

Resim 43: Olusturulan Zihin Haritas1 Taslag:

Gelen ekranda ¢esitli araclar sayesinde olusturulacak zihin haritasinin bigimsel

diizenlemeleri yapilabilmektedir (Resim 44-45).
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W Denemer~ veysel ~

Resim 44: Olusturulan Zihin Haritasi-1

w Denemer~

Note Heading = = Strong

B R i =]

Yeni ifade =
Deneme T B + x

*

Resim 45: Olusturulan Zihin Haritasi-2
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Olusturulan haritalara, grup calismasi seklinde devam edilmek istendigi takdirde
davet edilecek kullanicilara mail yoluyla baglant1 adresi gonderilerek farkli kisilerle es

zamanli haritalar olusturulabilmektedir (Resim 46).

Deneme

Collaboration

Collaborator email addresses

One or more email addresses, hit comma after each one

|i Collaborators can edit the mind map

Message

You can add a personal message or note to the invitation

Resim 46: Paylasim

Tamamlanan bu proje dosyast desteklenen bazi formatlarda (jpeg, pdf vs.) disa

aktarilabilmektedir.

Mind 42 yaziliminin kullaniciya sundugu avantajlart su sekilde siralamak

mumkuindur:

e Kullanicilara sundugu hizmet tcretsizdir ve herhangi bir teknik bilgiye

ithtiya¢ duyulmaksizin kullanilabildiginden kolaydir.

e Herhangi bir masatisti kurulum gerektirmez, olusturulan zihin

haritalarina ¢evrimici her yerden erisilebilmektedir.
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Olusturulan diigtimlere (node), simgeler  ve baglantilar
eklenebilmektedir. Boylece dizayn ve kullanim yoniinden daha avantajhi

konuma gelmektedir.

Es zamanl1 takim, grup ¢alismasina olanak saglamaktadir.
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Ek-13. UYGULAMA DERSi GENEL HAFTALIK SUREC RAPORLARI

Ornek 1- GENEL DUSUNCELERIMIZ.... (G9 Grubu)

Daha once isbirlikli ¢alisma olarak sadece bir projeyi Facebook’da Grup
tizerinden yapmistik.

Fakat o projede bu kadar gelismis teknolojiler kullanilmamisti. Bu proje
kapsaminda bir¢ok yeni teknoloji ile karsilastik. Hepsinin de birbirinden yararl
oldugunu diisiiniiyoruz. Bagka dersler icin 6nemli projelerde bu teknolojilere yer
verilebilir. Fakat bu teknolojilerin kullanilmadan 6nce genel bir kullanimi anlatilmalidir.
Teknoljilerin &zellikleri daha da ayrmtili bir sekilde anlatilmalidir. Ogrencilerin
uygulamali bir sekilde Ogrenmesi icin isbirlikli 6gretimde kullanilmast i¢in bu
teknolojiler gayet yerinde ve giizel olur. Ayrica bu teknolojileri bireysel olarak degilde
grup olarak kullanmak daha faydali olur. Genel olarak bu teknolojilerin;

Avantajlar:
Isbirlikli 6grenmede biiyiik kolaylik ve yarar saglamasi

Farkli kisilerin farkli yerlerde ayn1 zamanda isbirlikli olarak islem yapabilmesi

Dezavantaji:

Teknoloji  altyapt  yetersiz oldugu durumda Ogrenciye biiyiikk zorluklar
cikartabilmektedir.
Zorluklar igerisinde biiyiik zaman kaybi verebilir.

Maliyet agisindan da pahali olabilir.

Google Plus

Is birlikli ¢alismalarda bircok yarari oldugunun farkina vardik. Birgok kisinin istedigi
anda paylagimlarim1 gorebiliyoruz. Bunun yaninda yorum yapmamizda birgok fayda
saglamaktadir. Istenilen kisileri istenilen gruba ekleyebilmemiz, istedigimiz
paylasimlart istedigimiz smurlt kitle ile paylasabilmemiz ¢ok biiyiik kolayliklar
saglamaktadir. Diger sosyal aglardan farklarindan bize goére 6nemli olan1 Hangout

yapilabilmesidir.
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Google Hangout

Bu zamana kadar ilk kez bu kadar ayrintili teknolojileri kullandigimiz bu projede is
birlikli olarak en ¢ok kolaylik saglayan teknoloji oldu bizim i¢in. Diger sosyal
ortamlarda bdyle bir sey kullanmamaistik. Bu teknoloji bu ¢calismamizda eglenmemizi de
sagladi. Bdyle bir uygulama her zaman her ders i¢in kullanilabilir. Istenilen zamanda
istenilen yerde girilmesi ¢ok biiyiik bir kolaylik saglamaktadir. Ancak, teknoloji altyap1

yetersizliginden dolay bir¢ok sorun ile karsilasilabilir. Hangoutun:

Avantajlart:

Ayn1 anda birden fazla kisinin goriintiilii olarak goriisme yapabilmesi

Hangouta kisi kisi eklemenin yant1 sira grubun eklenebilmesi

Hangout sirasinda sohbet ekrani sayesinde konusabilme

Hangout sirasinda Capture 6zelligi ile goriintii ¢ekebilme

Hangout sirasinda Hangout’u adlandirabilme

Hangout sirasinda mikrofon, kamera agma kapatma, degisik ayarlamalar

yapilabilmesi
Hangout sirasinda ¢esitli efektler konulabilmesi
e Hangout sirasinda konugmaya kimin girip kimin ¢iktig1 hakkinda bilgi vermesi

Dezavantajlar::

e En biiyiik sorun sesin ve goriintiiniin ayn1 anda gelmemesi

e Ekranin ara ara donmasi. Seste kesilmeler yasanmasi

e Kisi sayisinin artmasma bagli olarak goriintiinlin donmasi, ses karigikligt
yasanmasi

e Araara sohbet ekranina yazilan mesajlarin geg iletilmesi ve ge¢ gelmesi

Google Blog

Ilk calismamizda nasil ve neler paylasacagimizi bilmiyorduk. Daha sonra zamanla
ozelliklerini 6grendik¢e kullanimi basit geldi bize. Bu teknoloji bilgi paylasilmasinda

kullanilmas1 gereken en 6nemli teknojilerden biri olabilir.

Avantajlart:

Istenilen sayida istenilen kisiler ile paylasilabilmesi

Tasariminin istenilen sekilde degistirilebilmesi

Paylasilan ¢aligmalarimizi istedigimiz sekilde gruplayabilme 6zelligi
Blog arsivinin olmast
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e Farli CSS(Goriintilenme sayisi, Diger blog adresleri vb.) o6zellikleri
eklenebilmesi
e Google Plus’ta paylasilabilmesi
e Arkadaslarimizin yaptifimiz ¢alismalar hakkinda yorum yapabilmesi ve bu
yorumlara gore doniit verebilme
Dezavantajlari:
e Farkli bloglara yorum yapilirken yayinlamak i¢in giivenlik kodu istemesi ve bu
yazilarin ¢ok anlamsiz olmasi ve bazen de okunamamasi
e Bloga yorum yapildiginda sadece blogu olusturan kisiye bildirim gitmesi diger
blog iiyelerine bildirim gelmemesi
Google Drive

Bu teknoloji ile dersler ile ilgili internet ortaminda farkli dokiimanlar olusturulabilir.

Avantajlari:

Birden fazla kisinin ayn1 anda yada farkli zamanlarda farkli tiirlerde belge
olusturabilmesi ve paylasilmasi

Olusturulan belgeleri klasor igerisine alabilme

Tiim degisiklikleri herhangi bir islem yapmadan aninda kaydetmesi

Olusturulan dosyalar bilgisayarda Google Drive adl1 klasore aktarmasi

Google Drive ‘in ¢evrim dis1 ¢alisabilme 6zelligi internet baglantisinin olmadig:
yerde bile dosyalar1 drive’a atabilmemiz i¢in biiyiik bir art1 niteligindedir.

Google Docs

Avantajlari:

Belgeleri gorebilmeleri ve diizenleme yapabilmeleri igin e-posta yoluyla
bagkalarini davet edebilme.

Kisiler aym1 zamanda islem yapiyorsa hangi kisinin nerede degisiklik yaptigini
gostermesi

Farkl1 kisileri farkli renkler ile belirtmesi

Dosyalar olusturulurken yorum yapilabilmesi

Meniileri ile biiyiik kolaylik saglamasi

Farkli dosya formatlarinda indirilebilmesi

Bicim verebilme

Ekle meniisii ile resim baglant1 ekleyebilme
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e Belge olustururken aninda yapilan hareketleri kaydetmesi, tekrar tekrar kaydet
butonuna basmamiza gerek kalmamasi

Dezavantajlar::

e internet baglantisinda sikint1 oldugunda higbir islem yapilamamas1
e Arka plan renginin degistirilememesi, bigimin sinirli olmasi

Google Calander
Daha o6nce boyle bir teknoloji kullanmamistik. Google Plus teknolojilerinin iginde
bulunmasi giizel bir 6zellik katmaktadir. Bu 06zellik sayesinde tarih ile ilgili tiim

sorunlar ¢oziilmektedir.

Avantajlari:

Istenilen tarih ve saatte etkinlik olusturmak.

Ay ve giinleri tablo halinde gostermesi

Istenilen kisileri davet etme

Davet edilen kisiler kabul edince her farkli kisiyi ayr1 renklerde belirtmesi
Gmailde etkinlik zamanin1 hatirlatmasi

En biiylik avantaji ise akilli telefonlar ile baglanip telefonda etkinlik zamani

gelince hatirlatmasi
e Davetlileri eklerken sadece adresi yazinca higbir ekle butonuna basmadan
otomatik olarak eklemesi

Mind 42

Bu zamana kadar hi¢bir kavram haritasi olusturma teknolojisi ile karsilasmamistik. Bu
sene icerinde kullandigimiz ve en faydali olarak buldugumuz teknolojilerden biri oldu.
Boyle bir teknolojiyi her ders i¢inde herhangi bir konunun 6nemli yerlerini 6zet bir
sekilde anlatmak icin kullanilmasi gayet mantikli olur. Olusturulan kavram haritalari
sayesinde bir¢cok dgrencinin konuyu basit ve kolay bir sekilde 6grenmesine biiyiik fayda

saglayacaktir.

Avantajlart:

o Iistenilen konu hakkinda basit ve diizenli bir sekilde kavram haritasi
olusturabilme

e Birden fazla kisiyi davet edebilme

e Birden fazla kisinin aynm1 anda ya da farkli zamanda farkli yerlerde
kullanabilmesi
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e Olusturulan kavram haritasini farkli formatlarda export edebilme
e Kavram haritas1 olusturulurken c¢esitli degisiklikler yapabilme ve bi¢im
degistirebilme

Ornek 2- REFLECTION... (G4 GRUBU)

Gmail in bu kadar kapsamli ve bu kadar kullanigli bir teknoloji oldugunu
bilmiyorduk. Bu teknolojiden haberdar oldugumuz i¢in ve kullanip 6grendigimiz igin
cok sansliyiz. Sonugta biz bilmedigimiz kullanmadigimiz siirece isterse diinya ¢apinda

teknolojiler olsun bunlar bizim i¢in bos olurdu.

Hotmail hesabimiz oldugu i¢in g-mail hesabi alma ihtiyact duymamistik.
Gorilintlilii  gorlisecegimiz  zamanda Windows Live Messenger programini
kullantyorduk. Fakat Messenger programinin kurulmasi gerektigi i¢in ekstra zaman
harcamak zorunda kaliyorduk. Her kullanicinin diisiindiigii gibi isimizi en kolay yoldan

halletmek daha iyi olurdu.

Sinifta konusulan konularda hangouts, drive, blog isimleri geciyordu. Ama
Bilgisayar Ogretmenligi 3. sinifta okumamiza ragmen bu teknolojileri bilmiyorduk.
Arastirdik ki bilgisayarda giinliik hayatta kullandigimiz ve program kurma gereksinimi
olan birgok programi internet {izerinden ayn1 sekilde kullanabilecektik.
Arkadaslarimizla paylasip, online islemler yaparak. Internet olan bir bilgisayarda neden
programi indirip onun tizerinden islemleri yapip sonra paylasmak zorunda olalim?
Bunun yerine Googlet+ teknolojilerini kullanarak zaman kaybini en aza indirerek
calismak daha giizeldir. Zaman kayb1 en aza iniyor, daha da 6nemli olan bir nokta ise
birden ¢ok kisi yer ve zamandan bagimsiz bir sekilde kendisine uygun bir anda bu
dokiimanlara ulasip gerekli degisikleri rahatlikla yapabiliyor. Internette bunlar ¢ok
kolay ve rahat bir bigimde yapilabiliyor.

Bu teknolojileri kullanmak igin &nce g-mail hesab aldik. Ilk basta ne var ki bunda
ayn1 diger mail hesaplar1 gibi diye diislindiik. Fakat i¢inde Hangouts (Goriintiilii
konusma), Drive (Online dosya olusturma ve paylasma) gibi 6zelliklerinin oldugunu
ogrenince bu teknolojileri kullanmakta ge¢ bile kaldigimizi diigiinmiistiik. Keske bu

teknolojilerin oldugunu ve nasil kullanabilecegimizi 2-3 yil 6nceden 6grenseydik. Ama
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hicbir sey icin ge¢ degil bundan sonra da bu teknolojileri kullanabilecegimiz ig¢in

sansliydik.

Google Drive: Bu teknoloji hakkinda higbir sey bilmiyorduk. Nasil kullanilacagi
ne i¢in kullanildigini... Microsoft Office gibi ama bu teknolojinin internet iizerinden
kullanildigin1 ve ayni islevi yaptigini 68renince ¢ok sasirmistik. Ayrica arkadaslarimizla
aynt anda bir belgeyi diizenleyebiliyorduk. Onceleri arkadaslarmmz word
dokiimanindan bir projeyi diizenlerdi. Bizimle paylasirdi. Eksik olan yerlerini biz tekrar
diizenleyip tekrar geri gonderirdik. Bu da asir1 derecede zaman kaybina yol agiyordu.
Ama Google Drive’da ayni dokiimani birden ¢ok kisi diizenleyebiliyordu. Bdylece
dokiimani tek tek diizenleyip tekrar arkadasimiza gondermemize gerek kalmayacakti ve
zaman kaybini en aza indirecekti.

Bu edindigimiz diisiincelere goére Google drive’in bize gore avantajlari:

e Zaman kaybini en aza indirmek,

e Dokiiman1 birden fazla kisinin istedigi zaman istedigi yerde diizenlemesini
saglamak ve istedigi zaman istedigi yerde diizenlemesini saglamak,

e Dosyalar internette tutuldugundan sabit disk kullanimini en aza indirmek,

e Yukaridaki maddeye paralel olarak; bilgisayarimizda meydana gelebilecek
arizalardan (viris, format) dolayr dokiimanlarimizin silinmesini engellemek,

« Internet olan herhangi bir yerden dosyalarimiza ulagmak.

e Bu avantajlara ek olarak ise en giizel yanlarindan biri de bu olusturdugumuz
dokumanlar1 hem bilgisayarimizda olusturmus gibi kendi bilgisayarimiza alabiliyoruz
hem de bilgisayarimizda olan bir dosyay1 buraya rahatlikla atip gelistirebiliyoruz.

Dezavantajlari ise:

e En biiylik dezavantaji internet olmayan yerlerde bu teknolojiyi kullanamiyor
olmamizdir.

Google Hangout: Giiniimiizde bu teknoloji ile es deger sayilabilecek bircok
program var. Windows Live Messenger olsun, Skype olsun Yahoo Messenger olsun.
Herbiri i¢in ayr1 ayr1 hesap gerekmekte. Tabi ki bu programlarin oldugu gibi Hangouts
programinin da hem olumlu yanlar1 hem de olumsuz yanlar1 bulunmaktadir.

Olumlu yanlarmi sayacak olursak;

—Sadece evimizde internetimiz ve g-mail hesabimizin olmasi yetiyor. Diger

programlar gibi extra bir program kurmak yerine Google bunu direk hallediyor.
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—Hangout’a sadece bilgisayarla degil akilli telefonumuz ile de baglanabiliyoruz.

—Eger yaptigimiz goriigmeyi herhangi bir video programi ile kaydetmek
istiyorsak bunu Google otomatik olarak yapip Youtube’da direk paylasiyor. Ek olarak
programlarla bogusmuyoruz

Herseyin olumlu yani oldugu gibi olumsuz yanlar1 da bulunmakta.

—XKullanicilardan bazilar1 goriintiilii konusma sirasinda sesin ge¢ geldiginden
bahsetmekte. Fakat bizde bdyle bir sorun olmadi.

—Internet hiz1 yavas olan kullanicilar Hangout’a baglandiginda bilgisayarin

kastigin1 veya goriintii de sikint1 oldugundan bahsetmekte. Yine bu sorun bizde olmadi.

Google Blogger: Gilinlimiizde internet siteleri ¢ok onemli bir yer tutmaktadir.
Odevlerimizi arastirtyoruz, hastane randevular aliyoruz, yazarlarin yazilarini sitelerden
takip ediyoruz. Bir sohbet sirasinda veya ig bagvurularinda sahsi siten var mi1? veya
yaptigin herhangi bir site var m1? diye sorduklarinda yok diyoruz. Neden var demeyelim
ki? Pekala hazir sablonlar1 kullanarak da olsa kendimizi tanitabiliriz. Google Blogger;
kendimizi tanitabilecegimiz, veya c¢ektigimiz fotograflar1 takipgilerimizle kolayca
paylasabilecegimiz; kose yazarlarinin yazilarini veya sairlerin siirlerini paylasabilecegi
bir ortam saglamamiza yardimci olmaktadir. Ustelik herhangi bir 6n bilgi

gerektirmeden...

Sonucta bloglar insanlarin basit diizeyde de olsa sahsi web sayfalar1 diyebiliriz.
Bu da bizlere 6z giiven veriyor, kendimizi gelistirme imkani1 sagliyor. Cogu kisi bu
sayfalar1, bloglar1 goriince kesin nasil yapiyorlar diyorlar ve direk herkesin bunu
yapamayacag1 ongoriisiine kapiliyorlar. Ama bu goriindiigii kadar zor bisey degil yeter
ki bir kisi bunun 6nderligini yapip biraz 6n bilgi verip bize yol gostersin. Sonrasinda
zaten hersey yoluna girip oluruna gidiyor ve calismalarimiz sonucunda giizel eserler

ortaya cikiyor.

Blogger kendimizi gelistirmek i¢in, iyi bir baslangi¢c yapmak i¢in bize giizel bir
firsat vermektedir. Ancak, takibini arttirmak i¢in toplumun dikkatini ¢ekecek bir konu
bashigr ile acilmasi daha iyi olacaktir. Aksi taktirde eksik yanlarimizi géremeyiz ve
kendimizi gelistiremeyiz. Blogger’la olusturulmus siteleri goriince neden bu sitelerden
bir tanede ben yapmayim ki diye kendimize soruyoruz...

Blogger’in bizim gordiigiimiiz avantajlari,
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e Sadece bir g-mail hesabmnin olmasi yeterlidir. Baska bir gereksinim
istememektedir.

o Ucretsizdir.

« Ucretsiz olmasina ragmen hizlidir.

o Kullanim1 ve yonetimi kolay...

e Bir g-mail hesabindan birden fazla blog agilabilmektedir.

 Herhangi bir kod istemeden hazir sablonlarla olusturulmaktadir.(kod biliyorsak
daha giizel bir tema ve igerik hazirlamamizi saglamaktadir).

» Giivenlidir. Siteyi hackleme olay1 zordur.

« Bloglar herkes tarafinda ciddi bir sekilde incelenip goriislerine bakilarak gerekli
diizenlemeler yapilinca ve buradan da anlasildigi gibi kullanicilarin goriislerine,
tavsiyelerine onem verildigi i¢cin daha kapsamli daha giizel sonuglar da dogurmus
oluyor.

Bloggerin dezavantajlari:
e Eklentilerin ¢ok fazla olmamasi.
e Icerik (metin) diizenlemelerde ¢ok fazla secenek olmadigi icin bazi

diizensizliklerin olugmasi...

Googlet+ Cevreler: Googlet+ circles 06zelligi bizim i¢in en Onemli google+
uygulamalarindandir.  Ciinkii  sahip oldugumuz gizli kalmasim1 istedigimiz
dosyalarimizin istemedigimiz kisiler tarafindan goriintiilenmesini istemedigimiz
durumlarda, hazirladigimiz belgelerde sadece belirli kisilerin diizenleme yapabilme bazi
kisilerin ise sadece goriintiileyebilme ile sinirlandirilmasi bizim i¢in ¢ok dnemlidir.

Google+ Circle ozelligi ile paylasimlarimiz, gonderilerimiz vb. igerikleri
gonderiyi gonderen kisinin sectigi kullanicilar goriintiileyebilmektedir yada engelledigi
kisiler goriintileyememektedir. Olusturulan c¢evreler Google+ servisindeki tiim
uygulamalarda yapilan gonderilerin yetkilendirme kullanilarak erisimlerini, diizenleme
yetkilerini, goriintiileme yetkilerini vs. kisitlama amaciyla kullanilmaktadir. Olusturulan
cevrelere dahil olan kisilere mail gonderecegimizde gondermek istedigimiz gevreyi

secerek o cevreye dahil olan herkese e-mailimizi gonderebiliriz.

Google takvim: Google takvim uygulamasint daha 6nce hi¢ kullanmamistik. Cep
telefonumuza planlarimiz1 ajandaya kaydedip haberdar oluyorduk. Google takvim bunu

bizim i¢in kaydedip zamam gelince de bize bildirmekte. Bu uygulamanin olumsuz
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yanindan bahsetmek nerdeyse imkénsiz gibi bir sey. Ufak bi 6rnek ile de faydalar
ortaya ¢ikacak.

Hasta bir yakinimiz her giin diizenli olarak ila¢ igmesi gerekmektedir. Fakat bazi
zamanlarda ilag igmesi gerektigini unutmakta ve bununda kendisine zarar1 olmaktadir.
Google takvim uygulamasini kullanarak ilag icecegi saatleri zamanlari vs. kaydedip cep
telefonuna kisa mesaj ile bildirilmesini sagladik. Bunun sayesinde her giin ilaglarini
aksatmadan igiyor.

Bu uygulama ile ¢ok 6nemli bir toplantimiza da katilabiliriz.

Son olarak bu teknolojileri ilerde kullanacak miy1z?

e Bulmusken elimizden kagirmayalim dedik ve hi¢c beklemeden diger
derslerimizde de kullandik. Kavram haritalar1 olusturduk. Google Drive iizerinden ders
planlar1 yaptik.

e Cevremiz agisindan yararl olabilecek konu ¢ergevesinde Blogger: kullanarak

site hazirlamaya karar verdik

Ayrica:

e Teknolojilerden farkli olarak bir iiriin dosyasinin nasil olusturulacagi hakkinda
bilgi sahibi olduk.

« Isbirlikli calisma ortamini gérmiis olduk.

« Proje sonunda veya ortasinda bir raporun nasil verilecegini 6grendik.

7. haftada video montajini bitirmek i¢in dnceden kullanmadigimiz, video montajt
yapmaya yarayan bir¢ok program inceledik. Gerek deneyerek gerekse goz asinaligina
bagli olarak bir program ile bu montaj isini de bitirmis olduk. Daha giizel sonug
cikarmak icin ugrastik ama bu seferde programin deneme siirlimii Oniimiize gegti. Yine
de elimizden geleni yaptigimizi diisliniiyoruz.

Video montaj1 sirasinda:

o Windows Movie Maker (Video diizenlemek icin)

« Allok Video Splitter (Video diizenlemek ve ses ayari igin)

o Internet Download Manager (Arka plan miizigi indirmek igin) programlarini;

« Arka plan miizigini bulmak i¢in Youtube sitesini kullandik.

Tim bunlar i¢in hocamiza minnettariz.
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EK-14. AKADEMIK BASARI TESTI MADDE AYIRT EDIiCiLIK GUCU TESTI
SONUCLARI (Akademik Basar1 Testi Alt-iist gruplarina dayanan gecerlilik

analizi)
Sorular élt / X Ss Sd

Ust

alt 28| 9643 18898 -1.000 54 322
51 iist 28|  1.0000 .00000

alt 28| 1429 35635 -3.041 54 004
52 iist 28|  .5000 50918

alt 28| 3929 49735 -1.335 54 188
S3 iist 28| 5714 50395

alt 28| 1429 35635 -.358 54 722
S4 iist 28| 1786 39002

alt 28| 4643 50787 -2.951 54 .005
S5 iist 28| 8214 39002

alt 28| 3571 48795 -1.342 54 185
S6 iist 28| 5357 50787

alt 28| 3214 47559 -2.197 54 032
S7 iist 28| 6071 49735

alt 28| 5357 50787 -2.741 54 .008
S8 iist 28| 8571 35635

alt 28| 1429 35635 -1.299 54 199
S9 iist 28| 2857 46004
s10 alt 28| .3929 49735 -1.335 54 188

iist 28| 5714 50395

alt 28| 2857 46004 -1.652 54 104
S1l iist 28| 5000 50918

alt 28| 2857 46004 -2.216 54 031
512 iist 28| 5714 50395
s13 alt 28| 2143 41786 -2.011 54 049

iist 28| 4643 50787
s14 alt 28| 3214 47559 -2.496 54 016

iist 28| 6429 48795

alt 28| 2143 41786 -3.881 54 .000
S15 iist 28| 6786 47559

alt 28| 6071 49735 -4.180 54 .000
516 fist 28| 1.0000 .00000
S17 alt 28| 2500 44096 -3.497 54 .001

iist 28| 6786 47559
s18 alt 28| 2857 46004 297 54 768

iist 28| 2500 44096
519 alt 28| 2143 41786 -2.586 54 012




S20

S21

S22

S23

S24

S25

S26

S27

S28

S29

S30

S31

S32

S33

S34

S35

S36

S37

S38

S39

S40

S41

ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
st
alt
ust
alt
ust
alt
st
alt
ust
alt
st
alt
st
alt
Ust
alt

list

28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28

.5357
.2500
.5000
3214
.2143
1071
1071
.2143
3214
1429
.2143
1071
.1786
4286
.7500
3571
.6071
.2143
.2500
3214
.2857
3571
.7500
3214
.3929
3571
7143
.6786
.7500
4643
.6786
4286
.6429
.3929
.6786
.0357
1071
.1786
.2143
.1786
3214
5714
.7500
1071
.2143

.50787
44096
.50918
47559
41786
31497
.31497
41786
47559
.35635
41786
31497
.39002
.50395
44096
48795
49735
41786
44096
47559
46004
48795
44096
47559
49735
48795
.46004
47559
44096
.50787
47559
.50395
48795
49735
47559
.18898
.31497
.39002
41786
.39002
47559
.50395
44096
31497
41786

-1.964

.896

.000

-.896

-.688

-.754

-2.540

-1.899

-311

.286

-3.161

-.549

-2.818

-.583

-1.630

-1.616

-2.197

-1.029

-331

-1.229

-1.411

-1.083

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54
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.055

374

1.000

374

494

454

.014

.063

757

776

.003

.585

.007

.562

109

112

.032

.308

742

224

164

.283




S42

S43

S44

S45

S46

S47

S48

S49

S50

S51

S52

S53

S54

S55

S56

S57

S58

S59

S60

S61

S62

S63

alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
ust
alt
st
alt
st
alt
ust
alt
ust
alt
st
alt
st
alt
st
alt
Ust
alt
Ust

alt

28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28
28

.3929
.5357
4286
.6071
.2143
5714
5714
.9286
4643
.7500
.3929
.6071
.0714
1071
.7500
1.0000
.0714
.1786
1429
.0357
.5000
.8214
.6786
.7500
3571
.3929
7143
.7500
.2143
4643
.5000
.8929
3214
4643
4643
.6786
.2143
.6071
4286
5714
.2500
4286
.2857

49735
.50787
.50395
49735
41786
.50395
.50395
.26227
.50787
44096
49735
49735
.26227
.31497
44096
.00000
.26227
.39002
.35635
.18898
.50918
.39002
47559
44096
48795
49735
46004
44096
41786
.50787
.50918
.31497
47559
.50787
.50787
47559
41786
49735
.50395
.50395
44096
.50395
46004

-1.063

-1.335

-2.887

-3.326

-2.248

-1.612

-.461

-3.000

-1.206

1.406

-2.652

-.583

=271

-.297

-2.011

-3.472

-1.086

-1.630

-3.200

-1.061

-1.411

-3.486

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54

54
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.292

.188

.006

.002

.029

113

.647

.004

233

.166

.010

.562

787

.768

.049

.001

.282

109

.002

.294

164

.001




S64

S65

st
alt
ust
alt

iist

28
28
28
28

28

7143
4643
4286
.0357

.2143

46004
.50787
.50395
.18898

41786

.264

-2.060

54

54

352

.793

.044

*P<0.05




EK-15. AKADEMIK BASARI TESTi FREKANS TABLOSU

(Deney — Kontrol Grubu) /(OnTest-Son Test )
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Deney grubu
Soru On test Son test
No Dogru cevaplar Yanhs Dogru cevaplar Yanhs
(1) Cevaplar (0) 1) Cevaplar (0)
f % f % f % f %
sl ol 100 0 0 o1 100 0 0
s2 15 29.4 36 70.6 46 90.2 S) 9.8
s3 29 56.9 22 43.1 40 78.4 11 21.6
s4 6 11.8 45 88.2 32 62.7 19 37.3
s5 34 66.7 17 33.3 39 76.5 12 23.5
s6 23 45.1 28 54.9 41 80.4 10 19.6
s/ 22 43.1 29 56.9 40 78.4 11 21.6
s8 31 60.8 20 39.2 46 90.2 ) 9.8
s9 9 17.6 42 82.4 34 66.7 17 33.3
s10 26 51.0 25 49.0 38 74.5 13 25.5
s11 23 45.1 28 54.9 38 74.5 13 25.5
s12 23 45.1 28 54.9 41 80.4 10 19.6
s13 22 43.1 29 56.9 41 80.4 10 19.6
sl4 25 49.0 26 51.0 31 60.8 20 39.2
s15 33 64.7 18 35.3 42 82.4 9 17.6
s16 42 82.4 9 17.6 50 98.0 1 2.0
s17 22 43.1 29 56.9 27 52.9 24 47.1
s18 10 19.6 41 80.4 17 33.3 34 66.7
s19 19 37.3 32 62.7 29 56.9 22 43.1
s20 16 31.4 35 68.6 23 45.1 28 54.9
s21 8 15.7 43 84.3 15 29.4 36 70.6
s22 5 9.8 46 90.2 13 25.5 38 74.5
s23 12 23.5 39 76.5 25 49.0 26 51.0
s24 2 3.9 49 96.1 22 43.1 29 56.9
s25 9 17.6 42 82.4 15 29.4 36 70.6
$26 36 70.6 15 29.4 40 78.4 11 21.6
s27 27 52.9 24 47.1 35 68.6 16 31.4
528 11 21.6 40 78.4 12 23.5 39 76.5
s29 16 31.4 35 68.6 14 27.5 37 72.5
s30 31 60.8 20 39.2 44 86.3 7 13.7
s31 18 35.3 33 64.7 33 64.7 18 35.3
s32 24 47.1 27 52.9 34 66.7 17 33.3
s33 38 74.5 13 25.5 42 82.4 9 17.6
s34 28 54.9 23 45.1 40 78.4 11 21.6
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s35 24 47.1 27 52.9 29 56.9 22 43.1
s36 33 64.7 18 35.3 45 88.2 6 11.8
s37 11 21.6 40 78.4 16 31.4 35 68.6
s38 9 17.6 42 82.4 10 19.6 41 80.4
s39 14 27.5 37 72.5 27 52.9 24 47.1
s40 38 745 13 255 39 76.5 12 23.5
s41 9 17.6 42 82.4 16 31.4 35 68.6
s42 23 45.1 28 54.9 21 41.2 30 58.8
s43 28 54.9 23 45.1 35 68.6 16 31.4
s44 13 255 38 74.5 26 51.0 25 49.0
s45 45 88.2 6 11.8 43 84.3 8 15.7
s46 33 64.7 18 35.3 27 52.9 24 47.1
s47 21 41.2 30 58.8 31 60.8 20 39.2
s48 7 13.7 44 86.3 11 21.6 40 78.4
s49 49 96.1 2 3.9 50 98.0 1 2.0
s50 11 21.6 40 78.4 16 314 35 68.6
s51 6 11.8 45 88.2 3 5.9 48 941
$52 36 70.6 15 29.4 47 92.2 4 7.8
s53 41 80.4 10 19.6 36 70.6 15 29.4
s54 19 37.3 32 62.7 15 29.4 36 70.6
$55 43 84.3 8 15.7 46 90.2 5 9.8
$56 20 39.2 31 60.8 21 41.2 30 58.8
s57 38 745 13 25.5 26 51.0 25 49.0
s58 25 49.0 26 51.0 30 58.8 21 41.2
$59 33 64.7 18 35.3 21 41.2 30 58.8
s60 13 255 38 74.5 27 52.9 24 47.1
s61 29 56.9 22 43.1 30 58.8 21 41.2
$62 19 37.3 32 62.7 16 314 35 68.6
S63 26 51.0 25 49.0 36 70.6 15 29.4
s64 18 35.3 33 64.7 14 27.5 37 72.5
S65 3 5.9 48 941 6 11.8 45 88.2
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Kontrol grubu
Sort On test Son test
No Dogru cevaplar Yanhs Dogru cevaplar Yanhs
¢H)] Cevaplar (0) @ Cevaplar (0)
f % f % f % f %
sl 51 96.2 2 3.8 46 86.8 7 13.2
s2 16 30.2 37 69.8 38 71.7 15 28.3
s3 22 41.5 31 58.5 17 32.1 36 67.9
s4 9 17.0 44 83.0 26 49.1 27 50.9
s5 33 62.3 20 37.7 27 50.9 26 49.1
S6 20 37.7 33 62.3 28 52.8 25 47.2
s7 24 45.3 29 o54.7 31 58.5 22 41.5
s8 41 77.4 12 22.6 33 62.3 20 37.7
s9 6 11.3 47 88.7 21 39.6 32 60.4
s10 30 56.6 23 43.4 33 62.3 20 37.7
s11 22 41.5 31 58.5 24 45.3 29 54.7
s12 24 45.3 29 54.7 32 60.4 21 39.6
s13 15 28.3 38 71.7 34 64.2 19 35.8
s14 29 4.7 24 45.3 28 52.8 25 47.2
s15 19 35.8 34 64.2 29 54.7 24 45.3
s16 43 81.1 10 18.9 41 77.4 12 22.6
s17 26 49.1 27 50.9 36 67.9 17 32.1
s18 15 28.3 38 71.7 20 37.7 33 62.3
s19 24 45.3 29 94.7 19 35.8 34 64.2
s20 18 34.0 35 66.0 16 30.2 37 69.8
s21 11 20.8 42 79.2 17 32.1 36 67.9
s22 4 7.5 49 925 9 17.0 44 83.0
s23 15 28.3 38 71.7 18 34.0 35 66.0
s24 13 24.5 40 75.5 15 28.3 38 71.7
s25 6 11.3 47 88.7 9 17.0 44 83.0
S26 33 62.3 20 37.7 36 67.9 17 32.1
s27 23 43.4 30 56.6 24 45.3 29 54.7
528 9 17.0 44 83.0 20 37.7 33 62.3
s29 13 24.5 40 75.5 14 26.4 39 73.6
s30 32 60.4 21 39.6 37 69.8 16 30.2
s31 23 43.4 30 56.6 26 49.1 27 50.9
s32 25 47.2 28 52.8 37 69.8 16 30.2
s33 35 66.0 18 34.0 39 73.6 14 26.4
s34 30 56.6 23 43.4 34 64.2 19 35.8
s35 20 37.7 33 62.3 19 35.8 34 64.2
s36 25 47.2 28 52.8 41 77.4 12 22.6
s37 5 9.4 48 90.6 8 15.1 45 84.9
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s38 7 13.2 46 86.8 9 17.0 44 83.0
s39 15 28.3 38 71.7 14 26.4 39 73.6
s40 33 62.3 20 37.7 2 3.8 o1 96.2
s41 6 11.3 47 88.7 4 7.5 49 92.5
s42 30 56.6 23 43.4 30 56.6 23 43.4
s43 26 49.1 27 50.9 29 54.7 24 45.3
s44 24 453 29 54.7 35 66.0 18 34.0
s45 44 83.0 9 17.0 41 77.4 12 22.6
546 26 49.1 27 50.9 18 34.0 35 66.0
s47 28 52.8 25 47.2 20 37.7 33 62.3
s48 4 7.5 49 925 7 13.2 46 86.8
s49 47 88.7 6 11.3 49 925 4 7.5

s50 8 15.1 45 84.9 26 49.1 27 50.9
s51 4 7.5 49 92,5 6 11.3 47 88.7
s52 36 67.9 17 321 0 0 53 100.0
s53 41 77.4 12 22.6 36 67.9 17 321
s54 19 35.8 34 64.2 23 43.4 30 56.6
s55 33 62.3 20 37.7 40 75.5 13 24.5
s56 21 39.6 32 60.4 13 24.5 40 75.5
s57 42 79.2 11 20.8 34 64.2 19 35.8
s58 25 47.2 28 52.8 1 1.9 52 98.1
s59 31 58.5 22 41.5 27 50.9 26 49.1
s60 24 453 29 54.7 23 43.4 30 56.6
s61 26 49.1 27 50.9 8 151 45 84.9
$62 21 39.6 32 60.4 21 39.6 32 60.4
s63 25 47.2 28 52.8 27 50.9 26 49.1
s64 22 41.5 31 58.5 14 26.4 39 73.6
S65 0 0 53 100 8 151 45 84.9
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EK-16. AKADEMIK UGRASI OLCEGi FAKTOR ANALIZi SONUCLARI

1. Yapilan ilk faktor analizinde KMO degeri .769 olarak bulunmustur.

5 Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglari Kareler toplaminin rotasyonunun yiik
3 degerleri

2 Toplam | Varyanslarin | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslarin | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslarn | Kimiilatif
= % % % % % %

1 10.021 25.696 25.696 | 10.021 25.696 25.696 5.097 13.070 13.070
2 3.819 9.793 35.489| 3.819 9.793 35.489 4.665 11.962 25.032
3 2.606 6.683 42172 2.606 6.683 42.172 3.997 10.250 35.281
4 2.356 6.040 48.212| 2.356 6.040 48.212 3.903 10.008 45.290
5 1.780 4.565 52777 1.780 4.565 52.777 2.920 7.487 52.777
6 1.621 4.155 56.932

7 1.407 3.608 60.540

8 1.261 3.233 63.773

9 1.083 2.778 66.551

10 1.063 2.726 69.276

11 1.022 2.620 71.896

12 .873 2.238 74.134

13 .809 2.074 76.208

14 .788 2.021 78.228

15 .702 1.801 80.029

16 .697 1.787 81.816

17 .649 1.665 83.480

18 .578 1.482 84.962

19 .540 1.386 86.347

20 .526 1.348 87.695

21 469 1.202 88.897

22 466 1.196 90.093

23 415 1.064 91.157

24 .396 1.016 92.173

25 .343 .878 93.051

26 .323 .827 93.878

27 .298 .765 94.644

28 .290 744 95.388

29 271 .694 96.082

30 .244 .625 96.707

31 216 .554 97.262

32 .206 .528 97.789

33 173 444 98.234

34 155 .398 98.631

35 138 .353 98.984

36 137 .351 99.335

37 .108 277 99.612

38 .084 .216 99.828

39 .067 172 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
1 2 3
M30 .810 .298 .050 153 .070
M27 755 .026 .252 .093 .039
M31 729 .302 139 157 .169
M26 .710 .057 132 142 .081
M28 .700 127 .011 144 .165
M29 .658 411 .070 .050 .187
M32 .647 .375 -.005 131 -.029
M14 454 .394 227 .090 .164
M17 150 .808 .235 .012 -.080
M18 155 .750 -.007 116 -.128
M16 .087 .663 161 124 .007
M15 .204 .650 -.017 .082 .165
M5 313 .549 .092 -.123 .204
M12 373 487 .348 .040 304
M11 .282 468 .342 -.098 .327
M13 417 467 .350 129 231
M4 .233 461 197 .041 -.149
M9 .084 .168 .629 .100 247
M39 151 -172 .628 .283 -.008
M10 131 .054 .614 .196 125
M8 -.018 213 .609 .030 .256
M2 .020 .074 .593 .161 -.257
M1 .102 .061 577 .048 -.033
M6 223 .280 493 -.027 .263
M7 .200 176 .485 -.018 .198
M35 -.077 -.390 .394 .108 -.231
M3 -.015 .298 .390 .185 -.104
M23 147 .037 .009 .867 .079
M24 .104 .052 .140 .856 -.022
M33 234 .070 .164 .750 -.134
M22 .026 -.106 .207 .692 275
M25 .386 113 .077 .501 -.080
M34 195 .215 222 486 .054
M20 -.198 .023 .238 444 404
M37 -.231 -.141 -.050 .067 -.706
M38 -.202 139 -.237 .027 -.677
M19 -.025 -.013 51 .301 .564
M21 .138 .031 -.098 422 .508
M36 -.252 -.386 .220 .096 -.484

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 2. boyuta girdigi i¢in 14.
maddenin akademik ugras1 6l¢eginden ¢ikarilmast uygun goriilmiistiir (Biiytikoztiirk,
2011: 133).



2. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktor analizinde KMO degeri .766
olarak bulunmustur.

359

Kareler toplaminin rotasyonunun yiik
3 Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglari
3z degerleri
§ Toplam Varﬁa(;)slarl Kﬁrr;/i;latif Toplam Varyz:;:’slarln Kﬁrr;/ijlatif Toplam Varye(l);l)slarm Kﬁn;/toilatif
1 9.620 25.317 25.317| 9.620 25.317 25.317| 4.817 12.675 12.675
2 3.802 10.007 35.323| 3.802 10.007 35.323| 4551 11.976 24.651
3 2.606 6.859 42182 2.606 6.859 42182 3.980 10.473 35.124
4 2.356 6.199 48.381| 2.356 6.199 48.381| 3.898 10.259 45.383
5 1.779 4.682 53.063| 1.779 4.682 53.063| 2.919 7.680 53.063
6 1.582 4.164 57.227
7 1.407 3.703 60.930
8 1.260 3.317 64.247
9 1.072 2.822 67.069
10 1.057 2.783 69.852
11 1.014 2.667 72.519
12 .873 2.296 74.815
13 .806 2122 76.937
14 .709 1.867 78.805
15 .701 1.845 80.650
16 .650 1.710 82.360
17 .581 1.529 83.889
18 .559 1.472 85.360
19 .528 1.390 86.750
20 .507 1.333 88.083
21 468 1.232 89.315
22 431 1.134 90.450
23 405 1.065 91.515
24 .381 1.004 92.518
25 .338 .891 93.409
26 .323 .849 94.258
27 .298 .783 95.041
28 .289 762 95.802
29 .250 .657 96.459
30 .218 574 97.033
31 .208 547 97.580
32 .201 .530 98.111
33 161 424 98.534
34 .148 .390 98.925
35 137 .360 99.285
36 114 .299 99.585
37 .089 .235 99.819
38 .069 181 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
1 2 3 5
M30 .810 .304 .059 151 .077
M27 753 .030 .259 .091 .048
M31 729 311 147 155 177
M26 .709 .062 139 141 .089
M28 .697 135 .017 144 173
M29 .652 418 .077 .051 .194
M32 .639 .378 .001 132 -.024
M17 .140 .809 .240 .014 -.079
M18 153 .750 .000 114 -.130
M16 .077 .665 .164 127 .008
M15 193 .651 -.014 .085 .165
M5 .305 .545 .097 -.124 .205
M12 .349 490 347 .049 .310
M11 .268 474 344 -.093 334
M13 401 471 352 134 .237
M4 .238 461 .205 .036 -.148
M35 -.075 -.394 .392 .107 -.229
M9 .076 172 .630 .103 .252
M39 .142 =174 .627 .285 -.004
M8 -.026 .209 .610 .031 .257
M10 .108 .052 .609 .204 130
M2 .021 .070 .596 .158 -.256
M1 .109 .055 .582 .042 -.032
M6 .229 281 501 -.032 .265
M7 192 173 487 -.017 .201
M3 -.004 .293 397 178 -.108
M23 145 .039 .009 .868 .075
M24 101 .051 139 .857 -.026
M33 .245 .072 .170 745 -.137
M22 .015 -.110 .202 .698 272
M25 .390 118 .082 499 -.078
M34 .205 214 229 480 .051
M20 -.205 .022 234 448 .400
M37 -.227 -.144 -.052 .066 -.708
M38 -.195 137 -.235 .024 -.680
M19 -.027 -.013 .150 .302 .562
M21 137 .028 -.098 423 .504
M36 -.257 -.395 214 .098 -.486

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 2. boyuta girdigi i¢in 13.
maddenin akademik ugras1 6l¢eginden ¢ikarilmasi uygun goriilmistiir (Biiytikoztiirk,

2011: 133).
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3. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktér analizinde KMO degeri .752
olarak bulunmustur.
Kareler toplaminin rotasyonunun yiik

ko Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglar1 )

3 degerleri

©

s Topla | Varyanslar | Kiimiilatif Varyanslar1 | Kiimiilatif Varyanslar1 | Kiimiilatif

m % % Toplam N % % Toplam N % %

1 9.091 24.570 24.570 9.091 24.570 24.570 4.671 12.626 12.626
2 3.794 10.254 34.824 3.794 10.254 34.824 4.290 11.594 24.220
3 2.596 7.015 41.839 2.596 7.015 41.839 3.882 10.492 34.712
4 2.356 6.367 48.206 2.356 6.367 48.206 3.880 10.487 45.199
5 1.779 4.807 53.013 1.779 4.807 53.013 2.891 7.814 53.013
6 1.516 4.097 57.110
7 1.393 3.764 60.875
8 1.259 3.403 64.278
9 1.071 2.895 67.173
10 1.056 2.853 70.026
11 .985 2.662 72.688
12 .855 2311 74.999
13 793 2.142 77.141
14 .708 1.914 79.055
15 670 1.812 80.867
16 .650 1.756 82.622
17 579 1.565 84.187
18 .559 1511 85.698
19 525 1.420 87.118
20 .503 1.361 88.479
21 463 1.251 89.730
22 426 1.150 90.881
23 .396 1.069 91.950
24 .359 972 92921
25 .338 915 93.836
26 318 .861 94.697
27 294 .795 95.492
28 .287 776 96.268
29 220 .594 96.862
30 214 577 97.439
31 .207 .561 98.000
32 .166 450 98.450
33 153 413 98.862
34 138 372 99.234
35 122 .329 99.563
36 .091 .246 99.810
37 .070 .190 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
1 2 3 4 5
M30 811 .307 .149 .065 .085
M27 751 .019 .092 .253 .046
M31 731 .306 155 149 .182
M26 .709 .054 141 135 .088
M28 .698 130 143 .018 175
M29 .654 413 .050 .081 201
M32 .642 .380 130 .006 -.017
M17 144 .806 .013 .246 -.068
M18 154 .756 113 .007 -117
M16 .080 .657 127 164 .014
M15 195 .642 .085 -.013 A71
M5 .304 .555 -.125 .109 220
M4 .236 469 .035 211 -.138
M12 .354 467 .050 .343 310
M11 272 450 -.091 .339 .333
M35 -.076 -.392 .108 .389 -.236
M23 .148 .035 .868 .007 .073
M24 .102 .044 .858 133 -.031
M33 .245 .079 744 172 -134
M22 .016 -121 .699 197 .266
M25 .393 123 498 .086 -.075
M34 201 221 479 234 .058
M20 -.203 .012 450 .233 .397
M9 .080 159 104 .630 251
M39 145 -.181 .286 .624 -.009
M8 -.026 .205 .032 614 .262
M10 114 .036 .206 .605 125
M2 .022 .071 .158 .597 -.255
M1 .105 .062 .042 .587 -.027
M6 227 .288 -.032 512 276
M7 193 176 -.018 495 .208
M3 -.008 .305 178 404 -.098
M37 -.225 -.138 .065 -.057 -713
M38 -.192 151 .022 -.234 -.677
M19 -.029 -.018 .304 152 .563
M21 135 .038 422 -.087 512
M36 -.257 -.391 .098 .209 -.493

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 2. hem 4. boyuta girdigi i¢in 35.
maddenin akademik ugras1 6l¢eginden ¢ikarilmast uygun goriilmiistiir (Biiytikoztiirk,
2011: 133).
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4. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktér analizinde KMO degeri .755
olarak bulunmustur.
Kareler toplaminin rotasyonunun
3 Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglari
K yiik degerleri
S T?Ela Vaga;)slar Kun;/lslatlf Toplam Vaga(;)slar Kun;}:latlf Toplam Va:i/la;)slar Kun;/lslatlf
1 9.080 25.221 25.221 9.080 25.221 25.221 4.718 13.104 13.104
2 3.637 10.103 35.324 3.637 10.103 35.324 4.084 11.345 24.449
3 2.567 7.131 42.455 2.567 7.131 42.455 3.879 10.774 35.223
4 2.339 6.497 48.952 2.339 6.497 48.952 3.857 10.714 45.937
5 1.728 4.799 53.751 1.728 4.799 53.751 2.813 7.814 53.751
6 1.513 4.203 57.954
7 1.392 3.866 61.820
8 1.151 3.198 65.018
9 1.056 2.932 67.950
10 .994 2.761 70.711
11 935 2.597 73.308
12 .851 2.365 75.673
13 712 1.978 77.651
14 .700 1.944 79.595
15 .669 1.857 81.453
16 .633 1.759 83.212
17 571 1.587 84.799
18 542 1.505 86.304
19 513 1.424 87.728
20 501 1.391 89.120
21 462 1.283 90.402
22 408 1.133 91.535
23 .363 1.009 92.544
24 341 .946 93.490
25 .336 .933 94.423
26 297 .824 95.248
27 201 .809 96.057
28 231 .642 96.699
29 217 .603 97.303
30 .209 .582 97.884
31 183 .507 98.392
32 154 427 98.819
33 141 .392 99.211
34 122 .338 99.549
35 .091 .253 99.802
36 071 .198 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
1 2 3 4 5
M30 .812 .301 150 .076 .079
M27 743 011 .103 .265 .026
M31 732 301 153 159 177
M28 .704 119 .140 .033 .165
M26 .699 .065 .149 128 .089
M29 .666 .396 .040 .104 .189
M32 .633 .398 133 -.010 .000
M17 151 .810 .005 .242 -.059
M18 157 .769 .106 -.005 -.094
M16 .086 .667 17 154 .032
M15 .203 .648 .071 -.014 191
M5 311 552 -.136 119 222
M12 367 450 .038 .363 .298
M11 .280 436 -.101 .358 321
M4 .250 434 .033 .249 -.167
M23 157 .021 .861 .021 .079
M24 .104 .037 .857 138 -.023
M33 .228 .102 754 147 -.108
M22 .019 =127 .693 .202 272
M25 405 .092 497 118 -.095
M34 181 .255 486 .202 .090
M20 -.215 .040 445 .208 430
M10 124 -.012 .207 .651 .077
M9 .085 141 .100 .646 .228
M39 127 -.181 .303 .620 -.024
M8 -.027 .199 .030 .620 .249
M1 .086 .061 .058 .590 -.045
M2 -.009 .095 .183 570 -.252
M6 .228 .266 -.034 .540 251
M7 .196 .156 -.018 .518 .182
M3 -.019 .309 .186 402 -.099
M37 -.240 -.127 .087 -.078 =711
M38 -.209 179 .040 -.268 -.652
M19 -.043 .016 .296 124 .599
M21 141 .044 405 -.086 533
M36 -.289 -.350 125 .156 -.475

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 2. hem 4. boyuta girdigi i¢in 11.
maddenin akademik ugrasi 6lceginden cikarilmasi uygun goriilmistir (Biiyiikoztiirk,

2011: 133).
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5. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktor analizinde KMO degeri .755
olarak bulunmustur.
5 Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglari Kareler toplaminin rotasyonunun
3z yiik degerleri
B Toplam | Varyanslar1 | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslar: | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslar1 | Kimilatif
= n % % n % % n % %
1 8.749 24.997 24.997 8.749 24.997 24.997 4.698 13.422 13.422
2 3.586 10.245 35.243 3.586 10.245 35.243 3.869 11.056 24.477
3 2.507 7.163 42.406 2.507 7.163 42.406 3.853 11.008 35.485
4 2.330 6.658 49.064 2.330 6.658 49.064 3.747 10.706 46.191
5 1.725 4.929 53.993 1.725 4.929 53.993 2.731 7.802 53.993
6 1.491 4.259 58.252
7 1.324 3.784 62.036
8 1.132 3.233 65.269
9 1.052 3.005 68.274
10 .965 2.756 71.030
11 .870 2.484 73.515
12 .840 2.401 75.916
13 .700 2.000 77.916
14 .699 1.997 79.913
15 .668 1.908 81.821
16 .632 1.805 83.626
17 .556 1.588 85.214
18 522 1.492 86.706
19 511 1.461 88.166
20 501 1.431 89.597
21 447 1.276 90.874
22 407 1.163 92.037
23 .363 1.037 93.073
24 .336 .960 94.033
25 .298 .852 94.886
26 .296 .847 95.733
27 .252 721 96.454
28 .226 .647 97.101
29 .215 .614 97.715
30 .200 571 98.286
31 .155 442 98.728
32 141 404 99.131
33 134 .384 99.516
34 .091 .261 99.777
35 .078 .223 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
2 3 4 5
M30 .812 .302 134 .079 .090
M27 744 .008 .096 .264 .026
M31 738 291 .148 .156 175
M28 .706 114 133 .033 167
M26 .705 .049 153 117 .075
M29 671 .388 .029 .106 195
M32 .639 .396 21 -.009 .006
M17 .162 .804 -.004 .242 -.053
M18 161 172 .094 -.004 -.080
M16 .095 .668 .104 .160 .043
M15 215 .631 .075 -.023 .184
M5 307 .560 -.158 135 251
M4 246 441 .023 .250 -.154
M12 .385 416 .053 347 .270
M23 .166 .026 .861 .016 .070
M24 116 .042 .859 132 -.035
M33 229 122 742 .150 -.099
M22 .029 -.127 .699 .200 .258
M25 412 .096 491 115 -.099
M34 175 .278 .468 .214 115
M20 -.199 .022 464 .198 404
M9 .092 133 101 .648 222
M10 .138 -.026 215 .645 .055
M8 -.029 .206 .021 .632 .262
M39 133 -.183 .307 617 -.037
M1 .082 .066 .057 .590 -.041
M2 -.001 .091 192 .559 -.267
M6 .223 275 -.049 .554 271
M7 192 .163 -.031 .530 .199
M3 -.024 .323 177 407 -.084
M37 -.236 -.114 .085 -.082 - 715
M38 -.205 187 .038 -.276 -.654
M19 -.041 .008 .305 124 .594
M21 .136 .055 .394 -.073 .550
M36 -.289 -.342 132 .149 -.486

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 3. boyuta girdigi icin 25.
maddenin akademik ugrasi 6l¢eginden ¢ikarilmast uygun goriilmiistiir (Biiytikoztiirk,

2011: 133).



367

6. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktor analizinde KMO degeri .769
olarak bulunmustur.
5 Bagslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglar: Kareler toplaminin rotasyonunun
3 yiik degerleri
B Topla | Varyanslar | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslar | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslar | Kiimiilatif
= m m % % m % % m % %
1 8.524 25.070 25.070 8.524 25.070 25.070 4.566 13.431 13.431
2 3.545 10.425 35.495 3.545 10.425 35.495 3.853 11.334 24.764
3 2.449 7.204 42.699 2.449 7.204 42.699 3.743 11.009 35.773
4 2.289 6.734 49.433 2.289 6.734 49.433 3.650 10.736 46.509
5 1.715 5.046 54.479 1.715 5.046 54.479 2.710 7.969 54.479
6 1.490 4.384 58.862
7 1.315 3.866 62.728
8 1.132 3.328 66.056
9 1.047 3.080 69.137
10 .894 2.631 71.768
11 .854 2.512 74.280
12 .840 2471 76.751
13 .700 2.058 78.810
14 .693 2.038 80.848
15 .633 1.861 82.709
16 .565 1.662 84.371
17 526 1.548 85.919
18 522 1.535 87.454
19 501 1.474 88.927
20 447 1.316 90.243
21 407 1.198 91.442
22 .380 1.119 92.560
23 .350 1.029 93.590
24 316 .929 94.519
25 297 .875 95.393
26 .256 752 96.146
27 .240 .706 96.852
28 220 .646 97.497
29 201 .592 98.089
30 183 .537 98.626
31 153 449 99.075
32 135 .396 99.471
33 .094 .276 99.746
34 .086 .254 100.000




Dondiirtilmiis Bilesenler Matrisi Tablosu

Boyutlar
1 2 3 5
M30 .816 .301 .082 21 .091
M27 754 .005 .265 .089 .023
M31 738 291 .158 .140 178
M28 725 107 .032 144 .149
M26 .700 .052 .120 .136 .082
M29 .664 .389 .108 .020 .209
M32 .649 .394 -.008 115 .002
M17 157 .806 .245 -.018 -.041
M18 .169 71 -.002 .086 -.085
M16 .097 .669 161 .103 .042
M15 213 .631 -.022 .076 .186
M5 .295 561 135 -.158 271
M4 .256 437 252 .012 -.158
M12 375 417 347 .052 .283
M9 .091 132 .647 11 221
M10 135 -.023 .646 .210 .055
M8 -.033 .203 .630 .032 .265
M39 142 -.184 .618 .303 -.053
M1 .083 .065 501 .051 -.040
M2 .000 .094 .563 171 -.268
M6 .207 .276 .555 -.053 292
M7 192 .159 .529 -.025 .201
M3 -.016 322 408 172 -.093
M23 174 .033 .023 .850 .035
M24 129 .049 .138 .848 -.073
M33 .248 124 .156 729 -137
M22 .046 -.126 .200 719 .216
M20 -.197 .025 .196 489 .380
M34 .207 .270 .213 488 .070
M37 -.216 -.113 -.080 .063 -.732
M38 -.191 .188 -.272 .011 -.665
M19 -.023 .000 118 .353 .558
M21 142 .053 -.075 422 .526
M36 -.276 -.342 151 115 -.501

Faktorler arasinda maddenin yiik degeri hem 1. hem 2. hemde 3. boyuta girdigi
icin 12. maddenin akademik ugrasi Ol¢eginden ¢ikarilmasi uygun goriilmiistiir
(Biiyiikoztiirk, 2011: 133).
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7. Madde cikartildiktan sonra yapilan faktor analizinde KMO degeri .761
olarak bulunmustur.
5 Baslangic yiik degerleri Kare Yiikleri Toplam Sonuglar1 Kareler toplaminin rotasyonunun
s yiik degerleri
B Topla | Varyanslar | Kiimiilatif | Toplam | Varyanslari | Kiumiilatif | Toplam | Varyanslar: [ Kiimiilatif
= m n % % n % % n % %
1 8.089 24514 24514 8.089 24514 24514 4.449 13.481 13.481
2 3.527 10.689 35.202 3.527 10.689 35.202 3.653 11.069 24.550
3 2.437 7.384 42.586 2.437 7.384 42.586 3.647 11.053 35.603
4 2.280 6.908 49.494 2.280 6.908 49.494 3.645 11.044 46.647
5 1.714 5.195 54.688 1.714 5.195 54.688 2.654 8.041 54.688
6 1.422 4.310 58.998
7 1.288 3.902 62.901
8 1.109 3.360 66.260
9 1.044 3.164 69.424
10 891 2.699 72.123
11 .845 2.561 74.684
12 .808 2.450 77.134
13 .698 2114 79.248
14 .652 1.977 81.225
15 .602 1.824 83.049
16 557 1.689 84.739
17 526 1.594 86.333
18 521 1.578 87.910
19 481 1.458 89.368
20 428 1.296 90.664
21 397 1.204 91.868
22 .380 1.151 93.019
23 .330 1.001 94.020
24 .303 .918 94.938
25 .296 .896 95.834
26 241 731 96.566
27 228 .690 97.256
28 214 .648 97.903
29 197 597 98.500
30 167 .507 99.006
31 143 433 99.440
32 .099 .299 99.738
33 .086 .262 100.000
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Boyutlar Aras1 Madde Yiikleri Tablosu

Boyutlar
1 2 3 4 5

M30 .816
M27 152
M31 741
M28 128
M26 .698
M29 .669
M32 .653
M17 794
M18 770
M16 .666
M15 .621
M5 .561
M4 445
M23 .851
M24 .848
M33 126
M22 124
M20 495
M34 481
M9 .642
M8 .637
M10 .634
M39 611
M1 .606
M6 .563
M2 .562
M7 532
M3 420
M37 - 737
M38 -.661
M19 .558
M21 .548
M36 -.508
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ALT/ —
MADDELER | wor N X Ss Sd

M1 alt 28 3.1071 .68526 -3.446 54 .001
st 28 3.6786 .54796

M2 alt 28 2.7143 .89679 -3.384 54 .001
iist 28 3.3929 .56695

M3 alt 28 2.6071 .78595 -4.304 54 .000
iist 28 3.4286 .63413

M4 alt 28 2.0357 .92224 -4.254 54 .000
st 28 3.0714 .89974

M5 alt 28 2.1071 .91649 -5.309 54 .000
st 28 3.1786 .54796

M6 alt 28 2.3571 .78004 -6.640 54 .000
iist 28 3.5714 57275

M7 alt 28 2.6429 .82616 -5.306 54 .000
iist 28 3.6429 .55872

M8 alt 28 3.1786 7237 -3.931 54 .000
st 28 3.8214 .39002

M9 alt 28 3.1786 .81892 -5.308 54 .000
st 28 4.0000 .00000

M10 alt 28 3.3214 77237 -4.278 54 .000
st 28 3.9643 .18898

M11 alt 28 3.1071 .62889 -3.625 54 .001
iist 28 3.6786 .54796

M12 alt 28 2.8214 .81892 -5.834 54 .000
iist 28 3.8214 .39002

M13 alt 28 2.9286 .66269 -6.141 54 .000
iist 28 3.8571 44840

M14 alt 28 3.0000 .76980 -6.437 54 .000
iist 28 3.9643 .18898

M15 alt 28 2.5357 .719266 -4.007 54 .000
st 28 3.3214 .66964

M16 alt 28 2.2857 .89679 -4.897 54 .000
st 28 3.3214 .66964

M17 alt 28 2.3929 .87514 -5.240 54 .000
iist 28 3.4286 57275

M18 alt 28 2.2500 .92796 -3.730 54 .000
st 28 3.1071 718595

M19 alt 28 3.3571 73102 -2.965 54 .004
st 28 3.8214 .39002

M20 alt 28 3.7143 .65868 -1.930 54 .059
iist 28 3.9643 .18898

M21 alt 28 2.9286 .94000 -4.049 54 .000
iist 28 3.7500 .51819

M22 alt 28 3.3214 72283 -4.178 54 .000
st 28 3.9286 .26227

M23 alt 28 3.1786 .94491 -2.720 54 .009
st 28 3.7500 .58531

M24 alt 28 3.2143 13822 -4.150 54 .000
iist 28 3.8571 .35635

M25 alt 28 3.2857 716290 -3.501 54 .001
iist 28 3.8571 .35635

M26 alt 28 3.2500 75154 -4.877 54 .000
st 28 3.9643 .18898

M27 alt 28 3.0714 .71640 -5.196 54 .000
st 28 3.8571 .35635

M28 alt 28 2.8929 .68526 -4.718 54 .000
st 28 3.6429 48795

M29 alt 28 3.1071 .62889 -6.379 54 .000
list 28 3.9286 .26227

M30 alt 28 2.7143 .76290 -7.182 54 .000
list 28 3.8571 .35635

M31 alt 28 2.8571 .65060 -7.582 54 .000
st 28 3.8929 31497




M32

M33

M34

M35

M36

M37

M38

M39

alt
st
alt
lst
alt
lst
alt
iist
alt
iist

alt
ust
alt
st
alt

list

28

28
28
28
28
28
28
28
28

28
28
28
28
28

28

3.0714
3.8571
3.1429
3.7857
3.2143
3.9286
3.6071
3.7143
3.3929
3.2143

3.2143
2.8571
2.9643
2.3571
3.6429

4.0000

.76636
44840
.65060
49868
13822
.26227
.62889
46004
.87514
91721

.73822
.70523
719266
91142
48795

.00000

-4.683

-4.150

-4.825

-.728

745

1.851

2.660

-3.873

54

54

54

54

54

54

54

54

.000

.000

.000

470

459

.070

.010

.000
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belirlenmis maddeler 6l¢ekten atilmistir).
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EK-17. AKADEMIK UGRASI TESTi BETIMSEL ANALIZLERI

1- Deney Grubu Akademik Ugrasi Testi Boyutlara Gore Frekans Tablosu
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z = z |2 2|t oo f el f [ f [©0)
[aa] (Vp]

s26 51 3.00 4.00 3.7647 42840 12 235 39 76.5
s27 51 3.00 4.00 3.7647 42840 12 235 39 76.5
s28 51 2.00 4.00 3.4902 .64413 4 7.8 18 35.3 29 56.9
s29 51 3.00 4.00 3.8039 .40098 10 19.6 41 80.4
s30 51 2.00 4.00 3.7059 .54015 2 3.9 11] 216 38 745
s31 51 2.00 4.00 3.7451 .48345 1 2.0 11 21.6 39 76.5
s32 51 2.00 4.00 3.7059 .54015 2 3.9 11 21.6 38 745
toplam 51 17.00| 28.00| 25.9804 | 2.42891

s4 51 1.00 4.00 2.7647 .95054 5 9.8 151 294 18] 35.3 13 255
s5 51 1.00 4.00 2.9412 73244 1 2.0 12 23.5 27 52.9 11 21.6
s15 51 1.00 4.00 3.2353 .86228 3 59 5 9.8 20 39.2 23 45.1
s16 51 1.00 4.00 3.0000| .82462 3 5.9 8 15.7 26 510 141 275
s17 51 1.00 4.00 3.1373 .69339 1 2.0 6 11.8 291 56.9 15 294
s18 51 1.00 4.00 2.8627 .91694 3 5.9 16] 314 17 333 5] 294
toplaml | 51 9.00| 24.00| 17.9412] 3.25215

s20 51 3.00 4.00 3.8824 .32540 6 11.8 45 88.2
s22 51 2.00 4.00 3.7647 .55094 3 5.9 6] 118 421 824
s23 51 2.00 4.00 3.5294 .73083 7 13.7 10 19.6 34 66.7
s24 51 2.00 4.00 3.6078 53211 1 2.0 18 35.3 32 62.7
s33 51 2.00 4.00 3.6078 .60261 3 59 14 27.5 34 66.7
s34 51 2.00 4.00 3.7255 53211 2 3.9 10] 196 39] 765
toplam2 | 51 16.00| 24.00| 22.1176| 2.36345

sl 51 2.00 4.00 3.5686 57463 2 3.9 18 35.3 31 60.8
s2 51 2.00 4.00 3.0196 .70683 121 235 26 510 13 255
s3 51 2.00 4.00 3.1961 72165 9 17.6 23 451 19 37.3
s6 51 1.00 4.00 3.2745 .80196 2 3.9 5 9.8 21 41.2 23 45.1
s7 51 2.00 4.00 3.6471 .59409 3 59 12 23.5 36 70.6
s8 51 2.00 4.00 3.6667 55377 2 3.9 13 25.5 36 70.6
s9 51 1.00 4.00 3.7059 57599 1 2.0 12 23.5 38 745
s10 51 2.00 4.00 3.7451 .52319 2 3.9 9 17.6 40 78.4
s39 51 3.00 4.00 3.9020 .30033 5 9.8 46 90.2
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toplam3 | 51 21.00| 36.00| 31.7255| 3.44719

s19 51 3.00] 4.00 3.7059 | .46018 15| 294 36] 70.6
s21 51 2.00| 4.00| 3.4706| .73083 7| 137] 13| 255] 31| 6038
s36 51 1.00] 4.00 2.8627 | 1.00039 4 7.8 171 333 12| 235 18| 353
s37 51 1.00] 4.00 2.6078 | .80196 3 5.9 211 412 20 39.2 7| 137
$38 51 1.00| 400| 20588| .83455] 13| 255| 25| 49.0| 10| 196 3| 59
toplam4 | 51 10.00| 20.00| 14.7059| 1.95237

N 51

2- Kontrol Grubu Akademik Ugrasi Testi Boyutlara Gore Frekans Tablosu
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$26 53| 2.00| 4.00| 3.5283| .66806 51| 94 15] 283 33| 623
$27 53| 1.00( 4.00| 34528| .69520] 1] 19 3| 57 20| 377 29| 547
528 53| 2.00| 4.00 3.3019 .66751 6] 113 25 412 221 415
$29 53| 2.00| 4.00| 3.4528| .63748 4| 75 21| 396 28| 528
s30 53| 1.00| 4.00 3.2453 .80636 1] 19 9] 170 19| 358 241 453
s31 53| 2.00| 4.00 3.3962 71628 7| 132 18| 34.0 28] 528
$32 53| 2.00| 4.00| 3.4906| .69677 6| 113 15] 283 32| 604
toplam 53| 11.00| 27.00 22.8679 | 3.95668

s4 53| 1.00| 4.00| 25472| .99162] 10]18.9 13| 245 21| 396 9] 170
s5 53| 1.00( 4.00| 24151| .90796| 10| 189 16] 302 22| 415 51 94
s15 53| 1.00| 4.00 3.0377 .718354 2] 38 9] 170 271 509 15] 283
516 53| 1.00( 4.00| 27547| .95888| 7132 11] 208 23| 434 12| 226
s17 53| 1.00| 4.00| 29623| .93977] 5| 94 9] 170 22| 415 17| 321
518 53| 1.00( 400| 27170 .90676| 6]113 13| 245 24| 453 10| 189
toplam1 | 53| 5.00| 22.00| 15.4340( 4.02640

s20 53| 2.00| 4.00 3.7736 .54213 3 5.7 6] 113 441 830
$22 53| 2.00| 4.00| 3.5660| .66533 51 94 13| 245 35| 66.0
523 53| 1.00( 4.00| 34528 .82196] 1] 19 g| 151 10] 189 34| 642
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53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53
53

53

2.00
2.00
2.00
11.00
2.00
1.00
1.00
1.00
1.00
2.00
2.00
1.00
3.00
18.00
2.00
1.00
1.00
1.00
2.00
10.00

4.00
4.00
4.00
23.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
35.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
19.00

3.4906
3.4717
3.4528
20.2075
3.3585
3.1132
3.0000
2.8302
2.8302
3.4340
3.5283
3.5849
3.8113
28.4906
3.5472
3.0755
3.3396
3.1321
3.0000
15.0943

72384
.60776
.60657
3.03415
.65323
.89142
.718446
17796
.91433
.66533
.63862
.66315
.39500
3.66702
.63748
95774
75812
.78539
70711
1.86325
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5.7
3.8
1.9
7.5

1.9

7.5
1.9
3.8

10
18
15

10

13

13.2
5.7
5.7

9.4
17.0
18.9
34.0
28.3

9.4

75

3.8

7.5
18.9
11.3
13.2
245

13
22
23

24
20
27
23
20
20
17
15
10

16
17
20
26
27

24.5
415
434

453
37.7
50.9
434
37.7
37.7
321
28.3
18.9

30.2
321
37.7
49.1
50.9

375

33
28
27

24
21
14
11
14
28
32
35
43

33
22
26
18
13

62.3
52.8
50.9

453
39.6
26.4
20.8
26.4
52.8
60.4
66.0
81.1

62.3
415
49.1
34.0
245




