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OZET

ISBIRLIKCI OGRENMEYI DESTEKLEYEN UC-BOYUTLU CEVRIMICi OGRENME
ORTAMI GELISTIRILMESI VE KULLANILABILIRLIGININ DEGERLENDIRILMESI

PAMUKCU, Bahattin Selim
Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali
Tez Danigmani: Yrd. Dog. Dr. Hasan CAKIR
Temmuz 2013, ix + 108 sayfa

Bu ¢alismanin amaci, isbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen ti¢-boyutlu ¢evrimigi sanal
O0grenme ortamlar1 gelistirmek ve bu ortamlarin tasarlanmasi asamasinda kullanimi
kolaylastiran etkenleri ve kolay kullanimi engelleyen etkenleri belirleyerek olasi engelleyici

etkenleri ortadan kaldiracak ¢6ziimler bulmaktir.

Arastirma yontemi olarak bigimlendirici arastirma yontemlerinden tasarim durumu
modeli kullanilmistir. Arastirma, Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimii “Proje Gelistirme ve Yonetimi - 2” dersi alan ve 4.simifa devam eden 56
katilmer ile yiriitilmistiir. Arastirmanin uygulama asamast 6 hafta boyunca devam

etmistir.

Arastirmanin veri toplama islemleri, icerisinde agik ve kapali uglu sorular yer alan
kullanim anketi ve odak grup gorismeleri ile gergeklesmistir. Verilerin analizleri
asamasinda ise nicel veriler i¢in betimsel istatistik kullanilarak gerceklesirken, nitel veriler

icin igerik analizi gerceklesmistir.

Arastirmanin sonuglarina gore lig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin isbirligine
dayali olarak kullanilmasinin zaman ve mekan bagimsizli§1 yaratacagi, kullanigl 6grenme
materyalleri olacagi, katilimcilarin motivasyonunu arttiracagl, sosyal bulunusluk algisini
arttiracagi, yiiz ylize ve ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarina alternatif bir 6§renme ortami olarak
kullanilabilecegi gibi sonuglarina ulagilmistir. Etkili ve verimli olarak gelistirilebilmesi i¢in

gerekli olan tasarim ilkeleri de dneriler boliimiinde agiklamistir.

Anahtar Kelimeler: Bigimlendirici aragtirma yontemi, igbirligine dayali 6grenme,

sosyal bulunusluk, tic-boyutlu sanal 6grenme ortamlart.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF 3-D ONLINE VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENTS THAT
SUPPORT COLLABORATIVE LEARNING AND EVALUATION OF USABILITY

PAMUKCU, Bahattin Selim
Master of Computer Education and Instructional Technology
Advisor: Assist. Prof. Dr. Hasan CAKIR

July 2013, ix + 108 pages

The purpose of this study is to develop 3-D online virtual learning environment
which supports collaborative learning. It also aims to find a way to facilitate use and

eliminate any possible factors that can prevent the use of such an environment.

Design case in formative research was utilized in this study. The participants in
this study were 56 senior students who were enrolled in “Project Development and
Management — II” at Gazi University’s Computer Education and Instructional Technology

Department. The implementation process lasted for six weeks.

Data collection involved, usage surveys of 3-D Virtual Learning Environments
that consist of open-ended questions, close-ended questions, and focus group interviews

were used. Descriptive statistics and content analysis were used in the data analysis phase.

In conclusion, the use of 3-D Virtual Learning Environments with collaborative
learning creates freedom of time and space, useful learning environments, social presence,
and increase motivation in students. 3-D Virtual Learning Environments can be seen as an
alternative to face to face education and online learning environments. Design principles
that are required for effective and efficient education will be explained in the

recommendations section.

Keywords: 3D virtual learning environments, collaborative learning, formative

research, social presence.
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1. GIRIS

Bu arastirma; isbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen tig-boyutlu ¢evrimigi sanal 6grenme
ortamlarinin gelistirilmesini ve bunun gibi ortamlar tasarlanirken hangi ilkelere dikkat
edilmesi gerektigini bulmay1 amaglamaktadir. Bu boliimde problem durumu, amag, énem,

varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1.  Problem Durumu

Egitimciler Ogrenmeyi etkili ve verimli olarak gergeklestirilebilmesini
saglayabilmek i¢in farkli yOntemler iizerinde c¢alismalar yapmakta ve bu yonde
kullanilabilecek yaklagimlari bulmaya ¢aligmaktadirlar. Son yillarda Milli Egitim Bakanligi
tarafindan hazirlanan miifredatin yapilandirmact 6grenme yaklagimini temel alarak
hazirlandigr  goézlemlenmektedir. Yapilandirmaci 6grenme yaklasimina gore bilgi

deneyimlere bagli olarak 6grenciler tarafindan insa edilmektedir.

Bilginin insa edilmesi temeline dayanan bu yaklagim da 6grencinin 6grenmenin
merkezinde oldugunu agiklanmistir (Mayer, 1992). Yapilandirmaci 6grenme yaklasimina
gore kesinlikle bilgi 6grenciye empoze edilemedigi gibi ezberci veya pasif bir 6grenme
yaklagimi da degildir (Duffy ve Cunningham, 1996).

Yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun ders tasarimi yaparken isbirligine
dayali 6grenme yaklagimindan da destek alimarak bu modelin etkililigi ve verimliligi
arttirilabilmektedir. Isbirligine dayali dégrenme yaklasimmin kullanilmas: dgrencilerdeki

sosyallesmenin artmasina da katki saglamaktadir (Karagiorgi ve Symeou, 2005).

Isbirligine dayali veya isbirlik¢i 6grenme yaklasimlari etkisi en ¢ok goriinebilir
stratejilerdendir. Bu yaklagimlarla yapilan arastirmalarda dikkat edilmesi gereken noktalar
gruplarin cinsiyete gore dagilimi, gruplardaki 6grenen sayis1 ve tiim grup iiyelerinin siirece
katkisinin oldugundan nasil emin olunabileceginin bilinmesidir. Bu yaklagim genel olarak

is yiikii paylagimi, akran 6grenimi, sinif i¢i etkilesimin artmasi gibi nedenlerle kullanildig:



bilinmektedir. Yaklasimin dogas1 olarak sosyal-diyalog imkani saglayan bir 6grenme siireci

oldugu séylenebilir (Duffy ve Cunningham, 1996).

Biiyiik ve karmasik olan caligmalarda isbirligine dayali 6grenme yonteminin
kullanilmasinin stireci olumlu yonde etkiledigi arastirmalarin bulgularinda géziikmektedir.
Ayni zamanda isbirligine dayali 6grenmenin web tabanli olarak ger¢eklesmesinin bu
sistemlerin sahip oldugu etkilesim ve iletisim yoniinden daha da zengin olabilecegini

gostermistir (Tan ve Jones,2008).

Isbirligine dayali 6grenme ydnteminin Internet temelli materyallerle birlikte ortak
olarak kullanilmasi zengin igerikli materyallerin gelistirilmesini saglamasina ragmen bazi
siirhliklart tam anlamiyla ortadan kaldiramamaktadir. Internet temelli materyallerin

simirliliklardan bir tanesi sosyal bulunusluk algisinin diisitk olmasidir (Tu ve Mclsaac,
2002).

Sosyal bulunusluk ortama dahil olma, kullanilan teknolojinin gercekliginin insan
algist derecesinde olmasi gibi tanimlanmaktadir (Kip ve Aydm, 2008; Whitman, 2002).
Yani kullanilan teknolojinin kullanicilar tarafindan tam anlamiyla benimsenmesi ve sistemi
yastyormusg¢asina hissederek kullanmasi olarak diisiiniilebilir (Short, Williams, ve Christie,
1976).

Sosyal bulunusluk algisinin artmasi katilimeilarin e-6grenme materyaline karst
olan motivasyonunun da arttigin1 gostermektedir. Buna bagli paralel olarak da akademik
basariin da artis gosterdigi fark edilmistir. Motivasyonun ve basarinin artmasinin
temelinde etkilesim oldugu savunulmaktadir. Arastirmaci sosyal bulunusluk algisinin artis
saglayabilmesi i¢in belirttigi bulgularda “hem yazili, hem de s6zlii olarak iletisime olanak
tanimas1” ve  “igbirligine dayali c¢alismaya olanak tanimasi” gibi bazi maddeler

bulunmaktadir (Dogan, Duman ve Seferoglu, 2011).

Internet temelli materyaller incelendiginde iig-boyutlu sanal égrenme ortamlarmnin
bu oOzellikleri tasidigr goziikmektedir. Ayni zamanda sanal diinyalara baglananlarin bir
avatara sahip olmasi kullanicilarin  sosyal bulunusluk algisin1 daha da arttiracag
diisiiniilebilir (Scheucher, Bailey, Giitl ve Harward, 2009). Uc-boyutlu sanal diinyalara
ornek vermek gerekirse Quest Atlantis, Active Worlds, Second Life, OpenSim, vAcademia



vb. sistemler bu sanal ortamlara 6rnek olarak gosterilecek sistemlerdendir. Barab, Kling ve
Gray’e (2004) gore gelistirilen bu sanal diinyalarin pedagojik ve teknolojik agidan

ogrenmeyi destekleyen yenilikgi ve giiglii sistemlerdir.

Ug-boyutlu sanal diinyalarin ana karakteristik dzelliklerini tanimlayan Dalgarno

(2002), bunlar1 dort madde altinda incelemistir. Bunlar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

o Modellenebilen vektorel sistemlerdir.
o Sistem icerisindeki kullanicilarin kabiliyetleri simrsizdir.
o Kullanici-materyal etkilesimi bulunmaktadr.

o Uc-boyutlu ses imkan: saglayabilmektedir.

Yukaridaki maddeleri detaylandirirsak; bu sanal diinyalar {ig-boyutlu uzayda kendi
sekil ve x,y,z koordinat sistemi igerisinde calisan sistemlerdir. U¢-boyutlu sanal diinyalart
kullanan katilimcilar sistemin u¢ma, kosma, yiiriime, 1sinlanma vb. 6zellikleri kullanarak
lic-boyutlu uzayda istedigi konumda bulunabilir ve kullanmak istedigi kamera agisiyla
sistemi izleyebilir. Bu diinyalar icerisindeki kullanicilarin ortam &geleriyle etkilesime
girebilme imkani da bulunmaktadir. Sinif kapisinin agilmasi, sandalyeye oturulmasi 6rnek
olarak verilebilir. Ug-boyutlu ses imkan1 saglanmasi ise ortam icerisinde sesin kaynaginimn
bulundugu x,y,z koordinatlari ile kullanicinin koordinatlarinin uzaklik, yon vb. degiskenler

dikkate alinarak farklilik saglamasidir (Dalgarno, 2002).

Kullanicinin avatarin1 istedigi gibi kontrol edebilmesi, ortam ile etkilesimde
bulunabilmesi ve ozellikle sesin iig-boyutlu olmasi sistem igerisinde gercekten bulunma
hissini veren ve sosyal bulunusluk algisini etkileyen faktorlerdendir. Sanal diinyalarin
tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken en Onemli nokta tasarimlarin akademik
dayanaklarinin olmasi gerekliligidir (Barab vd., 2004; Barab, Thomas, Dodge, Carteaux ve
Tiiziin, 2005).

Sanal O6grenme ortamlarin1 ele alan bir grup arastirmaci ise bu ortamlarin
ozelliklerini su sekilde incelenmistir. Bu maddeler asagidaki gibi siralanabilir (Dillenbourg,
Schneide ve Synteta, 2002):



Sekil 1 — 3-B Sanal Ogrenme Ortamlarimin Ozellikleri

Zengin
Igerik

3-B
_Sanal

Ogrenme
Ortamlan

Bilgi alanlari olarak tasarlanmistir.

Sosyal alanlardwr.

Imkanlar: acisindan sinrsizdirlar.

Ogrenciler hem aktif hem de oyuncudurlar.

Sadece uzaktan egitim araci degildir.

Birden fazla teknolojiye ve pedagojik yaklasimla gelistirilebilir.

Sanal ortamlarin ¢ogu ger¢ek ortamlara benzemektedir.

Yukaridaki maddeleri detaylandirirsak (Dillenbourg vd., 2002);

Yazi tabanli HTML sayfalar gibi bilginin paylasilmas1 amaciyla kullanilabilir.
Etkilesimli ¢oklu-ortam 6geleri bulundurmasi agisindan sosyal alanlardir.
Imkanlar1 acisindan smirsizdir ¢iinkii yeri geldiginde sanal miize olabilirken,

yeri geldiginde alistirma alanlar1 olabilir.



e Ogrencilerin bilgiyi insa ederek 6grenmesi agisindan aktif 6grenme saglarken
ayni zamanda ortam igerisinde bir rollerinin oldugunu da hissettirmektedir.

e Sadece uzaktan egitim araci degildir ayn1 zamanda Orgiin 6gretime alternatif
zengin icerikli bir egitim materyali olarak da diistliniilebilir.

e Fiziksel egitim ortamlarinda bulunan sosyal ve sportif etkinlikler entegre
edilebildigi gibi farkli 6gretim yaklasimlariyla da gelistirilebilir.

e Icerisinde bulundurdugu iletisim ve etkilesim Ogeleri agisindan (dokunma,

konusma gibi) gergek diinyalara benzemektedir.

Gil (2011) galismasinda tlig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin yapilari geregi
isbirligine dayali grup calismalarina ve bilginin insa edilmesini saglayan yapilandirmaci
yaklagima imkan tanimasinin diginda ayni zamanda bu ortamlarin senkron olarak da
kullanilabilmesinin egitimde etkililigi ve verimliligi arttiracak bir sistem oldugundan
bahsetmistir. Bu ortamlarla ilgili yapilan arastirmalar genel olarak ti¢-boyutlu sanal
O0grenme ortamlarinin isbirligine dayali olarak gelistirilebilecegini ve bu ortamlarin zengin
icerikli ortamlar olmasinin disinda sosyal bulunusluk algis1 agisindan da yiiksek

olabilecegini gostermistir.

Buna bagli olarak katilimcilarin sanal ortama karsi olan motivasyonlart ve
akademik basarilarinin daha yiiksek olabilecegi diistiniilebilmektedir. Biitiin bu faydalarin
gerceklestirilebilmesi igin gereken tek 6nemli noktanin bu ortamlarin tasarim ilkelerine

bagli olarak Yiiriitiilmesi oldugu unutulmamalidir.

1.2. Amag
Arastirmanin amaci igbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen iig-boyutlu ¢evrimici sanal
O0grenme ortamlar1 gelistirmek ve bu ortamlarin tasarlanmasi asamasinda kullanimini

kolaylastiran etkenleri ve kolay kullanimini engelleyen etkenleri belirlemektir.



Bu amag¢ kapsaminda bir {ig-boyutlu ¢evrimigi sanal 6grenme ortami gelistirilmis
ve bu ortam igerisinde katilimcilara gesitli etkinlikler ve gorevler yaptirarak asagidaki

sorulara cevap aranmistir:

1. Isbirlikgi ogrenmeyi destekleyen {iic-boyutlu ¢evrimici sanal &grenme
ortamlarina kars1 kullanicilarin memnuniyet seviyesi nedir?

2. Isbirlikgi ogrenmeyi destekleyen iig-boyutlu cevrimici sanal Ogrenme
ortamlarinin gelistirilmesi i¢in kullanimi kolaylastiran etkenler nelerdir?

3. Isbirlikgi ogrenmeyi destekleyen iig-boyutlu c¢evrimigi sanal Ogrenme

ortamlarinin gelistirilmesi i¢in kolay kullanimi1 engelleyen etkenler nelerdir?

1.3. Onem

Egitimde etkili ve verimli 6grenmenin saglanabilmesi i¢in kullanilan yontemlerden
biri yapilandirmaci 6gretim yaklagimidir. Bu yaklasim Ogrencilerin kendi aralarinda
iletisim becerilerini arttirmalar1 ve sosyal acidan da gelisebilmeleri acisindan isbirligine
dayali 6grenme ile birlikte kullanilmaktadir. Uzaktan egitim ortamlar1 ve sanal 6grenme
ortamlar1 kullanan &grencilerin egitmenle ve diger oOgrencilerle yliz yiize iletisim
kuramamasindan kaynakli olan bir takim smirlhiliklart bulunmaktadir. Bu simirhiliklarin
giderilmesi agisindan sanal 6grenme ortamlar1 ve uzaktan egitim ortamlari igbirligine dayali

olarak gelistirilmeye ¢alisilmaktadir.

Etkili ve verimli 6grenme i¢in kullanilan igbirligine dayali 6grenme yontemi ile
sanal 6grenme ortamlarinin birlestirilerek kullanilmasi zengin igerikli 6grenme ortamlarinin
gelistirilmesini saglayacaktir. Uzaktan egitim ve sanal 6grenme ortamlarinin igbirligine
dayal1 olarak kullanilmas1 6grencinin sisteme olan tutumu agisindan bir artis saglasa bile bu
yeterli bir artis olmayacaktir. Bu baglamda katilimcilarin derse olan tutumunu ve sosyal
bulunusluk algisini arttirmak i¢in {ig-boyutlu sanal 6grenme ortamlar1 kullanilmaktadir. Bu
ortamlar sosyal bulunusluk algisini arttirmanin disinda aynm1 zamanda uzaktan egitimin

avantajlarindan olan cografi uzakliklar da ortadan kaldirmaktadir.



Ayni zamanda {li¢-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin isbirligine dayali 6grenme
yontemi ile kullanilmasinin ve tasariminda olmasi gereken ilkeleri belirlemeyle ilgili alan
yazinda {i¢-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin tasarimlari konusunda bilgi veren ¢alisma
sayisi smurhidir. Bu c¢alisma isbirligine dayali {ig-boyutlu sanal 6grenme ortamlan
gelistirilmesi ve kullanilmasinda ortaya ¢ikacak durumlan inceleyerek alan yazina katki

saglayacak bir ¢alismadir.

1.4. Varsayimlar

Bu aragtirmanin varsayimlari su sekildedir:

1. Ogrencilerin  konaklamalarin1  yaptiklari  yerlerde  (yurt, ev) internet
baglantilarinin  bulunmasindan dolayr sisteme erisimleri sirasinda internet
baglantis1 problemi yasamadiklar1 varsayilmistir.

2. Katilimer dgrencilerin BOTE dgrencisi olmasindan dolay1 teknik sorunlarla basa
¢ikma yontemlerini bildikleri varsayilmistir.

3. Sistem igerisinde yasanan problemlerin arastirmaci tarafindan en kisa zamanda
¢oziilmesinden dolay1 yeterli teknik destegin bulundugu varsayilmistir.

4. Pilot ve uygulama derslerindeki 6grenci etkinliklerinin ayn1 olmasindan dolay:
“Bilgisayar Donanimi1” dersinin Uygulama siirecinin pilotu olabilecegi

varsayilmistir.

1.5. Smrhhklar

Bu arastirmanin sinirhiliklar su sekildedir:

1. Bilgisayar donanimlarinin yetersiz ve Internet baglanti hizinin diisiik olmasi
ogrencilerin motivasyonunu diislirmiistiir.
2. Ogrencilerin gergek hayattan birbirlerini tanimalar1 ve iletisimlerini yiiz yiize de

yapabilmeleri sisteme girig oranlarimi diigtirmiistir.



3. Uygulama siliresinin  kisa olmast katilmeilarin = sistemi tam  olarak
O0grenememesine sebep olmustur.
4, Sistemin tiim Ozelliklerinin katilimcilar tarafindan kullanilmamasi 6grencilerin

veri toplama araclarindaki goriislerini etkiledigi gozlemlenmistir.

1.6. Tammlar
Avatar: Ug-boyutlu sanal ortamlarda kullanicilarin biiriindiikleri sekillerdir. Sanal

Diinya igerisinde kullanici tarafindan kontrol edilebilen karakterler olarak da tanimlanabilir.

OpenSim: Agik kaynak kodlu olan bu yazilim {ig-boyutlu ¢ok kullanicili sanal
ortamlarin gelistirilebildigi bir ortamdir. A¢ilimi “OpenSimulator” seklindedir.

Sanal Diinya: Kullanicilarin ortam ile etkilesimde bulunabildikleri bilgisayar
destekli simiilasyon ortamlaridir. Etkilesimli bu ortamlar genel olarak {ig-boyutlu sanal
ortamlar olarak da adlandirilmaktadirlar. Bu ortamlara 6rnek olarak; Second Life,

OpenSim, Quest Atlantis, vAcademia vb. yazilimlar verilebilir.

Sosyal Bulunusluk: Bireyin teknoloji ortamlarinda kendini gergek bir insan gibi
algilanma derecesi seklinde tanimlanmaktadir (Rourke, Anderson, Garrison ve Archer,
2001).



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boéliimde arastirmanin kavramsal ¢ercevesini olusturan; yapilandirmaci egitim
yaklasimu, igbirligine dayali 6gretim yaklasimi, ¢evrimici 6grenme ortamlar1 ve ti¢-boyutlu
sanal 0grenme ortamlar1 konularina yer verilmistir. Bu konularla ilgili bagliklar altinda

genel bilgiler ve ardindan ilgili caligmalar yer almaktadir.

2.1. Yapilandirmaci Egitim Yaklasim

Ogrenme ve ogretme yaklasimlara gore egitimlerin etkili ve verimli olmasi
gerekmektedir. Etkililik ve verimlilik arayislarina ¢o6ziim olarak da goze ¢arpan
yontemlerden biri yapilandirmaci egitim yaklasimidir (Dilidiizgtin, 2010). Yapilandirmaci
egitim yaklagimi temelinde ezberlenmis bilgiden kaginan ve sahip olunan 6nceki bilgileri
yeni bilgilerle isleyebilen bir yapiya sahiptir (Ozmen, 2004). Kisacas1 temelinde aktif
o0grenme ve etkilesim bulunmaktadir. Temelinde aktif 6grenme ve etkilesim olan bu
yaklagimla derslerin tasarlanabilmesi icin gerekli olan bazi tasarim ilkeleri bulunmalidir.

Bunlar su sekildedir (Dede, 1996; Dilidiizgiin, 2010):

o Bilgi pasif olarak degil, etkin olarak yapilandirmalidr.

o FEtkinlikler hatirlamaya yonelik degil problem ¢6zmeye yonelik olmalidir.

o Ogrenenler icerigi kopya etmekten ¢ok anlamlarim etkin bir sekilde yapilandirmalidur.

o Ogrenme icerigi hedef kitleye uygun sekilde belirlenmelidir.

o Ogrenme siire¢leri isbirligine, kesfederek 6grenmeye, problem ¢ozmeye, vb. yontemlere
yonelik olmalidr.

o Ogretmen bilgiyi sunmak yerine éSrenme ¢abalarini desteklemelidir.

Yapilan bazi arastirmalar yapilandirmact yaklasimin egitimciler tarafindan tam
olarak anlasilamadigini gostermistir (Dilidiizgiin, 2010). Ayni1 zamanda bu yaklasim
kullanilarak yapilan caligmalarin sosyal bilgiler dersi kapsaminda da az sayida oldugu
ortaya koymustur. Alan yazindaki bu acigin giderilmesi i¢in sosyal bilgiler kapsaminda

yapilandirmaci yaklagim kullanilarak yapilan aragtirmalardan bir tanesinde basari, tutum ve



10

kaliciliga etkisi belirlenmeye calisilmistir. Sonug¢ olarak uygulanan yapilandirmaci
yontemin akademik basar1 ve kalicilik diizeyini arttirdigi, tutum yoniinden ise anlamli bir

degisiklik yaratmadig goziikmiistiir (Unal ve Celikkaya, 2010).

S.ssmif  “Kuvvet ve Hareket” iinitesine yonelik yapilandirmaci 6grenme
modellerinden SE modeline gore gelistirilen 6grenci rehber materyalinin incelenmesiyle
ilgili yapilan bir ¢alismada G6grenci basarilar1 ve tutumlart incelenmistir. Yari-deneysel
yontem kullanilarak yapilan aragtirmada basar1 yoniinden deney grubunun anlamli ve giiglii
bir farklilik yarattigr gorilmiistiir. Fakat tutum agisindan iki grup arasinda istatistiksel
acidan anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmiistiir. Ayn1 zamanda bu ¢alisma yapilandirmaci
o0grenme modellerinin kullanilmasinin 6grencilerin motivasyonunu da olumlu yonde

etkiledigini gostermistir (Ozsevgeg, 2006).

Yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek yoOntemlerden olan
isbirligine dayali 6grenme ve kesfederek 6grenmenin kullanildigi bagka bir arastirmada ise
yapilandirmaci bir egitim ortammin egitsel ¢iktilar1 aragtirllmistir. Bu baglamda
Kanevski’nin “Kaybettiklerimiz” metni lizerinden etkinlikler diizenlenmistir. Sonug olarak
yapilandirmaci 6grenme yonteminin egitimciler ve dgrenciler agisindan verimli oldugu ve

derse olan tutumu olumlu olarak etkiledigi de géziikkmiistiir (Dilidlizgiin, 2010).

Bilgisayar destekli yapilandirmaci Ogrenme yaklasimiyla ilgili yapilan bir
calismada ise 6grencilerin akademik basarilar1 ve derse olan tutumlari incelenmistir. Yari-
deneysel yontem kullanilarak yapilan ¢alismada bilgisayar destekli yapilandirmaci 6grenme
metoduyla icerik 6grencilere aktarilmistir. Bulgular bilgisayara yonelik tutum ve basarinin
anlamli bir farkliliginin oldugunu gostermistir. Fen ve teknoloji dersine yonelik olan bir
diger bulguda ise tutum ve basar1 agisindan anlaml bir farkliligin olmadig: fakat deney
grubunun tutumuna yonelik olumlu yonde bir artis oldugu goéziikmiistiir (Giil ve Yesilyurt,
2011).

Basar1 ve tutumun incelendigi diger bir yapilandirmaciliga dayali aragtirmada ise
sanal 6grenme ortamlarinin yapilandirmaci yaklagimla kullanilmasinin 6grenci akademik
basarisina ve tutumuna etkisi incelenmistir. Bu acidan “Gelisim ve Ogrenme” dersi

kapsaminda yapilandirmacilia dayali sanal 6grenme ortamlar: ile geleneksel 6grenme
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ortamlar1 arasinda temel farklilik olup olmadiginin belirlenmesi amaglanmistir. Sonug
olarak sanal 6grenme ortamlarinin 6grenmeye etkisinin ve katkisinin olumlu oldugu

bulunmustur (Atici, 2007).

Yapilan ¢alismalar yapilandirmaci yaklagimin 6grenmeye etkisinin oldugunu
gostermistir. Ayn1 zamanda bu ¢alismalar yapilandirmaci 6grenme yaklagimlarmin farkli
ortamlarla ve farkli egitimler kapsaminda da kullanilabilecegini gostermistir.
Arastirmalarin arasinda olan bazi farkliliklar ise bu sistemlerin ilkelerine bagli kalinarak
tasarlanmadiginin  bir gdstergesi veya uygulanan yontemin siire ag¢isindan uygun
olmadiginin gostergesi olabilir. Giil ve Yesilyurt (2011) hazirlanan yapilandirmaci
O0grenme materyalleri ne kadar iyi olursa olsun 6nemli olan materyalin kalitesinden ¢ok
egitmenin kalitesidir diye vurgulamistir. Sonug olarak yapilandirmaci 6grenmeye gore bir
ders tasarlarken sadece materyalin degil tiim dersin bu yaklasima goére tasarlanmasinin

gerekli oldugu vurgusu tiim ¢alismalarda yapilmastir.

2.2. Isbirligine Dayali Ogrenme Yaklasimi

Ogrenmedeki etkililik ve verimlilik arayislar1 arasinda en insancil yaklasimlardan
birinin “igbirligine dayali 6grenme” oldugu diisiiniilmektedir (Ozer, 2005). Yapilandirmaci
egitim yaklagimi kapsaminda kullanilan 6grenme siireglerinden biri olan isbirligine dayali
o0grenme yaklasimi heterojen olarak olusturulmus katilimcilarin kiigiik gruplar halinde
calismasina ortam hazirlayan bir yaklagim olarak tanimlanmaktadir (Acikgoz, 1992). Bagka
bir tanimlamada ise buna ek olarak isbirligine dayali 6grenmenin katilimecilarin kendi
aralarinda ogrenmesine yardim ederek Ogrenmeyi gergeklestirmeleri siireci olarak

tanimlanmustir (Y1ldiz, 1999).

Biitiin grup calismalar1 isbirligine dayali 6grenme olarak diisiiniilmemelidir
(Acikgoz, 1992). Grup calismalarinin igbirligine dayali o6grenme ortami1 olarak
degerlendirilmesi i¢in baz1 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir. Bu 6zellikler su sekilde

siralanabilir (A¢ikgdz, 1992; Ozer, 2005; Sezer ve Tokcan, 2003; Yildiz, 1999):
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o Grup igerisinde tek bir lider bulunmamalidir.

o Grup igi ¢calismalar onemli oldugu kadar bireysel sorumluluklarda verilmelidir.
o Grup igi etkilesimler yiiz yiize olarak gerceklestirilmelidir.

o Gruplar heterojen olarak olusturulmalidir.

o Katilimcilar birbirini motive edebilmelidir.

o Katiimcilara esit firsatlar taminmalidir.

o Katihimcilarin sosyallesmesine olanak saglamalidir.

e Ogretmenin gozlemci ve katilimct rolii olmadir.

Isbirligine dayali 6grenme yaklasimiyla ilgili yapilan calismalar incelendiginde
genel olarak geleneksel ve bireysel 6grenme yaklagimiyla karsilastirildign gorilmistiir.
Isbirligine dayali &grenme yaklasiminin  geleneksel —ydntemle  karsilastirildig
arastirmalardan biri lisans diizeyinde sinif 6gretmenligi bolimii 6grencilerinin yaptiklari
ders kapsaminda igbirligine dayali 6grenme yontemi ile geleneksel yontem arasindaki
akademik basar1 farkliligini 6l¢meyi amaglamistir. Bu baglamda 1.simiflarda zorunlu ders
olarak goriilen “Tiirkiye Cografyasi” adli dersin “Tirkiye’nin Fiziki Cografyas1”
konularinin 6gretiminde isbirligine dayali 6grenmenin uyguladigi grubun akademik
basarilart arasinda farkliliklart olup olmadigini sorusuna cevap aramistir. Sonuglar
isbirligine dayali dersin geleneksel yonteme gore daha olumlu sonuglar verdigini ve

aralarinda anlaml farkliliklara yol agtigini gdstermistir (Sezer, 2003).

Geleneksel 0Ogrenme yontemi ile igbirligine dayali Ogrenme yOnteminin
karsilastirildigi baska bir arastirmada ise bu yontemlerin okudugunu anlama {izerine etkisi
ve bu etkilerin cinsiyet ile iliskisi cevaplanmaya calisilan sorular arasindadir. Isbirligine
dayali 6grenme yonteminin, Ogrencilerin okudugunu anlamalar1 {izerinde geleneksel
Ogretime gore daha etkili oldugu sonucuna varilmistir ve cinsiyete bagl olusan farkliliklar:

da ortadan kaldirdig1 saptanmistir (Glingor ve A¢ikgoz, 2005).

Geleneksel 0Ogrenme yontemi ile igbirligine dayali Ogrenme yoOnteminin
karsilastirildigi baska bir arastirma ise 6grencilerin akademik basarisina, tutumuna ve derse

kars1 olan etkilerini tespit etmeyi amaglamistir. Bu baglamda Fen Bilgisi dersi kapsaminda
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Ogrenci akademik basarisi, tutumu ve derse karsi olan etkileri ile birlikte, isbirligine dayali
o0grenme yontemi hakkindaki Ogrenci goriislerini  belirlemek ve bu ydntemin
uygulanmasinda karsilasilabilecekleri aksakliklar1 tespit etmek calismak cevaplamaya
calistigi sorulardandir. Isbirligine dayali 6grenme ydnteminin akademik basariy1 arttirmakla
birlikte Ogrenciler arasinda giliveni arttirdigi ve bu da tutumu olumlu olarak etkiledigi

sonucuna varilmistir (Doymus, 2004).

Isbirligine dayali &grenme yaklasimi kullamlarak “Tiirkge” dersi kapsaminda
yapilan aragtirmada Ogrencilerin akademik basarilarinin 6lgiilmesi amaglanmistir. Caligsma
kapsaminda yapilan uygulamanin katilimcilarin motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi
gozlemlenmistir. Ayn1 zamanda takim ¢alismasi yapan bu katilimcilarin kendi aralarindaki
diyaloglarin arkadaslarina olan davramiglarini olumlu yonde arttirdignt goziikmiistiir.
Arastirmanin bulgularini inceledigimizde 6n test asamasinda gruplar arasinda basari
acisinda herhangi bir anlamli farklilik bulunmadigi fakat son test baglaminda anlamli
farkliligin deney grubu lehine bulundugu goézlemlenmistir. Arastirmacilar bu yaklagimin
Ogrenciyi arastirmaya sevk ettigi, kendine giiveni ve iletisim becerilerini arttirdig1 igin

verimli bulmuslardir (Giimiis ve Bulug, 2007).

Isbirligine dayali 6grenme yontemi ile bireysel calisma kullanilarak yapilan bir
calismada ise akademik basar1 ve basar1 giidiisii {lizerindeki etkiler incelenmistir. Bu
baglamda isbirligine dayali kavram haritalamayla bireysel kavram haritalamanin fen
basaris1 ve basar1 giidiisii lizerindeki etkisi incelenmistir. Sonug olarak isbirligine dayali
O0grenmenin Ogrencinin 6grenmesi acisindan daha olumlu sonuglar elde ettigi bulunmustur

(Altinok ve Agikgdz, 2006).

Yapilan ¢alismalar genel olarak isbirligine dayali 6grenme yonteminin, geleneksel
ve bireysel Ogrenme yontemlerine goére daha olumlu sonuglar ortaya ¢ikardigim
gostermistir. Ayn1 zamanda bu yontemin diger O6grenme yontemleriyle ve farkli
teknolojilerle de ortak olarak kullanilabilecegini gostermistir (Dillenbourg, 1999). Bu
yontemin katilimcilarin sosyallesmeleri agisindan katki sagladigl ve aralarindaki etkilesimi

arttirdigl da unutulmamalidir.
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2.3. Teknoloji Destekli Isbirligine Dayah Ogrenme Ortamlari

Isbirligine dayali 6grenme ortamlarinda olmasi gereken o6zelliklerden bazilari
egitimde etkililik ve verimlilik saglanmak i¢in kullanilan diger yontemlerdeki bazi
ozelliklerle benzerlikler gostermektedir. Ornek vermek gerekirse; uzaktan egitim
ortamlarinin bulundurmasi1 gereken oOzelliklerden bazilar1 esit firsat tanima, bagimsiz
hareket edebilme gibi maddelerdir (Siiral, 2008). Bu maddeler ayn1 zamanda isbirligine
dayal1 ders tasarlarken dikkate alinmasi gereken maddelerdendir. Isbirligine dayali 6grenme
yontemiyle ortak Ozellikler gosteren tek yontemin uzaktan egitim oldugu
diistiniilmemelidir. Egitimin teknoloji destekli ve isbirligine dayali olarak uygulanmasinda
genel olarak bu maddeler dikkate alinmaktadir. Isbirligine dayali 6grenme ydnteminin
teknoloji ile birlikte kullanilabileceginin anlasilmasiyla birlikte ¢esitli arastirmalar

yapilmaya baglanmistir.

Bu caligmalardan biri teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ortaminda
calisan Ogrencilerin teknoloji destekli igbirligine dayali 6grenmeye yonelik tutumlarini ve
isbirligine dayali 6grenme kriterine hangi siklikla uyduklarini incelemistir. Bu c¢alisma
kapsaminda teknoloji destekli isbirligine dayali 6grenme ortamina olan onceki tutumlari,
islem sonrast olan tutumlari, dnceki ve sonraki arasindaki farklilik ve bu sisteme hangi
siklikla uyduklarinin cevaplar1 bulunmaya calisilmistir. Teknoloji destekli isbirligine dayali
ogrenme ortami kullanmanin daha verimli oldugu sonucuna varilmistir (Ozdamli ve

Uzunboylu, 2009).

Bagka bir aragtirmada ise Webquest destekli igbirligine dayali 6grenme yonteminin
ogrencilerin matematik erisi diizeylerinde bir etkiye sahip olup olmadigini arastirilmistir.
Bu calisma ile Webquest destekli igbirligine dayali 6grenmenin 6grencinin basari ve
motivasyonundaki etkililigi Ol¢lilmiistiir. Sonug¢ olarak c¢alismadaki deneysel yontemler
arasmna anlamli farklilik bulunmamasma ragmen Webquest destekli isbirligine dayali
O0grenme yoOnteminin Matematik basar1 testi son test ortalamalarina gére daha olumlu

diizeyde oldugu ve anlaml farkliliga sahip oldugu gézlenmistir (Kurtulus ve Kilig, 2009).

Isbirligine dayali 6grenme ydnteminin teknoloji ile birlikte kullamldig1 baska bir
calismada ise smif yonetimi dersi kapsaminda uygulanan bilgisayar destekli asenkron

isbirligine dayali 6grenme yontemi ile geleneksel 6gretim yonteminin arasindaki 6grenci
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basarisinin  karsilastirilmasi incelenmistir. Sinif yonetimi dersi kapsaminda yapilan
bilgisayar destekli asenkron isbirligine dayali 6grenme yontemi ile geleneksel dgretim
yontemi arasinda akademik basar1 farki yaratip yaratmadigi ve 6grencilerin bilgisayar
destekli asenkron igbirligine dayali 6grenme yontemi hakkindaki goriisleri ¢alismanin
cevaplamaya calistigi sorulardandir. Calismanin sonunda bilgisayar destekli asenkron
isbirligine dayali 6grenme yonteminin geleneksel 6gretim yontemine gdére daha avantajli

oldugu gozlenmistir (Atict ve Giirol, 2002).

Benzer oOzelliklere sahip baska bir calismada ise bilgisayar destekli ortaklasa
O0grenmede grup yapisi, sosyal beceri ve etkilesim sikliginin gorev basarisina etkisi
incelenmistir. Calisma kapsaminda goérev basarisinin, grup yapisi, sosyal beceri ve
etkilesim sikligi ile arasindaki iligkileri agiklanmaya calisilmigtir. Calisma sonuglarina gore
grup yapist ve sosyal beceri acisindan incelendiginde anlamli farklilik bulunmaz iken
etkilesim siklig1 acisindan incelendiginde gorev basarisini anlamli olarak farklilastirdigi
sonucuna varilmistir (Caliskan ve Deryakulu, 2005). Teknoloji destekli isbirligine dayali
O0grenme yoOnteminin kullanilmasi ¢alismalarda da goziiktiigii gibi isbirligine dayali

O6grenme yonteminin daha etkili ve verimli olarak kullanilabildigini gostermistir.

2.4. Cevrimici Ogrenme Ortamlar:

Cevrimici Ogrenme ortamlar1 ayni zamanda e-O0grenme ortamlar1 olarak da
adlandirilmaktadir (Kip ve Aydin, 2008). Bu ortamlara 6rnek olarak web destekli 6grenme
sistemleri, harmanlanmis 6grenme sistemleri gosterilebilir (Kip ve Aydin, 2008; Oztiirk ve
Deryakulu, 2011; Usta ve Mahiroglu, 2008). Bu 6rneklere 6gretim yonetim sistemleri de
dahil edilebilir. E-6grenme yani ¢evrimi¢i Ogrenme ortamlari ile zaman ve mekan
bagimlilig1 ortadan kaldirilmistir. Senkron ve asenkron olmak iizere iki kategoriye ayrilan
bu ortamlar gerekli donanimin ve internet baglantisinin bulundugu her yerden

erisilebilmektedir (Duran, Onal ve Kurtulus, 2006; Yilmaz, Giimiis ve Okur, 2005).

Cevrimic¢i O0grenme ortamlar1 kullanilarak yapilan calismalardan bir tanesinin

amact harmanlanmis uzaktan egitim ortamlar1 ile c¢evrimi¢i O68renme ortamlarini
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kargilagtirmali olarak Ogrencilerin akademik basaris1 ve uzaktan egitimde Ogrenme
doyumlarina etkisi olarak aragtirmasidir. Harmanlanmis uzaktan egitim ile cevrimici
O0grenme ortaminin kullanilmasia basari, kalicilik ve doyum agisindan bakildiginda
harmanlanmis uzaktan egitim ortamlarinin ¢evrimig¢i 6grenme ortamlaria gore basar1 ve
akilda kalicilik acisindan olumlu yonde farklilik yarattigi sonucuna varilmistir (Usta ve

Mabhiroglu, 2008).

Webquest Ogretim yontemi kullanilarak yapilan bir ¢alismada ise 6.smf
Ogrencilerinin Tiirk¢e dersi akademik basar1 diizeyleri ve Tiirkge dersine olan tutumlari
incelenmistir. Deneysel desen kullanilarak yapilan ¢alismanin bulgular1 akademik basar1 ve
derse olan tutuma olumlu diizeyde etkili oldugu fakat anlamli farklilik olmadigi sonucunu

gostermistir (Akcay ve Sahin, 2012).

Cevrimigi 6grenme ortamlari kullanilarak arastirilan baska bir ¢alismada ise amag
web destekli 6grenmenin dgrencinin derse olan tutumlar {izerine etkisini arastirmaktir. Bu
baglamda “Bilgisayar Aglari ve Iletisim Dersi” alan 6gretmen adaylarmin bu ders
kapsaminda kullandiklar1 web destekli O0grenme yoOnteminin derse olan tutumu
incelenmigtir. Calismanin sonucu olarak 6n test ile son test arasinda anlamli farklilik

gozikiirken, son test ile izleme testi arasinda anlamli farklilik gozlenmemistir (Arikan,

2006).

Diger bir aragtirmada ise simiilasyon tabanli bir yazilimin ders kapsaminda
kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina ve kaliciliga etkisini incelenmistir. Bu
calisma ile Fen ve Teknoloji dersi 1si-sicaklik konusunda hazirlanan bir simiilasyonla
Ogrencilerin akademik basarisina ve kaliciliga etkisi arastirilmistir. Sonug¢ olarak
simiilasyon kullanim1 akademik basar1 ve kalicilik agisindan olumlu yonde anlaml farklilik

yarattig1 gdzlikmiistiir (Atam ve Tekdal, 2010).

Cevrimigi Ogrenme ortamlarinin Ogrenci basarisi ilizerine etkisini incelemek
amaciyla yapilmis olan ¢alisma baglaminda olusturulan sanal laboratuvar uygulamasinin
Ogrenci basarisina etkisi incelenmistir. Bulunan sonuglar iki grup arasinda anlamli
farkliligin bulunmadigini gostermekle beraber bireysel calismanin buna sebep oldugu

yoniindedir (Bozkurt, 2008). Yapilmis caligmalar bu ortamlarin sinirliliklarinin oldugunu
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ve etkilesimin yeterli olmamasi durumunda etkili sonuglar alinamadigini gostermistir (Kip
ve Aydim, 2008; Oztiirk ve Deryakulu, 2011). Bu smrliliklarin giderilmesi igin farkli
O0grenme yaklasimlar1 kullanilabilir. Yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin 6zelliklerinden

olan 6grencinin merkezde bulunmasi ¢evrimici 6grenme ortamlarinda da bulunmaktadir.

Yapilan ¢alismalar genel olarak bu sistemlerin katilimcilarda akademik basari,
kalicilik, tutum yoniinden olumlu yonde anlamli farkliliklar yarattigini gostermistir.
Cevrimici  Ogrenme ortamlar1  hazirlarken  kullanilacak ~ 6grenme  yaklasiminin
yapilandirmaci 6grenmeye dayali olmasinin etkililik ve verimlilik agisindan olumlu yonde

fayda saglayabileceginin gostergesi olabilir. Bu sistemlerin faydalari daha da arttirilabilir.

2.5. Cevrimici Ogrenme Ortamlari ve Sosyal Bulunusluk

Uzaktan egitim yontemlerinde yiiz ylize 6grenmenin tam anlamiyla yapilamamasi
bu sistemin smirliliklar1 arasinda yer almaktadir (Arikan, 2006). Bu sinirlilik uzaktan
egitim ortamlarinin sosyal bulunusluk algisi agisindan diisiik diizeyde bulunmasina sebep
olmaktadir (Ozarslan, 2009; Oztiirk ve Deryakulu, 2011). Uzaktan egitimde sosyal
bulunusluk algisinin gelisebilmesi i¢in kullanilan yontemler arasinda ¢evrimici 6grenme
ortamlarinin kullanilmast da yer almaktadir (Dede, 1996). Bu ortamlar igerisinde
bulundurdugu etkilesimden dolayr sosyal bulunusluk algisint arttirdigi gibi biligsel

bulunusluk algisin1 da arttirabilmektedir.

Cevrimici 6grenme ortamlarinda yapilan bir ¢alisma da bu ortamdaki katilimeilarin
sergilemis oldugu biligsel ve toplumsal bulunusluk algis1 tizerindeki etkisinin arastirilmasi
tizerinedir. Bu baglamda biligsel ve toplumsal bulunusluk algist 6grencilerin toplumsal
yetenek puanlari, simif toplulugu hissi puanlar1 ve cinsiyet degiskenine gore incelenmistir.
Calismanin sonucu olarak iletisim araci olarak bu ortamlari kullanmanin toplumsal ve
bilissel bulunusluk ile anlamli derecede farkliligi varken, cinsiyetin ve sanal konuk
katithlminm olmadigi gozlenmistir (Oztiirk ve Deryakulu, 2011). Sosyal ve bilissel

bulunusluk algisinin artmast igin g¢evrimi¢i O0grenme ortamlarinda etkilesimin Onemli
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oldugu sonucuna varilmistir. Alan yazinda bulunan diger ¢alismalarda da etkilesimin sosyal

bulunusluk i¢in 6nemli oldugunu gdstermistir (Kip ve Aydin, 2008).

Cevrimigi 6grenme yontemlerinin bulundurdugu sosyal bulunusluk algisin1 daha da
yiikseltebilmek ic¢in sanal diinya uygulamalar1 kullanilma potansiyeline sahiptir. Sanal
diinyalara 6rnek olarak {ic-boyutlu sanal grenme ortamlar1 gosterilebilir. Ug-boyutlu sanal
O0grenme ortamlart katilimcilarda gerceklik hissi olusturan ve ortam Ogeleriyle etkilesimi

saglayan egitsel amagla kullanilan sistemlerdir (Scheucher, Bailey, Giitl ve Harward, 2009).

2.6. Uc-Boyutlu Sanal Ogrenme Ortamlari

Pedagojik ve teknolojik gelismeleri 6grenmeyi desteklemek amaciyla yenilik¢i ve
giiclii ortamlar tasarlamak i¢in sanal 6grenme ortamlari kullanilmaktadir (Barab, vd., 2004).
Sanal 6grenme ortamlar1 ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarina benzer 6zellikler gostermektedir.
Ornek vermek gerekirse gevrimigi 6grenme ortamlar, multimedya materyalleri, vb. sanal
ogrenme ortamlarma drnek olarak gosterilebilir (Yalin, 2008). Ug-boyutlu sanal 6grenme

ortamlar1 egitimde yeni firsatlar sunmaktadir (Bulu ve Isler, 2011).

Ug-boyutlu sanal dgrenme ortamlari ile ilgili yapilan bir arastirmada egitsel
bilgisayar oyunlarindan Quest Atlantis yazilimmnin ilkdgretim o6grencilerinin bilgisayar
dersindeki basar1 ve bilgisayar 6z yeterlilik lizerine etkileri arastirilmistir. Calismada basari
ve 0z yeterlilik basliklar1 altinda kullanilan 6gretimsel yontemin anlaml farklilik gosterip
gostermedigi, cinsiyet ve 0gretim yontemi arasindaki etkilesimin anlamli farklilik gosterip
gostermedigi gibi cevaplar aranmaktadir. Toplanan verilerin sonucu olarak basar1 ve 0z
yeterlilik acisindan incelendiginde uygulanan yontem ile herhangi bir anlamli farkliligin

olmadig1 gortilmiistiir (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007).

Ug-boyutlu sanal dgrenme ortamlariyla ilgili yapilan bagka bir calisma ise drgiin
ogretimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iligkin 6grenci goriislerini
ortaya cikarmayr amaglamaktadir. Cevaplamaya calistigt sorular &grencilerin egitsel

bilgisayar oyunlar1 hakkindaki goriislerini ve derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimini
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kapsamaktadir. Sonu¢ olarak bu sistemlerin Ogrencilerin derse olan motivasyonlarin
arttirdigr ve Ogrencilerin diger derslerde de egitsel bilgisayar oyunlarini kullanilmasini

istediklerini belirtmislerdir (Bakar, Tiiziin ve Cagiltay, 2008).

Ug-boyutlu ¢evrimi¢i sanal 6grenme ortamlarindan Second Life yazilimi
kullanilarak yapilan akademik basar1 ve motivasyona etkisi incelenen arastirmada
geleneksel smif ortami ile sanal sinif ortami arasinda basart ve motivasyon farkliliklart
incelerken ayni zamanda geleneksel sanal sinif ile geleneksel olmayan sanal smif
arasindaki basar1 ve motivasyon farkliliklarina da bakmistir. Motivasyon ve basari
acisindan anlamli bir farklilik bulunmamasina ragmen sanal siniflarin daha verimli oldugu

ve alternatif olarak kullanilabilecegi gozlenmistir (Esgin, Pamukcu ve Ergiil, 2012).

Second Life yazilimi kullanilarak yapilan diger bir ¢alismada ise bu yaziliminin
uzaktan egitimde kullanilmasina yonelik arastirma yapilmistir. Bu baglamda Second Life
yaziliminin uzaktan egitim i¢in uygun olup olmadig1 arastirilmistir. Sonug olarak Second

Life ortaminin uzaktan egitim i¢in uygun olduguna ulasilmistir (Ritzema ve Harris, 2008).

Cok-kullanicili sanal ortam olan Second Life kullanilarak yapilan bir ¢alismada
Ingilizcenin yabanci dil 6grenimi i¢in kullanilmasi durumunda ogretmen adaylarmnin
deneyimleri incelemistir. Bu c¢alisma Cin ve Amerika Birlesik Devletlerindeki
katilimcilarla igbirligine dayali olarak gergeklestirilmistir. Katilimcilar bu sistemi heyecan
verici olarak ve imkanlarin1 arttirdigi  yoniinde tanimlamislardir. Sonug¢ olarak
aragtirmacilar Second Life sisteminin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasinin egitimde

tamamlayici bir rolii oldugu goriisiine varilmistir (Wang, Lefaiver, Wang ve Hunt, 2011).

Egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili yapilan bagka bir ¢alismada da yabanci dil
egitiminde Second Life kullanilmistir. Arastirmanin amaci yabanci dil egitimlerinde
Second Life uygulamasinin kullanimiin egitimde o6zerkligi saglayabilmek i¢in ne gibi
olanaklar sagladigini aragtirmaktir. Bu baglamda sanal &grenme ortamlarinin egitimde
ozerkligi destekledigi sonucuna varilmis ve ayn1 zamanda isbirligine dayali 6grenme, proje
temelli 6grenme vb. gibi bircok 6grenme modeline de platform olabildigi gorilmiistiir.
Sistem igerisindeki etkilesim ve iletisim araclarn 6zerk Ogrenmeyi desteklerken,

katilimcilarin motivasyonunu da destekledigi géziikmiistiir (Can, 2012).
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Ug-boyutlu sanal 6grenme ortamlariyla ilgili yapilmis bir alan yazin ¢alismasinda
ise bazi sorulara cevap aranmistir. Bunlar; nasil kullanilabilir, hangi arastirma
yontemleriyle arastirmalar yapilabilir ve bulgular ne oldugu ile ilgilidir. Arastirma bulgulari
bu ortamlarin iletisim, deneysel ve simulasyon amacl yapildiginit gostermistir. Arastirma
konularmin ise sosyal etkilesim, 6gretimsel ¢iktilar ve duyussal etkilerin ele alindig1 sonucu
bulunmustur Yapilan arastirmada en ¢ok arastirilan konunun duyussal etkiler oldugu
gorilmistiir. Yani bu sistemlerin katilimcilarda nasil bir his yarattifi incelenmistir.
Sonuglar bu sistemlerin genel olarak sosyal bulunusluk algisini ve doyumu olumlu yonde

arttirdig1 yondedir (Hew ve Cheung, 2008).

Yapilan bir ¢aligmada ti¢-boyutlu sanal 6gretim ortami sadece bir konu hakkinda
egitim vermek diginda daha onceden fiziksel olarak bulunulmamis ortamlara sanal olarak
erisebilme imkam da saglamaktadir. Tiiziin ve Ozding’in (2010) yaptigi calismada
Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi béliimiiniin sanal
kampiis modellemesi tasarlanmistir. Boliimii kazanan 6grencilerin okula gelmeden kendi
boliimlerini sanal oryantasyon ortamiyla bdliimlerini tanima imkanlart saglanmistir. Bu
yolla boliimii yeni kazanan 6grencilerin gercek hayattan daha hizli bir sekilde okula adapte

olabilecegi planlanmuistir.

Sanal diinyalar ile yapilmis bir alan yazin incelemesinde tasarimsal etkileri {izerine
bir inceleme yapilmistir. Bu baglamda incelenen 15 calisma ii¢ agidan incelenmistir.
Bunlar; pedagojik yaklasim, 6grenci algilar1 ve karakteristik 6zellikleri diye 6zetlenebilir.
Calismalarda yapilandirmact ve yapisalci yaklagim anlayisinin ele alindigr goziikmektedir.
Katilimcilarin teknolojiye karst 6n yargilari olmasina ragmen, iletisim ve isbirligine dayali
araglara kars1 olumlu olarak yaklagimlari rapor edilmistir. Ayrica arastirma bu sistemleri
tasarlarken 6grenme deneyimlerini destekleyebilmek i¢cin 6grenme hedeflerinin bulunmasi

gerektigini ortaya ¢ikarmistir (Dass, Dabbagh ve Clark, 2011).

Ug-boyutlu sanal dgrenme ortamlarinin genel olarak alternatif bir ¢oziim ydntemi
oldugu sonuclarina varilmigtir. Fakat sanal diinyalarla ilgili yapilan g¢aligmalarda da
bahsedildigi gibi bu ortamlar olusturulurken cesitli tasarim ilkelerine uyulmalidir (Barab

vd., 2004; Barab, vd., 2005). Bu ilkelere uyuldugu taktirde bu sistemler alternatif bir
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yontem olmanin disinda olumlu sonuglarinda daha fazla olarak saglanabilecegi sistemler

olacaktir.

2.7. Uc¢-Boyutlu Sanal Ogrenme Ortamlar ve Isbirligine Dayah Ogrenme

Yaklasimi

Ogrenmenin etkili ve verimli olarak yapilmasi i¢in kullanilan isbirligine dayali
O0grenme yontemi daha da etkili bir sekilde olabilmesi agisindan teknoloji destekli olarak
gerceklestirildigi arastirmalar tarafindan goziikmektedir (Atict ve Giirol, 2002; Caliskan ve
Deryakulu, 2005; Kurtulus ve Kilig, 2009; Ozdamli ve Uzunboylu, 2009). Teknoloji
destekli 6grenme yonteminin sinirhiliklarindan olan sosyal bulunusluk algisini gidermek
icin ise tic-boyutlu sanal ortamlar1 kullanilabilmektedir (Oztiirk ve Deryakulu, 2011). Ug-
boyutlu sanal O0grenme ortamlariyla ilgili yapilan caligmalarda genel olarak sosyal
bulunusluk, igbirligine dayali 6§renme gibi Onerilere de deginilmistir (Dass, Dabbagh ve
Clark, 2011; Pamukcu ve Cakir, 2012).

Ug-boyutlu sanal grenme ortamlarinin potansiyellerini arastiran bir ¢aligmada ise
ogrenme etkileri baglami incelenmistir. Bu sanal 6grenme ortamlarinin deneysel 6grenme
icin biuytik firsat olusturdugu, motivasyonu arttirdigl, zengin Ogrenme iceriklerinin
barmdirilabildigi ve isbirligine dayali 6grenme ortami olarak kullanildiginda daha etkili
oldugu sonucu goriilmiistir (Dalgarno ve Lee, 2010). Ug-boyutlu sanal 6grenme
ortamlarinda isbirligine dayali 6grenmenin gelistirilmesi etkili ve verimli olan ortamlarin
birlikte kullanilmasini saglayacaktir. Bunun sayesinde uzaktan egitimin yaratmis oldugu
siirliliklar giderilerek isbirligine dayali 6grenme yonteminin de kullanilmasi ile zengin
icerikli 6grenme ortamlarinin tasarlanmasini saglayacaktir (Gtl, 2011). Alan yazindaki

arastirmalarin bulgular1 da bu verileri destekler yondedir.

Alan yazinda Tg¢-boyutlu isbirligine dayali sanal ortamlarla ilgili olarak
katilimcilarda bir his yarattigi, anlamay1 kolaylastirdigi, ilgi c¢ekici oldugu, hatirlanabilir
oldugu, derse olan tutumu yiikselttigi ve yaraticilikta iyi bir temel de sagladigindan

bahsetmiglerdir (Schmeil ve Eppler, 2008). Yapilan bir arastirma kapsaminda lisans
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seviyesinde astronomiye giris dersi i¢in astronomi olaylarinin anlasilmasini kolaylagtirma
amactyla iig-boyutlu olarak gilines sistemi modeli kullanilmistir. Sanal ortam katilimcilarin
igbirligine dayali olarak c¢alismasina olanak saglamistir. Kullanilan ii¢-boyutlu ortamin
lisans seviyesi verilen bu egitim i¢in etkili bir ara¢ oldugu ve katilimcilarda konuyu dogru
anlamasina katkida sagladigi bulunmustur. Ek olarak ders siirecinde teorik ve pratik agidan

kullaniglh bir yaklagim oldugu diisiiniilmektedir (Barab, Hay, Barnett ve Keating, 2000).

Daha oOnce yapilan baska bir arastirmada ise bu ortamlarin bazi o6zellikleri
verilmistir. Bunlardan bazilar1; zengin igerikli teknolojiye sahiptirler, yapilandirmacidirlar,
sadece duyarak degil gorsel olarak da desteklerler, prosediir dgretimi i¢in uygundurlar,
isbirligine dayali 6grenme ortami i¢in zengin igerige sahiptirler diye verilmistir (Barab,

Hay, Barnett ve Squire, 1998).

Matematik dersi icin igbirligine dayali tig-boyutlu sanal ortam tasarlanan bir
calismada egitsel oyun tasarlarken gelistirilen uygulamanin pedagojik ve tasarimsal olarak
incelenmesi ele alinmistir. Bulgularda isbirliginin akademik basariy: arttirdigi motivasyonu
yiikselttigi ve sosyal yetenekleri gelistirdiginden bahsetmistir. Isbirligine dayali bu ortamlar
tasarlanirken ayn1 anda birden fazla aktiviteye katilmalarina imkan saglamasi gerektigini de

aktarmiglardir (Stone, Polycarpou, Krause ve Rader, 2011).

Isbirligine dayali dgrenme yonteminin daha etkili olarak kullanilabilmesi igin
yapilan arasgtirmalardan bir tanesinde uzak cografyalardaki katilimcilarin ti¢-boyutlu sanal
diinyalar kullanarak mimari tasarim egitimini isbirligine dayali olarak gerceklestirmesi
amaclanmistir. Calisma kapsaminda cevaplanmaya calisilan sorular {ic boyutlu sanal
diinyalarin igbirligine dayal1 tasarim egitimindeki etkinligini ve katilimcilarin bu igbirligine
dayali sanal tasarim atdlyesi hakkindaki algilaridir. Caligma mimarlik 6grencilerinin {i¢
boyutlu sanal ortamdaki sanal tasarim atdlyesine katilimiyla gergeklestirilmistir. Bu
calismada sonug¢ olarak {i¢ boyutlu sanal diinyalarin tasariminin daha islevsel ve etkili
olabilmesi i¢in hangi teknik ve yontemsel islemlerin uygulanmasi gerektigi aciklanmistir.
Bunlardan biri olarak da isbirligine dayali 6grenme yonteminin oldugunu sdylemistir (Giil,
2011).
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Yapilan bagka bir ¢alismada ise 6grenciler igin isbirligine dayali ¢alisma alanlari
olusturulmustur ve {ig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinit konu almaktadir. Bu baglamda
Ogrencilere bir dizi gorevler verilerek isbirligine dayali ¢alismalar1 istenmis ve bunlar
gozlemlenmistir. Katilimcilar sunum tahtasi, beyin firtinasi ve beyaz tahta uygulamasi gibi
aracglar1 kullanmiglardir. Katilimeilarin daha efektif olarak isbirligine dayali 6grenmeyi
gerceklestirebilmeleri i¢in kullanimi daha esnek ve kolay baska araclarin kullanilmasi

gerektiginden bahsedilmistir (Giitl, Chang, Kopeinik ve Williams, 2009).

Open Wonderland ile yapilan bir ¢alismada ise isbirligine dayali 6grenme yontemi
kullanilmistir. Open Wonderland ii¢-boyutlu ¢ok kullanicili sanal 6grenme ortamlarindan
bir tanesidir. Bu arastirmada katilimcilarin Madrid’de bulunan “The Prado” miizesine giris
yapmalar1 istenmistir. Madrid sehrinin sanal modellemesi arastirmaci tarafindan
yapilmistir. Ortam igerisinde katilimcilarin sanal ajanlarla iletisime gegerek, otomatik
okuma araclarin1 ve diger sanal araglari kullanarak isbirligine dayali calismalar1 tesvik
edilmistir. Bulunan 6n degerlendirme sonuglar1 aragtirmacilar i¢in umut verici olmustur

(Ibafiez, Garcia, Galan, Maroto, Morillo ve Kloos, 2011).

Sanal miizeyle ilgili yapilan baska bir calisma ise “Miizedeki Gizem” isimli
gelistirilen bir oyunla ilgilidir. Calismada gercekligi arttirilmis olan uygulamalarin
potansiyelleri incelenmistir. Calismaya aileler ve ¢ocuklari katilmiglardir. Aileler bu
sistemden memnun kaldiklarini bildirmislerdir. Arastirmada yapilmaya calisilan igbirliginin
yetersiz veya olmadigindan bahsedilmistir. Sonug olarak daha gergekgi bir inceleme siireci
icin igbirligine olan tesvikin arttirilmasi gerektiginden bahsedilmistir (Klopfer, Perry,
Squire, Jan ve Steinkuehler, 2005).

Isbirligine dayali 6grenme yonteminin dogasi ve ozellikleri arasindaki farki
anlamay1 hedefleyen bir ¢calismada gergek diinyalar ve sanal diinyalar kullanilarak aragtirma
gerceklestirilmistir. Aragtirma sorulari kapsaminda bu iki diinyanin biiyiik 6lgekli ve kiigiik
Olcekli olmak iizere etkileri aragtirilmistir. Arastirma sonuglar1 sanal diinyalarin tasarimlar
gelistirmek ve iletisim kurmak i¢in ideal bir interaktif platform oldugunu gdstermistir

(Merrick, Gu ve Wang, 2010).
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Bagka bir ¢alismada ise biiylik 6lgekli bir sanal kampiis kurulmasi amaglanmastir.
Bu baglamda arastirma sorulari; Egitimciler genis Ol¢ekli 6grenme ortamlarini sanal
diinyalar igerisinde nasil gelistirebilir? Sanal ortamlar isbirligini ve disiplinler arasi
O0grenmeyi nasil gelistirebilir? Siirliliklar nelerdir? Sistem ileride nasil gelistirilecektir? 16
kampiis ile isbirligine dayali bir calisma gergeklestirilmistir. Caligmanin sonuglari olarak
ilk olarak sanal ortamlarin maliyetli ve zaman gerektiren bir siire¢ oldugu aktarilmistir.
Ogrencilerin yeni teknolojilere olan ilgisizligi ve yetersiz teknolojiye sahip olmalari
sinirliliklar arasinda gosterilmistir. Daha sonraki ¢alismalarin igerisinde simiilasyon
uygulamalarinin  bulunmasi ve farkli yas gruplart ile yapilacak olan ¢aligmalar

olabileceginden de bahsedilmistir (Eaton, Guerra, Corliss ve Jarmon, 2011).

Ug-boyutlu sanal diinyalarda isbirligine dayali 6grenme ile ilgili yapilan baska bir
calisma ise Second Life ortami igerisinde egitimcilerin isbirligine dayali modelle ilgili
deneyimlerinin incelenmesi yapilmistir. Sanal diinyalar fiziksel olarak uzak katilimcilarin
deneyimlerini paylasmalar1 imkani sunmustur. Siire¢ bilgi paylasimi ve beyin firtinasi
seklinde ilerlemistir. Bu gorlismelerden ¢ikan sonuglar olarak, aylik oyun gecelerinin
diizenlenmesi, isbirligi yapan gruplarin logolarinin bulunmasi gibi verilere ulasilmistir

(Jarmon ve Sanchez, 2009).

Yapilan arastirmalar {ig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarimin etkili ve verimli
o0grenme ortamlari oldugunu, isbirligine dayali egitim tasarlanmasina uygun oldugunu,
icerik acisindan zengin oldugunu, etkilesimi, iletisimi ve motivasyonu arttirdigini
gostermistir. Biitin bunlar ii¢-boyutlu sanal O6grenme ortamlarinin bize sundugu
imkanlardir. Fakat gelistirilen biitlin sanal diinyalarin bize bu imkanlar1 saglayacaklar1 iddia
edilemez. Biraz daha detaylandirirsak isbirligine dayali tig-boyutlu ortamlar gelistirirken
farkli egitim araglarinin bulunmasi sistemin isbirligi a¢isindan zengin olmasini saglar ve
imkanlarindan olan etkililigi ve verimliligi en {st diizeyde katilimcilara sunar.
Unutulmamalidir ki gelistirilen sanal diinyalar her ne kadar iist diizey olurlarsa olsun
Tiiziin’in (2010) dedigi gibi gelistirilen sistemler sik sik test edilmeli ve gelistirilmelerine

devam edilmelidir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, katilimcilar, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi, verilerin analizi ve uygulama basliklar1 yer almaktadir. Gelistirme ve uygulama

stirecinin detayli agiklamalar1 bu boliimde bulunmaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmanin  modeli olarak nitel arastirma yontemlerinden bigimlendirici
arastirma yontemi kullanilmistir. Bu arastirma tiiriinde “Etkililik”, “Verimlilik” ve
“Cekicilik” olmak {izere li¢ ana baglik tlizerinde durulmaktadir. Bu yontem ile ¢alismalar
yapilirken sorulmasi gereken bazi sorular bulunmaktadir. Bunlar; “Calisan nedir?”,
“Gelistirmek i¢in ne gereklidir?”, “Nasil gelistirilebilir?”, “Hangi yontem iyi ¢alismistir?”
ve “Problem nedir?” gibi sorulardir. Yani bigimlendirici arastirmalar tasarimlarin olumlu ve
olumsuz yonleri ortaya ¢ikartilarak, tasarim {izerinde yapilacak degisikliklerin hangi yonde
olmasi gerektigi belirlenir diye tanimlanabilir. Aynm1 zamanda bir ¢esit kullanilabilirlik
calismast olarak da tanimlanabilir. Ug¢ cesit bigimlendirici arastrma ydntemi
bulunmaktadir. Bunlar; tasarim durumu, érnekleme sirasinda dogal durum ve 6rnekleme

sonrasinda dogal durum diye olarak ayrilmaktadir (Reigeluth ve Frick, 1999).

Bu ¢alismada ti¢-boyutlu sanal 6grenme ortami gelistirilmesi i¢in tasarim durumu
arastirma yontemi kullanilmistir. Sanal ortam i¢in alan yazin taramasi yapildiktan sonra
kagit prototipi ¢ikartilmis ve kagit prototip lizerinden uzman goriisleri alinmistir. Belirlenen
kriterlere gore sanal ortamin gelistirilme islemine baslanmistir. Gelistirilen ortam igin
yeniden uzman goriislerinin alinmasindan sonra yapilan degisiklikleriyle birlikte bir pilot
gruba uygulamasi yapilmistir. Pilot uygulamasina katilanlardan alinan geri bildirimlere ve
sanal ortam igerisindeki eylemlerine gore sistem tasarimi tekrar diizenlenmistir. Pilot
uygulamanin ardindan diizenlenen sanal ortam katilimcilara tekrardan belirlenen bir amag
ve gorevler kapsaminda uygulattirilarak, bu ve benzeri sanal Ogrenme ortamlar

olusturulurken ortam kullanimin1 kolaylastirabilmesi ig¢in gerekli olan kriterler
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belirlenmistir. Sanal Kampiis ortaminin gelistirilmesi siireci ile ilgili islem tablosu “Sekil

2” de verilmistir.

3.2.

Ogretim Teknolojileri Egitimi 2.siif “Bilgisayar Donanimi” dersi alan grenciler olarak

Sekil 2 — Gazi Sanal Kampiisiin Gelistirilme Siireci

Kagrt Uzman Sanal Olgme
Prototipin > Gorlglerinin > Kampisin |—=>| Araglarinin
Belirlenmesi Alinmasi Gelistirilmesi Gelistirilmesi

|
\4
Uzman Ortam ve . .
Goruglerinin - > Araglarin —> Pilot l{ygu!ama —> veri '!'.oplgma
.. . Sireci Sureci
Alinmasi Dlzenlenmesi
|
\4
Verilerin Ortam ve Sanal Kampis
. —>| Raporlastirma > Araglarin —> Uygulama
Analizi . . >
Dizenlenmesi Sdreci
|
\4
Kullanim Gorigsme Verilerin
Anketiile Veri =] Formuile Veri > . —>| Raporlastirma
Analizi
Toplama Toplama
Katihhmcilar

Pilot uygulamada asamasindaki katilimcilar olarak Gazi Universitesi Bilgisayar ve

secilmistir.

Teknolojileri Egitimi 4.smif “Proje Gelistirme ve YOnetimi -

Uygulamanm katilimcilar1 ise Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim

I1” dersi alan 56 6grenci

olarak belirlenmistir. 56 kisilik bu grubun 22 tanesini erkek 6grenciler olustururken 34

tanesini ise bayan 6grenciler olugsmaktadir. Bu dgrencilerin hepsi lig-boyutlu sanal 6grenme
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ortamlarin1 kullanabilecek bilgisayar okuryazarlik seviyesine sahiptir. Ayni zamanda
katilimcilar tig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin ne oldugunu bilmektedir fakat biiyiik
cogunlugu daha once hi¢ kullanmamistir. Katilimcilarin neredeyse tamami daha 6nce
bilgisayar oyunu oynamustir. Katilimeilar igerisindeki isbirligine dayali gruplar ortalama
5’er Ogrenciden olusmaktadir. Bu gruplar olusturulurken dersin O6gretim elemani
ogrencilere gruplarmi olusturmalar1 ve grup arkadaslarini se¢meleri konusunda 6zgiirliik

tanimaistir.

3.3.  Veri Toplama Araclarn

Veri toplama araglar1 goriisme formu ve kullanim anketi olmak iizere iki
kategoriden olusmaktadir. “Goriisme Formu” kendi igerisinde “Pilot” ve “Uygulama”
olmak {iizere ikiye ayrilirken “Kullanim Anketi” ise sadece “ Uygulama” olarak

kullanilmustir.

Veri toplama araclarinin gelistirilme asamasinda ise ilk olarak alan yazinda yer
alan tig-boyutlu sanal 6grenme ortamlariyla ilgili ¢alismalar incelenmis ve bu ortamlar
tasarlanirken bulunmasi gereken maddeler belirlenmistir. Belirlenen bu maddeler ise
bicimlendirici arastirma yontemindeki arastirma sorulari referans alinarak bir goriisme
formu haline getirilmistir. Bu form uzman goériislerinin alinmasindan sonra son halini

almstir.

“Kullanim Anketi — Pilot” sanal kampiis ortaminin kullanimini kolaylastiran
etkenleri ve kolay kullanimini engelleyen etkenleri bulmak icin hazirlanmig bir veri
toplama aracidir. “Kullanim Anketi — Uygulama” ise katilimcilarin memnuniyet
seviyelerini, sanal kampiis ortaminin kullammmini kolaylastiran etkenleri ve kolay
kullanimimi engelleyen etkenleri bulmak ic¢in hazirlanmig bir veri toplama aracidir.
“Gorligme Formu — Uygulama” sanal kampiis ortaminin kullanimini kolaylastiran etkenleri

ve kolay kullanimin1 engelleyen etkenleri bulmak i¢in hazirlanmig bir veri toplama aracidir.
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3.3.1.Kullantm Anketi — Pilot

Pilot grubu igin hazirlanan goriisme formu “Erisim”, “Kullanim”, “Ogretim
Araglar1”, “Ortam Araglar’” ve “ Egitim” basliklar1 altinda toplanmustir. 15 adet agik uglu
sorudan olusmaktadir. Pilot uygulama i¢in hazirlanan kullanim anketi “Ek-3" te yer

almaktadir.

Pilot uygulamasinin ve veri toplama isleminin gerceklesmesinden sonra ise
katilimcilardan ve uzmanlardan gelen geribildirimlere gore form tekrardan diizenlenmistir.
Bu degisikler su sekildedir; Katilimcilarin sistemi puanlandirmasi isteniyordu. Bunun tek
bir soru ile degil bir doyum 6lgegiyle alinmasi gerektigine kadar verilmistir. Ayni1 zamanda
form igerisinde katilimcinin sistemde ne kadar ¢evrimigi kaldigi soruluyordu. Bu verinin

bir soru ile degil sistemin alt yapisinin sundugu verilerden elde edilmesine karar verilmistir.

Alan yazinda mevcut olan teknoloji doyum olgekleri ise iig-boyutlu 6grenme
ortamlarina uyarlanmistir ve kullanim anketine eklenmistir. Alan yazin referans alinarak
daha oOnceden belirlenmis maddeler ise gorisme formu haline doniistiirilmistir.
Hazirlanan anket ve form uzman goriislerinin alinmasindan sonra son halini almistir. Bu

araglarin son halleri arastirma sorularini cevaplar hale gelmistir.

3.3.2. Goriisme Formu — Uygulama

Uygulama grubu icin hazirlanan gériisme formu “Erisim”, “Iletisim”, “Egitim”,
“Sanal Diinya”, “Kullanim”, “Isbirli§ine Dayali Egitim” ve “Sosyal Ortam” basliklarindan
olusmaktadir. Bu bagliklar referans alinarak katilimcilarin sistemle ilgili goriisleri

toplanmistir. Uygulama i¢in hazirlanan gériisme formu “Ek-5" te yer almaktadir.

3.3.3. Kullantim Anketi — Uygulama
Uygulama grubu i¢in hazirlanan kullanim anketi 5°li likert tipi sistemin
kullanimin1 8lgen 31 maddeden olusmaktadir. Bu maddeler “Erisim”, “Iletisim”, “Egitim”,

“Ogretim Araglar” ve “Sanal Diinya” basliklar1 altinda toplanmistir. Ayrica 14 adet agik
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uclu sorudan olusan bir boliim de yer almaktadir. Bu boliim ise “Erigim”, “Kullanim”,
“Ogretim Araglar1”, “Ortam Araglar1” ve * Diger” basliklar altinda toplanmistir. Uygulama

i¢cin hazirlanan kullanim anketi “Ek-4” te yer almaktadir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Gelistirilen tg-boyutlu sanal 6grenme ortamimin ilk olarak Pilot uygulamasi
gerceklesmistir. Pilot uygulama siiresince bazi kullanicilarin “Goérev Listesi” igerisinde
yapmaya calistiklart gorevlerden gozlemlenebilen olanlar1 degerlendirilmis ve not
edilmistir. Uygulama sonrasinda ise “ Goriisme Formu” ile katilimcilarin sistem hakkindaki

deneyimlerine dayanarak veri toplama islemi yapilmistir.

Uygulama asamasinda ise ilk hafta kullanicilara “Gorev Listesi” verilerek bazi
gorevlerin yapilmasi istenmistir. Siire¢ igerisinde katilimcilarin gorevlerle veya sistemle
ilgili sorular1 “Kampiis Defteri” icerisine yazmasi istenmistir. Katilimcilarin yagsadiklari
problemler hem bu yolla ¢oziliirken hem de bu maddeler degerlendirilerek not edilmistir.
Uygulama sonrasinda ise katilimcilara “Kullanim Anketi” verilerek doldurulmasi
istenmigtir. Hazirlana bu ankete 56 Ogrenci geri doniis yapmustir. Anket doldurma
islemlerinin ardindan gruplar ile 6zel olarak goriismeler yapilmistir ve bu goriismeler
sirasinda ¢esitli notlar “Goriisme Formu” ile not edilmistir. Yapilan goriismeler toplam 49
ogrenci ile gerceklesmistir. Goriismeler “Gelistirilen tlig-boyutlu sanal 6grenme ortami”,
“Google Hangouts” veya “Adobe Connect” ile ger¢eklestirilmistir. Gorlisme stireleri her bir

grup i¢in yaklasik 2,5 saat siirmiistiir.

3.5.  Verilerin Analizi
Sistemin pilot grubuna uygulanmasindan sonra goériisme formundaki veriler ile
yapilan icerik analizi sonrasi elde edilen veriler “olumlu” ve “olumsuz” olmak iizere

kodlanmistir. Ayn1 zamanda gorev listesindeki gorevlere gore gézlemlenebilen davraniglar:
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da kodlamaya eklenmistir. Belirlenen kodlamalar ile pilot uygulama sonrasinda sistem

icerisindeki gerekli tasarimsal diizenlemeler gerceklestirilmistir.

Sanal ortamin son uygulamasi katilimcilara uygulandiktan sonra gorev listesindeki
gozlemlenmis gorevlerin ve kullanim anketi igerisindeki acik uglu sorularin kodlamasi
igerik analizi ile “erisim ve iletisim”, “kullanilabilirlik”, “egitim ortami1” ve “sosyal ortam”
basliklar1 altinda yapilmistir. Ayn1 anket icerisindeki nicel veriler frekans degerlerine gore
ortalama ve standart sapma olmak iizere verilerin betimlenmesi yapilmistir. Elde edilen bu
sayisal veriler “Isbirligine dayali iig-boyutlu cevrimigi sanal dgrenme ortamlarma karsi
kullanicilarin memnuniyet seviyesi nedir” sorusuna cevap olmustur. Son olarak uygulama
grubuyla yapilan goriismelerden toplanan veriler de agik uglu anket verileri gibi igerik
analizi yapilarak ayni basliklar altinda kodlamasi yapilmis ve simiflandirilmigtir. Semanin
altinda toplanan kodlamalar iki soruya cevap vermektedir. Bunlar; “Ug-boyutlu ¢evrimici
sanal 0grenme ortamlar1 kullanilarak isbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen Ogrenme ortami
gelistirmek icin kullanimi kolaylastiran etkenler nelerdir” ve “Ug-boyutlu ¢evrimici sanal
o0grenme ortamlar1 kullanilarak igbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen Ogrenme ortami

gelistirmek i¢in kolay kullanimi1 engelleyen etkenler nelerdir” sorularidir.

Acik uglu ve kapali uglu veri toplama araglar ile odak ¢alisma grubuyla yapilan
goriismeler sonrasinda elde edilen veriler icerik analizinin yapilasindan sonra birbirini
destekler nitelikte oldugu goziikmiistiir. Icerik analizinde olusturulan maddeler aralarindaki
iliskilere gore kod ve temalar1 olusturan semalara doniistiiriilmiistiir. Bu kodlar alan uzmani
olan bir kisi tarafindan incelenmis ve uygunlugu onaylanmistir. Bu kodlamalar aragtirmanin

sorularin1 cevaplayacak formata doniistiiriilmiistiir.

Icerik analizi asamasinda giivenirligin saglanmas1 agisindan kodlama islemi
aragtirmaci diginda baska bir uzman kisi tarafindan daha yapilmistir. 45 maddeden olusan
kodlama isleminin ardindan iki kodlama arasindaki 39 madde eslesmistir. 6 madde ise iki
arastirmaci tarafindan farkli temalar altinda kodlanmistir. Eslesme oranmi %86,66 dir.
Aragtirmaci ve uzman kisi tarafindan eslesmeyen 6 madde iizerinde goriisme yapilarak
ortak fikirlere varilmis ve kodlama islemi tamamlanmistir. Bu rakamlar puanlayicilar arasi

tutarlilig1 ve ortaya konulan kod semasinin gegerliligi ve giivenirligini saglanmustir.



31

3.6. Gelistirme ve Uygulama

Uygulama ve gelistirme silirecinde {iig-boyutlu sanal Ogrenme ortamlarindan
“OpenSim” kullanilmistir. “OpenSim” yaziliminin tercih edilmesinin sebebi acgik kaynak
olmasit ve “Second Life” yazilimiyla karsilastirildiginda daha ekonomik bir ¢6zliim
sunmasidir. Bu sistemi kullanan katilimcilar sistem igerisinde kosma, yiiriime vb. gergek
diinya islemlerini gerceklestirebildigi gibi ug¢ma, 1sinlanma gibi islemleri de
yapabilmektedir. Gelistirdigimiz bu ortam ile katilimcilar egitim etkinliklerine de
katilabilmislerdir. Tiirkiye sinirlart igerisinden kiralik bir sunucu ile sunulan bu sanal
kampiis uygulamasi {i¢ bolge boyutundan olugmaktadir. Bu alanlar igerisindeki imkanlar

asagida detaylica aciklanmaistir.

3.6.1. Gelistirme Siireci

Alan yazindaki ti¢-boyutlu sanal diinyalarla ilgili yapilmis arastirmalarin
incelenmesinden ve olusturulan gelistirme raporlarinin uzman goriislerinin alinmasiyla
siirec baslamistir. Ik asamada isbirlik¢i dgrenmeyi destekleyen bu ortam icerisinde
bulunmas1 gereken 6gretim araglar1 ve diger ortamlarin ne olmas: gerektigi belirlenmistir.
Bu ortamlar; oryantasyon alani, egitim alan1 ve eglence alanidir. Sonraki asamada bu
alanlar igerisinde olmas1 gereken araglara karar verilmistir. Bunlar ise; beyin firtinasi, sunu,
iletisim, ofis araglari, beyaz tahta, vb. uygulamalardir. Kagit tizerinde gelistirilen bu sanal
ortam bir sonraki asamada ise ii¢-boyutlu ortama aktarilmistir. Gelistirilen tig-boyutlu
ortamin genel goriiniimii “Sekil 3” te gosterilmektedir. Ortam son halini aldiktan sonra
uzman goriisleri alinmig ve gelen sonuglara gore tekrardan diizenlemeler yapilmistir.
Uzman gortslerine gore, hazirlanan sanal ortaminin 5 {izerinden 4 puan aldigini
goziilkmektedir. Uygulama sonrasinda kullanilmis olan veri toplama araglar1 i¢in ise yine
ayni sekilde 5 iizerimden 4 puan almis oldugu goziikmektedir. Ug-boyutlu sanal 6grenme
ortamin ve Ol¢me araglarmin kullanilabilirligi acisindan uzmanlar tarafindan sakinca
bulunmadigr ve uygun oldugu belirtilmistir. Diizenlemeleri yapilan ortamin pilot siireci

asagidaki gibi “Sekil 47, “Sekil 5” ve “Sekil 6” da gosterilmektedir.
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Sekil 3 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis Genel Gériiniim (Prototip)

Sekil 4 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis Eglence Alam (Pilot)
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Sekil 5 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis Ortak Egitim Alam (Pilot)

ODITORYOM

> =

Sekil 6 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis Grup Egitim Alam (Pilot)
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Gelistirme asamasinin ardindan pilot uygulama ile toplanan veriler ise “Olumlu”
ve “Olumsuz” olarak gruplandirilmistir. Katilimeilar tarafindan aktarilan goriisler agagidaki

gibidir.

Sistemin Olumlu Taraflar1

Pilot uygulamasmin ardindan toplanan veriler igerisinden “Olumlu” olarak

gruplandirilan gortisler asagidaki gibidir.

e Egitim ve iletisim araclarimin asenkron olarak kullanmaya da imkan
tamimasi1 zaman bagimsizhgr tammmaktadir. Katilimeilar sistem igerisindeki
araclar1 kullanarak istedikleri zaman yapmak istedikleri islemleri yapmislardir
ve daha Oncesinde diger katilimcilarin aracla etkilesime girerek
gerceklestirdikleri olaylar1 gorebilmislerdir. Bu araglarin diger kullanicilarla

senkron olarak kullanilabildigi de unutulmamalidir.

e Egitimde kullanmilabilecek biitiin araclar bulunmaktadir. Gelistirilen sistem
iceresinde isbirligine dayali 0grenme yaklasiminda kullanilabilecek “beyaz
tahta”, “beyin firtinas1”, “igbirligine dayali ofis araglar1”, “grup ici iletisim
tahtas1” gibi biitlin araclar bulunmaktadir. Kullanicilar bu araglarla siireg
icerisindeki ~ yapmalart  gereken  biitiin  etkinlikleri  yapabildiklerini

belirtmislerdir.

e Harita bulunmasi kullanicilarin  erisim etkinliklerini daha da
kolaylastirmistir. Sisteme giris yapan kullanicilar ilk olarak oryantasyon
ortamina erismektedirler. Bu ortam igerisinde bulunan harita kullanicilarin

islerini yapmalarini daha da kolaylastirdig1 belirtilmistir.

e Sistem ile ilgili sorularin sorulabilecegi birilerinin bulunmas1 kullanimi
daha da kolaylastirmaktadir. Kullanicilarin sistem ile ilgili yasadiklar1 bir
problem oldugunda kendi arkadaslarma veya sistem icerisindeki

danigsmana/egitmene sorularii yoneltmeleri ve sistemde yasanan problemin en
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kisa siirede c¢oziilmesinin bir avantaj oldugunu ve kullanimi daha da

basitlestirdigini belirtmislerdir.

Avatarlarin kullamicilar tarafindan Kkisisellestirilebilmesi, kullanicilari
motive etmenin disinda sistemdeki sosyal bulunusluk algilarim da
arttirmistir. Kullanicilar avatarlari {lizerinde degisiklik yapmiglar ve genel
olarak kendi goriinlislerine benzetmeye calismiglardir. Bu 06zelligin olmasi
kullaniciy1 sisteme daha c¢ok baglamis ve motive etmistir. Ayn1 zamanda

sistemde gercekten yasityormus hissi yaratmaistir.

Sistem icerisinde kullanilabilecek biitiin araclar kullamishdir. Sistemde
bulunan biitiin araglarin kullanish oldugu kullanicilar tarafindan belirtilmistir.
Fakat ek olarak sistemde bulunan araglarin farkli 6zelliklere sahip araglarla
arttirtlabilecegi  belirtilmistir.  Sportif etkinliklerin  yapilabildigi araglar

katilimcilardan gelen cevaplar arasindadir.

Sistemde kullamilan arag¢lar ve sistemin kullaniciya tamdigr ozellikler
iletisimi ve etkilesimi destekler yondedir. Kullanicilar sistem igerisinde
kullanici-kullanict,  kullanici-egitmen ve  kullanici-materyal  etkilesimi
saglayabilmektedir. Hem yazili hem de sesli olarak iletisime gecebilen

kullanicilar bunu sistemin bir artis1 olarak belirtilmistir.

Sosyal ortam o6geleri kullanicilar1 motive edici ve aym1 zamanda sosyal
bulunslugunu arttirict yondedir. Sistem icerisinde bulunan kafeterya ve
icerisindeki araglar(Twitter, Internet, Miizik kutusu gibi.) kullanicilara gercek
hayatta yapabildikleri ortamlar1 animsatmistir ve motivasyonlarini olumlu
yonde arttirdigr belirtilmistir. Kullanic1 kafeteryada otururken bir avatarin ayni

ortama girmesi bu sistemin gerceklik hissini arttirdig1 belirtilmistir.

Kurulum yonergesinin bulunmasi sisteme erisimi ve kullannm daha da
kolaylastirmaktadir. Katilimcilarin sisteme erisebilmeleri i¢in hazirlanan
dokiimantasyonun siireci daha da hizlandirdig1 belirtilmistir. Baz1 kullanicilar

bu yonergeler olmadan sisteme erisim yapamayacaklarini da belirtmislerdir.
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Sistemin Olumsuz Taraflar:

Pilot uygulamasinin ardindan toplanan veriler igerisinden “Olumsuz” olarak

gruplandirilan gortisler asagidaki gibidir.

e Baz kullanicilarin Internet alt yapisi yeterli degildir. Katilimcilarin internet
baglantisinin olmamasi1, kotali olmasi, ortak kullanim alanlarinda Internete
girmeleri veya diisiik hizda Internet baglantilarinin  bulunmasi sisteme

giriglerini aksatmig ve motivasyon diisiikliigiine sebep olmustur.

e Bazi1 kullanicilarin donanimsal eksiklikleri bulunmaktadir. Katilimcilarin
bilgisayarlarinin bulunmamasi veya donanimsal olarak yetersiz kalmasi sisteme

giriglerini aksatmig ve motivasyon diisiikliigiine sebep olmustur.

e Sistemin kullanimina ait yonergeler kullanicilarin yapacaklar1 gorevlere
uygun olarak tasarlanmamstir. Sistemin kullanimin1 6gretmeye calisan
yonergeler kullanicilar tarafindan eksik ve yetersiz olarak bulunmustur. Gorev
listelerinde verilen gorevlerin bu yonergeler ile yapilmasinin zor oldugunu

belirtmislerdir.

e Kaullanilan viewer’in dili %100 Tiirkce degildir. Sanal diinyalara baglanmak
icin kullanilan ara¢ tam olarak Tiirk¢eye cevrilememistir. Ingilizce bilmeyen

kullanicilar i¢in bu araci kullanmak biraz problem yaratmistir.

e Ders etkinliginin olmadig1 durumlarda sistem yogun degildir. Katilimcilar
pilot uygulama siirecinde sisteme sadece etkinlik zamanlar1 girmislerdir.
Etkinliklerin olmadig1 zamanlarda sisteme giris yapan kullanicilar sistemin ¢ok

bos oldugunu ve motivasyonlarini diistirdiigiinii séylemistir.

e Uc-boyutlu sanal 6grenme ortarm oyun gibi goéziikmektedir. Sistemi
kullanan katilimcilardan bazilart sistemi oyun gibi gordiikleri sdylemislerdir.
Oyun olarak gormelerine sebep olanin binalarin ¢izim gibi gdziikmesi diye

aciklamigslardir.
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e Sistem icerisindeki harita basit diizeyde kalmaktadir. Sistem igerisinde
bulunan harita sadece bolgesel olarak gostermektedir. Bu bolgelerin daha

detayl1 olarak gosterilmesi gerektiginden bahsetmislerdir.

Toplanan verilerden yola ¢ikarak gelistirilen ortam iizerinde bazi degisiklikler ve
eklemeler yapilmistir. Bunlardan bazilari su sekildedir. Katilimcilar tarafindan eksik
goriilen haritalar gelistirilmistir. Kullanicilara verilen gorevlere uygun yonergeler
hazirlanmistir. Sistemin kullanilabilmesi i¢in egitim hazirlanmigtir.  Diizenlemelerin

ardindan uzman goriisleri alinan ortam uygulama i¢in hazir duruma getirilmistir.

3.6.2. Kampiis Haritasi

1. Kafeterya Alam | 8. Oditoryum Alani
2. Futbol Alam 9. Dinlenme Alani

3. Kiitiiphane Alani | 10. Kampiis C

4. Oryantasyon Alani 11. Kampiis D

5. Kampiis A 12. Kiitiiphane Alani II
6. Seminer Alanm 13. Kafeterya Alani 11
7. Kampiis B

Yukarida numaralarla gosterilen uygulama alanlarinin gorselleri “Sekil 77 ve
“Sekil 8” de goziikmektedir. Bu uygulama alanlarini kategorilere ayirirsak “Kafeterya
Alani 17, “Kafeterya Alan1 I1”, “Futbol Alan1” ve “Dinlenme Alan1” sosyal alanlar diye
ayrilabilir. “Kiitiiphane Alan I”, “Kiitiphane Alani II”, “Seminer Alani” ve “Oditoryum

Alan1” ise ortak egitim alanlar1 diye ayrilabilir. “Kampiis A”, “Kampiis B”, “Kampiis C”,
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ve “Kampiis D” grup egitim alanlar1 icerisinde yer almaktadir. Son olarak ise “Oryantasyon

Alan1” kendi adin1 tagiyan alanda kategorize edilmistir.

Sekil 7 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis I

Sekil 8 — Gazi Universitesi Sanal Kampiis IT

10

11
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Sekil 9 — Oryantasyon Alam

Sisteme giris yapildiginda ilk olarak oryantasyon alanma erisilmektedir.

Oryantasyon alan1 “Sekil 9” da gosterilmektedir. Bu alan igerisinde OpenSim kullanimiyla
ilgili gesitli yonergeler bulunmaktadir. Bu yonergeler yardimiyla katilimcilarin sanal

kampiis uygulamasini 6grenmeleri hedeflenmistir.

Bu alanin g¢evresinde ise sistemi kullananlarin kendi aralarinda iletisim kurdugu
“Kampiis Defteri”, duyurulan takip ettikleri “Duyuru Tablosu” ve c¢aligmalar1 ile ilgili

aragtirma yaptiklar1 “Kiitliphane” bulunmaktadir.
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Sekil 10 — Kiitiiphane Alani

Kiitliphane alan1 “Sekil 10” da gosterilmektedir. Kiitliphane alani igerisinden

katilimcilar “http://lib.gazi.edu.tr/” adresine erismektedirler. Bu arag igerisinden iiniversite

Ogrencilerine kiitliphanenin sitesinden sunulan biitiin imkanlar ayni sekilde sunulmaktadir.
Sanal kampiis icerisinde iki adet kiitiiphane alani bulunmaktadir. Aralarindaki tek fark

konumlarmin farkli olmasidir. Islevleri hakkinda herhangi bir farklilik bulunmamaktadir.


http://lib.gazi.edu.tr/
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Sekil 11 — Ortak Egitim Alam (Oditoryum)

Ortak egitimlerin yapildigi bu alan sanal kampiis icerisinde “Oditoryum” olarak
adlandirilmaktadir. Bu alanla ilgili gorsel “Sekil 117 de gosterilmektedir. Uygulama

stiresince ders saatinde katilimcilar bu alanda toplanarak egitimlerine devam etmislerdir.

Bu alanin saginda ve solunda olmak iizere iki adet daha salon bulunmaktadir.
Bunlardan bir tanesi ders aralarinda faydalandiklari bir dinlenme alanidir. Diger alan ise

egitmen ile gruplarin toplantilarini yaptiklari bir seminer alan1 bulunmaktadir.

“Oditoryum Alan1”, “Dinlenme Alan1” ve “Seminer Alani’’nin genel amaci
katilimcilara “Ortak Egitim Alanlar1” olusturmaktir. “Oditoryum ve Seminer Alanlar1”

icerisinde katilimeilarin bu alanlari asagidaki sekillerde kullanmalar1 diigtintilmiistiir;

e Egitmen katilimcilara egitim sunumlar1 gerceklestirebilir.
e Katilimcilar proje sunumlarini gergeklestirebilir.

e Katilimcilar ders sunumlarini gergeklestirebilir.
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Sekil 12 — Dinlenme Alam

“Dinlenme Alam” olarak adlandirilan bu sosyal ortam igerisinde Internete
girebilmek i¢in Browser bulunmaktadir. Ders aralarinda bu odaya gelerek ortam aracglariyla
etkilesime giren katilimcilar oldugu gozlemlenmistir. Bu alanla ilgili gorsel “Sekil 12” de
gosterilmektedir. Egitim sunumlar1 baslamadan veya sunum aralarinda katilimcilarin
calisma alanlarindan uzaklasip oturacaklar1 yer olarak belirlenen bu alan katilimcilar
tarafindan yeterince kullanilmamistir. Uygulama siireci igerisinde katilimcilar ders aralarini
genel olarak gergek hayattaki sandalyelerinden kalkarak  degerlendirdiklerini
belirtmislerdir.



43

Sekil 13 — Seminer Alani

Seminer alani ilgili gorsel ise “Sekil 13” de gosterilmektedir. Bu alan oditoryum
alanmin kiiglik versiyonu olarak diislintilebilir. Aralarindaki tek fark egitim-6gretim
araglarinin sayisal olarak az olmasidir. Oditoryum alaninda bulunan {i¢ adet akilli tahta
uygulamasinin yerine bu alanda sadece bir tane tahta bulunmaktadir. Katilimcilarin sanal
ortaminin degerlendirilmesi ile ilgili arastirmaciyla yaptiklari gorlismelerin bazilar1 bu

seminer odasinda gerceklesmistir.
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Sekil 14 — Kampiis A

Sistem 0Ozel egitim alanlari agisindan 4 bdlgeden olusmaktadir. Kampiis A
igerisinde “Grup 1-2-3”, Kampiis B igerisinde “Grup 4-5-6", Kampiis C igerisinde “Grup 7-
8” ve Kampiis D igerisinde ise “Grup 9A-9B-10" bulunmaktadir.

Sekil 15 — Kampiis B
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Sekil 16 — Kampiis C

Kampiis A “Sekil 14” de gosterilmektedir. Kampilis B “Sekil 15 de
gosterilmektedir. Kampiis C “Sekil 16” da gosterilmektedir. Kampiis D ise “Sekil 177 de

gosterilmektedir.

Sekil 17 — Kampiis D
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Sekil 18 — Grup Egitim Alam

Kampiis bolgeleri igerisinde bulunan grup odalarmin igerisinde 11 adet arag
bulunmaktadir. Bu araglar “Word”, “Excel,” “Powerpoint”, “Beyin Firtinas1”, “Beyaz
Tahta”, “Grup Defteri”, “Kampiis Defteri”, “Calisma Alan1”, “Internet”, “Twitter” ve
“YouTube” dan olugmaktadir. Grup egitim alam ile ilgili gorsel “Sekil 18” de

gosterilmektedir.

“Grup Egitim Alanlarinin” amact katilimcilarin grup caligmalarini igbirligine
dayali olarak gerceklestirmelerini saglayabilmektir. Bu alanin gelistirilmesi igin alan
yazindaki diger c¢alismalardan esinlenerek belirlenen egitimsel araclar odalara
yerlestirilmistir. Bu araglarda isbirliginin temelinde olmas1 gereken “Etkilesim ve Iletisim”
ogelerine dikkat edilmistir. Bu alan igerisindeki 6geleri kategorilersek asagidaki gibi bir

sonu¢ ¢cikmaktadir;

Ofis Araglar1 (Word, Excel, PowerPoint)

Tartisma Araglar (Calisma Alani, Beyaz Tahta, Beyin Firtinasi)

[letisim ve Etkilesim Araglar1 (Kampiis Defteri, Grup Defteri)

Sosyal Medya ve Eglence Araglari(Twitter, YouTube, internet)
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Sekil 19 — Beyaz Tahta ve Beyin Firtinasi Araclari

“Beyaz Tahta” ve “Beyin Firtinasi” araglan ile ilgili gorsel “Sekil 19” da

gosterilmektedir. Bu aracglar vasitasiyla katilimcilar aragtirmalari gereken konularla ilgili
tartismalarin1 yapmis ve kavram haritalarin1 ¢ikartmiglardir. Bu konular dersin egitmeni
tarafindan katilimcilara verilmistir. “Beyaz Tahta” ve “Beyin Firtinas1” araglari

kullanilirken katilimeilar tarafindan alinmis ekran goriintiisii “Sekil 20” de goriilmektedir.
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Sekil 20 — Kavram Haritas1 Olusturan Ogrenciler

Sekil 21 — Ofis Araclar:

“Ofis Araclart” ile ilgili gorsel “Sekil 21” de gosterilmektedir. Bu araglarla ise

katilmcilar ¢aligmalart hakkindaki raporlamalarini, hesaplamalarii ve sunumlarini

hazirlamislardir.
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Sekil 22 — Grup Defteri

“Grup Defteri” ile ilgili gorsel “Sekil 22” de gosterilmektedir. Bu aragla ise

katilimcilar grup igerisindeki asenkron iletisimlerini ve paylasimlarini saglamislardir.

Sekil 23 — Medya Araglari
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Medya Araglart ile ilgili gorsel “Sekil 23” de gosterilmektedir. Bu araglar
icerisinde Twitter araci ile egitmenin ders ile ilgili paylasimlar1 takip edilmistir. Internet

araci ile gesitli arastirmalar yapilmistir. YouTube araci ile de arastirilan konu ile ilgili

videolar izlenmistir.

Sekil 24 — Grup Odasinda Sosyallesen Ogrenciler

Bu medya araglar1 katilimcilar tarafindan ders amaciyla kullanilmanin disinda
sosyal etkinlikler dahilinde de kullanilmaktadir. Grup odasinda sosyallesen katilimcilarin

fotografi “Sekil 24 de gosterilmektedir.
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Sekil 25 — Kampiis Defteri

“Kampiis Defteri” ile ilgili gorsel “Sekil 25” de gosterilmektedir. Bu arag ile
sistem igerisindeki biitiin kullanicilarin asenkron olarak iletisim igerisinde bulunmus ve
katilimcilarin  sistemle 1ilgili yasadiklar1 problemleri bu ara¢ ile sistem yoOneticisine
iletilmesi saglanmistir. “Grup Defteri” aracindan tek farki bu ara¢ ile biitiin kampiise

erisim imkani saglayabilmesidir.
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Sekil 26 — Calisma Alam

Calisma alani ile ilgili gorsel “Sekil 26” da gosterilmektedir. Bu ara¢ “Adobe
Connect” benzeri bir uygulamadir. Ayn1 zamanda bu ara¢ diger araglarda olan 6zelliklerin
genel olarak birgoguna sahip oldugundan kullanicilar diger egitimsel araglarda herhangi bir

problem oldugunda bu araci kullanmislardir.
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Sekil 27 — Sosyal Ortam

Sosyal ortam ile ilgili gorsel “Sekil 27 de gosterilmektedir. Bu alan igerisinde
kafeterya alani, market alani ve futbol alan1 vardir. Kafeterya alani “Sekil 28” de

gosterilmektedir.

Sekil 28 — Kafeterya Alani
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Bu alan igerisinde Kampiis Defteri, Twitter, Internet ve Miizik Kutusu
bulunmaktadir. Bu araglar ile sistem igerisindeki diger avatarlarla asenkron iletisime
gecebilmis, egitmenin Twitter duyurularini takip edebilmis, Internette sorf yapabilmis ve

miizik dinleyebilmistir.

Sekil 29 — Market Alam

Market alani igerisinde ise katilimcilarin avatarlarini kisisellestirebilecekleri

kiyafetler ve araglar bulunmaktadir. Market alan1 “Sekil 29” da gosterilmektedir.
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Sekil 30 — Futbol Alam

Futbol alan1 “Sekil 30” da gosterilmektedir. Katilimcilar alan igerisinde yeni oyun

butonuna tiklayarak 10 dakika siiren futbol etkinligini aktiflestirmis ve oynamislardir.

Uygulama asamasinda kullanicilara bazi gorevler verilmis ve yapmalari
istenmistir. Bu gorev listeleri “Gorev Listesi — Pilot” ve “Gorev Listesi — Uygulama” diye

adlandirilmaktadir. Bu listelerle ilgili detayli agiklamalar ilgili bagliklarda bulunmaktadir.

3.6.3.  Gorev Listesi — Pilot
Pilot grubu i¢in hazirlanan gorev listesi 8 maddeden olugsmaktadir. Bu maddeler
katilimcilarin  sistemi en optimum diizeyde kullanabilmeleri i¢in gerekli gorevleri

icermektedir. Pilot uygulama i¢in hazirlanmis olan goérev listesi “Ek-6 da yer almaktadir.
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3.6.4. Gorev Listesi — Uygulama

Uygulama grubu i¢in hazirlanan gorev listesi 12 maddeden olugmaktadir. Bu
maddeler katilimcilarin sistemi en optimum diizeyde kullanabilmeleri i¢in gerekli gorevleri
igermektedir. “Oryantasyon” ve “Egitim” donemi olmak iizere 2 baslik altinda toplanmustir.

Uygulama i¢in hazirlanmis olan gorev listesi “Ek-7" de yer almaktadir.

Uygulama siireciyle ilgili ekran goriintiilerinden bazilar1 karisik olarak “Sekil 317,
“Sekil 327, “Sekil 337, “Sekil 34” ve “Sekil 35” de gosterilmektedir. Alt1 haftalik siire¢
igerisinde sisteme giren kullanicilar oditoryum alanina girerek egitmen tarafindan verilen
dersleri izledikleri gibi kendi konu ve proje anlatimlarin1 da sistem iizerinden
gerceklestirmiglerdir. Uygulama siireci igerisinden ekran goriintiileri arasinda oditoryumda
egitmenin ders anlatim siireci ve katilimcilarin onu dinlemesi sirasinda alinmis ekran
goriintiisii, katilimeilarin oditoryumda projeleri hakkinda sunumlarin1 yaparken, egitmenin
ve smiftaki diger katilimcilarin onlari1 dinlemesi sirasinda alinmis ekran goriintiisii ve
Ogrencilerin dersin baglamasini beklerken almis olduklar1 “gazi sanal kampiis hatiras1”
isimli ekran goriintiisii asagidaki gorsellerde verilmistir. Pilot ve uygulama i¢in hazirlanmis
olan gorevlerin diginda katilimcilarin sisteme girdikleri hafta icerisinde en az 4 saat
boyunca grup c¢alismalarini bu sistem iizerinden yiirlitmeleri istenmistir. Bunun disinda

eglence alanlarinda zaman gecirmeleri de istenmistir.
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Sekil 31 — Oditoryumda Egitmen Ders Anlatirken

Sekil 32 — Gazi Sanal Kampiis Hatira Fotografi
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Sekil 33 — Oditoryumda Egitmen Ders Anlatirken

T

Sekil 34 — Oditoryumda Ogrenciler Ders Anlatirken
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Sekil 35 — Oditoryumda Ogrenciler Ders Anlatirken

3.6.5.8istemin Calisma Prensibi

Sistemin alt yapisinda iki adet sunucu bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi
“OpenSim Sunucusu” ve digeri ise “ Ses Sunucusu “’dur. OpenSim sunucusu bir firmadan
kiralanmis, “Ses Sunucusu” ise arastirmalar icin ticretsiz ses hizmeti veren bir firmadan
almmistir. Viewer araciligiyla bu sunuculara baglanan katilimcilar sunucular iizerinde
gerceklesen biitiin olaylara dahil olabilmislerdir. Calisma prensibi ile ilgili gorsel “Sekil
36 da gosterilmistir.
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Sekil 36 — OpenSim Calisma Prensibi

KATILIMCI

) OPENSIM
Viewer SUNUCUSU

KATILIMCI

Viewer

KATILIMCI SES
SUNUCUSU
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4. BULGULAR ve YORUMLAR

Bu boliimde gelistirilen isbirligine dayali iig-boyutlu ¢evrimigi sanal 6grenme
ortamimin kullanict memnuniyeti seviyesi, kullanimini kolaylastiran etkenleri ve kolay
kullanimin1 engelleyen etkenleri belirlemeye iligskin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
Uygulamanin yapilmasinin ardindan kapali uglu, acik uclu ve odak grup goriismeleri ile
veriler toplanmistir. Veri toplama araglar1 farkli olmasina karsin toplanan veriler birbirini
destekleyici ve agiklayici niteliktedir. Bu Olgeklerle toplanan veriler asagidaki arastirma

sorularia cevap vermektedir.

4.1. Sanal Diinyalara Kars1 Kullanicilarin Memnuniyet Seviyesi

Uygulamasi

Anket ile elde edilen sayisal bulgular asagidaki gibi “Erisim”, “Iletisim”,
“Egitim”, “Ogretim Araclar1” ve “Sanal Diinya” baslklari altinda kullanicilarin
memnuniyet seviyesini incelenmistir. Sonuglar sinirliliklara bagli olarak olusan bazi
olumsuzluklar diginda sistemin kullanict memnuniyeti seviyesi agisindan memnun edici
oldugu sonucu goziikmektedir. Sayisal verilerin analizleri sonrasinda yapilan puanlama 5
tizerinden yaklasik olarak 3.75 aldigim1 gdstermektedir. Bu sonuglar uzman goriisleri ile
katilimcilarin goriiglerinin birbiriyle Ortlistiiglinii yani verilerin birbirini kanitlar yonde
oldugunu gostermektedir. Ayn1 zamanda katilimeilarin agik uglu sorulara olan cevaplart da

onceki verileri destekler yonde oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.2.1 — Sanal Diinyalarda Erisimle Tlgili Kullanic1 Goriisleri

ERISIM N Min | Max X SD

1. Sanal kampiise problemsiz giris
yapabildim. 56 1 5 3,23 | 0,432

2. Sanal karppgs icerisinde istedigim yere 56 1 5 368 | 0,473
1sinlanabildim.

3. Sanal kampgs 1Q§r1§1nde bulunan biitiin 56 1 5 389 | 0,504
ortamlara erisebildim.

4. S.a.lnal kampus i¢in haprlanan erisim 56 1 5 368 | 0,473
yonergeleri yeterliydi.

Kullanicilarin erisim bashgi altindaki kapali u¢lu sorulara cevaplar1 yukaridaki
gibidir. Standart sapmanin ¢ok biiylik olmamas1 katilimcilarin cevaplarinin birbirine yakin
oldugun yani homojen oldugunun gostergesidir. “Sanal kampilise problemsiz giris
yapabildim.” erisim basligi altindaki en diisiik ortalamaya sahip maddesidir.
Katilimcilardan bazilar1 bunun sebeplerini agik uglu sorularda su sekilde anlatmislardir:
“Erisimi zorlastiran etmen internet baglantisina sahip olmadigim igin zorluk ¢ekmemdi.”,
“Bilgisayarimin ozellikleri bu ortam i¢in uygun degildi.”. Diger maddelerin ortalamalarinin
yiilksek olmast katilimcilarin sisteme erisim isleminin gerceklesmesinden sonra daha
olumlu yonde sonuclar aldiginin gostergesi olabilir. “Sanal kampiis icerisinde istedigim
yere 1sinlanabildim.” ve “Sanal kampiis i¢in hazirlanan erisim yonergeleri yeterliydi.”
maddeleriyle ilgili olarak degerlerin ayni olmasi hazirlanan yonergelerin kullanicilar
tarafindan dogru anlasildiginin bir gostergesi olabilir. A¢ik uclu sorularda “Hazirlanmuis
olan dokiimanlar erisimimi kolaylastirdi.” denilmesi ile bu sonu¢ daha anlasilabilir
olmustur. Ortalamanin yiiksek ¢cikmamasinin gostergesi olarak odak grup goriismelerinde
“Yonergeler iyi hazirlanmis ama bazi eksiklikleri bulunmaktaydi” dedigi raporlanmistir. Bu
sonucun sebebi oldugu distiniilebilir. “Sanal kampiis icerisindeki harita erisimi
kolaylastiran etmendi.”. Ayn1 zamanda bu cevap “Sanal kampiis igerisinde bulunan biitiin
ortamlara erisebildim.” maddesiyle oOrtiisen bir ve katilimecilarin sistem igerisindeki

ortamlarda bulunmalarina cevap olarak gdsterilebilir.
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Tablo 4.2.2 — Sanal Diinyalarda Iletisimle Tlgili Kullanic1 Gériisleri

ILETiSIM N Min | Max X SD

1. Sanal kampiis igerisinde egitmenler ile

iletisim kurabildim. 56 1 5 4,55 | 0,633

2. Sanal kampiis igerisinde sinif

arkadaslarim ile iletisim kurabildim. % | 2 5 | 448 | 0618

3. Sanal kampiis igerisinde grup

arkadaslarm ile iletisim kurabildim. % | 2 5 | 45 | 0633

4. Sanal kampiis icerisinde yasadigim
problemler i¢in aldigim ¢6ziim Onerileri
yeterliydi.

56 1 5 3,95 | 0,513

5. Sanal kampiis icerisinde diger avatarlar
ile sesli ve yazili olarak yeterince
iletigim kurabildim.

56 9 5 4,16 | 0,552

6. Sanal kampiis icerisinde diger avatarlar
ile iletisim tahtalar1 araciligiyla
yeterince iletigim kurabildim.

56 1 5 3,34 | 0,439

Kullanicilarin iletisim basligi altindaki kapali uclu sorulara cevaplar1 yukaridaki
gibidir. Standart sapmanin ortalama bir degerde olmamasi katilimcilarin cevaplarinin
birbirine yakin oldugunun fakat goriislerin ¢esitliliginin fazla oldugunun gdostergesidir. Bu
alandaki ortalamalar erisim basligina gore daha yiiksek ¢ikmistir. Bunun sebebinin alan
yazinda da belirtildigi gibi ii¢c-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin iletisim ve etkilesim
acisindan zengin olmasi olabilir (Dillenbourg, vd., 2002). Bu tablo igerisindeki diisiik
ortalamaya sahip olan “Sanal kampiis igerisinde yasadigim problemler i¢in aldigim ¢6ziim
onerileri yeterliydi.” maddesi incelendiginde odak grup goriismesinde katilimcilarin “Sik¢ca
Sorulan Sorular tablosu sistem igerisinde yoktu” dedigi gorilmistiir. Katilimcilarin
yasadiklar1 problemleri sistemin danigmanina sormak yerine sistem igerisinden takip etmek
istedikleri ve bunun eksikligini hissettikleri goziikmiistiir. “Sanal kampiis icerisinde diger
avatarlar ile iletisim tahtalar1 araciliiyla yeterince iletisim kurabildim.” maddesi
incelendiginde ise yine odak grup goriismelerinden elde edilen veriye gore “Teknik
problemlerden dolayr bazi durumlarda tahtalar ¢alismiyordu.” dedigi raporlanmistir.
Katilimcilarin  yasanan simirliliklarda bu araglar1  kullanmaktan vazgegebilecekleri

distiniilebilir.
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Tablo 4.2.3 — Sanal Diinyalarda Egitim Tlgili Kullanici Gériisleri

EGITIiM N Min Max X SD

1. Sanal kampiis egltlm ortami olabilmesi 56 1 5 363 | 0,466
acisindan yeterliydi.

2. Sgngl kampiis ortam{ diger uzaktan 56 1 5 413 | 0,545
egitim ortamlarina gore daha uygundu.

3. Sanal kampus"ortaml yiiz ylize egitim 56 1 5 288 | 0,428
ortamlarina gére daha uygundu.

4. Sanal kampiis ortaminda
gergeklestirilen egitimin verimli 3,50 | 0,452

< o 56 1 5

oldugunu diisiiniiyorum.

5. Sanal kampiis igerisinde
gerceklestirilecek diger egitimlere 3,63 | 0,466
K 56 1 5

atilirnm.

6. Sanal kampu.su. bir egitim ortami olarak 56 1 5 3,73 | 0,480

kullanilmasi i¢in tavsiye ederim.

Kullanicilarin egitim basligi altindaki kapali uclu sorulara cevaplart yukaridaki
gibidir. Standart sapmanin ¢ok biiylik olmamas1 katilimcilarin cevaplarinin birbirine yakin
oldugun bir gdstergesidir. Tabloya bakildiginda ilk gdze carpan maddenin ortalamasinin
diisiik olmas1 agisindan incelendigin “Sanal kampiis ortami yiiz yiize egitim ortamlarina

2

gore daha uygundu.” maddesi oldugu goziikmektedir. Aym1 zamanda acik uglu sorulara
grup goriismelerinde “Yiiz yiize egitimin yerini tutmuyor” diye cevap verdigi de
raporlanmistir. Alan yazinda da iig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin 6rglin dgretimin
yerine gecemeyeceginin fakat bir alternatif olarak kullanilabileceginin belirtilmesinin
katilime1 goriiglerinin alan yazinla Ortiistiigiliniin ve bu maddenin ortalamasmin diisiik
olmasiin sebebi olarak gosterilebilir. Diger maddelerin tanimlamalarina bakildiginda bu
maddelerin egitim ortam1 olarak kullanilmasina karst memnuniyeti ifade ettigi
diistintilebilir. Odak grup goriismelerinde katilmcilar “Ders etkinlikleri bittikten sonra
sisteme giris yapilacak mi?”, “Yapilan sanal dersler ger¢ek sinif ortamindan rahatti.” gibi
aciklamalar yapmiglardir. Bazi kullanicilar siire¢ igerisinde bu sanal sistemin nasil
kurulabilecegini 6grenmek i¢in aragtirmaciya 6zel olarak e-posta attiklari da memnuniyetin
olusturuldugu ile ilgili bilgiye ek olarak verilebilir. Kullanicilarin bu diiglincelerinin

tamaminin sistemin egitim ortami olarak kullanilmasinin memnuniyet verici oldugunun bir

gostergesi olabilir.
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Tablo 4.2.4 — Sanal Diinyalarda Ogretim Araclar Tlgili Kullanic1 Goriisleri

OGRETIM ARACLARI N Min | Max | X SD

1. Sanal kampiis igerisindeki 6gretim
araclarint kullanabildim, % | 1 5 | 366 10471

2. Grup odalar1 igerisindeki 6gretim 56 1 5 384 | 0496
araclar sayisal olarak yeterliydi.

3. Oditoryum 1gerlslnd'ek1'ogret1m araglari 56 1 5 379 | 0.488
sayisal olarak yeterliydi.

4. Grup Odalﬁ.r‘l icerisindeki dgretim 56 1 5 305 | 0,513
araclan egitimsel agidan uygundu.

5. Ovc.h‘.toryum igerisindeki 6gretim araglari 56 1 5 388 | 0501
egitimsel agidan uygundu.

Kullanicilarin 6gretim araglart bashigi altindaki kapali u¢lu sorulara cevaplari
yukaridaki gibidir. Standart sapmanin ortalama bir degerde olmamasi katilimcilarin
cevaplarinin birbirine yakin oldugunun fakat goriislerin ¢esitliliginin fazla oldugunun
gostergesidir. Bu baglik altindaki maddelerin ortalamalarinin egitim basligindakilere gore
yiiksek olmasi sistem igerisinde bulunan 6gretimsel 6gelerin egitim ortami olmasina katki
saglayan unsurlar oldugu olarak yorumlanabilir. Katilimcilardan bir tanesi agik uglu ilgili
soruya “Hocamizla ders yapacagimiz oditoryum, her grubun kendi grup odast ve grup
odasinda ders igin gerekli hemen hemen tiim araglar vard:.” diye bir yorumlama yapmuistir.
Diger yorumlarda genel olarak bu yoruma paraleldir. Katilimcilarin 6gretim araglarinin
smnirhiliklarinin - giderilmesiyle olusacak yeni sistemin kullanicilar agisindan tam

memnuniyeti saglayacagini sdylemektedirler.
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Tablo 4.2.5 — Sanal Diinyalar Tle Tlgili Kullanic1 Gériisleri

SANAL DUNYA N Min Max X SD
1. Sanal diinya tasarimsal a¢idan yeterince
uygundu, 56 1 5 3,91 | 0,507
2. Sanal dunya 1ger}smde ucma etkinligi 56 5 5 459 | 0641
gergeklestirebildim.
3. Sanal diinya igerisindeki sosygl ‘ 56 1 5 301 | 0,507
ortamlar sayisal olarak yeterliydi.
4. Sanal diinya ‘1gerlslnde olusturdugum 56 1 5 205 | 0427
karakter beni yansitiyordu.
5. Avatarim igin sunplap goriiniim 56 1 5 318 | 0430
secenekleri yeterliydi.
6. Sanal Vd.unyalarl kullanmaya devam 56 1 5 346 | 0449
edecegim.
7. Sanal diinyalarin kullanilmasi i¢in
tavsiye ederim. 56 1 S 3,71 10478
8. Sanal diinya igerisine istedigim
nesneleri tasarim araglari ile insa 56 1 5 3,14 | 0,429
edebildim.
9. Sanal diinya igerisindeki navigasyon
yeterliydi. 56 1 5 3,64 | 0,468
10. Sanal diinya gerceklik hissi yaratti. 56 1 5 3,48 | 0,451

Kullanicilarin sanal diinya bashigi altindaki kapali uglu sorulara cevaplar
yukaridaki gibidir. Standart sapmanin ¢ok biiyiik olmamasi1 katilimcilarin cevaplarinin
birbirine yakin oldugunun bir gostergesidir. Tabloya bakildiginda ilk gbze ¢arpan maddenin
ortalamasinin  diisik olmasi agisindan incelendiginde, “Sanal diinya igerisinde
olusturdugum karakter beni yansitiyordu” maddesi oldugu goziikmektedir. Odak grup
goriismelerinde katilimcilarin bu konuyla ilgili “Karakterlerimize giydirecegimiz kiyafet az
sayidaydi.”, “Hocalarimizin ki gibi kiyafetlerimiz yoktu.” diye belirttikleri raporlanmistir.
Avatarlarla ilgili olan diger maddelerin bu cevaplarla iligkili oldugu ve Ortiistiigii
diisiiniilmektedir. “Sanal diinya gerceklik hissi yaratti.” maddesiyle iliskili olan cevaplar
katilimcilarda kafa karisiklig1 yarattig1 gézlemlenmistir. Acik uclu sorulardan ve odak grup
goriismelerinden “Sanal kampiis ger¢eklik hissi  yaratt.” ve “Sistem oyun gibi
goziikmektedir.” gibi cevaplar alinmistir. Sistemin katilimcilara oyun gibi gériinmesinden

dolay1 ortalamanin diisiik oldugu diistiniilmektedir.
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Kullanicilardan alinan diger verilerden de memnuniyetleriyle ilgili kodlamalar

bulunmaktadir. Memnuniyetlerinin bulundugu durumlar asagida gosterildigi gibidir:

o lletisim araclar1 agisindan zengin olmasi

o Teknik destek alabilmek i¢cin damismanin olmasi

o Katimcilarin egitim araclarindan aninda geribildirim alabilmesi
o Rahat¢a davranmalarina olanak saglamasi

o Mekan bagimsizhig saglamasi

o Siire¢ sonrasi sistemi kullanma istegi

o Avatarlarn istenildigi gibi diizenlenebilmesi

Katilimcilar bu sistemi ders disinda iletisim amaciyla da kullanmislardir.
Katilmcilardan biri “Sanal kampiis sinaviara arkadaslarimizla ¢alismamiza imkan
saglamistir.” diye bir yorum yapmistir. Bu ayni zaman da memnuniyetlerinin de olumlu
olarak etkilendiginin bir gostergesidir. Siire¢ boyunca katilimcilarin yasadiklar1 teknik
problemler arastirmaci tarafindan ¢o6ziim bulmustur. Katilimcilar arastirmaciyr veya
egitmeni her problemlerinde rahatsiz etmemek i¢in “Sik¢a sorulan sorular tablosu
yapumaliydr” diye belirtmiglerdir ama sistemde teknik destek alabilecekleri birinin
bulunmasint memnun edici olarak diisinmektedirler. Konu anlatiminin ve proje
sunumlarinin yapildig1 oditoryum alani igerisinde katilimcilar egitmene soru sorabildigi
gibi, egitmende onlara soru ve yorumlarini yapabilmektedir. Katilimcilarla yapilan
goriismelerden birinde “Egitmenin sinif igerisinde yazili ve sozlii olarak herkese aninda
geribildirim verebilmesi giizeldi” diye bir cevap alinmistir. Sanal diinya igerisinde
katilimcilar siif ortaminda bulunduklarindan daha rahat hissetmislerdir. Goriismelerde
“Arkadaslarimiz arasinda birbirimizi iterek bile sakalagmalar yaptik. Sinif ortaminda bu
kadar rahat olamazdik.” diye belirtilmistir. Bu cevabin diger cevaplarla paralel olmasi
kullanicilarin sisteme olan memnuniyetinin olumlu oldugu goziikmektedir. Bu uygulama
ile sehrin farkli yerlerinde oturan Katilimeilardan biri “Okul ortamina gitmemek hem zaman
acisindan hem de yorgunluk agisindan avantajliydi.” diye belirtmistir. Bu cevap diger
katilimcilarin  gortisleriyle paralel olmanin yani sira sisteme olan memnuniyetlerini de

gostermektedir. Katilimcilar egitim doneminin bitmesinden sonra sanal diinyalar
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kullanmak istemislerdir. Katilimcilardan bazilar1 “Gazi BOTE sanal mezunlar toplantisi
yapabilir miyiz?” diye sormuslardir. Bu sistemin onlara tanimis oldugu imkanlardan
memnun olduklarinin bir gostergesi olabilir. Katilimcilar avatarlarini istedigi  gibi
diizenleyebiliyorlardir. Katilimcilardan bazilart “Karakterimin giyimini degistirmek beni

sisteme bagladi.” diye sdyleyerek sisteme olan memnuniyetlerini belirtmislerdir.

Memnuniyetlerinin bulunmadigi durumlar da asagida gosterildigi gibidir:

= Spor etkinliklerinin az olmasi
= Sosyal etkinliklerin planl olmamasi
= Avatar seceneklerinin az olmasi

= Avatarlarin insani ozelliklerinin bulunmamasi

Sanal diinya igerisinde sportif aktivite olarak sadece futbol sahasi bulunmaktadir.
Grup goriismelerinde katihmcilar “Futbol yerine satrang, voleybol vb. gibi sportif
etkinlikler de eklenmeliydi.” diye belirtmislerdir. Egitimsel aktivitelerin bir programi var
iken sosyal etkinliklerin bir plani bulunmamaktadir. Katilimcilardan biri “Etkinliklere
katilmakta derslere katilmak gibi zorunlu olmaliydi.” diye belirtmistir. Sosyal aktivite
olarak ise sadece kafeterya bulunmaktadir. Katilimcilarin ¢ogu grup goriismeleri sirasinda
“Sinema salonu, konser salonu vb. etkinlikler bulunabilirdi.” diye belirtmislerdir. Sanal
diinya igerisinde {i¢ adet avatar gesitliligi bulunmaktadir. Katilimcilardan biri “Daha farki
karakterler olsaydi avataruimizi ona gore degisebilirdik ve benimseyebilirdik.” diye
belirmistir. Diger kullanicilarin konuyla ilgili goriisleri de benzer yondedir. Avatarlarin
yorgunluk, uyku vb. insani 6zellikleri bulunmamaktadir. Katilimcilardan biri “Eger sanal
diinya igerisinde insani ozelliklere sahip bir karakterimiz olsaydi daha ¢ok zaman

harcayabilirdik.” diye belirtmistir.
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4.2. Sanal Diinyalarin Kullanimimm Kolaylastiran Etkenler

Goriisme ve anket igerisindeki agik uglu sorular ile elde edilen bulgular asagidaki
gibi icerik analizi yapilarak “Erisim ve Iletisim”, “Kullanilabilirlik”, “Egitim Ortam1” ve
“Sanal Ortam” ana basliklar1 altinda incelenmistir. Incelenen verilerden kullanimi
kolaylastiracak yonde olanlari “Sanal Diinyalarin Kullanimini Kolaylastiran Etkenler”

baslig altinda incelenmistir.

e Erisim ve Iletisim(Ogrencilerin sanal diinyadaki erisimleri ve iletisimleri ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)
o Sanal Diinyaya Erisim(Ogrencilerin sanal diinyaya erisimleri ile ilgili
diisiincelerinin ve yasadiklariin siniflandirildigi tema)
= internet alt yapisinin uygun olmasi

* Kurulum icin dokiimantasyonlarin olmasi

Bu ortamlara erisim saglanmasi asamasinda gorsel ve isitsel materyallerin
sorunsuzca yiiklenebilmesi igin internet baglantisina ihtiyag vardir. Internet hizmetinin
kalitesinin artmasi kullanimi1 daha da arttiracaktir. Goriismelerde bir kullanici “Internet
hizim kampus ortamina erigimimi daha kolay hale getiriyor.” diye belirtmistir. Aym
katilime1 “Yine internet hizimin kétii olmasi erigimimi zorlastiriyordu.” diye belirtmistir.
Yazilimin kurulum ile ilgili hazirlanan bilgilendirmelerin yapildigi dokiimanlarin
katilimcilarin igini kolaylastirdig1 ve siireci daha da hizlandirdigi sonucuna varilmistir.
Goriismelerde bir kullanict “Kurulum yonergeleri sistemde biiyiik rahathk sagladi.” diye

belirtmistir.

o Sanal Diinya ici Erisim(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki ortamlara
erisimleri ile ilgili diisiincelerinin ve yasadiklariin siniflandirildigi tema)
* Ucma, 1sinlanma, kosma gibi ozelliklerin olmasi

= Sistem i¢i haritalarin detayl olmasi
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Sanal kampiis icerisine bulunan alanlara erigsebilmek i¢in katilimcilarin kullandigi
yontemler “kosma, ugma, 1sinlanma” gibi 6zelliklerdir. Goriismelerde gelen cevaplardan
biri “Isinlanma ve u¢ma ozelligi bize zaman kazandwrdr.” seklindedir. Bu o6zelliklerin
katilimcilarin sistemi kullanabilmesi ic¢in etkili oldugunun bir gostergesi olarak kabul
edilebilir. Sanal kampiis igerisinde haritalarin bulunmasi diger 6zellikler gibi kolaylik
saglamaktadir. Katilimeilarin haritadan gitmek istedikleri yeri bularak 1sinlanma yaptiklar
gbozlemlenmistir ayn1 zamanda yorumlarinda da katilimcilardan biri ”Isinlanma kullanimi
kolaylastiran bir etkendi. Aynmi zamanda haritalarda erigim kolayligi saglyordu.” diye
belirtmistir.

o Tletisim(Ogrencilerin sanal diinya igerisindeki kullanici-kullanici, kullanici-
egitmen, kullanici-araglar iletisim ve kullanici-kullanici, kullanici-egitmen
iletisimleri ile ilgili diislincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildigi tema)

= [letisim araclar acisindan zengin olmasi

Sistem igerisinde katilimcilarin yazili ve sozlii olarak zengin bir iletisim imkanlari
bulunmaktadir. Iletisim araclar1 senkron ve asenkron olmak iizere gerceklestirilmistir.
Katilmeilar ile yapilan goriismelerde “Baska yazilimlara gerek kalmadan sistemi

kullanabildim” diye belirtilmistir.

e Kullanilabilirlik(Ogrencilerin  sanal  diinyanin  kullanilabilirligi  ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)
= QOgrenilebilir ve hatirlanabilir olmasi

= Sade, anlasilabilir bir tasarima sahip olmasi

Katilimeilar  sanal kampiisiin = 6grenilebilir ve hatirlatilabilir  oldugundan
bahsetmislerdir. Odak grup goriismelerinde katilimcilardan gelen cevap “Sanal kampiisii ilk

kullandigim zaman biraz zorlanmistim ama sonraki giinlerde bu durum ortadan kalkti.”
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seklindedir. Katilimeilarin tamamina yakini da paralel cevaplar vermislerdir. Bir okul
ortaminda olmasi gerektiren 6gelerin disinda ¢ok fazla ayrinti igermemektedir. Bu sebeple
kullanicilara sade bir tasarim olarak gelmistir. Goriismede “Sanal kampiis icerisinde
kaldirilmasi gereken bir oge yoktur. Sistem yeterince sadedir.” katilimcilardan biri diye

belirtmistir.

e Egitim Ortami(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki egitim ortanmi dgeleri ile ilgili
diisiincelerinin ve yasadiklariin siniflandirildigi tema)

o Egitim/Ogretim(Ogrencilerin sanal diinya igerisindeki egitim ve 6gretim
araglart  ve ortamlart ile ilgili disiincelerinin ve yasadiklarinin
siniflandirildig tema).

= Orgiin 6gretime alternatif olmasi
* Derse odaklanmay1 arttirmasi

= Zaman bagimsizhgi saglamasi

Odak grup goriismelerinde sanal kampiis ortamimnin Orglin Ggretim yerine
kullanilabilir mi diye soruldugunda katilimcilardan biri “Yiiz yiize egitimin yerini
dolduramaz ama ek materyal olarak kullanilabilir® diye belirtmistir. Fiziksel smif
ortamindaki dezavantajlardan biri olan giriiltii unsurlarinin ev rahatliginda islenen
derslerde olmamasi derse odaklanmayi kolaylastirmistir. Katilimcilardan biri goriismelerde
“Simif kalabalik oldugundan dolay: siirekli dikkatimi dagitan bir sey oluyordu.” diye
belirtmistir. Sanal kampiis ile katilimcilar isbirligine dayali olan ¢alismalarini istedikleri
vakitte gerceklestirebilmislerdir. Grup goriismelerinde “Istedigimiz zaman grup calismasi
yapabildik.” diye belirtmistir. Diger katilimcilardan gelen cevaplar da benzer nitelikte

olmustur.

o Ortak Egitim Alanlarn (Ogrencilerin sanal diinya igerisinde konu
anlatimlarii ve proje sunularini yaptiklar: alanlarla ile ilgili diisiincelerinin
ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)

= Konu anlatim ve proje sunum araclarinin olmasi
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Sanal kampiis icerisinde egitimler diizenlenirken akilli tahtalarin olmasi diiz anlatim
yontemi kullanilmasinin yerine sistemdeki egitimlere farkli bir bakis acist katmistir.
Katilimcilardan biri goriismelerde “Ders anlatuminda sunumun tahtaya yiiklenmesi giizel
bir ozellikti” diye belirtmistir. Ortak egitim alanlarinda bulunan akilli tahtalar araciligiyla
sistem icerisinde kullanilabilecek biitiin araglarin gorevleri yapilabilmektedir. Yine
goriismelerden birinde “Hem sunum hem de kavram haritamizi yiikleyebilmemiz isimize

yarady” diye belirtilmistir.

o Grup Odalari(Ogrencilerin sanal diinya icerisinde isbirligine dayali olarak
grup calismalarini yaptiklart alanlarla ilgili diisiincelerinin ve yasadiklarinin
siiflandirildig: tema)

* Mekan bagimsizlig1 olmasi

= Uygun egitim araclarinin olmasi

Sanal diinyalar mekan bagimsizlig: saglamaktadirlar. Onceleri grup calismalari igin
zaman ve mekan ayarlamaya calisan katilimcilar siire¢ icerisinde sistemi kullanarak zaman
ve mekandan kazang saglamistir. Katilimcilardan biri odak grup goriismelerinde
“Zamandan ve mekandan bagimsiz ders isleyebilmemizi sagladi® diye belirtmistir. Sanal
kampiis ortam1 gelistirilirken isbirligine dayali materyallerin kullanildig1 diger caligmalar
referans alinarak belirlenen igbirligine dayali 6grenme araclart kullanicilar agisindan faydali
bulunmustur. Odak grup goriismelerinde “Problem yasamadigimiz zaman arag¢lar sorunsuz

olarak ¢alismisti.” diye bir cevap alinmistir.

e Sosyal Ortam(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki sosyal ortam dgeleri ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)
o Sanal Diinya(Ogrencilerin sanal diinya dgeleriyle ilgili diisiincelerinin ve
yasadiklarinin siniflandirildigi tema)
* Gerg¢ekten yastyormus hissi olmasi

* Benzeri sistemlerden haberdar olmalarini saglamasi
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= Sistemi daha 6nceden kullanmis olmasi

Katilimcilarin  karsilarindaki  kisilerin gercek oldugunu bilmeleri sistemi gergekten
yagiyormus hissi yaratmistir. Katilimecilardan biri  “Sistemde kimsenin olmadigi
durumlarda bos bir sokakta gerc¢ekten yalniz yiirtiyormus gibi diisiiniiyordum.” diye
belirtmistir. Katilimcilar daha onceden sanal diinyalarin isimlerini bilmesine ragmen
kullanmaya imkan bulamamuslardir. Temel kullanim i¢in egitim alan katilimcilar “flerleyen
donemlerde iist diizey kullanim igin egitim olacak mi? ” diye sormuslardir. Sanal diinyalar1
daha oOnceden kullanmis katilimcilar deneyimlerini diger grup arkadaslariyla
paylagsmiglardir. Katilimcilardan bazilart “Daha dénceden sanal kampiisii  kullanmuis

arkadaslarim bana yardimci oldu.” diye belirtmislerdir.

o Oryantasyon(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki ortamlara alismalar:
siireci ve sanal ortamlarin kullanimin1 6grenmeleriyle ilgili diisiincelerinin
ve yasadiklariin siniflandirildigr tema)

*  Kullamimiyla ilgili egitimlerin olmasi

Sanal kampiis kullanimina baslamadan once katilimcilara sistemin kullanimiyla
ilgili bir egitim verilmistir. Katilimcilardan biri odak grup goriismesinde “Ilk verilen
egitimin sanal kampiisii kesfetmeme imkan sagladi.” diye belirtmistir. Benzer yorumlar

diger verilerde de bulunmaktadir.

4.3. Sanal Diinyalarin Kullanimim1 Engelleyen Etkenler
Goriisme ve anket igerisindeki agik uglu sorular ile elde edilen bulgular asagidaki
gibi icerik analizi yapilarak “Erisim ve Iletisim”, “Kullanilabilirlik”, “Egitim Ortam1” ve

“Sanal Ortam” ana basliklar1 altinda incelenmistir. Incelenen verilerden kolay kullanimi
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zorlastiracak yonde olanlar1 “Sanal Diinyalarin Kolay Kullanimin1 Engelleyen Etkenler”

baslig1 altinda incelenmistir.

e Erisim ve Iletisim(Ogrencilerin sanal diinyadaki erisimleri ve iletisim ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)
o Sanal Diinyaya Erisim(Ogrencilerin sanal diinyaya erisimleri ile ilgili
diisiincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildigi tema)
= [P adresinin degismesi
= Tablet PC ile erisim ile ilgili dokiimantasyonlarin bulunmamasi

*  Donamim eksikliginin bulunmasi

Siire¢ igerisinde zorunlu olarak 3 kere IP adresi degistirilmistir. Katilimeilarla yapilan
goriismelerde “IP adreslerinin degismesi sistemin bozuldugunu diigiinmeme sebep oldu.”
diye bir goriis alinmistir. Hazirlanan dokiimantasyonlar sadece PC i¢indir. Katilimcilardan

2

bazilar1  “OpenSim tablet ile ¢alistyor mu? diye sormustur. Sanal diinyalara
baglanabilmek i¢in teknolojik agidan iyi bir durumda olan bilgisayara sahip olmak
gereklidir. Katilimcilardan biri “Bilgisayarimin grafik karti yeterli gelmediginden sistem
takilmalar yapmistir.” diye goris belirtmistir. Diger kullanicilarin benzer problemler

yasadiklar1 da goriismeler sirasinda anlagilmigtir.

o Sanal Diinya ici Erisim(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki ortamlara
erigimleri ile ilgili diisiincelerinin ve yasadiklarmin siniflandirildig: tema)

*  Grup odalarma direk erisim bulunmamasi

Sanal kampiis icerisinde grup odalarina erisim ugarak, haritadan isinlanarak veya
arkadaglarin tarafindan 1sinlanarak gerceklestirilmektedir. Katilimcilardan “Isinlanma
noktalarmin olmasi daha kullamsh olurdu.” ve “Zamandan daha fazla tasarruf ederdik.”

diye yorumlar gelmistir.
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o Tletisim(Ogrencilerin sanal diinya igerisindeki kullanici-kullanici, kullanici-
egitmen, kullanici-araclar iletisimleri ve kullanici-kullanici, kullanici-
egitmen iletisimleri ile ilgili  diisiincelerinin ve yasadiklarmin
siniflandirildigr tema)

= Aktiflik durumunu kontrol eden sistemin olmamasi

Sistem igerisinde katilimcilardan bazilarinin sinif alanindaki sandalyeye oturarak
bilgisayar basindan kalktig1 veya baska seylerle ilgilendigi fark edilmistir. Katilimcilardan
biri goriisme sirasinda “Dersi birlikte aldigimiz arkadaslarimizin sistemde olup olmadig
bulan bir geribildirim sistemi belirlemeliyiz.” diye belirtmistir. Diger katilimcilarin da

benzer diisliincede oldugu goriismelerden gozlemlenmistir.

e Kullamlabilirlik(Ogrencilerin  sanal diinyanin  kullanilabilirligi  ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)
= Sifre degistirme panelinin olmamasi
» Gizlilik ayarlarimin olmamasi
= Baslangi¢c noktasinin belirlenmis olmasi
* Bazi mimari yapilarin tasarimsal problemleri

»  Gece/giindiiz kavraminin sikhikla degismesi

Katilimcilara siirecin  baslangicinda  bir = sifre  gonderilmistir.  Katilimeilar
gorismelerde “Sifremi degistir panelini bulamadim.” diye belirtmislerdir. Sanal kampiis
icerisinde kimlik gizliligi 6zelligi bulunmamaktadir. Grup goriismelerinde “Kendimle ilgili
bazi bilgileri gizleyebilmeliyim.” diye geribildirim gelmistir. Sisteme her giris yapildiginda
onceden belirtilen bir baslangi¢ noktasina erisim saglanmaktadir. Katilimcilardan biri
“Sanal kampiisten diistiigiim zaman sinif alanina isinlanmam zaman aliyordu.” diye
belirtmistir. Diger katilmecilarin = goriisleri de benzer yondedir. Bazi yapilarin

merdivenlerinde  tasarimsal  olarak  hatalar =~ bulunmaktadir.  Yani  islevini
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gerceklestirememektedir.  Katilimcilardan  biri  “Oditoryum — alamindaki  merdivenler
kullanilmadigindan u¢mak zorunda kaldim.” diye belirtmistir. Ayni problemi diger
kullanicilarin da yasadigi gozlemlenmis fakat diger katilimcilarin bunun igin farkli
¢Oziimler buldugu anlagilmistir. Katilimcilar sistem igerisinde bolge degistirdiklerinde
sistemdeki saat dilimi degismektedir. Katilimcilardan bir tanesi “Sistemin bir anda gece

olmasi ders dinlerken dikkatimi dagitiyordu.” diye belirtmistir.

e Egitim Ortam(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki egitim ortami 6geleri ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)

o Egitim/Ogretim(Ogrencilerin sanal diinya igerisindeki egitim ve 6gretim
araglart ve ortamlar1 ile ilgili disiincelerinin ve yasadiklarinin
siniflandirildig tema).

= Egitsel araclarin bazi ssmmrhliklarinin bulunmasi
* Dersler kayit altina allnmamasi

* Ortak paylasim havuzunun bulunmamasi

Sanal kampiis igerisindeki egitim/6gretim araglari bedava sunulan araglardan
olugmaktaydi. “Google Documents” gibi. Katilimcilardan biri “Google Doc. fazla kisi
sisteme baglandiginda problem ¢ikariyordu. ” diye belirtmistir. Gorlismelerde diger
katilimcilarin da goriisleri paralellik gostermektedir. Bununla ilgili kullanilabilecek ¢oziim
onerilerinde de bulunmuglardir. Katilimcilardan gelen oOneriler genel olarak icretli
yazilimlardir. Oditoryumda yapilan dersler kayit altina alinmamigstir. Katilimeilardan biri
“Yaptigimiz dersler diger uzaktan egitim uygulamalart gibi kayit altina alinmaliyd,.” diye
belirtmistir. Sanal kampiis katilimcilar: kendi arkadaslar arasinda paylagim yapabilecekleri
araglar aramiglardir. “Kampiis Defteri” bu amacla kullanilmasina ragmen katilimcilar
tarafindan yeterli bulunmamistir. Katilimcilardan biri “Yaptigim projemi sanal kampiise
yiikleyebilecegim ve istedigim zaman arkadaslarimla paylasabilecegim bir arag

bulunmamaktadir.” diye belirtmistir.
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o Grup Odalari(Ogrencilerin sanal diinya icerisinde isbirligine dayali olarak
grup calismalarini yaptiklart alanlarla ilgili diisiincelerinin ve yasadiklarinin
siniflandirildigr tema)

= Gizlilik ve veri giivenligi bulunmamasi

Sanal kampiis icerisinde sifreli 6zel alan 6zelligi bulunmamaktadir. Katilimeilar

goriismelerde “Grup odalarimiza sadece grup iiyeleri girmeliydi.” diye belirtmislerdir.

e Sosyal Ortam(Ogrencilerin sanal diinya igerisindeki sosyal ortam dgeleri ile ilgili
diistincelerinin ve yasadiklarinin siniflandirildigi tema)
o Sanal Diinya(Ogrencilerin sanal diinya 6geleriyle ilgili diisiincelerinin ve
yasadiklarinin siniflandirildigi tema)

*  QOyun hissi yaratmasi

Sanal kampiis ortami X,y,z uzay1 icerisinde ¢izime dayali bir ortamdir. Katilimcilara
bundan dolayr sanal diinyalar oyun gibi gelmektedir. Katilimcilardan bir tanesi “Sanal
kampiise girdigimde oyun oynuyormusum gibi hissediyorum.” diye belirtmistir. Goriisme

sirasinda diger kullanicilar da benzer bir fikir beyan etmistir.

o Oryantasyon(Ogrencilerin sanal diinya icerisindeki ortamlara alismalari
siireci ve sanal ortamlarin kullanimin1 6grenmeleriyle ilgili diislincelerinin
ve yasadiklarinin siniflandirildig: tema)

= “Sik¢a sorulan sorular” panelinin bulunmamasi

Katilimeilar ortamla ilgili problemleri oldugunda sanal kampiis igerisinden

“Kampilis Defterini” doldurmaktadirlar. Goriismelerde “Kampiis  defteri  yerine
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problemlerimizi bildirmek i¢in bir Forum sayfast kurulabilirdi.” Katilimcilardan biri diye

belirtmistir. Diger katilimcilar da ilgili fikri desteklemistir.
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5. SONUC ve ONERILER

Bu bdliimde, arastirmadan elde edilen bulgu ve yorumlara dayali olarak ulasilan

sonuglara ve onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Gelistirilen tig-boyutlu sanal 6gretim ortami sosyal bulunuslugu ve motivasyonu
arttirict olarak bulunmustur. Alan yazinda da ii¢-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin
katilimcilarda gercgeklik hissi olusturdugundan ve ortam Ogeleriyle etkilesimi saglayan
egitsel amacgla kullanilan sistemler olarak tanimlanmistir (Dillenbourg, vd., 2002;
Scheucher, vd., 2009). Ug-boyutlu sanal diinyalarin mimarileri geregi gercek hayata
benzemesi ve gercek hayat 6geleri tasimasi sonucun bu yonde oldugunun bir gostergesidir.
Avatarlarin kigisellestirilebilmesi ve sosyal ortam Ogeleri katilimcilarda sanal ortam
icerisinde gercekten yasiyormus hissi yaratmaktadir. Warburton (2009) calismasinda {ig-
boyutlu sanal ortamlarin sosyallesme ve iletisim acisindan zengin ortamlar oldugundan
bahsetmistir. Yapilan ¢aligmalar sanal ortamlarin kullanilmasiin katilimer motivasyonunu
arttirict yonde oldugunu gostermektedir (Dalgarno ve Lee, 2010; Stone vd., 2011; Tiiziin,
2010).

Bu ortam, egitim ortami olarak kullanilmaya da uygun bir ortamdir. Bu konuyla
bulunan sonuglar su basliklar altinda toplanabilir; Katilimeilarin egitime odaklanmasina ve
aktif olarak katilmasina olanak saglamaktadir. Orgiin Ogretime alternatif olarak
kullanilabilecek bir sistemdir. Ug-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinda yer alan isbirligine
dayali siniflarda kullanilabilecek biitiin egitimsel araclar bulunmaktadir. Yapilan
aragtirmalarda bu sanal diinyalarin egitimde ¢esitli imkanlar tanidigindan bahsetmislerdir.
Bulunan bu sonuglar alan yazin ile drtiismektedir. Egitimlerin etkililiginin ve verimliliginin
artmasi tasarimlarin bir alt yapiya dayandirilmasi ve dogru materyallerin se¢imi ile
yapilabilir (Barab vd., 2004; Barab, vd., 2005; Dillenbourg , vd., 2002; Giitl, vd., 2009;
Salmon, 2009).
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Sanal Ogretim ortamlart ayni zamanda zaman-mekan bagimsizligi imkanlarini
sagladig bulunmustur. Senkron ve asenkron olarak egitim imkani vermesi zamansal agidan
Ozgiirlik saglamaktadir. Bir arastirmada bu ortamlarin zamansal a¢idan sundugu
imkanlarin tamamen bagimsiz oldugundan bahsedilmistir (Warburton, 2009). Aym
zamanda katilimcilarin gergek hayatta fiziksel olarak ¢aligma alani bulma sorununu ortadan
kaldirmaktadir. Yapilan ¢alismalarda mekansal ve zamansal sinirliliklart ortadan
kaldirdigim gostermistir (Tiiziin ve Ozding, 2010). Alan yazinin ¢alismanin sonuglariyla

paralel oldugu gozlemlenmektedir.

Geligtirilen ortamin kullanilabilirligi  katilimcilar tarafindan yiiksek olarak
bulunmustur. Kurulum ve kullanim y6nergelerinin bulunmasi, gelistirilen {ig-boyutlu sanal
diinyanin tasarimsal a¢idan sade olmasi, Ogrenilebilir ve hatirlanabilir olmasi
kullanilabildigin bir gdstergesidir. Alan yazinda yapilan calismalarda da benzer sonuglar
goziikmektedir (Schmeil ve Eppler, 2008). Ayrica sistemin kurulumu ve kullanimiyla ilgili
katilimcilara verilen dokiimantasyonlarin disinda sistemin kullanimiyla ilgili yapilacak
egitim siirecin isleyisini kolaylastirmaktadir. Bunun disinda sanal ortamlarin kullanimini
engelleyen bazi sinirhiliklarda bulunmaktadir. Bu sonuglar ise su sekildedir. Katilimcilarin
yiiksek Internet alt yapisina sahip olmas1 ve donanimsal eksikliklerin bulunmamasi siirecin
etkililigini ve verimliligini olumlu yonde etkilemektedir. Katilimecilarin bu imkanlarin
bulunmamasi durumunda sinirlilik durumu baglamaktadir. Uygulama siireci igerisinde
gerceklesecek olan teknik problemlerin uzun siirmesi katilimcilarin motivasyonunu
olumsuz yonde etkilemektedir. Benzer sonuglar alan yazinda bulunan teknoloji destekli
Ogretim ¢aligmalarinin sonuglariyla olumlu ve olumsuz anlamda paralellik gostermektedir
(Eaton, vd., 2011; Giil, 2011; Horton, 2000). Uygulama siirecinde katilimcilarin sistem ile
yasadig1 problemlerin en kisa siirede ¢oziilmesi bu ortamlarin sinirliligini bir nebze de olsa

ortadan kaldirdig1 goz ardi1 edilmemelidir.

Katilimcilar tarafindan bu sistemler oyun gibi de géziikmektedir. Bunun sebebi ise
tasarimlarin ¢izimlerden olusmasidir. Sistem igerisindeki 0geler lizerinde yapilacak ¢esitli
degisiklikler bu alginin degismesine sebep olabilir. Ayn1 zamanda sanal diinya igerisinde
gece/giindiiz kavramimin siirekli degismesi katilimcilarda biligsel yiik yarattigi fark

edilmistir. Katilimcilarin bolgeler arasinda 1sinlanma veya gegis yaptig1 zamanlarda giindiiz
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goriintlistinden gece gOriintlisiine hizlica gegmesi ve katilmcilarin bu  durumu
sabitleyememesi katilimcilar i¢in motivasyonu olumsuz yonde etkilemistir. Sistemin
Ogrenilebilirlik seviyesinin yiiksek olmasi birka¢ kullannmdan sonra katilimcilarda bu
problemden olusabilecek motivasyon diisiikliigiinii en aza indirebilir. Belirtilen bu durum
ile ilgili gelistirilen ¢dziim Onerisi alan yazindakine benzer yondedir. Yapilan arastirmada
uygulamalara katilimin biligsel yiikiin azalmasinda etkili oldugu sdylenmistir (Mayer ve
Moreno, 2003).

5.2. Oneriler

5.2.1. Arastirmacilara Oneriler

e Sonuglar boliimiinde yer alan sinirliliklara ¢6ziim aranabilir.

e Uygulama siireleri daha uzun tutularak bagka caligsmalar yapilabilir.
e Psikomotor becerilerle ilgili farkli ¢aligsmalar yapilabilir.

e Uygulama siirecindeki etkinlikler degistirilebilir.

e Daha oOnce birbiriyle tanigmamis/yliz ylize goriisme imkani bulunmayan

katilimcilar ile ¢alismalar tekrarlanabilir.

5.2.2. Gelistiricilere Oneriler
Erisim ve iletisim ile Tlgili
e Isbirlik¢i dgrenmeyi destekleyen grup odalarina ismnlanma ile giris yapma

imkan1 sunulmasi ile erisimin daha da kolaylastirilmasi saglanabilir.
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Katilimcilarin =~ egitim  siirecindeki  aktif kullanimlarimi  geribildirimler
yardimiyla kontrol eden sistemler gelistirilmesi sistemlerin glivenligini

arttirabilir.

Katilimcilarin  gizlilik ayarlarin1 diizenleyebildikleri sistemler gelistirilmesi

sistemlerin glivenligini arttirabilir.

Ug-boyutlu sanal 8grenme ortamlari igerisinde detaylar1 arttirilmis sanal diinya

haritalar eklenerek gelistirilen sistemlerin zenginlesmesi saglanabilir.

Bilgisayar disinda kullanimi(tablet vb.) i¢in de dokiimantasyonlar

olusturulmalidir.

Kullanilabilirlik ile lgili

Gelistirilecek ii¢c-boyutlu sanal 6grenme ortaminda kullanilacak mimari

tasarimlarin kullanici dostu olmast kullanilabilirligi arttirabilir.

Sanal diinyalar icerisindeki gelistirilen yapilarin kaplama islemleri yapilarak

gercek diinya yapilaria benzetilmesi saglanabilir.

Sistemin kurulumu ve kullanimiyla ilgili hazirlanacak dokiimantasyonlarin
coklu-ortam o&geleri icermesi ve birden fazla duyuya hitap etmesi ile

kullanicilardaki biligsel yiikii azaltmasi saglanabilir.

Ug-boyutlu sanal 6grenme ortamlar1 igerisinde katilimcilara teknik destek
saglayabilecek sistemler eklenerek gelistirilen sistemlerin zenginlesmesi
saglanabilir. Bu sistemler sanal ajan/bot gibi 6geler olabildigi gibi bununla

gorevlendirilmis gergek teknik ekip elemanlari da olabilir.

Ogretim ortamlarmmn kullamimiyla ilgili hazirlanacak dokiimantasyonlarin
gorev  listesine  bagimli  kalinarak  hazirlanmasiyla  sistemlerin

kullanilabilirliginin artmasi saglanabilir.
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Egitim Ortamu ile Tlgili

Kullanilan egitsel araglarin stabil ¢alisan uygulamalardan olmasi egitimlerin

kalitesini arttiracaktir.

Sistem igerisinde gergeklestirilen egitimlerin kayit islemlerinin yapilmasi ile

katilimcilarin akademik basarisi arttirilabilir.

Ortam  igerisinde  katilimcilarin ~ kendi  aralarinda  paylagimlarini
gerceklestirebilmeleri  i¢in  paylasim  havuzu sisteminin  gelistirilmesi

katilimcilarin akademik basarisi arttirilabilir.

Sanal Ortam ile Tlgili

Avatarlara “yemek”, “uyuma” vb. insani Ozellikler tanimlanarak gergek

diinyaya daha cok benzemesi saglanabilir.

Katilimeilarin iig-boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin varligindan haberdar
edilmesi uygulama siirecinin oryantasyon asamasini daha kolay olarak

gerceklestirilmesini saglayabilir.

Oryantasyon alani igerisine sik¢a sorulan sorular panelinin eklenmesi

sistemlerin oryantasyon siireglerini kisaltacagi diistiniilmektedir.

Ug-boyutlu sanal ortamlar igerisinde kullanilacak sportif ve sosyal etkinliklerin
belirlenen bir amag¢ kapsaminda tasarlanmasi ve katilimcilarin bu baglamda

gorevlerin verilmesi etkinliklere karsi olumlu tutum saglanabilir.

Sanal diinya igerisine gercek hayattan araglar/nesneler/ortamlar eklenerek

gelistirilen sistemlerin zenginlesmesi saglanabilir.

Katilimeilarin  avatar  segenekleri arttirillarak  gelistirilen  sistemlerin

zenginlesmesi saglanabilir.
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EKLER

Ek: 1 — Kurulum Yonergesi

1. Yazilimi bilgisayariniza indirmek i¢in asagidaki linke tiklaymniz ve isletim

sisteminize uygun yazilimi bilgisayariniza indiriniz. (Firestorm 4.3.1 (31155)

versivonlarindan birini indireceksiniz.) (4.4.0 versivonunu da indirebilirsiniz)

http://wiki.phoenixviewer.com/fs downloads opensim

IMPORTANT:
0 We always recommend a clean install when updating your viewer. Please see

instructions here for Firestorm.
If your grid of choice is not listed, you may add it in Preferences — OpenSim.

Current

Firestorm 4.3.1 (31155) OpenSim Release

New OpenSim specific features this release can be found here
The OpenSim Release also has all the new features and improvements listed here
The OpenSim release does not have full mesh uploading and full pathfinding capability.

Windows

= @4.3.1.2115505 Windows Download
= @ SHAL Checksum: dc9b889a20f3c86a89c22c87b19cacosf1629459

Mac 0SX(10.6+):

= @4.2.1.2115505 Intel Mac Download
= @ SHAL Checksum: d52a052dfef86cab0b9at015cbag80ce85dba1019

Linux (32-bit):
= $4.3.1.2115505 Linux Download
= @SHAL Checksum: c38e7fcl1f64661dc0b74c3e7ed53b4a5d797b5d2

Additional Downloads

Please see here for additional downloads: App Fix, pointers to media utilities, etc.

opensim.txt - Last modified: 2012/12/14 09:55 by tan

Show pagesource | Old revisions

Except where otherwise noted, content on this wiki is licensed under the following license: @ CC attribution-Noncommercial-Share Alike 2.0 Unported
{cc)

Media Manager | | Login | | Sitemap | | Back to top

m



http://wiki.phoenixviewer.com/fs_downloads_opensim
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2. Isletim sisteminize gére uygun yazilimi indirdikten sonra kurulum islemini yapiniz.

3. Kurulum tamamlandiktan sonra yukaridaki gibi bir mesaj alacaksiniz.

“Evet”
diyerek devam ediniz.

’ Firestorm-Release 4.3.1 EX

Firestorm simdi baglatilsin ru?

Evet l | Hayir

4. Yazilm agildiktan sonra “CRTL+P” kisa yolunu veya yukaridaki meniiden

“Ben>Tercihler” diyerek meniiye erisebilirsiniz.

0 Phoenix Firestorm-Release v4.3.1.31155

Lo el
Ben Yardim Hata ayikla

Release/skins/default/html/tr/loading/loading.html: Sistem belirtilen yolu bulamiyor.

Kullan Farola:

- Kaydaolun
8 ] d:
Pilot 1 @ Gazi €niversitesi Pilot ik _ Oturum &g

Delete this entry arol
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5. llk olarak 1 numarali ile gdsterilen “Opensim” butonuna tiklaymiz ve 2 numarali

boliime “http://212.174.142.29:9000” adresi yazilarak “Apply” butonuna

tiklaymiz.
@ Phoenix Firestorm-Release 43131155 (==
Ben Yardim Ha

TERCIHLER

ash Reports i url: (e e if empty)
Fir
I Qpensim

Tamanm

Kullanici Adi: Parola:

Pilot 1 @ Gazi #niversitesi Pilot [ikd _ Oturum Ac

Dele
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6. Gazi Universitesi alanim secerek asagidaki “Apply” ve sonrasinda “Tamam”

butonuna tiklaymiz. (Diger serverlar1 silmeniz kullaniminizi daha da

kolaylastiracaktir.)
@ Phoenix Firestorm-Release v4.3.1 31155 ==

TERCIHLER

Qpensim

Tamarm

Kullanicr Adi: =1IER

Pilot 1 @ Gazi #niversitesi Pilot [iid _ Dturum Ac

Dele
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7. Size verilen kullanici ad1 ve sifreniz ile “Oturum Ag¢” butonuna tiklayarak giris
yapabilirsiniz.

0 Phoenix Firestorm-Release v4.32.1.31155
Ben 1 H a

E]

e[ )
Release/skins/default/html/tr/loading/loading.html: Sistem belirtilen yolu bulamiyor.

Kullamcn A

SHTee Buradan basla:
ukcu @ Gazi @niversjig _ Oturum Ag Firestorm

starmm LS on konumum - Sazi €ni
Parolayl hatira

Kaydolun

Delele this entry
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8. Tebrikler! Sisteme giris yaptiniz...

@ Phoenix Firestorm-Release v4.3.1.31155 - Selim Pamukcu o[- 6P 3w

Content  Yardim G s S GaziUni_Pilot (75, )rta - UniTest

M
/)
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Ek: 2 — Goriisme Formu (Uzman)

Merhaba,

Yiiksek lisans tez konum kapsaminda isbirligine dayali tig-boyutlu bir sanal ortam
gelistirip, bu ve benzeri ortamlar hazirlanirken hangi araglarin kullanilmasi gerektigi ile
ilgili bir ¢alisma yapiyorum. Asagidaki tabloda gelistirdigim ortamin ve bazi araglarin
uygunlugu hakkinda uzman goriislerini almak i¢in bazi maddeler yer almaktadir. Bu
maddeler ve uygunluklarin1 5 “cok uygun™; 1 “hi¢ uygun degil” olmak iizere 5 dereceli
olarak puanlamanizi beklemekteyim. Her bir madde ile ilgili goriislerinizi “Ac¢iklama”

slitununa yazabilirsiniz. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Saygilarimla

Bahattin Selim PAMUKCU

selimpamukcu@agmail.com

Darnisman
Yrd. Dog. Dr. Hasan CAKIR
hasanc@gazi.edu.tr

Uygunluk Diizeyi
1 (2 |3 (4 |5 | Acklama

1. Bu {i¢-boyutlu sanal ortamin “sanal
O0grenme ortam1” olarak kullanabilmesi
icin uygunlugu

2. Bu  ig¢-boyutlu  sanal  ortamin
“igbirligine dayali sanal Ogrenme
ortam1” olarak kullanabilmesi icin

uygunlugu

3. Bu iig-boyutlu sanal ortam igerisindeki
Ogretimsel araglarin uygunlugu



mailto:selimpamukcu@gmail.com
mailto:hasanc@gazi.edu.tr
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4. Bu ii¢g-boyutlu sanal ortam igerisindeki
Ogretimsel araclarin isbirligine dayali
egitim acisindan uygunlugu

5. Bu sanal kampiis igerisindeki “sosyal
ortamin” uygunlugu

6. Bu sanal kampiis icerisindeki ‘“‘grup
calisma ortaminin” uygunlugu

7. Bu sanal kampis igerisindeki “ortak
calisma ortaminin” uygunlugu

8. Bu sanal kampiis  igerisindeki
“oryantasyon ortaminin” uygunlugu

9. Bu sanal kampiis igerisindeki
“bilgilendirme levhalariin” uygunlugu

10. Bu sanal kampiis ortamina erisim
acisindan uygunlugu

11. Bu sanal kampiis ortaminin kullanim
kolaylig1 agisindan uygunlugu

12. Bu sanal kampiis ortaminin
kullanicilarda biligsel yiik olusturmasi
acisindan uygunlugu

13. Kurulum y&nergesinin bu sanal kampiis
ortamina erigmek icin uygunlugu*

14. Kullanic1 goriisme formunun bu sanal
kampilis ortamma kullanmak igin
uygunlugu*

15. Kullanic1 gorevlerini bu sanal kampiis
ortaminda kullanmak i¢in uygunlugu*
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Ek: 3 — Kullamim Anketi (Pilot)

Asagidaki sorulart siireg boyunca yasadiginiz deneyimlere goére doldurmanizi

beklemekteyim.

1. Sistemi 10 puan iizerinden puanlandiriniz. Neden?

2. Sistemi ne kadar sture kullandiniz?

e ERISIM

3. Sanal kampiis ortamina erigiminizi kolaylastiran etkenler var miydi? Varsa bunlar
nelerdi?

4. Sanal kampiis ortamina erisiminizi engelleyen etkenler var miydi? Varsa bunlar
nelerdi?

e KULLANIM

5. Sanal kampiis i¢erisinde, ortamin kullanimin1 kolaylastiran etkenler var miydi?
Varsa bunlar nelerdi?

6. Sanal kampiis icerisinde, ortamin kullanimini zorlastirana etkenler var miydi? Varsa
bunlar nelerdi?

7. Sanal kampiis uygulamasini kullanmanizin avantajlar1 var mrydi? Varsa bunlar
nelerdi?

8. Sanal kampiis uygulamasin1 kullanmanizin dezavantajlar1 var miydi? Varsa bunlar
nelerdi?



10.

11.

12.

13.

14.

15.
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OGRETIM ARACLARI

Sanal kampiis uygulamasina eklenmesi gereken 6gretimsel araglar var m1? Varsa
bunlar neler?

Sanal kampiis uygulamasindan ¢ikarilmasi gereken dgretimsel araglar var mi? Varsa
bunlar neler?

ORTAM ARACLARI

Sanal kampiis uygulamasina eklenmesi gereken araclar/nesneler (agag, bina, vs.) var
miydi1? Varsa bunlar nelerdi?

Sanal kampiis uygulamasindan ¢ikarilmasi gereken araglar/nesneler(agag, bina, vs.)
araglar var miydi? Varsa bunlar nelerdi?

EGITIM

Diger uzaktan egitim ortamlariyla (moodle vs.) karsilastirdiginizda sistemi tercih
eder misiniz? Sebeplerini yaziniz.

Daha 6nceden kullanmis oldugunuz moodle vs. gibi diger sistemlerden farkli olarak
sizin lizerinizde farkli hisler yarattt m1? Varsa bunlar nelerdi?

Sanal kampiis uygulamasini kullanirken ortamin tasarimi sizde biligsel yiik
olusturan durumlara yol agtt m1?
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Ek: 4 — Kullanim Anketi (Uygulama)

Asagidaki Olcek igerisinde bulunan bu maddeleri 5 “tamamen katiliyorum”; 1 “hig

katilmiyorum” olmak iizere siire¢ boyunca yasadiginiz deneyimlere gére 5 dereceli olarak

puanlamanizi beklemekteyim.

ERISIM

5. Sanal kampiise problemsiz giris yapabildim.

6. Sanal kampiis icerisinde istedigim yere 1sinlanabildim.

7. Sanal kampis igerisinde bulunan biitiin ortamlara erisebildim.

8. Sanal kampiis i¢in hazirlanan erisim yonergeleri yeterliydi.

ILETISIM

7. Sanal kampiis icerisinde egitmenler ile iletisim kurabildim.

8. Sanal kampiis igerisinde sinif arkadaglarim ile iletisim kurabildim.

9. Sanal kampiis igerisinde grup arkadaglarim ile iletisim kurabildim.

10. Sanal kampiis igerisinde yasadigim problemler i¢in aldigim ¢oziim
oOnerileri yeterliydi.

11. Sanal kampiis igerisinde diger avatarlar ile sesli ve yazili olarak
yeterince iletisim kurabildim.

12. Sanal kampiis icerisinde diger avatarlar ile iletisim tahtalar
araciligiyla yeterince iletisim kurabildim.

EGITIM

7. Sanal kampiis egitim ortami1 olabilmesi agisindan yeterliydi.

8. Sanal kampiis ortam1 diger uzaktan egitim ortamlarina gore daha
uygundu.

9. Sanal kampiis ortami yiiz yiize egitim ortamlarina gore daha
uygundu.

10. Sanal kampiis ortaminda gergeklestirilen egitimin verimli
oldugunu diisiiniiyorum.

11. Sanal kampiis igerisinde gergeklestirilecek diger egitimlere
katilirim.

12. Sanal kampiisii bir egitim ortam1 olarak kullanilmasi igin tavsiye
ederim.

OGRETIMSEL ARACLAR

6. Sanal kampiis igerisindeki 6gretim araclarimi kullanabildim.




7. Grup odalari igerisindeki 6gretim aracglar sayisal olarak yeterliydi.
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8. Oditoryum igerisindeki 6gretim araglari sayisal olarak yeterliydi.

9. Grup odalar1 igerisindeki Ogretim araglart egitimsel agidan
uygundu.

10. Oditoryum igerisindeki 6gretim araglar1 egitimsel agidan uygundu.

SANAL DUNYA

11. Sanal diinya tasarimsal agidan yeterince uygundu.

12. Sanal diinya igerisinde u¢gma etkinligi gergeklestirebildim.

13. Sanal diinya igerisindeki sosyal ortamlar sayisal olarak yeterliydi.

14. Sanal diinya icerisinde olusturdugum karakter beni yansitiyordu.

15. Avatarim i¢in sunulan goriiniim secenekleri yeterliydi.

16. Sanal diinyalar1 kullanmaya devam edecegim.

17. Sanal diinyalarin kullanilmasi i¢in tavsiye ederim.

18. Sanal diinya icerisine istedigim nesneleri tasarim araglari ile insa

edebildim.

19. Sanal diinya igerisindeki navigasyon yeterliydi.

20. Sanal diinya gergeklik hissi yaratt.
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Asagidaki sorulart siireg boyunca yasadiginiz deneyimlere gore doldurmanizi

beklemekteyim.

e ERISIM
1. Sanal kampiis ortamina erisiminizi kolaylastiran etkenler var miydi? Varsa

bunlar nelerdi?
2. Sanal kampiis ortamina erisiminizi engelleyen etkenler var miydi? Varsa

bunlar nelerdi?

e KULLANIM
1. Sanal kampiis igerisinde, ortamin kullaniminmi1 kolaylastiran etkenler var

miydi1? Varsa bunlar nelerdi?

2. Sanal kampiis igerisinde, ortamin kullanimini zorlagtirana etkenler var

miydi1? Varsa bunlar nelerdi?

3. Sanal kampiis uygulamasini kullanmanizin avantajlart var miydi? Varsa

bunlar nelerdi?

4. Sanal kampiis uygulamasini kullanmanizin dezavantajlari var miydi1? Varsa

bunlar nelerdi?

e OGRETIM ARACLARI

1. Sanal kampiis uygulamasina eklenmesi gereken 6gretimsel araglar var mi1?

Varsa bunlar neler?
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2. Sanal kampiis uygulamasindan ¢ikarilmasi gereken Ogretimsel araglar var

m1? Varsa bunlar neler?

e ORTAM ARACLARI

1. Sanal kampiis uygulamasina eklenmesi gereken araglar/nesneler (agag, bina,

vs.) var miyd1? Varsa bunlar nelerdi?

2. Sanal kampiis uygulamasindan ¢ikarilmasi gereken araglar/nesneler(agagc,

bina, vs.) araglar var miydi? Varsa bunlar nelerdi?

e DIGER
1. Diger uzaktan egitim ortamlariyla (moodle vs.) karsilastirdiginizda sistemi

tercih eder misiniz? Sebeplerini yaziniz.

2. Daha onceden kullanmis oldugunuz moodle vs. gibi diger sistemlerden

farkli olarak sizin iizerinizde farkl hisler yaratti mi1? Varsa bunlar nelerdi?

3. Sanal kampiis uygulamasini kullanirken ortamin tasarimi sizde bilissel yiik

olusturan durumlara yol agt1 m1?

4. Sanal Kampiis ile ilgili eklemek istediginiz diger yorumlariniz nelerdir?
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Ek: 5 — Goriisme Formu (Uygulama)

Olumlu Olumsuz Coziim

Yonleri Yonleri Onerileri

Erisim

Tletisim

Egitim

Sanal Diinya

Kullanim

Isbirligine Dayah
Egitim

Sosyal Ortam
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Ek: 6 — Gorev Listesi (Pilot)

Merhaba,
Proje kapsaminda yapmanizi istedigim gorevler asagidaki gibidir.

Iyi caligmalar.

GOREV LISTESI

1. Sanal diinya icerisinde arkadaslarinla sesli ve yazili olarak iletisim kurun.

2. Calisacaginiz konuya grubunuz i¢in 6zel olarak ayrilan alanda gerekli araglari
kullanarak karar verin.

3. Grubunuz i¢in 6zel olarak ayrilan alanda Word, Excel ve PowerPoint kullanarak
belirlenen konuyla ilgili olarak ¢alisin.

4. Kiitiiphaneden konunuzla ilgili calismalari inceleyin.

5. Hazirlamis oldugunuz sunumu belirlenen saatte biitiin katilimcilara kisaca
sunun.

6. Kafeteryada Twitter hesabini takip edin ve miizik dinleyin.

7. Ortam igerisindeki web browser’1 kullanarak istediginiz bir web adresini ziyaret
edin.

8. Karakterinize yeni kiyafetler alarak giydirin.



108

Ek:7 — Gorev Listesi (Uygulama)

Merhaba,

Proje kapsaminda yapmanizi istedigim gorevler asagidaki gibidir.

Iyi caligmalar.

GOREV LISTESI

Oryantasyon Donemi

1.

o 0o k~ w

Sanal Kampiis ortamina basarili bir sekilde girig yapin.

Karakterinizin yapabilecegi islevleri Ogrenin. (Kosma, ug¢ma, oturma, el
kaldirma, vs.)

Sanal Kampiis ortamini detayl1 bir sekilde kesfedin.

Karakterinize yeni kiyafet alin ve bunlari giyin. (Gazi Market icerisinden)
Karakterinizi dilediginiz sekilde diizenleyin.

Sanal Kampiis icerisinde diger karakterlerle sesli ve yazili olarak iletisime
gegin.

Sanal kampiis igerisindeki nesneleri kullanin. (Internet, Kampiis Defteri, vs.)

Grup arkadaslariniz1 arkadas listenize ekleyin.

Egitim Donemi

Grubunuz i¢in uygun c¢aligma odasini belirleyiniz. (Grup olarak)

Grubunuzun tiyelerini segmis oldugunuz odanin Grup Defterine yaziniz.
Grubunuz i¢in 6zel olarak ayrilan alandaki nesneleri kullaniniz. (Word, Excel,
VS.)

Duyurulardan etkinlikleri takip ediniz.



