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OZET

OKUL ONCESI DONEM GORME ENGELLi COCUKLARIN OYUN CESITLILIK
VE KARMASIKLIK DUZEYINI ARTIRMADA GENISLETME TEKNIGININ
ETKILILiGi

SAHIN, Ruveyda
Yiiksek Lisans, Gorme Engellilerin Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Selda OZDEMIR
Kasim — 2013, 109 sayfa

Bu arastirmanin amacit okul oncesi donem goérme engelli c¢ocuklarin oyun
cesitliligi ve karmagiklik diizeyini arttirmada genisletme tekniginin etkililigini
incelemektir. Arastirmanin katilimcilart Ankara ilinde bir Gérme Engelliler Ilkogretim
Okulu’na devam eden, yaslar1 5 ile 6 arasinda degisen 3 gorme engelli 6grencidir.
Arastirma katilimcilarindan ikisi ayni smifa, digeri ise ayni okuldaki farkli bir simifa
devam eden anasmifi dgrencileridir. Ogrencilerin {icii de total diizeyde gérme engelli
olup herhangi bir ek engeli olmayan Ogrencilerdir. Arastirma tek denekli deneysel
desenlerden ¢oklu baslama diizeyi deseni uygulanarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin
sonuclar1 genisletme tekniginin arastirmaya katilan gérme engelli li¢ 6grencinin de oyun
cesitliligini ve oyunlariin karmasiklik diizeyini yiliksek diizeyde artirdigini gostermistir.
Arastirmanin  bulgular1  katilimeilarin  oyunlarindaki  ¢esitlilik  ve karmagiklik
diizeyindeki artig1 aragtirma tamamlandiktan 5 ay sonra da siirdiirdiiklerini gostermistir.
Aragtirma bulgulan tartisilmis ve ileride yapilacak arastirmalara yonelik onerilere yer

verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gérme Yetersizligi Olan Cocuklar, Oyun, Oyun Genisletme
Teknigi, Oyun Cesitliligi, Oyun Karmasiklig1



ABSTRACT

THE EFFECTIVENESS OF EXPANSION TECHNIQUE IN INCREASING
PLAY DIVERSITY AND COPMPLEXITY OF PRESCHOOL CHILDREN
WITH VISUAL IMPAIRMENTS

SAHIN, Ruveyda
Master’s degree, Department of Teaching Students with Visual Impairments
Thesis Advisor: Associate. Prof. Selda OZDEMIR
November — 2013, 109 pages

The purpose of this study was to examine the effectiveness of play expansions in
increasing play diversity and complexity of preschool children with visual impairments.
Participants of the study were three children with visual impairments whose ages were
ranged between 5 and 6, and attended a public school for students with visual
impairments located in Ankara. Two participants attended a same class and the other
student attended another class at the same preschool. All three students were totally
visually impaired students without having other disabilities. The study was conducted
using a multiple baseline design. The findings of the study showed that play expansions
were effective in increasing play diversity and complexity of the children with visual
impairments. The results also showed that the participants continued to display an
increased level of play diversity and complexity five months after the study was
completed. The findings of the study were discussed and suggestions for future research

were provided.

Key Words: Children with Visual Impairments, Play, Play Expansion
Technique, Play Diversity, Play Complexity.



TESEKKUR

Arastirmanin her asamasinda yapici elestirilerini ve degerli katkilarini higbir
zaman esirgemeyen, yogun is temposuna ragmen her defasinda giiler yiizle ve
hosgoriiyle bana vakit ayiran, verdigi doniitleriyle bana yol gosterip arastirmami
zenginlestiren ¢ok degerli danisman hocam Dog. Dr. Selda OZDEMIR e tesekkiirlerim
sonsuzdur.

Hayatim boyunca oldugu gibi, arastirma siirecinde de sevgi ve destegi ile bana
giic veren, maddi ve manevi desteklerini hi¢bir zaman esirgemeyen, babam Kamil
SAHIN’e, annem Saliha SAHIN’e ve kardeslerime tesekkiirlerim sonsuzdur.

Arastirma siirecinde desteklerini esirgemeyen Ozel Egitim ve Rehberlik
Hizmetleri Genel Miidirliigli Egitim Politikalart Grup Bagkani Sayin Hale
BACAKOGLU’na tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans 6grenimim boyunca ¢alistigim kurumda bana kolayliklar saglayan
kurum miidiiri Saym Goniil TURGUT a tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans 6grenimim boyunca manevi desteklerini hi¢ eksik etmeyen degerli
arkadaslarim Miinevver OZTURK, Seyma CAKIROGLU, Hatice KARA, Duygu
GOKER ve arastirmama degerli zamanim ayirarak yardimer olan Sennur KARAMAN’a

tesekkiir ederim.
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BOLUM 1

1.1.GIRIS

Belli bir amaci1 olan veya olmayan, kurall1 ya da kuralsiz, her durumda ¢ocugun
isteyerek ve hoslanarak katildigi, fiziksel, biligsel, dil, sosyal ve duygusal gelisimi
destekleyen, ¢ocuk i¢in etkin bir 6grenme siireci olan oyun, ¢ocuklarin gelisiminde
onemli bir yere sahiptir (Aral, Glirsoy ve Koksal, 2000; Bayko¢ Donmez, 1992; Casby,
2003). Erken ¢ocukluk yillarinda oyunun, g¢ocuklarin farkli gelisim alanindaki
yeteneklerini destekledigi bilinmektedir (Ahioglu, 1999; Baron-Cohen, Leslie ve Frith,
1985; Maguire ve Dunn, 1997; Nielsen ve Dissanayake, 2000; Saracho, 1999; Sarimski
ve Suss-Burghart, 1991; Shim, Herwig ve Shelly, 2001; Sigafoos, 1999; Swindells ve
Stegnitti, 2006). Cocuklarin erken donemdeki sosyal, bilissel, sembolik ve dil becerileri
gelisimini saglayan oyun yoluyla (Casby, 2003), ¢ocuklar farkli sosyal rolleri deneme,
duygularin1 disa vurma ve baska nesneler ya da insanlarla iligkilerini inceleme imkani
bulurlar (Yavuzer, 2000). Oyun etkinlikleri sirasinda, ¢ocuklar kesfederek ve taklit
ederek zengin 6grenme firsatlarina sahip olurlar (Belskey ve Most, 1981; Hellendoorn,

1986).

Oyunla ilgili aragtirmalar incelendiginde oyunun kesin bir taniminin yapilmadigi
ancak farkli arastirmacilar tarafindan oyunla ilgili farkli tanimlamalarin olusturuldugu
goriilmektedir. Piaget (1962) oyunu, kendiliginden ortaya ¢ikan, zevk i¢in yapilan,
herhangi bir diizenleme igermeyen, eglenceli bir davranig olarak tanimlamis ve oyunu

cocuklarin biligsel gelisimlerinin dnemli bir 6gesi olarak incelemistir. Vygotsky (1967)



oyunu bireyin ¢evre ile bas edebilmesi i¢in kullandig1 bir ara¢ olarak tanimlamakta ve
oyunun okul oncesi donemde gelisimin temel kaynagi oldugunu ve soyut diisiincenin
gelisiminde 6nemli bir rolii oldugunu belirtmektedir. Diger bir tanimda ise oyun belli
bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli veya kuralsiz oynanabilen, ¢ocuklarin
isteyerek ve hoslanarak katildigi, tiim gelisim alanlarina katkisi olan ¢ocuk i¢in en etkin
O0grenme siireci olarak betimlenmistir (Baykog Donmez, 1992). Oyun ¢ocugun zihinsel,
sosyal ve dil becerileri gelisimine 6nemli katkilar saglar (Casby, 2003). Yapilan
calismalar oyunun c¢ocuklarin gelisimini farkli pek c¢ok alanda destekledigini
gostermistir (Bergen, 1988; Johnson, Christie ve Yawkey, 1987). Cocuk oyun sirasinda
hareket halindedir. Cocugun oyun sirasinda kosma, atlama, tirmanma, siiriinme, sigrama
gibi fiziksel gii¢ gerektiren eylemler yapmasi cocugun viicut sistemlerinin diizenli
caligmasini  saglamakta bodylece oyun aracilifiyla ¢ocugun fiziksel gelisimi
desteklenmektedir (Bayko¢ Donmez, 1992; Poyraz, 2003). Cocuk oyun sirasinda
Ozglirdiir, kendini ifade etme ve ¢evresiyle uyumlu iligkiler kurma imkani bulur. Cocuk
mutluluk, kizginlik, kiskanglik, 6fke vb duygularini oyunlarina yansitarak oyun yoluyla
duygularini sergileyebilmektedir (Akandere, 2003; Seyrek ve Sun, 2003). Cocuk oyun
oynarken, diger kisi ve nesnelerle stirekli iletisim halindedir bdylelikle ¢ocugun sosyal
etkilesim becerileri desteklenir (Poyraz, 2003). Cocuklar hayali oyunlarinda,
cevrelerinde gordiikleri olaylar1 taklit ederken gercek yasantisinda yer alacak
deneyimler kazanabilmekte ve sira beklemek, paylasmak, isbirligi yapmak cevresi ile
olumlu iliskiler gelistirmek gibi sosyal becerileri oyun yoluyla 6grenebilmektedirler
(Seving, 2004). Oyun, ¢cocugun dil gelisiminde de onemli bir yere sahiptir (Yavuzer,
2003). Cocugun oynadig1 hayali oyunlar ve dil gelisimi ile ilgili yapilan arastirmalarda,
dil gelisimi ve hayali oyun arasinda bir iliski bulundugu belirtilmektedir (Singer ve

Singer, 1998). Ozetle alan yazinda oyun, ¢ocuk tarafindan ozgiirce kendiliginden



yapilan, ¢ocugun haz duydugu, cocugu gelistiren ve eglendiren bir etkinlik olarak
degerlendirilmekte ve Ogrenme, deneyim kazanma, iletisim kurma ve yetigkinlige
hazirlanma araci, ¢ocugun zihinsel yetenekleri yaninda tiim gelisim alanlarina katki
saglayan ve duygularini ve duyularim1 gelistiren etkinliklerin tiimii olarak kabul
edilmektedir (Razon, 1985).

Cocuklarin biiylime siirecinde, zihinsel ve sosyal gelisime paralel olarak oyun
becerilerinde de ilerlemeler goriiliir. Nitekim okul 6ncesi donemde oyunlarin tiiriinii ve
kategorisini betimleyen birtakim gelisimsel oyun taksonomileri ortaya atilmistir (Hill ve
Mc Cune Nicolic, 1981; Libby, Powell, Messer ve Jordan, 1998; Piaget, 1954,
Smilansky, 1968). Arastirmacilar ¢ocuklarin oyunlarini incelerken, oyunu farkli
acilardan ele almislardir. Piaget (1962) oyunun biligsel boyutlarini incelemis ve ¢ocuk
oyunlarmi ii¢ evrede ele almistir. Bu oyun evreleri alistirmali oyun, sembolik oyun ve
kuralli oyun evreleridir. Smilansky (1968), Piaget gibi oyunun biligsel boyutunu
incelemis ve oyunu dort evreye ayirmustir. Bu evreler: Islevsel oyun, insa oyunu,
dramatik oyun ve kuralli oyundur. Parten (1932) ise oyunun sosyal boyutunu incelemis
ve yalniz oyun, paralel oyun, birlikte oyun ve igbirlik¢i oyun olmak iizere oyunu dort

evrede ele almistir.

Cocuklarin oyun gelisimleri incelendiginde nesnelerle oyunlarin genellikle
sosyal oyunlardan daha once ortaya ¢iktigi, islevsel ve sembolik eylemleri kapsadigi
goriilmektedir. Islevsel oyun cocugun oyuncagi, oyuncagm islevine uygun bigimde
kullanmasidir (Kasari, Freemen ve Paperella, 2006; Libby, 1998; Ungerer ve Sigman,
1981). Islevsel oyun déneminde ¢ocuk oyuncak bir kupayi i¢iyormus gibi agzina
gotiirebilir, arabay: siirebilir. Sembolik oyun ise genellikle islevsel oyundan sonra
baslar. Sembolik oyunda ¢ocuk oyun davranislarinda belirgin bir ilerleme gostererek bir

oyuncagl baska bir oyuncagm yerine kullanabilir. Ornegin bir legoyu araba gibi



kullanabilir veya bir blogu bardak yapabilir. Cocuk nesneye yetenekler verir, 6rnegin
oyuncak bebegi besler, sacini tarar ya da ¢ocuk birden fazla sembolizasyon ve oyun

dizisi olusturabilir (Kasari 2006; Lifter, Sulzer, Azoroff, Anderson ve Cowdery, 1993).

Rubin, Fein ve Vandenberg (1983)’in gelistirdikleri Olgiitlere gdore oyunun

psikolojik 6zellikleri soyledir:

a) Oyun igsel motivasyondan kaynaklanir. Yani ¢ocuklar i¢ten gelen bir giidii ile
oyun oynarlar. Cocuklarin yasadiklari tatmin duygusundan kaynaklanan i¢ motivasyon

baskalar tarafindan yonetilmez.

b) Oyun, ¢ocuklar tarafindan serbestge secilir. Oyun oynamaya ¢ocuk kendisi

karar verir. Gerektigi i¢in veya kendisinden istendigi i¢in ¢cocuk oyun oynamaz.

¢) Oyun eglenceli ve zevkli bir etkinliktir. Cocuk yaptig1 etkinlikten zevk alir ve

bu etkinligi tekrarlar.

d) Oyunda gergeklere bagl kalinmaz. Cocuklar oyun sirasinda gergeklerle sinirlt

3

kalmazlar, gergekdist ve “-mis” gibi oyunlar oynarlar, oyunlarinda temsili rol ya da

olaylara yer verirler.

e) Cocuklar oyuna aktif olarak katilirlar. Cocuk oyunda aktif bir bigimde yer alir

ve sOzel, zihinsel veya fiziksel olarak aktivitede bulunur.

f) Oyun amaglardan ¢ok araca 6nem veren bir siirectir. Cocuklar oyun sonunda
elde edecekleri amaclar ile degil etkinligin kendisiyle ilgilenirler. Cocuklar icin ilgi

c¢ekici olan oyun siirecidir.



g) Oyun etkinliginde ¢ocuk kendi kendini yonetir. Cocuklar oyunlarina kendi
yasantilarindan ve gevresel gozlemlerinden edindikleri bilgileri ve kendi anladiklarini

oyuna katarak oyunlarini kendileri kontrol ederler (Rubin ve dig., 1983).

Oyun becerilerinin gelisimi, normal gelisim gosteren c¢ocuklarda oldugu gibi
yetersizlikten etkilenen c¢ocuklar i¢in de ¢ok Onemlidir. Yapilan arastirmalar,
yetersizlikten etkilenen cocuklarin oyun davraniglarinin sikligmmin ve gesitliliginin
normal gelisim gosteren akranlarina oranla daha smirli oldugunu gostermektedir
(Charman ve Baron-Cohen, 1997; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996; Sigman ve Ungerer,
1984; Ungerer ve Sigman, 1981). Gorme engelli ¢ocuklarin oyunlarinda da gérme
girdilerinin sinirliligi nedeniyle sirliliklar gozlenebilmektedir. Oyunun g¢ocuklarin
gelisimlerindeki Onemi diisiiniildiiglinde, yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyun

becerilerinin desteklenmesi kritik 6lgiide nem kazanmaktadir.

Oyunun ¢ocuklarin gelisim alanlarina katki sagladigi yapilan arastirmalarla
ortaya konulmus ve ¢esitli yontem ve tekniklerle ¢ocuklara oyun becerileri 6gretimi
yaptlmistir (Frey ve Kaiser, 2011; Hopper ve Wambold, 1978; Kohl, Beckman ve
Swenson-Pierce, 1984; Skellenger ve Hill, 1994). Yapilan arastirmalar gérme
yetersizligi olan c¢ocuklarin oyun becerilerinde akranlarina oranla gecikmeler
gosterdiklerini ortaya koymustur (Moller, 1991; Recchia, 1987; Skellenger ve Hill,
1994). Goren g¢ocuklar oyun oynamayi gevrelerindeki kisileri, olaylar1 izleyerek ve
cevrelerindeki kisileri taklit ederek oOgrenirler. Gérme yetersizligi olan c¢ocuklar ise
gorme girdilerinin  sinirliligt  nedeniyle c¢evrelerindeki kisilerin  davraniglarin
gozlemleme ve taklit etme firsatlarina sahip degildir. Bu nedenle gorme yetersizligi olan
cocuklar oyun becerilerinin gelisimi i¢in daha fazla zamana daha ¢ok tekrara ve
ogretime gereksinim duyabilmektedirler (Recchia, 1987). Bu baglamda okul oncesi

dénem gorme engelli ¢ocuklarda oyun cesitliligini ve oyunun karmasiklik diizeyini



artirmada genigletme tekniginin etkililigini konu alan arastirmanin bu boliimiinde,
aragtirmanin problem durumu, amaci, Onemi, sinirliliklar1 ve arastirma ile ilgili
tanimlar/terimler ele alinmistir.

1.2. Problem Durumu

Oyunun cocuklarin biligsel, sosyal, dil ve iletisim, duygusal, motor ve okuma
yazma yeteneklerinin gelisimini destekleyen Onemli bir gelisimsel aktivite oldugu
alanyazinda yaygin olarak kabul gormiistir (Parsons, 1986a; Schneekloth, 1989;
Skellenger ve Hill, 1994). Bu nedenle erken ¢ocukluk egitiminde oyun olduk¢a dnemli

bir gelisimsel ara¢ olarak kabul edilir.

Oyunun ¢ocuklarin gelisimlerine olan katkis1 disiintildiigiinde yetersizlikten
etkilenmis ¢ocuklar i¢in de oyunun olduk¢a 6nemli oldugu anlasilmaktadir. Yapilan
arastirmalar  yetersizlikten etkilenen c¢ocuklarin daha az oyun davranisinda
bulunduklarin1 ve oyunlarinda daha az cesitlilik sergilediklerini gdstermektedir
(Charman ve Baron-Cohen, 1997; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996; Sigman ve Ungerer,
1984; Ungerer ve Sigman, 1981). Nitekim gelisimsel yetersizligi olan ¢ocuklarin dil
O0grenme ve sosyal etkilesim kurmadaki smirliliklarini oyunlarinda da sergiledikleri
goriilmektedir (Oktay, 2000). Oyunlarin c¢ocuklarin gelisimlerindeki Gneminin
anlasilmasi, arastirmacilart ¢cocuklarin sergiledikleri yetersizliklerin ¢ocuklarin oyunlari
tizerindeki etkilerini incelemeye yoneltmistir. Bu alanda daha fazla bilgiye sahip olmak,
erken miidahele programlarinda uygulanabilecek en iyi uygulamalarin gelistirilmesi ile

de dogrudan iligkilidir (Quinn ve Rubin, 1984).

Uluslararasi alan yazinda gérme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini inceleyen
arastirmalarin sonuglar1 incelendiginde gorme engelli g¢ocuklarin oyun becerilerinde

genellikle smirliliklar sergiledikleri goriilmektedir (Parsons, 1986b; Recchia, 1987;



Skellenger ve Hill, 1994). Parsons (1986b) 2, 3 ve 4 yasindaki gérme engelli gocuklarin
goren c¢ocuklara gore oldukga diisiik diizeyde islevsel oyuncaklar kullandiklarini ve
oyun sirasinda daha ¢ok uzun siire araba siirmek ya da uzun siire bebegi sallamak gibi
tek tip davraniglar sergilediklerini saptamistir. Ayrica Parsons, 3 yasina gelindiginde her
iki grubun oyun davranislar1 arasindaki farklarin gittik¢e daha da belirgin hale geldigini
ifade etmistir. Recchia (1987) bir¢ok total gérme kaybi olan bebegin farkli oyuncaklarla
ilgilenmedigini ve genellikle géren bebekler kadar nesnelere ulagsma ya da kesfetme
egiliminde olmadiklarin1  goéstermistir.  Arastirmaci  gorme engelli  bebeklerin
oyuncaklarinin nerede ve ne olduklarini, onlarla neler yapabileceklerini 6grenmeleri
i¢cin ek zaman ve yardima ihtiya¢ duyabileceklerini belirtmistir. G6rme engeli olan bir
cocuk hakkinda yaptigi gozlemlerde Gerhardt (1982) ise, ¢ocugun ses c¢ikarmayan
oyuncaklara kars1 ses ¢ikaran oyuncaklara yonelik bir tercihte bulunmamasina ragmen,
oyun materyallerinin manipiilasyonu hakkinda kinestetik geribildirim, dokunma ve
kavramanin ¢ok 6nemli oldugunu 6ne silirmiistiir. Uluslararasi alan yazinda gérme
engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini desteklemeye yonelik ¢ok smirli sayida ¢alismanin
yer aldig1 goriilmektedir (Recchia, 1987; Skellenger ve Hill, 1994). Skellenger ve Hill
(1994), yaptiklar1 bir arastirmada 6gretmen-cocuk ortak oyun miidahalesinin gérme
engelli li¢ cocugun hedef oyun davranislarinin sayisini ve ¢esitliligini artirmaya yonelik
etkilerini incelemislerdir. Yapilan bu caligmada arastirmacilar cocugun oyununa sozel
destek saglamak, uygun oyun davraniglarina model olmak ve oyun arkadasi olarak
oyuna katilmak gibi yoOnlendirici olmayan stratejiler kullanmiglardir. Arastirmanin
sonunda her li¢ cocugun da oyun davraniglarinin uygulanan miidahale ile gelistigi
bulgularina ulasilmistir. Skellenger ve Rosenblum (1997), yaptiklar1 bir aragtirmada
gorme engelli olup baska hi¢ bir engeli olmayan 24 okul 6ncesi 0grencinin iki farkl

egitim programina ait kapali alan oyunlarindaki etkilesimlerini, oyunlarimi ve diger



davraniglarin1 incelemistir. Arastirma c¢ocuklarin 2-5 yas arasi ¢ocuklar ig¢in
beklenenden daha az etkilesime girdiklerini ve daha diisik diizeyde oyunlara
katildiklarini gostermis ve géorme engelli cocuklarin 6grenme kanallarinin (gorsel veya
dokunsal) hem etkilesim miktarint hem de katildiklar1 oyunlarin tiirii ve siiresini

etkiledigini saptamistir.

Tiirkiye’de yapilan arastirmalar incelendiginde ise gorme engelli ¢ocuklarin oyun
becerileri ile ilgili uygulamali bir arastirmanin olmamasi dikkat ¢ekmektedir. Alan
yazinda ¢ocuklarin oyun becerilerini inceleyen betimsel aragtirmalara rastlanmaktadir.
Arastirmalarin  sonuglar1 incelendiginde yetersizlikten etkilenen c¢ocuklarin oyun
becerilerinde genellikle simirliliklar sergiledikleri gorilmektedir (Charman ve Baron-
Cohen, 1997; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996; Recchia, 1987; Sigman ve Ungerer,
1984; Skellenger ve Hill, 1994; Ungerer ve Sigman, 1981). Ozdemir, Giirel, Ceyhun,
Sahin ve Kiiciikozyigit (2011), yaptiklar: bir ¢calismada okul 6ncesi donem egitimi alan
gorme engelli ¢ocuklarla normal gelisim gosteren akranlarinin oyun davraniglarini
karsilastirarak iki grubun oyun davraniglar1 arasindaki farkliliklar1 incelemislerdir. Bu
arastirmanin sonucunda gorme engelli ¢ocuklarin oyun davranislari sayisinin ve
cesitliliginin normal gelisim gosteren cocuklarin gosterdigi oyun davraniglarindan
onemli Ol¢iide daha az oldugu ve gorme engelli cocuklarin oyunlarinin daha ¢ok islevsel
oyun (oyun materyallerini islevine yonelik kullanma) kategorilerinde yogunlastigi,
normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin ise 4-6 yas araligindaki oyunlarinin sembolik oyun
kategorilerinde yogunlastig1r bulgularina ulasilmistir. Kilicoglu (2006) ise anasinifi,
hazirlik ve ilkogretim birinci siniflarda egitim goren goérme engelli 6grencilerin
oyunlarin1 incelemis, arastirma bulgularinda gérme engelli Ogrencilerin  oyun
cesitliliginin 6nemli Ol¢lide simirli oldugu, hayali rol oyunlarma ya da sembolik

oyunlara ilgilerinin diisiik oldugu sonuglarina ulagmistir. Gérme engelli ¢ocuklarin



diisiik motor yetenegi gerektiren oyunlara yoneldikleri ve daha ¢ok oturarak oyun
oynadiklar1 gozlenmistir. Ogrencilerin oyun oynarken sik oyuncak degistirdikleri ve
birden fazla oyuncakla oynadiklar1 gézlenmis ve bu durumun ¢ocuklarin oyuncaklara ve
oyuna ilgilerinin yiiksekligini gosterdigi disiliniilmiistiir. Arastirmada gorme engelli
cocuklarin oyunlar1 daha ¢ok bireysel oynadiklar1 dikkat ¢ekmistir. Kiligoglu’nun bu
calismasinda gérme engelli ¢ocuklarin soyut diisiince gerektiren oyunlar yerine somut
eylemlerle ifade edilen oyunlar1 oynamaya egilimli olduklart sonucuna ulagilmistir.
Ozetle yapilan arastirmalar gérme yetersizliginden etkilenen gocuklarin oyun
becerilerinde onemli smirhliklar sergilediklerini gostermektedir (Parsons, 1986b;
Recchia, 1987; Skellenger ve Hill, 1994). Oyunun ¢ocuk gelisimindeki yeri ve 6nemi
g6z Oniine alindiginda, gérme engelli ¢ocuklarin erken dénemde oyun davraniglarinin
desteklenmesinin 6nemi anlagilmaktadir. Bu nedenle bu arastirma ile gorme engelli

cocuklarin oyun becerilerini okul 6ncesi donemde desteklemek amaclanmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci
Bu aragtirmanin genel amaci “okul dncesi donem gorme engelli ¢ocuklarin oyun
cesitlilik ve karmagsiklik diizeyini artirmada genisletme tekniginin etkililigi” ni

incelemektir.
Bu amag dogrultusunda bu arastirmada asagidaki sorulara cevap aranacaktir:

1.3.1. Gorme engelli ¢ocuklarin, oyun cesitlilik diizeyini artirmada genigletme
teknigi etkili midir?

1.3.2. Gorme engelli c¢ocuklarin, oyun c¢esitlilik diizeyinin genellemesinde
genisletme teknigi etkili midir?

1.3.3. Genisletme yontemi uygulandiktan 5 ay sonra gérme engelli ¢ocuklarin

oyun ¢esitliligini siirdirmede genisletme teknigi etkili midir?
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1.3.4. Gorme engelli cocuklarin, oyun karmasiklik diizeyini artirmada
genisletme teknigi etkili midir?

1.3.5. Gorme engelli ¢ocuklarin, oyun karmasiklik diizeyinin genellemesinde
genisletme teknigi etkili midir?

1.3.6. Genisletme yontemi uygulandiktan 5 ay sonra gérme engelli ¢ocuklarin
oyun karmasikligin siirdiirmede genisletme teknigi etkili midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Oyunun ¢ocuklarin gelisiminde 6énemli bir yeri vardir. Erken ¢ocukluk yillarinda
oyunun, ¢ocuklarin pek ¢ok gelisim alanindaki yeteneklerini destekledigi bilinmektedir.
Oyun ¢ocuklarin erken donemdeki sosyal, bilissel, sembolik ve dil gelisiminin ayrilmaz
bir pargasidir.

Yapilan arastirmalar yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin daha smirlt oyun
davraniginda bulunduklarini ve oyunlarinda daha az gesitlilik sergilediklerini ortaya
koymaktadir (Fewel ve Kaminski, 1988; Moller, 1991). Gorme engelli gocuklarin oyun
becerilerinde gorme girdilerinin siirliligi nedeniyle gecikmeler gozlenebilmektedir
(Recchia, 1987). Bir ¢ok aragtirmanin gérme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerinin
goren akranlarma gore daha yavas gelistigini ortaya koydugu ifade edilmektedir
(Moller, 1991). Bu nedenle goérme engelli ¢ocuklar oyun davranislart Ggretimine
gereksinim duyabilmektedirler ve uygun oyun modellerinden yararlanabilmektedirler.
Ozellikle sosyal yasantilarin ediniminde ve oyun becerilerinin desteklenmesinde
akranlarla oyun deneyimleri ve akranlarin sundugu oyun modelleri 6nemli
goriilmektedir (Bruner, 1986). Cocuk akranlariyla oynarken sosyal etkilesim
becerilerini artirmaya yonelik ¢esitli sosyal becerileri 6grenmekte ve arkadaglik iliskileri
gelistirmektedir (Hartup ve Sancilio, 1986). Ozdemir, Giirel ve Kiiciikdzyigit (2011)

yaptiklar1 bir ¢alismada iki farkli egitim ortaminda egitimlerini siirdiirmekte olan gérme
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engelli cocuklarin oyun ve akran etkilesimi davraniglarin1 gézlemleyerek, gorme engelli
cocuklarin oyun ve akran etkilesimi davraniglarinda egitim ortamlarinin etkisini
incelemislerdir. Arastirma sadece gérme engelli ¢ocuklarin devam ettigi bir anasinifi ile
tersine kaynastirma uygulamasmin yapildigi bir anasmifinda gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin bulgulan tersine kaynastirma yapilan smifa devam eden gérme engelli
cocuklarin oyun sirasinda akran etkilesimlerinin, yalnizca gérme engeli veya birden
fazla yetersizligi olan ¢ocuklarin bulundugu anasinifindaki ¢ocuklarin oyun sirasindaki
akran etkilesimlerinden daha fazla oldugunu gdstermistir. Bu arastirmanin sonuglari,
gorme engelli ¢ocuklara erken yaslardan itibaren diger akranlariyla oyun deneyimleri
icin firsatlar sunulmasinin diger bir deyimle ¢cocuklarin uygun oyun modellerine maruz
kalmasinin gorme engelli ¢ocuklarin uygun oyun becerilerini ve sosyal becerileri
ogrenmelerine, arkadaslik becerilerini gelistirmelerine katki saglayacagina isaret
etmektedir.

Ozetle, gérme girdilerinin smirliligmin neden oldugu yetersizlikler okul &ncesi
donemde gdrme engelli cocuklarin dzellikle oyunlarina yansimaktadir (Ozdemir, 2011).
Gorme girdilerinin yetersiz olmasi, gérme engelli ¢ocuklarin bir oyuna katilarak
gelisimlerini destekleme firsatlarini olumsuz yonde etkilemektedir. Bu nedenle gérme
engelli ¢ocuklar oyun becerilerinde desteklenmeye gereksinim duyabilmektedirler.
Gorme engelli bir cocuga uygun ortam ve oyun modellerinin saglanmasi ¢ocugun oyun
becerileri ile iligkili problem ¢6zme gibi diger gelisimsel sorunlarini azaltacaktir. Bunun
yan1 sira oyun igin gerekli biligsel, motor, dil, duygusal ve sosyal becerileri
kazanmasina da katki saglayacaktir.

Bu arastirmanin gérme engelli g¢ocuklarin oyun becerilerini destekleyerek
gelisimlerini destekleyici egitim ortamlar1 ve yasantilarinin ¢ocuklara sunulmasina katki

saglayacagl diisiiniilmektedir. Tiirkiye’de gérme engelli ¢ocuklarin oyun becerileri ile
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iliskili sadece betimsel ¢alismalara rastlanmaktadir (Kiligoglu, 2006; Ozdemir, Giirel ve
Kiiciikozyigit, 2011; Ozdemir, Giirel, Ceyhun, Sahin ve Kiiciikozyigit, 2011). Bu
arastirmada oldugu gibi deneysel bir c¢alismaya rastlanmamistir. Uluslararasi
alanyazinda ise konu ile ilgili ¢ok smirli sayida arastirmaya rastlanmaktadir (Recchia,
1987; Skellenger ve Hill, 1994). Bu nedenle, gérme engelli ¢ocuklarin nesnelerle oyun
becerilerini desteklemeyi amaglayan bu arastirmanin alanyazina onemli katkilar
saglayacagi diistintilmektedir.

1.5.Arastirmanin Simirhliklar:

1. Bu arastirmanin uygulamast Ankara ili sinirlar1 icinde yer alan bir gérme
engelliler ilkdgretim okulu ile sirhdir.

2. Bu c¢alismanin katilimer sayis1 okul dncesi donemde egitim alan total diizeyde

gorme engelli 3 6grenci ile sinirlidir.

1.6.Tanimlar/Terimler

Total Gorme Engelli (Kor): Gerekli tiim diizeltmelerden sonra iyi goren
goziindeki gorme keskinligi 20/200 ya da daha az ve gorme alani 20 dereceden az olan
kisilere kor denir (Ataman, 2003).

Sembolik Oyun: Oyuncaklarin islevine gore oynanmasindan ayri olarak,
nesneye bir islev ve oOzellik atfederek o nesnenin sembolik olarak mis gibi
kullanilmasidir (Jordan, 2003).

Islevsel Oyun: Cocugun oyuncagi, oyuncagin islevini yerine getirme temeline
dayanarak oynamasidir (Kasari, Freemen ve Paperella, 2006; Libby, 1998; Ungerer ve
Sigman, 1981).

Islevsel Olmayan Oyun: Oyuncagin islevine uygun olmayacak sekilde
kullanilmasidir (Ozdemir, 2011). Cocufun oyuncagl agzina gotiirmesi, oyuncag

birbirine vurmasi gibi.



BOLUM 2
KAVRAMSAL CERCEVE

Pek ¢ok arastirmaci oyunun ne oldugunu, c¢ocuklarin gelisimine olan katkisini
cocuklarin neden oyun oynadiklarini arastirmistir. Oyun kuramcilart oyunun, ¢ocugun
gelisiminde onemli bir rolii oldugunu ve g¢ocugun saglikli gelisimi, mutlulugu ve
yaraticilik becerilerini igerdigini belirtmektedirler (Erikson, 1985; Piaget, 1962; Rubin,
Fein ve Vanderberg, 1983; Saracho, 1999; Vygotsky, 1966). Oyunun ¢ocuklarin pek
¢ok gelisim alanlarindaki becerilerini destekleyen 6nemli bir gelisimsel aktivite oldugu
genel kabul gormiis bir gortistiir (Burns, Griffin ve Snow, 1999; Parsons, 1986a; Reccia,
1997; Schneekloth, 1989; Skellenger ve Hill, 1994). Bu nedenle erken g¢ocukluk
egitiminde oyun olduk¢a 6nemli bir ¢aligma alani olarak kabul edilir.

Cocuklarin oyunlar1 ile ilgili arastirmalar yapan teorisyenler, cocugun
gelisiminde oyunun ¢ok Onemli oldugu konusunda ortak goriise sahiptirler (Parten,
1933; Piaget, 1962; Saracho, 1999; Vygotsky, 1966). Oyun c¢ocuklarin hem
yeteneklerini sergiledikleri hem de duyusal-motor beceriler, biligsel beceriler ve sosyal
beceriler gibi ¢esitli gelisimsel alanlarda yeni beceriler kazanmalarini saglayan dogal ve
kolay bir yol olarak goriilmektedir (Linder, 2008). Oyun oynayarak biiyliyen ¢cocuklarin,
oyun oynamayan c¢ocuklara oranla sosyal yonden daha aktif ve girisken olduklari,
yaraticilik becerilerinin daha fazla gelistigi, konusma becerilerinin daha 1yi diizeyde ve
ifadelerinin diizgiin oldugu, kelime dagarciklarinin daha zengin oldugu goézlenmistir
(Davashgil, 1989). Oyun dogal bir 6grenme ortami oldugundan, cocuk egitiminin

ayrilmaz bir pargasidir. Cocuk oyun yoluyla gii¢ durumlara kars1 koyabilme giicii, uyum
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saglama ve yaraticilik becerilerini edinir. Oyun ayni zamanda ¢ocugun kendisini ve
diinyay1 kesfetmesine yardimei1 olmaktadir (Yavuzer, 2000).

Oyunun c¢ocugun gelisimine olan katkis1 géz oniline alindiginda g¢ocuklarin
oyunlarmin desteklenmesinin  onemli oldugu anlasilmaktadir. Linder (1994),
yetersizlikleri olan ¢ocuklarin oyun davraniglarinin normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
oyun davranislarina gére hem niteliksel hem de niceliksel olarak farklilik gdsterdigini
ifade etmistir. Yapilan arastirmalar yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin daha kisa siire
oyunda kaldiklarm1 ve oyun davranislarinda daha az c¢esitlilik sergilediklerini
gostermektedir (Charman ve Baron-Cohen, 1997; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996;
Sigman ve Ungerer, 1984; Ungerer ve Sigman, 1981). Bu nedenle yetersizlikten
etkilenen ¢ocuklar oyun becerilerinin gelismesi i¢in firsatlar sunulmasina ve
desteklenmeye ihtiya¢ duyabilmektedirler.

Yapilan arastirmalarin sonuglar1 az géren ve total gérme engelli ¢ocuklarin oyun
becerilerinin géren akranlarina oranla daha yavas gelistigini ortaya koymustur (Moller,
1991). Gorme engelli gocuklar goren akranlarina oranla daha ¢ok yalniz oynamaya ya
da nesneleri sallama gibi fiziksel hareket ve isitsel uyarim saglayan oyun rutinleri
gelistirmeye daha fazla egilim gostermektedirler (Fewel ve Kaminski, 1988). Bu
nedenle goérme engelli cocuklar oyun becerilerinin gelismesi i¢in destege ihtiyac
duyabilmektedirler. Warren (1984) yetiskin desteginin siklikla tekrar edilmesi ve
cesaretlendirme ile gorme engelli cocuklarin yaslarina uygun oyunlar oynamaya

yonlendirilebileceklerini belirtmektedir.

Bu kapsamda tezin bu boliimiinde oyun asamalar1 ve tiirleri, oyunun gelisim
alanlarina etkisi, yetersizlikten etkilenen cocuklarda oyun, gérme yetersizligi olan
cocuklarda oyun, oyun miidahale yaklasimlari, oyun genisletmeleri ve gérme engelli

cocuklarda oyun becerilerini destekleme konularina yer verilmistir.
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2.1.2.0yunun Asamalan ve Tiirleri

Farkli arastirmacilar oyun tiirlerini incelerken oyunun bilissel ve sosyal
boyutlarina odaklanmiglardir. Oyunun biligsel boyutlarini inceleyen arastirmacilarin
basinda Piaget (1962) gelir. Piaget ¢cocuk oyunlarini ii¢ evrede ele almistir. Bu oyun

evreleri alistirmali oyun, sembolik oyun ve kuralli oyun evreleridir.

Alistirmali Oyun Donemi (0-2 yas): Motor faaliyetlerin en belirgin oldugu
donemdir. Piaget motor faaliyetlerin ve tekrarlarin aligtirmali oyun déneminin en
belirgin 6zellikleri oldugunu belirtmektedir. Bu dénemde oyun, ¢ocugun bedenini,
nesneleri ve bunlarin islevlerini &grenerek tekrarlamast ve bunu oyun haline
getirmesidir. Cocuk bakma, emme, ellerini agip kapama gibi bedensel eylemlerle
bedenini ve ¢evresindeki nesneleri kesfeder, bedeninin ve nesnelerin iglevini 6grenir ve
ogrendigi hareketleri oyuna doniistiirerek tekrarlar (Akt: Aral, Giirsoy ve Koksal, 2000).

Alistirmali oyun doneminde cocuk duyu organlari ile c¢evresini incelerken
bedenini de bu incelemede kullanir. Bu inceleme sirasinda haz aldigi davranislari
tekrarlayarak oyun haline getirir. Ornegin bebek ses ¢ikaran bir nesneyi salladiginda,
ses c¢ikardigm fark edince onu sallamaya devam eder ve bu hareketi tekrarlayarak
kendini eglendirir. Yine benzer sekilde bebek yataginin iizerinde asili olan mobile elini
carptiginda onun hareket ettigini goriince bu hareketi tekrarlar ve eglenir. Boylece
cocugun hem motor becerileri hem de duyular1 gelismektedir (Morrison, 1998; Saracho
ve Spodek, 1998).

Sembolik Oyun Dénemi (2—7 yas): Oyun, ¢cocugun gelisimsel seviyesini yansitir.
Biligsel oyunun en iist seviyesinde, sembolik oyun ifade edilir. Sembolik oyun, nesneye
bir islev ve 6zellik atfederek o nesnenin sembolik olarak, mis gibi kullanilmasidir. Bu
da ¢ocugun bilissel gelisimini gosteren asamalardan birisidir (Jordan, 2003). Sembolik

oyunda c¢ocuk bir nesneyi bagka bir nesnenin yerine koyar, nesneye bir islev ve 6zellik



16

atfederek o nesneyi sembolik olarak mis gibi kullanir (Jordan, 2003). Sembolik oyun
nesnelere yapmis gibi davranma yetisini yiikleyen aktiviteleri igerir. Ornegin (fincandan
iciyor gibi yapmak), oyuncaklara ya da bakicilara yapilan —mig gibi aktiviteler
(fincandan oyuncak bebege bir sey icirmek); maddelerin geleneksel 6zelliklerini iliski
icinde kullanmak (siirahiden bardaga bir seyler koymak); zincirli ve planlanmis olaylar
ile aktivite iligkilendirmek (bir grup figiire igecek vermek); ve sirali bir olayda oyuncak
figiirlerine canlilik 6zelligi yiiklemek (oyuncak bebegin eline i¢gmesi icin fincan
koymak) gibi. Sembolik oyunda ¢ocuk objeleri, eylemleri ve duygular1 temsil etmeyi
ogrenir. Sembollestirme ile ¢ocuk koltugu ev, ayakkabiy1 araba yerine kullanabilir;
cocuk oyunlarinda anne-baba, doktor ya da hayvan rollerine girebilir (Aral, Glirsoy ve
Koksal, 2000). Cocuklar sembolik oyuna gecis yaparken, diisiincenin yeniden
diizenlendigini gosteren birgok ilgili yetenek ortaya ¢ikarmaktadir. Piaget, sembolik
oyunun 4 ve 7 yas arasinda ¢ok O6nemli oldugunu belirtmistir. Bu dénemde ¢ocuklar
akillarinda olan seyleri, sozel olarak ifade edemeyebilirler ve sembolleri kullanarak hem
kendilerini ifade ederler hem de cevrelerindeki kisilerle isgbirligi kurarak, sosyal
gelisimlerine katkida bulunurlar.

Kuralli Oyun Doénemi (7-11 yas): Piaget (1962), yedi-on bir yaslar arasinda
cocuklarda kurallarin farkindaliinin  olustugunu ve c¢ocugun bu kurallarin
degismeyecegine inandigini ifade etmektedir. Kuralli oyunda topluca organize olarak
belirli bir sonuca varmak esastir. Oyun kadar kurallarinda 6nemli oldugu ve
uymayanlarin cezalandirildigi bu donemde ¢ocuk sosyal normlara uymay1 6grenir (Akt:
Aral, Giirsoy ve Koksal, 2000). Cocuk oyun kurallarina uyarken ben-merkezci diisiince
tarzindan styrilarak oyunun kurallar1 geregi sosyal normlara uygun davranir (Ozdogan,

2004).
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Parten (1932), cocuklarin oyunlarini oyunun sosyal boyutu agisindan incelemis ve
oyunu yalniz oyun, paralel oyun, birlikte oyun ve isbirlik¢i oyun olmak tizere dort
evrede ele almistir.

Yalniz oyun: Bu evrede ¢ocuk oyun alanindaki diger ¢ocuklarin ne yaptiklariyla
ilgilenmez, yalniz basina oyun oynar. En belirgin 06zelli§i cocugun g¢evreden
etkilenmeden oynamasi olan bu evre genellikle 2-2,5 yasina kadar devam eder.

Paralel oyun: Paralel oyunda ¢ocuk bir baska ¢ocukla ayni ortamda oynar ancak
onunla birlikte oynamaz. Cocuklarin birbirinden bagimsiz bir bicimde ayni oyun
ortaminda farkli oyunlar oynadiklari evredir. iki ile dort yas arasim kapsayan bu
donemde ¢ocuklar arasindaki sézel iletisim de ¢ok azdir.

Birlikte oyun: Bu evrede cocuk g¢evresindeki diger ¢ocuklarla konusarak birlikte
oynar ancak oyunun amaglar1 ayn1 olmayabilir. Birlikte oyunda kurallar ve roller tam
olarak belirlenmedigi i¢in oyun iyl planlanmamistir. Bu donemde ¢ocuklar
birbirlerinden oyuncak aligverisinde bulunabilirler. Oyun dogaglama olarak gelisir ve
cocuklarda benmerkezci davranis agir basar.

Isbirlik¢i oyun: Bu evrede oyunun amagclari, kurallari ve rolleri belirlenir.
Cocuklar oyunun amact ve kurallari dogrultusunda ortak hareket ederler (Forst,
Wortham ve Reifel, 2008; Seving, 2004).

Cocuk oyunlarini inceleyen arastirmacilar oyunlarin tiirlerini ve evrelerini farklh
sekillerde aciklamiglardir (Parten, 1932; Piaget, 1962; Smilansky, 1968). Parten (1932),
oyunun sosyal boyutunu incelemis ve oyunu dort evrede ele almistir. Piaget oyunun
biligsel boyutlarini incelemis ve cocuk oyunlarimi ii¢ evrede ele almistir. Cocuklarin
oyunla ilgili davraniglar1 incelendiginde yasina ve gelisim diizeyine gore farkliliklar
gosterdikleri, c¢ocuklarin once tek basina oyunlar oynadiklari, daha sonra isbirligi

gerektiren sosyal oyuna dogru gelisim gosterdikleri gozlenmektedir. Cocuklarin giin
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icinde farkli 6zelliklerde birka¢ oyun oynadiklar1 ve bazen bir oyunun birden fazla oyun
cesidini icerdigi de belirtilmektedir (Minett, 1989). Cocuklarin gegirdikleri oyun
evrelerine paralel olarak oynadiklar1 oyun tiirlerinde de farkliliklar goriilmektedir
(Baykog¢ Donmez, 1992; Craig ve Baucum, 1999).

2.1.4.0yunun Gelisim Alanlarina Etkisi

Yapilan calismalar oyunlarin g¢ocuklarin gelisimini farkli pek ¢ok alanda
destekledigini gostermistir (Bergen, 1988; Johnson, Christie ve Yawkey, 1987).
Omegin ¢ocuklar oyun sirasinda baskalariyla etkilesime girer, bdylece ¢ocuklarin
sosyal becerilerinin gelisimi desteklenir (Goncu, 1993; Herzka, 1986; Pellegrini, 1982).
Oyunun ¢ocuklarin biligsel (Piaget, 1952), sosyal (Feitelson ve Ross, 1973; Garvey,
1977; Singer, 1973), dil ve iletisim (Vygotsky, 1967) ve motor gelisimlerini (Frost ve
Klein, 1979; Newcomer ve Morrison, 1974; Weininger, 1979) desteklemek i¢in
baglamlar ve firsatlar olusturdugu ve aym1 zamanda c¢ocuklarin sosyal duygusal
uyumlarimi da destekledigi (Axline, 1947; Chance, 1979; Isaacs, 1950; Jeffree,

McConkey ve Hewson, 1977; Tait, 1972) kabul edilmektedir.

Oyun oynama ve konusma firsatindan yoksun olan ¢ocuklarin gelisimlerinde
gecikmeler olabilecegi; oynama ve konusmaya cesaretlendirilmeyen ¢ocuklarin erken
yastaki 0grenmelerinin gecikebilecegi ifade edilmektedir (Oktay, 2000). Oyun, ¢ocuga
O0grenme baglami hazirlar; oyun etkinlikleri sirasinda ¢ocuk objeleri tutma ve kullanma,
bedenini kontrol etme, nesnelerin isleyisini kavrama yetenegi kazanir (Jones, 2000).
Cocuk oyun oynarken, diger kisi ve nesnelerle stirekli iletisim halindedir boylelikle
cocugun sosyal etkilesim becerileri desteklenir (Poyraz, 2003). ilk ¢ocukluk déneminde
oyun, cocugun dil gelisiminde de 6nemli bir yere sahiptir (Yavuzer, 2003). Cocugun
oynadig1 hayali oyunlar ve dil gelisimi ile ilgili yapilan arastirmalarda, dil gelisimi ve

hayali oyunlar arasinda olumlu bir iliski bulundugu belirtilmektedir (Singer ve Singer,
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1998). Zenginlestirilmis oyun firsatlar1 sunmak ¢ocugun dil gelisimini desteklemede en
uygun yontemlerden biridir (Giiven ve Bal, 2000). Akran oyun deneyimleri 6zellikle
sosyal yasantilarin ediniminde olduk¢a 6nemli gorilmektedir (Bruner, 1986; Corsarol
ve Schwarz, 1991). Cocuklar yasitlar1 ile oynarken, sosyal yeterliligi artirmaya yarayan
problem ¢6zme, paylasma ve degis tokus yapma gibi cesitli anahtar sosyal stratejileri
o0grenmekte ve arkadaslik kavramini gelistirmektedirler (Hartup ve Sancilio, 1986).

2.2. OYUN ve OZEL GEREKSINIMLI COCUKLAR

2.2.1.Yetersizlikten Etkilenmis Cocuklarda Oyun

Yetersizlikten etkilenmis ¢ocuklar normal gelisim gdsteren cocuklara oranla
nesnelerle oyunda siklik, farklilik ve karmasiklik bakimindan farklilik gosterirler
(Linder, 1994). Yetersizlikten etkilenmis ¢ocuklarin oyunlar1 genellikle daha basittir,
daha az ¢esitlidir ve daha fazla tekrar icerir. Oyun diizeyindeki ve g¢esitliligindeki
yetersizlik ¢ocuklarin sosyal becerilerinin ve iletisim becerilerinin gelisimini olumsuz
etkileyebilir. Bu nedenle yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyun gelisimi ig¢in

sistematik bir yardim almalar1 gerekebilir.

Oyun becerilerinin 6gretiminde farkli oyuncaklarin kullanilmasi yetersizlikten
etkilenen ¢ocuklarin karmasik oyun becerilerini edinip, koruyup, genelleyebilmelerinde
yeterli olmayabilir (Malone ve Langone, 1999), yetersizlikten etkilenen g¢ocuklar
genellikle sistematik olarak Ogretime ihtiya¢c duyarlar (Lifter, Ellis, Cannon ve
Anderson, 2005). Arastirmacilar tarafindan yetersizlikten etkilenmis ¢ocuklara oyun
becerilerini 6gretmek i¢in farkli stratejilerin etkileri arastirilmistir (Frey ve Kaiser,
2011; Hopper ve Wambold, 1978; Kohl, Beckman ve Swenson-Pierce, 1984; Skellenger
ve Hill, 1994). Ogretim teknikleri ¢evre diizenlemesi, materyallerin se¢imi ve sunumu
gibi yonerge verilmeyen ya da kolaylastirict oyun stratejileri arastirmalarda

kullanilabilmektedir (Kohler, Anthony, Steighner ve Haysan, 2001; Kok, Kong ve
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Bernard-Opitz, 2002; Malone ve Laryone, 1998; Mc Cabe Jenkins, Mills Dale ve Cole,
1999). Ipucu verme ve agik yonergeler verme gibi yapilandirilmis stratejiler de bazi
arastirmalarda uygulanmistir (Kohl, Beckman ve Smonson-Pierce, 1984; Kok ve dig.,
2002; Lifter, 1993; Stahmer, 1999). Oyun becerilerini destekleyici diger yontemler
farkli tekniklerin 6nemli 6geleri birlestirilerek uygulanir. Dogrudan 6gretim yontemi ve
dogal Ogretim yOntemi gibi yontemler de yetersizlikten etkilenmis ¢ocuklara oyun

Ogretiminde uygulanmaktadir (Kasari, 2006).

Yapilan c¢alismalar yetersizlikten etkilenen ¢ocuklara bir miidahale yontemi
uygulandiginda oyun becerilerinin gelistigini gostermektedir. Frey ve Kaiser (2011),
gelisimsel gerilik sergileyen ii¢ ¢ocukla yaptiklart bir aragtirmada genigletme ve model
olma tekniklerinin yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin nesnelerle oyunlarinin gesitlilik
diizeyine etkisini incelemislerdir. Arastirmacilar {i¢ farkli oyuncak seti kullanarak
yaptiklar1 aragtirmalarinin sonucunda yetersizlikten etkilenen cocuklarin nesnelerle
oyun cesitliliginde artis oldugunu belirtmislerdir. Frey ve Kaiser (2011), bu
arastirmalarinda uyguladiklar1 sagaltimin oyunun ¢esitlilik diizeyinin yani sira
yetersizlikten etkilenmis ii¢ cocugun dil becerilerine olan etkisini de incelemis,

arastirmaya katilan ii¢ katilimeinin da dil becerilerinin gelistigi sonucuna ulasmislardr.

Hopper ve Wambold (1978), yaptiklar1 bir ¢aligmada uygun oyun davranisina
model olma, fiziksel yardim ve uygun olmayan davranisa miidahale etme tekniginin
etkililigini aragtirmis ve gelisimsel gerilik sergileyen katilimec1 ¢ocuklarin oyuncaklarla
bagimsiz olarak sergiledikleri uygun oyun davramiglarinda artis gozlemlemislerdir.
Benzer olarak Kohl, Beckman ve Swenson-Pierce (1984) hafif diizeyde zihinsel
yetersizligi olan {i¢ ¢ocugun islevsel oyuncak kullanimi becerilerini gelistirmek igin
oyun sirasinda model esliginde oyuncagin islevinin sozel olarak tanimlanmasi ve uygun

oyun davranisi i¢in sozel pekistire¢ sunma tekniklerini kullanmislardir. Arastirmacilar
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arastirma sonunda katilimci ¢ocuklarin oyun sirasinda oyuncagi islevine uygun olarak

kullanma diizeylerinde 6nemli 6l¢iide artis oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Bray ve Cooper (2007) okul dncesi donem 6zel gereksinimli 12 ¢ocugun (48-84
aylik) iki farkli ortamdaki oyunlarini karsilastirmislardir. Arastirmada yer alan &zel
gereksinimli 12 ¢ocugun oyunlar1 hem 06zel egitim ortaminda hem de kaynastirma
ortaminda gozlemlenmistir. Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin kaynastirma ortaminda
daha ¢ok sembolik oyun oynadiklari goriilmiistiir. Bu durum kaynastirma ortaminda
¢ocuklarin sembolik oyun oynamasi i¢in daha ¢ok firsatlar1 oldugu ve tesvik edildikleri

seklinde yorumlanmastir.

Ozetle, yapilan arastirmalar incelendiginde yetersizlikten etkilenen gocuklarm
normal gelisim gosteren akranlarina oranla daha az oyun davranisinda bulunduklari ve
oyunlarinda daha az gesitlilik sergiledikleri gozlenmektedir (Charman ve Baron-Cohen,
1997; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996; Sigman ve Ungerer, 1984; Ungerer ve Sigman,
1981). Ancak alan yazindaki arastirmalar yetersizlikten etkilenen cocuklara bir
miidahale yontemi uygulandiginda c¢ocuklarin oyun becerilerinin  gelistigini
desteklemektedir (Beckman ve Swenson-Pierce, 1984; Frey ve Kaiser, 2011; Hopper ve

Wambold, 1978).

2.2.2.Gorme Engelli Cocuklarda Oyun

Gorme girdilerinin sinirli olmasi, gérme engelli ¢cocuklarin bir oyuna katilarak
gelisimlerini destekleme firsatlarini olumsuz etkilemektedir (Fewell ve Kaminski,
1988). Gorme duyusu bir¢ok davranisi gergeklestirmek ve yonlendirmek i¢in en 6nemli
kanaldir. Ogrenmenin % 85’inin, dis diinyadan alinan gérsel uyaranlarla gergeklestigi
belirtilmektedir (Tuncer, 2003). Goren ¢ocuklar renk, 151k, uzaklik, biiyiikliik, kii¢iikliik,

nesnelerin uzaydaki konumlarina iliskin zengin, devamli, giivenilir bilgileri gérme
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duyusu sayesinde edinirler. Bu bilgilere dayanarak géren cocuklar ¢evresindeki kisileri,
nesneleri tanimlar ve onlara gore kendi davraniglarini diizenler, kendilerini
yonlendirirler. Gorme engelli bebekler ise bu duyum boyutlarindan yoksundur (Ataman,
2005). Dolayisi ile gérme engelli cocuk, gelisimi sirasinda 6grenmenin temel 6gesinden
yoksun olarak gelisim gdstermektedir. Bu durum gérme engelli cocuklarin gelisimlerini
etkilemekle birlikte gorme engelinin gelisim sorunlarina neden oldugu anlami
ctkmamaktadir. Clinkii gérme engelli ¢cocuklarin 6grenmelerinde diger duyu organlari

cocuklara birgok olanak sunmaktadir (Ozyiirek, 1995).

Hareket sinirliligi, motivasyon problemleri ve ebeveynin ya da ¢ocuga bakan
kisinin asir1 koruyucu tutumundan kaynaklanan yasanti eksikligi gorme engelli
cocuklarin ozellikle sembolik oyun gelisiminde geri kalmasina neden olabilmektedir
(Varol, 1996). Alanyazinda gérme engelli ¢ocuklarla ilgili arastirmalarin siirliligs,
gorme engelli cocuklarin oyun davranislarina yonelik kesin yargilara ulagmamizi
engellemektedir. Bununla birlikte gorme engelliler ile ilgili ¢alisan kisilerin deneyimleri
onlara sembolik oyunlara daha fazla katilma firsatlarinin taninmasi gerektigini ortaya
koymaktadir (Buultjens ve Ferguson, 1994). Varol (1996), gérme engelli cocuga taklit
icin firsat taninmadigi takdirde (taklidi kumdan vb. kek yapma gibi), oyunun soyut
bicimlere ilerlemek yerine somut olarak kalacagini belirtmektedir. Farkli arastirmalarda
da gorme engelli ¢ocuklarin yaslarma uygun oyun etkinliklerinden faydalanacaklar
aciklanmistir (Burlingham, 1975; Erwin, 1993; Ferrell, 1986; Skellenger ve Hill, 1994).

Moller (1991), bir¢ok arastirmanin az goren ve total gérme engelli ¢cocuklarin
oyun becerilerinin goren akranlarina gore daha yavas gelistigini ortaya koydugunu ifade
etmistir. Gorme engelli ¢ocuklarin oyunlarinda, géren akranlarina oranla daha ¢ok

yalniz oynamay tercih ettikleri goriilmektedir. Gérme engelli ¢cocuklarin oyunlarinda
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genellikle nesneleri sallama gibi fiziksel hareket ve isitsel uyarim saglayan oyun
rutinleri gelistirmeye egilimli olduklar1 goriilmektedir (Fewel ve Kaminski, 1988).
Goren c¢ocuklarla karsilagtirildiginda gorme engelli ¢ocuklarin oyununda iig
bliyiik farklilik oldugu ifade edilmistir (Fewell ve Kaminski, 1988). Bunlar, ¢evrenin
kesfinde gecikme, daha az ayrintili oyun rutinleri, taklit ve sembolik oyunda
gecikmelerdir. Bazi kaynaklarda gérme engelli cocuklarin oyunlarinin goren akranlarina
gore daha az yaratict oldugu belirtilmistir (Fewel ve Kaminski, 1988; Moller, 1991).
Bununla birlikte baz1 arastirmalarda 3-4 yaslarindaki gérme engelli ¢ocuklarin goren
akranlarina oldukca benzer oyunlar sergiledikleri de ifade edilmistir (Fewel ve

Kaminski, 1988).

Yapilan aragtirmalar gérme engelli ¢ocuklarin daha ¢ok manipiilasyonla (Olson,
1981; Parsons, 1986a; Tait, 1972a, 1972b), tekrarli oyunlarla (Parsons, 1986a;
Rowland, 1984) ve gorme engeli olmayan ¢ocuklara gore daha az islevsel oyunlarla
zaman geg¢irmekte oldugunu (Parsons, 1986a); oldukca diisiik diizeyde sembolik oyun
becerileri sergilemekte olduklarin1 ya da hayali oyunlara katilmadiklarimi (Andersen,
Dunlea ve Kekelis, 1984; Rogers ve Puchalski, 1984) ve ¢ogu zaman da oyun
materyalleri ya da oyun arkadaglari ile hi¢ bir etkilesime girmediklerini gostermektedir

(Preisler ve Palmer, 1989; Rogow, 1981; Tait, 1972).

Kirk ve arkadaslarinin (2000) yaptiklar1 bir ¢alismada oyunla ilgili onceden
yapilmis arastirmalar1 destekler nitelikte bulgular elde edilmis ve gérme engelli
cocuklarin 6nemli 6l¢ciide oyun becerilerinde 6zellikle sembolik oyunda gecikmeler
gosterdikleri belirtilmistir. Gorme engelli bir ¢cocuga saglanabilecek uygun ¢evre onun
gelisimsel sorunlarin1 azaltacagi gibi oyun i¢in gerekli bilissel, motor, dil, duygusal ve
sosyal becerileri kazanmasina da katki saglayacaktir (Kirk ve arkadaslari, 2000). G6rme

engelli ¢ocuklara, yetiskin desteginin saglanmasi ve cesaretlendirme ile gérme engelli
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cocuklarin yaslarina uygun oyunlar oynamaya yonlendirilebilecekleri belirtilmektedir

(Warren, 1984).

2.3. OYUN ve MUDAHALELER

2.3.1. Oyun Miidahale Yaklasimlari

Yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyunlarina miidahalede ¢esitli yontem ve
teknikler kullanilmaktadir (Hopper ve Wambold, 1978; Kohl, Beckman ve Swenson-
Pierce, 1984; Skellenger ve Hill, 1994). Yetersizlikten etkilenen g¢ocuklara oyun
Ogretiminde kullanilan yontemlerden bir kismi davraniggr yaklasimlari temel alan
dogrudan o6gretim, ayrik denemelerle Ogretim gibi yapilandirilmis Ogretim ve
yonlendirici stratejiler iceren yontemlerdir. Ogretim merkezli bir 6gretim modeli olan
dogrudan Ogretim yontemi, diizenli bir programi ve araglari sistematik olarak
kullanmay1 gerektirir. Dogrudan 6gretim yontemi, 6grencinin belli becerilerde ustaligini
saglamak amaciyla 6gretmenin 6grenciyi yonlendirdigi, iist diizey katilimi saglayan bir
Ogretim yontemidir (Rosenberg, Oshea ve Oshea, 1998). Dogrudan 6gretim yontemi
uygulanirken ayrimli pekistirme ilkelerine gore 6grenci pekistirilir. Dogrudan 6gretim
yonteminde amag, Ogretimi yapilan igerikte ipuglarini asamali olarak geri ¢ekerek
ogrenciyi bagimsiz hale getirmektir (Carnine, 1989).

Oyun 6gretiminde, Etkilesime Dayal1 Yaklasim (RT) (Mahoney ve MacDonald,
2003; Mahoney ve Perales, 2003) ve Gelisimsel iliski Temelli (DIR) model (Greenspan
ve Wieder, 2000) gibi Gelisimsel Etkilesime Dayali Yaklagimlar1 temel alan,
yonlendirici olmayan stratejilerin kullanildigir dogal etkilesime dayali yaklagimlar da
kullanilmaktadir (Mahoney ve MacDonald, 2003; Mahoney ve Perales, 2003;
Greenspan ve Wieder, 2000). Bu yaklasimlarda, ¢ocuklarin gelisimlerini desteklemek
icin ¢ocugun halihazirda sahip oldugu gelisimsel becerilerin {istiinde bir becerinin

ogretimi hedef olarak alinmadan, cocugun var olan becerileri desteklenildiginde dogal
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olarak bir iist gelisimsel seviyeye gececegi kabul edilir (Mahoney ve Perales, 2003).
Yanitlayic1 etkilesime yogun bigimde yer veren Gelisimsel Etkilesime Dayali
Yaklagimlar anne babalarin ya da g¢ocuga birincil bakim veren kisilerin, 6zellikle
cocugun bulundugu gelisimsel seviyede yogun bi¢imde yanitlayici etkilesim igerisinde
kalmasini onerir. Boylelikle de her ¢ocugun bulundugu seviyedeki becerileri yeterli
miktarda tekrar ettiginde bir {ist gelisimsel seviyeye dogal bir bigcimde gececegi
aciklanir (Mahoney ve Perales, 2003).

Yetersizlikten etkilenen ¢ocuklara oyun Ogretiminde kullanilan yontemler
incelendiginde sagaltim spektrumunun bir ucunda davranis¢i yaklasima dayali ayrik
denemelerle 6gretim teknigi gibi tekniklerin yer aldigi diger ucunda ise gelisimsel ve
etkilesime dayali yaklasimlara dayanan dogal 6gretim teknikleri gibi tekniklerin yer
aldigr  goriilmektedir (Ozdemir, 2011). Yetersizlikten etkilenen cocuklara oyun
Ogretiminde genisletme, model olma teknikleri gibi davranis¢i yaklasim ve etkilesime
dayali yaklagimin 6nemli 6gelerini birlestiren 6gretim teknikleri de kullanilmaktadir. Bu
ogretim teknikleri iki farkli teorinin birlesimini yansitan hibrit 6gretim teknikleridir
(Ozdemir, 2011). Bu teknikler, davranis¢i yaklasim gibi cocugun halihazirda sahip
oldugu beceri diizeyinin bir {ist seviyesindeki beceriyi 6gretmeyi amag olarak alir ancak
davranigci yaklagimin kullandig1 yapay 6gretim ortamlarini kullanmak yerine etkilesime
dayal1 yaklasimlarin kullandig1 dogal ortamlar1t kullanarak, dogal etkilesimsel
firsatlardan yararlanir. Iliskisel yaklasima (Transactional Approaches) dayanan bu
tekniklerden bir tanesi Yoder ve Waren (2002)'m Milieu Ogretimi olarak
isimlendirdikleri, Diken (2008)’in Dogal Ogretim Teknikleri olarak isimlendirdigi
ogretim teknigidir. Iliskisel yaklasima dayanan bu teknikler yetersizlikten etkilenen
cocuklarin gelisimsel becerilerini desteklemede kullanilan ve dogal baglamlarda

sunulan dgretim teknikleridir (Diken, 2008; Yoder ve Waren, 2002). Iliskisel
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modellerde ¢ocugun liderligini ve ilgisini izleme esastir (Diken, 2008; Yoder ve Waren,
2002). Cocugun liderligini ve ilgisini izlemedeki ama¢ c¢ocugun ilgisini yonelttigi
uyaran lizerinden Ogrenme i¢in en agik oldugu ami yakalayarak, bu ani ¢ocuk igin
nitelikli ve anlamli bir 6grenme firsatina doniistirmektir (Diken, 2008; Yoder ve
Waren, 2002). iliskisel modellerde diger bir ilke ise her an1 ve her yeri ¢ocuk igin
O0grenme ortami olarak kullanmaktir. Cocuk i¢in uygun olan baglamlar, yeni becerilerin
desteklenmesinde en etkili durumlardir (Charman ve Stone, 2008; Diken, 2008).
Iliskisel modellerde bir diger ilke ise dgretimde dogal pekistireclerin kullanilmasidir
(Charman ve Stone, 2006; Diken, 2008). Etkilesim sonucunda Ogrencinin ilgisini
yonelttigi seye ulasmasi dogal pekistirec islevi gdrmektedir. Iliskisel modellerin bir
diger 6nemli ilkesi ise bu tekniklerin farkli ortamlarda ve farkli durumlarda farkl kisiler
tarafindan uygulanabilmesidir (Bricker, Pretti-Frontczak ve McComa, 1998; Diken,

2007).

Arastirmacilar tarafindan farkli miidahale yaklagimlari, yetersizlikten etkilenen
cocuklarin oyun becerilerini desteklemek icin kullanilmistir (Beckman ve Swenson-
Pierce, 1984; Frey ve Kaiser, 2011; Skellenger ve Hill, 1994). Dogrudan &6gretim
yontemi ve ayrik denemelerle 6gretim gibi miidahale yontemleri yapilandirilmis ortam
gerektirirken, dogal Ogretim yontemleri yapilandirilmis ortam gerektirmez. Dogal
Ogretim yontemlerinde ¢ocugun halihazirda var olan becerisi desteklenildiginde dogal
olarak bir iist gelisimsel seviyeye gegecegi kabul edilir. Yetersizlikten etkilenen
cocuklarin oyun becerilerini desteklemede kullanilan bir diger yaklasim ise farkh
tekniklerin 6nemli 6gelerini birlestirilmesiyle uygulanan hibrit 6gretim teknikleridir. Bu
arastirmada kullanilan genisletme teknigi de hibrit 6gretim tekniklerine bir Ornektir.
Hibrit 6gretim teknikleri uygulanirken dogrudan 6gretim yonteminde oldugu gibi

cocugu, bulundugu seviyeden bir iist seviyeye cikarmak amacg olarak alinir ancak
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yapilandirilmis ortam hazirlanmaz, dogal etkilesimsel firsatlar degerlendirilerek ¢ocuk

dogal bir sekilde desteklenir.
2.3.2. Oyun Genisletmeleri

Yetersizlikten etkilenen ¢cocuklara oyun 6gretiminde kullanilan tekniklerden biri
de oyun genisletmeleridir. Oyun genisletmeleri sozel genisletmelere benzer. Sozel
genisletmeler (6rnegin ¢ocugun soyledigi bir kelimeye baska kelimeler ekleyerek daha
karmagik ifadelerle model olma) aileler tarafindan c¢ocuklarin dili 6grenmesinde
kullanilir (Paul, 2001). Ebeveynler ¢ocuga daha karmasik ifadeler kullanarak cevap
verir. Ornegin cocuk “bebek” dediginde ebeveyn “sar1 bebek” diyebilir. Bdylece
¢ocugun daha karmasik bir ifade kullanmasin1i model olarak desteklemis olur. Sozel
genisletmelerin kullanilmasi ¢ocugun bunlar1 kendiliginden tekrar etmesi igin firsatlar
yaratir (Scherer ve Olswang, 1984). Genisletmeler cocugun kendi davraniglarina model
olur ve ¢ocugun davraniglarinin hemen ardindan sunulur. S6zel genisletmeler 6gretim
durumlarinda anahtar rol oynar ve dil gelisiminde gecikmeler olan kiigiik ¢ocuklara dil
becerilerinin 6gretiminde etkilidir (Kaiser, Hancok ve Nietfreld, 2000; Kaiser ve Trent,

2007).

Oyun genisletmeleri kullanildiginda yetiskin ¢ocugun davranislarini gozlemler,
ayni materyallerle ilgilenir, ayni materyallere bakar. Cocuk bir oyuncaga ilgisini
yoneltip oyuncakla oynadiginda yetiskin ¢ocugun oyun davramiglarinin aynisini
tekrarlar. Cocugun oyun davranisinin ardindan, oyun sirasina uygun oyunla ilgili yeni
bir davranis ekleyerek cocugun oyun davranigini1 genisletir. Yonergeli oyunlardan farkli
olarak oyun genisletmeleri ¢ocugun yeni eylemler yapmasini saglamaz, cocugun yeni
eylemleri 6grenmesi igin 6rnek olur. Boylece ¢ocuk bu yeni davranislari 6grenir ve

taklit edebilir. Oyun genisletmelerinin kullanilmas1 yeni oyun davranislarinin
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Ogrenilmesini desteklemelidir. Clink{i yeni oyun davranislar1 ¢ocugun ilgisine baglidir.
Bu davranislar ¢ocuk bilgiyi isleyebildiginde ve ilgi duydugunda verilebilir.

2.3.3. Gorme Engelli Cocuklarda Oyun Becerilerini Destekleme

Gorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini gelistirmek i¢in bir takim miidahale
yontemleri gelistirilmistir. Rettig ve Salm (1992) yetersizlikten etkilenen c¢ocuklarin
oyun davraniglarini gelistirebilecek bes miidahale stratejisi 6nermislerdir. Bunlardan ilki
oyun becerilerinde betimsel ifadeler, ikincisi oyuncaklarin ve oyun materyallerinin
maniplilasyonu, iiglinciisii oyun ortamini gorme engellilere gore uyarlama, dordiinciisii
normal gelisim gosteren akranlarin oyunlara katilmasi, besincisi ise yetigkinlerin

roludiir.

Gorme engelli gocuklara oyun 6gretiminde kullanilacak stratejilerden biri oyun
becerilerinde betimsel ifadelerin kullanilmasidir. Yapilan etkinliklerin ¢ok basit
ifadelerle sozel olarak betimlenmesi gdrme engelli cocuklarin yapilan etkinlikleri

kavrayabilmelerini kolaylastiracaktir (Ozdemir, 2011).

Gorme engelli ¢cocuklara oyun 6gretiminde kullanilacak stratejilerden bir digeri
nesnelerin el ile manipiilasyonudur. Nesnelerin el ile manipiilasyonu, bir nesne
hakkinda bilgi almanin temelini olusturur (Gerhardt, 1982). Zimmerman (1985), 1-2 ve
3 yasindaki gérme engelli cocuklarin tercih ettigi nesnelerin dokular: {izerine yaptigi
gozlemlerinin sonucunda cocuklarin farkli dokulari kesfetmeleri i¢in yetiskinlerin,
cocuklara degisik dokular vererek yasanti saglamalarinin 6nemli oldugunu ifade
etmistir. Aragtirmacilar gorme engelli ¢ocuklara, gilinlilk hayatta kullanilan nesneleri,
ornegin kap1 kolu, anahtar ve Kkilitler, plastik kaseler, siingerler ve coraplar gibi

nesneleri manipiile edilebilecek birer oyun araci olarak saglamanin, ¢ocuklarin nesneleri
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tanima ve oyun araci olarak kullanmalarinda 6nemli oldugunu vurgulamislardir (Jones,

1952; Marts, 1990; Schneekloth, 1989).

Oyun ortamim1 gérme engelli cocuga gore uyarlama gorme engelli ¢ocuklara
oyun Ogretiminde kullanilacak stratejilerden bir digeridir. Gérme engelli ¢ocuklarin,
etkin bir bi¢cimde oyun oynayabilmeleri igin, ¢evrelerinde rahatga hareket edip
kendilerini yonlendirebilmeleri gerekmektedir (Morris, 1974). Gorme engelli cocuklarin
oyun ortamlarinin rahatlikla hareket edebilecekleri ve oyun oynayabilecekleri sekilde

diizenlenmesi, ¢ocuklarin uzamsal farkindaliklarini artiracaktir (Nielsen, 1991).

Morris (1974), gorme engelli ¢ocuklar i¢in her bir oyun alaninin belirli bir
temas1 olan ya da belirli davranislar1 tesvik eden 8 kiigiik bireysel oyun dairelerinin
bulundugu bir oyun ortami gelistirmistir. Bu alanlarin igerisinde bogusma tepesi,
dokunsal bir ”¢ocuk” sehri, duyumsal engel parkuru ve bir de “cocuk” bahgesi vardir.
Cocuklarin yon bulmalarina yardimei olmak ic¢in kabartmali dokunsal haritalar bulunan
alanin tiimii korkuluklarla cevrilidir ve birbirine baglanmistir. Schneekloth (1989),
gorme engelli cocuklarin ¢evrelerini daha ¢abuk G6grenip anlayabilmeleri i¢in oyun
ortamimin kiiclik olmas1 gerektigini 6ne siirmiistiir. Schneekloth (1989) ayrica
cocuklarin rahatlikla hareket edebilecekleri su yatag ya da kopiik ¢ukuru gibi yumusak

ve genis alanlar saglanmasi gerektigini onermistir.

Gorme engelli ¢cocuklara oyun 6gretiminde kullanilacak stratejilerden bir digeri
ise normal gelisim gosteren akranlarin oyunlara katilmasidir. Sosyal yasantilarin
ediniminde akranlarla oyun deneyimleri de ¢cok dnemli goriilmektedir (Bruner, 1986;
Corsarol ve Schwarz, 1991). Cocuklar akranlariyla oyun sirasinda sosyal etkilesimlerini
arttirmaya yonelik cesitli sosyal becerileri 6grenme ve arkadaslik iliskilerini gelistirme

firsatlar1 bulmaktadirlar (Hartup ve Sancilio, 1986). Recchia (1987) gérme engelli ve



30

normal gelisim gosteren akranlarin oyun davraniglarinin farkli olabilecegini belirtmistir.
Recchia (1987), gébrme engelli bir cocugun ¢ok sayida normal gelisim gdsteren ¢gocugun
bulundugu bir grup arasinda kalma korkusunu yenebilmek igin, Onceleri grupta bir
gorme engelli ¢cocuk bulundurarak oyuna baslamay1r ve giderek goren akranlarmin
sayisini artirmay1 onermistir. Ayrica, 0gretmen oyun alanindaki géren ¢ocuklarla gérme
engelli olmanin ne demek oldugunu tartismali ve onlar1 gérme engelli ¢cocuklarla oyun

oynamaya tesvik etmelidir (Recchia 1987).

Gorme engelli ¢ocuklara oyun 6gretiminde kullanilacak stratejilerden bir digeri
de yetigkinlerin roliidiir. Gorme engelli cocuklar etkin kesif davraniglar gelistirebilmek
icin 1yi bir duygusal giivenlik temeline ihtiya¢ duyarlar (Warren, 1984). Yetiskinlerin
cocuklarin oyun oynamasi i¢in giivenli ve destekleyici ortamlar saglamalar1 oldukca
onemlidir (Rogow, 1988). Marts (1990), oyun sirasinda yetiskinin gérme engelli
cocugun arkasina oturmasi gerektigini, bir oyuncakla nasil oynanacagini gosterip, sozel
olarak da yapacagi oyun davraniglart icin gérme engelli ¢ocugu yonlendirmesi
gerektigini belirtmistir. Marts, ayrica yetigkinin gorme engelli ¢ocuga her bir yeni

oyuncagin 6zelliklerini anlatmasini ve ¢ocugun sorularina cevap vermesini onermistir.

Ozetle, gorme girdilerinin smirli olmasmin neden oldugu yetersizlikler okul
oncesi donemde gdrme engelli cocuklarin dzellikle oyunlarina yansimaktadir (Ozdemir,
2011). Cesitli arastirmalar gérme yetersizliginin (hem total hem de az gorenler igin)
cocuk oyunlarindaki etkisini agiklamis ve gérme engeli olan ve olmayan cocuklarin
oyunlarindaki davranislar1 arasindaki farklar1 ortaya koymustur (Fraiberg, 1977,
Parsons, 1986b; Rettig, 1994; Schneekloth, 1989; Warren, 1994). Gorme engelli
cocuklar kendi g¢evrelerini dokunarak kesfeder ve gorme engeli olmayan akranlarina
gore ¢cok daha az dogal taklitler yaparlar (Brambring ve Troster, 1994; Fraiberg, 1977;

O'Donnel ve Livingston, 1991; Olson, 1983; Wills, 1972). Ayrica sembolik oyunlarda
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oldukca diisiik diizeyde katilim gosterir ya da sembolik oyuna hi¢ katilmazlar
(Andersen, Dunlea ve Kekelis, 1984; Rogers ve Puchalski, 1984; Rowland, 1984).
Gorme engelli ¢ocuklar ¢cok daha yiiksek diizeyde yalniz oyun oynar ve kendini
tekrarlayan oyun davraniglar sergilerler (Brambring ve Troster, 1992; Parsons, 1986a;
Schneekloth, 1989; Skellenger ve Hill, 1994; Warren, 1994; Wills, 1972). Gérme
engelli bazi ¢ocuklar oyun kurgularinda akranlarini etkin bir bi¢imde reddeder ya da
onlar tarafindan reddedilebilirler (Kekelis ve Sacks, 1992; Preisler ve Palmer, 1988). Bu
nedenle gorme engelli cocuklar oyun becerilerinin gelisimi i¢in bir miidahaleye ihtiyag
duyabilmektedirler. Yapilan pek c¢ok arastirma yetersizlikten etkilenen cocuklara bir
miidahale yontemi uygulandiginda oyun becerilerinin gelistigini gostermektedir (Frey
ve Kaiser, 2011; Skellenger ve Hill, 1994; Recchia, 1987). Ancak Tiirkiye’de gorme
engelli ¢cocuklarin oyun becerilerini desteklemeye yonelik uygulamali bir arastirmaya
rastlanmamuistir. Uluslararasi alanyazinda ise gorme engelli cocuklarin oyun becerilerini
desteklemeye yonelik sinirli sayida ¢alisma mevcuttur (Skellenger ve Hill, 1994,
Recchia, 1987). Gorme engelli c¢ocuklarla uygulanan aragtirmalarin smirli olmas,
gorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerinin desteklenmesi alaninda uygulanabilecek
etkili, kanit temelli tekniklerin belirlenmesini ve uygulanmasini O6nemli o6l¢iide
siirlandirmaktadir. Oysaki oyun tiim ¢ocuklarin gelisimlerinin desteklendigi en dnemli
baglam, en onemli aragtir. Bu nedenle bu arastirma ile gorme engelli ¢cocuklarin oyun
becerilerini desteklemeye yonelik olarak kanit temelli tekniklerden birisi olan
genisletme tekniginin etkililigi arastirilacaktir. Genigletme teknigi, ¢ocugun baslattigi
etkinlikleri temel alarak ve dogal etkilesimsel firsatlardan yararlanilarak ¢ocugun oyun
becerilerinin desteklendigi bir tekniktir. Bu teknigin etkililigini inceleyen bu
arastirmanin bulgular1 gérme engelli ¢ocuklarin egitimcilerine ve ailelerine ¢ocuklarin

oyunlarmi dogal bir sekilde destekleyebilmeleri igin 6nemli katkilar saglayacaktir.



BOLUM 3

YONTEM

Bu arastirmanin amaci, okul dncesi donemdeki gérme engelli 6grencilerde oyun
cesitliligini ve oyun karmasiklik diizeyini artirmada genisletme tekniginin etkililigini

incelemektir.

Bu boliimde sirastyla katilimcilar, arastirmanin yapildigi ortam, materyaller,
arastirmanin bagimli degiskeni ve bagimsiz degiskeni, aragtirma deseni, uygulama,
gbzlem ve gozlem verilerinin kodlanmasi, gézlemciler arasi gilivenirlik hesaplamasi,
uygulama giivenirligi ve verilerin analizi agiklamalarina yer verilecektir.

3.1.KATILIMCILAR

Arastirmanin katilimeilari, 2011-2012 egitim 6gretim yilinda, Ankara ili sinirlar
igerisinde yer alan bir Gérme Engelliler ilkdgretim Okulu’nda yer alan anasmiflarina
devam eden, yaglar1 5 ila 6 yaslar1 arasinda degisen 2’si kiz 1’i erkek 3 gorme engelli
cocuktur. Cocuklardan ikisi ayni sinifa, biri ise okuldaki diger anasinifina devam
etmektedir. Arastirmaya katilan katilmcilarin  se¢ciminde asagidaki  dlgiitler
uygulanmigtir.

a- 2-6 yas aralifinda olma,

b- Universite hastanesi veya devlet hastanesinden gérme engelli tanis1 almus

olma,
c- Gorme engeli disinda herhangi bir ek yetersizlik sergilememe,
d- Oyun becerilerinde ¢esitlilik ve karmasiklik diizeyinde yetersizlik sergileme,

e- Bir erginle en az 5 dk. siiresince oyunda kalabilme.
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3.1.1.Katihmcilarin Secimi

Arastirmaya katilacak Ogrencileri segebilmek i¢in Ankara il Milli Egitim
Miidiirliigii'nden Ankara’da bulunan Gérme Engelliler Ilkdgretim Okullarinda galisma
yapilmasina izin verilmesine iliskin goriismeler yapilmis ve Gazi Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii ve Ankara il Milli Egitim Miidiirliigii ile resmi yazismalar yapilarak
gerekli izin belgeleri alinmistir. Alian izin yazisinin birer 6rnegi Ankara’da bulunan
Gorme Engelliler Ilkogretim Okulu Miidiirliiklerine verilmistir. Daha sonra bu okullarin
anasiniflarinin 6gretmenleri ile birebir goriisiilerek, arastirma ile ilgili gerekli bilgi
verilmis ve 6gretmenlerden siniflarinda bulunan, gérme yetersizligi disinda herhangi bir
ek yetersizligi olmayan ve nesnelerle oyun becerilerinde c¢esitlilik ve karmasiklik
diizeyinde yetersizlik gosteren oOgrencileri hakkinda bilgi alinmistir. Arastirmaci,
anasmifi 6gretmenlerinden toplamda 8 Ogrenci ile ilgili bilgi almistir. Alinan bilgiler
dogrultusunda arastirmaya katilmak icin belirlenen 6lgiitlere uygun ¢ocuklar: belirlemek
lizere arastirmaci serbest oyun etkinliklerinde c¢ocuklarin oyun davranislarini
gozlemlemek amaciyla anasiniflarimi  ziyaret ederek c¢ocuklart gbzlemlemistir.
Arastirmac1 aday Ogrencileri birebir gozlemlemek ve Ogrenciler ile sosyal etkilesim
kurabilmek amaciyla bes giin siiresince okula gitmis, ¢ocuklarla beraber oyun oynamis
ve cocuklarin oyun davranislarini incelemistir. Bu 6grencilerden oyun becerilerinde
yetersizlik sergileyen ii¢ Ogrencinin arastirmaya katilimci olarak katilmasina karar
verilmistir.

3.1.2.Katihmeilarin Ozellikleri

Katilimecr gorme engelli cocuklar, ogretmenleri tarafindan Onerilen ve
oyuncaklar ile islevsel oyun becerileri siirli olan ¢ocuklardir. Katilimeilar arkadaslar
ve Ogretmenleri ile iletisim kurabilen, oyun oynamalarina engel teskil edecek, motor

taklitte bulunmalarmi ve oyuncaklar1t manipiile etmelerini siirlayacak herhangi bir
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fiziksel yetersizligi olmayan, oyuncaklarla zaman gegirebilen ve bir yetigkinle en az 10
dk siiresince oynayabilen ¢ocuklardir.

Birinci katilimer; 5 yas 7 aylik olan bir kiz 6grenci, ikinci katilimci; 6 yas 2 aylik
olan gorme engelli bir erkek 6grenci, tigiincii katilimei; 6 yas 4 aylik olan total gérme
engelli bir kiz 6grencidir.

Katilimer ¢ocuk bir gérme engelliler okulunda anasinifina devam etmektedirler.
Katilime1 ¢ocuklar total gérme engelli olup gérme engelinin diginda herhangi bir ek
yetersizligi bulunmayan 6grencilerdir. Yetiskinlerle ve arkadaslariyla iletisim kurabilen,
bir yetiskinle en az 5 dk. siiresince oyunda kalabilen, motor becerilerinde herhangi bir
simirhilik  olmayan, problem davranislar sergilemeyen katilimci gocuklar oyun
becerilerinde sinirliliklar sergilemektedirler.

3.2.0RTAM

Bu aragtirma 2011-2012 egitim 6gretim yilinda, Ankara ili sinirlar igerisinde yer
alan bir Gérme Engelliler {lkdgretim Okul’unda uygulanmistir. Uygulama oturumlari
okulun alt katinda bulunan bir oyun odasinda gergeklestirilmistir. Arastirmanin
uygulama oturumlarinin gergeklestigi sinif, okulun hali ile kaplanmis, genisligi 12 m?
olan ve icinde farkli oyuncaklarin yer aldigi bir oyun odasidir. Ortam secilirken
uygulama sirasinda katilimcilarin dikkatini dagitabilecek faktorler acisindan (ses, 1si,
151k, katilimcmin dikkatini dagitabilecek oyuncak ve esyalar vb.) ortamin uygunluguna
dikkat edilmistir. Uygulamalarin tamami dijital kamera ile kaydedilmistir. Uygulama
oturumlar1 arastirmaci ve katilimcinin sinifta oyun oynamasi ile baglamis ve her bir
oturum 10 dakika stirmiistiir.

Arastirmanin genelleme oturumlari ise uygulamaya katilan katilimcilarin devam
ettikleri iki anasmifinda gergeklesmistir. Birinci ve ikinci katilimci ayni anasinifina

devam etmektedirler. Bir gorme engelliler 6gretmeni bir de anasinifi 6gretmeninin
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bulundugu simifta katilime1 ¢ocuklar disinda ii¢ az goren gocuk, iki total gorme engelli
cocuk daha 6grenim gérmektedir. Ugiincii katilimei ise okulda bulunan diger anasinifina
devam etmektedir. Ugiincii katilimcinin sinifinda biri anasinifi digeri gérme engelliler
ogretmeni olmak iizere iki 6gretmen bulunmaktadir. Ugiincii katilimecinin devam ettigi
sinifta katilimci ¢ocuk disinda dort gorme engelli ¢ocuk daha bulunmaktadir. Bu
cocuklardan biri az goren ve konusma becerilerinde sinirlilik olan bir erkek 6grenci,
diger ikisi az goren ve konusma becerilerinde sinirlilik olan iki kiz 6grenci, bir digeri
ise total gérme engelli olan bir kiz 6grencidir. Arastirmanin genelleme oturumlari iki
anasinifinda tamamlanmis, arastirmanin genelleme verileri de iginde etkinlik
masalarinin, oyuncak dolaplarinin ve minderlerin yer aldigi 20 m? genisligindeki
anasiniflarinda alinmastir.

3.3.MATERYALLER

Arastirma siirecinde, gérme engelli ¢ocuklarin oyun cesitliligini ve oyun
karmasiklik diizeyini artirmak i¢in uygulama oturumlarinda 3 farkli oyuncak seti ve
genelleme oturumlarinda uygulama oturumlarindan farkli bir oyuncak seti
kullanilmistir. Segilen oyuncaklar ¢ocuklarin siniflarinda bulunan oyuncaklara benzer
nitelikte ve yas diizeylerine uygun olarak secilmistir. Her bir sette yer alan oyuncaklar
islevsel oyun ve sembolik oyun gibi ¢ocuklarin farkli oyun diizeylerini yansitabilen
nitelikteki oyuncaklardir. Ornegin birinci sette yer alan i¢ ice gecen kaplar cocuklarin
islevsel oyun oynayabilecegi oyuncaklardir, ikinci sette yer alan mutfak ara¢ geregleri
ise sembolik oyunu destekleyecek oyuncaklardir. Arastirmacinin, katilimcinin
oyunlarini taklit edebilmesi i¢in sagaltim oturumlarinda kullanilan oyuncaklardan ikiser
tane bulundurulmustur. Ornegin arastirmaci, iki tane bebek, iki tane araba, iki tane
bardak gibi oyuncaklardan ikiser tane bulundurmus ve gérme engelli katilimci ¢ocuk bir

oyun davranisi sergilediginde arastirmaci da ayni oyuncakla ayni1 oyun davranigin taklit
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ederek katilimci ¢gocugun oyun davranisini takip etmistir. Asagida her bir sette yer alan
oyuncaklarin listesi yer almaktadir.

Birinci oyuncak seti bebek, battaniye, tarak, canta, telefon ve i¢ ige gecgen
kaplardan; ikinci oyuncak seti mutfak gerecleri, sebzeler, masa oOrtiisii ve bir kap
icerisinde boncuklardan; tligiincii oyuncak seti ise itfaiye araci, polis arabasi, kiigiik
arabalar, kamyon, helikopter, tamir seti, bloklar ve ¢iftlik hayvanlarindan
olusturulmustur. Uygulama ve genelleme oturumlar: i¢in Frey ve Kaiser (2011)’in ve
Lifter (2005)’in oyun arastirmalar1 kaynak alinarak gérme engelli ¢ocugun oyuncaklarla
oyununda cesitlilik ve karmagsiklik diizeyini artirmayr destekleyecek oyuncaklar
secilmigtir. Genelleme oturumlarinda igne, steteskop, meyveler, bulasiklik seti, cay seti,
ucak, kepce, traktor, ambulans ve otobiis kullanilmistir.

3.4.BAGIMLI DEGIiSKEN

Arastirmanin bagimli degiskeni okul dncesi donemdeki gérme engelli ¢ocuklarda
nesnelerle oyun gesitliligi ve oyunun karmasiklik diizeyidir.

3.4.1.Nesnelerle Oyun Cesitliligi

Nesnelerle oyun gesitliligi ¢ocugun, oyun boyunca oyuncaklarla sergiledigi
islevsel veya sembolik oyun kategorilerine giren o oyun oturumunda ¢ocuk tarafindan
daha oOnce sergilenmemis, farkli oyun davraniglaridir (Frey ve Kaiser, 2011). Farkh
oyun davraniglarinin oyun etkinligi boyunca sik olarak gozlenmesi oyun ¢esitliliginin
yiiksek oldugunu, ¢ok az siklikta gézlenmesi ise oyun cesitliliginin diisiik oldugunu
gosterir (Frey ve Kaiser, 2011). Ornegin on dakikalik oyun boyunca g¢ocugun &nce
bebegi besleyip, sonra su i¢irmesi ardindan giysilerini giydirip parka gotiirmesi, ya da
cocugun itfaiye aracini siirmesi ardindan itfaiye aracinin hortumu ile yangini

sondiirmesi oyun ¢esitliliginin yiiksek diizeyde oldugunu gosterir. Ancak ¢ocugun on
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dakikalik oyun boyunca uzun siire araba siirmesi ya da bebegi sadece sallamasi oyunun
cesitlilik diizeyinin diisiik oldugunu gosterir.

Aragtirmaci  katilimci ¢ocuklarin  oyun davramiglarmi iki  farklh  sekilde
olgiimlemistir. ilk olarak farkli oyun davranislarinin kodlanmasi igin arastirmaci,
cocugun sergiledigi tim oyun davraniglarim1 incelemis ve katilimci ¢ocuk o oturum
siiresince daha Once sergilemedigi yeni bir oyun davranisi sergilemisse, o oyun
davranigim1 farkli oyun davranisi olarak kodlamistir. Uygulanan sagaltim oturumlari
sirasinda arastirmaci tarafindan yapilan genisletmeleri katilime1r cocuk taklit ederse,
katilimc1 ¢cocugun taklit ettigi bu oyun davranislart da farkli oyun davranisi olarak kabul
edilmistir.

Ikinci olarak katilimcilarin taklit ettigi oyun davranislarmin kodlanmasi icin
aragtirmact sagaltim oturumlarinin her birini izleyerek yaptigi oyun genisletmelerini
yazarak sirastyla listelemistir. Ikinci asamada tiim uygulama videolar: tekrar izlenmis ve
Ogrencinin taklit ettidi oyun davramiglarinin yanina “+7, taklit etmedigi oyun
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davraniglarinin yanina isareti konulmustur. Boylelikle arastirmaci tarafindan yapilan
genisletme sayilar1 hesaplanmigtir. Arastirmacinin yaptigi genisletmelerin taklit edilme
yiizdelerinin hesaplanmasi i¢in boliim basina diigen taklit sayis1 hesaplanmaistir.

3.4.2.0yunun Karmasikhik Diizeyi

Aragtirmacilar okul 6ncesi donemde oyunlar1 farkl tiir ve kategorilere ayirarak
incelemislerdir ve bu kapsamda aragtirmacilar tarafindan birtakim gelisimsel oyun
taksonomileri ortaya atilmistir (Hill ve Mc Cune Nicolic, 1981; Libby, Powell, Messer
ve Jordan, 1998; Piaget, 1954; Smilansky, 1968). Oyunun karmasiklik diizeyi islevsel
olmayan oyun, islevsel oyun ve sembolik oyun kategorilerinde incelenir (Frey ve

Kaiser, 2011). Islevsel olmayan oyun, oyuncagin islevine uygun olmayacak sekilde

kullanilmasidir. Ornegin ¢ocugun oyuncagl agzina gotiirmesi, oyuncagi birbirine
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vurmast gibi. Islevsel oyun, cocugun oyuncagi, oyuncagin islevini yerine getirme
temeline dayanarak kullanmasidir (Kasari, Freemen ve Paperella, 2006; Libby, 1998;
Ungerer ve Sigman, 1981). Ornegin araba siirme, top atma, topu yuvarlama gibi.
Sembolik Oyun, oyuncaklarin islevine gore oynanmasindan ayri olarak, nesneye bir
islev ve oOzellik atfederek o nesnenin sembolik olarak “mis” gibi kullanilmasidir
(Jordan, 2003). Cocugun bir blogu araba olarak kullanmasi sembolik oyuna bir 6rnektir.

3.5.BAGIMSIZ DEGISKEN

Bu aragtirmanin bagimsiz degiskeni oyun davranislarin1 genisletme teknigidir.

Oyun genisletmeleri uygulanirken yetiskin ¢ocugun davranislarini gézlemler, ¢ocugun
ilgilendigi materyallerle ilgilenir, ayn1 materyallere bakar. Cocuk bir oyuncaga ilgisini
yoneltip oyuncakla oynadiginda yetiskin ¢ocugun oyun davranislarinin aynisini
tekrarlar. Cocugun oyun davraniginin ardindan, oyun sirasina uygun oyunla ilgili yeni
bir davranis ekleyerek cocugun oyun davranisini genisletir.

3.5.1.Genisletme Teknigi

Bu aragtirmada genisletme teknigi asagida yer alan bes uygulama adimi izlenerek
uygulanmigtir.

1. Adim: Cocugun liderligini takip et.

Arastirmac1 ¢ocugun davranislarini gozlemler, ayni materyallerle ilgilenir, aym

materyallere bakar. Cocuk bir oyuncaga ilgisini yoneltip oyuncakla oynadiginda

arastirmaci ¢cocugun oyun davranislarinin aynisini tekrarlar.

2. Adim: Yeni oyun davranisi ekle.

Aragtirmaci katilimcr ¢ocuk ayni oyun davranisini uzun siire devam ettirdiginde

cocugun oyun davraniginin ardindan, oyun sirasina uygun oyunla ilgili yeni bir

davranig ekleyerek cocugun oyun davranigini genisletir.

3. Adim: Oyun davranislarini s6zel olarak betimle.
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Aragtirmaci ¢ocugun davranigin1 ve kendisinin genisletme yaptigir davranisi sozel
olarak betimler.

4. Adim: Cocugun genisletme yapilan davranisi taklit etmesini bekle ve destekle.
Aragtirmaci genisletme ve sozel ifadeyi gerceklestirdikten sonra ¢ocugu izler,
cocuk materyallerle oynamazsa arastirmaci ¢ocugun oyuna baslamasini 3 sn.
bekler. Katilime1 ¢ocuk genisletme yapilan oyun davranisini taklit etmezse
arastirmact “Haydi sen de yap” vb. sozel ifadelerle katilimci ¢ocugun, genisletme
yapilan oyun davraniginm taklit etmesini destekler. Cocuk genisletme yapilan oyun
davranigini taklit ederse birinci adimda oldugu gibi aragtirmaci cocugun liderligini
takip eder.

5. Adim: Cocuk genisletme yapilan davramisi taklit etmeyip baska oyun
davranigi sergilerse ¢cocugun oyun liderligini takip et.

Arastirmaci, ¢ocuk genisletme yapilan oyun davramigini taklit etmeyip bagka bir
oyun davranigin1 sergilediginde yine birinci adimda oldugu gibi ¢ocugun

liderligini takip eder.
3.6. ARASTIRMA MODELI

Bu arastirmada; okul 6ncesi donem gorme engelli 6grencilerin oyun becerilerinin

cesitlilik ve karmagsiklik dilizeyini artirmada genisletme tekniginin etkililiginin

belirlenmesi i¢in tek denekli deneysel desenlerden coklu baslama diizeyi deseni

uygulanmstir.

Bu boliimde ¢oklu baglama diizeyi deseninin uygulama ilkelerine ve uygulama

siirecine iligkin agiklamalara yer verilmistir.
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3.6.1. Tek Denekli Deneysel Desenler

Tek denekli desenler arastirma Ornekleminde yer alan denek sayisi bir ya da
birka¢ birey oldugunda kullanilmaktadir (Kircaali-iftar ve Tekin, 1997). Tek denekli
deneysel desen arastirma modellerinde, bagimsiz degiskenin bagimhi degisken
tizerindeki etkisi tek bir denek iizerinde arastirilir; arastirmada denek sayisinin birden
fazla olmasit durumunda, bagimsiz degisken ile bagimli degisken arasindaki neden
sonug iligkisi, denekler aras1 karsilastirma yapilmaksizin deneklerin her biriyle ayr1 ayri

incelenir (Kircaali-iftar ve Tekin, 1997).
3.6.2. Coklu Baslama Diizeyi Deseni

Coklu baslama diizeyi deseninde her durumda (davranis, ortam ya da denek)
sagaltim icin baglama diizeyi verisi eszamanli olarak toplanir. Birinci durumun baglama
diizeyi verileri en az ii¢ kez alinir, diger durumlardan baglama diizeyi verisi alinmaya
devam edilir (Ozmen, 2011). Tiim baslama diizeylerinde kararlilik saglaninca birinci
durumda uygulama baglatilir. Birinci durumdaki uygulamada istenen Olgiit diizeye
ulagildiginda veya veriler kararlilik gosterdiginde ikinci durumun baglama diizeyi
verileri de kararliysa ikinci durumda uygulamaya baslanir (Alberto ve Troutman, 1990;
Cooper, Heron ve Heward, 1987; Gay, 1987; Tawney ve Gast, 1984; Wiersma, 1995;
Wolery, Bailey ve Sugai, 1988). Ugiincii durumdan baslama diizeyi verisi alinmaya
devam edilir. Ikinci durumda olgiit diizeyine ulasildiginda ve veriler kararlilik

gosterdiginde iigiincii durumdaki uygulamaya baslanir (Ozmen, 2011).

Bu arastirmada denekler arasi ¢oklu baslama diizeyi deseni uygulanmistir. Her
bir durumdaki baslama diizeyi evresi ve uygulama evresi verileri karsilastirilarak
uygulamanin etkililigi incelenmistir. Coklu baslama diizeyi deseninde verilerin analizi

grafikseldir. Bagimli degiskene iliskin veriler dikey eksende (oran, siklik, siire,
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amaglar), arastirmada hangi zaman boyutu kullaniliyorsa (ders saati, giin, hafta, gézlem
oturumlari gibi) yatay eksende gosterilir (Kircaali-Iftar ve Tekin, 1997; Tawney ve

(1)

Gast, 1984). Bu arastirmada deneklerin degisik davranis sayist “x” dikey ekseninde,

(133

oturum sayilari ise “y” yatay ekseninde gosterilmistir.

Coklu baslama diizeyi deseninde sagaltim yontemlerinin etkililigine, grafik
tizerinde olusan baglama diizeyi egrileri ile sagaltim egrilerinin karsilastirilmasi sonucu
karar verilir. Ogrencilerin baslama diizeyi ve kullanilan sagaltim (6gretim) yontemiyle
yapilan &gretim sonu verileri grafige islenir. Ogretim yonteminin etkililigine karar
vermek i¢in diizeye ve egime bakilmaktadir. Tiim durumlarda sagaltim uygulanmadan
onceki baglama diizeyi verileri sabit kalip, hedef davranista sadece sagaltim
uygulandiginda artma veya azalma kaydediliyorsa, bu uygulanan sagaltimin etkili
oldugunu gosterir. Sagaltim uygulandiktan sonra grafikte baslama diizeyine gore bir
degisiklik olmadan ayni veriler elde ediliyorsa, uygulanan sagaltimin etkili olmadigini
gostermektedir. Sagaltim (68retim) uygulandiktan sonra, eger davramista de§isme
olmakla birlikte, baslama diizeyi verilerinde de degisme oluyorsa, deney kontroliiniin
iyl saglanamadigi ya da baglama diizeyi Ol¢iimlerinin uygulanan sagaltimdan
etkilendigini gostermektedir. Egim yonii, veri yolunun zaman igerisinde sahip oldugu
dikligi anlatmaktadir. Bir e§im ya hizlanir (zaman igerisinde ordinat degeri artar), ya
yavaglar (zaman igerisinde ordinat degeri azalir), ya da sifir diizeye sahiptir. Egim ne

kadar dik olursa, tepkinin hiz1 o kadar yiiksek olur (Cooper ve dig., 1987).

Coklu baslama diizeyi deseninin arastirmada uygulanmasi: Bu arastirmada
birinci ¢ocuk igin iig, ikinci ¢ocuk i¢in sekiz, liglincii ¢ocuk i¢in on ii¢ oturum baslama
diizeyi verisi, ii¢ cocuk i¢in on iki oturum uygulama verisi, dort oturum genelleme verisi
ve Ucer oturum da izleme verisi toplanmistir. Coklu baslama diizeyi deseni

uygulanirken ilk olarak ii¢ cocuk ile es zamanli ii¢c oturum baslama diizeyi verisi
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toplanmistir. Birinci ¢ocuk ile baglama diizeyinde tutarli oyun gesitliligi verileri
alindiktan sonra sagaltim oturumlaria baslanmis ikinci ve iicilincii ¢ocuk ile baglama
diizeyi verileri alinmaya devam edilmistir. Birinci c¢ocukta uygulamanin etkisi
gozlemlendikten ve ikinci ¢ocukta baglama diizeyinde tutarli oyun c¢esitliligi verileri
alindiktan sonra ikinci ¢ocuk ile sagaltim oturumlarina baglanmis ii¢lincii ¢ocuk ile
baslama diizeyi verileri alinmaya devam edilmistir. Ikinci ¢ocukta uygulamanin etkisi
gbzlemlendikten ve {igiincii ¢ocukta baslama diizeyinde tutarli oyun cesitliligi verileri
alindiktan sonra iigiincii gocuk ile sagaltim oturumlaria baslanmistir. U¢ ¢ocukla da her
lic sagaltim oturumunda bir genelleme oturumu gergeklestirilmistir. Tiim ¢ocuklarla
arastirmanin uygulama safhasi bitirildikten bes ay sonra izleme oturumu uygulanmastir.
3.7.UYGULAMA

3.7.1.Uygulama Ortam

Bu arastirmada baglama diizeyi, uygulama, genelleme ve izleme olmak {izere
dort ayr siire¢ izlenmistir. Arastirmanin sagaltim ve izleme oturumlari sadece
uygulamact ve cocugun bulundugu, sessiz bir ortamda, genelleme oturumlar1 ise
cocuklarin egitimlerine devam ettikleri, arkadaslarinin bulundugu kendi simiflarinda
gerceklestirilmistir. Arastirmanin baslama diizeyi oturumlari, her bir c¢ocuk ile
cocuklarin 6gle yemeginin ardindan okulda yer alan bir oyun odasinda 10 dk.’lik siirede
arastirmaci tarafindan hi¢bir miidahale yapilmadan toplanmustir.

Baglama diizeyi verisi alindiktan sonra cocuklar oyun odasinda sagaltim
oturumlarina alinmis, her ii¢ sagaltim oturumundan sonra ¢ocuklarin kendi siniflarinda
genelleme oturumlar1 uygulanmistir. Sagaltim oturumlart sonlandirildiktan bes ay sonra
ise izleme verileri toplanmistir. Gozlemciler arasi giivenirlik ve uygulama

giivenirliginin belirlenebilmesi i¢in biitiin oturumlar kamera ile kaydedilmistir.
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3.7.2.Genisletme Teknigi Uygulama Siireci

Bu arastirmada oyun davramiglarimi genisletme teknigi asagidaki uygulama
basamaklari takip edilerek uygulanmaistir;

1. Adim: Cocugun liderligini takip et, 2. Adim: Oyun davranislarina iliskili yeni
bir davranis ekle, 3. Adim: Oyun davranislarini sézel olarak betimle, 4. Adim: Cocugun
genisletme yapilan davranisi taklit etmesini bekle (3 sn.), 5. Adim: Cocuk genisletme
yapilan davranis1 taklit etmeyip baska oyun davranisi sergilerse cocugun oyun
davranisini izle.

Arastirmact genisletme tekniginin uygulandigi siirecte, her bir Ogrenci ile
baglama diizeyi verilerini toplamayi bitirdikten sonra ilk uygulama oturumuna
baglamistir. Arastirmaci, bos bir oyun odasinda kamerayr oyun goriintiilerini net
alabilecegi uygun bir yere yerlestirerek agmis, 6grenciye ilk olarak oyuncaklari tanitmig
ve birlikte oyun oynayacaklarini agiklamigtir. Birinci oyuncak setinde yer alan
oyuncaklar (bebek, battaniye, tarak, ¢anta, telefon, i¢ ige gecen kaplar) ¢ocugun sag
tarafina, ikinci oyuncak setinde yer alan oyuncaklar (mutfak geregleri, sebzeler, masa
ortlisii ve bir kap igerisinde boncuklar) ¢gocugun karsisina, ti¢iincli oyuncak setinde yer
alan oyuncaklar ise (itfaiye araci, polis arabasi, kiigiik arabalar, kamyon, helikopter,
tamir seti, bloklar ve ciftlik hayvanlar1) ¢ocugun sol tarafina kolay erisebilecegi bir
sekilde yerlestirilmistir. Katilimc1 ¢ocuklar total gorme engelli olduklari i¢in arastirmaci
oncelikle katilimcr ¢ocugu oyuncaklarin yakinina oturtmus ve “Burada ¢ok glizel
oyuncaklarimiz var. Simdi seninle birlikte bu oyuncaklarla oyunlar oynayacagiz”
diyerek agiklama yapmustir. Oyuncaklart sira ile gocugun eline vermis, dokunup
incelemesini istemistir. Ogrenci oyuncagi incelerken arastirmaci oyuncagm ismini
sOyleyerek tanitmistir. Baslangicta oyuncaklar1 tanitmak zaman alabilirken, ilerleyen

oturumlarda c¢ocuk oyuncaklara asinalik kazandik¢a tanmitim daha kisa siirede
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gerceklesmistir. Oyuncaklar1 tanitma isi bittikten sonra arastirmacit ¢ocuga hangi
oyuncakla oynamak istedigini sormus, ¢ocugun ilgisini yonelttigi oyuncakla oyuna
baslanmis ve genisletme teknigi uygulama adimlart uygulanmistir. Arastirmaci,
cocuklarin total gérme engelli olmalar1 nedeniyle bakislarini ilgilerini ¢eken oyuncaga
yonlendirip oyunu baglatamama sinirliliklarindan dolayr ¢ocuga hangi oyuncakla
oynamak istedigini sormustur. Cocuk oynamak istedigi oyuncagi soyledikten sonra
arastirmaci istedigi oyuncagi ¢ocuga vermis ve ¢ocugun liderligini takip et asamasina
baslanmistir.
1. Adim: Cocugun liderligini takip et
Arastirmaci cocugun oyuncaklarinin aynilarindan kendisi i¢in de hazirlamistir. lk
adimda arastirmact c¢ocuga oyuncaklar1 tanittiktan sonra c¢ocugun bir oyun
davranig1 sergilemesini beklemis, ¢ocuk bir oyun davranisi sergiledikten sonra
cocugun oyun davranisinin aynisini tekrarlamistir. Ornegin gocuk oyuncak bebegi
alip uyutmak icin salladiginda arastirmaci da diger bebegi alip sallamistir.
2. Adim: Yeni davranis ekle
Arastirmaci ikinci adimda ise ¢ocugun oyun davranisinin ardindan, oyunun
gerceklesme sirasina uygun yeni bir oyun davranisi ekleyerek cocugun oyun
davramigin1  genisletmistir. Ornegin ¢ocuk bebegi uyutmak igin salladiginda
arastirmact bebegin iizerine battaniye ortmiistiir veya ¢ocuk bebegi beslediginde
arastirmaci bebege bardakla su i¢irmistir.
3. Adim: Oyun davraniglarini sdzel olarak betimle
Bu adimda arastirmaci c¢ocugun davranisini ve kendisinin genisletme yaptigi
davranis1 sozel olarak betimlemistir. Katilimc1 ¢ocuklar gérme engelli olduklari
i¢in yapilan oyun davraniglarini arastirmaci ¢ok acik bir sekilde sozel olarak ifade

etmistir. Ornegin arastirmaci, ¢ocuk bebegini salladiginda “Sen simdi bebegini
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salliyorsun, onu uyutuyorsun. Ben de bebegimi salliyorum, onu uyutacagim ama

ben lsiimesin diye bebegin iizerine battaniyesini Ortliyorum” diyerek oyun

davranislarini sozel olarak betimlemistir.

4. Adim: Cocugun genisletme yapilan davranisi taklit etmesini bekle

Bu adimda ise arastirmaci genisletme ve sézel betimlemeyi gergeklestirdikten

sonra ¢ocugu izlemis, cocuk genisletme yapilan oyun davranigimi taklit etmezse

arastirmact “Bak ben simdi bebegimi besliyorum, haydi sen de yap” diyerek sozel

destek saglamistir.

5. Admm: Cocuk genisletme yapilan davranisi taklit etmeyip bagska oyun davranist
sergilerse ¢cocugun oyun liderligini takip et.

Arastirmaci, ¢ocuk genisletme yapilan oyun davranigini taklit etmeyip baska bir

oyun davranisi sergilediginde yine birinci adimda oldugu gibi ¢ocugun liderligini

takip etmistir. Her bir oturum ortalama 12 dk. kadar siirmiis, oturum

tamamlandiktan sonra ¢ocuk sinifina geri donmiistiir.

3.7.3.Sagaltim Uygulamasi

Arastirmada kullanilan ¢oklu baslama diizeyi desenine uygun olarak birinci, ikinci
ve lUgciincli ¢gocugun baslama diizeyi gozlem verileri birlikte alinmaya baslanmistir.
Birinci ¢ocuk ile sagaltim uygulamasina baglandiktan sonra, ikinci ve liglincii ¢ocuk ile
baslama diizeyi verileri alinmaya devam edilmistir. Birinci ¢ocukta uygulamanin etkisi
gozlemlendiginde ikinci ¢ocuk ile sagaltim uygulamasina gecilmis, iiglincii cocuk ile
baslama diizeyi gdzlem verileri alinmaya devam edilmistir. Ikinci cocukta uygulamanin
etkisi gozlemlendiginde {igiincii ¢ocuk ile sagaltim uygulamasina baslanmistir. 4 hafta
boyunca, haftanin {i¢ giinii ayni saatte, 6gle yemeginden hemen sonra genisletme
tekniginin katilimcinin oyuncaklarla oyununda ¢esitlilik diizeyine etkisi kamera ile kayit

altina alinarak goézlenmistir. Birinci katilimcida uygulama siirerken ikinci ve iiglincii
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katilimer ile baslama diizeyi verileri toplanmaya devam edilmistir. Birinci katilimcida
uygulamanin etkisi gozlendiginde ve ikinci katilimcinin baslama diizeyi verisinde
kararliliga ulasildiginda ikinci katilimci da oyun odasina gétiiriilerek genisletme teknigi
Ogretim siireci uygulanmistir. 4 hafta boyunca, haftanin ii¢ giinlii ayni1 saatte, 6gle
yemeginden hemen sonra genisletme tekniginin katilimcinin oyuncaklarla oyununda
cesitlilik diizeyine etkisi kamera ile kayit altina alinarak gdzlenmistir. Ikinci katilimer
ile uygulama asamasina baslanildiginda iiclincii katilime1 ile baslama diizeyi verisi
alinmaya devam edilmistir. Ikinci katilimcida uygulamanin etkisi gozlendiginde ve
tictincii katilimcinin baslama diizeyi verisinde kararliliga ulasildiginda {igiincii katilimci
katilimci ile de 4 hafta boyunca, haftanin {i¢ giinii ayni saatte, 6gle yemeginden hemen
sonra genisletme tekniginin katilimcinin oyuncaklarla oyununda cesitlilik diizeyine
etkisi kamera ile kayit altina alinarak gbézlenmistir. Arastirmaci uygulama ¢aligmasi i¢in
katilimcilart oyun odasina gotlirmiis 4 hafta boyunca genisletme teknigi ile ¢ocuklarin
oyuncaklarla oyununda cesitlilik diizeyi gozlem verilerini toplamgtir. Ogrencilerin
genisletme teknigi uygulama siiregleri 6gle yemeginden sonra 10 dk. boyunca oyun
odasinda arastirmacinin yerlestirdigi kamera ile kaydedilmistir.

Uygulama siirecinde katilimcinin sag tarafina itfaiye araci, polis arabasi, kiiglik
arabalar, kamyon, helikopter, tamir seti, bloklar ve ¢iftlik hayvanlari; sol tarafina bebek,
battaniye, tarak, canta, telefon, i¢ ige gecen kaplar; karsisina ise mutfak gerecleri,
sebzeler, masa Ortlisi ve bir kap igerisinde boncuklar yerlestirilmistir. Katilimciya,
oyuncaklar sirasiyla tanitilmis eline vererek incelemesi saglandiktan sonra katilimciya
istedigi oyuncaklarla oynayabilecegi sdylenmistir. Katilimc1 oyuncaklardan birini alip
bir oyun davranis1 sergilediginde aragtirmaci ayni oyuncaktan alip katilimcinin yaptigi

oyun davraniginin aynisini yapmis ve oyunun akis sirasina uygun yeni bir oyun
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davranis1 eklemistir. Daha sonra arastirmaci ekledigi yeni davranist sozel olarak
betimlemistir. Arastirmaci katilimcinin eklenen davranisi taklit etmesini beklemis,
katilime1  eklenen davramist taklit ettiinde bu oyun davranisini sézel olarak
betimlemistir. Katilimci1 genisletme yapilan oyun davranigsimi taklit etmediginde sozel
olarak yapmaya tegvik edilmistir. Cocuk sozel destege karsin yapilan oyun davranisini
taklit etmeyip bagka bir oyun davranisi gosterdiginde cocugun liderligi takip edilmistir.

Arastirmanin uygulama sathasi olan yukaridaki agiklanan sagaltim siireci 4 hafta
boyunca uygulanmistir. Sagaltim oturumlar1 verileri oyun odasinda toplanmistir.
Arastirmact  katilimcilarin  baslama, uygulama, izleme ve genelleme oturumlari
cekimlerini izleyerek verilerin tamamini pargali zaman araligi kayd ile kodlanmustir. Ug
Ogrencinin her biri ile on iki giin uygulama, {i¢ giin izleme, dort giin genelleme oturumu
diizenlenmis baglama diizeyi oturumlari ise birinci 6grencide li¢ giin, ikinci 6grencide
sekiz giin, ligiincli 6grencide ise on ii¢ giin uygulanmistir. Birinci 68renci ile 22, ikinci
ogrenci ile 27, igiincii 6grenci ile 32 oturum galisma yapilmstir. Ug 6grenci ile
toplamda 81 oturum c¢aligsma yapilmistir.

3.8. GOZLEM VE GOZLEM VERILERININ KODLANMASI

Arastirma verilerinin toplanilmasinda Ogrencilerin oyuncaklarla oyun c¢esitliligi
gozlem verilerine dayali olarak toplanmistir. Uygulama siirecinin tiimii kamera ile kayit
altina alinmistir.

3.8.1.Katihmcilarin Farkhh Oyun Davranmslarinin Kodlanmasi

Bu arastirmada, oyun eylemlerini tek tek ayirmak gii¢ oldugundan parcali zaman
araligr kaydi teknigi kullamilmistir (Frey ve Kaiser, 2011). Katilimecilarin farkli oyun
davraniglart gozlem verileri her aragtirma oturumunda parcali zaman araligi kaydi
uygulanarak kodlanmistir. Par¢ali zaman araligi kaydiin kullaniminda her bir gézlem

oturumu esit zaman araliklarina boliiniir (Tawney ve Gast, 1984). Parcali zaman araligi
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kaydinda birim zaman araliginda davranis en az bir kez gerceklesiyorsa davranis “var”
kabul edilir, davranis birim zaman araliginda hi¢ gergeklesmiyorsa davranis “yok”
kabul edilir (Cooper ve dig., 2007; Tawney ve Gast, 1984). Arastirmada kullanilan
parcali zaman araligt kaydi 10 dk.’dir ve gozlem siiresi 10’ar sn.’lik esit zaman
araliklarina boliinmiistiir. Her bir gézlem oturumu ortalama 12 dakika siirdiirilmiistiir.
Parcgali zaman aralig1 kaydi formu kodlanirken arastirmaci tarafindan eger cocuk 10 sn.
lik siirede o oturumda daha oOnce sergilemedigi farkli bir oyun davranisi sergilerse
“Farkli (F)”, eger 10 sn. lik siirede o oturumda daha oOnce sergiledigi bir oyun
davramigin1 tekrarlarsa “Ayni (A)” olarak kodlanmigtir. Ornegin ¢ocuk bir oyun
oturumunda birinci 10 sn. lik slirede bebegi besleyip, sonraki 10 sn. lik siirede bebegi
salladiysa “Farkli (F)” olarak kodlanmistir. Eger ¢ocuk birinci 10 sn. lik siirede bebegi
sallayip sonraki 10 sn. lik siirede de bebegi sallamaya devam ederse “Ayni (A)” olarak
kodlanmustir.

3.8.2.Katilimcilarin Taklit Ettigi Oyun Davranislarinin Kodlanmasi

Gorme engelli ¢ocuklarin nesnelerle oyun cesitliligini artirmak amaciyla
genisletme tekniginin uygulandigi bu arastirmada katilimcilarin taklit ettigi oyun
davraniglarinin kodlanmasi i¢in arastirmaci sagaltim oturumlarinin her birini izleyerek
yapti§1 oyun genisletmelerini yazarak sirasiyla listelemistir. Ikinci asamada tiim
uygulama videolar1 tekrar izlenmis ve Ogrencinin taklit ettigi oyun davraniglarinin

(T3]

yanma “+”, taklit etmedigi oyun davranislarinin yanina isareti  konulmustur.
Boylelikle arastirmaci tarafindan yapilan genisletme sayilar1 hesaplanmistir.

Aragtirmacinin yapti§i genisletmelerin taklit edilme ylizdelerinin hesaplanmasi i¢in

boliim basina diisen taklit sayis1 hesaplanmistir.
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3.8.3.0yunun Karmasikhk Diizeyinin Olciilmesi

Oyunun karmasiklik diizeyinde bir farklilik olup olmadigini 6lgmek amaciyla
baslama diizeyi verilerinin ilk {i¢c oturumunda elde edilen veriler ve sagaltim verilerinin
son li¢c oturumunda elde edilen veriler analiz edilmistir. Aragtirmaci Lifter (1993) ve
Kasari (2006) tarafindan belirlenen oyunun karmasiklik diizeyi tanimlarii kullanarak
her bir oyun davranisini islevsel olmayan oyun, islevsel oyun ve sembolik oyun olmak
lizere ii¢ kategoride incelemistir. Islevsel olmayan oyun nesnelerin amacina uygun
olmayacak sekilde kullanildigi durumlar1 kapsamaktadir. Ornegin birbirinden ayirt
edilebilir farkli oyun eylemlerinin olmadigi ¢ocugun oyuncagi agzina gotiirmesi,
oyuncaklart birbirine vurmast gibi oyun davranislart oyun arastirmalarinda islevsel
olmayan oyun davranislar olarak kabul edilir (Lifter, 1993; Kasari, 2006). Islevsel oyun
cocugun oyuncakla oyuncagin kullanim amacina uygun bir sekilde oynamasidir.
Ornegin gocugun topu yuvarlamasi, arabayi siirmesi gibi oyun eylemlerinin birbirinden
ayirt edilebildigi oyun davranislari oyun arastirmalarinda islevsel oyun davraniglar
olarak kabul edilir (Lifter, 1993; Kasari, 2006). Sembolik oyunlar ise bir nesneyi baska
bir nesnenin yerine koydugu Ornegin bir blogu tarak gibi kullanip bebegin sacini
taramasi gibi oyun davraniglaridir. Cocugun islevsel oyuna kattigi hayali ifadeler de
sembolik oyun olarak kodlanmistir. Ornegin bebegin karmi acikmis mama istiyor
diyerek bebegi beslemesi gibi oyun davranislari oyun arastirmalarinda sembolik oyun
davraniglar1 olarak kabul edilir (Lifter, 1993; Kasari, 2006).

Aragtirmaci ¢ocuklarin oyun karmasiklik diizeyini 6l¢cmek amaciyla uygulamaya
baslamadan 6nce {i¢ oturum ve sagaltim oturumlarinin son ii¢ oturumunu izleyerek
pargali zaman aralig1 kayit formuna kodlamustir. Ogrenci 10’ar sn.lik dilimlerde islevsel
olmayan oyun davranisi sergilemisse “IO”, islevsel oyun davranis1 sergilemisse “I”,

sembolik oyun davranisi sergilemisse “S” olarak kodlamistir. Ug kategoride incelenen
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oyun karmasiklik diizeyi davraniglar1 baslama diizeyinin ilk ii¢ verisi ile uygulama
diizeyinin son Ui¢ verisinin ortalamalar1 karsilastirilarak katilimcilarin sergiledikleri
oyunlarin karmasiklik diizeyleri hesaplanmistir.

3.9. IZLEME VE GENELLEME VERILERI KODLAMASI

Genelleme verileri her 6grencinin sagaltim oturumlar siiresince her ii¢ sagaltim
oturumundan sonra Ogrencinin kendi simifinda, sagaltim oturumlarinda kullanilan
oyuncaklardan farkli bir oyuncak seti kullanilarak uygulanmistir. Genelleme oturumlari
on dakika slirmiistiir. Genelleme verileri katilimer kendi sinifinda iken serbest oyun
etkinligi sirasinda toplanmistir. Arastirmact genelleme oturumlarinda kullanilan
oyuncaklart sinifin uygun bir kosesine yerlestirmistir. Arastirmaci genelleme verileri
sirasinda Ogrencinin yanina oturarak Ogrenciye bu oyuncaklari tanitmis ve istedigi
oyuncakla oynayabilecegini sdylemistir. Ogrenci bir oyuncakla oynadiginda dgrencinin
oyun davranislarini sdzel olarak betimlemis ancak 6grenciye ipucu olacak herhangi bir
yeni oyun davranig1 sergilememis ve c¢ocugun oyun davraniglarina yeni bir oyun
davranig1 eklememistir. Aragtirmaci yalnizca ¢ocugun oyun davraniglarini sézel olarak
betimlemis ve Ogrencinin arastirmaciyr da kattigi oyun davraniglarina &grencinin
yonlendirdigi kadariyla karsilik vermistir.

Izleme verileri uygulama yapildiktan bes ay sonra toplanmustir. Uygulama,
katilimcilar anasiifi 6grencileri iken ikinci yariyilda okullarin kapanmasina yakin bir
zamanda gergeklestirilmistir. Uygulama bittikten bes ay sonra aradan bir yaz tatili
gecmis ve katilimeilar birinci sinifa baglamiglardir. Arastirmaci katilimcilarla, sagaltim
oturumlarinin yapildigi oyun odasinda, sagaltimda kullanilan oyuncaklarla, {i¢ giin
siireyle onar dakika izleme verilerini toplamistir. Arastirmaci ilk olarak c¢ocuklari
ziyaret etmistir. Arastirmaci kendini ¢ocuklara hatirlatmig ve bir siire sohbet etmislerdir.

Cocuklar arastirmaciy1 kolaylikla hatirlamis ve tekrar oyun oynamaya istekli bir tavir
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sergilemislerdir. izleme verileri igin arastirmaci katilimec1 ¢ocuklar1 arastirmanin
uygulama oturumlarinda oldugu gibi yemekten sonra beraber oyun oynayabileceklerini
soyleyerek calisma odasina gotiirmiistiir. izleme verileri toplanirken arastirmaci
oyuncaklart uygulama oturumlarinda oldugu gibi yerlestirmistir. Arastirmaci
oyuncaklart katilimcilara tanittiktan sonra istedigi oyuncakla oynayabilecegini
sOylemistir. Arastirmaci izleme verilerini alirken baslama diizeyi verilerinde oldugu gibi
cocugun oyununu izlemis, g¢ocugun sergiledigi oyun davranislarini sézel olarak
betimlemis ancak herhangi bir genisletme yapmamistir. Video kaydi alinan veriler
pargali zaman aralig1 kaydi ile kodlanmustir.

3.10. GOZLEMCILER ARASI GUVENIRLIK

Gozlemciler arasi giivenirlik hesaplamasi katilimcilarin nesnelerle oyununda
cesitlilik diizeyinin kodlanmasi ile yapilmistir. Bu arastirmada arastirmaya katilan g
Ogrenci icin toplam 81 oturum gozlem verisi toplanmistir. Elde edilen verilerin %30’ u
seckisiz atama ile secilerek Gazi Universitesi Ozel Egitim Béliimii Gorme Engelliler
Ogretmenligi mezunu bir 6gretmen olan ikinci bir gdzlemci tarafindan kodlanmustir.
Birinci 68renci i¢in, yapilan gozlem verilerinden seckisiz atama ile belirlenen; bir tane
baglama diizeyi gozlem verisi, li¢c tane uygulama goézlem verisi, iki tane genelleme
gozlem verisi ve bir tane izleme gozlem verisi, ikinci 6grenci igin; iki tane baslama
diizeyi gozlem verisi, li¢ tane uygulama gozlem verisi, iki tane genelleme gozlem verisi
ve bir tane izleme gozlem verisi, liglincli 6grenci icin; iki tane baglama diizeyi gozlem
verisi, dort tane uygulama gbzlem verisi, iki tane genelleme gozlem verisi ve bir tane
izleme gbzlem verisi olmak iizere ii¢ 6grenci i¢in toplam yirmi dort tane gdzlem verisi
ikinci gbzlemciye verilmistir. Ikinci gdzlemci tarafindan yirmi doért gozlem verisi
izlenerek, pargali zaman aralign kayit formuna kodlanmistir. Ikinci goézlemci ile ilk

olarak arastirmanin bagimli degiskeninin kodlanmasi1 hakkinda bir 6n ¢alisma
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yapilmistir. Bu ¢alismada arastirmaci ikinci gozlemci ile birlikte seckisiz atama ile
belirlenen bir gézlem verisini izleyerek kodlama yapmustir. Ikinci gézlemcinin kodlama
ile ilgili sorularin1 cevaplamis, kodlama kriterlerini agik bir sekilde ifade etmistir. Daha
sonra arastirmaci, ikinci gézlemci yine segkisiz atama ile belirlenen bir veriyi kodlarken
ikinci gozlemciyi izlemistir. Gozlemci bagimsiz olarak kodlama yapabilir duruma
geldiginde, tiim verilerin segkisiz atama ile belirlenen %30’u ikinci gézlemeci tarafindan
kodlanmustir.

Gozlemciler arasi giivenilirlik;

Gorts birliginin

x 100

Gorts birligi + Goriis ayrilig
Formulii kullanilarak hesaplanmustir (Iftar ve Tekin, 1997). Birinci dgrencinin seckisiz
atama ile se¢ilmis 7 tane gozlem verisi i¢in ortalama %95,95 ikinci 6grencinin segkisiz
atama ile se¢ilmis 8 tane gdzlem verisi i¢in ortalama %96,42 iiciincii 6grencinin seckisiz
atama ile secilmis 9 tane gbzlem verisi i¢in ortalama %97,14 diizeyinde gozlemciler
arast glivenilirlik bulunmustur. Seckisiz atama ile %30’u secilen tiim verilerin,
gozlemciler arasi gilivenilirligi ortalama %96,5 diizeyinde hesaplanmistir.

3.11. UYYGULAMA GUVENIRLIGI

Bu arastirmada genisletme teknigi Ogretim siirecinin arastirmaci tarafindan
dogru sekilde uygulanip uygulanmadigini belirlemek {izere uygulama giivenirligi
verileri toplanmistir. Uygulama giivenirligi verilerinin degerlendirilmesi amaciyla
arastirma kapsaminda uygulama glivenirligi formu gelistirilmistir. Bu form
olusturulurken Ogretim stireci tablolastirilip, “uygulandi”, “uygulanmadi” siitunlar
eklenerek uygulama gilivenirligi formu haline getirilmistir. Arastirmaci tarafindan

gelistirilen uygulama giivenirligi formu 12 sorudan olusturulmustur (EK-2). Uygulama
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giivenilirligi verilerini toplamak igin, 3 6grenci ile ayr1 ayr ¢aligilan genisletme teknigi
ogretim siirecinin kayit edildigi goriintiiler Gazi Universitesi Ozel Egitim Boliimii
Gorme Engelliler Ogretmenligi mezunu bir dgretmen olan ikinci bir gdzlemciye
verilerek izlemesi ve uygulama basamaklarini isaretlemesi istenmistir. Gozlemciden
kamera kayitlarim1  izlerken, veri toplama formuna belirtilen basamaklar
gerceklestirildiyse “uygulandi”, gerceklestirilmediyse “uygulanmadi” siitununa “+”
isareti koymasi istenmistir. Gozlemcinin formlart doldurulduktan sonra veriler;

Gozlenen arastirmaci davranisi

x 100
Planlanan arastirmaci davranisi
formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Billingsley, White ve Munson, 1980, akt. Organ,
2010).

Bu aragtirmada uygulama giivenirligi % 91,6 ¢cikmistir.

3.12. VERILERIN ANALIZI

Bu arastirmada genisletme teknigi ile okul Oncesi donemdeki gorme engelli
Ogrencilerin oyuncaklarla oyun becerilerinde ¢esitlilik ve karmasiklik diizeyini artirma
hedeflenmistir. Genisletme tekniginin uygulamasindan once, birinci Ogrencide {i¢
oturum, ikinci 6grencide sekiz oturum, li¢lincii 6grencide on ii¢ oturum baslama diizeyi
gozlem verileri, ic 6grenci ile on iki oturum sagaltim verileri, dort oturum genelleme
verileri ve uygulama tamamlandiktan bes ay sonra ise {i¢ oturum izleme gozlem verileri
toplanmustir.

Baslama diizeyi verileri toplanirken, her bir 6grencide en az 3 oturum ardisik

olarak gozlem kararliligina ulasincaya kadar gozlem verisi toplanmaya devam
edilmistir. Elde edilen gozlem verilerinin tamami pargali zaman araligi kayit formuna

aktarilmistir. Kararlilik verisi; once her oturum igin ayr1 ayr1 “Tepki sayis1 / Gozlem
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sayist x 100” formilii uygulanarak hesaplandiktan sonra, baslama diizeylerinin
aritmetik ortalamasi belirlenmistir. Aritmetik ortalamanin % 25’si alinmis ve baglama
diizeyi aritmetik ortalamaya eklenip, ¢ikarilarak verilerin kabul edilebilirlik araligi
bulunmus ve verilerin en az 3 oturum st tste kararlilik saglayip saglamadigi
incelenmistir.

Coklu baglama grafiginde deneklerin degisik davranis sayisi “x” dikey
ekseninde, oturum sayilart ise “y” yatay ekseninde gosterilmistir. Veriler analiz
edilirken sagaltim oturumlarindaki egrilerin  diizeylerine bakilarak  veriler
yorumlanmistir. Eger bir sagaltim oturumunda elde edilen veri yolunun egimi artan bir
egim ise, sagaltim tekniginin etkili olduguna eger veri yolunun egimi diisiis gosteren bir
egim ise sagaltim tekniginin etkisiz olduguna karar verilmistir. Tek denekli deneysel

desenlerde veriler yorumlanirken verilerin egimi, kararlilig1 ve diizeyine gore incelenir.

Gorsel olarak incelenen veriler yorumlanarak bulgular olusturulur.



BOLUM 4
BULGULAR VE YORUMLAR
Okul oncesi donem gorme engelli ¢ocuklarin nesnelerle oyun ¢esitliligini ve
oyunun karmasiklik diizeyini arttirmada genisletme tekniginin etkililigini incelenmesini
amaglayan arastirmanin bu boliimiinde, nesnelerle oyun davranislari ¢esitliligi bulgulari

ve yorumu ile oyunun karmasiklik diizeyi bulgular1 ve yorumuna yer verilmistir.

Arastirmaya katilan katilimcilara ¢oklu baglama deseni uygulanirken baslama
diizeyi kosullarinda ve tiim sagaltim kosullarinda 10’ar dakikalik gozlem verileri
arastirmact tarafindan kaydedilmis ve katilimeci cocuklarin gozlem oturumlarinda

sergiledikleri oyun c¢esitliligi davraniglar1 Grafik 1.’de gosterilmistir.
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Grafik 1. Katilimcilarin baslama diizeyi, uygulama, genelleme ve izleme

oturumlarindaki farkli ve ayn1 oyun davraniglari sayisi.
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4.1.0YUN DAVRANISLARI CESITLIiLiGi BULGULARI VE YORUMU

Katilimer c¢ocuklarin baglama diizeyi ve sagaltim oturumlarindaki farkli oyun

davraniglar1 ortalamasi ile en yiiksek ve en diisiik farkli oyun davranigi araligi Tablo 1.’

de verilmistir.

Tablo 1. Baslama Diizeyi ve Sagaltim Oturumlarinda Oturum Basina Yapilan

Farkh Eylemler

Baglama Diizeyi Sagaltim

1.Cocuk

Ortalama 8 26.8
Ranj 6-10 9-37
Yiizdelik 13.3 41.8
2. Cocuk

Ortalama 19.6 33.8
Ranj 10-26 24-43
Yiizdelik 32.7 56.38
3. Cocuk

Ortalama 12 48.6
Ranj 4-22 43-55
Yiizdelik 20.12 81.1

Birinci katilimcinin  oyun davraniglarinin  ¢esitliligi  verilerinin  kaydedildigi

sagaltim Oncesi, baglama diizeyi verileri {li¢ giin siire ile toplanmistir. Baslama diizeyi

oturumlarinda gérme engelli katilimer ¢ocugun oyunlarindaki ¢esitlilik diizeyinin ¢ok

diistik diizeyde oldugu goriilmiistiir (Tablo 1).

Birinci katilimcimin uygulama siirecine baslanildiginda ilk iki oturumda nesnelerle

oyunlarindaki farkli oyun davramisinin diisiik diizeyde artis gosterdigi ancak tiglincii

oturumdan itibaren farkli oyun davraniglarimin giderek arttigi gozlenmistir. Uygulama

sonrasinda birinci katilimeinin sergiledigi farkli oyun davranisi ortalamasi 8’den 26,8’e

(M:26.8, Ranj: 9-37) ¢ikmustir (Tablo 1). Uygulama siireci boyunca ortaya ¢ikan farkl
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davranis ortalamas1 %13,3 diizeyinden %41,8 diizeyine ¢ikmistir. Ayni oyun davranist
ortalamast ise %41,3 diizeyinden %?22,6 diizeyine diismiistiir. Birinci katilimcinin
sagaltim oturumlar1 sonrasinda nesnelerle oyun davramiglarinda cesitlilik diizeyinin
artt1g1, ayni oyun davraniglarinin ise azaldigi gozlenmistir.

Birinci katilimci ile uygulama siireci boyunca her ii¢ oturum sonunda bir
genelleme verisi olmak {izere toplam dort genelleme verisi alimmustir. Birinci
katilimcinin genelleme oturumlarinda baslangicta ¢ok diisiik seviyede farkli oyun
davraniglar1 (3 farkli oyun davranisi) sergiledigi, sagaltim siirecinin sonunda ise farkli
oyun davranis1 sayisimin arttigi (23 farkli oyun davranisi) gozlenmistir. Genelleme
siirecinin basinda birinci katilimcinin degisik davranis yilizdesi %5 iken bu oran
uygulama sonrasinda % 35.4°e yiikselmistir. Ancak genelleme oturumlarindaki
cesitlilik diizeyinin sagaltim oturumlarindaki c¢esitlilik diizeyinden daha diisiik oldugu
goriilmiistiir. Katilimer ¢ocugun sagaltim oturumlarindaki oyun gesitliligi yiizdesi
%41.8 iken genelleme oturumlarinin sonundaki oyun cesitliligi ylizdesi %35.4
diizeyindedir. Birinci katilimcmin yapilan uygulama sonunda kazandigi oyun
cesitliligini baska ortam ve oyuncaklara genelledigi ancak sagaltim oturumlarindaki
orandan daha diisiik seviyede oyun ¢esitliligi sergiledigi gézlenmistir.

Birinci katilimer ile uygulama bittikten bes ay sonra {i¢ oturum izleme verisi
toplanmistir. Birinci katilimeinin izleme stireci 1. oturumunun veri diizeyinin uygulama
stirecindeki en yiiksek veriden daha fazla oldugu gozlenmekle birlikte ikinci oturumda
bu seviye diigmiistiir. Ancak {iciincii izleme verisinde tekrar uygulama siirecindeki en
yiiksek veri seviyesine ulagsmistir. Birinci katilimcinin uygulama siirecindeki oyun
cesitliligi ylizdesi %41.3 diizeyinde iken izleme siirecindeki oyun gesitliligi yiizdesi
%357.7 olarak gergeklesmistir. Katilime1 ¢ocugun uygulamadan bes ay sonra kazandigi

farkli oyun davramiglarimi korudugu goriilmektedir. Birinci katilimcinin izleme
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verilerindeki oyun c¢esitliligi oraninin sagaltim oturumlarindaki oyun c¢esitliligi
oranindan yiiksek diizeyde olmasi dikkat ¢ekicidir.

Ikinci katilimcmin oyun davranislarmin cesitliligi  verilerinin  kaydedildigi
sagaltim Oncesi, baslama diizeyi verileri sekiz giin siire ile toplanmistir. Katilimci
cocugun baslama diizeyi verilerinde oyunlarindaki cesitlilik diizeyinin ¢ok diisiik
diizeyde oldugu goriilmiistiir (Tablo 1).

Ikinci katilimcinin uygulama siirecine baslanildiginda ilk alt1 oturumda nesnelerle
oyunlarindaki farkli oyun davranisinin ¢ok az diizeyde bir artis gosterdigi, baslama
diizeyine gore onemli dlgiide bir degisiklik olmadig1 gézlenmistir. Yedinci oturumdan
itibaren ise farkli oyun davranislarinin baslama diizeyine ve ilk alt1 sagaltim oturumuna
gore arttifi gozlenmistir. Katilimer ¢ocugun uygulama siireci boyunca ortaya ¢ikan
farkli davranis ortalamasi %32.7 diizeyinden %56.38 diizeyine ¢ikmistir. Tablo 1’de
goriilebilecegi gibi ikinci katilimemin sergiledigi farkli oyun davraniglart uygulama
sonrasinda artig goOstermistir (Ort: 33.8 Ranj: 24-43). Katilimc1 ¢ocugun uygulama
sonunda ayni oyun davranigi ortalamasi ise % 39.6 diizeyinden %23.25 diizeyine
diigmiistiir. Ikinci katilmcimin sagaltim oturumlari sonrasinda nesnelerle oyun
davraniglarinda ¢esitlilik diizeyinde artis, ayn1 oyun davranislarinda ise azalma oldugu
gozlenmistir.

Ikinci katilimer ile uygulama siireci boyunca her ii¢ oturum sonunda bir genelleme
verisi olmak iizere toplam dort genelleme verisi alinmustir. Ikinci katilimer sagaltim
oturumlarinda en ¢ok 43, genelleme oturumlarinda en fazla 32 farkli oyun davranisi
sergilemistir. Ikinci katilimcinin genelleme oturumlarinda sagaltim oturumlarindaki
farkli1 oyun davramiglarina yakin sayida oyun g¢esitliligi sergilese de genelleme
oturumlarinda sagaltim oturumlarindan daha diisiik sayida farkli oyun davranisi

sergiledigi gdzlenmistir. Ikinci katilimcmin genelleme siirecinin basinda degisik
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davranis ylizdesi %31.6 iken bu oran uygulamanin sonunda % 40.41’e yiikselmistir.
Ikinci katilimcinin genelleme oturumlarindaki farkli davramis sayisinin uygulama
siirecinin sonunda artig gostermesine karsin sagaltim oturumlarindaki farkli davranis
sayisindan diisiik oldugu goézlenmistir. Katilimc1 ¢ocugun sagaltim oturumlarindaki
oyun cesitliligi yiizdesi 56.38 iken genelleme oturumlarinin sonundaki oyun cesitliligi
yiizdesi %40.41°dir. Ikinci katilimcmin yapilan uygulama sonunda kazandigi oyun
cesitliligini baska ortam ve oyuncaklara genelledigi ancak sagaltim oturumlarindaki
orandan daha diisiik seviyede oyun ¢esitliligi sergiledigi gdzlenmistir.

Ikinci katilimer ile izleme verileri uygulama siireci bittikten bes ay sonra ii¢
oturum alinmustir. Ikinci katilimeimnin izleme siireci birinci oturumunun veri diizeyinin
uygulama siirecinin ilk oturumlariyla aym seviyede oldugu gozlenmektedir. Ikinci
oturumda bu seviye daha da artmig, liglinci oturumda ise sagaltim oturumlarinin
sonundaki seviyeye yiikselmistir. Ikinci katilmcmin uygulama siirecindeki oyun
cesitliligi yiizdesi %56.38 diizeyinde iken izleme siirecindeki oyun cesitliligi yiizdesi
%356.66 olarak gerceklesmistir. Katilimer gocugun uygulamadan bes ay sonra nesnelerle
oyunda degisik oyun davramslar sergileme becerisini korudugu goriilmektedir. Ikinci
katilimcinin izleme oturumlarinda sagaltim oturumlarmma c¢ok yakin diizeyde oyun
cesitliligi sergiledigi gdzlenmektedir.

Ugiincii katilmemin oyun davramslarmin gesitliligi  verilerinin kaydedildigi
sagaltim Oncesi, baslama diizeyi verileri on ii¢ giin siire ile toplanmistir. Katilimei
cocugun oyunlarindaki gesitlilik diizeyinin baslama diizeyi verilerinde olduke¢a diisiik
diizeyde oldugu goriilmiistiir (Tablo 1).

Ucgiincii katilimcinin uygulama siirecine baslanildiginda ilk oturumdan itibaren
nesnelerle oyunlarindaki farkli oyun davranislarinin ¢ok hizli bir artis gosterdigi,

baslama diizeyine gore Onemli Olgiide bir degisiklik oldugu goézlenmistir. Katilimct
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cocugun uygulama siireci boyunca ortaya ¢ikan farkli davranis ortalamasi 20.12
diizeyinden %81.1 diizeyine yiikselmistir. Tablo 1’de goriildiigli gibi iiglincii
katilimecinin farkli oyun davranislar1 ortalamasi uygulama sonrasinda 12°den 48,6’ya
cikmistir (Ort: 48.6, Ranj: 43-55). Katilime1 ¢ocugun ayni oyun davranisi ortalamasi
%45.07 diizeyinden %9,5 diizeyine diismiistiir. Ugiincii katilimcinin sagaltim oturumlari
sonrasinda nesnelerle oyun davranislarinda cesitlilik diizeyinin olduk¢a Onemli bir
oranda artt1g1, ayni oyun davraniglarinin ise 6nemli 6l¢lide azaldig1 gozlenmistir.
Ugiincii katilimer ile uygulama siireci boyunca her {i¢ oturum sonunda bir
genelleme verisi olmak {izere toplam dért genelleme verisi alinmugtir. Ugiincii katilimet,
sagaltim oturumlarinda en ¢ok 55, genelleme oturumlarinda en ¢ok 29 farkli oyun
davranis1 sergilemistir. Ugiincii katilimcinin, genelleme oturumu verilerinin sagaltim
oturumlarindaki verilerden daha diisiik seviyede oldugu goriilmektedir. Ucgiincii
katihmcinin genelleme oturumlarindaki farkli davranis sayisinin uygulama siirecinin
sonunda artis gostermesine karsin sagaltim oturumlarindaki farkli davranis sayisindan
diisiik oldugu gozlenmistir. Katilimer gocugun sagaltim oturumlarindaki oyun ¢esitliligi
yiizdesi 81.1 iken genelleme oturumlarinin sonundaki oyun cesitliligi yiizdesi %35.41
diizeyindedir. Buna karsin baglama diizeyi verilerinde en ¢ok 22 farkli oyun davranis
sergileyen {igiincii katilimcinin genelleme oturumlarinda baglama diizeyine oranla daha
fazla oyun ¢esitliligi sergiledigi gozlenmektedir. Uglincii katilmcinin genelleme
siirecinin basinda degisik davranis yiizdesi %21.6 iken bu oran uygulamanin sonunda %
35.41 e yiikselmistir. Ugiincii katilimcinin yapilan uygulama sonunda baslama diizeyine
oranla farkli oyun davranislarinda artis gozlenmekle birlikte diger iki katilimciya gore
kazandig1 farkli oyun davraniglarim1 baska ortam ve oyuncaklara daha diisiik diizeyde

genelledigi gozlenmistir.
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Ucgiincii katilimer ile izleme verileri uygulama siireci bittikten bes ay sonra iic
oturum alinmustir. Ugiincii katilimecinin izleme siireci 1. oturumunun veri diizeyinin
uygulama siireci oturumlarindan diisiik bir seviyede oldugu ancak baslama diizeyi
verilerinden daha yiiksek diizeyde oldugu gdzlenmistir. ikinci ve {iciincii oturumda bu
seviye sagaltim oturumlarindaki diizeye yakin bir diizeye ¢ikmustir. Ugiincii katilimeinm
uygulama stirecindeki oyun cesitliligi yiizdesi %81.1 iken izleme siirecindeki oyun
cesitliligi yiizdesi % 67.22 olarak gergeklesmistir. Ugiincii katilimcinin uygulamadan
bes ay sonra nesnelerle oyunda degisik oyun davraniglar1 sergileme becerisinin sagaltim
sonrasina gore azaldig1 ancak yine de dnemli dl¢lide nesnelerle oyunda oyun ¢esitliligini
korudugu goriilmektedir.

4.2.0YUNUN KARMASIKLIK DUZEYi BULGULARI VE YORUMU

Bu arastirmada okuldncesi donem gorme engelli ¢ocuklarin oyun c¢esitlilik
diizeyinin yan1 sira oyun karmasiklik diizeyinin artirilmasinda da genisletme tekniginin
etkililigi incelenmistir. Gorme engelli katilimci ¢ocuklarin oyun karmasiklik diizeyleri
islevsel olmayan oyun, islevsel oyun ve sembolik oyun olmak iizere ii¢ kategoride
incelenmistir.

Katilime1 ¢ocuklarin oyunlarinin karmasiklik diizeyi Grafik 2.’de gosterilmistir.
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Birinci katilimcinin nesnelerle oyun davranislarindan islevsel olmayan oyun
davraniglar1 uygulama baslamadan 6nce % 44.44 diizeyinde iken uygulamanin sonunda
% 0,5’e diismiistiir. Katilimci ¢ocugun islevsel olmayan oyun davraniglarinda dramatik
bir diislis goézlenmistir (Grafik 2). Birinci katilimcinin islevsel oyun davranislari
uygulama baglamadan 6nce % 19.44 diizeyinde iken uygulamanin sonunda % 24.44
diizeyine ¢ikmistir. Sembolik oyun davraniglari ise uygulama baslamadan 6nce % 17.22
iken uygulama sonrasinda % 63.33’e diizeyine ¢ikmistir. Birinci katilimcinin sembolik
oyun davranislarinda uygulama sonunda yiiksek bir artis oldugu gozlenmistir. Birinci
katilimcinin nesnelerle oyunundaki karmasiklik diizeyi uygulama baslamadan once
diisiik bir seviyede iken, sagaltim sonrasinda birinci denegin oyunlarinin karmasiklik
diizeyinde anlamli bir artis oldugu kaydedilmistir.

Ikinci katilmcinin nesnelerle oyun davramslarindan islevsel olmayan oyun
davraniglar1 uygulama baslamadan 6nce % 39.44 diizeyinde iken uygulamanin sonunda
% 3.33’e diismiistiir. Ikinci katilimcinin islevsel olmayan oyun davranislarinda anlamli
bir azalma oldugu gdzlenmistir (Grafik 2). Ikinci katilimcinin islevsel oyun davranislari
uygulama baglamadan once % 35 diizeyinde iken uygulamanin sonunda % 10 diizeyine
diismiistiir. Sembolik oyun davraniglari ise uygulama baglamadan o6nce % 22.77
diizeyinde iken uygulama sonrasinda % 86.66ya yiikseldigi gdzlenmistir. Ikinci
katilimcinin nesnelerle oyunundaki karmasiklik diizeyi baglangigta diisiik bir seviyede
iken sagaltim sonrasinda ikinci katilimcinin oyunlarinin karmasiklik diizeyinde anlamli
bir artis olmus, daha karmasik oyun davranislar sergiledigi gézlenmistir.

Ucgiincii katilimcinin nesnelerle oyun davranislarindan islevsel olmayan oyun
davraniglar1 uygulama baslamadan 6nce % 20 diizeyinde iken uygulamanin sonunda %
0’a dismiistiir. Uygulamanin sonunda Ttgiincli katilimcinin islevsel olmayan oyun

davranislar1 tamamen ortadan kalkmustir. Ugiincii katilimcinin islevsel oyun davranislar:
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uygulama baglamadan o6nce % 30 diizeyinde iken uygulamanin sonunda % 6.66
diizeyine inmistir. Sembolik oyun davranislart ise uygulama baslamadan 6nce % 35
iken uygulamanin sonunda % 92.77’ye yiikseldigi gozlenmistir. Ugiincii katilimcinin
nesnelerle oyunundaki karmasiklik diizeyinin, baslangigta diisiik oldugu gozlenmekle
birlikte diger katilimcilara oranla daha iyi bir seviyede oldugu gozlenmistir. Sagaltim
sonrasinda tiigiincii katilimcinin nesnelerle oyunundaki karmasiklik diizeyinde anlamli
bir artig oldugu, daha karmasik oyun davranislar sergiledigi gézlenmistir (Grafik 2).
Ozetle, bu arastirmada oyun etkinligi sirasinda uygulanan genisletme tekniginin
bulgulari, arastirmaya katilan {i¢ katilimcinin tamaminda nesnelerle oyunda oyun
cesitliligi ve karmasikliginin arttigin1 géstermistir. Nesnelerle oyun etkinligi sirasinda
uygulanan sézel betimlemelerle genisletme tekniginin katilimcilarin nesnelerle oyunda
oyun cesitliligi ve karmasiklik diizeyinde tigiincii katilimcida en yiiksek diizeyde etkili
oldugu gorilmiistir. Katilimeilarin nesnelerle oyunlarindaki oyun gesitliliginde
uygulama siirecinde goriilen bu kazanimlar1 arastirma tamamlandiktan ortalama 5 ay
sonra toplanilan izleme verileri de desteklemis, katilimcilarin izleme siireci oyun
cesitliligi ortalamalarinin uygulama siirecine yakin diizeyde oldugu gozlenmistir.
Uygulama siirecinde kullanilan oyuncaklardan farkli oyuncaklar kullanilarak toplanan
genelleme verilerinde, katilimcilarin nesnelerle oyunda baslama diizeyine oranla daha
yiiksek seviyede oyun cesitliligi sergilemelerine karsin, nesnelerle oyunda sagaltim

oturumlarindan daha diisiik seviyede oyun ¢esitliligi sergiledikleri goriilmiistiir.
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Tablo 2. Uygulama Oturumlarinda Yapilan ve Taklit Edilen Genisletmeler

Toplamda yapilan | Boliim basi toplam | Taklit edilen Taklit edilen
genisletme sayis1 | genisletme sayisi genigletme toplami1 | genisletme
yiizdesi
1. Cocuk 181 15.08 168 92.8
2. Cocuk 207 17.25 181 87.4
3. Cocuk 234 19.5 213 91.02
Aragtirmada katilimcit  gorme engelli ¢ocuklar bir oyuncakla oynamaya

basladiktan sonra tekrarlayan oyun davraniglari sergilediklerinde arastirmaci, katilimci
cocuklarin oyununa, oyununun akis sirasina uygun yeni bir oyun davranis1 ekleyerek
cocuklarin oyunlarini genisletmistir. Yapilan bu arastirmada birinci ve {iglincii
katithmemin genigletmeleri daha fazla sayida taklit ettikleri gozlenmistir. Ikinci
katilimcinin ise diger iki katilimciya gore genisletmeleri daha diisiik sayida taklit ettigi
goriilmekle birlikte tic katilimci da genisletmeleri yliksek oranda taklit etmislerdir.
Birinci katilimc1 c¢ocuk arastirmaci tarafindan yapilan genisletmeleri daha yiiksek
oranda taklit ettigi i¢in ve yeni oyun davraniglart gelistirdigi i¢in arastirmaci tarfindan
daha az sayida genisletme birinci katilimeiya yapilmistir. Birinci katilimeinin uygulama
siiresi boyunca taklit ettigi genisletme yiizdesi % 92.8 diizeyindedir. ikinci katilimcinin
arastirma siiresince taklit ettigi genisletme yiizdesi % 87.4 diizeyindedir. Ugiincii
katilimcinin arastirma siiresi boyunca taklit ettigi genisletme yiizdesi ise % 91.2
diizeyindedir. Arastirmanin sonucunda katilimcilarin oldukga yiiksek oranda arastirmaci

tarafindan yapilan genisletmeleri taklit ettikleri gozlenmistir.




BOLUM 5
SONUC VE ONERILER

5.1.SONUC

Bu arastirmada goérme engelli ii¢ cocugun nesnelerle oyunlarindaki cesitlilik
diizeyi ile oyunlarmin karmasiklik diizeyini artirmak igin genisletme teknigi
uygulanmistir. Arastirmanin sonunda gérme engelli katilimcr ¢ocuklarin arastirmaci
tarafindan yapilan genisletmeleri yiiksek diizeyde taklit ettikleri gdzlenmistir.

Arastirmanin sonuglari arastirmaya katilan tim gérme engelli ¢cocuklarin oyun
davraniglarinda iki farkli alanda gelisme oldugunu gostermistir. Uygulanan sagaltim
cocuklarin nesnelerle oyunlarindaki oyun cesitliligi diizeyini ve ¢ocuklarin
oyunlarindaki karmasiklik diizeyini artirmigtir. Baglama diizeyi verilerinde birinci ve
tiglincii katilimcinin oyun gesitliligi diizeyinin ¢ok diisiik oldugu, ikinci katilimcinin da
diger iki katilimciya gore yiiksek diizeyde oyun cesitliligi sergilesede normal gelisim
gosteren ¢ocuklara gore diisiik diizeyde oyun cesitliligi sergiledigi goriilmiistiir. Bu
bulgular1 destekler nitelikte oyunla ilgili yapilan arastirmalar da yetersizlikten etkilenen
cocuklarin daha kisa siire oyunda kaldiklarint ve oyun davranislarinda daha az gesitlilik
sergilediklerini gostermektedir (Charman ve Baron-Cohen, 1997; Jarrold, Boucher ve
Smith, 1996; Sigman ve Ungerer, 1984; Ungerer ve Sigman, 1981). Linder (1994),
yetersizlikleri olan ¢ocuklarin oyun davranislarinin normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
oyun davraniglarina gore hem niteliksel hem de niceliksel olarak farklilik gosterdigini
ifade etmistir. Bu nedenle yetersizlikten etkilenen ¢ocuklar oyun becerilerinin gelismesi
icin firsatlar sunulmasma ve desteklenmeye ihtiya¢ duyabilmektedirler. Yetiskin

desteginin siklikla tekrar edilmesi ve cesaretlendirme ile gorme engelli ¢ocuklarin
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yaslarina uygun oyunlar oynamaya yonlendirilebilecekleri belirtilmektedir (Warren,
1984).

Bu aragtirmada gorme engelli ¢ocuklarin oyun cesitlilik diizeyini artirmada
genisletme tekniginin etkililigi incelenmistir. Arastirmada birinci katilimci ile uygulama
siirecine baslandiktan sonra ilk iki oturumda baslama diizeyine gore ani ve yliksek
diizeyde farklilik gozlenmemesine ragmen, iigiincli oturumdan itibaren katilimcinin
oyunundaki farkli oyun davranisi sayisinin artmaya basladigi gdzlenmistir. Birinci
katilimcinin baglama diizeyinde oyunlarindaki ¢esitlilik diizeyinin oldukca diisiik
oldugu gozlemlenirken, katilimcimnin uygulamanin sonunda oyunlarindaki c¢esitlilik
diizeyi yiiksek bir oranda arttig1 gdzlenmistir. ikinci katilmcinin uygulama siirecine
baslandiktan sonra ilk dort oturumda anlamli bir farklilik goériilmemis ancak daha
sonraki oturumlarda katilimcinin oyunlarindaki cesitlilik diizeyinde baslama diizeyine
oranla bir artis goriilmiistiir. Ikinci katilimcinin baglama diizeyinde oyunlarindaki
cesitlilik diizeyi diisiik seviyede iken, uygulamanin sonunda katilimecinin oyunlarindaki
cesitlilik diizeyinin yiikseldigi gdzlenmistir. Ugiincii katilimcinin uygulama siirecine
baslandiktan sonra oyun davranislarindaki cesitlilik diizeyi ilk oturumda hizli bir artis
gbstermis ve siirecin sonuna kadar artmaya devam etmistir. Uciincii katilimcinin
baslama diizeyinde oyunlarindaki ¢esitlilik diizeyinin diisiikk oldugu goriiliirken
uygulamanin sonunda katilimcinin oyunlarindaki ¢esitlilik diizeyinin ¢ok yliksek oranda
arttig1 gorlilmiistiir. Yapilan bu arastirmada elde edilen sonuglar her ii¢ katilimcinin da
nesnelerle oyunlarinda ¢esitlilik diizeyinin 6nemli Olglide arttifin1 gostermistir. Ancak
en anlamh artis iiciincii katilimcida gerceklesmistir. Ugiincii katilimecinin bilissel
becerilerinin daha iist diizeyde oldugu gozlemlenmis bu nedenle oyun becerilerindeki

daha yiiksek diizeydeki artigin tigiincii katilimcida oldugu diistintilmiistiir.
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Bu arastirmada oldugu gibi alan yazinda farkli tekniklerle yetersizlikten etkilenen
cocuklarin oyun becerilerini gelistirme arastirmalar1 yapilmistir (Hopper ve Wambold,
1978; Kohl, Beckman ve Swenson-Pierce, 1984; Skellenger ve Hill, 1994). Yapilan bu
caligmanin bulgular1 da alan yazindaki diger arastirmalarin bulgulan ile tutarlidir. Alan
yazinda var olan oyuna miidahale arastirmalarmin sonuglarinin genellikle olumlu
oldugu rapor edilmistir (Frey ve Kaiser, 2011; Lifter, 2005; Skellenger, Hill, 1994).
Frey ve Kaiser (2011), yetersizligi olan ¢ocuklarin nesnelerle oyun ¢esitliligini ve
oyunun karmasiklik diizeyini artirmak i¢in model olma ve genisletme teknigini
kullandiklar1 arastirmalarinda gelisimsel yetersizligi olan ii¢ cocukla g¢alismislardir.
Arastirmanin sonunda 1ii¢ c¢ocukta da nesnelerle oyun c¢esitliliginin ve oyunun
karmagiklik diizeyinin arttig1 bulgularina ulasmislardir. Hopper ve Wambold (1978),
yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarla yaptiklar1 bir ¢alismada, uygun oyun davranisina
model olma, fiziksel yardim ve uygun olmayan davranisa miidahale etme tekniginin
etkililigini denemis ve katilimci ¢ocuklarin oyuncaklarla bagimsiz olarak uygun oyun
davraniglarinda artis gézlemlemislerdir. Yine bir diger arastirmada Kohl, Beckman ve
Swenson-Pierce (1984) hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ii¢ ¢ocugun islevsel
oyuncak kullanimi becerilerini gelistirmek i¢in oyun sirasinda model esliginde
oyuncagin islevinin sézel olarak tanimlanmasi ve uygun oyun davranisi i¢in sozel
pekistire¢ sunma tekniklerini kullanmiglardir. Arastirmacilar da arastirma sonunda
katilimc1 cocuklarin oyun sirasinda oyuncagi islevine uygun olarak kullanma

diizeylerinde 6nemli 6l¢giide artis oldugunu gostermislerdir.

Arastirmada gorme engelli ¢ocuklarin oyunlarindaki ¢esitliligin artmasinda sézel
betimlemelerle genisletme tekniginin etkisinin yaninda katilimcilarin kazandiklari oyun
davraniglarin1 baska oyuncaklara genelleme becerileri de incelenmistir. Genelleme

verileri katilmeilarin - kendi  siniflarinda, sagaltim  oturumlarinda  kullanilan
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oyuncaklardan farkli oyuncaklar kullanilarak alinmistir. Katilimcilarin genelleme
verilerinde baslama diizeyinden daha fazla oyun cesitliligi sergiledikleri diger bir
deyisle baska oyuncaklara da genelleme yaptiklar1 goriilmiistiir. Arastirma
tamamlandiktan bes ay sonra toplanan izleme verilerinde ise birinci katilimcinin
sagaltim oturumlarindaki verilerden daha yliksek diizeyde oyun cesitliligi sergiledigi
goriilmiistiir. Ikinci katilimeinin izleme verilerinde sagaltim oturumlarindaki verilerle
ayni diizeyde oyun cesitliligi sergiledigi, lgilincii katilimeinin ise izleme verilerinde
sagaltim oturumlarindaki verilerden daha diisiik diizeyde oyun ¢esitliligi sergiledigi
gbzlenmistir. Ancak ii¢ katilimcimin da baslama diizeyi verilerinden daha yiiksek
diizeyde oyun ¢esitliligi sergiledikleri goriilmiistiir. U¢ katilimcinin da arastirmadan bes
ay sonra alinan izleme verilerinde kazandiklari oyun cesitliligi davranisini yiiksek
oranda koruduklar1 kaydedilmistir. Sonug¢ olarak soézel betimlemelerle genisletme
tekniginin nesnelerle oyunda oyun cesitliligini artirmada, kazanilan oyun davranislarin
baska oyuncaklara genellemede ve kazanilan davraniglari arastirma tamamlandiktan
sonra da siirdiirmelerinde etkili oldugu gozlenmistir.

Bu arastirmanin bulgular1 alanyazinda yapilan benzer diger caligmalarin
bulgular1 ile uyumludur. Bu aragtirmaya benzer sekilde Frey ve Kaiser (2011) de
yetersizlikten etkilenmis iic c¢ocugun oyunlarindaki g¢esitliligi ve oyunlarinin
karmasiklik diizeyini artirmak i¢in genisletme ve model olma teknigini uygulamislardir.
Aragtirmanin  sonucunda katilimcilarin - oyunlarindaki c¢esitlilik ve karmasiklik
diizeyinde artis oldugu, katilimci ¢ocuklarin arastirmacilar tarafindan yapilan
genisletmeleri taklit ettikleri bulgularina ulagsmislardir. Ancak bu arastirmadan farkl
olarak Frey ve Kaiser (2011)’ in arastirmasinda yetersizlikten etkilenen katilimci

cocuklarin yalnizca uygulamada kullanilan oyuncaklarla oyunlarinda c¢esitlilik ve
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karmasiklik diizeyinde anlamli bir artis oldugu, farkli oyuncaklara genellemelerinde ise
anlaml bir farklilik olmadig1 gbézlenmistir.

Yapilan bu arastirmanin bulgular1 igerisinde katilimci gocuklarin nesnelerle
oyunlarindaki ¢esitliligin yani sira arastirmacinin uygulama sirasinda her bir oturumda
yaptig1 genisletme sayisi ve katilimci cocugun yaptigi taklit sayilar1 da kaydedilmis ve
kodlanmistir. Gorme engelli katilime1 ¢ocuklarin tiim uygulama siireci boyunca
ortalama taklit diizeyleri tiim katilimci ¢ocuklar i¢in gozlenmistir. Arastirmada birinci
ve iiglincii katilmeinin genisletmeleri daha fazla taklit ettikleri tespit edilmistir. ikinci
katilimcinin ise diger iki katilimciya gore genisletmeleri daha diisiik oranda taklit ettigi
goriilmekle birlikte {i¢ katilimc1 da genel anlamda genisletmeleri yiliksek oranda taklit
etmislerdir. Arastirmanin sonucunda goérme engelli katilimcilarin, arastirmaci tarafindan
yapilan genisletmeleri olduk¢a yiiksek diizeyde taklit ettikleri g6zlenmistir. Arastirmact
tarafindan yapilan genisletmelerin katilimer cocuklar tarafindan taklit edilmedigi
durumlarda ise cocuklarin oyunla iligkili daha farkli bir oyun davranisi gelistirip
oynadiklar1 dikkat cekmistir. Ornegin katillmci ¢ocuk araba siirme davranist
gosterdiginde ve arastirmaci “Haydi arabayla parka gidelim” dediginde katilimci ¢ocuk
“Benim arabam kaza yapt1” diyerek farkli bir oyun davranis1 sergilemistir. Yapilan bu
aragtirmanin sonuglari, uygulanan sagaltimin katilimer ¢ocuk arastirmacinin yaptigi
genisletmeyi taklit etmese de c¢ocugun farkli bir oyun davranisi gelistirmesini

destekledigini gostermistir.

Bu arastirmada genisletme tekniginin, katilimecilarin nesnelerle oyununda oyun
cesitliligine olan etkisinin yaninda oyunun karmasiklik diizeyine olan etkisi de
incelenmistir. Cocuklarin oyun karmasiklik diizeyi li¢ kategoriye ayrilarak kodlanmistir:
Islevsel olmayan oyun, islevsel oyun, sembolik oyun (Frey ve Kaiser, 2011). Gérme

engelli birinci katilimci nesnelerle oyunda baslangigta yiiksek diizeyde islevsel olmayan
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oyunlar sergilerken uygulama ile beraber katilimci ¢ocugun islevsel olmayan oyun
davraniglarinda ciddi bir diisiis gdzlenmis islevsel oyun davranislar artmistir. Birinci
katilimcinin nesnelerle oyununda en ¢ok sembolik oyun kategorisinde artis goriilmiistiir.
Gorme engelli katilimcinin arastirmanin sonunda nesnelerle oyunlarindaki karmasiklik
diizeyinde anlamli bir artis oldugu gozlenmistir. Ikinci katilimcinin nesnelerle oyununda
uygulamadan 6nce yiiksek diizeyde islevsel olmayan oyun davranmiglart gézlenirken
uygulama ile beraber katilimci ¢ocugun islevsel olmayan oyun davraniglar1 anlamli bir
diisiis gostermistir. Gorme engelli ikinci katilimemin uygulama ile beraber islevsel oyun
davraniglarinda da diislis gézlenmis, katilimci ¢ocugun oyunlarinda daha ¢ok sembolik
oyun davranislart sergiledigi gozlenmistir. Arastirmanin sonunda ikinci katilimeinin
nesnelerle oyunundaki karmasiklik diizeyinde artis oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Ugiincii katilimcinm oyun karmagsiklik diizeyinin baslama diizeyi oturumlarinda diger
iki katilimcidan daha yiiksek diizeyde oldugu goriilse de uygulamadan Once igciincii
katilimcr da iglevsel olmayan oyun davranislari sergilemistir. Ancak uygulama ile
beraber katilimec1 c¢ocugun islevsel olmayan oyun davraniglar1 tamamen ortadan
kalkmistir. Gérme engelli katilimci ¢ocugun islevsel oyun davraniglart da azalmis
bunun yerine sembolik oyun davranislar1 artmistir. Ugiincii katilimeinin sembolik oyun
davraniglarinda ¢ok yiiksek bir artis gézlenmis, katilime1 ¢ocugun uygulamanin sonunda
oyunlarinin karmagiklik diizeyinin yiikseldigi gézlenmistir.

Yapilan bu arastirmanin sonuglari sagaltim sonrasinda her {i¢ katilimcinin da
nesnelerle oyunlarindaki karmasiklik diizeyinde anlamli bir artis oldugunu gostermistir.
Yapilan benzer bir arastirmada Skellenger ve Hill (1994), 6gretmen ¢ocuk ortak oyun
miidahalesinin goérme engelli ii¢ ¢ocugun hedef oyun davraniglarinin sayisini ve
cesitliligini artirmaya yonelik etkilerini incelemislerdir. Yapilan bu c¢alismada

arastirmacilar ¢ocugun oyununa sozel destek saglamak, uygun oyun davranislarina
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model olmak ve oyun arkadasi olarak oyuna katilmak gibi yonlendirici olmayan
stratejiler kullanmiglardir. Arastirmanin sonunda her ii¢ ¢ocugunda oyun davranislarinin
uygulanan miidahale ile gelistigi bulgularina ulasmislardir. Hem yurt disinda hem de
Tirkiye’de konuyla ilgili ¢alismalarin siirliligr gézoniinde bulunduruldugunda gérme
engelli ¢ocuklarin oyun davraniglar g¢esitliliginin ve karmasikliginin genisletme teknigi
ile desteklenebilecegini gosteren bu ¢alisma oldukca 6nemlidir.

Gorme engelli katilimeilarin oyun ¢esitliligini ve oyunun karmasik diizeyini
artirmak amaciyla yapilan bu arastirmada arastirmaci, gérme engelli katilimci
cocuklarin oyunlarina katilmis, oyun etkinlikleri sirasinda c¢ocuklarin  oyun
davraniglarina yeni oyun davranislari ekleyerek dogal bir bi¢imde katilimci ¢ocuklarin
oyun becerilerini desteklemistir. Gorme engelli katilimc1 ¢ocuklar arastirmaci tarafindan
genisletilen yeni oyun davraniglarini taklit etmislerdir. Yeni 68renilen oyun davraniglari
cocuklarin ilgisini ¢ekmis, goérme engelli katilimer ¢ocuklar keyif alarak oyun
etkinliklerini siirdiirmiislerdir. Boylelikle goérme engelli katilimci ¢ocuklarin oyun
becerileri dogal oyun ortaminda, yapay pekistireglere ihtiya¢ duyulmadan dogal bir
bigimde desteklenmistir. Alanyazinda yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyun
becerilerini desteklemek i¢in ¢esitli yontem ve teknikler kullanilmistir (Frey ve Kaiser,
2011; Hopper ve Wambold, 1978; Kohl, Beckman ve Swenson-Pierce, 1984; Skellenger
ve Hill, 1994). Bu arastirmada uygulanan genisletme teknigi, davranis¢i yaklasim ve
etkilesime dayali yaklasimin 6nemli 68elerini birlestirerek uygulanan hibrit 6gretim
tekniklerindendir. Genisletme teknigi uygulanirken davranis¢r yaklasim gibi gérme
engelli katilimecilarin halihazirda sahip oldugu beceri diizeyinin bir iist seviyesindeki
beceriyi 6gretmek amaclanmis ancak uygulama, ¢ocuklarin oyun etkinlikleri sirasinda
dogal etkilesim igerisinde gerceklesmis ve ¢cocuklarin oyun becerileri yapay bir 6gretim

ve yapay pekistirecler kullanilmadan etkilesime dayali yaklagimlarda oldugu gibi dogal
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ortamlar kullanilarak, ¢ocugun baslattig1 etkinlikler temel alinarak ve dogal etkilesimsel
firsatlardan yararlanilarak desteklenmistir. Dogal oyun etkilesimi sirasinda ¢ocuklar
yeni oyun davraniglart 6grenmis, yeni 0grenilen oyun davraniglart ¢ocuklarin ilgisini
cekmis ve gorme engelli katilimer ¢ocuklar keyif alarak oyun etkinliklerini
sirdiirmiiglerdir. Boylelikle gorme engelli katilimc1 ¢ocuklarin oyun becerileri dogal

oyun ortaminda dogal bir bi¢imde desteklenmistir.

Bu arastirmada arastirmaci, ¢ocuklarin islevsel oyun, sembolik oyun gibi farkli
oyun diizeylerini destekleyebilecek nitelikte cok sayida ve ¢esitli oyuncaklar kullanarak
oyun ortamini zenginlestirmistir. Arastirmacit oyun arkadasi olarak gorme engelli
katilimc1 ¢ocuklarin oyunlarina katilmis genisletme teknigiyle dogal oyun ortaminda
katilimc1 ¢ocuklarin oyun becerilerini desteklemistir. Oyun ortaminin zenginlestirildigi
ve arastirmacinin oyun arkadasi olarak gorme engelli ¢ocuklarin oyunlarina katildigi
aragtirmanin sonunda, genigletme teknigiyle dogal bir sekilde gérme engelli ¢ocuklarin
oyunlarmin ¢esitlilik ve karmagiklik diizeyinin arttigi sonucuna ulasilmistir. Gorme
engelli ¢ocuklarla yapilan bazi arastirmalar, gérme engelli ¢ocuklarin oyun siiresince
sosyal ve sembolik oyuna daha az vakit ayirdiklarini, tekrarlayan duyusal-motor oyun
davraniglar sergilediklerini gostermistir (Hughes, Dote-Kwan ve Dolendo, 1998; Olson,
1983; Tait, 1972). Arastirmacilar bu farkliliklarin sadece gorme engelinden
kaynaklanmadigini belirtmisler, zenginlestirilmis oyun ortamina sahip olmanin, oyun
aktivitelerinde bulunmak i¢in ¢oklu firsatlar sunulmasmin ve oyun arkadaslar ile
cocuklar arasindaki pozitif uyumun kritik 6nemine dikkat ¢ekmislerdir (Gerhardt, 1982;
Olson, 1983; Recchia, 1997; Schneekloth, 1989; Skinner, Buysse ve Bailey, 2004).
Alan yazindaki oyunla ilgili aragtirmalarda oldugu gibi bu arastirmanin sonuglar1 da
yetersizlikten etkilenen ¢ocuklara firsatlar sunuldugunda oyun becerilerinin gelistigini

gostermistir.
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So6zel betimlemelerle genisletme teknigi uygulanarak, gérme engelli katilimei
cocuklarin oyun becerilerinin yapay pekistirecler kullanilmadan, ¢ocuklarin da keyif
aldig1 dogal oyun ortaminda desteklendigi bu arastirmanin sonuglari, gérme engelli
katilime1 c¢ocuklarin  nesnelerle oyunlarindaki c¢esitlilik diizeyinin ve oyunlarinin
karmasiklik diizeyinin belirgin diizeyde yiikseldigini ortaya koymustur. Oyun etkilesimi
cocuklarin gelisimini desteklemede en uygun dogal baglamlardir. Cocuklar oyun
strasinda mutludurlar, oyun sirasinda oyun oynamaya motive olurlar (Ozdemir, 2011).
Bu arastirmada oyun sirasinda dogal etkilesimler firsat olarak kullanilmistir.
Arastirmact oyun etkinligi sirasinda ¢ocugun hali hazirda sahip olmadigi bir oyun
davranigina genisletme yaparak model olmustur ve ¢ocugun bu oyun davranisim1 dogal
oyun etkilesimi icerisinde sergilemesini genisletme teknigi ile desteklemistir. Dogal
etkilesim icerisinde ¢ocuk model olunan davranisi taklit edip bir iist oyun davranisi
sergilendiginde oyun tekrardan kurtulmus ve c¢ocuklarin oyuna daha aktif katildiklar
gozlenmistir. Cocuk oyuna aktif katildiginda ise oyun etkilesimi c¢ocuk icin dogal
pekistireg olmakta ve yapay pekistireclere gerek kalmamaktadir (Ozdemir, 2011).
Boylece Ogretmenler genisletme teknigi ile ¢ocuklarin keyif aldiklar1 dogal oyun
ortamlar1 saglayarak oyun becerilerinde sembolik oyun gibi iist gelisimsel becerileri
destekleyebileceklerdir. Boylelikle oyun becerilerinin  desteklenmesi araciligiyla
yetersizlikten etkilenen cocuklarin diger gelisim alanlari da desteklenecektir. Nitekim
pek ¢ok arastirma oyunlarin ¢ocuklarin farkli gelisim alanlarii destekledigini ortaya
koymustur (Bergen, 1988; Goncu, 1993; Herzka, 1986; Johnson, Christie ve Yawkey,
1987; Pelligrini, 1982). Arastirmalar oyunun ¢ocuklarin dil ve iletisim, bilissel, sosyal
ve motor gelisimlerini desteklemek i¢in firsatlar olusturdugunu vurgulamaktadir

(Feitelson ve Ross, 1973; Frost ve Klein, 1979; Garvey, 1977; Jones, 2000; Newcomer
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ve Morrison, 1974; Piaget, 1952; Poyraz, 2003; Singer ve Singer, 1998; Vygotsky,

1967; Weininger, 1979; Yavuzer, 2003).

Arastirmaci genisletme teknigini uygularken gérme engelli katilimc1 ¢ocuklarin
oyuncaklara erisimini saglamak i¢in tiim oyuncaklar1 sirasiyla, c¢ocuklarin
dokunmalarimi saglayarak, oyuncaklarin isimlerini sdyleyerek ve yerlerini belirterek
cocuklara tanitmigtir. Aragtirmaci oyun etkinlikleri sirasinda farkli oyuncaklarla farkli
yeni oyun davraniglarina model olarak gorme engelli katilimci ¢ocuklarin oyun
becerilerini desteklemistir. Arastirmanin basinda gorme engelli katilimci ¢ocuklarin
daha az oyuncakla daha az oyun ¢esitliligi sergiledigi gozlemlenirken, aragtirmanin
sonunda katilime1 ¢ocuklarin daha ¢ok ¢esitlilikte oyuncakla oynadiklar1 ve daha ¢esitli
oyun davraniglart sergiledikleri goriilmiistiir. Yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyun
becerilerini inceleyen arastirmalar, yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyunlarinin hem
cesitlilik diizeyi agisindan hem de karmasiklik diizeyi agisindan normal gelisim gdsteren
akranlarindan farklilagtigin1 gostermektedir (Linder, 1994). Yapilan bir arastirma da
(Recchia, 1987) gorme engelli cocuklarin genellikle nesnelere erisme ya da kesfetmede
yetersizlik sergilediklerini ortaya koymustur. Bu nedenle gérme engelli g¢ocuklar
oyuncaklarin ne olduklar1 ve nerede olduklariyla, onlarla neler yapabilecekleri ile ilgili

destege ihtiya¢ duyabilmektedirler.

Bu arastirmada, uygulama sirasinda arastirmaci yaptigi tim oyun davranislarini
katilimer ¢ocuklarin dili anlama diizeylerine dikkat ederek betimlemistir. Gorme engelli
cocuklara yapilan miidahale g¢alismalarinda yapilan etkinliklerin sézel olarak ifade
edilmesi dikkat edilmesi gereken 6nemli bir husustur (Rettig ve Salm, 1992). Gorme
engelli cocuklar gérme girdisinin smirlilig1 nedeniyle g¢evrelerindeki kisileri model
almada smirliliklar sergiledikleri i¢in, gorme engelli ¢ocuklara yapilan miidahale

calismalarinda betimsel ifadeler oldukga onemli bir yere sahiptir. Nitekim Rettig ve



77

Salm (1992)’1in Onerdigi géorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini gelistirebilecek
miidahale stratejilerinden biri betimsel ifadelerdir. Yapilan etkinliklerin ¢ok basit
ifadelerle sozel olarak betimlenmesi gorme engelli ¢ocuklarin yapilan etkinlikleri

kavrayabilmelerini kolaylastiracaktir (Ozdemir, 2011).

Yapilan bu arastirmada arastirmaci katilimei ¢ocuklarin oyunlarma bir oyun
arkadas1 olarak dahil olmus, oyunlarimi izlemis ve oyunlariyla ilgili yeni bir oyun
davranis1 ekleyerek oyunlarint genisletmistir. Calismanin sonunda goérme engelli
katilimc1 ¢ocuklarin  oyunlarindaki g¢esitliligin ve karmasiklik diizeyinin arttig1
gbzlenmistir. Calismalar sirasinda ¢ocuklarin, aragtirmacinin genisletme yapmadigi
davraniglart da sergiledigi dikkat cekmistir. Gorme engelli katilime1 ¢ocuklarin
uygulamadan o6nce sergilemedigi, ilerleyen uygulama oturumlarinda kendiliginden
sergiledikleri yeni oyun davramiglar1 gozlenmistir. Bu arastirmanin sonuglari
yetersizlikten etkilenen ¢ocuklara firsatlar sunuldugunda ve yeni oyun davranigslari igin
tesvik edildiginde oyun becerilerinin gelisecegini gostermektedir. Bu bulguyu destekler
nitelikte, farkli oyun ortamlarinda gorme engelli ¢ocuklarin oyun davraniglarim
inceleyen arastirmalarin pek ¢ogu kaynastirma ortaminda egitim goéren gorme engelli
cocuklarin oyunlarmin yalnizca engelli 68rencilerin bulundugu siiflarda egitim goren
akranlarinin oyunlarina gore daha iyi diizeyde oldugunu ortaya koymustur (Bray ve
Cooper, 2007; Ozdemir, Giirel ve Kiigiikdzyigit, 2011). Arastirmalar gérme engelli
cocuklarin oyunlarinin gelismesi i¢in ¢ocuklara daha fazla firsat sunulmasinin 6nemine
isaret etmekte ve ¢ocuklarin daha fazla tesvik edilmeye ihtiya¢c duyduklarini

gostermektedir (Bray ve Cooper, 2007; Ozdemir, Giirel ve Kiigiikozyigit, 2011).

Farkli sagaltim teknikleri uygulanarak yetersizlikten etkilenen ¢ocuklarin oyun
davraniglarin1 gelistirme arastirmalar1 yapilmigtir (Hopper ve Wambold, 1978; Kohl,

Beckman ve Swenson-Pierce,1984; Skellenger ve Hill, 1994). Gérme engelli ¢ocuklar
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gorsel uyaran simirhiliklart nedeniyle genellikle g¢evrelerindeki gorsel ipuglarindan
yararlanamamakta ve cevredeki kisileri model alamamaktadirlar (Ozdemir, 2011). Bu
nedenle oyun gelisimleri icin ek bir destege gereksinim duyabilmektedirler. Bu ve
benzeri arastirmalarin gérme engelli ¢ocuklarin ailelerine ve 6gretmelerine 11k tutmasi,
gorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerinin desteklenerek normal gelisim gosteren
akranlar1 ile uyumlarinin artirilmasi ve boylelikle gelisimlerinin desteklenmesi miimkiin

olacaktir.

Ozetle; genisletme tekniginin gorme engelli ¢ocuklarin nesnelerle oyununda
cesitlilik ve karmasiklik diizeyini artirmadaki etkilerini inceleyen bu arastirmanin
bulgulari, aragtirmaya katilan her ii¢ katilimcinin oyun davranislarinin gesitliliginde ve
oyun karmasiklik diizeylerinde, uygulanan genisletme sagaltimi sonucunda yiiksek
diizeyde artis oldugunu gostermistir. Genisletme tekniginin oyun cesitliligini artirma
tizerinde en yiiksek etkisi ise tigiincii katilimcida gergeklesmistir. Calisma bittikten bes
ay sonra yapilan izleme verileri de ¢ocuklarin kazandiklar1 oyun davranislarin
koruduklarimi gdstermistir. Yapilan benzer arastirmalarin sonucunda da yetersizlikten
etkilenen ¢ocuklara bir miidahale yontemi uygulandiginda ¢ocuklarin oyun becerilerinin
gelistigi gozlenmektedir (Frey ve Kaiser, 2011; Lifter, 2005; Skellenger ve Hill, 1994).
Bu arastirmanin sonuglar1 da diger llkelerde yapilan diger arastirmalarin bulgularimi
desteklemektedir. Alan yazinda, yetersizlikten etkilenen gocuklarm oyun becerilerini
destekleme {iizerine yapilacak ¢ok sayida arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Farkli
deneysel yontemlerle yapilacak arastirmalardan elde edilecek bulgularla gérme engelli
cocuklarin ve yetersizlikten etkilenen diger ¢ocuklarin oyun becerilerini destekleyecek
etkili tekniklerin saptanmasi, gelistirilmesi ve uygulanmasi, boylelikle gorme engelli ve
yetersizlikten etkilenen diger c¢ocuklarin oyun becerilerinin ve gelisimlerinin

desteklenmesi miimkiin olacaktir.
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5.2.ONERILER

Arastirma siirecinde karsilasilan sorunlar ve ilgili literatiir g6z oniine alindiginda

gelecekte yapilacak arastirmalara ve uygulamalara yonelik su oneriler getirilebilir.

5.2.1.11eri Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmada tek denekli deneysel desenlerden g¢oklu baslama deseni
kullanilarak genisletme tekniginin gérme engelli ¢ocuklarda nesnelerle oyun ¢esitliligini
ve karmagikligini artirma {izerindeki etkililigi degerlendirilmistir. Ileri arastirmalarda
daha fazla katilimci ile kontrol gruplu deneysel desenler kullanilarak genisletme
tekniginin etkililigi incelenebilir.

2. Bu arastirmada genisletme tekniginin gdrme engelli cocuklarin oyun
becerileri iizerine etkisi incelenmistir. ileri arastirmalarda farkli yetersizlige sahip
cocuklarla genisletme tekniginin oyun becerileri lizerine etkileri incelenebilir.

3. Bu arasgtirmada genisletme tekniginin goérme engelli cocuklarin oyun
becerileri iizerine etkisi incelenmistir. Ileri arastirmalarda aym teknigin sosyal etkilesim,
dil ve iletisim becerileri lizerine etkileri incelenebilir.

4. Bu aragtirmada arastirmaci tarafindan genisletme tekniginin gérme engelli
cocuklarm oyun becerileri iizerine etkisi incelenmistir. ileri arastirmalarda anne baba
veya 6gretmen egitimi aracilifiyla genisletme tekniginin etkililigi incelenebilir.

5. Bu aragtirmada arastirmaci tarafindan genisletme tekniginin gérme engelli
cocuklarin oyun becerileri tlizerine etkisi incelenmistir. Arastirmanin sonunda
genisletme tekniginin gérme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini gelistirdigi sonucuna
ulasilmustir. ileri arastirmalarda sosyal gecerlilik bulgular1 da incelenebilir.

5.2.2.Uygulamalara Yonelik Oneriler

1. Bu aragtirmanin sonuglari, dogal oyun etkilesimi firsatlarinin kullanildig:

genisletme tekniginin gorme engelli cocuklarin oyun becerilerini destekledigini
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gostermistir. Bu nedenle gérme engelli ¢ocuklarla calisan uygulamacilarin ¢ocuklarin
gelisimini desteklemek icin oyun gibi dogal etkilesimsel firsatlar olusturarak sozel
betimlemeler ile genisletme teknigini kullanmalar1 onerilir.

2. Aileler ve Ogretmenler oyun genisletmeleri, oyun taklitleri hakkinda
bilgilendirilerek ¢ocuklarin oyun gelisimlerini desteklemeleri saglanabilir.

3. Gorme engelli ¢ocuklarin okul Oncesi donem egitimi programlarina oyun
becerilerinin desteklenmesi dahil edilebilir.

4. FErken miidahale programlarinda gérme engelli c¢ocuklarin oyun

davraniglarinin degerlendirilip desteklenmesine yer verilmelidir.
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EKLER

(EK-1)

Oyuncak Setleri

1. Oyuncak Seti: Bebek, battaniye, tarak, ¢anta, telefon, i¢ ice gegen kaplar

2. Oyuncak Seti: Mutfak geregleri, sebzeler ve masa ortiisii, kabin iginde boncuklar
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3. Oyuncak Seti: itfaiye araci, polis arabasi, kii¢iik arabalar, kamyon, helikopter,
tamir seti, bloklar ve ¢iftlik hayvanlari

Genelleme Oturumlar1 Oyuncak Seti: igne, steteskop, meyveler, bulasiklik seti, cay seti,
ucak, kepce, traktor, ambulans ve otobiis
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(EK-2)
UYGULAMA GUVENIRLIGi GOZLEM FORMU
PLANLANAN ARASTIRMACI GOZLENEN ARASTIRMACI
DAVRANISI DAVRANISI
OGRETIM ASAMALARI UYGULANDI UYGULANMADI

1.Oyuncaklar “U” seklinde dizilir.

2. Birinci oyuncak setindeki bebek,
battaniye, tarak, ¢anta, telefon, i¢ i¢e gecen
kaplar ¢cocugun sol tarafinda kalacak
sekilde dizilir.

3. Ikinci oyuncak setindeki mutfak
gerecleri, sebzeler ve masa Ortiisii, kabin
icinde boncuklar ¢cocugun karsisina gelecek
sekilde dizilir.

4. Ugiincii oyuncak setindeki itfaiye aract,
polis arabasi, kiiciik arabalar, kamyon,
helikopter, tamir seti, bloklar ve ¢iftlik
hayvanlar1 cocugun sag tarafinda kalacak
sekilde dizilir.

5. Cocuk oyuncaklarin yanina getirilir ve
arastirmaci “burada ¢ok giizel oyuncaklar
var, simdi sana onlarin neler oldugunu
sOyleyecegim ve sonra birlikte oyun
oynayacagiz” der.

6. Arastirmaci oyuncaklari tek tek cocugun
eline verip incelemesini saglarken
oyuncagin ismini soyler.

7. Arastirmact dnce ¢ocugun liderligini
takip eder, cocugun oyunu baglatmasini
bekler.
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8. Aragtirmaci cocugun oyun davraniglarinin
aynisini tekrarlar (aynalama yapar).

9. Arastirmaci, cocugun oyun davraniginin
ardindan, oyun sirasina uygun yeni bir
davranig ekleyerek cocugun oyun davranigini
genisletir.

10. Aragtirmaci cocugun davranisini ve
kendisinin genigletme yaptig1 davranist sozel
olarak betimler.

11. Aragtirmaci genisletme ve sozel ifadeyi
gerceklestirdikten sonra ¢ocugu izler, ¢ocuk
materyallerle oynamazsa arastirmaci cocugun
oyuna baglamasi 3 sn. bekler.

12. Cocuk 3 sn. icinde genisletme yapilan
davranigi sergilemezse arastirmaci genislettigi
oyun davranisi i¢in ¢ocuga fiziksel olarak
model olur.

13. Arastirmact model oldugu eylemi sozel
olarak betimler.

14. Arastirmaci uygulamanin sonunda ¢gocugu
“aferin oyuncaklarla ¢ok giizel oyunlar
oynadin, benimle oyun oynadigin i¢in
tesekkiir ederim” diyerek sozel olarak
pekistirir.




