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OZET

PROBLEME DAYALI OGRENMENIN OGRENCILERIN AKADEMIK
BASARILARINA, YARATICILIKLARINA VE TRANSFER BECERILERINE
ETKISi

COBAN, Burcu
Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Bilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Ebru KILIC CAKMAK
Subat - 2014,155 Sayfa

Bu aragtirmanin amaci, probleme dayali d6grenmenin Ogrencilerin akademik
basarilarina, yaraticiliklarina ve transfer becerilerine etkisini incelemektir. Aragtirmada
Ontest-sontest yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin bagimsiz degiskeni,
probleme dayali Ogrenme yontemidir. Arastirmanin bagimli degiskenleri ise
ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersi basarilari, yaraticiliklar1 ve transfer
becerileridir. Arastirma, 2012-2013 bahar doneminde Mehmet Riistii Uzel Teknik ve
Endiistri Meslek Lisesi’nin 10/A ve 10/B smifinda 6grenim goren 57 Ogrenci ile
gerceklestirilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak akademik basari testi,
yaraticilik Olgegi, transfer beceri testi ve probleme dayali 6grenme materyalleri
kullanilmistir. Arastirmanin alt problemlerinin ¢oziimlenmesinde; tek yonlii varyans
analizi (ANOVA), tekrarli 6l¢iimler i¢in iki faktorliit ANOVA ve tek faktorlii kovaryans
analizi (ANCOVA) yapilmis; frekans, ylizde, aritmetik ortalama ve standart sapma
degerleri kullanilmistir.

Arastirmanin bulgulart incelendiginde, deney grubu o&grencilerinin sontest
akademik basar1 puan ortalamasi 68.05 iken kontrol grubu Ogrencilerinin sontest
akademik basar1 puan ortalamas1 61.70 oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin akademik
basar1 puanlar1 deney grubunun lehine anlamli bir farklilik gdstermistir [F(;.54=5.07,
p<.05]. Ogrencilerin yaraticilik dlgedi sontest toplam puanlari grup (deney-kontrol)
degiskenine gore anlamh bir farklihk gostermemistir [F(.s5y = 2.00,p>.05)].
Ogrencilerin transfer testi sontest puanlart grup (deney-kontrol) degiskenine gore

anlaml1 bir farklilik gostermemistir [F(j.54=.09, p>.05)].
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Gorligmelerden elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda 6grencilerin
probleme dayali 6grenme yontemine iligkin olumlu goriislere sahip oldugu ifade

edilebilir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi ve Iletisim Teknolojisi, Probleme Dayali Ogrenme,

Akademik Basari, Yaraticilik, Transfer Becerileri.
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ABSTRACT

THE EFFECTS OF PROBLEM BASED LEARNING TO SUCCESS,
CREATIVITY AND TRANSFER SKILLS OF THE STUDENTS

COBAN, Burcu
Master of Science, Department of Computer Education and Instructional
Technology
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Ebru KILIC CAKMAK
Ankara — 2014, 155 Pages

The aim of this research is to investigate the effects of problem-based learning
activities on students’ achievements, creativity and transfer skills. In this research pre-
test post-test quasi-experimental design was used. The independent variable of the
research is problem-based learning. Also the dependent variables of the research are
students’ Information and Communication Technologies course achievements,
creativitiy and transfer skills. The research was conducted on 57 students studying 10/A
and 10/B classes at Mehmet Riistii Uzel Technical and Industrial Vocational High
School in 2012-2013 spring term. In the research academic achievement test, creativitiy
scale, transfer skill test and problem-based learning materials were used as data
collection tools. In order to solve the sub problems of the research, one-way analysis of
variance (ANOVA), twoway analysis of variance (repeated measures) and oneway
analysis of covariance (ANCOVA) were applied; the values of frequency, percentage,
mean and standard deviation were used.

The mean of the academic achievement scores of students of the experiment
group were 68.05 while the mean of the academic achievement scores of students of the
control group were 61.70. Academic achievement scores of the students showed that
there was a meaningful difference in the favor of experiment group [F(j.s4= 5.07,
p<.05]. On the other hand, no meaningful differences were found on the students’ post-
test total scores of creativitiy scale of both groups [F(i.s4) = 2.00, p>.05)] or on the
transfer skill test averages [F(i.s4)= .09, p>.05)].

After assessment of qualitative data, it can be said that students have positive

opinions about problem-based learning.

Keywords: Problem Based Learning, Academic Achievement, Creativitiy,

Transfer Skills.
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BOLUM I
GIRIS

Bu boéliimde arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, siirliliklar1 ve temel

kavramlarin agiklamalari verilmektedir.

1.1.Problem Durumu

21. yiizyilin isletmelerinde ve organizasyonlarinda ¢alistirilmak iizere igverenler
tarafindan aranan bireylerin, sanayi doneminde oldugu gibi sadece kendilerine verilen
isleri yapan degil, yaratic1 diisiinen ve karar verme becerisine sahip Oncelikli kisiler
olmalar1 beklenmektedir. islevsiz, diizenlenmemis ve egitilmemis bir diisiinme sistemi
zaman ve enerji kaybiyla birlikte hem bireyde hem de bireyin bulundugu organizasyon
acisindan engellenmislik duygusu yaratmaktadir (Celuch and Slama, 1999). Bu a¢idan
bakildiginda bilgi toplumunda yasayan ve yetisen bireylerin bilgiye ulagsma, diizenleme,
degerlendirme, sunma, aktarma ile gelisen teknolojiyi kullanabilme becerisine sahip
olmalarini, yaratict diisiinme, problem c¢ozme, grupla c¢alisma gibi yeterliliklerle

donatilmalarin1 gerekmektedir.

Mesleki ve teknik liselerde ise, mezunlarin yarisindan daha fazlasi, mezun
olduklar1 programlarla ilgisiz alanlarda istihdam edilmektedirler. Ogrenciler ayri
disiplinlerde ve mesleklerde 6grendigi bilgileri, yasamdaki karmasik problemlerin
¢Oziimiine uygulayamamakta, genel bilgi derslerinde kazanilan kavramlar is yasamina
ve giinliik yasama aktarmada yetersiz kalmaktadirlar (Mesleki Egitimde Fizibilite
Calismasi, 1997). Egitimin kalitesini artirmak, mesleki egitim géren 0grencilerin meslek
yasamlarinda bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT) becerilerini kullanarak ekonomik
verimliliklerini artirmalarin1 saglamak ve is hayatina uygun bireyler yetistirmek
amaciyla mesleki egitime yeni bakis agilarinin getirilmesi gerekmektedir. Siirekli

mesleki egitim ve hayat boyu edinilen bilgi ve becerilerin gelistirilmesi ilkesinden



hareket ederek, o6zellikle teknolojik ve ulusal veya iilkeler aras1 kurumsal degisiklikler

biitiinlestirilmeli, egitimin kalitesi artirtlmalidir.

Milli Egitim Bakanligi, 2005 yilinda yaptig1 degisiklik ile hazirlanan
Ortadgretim Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersi dgretim programi, 2006-2007 6gretim
yilindan itibaren tiim yurtta uygulanmaya baslamustir. BIT dersi, Talim Terbiye Kurulu
Baskanligr (2005) tarafindan belirtildigi gibi; Ogrencilere bilgisayarla ilgili temel
kavramlar1 agiklamayi, bilgisayar1 kullanmay1r ve yonetmeyi, kelime islemciyi,
elektronik tablolamayi, sunu programini, veri tabani uygulamalarini, interneti

kullanmay ve BIT becerilerine sahip olmay1 6gretmeyi amaglayan bir derstir.

Dersin genel kazanimlari ise;

e Bilgiye ayirt edici bigimde ulasma, arastirma, analiz etme, paylasma ve
yaratici bigcimde sunabilme,

e Farkl toplum ve kiiltiirdeki insanlarin diisiince ve deneyimlerine bilgi ve
iletisim teknolojisi kullanarak hizli bir sekilde ulasabilme,

e Bireysel kararlar verebilme ve bagimsiz diisiinebilme,

e Bilgi ve iletisim teknolojisini evde, is yerinde, su anda ve gelecekteki
etkinliklerde nerede ve ne zaman kullanacaklarini ayirt edebilme

becerilerini gelistirme olarak belirtilmistir.

Yeni 6gretim programinda yapilandirmaci 6grenme yaklasimi temel alinmis, bu
yaklasimin geregi olarak 6grenci merkezli egitim, 6grenmeyi 6grenmenin esas oldugu,
her 6grencinin farkli zaman, tarz ve hizda Ggrenebilecegi ilkesine dayali, diisiinme
becerilerini gelistirmenin yaratici diislinceyi de gelistirdigini kabul eden bir yaklasimdir.
Bu yaklagima gore; 6grencilerin zor anlarda isabetli kararlar alip uygulamaya ge¢cmesi,
yaratici diistinmesi, problem ¢ozme yeterligine sahip olmasi, igbirligine yatkin olmasi,
kendi kendini yonetebilmesi beklenmektedir. Ogretim programlarindaki bu
degisikliklere paralel olarak farkli 6gretim yaklagimlarimi da uygulamasi bir
zorunluluk olarak ortaya ¢ikmaktadir. Yapilandirict 6§renme yaklasimi ¢ergevesinde
Ogrenenin merkeze alindig, arastirma ve incelemeye agirlik veren 6grenenlerin bireysel

ya da grupla calisabilecekleri bir ortam olusturulmasi gerekmektedir.



Probleme dayali 6grenme (PDO) 6grenciyi gercek yasamda karsilasabilecegi iyi
yapilandirilmamig bir problemle karsi karsiya getirerek, gereksinim duyabilecegi
kaynaklar1 ve rehberligi saglayarak, 6grencinin derinlemesine diisiinmesini boylece
konuyu problem ¢dzme siireci i¢cinde kendi kendine 6grenmesini ayrica problem ¢ozme
becerilerini de kazanmasini saglamay1 hedefleyen bir yontemdir (Barrows, 1985). PDO,
gercek yasam problemleri iizerine kurulmustur. PDO &grencilerin hem igerigi hem de
elestirel diisiinme becerilerini 6grendigi ger¢ek problemlerden olusan bir ¢abalama
siirecidir.  PDO  yonteminde temel amag, Ogrencileri mesleki yasamlarinda
karsilasabilecekleri durumlarla, uygun kosullarla karsi karsiya getirmek ve onlara
giinliik yasam problemlerinin iistesinden gelebilmeyi 6grenmelerinde yardimer olmaktir
(Erdem, 2005). Mesleki egitim alan 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojisini kullanma
becerilerini 6grenciler gercek hayata ve is hayatina atilmadan énce PDO yéntemiyle
artirarak; hayatinda nasil ve neden Ogrendigini bilen, bilgilerini anlamlandirabilen,
O0grenmesini kolaylastiracak stratejilerin  farkinda olan ve bunlart is hayatinda
kullanabilen, arastiran, sorgulayan, karsilastig1 problemleri ¢ozebilen, ¢ozlim iiretebilen,
elestirel ve yaratici bireyler olarak iilkenin ihtiyact olan kaliteli kalifiye elamanin

yetistirilmesine katkis1 olacagi bu ¢alisma ¢ercevesinde diistiniilmektedir.

Dersin  bilgi igerigi bakimindan zengin olmasit 6grencilerin  goziinl
korkutmaktadir. Ozellikle soyut kavramlar igermesinden dolayr zor problemleri
cagristiran bir ders olmustur. Ders saatinin 1 veya 2 saatle sinirlt oldugu da goz Oniine
alindiginda miifredati 6grenciye sunarken etkili, verimli yontem ve tekniklerin
kullanilmast ka¢inilmazdir. Tabii biitiin bu olumsuzluklar 6grencilerin kendine olan
gilivenini sarsmistir. Ezbere yapilan egitim hem kalic1 olmamakta hem de 6grencilerin
kavram yanilgisina diismelerine neden olmaktadir. Temel donanim kavramlarinin bu
derste  Ogrenildigi  distiniiliirse;  bilgisayarin, 0grenciler tarafindan  hayata
gecirilememesi ve Ogrencilerin kavram yanilgilarina sahip olmasi 6nemli bir sorun
teskil etmektedir. Ogrencilerin aktif olarak derse katilmamasi, ilgilerini cekecek
etkinliklerin yapilmamasi, onlarin derse kars1 tutumlarin1 da olumsuz yonde etkilemekte

ve dersten korkmalarina neden olmaktadir (Oztuna, 2002).

Ogrenciler tarafindan BIT dersinin maruz kaldig1 tiim bu olumsuzluklar ve
teknik ve endiistri meslek lisesi mezunlariin, isverenlerin ihtiyaglarini karsilayacak

bilgi ve iletisim teknolojisini kullanma yeterliliklerine sahip olmamalar1 kullanilan



Ogretim yontemlerinin ya yanlis kullanilmasindan ya da bu 6gretim yontemlerindeki bir
takim eksikliklerden kaynaklandig1r diisiiniilmektedir. Bunun Oniline gecebilmek,
O0grenciyi merkeze alan yapilandirmaci yaklasimlar1 kullanarak ogrencilerin bireysel
yeteneklerini, zekasini ve yaraticiliklarin1 ortaya g¢ikararak miimkiin olacaktir (Alkan,

Deryakulu ve Simsek, 1995).

Ogrenciyi merkeze alan yapilandirmaci yaklasim cergevesinde PDO, dgrencileri
gercek yasam problemlerine yonlendirmedeki farkliligi ile etkili 6grenme iirin ve
sonuclarinin ortaya ¢ikmasina imkan tanimaktadir. Bu iiriinlerden biri de yaraticiliktir.
PDO yonteminde &grenciler gercek yasam problemlerini ¢dzerken, hayal giiglerini ve
farkli zihinsel islemleri kullanmalarindan dolay1 yaraticiliklarini gelistirebilirler. Ciinkii
PDO yontemi, Ogrencileri problemleri ¢dzerken birgok zihinsel etkinlige
yonlendirdiginden, yaraticiliklarinin gelisimine olumlu katki saglar. Yaratici kisiler ayni
zamanda 1iyi birer problem ¢oziiciidiirler. Clinkii yaraticilik ve problem ¢dzme birbiri ile

baglantilidir (Yaman ve Yalgin, 2005).

Meissner’a (2000) gore yaraticilikla ilgili 6grenme ortami rekabete dayali
ogrenme ortamlarmin olusturulmasim gerektirir. Ogrenciler spontane konusmalar
yapabilmeli ve olaylarla hizli bir sekilde etkilesim kurabilmelidir. Ogrenciler rahat bir
sekilde fikirlerini ve diisiincelerini agiklayabilmeli grup i¢i etkilesim her zaman dinamik
olmalidir. Ogrencilerin yaraticiliklarin  gelistirilmesi igin onlar1 diisiinmeye sevk
edecek ve var olan mevcut bilgilerine meydan okuyacak problemlere ihtiya¢ vardir. Bu
tiir problemler ilgi ¢ekici, onemli ve motive edici olmalidir. Bu duruma en uygun
problemler acik uclu problemlerdir. Problemler ile 6grencilerin giinliik hayat yasantilar
arasinda iliski kurulmahdir. Ogrenciler kendilerini, problemin iginde hissedebilmeli ve
¢oziimiin  bir parcasi olarak gorebilmelidir. Ogrenciler &nemli  beceriler
gelistirebilmelidir. Ogrenciler problem ve problem yapilarini kesfetmeyi 6grenmelidir,
verilen bir teknigi kendine mal edebilmeli, yapilanlar1 tartisabilmeli ve takim
arkadaslar1 ile yardimlasabilmelidir. Bunu gerceklestirebilmek i¢in de PDO gibi
yapilandirmact  yaklagimlarla  teknolojiyi  kullanarak  6gretim  etkinlikleri

gerceklestirilmelidir.

Glinlimiizde arastiran, sorgulayan, bilgiyi kullanabilen ve doniistiirebilen, yaratici

diistinme, yansitict diisiinme, karar verme, elestirel diisiinme gibi iist diizey diisiinme



becerilerine sahip bireyler yetistirmek toplumlarin ¢agdas diinyada rekabet edebilme ve
ayakta kalabilmesi i¢in Onemli bir ihtiya¢ haline gelmistir. Bu da problem ¢ozme
becerisine sahip, isbirligi icinde calisabilen, takim ruhu bilinci gelismis 6grencilerin

yetismesini gerektirmektedir.

Bu nedenle &zellikle PDO ydntemini kullanan ydntemlerden yararlamlmasi
Ogrencilerin ¢cagdas diinyaya uyum saglayabilecek bireyler yetistirmelerinde 6énemli bir
rol oynayacaktir. Bununla birlikte giinimiizde 6grenme ortamlarinda ve Ogrenci
profillerinde olduk¢a 6nemli degisimler yasanmaktadir. Motivasyonu diisiik, ayn1 anda
pek cok isi yapmaya calisan, dinlemekten ve pasif olmaktan ¢abuk sikilan, aktif olmay1
seven, teknoloji ve internetle i¢ ice, katilimc1 6grenenler olarak tanimlanabilecek yeni bir
nesil yetigmektedir. Bu da 6grenme ortamlar1 diizenlenirken 6grencilerin bu 6zellikleri
dikkate alarak, daha ¢ok 6grenciyi merkeze alan teknoloji ve 6grendiklerini gergek yagam
alanlarina transferini saglayabilecekleri yeni nesil 6grenme ortamlarinin tasarimini

kacilinilmaz hale getirmektedir.

Ogrenilenlerin ger¢ek yasama ve benzer durumlara transfer edilebilmesi, egitim
bilimleri alaninda genel olarak en Onemli 6grenme g¢iktilarindan birisidir. Okulda
Ogrenilen bilgilerin 6nemli bir kisminin gercek ya da benzer durumlara genelleme yolu
ile transfer edilebilmesi gereksinimi, her 6gretim alaninda oldugu gibi mesleki egitim
alami igin de zorunludur. Ote yandan, meslek alaninda, okulda aldig1 egitim-6gretim
stiresi 0grencilere sunulabilen 6rnek durumlar, onlarin egitimini aldiklar1 meslegi icra
ederken karsilagabilecekleri durumlarin tiimiinii kapsayamaz, iste bu noktada yaraticilik
becerileri devreye girerek Ogrenciler gercek hayatin problemlerine ¢6zliim

iiretebilecekleri diistiniilmektedir.

Bu ¢aligma, yasam boyu 6grenebilen bireyler yetistirmek adina, teknolojiyi etkin
bir sekilde kullanan ve iireten, problem ¢6zme, yaratici kisilige sahip, edindigi bilgileri
farkli baglamlara transfer edebilen bireylerden bir toplum olusturma ve bilgi ve iletisim
teknolojisi egitiminin kaliteli ve etkili bir sekilde gerceklestirilmesi amacina hizmet
etmektedir. Esas problem ise, probleme dayali 6grenme yontemine uygun hazirlanan
etkinliklerin uygulandigi bir Bilisim Teknolojisi dersinde 0Ogrencilerin akademik
basarilarini, yaraticiliklart ve transfer becerilerini belirlemek ve probleme dayali

O6grenme yaklasiminin bu degiskenler lizerindeki etkisinin ne olabilecegini aragtirmaktir.



1.2.Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci, probleme dayali 0grenmenin Ogrencilerin akademik
basarilar, yaraticiliklar1 ve transfer becerileri iizerindeki etkisini incelemektir. PDO

yontemi ile ders goren 6grencilerin uygulamaya iliskin goriisleri de incelenmistir.

Arastirmanin  problemi dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir:

Probleme dayali 6grenme yontemi ile ders alan deney ile kontrol grubu
Ogrencilerinin;
1. Akademik basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Yaraticilik 6l¢egi puanlar arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Transfer beceri puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Siirece iligskin goriisleri nedir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Teknolojideki gelismelerin ve degismelerin her gecen giin hayatimiza daha ¢ok
girmesi, hizla artan bilgi birikimi, bilgi ve teknolojinin insanlara sagladig
olanaklar, eski fiziksel giiclin yerini alan zihinsel gii¢, diinyanin ve toplumlarin
yapisint degistirmis, beraberinde bireyden beklenen nitelikler de farklilagsmistir. Bu
nitelikler bireylerin, iletisim becerilerine sahip, elestirel diislinebilen, bilgiye ulasan,
iiretken, yasam boyu 6grenme ilkesini hayatina adapte etmis, kendi kendine 6grenme

sorumlulugunu alabilen bireyler olmasini gerektirmektedir (A¢ikgdz, 2003).

Bilgi ve lletisim Teknolojisi dersi dgretim programi, bireyin hayatinda énemli
bir yeri olacak bilgisayar ve bilgisayara dayali iletisim teknolojisinin kullanimini
kazandirmay1 hedeflemektedir. Dersin dgretim yontemi yoniiyle yasadigimiz c¢agin

bireyden bekledigi nitelikleri kazandirmak icin PDO yénteminin kullanilmas1 dersin



onemini artirmaktadir. PDO ydnteminin, dgrencilerin ayr disiplinlerde ve mesleklerde
ogrendigi bilgileri, yasamdaki karmasik problemlerin ¢éziimiine uygulamasi, genel bilgi
derslerinde kazanilan kavramlarin is yasamina ve giinliik yasama transfer edilmesi ve
yaraticiliklariin  gelisimine katki saglamasi agisindan 6nemli oldugu yapilan
arastirmalarla kanitlanmistir. Bu  kazamimlardan dolay1, dersin PDO yontemiyle
islenmesinde Ogrencilerin akademik basarilariin, yaraticiliklarinin  ve transfer

becerilerinin arastirilmasi gerekli goriilmiistiir.

Yapilan ¢aligmanin 6gretmenlere ve program gelistirme uzmanlarina daha iyi bir
Ogretim i¢in yapilacak iyilestirme caligmalarinda kullanirken 6grencilerin akademik

basarilari, yaraticiliklar1 ve transfer becerileri konusunda 11k tutacagi diistiniilmektedir.

Bu aragtirmada elde edilen sonuglarin;

e Ogretmenlerin, PDO yéntemini kullandiklarinda ilgili  yasanan ortak
sorunlar1  gdrerek, sorunlar olugmadan, O&gretim ortaminda sorunlarin

Oniine gecebilecek faaliyetlere yer verebilmelerine,

e Ogrenme-dgretme siirecinde kullanilan problemlerin giinliik hayatla iliskili

olmasina,

e Bilisim  teknolojisi  O08retmeni  yetistiren  egitim  fakiiltelerinin

programlarindaki ilgili diizenlemelere yer verebilmelerine,

e Program gelistirme uzmanlarin, 6gretim programinin uygulanmasindaki
sorunlarin yasanmamasi i¢in, programda ne gibi degisikliklerin yapilmasi
gerektigini 6grenci ve O6gretmen boyutundaki sorunlar1 gorerek, programda

ilgili diizenlemelere yer verebilmelerine,

katki saglayacagi diistiniilmektedir.

BIT dersinin PDO yontemiyle 6grenenlerin etkili iletisim becerilerini, grup
calismasina yatkinliklarini ve yaraticiliklarini gelistirilebilmesi kisaca ¢agin gerektirdigi

gibi yasam boyu Ogrenen, Ogrenmeyi Ogrenme Ozelliklerine sahip bireylerin



yetistirilebilmesi hedeflenmektedir. Ayrica yapilacak c¢alismanin, Bilgi ve Iletisim
Teknolojisi konusunda ve PDO yéntemi kullanacak diger ¢alismalara katkismnin olacag

da diistiniilmektedir. Tiim bu sebepler, arastirmanin yapilmasini gerekli kilmistir.

Alanyazin incelendiginde PDO ¢alismalar1 daha c¢ok tip, miihendislik, fen ve
sosyal bilimleri alaninda yapilmistir. Yine Ilkdgretimde PDO calismalar1 yapilmus
olmasina ragmen, meslek lisesi ortadgretim 10. Simif BIT dersinde PDO ydnteminin
cesitli degiskenlere etkisini inceleyen aragtirmalara rastlanmamistir. Bu arastirma da,
ortadgretim BIT dersinde mesleki egitim alan &grencilere PDO uygulamasinin
Tiirkiye'de bir ilk olmasi agisindan Onemlidir. Bu baglamda arastirmada, probleme
dayali 6grenmenin 6grencilerin akademik basarilari, yaraticiliklar1 ve transfer becerileri
tizerindeki etkisinin olup olmayacagi konusunda 6nemli bulgular ortaya koymasi

beklenmektedir.

1.4.Varsayimlar

Bu arastirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

e Kontrol ve deney gruplarindaki 6grencilerin 6grenmeye karsi ilgileri esittir.

e Arastirmada kontrol altina alinamayan degiskenler biitiin gruplar1 ayni

sekilde etkilemektedir.

1.5. Simirhliklar

Bu arastirma ile ilgili olarak asagidaki sinirliliklar dikkate alinmaktadir:
e Arastirmanmn katilimcilari, 2012-2013 6gretim yili, Yenimahalle Mehmet
Riistii Uzel Teknik ve Endiistri Meslek Lisesi 10/A ve 10/B siniflarina devam

eden 57 6grenciden elde edilen verilerle sinirlidir.

e Uygulama, Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinin yillik planda 8 hafta olarak

planlanan “Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlar1” tinitesi ile sinirlidir.

e Uygulama siiresi 9 hafta ile sinirlidir.



1.6. Tanmimlar

Calismanin bu boliimiinde ¢alisma sirasinda siklikla kullanilan baz1 kavramlarin

tanimlar1 verilmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojisi: Bilgiye ulagilmasini ve bilginin olusturulmasini

saglayan her tiirlii gorsel, isitsel basili ve yazili araglardir (Talim Terbiye Kurulu, 2005)

Isbirlikli 6grenme: Ogrencilerin, sif ortaminda kiiciik karma gruplarla —bir
sorunu ¢ozmek ya da bir gorevi yerine getirmek tizere—, ortak bir amac¢ dogrultusunda,
birbirlerinin 6grenmelerine yardimci olduklari, birlikte ¢alisma yoluyla bir konuyu

O6grenme yaklasimidir (Sharan, 1994).

Mesleki ve teknik egitim: Mesleki teknik egitim birey-meslek-egitim
boyutlarindan olusan bir siirectir. Ayrica egitimin bilimsel, teknolojik ve uygulama
boyutlarin1 belirli bir biitliinlik i¢inde ele alan ve belli bir meslegin gerektirdigi

yeteneklere agirlik veren bir egitimdir (Alkan ve Digerleri, 2001).

Performans  degerlendirme: Ogrencilerin  kavramlar1  derinlemesine
anlamalarina, Ogrenme stratejilerini  kullanmalarina, aragtirmalarma, 6grencinin
diisiindiigli bir gorev ya da proje iizerinde gosterebilmesine ve onlarin bilimsel bilgiyle

etkilesebilme becerilerini 6lgmeye dnem veren bir yontemdir (Airasian, 1994).

Probleme dayah 6grenme (PDO): Ogrencilerin karmasik gercek hayat
problemlerini yasayarak ve deneyerek ¢ozmeye g¢alisan bir 6grenme yontemidir (Torp

ve Sage, 2002).

Transfer: Bir bilgiyi 6grenildigi durumdan farkli bir durumda kullanabilme

becerisidir, ayn1 prensibi yeni durumlara uyarlamaktir.

Yaraticihk: Sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine, kayip 0Ogelere,
uyumsuzluga karsi duyarli olma; gili¢liigii tanimlama, ¢6ziim arama, tahminlerde
bulunma ya da eksikliklere iligkin denenceler gelistirme, bu denenceleri degistirme ya

da yeniden sinama, daha sonra da sonucu baskalarina iletmedir (Torrance, 1988).
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Yasam boyu egitim: Katilanlarin 6grenmesi ve anlamasina yonelik insancil
temellere oturtulmus ve yasamin her hangi bir doneminde olabilen planh etkinlikler

serisidir (Duman, 1999).



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boélimde, Tiirkiye ve diinyada yapilan calismalar incelenerek aragtirma
problemi igerisinde bulunan probleme dayali 6grenme, isbirlikli 6grenme, yaraticilik ve

transfer kavramlar1 agiklanmustir.

2.1. Probleme Dayali Ogrenme

Hizla kiiresellesme siirecine giren diinyamiz, bilginin iiretimine, dagitimina,
kullanimina, saklanmasina ve yeniden flretilmesine iliskin bilinen tiim kavramlarin
degismesini zorunlu hale getirmistir. Yine hizla biiyliyen bilgi ve bilginin hizli dagilima,
bilgi biriktiren insan modelini yerine bilgiyi kullanabilen bireylere ihtiya¢ duyar hale
getirmistir. Sorgulayan, diisiinen, tartisan, degistiren, sorun ¢ozebilen, liderlik yapabilen
bir insan modeline ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu soruna ¢6ziim tliretmek i¢in birgok goriis
ortaya ¢ikmugstir. Bunlardan biri de “Probleme Dayali Ogrenme” ydntemidir (Dicle,
2001).

Probleme dayali 6grenme 1950’1i yillarda Amerika Birlesik Devletleri’nde Case
W. Universitesi Medical School’da uygulanmistir. 1960’larin sonunda ise Howard
Barrows tarafindan Kanada Mc Master Universitesi’nde tip egitimi alaninda

kullanilmistir (Kaptan ve Korkmaz, 2001).

Ulkemizde ise, PDO 1997-1998 yillarinda Dokuz Eyliil Universitesi Tip
Fakiiltesi’nde, Hacettepe Universitesi’nde ve Pamukkale Universitesi Tip Fakiiltesi’nde
uygulanmistir. Tip egitiminden farkli olarak isletme, hukuk ve miihendislik
fakiiltelerinin bazi béliimlerinde de uygulanmaya baslanmistir. Ik ve ortadgretim
kurumlarinda PDO ¢alismalar1 yurt disinda 1990 yilinda baslamus, iilkemizde ise 2000
yilindan beri ilgili arastirma ve tezler yapilmaktadir (Kiling, 2007).
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Ogrenenleri kiiciik gruplarda, mesleki yasamlarinda karsilasacaklari durumlarin
benzeri sayilabilecek durumlar ile karsi karsiya getirerek bu sorunlara kendilerinin
¢Oziim bulmalarini saglamak bu 6grenme kuraminin temel prensibi olarak gosterilebilir
(Bligh ve Wilkinson, 1997). Ogrenciyi temel alan, dgrencilerin ilgileri dogrultusunda
ogrenci gereksinimlerini en yiiksek diizeyde karsilanmasini amaglayan bir kuramdir. Bu
o6grenme kuraminin amaci, 6grencilere “kendi kendilerine 6grenme” diger bir ifade ile
“Ogrenmeyi O0grenme”’, bagimsiz calisma, sorgulama ve problem ¢6zme becerilerini

kazandirmaktir (Dolmans ve Schimidt, 1996).

PDO yontemi, dgrencilerin 6grenme siirecinde daha fazla rol oynadiklari,
problemin ¢o6ziimii yoluyla uygulama siirecinden sonug ¢ikaran ve daha iist diizeydeki
O0grenmelerin 6gretmen merkezli 6gretimden Ogrenci merkezli Ogretime gegtigi bir
yontemdir. Problem durumu oOncelikle 6grenenler tarafindan ele alinir ve 6grenenin
problemi ¢dzme baslamasiyla 6grenmen gerceklesir. Ogrenenlerin dnceki bilgilerine ve
tecriibelerine gore ilk kez 6grenme siirecinde karsilasacaklar1 senaryolar olusturulur.
PDO yonteminin uygulandigi siniflarda dgrenenler kendileri i¢in zamanla daha ¢ok
sorumluluk alirlar. Ogretmenlerinden giderek daha bagimsiz hale gelirler ve yasam

boyu 0grenmeye devam edebilen bagimsiz bireyler olurlar (Kaptan ve Korkmaz, 2001).

Saban’a gore (2004) de, PDO ii¢ temel dzellige sahiptir. Bunlar:

e Ogrencilere, s6z konusu olaydan sorumlu olma roliinii yiikleyerek 6grenciler
problem durumuna dahil edilir,

e Islenen ders gercek yasamdan alinan, biitiinciil veya karmasik bir problem
etrafinda olusturulur,

e Ogretmenlerin, Ogrencilerine arastrma yaparken ve kaynak ararken yol

olusturulur.

PDO yonteminin 6zellikle mesleki egitimde uygulanmasmin amaci ise
ogrencilerin (Corapgi, 2004):

e Mesleki egitimleri sirasinda ve sonrasinda bireysel 6grenme ylkiimliliiklerini
tizerlerine almalarini,

e QGenis ve esnek bilgi zeminine sahip olmalarini,
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e Yeni bilgi edinme ve elestirel degerlendirme becerisi kazanmalarini,
e {letisim becerilerini gelistirmelerini,

e Problemlerin iistesinden gelebileceklerine inanmalarini,

e Kendi fikirlerini ifade edebilme becerilerine sahip olmalarini,

e Isletme stajlarina daha iyi hazirlanmalarim saglamak seklinde belirtilmistir.

PDO yénteminde, 6grenciler karmasik bir durum veya olay ile kars1 karsiya kalir
ve onlara, sz konusu olan olaya “sahiplenme” veya olaydan “sorumlu olma” roli
yiiklenir. Ogrenciler problemi tanimlarlar ve arastirma yoluyla gegerli bir ¢dziime
varana kadar ne gerekli ise Ogrenirler. Ogretmenler, gercek hayattan problemler
kullanarak, rol oynayarak, 6grencilere ¢esitli sorular sorarak ve 6grencileri kendileriyle
miicadeleye yonlendirerek dgrencilere “bilissel rehberlik” ederler (Saban, 2000;Torp ve

Sage, 2002).

PDO yonteminde problemlerin niteligi 6zel bir 6nem tasimaktadir. PDO
yonteminde ilgili alanin sorunlarini yansitan, 6gretimsel amaglara sahip, 6grencilerin
ogrendiklerini sentezleyip kullanmalarina elverisli olan ve onlar diistinmeye iten agik

uclu problemler kullanilir (A¢ikgoz, 2003).

Aksoy’a (2004) gore, bir kimsenin istenilen bir amaca ulasmak icin topladigi
mevcut giiglerinin karsisina dikilen engele problem denir. Bir kimse belli bir amag i¢in
caba harcarken bir engellerle karsilagiyor ise onun icin bir problem var demektir.
Jonassen’a (1997) gore ise problem, bireyin bir gereksinimini karsilamak veya bir
amaci yerine getirmek i¢in ¢aba harcadigi bir duruma bagli olarak ortaya c¢ikan bir

bilinmezlik durumudur (Jonassen, 1997).

Bir problemde bulunmasi gereken 6zellikler agagidaki gibi siralanabilir (Bryiklt

vd. , 2008). Problem;
e Ogrenciler igin yeni olmalidir. Céziim yolunun bilindigi durumlar,
ogrenciler i¢in bir problem olmaz. Problem sayesinde Ogrenciler yeni
¢Ooziim yollar1 bulurlar ve bunlar1 uygularken yeni bilgiler kazanmis

olurlar.
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e Ogrencilerin yasantilarindan 6rnek icermeli, 6grenme siirecine dahil
olabilmeleri i¢in 6grencilerde istek uyandirmalidir.

e Belirli bir amag dahilinde 68renciyi ¢oziim iiretmeye yonlendirmelidir.

e Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyine ve 06n bilgilerine uygun
olmalidir. Problemler araciligiyla 6grencilerde olusturulacak belirsizligin
diizeyine dikkat edilmelidir. Ogrencinin ilgi duymayacagi kadar kolay ya
da var olan biligsel semalarint kullanarak ¢6zemeyecegi kadar zor
olmamalidir. Ogrencileri 6grenmeye giidiileyebilmek icin orta diizeyde
bir belirsizlik diizeyine sahip olmalidir.

e Ogrencilerin cesitli ydntemler kullanarak sonuca ulasabilmelerini
saglamalidir yani ¢oziilebilir olmalidir.

e Ogrencilerin denenebilir tahminler yapmalarmi ve olas1 ¢dziim yollari
iiretmelerini saglamalidir.

e Ogrencilerin somut ara¢ gerec kullanabilmelerini saglamalidir.

e Ne istendigini agik bir sekilde anlatmalidir.

e Ogrencinin iist diizey diisiinme becerilerini (elestirel diisiinme, yaratici
diisiinme, problem ¢6zme, karar verme gibi) gelistirmesine olanak

saglamalidir.

PDO ortamlarinda kullanilan problemler iyi yapilandirilmis ve iyi

yapilandirilmamis olarak ikiye ayrilirlar (Jonassen, 1997).

Iyi yapilandirilmis problemlerin genellikle tek bir dogru cevabi vardir ve belli
stratejiler bu dogru cevabi bulmayi saglar. Matematik problemleri, fizik ve kimya

deneyleri ve bulmacalar bu problemlere 6rnek gosterilebilir (Kalayci, 2001).

Iyi yapilandirilmis problem senaryolart diizenlidir ve karisik degildir. Iyi
organize edilmis ve agik¢a bir ¢oziim igin Ogrenciye yol gosterebilir. Tecriibesiz
Ogrenciler i¢in basit, 1yi yapilandirilmis olan ve agikg¢a bir ¢6zlim i¢in yol gostericilik
yapan bu problemler tercih edilebilir. Bridges (1995), iyi yapilandirilmis problemleri
“Bu tip problemler bir¢cok egitimcinin her yil karsilastigi ve problem ¢ézme icin belli

adimlari olan problemlerdir.” diye tanimlamaktadir (Lee, 1999).
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Iyi yapilandirilmamis problemler ise, giinliik yasamda siirekli karsilastigimiz
karmagik ve zor durumlardan ortaya ¢ikarilan problemlerdir. Bu problemlerin ¢ézliimii
hemen tahmin edilemez ve belirli bir yon verilemeyen problem durumlaridir. Ornegin
cevre kirliligi ile ilgili bir problemde fen bilgisi, matematik, siyasal bilimler, psikoloji
gibi alanlarin bir arada kullanilmasi gibi problemin ¢oziimiinde birden fazla konu
alamina ihtiya¢ duyulabilir. Ogrenciler,problemi olustururken ve problemi ¢dzerken
ihtiya¢ duyduklar1 bilgi ve becerileri kendileri belirlemektedirler. Ogrencilere giinliik
yasamda karsilagilabilecek bir problem durumu sunuldugunda, problem onlara daha

ilging ve anlamli gelmektedir (Alper ve Deryakulu, 2008).

Iyi yapilandirilmamis problem senaryolar1 belirlenmemis problemler ve
tamamlanmamis bilgilerden olusur. Ger¢ek hayattan durumlar1 canlandirir.Coziim igin
tek bir yol yoktur. Ogrenciler problemin farkli yonlerden sorgulayan hipotezler
olusturacaklar ve bu hipotezleri agiklama ihtiyac1 duyacaklardir. Bridges (1995), iyi
yapilandirilmamis problemleri karisik, diizensiz ve amacglar1 net olmayan seklinde

tanimlamistir (Lee, 1999).

Bu tiir problemler kisinin ahlaki yapisina, yetistigi cevreye ve inandig1 degerlere
gore degismektedir. Okulda yapilan egitimin amaclarindan biri de insanlara gergek
yasami Ogretme oldugundan, burada bu tiir problemlere yer vermesi gerekmektedir.
Problem ¢6zmenin mantigmi ve dogasini kavrama, bir problemle karsilagildiginda
uygun yontemi se¢me, kullanma ve sonuglari yorumlama yeteneklerini gelistirmek, iyi

yapilandirilmamis problemlerin ¢oziimlerinin amacidir (Yaman, 2003).

Iyi yapilandirilmamis problemlerin ¢oziimiinde, 6gretmen bilgiyi aktaran kaynak
olmak yerine, bilissel ve meta bilissel rehber gorevini iistlenir. Ogrenciler ise edilgen
dinleyiciler olmak yerine problem ¢dziicii, karar verici ve anlam yapici olarak aktif rol

iistlenirler (IMSA, 2001).

Yaman’m (2003) Roschelle’den (1999) aktardigina gére PDO, Dewey’in
bilimsel problem ¢ézme yonteminde calistig1 arastirmanin alti 6nemli 6zelligine dikkat
edilmelidir:

¢ Birincisi; 6grencilerin belirsiz, kafa karistirici, agik bir ¢dziimii olmayan siipheli

bir durumun olmasidir.
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e Ikincisi; ¢dziim yolu bulmak igin problemin diizenlenmesidir.

e Ucgiinciisii; baskalarinin yaptig1 calismalar hakkinda bilgi edinmektir.

e Dordiinciisii; bir yargiya varmak icin elde edilen bilgileri nedenleriyle
aciklamaktir.

e Besincisi; ¢oziimiin kavramsal ve deneysel 6gelerinin ortaya ¢ikarilmasidir.

e Altinct 6zellik ise; bilimsel ve mantikli bilgiler arasindaki iligkinin arastirmaya
uygun olmasidir. Bu adimlar tamamlanarak PDO ile etkili &grenme

gerceklesecektir.

2.1.1. Probleme Dayah Ogrenme-Ogretme Siireci

John Dewey’e gore problem c¢ozme asamalart problemi tanima, gecici
hipotezleri formiile etme, veri toplama, organize etme, degerlendirme ve agiklama,
sonuca ulasma ve sonuglar1 test etme asamalarindan olusmaktadir (Akt. A. F. Ozdemir,

2005).

Yaman ve Yalgm (2005), PDO siirecindeki islem basamaklarini su sekilde
belirtmistir:

“I. Ogrenciler bir problem durumuyla kars: karsiya getirilir.
Bu problem durumunun bazi ozellikleri vardir:
a. Yapulandirilmamig ve karmasiktir.
b. Cogu zaman yeni bilgilerin eklenmesiyle degigir.
¢. Kolaylikla ya da belirli bir formiille ¢oziilmez.
d. Tek dogru cevabi yoktur.

2. Onceki bilgileri diizenler ve problemi tammlar.

3. Problemi tam ve dogru olarak a¢iklamaya ¢alisir.

4. Bilgi toplamak icin gerekli olan kaynaklar: belirler.

5. Problemi ¢ozmek icin bilgi toplar.

6. Problemin ¢oziimii icin igbirligi yapar.

7. Probleme iliskin ¢oziim tiretir.”

Kaptan ve Korkmaz (2001), PDO siirecinde yer alan asamalar sdyle

siralamaktadir:
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Problemin farkina varilmasi

Problemin tam ve dogru olarak agiklanmasi

Problemi ¢ozmek icin gerekli olan bilginin belirlenmesi
Bilgi toplamak i¢in gerekli olan kaynaklarin belirlenmesi
Olasi ¢oziimlerin olusturulmasi

Coziimlerin gozden gegirilmesi

N L R W N

Coziimiin sozlii ya da yazili rapor bigiminde sunulmast”

Kaptan ve Korkmaz (2001) probleme dayali 6grenme siirecini Sekil 2.1°de

aciklamistir.

PROBLEME DAYALI OGRENME SURECI OSRENDIKLERIMIZLE NE Y APABILIRIZ? PROBELEMI|
NEEADAR ANLADIK?

NE OBRENDIK? »
GBRENMENIN DESERLENDIRILMES| SONUCLAR

PROBLEMI TANIMLAMAK

l

PROBLEMLE ILGILI FIKIRLERI

ORTAYA CIKARMA

EKSIK
— - - DUSUNCELERI TEST ETME I BILGILER
FIKIRLERI ORGANIZE ETME

KABUL
EDILEBILIR
FIKIRLER

h 4

(ILETISIM, TARTISMA, 3
MEVCUT KAVRAMLARLA
ONCEKI KAVRAMLARI DUSUNCELER]
A i YENIDEN
DEGERLENDIRME) TN I
F 3
L 2 YENI BILGILER ELDE ETME
OGRENME IHTIY ACLARINI C .
ORTAYA CIEARMA &(;Eél;l]?EEb?
(PROBLEMLE NELERI GECIRILECEK
BILMEMIZ GEREKIYOR?) ¢

"
DGRENME IHTIY ACLARINT OGRENME KAYNAKLARINI BELIRLEME
ORGANIZE ETME (0 GRENME _VEKULLANMA (KAYNAK KI{ILER,

ISLEMLERIN| PAYLASMA) KUTOPHANE. INTERNET KAYNAKLARD)

Y

Sekil 2.1. Probleme dayali ogrenme siireci

Kaptan ve Korkmaz (2001) Sekil 2.1.’de 6zetledigi PDO siirecinde 6gretmenin,

Ogrencinin ve problemin roliinii s6yle belirtmislerdir:

o Ogretmen,fikirleri sorgulayan, &grenmeyi yansitan, Ogrenenlerin

diislincelerini ortaya ¢ikaran, ogrenci katilmimni saglayan, grup



18

dinamigini olusturan, silireci yonlendiren ve Ogrenenle birlikte 6grenen

bir rehberdir.

Ogrenci, bilgiyi yapilandiran, bireysel ve grup ¢alismalarinda sorumluluk
alan, bilgiyi paylasan, problemin tanimladigi rolii (doktor, sanatci)

iistlenen ve problem ¢dziicii olarak PDO siirecine aktif olarak katilandir.

Problem (giidiileme ve hedefe ulasma araci olarak), yapilandirilmamas,
bireysel ihtiyaclarla uyumlu, ger¢ek yasamdan segilen, tek bir ¢oziimii
olmayan, ac¢ik uclu, 6grencide merak uyandiran ve giidiilenmesini

saglayan Ozelliklere sahiptir.

Boud ve Feletti’ye gore PDO yontemi; konunun igerigine, dgrencilerin sayisina,

seviyelerine ve bilgi diizeylerine, zamanin yeterliligine, simifin veya ders ortaminin

uygunluguna ve problem senaryolarmin 6zelliklerine gore degisebilmektedir. iki ile bes

arasinda degisen sayida oturumlar diizenlenebilir. Asagida iki oturumdan olusan bir

senaryoda neler yapildig1 belirtilmistir (Un, 2009):

1. Oturum

Problem herhangi bir bilgi sunulmadan yazili olarak veya gorsel-isitsel
araglarla sunulur.

Ogrenenler problemi tanimlar ve diisiincelerini rgiitler.

Ogrenenler nedenler ve ¢oziimlerle ilgili beyin firtinas1 yapar ve énerileri
degerlendirilir.

Ogrenenler anlamadiklar1 veya daha fazla bilgi edinmek istedikleri yerleri
saptamalar ve sorunlar1 not ederler.

Yonlendirici, Ogrenenlerin 6nemli sorular iizerinde yogunlagmalarina
yardimc1  olur ve Ogrenenler hangi sorularim kimler tarafindan

arastirtlacagina karar verirler.

2.0turum

Ogrenenler hazirladiklari cevaplari ve bireysel hazirliklar1 paylasirlar.
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e Ogrenciler onceki hipotezleri gdzden gecirir ve gerekirse yeniden
diizenlerler.

e Grubun galisma stireci degerlendirilir.

PDO siireci, kiigiik gruplarda ve bir rehber esliginde gergeklestirilir. Problem
senaryolar1 (6rnek olay), 6grenen, egitim yonlendiricisi ve degerlendirme olmak iizere

dort bilesenlerinden olusur (Karagoz, 2008).

Ogretmenlerin, PDO siirecinde yapabilecekleri ¢alismalardan bazilari sunlardir:
e Ogrencilere rehberlik yapmak,
e Gruplar i¢in iist diisiinme becerisi igeren gorevlere imkan tanimak,
e Ogrencileri bilgilerini kullanmalar1 igin cesaretlendirmek,
e Ogrencilerin bilgi ve kanitlarin1 arastirmak,
e Kisiler arasi iligkileri izlemek,
e Esit katilim ve etkilesime dikkat etmek,
o Kisisel gelisimi izlemek,
e Gerektiginde 6grencilerin bireysel ¢calismalari igin cesaret vermek,
e Grup calismalari sirasinda derinligine diisiinmeyi desteklemek,
e [Egitsel tespitler yapmak (Steinkuehler ve dig. , 2002), (Akt: Yaman,
2003).

2.1.2. Probleme Dayah Ogrenmenin Faydalar: ve Stmrhihklar:

PDO yéntemi gercek yasamdan alman problemlerden olustugundan bireyin
gercek diinya ile bag kurmasina yardimci olabilecek belki de en etkili yontemdir.
Ogretim yontemlerini uygularken karsilasilan en biiyiik problemlerden birisi de
ogrenciyi motive etmektir. Iyi hazirlanmis bir problemle motivasyon kendiliginden
olusacaktir. PDO yéntemi meslek hayati icin gerekli bilgi edinme ve temel becerileri
gelistirme konularinda kisiye avantaj saglamaktadir. PDO ile dgretmen, dgrencilerin
derslerini gercek diinya ile iligskilendiremedikleri icin siirekli 6grendiklerinin ne ise

yarayacagini sormasindan kurtulur (Saban, 2000).
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PDO bireyin karar verme yetenegini gelistirerek kararsizliktan, cekingenlikten
kurtulmasini saglar ve bireysel gelisimine de destek verir. Karar verme siirecinde ise

elestirel diisiinmeyi gelistirir (Ozden, 2002).

PDO yénteminin faydalarini su sekilde siralamak miimkiindiir:

e Opgrencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirir. Ogrenciler, gercek
yasamla iliskili problemleri ¢6zmek i¢in ¢aba sarf ederler. Bu da onlarin elestirel
ve yaratici diisiinmelerine ve kendi kendilerine 6grenmelerine yardimei olur
(Kaptan ve Korkmaz, 2001; Stephien ve Gallagher, 1993).

e Ogrencilerin giidiilenmesini artirir (Stephien ve Gallagher, 1993).

e Ogrencilerde 6z denetimi gelistirir, 6grencilere ¢ok yonlii bakis acis1 kazandirir
ve yasam boyu 6grenmeyi saglar (Kaptan ve Korkmaz, 2001).

e Ogrencilerin takim ¢alismasi yaparak iletisime girme, paylasma ve isbirligi
yapma gibi becerileri kazandirir (Kaptan ve Korkmaz, 2001; Stephien ve
Gallagher, 1993).

e Ogrenci performans: yaninda dgretmenlerin de performansini artirir, iletisim ve
etkilesimi artarak devam ettirir. Ogretmenler, dgrencilerini daha iyi tanryarak
becerileri ve yapabilecekleri hakkinda daha detayli bilgiye sahip olurlar.
Ogretmenlerin smiflarinda daha keyifli ve verimli ders islemelerine saglar
(Yaman, 2003).

e Ogretmen ve dgrenciler i¢in 6grenmeyi giidiiler ve onlar1, gercek yasamlarinda
karsilastiklar1 problemleri ¢ozmeleri konusunda gerekli girisim ve ¢abay1

gostermeleri i¢in tesvik eder (Korkmaz, 2004).

Bazi arastirma sonuglarina gére PDO &grencilerinin daha basarili olmalarma ve
olumlu tutum godstermelerine ragmen séz konusu arastirmalarda PDO ydnteminin

yetersizlikleri de tartigilmaktadir.

Bu yetersizliklere &gretmenler agisindan bakildiginda, PDO  siirecinde
ogretmenlerin O6grenenlerle birlikte 6grenen, rehber, siireci kolaylastiran bir role sahip
olmalar1 gerekirken Ogretmenler simiflarindaki otoriteyi ve giicii birakmayi

istemeyebilirler. Ogretmenler icin 6gretim ydntemlerini degistirmek zor olabilir ve
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dgrenme siireci i¢in gegen zaman dgretim agisindan giig olabilir. Ogretmenin is yiikii
sorumlulugu PDO yénteminin uygulandig smifta artabilir ve derste ilk kez sunulan
problem durumlarin1 ¢6zmek uzun zaman alabilir (Kaptan ve Korkmaz, 2001: 192).
Saban’a (2000) gore ogretmen sinif yonetimi ve rehberlik konusunda kendini iyi
gelistirmelidir. (Akt: Aydas, 2006: 32). PDO yonteminde 6grenmenin degerlendirmesi
giictiir; problem olusturma bazen ydneticilerle, velilerle ya da diger ilgililerle
anlasmazliga neden olabilir; 6nemli sosyal problemleri anlayacak olgunluga erismemis

ogrencilerle bu yontemi uygulamak giiclesir (A. F. Ozdemir, 2005).

Ogrenciler agisindan bakildiginda, PDO yonteminin smirhliklar1 olarak,
problemi ¢ozmek icin ihtiyag duyduklar1 kaynaklara ve arag gereclere hemen
ulagamamalari, gerekli kaynaklar ve arag gerecler saglanmadiginda basarinin azalmasi,
ve bazi problem durumlar i¢in gerekli verileri toplamanin zor olabilmesi, problem
¢ozme yOnteminin uygulanmasmin uzun zaman alabilmesi gibi nedenlerden dolay1
O0grencide olumsuz bir etki olusturabilir. Calismalar i¢in harcanan emek, enerji ve

zaman ¢oziime ulasilmadiginda 6grencide hiisrana yol agabilir (A. F. Ozdemir, 2005).

Delva ve arkadaslarina (2000) gore de, PDO ydntemine uygun ogretim
programinin gelistirilmesine ragmen, PDO ydnteminin avantajlarmi gdsterememesinin
sebebi; Ogrenme siirecini etkileyen uygun Ogrenme stratejilerinin belirlenmemis
olmasidir. Ogrenci gesitli kaynaklardan bilgi toplarken ve bu bilgileri edindikten sonra

neler yaptiginin incelenmesi gerekmektedir.

2.1. 3. Isbirlikli Ogrenme Yéntemi

Dersleri 6gretmenlerin anlattig1 klasik yontemde, 6grencilerin problem ¢dzme,
yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirebilecekleri bir ortam olusmamaktadir.
Boylece  Ogrencileri  meslek  yasamlarinda  karsilasacaklari  problemlere
hazirlayamamaktadir. Klasik yonteme gore belirgin {istlinliikleri olan yontemler
bulunmaktadir. Bunlardan ikisi “probleme dayali 6grenme” ve “isbirlikli 6grenme”
yontemleridir. PDO, dgrencilere kavramlar tanitmak igin, gercek diinyanin karmasik
problemlerini kullanan bir 6gretim stratejisidir. Isbirlikli dgrenme yontemi ise, bireysel
ve rekabete dayali 6gretime gore Ustiinliigli kanitlanmis, ekip halinde ve 6grencilerin

birbirlerinden 6grenmesini saglayan bir yontemdir. Bu yontemler; 6grenme, kisiler arasi
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iletisim ve yazma becerisini artirma ve ekip c¢alismasmin yarart konusunda

bilin¢lendirme bakimindan iistiinliik tagimaktadir (Evren, 1999).

Isbirlikli 6grenme yontemi (collaborative learning), dgrencilerin siif ortaminda
kiigiik gruplarla , bir sorunu ¢6zmek veya bir gorevi yerine getirmek i¢in, ortak bir amag
dogrultusunda, birbirlerinin 6grenmelerine yardim ederek, birlikte calisarak 6grendikleri

bir yaklasimdir (Sharan, 1994).

Tarihsel olarak igbirlikli 6grenme yontemi Amerika Birlesik Devletlerinde
baslatilmis, Kanada, Japonya, Almanya, Ingiltere, Avustralya, Norveg, Israil, Hollanda

gibi iilkelerde aragtirma ve uygulamalara gecilmistir (Aksoy, 2003).

Isbirlikli dgrenme yontemi 6 basamaktan olusmaktadir. Bu basamaklar su

sekildedir (Sonmez, 2005; Akt. Bozdagan, Tagdemir ve Demirbas, 2006):

“ e Hedefleri saptama,
o Kaynaklarla ogrenciye bilgi sunma,
o Bir konuda ¢alisilarak ogrencilerden kiiciik grup olusturma,
o Gruba belirlenen konu iizerinde calismasi i¢in, belli bir zaman verme ve
onlarin takim halinde ¢calismalarina yardim etme,
o Sonuglar: degerlendirme,

e Hem bireyin, hem de grubun erisisini (sontest ile dntest puanlart arasindaki

fark) kavramadir.”

Bir grup calismasina isbirlikli 6grenme diyebilmek i¢in gruptaki 6grencilerin
hem kendilerinin hem de digerlerinin Ogrenmesini en iist diizeye ¢ikarmasi
gerekmektedir. Yani, isbirlikli 6grenmede gruptaki her iliye gruptaki diger tyeler
basarmadan kendisinin de basaramayacagini bilmeli ve bu nedenle diger arkadaslarinin
O6grenmesine yardimct olmalidir. (A¢ikgdz, 1992; Johnson ve Johnson, 1995; Kaptan ve

Korkmaz, 2001; Saban, 2004).

Heterojen bir yapidan olusan igbirlikli 6grenmede gruplarin ve grup iiyelerinin
bireysel sorumluluklar1 vardir. Gruptaki her Ogrenci, tim grubun 6grenmesiyle ve

basarisiyla yiikiimliidiir. Ogrenciler olumlu bir dayanisma sergilerler. Ogretmen rehber
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konumundadir ve basarty1 artirabilmek i¢in takimlarin olusturulmasindan, takim
iriinlerinin degerlendirilmesine kadar biitiin asamalarin planlanmasindan sorumludur

(Acikgoz, 2004).

Isbirlikli 6grenmenin faydalarini asagidaki sekilde siralamak miimkiindiir

(Saban, 2000; Johnson ve Johnson, 1995). isbirlikli 5grenme;

e Ogrencilerin motivasyonlarini arttirir. Ciinkii bir grubun sahip oldugu enerji, o
grubu olusturan bireylerin sahip olduklar1 bireysel enerjilerinin toplamindan
daima daha biiyiiktir.

e QGruptaki bireylerin birbirlerinden 6grenmelerine imkan verir.

e Ogrenme siirecinde Ogrencilerin birbirleriyle olan etkilesimleri, zihinsel
aktivitelerin yogun oldugu bilissel ve sosyal ¢atisma ortamlarini dogurur.

e Ogrencilerin dgrenme-6gretme siirecinde kendilerini yalniz veya soyutlanmis
gormelerini onler.

e Ogrencilerin birbirlerine kars1 olumlu duygular gelistirmelerini saglar.

e Ogrencilerin 6z giivenlerini arttirir.

e Opgrencilerin sosyal becerilerini gelistirerek siniftaki bireysel farkliliklarin
farkina varmalaria yardim eder.

e Ogrencilerin kendi grenmelerinden sorumlu tutar.

e Ogretmen “bilginin tek kaynag1” olmadigin1 gosterir.

e Ogrencilerin okula devam etmesini saglar.

e Ogrencilerin okula kars1 olumlu tutum sergilemesini saglar.

Bu alanda yapilan calismalar, isbirlikli 6grenme yonteminin 6grenci basarist
tizerindeki etkisini karsilastirmali olarak incelediklerinde isbirlikli 6grenme yonteminin
O0grencinin 6grenmesinde daha etkili oldugunu ortaya koymuslardir (A¢ikgdz, 1993;
Erdem, 1993; Gomleksiz, 1994; Gémleksiz ve Ozyiirek, 1994; Pala, 1995; Hayirsever
2002) ; Akt. Gomleksiz ve Onur, 2005).

Holubec, Johnson ve Johnson (2003) isbirlikli 6grenmenin gergek is
yasamindaki takim c¢alismasina benzer bir bi¢imde diizenlenmesinin, &grenmede

transferi, kisisel beceri ve sorumlulugu arttirdigini belirtmektedirler.
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Hains ve Mc Keachie (1967), liniversite 0grencileri lizerindeki arastirmalarinda,
ogrencilerin igbirlikli 6grenme yoOntemini diger yontemlere gore daha fazla tercih
ettiklerini belirlemislerdir (Akt. Ozdogan, 2008).

PDO yonteminde de Ogrenciler, bir problemi ¢dzmek igin, bildikleri veya
bilmediklerini ortaya koyar, problemin analizini yapar ya da problemi ¢ézmeye yonelik

gruplar halinde calismalar yaparak isbirligine dayali 6grenme becerilerini gelistirirler.

Ogrenciler gercek ogrenme durumlari sayesinde, giinliik yasamda ihtiyag
duyduklar bilgileri 6grenebilirler. Ogrenciler PDO yénteminde hazirlanan senaryolar
tizerinde ¢alistiginda konulara iligskin temel kavramlar1 daha 1yi 6§renmekte ve isbirlikli

calisma becerileri ve gercek yasam deneyimleri kazanmaktadirlar (Korucu 2007).

Khairiyah, Helmi, Mohammad-Zamry ve Nor-Farida (2010) calismalarinda
isbirlikli PDO yontemini (CPBL) miihendislik egitiminde kullanmislardir. Tipik bir
miihendislik egitiminde, PDO ydntemimin orta ve biiyiik siniflarda kiiciik gruplar
halinde uygulanmasmin daha pratik oldugunu belirtmislerdir. Bununla birlikte, bu
uygulamada &grencileri izlemenin daha zor oldugu ve her Ogrencinin grubunda
o0grenmesinde baghiliginin ve giivenilirliginin saglanmasinin iyi bir destek ve rehberlik
gerektirdigi sonucuna varmislardir. PDO yonteminin giicii, miihendislik derslerine
uygun pratik bir CPBL modelinde kullanildiginda zincirlerinden kurtulabilecegini

belirtmislerdir.

Isbirlikli PDO yéntemiyle ilgili, S. Ozdemir(2005), web ortaminda bireysel ve
isbirlikli PDO yonteminin elestirel diisiinme becerisi, akademik basar1 ve internet
kullanimina yonelik tutuma etkilerini inceleyen bir ¢alisma yapmistir. Elde edilen
bulgulara gore, d6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini kullanma puanlar1 arasinda
bulunduklar1 gruba gére anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Ortalamalara bakildiginda
gruplar arasindaki fark, bireysel gruba gore daha yiiksek ortalamaya sahip olan igbirlikli
grup lehinedir. Bireysel veya isbirlikli PDO, o6grencilerin akademik basarilarinda

anlaml bir fark yaratmamastir.

Vasiliou ve Economides (2007) “Mobile collaborative learning using multicast
MANETs” isimli caligmalarinda isbirlikli 6grenmenin sinif disarisinda da Onemli

oldugunu belirtmisler ve simif disarisinda 3 egitim senaryosunu analiz etmislerdir.
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Senaryolar boyunca Ogrencilere MANET’i (Multicast Mobile Ad Hoc Networks)
kullandirarak iletisim kurmalar1 ve igbirligi icerisinde olmalar1 saglanmistir. MANET
mobil araglar (laptop, cep bilgisayarlari, PDA) arasindaki iletisim agidir. Birinci
senaryoda Ogrenciler yliz yillar 6ncesinden kalmis mimari eserleri ve tarihi eserleri
internet iizerinden arastirmislardir. Ikinci senaryoda ogrenciler cevresel ve dogal
kaynaklarin yonetimini, tehlike yaratan floralar1 ve ulusal ormanlart arastirmislardir.
Uciincii senaryoda ise ogrenciler simf disinda oyun tabanli isbirlikli 6grenmeyi
tanimlamiglardir. Simiilasyonlarda MANET ’in 6grencilerin birbirleri arasinda iletisim

ve igbirligi saglamalarina biiylik 6l¢iide yardimci oldugu gortilmiistiir.

Isbirlikli 6grenme basari, hatirda tutma, transfer, iist diizey bilissel siiregler vb.
biligsel 6grenme {iriinleri ve giidii, tutum, arkadas iliskileri, 6grenme ¢evresi, benlik
saygist vb. duyussal Ozellikler lizerinde olumlu etkileri olan, ucuz, kullanish ve
dgretmenin isini kolaylastiran bir yontem (Agikgdz, 1992) oldugu icin PDO ile ic ige
kullanilarak  bilgi ve iletisim teknolojisi 6gretiminde de uygulanabilecegi

diistiniilmektedir.

2.1.4. Probleme Dayah Ogrenmede Degerlendirme

PDO ¢alismalarinda dlgme ve degerlendirme, siirecin degerlendirilmesi ve hedef
davramislarin degerlendirilmesi seklinde gerceklesmektedir. PDO ydntemi dgrencilerin
degerlendirilmesi geleneksel degerlendirmelerden farklidir. PDO uygulamalarinin
baslangicindan  degerlendirme basamagi bitene kadar Ogretmenler zorluklar
yasamaktadir. PDO ile kullanilan metotlar1 geleneksel degerlendirme metotlarindan

ayirmak i¢in ofantik degerlendirme ifadesi kullanilmaktadir (Lambros, 2002).

PDO yonteminin uygulanirken degerlendirme, kagit kalem testleri yerine,
ogrencilerin derslerden ve yagamdaki deneyimlerinden elde ettikleri bilgileri kullanarak
problem ¢dzmeleri seklinde yapilmaktadir. PDO ydnteminde, dgrenme sorumlulugu
ogrenciye aittir. Ogretmen sadece yol gostericilik ve rehberlik yaparken, dgrenci

kendini degerlendirebilmelidir (Deveci, 2002).
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PDO yénteminin degerlendirme basamaginda ¢oklu degerlendirme teknikleri
kullanilmaktadir. Ogrenciler portfolyo (gelisim) dosyalari, rapor, poster, kavram
haritasi, karikatiir ya da projeler gibi farkli etkinliklerle 6grendiklerini yansitarak
degerlendirme yapilmaktadir. Cogunlukla bi¢imlendirici (formative) degerlendirme
kullanilirken, diizey belirleyici (summative) degerlendirme tercih edilmemektedir.
Ogrencilerin bilgiyi hatirlamaktan cok, bilgiyi yeni durumlara transfer edebilme
becerileri sinanmaktadir (Erdem, 2005). Bunlara ek olarak gozlem, yapilandirilmis grid,
0z degerlendirme, grup degerlendirme, akran degerlendirme, performans gorevi ve
dereceli puanlama Olcegi yapilandirmact Ogrenme anlayigina goére Olgme ve

degerlendirme tekniklerindendir (Biyikli vd., 2008).

Glasgow (1997), PDO yéntemi degerlendirme isleminde icerik, siirec ve

sonu¢ degerlendirme olmak iizere {li¢ farkli yontem belirlemistir:

o Icerik degerlendirmede; dgrencilerin kazandigi bilgiler ve konuya olan

ilgisini kapsar, PDO siireci sonunda &grencilere testler uygulanmaktadir.

e Siire¢ degerlendirmede; Ogrencinin problem c¢ozerken bilgiyi kullanma
becerileri iizerine durulmaktadir. Ogrencilerin iletisim, isbirligi, takindig
tavirlar gibi siire¢ icerisinde gosterdigi gozlemlenebilen her tiirlii davranis

degerlendirilmektedir.

e Sonug degerlendirme ise yeni edinilen bilgilerle 6grenci tarafindan 6grenme
siireci sonunda ortaya konulan iiriinlerin  degerlendirilmesidir. ~ Ogrenci
tarafindan  hazirlanan raporlar veya gelisim dosyalar1 bu degerlendirmede

kullanilmaktadir.

Bu degerlendirmeleri yaparken PDO yénteminde kullanilabilecek bazi 6lgme ve

degerlendirme teknikleri sunlardir:

Akran  degerlendirmesi: PDO yonteminin kiigiik gruplar halinde ¢alisildigini
vurgulayarak Ogrencinin gelisimine katkida bulunmaktadir. Ogrenciler, arkadashk
durumundan dolay1 birbirlerine yiiksek veya diisiik puan vermeleri, kendi aralarinda

anlasarak birbirlerine yiiksek puan vermeleri miimkiindiir. Bunun O6niine gecebilmek
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icin caligmanin sahibinin adi verilmeyebilir, ya da bir ¢calisma i¢in birden fazla 6grenci

degerlendirebilir.

Oz degerlendirme: PDO ydnteminin en dnemli unsurlarindan olan bu siireg, dgrencinin
bilgi eksikligini tanimlamasi, neyi bildigini, neyi bilmedigini ve neyi bilmesi gerektigini
gdzden gecirmesine olanak saglamaktadir. Ogrencilerin kendi performanslarmi

degerlendirirken yanli davranabilecegi unutulmamalidir.

Yonlendirici degerlendirmesi: Yonlendiriciden alinan geri bildirim, &grenciyi

cesaretlendirir ve bilingsel gelisimine katkida bulunmaktadir.

Yazili sinaviar: Sorular; bilgilerin benzer problemlere transfer edilme becerilerini

Olcecek ozellikte olmalidir.

Uygulama sinavlari: Ogrencinin derste 6grendigi becerileri uygulama yetenegini

Olgmek i¢in kullanilir.

Sozlii sunular: Ogrencinin, iletisim becerilerini gelistirmesine firsat tanimaktadir.

Yazili  raporlar: Yazili sunumlar, Ogrencinin yazma becerisini gelistirmesini

saglamaktadir.

Gozlem yontemleri: Zaman igindeki bireysel gelismeyi takip ederek, bir 6grencinin
basarisint onun daha oOnceki calismalardaki performansi ile karsilagtirma olanagi
saglamaktadir. Gozlem yaparken bireyin biitiin davranislarina degil, 6nceden belirlenen
davraniglarina dikkat edilir. Ayrica gozlem sirasinda yansiz bir tutumla ve planh

calisarak gozlenen davranig kendi dogal ortami i¢inde gézlenmelidir (Biyikli vd., 2008).

Dereceli puanlama anahtarr: Ogrencilerin ¢alismalarini veya iiriinlerini analiz etmek
icin Ogretmen tarafindan ya da diger bir degerlendirici rehberliginde gelistirilmis,
tanimlanmis bir puanlama tasarimidir (Anderson, 2003; Akt: Kutlu, Dogan ve
Karakaya, 2009). Dereceli puanlama anahtarlari, giicliiden-zayifa, iyiden-kotiiye dogru

dereceleyen Olgiitler sayesinde 6grenciden 6grenciye fazla degismeyen daha standart ve
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nesnel bir belirleme yapmaya, 6grenci basarist hakkinda karar vererek (degerlendirme)

acik ve anlasilir bir not vermeye katki saglamaktadir (Kutlu ve digerleri, 2009).

Dereceli puanlama anahtarlar1 hazirlanirken su noktalara dikkat edilmelidir:

e Olgiilmek istenen davranisla dereceli puanlama anahtarinda belirtilen
performans gorevi arasinda uyum saglanmalidir.

e (ok fazla basar1 diizeyine sahip puanlama anahtarlarini hazirlamak ve
kullanarak puanlama yapmak zaman alic1 ve zor bir istir. Bu nedenle 3 ile 5
basari diizeyi yaygin olarak kullanilmaktadir.

e Ogrencinin her alt boyutta gdstermesi beklenen performans her diizey igin

ayrintili olarak tanimlanmali ve puanlama anahtarinda bulunan o6lgiitlerin binisik

olmasindan kac¢inilmalidir (Kutlu ve digerleri, 2009).

2.2. Yaraticihk

Yaraticilik; ne, ni¢in, neden, nerede, nasil, kim, ne zaman, vb. sorularinin her
alanda sorulmasiyla ortaya ¢ikmis ve yirminci yiizyildan i¢inde bulundugumuz yiizyila
kadar gecen siirede tanimlanmasi en gii¢ olan kavramlardan biri olmustur (Ustiindag,

2002).

“Yaraticilik, her bireyde var oldugu kabul edilen yaratmaya iten farazi
yvatkinliktir. Yaratma, zeka, diigiince ve hayal giiciinden yararlanilarak o zamana kadar
goriilmeyen yeni bir sey ortaya koymak, yapmak, bir seyin olmasina, ortaya ¢ikmasina

yvol agmak, sebep olma eylemidir "(TDK, 1998).

Torrance’a (1988) gore yaraticilik; “sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine,
kayp ogelere, uyumsuzluga karsi duyarli olma; giicliigii tamimlama, ¢oziim arama,
tahminlerde bulunma ya da eksikliklere iliskin denenceler gelistirme, bu denenceleri

degistirme ya da yeniden sinama, daha sonra da sonucu baskalarina iletmedir”.

Vernon’a gore yaraticilik, “insanin toplumsal, moral, estetik, bilimsel veya

teknolojik degeri oldugu kabul edilen yeni goriisleri, buluslari ya da giizel nesneleri
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tiretme kapasitesidir” (Arik, 1990). Arik (1990) yaraticihig1r “yaraticilik ve orijinallik
sade ve bilinen olgulart ve prensipleri, isteklerin daha etkili bir sekilde tatmin
edilebilecegi yeni iliskiler icinde bir araya getirme siireci” olarak tanimlamaktadir. Bu
tanimlarin ortak 6zelligi herhangi bir problem veya olay karsisinda bireylerin énceden

edindikleri bilgileri kullanarak, olaya diisiinsel olarak ¢6zliim aramaya baslamalaridir.

Yaratic1 diistinme siireci, insan beyninin sonsuz sayida diislince, kombinasyon ve
baglant1 yaratmasiyla olusur. Bu durum sdyle gergeklesir: Beyin kendisine ulasan tim
uyaranlart isler. Biitin bu uyaranlarla, olusturulan kombinasyonlar, birbirleriyle

iligkilendirilir ve fikir ya da diislince ad1 verilen yeni bagintilar1 olusturur (Ding, 2000).

Yaratic1 diistinme, anlik bir ilham ya da aniden beliren bir fikir olarak
degerlendirilir ve zihnin bilingsiz, kontrolsiiz durumlarinda kendini gdstermektedir
(Mumford, 1998). Fakat yaratic1 diisiinme siireci, bundan ¢ok daha fazlasin1 gerektirir.
[lham gelinceye kadar mutlaka bilingli ya da bilingsiz bir diisinme siireci

gergeklestirilir.

Yaratict diisiinmenin sekillendirilmesi, agiklanabilmesi i¢in uzun zaman ve
calisma gerekmektedir. Bu konuda iinlii fizik¢ilerden Joseph Henry su sekilde bir
aciklama yapmustir:  “Biiyiik  kegsiflerin  tohumlari, siirekli olarak etrafimizda
bulunmaktadir;, ancak bu tohumlar sadece onlari algilayabilen ve iyi hazirlanmis

zihinler tarafindan filizlendirilebilecektir.” (Rosenman, 1991).

Arastirmacilar i yasaminda ve endiistride elde ettikleri sonuglar1 sdyle ortaya

koymuslardir. Yaratici kisilige sahip olan bireyler;

* Bu neden boyle oldu, sOyle yapsak nasil olurdu sorusunu soran, merakli, kolay
memnun olmayan kisidir.

« Isinde sonsuz bir cosku sahibi, yerinde duramayan, giiclii bicimde giidiilenmis,
kendisini isine adamus kisidir.

» Kendi coskusunu birlikte ¢alistig1 kisilere transfer edebilen, hizli, coskulu bir
iklim yaratan kisidir.

* Yeni bilgi almaya, kullanmaya agiktir, yeni fikirleri dinler ve “Biz bunu daha

once denemistik.” bigiminde geri ¢cevirmeyen esnek bir kisidir.
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* Yontemden fazla amaca yoneliktir, amaca ulagsmak i¢in fiziksel ve zihinsel
olarak caligmaktan kac¢inmayan klasik fikirleri acik¢a sorgulayan, tutucu olmayan
kisidir.

 Kabul edilmeyi isteyen, yeni sorunlar ve miicadele ortami olmadiginda sikilan
kisidir.

* Diisiik diizeyde bir denetimle ¢alisirken bazi noktalarda da denetime
gereksinme duyar.

* Basarisizliga ugramak istemez, yiiksek diizeyde enerjisi ve iirlinleri vardir.

» Kisa ve uzun vadede tehlikeye girmeyi goze alir.

* Bagimsizlik ve kendi kendine yeterlilik gosterir, kendi yiiksek standartlarini ya
da edimlerini karsilayamayanlara karsi sabirsizdir (Torrance, 1962; Raudsepp, 1983;

Akt: Sungur, 1997).

Yaratict bireyler, ayni zamanda iyi birer problem ¢oziiclidiirler. Ciinki
yaraticilik ve problem ¢6zme birbiri ile baglantilidir. Guilford yaraticiligin dort adimin

su sekilde belirlemistir:

e  “Var olan bir problemi tanima,
e [lgili fikirlerden cesitlilikler iiretme,
o Miimkiin iiriinlerin degerlendirilmesi,

e Problemin ¢oziimiinii saglayan uygun sonuglart taslak haline getirme”

(Corpley, 2001).

Yaraticilik birden bire ortaya ¢ikan bir 6zellik degildir. Ornegin; Newton’un
agac altinda otururken yer ¢cekimi kanununu bulmasi tesadiif degildir. Bu olay bir siire¢
sonunda ortaya ¢ikmig bir iirlindiir. Bilgi birikimi ve diger insanlardan farkli bir bakis
acisi ile elde edilen bu tiir basarilar, kisinin yeni ve 6zgiin bir eser ortaya koymasi ile
ortaya cikabilir. Ayni bilgi birikimine sahip insanlarin, farkli diizeydeki yaraticiliklari,

ortaya konan iiriiniin niteligi ile belirlenebilir.

o “Yaratici insanlar cesurdurlar, 6z giivenleri yiiksektir ve risk almaktan
cekinmezler.

e Yaratici bireyler yiiksek enerjili bir yapiya sahiptirler.
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o Yaratici bireyler istekli ve idealisttirler.
e Yaratici bireyler merakli, sakact ve neseli bir yapiya sahiptirler.
e Yaratici bireyler maceraci bir yaprya sahiptirler.

o Yaratici bireyler bagimsizdirlar ve kendi baglarina kalmayr tercih

ederler” (Aksoy, 2004).

Bu 6zellikler 21. yilizyilda bireylerde aranan 6zelliklerden sadece bir bolimiidiir.
Bu bilgilerden hareketle bireylerdeki yaratict diisiincelerini bagkalariyla paylasma
noktasinda, bireysel diisiincelerini 0Ozgiirce aciklayabildikleri ve tartisabildikleri
ortamlar meydana getirilmelidir. Bu tartismalarda birbirlerinin diisiincelerine 6nem

vermeleri, yaraticiliklari tizerinde olumlu etkilerinin olacagi kaginilmazdir.

Ornegin, Aksoy ’un (2004), PDO y&nteminin, lise birinci simif cografya dersi
Yeryiiziiniin Bi¢gimlenmesi iinitesinin 6gretiminde 6grencilerin basarilari, yaraticiliklar
ve problem ¢dzme becerileri iizerindeki etkisini belirledigi caligmasinda, dgrencilerin
yaraticiliklarinda deney ©Oncesine gore artis gdzlenen PDO ydnteminin, &gretmen
merkezli Ogretim yoOntemlerine (diiz anlatim, soru-cevap) gore Ogrencilerin

yaraticiliklarini artirmada daha etkili oldugunu gostermistir.

Akay (2006) Problem Kurma Yaklasimimin (PKY) , iiniversite birinci sinif
“Matematik—II" dersi integral ve uygulamalar1 {initesinin O6gretiminde 6grencilerin
akademik basarisi, problem ¢6zme becerisi ve yaraticiliklar1 {izerindeki etkisini
incelemistir. Aragtirma sonucunda, ‘“Matematik-I1I" dersinde integral ve uygulamalari
linitesinin 6gretiminde problem kurma yaklasiminin, 6grencilerin akademik basarilarini
ve problem ¢dzme becerilerini pozitif yonde anlamli diizeyde etkiledigi saptanmustir.
Aragtirmaya katilan deney ve kontrol grubu ogrencilerinin “Matematik—II" dersi
Integral {initesi sontest basari puanlarinda, deney sonrasi sahip olduklari*“yaraticilik

diizeyi” degiskenine gore anlamli bir farklilik gostermemistir.

Yaman ve Yalgin (2005), PDO yonteminin Ogrencilerin yaratict diisiinme
becerilerine etkisini incelemislerdir.  Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini
Torrance Yaratict Diisiinme Testi (TYDT) kullanarak Olgiilmiislerdir. Arastirma

bulgulari, PDO ortaminda ¢alisan deney grubu dgrencilerinin yaratic1 diisiinme ontest-
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sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik gosterirken, kontrol grubundaki

Ogrencilerin puanlari arasinda anlamli bir farklilik gdstermemistir.

Giinbatar (2009), web iizerinden gerceklestirilen PDO siirecinin dgrencilerin
yaratict dlistinme becerilerine olan etkisi ve siire¢ sonundaki Ogrenci tutumlarini
incelemistir. Ogrencilerin yaraticiliklariyla ilgili olarak, &ntest-sontest ortalama
yaraticilik puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Deneysel islem sonrasi
deney grubunda bulunan 6grencilerin web tabanli probleme dayali 6grenmeye iligskin
genel tutumlart olumlu yonde yiiksek ¢ikmistir. Ayrica deney grubu Ogrencilerinin
“Bilgisayar dersine”, “Isbirligine Dayali Ogrenmeye”, “Web’e Dayali Ogrenmeye”,
“Kendi Kendine Ogrenmeye” ve “Problem C6zmeye Iliskin” alt boyutlardaki tutumlari
da olumlu yonde yiiksek ¢ikmustir.

Erol (2010), meslek yiiksekokulu 6grencilerinin bilgi ve iletisim teknolojisini
kullanma sikliklar1 ile yaraticilik algilari arasindaki iligkiyi incelemistir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin online ansiklopedileri, online kiitliphaneleri, forum sitelerini,
Wikileri, kelime islemcileri, grafik cizerleri, appletleri, simiilatorleri, elektronik
tablolama, kavram haritas1 olusturma, bilgisayar destekli istatistik, sunu hazirlama,
video diizenleme ve olusturma, ses, mp3 diizenleme ve olusturma, grafik ve resim
diizenleme, masaiistii yayincilik, animasyon diizenleme ve olusturma, web tasarim ve
program olusturma yazilimlarim1 kullanma sikliklari ile yaraticilik diizeyleri arasinda
anlamli farklilik bulunmustur. Ayrica 6grencilerin ¢aligmalar: sirasinda bilgi ve iletisim
teknolojisini bilgi elde etme ve arastirma yapma amacgli kullanmalar ile yaraticilik
algilar1 arasinda diisiik diizeyde, pozitif yonde anlamhi bir iligki, iletisim kurma ve
isbirligi yapma amagh kullanmalar1 ile yaraticilik algilar1 arasinda diisiik diizeyde,
pozitif yonde anlamli bir iliski, bilgiyi diizenleme ve problem ¢6zme amacl kullanma
sikliklar1 ile yaraticilik algilar1 arasinda orta diizeyde, pozitif yonde anlamh bir iliski,
olusturma ve yaratma amacl kullanma sikliklar1 ile yaraticilik algilar1 arasinda orta

diizeyde, pozitif yonde anlaml1 bir iligki bulunmustur.

Biris¢i ve Karal (2011) calismalarinda, 6gretmen adaylarinin bilgisayar destekli
ortamda materyal tasarlarken isbirlikli calismalarinin yaratici diisiinme becerilerine olan
etkisini incelemislerdir. Isbirlikli grup calismalarinin yaratici diisinme becerilerini

artirmasinda 6nemli rolii oldugu, adaylarin goriislerinden ortaya ¢ikarilmistir.
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Yaratict diisiinme becerisinin gelistirilmesi, ilkogretimden iiniversiteye kadar
biitlin egitim kademelerinde Onemli bir amag¢ olarak goriilmektedir. Talim Terbiye
Kurulu tarafindan hazirlanan ortadgretim programlarinda da, yaratici diisiinme

becerisinin gelistirilmesi hedeflenmektedir (MEB, 2004).

PDO yonteminin dgrenci merkezli olmasi, Ogrencilerin yaratict diisiinme
becerilerinin gelistirilmesinde, geleneksel Ogretim yontemlerine gore daha etkili
olmasina neden olmaktadir (Kaptan ve Korkmaz, 2002). Bu da PDO ydntemine

dayali uygulamalarin 6nemini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Bu c¢alisma kapsaminda, 6grencilerin iist diizey diisiinme becerilerine sahip
yaratict bireyler olmasinin ve 6grencilere gergek yasam oOrnekleri iceren uygulamali
egitimlerin verilmesinin, iizerinde durulmasi1 gereken konulardan biri oldugu

distiniilmektedir.

2.3. Transfer

Egitimcilere gore, egitimin asil islevi, bireylerin yasadiklar1 topluma ve aga
uyum saglamalarin1 kolaylastirmak ve davraniglarini hayatta kullanacaklar1 bilgi ve

becerilerle donatmaktir (Cilenti, 1964; Ertiirk, 1975; Fidan,1996; Tasdemir, 2003).

Ogrencilerin kendilerine verilen bilgileri giinliik yasamda karsilasilan olaylarla
iligkilendirebilmesi onlara verilen egitimin ezberden ne derece uzak oldugunu
gostermektedir. Iste, egitim siirecinde kazanilan bilgiler giinliilk yasamdaki olaylarla
iliskilendirildiginde kalic1 olurlar ve karsilasilan yeni durumlara uygulanabilirler

(Ozmen,2003).

Gergek hayatta ise, isverenler yeni aldiklar1 elemanlarin, okulda yapmay:
O0grenmis olmalar1 gereken isleri is yerinde yerine getirememelerinden sikayet ederler.
Okullar 6grencilerinin egitim aldiklar1 meslekle ilgili isleri yerine getirmek iizere
egitildiklerini sOyleyerek bu iddiay1 dogrulamazlar. Bunlarin nedenleri arasinda
derslerde uygulama ve transfer caligmalarinin yapilmamasini, yetersiz veya yanlis

yapilmasini gosterebiliriz. Sinifta gergek yasama benzer kosullarda uygulama yapilarak
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bu olumsuz sonuglarin 6niine gegebiliriz (Biyikli vd., 2008). Bu noktada, gercek yasam
kosullarinda ders isleme imkani sunan PDO yéntemi kullanilabilecek ydntemlerden
birisidir. Ciinkii PDO yénteminde bilgiyi hatirlama degil bilgiyi yeni durumlara transfer

etme s0z konusudur (Erdem, 2005).

Cormier ve Hagman’e (1987) gbre 6grenmenin transferi, bir durumda 6grenilmis
bilgi ve becerilerin baska duruma uygulanmasi, pratik edilmesidir (Dadgar, 2007).
Benzer sekilde Gagne (1993) de transferi; bir ortamda, bir alanda, bir amagla 6grenilmis
bilgi ve becerilerin, baska bir ortamda veya baska bir alanda veya bagka bir amacla

kullanilmast olarak agiklar.

Transfer, bilgiyi geri getirmeyi ve baslangicta kodlandigi kapsamdan farkhi
kapsamlarda da bilginin uygulanmasim gerektirir. Ornegin; planérle siiziilerek ugmay1
ogrenen kisi kazandigi bilgiyi donme, tirmanma, durma gibi yeni durumlarda da

kullanabilmektedir (Senemoglu, 1997).

Salomon ve Perkins (1989) transferi ‘yakin transfer’ ve ‘uzak transfer’ olarak
ikiye aymrmistir. Yakin transfer bilginin edinildigi baglam ile aktarildigi baglamin
birbirine ¢ok yakin oldugu durumlarda transferin gergeklesmesi olarak tanimlanmistir.
Diger yandan uzak transfer iki baglam arasinda belirgin benzerliklerin bulunmadigi,

Ogrenenin prensip iizerinde diisiiniip soyut ¢ikarimlar yapmasina bagli olan transferdir.

Clark’a (1999) gore, yakin transfer, bilgi ve becerilerin her zaman kullanildig:
gibi, ayn1 sekilde uygulanmasidir. Ogretmen, her zaman ayn1 sirada uygulanacak bir
gorevin basamaklarin1 6gretecek bir egitim tasarlar. Yakin transferin avantaji bilgi ve
becerinin kazandirilmasinin daha kolay olmasi ve dgretilenlerin transferinin genellikle
basarili olusudur. Dezavantajiysa kosullar degistiginde, 6grencinin bilgi ve becerilerini

bu degisiklige adapte edebilme olasiliginin diisiik olmasidir (Dadgar, 2007).

Clark’a (1999) gore, uzak transfer ise, gorevleri degisen durumlarda uygulanan
bilgiyi ve becerileri icermektedir. Ogretmenler, uzak transfer gorevleriyle dgrencilerin
degisen durum ya da g¢evrenin sartlarina adapte edebilecek egitim ortami tasarlarlar.

Uzak transferin avantaji 6grencinin edindigi bilgi ve becerileri, yargilanama yaparak



35

degisik durumlara adapte edebilecek olmasidir. Dezavantaji ise, bilgi ve becerilerin

daha zor 6gretilmesi ve aktariminin daha diisiik olmasidir (Dadgar, 2007).

Ogrenciler kazandiklar1 yeni bilgiyi giinliik hayatlarina transfer edebilecekleri
O0grenme ortamlar1 tasarlandiginda 6grenme daha kolay olmaktadir (Merrill, 2002).
Verilen egitimin transferinin pozitif yonde olmasinin ve etkililiginin arttirilmasi igin

sunlar yapilabilir:

e Egitim ve is durumlari arasindaki benzerlikleri arttirmak,

e 5 hakkinda olabildigince ¢ok deneyim imkani saglamak,

e Egitim verilirken 6rnek durumlar {izerinden gitmek,

e Goreyv siirecindeki dnemli kisimlari belirtmek,

e Transfer beklentisinden once genel kurallarin anlasildigindan emin olmak,

e Egitim verilen davranislar ve fikirlerin is siirecinde 6diillendirmesini
saglamak,

e Egitilenlerin uygulamanin gerekliligini gérmesi ic¢in egitim igerigi

hazirlamak (Lundy ve Cowling, 1996).

Mengi (2011), ilkogretim sekizinci sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersi
kapsamindaki kuvvet ve hareket tinitesi konularini giinliik hayat baglamindaki problem
¢cOziimlerine transferlerini incelemistir. Arastirma kapsaminda gelistirilen transfer
diizeyleri, sifir transfer, eksik transfer ve tam transfer olarak kategorize edilmistir.
Sekizinci sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji konularini giinliik hayat baglamina tam
transfer diizeylerinin oldukga diisiik oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica dgrencilerin sifir

transfer yaninda biiyilik oranda eksik transfer gerceklestirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Aslan (2006), yaptig1 aragtirma ¢oklu ortamlarda paralellik diizeyinin 6grenme
siiresi, basar1 ve transfere etkisini ortaya koymak amaciyla gergeklestirmistir. Bu
arastirma Ui¢ gruplu deneysel model igerisinde yliriitilmiistiir. Arastirmanin bagimsiz
degiskeni; birinci, ikinci ve sanal olmak iizere ii¢ diizey paralellikten olusmaktadir.
Aragtirmada kullanilan bagimli degiskenler ise 68renme siiresi, basar1 ve transferdir.

Aragtirmada birinci diizey paralellik ile sanal paralellik arasinda bulunmus olan farklar;
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O0grenmede sanal paralellik diizeyinin basarisinin ve transfer becerilerinin en yiiksek

iken harcanan siirenin ise en fazla oldugu yoniinde sonu¢ vermistir.

Onan (2011), arastirmasinda probleme dayal1 agsal 6grenme uygulamalarinin tip
fakiiltesi 6grencilerinin 6grendiklerini transfer etme becerilerine ve probleme dayali
ogrenmeye yonelik dzyeterlilik algilarina etkileri incelemistir. Her iki grup da PDO ile
Ogrenirken, deney grubunda probleme dayali 6grenme etkinlikleri agsal &grenme
yontemi ile gerceklestirilmistir. Arastirma, Hacettepe Universitesi Tip Fakiiltesi'de 96
Ogrenci lizerinde ylritilmiistiir.Sonu¢ olarak arastirmada, probleme dayali agsal
O6grenmenin, 6grencilerin 6zyeterlilik algilarinda ve transfer becerilerinde olumlu yonde

degisiklik yarattig1 gozlenmistir.

Jun Choi H. (2007), “Universite Ogrencilerinin Ogrenme Algisi ve Probleme
Dayali Video Ogrenmede Bilgi Transferi isimli ¢alismasinda probleme dayali video
ogrenme (PBVI) ve probleme dayali metin 6grenme (PBTI) yontemlerini
karsilastirmistir. Calisma sonunda, probleme dayali 6grenmede video kullaniminin
ogrencilerin 6grenme algilarin1 ve bilgi transferlerini olumlu yonde etkileyebilecegi ve
probleme dayali 6grenmenin etkililigini artirmak i¢in grup tartigmalarinin dikkatli bir

sekilde yapilandirilmasi gerektigi ortaya ¢ikmaistir.

Yine bilgi transferi iizerine ¢alisan Shi-Jer Loua, Shiha, Tsengb ve Tsaia (2010),
“Meslek Lisesi Ogrencilerinin Internet Platformunda Probleme Dayali Ogrenme
Yoluyla Bilgi Transferini Nasil Gelisecegi“ isimli ¢caligmalarinda, arastirma araci olarak
anket, gozlem ve goriisme yontemlerini kullanilmislardir. Su sonuglara ulagmiglardir: 1)
Olgusal, kavramsal ve siire¢ bilgi, bilginin baslica tiirlerindendir ve bilgi transferinin
kaynagin1 o6grenciler, Ogretmenler ve sanayiler olustur, ancak problem ¢6zme
ihtiyaglarmin diizeyine bagli olarak farklilik gosterebilir, 2) Ogrencilerin bilgi transferi
olduk¢a deneyimli ortiik bilgi ve daha somut acik bilgiyi icerir, 3) PDO internet
platformu kullanarak 6grenci tutumlari1 alti alanda olumlu etki gostermistir: platform,
ogretmen platformu, hareketlilik platformu, online etkilesim, PDO ve &grencilerin
algilariin  platform ara yiiz mekanizmasi, 4) Ogretmenlerde, sanayilerde ve

ogrencilerde bilgi transferi icin isteklilik ve yetenek, bilgi transferinin etkililiginde

hepsinin biraz etkisi vardir.
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Mesleki egitimin temel amaglarindan biri de 6grenilenlerin benzer ve farkl
durumlara transferini saglamaktir. Modern 6grenme yaklasimlari, 6grenmelerin gergek
yasamda kullanilabilmesinin, 6grencilerin ger¢ek problem durumlariyla karsilasip
¢Oziim gelistirmeleri ile miimkiin olacagini 6ngérmektedir. Problem ¢dzmede onceki
problem ¢6zme deneyimlerinin 6grenme ya da performans iizerine etkisi transfer
baglaminda ele alinmistir. Bu yaklagimlardan biri olan PDO ydnteminin, dgrencilere
bilgiyi transfer edebilme becerilerini gelistirmeleri i¢in gerekli rolleri yiikledigi ve diger
durumlara transfer edilebilecek derin bilgi yapilarimi gelistirdigi yoniindeki hipotezleri

arastirmak i¢in bu calisma gerceklestirilecektir.

2.4. Probleme Dayal Ogrenme ile Ilgili Arastirmalar

Ilgili c¢alismalar1 bakildiginda en ¢ok tip alanindaki arastirmalarla
karsilagilmistir. Yine fen ve sosyal bilimlerinde probleme dayali 6grenme c¢aligmalari

mevcuttur. Bu boliimde alanla ilgili ¢aligmalara yer verilmistir.

Uslu (2006), ortadgretim matematik dersinde probleme dayali 6grenmenin
Ogrencilerin derse iliskin tutumlarina, akademik basarilarina ve kalicilik diizeylerine
etkisini incelemistir. Elde edilen bulgular sonucunda matematik 6gretiminde probleme
dayal1 6grenme yoOnteminin 6grencinin tutumunu, basarisini ve kalicilik diizeyini

geleneksel yonteme gore anlamli derecede olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir.

Yaman ve Yalgi (2005) “Fen Bilgisi Egitiminde Probleme Dayali Ogrenmenin
Ogrenme Uriinlerine Etkisi” isimli tez arastirmasini fen bilgisi egitiminde PDO ve
geleneksel Ogretim yontemine uygun olarak hazirlamistir. Bu c¢alisma Simif
Ogretmenligi Anabilim Dali’nda 6grenim géren dgretmen adaylarmin akademik basari,
yaratici diisiinme, fen bilgisi 6gretimine yonelik 6z-yeterlik, inan¢ ve problem ¢dzme
becerileri arasindaki farklilig: incelemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda PDO
yontemi smif Ogretmenligi boliimiindeki Ogretmen adaylarimin akademik basarilari,
yaratici diisiinme becerileri, fen bilgisi 6gretimine yonelik 6z-yeterlik inang diizeyleri ve
problem ¢dzme becerileri geleneksel 6gretim yoOntemlerine gore daha st diizeyde

oldugu ortaya ¢ikmistir.
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Tavukcu (2006), fen bilgisi dersinde probleme dayali 6grenmenin &grenme
tirtinlerine etkisini incelemistir. Probleme dayali fen 6gretiminin, 6grencilerin akademik
basarilarin1 gelistirdigi, fen bilgisi dersine yonelik tutum diizeylerini yiikselttigi,
bilimsel siire¢ becerilerinin gelistigi, yaratici diisiinme diizeylerini arttirdig1 sonucuna
ulastlmistir.

Sendag (2008), ¢evrimigi bir dgrenme ortaminda uygulanan PDO y&nteminin
Ogrencilerin elestirel diisiinme becerileri ve akademik basarilarina etkisini aragtirmak;
elestirel diisinme becerileri ve akademik basarilar1 acisindan cevrimici PDO ile
cevrimici Ogretici merkezli Ogrenme yoOntemini karsilastirmayr amaglamistir.
Aragtirmada, ¢evrimici PDO ve ¢evrimici Ogretici merkezli 6grenme gruplarinin
akademik basar1 sontest puanlar1 sonucunda ¢evrimici PDO grubu lehine anlaml bir
fark bulunmakla birlikte; akademik basariy1 artirmada ¢evrimi¢i PDO grubunda egitim
almanin anlamli bir etkisinin olmadigi sonucuna ulasilmistir. Cevrimici PDO ve
cevrimici dgretici merkezli 6grenme gruplarinin agik uglu sinav sorusundan aldiklari

puanlar arasinda ¢evrimici PDO grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Korkmaz (2010), mobil ve yiiz yiize PDO yonteminin dgrencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemistir. Analiz sonucuna gore, mobil ortamdaki grup basari
puanlarinin sira ortalamasi yiiz yilize ortamdaki grup basar1 puanlarinin sira
ortalamasinda, mobil ortamdaki grubun lehine anlamli bir fark bulunmustur. Mobil ve
yiiz yiize PDO yonteminin uygulama siirecinde mobil 6grenme ortamindaki gruplarin;
problem tanimlama, problem durumu ile ilgili bilinen ve bilinmeyenler, gorev
paylasimi, analiz islemi, problem ¢6ziimiinii genelleme, problem ¢oziimiinde isbirligi,
raporlagtirma, geribildirim, ¢oziimiin sunumu alt boyutlar1 agisindan ortalama basari
puani, ylz yiize ortamdaki gruplarin1 ortalama basar1 puanindan daha yiiksektir.

Aralarindaki bu fark istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

Mesleki egitimde yaptig1 ¢alismada, Stevenson (1994), Cognition at Work: The
Development of Vocational Expertise, "Problem-based Learning in Workshops"
(Howard Middleton) isimli arastirmasinda, workshop tabanli programlarin gretmen
merkezli teknik egitim icin daha etkili oldugunu saptamistir. Bu is hayatinin ihtiyag
duydugu Ogrencilerin yaratict diisiinme becerilerini  gelistirmelerine  yardimci

olmaktadir.
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Mesleki egitimde PDO yonteminin etkililigini inceleyen Kidiman Corapci
(2004), geleneksel yontem ve PDO puanlar arasinda anlamli bir fark bulamamustir.
Geleneksel yonteme gore PDO yontemi kalicilign anlamli bir sekilde arttirmustir.
Uygulamaya katilan dgrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu PDO ydntemine karsi olumlu
geribildirim vermistir. Boyle bir uygulamayr baska ders ve bagka iinitelerde

uygulanmasinin ve incelenmesinin yararl olacagi vurgulanmaktadir.

Pei-Di  Shen, Tsang-Hsiung Lee, ve Chia-Wen Tsai tarafindan 2007’de
yayimlanan “Applying Web-Enabled Problem-Based Learning and Self-Regulated
Learning to Enhance Computing Skills of Taiwan’s Vocational Students: a Quasi-
Experimental Study of a Short-Term Module” isimli makalesinde Taiwan’daki fen ve
teknoloji tiniversitesindeki Packaged Software and Application zorunlu dersini alan
ogrencileri incelemistir. 8 hafta siiren uygulamada, siniflar bireysel PDO uygulanan,
sadece PDO uygulanan ve sadece bireysel dgrenme uygulanan gruplara ayrilmistir.
Bireysel &grenme ve PDO uygulanmayan oOgrenciler de kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Yapilan web tabanl bireysel PDO ydnteminin uygulandig1 grup, diger
gruplara gore daha iyi 6grendigini vurgulamistir. Bireysel 6grenmenin uygulandigi
ogrencilerin bagaris1 da bireysel 6grenme uygulanmayanlara gore yiiksektir. Calisma,
PDO yénteminin bilgisayar yazilim egitiminde ve e-6grenmede iyi oldugunu

gostermistir.

Cirstea (2003), “Mikroelektronikte Probleme Dayali Ogrenme” isimli
arastirmasinda modern miihendislik egitiminde PDO yénteminin kullanimu ile ilgili bir
uygulama gelistirmistir. Mesleki egitim ve 6gretim stratejisi kullanilan Mikroelektronik
modiilinii konu almistir. PDO ydnteminde degerlendirme yontemlerini, PDO
yonteminde 6gretmenlerin kolaylastirict ve rehber olma rollerini, 6grencilerin transfer
becerilerini ve motivasyonlarmi incelemistir. PDO yontemi, ogretme-6grenme
siirecinde daha iyi genel sonuglara gotiirmede Ggrencilerin yasi, genis kiiltiirel/teknik
birikimi, bireysel calisma, uzaktan egitim, motivasyon farkliliklar1 ile ilgili belirli
konularda katkida bulunmakta ve 6zel 6grencilerin ihtiyaglarina da uyarlanabilmektedir.
PDO yoéntemi ile tanistiktan sonra elektronik Ogrencilerinin, Onceki yilla
karsilastirildiginda, katilimlar1 artmis ve ortalama notlar1 yiikselmistir (% 8 ilk yilinda

ve % 9 ikinci yilinda). Bu nedenle PDO ile 6gretme ve 6grenme siirecinin karmasik
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yonleri, pedagojik teori ile genel olarak teknik disiplinlerin Ogretim kalitesinin

artirabilecegi sonucuna ulagmaistir.

Faiz ve digerleri (2008), “PDO Yaklasimi Dogrultusunda Alg1 ve Memnuniyet:
Mesleki ve Teknik Ogrenciler Uzerinde Bir Calisma” isimli galismasinda, PDO
uygulamasi dogrultusunda 6grenci algilarini ve memnuniyetini incelemistir. Teknik ve
mesleki egitim son smniftan 108 &grenci ile calismuistir. Calisma sonucunda, PDO
yonteminde 6grencilerin algilar yliksek ve memnuniyeti orta diizeyde ¢ikmistir. Ayrica,
ogrenciler arasinda zaman yonetimi PDO yontemine karsi memnuniyetlerini etkileyen
bliyiik bir sorun olarak kendini gostermistir. Uygulamanin gelistirilmesi gerektigi ve
ozellikle PDO yontemine karsi memnuniyetlerini artirmak igin bu dgrenciler arasinda

uygulanmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Yeh ve arkadaslar1 (2011), “Probleme dayali 6grenmenin 6grencilerin isgiicii
yeterliliklerinin artirilmasindaki etkisi” isimli makalesinde, teknolojik ve mesleki
kurumlarinda is yonetimi egitiminde aktif arastirmaya dayali bir ¢alisma yapmuistir.
Veriler ogrenciler siniftayken, gozlem, Ogretmenin hazirladigi araglar ve yar
yapilandirilmis  goriismelerle toplanmustir. PDO  ydntemimin &grencilerin  isgiicii
yeterliligi tizerindeki etkisini aragtirmak i¢in isgiicii yeterlilik 6l¢egi 2010 yilinda Yeh
ve arkadaslar1 tarafindan gelistirilmistir. PDO uygulamasindan sonra egitim aktiviteleri
ogrencilere daha cekici gelmistir. Ogrenciler PDO yénteminden memnun kalmislardir.
Ogrenme metodu statikten dinamik hale gelmistir. Ogretmenler PDO ydntemine
hazirlanirken ekstra bir is yiikii hissedebilecekleri ama siirece asina olduktan sonra
Ogrencilerin  motivasyonlarindan ve gelismis Ogrenme c¢iktilarindan  hosnut
olabilecekleri sonucuna ulasmigslardir. Ontest ve sontest sonuglarina gdre dgrencilerin
isgiicii yeterliliklerinde anlamli farklilik saptanmigtir. Bu, PDO yonteminin yiiksek
seviyeli diislinme becerisine sahip Ogrenciler igin Ogretme yontemi oldugunu
gostermistir. Calismanin sonuglari, PDO egitim yonetiminde kullanilabilecegini ve

ogrencilerin 6grenme ciktilarini artirabilecegini gostermistir.

Alanyazin incelendiginde, PDO stratejisi ile islenen derslerin dgrencilerin kalici

bilgi edinmelerine katki sagladigi, derse iliskin olumlu tutumu arttirdigy, elestirel ve
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yaraticiliklarinin  gelismesine imkan verdigi, problem ¢6zme becerisini arttirdidi,
mesleki ve uygulamaya yonelik becerileri arttirdigi ve basari agisindan ¢ogunlukla
olumlu sonuglar verdigi goriilmektedir. Ayrica, yaratict ve elestirel diisiinmeye imkan
tantyan etkinliklerle islenen derslerle Ogrencilerin yaraticiligimin  ve transfer

becerilerinin artabildigi ve yiiz yiize 6grenme ortaminda kullanimimnin olumlu katkilar

sagladig1 belirtilmektedir.



BOLUM I11

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alismanin evreni ve drneklemi, arastirma ic¢in
gelistirilen 6lgme araclar1 ve bunlar araciligi ile toplanan verilerin degerlendirilmesinde

kullanilan istatistiksel tekniklere ve verilerin analizine yer verilmistir.

3.1.Arastirmanin Modeli

Aragtirmanin amaci, &grencilerin ortadgretim Bilgi ve Iletisim Teknolojisi
dersinin “Bilgi  Teknolojisinin Temel Kavramlar1” iinitesindeki  konular
O0grenmelerinde, probleme dayali O6grenmenin Ogrencilerin akademik basarilari,

yaraticiliklar1 ve transfer becerileri iizerindeki etkisini incelemektir.

Tablo 3.1. Arastirma Deseni Tablosu

Gl M Ol.1 X 01.2 013
G2 M 02.1 02.2 023

G1 : Kiiciik Grupla Probleme Dayali Ogrenme Y6nteminin Gergeklestigi Grup
G2 : Bireysel Olarak Probleme Dayali Ogrenme Y6nteminin Gergeklestigi Grup
M : Eslestirme
X : Deneysel Islem
0O1.1, 02.1 : Ontest
01.2, 02.2 : Sontest
01.3, 02.3 : Transfer Testi

Arastirmada Ontest-sontest yari deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin
bagimsiz degiskeni probleme dayali 6grenme yontemidir. Bagimsiz degiskenin iki alt

diizeyi ise kiiciik grupla gerceklestirilen PDO yontemi ve bireysel olarak
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gerceklestirilen PDO yontemidir. Bagimli degiskenler ise, Ogrencilerin akademik

basarilari, yaraticiliklari ve transfer becerileridir.

Deney ve kontrol gruplariyla gerceklestirilen PDO ydnteminde etkinlikler her iki
gruba da ayni sekilde uygulanmistir. Gruplar arasindaki tek farklilik dersin deney

grubunda kiiciik gruplar halinde, kontrol grubunda ise bireysel olarak islenmesidir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Ankara ilindeki teknik ve endiistri meslek liselerinde
okuyan 10. smif 6grencileri olusturmaktadir. Hem arastirmanin kendi sinirliliklart hem
de deneysel arastirmalarin sinirliliklar1 g6z oniinde bulundurularak 6rneklem se¢iminde
uygun Ornekleme yontemi kullanilmis ve aragtirmanin 6rneklemi olarak, 2012- 2013
egitim ogretim yili ikinci doneminde, Ankara Ili, Yenimahalle ilce Milli Egitim
Midiirligii'ne bagli, Mehmet Riistii Uzel Teknik ve Endiistri Meslek Lisesi’nde
O0grenimlerini siirdiiren 10/A ve 10/B sinifindan toplam 57 06grenci ile uygulama
yapilmigtir. Arastirma kapsaminda uygun Ornekleme yontemi kullanildigi igin
arastirmadan elde edilecek sonuglarin benzer 6zellikteki 6grenci gruplarina genellemesi

yapilmigtir.

Uygulamaya katilacak dgrenciler toplam dort subeden gruplar birbirine es olacak
sekilde meslek lisesi 10.simif dgrencilerinden se¢ilmistir. Birinci dénem BiT dersi basari
ortalamalarina bakilarak siniflarin 6nbilgi diizeyleri dikkate alinmistir ve iki sinif
secilmistir. Secilen iki smif yansiz atamayla deney ve kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Daha sonra her iki etkinlik tliriinlin uygulanmasi sonrasinda yapilan
Olcmeden elde edilen sonuglar, grup i¢i ve gruplar arasi karsilastirmalar g6z onilinde
tutularak degerlendirilmistir. 10/A ve 10/B smifindan birer 6grenci okuldan ayrildigi
icin ve yine 10/B smifindan bir 6grenci devamsizliktan dolayr aragtirma siirecine
katilmadigi i¢in degerlendirilmeye alinmamistir. Boylece arastirma toplam (28+29) 57
Ogrenci tizerinde gerceklestirilmistir. Deneysel islem 6ncesi 6grencilerin basari testinden

aldiklar1 puanlara ait betimsel istatistikler Tablo 3.2’de verilmistir.
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Tablo 3.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin BIT Dersi Basar: Testinden Aldiklar: Ontest

Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikler

Gruplar n X s

Deney grubu 29 44.07 13.36
Kontrol grubu 28 38.07 10.54
Toplam 57 41.12 12.33

Bu verilere gore, deney grubundaki Ogrencilerin Ontest bagar1 puanlarinin
ortalamas1 44.07, kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest bagar1 puanlarinin ortalamasi
ise 38.07 olarak gerceklesmistir. Bu sonuglara gore deney grubu &grencileri kontrol
grubundaki ogrencilere gore daha basarilidir. Gézle goriilen bu basarinin anlamli olup

olmadigina iligkin istatistiksel sonuglar Tablo 3.3’te gdsterilmistir.

Tablo 3.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Basar: Ontesti Tek Yonlii ANOVA Sonucu

Varyansin Kareler sd Kareler F P
Kaynag Toplam Ortalamasi

Gruplararasi 512.42 1 512.42 3.52 .07
Gruplarigi 8001.72 55 145.49

Toplam 8514.14 56

Tablo 3.3’e gore deney ve kontrol gruplarinin basari diizeylerini belirlemek
icin yapilan tek yonlii varyans analizi sonuglarina bakildiginda gruplar arasinda

anlamli bir farklilik olmadig: belirlenmistir (p=.07>.05).

Aragtirmaya iliskin uygulamanin Mehmet Riisti Uzel Teknik ve Endiistri
Meslek Lisesi’nde yapilmasinda, aragtirmacinin ayni kurumda 6gretmenlik yapiyor
olmasi, okul yonetimi ve 6gretmenlerinin bilimsel aragtirmaya ilgi duymasi; dolayisiyla,
arastirmacinin arastirma ic¢in gerekli kosullar1 daha iyi ve daha kolay diizenleyebilecegi

diisiincesi etkili olmustur.
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3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin kuramsal boyutunun olusturulabilmesi i¢in konuyla ilgili yerli ve
yabanci kaynaklar taranmis, literatlir taramasi yapilmis ve konu uzmanlarinin
gorlslerinden yararlanilmistir. Bu arastirmada veri toplama araci olarak, arastirmaci
tarafindan gelistirilen bilgi teknolojisinin temel kavramlar1 iinitesi akademik basari testi,
transfer beceri testi, PDO materyalleri ve Raudsepp (1981) tarafindan gelistirilen,
Aksoy (2004) tarafindan Tirkge’ye uyarlanan “Ne kadar yaraticisiniz?” isimli

yaraticilik 6l¢egi kullanilmistir.

Her iki gruptaki Ogrencilere BIT dersinde PDO yonteminin  &grencilerin
akademik basarilari, yaraticiliklar1 ve transfer becerileri iizerindeki etkisini belirlemek
amaciyla bir arastirmanin planlandigini ve kendilerinin de bu arastirmada denek
secildikleri sdylenmistir. Deney grubu 6grencileri 4-5 kisilik gruplar halinde ¢alismis ve
PDO yontemine gdre hazirlanan  etkinlikleri gruplar halinde ¢alisarak
gergeklestirmislerdir. Kontrol grubunda ise, ayn1 konu smifin tamamiyla islenmis, PDO
etkinlikleri 6grenciler tarafindan bireysel olarak yapilarak tiim smifla paylagiimistir.
Hem deney hem de kontrol grubunda kullanilan PDO etkinlikleri ve materyalleri
aymdir. iki grup arasindaki tek fark etkinlikleri yerine getirme bigimlerdir. Ogrencilerin
basar1 puanlarinin belirlenmesinde izlenen yol da her iki grup i¢in aynidir. Bunun
nedeni ise 6lgme ve degerlendirme siirecine bagh gruplar arasinda ortaya cikabilecek

farkliliklar ortadan kaldirmaktir.

Asagidaki Tablo 3.4’te belirlenen gruplar, bu gruplara uygulanan yontemler,

formlar ve testler listelenmistir.
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Tablo 3.4. Gruplar, Uygulanan Test ve Olcekler

o
]
S Deney Oncesi Uygulama Siireci Deney Sonrasi
o
&)
g . . Sontest
= Ontest PDO Oturum Raporlar
= . Transfer Beceri Testi
&) Bagar1 Testi Ozdegerlendirme Formu
> . ) ) Basar Testi
2 Yaraticilik Olgegi Grup Degerlendirme Formu .
) Yaraticilik Olgegi
a
=]
= . . Sontest
g Ontest PDO Oturum Raporlari ) )
) . Transfer Beceri Testi
— Bagar1 Testi Ozdegerlendirme Formu ]
g . Basar1 Testi
- Yaraticilik Olcegi . )
g Yaraticilik Olgegi
=

3.3.1. Basan Testi

Onuncu smif Ogrencilerinin Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlar1 {initesi

kapsaminda belirlenen kazanimlara ulagip ulasmadigini belirlemek amaciyla basar1 testi

hazirlanmigtir. Testin gelistirilmesi sirasinda agsagidaki asamalar izlenmistir.

Testi gelistirebilmek igin ilk olarak ortadgretim 10. siif BIT ders kitabi
icerisinde yer alan ilgili liniteye iliskin kazanimlar detaylandirilmis ve belirtke
tablosunda gosterilerek testteki sorularin  kapsam  gegerliligi saglanmaya
calisilmistir (Ek 1).

Hedef davraniglara uygun coktan seg¢meli 39 soru hazirlanmigtir. Test
maddelerinin kapsam gegerligini saglamak i¢in konu alani uzmanlarindan alinan
goriisler dogrultusunda sorularda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Basar1 testi
daha &nceden BIT dersi alan 100 kisilik ortadgretim 11.smmif 6grenci grubu
tizerinde uygulanmustir.

Madde analiz ¢alismasinda, Kuder-Richardson-20 (KR-20) teknigi ile testin
giivenirligi belirlenmistir. On uygulama sonucunda, 39 ¢oktan secmeli sorudan

olusan basar1 testinin KR-20 Giivenirlilik Katsayis1 0.74 olarak hesaplanmistir.
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e Pilot uygulama sonrasinda madde analizleri yapilmis, her bir maddenin giigliik
ve ayirt edicilik indisleri hesaplanmistir. Ayirt edicilik derecesi 0.19°un altinda
olan maddeler (3, 5, 8, 23 ve 32 numarali maddeler) testten ¢ikarilmis ve 34
sorudan olusan bir basari testi olusturulmustur (Ek 2). Tablo 3.6 incelendiginde
tiim maddelerin ayirt edicilik endeksi (r) > 0.19 oldugundan testte yer alan tim
maddelerinin ayirt edici ve kullanilabilir maddeler oldugu sonucuna varilmistir.
Sonu¢ olarak toplam bes madde gecerli ve giivenilir bulunmayip testten
cikartlmistir. Ayn1 kazanimlara ait baska sorularin da bulundugu i¢in testten
atilan maddelerin testin kapsam gegerliligini diisiirmedigi, uzman goriisline
sunularak tespit edilmis ve yeni soru ekleme ya da diizeltme caligmasinin
yapilmasinin gerekli olmadig1 sonucuna varilmstir.

e 34 sorudan olusan basar1 testinin KR-20 Giivenirlilik Katsayis1 0.75 olarak
hesaplanmuistir.

e Son hali verilen testte maddelerin ortalama gii¢liik derecesi 0.51 bulunmustur.
Testte bulunan maddelerin giigliik dereceleri 0.21 ile 0.92 arasinda
degismektedir. Testte kolay diizeyde 7 soru, orta giigliik diizeyinde 17 soru ve
gii¢ diizeyde 10 soru bulunmaktadir. Testte yer alan maddelerin gii¢liik diizeyine

iliskin bilgiler Tablo 3.5’te verilmektedir.

Tablo 3.5. Basar: Testinde Yer Alan Maddelerin Gii¢liik Diizeyleri

Giicliik Diizeyi
Giig Sorular Orta Giigliikte Sorular Kolay Sorular
(0.00 - 0.39) (0.40 - 0.69) (0.70 - 1.00)
Madde 2,5, 14,15,20,  4,8,10,11,13,16,17,18,19, 1, 3, 6,7,9, 12,
numaralart ., 54 58 2930 23,25.26,27. 31,32, 33, 34 21

Testte bulunan maddelerin ayirt edicilik katsayilar1 0.19 ile 0.56 arasinda
degismektedir. Testte yer alan maddelerin ayirt edicilik katsayilarina iligkin bilgiler

Tablo 3.6’da verilmektedir.
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Tablo 3.6. Basar: Testinde Yer Alan Maddelerin Aywt Edicilik Katsayilart

Ayirt Edicilik Katsayisi

Cok Ayirt Edici Oldukca Ayirt Edici Diisiik Ayirt Edici
(> 0.40) (0.30-0.39) (0.19-0.29)
Madde 5,8,10,12,17, 1,3,9,11, 14, 18, 23,26, 2,4,6,7,13,15, 16, 20, 21,
numaralart 19 77 33 34 28,29,32 22,2425, 30, 31

Uzman goriisii aldiktan sonra basari testinin son sekli verilmistir. Ogrenci
degerlendirilmesinde kullanilan basar1 testinin %30’u degerlendirilmeye alinmistir.
Geriye kalan %70’lik kismin degerlendirmesinde PDO materyalleri kullanilmustir.
Deney oncesi Ontest kullanilarak deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
arastirmadaki konular ile ilgili kazanimlarin ne kadaria sahip olduklar1 goriilmiistiir,
deney sonrasi ise deney ve kontrol gruplarina sontest seklinde uygulanarak elde ettikleri

kazanimlar dl¢lilmeye ¢alisiimistir.

3.3.2. Transfer Beceri Testi

Alan uzmanlarinin goriisleri dikkate alinarak arastirmaci tarafindan hazirlanan
“Transfer Beceri Testi” ile ogrencilerin Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlar
tinitesindeki konular1 gilinlik hayat problemlerine transfer etme becerilerini ortaya
cikarmak amaglanmistir. 14 konuyu iceren transfer beceri testinde, 6grenciye giinliik
hayatta karsilastign sorular sorulmustur. Ogrenme kazammlarma uygun olarak
gelistirilen Olgek ile Ogrencilerin yaptigi uygulamalar puanlanmistir. Puanlamada
dereceli puanlama anahtari kullanilmistir. Puanlama 3=Yiiksek, 2=Orta, 1=Diisiik,
0=Zayif seklindedir. Puanlamaya gore Ogrencinin alacagi en yiiksek puan 42’dir.

Ogrencinin aldi1g1 toplam puan 2.38 ile garpilarak 100’liik sisteme ¢evrilmistir.

Bu boliimde Ogrencilerin cevabi dogru bilimsel bilgiyle aciklamasi ve
uygulamast durumunda transferin gergeklesip ger¢eklesmediginin tespit edilmesi

amaglanmistir. Her konu i¢in tekrarlanan bu béliimler hazirlandiktan sonra uzmanlarin
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goriislerine sunulmus ve gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra transfer testine son sekli

verilmigtir (Ek 3).

3.3.3.Yaraticllik Olgegi

Ogrencilerin yaraticiliklarmin belirlenmesinde Raudsepp (1977) tarafindan
gelistirilmis (Ne kadar yaraticisiniz?) adlhi Olgek kullanilmigtir. Torrance Yaratici
Diisiinme Testi gibi alternatif Olgekler arastirmaci tarafindan arastirilmastir.
Uygulayabilmek i¢in egitim alimmasimin gerekmesi ve 0l¢cegin hesaplanmasinda zorluk
yasanabilmesi gibi nedenlerden dolayi, hesaplamasi ve uygulamasi daha kolay olan ve
lise ogrencileri lizerinde birgok kez uygulanan bu olgek seg¢ilmistir. Whetten ve
Cameron’un (2004) kitabindaki “Becerilerin Degerlendirilmesi” baghigi altinda yer
alan dort dlgekten biri olan “How creative are you?” (Ne Kadar Yaraticisiniz?) isimli
oleegin kullanilmasina karar verilmistir (Ek 4). Olgekteki ifadeler farkli kisiler
tarafindan Tiirk¢e’ye ¢evrilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda geviriler incelenmis,
Aksoy (2004) tarafindan cevirilen Olgek uygun bulunmustur. Yaraticilik o6lgegi,
Ogrencilerin sahip oldugu ozellikler, tutumlar, degerler, gidiiler, yaratici kisilik
ozellikleri ve ilgileri karakterize etmektedir (Whetten ve Cameron, 2004). Ayrica
ogrencilerin yiiksek yaratict kisiliklerinin belirlenmesine yardimci olmak amaciyla

gelistirilmistir (Aksoy, 2004).

Olgekte yer alan, dgrencilerin yaraticilik dzelliklerini belirlemeye yonelik her bir
ifade i¢cin A) katiliyorum B) kararsizim C) katilmiyorum secgenekleri sunulmus ve
arastirmaya katilan 6grencilerden kendileri i¢in en uygun olan secenegi isaretlemeleri
istenmistir. Olcekte yer alan her bir maddenin puanlamasi farkli olmustur. Olcekte yer
alan maddelerin sahip oldugu en diisiik puan (-2), en yiiksek puan ise 4 olmustur.

Olgekte yer alan maddelerin sahip oldugu puan degerleri ekte verilmistir (Ek 5).

Yaraticilik 6lgeginin gegerlik ve giivenirlilik caligmalarinin yapilmasi amaciyla
iki farkli okulda (Yunus Emre Lisesi, Ankara Lisesi) lise ikinci sinifta 6grenim goren
174 6grenci lizerinde 6n uygulama yapilmistir (Aksoy, 2004). Faktor analizi sonucunda
Olcek tek boyutlu ¢ikmis ve Olgegin agikladigi toplam varyans % 45 olarak

belirlenmistir.
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Yaraticilik 6lgeginin gecgerlik ve gilivenirlilik ¢aligmasinin yapilmast amaciyla
yukarida da belirtildigi gibi Ankara ili Sincan ilgesinde yer alan Yunus Emre Lisesi 10.
sinifta (lise 2) 6grenim goren 174 Ogrenci iizerinde on uygulama yapilmistir. On
uygulama anketlerinden elde edilen veriler ile SPSS programi kullanilarak 6l¢egin
giivenirlilik analizi yapilmistir. Olgekte yer alan likert dereceleme &lgegindeki 39
maddenin giivenirlilik katsayisi Cronbach Alfa .94 gibi olduk¢a yiiksek bir deger
cikmistir. On uygulama &lgeginde yer alan 39 maddeden 8 tanesinin madde toplam
korelasyonu .30’un altinda bir deger almis, bir madde .30 diger bir madde ise .31’lik
madde toplam korelasyonu gostermistir. Diger maddelerin madde toplam
korelasyonlar1, .35 ile .92 arasinda degismistir. On uygulama o&lgeginde yer alan
maddelerden .30’un altinda madde toplam korelasyonuna sahip 8 madde, daha once
giivenirlilik ¢aligmasi yapildigindan ve arastirmanin amaci i¢in dnem tasidigindan asil

uygulama anketine de alinmistir (Aksoy, 2004).

3.3.4.Probleme Dayal Ogrenme Materyalleri

Ders planlar1 ve PDO materyalleri hazirlanirken alan uzmanlarindan ve ders
ogretmenlerinden fikirler alinmis ve bu gorlisler dogrultusunda ilgili alanyazin

incelenerek uygulanmistir.

PDO materyalleri gelistirilirken 10.smmf BIT dersi “Bilgi Teknolojisinin Temel
Kavramlar” iinitesinin kazanimlarini esas alinarak ders planlari hazirlanmistir (Ek6).
Ders sirasinda kullanilacak PDO materyallerinin hazirlanmasi sirasinda, materyallerin
programda yer alan amaclar gerceklestirecek nitelikte ve Ogrenci diizeyine uygun

olmasina 6zen gosterilmistir. Gelistirilen PDO materyallerine asagida yer verilmistir:

PDO oturum raporu: Konu icerigine uygun ve uzman goriisii alinarak
hazirlanan alt1 adet senaryo, PDO oturum raporunda sunulmustur. Arastirmaci
rehberliginde PDO oturum raporunun doldurulmasi saglanmistir. PDO  oturum
raporunda, Ogrencilerden problem durumuna yonelik ¢éziimler liretmeleri, ¢ozliimleri
grup lyeleriyle tartisarak veya bireysel olarak problem durumuna iligkin bir ¢oziime

ulagmalar1 ve ¢0zlimii yazmalarim1 saglayan sorulara cevap vermeleri beklenmistir.



51

Yoneltilen sorularin altlarinda 6grencilerin  agiklama yapmalar1 i¢in bosluklar
birakilmistir (Ek 7). Ogrenciler her raporun sonunda bir ¢dziim plan1 gelistirmislerdir.
Ogrencilere zaman verilerek senaryo hakkinda problem durumlarinin nedenleri ve
cOziimleri ile ilgili beyin firtinas1 yaptirilarak 6grencilerin onerileri degerlendirilmistir.
Bu sirada arastirmaci, 6grencilerin 6nemli sorular lizerinde durmalarini saglamistir.
Deney grubunda, sohbet, e-posta gibi iletisim ortamlarinda grup arkadaslariyla
caligmalar1 ders disinda da devam etmistir. Senaryo sonunda yazicilar tarafindan
elektronik ortama gecirilen PDO oturum raporlar1 toplanmistir. Daha sonra 6z
degerlendirme ve grup degerlendirme raporlart doldurulmustur. Ogrenci siireg

degerlendirmesi Tablo 3.7’deki yiizdelere gore puanlandirilmistir:

Tablo 3.7. Ogrencinin Degerlendirmesinde PDO Materyallerinin Yiizdelik Oran:

Deney Grubu Kontrol Grubu
Ogrenci Siire¢ Degerlendirmesi Ogrenci Siire¢ Degerlendirmesi
Arag Yiizde Arag Yiizde
Oturum raporu %40 Oturum raporu %40

Deney Grubu Ogrenci Siireg )
Kontrol Grubu Ogrenci

Degerlendirmesi _ _
. : %30 Siire¢ Degerlendirmesi %30
(Oz degerlendirme %S5, . :
' (Oz degerlendirme %10)
Grup degerlendirme %5)
Basarn testi %30 Basarn testi %30
Toplam %100 Toplam %100

Oz degerlendirme ve grup degerlendirme, ogrenci siire¢ degerlendirme
formunun igerisinde puanlandirilmistir. Puan dagilimi yapilmadan 6nce uzmanlardan
gorlsleri alinarak siire¢ degerlendirmenin son sekli verilmistir. Arastirmaya kiiclik
gruplarla ve bireysel calisan 6grencilerin doldurdugu 6rnek PDO oturum raporlar1 ve

calisma aninda cekilen fotograflar eklenmistir (Ek 8, 9).

Senaryolar: Alican Teknoloji Diinyasinda, Ge¢ Olsun Ama Gii¢ Olmasin, Vah

Bilgecan’in Emeklerine, Ece’ye Yardim, Jale’nin Basi Dertte ve Cem Yilmaz’in
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Korsanlar1 isimli alti yapilandirilmamis senaryo, belirtke tablosu hazirlandiktan sonra
konu kazanimlarima uygun olarak arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Senaryolara
eklenen sorularla Ogrencilerin tartisma ortami yaratmasi ve sorulan sorularin
Ogrencilerin merakini ve arastirma-tartisma ilgilerini ayakta tutmasi amaglanmistir.
Uzman goriisii almirken senaryo degerlendirme formu kullamlmstir. Olgiitler
olusturulurken Botti (2004) tarafindan hazirlanan PDO Senaryo Esaslar1 Rubrigi’nden
yararlanilmistir. PDO yénteminde kullanilan senaryolarda bulunmasi gereken olgiitler
yine uzman goriisiine sunularak gelistirilmis daha sonra her bir senaryonun bu 6l¢iitlere

uygun olup olmadig1 uzmanlara sorulmustur.

Senaryo formunda kullanilan dl¢iitler asagida belirtilmistir:

e Ogrencilerin birlikte ¢calismalarini saglayan karmasik problemler icerir.

e Gergek hayat problemleri gibi celiskilidir.

e Miifredat i¢erigine uygundur.

e Ogrencide merak uyandirir.

e Senaryolar agik u¢ludur ve 6grencinin dogru yontem ve bilgi ye ulagmasi
icin mevcut kapasitesinin 6tesinde sorgulama yapmasini gerektirir.

e Ust diizey diisiinme becerileri gerektirir.

e (oztimler hangi bilginin toplandigina ve nasil yorumlandigina baglh olarak

degisir.

Senaryolar olusturulurken, 6grencilerin 6grendikleri bilgileri yeni &grenme
durumlarina transfer edebilmeleri ve kalici 6grenmenin ger¢eklesmesi i¢in 6grencilerin
eski bilgileri ile yeni bilgileri arasinda bir iliski kurmalar1 beklenmistir. Ipuglar1 (baslik,
Ozet, anahtar sozciik, resim vb.) kullanilarak eski bilgiler etkin hale getirilmeye
calistlmistir (Erdem, 2005). Ogrenciler problem durumunu arastirirken, &grencilere
ozellikle birincil kaynaklar1 kullanmalar1 ve konu ile ilgili uzman kisilerle (bilgisayar
teknisyeni) goriismeleri konusunda yonlendirme yapilmistir. Iyi yapilandirilmamis

problemlerden olusan senaryolar uzman goriisii alindiktan sonra tekrar diizenlenmistir

(EK 7).

Oz degerlendirme ve grup degerlendirme formu: Davis ve Harden (1999) PDO

yonteminde uygun degerlendirmenin yapilabilmesi i¢in grup {iiyelerinin birbirlerini
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degerlendirmesinin gerektigini belirtmektedir. Bu amagla PDO siirecinde her bir grup
iyesinin grubun diger iiyelerini degerlendirebilmesi i¢in bir grup degerlendirme formu
gelistirilmistir. Her bir iiyenin kendisini degerlendirebilmesi i¢in de 6z degerlendirme
formu gelistirilmistir. Bu formlar gelistirilitken uzman goriisii alinmis ve PDO
siirecinde 6grencilerin yapmasi gereken etkinlikler géz dniinde bulundurulmustur. Oz
degerlendirme o6lgegi likert tipinde 15, grup degerlendirme o6lgegi 10 maddeden
olusmaktadir (EK10).

Deney ve kontrol grubu ogrenci siire¢ degerlendirme formu: Gerek Davis ve
Harden (1999) gerekse de Norman ve Schmidt (2000) PDO yonteminde egitim
yonlendiricilerinin ~ &grencilerin =~ performansmmi  degerlendirmesi  gerektigini
belirtmektedir. Bu amagla arastirmaci tarafindan hazirlanan 6grenci siireg
degerlendirme formu kullanilarak &grencilerin PDO siirecindeki genel performansi
degerlendirilmistir. Deney grubu 6grenci siire¢ degerlendirme formu 17, kontrol grubu

ogrenci siire¢ degerlendirme formu ise 13 maddeden olusmaktadir (EK 11).

3.4. Deneysel Islemler

Ogrencilere arastirmani niteligi ayrmtili olarak agiklannistir. Uygulama
11.02.2013- 03.05.2013 tarihleri arasinda gercgeklestirilmistir. Uygulamanin ilk iki
haftas1 &grencilere PDO yontemi tanitilmistir. Uciincii haftadan itibaren problem
durumu sunulmus ve esas uygulama dokuz hafta gergeklestirilmistir. Ogrenciler, her
hafta islenecek senaryo hakkinda arastirma yaparak gelmislerdir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilere deney ve kontrol grubunda olduklarina dair herhangi bir bilgi

verilmemistir.

Dokuz haftalik siirede 6grenciler bilgisayar laboratuvarinda ders diginda, bos
gecen derslerinde de istekleri dahilinde 6gretmenlerinin rehberliginde ¢alismislardir. Bu
caligmalar esnasinda internet kaynaklarin1 kullanmis, sohbet, forum ve e-posta gibi
iletisim ortamlarindan ilgili konu uzmanlarina sorulari ve takildiklart noktalar
iletmislerdir. Deney grubunda her grubun bir yazici ve bir bagkan belirlemesi
istenmistir. Sinif ortaminda problem durumu hakkinda bildiklerini ve bilmediklerini

grup arkadaglariyla tartisip problem durumunu agiklhifa kavusturmaya calismislardir.
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Yazicilar sdylenenleri not almislardir. Kontrol grubunda ise PDO yéntemine gore
Ogrenciler bireysel olarak ¢aligmis ve problemin ¢ziimiinii sinifin tamamina sunmustur.

Stirecin  sonunda her grup problem senaryosuna buldugu c¢oziimii sinifa
sunmustur. Degerlendirme kapsaminda oOgretmen degerlendirmesinin yaninda 06z
degerlendirme ve grup degerlendirmesi de kullanilmistir. Bu yontemle 6grencilerin
derse aktif katilimi saglanmistir. Dersin kiigiik gruplar halinde islenmesiyle bilginin
O0grenciden o6grenciye aktarilmasi ve 6grenilmesi de gerceklesmistir. Ayn1 zamanda,
ogrencilerin kendilerini smif i¢cinde ifade edebilme becerileri ve 6zgliven duygular1 da

desteklenmistir.

Bu ¢alismada uygulanan PDO oturum sayis1 iki veya ii¢ oturum olmak {izere
senaryoya gore degismektedir. Ik oturumda dgrenenler problemi tanimlama, bilinenleri,
bilinmesi gerekenleri ve yapilmasi gerekenleri listeleme, olasi ¢oziimler iiretme
asamalarint tamamlamistir. Birinci oturum sonunda odaklanan bazi1 sorularin
arastirilmasi ve bu arastirmalar sonucu olasi ¢oziimlerin test edilmesi s6z konusudur.
Ikinci oturumda rapordaki sorulara bagli kalarak yapmis olduklar1 arastirmalar
dogrultusunda ¢oziimlere ulasmislar ve sinifta arkadaslariyla paylasmislardir. Asagida

caligmanin ayrintilarina yer verilmistir.

Birinci Hafta:

Uygulama, deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesiyle baslamistir. 10. sinif
subelerinin deney ve kontrol grubuna ayrilmasinda; 6grencilerin 6nbilgi diizeyleri ve
Ogrencilerin  bu dersteki birinci donem basar1 ortalamalar1 gbz Oniinde
bulundurulmustur. Dort farkli subeden deney ve kontrol grubu belirlenmistir.
Ogrencilerin konu alanina iliskin &nbilgi diizeylerini belitlemek amaciyla ¢oktan
secmeli basar1 ve yaraticiliklarini belirlemek i¢in yaraticilik dlgegi yansiz atama ile

secilen iki sinifa Ontest olarak uygulanmstir.

Tkinci Hafta:

Deney ve kontrol grubuna PDO yontemi hakkinda bilgi verilmistir. Ogrencilerle
daha o6nce uygulanmis PDO ornekleri adim adim paylasiimistir. Deney grubu
ogrencileri rastgele 4-5 kisilik gruplara ayrilarak, bilgisayar dersi ile ilgili bir problem
durumu sunularak ©6n uygulama yapilmistir. Kontrol grubu o&grencilerinde grup

olusturulmamisg, sinifin tamamina problem durumu sunulmus ve smifla birlikte
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ilerleyerek her Ogrenci kendi problem ¢6ziimiinii sunmustur. Bir sonraki hafta

baslayacak olan uygulama siireci ile ilgili genel agiklamalar yapilmistir.

Uciincii Hafta:

PDO uygulamalarinda gruplar olusturulurken, 6grencilere hissettirilmeden;
ilgileri, yetenekleri ve akademik basarilar1 géz onlinde bulundurularak, gruplarin en
fazla 5 kisiden olugsmasinin 6grencilerin grup basarilarinin artmasina olumlu etkilerinin

oldugu g6z 6niine alinmalidir (Kumas, 2008).

Yine Saban’a (2000) gore iicli grup formlari, genellikle basarili degildirler,
clinkii lic 6grenciden birisi ¢cogunlukla diger iki 6grencinin bir miicadeleye kapilmasi
sonucunda ya gruptan dislanmakta ya da yalniz birakilmaktadir. Eger bir is veya 6devin
daha yaratict ve farkli acilardan ele alinmasi gerekiyorsa dortlii gruplar tercih
edilmelidir. Dort iiyeyi agan gruplar ise genellikle pasif katilimla sonuglanirlar; ¢iinki
zaman faktorii, gruplardaki bazi 6grencileri sessiz kalmaya itebilmektedir. Dolayisiyla,
bir 6grenme grubundaki iiye sayisini tespit etmede dgretmenler, zaman faktoriinii goz
onlinde bulundurmalidir. Eger grup c¢aligmalart i¢in zaman kisith ise kiiclik gruplar

olusturmak daha faydalidir.

Bu nedenle, deney grubu olusturulduktan sonra 6grenciler her senaryoda farkli
Ogrenciler bir araya gelmek iizere dortlii ve beserli gruplara ayrilmistir. Arastirmaci
tarafindan hazirlanan siire¢ degerlendirme formu hakkinda 6grenciler bilgilendirilmistir.
“Bilgi Teknolojisinin Temel Kavramlar1” {initesinin kazanimlarina uygun olarak
arastirmaci tarafindan PDO oturum raporu her senaryo Oncesinde her iki gruba da
dagitilmistir. Uygulamanin ilk senaryosu “Alican Teknoloji Diinyasinda” ile c¢alisma
baslamistir. Her iki grup da iyi yapilandirilmamis bu problemin raporunu doldurmus ve

problemle ilgili aragtirma yapmuislardir.

Arastirmaci, her iki grupta da 6grencilerin problemi kavramasi ve kendilerine
gore tanimlamasini saglamak icin verilen iyi yapilandirtlmamis problem hakkinda bazi
sorular sorularak Ogrencilerin hem bireysel hem de grup olarak tartigmalarini
saglamistir. Ogrencilerin problemi kavramasi ve problemi kendilerine gdre tanimlamasi

saglanmistir. Ogrenciler problem ile ilgili bilinen ve bilinmeyenleri kendi aralarinda ele
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alip, O0gretmen kilavuzlugunda tespit etmeye caligmiglardir. Daha sonra G6gretmen

yardimi ile e-kitap, dergi, internet sitesi gibi kaynaklar belirlenmistir.

Bir sonraki derse gruplarin raporlarin1 sinifta sunacaklar1 sdylenerek ders

tamamlanmigtir.

Dordiincii -On birinci Hafta:

“Alican Teknoloji Diinyasinda” isimli senaryonun sunumu gerceklestirilmistir.
“Geg¢ Olsun Ama Gii¢ Olmasin” isimli senaryo her iki grupta da baglamistir. Besinci
haftada,“Geg¢ Olsun Ama Gili¢ Olmasin” isimli senaryo gelistirilmis ve altinct haftanin
ikinci saatinde  sunumu gerceklestirilmistir. Yedinci haftada, “Vah Bilgecan’in
Emeklerine” isimli senaryoya baslanmistir. Sekizinci haftada, “Vah Bilgecan’in
Emeklerine” isimli senaryonun sunumu tamamlanmistir. “Ece’ye Yardim” isimli
senaryoya baslanmistir. Dokuzuncu hafta, “Ece’ye Yardim” isimli senaryonun sunumu
tamamlanmistir. “Jale’nin Bast Dertte” isimli senaryoya baglanmistir. Onuncu
haftada,“Jale’nin Bags1 Dertte” isimli senaryonun sunumu tamamlanmistir. “Cem
Yilmaz’in Korsanlar1” isimli senaryoya baglanmistir. On birinci haftada, “Cem
Yilmaz’in Korsanlar1” isimli senaryonun sunumu tamamlanmistir. Uygulamanin son

haftasinda, PDO hakkinda 6grenci goriisleri alinmustir.

On ikinci Hafta:

Ogrencilerin basarilarin1 6l¢gmek icin akademik basari testi, yaraticiliklarini
dlgmek igin yaraticilik 6lgegi sontest olarak uygulanmistir. Ogrencilerin transfer
becerilerini  6lgmek i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen transfer beceri testi
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu o6grenci siire¢ degerlendirmesi arastirmaci

tarafindan yapilmistir. Bdylece, PDO uygulamasi tamamlanmustir.
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3.5. Verilerin Analizi

Hedeflenen alt problemlerin sonuca baglanabilmesi i¢in tercih edilen SPSS
(Statistical Package for Social Sciences) istatistik programi ile veriler ¢oziimlenmistir.
Aragtirmaya iliskin olarak yapilan tim istatistiksel ¢oziimlemelerde .05 anlamlilik

diizeyi temel alinmistir.

Aragtirma sorular1  kapsaminda verilerin analizinde parametrik test
varsayimlarinin - karsilanmasi durumunda parametrik istatistikler, karsilanmamasi
durumunda ise parametrik olmayan istatistikler kullanilmigtir. Arastirmada elde edilen
verilerin betimlenmesinde aritmetik ortalama, standart sapma ve parametrik istatistik
varsayimlarinin kargilanmasi durumunda, verilerin ¢6ziimlenmesinde varyans analizi
(ANOVA) ve tek faktdrlii kovaryans analizi (ANCOVA) kullamlmustir. Ogrencilerin

puanlari kullanilirken sonuglar1 100’liik puan sistemine ¢evrilmistir.



BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde aragtirmanin temel amacina uygun olarak ele alinan problemin
¢coziimill icin arastirma kapsamindaki Ogrencilerden toplanan verilerin istatistiksel
¢Oziimlemeleri sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara ve bu bulgulara iliskin yorumlara yer
verilmistir. Bulgularda ve yorumlarin sunulmasinda “i¢ uygunluk” ilkesi goz Oniinde

bulundurularak amaglarda izlenen siraya uyulmustur.

4.1. Ogrencilerin Basar1 Puanlarina Yonelik Bulgular

Yapilan arastirmada ilk olarak “Deney ve kontrol grubunda probleme dayali
O0grenme yontemi ile ders alan O6grencilerin akademik basar1 puanlar1 arasinda anlaml
bir farklilik var midir?” sorusu sinanmak istenmistir. Bu nedenle, deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin basari testinden aldiklari puanlarin aritmetik ortalamalar1 ve

standart sapmalari ile ilgili bulgular Tablo 4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubunun Basar: Puanlarina Iligkin

Betimsel Istatistikler

Ontest Sontest
N X s N X S
Deney 29 44.07 13.36 29 67.79 11.03
Kontrol 28 38.07 10.54 28 61.96 9.44
Toplam 57 41.12 12.33 57 64.93 10.60

Tablo 4.1 incelendiginde, deney grubundaki Ogrencilerin basart Ontest
puanlarinin ortalamasi 44.07 iken bu deger uygulama sonrasinda 67.79 olmustur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin basari Ontest puanlarinin ortalamasit 38.07 iken bu
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deger uygulama sonrasinda 61.96 olmustur. Ogrencilerin tiimiinde ise basar1 dntest
puanlarinin ortalamasi 41.12 iken uygulama sonrasinda bu deger 64.93 olmustur. Basar1

ortalamalar1 Grafik 4.1°de gosterilmistir.

Basan Testi Ortalamalan

= Kontrol Grubu
—e— Deney Grubu

1 2

Ontest - Sontest

Grafik 4.1. Kontrol Grubu-Deney Grubu Ontest-Sontest Ogrenci Basart
Testi Sonug¢ Grafigi

Grafik 4.1°e gore deney grubu 6grencilerinin hem deneysel uygulama 6ncesinde,
hem de deneysel uygulama sonrasinda kontrol grubuna gore basari testi ortalamalarinin

yiiksek oldugu soylenebilir.

Tablo 4.2. Basar: Ontest Puanlarina Gore Diizeltilmis Basar: Sontest Ortalamalar

Sontest
Gruplar n = =
X Diizeltilmis X
Deney grubu 29 67.79 68.05
Kontrol grubu 28 61.96 61.70
Toplam 57 64.93

Tablo incelendiginde kontrol grubu o6grencilerin basar1 Ontest puanlarina gore
diizeltilmis basar1 sontest puanlarinin ortalamasi 61.70°dir. Deney grubu 6grencilerin

basart Ontest puanlarina goére diizeltilmis basar1 sontest puanlarinin ortalamasi ise
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68.05°dir. Deney grubu 6grencilerinin basarisinin daha yiiksek oldugu ifade edilebilir.
Iki farkli grupta bulunan 6grencilerin basar1 puanlarinda gozlenen farkin anlamlilig
tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) ile test edilmis ve sonucglar1 Tablo 4.3’te

sunulmustur.

Bu analizin yapilmasi i¢in bagimli degiskene iliskin verilerin, deneysel islemin
kosullarinda normal dagilim gostermesi, varyanslarinin esit olmasi, ortak degiskenle
bagimli degisken arasinda dogrusal bir iliski olmas1 ve gruplar i¢i regresyon egimlerinin
esit olmasi gerekmektedir (Biiylikoztirk, 2007). Basar1 sontestinden elde edilen
verilerin deneysel islem kosullar1 icin normal dagilim varsayimin1  karsilayip
karsilanmadiginin belirlenmesi i¢in verilerin ortalama, ortanca ve mod degerlerine
bakilmis, basiklik ve ¢arpiklik katsayilar incelenmistir (Biiyiikoztiirk, 2007). Bulgular
tek faktorli  ANCOVA vyapilmast i¢in gerekli varsayimlarin  karsilandigini
gostermektedir (Ek 12).

Tablo 4.3. Ogrencilerin Basar: Ontest Puanlarina Gére Diizeltilmis Basart Sontest

Puanlarinin ANCOVA Sonuclart

Varyansin Kareler sd Kareler F P
Kaynag Toplamm Ortalamasi

Grup 539.87 1 539.87 5.07 .03
Basar1 Ontesti 60.45 1 60.45 57 45
Hata 5751.27 54 106.50

Toplam 6295.72 56

Tek faktorlii kovaryans analizi (ANCOVA) sonuglarina gore, kontrol ve deney
grubu Ogrencilerin uygulama Oncesi basari testi puanlarina gore diizeltilmis basari
sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklhilhik vardir [F(;54=5.07,p<.05]. Baska bir
ifadeyle; probleme dayali 6grenme yontemi uygulanan 6grencilerin Ontest ve sontest
sonuclarina bakilarak kii¢iik grupla ve bireysel calisan 6grencilerin basarilar1 arasinda
kiiclik grupla gergeklestirilen deney grubunun lehine anlamli bir farkliligin bulundugu
anlasilmaktadir. Bu bulgu PDO yonteminin kiigiik gruplarla uygulanmasinin

Ogrencilerin basarilarinda olumlu etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
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Kumas (2008) da “Yeryiizinde Hareket Unitesinde Isbirlikli Ogrenme
Gruplarinda Probleme Dayali Ogrenme Uygulamasi ve Degerlendirilmesi” isimli
calismasinda, isbirlikli gruplarda PDO uygulamalar1 sonucunda, giinliik yasamla
iliskilendirilerek yapilan uygulama lehine anlamli bir farklilik oldugunu tespit etmistir.
Isbirlikli gruplarda PDO uygulamalarinin, 6grencilerin kendi kendilerini yonlendirerek
o0grenmelerine ve akademik bagarilarinin artmasia anlamli derecede katki sagladigi
sonucuna varmustir. Ayrica isbirlikli gruplarda PDO uygulamalan, siire¢ igerisinde
ogrencilerin karsilastiklar1 herhangi bir soruyu veya problemi sistematik olarak
aragtirma becerilerinin ve anlamalarmin gelistirilmesine olumlu katki sagladig:

calismasindaki bir bagka sonugtur.

Johnson ve Johnson (1995) ise isbirligine dayali 6grenme ve basari arasindaki
iliskiyi inceleyen cesitli arastirmalar yapmislardir. Isbirligine dayali 6grenmenin biitiin
yetenek seviyeleri icin bireysel 0gretim ve rekabete dayali 6gretimden daha yararh
oldugu sonucuna varmislardir. Ayrica iist diizey bilissel stratejilerin igbirligine dayal
O0grenme gruplarinda daha ¢ok kullanildigini 6ne siirmiislerdir. Genel olarak isbirligine

dayali1 6grenmenin akademik basarty1 artirdigi sonucuna varmislardir.

Kisaca, hem daha 6nce baska alanlarda yapilan arastirma bulgular1 hem de bu
calismanin bulgulari, kiigiik gruplarda uygulanan PDO yontemiyle ogrencilerin
akademik bagarilarinin daha yiliksek oldugunu ortaya koymaktadir. Bunun nedeni
olarak, dgrencilerin gercek yasam problemleriyle yasarken hedeflenen kazanimlar elde
edebilmesi gosterilebilir. Burada bahsedilen problem; diisiindiiriicii, yapici, 68renciyi
etkin kilic1 niteliktedir ve O0grenme siireci, hedeflenen sonuca ulasirken 6gretmenin
rehberliginde gerceklesir. PDO ydnteminin bu dzellikleri 6grenciyi daha etkin kilarak

basarisini tetiklemektedir.
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4.2. Ogrencilerin Yaraticihklarina Yénelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt probleminde, 6grencilerin yaraticilik 6lgegi puanlarinin
deney ve kontrol grubunda probleme dayali 6grenme durumlarina gore farklilagip
farklilasmadigr arastirilmistir. Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin yaraticilik
Olceginden almis olduklar1 toplam puanlara iliskin sonuclar tablo ve grafiklerle
verilmistir. Deney ve kontrol grubu o6grencilerin ¢aligmanin Oncesinde yaraticilik
Olceginden almis olduklar1 toplam puanlara gore hangi yaraticilik diizeyine (Aksoy,

2004) sahip olduklarina iligskin bulgular Tablo 4.4’te verilmistir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ontest
Yaraticilik Diizeylerine Iliskin Dagilim

Yaraticihik Grubu Puan f %

Aralig Deney Kontrol Deney Kontrol
Yaratic1 Olmayan 10’dan az
Ortanin Altinda Yaratici 10-19
Orta 20-39 8 12 %28 %43
Ortanin Uzerinde Yaratict 40-64 21 16 %72 %57
Oldukca Yaratici 65-94
Olaganiistii Yaratict 95-116
Toplam 29 28 100 100

Bu bulgulara gore deney grubu 6grencilerinin 29 grencinin %28’1 (8 dgrenci)
“Orta” diizeyde yaratict ve %72’i (21 dgrenci) “Ortanin Uzerinde Yaraticr” gruplarinda
yer almaktadir. Buna karsilik “Az Yaratic1”, “Ortanin Altinda Yaratic1”, “Oldukca
Yaratict” ve “Olaganiistii Yaratict” gruplarinda higbir 6grenci yer almamistir. Bu
bulgulara gére ¢alisma dncesi deney grubu dgrencilerinin “Orta” ve “Ortanin Uzerinde

Yaratic1” gruplarinda yer aldig1 goriilmektedir.

Kontrol grubu 6grencilerinin yaklasik yaris1 (%57) “ortanin {izerinde yaratic1”
grubunda yer alirken, %431 “orta” grubunda yer aldig1 goriilmiistiir. Buna karsilik “az

e 1Y

yaratic1”, “ortanin altinda yaratici” ve “olaganiistii yaratic1” grubunda higbir 6grencinin

yer almadig gorilmiistiir. Bu durumlara ait sonuglar Grafik 4.2°de verilmistir.
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Yaraticilik Diizeyleri
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Grafik 4.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ontest
Yaraticilik Diizeylerine Iliskin Dagilim.

Deney grubu Ogrencilerinin sontest yaraticilik 6l¢egine verdikleri cevaplardan
aldiklar1 puanlara gére hangi yaraticilik grubunda yer aldiklar1 Tablo 4.5°te verilmistir.
Tabloya gore deneysel islem sonrasinda deney grubu oOgrencilerinin %3’ “ortanin
altinda yaratic1”, %481 “orta” grubunda yer aldig1 goriiliirken, yine %48’inin “ortanin
lizerinde yaratict” grubunda yer aldigi goriilmektedir. Buna karsilik “az yaratici”,
”oldukga yaratic1” ve “olaganiistii yaratic1” grubunda hicbir 6grencinin yer almadigi

gorilmiistiir.

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Sontest

Yaraticiltk Diizeylerine Iliskin Dagilim

Yaraticihk Grubu Puan f %

Arahg Deney Kontrol Deney Kontrol
Yaratic1 Olmayan 10’dan az
Ortanin Altinda Yaratici 10-19 1 1 %3.44 %3.57
Orta 20-39 14 7 %48.28 %25
Ortanin Uzerinde Yaratici 40-64 14 20 %4828  %71.43
Oldukga Yaratici 65-94
Olagantistii Yaratict 95-116

Toplam 29 28 100 100
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Deney grubu Ogrencilerinin sontest yaraticilik 6lgegine verdikleri cevaplardan
aldiklar1 puanlara gore hangi yaraticilik grubunda yer aldiklar tablo 4.5°te verilmistir.
Tabloya gore deney islem sonrasinda deney grubu 6grencilerinin %3’ “ortanin altinda
yaratic1”,%48’1 “orta” grubunda yer aldig1 goriiliirken, yine %48’inin “ortanin iizerinde
yaratic’” grubunda yer aldigi goriilmektedir. Buna karsilik “az yaratic1”, “oldukca

yaratic1” ve “olaganiistii yaratic1” grubunda hicbir 6grencinin yer almadig1 goriillmiistiir.

Tablo4.5’e gore deney islem sonrasinda kontrol grubu 6grencilerinin %3 iiniin
“ortanin altinda yaratic1”, %?25’1 “orta derecede yaratict” grubunda yer aldig
goriiliirken, %71’inin “ortanin {izerinde yaratict” grubunda yer aldigir goriilmektedir.

Buna karsilik “az yaratic1”, “oldukga yaratic1” ve “olaganiistii yaratic1” grubunda hicbir

Ogrencinin yer almadigi goriilmiistiir. Bu durumlara ait siitun grafigi Grafik4.3’te

verilmistir.
Yaraticilik Diizeyleri
80%
60%
40%
20%
0%
Ortanin Altinda Orta Ortanin Uzerinde
Yaratici

Deney H Kontrol

Grafik 4.3. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Sontest

Yaraticilik Diizeylerine Iliskin Dagilim.

Deney grubu Ogrencilerinin deney islem oOncesi “orta” grubunda yer alan
Ogrencilerin payt sadece %27 iken bu oran deney islem sonrasinda %48 olmustur.
Bunun nedeni de ortanin {izerinde olan Ogrencilerin yaraticiliklarinin orta gruba
kaymasidir. Yine Ontest sonucunda “ortanin {izerinde yaratic1” grubunda yer alan
Ogrencilerin payt %73 iken, sontest sonucunda bu deger %48’e diismiistlir. Deneysel

islem Oncesi “ortanin altinda yaratici” bulunmazken, deneysel islem sonrasinda %3 liik
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bir artis olugmustur. Bu bulgu deney grubu o&grencilerinin yaraticiliklarinin deney

sonrasinda deney Oncesine gore daha diisiik diizeyde oldugu seklinde yorumlanabilir.

Kontrol grubu 6grencilerinin deney islem 6ncesi “ortanin altinda” grubunda yer
alan 6grencilerin pay1 sadece %41 iken bu oran deney islem sonrasinda %3 gibi diisiik
bir deger ortaya ¢ikmistir. Yine Ontest sonucunda “ortanin iizerinde yaratict” grubunda
yer alan 6grencilerin pay1 %59 iken, sontest sonucunda bu deger %71.4 gibi yiiksek bir
degere ¢ikmistir. Deney islem Oncesi “ortanin altinda yaratici” bulunmazken, deney
islem sonrasinda %3’liik bir artis olusmustur. Bu bulgu kontrol grubu 6grencilerinin
yaraticiliklarinin deney sonrasinda deney oncesine gore daha yiliksek diizeyde oldugu

seklinde yorumlanabilir.

Deney grubunun deney Oncesinden sonrasina Ogrencilerin yaraticilik 6lcegi
puanlarinda meydana gelen diisiis, uygulanan PDO yonteminin kiigiik gruplarla
islenmesinin bir sonucu olarak Ogrencilerin yaraticiliklarin1 belirli bir oranda
diistirmistiir. Bunun nedeni, her hafta yapilan etkinliklerin yogun olmasina ve grup
olarak c¢alismay1 engelleyen durumlarin (hazira konma etkisi, somiiriilme etkisi,
zenginin daha da zenginlesmesi ve sorumlulugun karigmasi gibi) ortaya g¢ikmasina
baglanabilir. Ogrencilerin PDO yéntemine iliskin ilk izlenimleri, beklentileri,
karsilastiklar1 zorluklar, ¢alisma ortamina etkin olarak katilabilmeleri yaraticiliklarini
gelistirebilmelerinde son derece onem tasimaktadir. Uyum asamasinda karsilagilan
giicliikler, olumsuz psikolojik sonuglar, verimliligin diismesi gibi olumsuzluklar
yaraticiligin diismesine neden oldugu sodylenebilir. Bu nedenle, uyum asamasinda
karsilagilan giicliikler diger asamalara oranla yaraticiligin gelismesi agisindan 6nem

tasimaktadir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yaraticilik dlgegi puanlarinin; gruplara
(deney-kontrol), dlgiimlere (Ontest-sontest) ve bunlarin ortak etkisine gore farklilasip

farklilasmadig1 karisik 6l¢timler icin ANOVA yapilarak incelenmistir.
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Tablo 4.6. Deney ve Kontrol Grubunun Yaraticilik Olgegi

Puanlarina Iliskin Betimsel Istatistikleri

Ontest Sontest
N X s N X S
Deney 29 43.65 8.23 29 38.79 8.35
Kontrol 28 42.68 8.24 28 42.60 9.65
Toplam 57 43.17 8.18 57 40.67 9.14

Tabloda goriildiigii lizere, deney grubu 6grencilerin deney Oncesi ortalama

puanlar1 43.65 iken, bu deger deney sonrasinda 38.79 olmustur.

Tablo 4.7. Ogrencilerin Yaraticilik Olgegi Ontest-Sontest
Puanlarimin ANOVA Sonuclari

Varyansin Kareler Kareler

Kaynag Toplam i Ortalamasi P
Deneklerarasi 3768.79 56

Grup 57.35 1 57.35 85 .36
Hata 3711.44 55 67.48

Deneklerici 4827.48 57

Olgiim (Ontest-Sontest) 173.36 1 17336  2.12 .15
Grup*Olciim 163.47 1 163.47  2.00 .16
Hata 4490.65 55 81.65

Toplam 8596.27 113

Buna gore, PDO ¢alisan 6grencilerin yaraticiliklar1 deney 6ncesinden sonrasina
anlamli bir farklilik géstermemistir. Diger bir ifade ile farkli islem gruplarinda olmak ile
tekrarli  Olglimlerin  yaraticilik {izerindeki ortak etkilerinin anlamli  olmadig:
bulunmustur, F(_ss) = 2.00, p>.05. Bu bulgu, PDO yontemiyle ders alan grencilerin

yaraticiliklarini artirmada farkli etkiler gostermedigi anlamina gelmektedir.

Giinbatar’'in (2009), Web Tabanli PDO ve PDO yéntemini uygulamanin

Ogrencilerin yaratici diistinme becerilerine olan etkisini inceledigi ¢alismada, deney ve
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kontrol grubunun yaraticiliklarinin deney Oncesi ile sonrasi arasinda istatistiksel olarak

anlaml farklilik géstermedigi bulunmustur.

4.3. Ogrencilerin Transfer Becerilerine Yonelik Bulgular

Arastirmanin {iglincii alt probleminde, deney ve kontrol grubunda probleme
dayal1 6grenme yontemi ile ders alan 6grencilerin transfer beceri puanlar1 arasinda

anlamli bir farkliligin olup olmadig arastirilmistir.

Tablo 4.8. Deney ve Kontrol Gruplarin Transfer Beceri Puanlarina Iliskin

Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Gruplar N X S

Deney 29 65.80 20.63
Kontrol 28 67.36 17.48
Toplam 57 66.56 18.99

Tablo 4.8.’de yer alan transfer beceri puanlar1 aritmetik ortalamalar1 ve standart
sapmalar1 incelendiginde, uygulama sinavi yapilan kontrol grubu &grencilerin transfer
basar1 ortalama puanlar1 67.36, standart sapmalar1 17.48 ve deney grubu 6grencilerin
transfer beceri ortalama puanlar1 65.80, standart sapmalar1 20.63 oldugu goriilmektedir.
Transfer beceri ortalamalarmma bakildiginda kontrol grubunun daha basarili oldugu
gozlenmektedir. Bu farkliligin anlamli olup olmadigint anlamak i¢in yapilan istatistiksel

hesaplamalara Tablo 4.9°da yer verilmistir.
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Tablo 4.9. Deney ve Kontrol Gruplarin
Transfer Beceri Puanlart ANOVA Sonuglart

Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynag Toplam Ortalamasi
Gruplararasi 34.85 1 34.84 .09 .76
Gruplarigi 20171.19 55 366.74
Toplam 20206.03 56

ANOVA sonuglarina gore, gruplarin transfer testi puanlar1 ortalamalar1 arasinda
anlamli bir farklihgm olmadigi goriilmektedir [F(_s5=.09, p>.05)]. Bu bulgu, PDO
yontemiyle ders alan Ogrencilerin 6grendikleri konular1 giinliik yasama transfer etme

diizeyleri arasinda anlamli bir fark olmadig1 anlamina gelmektedir.

Bulgular, 6grencilerin transfer becerilerinde deney ve kontrol gruplarinda
uygulanan PDO calismalarina gore anlamli bir fark olmasa da PDO ydntemine gore
egitim alan her iki grubun da transfer becerilerinin %50’nin {iizerinde oldugu
gozlenmektedir. Alanyazinda kiigiik gruplarla veya bireysel olarak PDO ydntemiyle
ders alan Ogrencilerin transfer becerilerini inceleyen bir aragtirmaya rastlanmamakla
birlikte PDO yéntemi kullanildiginda 6grencilerin transfer becerilerinin yiiksek ciktig1

gorilmiistiir.

Ornegin, Onan (2011), probleme dayali agsal dgrenme uygulamalarinin tip
fakdiltesi 6grencilerinin ogrendiklerini transfer etme becerilerine ve probleme dayali
ogrenmeye yonelik 6z yeterlilik algilarina etkileri inceledigi aragtirmasinda, her iki grup
da PDO ile dgrenirken, deney grubunda probleme dayali 6grenme etkinlikleri agsal
O0grenme yontemi ile gergeklestirmistir. Arastirmada, probleme dayali agsal
O0grenmenin, 0grencilerin ozyeterlilik algilarinda ve transfer becerilerinde olumlu yonde

degisiklik yarattig1 gézlenmistir.

Jun Choi (2007), ¢alismasinda probleme dayali video 6grenme ve probleme
dayali metin 6grenme yontemlerini karsilastirmistir. Calisma sonunda, probleme dayali
o6grenmede video kullaniminin 6grencilerin 6grenme algilarini ve bilgi transferlerini

olumlu yonde etkileyebilecegi ¢ikmuistir.
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Yine bilgi transferi {izerine ¢alisan Shi-Jer Loua, Shiha, Tseng, Diezc ve Tsaia
(2010), meslek lisesi O6grencileri lizerinde yaptigir ¢alismalarinda Ogrencilerin bilgi
transferlerinde PDO internet platformu kullanildiginda 6grenci tutumlari alti alanda
olumlu etki gosterdigi sonucuna varmiglardir: platform, O6gretmen platformu,
hareketlilik platformu, online etkilesim, PDO ve 6grencilerin algilarinin platform arayiiz

mekanizmasi.

Mathews (2011), “Mesleki Hemsirelik Programinda PDO ve Bilgi Transferi”
isimli doktora ¢alismasinda, PDO ile bilgi transferi arasinda bir iliski olup olmadigini
incelemistir. Bir grup geleneksel 6grenme metoduyla, diger grup PDO yontemiyle
egitim almistir. PDO ydnteminin 6grencilerin bilgi ve bilgiyi uygulama becerilerini

arttirdig1 sonucuna varilmastir.

4.4. Ogrenci Goriismeleri

PDO yontemi uygulanan deney ve kontrol gruplardaki dgrencilerin gériislerini
belirlemek amaciyla acik uglu sorulardan olusan goriis formu kullanilmistir. Form
olusturulurken uzman goriisii alinmistir. Bu form aracihigiyla, PDO yonteminden
memnun olma, PDO yodnteminin faydalari ve olumsuz yonleri, senaryolar ve PDO
yontemini bagka derste uygulama istegi gibi konularin 6grenciler tarafindan nasil
algilandigina iliskin goriisler toplanmistir. Goriis formu kullanilarak elde edilen
veriler igerik analizi yontemiyle incelenmistir. Icerik analizi sonucunda elde edilen

goriislerin dagilimi frekans (f) ve yiizde (%) olarak asagida agiklanmaktadir.
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4.4.1. Kontrol Grubu Ogrenci Goriisleri

Kontrol grubu 6grencilerinin goriisleri Tablo 4.10°da gosterilmistir.

Tablo 4.10. Kontrol Grubu Ogrenci Gériisleri

Sorular f

Evet Hayir Toplam
Probleme dayali 6grenme yontemini yararli buluyor mu? 18 10 28
Probleme dayali 6grenme yontemini uygulamaktan memnun 18 10 28
mu?
Probleme dayali 6grenme yonteminin olumsuz yonleri var 7 21 28
mi1?
Probleme dayali 6grenme yontemini baska derslerde de 10 18 28
uygulamak istiyor mu?
Senaryolar hakkinda olumlu diisiiniiyor mu? 18 10 28

Kontrol grubu égrencilerinden PDO yénteminin hangi ydnlerden yararl oldugu
hakkinda alinan goriislerde 6grenciler bilgisayar hakkinda daha fazla bilgi edindigini,
raporlarint Microsoft Word programinda hazirladiklart i¢in bu programi daha iyi
ogrendiklerini, internette arastirma yapmasini 6grendiklerini, problemlere farkli ¢6ziim
yollar1 bulmay1 6grendiklerini belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin bu duruma yonelik

gorisleri su sekildedir;

“Olusan problemleri gesitli yollardan ¢6zmemize ve hayal giiclimiiziin gelismesine yardime1
oldu.” [KD]

“Probleme dayali 6grenme yontemi bize yararlidir. Problemleri ¢oziimleyerek dogru yolu

buluruz bdylece daha kalic1 olur ve daha iyi anlamamiz saglanmis olur. ” [OK]

“Probleme dayali 6grenme yontemi 6grendiklerimizi pekistirme daha da iyi anlayarak gidis

yolunu 6grenerek yapilmasini saglar bu yonden yararli olur.”[ EP]

“Ogrenecegimiz konuyu daha iyi anlayabilmemize yardimei olur. Sorunlari olay seklinde

aklimizda tutabiliriz. “[HO]

“ Kendimizi daha iyi ifade etmemizi sagladi, bir seyler iiretmeyi, her seyden Once

0zgilivenimizi artirdi. Diislinme kapasitemi artirdi. “[KK]
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PDO yéntemini uygulamaktan memnun olup olmadiklar1 konusunda, dgrenciler
konular1 bdyle daha kolay o6grendikleri icin memnun olduklarmni belirtmistir. Ote
yandan alt1 senaryodan olusan c¢aligmada, senaryolar farkli olsa bile ¢6ziim bulmak i¢in
stirekli bilgisayar hakkinda aragtirma yapmanin sikici oldugunu vurgulamislardir. Bazi

Ogrencilerin bu duruma yonelik goriisleri su sekildedir;
“Stirekli tekrarlamak ve hep ayn seyleri yapmaktan dolayi sikildim.” [KU]
“Her hafta senaryolarla ¢alismak sikiciydi. “ [SB]
“Evet memnunum. Ciinkii olaylar sorun ve ¢6ziim olarak aklimda daha iyi kaliyor. *“ [RC]

PDO ile derslerin daha ilgi gekici ve zevkli hale geldigi, daha kolay anladiklari
ve daha cabuk 6grendikleri, 6grencileri derse kars1 daha fazla motive ettigi ve derslere
katilimin daha fazla oldugu arastirmaci tarafindan yapilan gozlemler ve c¢alismaya
yonelik 6grenci goriisleri neticesinde belirlenmistir. Yontemde kullanilan gorseller,
izlenen videolar ve bireysel olarak ¢alisma sevdikleri yonler olarak belirtilmistir. Bazi

ogrencilerin konuya iligskin goriisleri su sekildedir;

“Memnunum, oradaki sorunlar1 ¢ozebilmek giizeldi, bankaci senaryosunda basimiza oyle

bir sey gelebilecegini 6grendim, yeni kelimeler 6grendim, telif hakki gibi.”[KK]
“Farkl1 yontemlerle arastirma yapmak ilgi ¢ekici ve hos.”[MO]

“Daha zevkli bir yontem, kullanilan gorseller, bireysel olarak calismak hosuma gidiyor.

Konuyla ilgi izlenen videolar da giizeldi.”[OK]
“Hosuma giden yonleri; sorunlar1 soru ve cevap seklinde ¢ozebiliyorum.” [HO]

“Senaryodaki kisiler komikti, sorular degisikti. Arastirma yapmak giizeldi.”[BE]

Buna karsin, PDO ile yapilan 6gretime yonelik simirliliklardan biri de zaman
problemi iizerine yogunlagmaktadir. Calismada yer alan ilgili kavramlarin kazanimina
yonelik haftalik iki ders saati 6grenciler tarafindan kavramlarin 6ziimsenmesi igin
yeterli bulunmamistir. Ayrica bu tiir bir 6grenme yonteminde 6grencilerin ders disinda

da caligmalarini gerektirmesi ve ¢alismanin baslangic asamasinda Ogrencilerin daha
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onceden bu sekilde bir 6gretim yontemi ile karsilasmamalart sebebiyle glicliikler
yasadiklar1 ¢aligmaya yonelik Ogrenciler tarafindan belirtilen olumsuzluklardir. Bazi

Ogrencilerin bu yontemde olumsuz buldugu yonler su sekildedir;

“Bu islemi siirekli tekrarladigimiz igin sikici gelmeye basladi ve de artik arastiracak kaynak

bulamiyorum.” [BE]

“Bby tablosunu doldurmak sikiciydi, siirekli ¢6ziim arayisi iginde olmamiz sikiciydi.” [KK]

PDO yontemini baska derslerde uygulamak isteyen ve istemeyen ogrenciler

olmustur. Baz1 6grencilerin konuya iliskin goriisleri su sekildedir;

“Evet isterim ¢iinkii; derse aragtirma yapip hazir gelirsek bizim igin daha verimli olur.”

[FK]

“Evet uygulama seklinde yapilan konular akilda daha kalic1 oluyor.” [HO]

“Biitlin derslerde degil ama bazi derslerde iyi olabilir.” [OY]

“Dil anlatimda isterdim, kendimi daha iyi ifade etmek i¢in isime yarardi.” [KK]

Daha 6nce yapilan bilisim teknolojisi dersi ile PDO yontemi kullanilarak rapor
hazirlamak arasindaki fark konusunda, 6grenciler bireysel olarak calisarak kendi hayal
giiciine gore hareket ettigini ve kendi istedigi gibi yaptigini belirtmistir. Dersin ilk
donem sikic1 ve zor geldigini ama PDO yonetimiyle ¢alisirken ugras iginde olduklar:

icin zamanin nasil gectigini anlamadiklarini ifade etmislerdir.

Ogrencilerden senaryolar hakkindaki goriisleri alindiginda, senaryolarm yol
gosterici, eglenceli ayn1 zamanda ¢ok zor oldugunu belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin

konuya iligkin goriisleri su sekildedir;

“Senaryolar bazen eglenceli bazen sikici gecti ama genelde keyifliydi. lging, sunum
yaptiklarinda herkesin degisik diisiindiiglinii gordiik. Senaryolarda hayal giliciimiizii gelistirmis

olduk.”[KK]
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“Senaryolar bilgisayari, parcalarint ve kullanim seklini vb. Ogrenmemize ve

unutmamamiza yardimei oldu. ¢ [HO]

“Senaryolar giizeldi fakat Alican ve Bilgecan biraz zor ve ugrastiriciydi, digerleri daha

eglenceliydi.” [OK]

“Senaryolarin igerigi bilgisayar hakkindaki probleme dayali oldugu icin bilgisayar
hakkinda daha fazla arastirma yapmami ve daha ¢ok bilgi sahibi olmami sagladi. Ve senaryolar

dikkat gerektiren, ayrintili senaryoydu.” [KU]

“Farkl1 isimlerde farkli kisilerin bir sorunu var ve bu sorular arasinda ¢éziim artyorlar.”

[RC]

PDO yontemi ile ders alan kontrol grubunun gériislerinin genel olarak olumlu
oldugu sdylenebilir. Ogrenciler PDO yontemini yararli bulduklarimi, ydntemi
uygulamaktan memnun olduklarini, yontemin olumsuz yonlerinin fazla olmadigini,
cogunluk yontemi baska derslerde uygulamay istemedigini ve senaryolar hakkinda da

olumlu diisiincelere sahip olduklarini belirtmislerdir.

4.4.2. Deney Grubu Ogrenci Goriisleri

Deney grubu 6grencileri ise kontrol grubunun verdigi cevaplardan farkli olarak

ilgili olarak asagidaki goriisleri Tablo 4.11°de gosterilmistir.

Tablo 4.11. Deney Grubu Ogrenci Gériisleri

Sorular f

Evet Hayir Toplam
Probleme dayali 6grenme yontemini yararli buluyor mu? 24 5 29
Probleme dayali 6grenme yontemini uygulamaktan 21 8 29
memnun mu?
Probleme dayali 6grenme yonteminin olumsuz yonleri 10 19 29
var mi1?
Probleme dayali 6grenme yontemini baska derslerde de 10 19 29

uygulamak istiyor mu?
Senaryolar hakkinda olumlu diisiiniiyor mu? 19 10 29
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PDO yonteminin hangi yonlerden yararli oldugu konusunda, 6grenciler grup
arkadaslariyla fikir aligverisinde bulunarak birbirlerinin eksiklerini tamamladiklarini,
arastirma tekniklerini gelistirdiklerini, bir problemi kolayca algilama ve sorulara daha
net cevap vermeye basladiklarini1 belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin bu duruma yonelik

gorisleri su sekildedir;

“Ogretmenimiz konular1 anlatsa bu kadar yararli olmazdi ama kendimiz arastirma
yapip kendimiz pargalar tanimaya calistigimiz icin ¢ok yararli oldu. Ve boyle yaptigimiz

icin aklimiza yerlesti.” [AE]

“Sorunlar1 genis diislinlip ¢abuk karar vermemize yarad: probleme her baktigimizda

yeni diisiinceler igerisine girebiliyoruz.”[GO]

“Arastirma teknigimizi gelistirdi ve bu sorunlarin ger¢ek hayatta karsilastigimizda
senaryolar sayesinde bas edebildigimizi anladik. Bilgisayar hakkinda daha da bilgi
ogrendik ¢ok yararli oldugunu diisiiniiyorum.”[BO]

PDO ydntemini uygulamaktan memnun olup olmadiklar1 konusunda, problemler
acik ve net olmadigindan kendilerini diisiinmeye zorladig1 i¢in memnun olduklarini ve
grup arkadaslariyla beyin firtinasi yaptiklari i¢in memnun olduklarini belirtmislerdir.

Bazi 6grencilerin bu duruma yonelik goriisleri su sekildedir;

“Evet memnunuz. Arastirarak daha iyi 6greniyoruz. Ayrica sosyal hayatimizda olsun

baska haytalarda olumlu yonde etki ediyor. “[GC]

“Memnunum, arkadaslarla tartisarak fikir tiretmek i¢in ¢alistik. Senaryolar bir bulmaca
gibiydi kendimizi Sherlock Holmes gibi hissetik. Yeri geldi birbirimizin diislincelerini

cliriitmeye calistik.”[MO]

PDO ile arastirma isteklerinin artmasi, senaryolarin diisiindiirmesi, cevaplarin
hemen ogrenmektense arastirip bularak ogrenilmesi, grupla calisilmasi, konulari
kendilerinin uygulayarak 6grenmeleri ve her hafta yeni bir senaryonun islenmesi
ogrencilerin sevdikleri yonler olarak belirtilmistir. Baz1 6grencilerin bu duruma yonelik

gorisleri su sekildedir;

“.ayrica yasamimiza da olumlu ydnde etkiledigini disiiniiyorum. problemler

sayesinde hem sosyal hayat hem de okul basarisini arttirmasi”[MK]
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“Aslinda derslerimizin konu anlatimi sikici geciyor, burada renkli resimler kullanarak
zevkli hale geldi. Birlikte calisarak arkadaslarimizin bilmedigimiz yonlerini kesfettik. En

onemlisi kendimizi kesfettik.” [BU]

Buna karsin, PDO ile yapilan gretime yonelik problemleri ¢dzerken sinifta
gruplardan ¢ikan ses, bir ka¢ kez internet kesintisinin yasanmasi, gruplar arasindaki
anlasmazlik ve senaryolarin ¢ok net olmamasi ve uzun olan senaryolarin da sikici
gelmesi Ogrenciler tarafindan goriilen olumsuzluklardir. Baz1 6grenciler grup olarak

calismay1 olumsuz degerlendirmistir.
“Gruplardan fazla ses ¢ikt. Gruplar aras1 rekabet oldu, ¢ekememezlik oldu.” [RU]

“l. Donem Ogretmen anlatirken sinifta ses yoktu, 2. Dénem gruplardan ugultular
¢ikmaya bagladi. Fakat 6grenme yoniinden iyi oldu. internetin bazen gelip gitmesi sorun

oldu.” [FO]

Deney grubunda oldugu gibi PDO yontemini baska derslerde uygulamak isteyen
ve istemeyen Ogrenciler olmustur. Bazi O6grencilerin konuya iligkin goriisleri su

sekildedir;
“Hayir, ¢ok diigiindiiriip zaman kaybettirebilir.” [KK]
“Evet uygulamak isteriz. Cilinkii bu yontemle daha iyi anlayabiliyoruz.” [SK]
“Matematik dersinde uygulayabiliriz, daha eglenceli hale getirmek i¢in.” [EY]

“Hayir istemeyiz, ¢linkii diger dersler yeterince yogun ve yorucu geliyor. Sadece

bilgisayar dersinden olmasi iyi ¢iinkii eglenceli gegiyor.” [ST]

“Mesela bir tarih dersinde olabilir.Nedeni savaslari, antlagsmalar1 probleme dayali bir

¢Oziim yontemi ile ¢6zmek iyi olur bence.” [KB]

“Temel kimyada uygulansa fikir aligverisi yaparak sorulari daha anlayarak

¢dzebiliriz. Hocaya ihtiya¢ duymadan sorularimizi ¢ozebiliriz.” [HIG]

Daha 6nce yapilan bilisim teknolojisi dersi ile PDO ydntemi kullanilarak gruplar
halinde rapor hazirlamak arasindaki fark konusunda, dersi kitaptan islemenin sikici
oldugunu ve smifin sessiz oldugunu, PDO yontemiyle derslerin daha eglenceli hale
geldigini ve daha iyi 6grenmelerini sagladigini belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin konuya

iliskin goriisleri su sekildedir;
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“Daha o6nceki bilisim dersinde bazen zor oluyordu. Word, Excel gibi programlarla
caligmak, tanimlar zor idi. Ama probleme dayali 6grenme yontemi sayesinde konular

anlamamiz daha kolay oldu ve akilda kaliciydi.”[BB]

“llk dénem kimse dinlemedi, sikintidan oflayip pufluyorduk. Bu uygulamayla daha
eglenceli gecti, 6gretmenimiz konu anlatmadan biz kendimiz arastirdik, evde 6n hazirlik

yaparak derse geldik bdylece konular1 daha iyi anladik.”[MB]

“Probleme dayali 6grenme yonteminde gayet rahat ve kolaydi.Clinkii gordiigiimiizii
arastirdigimizi yaziyorduk,daha oOnce yapilan bilisim teknolojisi dersi konularinda

ogretmen esliginde isliyorduk o zamanda hep aklimizda kalmryordu.”[BTU]

Ogrencilerden senaryolar hakkindaki goriisleri alindiginda, kontrol grubunun da
belirttigi gibi senaryolarin yol gosterici, eglenceli ayn1 zamanda ¢ok zor, bazen de sikici

oldugunu belirtmislerdir. Baz1 6grencilerin konuya iligkin goriisleri su sekildedir;
“Baz1 senaryolar sikiciydi. Bazilari da eglenceliydi.” [YA]

“Bulmaca gibiydi. Sorularin dozu tam yerindeydi ne ¢ok zordu ne de ¢ok kolaydi.

Bizleri disiindiirdii.” [MMC]

“Internet oldugu siirece arastirma yapmak kolaydi. Bu dersler sayesinde

Ogretmenimizle daha yakin olduk.” [SE]

“Baz1 senaryolar kisa ve net degil, bazilar1 ise uzun ve kolay, bazilari ise ¢ok karigik

¢ozmekte zorlantyoruz, bazilar1 ise ¢ok netti bazilar1 da ders vermekteydiler.” [EU]

PDO yontemi ile ders alan deney grubunun gériisleri kontrol grubuna gére daha
olumlu oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin tamamma yakini PDO y6ntemini yararli
bulduklarim1 ve yontemi uygulamaktan memnun olduklarini; yarisindan fazlasi
yontemin olumsuz yonlerinin olmadigimi ve yontemi baska derslerde uygulamayi
istemedigini; yine yarisindan fazlasinin senaryolar hakkinda da olumlu diisiincelere

sahip oldugu gozlenmistir.

Uygulama sonunda yazili olarak alman PDO yéntemiyle ilgili 6grenci goriisleri
olumlu yénde yiiksek ¢ikmistir. Ogrenciler PDO siirecinde dersin zevkli oldugunu,
zamanin ¢abuk gectigini, yontemden memnun olduklarini, kendilerine giivenlerinin

arttigini, dersin eglenceli gegtigini ve Ogrenirken bir seyler ortaya koymanin heyecan



77

verdigini belirterek her iki grup da PDO ydntemiyle islenen derse yonelik olumlu
goriisler sunmuslardir. Elde edilen nitel veri sonuglar1 da, PDO yontemi hakkindaki

olumlu diisiinceleriyle paralellik gostermektedir.

PDO yéntemi uygulanan deney grubu dgrencilerinin yontemden memnun olma
ve yontemi faydali bulma oranlar PDO ydntemi uygulanan kontrol grubu dgrencilerine
gore daha yiiksek ¢ikmistir. PDO ydntemini baska derste uygulama istegi her iki grupta
da diisik ¢ikmistir. Ogrencilerden elde edilen nitel veriler de bunlar1 destekler
niteliktedir. Deveci (2002), Yaman (2003), Sendag (2008) ve Giinbatar (2009),
yaptiklart PDO ¢aligmasi sonucunda dgrencilerin 6grenmeye iliskin olumlu gériisleri

oldugunu belirtmislerdir.



BOLUM V

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde yapilan arastirmanin sonuglari, elde edilen bulgular 1s18inda ana
hatlariyla 6zetlenmis, ileriye doniik arastirma ve calismalarla ilgili ¢esitli Onerilere yer

verilmistir.

5.1. Sonuc¢lar

Bu c¢aligma, probleme dayali 6grenmenin Ggrencilerin akademik basarisi,

yaraticiliklar ve transfer becerileri lizerindeki etkisini incelemistir.

Yapilan bu aragtirmada elde edilen sonuglar sunlardir;

1. PDO yontemine gore BIT dersi alan &grencilerden kiigiik grupla calisan

ogrencilerin basarilar1 bireysel calisan 68rencilerden daha yiiksektir.

2. PDO yoéntemine gore BIT dersi alan 6grencilerin  yaraticiliklarimin
gelismesinde, ogrencilerin kiiclik grupla veya bireysel caligmalar1 ayn1 derecede etki
etmistir. Arastirmada uygulanan deneysel desen sonrasinda bireysel ¢alisan 6grencilerin
yaraticilik Glgegi puanlarinda ylikselme meydana gelmistir. Bireysel olarak calisilan
PDO yonteminin, &grencilerin yaraticiliklarini  kullanmalarina  firsat  sagladigi

sOylenebilir.

3. PDO yontemine gére BIT dersi alan Ogrencilerin transfer becerilerinin
gelismesinde, 6grencilerin kiiglik grup veya bireysel ¢aligmalart ayni derecede etki

etmistir.

4. PDO ile 6grenen dgrencilerin deneysel islem sonrasinda, PDO yontemine

iliskin genel goriisleri olumlu yonde yiiksektir. Yine PDO yontemine ydnelik alt
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faktdrlere (PDO yonteminden memnun olma, PDO yénteminin faydalari ve senaryolar)
iliskin 6grenci goriisleri olumlu yonde yiiksektir. Fakat, PDO ydntemini baska derste
uygulama istegi her iki grupta da diisiiktiir. Ogrencilerden elde edilen nitel veriler de

bunlar1 destekler niteliktedir.

Alanyazin incelendiginde, PDO yéntemi kullanilarak dgrencilerin bagarilarinda
ve yaraticiliklarinda yer alan degisimleri 6l¢gmeyi amaglayan arastirmalar probleme
dayal1 0grenme yontemi kullanilan 6§renme ortamlarinin basariyr artirmada etkili
oldugu ancak &grencinin yaraticiligini her zaman artirmadign goriilmiistiir. Ogrencilerin
yaraticiliklarinin gelismesinde, 0grencilerin kiiciik gruplar olusturarak veya bireysel
olarak PDO yontemini kullanmalarinin bir etkisinin olmamas1 bircok sebebe
baglanabilir. Ornegin, PDO yénteminin ilk basamagi ¢dziilmesi gereken bir problem
oldugundan dolayi, PDO ortaminda ¢alisan dgrencilerin problem ¢dzme ve kritik
diisiinme becerilerinin gelismis olmas1 gerekmektedir. Ogrencilere karsilastiklari
problemleri ¢6zme firsati verilmesi onlarin problem ¢6zme becerilerinin gelismesini
saglayacaktir (Kaptan ve Korkmaz, 2002). Problem ¢6zme becerisi gelisen 6grencilerin
ise yaraticiliklarinin gelisecegi ileri siiriilebilir. Yeh ve arkadaslart (2011) da, PDO
yonteminin yliksek seviyeli diisiinme becerisine sahip 6grenciler i¢in 6gretme yontemi

oldugunu sonucuna varmiglardir.

Bulunulan sosyal ¢evrenin ayni olusu, 6gretmenin bilisim teknolojisi derslerini
islerken ayn1 miifredat programindan yararlanmasi, uygulama siiresinin dokuz haftayla
sinirlt olmasi ve yaraticiliklarinin sonuglar1 gézlemlemek i¢in uzun zaman gerektiren bir
beceri olmasi1 gibi etkenlerden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Giinbatar’in (2009),
Web Tabanli PDO ve PDO yontemini uygulamanin &grencilerin yaratict diisiinme
becerilerine olan etkisini inceledigi ¢alismada, deney ve kontrol grubunun
yaraticiliklarinin deney Oncesi ile sonrasi arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
gostermedigi bulunmustur. Yine, Akay (2006), problem kurma yaklasiminin (PKY),
Ogrencilerin yaraticiliklar lizerindeki etkisini inceledigi caligmasinda, Problem Kurma
Yaklagimi (PKY) ve Geleneksel 0gretim yontemlerini (68retmen merkezli 6gretim
yontemleri; diiz anlatim, soru-cevap) uygulamanin O&grencilerin yaraticiliklarini
artirmada farkli etkilere sahip olmadigi sonucuna ulagmistir. Yaratici diisiinme

becerisinin matematiksel yeterlilik ve beceri oldugunu, bu yeterlilikleri kazanmanin ve
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de degistirilmesinin uzun zaman alabilecegini vurgulayarak 6z elestiri yapmamiz

gerektigini belirtmistir.

Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri {izerine bir ¢alisma yapan Osborne
(2000), yaraticiligr gelistirmenin zor oldugunu, bu siirecte bir¢ok etkenin yer aldigini
belirtmistir. Yaraticiligi gelistirmek i¢in uzun déneme ihtiya¢ duyuldugu da yapilan bu

calismada ifade edilmistir.

Ogrenci gozlemlerinden ve goriislerinden anlasildigi iizere, dersi PDO
kullanarak islemenin her iki grup agisindan da olumlu etkilerinin oldugu goriilmiistiir.
Ogrenciler her iki grupta da bilisim teknolojisi dersi etkinliklerini severek ve memnun
kalarak gerceklestirmiglerdir. Nitel arastirma sonuglari, kiigiik gruplar olusturularak
uygulanan PDO yénteminin grupla calisma, akran Ogrenme, gereksiz bilgilerden
arindirilmis  arastirma ortami, Ogrenciye roller kazandirma, Ogrenciyi 6grenme
ortaminin i¢ine ¢ekme vb. Ozelliklerinin 6grencilere problem ¢ozme, akil yiiriitme,
iliski kurma gibi temel becerileri ve edindikleri bilgileri farkli ortamlarda kullanma
becerilerini kazandirdigini gostermistir. Bu da 6grencilerin giinliik hayatta karsilastiklar
problemlerde 6grendikleri bilgi ve becerileri kullandiklarini yani giinliik hayata transfer
edebildiklerini gostermektedir. Bireysel olarak uygulanan PDO ydnteminde ise;
ogrencilerin aktif bir sekilde 6grenme durumunu ilgisi, ihtiyaci ve seviyesine gore
kendisinin ayarlayabildigi, 6grenme siirecinde i¢-dig disiplin ve sorumluluk duygusu

kazandig1 gorilmistiir.

5.2. Oneriler

PDO yontemleri kullanarak dgrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinde
basarilarint artirmak, yaraticiliklarini ve transfer becerilerini olumlu yonde gelistirmek

icin, arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilmistir:
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Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Ogrencilerin akademik basarisin1 artirmada kii¢iik gruplar olusturarak PDO

yonteminden yararlanma yoluna gidilebilir.

2. PDO yonteminin dgrencilerin yaraticiliklar1 ve transfer becerileri iizerindeki

etkisini  incelemek i¢in  deneysel ¢alismanin  siiresi  uzatilabilir.

3. Deneysel islem siirecinde karsilagilan zorluklar ve 6grenci goriislerinden elde
edilen bulgulara dayali olarak, ders siiresinin etkili ve verimli kullanilabilmesi,
PDO senaryolarinda kisa, resimli ve videolu hikayelerin olusturulmasi igin

O0grenme ortaminin hassasiyetle hazirlanmasi gerekmektedir.

4. Ortadgretim bilgi ve iletisim teknolojisi dersi liselerde bir veya iki ders saatidir.
Geleneksel 6gretim disina ¢ikilmak istendiginde ders saati yetersiz gelmektedir.
Bu nedenle ya ders saati artirllmalidir ya da miifredatin igerigindeki konu sayisi

azaltilmalidir.

5. Milli Egitim Bakanhg, &grenci basarisini artirmak igin, PDO ydntemi
kapsaminda egitsel yazilimlarin derslerin anlattminda kullanilmasi i¢in gerekli
diizenlemeleri  yapmalidir. Derslerde  kullanilacak  egitsel  yazilimlar,
tiniversiteler ile isbirligi yapilarak Milli Egitim Bakanligi tarafindan
hazirlatilmalidir. Kiigiik gruplar olusturularak yapilan PDO uygulamalarina
uygun olarak hazirlanan senaryolar Ortadgretim ders kitaplarindaki konularin
islenisinde kullanilmalidir.

6. Ogretmenlerin  kiiciik gruplar olusturarak PDO  yontemini derslerde
kullanabilmesi i¢in bu yontemin faydalarini ve uygulamasinin nasil yapilacagini

anlatan seminerler ve hizmet i¢i kurslar verilmelidir.

7. Ogretmen yetistiren kurumlarda PDO yéntemi kullanilarak dersler islenmelidir.
Boylece 6gretmen adaylar1 bu yontemi ileri 6gretim yasantilarinda daha kolay

ve yararli bir sekilde uygulayabileceklerdir.



82

8. Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersi disindaki derslerde de 6grencilerin PDO
yontemi kullanmasi saglanmali ve yapilandirmaci yaklasimlart kullanmaya

ogrenciler de aligmalidir.

Ileriki Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmada probleme dayali 6grenmenin Ogrencilerin akademik basarisi,
yaraticiliklart ve transfer becerileri {izerindeki etkisi incelenmistir. Bu yontemin
Ortadgretim Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinde baska smiflarda, baska
tinitelerde ve baska degiskenler (elestirel diistinme, motivasyon, problem kurma,
O0grenmenin kaliciligi, Ogrenenlerin tutumlar1 vb.) {izerindeki etkisi de

arastirilabilir.

2. Bu calisma, iki saatlik secmeli Bilgi ve Iletisim Teknolojisi dersinde
gergeklestirilmistir. Uygulama, farkli okul tiirlerinde (bilgisayar boliimii olan bir
meslek lisesinde) ve farkli disiplinlerde gergeklestirildiginde bulgularin dogru
genellenebilmesi icin daha ¢ok Ogrencinin katildigi calismalar yapilmasinda

fayda goriilmektedir.

3. Web tabanli PDO veya Video tabanli PDO gibi farkli degiskenlerle dgrencilerin
akademik basarisini, yaraticiliklarini ve transfer becerilerini etkileyen daha c¢ok

faktoriin anlagilmasina yardimci olacaktir.

4. Arastirmaci tarafindan PDO yontemine  yonelik uygulamanin ilk kez
yiriitiildigli durumlarda, siire¢ boyunca karsilasilan problemlerin gerekli

diizeyde gozlemlenebilmesi i¢in 6zellikle pilot uygulama yapilmalidir.

5. Bu arastirmaya 57 denek katilmistir. Bulgularin daha saglikli bir bi¢imde
genellenebilmesi icin daha ¢ok denegin katildig1 caligmalar yapmak daha faydal

olacaktir.

6. Ogrencilerin yaraticiliklarim 6lgmek igin farkli yaraticihk o6lgekleriyle yeni

caligmalar yapilabilir.
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EK 2: Basari Testi
BILGI TEKNOLOJISININ TEMEL KAVRAMLARI BASARI TESTI

Ad Soyad:
Simif / No: Sonuc:
Sorular

1. Asagidakilerden hangisi yazihm degildir?

a. Word b.Windows c.Ana Kart d. Paint e. Viris

2. Asagidakilerden hangisi “Girilen verileri alan, isleyen, istenildigi takdirde
saklayan veya kullanictya sunan ve ¢ok amacl olarak programlanabilen donanim
eleman1” olarak tamimlanir?

a. Anakart b.Islemci c. Bilgisayar d. Tasinabilir Sabit Disk  e. Ram
3. Asagidakilerden hangisi bilgisayar performansim etkilemez?

a.Monitor ¢esiti

b. RAM bellek biiytikliigii
c. Sabit disk hiz1

d. CPU hiz1

e. Sabit disk kapasitesi

I. Fare IV. Yazia
I1. Klavye V. Hoparlor
I11. Ekran VI. Tarayic1
4. Yukaridakilerden hangisi giris birimlerindendir?
a. [-II-II1
b. IV-V-II
c. VI-V-II
d. I-1I-VI
e. II-II-IV
5. Asagidakilerden hangisi viriis ¢esitlerinden biri degildir?
a. Dosyalara bulasan viriisler ~ b. Islemci viriisleri c. Boot sektorii virtisleri
d. Macro Viriisleri e. Script Viriisler

6. Bilgisayara degisik sekillerde zarar verebilen Kkiiciik programlar
asagidakilerden hangisidir?
a. Viriis  b. Antiviriis c. Giris birimleri d. Donanim e. Yazilim
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7. Asagidakilerden hangisi bir bilgisayar kasasinin disinda bulunur?

I. Monitor IV. Ram
II. Sabit disk siiriiciisii V. Ethernet karti
III. Ses Karti VI. Yazici
a) L. ve IL. b) I. ve III. ¢) Sadece II.
d) L., II. ve IIL. e) [. ve VL.

8.Yazilim ve donanimla ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanhstir?

a. Bilgisayar1 calistirmaya yarayan, fiziksel kisim disinda kalan her sey yazilim
kavrami igerisindedir.

b. Yazilim, bilgi islenmesini saglayan komutlar toplulugudur.

c. Donanim, bir bilgisayarin gorebildigimiz ve dokunabildigimiz pargalarina denir.

d. Yazilim yoksa donanim kullanilabilir.

e. Donanim, gorevlerine gore sistem birimi, giris-¢ikis birimi, depolama birimi ve
iletisim birimi seklinde ayrilir.

9. 100 Gb veriyi yedeklemek icin asagidaki depolama birimlerinden hangisi en
uygundur?

a. CD b.DVD c.Tasinabilir Sabit Disk d.Disket e. Higbiri

10. Asagidakilerden hangisi veya hangileri dogru aciklanmistir?

I- Anakart, tiim donanmm parcalarimin elektrik akisimi, kontroliinii saglar.
II- islemci, bilgilerin depolanmasim saglar.

ITI- Ses karti, goriintiilerin islemciye gonderilmesini saglar.

IV- Ethernet karti, bilgisayarlar arasinda baglantiy1 saglayan aractir.

V- Ekran karti, bilgisayarda beyin gorevini iistlenir.

a. Sadece IV b. IveV ¢ IvelV d [-II-IV e. I-I-1I
11. Bir bilgisayar sistemi asagidakilerden hangisinden olusur?

a.Islemci b. Anakart c.Rom d.Harddisk e. Hepsi

I. Bilgisayar1 kapatmak
I1. Bilgisayarda ekran koruyucuyu calhistirmak
II1. Tarayici aracim cahistirmak

IV.Viriis arama programi kullanmak

V. Bilinmeyen dosyalar1 agmamak

12. Yukaridakilerden hangisi viriisten korunma yollarindan biridir?
a. [-II-1II

V-V
Ir-v
I-I1
II-111

© oo
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13. Anakart, sabit disk, Ram ve ekran karti bulunan bir bilgisayar sistemini
calisir hale getirmek icin asagidakilerden hangisine ihtiya¢ duyulur?

a. Ses karti-Monitor

b. Ethernet karti-Islemci

c. Glivenlik karti- Ses kart1
d. Islemci- Monitor

e. Sadece Islemci

14. Asagidakilerden hangisi viriis cesitlerinin 6zelliklerinden biri degildir?

a. Dosyalara bulagsan viriisler Com, Exe wuzantili dosyalarin kaynak koduna
kendilerinin bir kopyasini eklerler.

b. Boot viriisii, bilgisayar a¢ilinca etkinlesir.

c. Macro virtiisleri, bilgisayarda arka planda ¢alisir ve zamani geldiginde etkinleslerek
sisteme zarar verir.

d. Worm bellekte ve diskette eristigi bolgelerin verilerini bozar.

e. Trojanlar script viriis ¢cesidine drnek olarak gosterilebilir.

15. Antiviriis programi kurumuyla ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?

a. Yeni bir antiviriis programi kurulmadan 6nce bilgisayarda kurulu farkli antiviriis
yazilimlar1 kaldirilmalidir.

b. Giincelleme paneli sik sik otomatik olarak calisir.

c. Scan a Floppy Disk secenegi ile tiim bilgisayarin, belli disk alanlarinin ya da belirli
bir dizinin taranmasini saglar.

d. Internet baglantis1 olmayan bilgisayarlarda disket ya da Cd iizerinden giincelleme
yapilir.

e. Tarama cesitleri elle, otomatik, acilista ve 6zel yapilandirilmis taramadir.

16. Telif hakki korundugu zaman asagidakilerden hangisi gerc¢eklesir?

a.Yazilim sektorii gelisir

b. Eser sahibi korunur ve desteklenir
c. Cd kopyalama azalir

d. Lisansl yazilim kullanma artar

e. Hepsi

17. Asagidakilerden hangisi internet salonu a¢cmak isteyen birinin yazihm telif
hakkin1 korudugu anlamina gelir?

a. Lisans1 alinmis isletim sistemi kurmak

b. Internetten sifresiyle indirdigi isletim sistemini kurmak
c. Sifresiyle kopyaladigir Cd’den isletim sistemini kurmak
d. Is yeri agma belgesine sahip olmak

e. Salonunda kopyalanmis oyun Cd’leri bulundurmak

18. Asagidakilerden hangisi Ram ve Rom arasindaki farklardan biri degildir?

a.Rom ve Ram bellek anakart {izerindeki yuvalara takilir.
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b. Ram i¢indeki bilgiler gii¢ kesilince silinir, Rom’da silinmez

c.Rom’daki bilgileri tiretici olustururken, Ram’deki bilgileri kullanici olusturur.
d. Ram igindeki bilgiler ge¢icidir, Rom’un igindekiler kalicidir.

e.Rom salt okunur bellek, Ram ise rastgele erisimli bellek olarak adlandirilir.

19. Yazici cesitleriyle ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanhstir?

a. Nokta vuruslu yazicilar fatura, dekont gibi baskilar i¢in tercih edilir.

b. Nokta vuruslu yazicilar diger yazicilara oranla ¢ok sesli ve ¢ok yavas caligir.

c. Miirekkep piiskiirtmeli yazicilarin fiyati ¢ok diisiiktiir, ancak kartuglar1 pahalidir.
d. Lazer yazicilarin baski kalitesi ve hizi ¢ok yliksektir.

e.Cok fonksiyonlu yazicilar ¢ok ses ¢ikardigi i¢in tercih edilmezler.

20. Depolama birimlerinin kullanimyla ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?

a. Gereksinim duyulan kisim ram’e sigmayacak kadar biiyiikse bilgisayar sabit diskin
bir boliimiinii ram bellek gibi kullanir.

b. Sabit disklerdeki bilgileri yedeklemek amaciyla kullanilan siiriiciilere zip disk
denir.

c. Uzerindeki bilgi silinip tekrar kayit yapilan Cd-Rom’lara, Cd-Rw denir.

d. Cd, Dvd’ye gore, ¢ok daha yiiksek kayit kapasitesine sahiptir.

e. Manyetik depolama birimlerini okuyup yazabilen disket siiriiciiler daha az
kullanilir hale gelmistir.

21.
I I 111

Islemci 800Mhz 2Ghz 3Ghz

Ram 3TB 2GB 1MB
Sabitdisk | 10000KB 10GB 1TB

Yukarida verilen tabloya gore asagidakilerden hangisi yanhstir?

a. En yavas islemci [ numaral bilgisayarindir.

b. En az Ram bellek III numaral1 bilgisayarindir.

c. En yiiksek depolama birimi I numaral bilgisayarindir.
d. En hizli iglemci III numarali bilgisayarindir.

e. En yiiksek Ram bellek I numaral1 bilgisayarindir.

22. Bir bilgisayarin performansiyla ilgili olarak asagidakilerden hangisi
yanhstir?

a. Islemci hiz1 bilgisayarin performansini etkiler.

b. Sabit disklerin hizi islemcilere gore asir1 derecede diisiiktiir.

c. Islemci ¢alistiracag komut igin 6nce dnbellege bakar, varsa hizla alip calistirir,
yoksa Ram'dan alir.

d. Bilgisayar performansimni artirmak i¢in cogu ekran kartinin kendine ait ayri
islemcisi ve Ram'1 vardir.

e. Bir dosya kaydedildiginde Ram'dan sabit diske aktarildigindan sabit diskin hizi,
performansi etkilemez.
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23. Asagida verilenlerden hangileri saghkh caliyma ortam olusturur?

I. Yaklasik bir saatlik calisma siiresinde 5-15 dakikalik ara verilmesi

I1. Ekrana uzun siire bakilmamasi, 15-20 dakikada bir kisa siireli olarak uzaga
bakmak ve gozleri dinlendirmek

ITI. Gerek oturma yeri gerekse sirt bolgesinin minder gibi araclara gerek
duyulmadan desteklenmesi

IV. Dogru bir el ve fare yerlesimi i¢in klavye ve farenin farkh yiikseklikte olmasi
V. Oda sicakhiginin soguk olmasi

a. LILIT b. LILIV clLIV,V dLILV e OLIV.V
24. Telif hakkayla ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?

a. Telif haklar1 tilkemizde kanunla korunmaktadir.

b. Donanim ve yazilim iireticilerinin {iriinlerinin piyasada kullanilmas: i¢in 6dedigi
ticrete telif hakki denir.

c. Herhangi bir yazilimi hak sahibinin izni olmadan kopyalamak yazilim telif hakki
ihlalidir.

d. Bir bilgisayarda kullanmak iizere satin alinan lisansh bir yazilim birden fazla
bilgisayarda kullanilmamalidir.

e. Bilgisayar yoluyla ulagilabilen lisansli filmlerin, miizik ve programlarin ag
kanaliyla transfer edilmesi su¢ kapsamindadir.

25. ve 26. sorular1 asagida verilen bilgisayar parcalarina gore cevaplaymz?

Intel Core 3GHz islemci

2Gb DDR3 1333MHz Bellek

Atx Anakart

200Gb 7200rpm SATA3 HDD

Pc1 Express 1GB 128Bit DDR3 Ekran Karti
Pc1 Ses Karti

25. Bilgisayarin performansi bazi oyunlar1 oynayabilmesi icin yeterli degildir.
Kullanicinin performansi artirmak icin asagidakilerden hangisini yapmasi
gerekir?

a.2 Gb DDR bellek yerine, 4 Gb DDR3 bellek ve ekran kartt 2Gb 256 bit
kullanilmalidir.

b. 3Ghz islemci yerine, Core 2 Duo 2.4 Ghz islemci kullanilmalidir.

c. 200 Gblik sabit diski 300 Gb’a ¢ikarmak gerekir.

d. Pc1 ses karti yerine, Pc1 Express ses kart1 kullanilmalidir.

e. Hepsi

26. Yukanidaki bilgisayar parcalarina sahip bir kasa icin asagidakilerden
hangisi soylenemez?

a. Office yazilimi kullanmak i¢in performansi yeterlidir.
b. En geligmis veri yolunu kullanan ekran kartina sahiptir.
c. Agp veri yolu bu bilgisayarin Pc1 Express veri yolundan hizlidir.



102

d. Sabit diski iki farkli isletim sistemi kurmaya miisaittir.
e. Bu bilgisayara daha gelismis bir ses kart1 takilabilir.

27. Dosyasinda viriis bulunmayan ve yedekleme yapacagr birime de viriis
bulasmasini istemeyen bir kullanici asagidakilerden hangi depolama aracim
kullanmahdir?

a. Hafiza Kart1 b. Flash Bellek c.Ram d. Sabitdisk e. Cd

28. Sistem birimi parc¢alar1 arasindaki iliskiyle ilgili olarak asagidaki
aciklamalardan hangisi yanhstir?

a. Islemcinin girdi, ¢ikt1 ve depolama aygitlariyla iletisimi yogundur.

b. Sabit diskin bir béliimii Ram bellek gibi kullanilabilir.

c. Anakartin ilizerinde tiimlesik (onboard) olarak ses karti varsa baska ses karti
takilamaz.

d. Anakartin desteklediginden daha yiiksek kapasiteye sahip Ram kullanilmasi
mimkiin degildir.

e. Bilgisayar, ilk agildiginda Rom bellekteki bilgilere gore islemlere baslar.

29. Giris ve cikis birimleriyle ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?

a.K I a v y e lizerinde bulunan tuslara basildiginda tuslara karsilik gelen karakterler,
olusan elektrik sinyalleri araciligi ile bilgisayara iletilir.

b. Cizicilerin, mimari projelerin hazirlanmasinda ve harita ¢izimlerinde ¢ok genis bir
kullanim alan1 bulunmaktadir.

c.Tarayicilar bilgisayarda hazirlanan bir yaziyi, sekli veya grafigi kagida basmak i¢in
tasarlanmiglardir.

d.Optik okuyucular optik formlara kodlanan bilgilerin kizilotesi yansiyan 1sik
yontemi ile okunarak bilgisayar ortamina aktarilmasini gergeklestirir.

e.Ekran, bilgisayara klavye veya fare kullanilarak gonderilen komutlarin
yorumlanmasi sonucu elde edilen sonuglar1 goriintiiler.

30. Bilgisayar cesitleriyle ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?

a. Ana bilgisayarlar gliclii grafik uygulamalarini destekler.

b. Mini bilgisayarlar biiyiik isletmelerde, okullarda, fabrika vb. isyerlerinde kullanilir
ve pek ¢ok kullanicinin ayn1 anda baglanmasini saglar.

c. Birden cok bilgisayarin birbirine baglh olarak kullanilmasiyla olusturulan ¢alisma
ortamina bilgisayar ag1 denir.

d. Kisisel bilgisayarlar genellikle evlerde ve is yerlerinde tek kisi tarafindan kullanilir.
e. Tasinabilir bilgisayarlar yliksek performans gerektiren iglemler i¢in kullanilirlar.

Yandaki resimde anakart
iizerindeki portlar
numaralandirilarak
verilmistir. 31. ve 32.
sorulari bu resme gore
cevaplaymmz?
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31. Fare, Kklavye, tarayict ve mikrofon sirasiyla yukaridaki resimde
numaralandirilmis yerlerden hangisine takilir?

a. 10,11,3,4

b. 14,13, 10,9

c.10,11,1,2

d. 13, 14,12, 11

e. 14,13,12,3

32. Ekran, yazici, cizici ve hoparlor sirasiyla yukaridaki resimde
numaralandirilmis yerlerden hangisine takilir?

a. 1,12, 11,7

b.12, 13, 10,9

c.10,11,1,2

d. 12,10, 11,7

e. 14,13,12,3

v

I |[[100110011

" n
b ][
= | 5

Yukaridaki resimde anakartin temel bilesenleri numaralandirilarak verilmistir.
33. ve 34. sorular1 bu resme gore cevaplayimz.

33. lislemci, sabit disk ve ram bellek sirasiyla yukaridaki resimde
numaralandirilmis yerlerden hangisine takilir?
1,6, 5 b.6,3,7 c.1,8,2 d. 5,3,8 e.4,2,5

34. Ethernet, ses karti ve ekran karti sirasiyla yukaridaki resimde
numaralandirilmis yerlerden hangisine takilir?
a.5,5,3 b.5,3,2 c¢.6,8,2 d. 5,3,8 e.8,2,5
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Transfer Testi

EK 3

Bu uygulama sinavi, direnciye uygun ortam sadlandikian sonra, be nme dizeyini Blemek igin aboratuar oraminda gergsklestirilmektedir.
Auds Soyanduz SamfuNu:
ORULA DERE .“u“i e -
"~ YITKSEK (3 Puan) ORTA (2 Pu DUSUK (1 Puan) ZAYTF (0 Puan)

Bilgisayarin Tanm - Bil
isleven. isenildifi takdirde sakla
sunan vee gok maksatl

sayann grilen veriler alan, igleyen,
istenilbdigi takdirde saklavan veva kallansciva

sunan ve gok naksath olarsk programlanabilen
e cktronik bir makine oldufunu agiklayabil

sayarn tanminda gecen dzelli
il ifade edebiliyor.

Sadece bir ozelliging fade edebillvor,

Highir ozelliging ifade edemiyer.

Dymanam - Donanam'a oemek ghstenbiliyor mu?

Donamm'a gten fazla dmek gtsterchilivor

Donamim’a ikger dmek gisterebiliyor.

Donanm'a en &z bier drmek goserehiliyor.

Dronamim'a drnek gihsteremiyor.

Yanhm- Yanlim'a deek gosterebiliyor mu?

Yazlum'a gten fazla dmel gisterehiliyor

Y e lima Uger ek gosterzbiliyor.

Yazbhm'a en az bire dmek ghsterebiliyor.

Y aalim'a dmek gosteremiyor.

Sistem Birimi - Anabart, iglemel, eoan kart ve ses karh

[,

s gergeklegtiresiliyor nu?

Anakart, iglersel. ekran kar ve ses karinin

montajing gereeklegtivehilivor.

Arakart, islemd, ekran karh ve ses kartmdan
en oz ikisinin montajini gergeklegtivebiliy

Anakan, islemci, ekran karti ve ses
kamindin en a2 birinin montajn
perpekliestirehiliyor.

Anakart, iglemci, chran kart ve ses
bartindan hichirinin momajim
pergekbestiremiyor.

(Cziris hirimleri - Fare. Klavye, warayic, mikrofon ve web
kearmera mantajin egtineh mu?

Fare, klavye. arayici, miksofon ve web
kamerasmin moatajim gerceklestirebilivor.

Fare., klavye, tarayicy, mikrofon ve web
kamnerasindan en az dglnin montajimng
gegekbestirebilivor.

Fare, klavye, ta mikrofon ve web
kamerzsindan en az birinin montsjin
pergeklestirehilivor.

mikrofon ve weh
n highirinin montajm
gergekbestiremivor.

(kg birimlerd - Y azer, hoparlie, ekran, kulaklk ve
projeksiyen montajim gergeklestirebiliyor mu?

Yazey, hoparar, ekran, kuakhik ve proje
montajim gereeklestirebilivor.

bk hoparkic, ekran, kul:khk,
projeksivondanen az Gglinla montajim
pegekbestirebilivor.

projeksiy
perpeklestirehiliyor.

. hoparlive, ekran, kulaklik ve
wondan highirinie moatajin
perpeklegtiremiyor.

Hafiza depolama araglan - {g ve dis sabit disk, bellek
1, taginabilir bellek, cd-ram, dvd-rom, disket

fi we dis sabitdisk, bellek
bellek. cd-rom, dvd-rom
depolama araclarin moatjimn
kelegrirehilivios

isket gibi hafiza

_... wie dis sabit disk, bellek kartlar, tasinabiliv
hellek. cd-rom, dvd-rom. disket gibi hafa
dienolama arsglinmdan en az dlglnin

Ig ve dig sabit disk, bellek
bellek, od-rom. dvd-rom, disket gibi hafiza
depolana araglanndan en az birnin

mantain geagekle

I¢ vie dig sabit disk, bellek kartlan,
tasinabilic bellek, cd-rom, dvd-rom.
disket gibi hafiza depolama araglanne
hichirinin moar

iy

i e rgek legr

Hafiza gedtleri - Prom. Eprom ve Eeprom belleklerin ne
anlama geldifini sgiklvabilivor mu?

From, Eprom ve Eeprom bellekberin ne anlama
ozldifing agiklayabiliyor.

Prom, Eprom ve Eeprom beleklerden er az
ikisinin ne anlama gebdifini agiklayabilivor.

FProm, Eprom ve Egprom bellekkrden en az
hirinin ne anlama geldigini agiklayabilivor.

From, Eprem ve Eeprom belleklerder
highirinin ne anlama gelcigini
agiklayamiyer.

Hafiza gedtleri - Dram, Sdram ve Sram bellek montajim
iyor mu?

Crram, Sdram ve Sram belkeklerin momajin
oxrpekbestinehilivor,

Crram, Sclram ve Sram belleklerden en az
i gergeklestnehilivor.

Diram, Sdram ve Sram belleklercen en ax
birinin montaji gergeklegtirehilivor.

Diram, Sdrarn ve Sram belleklerden
highirinin mantajim gergeklestiremiyor,

Bilgisayar performams: - Performins etkileyen cpu iz,
rarm bellek bilyuklugu, sabit disk hiz ve kapasitesing
ik layabilivor mu?

Ferformans: dkileyen epu bz, ram bellek
blyilkli g, sabit disk haz ve kapasitesiri
[ klayabiliyor,

Performans: etkileyen epu he, ram bellk
biyilklilgl, sabit disk hiz ve kapasitesincen

en oz ikisin agklayabiliyor.

Performanss etkileyen cpu hin, mm bellek
il kel sabit disk oz ve kapasitesinden
e az birini agiklayabiliyo

Performanst etkileyen epu hiza, ram
bellek by kIS, sabit cisk h
kapasitesindzn highirini soklayamayvor,

Bilgisayarda sa@hkl calisma ortan - Caligirken ara
verme, ekran, koltuk, Havye yerlegimi, ik ve

(Caligerken ara verme, ekran, koltuk, klavye
yeriegimi, ik ve havalandirma gibi iyi bir

Calagirken ara verme, chran, koltuk, klavy
verbegimi, ik ve havalandima gibi iyi bir

Caligarken ara venms,
verlesimi, ik ve havalandirma gibi iyi bir

Caligirken am verme, ekran, koluk,
klavye yerledmi. itk ve havalandinmma
gibi iyi bir ¢xligma onaminda bulunmas:

viriisten hangisinin wom | trojan, spyware veya spam

Hilgisayar sisiemine bulagan dart farkh
hzprinin ne oldufunu agiklyabilivor.

vinlsten en az idsinin ne oldfun

virilsten en az birnin ne oldugun

havalandima gibi iyi bir calisma oraminda bulunmas calisma oranunda bulunmas gereken sartlan caligma ortanunda bulunman gercken caligma omaminda bulunmas: gechen . hick
i .
gercken gortlan uygulayobiliyor mu? uy zuluyabiliy purilarin en az Cglinl uygulayabiliyor. gartlarin en nz birini uygulayohiliyor, Sereken gartianm hich
vz layamiyor.
Viriis gesitleri - Bilgisavar sistemine bulagan dirt farkh Bigisayar sistemine bulagan don farkls Bilgisavar sistemine bulagan dér, farkh Bilgisayar sistemine bulman dir farkl

virtlaten highiring ne oldufung

ile temizbeyebilivor nau?

ile temizleyehiliyor.

virtist oldofunn agiklayabiliyor mo? apiklayabiliyor. aciklayam
Viriisler - Bilgisayarm bulagan virlsil antivirds progrann [Bilgisayanna bulagan virled antivirls progranm Hazr burnlmus antiviris program; Bilgisayarnna bulagan virksi antivirlis

program ile temizleyemiyor.

Bilgisayarda telif hakka - Lisansse yamlim kullanma,
vazilinu kopyalayip godalima ve lisans alinnug b
aft kamal S transferini yapma duromlanng tel
olarak agiklivor ma?

T kapyalayip
cofaltma ve lisans ahnnms bir yazliom af kanaly

ifile transferini yapma durunilanm welif hakks

ihlali olarck apalkliyoer.

vazihim kullanma, yazlin
kopyalayip ¢ofaltma ve lisans alinmes bir
vazilim afi kanah ile transforini yapma
curumdarindan = az bedi elif hakk
olorak agikliyor

aft kamal ile transfe
ndan en ax hirind e
clarak spklyor.

[ Hakky ihlali

Lisans

il kullanra, yaziliom

kopyalayip qodaltma ve lisans alinmg

bir yazilim i@ kana transferini
vapma durumlanndan hichiring telif
hakla ihlali elarak agiklayamiyor.

Bilgi ve Hetisim Teknoloji

Miretmeni - Burcu COBAN

TOPLAM PUAN
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EK 4: Yaraticilhik Olcegi

CARATICILIK OLCEGTE M Kadar Yaratcsme?

Wiz kadder yarstscismiz T Agagidaki texl sabop oldegunur ki | e ilikler, inumisr, degerier, pidoler ve ilgilen nmlkkere smeliedic Ayno yblsek yarsic
kigitigizizi heliremenize yardima clacaker. Ba sageeekienn dofmu veya yanhy covabs yaktur Her birifad igin size en yakon saqenegi (X jigaztieyinie
Verem@nty semimi cevaplar icin gmdiden tegeklir edenm

3 gk
£ SECENEKLER £l B|E
in 2| B %
o | 2 |
1 Beliri bir probiesm ofteerien ber raman dofro islemie tkip eigim bosesnda bivik Siclde emin olerek @lignm
2 Ciervabuma alamuy scafime dilgindbitm soohin samak zamman bnhidic
) Tlir probiemi phizetken bir i3 v ogunlamam difer msanlann pogundan daha diplk e yde-ar
4 Probiem givmek igm achm shm manis kb hasamakisnn en v vinlem oldsfune inmmnm
3 (inzp crbigmalannids, baves fikemi sesli sivieverck digecerinin sieinl kewnim
fr Famenimua coganu hagkalinnin henim hekkimidak diginceken dighnemk hacanm
T Benim igin dogro aldegena mandigm govies vapmak, hagkebinmems osevem baranmey a gabymekiam cok diha Bnemlidis
K Uarylar karsinde ko godriinen insanlara barg soypimi vibmom
a [Yifer insamiardan dahs gok dlmendifim ve Bevecan devdugum ey lem gereksinim dovanm
1 Iomden pegenien neal kotrd akinda lulscagmy hiticm
11 £ EmEnITIE pofunu For probimierks ugratank et knm
12 Bzren apn isiekli olonem
13 Fn fvi fikirienimi tee INKE Belind] Bir gy me:gan cimadigim zaman gneinm
14 Iiir soeumn cirDmine vakiastfim rames sergierime ve “dogreink” veve "vanlizlk~ hiskerime giwmnm
13 Probiem gielimiinde; problemi anaiiz ederen izl 1oplad@im bikdlen senies ede ke n dshs vevag caliinm
1 lizen kurallan thial etofsm ve pereldifl gibi dnoremmadifm 10m elegiinhnm
17 Kalkekxavon hobisini seversm
18 Hayal alemine datmak, pok foemi projelenimin onayva pimasna neden alr
149 Cemekd w infiy monlmn sewnm
A Efer gimadiki mesiegim dipmds ik thr me=kekien binsms ssemek demumunda alsaydim kgl verine wp dokion olmay emh ederdim
21 lienimiz svm sosval simel ve meskek gnibundas oian meanlaria dahz koley anbsabaimm
22 lleri dibrevide esietik duvarlifs sshibim
13 Hmvatim vilksek stath ve ghicelde eimek ics sirdimicim
M kararianzes oofunden emin ol nsaslin svenm
23 Soruniann baganb gekilkde gy dimesinde ikamin ol yoktur
0 Iir tarigmada, gorigimis bir biliminden vorpecmek romunds kakam dees biyik reviim kemfilar nimadifim insanis arkadegidk
krmakisr
I7 insaniam kabul ettimmek weod fikiner bretmek cldukea ilgimi geler
28 [erin dijinmek ign bir ghntom yvaine bapme gecimekien hojlammm
il Ko mdimn velersie Bz m iglerden Kacinmey a calipinm
3 liir Bl deferendirifen Bilginin kayma® icenginden dsha Snemilidir
3 Helizsiz e labmin edieme yen dunmianian bojlanmam
12 “Linae 1§ sonre memmeniyei” uralin uy polay an msanlen sevenm
Kk} lience hagkalinne phisierdi i aovmiden gok, Esanm kendine ol sy pasi Snemlidic
] Mitkemmel cimak s5in ufrmgen insamlinn ok ekl obmadi g diginddim
s (inxp Balinde cabgmen iek bapea caliymava ierdh ededm
i Hagkalarini etkilemem pemken igles sevenm
L 't mparmumids kargleshten oofe problem dognn veva vanlig cliviimi almy e somnbinds
18 Her gz igin hir wea sahip cimak w Ber evin yenmde otman bermm igin Snembdic
M Tuhaf ve s dig ketime ke Exlbnem yaradar sadece posieny memkbsdr
40 Agzmdaki kelimeler insanlin tnimiamek igin koellznitan bir Estedic Sied en fvi emmiaves 10 efEmeyi kegiune (0 igaret veank igeiewnk
SOENIT.
Swa :& ERERELER % | =i | SECENERLER % | = | SELESERLER % | = | SPCENERLER
1 Ynehk 17 Kizndini igine adsmig 33 Aminyigh 49 Dialgm
2 Tknaedici 13 lien gociisin 7] Denzmik ] Fmek
AT 19 {azmekie e divanan ik kendini isieven A Langen
1 Revacia olan ] Ak ki Hi Merakeil 32 Sevilen
5 Chrgiiviend olan i | [Cok anlayegh ki) (rsur 53 e e
fr Hebath iy Utangar 38 Wenmbh 5 [ekizgen
T Oajinal 13 Tudkuwh 3 Yandimeever
] Tedtarl H Tenilka L] Tagil
0 Prensipli i) Denpet ER Horh
10 Becenkl Tt Merakh 42 Ivi bazyiu
11 Lienil ) Praik 13 kisasls
12 ILstimeir 15 Uyemak M Diginooriz
13 Ser ] Fual 45 Farark
] Kibanel sbits haf] Dk enli i Cerpe ki
15 Resmi 1 [eey e 17 Ak Sniil
16 Laym me=mi ). Mlanhkls diglinen L Izakll




EK 5: Yaraticilik 6lcegi Testinde Yer Alan Maddelerin Puan Degerleri

4}, soru

2 puan planiar

‘u@f‘!fj’aﬂ K“ rarsizim [K”‘mm‘}"’ rimy 3 |f(ﬂ.~‘n‘n worum Kara l".sl'dml Katilnuy (JE‘
H| B 2 ] 1 0) 3
7 . | e
5-'____ 4 1| ﬂ 7 N
| a3 s |
5] ) ) o e 4 o
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| - of - el i 0
/T B 7| )
2 B | T R B
E T Katthyorur ,,I m‘l i K alrrmyaru “;J Katilry ormu”f( @rarsizon !K attlmr .yomm{
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ol o i kel o] = 2
B E I = 3] o
) I — I | I S ;
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Enerjik, Becerikli, Tutkulu, Dikkatli, Orijinal, Dinamik, Esnek, Bagimsiz,

Sezgili,Kendini isteyen, Sebath, Kendini Isine Adamis ,Tuhaf, Cesur, Yenilikei,

fstekli

1 puan olanlar

Ozgiiveni Olan, Esashi, Kararh, A¢ik Fikirli, lleri Goriisli, Uyamk, Gayri
Resmi, Huzursuz

Gerisi 0 puandir
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EK 6: Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi Plan Ornegi
DERS PLANI I

LMY )
1ersin i Ehalar v Hetigim Cehnolajilen | er Suud B0 Sl las |
i : — ] So—
Cnitenin Ady o v tle Haals Temel kavramibar Onerilen Sore | 3 1ers Sann (3400 407 |
| Kunu | onsem ve Yazihm kaveann ) o

BOLUM 11
Oﬁrmci\ﬂ;!mmrrdnﬂiﬁedejfw Davramsiar

Hedefler: Daveamiglar

Rilgisavan wnmmilasabilme, [¥il gasarnamin L vipma.

Pronamim ve vaahi kaveiamlanmn Domamam ve vaabhim kaveamlarnam agrk lima,
tatmnine son levebilme. Deomvmmm ve yazilmm bifmsavar g0 neden gerekh oldwdung sivleme.
Promanim ve vivabon kaveambacim avir Bomanam ve siva o kaveamlarnm iy etne, amsmdaki Garks sanviene,

edebilme. Domanam veva yawalima dmek soruldudunda gdsterne,
L Promanim ve vaealima deneh verehiline, =
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1. Buradaki sorun nedir"
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EK 7: Probleme Dayali Ogrenme Oturum Raporlar

ALICAN TEKNOLOJI DUNYASINDA

Ders Saati: 2 Ders Saati

Kazamimlar: (Kazamimlar 6grenci raporunda yer almamaktadir.)
1)Bilgisayarin tanimin1 soyler.
2)Yazilimin ve donanimin tanimini soyler
3) Yazilim ve donanim kavramlari arasindaki fark: soyler.

OTURUM — 1. Boliim

Yaz geldi, okullar kapandi, herkes tatil havasina girdi. Sen de kuzenlerinle
yapmak istedigin iki haftalik Fethiye tatilini diisiinmektesin. Baban gegen yaz, yaninda
ailen olmadan bagka sehre gitmene izin vermemisti. Baban bir aksam:

Yavrum, eger har¢hgim Tabii ki babacigim,
kendin kazanirsan bu tatili bu tatili ne kadar
hak edebilirsin. Ama &nce istedigimi
sana bir is bulmamiz lazim. biliyorsun.

Ben sana uygun isi bulayim,
sen de is yerinde yliziimi
kara ¢ikartma, ne dersin?

Aklina takilan bir soru olursa ben odamdayim.

Yavrum, sana yarim giin ¢alisabilecegin tanidik bir arkadasimizin yaninda
is buldum. Teknoloji Diinyas1 adinda bir isletmesi var. Burada ¢esitli
bilgisayarlar ve bilgisayarlarla ilgili parcalar satilmakta. Senin igin
bilgisayar teknolojisi boliimiinii uygun gordiik. Yaninda bir ¢alisan daha
olacak ama sen de bilgisayar dersi aliyorsun zaten az ¢ok asinaligin vardir.

Baban odasina cekildikten sonra sen kara kara diisiintirsiin.

Keske Dbilgisayar dersini daha dikkatli
dinleseydim... O zaman biraz olsun anlardim.
Babamin dedigi higbir seyi anlamadim.
" Callsapaglm boliim hakkinda hi¢ bir fikrim
yok. Ilk giin rezil olmamak i¢in birseyler
yapmam lazim.

2. Bilinenler Bilinmeyenler Yapilmasi gerekenler (BBY) tablosunu doldurunuz?
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. Alican’nin endiseleri hangi nedenlerden kaynaklanmaktadir? Coziim oOnerilerinizi
belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak tartiginiz?

. Alican neler 6grenmeli? Coziim Onerilerinizi yeniden gézden geciriniz. Eklemek ya da
cikarmak istediginiz ¢6ziim Onerileriniz var m1? Nedenleriyle agiklayiniz?

Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylagmak iizere geribildirim
yaparak birinci bolim kapatilir. Gérev paylasimi yapimiz ve kimlerin hangi gorevleri
iistlendigini raporda belirtiniz.

. OTURUM- 2. Béliim

. Sorunu nasil ¢ozebileceginizi simfta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢oziim Onerilerinizi sununuz. Grup caligiyorsaniz
arkadaglarinizla beyin firtinasi yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarini seginiz.
Coziim Onerilerini gézden gegirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalari yapiniz, ¢6ziim
Onerisini  belirleyerek raporunuza yazimiz, kaynaklarinizi belirtiniz ve smnifta
arkadaglarinizla paylasiniz.

GEC OLSUN AMA GUC OLMASIN

Ders Saati: 5 Ders Saati

Kazanimlar:

1) Bilgisayar ¢esitlerinin ne oldugunu sdyler.

2)Bilgisayar cesitleri arasindaki fark: agiklar.

3)Sistem birimi bilesenlerinden her birinin tanimini soyler.

4) Giris birimlerinden her birinin tanimini sdyler.

5) Cikis birimlerinden her birinin tanimin1 sdyler.

6) Sistem birimlerini birbirinden ayirt eder.

7) Giris ve ¢ikis birimlerini birbirinden ayirt eder.

8) Giris birimlerini kasaya takar.

9)Cikis birimlerini kasaya takar.

10)Giris birimlerini ¢esitleri bakimindan birbiriyle karsilastirir.
11) Cikis birimlerini ¢esitleri bakimindan birbiriyle karsilastirir.
12)Hafiza ¢esitlerinden her birinin tanimini sdyler.

13)Hafiza c¢esitlerini birbirinden ayirt eder.

14)Bilgisayar performansina nelerin etki ettigini soyler.
15)Bilgisayar performansina neler etki ettigini kendi climleleriyle agiklar.
16)Sistem birimi parcalarinin her birini anakarta takar.

17)Giris birimlerini kasaya takar.

18)Cikis birimlerini kasaya takar.

19)Ram cesitlerini anakarta monte eder.

20)Bilgisayar sistem birimi bilesenlerini bir araya getirir.
21)Bilgisayar performansini arttirmak i¢in gerekli parcayr degistirir
22)Giris birimlerini ¢esitleri bakimindan birbiriyle karsilagtirir.
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23 )Cikis birimlerini ¢esitleri bakimindan birbiriyle karsilastirir.

24 )Bilgisayar performansini hiz, kapasite, maliyet acisindan karsilastirir.

25 )Bilgisayar sistem pargalarini bir araya getirir.

26 )Bilgisayarda performansi arttiracak ¢oziim onerileri sunar.

27)Bilgisayar sistemi olustururken hangi parcalarin gerekli olduguna karar verir.
28 )Bir bilgisayarin performansini hiz ve kapasite agisindan degerlendirir.

1. OTURUM - 1. BOLUM

Efe c¢alisip c¢abalayip hayalini kurdugu kimya bolimiinii kazanir. Bilgisayar
miithendisligini kazanan arkadasi Dursun ile eve ¢ikar. Gel zaman git zaman bir de
bakarlar ki bilgisayarsiz ne aragtirmalarin1 yapabiliyor ne de 6devlerini... ve nihayet
ailelerinin de iznini alarak bilgisayar almaya karar verirler. Ama akillarina takilan seyler
vardir.

Hangisi igimizi goriir ki?
Ne yapsak ki...

1. Buradaki sorun nedir?
2. BBY tablosunu doldurunuz?

3. Efe ile Dursun’un oniindeki secenekler nelerdir? Ne yapmalilar? Co6ziim
Onerilerinizi belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak tartisiniz?

1. OTURUM — 2. Boliim

Sonunda Efe ve arkadasi Dursun evde kullanmak iizere bir
masalistli bilgisayar toplamaya karar verirler. Bu bilgisayari
su amaglar i¢in kullanacaklardir: Oyun, internet, 6devlerini
ve c¢izimlerini bilgisayar ortamina aktarmak, bilgisayarda
hazirladiklar1 6devleri kagit iizerine dokmek ve miizik
dinlemek. Dursun bolimii geregi bilgisayar toplama isini
tek tek sectikleri parcalar1 alip birlestirerek yapmaya karar
verir, bu sekilde ikisinin de donanim bilgisi gelismis
olacaktir. Zaten Efe de bilgisayar konusunda ¢ok
meraklidir.

consdBiz * www.ClipartOf.com/7803

oT

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.
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2. Yeni bilgiler 151831nda Efe ile Dursun hangi parcalara ihtiyaci vardir, nedenleriyle
aciklayimmz?Bu  parcalart1  kullanom  amacma  gore smiflandirabilir  misin?
Siniflandirmalara giren baska parcalar var mi, raporunuzda belirtiniz?

3. Onlar i¢in ihtiyag duyduklari bilgisayari toplayabilir misin?

4. Coziim onerilerinizi yeni bilgiler dogrultusuna yeniden gézden geciriniz. Eklemek ya da
¢ikarmak istedigin ¢6ziim Onerileriniz var m1? Nedenleriyle a¢iklaymiz?

Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylagmak iizere geribildirim
yaparak birinci oturum kapatilir. Gorev paylasimi yapiniz ve kimlerin hangi gorevleri
tistlendigini raporda belirtiniz.

2. OTURUM- 1. Boliim

Efe ile Dursun asagidaki ozelliklere sahip bir bilgisayar
toplamiglardir. Sira bunlarin montajma gelmistir. Efe,
Dursun’dan  pargalarin  nasil  takildigimi  anlatarak
gosterecegini bekler. Is basa diisiince isler dyle gelismez.
Dursun da Efe de pargalara bakakalirlar. Sen de Dursun’nun
yakin arkadasi oldugundan seni arar ve yardim ister.
Evlerine geldiginde montaj i¢in gerekli ilk parcay1 alirsin.

CPU: INTEL i7 3770K 3.50 GHz Quad Core Socket 1155 8MB, 22nm, 77W 3398 (611,90 TL)
. ASROCK Fatallty Z77 Pro, DDR3, 3x PCIExp, Socket 1155, CrossFireX &

ANAKART: SLL 2800 Mhz 255 $ (460,28 TL)

BELLEK - RAM: CORSAIR 16 GB (4X 4GB) DDR3 1600 MHZ RAM CL9 VENGEANCE 95 (171,48 TL)

CML16GX3M4A1600C9

KR . GIGABYTE GTX680 GV-N6800C-2GD Windforce 3x, 2048 MB, PCIExp

E N KARTE: Ekran Kart1, Direct X11, GDDRS, 256 bit, 1071/6008 Mhz 3998 (1.081,20TL)
ASUS VK278Q 27" WIDE LED FULL HD 2MS KAMERA HDMI + DVI-D + 355 (640,78 TL)

MONITOR: D-sub, 3W x 2 Stereo

. COOLER MASTER COSMOS 11 USB3.0 X-DOCK SIYAH FULL TOWER
KASA: (PSU YOK) (RC-1200-KKN1) 499'$ (900,70 TL)
KLAVYE /
MOUSE: MICROSOFT SET DESKOP 2000 Klavye + Mouse (M7J-00011) Kablosuz 45$ (81,23 TL)
SES SISTEMI: LOGITECH 7906 500W RMS 5+1 HOPARLOR SiYAH 530 $ (956,65 TL)
KASA - PSU- HIGH POWER 1200W Rock Solid 13.5¢cm Fan, 80 Plus, Aktif PFC, Modiiler 195 $ (351,98 TL)

PSU (HPC-1200-G14C)
. CORSAIR 240GB F240 Force GT Serisi SATA III SSD (555MB Okuma /
HARD DISK - SSD'525MB Yazma) BC-CSSD-F240GBGT-BK 244§ (44042 TL)

NETWORK /" AG A R TIES AIR 5340 150 Mbps ADSL2+ 4 PORT Kablosuz ADSL MODEM 55 § ( 99,28 TL)

URUNLERI:
. HP CE844A LASERJET PRO MI217NFW COK FONKSIYONLU LAZER YAZICI 205 $ ( 367,98
YAZICE: FAKSLI TL)

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

2. Yeni bilgiler 1s1ginda Efe ile Dursun’un bilgisayarinin performansi hakkinda nedenlere
dayandirarak yorum yapiniz? Performans arttirilabilir mi nedenleriyle aciklayiniz?
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. Efe ile Dursun’un bilgisayarindaki montaj i¢in gerekli ilk parc¢a nedir, ayrintili bir

sekilde arkadaslarinla paylasir misin? Bu durumda olmazsa olmaz baska hangi parcalar
vardir? Bu pargalar neleri etkiler? Nedenleriyle a¢iklayiniz?

. Efe ile Dursun, sen parcalarin montajin1 yaparken nasil yapildigini unutmamak igin ne

yapabilirler? Co6ziim oOnerileri belirleyiniz ve raporunuza ¢0ziim Onerinizin
uygulamasini ekleyiniz?

Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylasmak {izere geribildirim yaparak
birinci oturum kapatilir. Goérev paylasgimi yapimiz ve kimlerin hangi gorevleri
tistlendigini raporda belirtiniz.

. OTURUM- 1. BOLUM

. Sorunu nasil ¢ozebileceginizi sinifta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢oziim Onerilerinizi sununuz. Grup caligiyorsaniz
arkadaglarinizla beyin firtinasi yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarini seginiz.
Coziim oOnerilerini gozden gecirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalar1 yapiniz ve ¢éziim
Onerisini  belirleyerek raporunuza yazinmiz, kaynaklarinizi belirtiniz ve smnifta
arkadaglarinizla paylasiniz.

VAH BIiLGECAN’IN EMEKLERINE

Ders Saati: 3 Ders Saati

Kazanimlar:

1) Hafiza depolama araglarinin her birinin tanimini sdyler.

2)Hafiza depolama araglar1 arasindaki farki agiklar.

3)Hafiza depolama araglarinin her birini gosterir.

4)Hafiza depolama araglarini ¢esitleri bakimindan karsilastirir.

5) Verinin biiylikliigiine gore hangi hafiza depolama aracinin kullanilmasi
gerektigini Onerir.

6) Hangi hafiza depolama aracini kullanacagina karar verir.

1. OTURUM - 1. BOLUM
Bilgecan bir giinokuldan eve geldiginde 6nceden hazirlamis oldugu donem

O0devinin ¢iktisin1 almak i¢in bilgisayarini1 agar. Ama ne fayda, bir tiirlii donem 6devini
bulamaz. Biitiin klasorlere bakar, arama yapar ama bulamaz.
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Offfftef.....1!!

Olamaazzz O0devimmm....!!! Ne kadar
da ugrasmistuimm, bitmistiii... Ben ne
yapacagim simdi....??

1. Buradaki sorun nedir?
2. BBY tablosunu doldurunuz?
3. Bilgecan: “Keske zamaninda ........ ”der. Sizce burada Bilgecan ne demis olabilir?

OTURUM — 2. Boliim

Bilgecan biraz sakinlestikten sonra, hemen bilgisayarin1 bir bilgisayar teknik servisine
gotiiriir. Bilgecan da bu talihsiz olaymn bir daha basina gelmemesi i¢in ne yapmasi
gerektigini sorar. Teknik servis Bilgecan’a ddevini kaydedip saklamasi konusunda ¢ok
fazla segenek sunar. Hangisini sececegine kendisinin karar vermesini ister. Sadece
viriisiin bulagsamayacagi bir seyi segmesini Onerir.

. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

. Yeni bilgiler 1s18inda Bilgecan’a sunulan secenekler neler olabilir, aciklayiniz?

Bilgecan’a karar vermesi konusunda yardimci olur musun, sen olsan hangisini secerdin,
nedenleriyle aciklayiniz?

. Teknik servisin onerisine gore Bilgecan ne yapmalidir, nedenleriyle agiklayiniz?

. Coziim onerilerinizi yeni bilgiler dogrultusuna yeniden gézden geciriniz. Eklemek ya da

¢ikarmak istedigin ¢oziim Onerileriniz var m1? Nedenleriyle agiklayiniz?
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Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylagmak iizere geribildirim
yaparak birinci oturum kapatilir. Gorev paylasimi yapiniz ve kimlerin hangi gorevleri
iistlendigini raporda belirtiniz.

OTURUM-1. Boliim

Sorunu nasil ¢ozebileceginizi simifta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢6ziim Onerilerinizi sununuz. Grup ¢alistyorsaniz
arkadaslarinizla beyin firtinas1 yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarini seginiz.
Coziim onerilerini gdzden gecirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalar yapiniz ve ¢éziim
Onerisini  belirleyerek raporunuza yaziniz, kaynaklarimizi belirtiniz, sinifta
arkadaglarinizla paylasiniz.

ECE’YE YARDIM

Ders Saati: 2 Ders Saati

Kazanmimlar:

1) Bilgisayar ortaminda saglikli ¢alisma ortaminin 6zelliklerini sdyler

2)Bilgisayarda saglikli ¢alisma ortaminin nasil saglanacagini kendi ciimleleriyle
ifade eder.

3)Saglikli calisma ortaminin 6zelliklerini kendi ciimleleriyle ifade eder

4)Bilgisayarda saglikli caligma ortamini olusturur.

OTURUM — 1. Boliim

Ece liseden mezun olduktan sonra bir sigorta sirketinde sekreter olarak ise baslamistir.
Calismaya bagladiktan 4 ay sonra bilgisayar basinda otururken agrilari ortaya ¢ikmustir.

Buradaki sorun nedir?
BBY tablosunu doldurunuz?

Sence Ece’nin sorunlari hangi nedenlerden kaynaklanmaktadir? Co6ziim Onerileri
belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak tartiginiz?

Ece’ye agrilariyla ilgili bagka neler sormak istersin?

OTURUM — 2. Boliim

Teknik servis elemani olarak biiyiik bir teknoloji marketinde c¢alismaktasin. Ece de
agrilarini hafifletmek i¢in kullanabilecegi birseyler aramak i¢in gelmistir.
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Iyi giinler, bilgisayar basinda otururken

——— agrilarim oluyor. Bu agrilar1 azaltmak i¢in
satitlan bir seyler varmig ama adim
bilmiyorum. Yardimci olabilir misiniz
acaba?

Hosgeldiniz efendim,
buyurun oturun tabii ki
yardimci olmaya calisiriz.

Ece ile konustugunuzda, yogun ¢aligma temposundan dolay1 tiim giin bilgisayar baginda
olmas1 gerektigini 6grenirsiniz. Bu da demek oluyor ki miisteri tiim giin ekrana bakmak
zorunda ve masa basinda oturmak zorundadir. Misterinin klavye kullandigini ve
dokunmatik altlik yerine fare kullandigini 6grenirsiniz. Ayrica rahat biri oldugunu ve
bilgisayarda c¢alisma ortami sartlarina pek dikkat etmedigini anlarsiniz. Bunlar
dinleyince bu konuyla ilgili izledigin bir video (
http://www.youtube.com/watch?v=g9Xyrztpl I ) aklina gelir.

. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

. Yeni bilgiler 1s18inda Ece’yi nasil bilgilendirirsin, ne onerirsin? Coziim Onerilerinizi
yeni bilgiler dogrultusuna yeniden gézden geciriniz. Eklemek ya da ¢ikarmak istedigin
¢Ozlim Onerileriniz var m1? Nedenleriyle agiklayiniz?

Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylagmak iizere geribildirim
yaparak birinci oturum kapatilir. Gorev paylasimi yapiniz ve kimlerin hangi gorevleri
tistlendigini raporda belirtiniz.

OTURUM- 3. Boliim

Sorunu nasil ¢ozebileceginizi simifta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylaginiz, ¢6ziim Onerilerinizi  sununuz.  Grup
calisiyorsanizarkadaglarinizla beyin firtinas1 yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya
yollarini se¢iniz. Coziim Onerilerini gozden gegirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalari
yapiniz ve ¢6ziim Onerisini belirleyerek raporunuza yaziniz, kaynaklarinizi belirtiniz
smifta arkadaslarinizla paylaginiz.
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JALE’NIN BASI DERTTE

Ders Saati: 2 Ders Saati
Kazanmimlar:
1) Viriisiin tanimin1 ve g¢esitlerini soyler
2) Virtlis ve cesitlerini kendi climleleriyle agiklar
3) Viriisten korunmak i¢in antiviriis programi kurar
4) Virlsleri gesitleri bakimindan birbiriyle karsilastirir
5) Bilgisayarin virlisten korumak i¢in 6nerilerde bulunur
6)Bir bilgisayardaki sorunun hangi viriisten kaynaklandigin1 degerlendirir

1.0TURUM- 1. BOLUM
Jale zorlu bir lniversite sinavi hazirligi sonunda kimya miihendisligini kazanmistir.
Zaman su gibi akip ge¢mis ve liniversiteden mezun olmustur. Bir ka¢ arkadas bir araya
gelerek i3 kurmaya karar vermislerdir. Jale ailesinden ayrilmis ve Ankara’da
arkadaglariyla bir ev tutmustur. Bir giin A Bankas1 Jale’yi aramistir:

= Iyi giinler Jale hanim, x hesabimizdan
. H y hesabma 50.000TL EFT islemini

kabul ediyor musunuz?

— |
Bank

Nasil olur? Ben 0Oyle bir istekte
bulunmadim ki.. Bir yanlshk )
olmali..!!

. Buradaki sorun nedir?

. BBY tablosunu doldurunuz?

. Jale’nin sorununeden kaynaklanmaktadir? Coziim onerileri belirleyiniz ve nedenlerini

aciklayarak tartisiniz?

Siz olsaniz bankaciya neler sormak isterdiniz?

1.OTURUM — 2. Boliim

Jale banka memuruyla konusunca internet bankacilig1 bilgilerine kotii niyetli
kisiler tarafindan ulagilmis olabilecegini Ogrenir. Jale bilgilerini herhangi bir yere
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yazmamistir ve internet bankaciligi kullandiginda sayfayr agik birakmamistir. Bu
durumda EFT islemini benim yerime kim, nasil yapabilir diye kara kara diigiiniir.
. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

. Yeni bilgiler 1513inda Jale’ye ne Onerirsiniz? Coziim Onerilerinizi yeni bilgiler
dogrultusuna yeniden goézden geciriniz. Eklemek ya da cikarmak istedigin ¢oziim
Onerileriniz var m1? Nedenleriyle agiklayiniz?

. Jale’nin bu kotii tecriibeyi bir daha yasamamasi i¢in ne veya neler yapmasi gerekiyor?

Yeni Ogrenilecek bilgileri sonraki oturumda paylagmak iizere geribildirim
yaparak birinci oturum kapatilir. Gorev paylasimi yapiniz ve kimlerin hangi gorevleri
tistlendigini raporda belirtiniz.

. OTURUM- 1. Boliim

. Sorunu nasil ¢ozebileceginizi sinifta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢6ziim Onerilerinizi sununuz. Grup calistyorsaniz
arkadaslarinizla beyin firtinasi yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarini seginiz.
Cozlim onerilerini gézden gegirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalart yapiniz ve ¢oziim
Onerisini  belirleyerek raporunuza yaziniz, kaynaklarimizi belirtiniz, sinifta
arkadaglarinizla paylasiniz.

CEM YILMAZ’IN KORSANLARI
Ders Saati: 2 Ders Saati
Kazamimlar: 1)Telif hakkinin tanimini soyler
2)Telif hakkini agiklar
3)Yazilim telif haklarin1 korur
4)Bilgisayarda telif hakki korunmadigi zaman neler olabilecegini analiz

eder

1.OTURUM- 1. BOLUM

Cem Yilmaz | CM10IMMX] FUNDAMENTALS Teaser Fragman

http://www.youtube.com/watch?v=IWpPkKO0IDgc adresindeki video izletilir.
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Polisler arama
yaparken
kopyalanmis
miizik, video
cd’lerin yaninda
cesitli yazilimlarin
cd ve dvd’siyle de
karsilasir.

. Cem Yilmaz’mn karsilagtig1 sorun nedir?

. BBY tablosunu doldurunuz?

. Cem Yilmaz bu soruna karsi kendini nasil koruyabilir? Koruyamazsa ne olur?Cozim

Onerileri belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak tartiginiz?

. Korsanlarin durumu ne olmustur?

Sorunu nasil ¢dzebileceginizi siifta sununuz?

Yeni Ogrenilecek bilgiler i¢in gorev paylagimi yapimiz ve kimlerin hangi gorevleri
istlendigini raporda belirtiniz.

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢6ziim onerilerinizi sununuz. Gruparkadaslarinizla
beyin firtinasi yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarini se¢iniz. C6ziim Onerilerini
gozden gecirerek gerekli ekleme ya da ¢ikarmalar1t yapmiz ve ¢Oziim Onerisini
belirleyerek raporunuza yaziniz, kaynaklarinizi belirtiniz sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz.
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EK 8: Probleme Dayali Ogrenme Oturum Raporu Ornek Cahsmalar

ALICAN TEKNOLOJi DUNYASINDA Kontrol Grubu-10/A B. E.

Ders Saati: 2 Ders Saati

1. OTURUM — 1. Béliim

Yaz geldi, okullar kapandi, herkes tatil havasina girdi. Sen de kuzenlerinle yapmak istedigin iki
haftalik Fethiye tatilini diisiinmektesin. Baban gecen yaz, yaninda ailen olmadan baska sehire gitmene
izin vermemisti. Baban bir aksam:

Yavrum, eger har¢lhigmi kendin Tajbfl ki babacigim, bu
kazanirsan bu tatili hak Fatlhw. S kadar
edebilirsin. Ama Once sana bir is istedigimi biliyorsun.
bulmamiz lazim. Ben sana uygun
isi bulayim, sen de is yerinde
yiiztimii kara ¢ikartma, ne dersin?

Yavrum, sana yarim giin ¢aligsabilecegin tanidik bir arkadagimizin yaninda is
buldum. Teknoloji Diinyast adinda bir isletmesi var. Burada cesitli
bilgisayarlar ve bilgisayarlarla ilgili parcalar satilmakta. Senin igin
bilgisayar teknolojileri boliimiinii uygun gordiik. Yaninda bir ¢alisan daha
olacak ama sen de bilgisayar dersi aliyorsun zaten az ¢ok asinaligin vardir.
Aklina takilan bir soru olursa ben odamdayim.

Baban odasina ¢ekildikten sonra sen kara kara diisliniirsiin.

Keske bilgisayar dersini daha dikkatli
dinleseydim... O zaman biraz olsun anlardim.
Babamm dedigi hicbir seyi anlamadim.
Calisacagim bolim hakkinda hi¢ bir fikrim
yok. Ilk giin rezil olmamak icin birseyler
yapmam lazim.

1. Buradaki sorun nedir?
CEVAP:Alican babasiin Alican igin buldugu TEKNOLOJI DUNYASINDA’ ki is hakkinda bir bilgi
sahibi olmamasi.

2. BBY tablosunu doldurunuz?
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Bilinenler

Bilinmeyenler

Yapilmasi Gerekenler

Alican bilgisayarlarin satildig1
bir yerde calisacak.

Bilgisayar hakkinda fazla bir
bilgisi yok.

Bilgisayarlari iyi bilen birinden yardim
almas1 veya bilgisayar
bir aragtirma yapmasi gerek

Bilgisayar hakkinda az da olsa | Bilgisayar1 detayli bir sekilde | Ogretmenin den veya bu konuda bilgili
bilgisi var. bilmiyor. olan birinden yardim almasi gerekiyor.
Bilgisayarlarin parcalarmin da | Bilgisayar  parcalari  hakkinda

satildig1 bir yer. bilgisi yok

3. Alican’nin endiseleri hangi nedenlerden kaynaklanmaktadir? Co6ziim Onerilerinizi belirleyiniz ve
nedenlerini agiklayarak tartiginiz?

CEVAP:Alica nin endise duymasinin nedeni; ¢alisacagi yer hakkinda bir bilgi sahibi olmamasidir.O
nedenle ilk dnce bilgisayarin tanimini arastimali.

Bilgisayar:Kullanicidan aldigi verilerle aritmetik ve mantiksal ve islemleri yapabilen ve yaptigi
islemlerin sonucunu saklayabilen ve istenildiginde geri getiren, elektronik bir cihazdir. .

Alican bilgisayarin tanimini yaptiktan sonra teknoloji diinyasin hakkinda arastirma yapmasi gerek. Bu
aragtirma sonucunda TEKNOLOJI DUNYASIN da insanlara son teknolojik iiriinlerin satildig1 teknoloji

magazasi oldugunu 6grenir.

4. Alican neler 6grenmeli? Coziim Onerilerinizi yeniden gézden gegiriniz. Eklemek ya da ¢ikarmak
istediginiz ¢oziim Onerileriniz var mi1? Nedenleriyle aciklayiniz?

CEVAP:Bilgisayar nedir, bilgisayar donanimi ve yazilimi nedir bunlar1 6grenmesi.

Coziim Onerileri:

1.Teknoloji magazasinda galisan biri ile konusmasi bu bilgiler dogrultusunda hareket etmesi.
2.Internetten bilgisayar nedir, donanim nedir bunlar1 6grenmesi.
3.okul kitabindan bilgisayarla ilgili yerleri okumasi.

4.bu isler 2 giin igerisinden biter ve ¢alisacagi yerde ¢ok fazla sikinti ¢gekmez.

4
7

1) Monitér 3) Sistem birimi 5) Hoparlér 7) Klavye

2) Modem 4) Fare 6) Yazici

Bilgisayar; kendine dnceden yiiklenmis program geregince ¢esitli bilgileri-verileri uygun ortamlarda
saklayan ve istenildiginde geri getiren, ¢esitli aritmetik ve mantiksal islemler yapan; ¢cok hizli ¢aligan

elektronik bir cihazdir.

Bilgisayarin elektronik kismina donanim (hardware), program kismina ise yazilim (software) denir.
Bilgisayarin gelisiminde su 4 unsur hi¢ degismemistir.
1. Bilginin Girisi (Giris birimleri: Klavye, mouse, kamera, scanner, fax-modem vb.)
2. Bilginin saklanmasi (Hafiza: Harddisk, disket, cd-rom vb.)
3. Bilginin iglenmesi (Beyin: Merkezi iglem birimi-Central Processing Unit-CPU)

4. Bilginin ¢1kis1 (Cikis birimleri: Monitor/ekran, Printer/yazici, plotter/¢izici, modem)

hakkinda detayli
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Alican bilgisayar donanimilarini ve yazilimlarini 6grenmelidir.Donanim denilince anlagilmasi gereken
bilgisayarin fiziki goriiniimiidiir. Bunu acacak olursak bilgisayar kasasi (ve i¢indekiler: anakart, RAM,
ekran kartt vs.), ekran (veya monitor), klavye, mouse, yazici (printer), tarayici (scanner), hoparlor-
mikrofon gibi birimler bilgisayar ortaminin donanim bilesenini olustururlar. Yazilim ise bilgisayarin
kullandig1 programlarin genel adidir. Bu programlara ise drnek olarak isletim sistemleri, kelime islemci
programlar, elektronik tablolama programlar ve tabi ki oyunlar1 verebiliriz.

OTURUM- 2. Boliim

Sorunu nasil ¢ozebileceginizi sinifta sununuz?

Elde edilen bilgilerinizi paylasiniz, ¢6ziim Onerilerinizi sununuz. Grup calisiyorsaniz arkadaglarinizla
beyin firtinas1 yaparak ortak bir ¢6ziim yolunu veya yollarin se¢iniz. Coziim Onerilerini gozden gecirerek
gerekli ekleme ya da ¢ikarmalar1 yapiniz, ¢6ziim dnerisini belirleyerek raporunuza yaziniz, kaynaklarinizi
belirtiniz ve siifta arkadaslarinizla paylasiniz.

GEC OLSUN AMA GUC OLMASINDeney Grubu- 10/B FLASOR Grubu
Ders Saati: 5 Ders Saati
1. OTURUM - 1. BOLUM
Efe calisip cabalayip hayalini kurdugu kimya boliimiinii kazanir. Bilgisayar miihendisligini kazanan
arkadast Dursun ile eve ¢ikar. Gel zaman git zaman bir de bakarlar ki bilgisayarsiz ne aragtirmalarini

yapabiliyor ne de 6devlerini... ve nihayet ailelerinin de iznini alarak bilgisayar almaya karar verirler.
Ama akillarina takilan seyler vardir.

Hangisi isimizi goriir ki?
Ne yapsak ki...

1. Buradaki sorun nedir?
Kimya boliimiinde okuyan efenin ve bilgisayar miihendisligi bétimiinde okuyan dursunun arastirma ve
Odevlerini yapmak icin evlerin bilgisayar olmamasi , bu yuzden bilgisiz ve zayif kalmalar
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3.

BBY tablosunu doldurunuz?
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Bilinenler

Bilinmesi Gerekenler

Yapilmasi Gerkenler

Efe ile dursun bir bilgisayar
alacagi

Hizl1 islemcisi yiiksek olan
bir bilgisayar1 arastirmak

Kasa topladiklari icin
topladiklar1 par¢anin uyumunu

belirlemek

ursun bilgisayar1 daha iyi
bildiginden daha 1iyi bir
bilgisayar toplamast

Ihtiyaclarim1  giderecek yari
yolda  burakmayacak  bir
bilgisayar bulmasi

Efenin bilgisayar1 aldiktan sonra
bilgisayar1 6grenmesi lazim

Istedikleri bilgisayarm her | Kasmayacak hizl son
tirli oyunu yazilimi | siirlimde biit¢esini zorlamayan
kaldiran ~ bir  bilgisayar | bir bilgisayar bulmasi

istedigi

Efe ile Dursun’nun oniindeki segenekler nelerdir? Ne yapmalilar? Coziim Onerilerinizi

belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak tartiginiz?

+ TABLET

- MASAUSTU BILGISAYAR ; MASAUSTU BILGISAYAR ALMALI CUNKU DONANIM VE
YAZILIM KONUSUNDA DAHA HIZLI VE GELISMISTIR DAHA KOLAY
KULLANABILIRLER

-LAPTOP

- El BILGISAYARI

Masaiistii bilgisayarlar

Masaiistii bilgisayarlar, masada kullanmak i¢in tasarlanmislardir. Normalde, diger kisisel bilgisayar
tiirlerinden daha biiyiik ve daha giigliidiirler. Masaiistii bilgisayarlar ayr1 bilesenlerden olugur. Sistem
birimi olarak adlandirilan ana bilesen, genellikle masanin iistiinde veya altinda duran dikdortgen
kasadir. Monitor, fare ve klavye gibi diger bilesenler sistem birimine baglanir.

Masaiistii bilgisayari

Intel Core 2 Quad Islemci Q6700 4 cekirdekli
Islemci hiz1 2.66 GHz

2x4 mb L2 Cache

1066 MHz FSB

Orijinal Microsoft Windows Vista Home Premium Tiirkce
Intel G33 Chipset Anakart

2 GB 667 Mhz DDR2 Bellek

500 GB SATA Harddisk

22" Genis ekran LCD Monitor

512 MB Nvidia GeForce 8500 GT Ekran karti
DVD-+DUAL (DVD+R/RW)

20-in-1 Card Reader

8 kanall1 ses

Multimedya Klavye

Optik Mouse

Speaker

10/100/1000 Ethernet
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Diziistii bilgisayarlar

Diziistii bilgisayarlar, ince ekranli, hafif ve taginabilir PC'lerdir. Kiiciik boyutlarindan dolay1 defter
bilgisayarlar olarak da adlandirilirlar. Diziistiiler pille ¢alisabildiklerinden, her yere tasiyabilirsiniz.
Masaiistii bilgisayarlardan farkli olarak, diziistii bilgisayarlarda CPU, ekran ve klavye tek bir kasada
birlestirilmistir. Kullanilmadig1 zaman ekran klavyenin iistiine katlanir.

Diziistii bilgisayari

Islemci Tipi : Intel Atom

islemci Hiz1 : 1.6 Ghz

islemci Veri yolu hizi : 533 Mhz
islemci 6n bellegi : 0.5 MB

islemci Modeli : N270

Bellek Hiz1 : DDR2 667 Mhz
Bellek miktar1: | GB

Ekran boyutu : 10 ing

Ekran ¢oziiniirliigii : 1024 x 600 px
Ekran Karti : Intel GMA 950
Ekran Kart1 Bellegi : -

Ekran Kart tipi : Tiimlesik

Isletim sistemi : Windows Xp Home
Hdd Kapasitesi : 160 GB

Optik siiriicii tipi : -

Modem : -

Ethernet : 10/100 Mbps

Kablosuz Ag : 802.11 A/B/G
Bluetooth : -

Kart girisi : -

Monitor Cikisi : 1 x VGA

Ses Baglantilar: : 1 x Kulaklik Cikis1 1 x Mikrofon Girisi
USB:3

Ses Karti : Dahili ses kart1
Hoparlér : Dahili hoparlor
Touchpad : Var

Klavye : Tiirk¢e Q Klavye

Kart okuyucu : 4-in-1 card reader
Kamera : 1.3 Megapiksel Web Kamerasi
Parmak izi Okuyucu : -

Pil : lityum-iyon

Genislik : 260 mm

Derinlik : 180 mm

Yiikseklik : 25 mm

Agirhk : 1.000 Kg

El bilgisayarlar

El bilgisayarlar1, ayn1 zamanda kisisel dijital yardimcilar (PDA'lar) olarak da adlandirilirlar, hemen
hemen her yere tasinabilecek kadar kiiciik pille beslenen bilgisayarlardir. Masaiistii veya diziistii
bilgisayarlar kadar giiglii olmasalar da, el bilgisayarlari randevular1 zamanlamak, adres ve telefon
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numaralarint depolamak ve oyun oynamak i¢in kullaniglidirlar. Bazilarinin, telefon aramalari yapma
veya Internet'e erisme gibi gelismis Ozellikleri vardir. El bilgisayarlarinda klavyeler yerine
parmagimizla veya kalem (kalem seklinde isaretleme araci) ile kullanilan dokunmatik ekranlar vardir.

El bilgisayar1

Ozellikler 3G destegi, Dokunmatik LCD ekran

Boyutlar 158 x 94.1 x 18.6 mm (boy x en x derinlik)

Agirhk 315 gr

Ekran 4.8 in¢ ,1024x768 Renk TFT LCD (Dokunmatik Ekran)
CPU Intel Atom 1.1 GHz (Z510)

O/S Windows XP Service Pack 3

Pil 7.4V, 2400 mAh (ortalama 5 saat)

Bellek 8 GB dahili bellek, 16 GB micro SD destegi

Kamera 1.3 MP

Baglanti WLAN b/g , 3G / HSDPA, Bluetooth 2.0, USB

Tablet PC'ler

Tablet PC'ler, diziistii bilgisayarlarin ve el bilgisayarlarinin 6zelliklerinin birlestirildigi taginabilir
PC'lerdir. Diziistii bilgisayarlara benzer sekilde, giiclidiirler ve yerlesik ekranlar1 vardir. El
bilgisayarlarina benzer sekilde, genellikle kalem yerine bir tablet kalemiyle ekrana not yazmanizi
veya resim ¢izmenizi saglar. Ayrica, el yazinizi yazili metne doniistiiriirler. Baz1 Tablet PC'leri,
altindaki klavyeyi ortaya cikarmak icin etrafinda donen ve acilan bir ekran sayesinde
"¢cevrilebilir"dir.

» ISLEMCI:1.4 GHz Cift Cekirdek Islemci

» SABIT DiSK:16 GB Kapasite

» ISLETIM SISTEMI:Android 3.2 (Honeycomb) OS
»Super AMOLED Plus Ekran

»TELEFON OZELLIGI VAR

»3G + WiFi 802.11 a/b/g/n

Tablet PC

CcOZUM ;
MASAUSTU BILGISAYAR ALMALI CUNKU DONANIM VE YAZILIM KONUSUNDA DAHA
HIZLI VE GELISMiSTIR DAHA KOLAY KULLANABILIRLER.
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OTURUM — 2. Boliim

Sonunda Efe ve arkadasi Dursun evde kullanmak iizere bir masatistii
bilgisayar toplamaya karar verirler. Bu bilgisayar1 su amagclar icin
kullanacaklardir: Oyun, internet, ddevlerini ve cizimlerini bilgisayar
ortamina aktarmak, bilgisayarda hazirladiklar1 6devleri kagit iizerine
dokmek ve miizik dinlemek. Dursun bolimii geregi bilgisayar toplama
isini tek tek sectikleri parcalar: alip birlestirerek yapmaya karar verir,
bu sekilde ikisinin de donanim bilgisi geligmis olacaktir. Zaten Efe de
bilgisayar konusunda ¢ok meraklidir.

© ToonsdBiz * wiww. ClipartOf.com/7803

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

Efe ve arkadasi Dursunmasaiistii bilgisayar toplamaya karar verirler, bilgisayarda oyun internet ve
Odevlerini yapacak seylere ihtiyaglari vardir.

Yeni bilgiler 1518inda Efe ile Dursun hangi pargalara ihtiyact vardir, nedenleriyle agiklayiniz? Bu
pargalar1 kullanim amacina gore smiflandirabilir misin? Siniflandirmalara giren baska pargalar var mu,

raporunuzda belirtiniz?

islemcisi yerine takilnus anakart

islemci sogutucusu
Ekran Karti
Kasa egzoz fani

40 Pin IDE Kablosu

Disket suirticui kablosu

Seri ATA Kablosu

Hafiza modiilleri

Modem

Sabit Disk

isletim Sistemi
ve Aygit Suricileri

Disket Stirticli

Topraklama Bilezigi

DVD -/+ RW siiriicl

Ana Donanim Birimleri

Bilgisayarin ¢aligabilmesi i¢in mutlaka var olmasi gereken donanim birimleridir.

Anakart: Biitiin donanimsal birimlerin dogrudan ve ya dolayli olarak baglandigi ve biitiin bu donanimin
islemci ile haberlesmesini saglayan devre kartidir.

Islemci:Biitiin aritmetiksel ve mantiksal islemlerin yiiriitiildiigii donanim birimidir. Bilgisayarin beyni
olarak kabul edilebilir.

RAM: Bilgilerin gegici olarak saklandigi donanim birimidir. A¢ik olan dosya ve programlar bu
hafiza biriminde tutulur. Elektrik kesintilerinde igerisindeki bilgiler silinir. Ram

ROM: Bilgisayarin acilig islemlerinin iiretim agamasinda yiiklendigi hafiza birimidir.

Ekran Karti: Islemciden gelen komutlar dogrultusunda Ram bellekteki bilgilerin ekrana yansimasini
saglayan donanim birimidir.

Sabit Disk:Verilerin toplandigi bir depolama aracidir. Hard-disk olarak da anilir. igerisinde bulunan
metal plakalar yiiziinden hard-disk ad1 verilmistir. Cesitli markalarda ve kapasitelerde bulunabilir.

Disket Siiriicii:Siirekli depolama i¢in kullanilan disketlerin bilgisayar tarafindan okunup yazilmasini
saglayan alettir. Tim bilgisayar bilesenlerinin zamanla hizlanmasina ve gelismesine ragmen disket
siiriiciiler hi¢ degismemistir.

CD Siiriicii:Giintimiiz multimedia bilgisayarlarinin vazgegilmez bir parcasidir. Veri saklamak icin
kullanilan CD’leri okumakta kullanilir. Laser ismini1 kullanarak CD {izerindeki izleri okur ve bunlari
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dijital bilgiye ¢evirir. Uygun program ile bu bilgi alinir ve diger programlarin yorumlayabilecegi bilgi
haline getirilir.

Ses Karti:Yine anakart iizerine takilan ses kart1 bilgisayarin hafizasindan aldig: dijital bilgileri analog
bilgilere ¢evirir ve hoparlor veya kulaklik cikisindan disart verir. Mikrofon veya LINE girisinden aldig:
analog bilgileri de dijital bilgiye c¢evirir ve bilgisayarin hafizasindaki uygun bir yere depolar.

SINIFLANDIRMA

1. Giris Birimleri

Klavye (keyboard):
Uzerinde harfler, sayilar, isaretler ve bazi islevleri bulunan tuslar vardir.

Q Klavye ve F Klavye (Tiirkge Daktilo Klavyesi) olmak iizere iki sekilde siniflandirilabilir.

q Tiirkge klavye 179

f Tirkge klavye 440

Klavye tlizerinde numaralar, Kilitler (Caps Lock: Bir kez basildiginda stirekli biiylik harf yazar. ikinci kez
basildiginda siirekli kiigiik harf yazar, Num Lock, Scroll Lock), Ozel Tular (Alt, Shift, Control, Alt Gr).

Isikhi kalem (light pen):

Cizgisel (bar) kodlar1 okumada, sekil ¢izme ve elyazisi yazmada kullanilir.

Grafik masast:

Ozel bir kalem kullanarak ekranda yaz1 ve sekillerin goziikmesini saglayan kiigiik kare biciminde masa
Dokunma ekranlaro (touch screen):

Ekranda goziiken komut iizerine parmak ile dokundugunda o komutun ¢aligmasini saglayan ekran tipidir.
Joystick:

Genellikle oyun oynamak icin kullamlir. Uzerinde bulunan tuslarla calistirilarak bilgisayara komut
verilmesi saglanir.

Fare (mouse):

Ekranda goziikken imle¢ yardimiyla komut girisi yapmaya yarar. Farenin c¢evre birimi olarak
kullanilmastyla isaretleme, tiklama ve siiriikleme yapilarak islemler yaptirilir.

imleg: Farenin ekran lizerinde nerede oldugunu gosterir.
Tiklama: Farenin sol tusuna bir kez basilmasidir.

Cift Tiklama: Farenin sol tusuna kisa araliklarla iki kez tiklanmasidir. Bir simgeye yiiklenen islevinin
yerine getirilmesini saglar.

Siiriikleme: Farenin sol tusunu basili tutarak imlecin yerinin degistirilmesidir.

Tarayicl (Scanner)

Resim, grafik ve dnceden yazilmis yazilar bilgisayar ortamina aktarmakta kullanilir. 300x600 dpi,
600x600 dpi, 600x1200 dpi, 600x2400 dpi ...
Optik karekter okuma (Optic Character Reader-OCR)

CD-ROM siiriicii (Compact Disk-Read Only Memory )

Son yillarda yaygin olarak kullanilmaya baslanan veri depolama birimidir. 650 MB

Bir CD'de 24 Ciltlik bir ansiklopedideki yazilar, resimler, video klipler, animasyon ve sesler saklanabilir.
Bir program yiiklerken 20-40 disketin takilip ¢ikarilmas: yerine CD-ROM'lar tercih edilir. CD-ROM'lar
ozellikle ¢ok biiyiik yer kaplayan ¢oklu ortamlarda (multimedia=ses+video+resim+animasyon) yazilmig
yazilimlar i¢in zorunludur.

CD-ROM iizerindeki bilgiler giiniimiizde degistirilememektedir. CD-ROM'lara bilgi yazmak igin,
yazilabilir.

CD-ROM'lar kullanilarak CD-ROM yazicilarla kopyalama yapilmaktadir.
CD_ROM siiriiciilerde miizik CD'leri de dinlenebilir.
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Bir CD siiriicii alirken veri transfer hizinin biiyiik olanlar tercih edilmelidir. Gliniimiizde yaygin olarak 32
Hizli CD-ROM siiriiciiler satilmaktadir.

1 CD-ROM'a 650 MB veri depolanabilir.Son yillarda yapilan ¢alismalarla CD-ROM'lara daha fazla veri
depolama olanag1 da ¢ikmuistir.

1 MB kalin bir roman kadardir (resimsiz). 1 CD-ROM'a 20 cilt kalinligindaki bir ansiklopedi
depolanmaktadir. Bu ansiklopediler ses, resim, video goriinti, animasyon ve grafik (multimedya)
ozellikleri de icermektedir.

Disketlere ve harddiske veriler magnetik olarak kaydedilirler. Disketteki verilerin bozulmamasi i¢in;
magnetik ortamdan (Televizyonun tizerine disket konulmaz), sicaktan, soguktan, tozdan, nemden (gémlek
cebine disket konulmaz), giines 1s181ndan(sicaklik ve magnetik alan) uzak tutunuz.

CD-ROM'lardaki veriler optik olarak kaydedilirler.Kolay bozulmazlar.CD-ROM'lardaki verilerin
korumak ig¢in ¢izilmemesine dikkat etmek gerekir.CD-ROM siiriicii varsa hard diskten sonraki en son
siirliciiniin adin1 alir. Ornegin: Hard Disk C ve D ise, CD-ROM siiriicii E ile belirtilir.

Bunlarin yaninda Laser Disk Siiriiciisii, video, kamera, mikrofon, televizyon ve radyo'da giris bitimi
olarak kullanmaktayiz

2. Cikis Birimleri
Disket siiriicii (disk driver)

- Hem giris hem de ¢ikisirimidir. Disket denilen magnetik ortama veri yazilabilen ve iizerindeki verileri
okuyabilen bir birimdir.

Disket verileri magnetik ortamda saklar.Disketlerin kullanimi ve taginmasi kolaydir. Veri tagimakta ve
yedekleme amaciyla kullanilirlar. Disketlere veriler kopyalanabilir, eklenebilir, silinebilir, degiptirilebilir.

Disketlerdeki verilerin bozulmamasi i¢in; disketlerin magnetik ortamdan, sicaktan, soguktan, nemden,
giines 1sinlarindan uzak tutmak gerekir.

Bozulan disketler Windows 95 programinda scandisk programi kullanilarak kurtarilabilir. (Baslat-
Programlar-Donatilar-Sistem Araglari-Scandisk)

1 yiiksek yogunluklu (HD-High Density) disketin boyu 3.5 in¢ (=8.89 cm)'dir.

Disketin yazilabilir ve silinebilir olmasi i¢in disketin agma kapama diigmesinin kapali olmasi gerekir.
Disketin kayan penceresi hi¢ bir zaman agilmamalidir.

Disket siiriicii i¢in A harfi kullanilir. ikinci disket siiriicii veya sanal disket siirliciiniin adida B'dir.
Bir 3.5 ing'lik yiiksek yogunluklu (High Density kisaca HD diye gosterilir) disket 1.44 MB veri alir.
720 KB veri alan 3.5 inglik disketler de eski disket siiriiciilerle kullanilmaktadir.

Daha onceki yillarda, 5.25 inglik yiiksek yogunluklu disketler 1.2 MB veri disketlerle, 180 KB ve 360 KB
veri alan disketler de kullanilmaktadir.

Disketlerin kullanilabilmesi i¢in bigimlenmesi (formatlanmasi) gereklidir. Formatlama disketi iz ve
sektorlere bolerek bilgisayarin kullanimia hazir hale getirmektir.

EKkran-Monitor

Hem giris hem de ¢ikig birimi olarak kullanilir. Giris ve ¢ikis birimlerinden gelen verilerin sonuglarmin
ekranda gdziikmesini saglar.

Bilgisayarla kisi arasinda iletisimi saglar.
Bir text ekranin genisligi 80 karakter, boyu 25 satirdir.

Grafik ekranda pikseller (nokta) bulunur. Bir ekranda ne kadar ¢ok piksel varsa ekranin ¢oziiniirlidi
artar. 640 x 480 piksel, 800 x 600 piksel, 1024 x 768 piksel gibi. Ekranin kaliteli olmasinin ¢ok biiyiik
6nemi vardir.

Ekranlardan titrepimsiz ve az radyasyonlu olanlari tercih edilmelidir. Ekranlarin boyutu, 14 ing, 15 ing,
17 ing, 20 ve 21 'dir. Genellikle ucuz oldugu i¢in 14 inglik ekranlar kullanilmaktadir. 1 MB, 2MB, 4 MB
bellekli ...ekran kartlar1 bulunmaktadir.
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Ekrandalardaki goriintii netligi noktalar arasindaki uzaklikla ilgilidir.iki nokta arasindaki uzaklik ne kadar
azsa o kadar iyi gortntii elde edilir. Ekrandaki noktalar aras1 uzakligi 0.28 mm ve daha az olanlar tercih
edilmelidir.

Non Interlaced monitorler daha az

VGA (Video Graphich Adaptor) 640*480 16 renk ekran
sVGA (Super Video Graphich Adaptor)

16 renk : 4 bit renk

256 renk: 8 bit renk, 640 * 480, 512 K bellek

65 536 renk: 16 bit renk , 1024 * 768, 2 MB bellek

16 777 216 renk: 24 bit renk, 1280 * 1024, 4MB bellek

Sabit (Hard) Disk Siiriicii

Sabit disk stiriicii, bilgisayarin bilgi depolamak i¢in kullandig1 en temel birimdir. Sabit disk kapali bir
kutu i¢inde bilgisayarin i¢inde bulunmaktadir. Sabit disk siiriicli, verileri bir dizi donen magnetik
yapraklarda magnetik olarak saklar. Her magnetik yaprakta okuma ve yazma islemini yapan okuma
yazma kafasi vardir. Daha ¢ok veri kaydedilir. Sabit disk taginamaz.

Sabit disk, merkezlerinden gegen bir mil {izerine iist {iste yerlestirilmis plaklara benzer.Bu plaklar mil ile
beraber belirli bir hizda donerler ve bu sirada okunurlar veya tizerlerine yeni bilgiler yazilir.Erisim hiz1 ve
kapasitesi yiiksektir.

Asagida sabit diskin tisten goriiniis ve kesiti bulunmaktadir.

Bir sabit diskin bir Vgriyi bulma hizinin DUSUK olmasi, o sabit diskin verilere ulasma hizinin YUKSEK
oldugunu gosterir. Ornegin, sabit diskteki okuma yazma kafasi, bir veriye 10 ms (mili saniye, |
sn/1000)'de erisirse; ayni veriye 19 ms'de erisen sabit diske gére daha hizli okuma yapmis olur.

Sabit disklerin kapasitesi ne kadar biiylik olursa o kadar ¢ok bilgi saklanabilir.

Sabit diskler bilgisayarin ana kartina IDE (Integrated Drive Electronics), SCSI (Small Computer System
Interface- skazi diye okunur) veya EIDE (Enhanced IDE, gelistirilmis IDE) diye adlandirilan kablolarla
baglanirlar.

Sabit diskler C harfiyle temsil edilirler. Diger siiriiciiler varsa bu harfleri izler. Ornegin, ikinci bir
harddisk ya da harddiskin ikinci boliimii varsaD'dir.

Sabit diskler zamanla dolar.Baz1 dosyalari silmek gerekir. Silinecek dosyalar rastgele segmemek; bilingli
olarak yapmak gerekir. Bazi dosyalar yedeklendikten sonra silinebilir. Bazi dosyalar sikistirma
programlart ile sikistirilarak daha az yer kaplamalar1 saglanir.

Sabit diski ana karta baglamak i¢in kablolar kullanilir. Bunlar:

IDE (Integrated Drive Electronics)
SCSI (Small Computer System Interface)
EIDE (Enhanced (gelistirilmig IDE)

Yazici (printer)
Ekranda goziiken bilgileri kagit iizerine yazdirmaya yarar. Yazicilar;

Nokta vuruslu yazici (dot matrix): 9 igneli ve 24 igneli olabilir. serit takilarak kullanilir. Dakikada 1-3
sayfa hizinda olabilirler. Siirekli form kagidi kullanilabilir.

Miirekkep piiskiirtmeli yazici(ink jet): Dakikada 1-8 sayfa basabilir. Kartus takilarak kullanilir. Renkli
¢ikip almabilir. 300 dpi -

lazer yazici (laser): 300 dpi- , dakikada 4, 8, 12 ... sayfa baski, toner kullanilir.
LCD Panel (Liquid Crystal Display)

Bilgisayara baglanilarak kullanilir. Bilgisayar ekraninda goziikenleri duvara yansitmak amaciyla
tepegdziin lizerine konulur. Ekranda goziikenler duvarda veya perdede genis olarak goriiniir.

Kulakhik ve Hoparlor

Bilgisayar tarafindan iiretilen veya kaydedilmis sesleri duymak i¢in kullanilir.
Ses Karti: CD kalitesinde, 16 bitlik, ses alabilmek i¢in kullanilir. Ses kartlar1 sayesinde ses kayiti
yapilabilinir.
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Bilgisayar tarafindan iiretilen goriintii, ses, text ve diger verileri saklamakta kullantlir.

Onlar i¢in ihtiya¢ duyduklar: bilgisayar toplayabilir misin?

CPU: INTEL i7 3770K 3.50 GHz Quad Core Socket 1155 8MB, 22nm, 77W
. ASROCK Fatallty Z77 Pro, DDR3, 3x PCIExp, Socket 1155,
ANAKART: CrossFireX& SLI, 2800 Mhz
BELLEK -CORSAIR 16 GB (4X 4GB) DDR3 1600 MHZ RAM CL9
RAM: VENGEANCE CML16GX3M4A1600C9
HARD DISK: SEAGATE 3 TB SATA III HDD 64MB 6GB/s 7200 ST3000VX000
EKRAN GIGABYTE GTX680 GV-N6800C-2GD Windforce 3x, 2048 MB,
KARTI: PCIExpEkranKarti, Direct X11, GDDRS5, 256 bit, 1071/6008 Mhz
R ASUS VK2780Q 27" WIDE LED FULL HD 2MS KAMERA HDMI +
MONITOR: DVI-D + D-sub, 3W x 2 Stereo
KASA: COOLER  MASTER  RC-692B-KKN5 RC-692-I1 E-SATA
: MIDTOWER KASA (PSU Yok)
YAZICI: HP M1536DNF CE538A LASERJET PRO CokFonksiyonli LAZER
: Yazic1 (YAZ/TAR/FOT/FAX)
KLAVYE / MICROSOFT SET DESKOP 2000 Klavye + Mouse (M7J-00011)
MOUSE: Kablosuz
YAZILIM: MICROSOFT WINDOWS 7 Professional 64 Bit TR OEM
r];;/_D /' Blue- LG 10X BH10LS38 Blu-ray Yazici-Okuyucu, DVD Yazici
WEBCAM: A4 TECH PK636K 1.3 Mp 350K CMOS Mikrofonlu Webcam

SES SISTEMi: LOGITECH Z906 500W RMS 5+1 HOPARLOR SiYAH

KART o .
OKUYUCU: QUATRONIC 3.5" Dahili SDHC 25 in 1 Kart Okuyucu
HIGH POWER 1200W Rock Solid 13.5¢cm Fan, 80 Plus, Aktif PFC,
KASA -PSU: 1 diiler PSU (HPC-1200-G14C)
OVERCLOCK o
VE SOCUTMA INTEL LGA 2011 IslemciSogutucusu
/iléTWORK AIRTIES AIR 5452 300 Mbps ADSL2 1IN 4 PORT Kablosuz ADSL
URUNLERI: MODEM
HARD DISK - SANDISK 256 GB 25" SATA3 SSD ULTRA PLUS
SSD: 530MB/445MB+CEVIRIC (SDSSDHP-256G-G26)
TOPLAM :
KDV (%18) :
NAKIT / HAVALE (TL) :

Coziim onerilerinizi yeni bilgiler dogrultusuna yeniden goézden gegiriniz. Eklemek ya

istedigin ¢dzlim Onerileriniz var m1? Nedenleriyle agiklaymiz?
Eklemek istedigimiz birsey yok.
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333 $ (607,73 TL)
255 $ (465,38 TL)

139 § (253,68 TL)
188 $ (343,10 TL)
609% (1.111,43 TL)

345 $ (629,63 TL)
99 $ (180,68 TL)
269 $ (490,93 TL)

45 % (82,13 TL)
149 $ (271,93 TL)
128 $ (233,60 TL)

19°$ (34,68 TL)
530 $ (967,25 TL)

5$(9,13 TL)
195 $ (355,88 TL)

29 $ (52,93 TL)

95$ (173,38 TL)

229 $ (417,93 TL)

6.681,33 TL
1.202,64
7.883,96 TL

da ¢ikarmak

3. OTURUM- 1. Boliim

Efe ile Dursun asagidaki dzelliklere sahip bir bilgisayar toplamislardir. Sira
bunlarin montajina gelmistir. Efe, Dursun’dan parcalarin nasil takildigini
anlatarak gosterecegini bekler. Is basa diisiince isler 6yle gelismez. Dursun
da Efe de pargalara bakakalirlar. Sen de Dursun’nun yakin arkadasi
oldugundan seni arar ve yardim ister. Evlerine geldiginde montaj i¢in
gerekli ilk parcay1 alirsin.
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INTEL i7 3770K 3.50 GHz Quad Core Socket 1155 8MB,

CPU: T 3398 (611,90 TL)
) ASROCK Fatallty Z77 Pro, DDR3. 3x PCIExp. Socket 1155,
ANAKART: o o FireX & SLL 2800 Mhz 255§ (460,28 TL)
BELLEK - CORSAIR 16 GB (4X 4GB) DDR3 1600 MHZ RAM CL s ¢ 171 4 71)
RAM: VENGEANCE CML16GX3M4A 1600C9 ,
GIGABYTE GTX680 GV-N6800C-2GD Windforce 3x. 2048
IEAKIE?IN MB. PCIExp Fkran Karti, Direct X11. GDDRS5. 256 bit,TL5)99 § ( 1.081.20
' 1071/6008 Mhz
. "ASUS VK278Q 27" WIDE LED FULL HD 2MS KAMERA
MONITOR: HDMI + DVI-D + D-sub, 3W x 2 Stereo 355 8 (640,78 TL)
_ COOLER _MASTER COSMOS II USB3.0 X-DOCK_SIYAH
KASA: FULL TOWER (PSU YOK) (RC-1200-KKN1) 499 $ (900,70 TL)
KLAVYE  /MICROSOFT SET DESKOP 2000 Klavye + Mouse (M7J-
MOUSE: 00011) Kablosuz 458 (81,23 TL)

SES SISTEMI:

KASA - PSU:
HARD DISK - CORSAIR 240GB F240 Force GT Serisi SATA 1II SSD

LOGITECH 7906 500W RMS 5+1 HOPARLOR SiYAH 530 $ (956,65 TL)

HIGH POWER 1200W Rock Solid 13.5cm Fan, 80 Plus, Aktif
PEC, Modiiler PSU (HPC-1200-G14C) 1958 (351,98 TL)

244 $ (440,42 TL)

SSD: (555MB Okuma / 525MB Yazma) BC-CSSD-F240GBGT-BK

NETWORK / \ |RTIES AIR 5340 150 Mbps ADSL2+ 4 PORT Kablosuz

AG o ARHER A 55$ (99,28 TL)

UROUNLER]: ADSLMODEM

VAZICL HP CE844A LASERJET PRO MI217NFW_COK FONKSIYONLU 205 § ( 367,98
: LAZER YAZICI FAKSLI L)

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

Efe ve Dursun kendileri i¢in bir bilgisayar pargalar1 se¢gmis ve bunlari nasil takacagini bilmiyorlar.

Yeni bilgiler 1s1¢inda Efe ile Dursun’un bilgisayarinin performansi hakkinda nedenlere dayandirarak
yorum yapiniz? Performans arttirilabilir mi nedenleriyle agiklayiniz?

Bilgisayarin performansi yerinde ¢iinkii cpu , ram ,ekran kart1 ve anakarti iyidir.
Ama yinede sunlarla yiikseltilir:

CPU: INTEL i7 3970X Extreme 3.50 GHz Socket 2011 15MB (CPU fan yok) 1055 $ ( 1.925,38 TL)

GIGABYTE X79S-UP5-WIFI, DDR3, 4x PCIExp, Socket 2011, CrossFireX &
SLI

_ GSKILL RipjawsX 32GB (4x8GB) DDR3-1600Mhz CL9 DUAL (9-9-9) 1.5V F3-
BELLEK - RAM:  7555C9Q-32GXM

HARD DISK: SEAGATE 3 TB SATA Il HDD 64MB 6GB/s 7200 ST3000VX000 188 $ (343,10 TL)
EKRAN KARTI: ZOTAC GTX TITAN, 6GB, PCIExp Ekran Karti, Direct X11, GDDRS5, 384 bit 1229 $ (2.242,93 TL)

ANAKART: 388 $ (708,10 TL)

309 $ (563,93 TL)

Efe ile Dursun’un bilgisayarindaki montaj i¢in gerekli ilk par¢a nedir, ayrintili bir sekilde arkadaglarinla
paylasir misin? Bu durumda olmazsa olmaz baska hangi parcalar vardir? Bu pargalar neleri etkiler?
Nedenleriyle a¢iklayimniz?

Bilgisayar parcalar:

- Bilgisayar kasasi:Yerlestirilecek yer bulamayiz.

- Anakart: Bir bilgisayarin tiim pargalarini iizerinde barindiran ve bu parcalar arasindaki iletisimi
saglayan elektronik devredir.

- Tslemci: Islemci i¢in bilgisayarin beynidir .

- Bellek: Bellekler, bilgi depolama iiniteleridir. Bilgisayarlar her tiirlii bilgiyi (resim, ses, yaz1 gibi) ikilik
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sayilar ile kullanir ve saklar. Bir bilgi mantiksal olarak “0” ve ”1”lerden olusur. Ayni sekilde bu ikilik
bilgiler kisa veya uzun siireli depolanirken de kullanilir.

- Ekran karti: Bilgisayar ekranindaki biitiin yaz1 ve grafigin olusturulmasinda islemci ile ekran arasinda
gorev yapan doniistiiriiciilerdir.

- Ses karti:Ses kart1 bilgisayardaki dijital ses verilerini analog ses sinyallerine,analog ses sinyallerini de
bilgisayarda islenebilecek dijital sinyallere doniistiiriir.Ses kartlar1 anakartin genisleme yuvasina
takilir.Bilgisayarda ses kart1 olmamasi bilgisayarin ¢aligmasini engellemez.Sadece ses ile ilgili islemler
yapilmaz.

- Sabit disk:Sabit disk ya da Hard disk kisaca HDD ya da Tiirkgesi ile sabit disk siiriiciisii veri
depolanmasi amaci ile kullanilan manyetik kay1t ortamlaridir.

- Klavye ve Fare

- Ekran

- ve digerleri...

Efe ile Dursun, sen pargalarin montajini yaparken nasil yapildigini unutmamak igin ne yapabilirler?
Coziim oOnerileri belirleyiniz ve raporunuza ¢éziim 6nerinizin uygulamasini ekleyiniz?
Fotografini ¢ekerek hatirlayabilirler, biz onlar igin ¢ektik©

fyi bir RAM

Anakartin Ustten gdriiniimii.

CPU (merkezi iglem birimi) bilgisayarin en 6nemli Islemci
parcalarindan biridir ve bilgisayarimizin hizini
arttirabilir.
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Fan

mavi ekran

mor klavye
ekran kart1 yesil fare

turuncu yazici
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Fan't Anakarta Takiyoruz
Bilgisayarimizi topluyoruz artik.. Ram't Anakarta takiyoruz

Ekran kartinin girisini yapiyoruz anakarta

Sabit diski takryoruz
Diger Cikis birimleriyle ..

\ 7
7

—

C 4

Bilgisayarimiz toplandi artik kullanilabilir halde... )

Ekran girisimizi yapiyoruz

Grubumuzun Gérev Paylasimi:

Asli: Yazici ,Arastirici

Melike: Arastirici, Bagkan

Baris: Arastiric

Gamze: Sozcll ,Aragstirict

Hepimiz de bilgisayar ¢esitlerini. donanim elemanlarini arastirdik ve nova bilgisayardan bilgisayar
topladik.Gamze ve Asli fotograflarin ¢ekimi i¢in Gamze’nin teknik servis olan dayisinin yanina gitti ve
arkadaslariyla bunu paylasmisti.
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VAH BiLGECAN’IN EMEKLERINE
Kontrol Grubu 10/A-T. C. B.

Ders Saati: 3 Ders Saati
1. OTURUM - 1. BOLUM

Bilgecan bir giin okuldan eve geldiginde 6nceden hazirlamig oldugu dénem 6devinin ¢iktisini
almak i¢in bilgisayarin1 agar. Ama ne fayda, bir tiirlii donem 6devini bulamaz. Biitiin klasorlere bakar,
arama yapar ama bulamaz.

Offfffft.....!"N!

Olamaazzz 6devimmm....!!! Ne kadar da
ugragsmigtumm, bitmistiii... Ben ne
yapacagim simdi....??7

e -.,

=Y

.........
--------

1. Buradaki sorun nedir?
Bilgecanin yaptig1 6devi bulamamasi.
2. BBY tablosunu doldurunuz?

Bilinenler Bilinmesi Gerekenler Yapilmasi Gerekneler
Bilgecanin 6devini Odevinin nerde oldugu Teknik servise gitmesi gerekli
bulamamasi

3. Bilgecan: “Keske zamaninda ........ ”der. Sizce burada Bilgecan ne demis olabilir?

1-Keske zamaninda 6devini bir flas bellege atabilirdim der.
2-Keske zamaninda ¢iktisini alsaydim der.
3 -Keske zamaninda 6devini bir cd ve dvd rw atabilirdim der.

OTURUM — 2. Boliim

Bilgecan biraz sakinlestikten sonra, hemen bilgisayarini bir bilgisayar teknik servisine gotiiriir. Bilgecan
da bu talihsiz olaymn bir daha basina gelmemesi i¢in ne yapmasi gerektigini sorar. Teknik servis
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Bilgecan’a kaydedip saklamasi konusunda konusunda c¢ok fazla secenek sunar. Hangisini segecegine
kendisinin karar vermesini ister. Sadece viriisiin bulagsamayacagi bir seyi segmesini dnerir.

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

Bilgecan pc yi teknik servise gortiirmesi ve viriis bulasmaycak bir secenek sunulmasi.

Yeni bilgiler 151g1nda Bilgecan’a sunulan segenekler neler olabilir, agiklayiniz? Bilgecan’a karar vermesi
konusunda yardimci olur musun, sen olsan hangisini secerdin, nedenleriyle aciklayimiz?

Odevini CD DVD flash bellek veya tasinabilir hard diske kopyalamas.
CD ROM:CD nedir? CD, "Compact Disc" kelimelerinin bag harflerinden olugsan bir kisaltmadir. CD'ler
sayisal verilerin makineler tarafindan okunabilir bir sekilde depolanabildikleri standart bir ortamdirlar.
Lazer tabanli bir okuyucu tarafindan okunabilirler. CD'ler teyplerden daha hizli ve daha dogru bilgi
depolamasi yapabilirler. Daha hizlidirlar, ¢iinkii CD {izerindeki her ize veriler ardigik olarak yazilsalar da
izler dogrudan erisilebilir durumdadirlar. Bu izlere herhangi bir siraya bagli olmaksizin erisibilecegi
anlamina gelir. Daha dogrudur, ¢iinkii veri CD'lere ikili kodlama sistemiyle yazilir, oysa teyplerde veri
analog bi¢gime doniistiiriilmelidir

FLASH BELLEK: Flash Bellekler, gii¢ kesintisinde dahi igerdigi bilgileri kaybetmeyen ve tekrar tekrar
yazilip silinebilen bir bellek ¢esididir. Flash belleklerin yapist RAM'lere, kullanimi Hard Disk'lere
benzer.

Flash belleklerin yapis1 mekanik degildir; elektroniktir. Igerisinde hareket eden bir parca yoktur. Bu
ozelliklerinden dolay1 bu tarz bellekler "solid-state" olarak, yani "duragan" olarak adlandirilirlar. Hareket
eden parca olmamasindan dolay1 hassasiyet degerleri yiiksek degildir ve 6zellikle mobil alanda
kullanimlar1 ¢ok yaygindir.

HARD DISK : Verilerimizi kalici olarak saklamak igin kullanilan bir saklama birimidir. Sabit disk doner
bir mil {izerine siralanmis, metal veya plastikten yapilma ve {izeri manyetik bir tabaka ile kaplh plakalar ve
bu plakalarin alt ve iist kisimlarinda yerlesen okuma/yazma kafalarindan olusur. Veriler sabit diskteki bu
manyetik tabakalar lizerine kaydedilir. Verilerin kaydedilmesinde miknatislanma mantig1 kullanilir.
Miknatisin iki kutbu dijital olarak 1 ve 0 ‘1 temsil eder. Verilerimiz boylece kii¢iik miknatislar halinde bu
manyetik ortamlara yazilirlar. Bu manyetik tabakalarin istii dairesel ¢izgilerle oriiliidiir. Bunlara iz (track)
denir.

“’Bence flas bellegine kaydetmesi daha iyi olur’’
3. Teknik servisin onerisine gore Bilgecan ne yapmalidir, nedenleriyle agiklaymiz?

Bilgecana teknik serviste c¢alisan kisi bundan sonra ddevinin bir kopyasinin bulunmasininin iyi
oldugunu soyleyebilir. Ben olsam 6devimi CDye atardim. Viriis bulagsmaz, tasinmasi kolaydir

4. Coziim Onerilerinizi yeni bilgiler dogrultusuna yeniden gozden geciriniz. Eklemek ya da ¢ikarmak
istedigin ¢oziim Onerileriniz var mi1? Nedenleriyle aciklaymniz? Yok
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ECE’YE YARDIM Deney Grubu- 10/B Teknoloji Grubu
Ders Saati: 2 Ders Saati

1. OTURUM — 1. Béliim

Ece liseden mezun olduktan sonra bir sigorta sirketinde sekreter olarak ise baglamistir. Calismaya
basladiktan 4 ay sonra bilgisayar basinda otururken agrilar ortaya ¢ikmistir.

1. Buradaki sorun nedir?
Ece’nin bilgisayar basinda ¢ok oturdugundan dolay1 agrilarinin ¢ogalmasi.

2. BBY tablosunu doldurunuz?

BILINENLER BILINMEYENLER YAPILMASI
GEREKENLER

Ece’nin  agrilarmimn  giin |  Agrinin neden kaynaklandigi. Agrinin neden

gectikce atrmasi kaynaklandigini bulmaliyiz.

Ece'nin  bu agrilardan | Ece'nin agrilarindan kurtulmak | Internet sitelerinden  bilgi
kurtulmak istemesi. icin hangi bilgilere sahip alabilir.
olmasi gerektigi.

3. Sence Ece’nin sorunlart hangi nedenlerden kaynaklanmaktadir? Coziim Onerileri belirleyiniz ve
nedenlerini agiklayarak tartisiniz?

Asagidaki nedenlerden kaynaklanabilir:
e  Yanlis oturmasindan.
e Uzun siire bilgisayarda oturmasindan

COZUM ONERILERIMIZ:

1.Masa yiiksekligi 65-70 cm.

2.Yiiksekligi ayarlanabilir,hareketli, sirt1 bele uygun ve esnek bir ergonomik koltuk
3.Sandalye acis1 110 derece ve bel yastik destekli

4.Dizler 90 veya 110 derece agida olmali

5.Kopriiciik kemikleri yere paralel olmalidir

6.0muzlar rahat olmalidir

7.0muzlar yuvarlar ve ¢ene 6ne dogru ¢ikik olmamalidir.

8.Dik oturulmus olmalidir.

9.Kalgalarm arka kismi sandalyeye yaslanmis olmalidir.

10.Ayaklar yere diimdiiz durmali yada bir ayak destegi lizerine konmalidir
11.Kullanicinin Bilgisayara olan uzakligi 50-70 cm olmalidir

12.Bas dik olmalidir.

13.Kollar yatay ve biraz yukarida olmalidir

14.Dirsek ve Eller ayni ¢izgide olmalidir

15.Bacaklarin {ist kism1 yatay olmalidir

16.Monitor G6z hizasinin biraz altinda ve tam karsinizda olmasi gerekiyor.

17.Kollar Klavye i¢in masaya uzatildiginda masaya degmeden 90 derecelik bir agida olmalidir.On kol ve
Bilek ayni ¢izgi iizerinde yere paralel olmalidir.

18.Yaz1 yazarken ve parmaklar1 tuslara dokunurken kasmamali ve yavas¢ca dokunmalidir.
19.Fare sikilmamali,belli belirsiz bir bigimde tutularak diigmelerine fazla baski uygulamadan basilmalidir
20.Ergonomik masa ve sandalye kullanilmalidir

4. Ece’ye agrilartyla ilgili bagka neler sormak istersin?
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e  Agrilarin ne zaman basladi?
e  Ne kadar siklikla agriyor?
e  Otururken nasil oturuyorsun ?

2. OTURUM —2. Boliim

Teknik servis elemant olarak biiyiik bir teknoloji marketinde caligmaktasin. Ece de agrilarini hafifletmek
icin kullanabilecegi birseyler aramak icin gelmistir.

Iyi giinler, bilgisayar basinda otururken agrilarim
oluyor. Bu agrilar1 azaltmak igin satilan bir seyler
varmig ama adini bilmiyorum. Yardimci olabilir
misiniz acaba?

Hosgeldiniz  efendim, buyurun
oturun tabii ki yardimci olmaya
calisiriz.

Ece ile konustugunuzda, yogun c¢alisma temposundan dolayr tiim giin bilgisayar basinda olmasi
gerektigini dgrenirsiniz. Bu da demek oluyor ki miisteri tiim giin ekrana bakmak zorunda ve masa basinda
oturmak zorundadir. Misterinin klavye kullandigim1 ve dokunmatik altlik yerine fare kullandigim
Ogrenirsiniz. Ayrica rahat biri oldugunu ve bilgisayarda ¢aligma ortamu sartlarina pek dikkat etmedigini
anlarsiniz. Bunlar1 dinleyince bu konuyla ilgili izledigin bir video (
http://www.youtube.com/watch?v=g9Xyrztpl 1 ) aklina gelir.

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.

Ecenin mezun olduktan sonra girdigi iste ¢ok yogun caligmasi biitin zamaninin otururak bilgisayar
basinda gegirmesi

Siirekli masa basinda oturdugunu

Miisterinin klavye kullandigin1 ve dokunmatik altlik yerine fare kullandigini 6zetleyebiliriz.

2. Yeni bilgiler 1s18inda Ece’yi nasil bilgilendirirsin, ne onerirsin? Co6ziim Onerilerinizi yeni bilgiler
dogrultusuna yeniden gézden geciriniz. Eklemek ya da ¢ikarmak istedigin ¢6ziim Onerileriniz var m1?
Nedenleriyle a¢iklayiniz?
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YANLIS OTURUS POZISYONU DOGRU OTURUS POZISYONU

Bilgisayar  kullanicilarim1 uzun  bir  zaman  sonra  bekleyen  tehlikelerden  bazilart:

-Disk Kaymast

-Boyun Fit1g1

-Bel Fit1g1

-Bilek,Diz ve Dirsek Kire¢lenmesi
-Omuz ve Boyun Tutulmasi

Sirt ve Omuz Egzersizleri

Ayaga kalkiniz ve sag elinizle sol omzunuzu sol elinizle sag§ omzunuzu kavrayiniz.Baginizi
kolunuzun aksi yoniinde ¢evirebildiginiz kadar hareket ettiriniz.

Bas ve Boyun Egzersizleri

Boynunuzu beser kez saga sola one ve arkaya dogru hareket ettiriniz. Baglangigta kendinizi
zorlamayniz.Giin gegtikge ve Boyun kaslariniz giiclendikge zaten hareket mesafesi artacaktir.
Bilgisayar ve Sandalye Egzersizleri

35 saniye 10 izl 10 saniye 10 Saniye
15-20 saniye 3 kez her iki kol

15-20 samiye iki kex

10-15 Saniye Elleriniri atagi salin ve
Ther iki kod dairesel olarak sallayin

®-10 samiye wrast

MASA BASINDA CALISANLARA EGZERSIZLER
Ozellikle bilgisayar kullanicilar, hareketsizlik, stres ve yogun is temposu gibi nedenlere bagl olarak
boyun ve omuz agrilari, kas sikismalari ve kireglenme sorunlar1 yasayabilir.

Uzun siireli bilgisayar kullaniminin etkilerinden korunmak istiyorsaniz, iste size dnerilerimiz...

Egzersiz: Kan akigini arttirmak i¢in, calismaya baglamadan once, el, kol ve omuzlarinizdaki kaslarimiz
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calistiracak basit egzersizler yapin.

Adaptasyon: Calisma alaniizi, sizi en gok rahat ettirebilecek hale getirin. Is rutininiz sirasinda,
hareketlerinizi kisitlayabilecek, sizi rahatsiz eden engelleri ortadan kaldirin. Calisirken, viicudunuzun
pozisyonuna dikkat edin: k&tii otuma sekli, klavye ve fare kullanimi sirasinda ellerin ve bileklerin
uygunsuz yerlestirilmesi ve bilgisayar ve parcalarinin yanlis yiikseklik veya kurulumda olmasi, zamanla
cesitli rahatsizliklarin ortaya ¢ikmasina neden olur.

Déniisiim: Islerinizi bir déngii halinde yapin. Ornegin: 3 saat araliksiz bilgisayar kullanip, daha sonra 2
saat dosyalama, telefon goriismeleri ve bagka islemlerle ugragsmaktansa; bilgisayar, dosyalama, bilgisayar,
telefon, seklinde, bilgisayar basinda gegireceginiz zamani boliimlere ayirmaya ¢alisin.

Mola: Bilgisayar kullanirken, en fazla yarim saatte bir, birkac dakikalik aralar verin. Kollarinizi,
omuzlarinizi, boynunuzu ve sirtinizi esnetecek hareketleri diizenli olarak yapmay1 ihmal etmeyin.

Durma: Calismaniz agriya neden olmaya basladiginda, mutlaka ¢alismay1 birakin. Sunu unutmayin:
rahatsizlik gelistikten sonra yasayacaginiz is kaybi, agr1 veya zorlanma aninda vereceginiz aradan ¢ok
daha uzun olacaktir

Gorev paylasimi=

Kiibra:Yazici

Seda:Sozcii

Resul: Bagkan

Bahadir:internette arastirmamizi yoneten
Sinem: Kitaptan aragtiran

JALE’NIN BASI DERTTE Deney Grubu- 10/B HaliisinasyonGrubu
Ders Saati: 2 Ders Saati

1.OTURUM - 1. BOLUM
Jale zorlu bir tiniversite sinavi hazirligtr sonunda kimya miihendisligini kazanmistir. Zaman su gibi akip
gecmis ve liniversiteden mezun olmustur. Bir ka¢ arkadag bir araya gelerek is kurmaya karar vermislerdir.
Jale ailesinden ayrilmis ve Ankara’da arkadaslariyla bir ev tutmustur. Bir giin A Bankas: Jale’yi
aramigtir:

_..,-.-"""'-m"'"--\..___ i
]J | I Iyi giinler Jale hanim, x hesabinizdan y
hesabina 50.000TL EFT islemini kabul
= e ediyor musunuz?

Bank

Nasil olur? Ben o&yle bir istekte
bulunmadim  ki.. Bir  yanhshk )
olmali..!!

1. Buradaki sorun nedir?
Jalenin hesabindan bagka bir hesaba 50.000 tl eft yapilmasi
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2. BBY tablosunu doldurunuz?

Bilinenler Bilinmeyenler Yapilmas: gerekenler

Jaleye hesabindan para cekildigine dair | Paray1 kimin havale ettigt Bankaya gitmesi
bildirim gelmesi

Jale’nin boyle bir istekte bulunmamasi. | Havale isleminin nasil Havale isleminin nasil
gergeklestigi gergeklestigini bulmall

Banka’nin arayip haber vermesi Niye 50.000TL Polise haber vermesi
Para istekte bulunmasi gerekli

3. Jale’nin sorunu neden kaynaklanmaktadir? Coziim Onerileri belirleyiniz ve nedenlerini agiklayarak
tartisiniz?
Jale’nin sorunu kimligi belli olmayan bir sahsin bankadan para talep etmesinden kaynaklanmakta.

EFT elektronik fon transferi kelimelerinin kisaltmasidir. Yakin bir gelecekte kagit para yerini elektronik
paraya birakacak ve herkes 6demelerini elektronik ortamda gerceklestirmeye baslayacak. EFT Sistemi bir
bankadan digerine Tiirk Lirasi cinsinden 6deme gonderilmesini saglayan elektronik 6deme sistemidir.
Jale’nin hesabindan yanliglikla eft yapilmasinin nedeni Jale’nin bilgisayar ortaminda olusan hatadan
dolay1 kaynaklanmasidir.

4. Siz olsaniz bankaciya neler sormak isterdiniz?

Islem hemen iptal edilebilir mi?
Paranin havale olacak olmasi bankanin mi sugu ?
Banka hesabimdan bu kadar kolay nasil para eft edilmesi?

Eft yapmak isteyen kisi ile ilgili bilgi var m1?

1.OTURUM — 2. Béliim

Jale banka memuruyla konusunca internet bankacilig1 bilgilerine kotii niyetli kisiler tarafindan
ulasilmis olabilecegini Ogrenir. Jale bilgilerini herhangi bir yere yazmamistir ve internet bankaciligi
kullandiginda sayfayi agik birakmamistir. Bu durumda EFT iglemini benim yerime kim, nasil yapabilir
diye kara kara diisiiniir.

1. Yeni bilgileri 6zetleyiniz.
Hesab1 baskalar1 tarafindan ele gecirilmistir ve bilgilerin1 bir yere kaydetmemistir ve bunu kimin
yaptigint dusunmektedir

2. Yeni bilgiler 15181nda Jale’ye ne 6nerirsiniz? Coziim onerilerinizi yeni bilgiler dogrultusuna yeniden
gozden gegiriniz. Eklemek ya da c¢ikarmak istedigin ¢oziim oOnerileriniz var mi? Nedenleriyle
aciklaymiz?

Internet bankaciligin1 kullandigindan dolay1 bilgisayarindan kaynaklanabilir bilgistyarini kontrol ettirmest
gerekli bence ¢iinkii bilgisayarina virus girmis olabilir burdanda hackerlar hesabini ele gegirmis olabilir.

VIRUSUN TANIMI

Bilgisayar viriisleri 6zel yazilmis programlardir. Bunlar bilgisayardaki degisik yazilimlara eklenirler.
Degisik zamanlarda eklendigi yazilimlardan kopyalanarak baska yazilimlara eklenir. Bu 6zelliginden
dolay1 bunlara viriis denmistir. Bilgisayara girdikten sonra degisik sekillerde zarar vermege baslar.
Bazilar1 bilgisayara bulasir bulasmaz zarar vermeye baglar. Bazilar1 da kendilerine kodlanmis olan tarih
ve saatte aktif hale gegerek zarar vermege baglarlar. Bu arada ¢ogalarak diger dosyalara bulasirlar. Ag
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iizerinde diger bilgisayarlara da bulasabilirler. Baska bir bilgisayardan kopyalanan programlarla da
bulasabilirler. Viriislerin bir kismi1 viriisli program catistirilinca bellege yerlesir ve zarar vermeye baglar
Bazi viriislerde sabit disk, disket gibi birimlerin “boot sector” denen boliimiine yerlesir. Bunlara boot
viriis adi verilir. Bu durumda bilgisayar her ac¢ildiginda viriislenmis olarak agilir. Daha dnce BIOS
yazilminin EEPROM tipi “flash” belleklere kaydedildigi ve boylece yiiklendigi belirtilmisti. Bazi
viriisler kendini BIOS’a ekler. Bu durumda bilgisayar acilmaz. Bir¢ok bilgisayar1 agilamaz hale getiren
Cernobil viriisii bu tipten idi. Boyle bir durumla karsilasildiginda bilgisayarin BIOS unun bilen kisilerce
veya servislerde yeniden yiiklenmesi gerekir.

VIRUS CESITLERI

Bilgisayar viriislerini, genel olarak 2 grupta toplamak miimkiin:

Dosyalara bulasan viriisler Bilgisayarin sistem alanlarina bulasan viriisler

Ik gruba girenler, genellikle, kullanicinin ¢alistirdig1 programlara (séz gelimi, dos igin .EXE ve .COM)
bulasir. Bazen, baska tiir sistem dosyalarina da ((OVL, .DLL, .SYS gibi) bulasabilirler. Programlarin
virlislenmesi iki yolla olur: Ya viriis kodu bilgisayarin hafizasina yerlesmistir ve her program calistirilista
o programa bulasir; ya da hafizaya yerlesmeden sadece "viriislii program her ¢alistirilisinda” etkisini
gosterebilir. Ancak, viriislerin ¢ogu kendini bilgisayarinhafizasina yiikler.

Ikinci gruba giren viriisler ise, bilgisayarm ilk agildiginda kontrol ettigi 6zel sistem alanlarina (boot
sector) ve 0zel sistem dosyalarina (command.com gibi) yerlesirler.

Bazi virtisler ise her iki sekilde de zarar verebilir.Baz viriisler, viriis arama programlari tarafindan
saptanmamak i¢in bazi "gizlenme" teknikleri kullanirlar (Stealth Viriisleri). Baz: tiir viriisler ise,
calistirildiginda kendine benzer bagka viriisler tiretir (Polymorphic viriisler). (Bu tip viriislein ilk
orneklerinden olan Dark Avanger ve Cascade bilgisayar sistemlerine ciddi zararlar vermislerdir).

3. Jale’nin bu kotii tecriibeyi bir daha yasamamasi igin ne veya neler yapmasi gerekiyor?

Viriisten korunmasi gerekli

En iyi korunma yolu, siipheli programlari, giivenmediginiz internet sitelerinden aldigimiz programlari
hemen kontrol etmeden ¢alistirmamak.Disardan bir program aldiginizda "MUTLAKA BIR VIRUS
TARAYICI ILE" kontrol edin.Sonra ¢ok basiniz agriyabilir.

Ancak, bu korunma 6nlemi de yetmeyebilir. Viriisler yaninda, ¢aligtirdiginizda bilgisayarinizin 6nemli
dosyalarin silen, disklerinizi formatlamaya ¢alisan ve ilk anda yararli gibi goriinen (s6z gelimi ilk anda
bir oyun programi oldugunu sanirsiniz) programlar da var. Bu programlar, genellikle, illegal programlarin
bulundugu birtakim kontrolsiiz FTP sitelerinde, web sitelerinde bulunmaktadir. Bu tip programlarin
dagitildigionemli yerleden biri de haber gruplaridir (usenet news). Aldiginiz bir mailin sonuna eklenen ve
"lutfen iligikteki kisa programi calistirin, size ¢ok giizel bir yeni y1l kutlamasi mesaj1 veriyor" gibi bir
mesaj goriir, eklenmis programi alir ve ¢alistirirsaniz baginiz muhtemelen dertte olacak
demektir.Programi alirsiniz, iginden hig viriis ¢ikmaz.Ama, aldiginiz program, ¢alistirildiginda, aslinda
makinaniza ciddi zararlar veren bir algoritmay1 dogrudan g¢alistirtyor olabilir.Bu yiizden, ¢ok dikkatli
olmak lazim.Son pismanlik fayda etmiyor.

Onemli dosyalarinizin (sistem dosyalar1, 5nemli kisisel dosyalar vb) yedeklerini almaya ¢alisin. Ve de
stipheli birsekilde aldiginiz bir programi hemen silin.

Bilgisayariniza, eger imkaniniz varsa, bir viriis koruyucu kalkan programi yiikleyin. Bu da, sizi bir miktar
koruyacaktir.Bu programlarin secenekleri ile biraz oynayarak tam kullanimimidgrenin.Bazilari, disk
formatlama, dosya silme vb gibi konularda kullaniciy1 uyaran 6zelliklere sahiptir.

*ANTIVIRUS PROGRAMI KURMASI GEREKLI

DUNYANIN BELKI de en 1y1 antivirus Programi Olan Kaspersky n 2.011 surumu for olusturulan
Siiriimler kullanicilara dagitilmaya baslanildi. Kaspersky Internet Security uygulama olarak tasarlanmis
bir all-in-one siz ve aileniz i¢in sorunsuz bilgisayar ortami sunar giivenlik ¢6ziimi. Kaspersky Internet
Security giivenli bir internet deneyimi igin ihtiyaciniz olan her seye sahiptir. Burada "Kaspersky Internet
Security" bazi temel 6zellikleri sunlardir: Temel Koruma:Viriisler, Truva atlar1 ve solucanlar - Korur -
Spyware ve adware engelleme - gergek zamanli dosya tarama ( erisim) ve talep iizerine - e-posta
mesajlart (ne olursa olsun e-posta istemcisi) taramasi - Internet trafigini (bakilmaksizin tarayici) tarar -



142

(ICQ, MSN) Chat programlart korumasi - Bilinmeyen tehditlere karsi proaktif koruma saglar - Tarar Java
ve Visual Basic betikleri Genisletilmis Koruma : - Cift yonlii kisisel giivenlik duvari - Giivenli Wi-Fi ve
VPN baglantilar1 - Saldir1 6nleme sistemi - Akilli uygulama yonetimi ve kontrolii - otomatik olarak
yapilandirilmis uygulama kurallar1 - giivenlik derecesi bilinmeyen uygulamalar1 atanir kullanicinin
kaynaklar1 ve veri - erisim bilinmeyen i¢in smirli uygulamalar1 Onleyici Koruma: - Tarar isletim sistemi
ve giivenlik aciklari i¢in yiiklii uygulamalar: - Internet Explorer giivenlik aciklar1 analiz eder ve kapatir -
kot amacgli yazilim sitelere baglantilart devre disi birakir paketleme dayali - tespit viriis kodu sikistirmak
icin kullanilan - Global tehdit izlenmesi (Kaspersky Security Network) Gelismis Koruma ve Kurtarma : -
Program viriislii bilgisayarlara ytiklenebilir Engelli veya durduruldu gelen - Kendini koruma - kétii niyetli
programlarin kaldirilmasindan sonra dogru sistem ayarlarina geri bir kurtarma diski olusturmak igin -
Araglar : Veri ve Kimlik Hirsizligi Korumasi sahte - baglantilar1 devre disi birakir (phishing) web
siteleri - Bloklar Her tiir keylogger - Sanal klavye giivenli ve giris sifrelerini girerken i¢in verilmistir -
(HTTPS / SSL) giivenli baglant1 iizerinden alig veri hirsizlig1 onler - Bloklan yetkisiz ¢evirmeli ag
baglanti (gegici - Kullanici aktiviteleri ve izlerinin temizlenmesi dosyalar, gerezler vb) Igerik Filtreleme: -
Ebeveyn kontrolii - Gelistirilmis antispam korumasi (Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Express, The
Bat, Thunderbird) i¢in eklentileri! web sayfalarinda - Bloklar1 afis Kullanighilik: Kurulum sirasinda -
Otomatik yapilandirma ortak gorevler icin - Wizards grafikler ve diyagramlar ile - Gorsel raporlart -
Uyarilar bilgilenmis kullanici kararlar igin gerekli tiim bilgileri - Otomatik veya interaktif mod -
Yuvarlak-the-saat teknik destek - Otomatik veritabani giincellemeleri : Kosullar - Intel Pentium 300 MHz
veya daha yiiksek (veya esdegeri) - 256 MB kullanilabilir RAM - sabit diskinizde 50 MB bos alan - CD-
ROM (CD'den programin kurulumu igin) - Bilgisayar fare - Internet baglantisi (iiriin aktivasyonu igin) -
Microsoft Internet Explorer 5.5 veya istii (Giincellemeleri indirmek i¢in) - Microsoft Windows Installer
2.0

eBilgisayarim viriisten korumak i¢in sunlar yapilmalh

eantiviriis programi kurulmali (Antiviriis, antispy, antiphising, antispam, Uygulama kontrolii, Sandbox
igermeli)

eicerigi bilmeyen dosyalar agilmamali

ebilinmeyen sitelere girilmemeli

elisansl diriinler kullanmali

ekorsan yazilimlar kullanilmamal

GOREV DAGILIMI
BASKAN : MELIKE BUHAR ( FIKIRLERINE BASVURULDU , ONUN FIKIRLERINE GORE
ILERLENDI )
YAZICI : GAMZE CELIK
ARASTIRMACI : GAMZE CELIiK ASLI ELVAN VE MELIiKE BUHAR
CEM YILMAZ’IN KORSANLARIKontrol Grubu- 10/A R. C.

Ders Saati: 2 Ders Saati

L.OTURUM- 1. BOLUM

Cem Yilmaz | CM10IMMX] FUNDAMENTALS Teaser Fragman

http://www.youtube.com/watch?v=IWpPkKO0IDgc adresindeki video izletilir.
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Polisler arama
yaparken kopyalanmis
miizik, video cd’lerin
yaninda gesitli
yazilimlarin cd ve
dvd’siyle de karsilagir.

1. Cem Yilmaz’in karsilastig1 sorun nedir?
Cem Yilmaz korsancilik yapan insanlar yiiziinden maddi agidan zarara ugruyor.

2. BBY tablosunu doldurunuz?

Bilinenler Bilinmeyenler Yapilmas: gerekenler

Cem y1lmazin haklarinin ¢ignedigi Korsanlara ne olacagi Korsanlarin cezasinin ne oldugunu
bulmak

Korsan cd bastiklari Cem y1lmaz sorununu nasil ¢6zecek |Cem Yilmazin bu konuda haklarim

aragtirmasi gerekiyor.

Zafer adindaki korsancinin cem
yilmazin filmini ¢ekmek istedigini
biliyoruz

3. Cem Yilmaz bu soruna kars1 kendini nasil koruyabilir? Koruyamazsa ne olur? Céziim onerileri
belirleyiniz ve nedenlerini ac¢iklayarak tartisiniz?

C6ziim:Oncelikle Cem Yilmaz korsana karst bilingli olmasi gerekir ,kendini boylelikle
korur.Koruyamazsa da maddi a¢idan zara ugrar. Korsana kargt miicadele etmelidir.

KORSAN

Bagkasimnin {iretimi veya emegi olan bir {drlinin kazang saglamak amaciyla kullanilmasina,
kopyalanmasina ve satilmasina korsan denir.

KORSANA KARSI MUCADELE ICIN YAPILMASI GEREKENLER

Siirekli, Yaygin ve Etkin denetim ve Operasyon gerceklestirilmelidir

Korsanla miicadele kisa siirede sonug alinabilecek bir konu degildir. Ekonomik nedenler, organize su¢
orgiitleri ve toplumun bilingsizligi nedeniyle siirekli giindemde kalmasi kacinilmaz goéziikmektedir. Bu
nedenle gerek son satis noktasi olan tezgahlara gerek yasa disi liretim ve dagitim sebekelerine karsi
operasyonlar yaygin, siirekli ve etkin kilinmalidir. Tek tek yerlerle sinirli kalan, siirekliligi olmayan ve
giiclii sekilde yapilamayan operasyonlarin bir sonug vermedigi hatta caydiriciligt ortadan kaldirdig:
gercegi yapilan operasyonlardan agik¢a goriilmektedir.

Alt Yapi Gelistirilmelidir

Uretimden, dagitim ve satis asamalarina kadar tiim sistemin korsan iiretim dagitim ve satisina izin
vermeyecek bir sekilde kurulmasini saglamak gerekmektedir. Uretim agamasinda CD fabrikalarinin,
CD'lerin tiretim yerlerinin belirlenmesini saptamaya yarayan SID Kodu (Kimlik Tanimlama Kodu)
alma zorunlulugunun getirilmesi, yapimlarda yer alan kayitlarin her biri i¢in kaydin belirlenmesi igin
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ISRC Kodu (Uluslar aras1 Standart Kayit Kodu) kullanilmasi ve kopya koruma tekniklerinin
yayginlagtirilmasi gibi diinyada kabul gérmiis uygulamalarin iilkemizde de kullanilmasi gerekmektedir.

Ayrica mevcut kayit tescil sistemindeki aksakliklarin giderilmesi ve bandrol sisteminin herhangi bir
sekilde taklit edilemeyecek sekilde olmasinin saglanmasi gerekmektedir.

Farkh Sektorlerin Ortak Hareketi Saglanmahdir

Korsanla miicadelede atlanmamasi gereken dnemli bir husus 6zellikle bilgisayar oyunlarinda ve
VCD'lerde de yogun bir sekilde goriilen korsanliktir. Satig noktalarinin ayni olmasi, kimi zaman biiyiik
¢apli korsan iiretim merkezlerinde hem film CDleri hem bilgisayar programlarinin da {iretilmesi
nedeniyle, film sektoriiyle ve bilgisayar sektoriiyle de ortak hareket edilmesi etkinligi artirict bir
unsurdur. Burada hem manevi anlamda hem finansal ve orgiitsel anlamda gii¢lerin birlestirilmesi,
korsana kars1 miicadelede bir biitiinliiglin olmasi ve gii¢lii bir miicadelenin oldugu diisiincesini
uyandiracaktir.

Giimriiklerin Denetimi Etkinlestirilmelidir

Zaman zaman korsanin, uluslararasi boyutu olan, sinir 6tesini asan bir etkinlik olmasi sebebiyle, ihrag
ve edilen veya transit gececek tiriinlerin giimriik denetimlerinin yapilmasi son derece 6nemlidir. Yurt
disinda tiretilip Tiirkiye'ye gelen veya Tiirkiye lizerinden bagka iilkelere gonderilen pek ¢ok iiriiniin
kontrol altina alinmasinda glimriiklerde yapilacak denetimlerin dnemi biiyiiktiir. Burada giimriik
memurlarinin da korsan tiretimler hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve korsan tiriinlerle orijinal {irtinleri
birbirinden ayrabilecek nitelikte olmalar1 gerekmektedir. Bu nedenle glimriiklerin denetimiyle beraber
glimriik memurlarinin da egitimi sarttir.

Polis, Yerel idareler ve Komisyonlarin Etkin Ortak Denetimi Saglanmalhdir.

Korsanla miicadele konusunun farkli yasalarla baglantisi ve farkli kurum ilgilendirmesi nedeniyle ¢ok
sayida esgiidiim sorunu yasanmaktadir. Bu kuruluglarin 6nde gelenleri giivenlik giigleri, belediyeler,
meslek birlikleri ve Fiziki Denetim Komisyonlari'dir.

Diger yandan korsanlikla miicadelenin 6nemli diizeyde uzmanlik bilgisi gerektiriyor olmasi nedeniyle,
bu kurumlarin tek tek ve bagimsiz bigimde siirdiirdiikleri faaliyetler yeterli etkinlik diizeyine
ulasamamaktadir. BU faaliyetler sadece kaynak israfina neden olmamakta, yapilan operasyonlarin
yetersiz kalmasi ve/veya siirdiiriilememesi nedeniyle caydiricilikta ortadan kalkmaktadir.

Kullanicilar Bilgilendirilmeli, Bilin¢lenmeleri Saglanmahdir

Gerek kisisel gerek kurumsal kullanicilar yasalarin bilinmesinin 6tesinde, korsan iiriin ve izinsiz
kullanimin ekonomiye zarar1 konusunda bilgilendirilmelidir. Bu ¢alisma tiim meslek birliklerinin gorevi
olmakla birlikte Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan da siirdiiriilmelidir.

4. Korsanlarin durumu ne olmustur?
KORSAN URUN SATMANIN CEZASI

Tiirkiye’de ilk defa korsan CD ve kitap satan 3 kisi 2,5 y1l hapis cezasi ve 60’ar milyar lira da para
cezasina ¢arptirildi. 12 Mart 2004°te ¢ikarilan ve kamuoyunda ‘Korsanla Miicadele Yasas1’ olarak bilinen
Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile birlikte birgok insan korsan {iriin satmak ve iiretmek sugundan
gozaltina alindi.

Yargilanma siireci devam eden yaklasik 3 bin kigiden 3 kisi hapis ve para cezasina carptirildi. Kiiltiir ve
Turizm Bakanlig1 Telif Haklar1 ve Sinema Genel Miidiirii Abdurrahman Celik, yarginin bu kararmin
Tiirkiye i¢in korsanla miicadele konusunda bir devrim niteliginde oldugunu sdyledi. Korsan iiriin (kitap,
kaset, CD, VCD) iiretimi ve sattminda uluslararasi alanda sabikali olan Tiirkiye bu uygulama ile kotii
imajin diizeltmeye bagladi. 12 Mart 2004-04 Ocak 2005 tarihleri arasinda korsan {iriin basimi yapan ve
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satan yerlere yapilan operasyon sayisi 2 bin 697 olarak belirtilirken, hakkinda islem yapilan kisi sayis1 ise
2 bin 999 kisi olarak kayitlara gegti. 2 bin 999 kisiden ilk 3 kisinin davasi gectigimiz ay sonuglandi.
Genel Miidiir Abdurrahman Celik, bu cezalarin Tiirkiye i¢cin devrim niteligi tasidigini sdyledi. Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu’nda degisiklik yapilmadan 6nce de bir¢ok kisi hakkinda islem yapildigini sdyleyen
Celik, onceki kanunun uygulanabilir olmamasindan dolay1 hi¢bir ismin hapis ve para cezasina
carptirtlmadigini ifade etti. Korsan iiriinleri satmaktan dolay1 ceza alanlarin kimliklerini agiklamak
istemedigini belirten Celik, verilen cezalarin yeni kanunun ‘uygulanabilirligini’ gosterdigini dile getirdi.
Celik, islem yapildiktan kisa bir siire sonra korsan sugunu isleyenlerin ceza almadan serbest birakilmasi
doneminin geride kaldigini anlatti. Korsan basilan eserlerle miicadele konusunda Kiiltiir ve Turizm
Bakanlig1; Emniyet Genel Miidiirliigii, I¢isleri Bakanligi ve Adalet Bakanligi ile ortak caligma yiiriitiiyor.
Emniyet gorevlilerinin sokakta satilan {irinlere de aninda el koymasi ve satanlar hakkinda islem
baglatmasi, siirecin ilk adimini olusturuyor. Adalet Bakanlig1 da gelen davalarin hizl bir sekilde
¢Oziimiinii sagliyor. Celik, Avrupa Birligi siirecinde Tiirkiye’de ¢6ziilmesi gereken sorunlarin baginda
gelen korsanla miicadelede biiyiik adim atildigim bildirdi. Bu alandaki ¢aligmalar bugiin Antalya’da iki
giin siirecek toplantida masaya yatirilacak.
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EK 9: Fotograflar

Kontro Grubu Fotograflar

- tl- - 1 a ‘_ =
- - - - q _' ‘ = ¢
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Deney Grubu Fotograflarn
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EK 10: Oz Degerlendirme ve Grup Degerlendirme Formu:

KENDIMi DEGERLENDIiRiYORUM
Adim Soyadim
Siifim ve Numaram :
Problem Ciimlesi

Not: Bu form tek bir problem icin hazirlanmistir. ilgili problemi ¢ézmede kendinizi
degerlendirmeniz amaglanmaktadir. Yaptiginiz ¢alismalarda sizi en dogru ifade eden
secenegi diiriistge ve ictenlikle isaretleyiniz. ( X ) Bos birakilan alanlar i¢in puan
verilmeyecektir.

BECERILER DERECELER

Her Bazen Hicbir
zaman zaman

Bireysel Degerlendirme

1. Baskalarinin anlattiklarini ve
onerilerini dinledim.

2. Arkadaslarimi incitmeden tesvik ettim.

3. Bireysel sorumluluklarimi yerine
getirdim.
4. Anlamadigim yerlerde sorular sordum.

5. Calismalarim sirasinda zamanimi
akillica kullandim.

6. Calismalarim sirasinda degisik kitap,
dergi ve brosiir gibi materyaller
kullandim.

7. Diger derslerde de bu etkinligi
uygulamak isterim.

Problemle Ilgili Degerlendirme

8. Problemi tanimlayabildim.

9. Problemle ilgili bilgileri toplarken
zorluk ¢cekmedim.

10. Hipotezleri olusturabildim.

11. Kaynaklar etkili sekilde kullandim.

12. Problem plani olusturabildim.

13. Problemi ¢ozerken neler 6grendigimi
ifade edebildim.
14. Problemi ¢6zebildim.

Eklemek istediklerim:
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GRUBUMU DEGERLENDIRiYORUM

Adim Soyadim
Sinifim ve Numaram :
Problem Ciimlesi

Not: Bu form tek bir problem icin hazirlanmistir. ilgili problemi ¢ézmede kendinizi
degerlendirmeniz amaglanmaktadir. Yaptiginiz ¢alismalarda sizi en dogru ifade eden
secenegi diiriistge ve ictenlikle isaretleyiniz. ( X ) Bos birakilan alanlar i¢in puan
verilmeyecektir.

BECERILER

DERECELER

Her
zaman

Bazen | Hicbir
zaman

Grup tiyeleriyle yardimlastik.

. Her birimiz ¢aligmalarimizda gorev aldik.

W N

Birbirimizin diisiincelerine ve ¢abalarina saygi
gosterdik.

Ulastigimiz sonuglar1 birbirimize ilettik.

Bilgilerimizi diger grup arkadaslariyla tartistik.

Birbirimize giivendik.

Birbirimizi cesaretlendirdik.

B

S6z hakkinin adil bir bigimde paylagilmasina
0zen gosterdik.

Grupta birbiriyle ¢atisan goriisler oldugunda
bunlar tartismaya actik.

10.Grup seklinde ¢alismaktan mutluluk duyduk.

Eklemek istediklerim:




EK 11: Deney ve Kontrol Grubu Ogrenci Siire¢c Degerlendirme Formu

Kontrol Grubu Ogrenci Siire¢ Degerlendirme Formu
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Senanpn Adi alican Teknol oji Dilnyasinda 3 fyi
Simaf 10/ A 2 orta

1 zawf

C2rendlerin isimleri

Kriteder £
Problemd Tartisirken E
Problem ghzme Ogrend fikirlere, Gnedlere katlp
beceris tahminlerde bulunuyor mu?

Cgrend GEren me komularm sunmak igin
uygun &&renme kaynaklann
belin eyebiliyor mu?

Ba fumisiz S5renme
becsris

Ogrend &Eretmenine veys bazkalzring
Soru 50 ryor mau?

Ofrend tartsma amnda, &grenme
konular dand aki bilgilede v

L]

kavramlarla baglant: kunuyor mu?

OErend kendi hayatryla veys seroek
hayat problemieryle baglant kuruyor
mu?

Problemd Sunarken

Sivenilir kaynokiorg
ulosma

Ofrenme kaynaklanm elestirebil iyor mu?

Chzdm dnenleringds
Bulunma

Ofrenme konulanm gefistiricken yeni

E- |

edinien bilglen kuliam yormo?

Froblemi Sunorken

Oérenc zamannda handanmas mi?

Edinilen bilgler 68renme konularina

LN I ?
probleme dofru vyzulama gefistinilmis
mi?

Cozim bazamaklan apk segk belli mi?

Yanstma

degerendirebilmes

Edstermes gersken performans
sicteriyor mu?

Hangi konularda eksginm o kugwnun
farkinda ma?

Toplam




Deney Grubu Ogrenci Siire¢ Degerlendirme Formu
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Senanyo Adi Alican Teknolo j Diinyasind a 3 iy
Samaf 10/ B Z orta
1 zayif
derendlerin isimlen
Kriterder E
Problemi Tartsirken E
Oarenci fikirlere, Snerilere katibp
Problem pozme becerisi |tahminlerde bulumryor mu?
OErenci & Srenme konulann swunmak igin
uyzen &grenme kaynakizrim befireyebiliyor
ma?
Tokim arkoda Sanyle G&renci takim bitdnlikSing a8 aynp takimn

colismg becerisi

izinden gidiyor mu?

G&renci takiman hedeflerine wlamak igin
olumilu sekilded avraniyor mu?

Ggrencitakima skt olarak katlyor mu?

12 Bgranme
bepens

B&renci & gretmening, grup ivelefine veya
bagkalanna soru soruyor mu?

G&renci tarbsma aninda, 3renme konular
digind aki bilgilere ve kawamlara baglant
kg ma ?

Ogrenci kendi hayatnda veya gergek hayat
problemieriyle baglants kuruyorma?

Problemi Talam Olamk
Sunarken

Sivenilir kaoynoldara
wiosma

G&renme kaynakiarm elestinebilyor mu?

Cozim dnerlerinds
bulunma

G&renme konularim gelistirme yeni edinilen
bilgilere bagh ma?

Problami Sungriken

Takmm zamamnda hazrlanmesg m?

Edinilen bilziler &arenme konularna uyzun
mu?

Frobleme dodru uyzulama gelistiriimis mi?

Gozim basamakian agk segik belll mi?

Yansatma

Tokimnin performansim
degerdendirebilmes

G&renci takimanan performansin tarafoe bir
sekilde defer endirebiliyor ve gelisme veys

cesaretlendirme igin dnerilende bul wnwyor
mu?

degerdendirebilmes

Edstermes
v ?

gereken performans g5 sterivor

Hang konularda eksifinin olduSunun
farkinds ma?

Toplam
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EK 12: Regresyon Katsayilarimn Esitligi icin Anova Sonuclar

Tek Faktorlii Kovaryans Analizi’nin uygulanabilmesi i¢in, asagida belirtilen
varsayimlarin karsilanmasi gerekir. Bu varsayimlar sunlardir (Biiytlikoztiirk, 2006);

(1) Bir faktore gore olusan gruplarin her biri i¢in, bagimli degiskene ait
puanlarin evrendeki dagilimi normal, varyanslar1 esittir. Bu ifade ile varyanslarin
homojenliginin saglanmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

(2) Gruplar ici regresyon egimleri (katsayilari) esit olmalidir.

(3) Bagimlidegisken ve ortak degisken arasinda, dogrusal bir iligki vardir.

(4) Ortalama puanlarikarsilastirilacak 6rneklemler iliskisizdir. Bagka bir ifade ile

gruplar birbirinden bagimsizdir.

PDO yoéntemine gore ders alan Ogrencilerin sontest puanlarinm calisma
gruplarina gére betimsel istatistikleri incelendiginde, deneysel kosullardaki verilerin
ortalama, ortanca ve mod degerlerinin birbirine yakin, basiklik ve carpiklik
katsayilarinin 1 smirlar iginde kaldigi goriilmektedir. Kolmogorov Smirnov analiz
sonuglart ise anlamsizdir ve dagilimin normalolarak kabul edilebilecegini
gostermektedir (p=.20; p>.05). Bu bulgulara dayali olarak normal dagilim

varsayimlarinin karsilandig1 sdylenebilir.

Basari Sontest Puanlarina Ait Betimsel Istatistikler

Ogrenci Sayist 57
Ortalama 49.67
Std. Error of Mean 1.96
Ortanca 49.00
Mod 26.00°
Standart Sapma 14.78
Varyans 218.33
Carpiklik -214
Carpiklik Standart Hatas1 32
Basiklik -.64
Basiklik Standart Hatas1 .62
Genislik 56.00
Minimum 18.00

Maksimum 74.00
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Asagida basar1 sontest puanlarmin dagilimma iligkin normal dagilim grafigi
verilmigtir. Bu sekildesontest verilerinin normal dagilima yakin bir dagilima sahip

oldugu goriilmektedir.

Histogram — Normal

107 Mean = 4957
St Dev. =14 776
N=57

Frequency

1V

T T U T T T
20,00 30,00 40,00 50,00 60,00 70,00

sontest

Bagsar: Sontesti Normal Dagilim Grafigi

Deneysel kosullar i¢in basar1 Ontest-sontest puanlari arasindaki iliskilerin

dogrusallig1 sagilma diyagraminda goriilmektedir.
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Basari Testi Serpme Diyagrami
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Regresyon Katsayilarimn Esitligi Icin ANOVA Sonuglart

Varyansin Kareler sd Kareler F P
Kaynag Toplami Ortalamasi

Corrected Model 395.58° 3 131.86 .59 .62
Intercept 10849.26 1 10849.26 48.60 .00
Grup 240.51 1 240.51 1.08 .30
Ontest 1.15 1 1.15 .00 .94
Grup * Ontest 129.34 1 129.34 S8 45
Hata 11831.08 53 223.23

Toplam 152833.00 57

a. R Squared =,032 (Adjusted R Squared = -,022)

Regresyon katsayilarmin esitligi i¢in yapilan ANOV Asonuglar1 incelendiginde,
ogrencilerin basar1 sontest puanlari iizerinde Grup*Ontest ortak etkisinin anlamsiz
oldugu gériilmektedir [F(1-53)=.58, p>.05, p=0.45]. Bu bulgu, PDO uygulanan
gruplardaki Ogrencilerin basar1  Ontest puanlarinadayali olarak basar1  sontest
puanlarinin yordanmasina iligkin hesaplanan regresyon dogrularinin egimlerinin esit

oldugunu gostermektedir (Biiyiikoztiirk, 2006).

Dordiincii varsayim olan ortalama puanlar1 karsilastirilacak drneklemler iliskisiz
olmast da saglanmaktadir. Deney grubu olanl10-A smifi vel0-B smifi gruplar

birbirinden bagimsizdir.
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