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OZET

Doktora Tezi

Web Tabanh Yabanci Dil Ogretiminde Ogrenme Nesneleri
(Erisi, Kahcihik ve Tutumlara Etkisi)

Ahmet BASAL

Firat Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitlsu
Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dah

Elazig — 2011; Sayfa: XI11+167

Bu arastirmanin amaci 6grenme nesneleri ile desteklenmis ve zenginlestirilmis
web tabanli yabanci dil egitimi ortaminin 6grencilerin akademik basari, kalicilik ve
tutumlart iizerindeki etkisini incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda 2010-2011 egitim-
ogretim yili giiz doneminde, Kirikkale Universitesi Bilgisayar programciligi Ingilizce 1
dersinde arastirma yapilmistir. Nicel olarak yapilan bu arastirma boyunca, bazilar
uzmanlarin hazirladigi materyallerden doniistiiriilen ve bazilari arastirmacinin uzman
gOrusleri alarak hazirladigi ses, video, sunum, animasyon ve resim gibi g¢esitli
formatlarda hazirlanan 6 haftalik ders planina uygun toplam 70 adet 6grenme nesnesi

Kirikkale Universitesi Ogretim Yazilim Sistemi’nin i¢ine entegre edilmistir.

Aragtirmanin ¢alisma grubu, deney ve iki kontrol grubu olmak (zere 118
Ogrenciden olusturulmustur. Deney grubunda web tabanli yabanci dil 6gretimi yapilan
ogrencilerin ders igerikleri 6grenme nesneleri ile desteklenmis; kontrol gruplarinda ise
geleneksel 6gretim yiiriitiilmiistiir. Calismada nicel veri toplamada basar testi, kalicilik
testi ve tutum 6lgegi kullanilmis olup, elde edilen veriler SPSS veri analizi programi ile
analiz edilmistir. Belirtilen araglar gruplara 6n test ve son test olarak uygulanmistir.
Ayrica uygulama bitiminden 6 hafta sonra kalicilig1 belirlemek icin her {i¢ gruba da

kalicilik testi olarak basari testi tekrar uygulanmistir. Uygulama sonrasi, dgrenme



nesneleri ile ders icerigi desteklenen deney grubuna, kullanilan 6grenme nesnelerine

yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla tutum dlgegi uygulanmistir.

Arastirmada elde edilen verilerin sonucunda, 6grenme nesneleri ile desteklenmis
web tabanli yabanci dil egitiminin deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik
basarisi ilizerinde olumlu etkisi oldugu, buna ek olarak 6grenmenin kalicilig1 noktasinda
diger gruplara oranla kismi diisiis goriildiigli tespit edilmistir. Deney grubundaki
Ogrencilere uygulanan 06grenme nesnelerine yonelik tutum belirleme noktasinda,
Ogrencilerin 6grenme nesnelerine karsi olumlu tutumlar sergiledikleri ortaya ¢ikmuistir.
Arastirmamiz web tabanli yabanci dil 6gretiminde 6grenme nesneleri kullanilmasinin
ogrencilerin basarisina olumlu etkisini gdstermesi ve bu dgretim ortaminda §grenme
nesnelerinin  kullanilabilecegini ortaya koymasi bakimindan o6nemlidir. Ayrica
ogrencilerin 0grenme nesnelerine karsi tutumlarinin olumlu oldugunu géstermesi
kaydedegerdir. Arastirmamiz yabanci dil egitiminde kullanilabilecek ©6grenme
nesnelerinin ve bu nesnelerinin barindirildigi ambarlarin sayisinin yetersiz oldugunu ve
bu eksikligin giderilmesinin web tabanli yabanci dil egitimine katkilar saglayabilecegini

de ortaya ¢ikarmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogrenme Nesnesi, Uzaktan Egitim, Web Tabanli Ogretim,

Yabanci Dil Ogretimi, Egitim Teknolojisi
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Doctorate Dissertation

Learning Objects in Web-Based Language Teaching
(Effects on Achievement, Retention and Attitudes)

Ahmet BASAL

University Of Firat
Institute Of Educational Sciences
Department Of Educational Programs and Instruction
Elaz1g—2011; Page: XI11+167

The aim of this research is to investigate the effects of web based language
learning environments supported and enriched with learning objects on learners’
achievement, retention and attitudes. To this end, the research was conducted in
English I Course at the Department of Computer Programming in Kirikkale University
in 2010-2011 Fall Semester. During the research conducted quantitatively, in total 70
learning objects appropriate for six-week long lecture plan including a variety of audio,
video, presentation, animation and images some of which converted from materials
prepared by field experts and some of which prepared by the researcher by applying to
expert opinions, were integrated into the Learning Management System of Kirikkale

University.

The study group of this research consisted of 118 students categorized as one
experimental and two control groups. In the experimental group, the lecture content of
the students receiving web based language education was supported by learning objects
while the other two control groups were instructed with traditional teaching. In the
study, achievement, retention and attitude tests were used and analyzed with SPPS, data
analysis software. The determined tools were implemented as pre and post tests to all
three groups. Moreover, achievement test was administered as a retention test to all the

groups after six weeks of the completion of the post-test. In addition, an attitude test



\%

was administered to the experimental group whose learning content was supported with

learning objects in order to determine their attitudes towards them.

In the light of the research results, web based language education supported by
learning objects was found to have a positive effect on students being in the
experimental group and in terms of retention a partial decrease was seen when
compared to other two groups. In terms of the attitude test administered to the students
in the experimental group, it was determined that students showed positive attitudes
towards learning objects. This research is important since it shows that using learning
objects in web based language education has a positive effect on the students’
achievement and learning objects can be used in such learning environments. Moreover,
it is notable that students showed positive attitudes towards learning objects. This
research has also shown that learning objects being able to be used in foreign language
education and object repositories hosting these learning objects are not sufficient and
eliminating this insufficiency may contribute to web based language education.

Key Words: Learning Object, Distance Education, Web Based Learning, Foreign

Language Education, Educational Technology



VI

ONSOZ

Teknolojik gelismeler giintimiizde pek ¢ok alanda oldugu gibi egitim diinyasinda
da kendisini baskin halde gostermektedir. Uzaktan egitim, internet teknolojilerinin
gelismesi ve yayginlagsmaya baslamasiyla beraber artik yepyeni bir boyut kazanmig ve
emekleme doneminden !!! yiirimeye degil birden kosmaya baslamistir. Uzaktan
egitimde kullanilan materyaller de zamanla degismeye ve farklilasmaya baslamistir. Bu
noktada 6grenme nesneleri yeni nesil bir 6gretim materyali olarak gorulebilir. Bu tezde,
web tabanli yabanci dil 6gretiminde 6grenme nesneleri ¢esitli boyutlardan irdelenerek,
ozellikle iilkemizde malesef onca ¢abaya ragmen hala yetersiz olusu herkes tarafindan
kabul edilen yabanci dil egitiminin gelismesine katkida bulunmak amaglanmistir.
“Facebook Cocuklar1 - Gengleri” artik klasik otur-dinle anlayisiyla kandirilamayacak
kadar zekidirler. Egitimciler onlar1 Yyakalamak ve onlarin dilinden konusmak
durumundadir. Ogrenme nesneleri’de bu adimlardan sadece bir tanesi olarak
nitelendirilebilir.

Bu caligmanin tamamlanmasi siirecinde bana ilgi ve yardimlarini esirgemeyen
danismanim Saym Prof. Dr. Mehmet Gurol’a, c¢alismamdaki Oneri ve tezin
diizenlenmesindeki biiyiik katkilarindan 6tiirii Sayin Yrd. Dog. Dr. Tuncay Sevindik ve
dostum Arastirma Gorevlisi Korhan Kayisli’ya, ¢alismamin, yorumlariyla daha iyi bir
noktaya gelmesine katkida bulunan jiiri iiyelerim Sayin Dog. Dr. Burhan Akpinar, Yrd.
Dog. Dr. Hilal Kazu ve Yrd. Dog. Dr. Nuriye Semerci’ye tesekkiir ederim. Ozel bir
parantezde aileme agmam gerekir. Calismam boyunca beni sabir ve Ozveriyle

destekleyen sevgili annem, babam, kardeslerim ve esime yiirekten tesekkiir ederim.

Ahmet BASAL
Kasim, 2011
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BIRINCI BOLUM
GIRIS

Gilinlimiizde teknolojik gelismeler 6zellikle son 20 yilda ¢ok biiylik bir ivme
kazanmistir. Neredeyse her alanda teknolojinin hayatimizi kolaylagtirmak igin
kullanildig1 agik¢a goriilmektedir. Egitim de bu alanlarin en basinda gelenlerinden bir
tanesidir. Kiiresellesen diinyada one ¢ikabilmek i¢in insanlar1 ¢agin sartlarina ve
gereksinimlerine gore egitmek daha da Onemli hale gelmistir. Egitim diinyasindaki
ihtiyaglar ve bu ihtiyaglar1 karsilama noktasinda beklentiler her gegen gin
degismektedir. Bu beklentilere cevap vermede her gegen giin daha da gelisen
teknolojinin sundugu imkanlardan faydalanmak haliyle kaginilmaz bir hal almistir. Bir
baska deyisle teknoloji egitim ve 6gretimin daha iyi bir noktaya tasinmasinda énemli bir

rol oynamaktadir (Bahgeci, 2011).

Gunumuzde, bilgisayar teknolojisi ve internetin egitim ortamlarinda 6gretimi
desteklemek amaciyla kullanimi1 ve kullamim gesitliligi gittikce artmaktadir. Egitimde,
ogretim teknolojilerinin etkili kullaniminin, verilen egitimi daha kaliteli hale getirecek
bir giice sahip oldugu pek ¢ok arastirmaci tarafindan kabul edilen bir goriistiir (Jonassen
& Reeves, 1996; Means, 1994; Cagiltay, Cakiroglu, Cagiltay & Cakiroglu, 2001).
Gomleksiz (2004: 71) bu noktada ‘siniflarda teknoloji kullaniminin 6grencilere daha
hizli ve kalic1 6grenme sansi sunar’ tespiti ortaya koymustur. Kartal’in (2005) yabanci
dil Ogretim alanin1 sosyal bilimlerdeki diger bilim dallariyla karsilastirmas: dil
Ogretiminde teknoloji kullaniminin gerekliligine dair yerinde bir saptamadir. Kartal

arastirmasinda su tespiti ortaya koymaktadir:

Dil 6gretim alani, sosyal bilimlerdeki diger bilim dallarina oranla bilimsel yeniliklere ve
teknolojik icatlara daha ¢ok gereksinim duyar. Bunun baglica sebebi, 6nce 6gretilen s6z
konusu dili konusanlara ait ses ve goriintii iiretmek, sonra da bunlar1 birer ders materyali

olarak dil siiflarinda ve laboratuvarlarda kullanmaktir (2005: 82).

Artik  elektronik teknolojilerinden yabanct dil Ogretiminde faydalanip
faydalanilmayacagi konusu geride kalmistir; bunun yerine, mesele bu teknolojilerin
yabanci dil o6gretiminde nasil kullanilabilecegi ve bu teknolojilerin kullaniminda

ogrencilere nasil rehberlik edecegimizdir (Paulsen, 2001). Yine Paulsen “otantik,



anlamli, etkilesimli, 6grenci merkezli, Web tabanli 6grenme aktivitelerinin 6grenci
performansinda dili ve kiiltlirii yabanci iilkede egitim alirken Ogrendigimize benzer
sekilde iyilestirecegini” ifade etmistir (parag. 3). Son on yilda tiim diinyada dil
Ogretiminde uzaktan egitimin dil 6grenenlere sundugu yeni olanaklarda ciddi bir
degisim gorilmektedir (White, 2006). Chun ve Plass (2000) internetin yabanci dil
Ogretimini gelistirme potansiyeline dair kapasitesinden s6z etmislerdir. Seljan, Banek
Zorica, Spiranec ve Lasié-Lazi¢ (2006) yeni teknolojilerin dil @&retiminde kullanimiin

sinirsiz imkanlar sagladigini belirtmislerdir.

Teknolojinin egitim ortamlarinda kullanimi literatiirde genel olarak kabul
gormekte ve yeni teknolojiler ortaya ¢iktikca egitim ve &gretim ortamlarina entegre
edilmesinin egitim ve Ogretime g¢esitli imkanlar saglayacagi 0Ongorulmektedir.
Teknolojik gelismeler ¢ok hizli bir bigimde olmaktadir ve her an egitim diinyasina
entegre edilmesi miimkiin olan ¢esitli teknolojilerde egitimcilerin hizmetine
sunulmaktadir. Bu gesitliliklerden bir tanesi de son zamanlarda Gizerinde giderek artan
sayida arastirmalar yapilan 6grenme nesneleridir (6r: Hodgins, 2000; Gibbons, Nelson,
& Richards, 2000; Wiley, 2000b; Muzio, Heins & Mundell, 2002; Baruque & Melo,
2004; Ally (2004); Karaman, 2005; Nurmi & Jaakkola, 2006a, 2006b; Griffiths, Stubbs
& Watkins, 2007; Kay & Knack, 2007; Kay & Knaack, 2008; Tiirel, 2008). Ogrenme
nesnesini Kay ve Knaack ( 2008: 269) “6zel kavramlarin 6grenilmesini, 6grenenlerin
bilissel siireclerini gelistirerek, yiikselterek ve/veya rehberlik ederek destekleyen
etkilesimli web-tabanli araglardir” seklinde tanimlamaktadirlar. Ogrenme nesneleri
egitim diinyasinda da giderek yerini saglamlagtirmaya baslamistir (Harman & Koohang,
2005: 68).

Yabanci dil bilmenin 6nemi ve gerekliligi diinyanin her yerinde kabul
gobrmektedir. Diinyanin pek ¢ok iilkesinin egitim programlarinda yabanci dil dersinin
bulunmasi1 yabanci dile diinyada verilen Onemin bir gostergesidir. Kiiresellesme
strecinde ‘kuculen” dunyada Ulkelerin birbirleriyle olan ekonomik, teknolojik ve
kiiltiirel isbirligi ve iletisimi daha dnemli ve zorunlu bir hal almistir. Buna paralel olarak
ulkemiz de dahil dinyada yabanci dil 6grenmek isteyen bireylerin sayisi oldukga
artmistir. Ulkemiz ele alindiginda “Tiirkiye’de YDO’nin uzun bir gegmisi olmasina
ragmen gelinen noktanin tatmin edici oldugu sdylenemez” (Akpinar & Aydimn, 2009:

110). Ulkemizde yabanci dil egitimine oldukga fazla onem verilmis, dil derslerine



ilkokuldan Gniversiteye kadar mufredatta yer verilmis ve her yil diizenli olarak yabanci
dil dgretmenleri alinmaya devam etmis fakat tim bu c¢abalara ragmen yabanci dil
egitimi arzu edildigi seviyelere gelememistir. Tiirkiye’de yabanci dil egitiminin onca
cabaya ragmen yetersiz oldugu tiim gevrelerce kabul edilen bir gercektir. Universiteden
mezun olan pek ¢ok 6grenci aldigi onca yabanci dil dersine ragmen, o dili etkin bir
sekilde kullanamamakta ve dolayisiyla da formal egitimden sonrada cesitli kurslara
gidip kariyerleri igin 6nemli olan yabanci dili 6grenmeye para, zaman ve emek sarf

etmektedir.

Hayatin yogunlugu igerisinde dil O6grenimini bir mekéna bagimli olarak
gerceklestirmek her gegen glin zorlasmaktadir. Bu sebeple uzaktan egitim (UE) yoluyla
dil 6grenmek ve gelisen teknolojiye paralel olarak bunu web tabanli olarak
gerceklestirebilme olanagina sahip olmak son derece 6nemlidir. Web tabanli egitim
yoluyla 6gretim, tiim dinyada pek cok alanda giderek artmistir ve bu alanlardan bir
tanesi de yabanci dil 6gretimidir. Holmerg’ e gore “herhangi bir yabanci dilin uzaktan
Ogretim ve 6grenme igin uygun olmadigina dair savunulabilir bir neden yoktur, aksine
yabanci dillerin, uzaktan 6gretiminin etkili olduguna dair ¢ok fazla delil vardir” (2005:
166-167). Bu noktada hem su anda iilkemizde UE programlarinda egitim alan
ogrencilere yabanci dil egitimi vermek hem de formal egitimini tamamlayanlara
caligirlarken yabanci dil egitimi almalarini saglamak agisindan web tabanli yabanci dil

egitiminin kalitesi arttirmak gereklidir. White’a (2005: 55) gore;

Yeni teknolojilerdeki gelismeler, sanal d6grenme ortamlariin ortaya g¢ikisi ve hayat
boyu esnek 6grenme olanaklart icin talepler uzaktan egitim yoluyla dil 6gretiminde hem
bu egitimi saglayanlar hem de alanlarda belirgin bir artisa yol agmistir. Bir zamanlar
kendisini kabul ettirmekle ugrasan uzaktan egitimin; uzaktan egitimin ortamlarinin

yabanci dil 6grenimi i¢in kullanimi su anda iyice anlagilmistir.

Uzaktan dil egitimi programlari; geleneksel basili materyale dayali kurslardan;
etkilesim, doniit, 6gretmen ve 6grenci arasindaki iletisim gibi genis imkanlarina sahip,
tamamiyla internet aracilifiyla verilen kurslara kadar uzanan birtakim uygulamalari
icerir (White, 2003: 8). Son yillarda UE’yi, yabanci dillerin uzaktan 6gretimi de dahil;
ya bir kism1 yazili materyaller ve yiiz ylize egitimin bir kismin1 da web tabanl egitimle
birlestirilen kurslar veya programlarin olusturdugu ya da tamami web tizerinden verilen

kurslar ya da programlar olusturmaktadir. Bu internetin, uzaktan egitimde kullaniminin



giderek yayginlastigina ve hatta vazgecilmez bir pargast olduguna bir kanittir. Aslinda
internetin, UE’nin her alaninda oldugu gibi yabanci dillerin 6gretiminde de kullanilmasi
uzaktan yabanci dil egitimine yepyeni ve smirlari siirekli genisleyen bir boyut

kazandirmistir.

Internetle beraber UE, mektupla ¢iktig1 emekleme déneminden ileri teknolojinin
kullanildig1 bir devrim dénemine gec¢is yapmistir. UE nin teknolojiye paralel gelisimi
haliyle uzaktan dil egitimine de yansimistir. Uzaktan yabanci dil 6gretimindeki yansima

su sekilde gosterilebilir:

\ 4
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Geleneksel Elektronik Senkron ve Gergek Uydu yoluyla
mektupla destek asenkron zamanli e- coklu
ders sistemleri medyanin muhabbet, ortamlara
basili birlikte Sanal yonelik dil
materyallerle kullamldig Ogrenme simiflart
ders coklu-medya Ortamiyla
ders sesli-
konferans,
elektronik ya
da posta
yoluyla yazili
materyal
gonderme

Sekil 1. Uzaktan dil 6grenme baglamlarinin ¢esitliligi (White, 2003: 14)

UE’deki bu arayislarin onu daha etkili ve verimli hale getirecegi bir gergektir.
UE teknolojik yenilikleri siki sikiya takip etmekte ve hemen kabullenmektedir. Aslinda
teknolojiye diren¢ daha c¢ok egitim veren kisilerin aligkanliklarini yitirmemek igin
gosterdikleri bir tepkidir. UE kullandig1 teknolojilerle beraber daha genis dlgiide kabul
gorlir hale gelmistir. UE yapilis sekli ve kullanilan materyaller bakimindan ilk ¢iktigi
mektup noktasina kiyasla oldukc¢a gelismistir ve gelismeye devam etmektedir.
Kullanilan materyaller verilen egitimin kalitesi ile direkt olarak ilgili oldugu i¢in UE’de
kullanilan materyallerde zamanla degismekte ve var olanlarin yerine ya yenisi gelmekte
ya da yeniler var olanlar1 desteklemekte ve tamamlamaktadirlar. Bu noktada, son
yillarda iizerinde ¢ok sayida arastirma yapilan ON’de UE’de ve d odyisiyla da web-

tabanl1 yabanci dil 6gretiminde kullanim olanagina sahiptir.



Uzaktan egitim ortamlarina iligkin tim bu gelismeler, 1990’11 yillardan itibaren
World Wide Web (www) protokolinu giindelik yasamla birlestirirken, egitim
ortamlarindaki yansimasi ise web tabanli egitim olarak goriilmiistiir. Web Tabanl
Egitim (WTE) ise egitim diinyasinda farkli disiplinlerde hizla yaygilasmistir. Ulkemiz
egitim sistemi igerisinde uzun yillardir ¢éziimlenemeyen blylUk bir problem olan
yabanci dil 6gretimi web ortamina taginmis ancak bu platformda da istenilen verim
almmamamustir. Bu problemin ¢6ziime kavusturulamayisindaki ana nedenlerden bir tanesi
de yabanci dil egitiminin pedagoji boyutunun anlamlandirilamamasidir. Web tabanli
ortamlarda daha anlamli 6grenme siireci olusturmak ve 6grencilerin yaparak yasayarak
ogrenmelerine olanak saglayacak bir durum olusturmak amaciyla 6grenme nesneleri
olarak isimlendirilen yap1 web tabanli yabanci dil 6gretimine arastirmamizda adapte
edilecektir. Bu adaptasyon siirecinin sonucunda ise web tabanli yabanci dil 6gretiminde
daha efektif ve uygulamaya yonelik bir cerceve olusturulacaktir. Yukarida ifade edilen
yaptya uygun olarak; web tabanli yabanci dil &gretiminde 6grenme nesnelerinin

ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlar1 ve kalicilik Uzerindeki etkisi belirlenecektir.
1.1. Problem

Giintimiizde yabanci dil bilmenin 6nemli oldugu pek cok iilkenin egitim
programlarinda yabanci dil dersinin ya da derslerinin yeralmasindan acgikga
goriilmektedir. Ulkemizde de durum farkli degildir. Tiirkiye’de yabanci dil derslerinin
ilkokul 4. siniftan itibaren basliyor olmasi ve yliksekdgretim basamagi da dahil yabanci
dil derslerinin mevcut olmasi ve hatta yabanci dil bilen kamu gorevlilerine dil tazminati
veriliyor olmasi yabanci dil derslerine verilen 6nemin agik bir gostergesidir. Verilen bu
egitimlere ragmen yabanci dil egitiminin arzu edilen seviyede olmadigi toplumun tim
kesimlerinden bireylerin dile getirdigi bir gergektir. Bu kaygilar1 gidermek igin yabanci
dil egitim derslerinin daha etkili verimli hale getirilmesi gerekmektedir. Bu baglamda
yabanci dil egitiminde bilgisayar ile desteklenmesin gerekliligi ortaya g¢ikmaktadir
(Cangil, 1999).

Gunumuzde bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler ¢ok biiyiik bir ivmeyle
devam etmektedir. Buna ek olarak, internetin egitim ortamlarimda 6gretimi desteklemek

amactyla kullanimi ve kullanim cesitliligi her gecen giin artmaktadir. Internet iizerinden



verilen egitim her alanda kendini gostermektedir. Bunlardan bir tanesi de yabanci dil

egitimidir.

Dinyada ve Ulkemizde, geleneksel egitimin 6zellikle 6grenci sayisi ve mekan
sinirlamasinin sorun oldugu durumlarda, uzaktan egitim uzun zamandir alternatif bir
¢cozim yolu olarak ortaya ¢ikmaktadir. UE yoluyla genis Kkitlelere egitim vermek
kolaylagmaktadir. UE 6zellikle bagka bir yolla yliz ylize egitim alma olanagina sahip
olmayanlarin ihtiyaglarina cevap vermek igin ortaya ¢ikmistir (Beldarrain, 2006:139).
UE posta yoluyla c¢iktig1 noktadan giiniimiizde o6zellikle internet kullaniminin
yayginlagmasiyla beraber WTE’ye kadar uzanan ¢ok biiylik bir gelisme kat etmistir.
Web tabanli uzaktan egitimin kullanildig1 alanlardan bir tanesi de yabanci dil egitimidir.
Yabanci dil egitiminde Web’in 6nemi giderek belirginlesmesine ragmen dil 6gretiminde
bu ortamlarin kullanimina yonelik uygulama odakli arastirmalarin sayisi nispeten azdir.
Web tabanli uzaktan egitimde ve dolayisiyla da web tabanli yabanci dil egitiminde
kullanilan materyaller teknolojideki hizli degisime paralel olarak giderek gelismektedir.
UE’de kullanilmak i¢in gelistirilen bu materyallerin 6grenmede basar1 elde edilebilmesi
ve yararlananlarin bu materyallere karsi olumlu tutum sergilemesinin saglanabilmesi
i¢in esnek ve kullanici dostu bir tasarima sahip olmasi 6nemlidir (Bilgi¢, 2005). Bu
degisimlerden bir tanesi de son yillarda (izerinde pek ¢ok arastirma yapilan §grenme
nesneleridir (6r: Hodgins, 2000; Gibbons vd., 2000; Wiley, 2000a, 2000b; Muzio vd.,
2002; Barugue & Melo, 2004; Ally, 2004; Karaman, 2005; Nurmi & Jaakkola, 20064,
2006b; Turel, 2008). Ogrenme nesnesi “6grenmeyi desteklemek maksadiyla tekrar
kullanilabilen kaynaklardir” (Wiley, 2000a, 2000Db).

ON ile ilgili literatiir incelendiginde bu alanda 6zellikle son yillarda ¢ok sayida
arastirma yer almasina ragmen, ON’lerin etkililigini ve faydasini belirlemeye yonelik
uygulamaya doniik ¢alismalarda bir eksiklik oldugu goriilmektedir (Kay & Knaack,
2007, 2008). Kay (2009: 1809-1910) 2007 yilinda Knaack’le birlikte 6grenme
nesneleriyle ilgili arastirmalara dair yaptiklar literatlr calismalarinda, 6grenme nesnesi
ile ilgili 58 galismay1 degerlendirmisler ve bunlardan sadece 8 tanesinin nesne kullanimi
tizerine oldugunu belirtmislerdir. Yabanci dil egitimi (YDE) s6z konusu oldugunca bu
eksiklik daha da belirgin durumdadir. ON iizerine uygulamaya doniik yapilan bu

calisma; bu agidan literatiirde yer alan eksikligin kapatilmasina katkida bulunacaktir.



Calismanin bir diger yonii de ON’(in uzaktan yabanci dil egitimde kullanilmasini
irdeliyor olmasidir. Glnimizde YDE’ye dinyada ve galismanin gergeklestirilecegi
ulkemizde verilen 6nem asikardir. Bu noktada ¢alismanin web tabanli uzaktan yabanci
dil egitiminde egitimin kalitesi artirmak icin kullanilan materyalleri zenginlestirmek
maksadiyla yapilmasi 6nemlidir. Ogrenme nesnelerinin web tabanli yabanci dil
egitiminde kullanimma yonelik herhangi bir arastirmaya rastlanmamis olmasi bir
problem olarak goriinmektedir. Yapilan bu arastirmanin yukarida bahsi gecen

problemlere ¢6zim getirmesi baglaminda énemli oldugu diistintilmektedir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin genel amaci, web tabanli yabanci dil 6gretiminde 6grenme
nesnelerinin 6grencilerin erisi puanlari, kaliciik ve tutumlar1 Uzerindeki etkisini
belirlemektir. Bu genel amaca dayali olarak ¢esitli kaynaklardan modifiye edilmek
lizere alinan ya da arastirmaci tarafindan uzman goriisleri alinarak hazirlanan 6grenme
nesneleri 2010-2011 egitim-6gretim giiz yar1 yilinda Kirikkale Universitesi, Kirikkale
Meslek Yiksek Okulu ve Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi (KUZEM)
Bilgisayar Teknolojileri Bolimu Bilgisayar Programciligi Programi’ndaki (On lisans)
Ingilizce I dersinin sunuldugu Ogretim Yonetim Sistemine (OYS) entegre edilmistir. Bu

genel amaca bagli olarak asagidaki alt amaclar belirlenmistir:

1. Kontrol Grubu 1 (KG1) ve Deney Grubu On Test Puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

2. Kontrol Grubu 2 (KG2) ve Deney Grubu On Test Puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Kontrol Grubu 1 (KG1) ve Kontrol Grubu 2 (KG2) On Test Puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

4. Kontrol Grubu 1 (KG1) On Test ve Son Test Erisi Puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

5. Kontrol Grubu 2 (KG2) On Test ve Son Test Erisi Puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

6. Deney Grubu On Test ve Son Test Erisi Puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var

midir?



7. Kontrol Grubu 1 (KGI1) ve Deney Grubu Son Test Puanlar1 arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

8. Kontrol Grubu 1 (KGI1) ve Kontrol Grubu 2 (KG2) Son Test Puanlar1 arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

9. Kontrol Grubu 2 (KG2) ve Deney Grubu Son Test Puanlar1 arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

10. Deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma bitiminden 6 hafta sonra akademik basari
testinin tekrar uygulanmasiyla elde edilen kalicilik puanlari arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

11. Kontrol Grubu 1 (KG1) Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

12. Kontrol Grubu 2 (KG2) Son Test Son Test ve Kalicilik Testi Puanlari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

13. Deney Grubu Son Test Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

14. Ogrenme Nesnesi Ile Desteklenmis Uzaktan Egitim Ortamlarinda Yer Alan Ogrenci

Gortsleri Nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Teknoloji her gecen giin daha da gelismekte ve insanoglunun hizmetine yeni
yeni olanaklar sunmaktadir. Dogal olarakta bu gelismelerin egitim diinyasinda da bir
takim yansimalari olmaktadir. UE’de internetin kullanilmasi, yabanci dil &gretim
ayagma da yansimaktadir. Web tabanli yabanci dil egitiminde de teknolojinin
gelisimine paralel olarak cesitli teknolojiler verilen egitimin kalitesini ve etkililigini
artirmak i¢in benimsenmektedir. Her gegen giin teknolojinin degisimi UE’de web
tabanli egitime ve dolayisiyla da yabanci dil Ogretimine yeni egitim materyalleri
eklemektedir. UE’de teknolojinin gelisimine paralel olarak verilen egitim kalitesini
arttirmak adina kullanilan materyallerden bir tanesi de {lizerinde son zamanlarda ¢ok
sayida arastirmalar yapilan ON’dir. Literatiire bakildiginda yabanci dil egitimi iizerine
hazirlanan 6grenme nesneleri ve bu nesnelerin etkililiginin arastirildigi uygulamaya

doniik caligmalarin sayisi ¢cok az ve yetersizdir.



ON’Un web tabanli egitim yoluyla yabanci dil 6gretiminde kullanilmasi
Ogretilecek icerigi somutlastirdigi, 6grenmeyi kolaylagtirdigi ve zenginlestirdigi gibi
olasi gerekgelerle dil Ogrenimini daha verimli hale getirecegi diisiiniilmektedir.
Literatirde, ON ile ilgili ¢cok sayida calisma yer almasma ragmen, bu ¢alismalarin
biyiik bir kism: ON’iin tanimi, standartlar1 ve pedagojik yonii gibi teori bazinda
aragtirmalardir. ON’iin 6grenmedeki etkililigine dair uygulamaya ve pratige donik
calismalar teoriye ayrilan ¢alismalarla kiyaslandiginda olduk¢a az sayidadir.
Uygulamaya donik az sayidaki ¢alismalarin da daha ¢ok matematik, fizik ve kimya gibi
fen bilimleri alaninda oldugu goriilmektedir. Dinyada ON’lerin barindirildig1 nesne
ambarlarindaki yer alan 6grenme nesneleri bakimindan da yabanci dil i¢in hazirlananlar
s0z konusu oldugunda ciddi bir eksiklik vardir. Bu yoniiyle arastirmamiza ait olusacak
veriler ve ortaya cikacak sonuglarin, ON uygulamasia doniik az sayidaki calismaya
anlamli katkilar saglayacagi ve yabanci dile (bu calismada Ingilizce) yonelik bu
aragtirmanin fen bilimlerinde yogunlasan uygulamaya doniik 6nceki aragtirmalara yeni

bir boyut katacag diisiiniilmektedir.

Web tabanli yabanci dil &gretiminde ON’lerin  dgrencilerin  akademik
basarilarina ve &grencilerin ON’e karsi tutumlarina etkisini belirlemek &nemlidir.
Clnki olumlu yonde ortaya konulacak bir etki, bu o6gretim tiiriinde ON’lerin
kullanilmasinin yolunu agacak ve ON’iin genellikle literatirde dile getirilen teknik
Ozelliklerinin  sagladigr avantajlarinin = yan1  sira; 6grenmeyi  kolaylagtirmasi,
zenginlestirmesi ve somutlagtirmast gibi olas1 yonlerini de uygulamali olarak ortaya

cikaracaktir.

Yabanci dil bilmek, kiiresellesen diinyada Onemli bir konudur. Mekéndan
bagimsiz olarak yabanci dil 6grenmek, giiniimiizde hayatin yogunlugu diisiiniildiigiinde,
geleneksel yliz-yiize yabanci dil egitim olanagina sahip olmayan bireyler i¢in son derece
caziptir. Yabanci dil O6grenmek isteyenlerin her gegen giin artan sayisi dikkate
alindiginda, bu kitlelerin egitimini geleneksel ‘dort duvar’ egitimiyle gerceklestirmek
oldukca zorlagmakta hatta herkese ayni anda bu egitimi vermek imkansizlagsmaktadir.
Bu noktada yabanci dilin web araciliiyla verilmesi etkin bir alternatif olugturmaktadir.
Bu arastirma web tabanli verilen yabanci dil 6gretiminin (WTYDO) iceriginin ON’lerle

zenginlestirilerek daha etkili hale getirilmesi olasilig1 ile 6nem arz etmektedir.
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Web tabanli yabanci dil 6gretiminde verilen egitimin kalitesini arttirmak bu
egitim modelinin etkililigini de arttiracak ve bu sekilde yabanci dil 6grenenlerin
gordiigli faydayr en iist diizeye cikaracaktir. Web tabanli egitimde kaliteyi artirmak
uygun teknolojik yeniliklerin bu egitim ortamina entegrasyonuyla miimkiin olacaktir.
Bu noktada ON’iin, literatiirde sikca yer alan sahip oldugu &zellikleri ve dolayisiyla
sundugu avantajlartyla web tabanli verilen yabanci dil egitiminin kalitesini arttirmada
yararli olacag diisiiniilmektedir. ON’Uin entegre edildigi web tabanl yabanc1 dil egitimi
(WTYDE), daha etkili ve verimli bir yapiya doniisecek ve bununla birlikte degeri de

artacaktir.

WTYDE’ye ON’lerin entegre edilmesinin verilen egitimin etkililigini ve
kalitesini arttiracag diistiniilmektedir. MEB’in 6grenme nesnelerinin yayginlastiriimasi
konusunda yaptig1r calismalar ve bu dogrultuda diizenledigi yarismalarda 6grenme
nesnelerine verilen 6énemin bir gostergesidir (MEB, t.y.). Ayrica arastirmanin, Milli
Egitim Bakanligi’'nin uygulamaya koydugu yeni 6gretim programi dogrultusunda bilgi
ve iletisim teknolojilerinin etkili bir bicimde kullanilmasi kapsaminda da 6nem arz

etmektedir.

Sonug olarak, bu calismanin sonuglarmin WTYDO’niin égrenme nesneleri ile
zenginlestirilmis olmasinin bu egitim tiiriine getirecegi katkilarin  belirlenmesi
noktasinda &nemli olacag diisiiniilmektedir. Ulkemizdeki YDE’nin ilkdgretim 4.
siniflardan baslatilmasi, Milli Egitim Bakanligi’nin bu konuya verdigi 6énemi agikca
gostermektedir. Bu kapsamda ¢alismamizin 6nemle Gzerinde durulan YDE’ye verecegi
olas1 katkilar1 diistinlldiiglinde, basta ililkemizdeki dil egitime ve dolayli olarakta
dinyadaki dil egitimine Onemli Kkatkilar saglayacagi disiiniilmektedir. Ayrica
caligmamizin, literatiirde Ogrenme nesnesinin uygulanmasina doniik az sayidaki

calismalara katkida bulunacagi da diisiiniilmektedir.
1.4. Sayiltilar
Bu arastirmanin sayiltilar asagidaki maddelerle sinirlidir.

1. Deney ve Kontrol Gruplarindaki kontrol dis1 degiskenler, arastirmanin

sonucunu anlamli bir sekilde etkilememistir.



11

2. Arastirmaya katilan 6grenciler 6lgme araglarina tam ve dogru olarak cevap

vermislerdir.

3. Arastirmada, Ogrencilerin kisisel bilgisayar kullanma yetenekleri, internete
iliskin bilgi durumlari, c¢alisma grubunun olusturulmasinda yeterli kabul

edilmistir.
1.5. Smirhliklar
Bu arastirma;

1. Arastirma 2010-2011 6gretim yil1 giiz donemi ile sinirlidir.

2. Kirikkale Universitesi, Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu Uzaktan Egitim
Merkezi (Kuzem) Bilgisayar Teknolojileri Bolimii Bilgisayar Programciligi
Programi (On lisans) ile sinirlidir.

3. Arastirma Kirikkale Universitesi Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu Uzaktan
Egitim Merkezi (Kuzem) Bilgisayar Teknolojileri Boliimii Bilgisayar
Programcilign Programi (On lisans) 0720103 kodlu ingilizce | dersi ile

siirlidir.

4. Calisma grubunda uygulama yapilacak olan 6grenme nesnesi destekli web

platformu ile sinirhidir.

5. Caligsma grubundan toplanan verilerle sinirhdir.



1.6. Tanimlar

Nesne Ambari

Geleneksel Egitim

Ogrenme Nesnesi

Web Tabanh Uzaktan Egitim

Web Tabanh Yabanci Dil Egitimi

12

: Ogrenme nesnelerine ait tanimlayic1 bilgileri

iceren  Ust  verilerin  depolandigi, nesne
aramalarin1 daha etkili yapmak i¢cin olusturulan

veri tabanmdir.

: Aym zaman ve mekanda Ogretmen esliginde

yapilan klasik formal egitimdir.

Ogrenmeyi desteklemek maksadiyla tekrar
kullanilabilen  kaynaklardir (Wiley, 2000a,
2000b).

- Web teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen

uzaktan egitim etkinlikleridir.

: Web teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen

uzaktan yabanci dil egitimi etkinlikleridir.
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1.7. Kisaltmalar

ON
AtaNesA
KUZEM
MEB
ONA

UE
WTUE
WTYDE
WTYDO
YDE
YOK

: Ogrenme Nesnesi/Nesneleri

: Atatiirk Universitesi Nesne Ambari

: Kirikkale Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
: Milli Egitim Bakanhigi

: Ogrenme Nesnesi Ambari

: Uzaktan Egitim

: Web Tabanli Uzaktan Egitim

- Web Tabanh Yabanci Dil Egitimi

: Web Tabanli Yabanci Dil Ogretimi

: Yabanci Dil Egitimi

: Yiiksek Ogretim Kurumu



IKINCi BOLUM
LITERATUR VE ILGILI ARASTIRMALAR
Bu bolimde arastirmanin problemi ile ilgili konulara dair literatlir taramasi yer

almaktadir. Bu dogrultuda 6grenme nesneleri, uzaktan egitim ve web tabanli yabanci

dil egitimi ile ilgili aragtirmalar alt basliklar seklinde ele alinmistir.
2.1. Ogrenme Nesneleri

Guniimiizde bilgisayar teknolojisinin ve internetin egitim ortamlarinda 6gretimi
desteklemek amaciyla kullanimi ve kullanim gesitliligi her gegen giin artmaktadir.
LeLoup ve Ponterio (1997) yabanci dil 6gretmenlerinin 6grencilerinin daha 1yi
Ogrenebilmeleri i¢in otantik materyallere ulagsmak i¢in arayis igerisinde oldugunu
belirtmektedir. Egitim teknolojisinin egitime sundugu materyallerden biri de son
zamanlarda adindan en ¢ok bahsedilen ve iizerine oldukg¢a fazla sayida arastirma yapilan
o6grenme nesneleridir (0r: Hodgins, 2000; Gibbons vd., 2000; Wiley, 2000a, 2000b;
Muzio vd., 2002; Baruque & Melo, 2004; Ally, 2004; Karaman, 2005; Nurmi &
Jaakkola, 2006a, 2006b; Cochrane, 2007; Griffits vd., 2007 ; Kay & Knack, 2007 -
2008; Turel, 2008). Ballantyne ve Knowles’ a gore (2007: 363) “son on yilda, 6grenme
nesneleri kavrami ve 6grenme nesne ambarlar1 artan dijital kaynaklar ihtiyaci sebebiyle
evrim gecirmektedirler”. Ogrenme nesnesi terimi ilk olarak kullanilmasindan bu yana
stire¢ igerisinde pek ¢ok terimle anilmig ve sonunda gittikge 6grenme nesnesi terimi

tizerinde bir uzlagmaya varilmis gibi goziikkmektedir.

Ogrenme nesneleri literatiirde egitimsel nesneler (Friesen, 2001), medya
nesnesi (Norton, 1996), bilgi nesnesi (Merrill, 1996), hizli 6grenme nesnesi , tekrar
kullanilabilir 6grenme nesnesi (Barritt, Lewis, & Wieseler, 1999), paylasilabilir kurs
nesnesi (Dodds, 2000), paylasilabilir i¢erik nesnesi (Dodds, 2001), 6grenme birimleri
(Koper, 2001), e-6grenme nesneleri (Collier & Robson, 2001), 6gretimsel nesne
(Gibbons vd., 2000), zeki nesne (Gibbons vd., 2000), ve data nesnesi (Gibbons vd.,
2000) gibi farkli isimlerle anilmaktadir (aktaran Saum, 2007: 2). Bu terimlerin sayisinin
cok olmast 6grenme nesnesinin farkli kurum, kurulus ve akademisyenlerce farkl
ortamlarda kullanilmas: ve dolayistyla da bu kurum, kurulus ve akademisyenlerin

fikirleri dogrultusunda bu materyale isimler vermesi sebebiyle olabilir. Fakat verilen bu
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isimlere ragmen O0grenme nesneleri terimi giderek daha yaygin olarak kullanilmaya
baslanmig ve literatiirde gittikce 6grenme nesnesi terimi daha baskin bir terim olarak

kendisini gostermistir.

Ogretim tasarimcilar1 ve egitim arastirmacilar tarafindan ‘Ogrenme Nesneleri’
terimi ilk defa 1994 yilinda Wayne Hodgins tarafindan ortaya atilmistir (Hodgins,
2002). ON genellikle internet araciliigiyla paylasilan ve erisilen ve bircok farkli
O0grenme baglamlarinda tekrar kullanilabilen dijital 6grenme kaynaklar1 olarak algilanir
(Nurmi &Jaakkola, 2006a). ON tekrar kullanilabilirligi, iiretilebilirligi, uyarlanabilirligi,
boyutlandirilabirligi, yayilabilirligi ve ortamlararas1 c¢alisabilirligi (Hodgins, 2000;
Gibbons vd., 2000) gibi 6zelliklerinden dolayi, daha sonra gelistirilmesi muhtemel yeni
nesil 6gretim tasarimlarina rehberlik edecek bir teknolojik alternatif konumundadir

(Wiley, 2000a).

Egitimde 6grenmeyi kolaylastiracak, zenginlestirecek ve kalict hale getirecek
materyaller kullanilmasi son derece onemlidir. Etkili bir 6gretim ve Ogrenme
saglayabilmek icin kullanilacak materyallerin tasarimi da bu a¢idan O6nem arz
etmektedir. Etkili 6grenmenin saglanabilmesi i¢in ne tiir ve hangi o6zelliklere sahip
materyaller tasarlanmali sorusu materyal tasarimcilarini siirekli devam eden bir arayisa
itmigtir. Her defasinda ayni ya da farkli 6gretim ortamlari ve konulari igin tekrar tekrar
materyal gelistirme ve hazirlama beraberinde ciddi maliyetler gerektirmektedir.
Materyal tasarimcilarinin da iizerinde yogunlastifi hazirladiklar egitim ve Ogretim
materyallerinin ¢ok ¢abuk demode olmamas1 ve ¢ok yonlii olarak bazi degisikliklerle ya
da hi¢ degistirilmeden kullanilmasidir. Wiley (2000b) bu durumu 6grenme nesneleri
fikrinin baglica ¢ikis noktasinin tasarimcilar tarafindan herhangi bir sinirlama

getirilmeksizin hazirlanan materyallerin kullanilmas1 oldugu seklinde ifade etmektedir.

Her gegen giin egitim verilecek 6grencilerin daha iyi 6grenmelerini saglamak ve
ders materyali Uretmedeki parayi, zamani ve emegi bosa harcamamak noktasinda ON
bir alternatif olarak kabul edilebilir. ON, materyal tasarimcilarina, kurumlar arasinda
paylasilabilecek tekrar kullanilabilir materyaller olusturmalarina imkan verecek
uygulanabilir bir alternatif saglar ve bdylece materyal gelistirme maliyetlerini dizginler
(Downes, 2001). ON’ler, 6gretim araci olarak tekrar kullanilabilirligi, ortamlar aras

caligabilirlik ve esneklik gibi 6zelliklerine gore tasarlandigr icin, tek bir hedef kitle ve
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belirli bir baglam hedeflenerek gelistirilen diger geleneksel dijital kaynaklardan
farklidirlar (McGee & Katz, 2005). Bu baglamda, gelecekte potansiyel kullanimlarinin
daha da artacagini diisiinmek anlamli bir éngériidiir. Clinkii ON’iin ¢ok kiiciik 6grenme
parcaciklarindan olusmasi; onlarin ¢ok yonlii bir 6gretim materyali olmasina olanak
tammaktadir. ON’Un boyutu konusunda literatiirde bir takim tavsiyeler bulunmasina
ragmen, sinirlamaya dair belirgin bir kistas yeralmamaktadir. Her 6grenme nesnesi
ogretilecek bir nokta igin kendi kendisine yeter diizeydedir. Barritt (2001) ON’{n
boyutunun ve seklinin yoruma agik oldugunu belirterek “bu karar organizasyonun
ihtiyag, arag, sure¢ ve is amaglarina bagli” yorumunu dile getirmektedir. Dolayisiyla
literatiirde ON’{in boyutu hakkinda net bir kural olmamasma ragmen, ON’{in ‘kendi
kendine yetecek kadar bilgi icermesi’ anlayist ON’iin  boyutunun farkliliklar

gosterebilecegini ortaya koymaktadir.

ON ozellikle akademik cevrelerde ragbet goriirken, yine bu cevrelerde bir takim
elestirilere de maruz kalmaktadirlar (6r: Lambe, 2002; Butson, 2003; Collins & Strijker,
2004; Parrish, 2004). Bu tiir elestirilerin, yeni ortaya ¢ikan her seyde oldugu gibi ON’de
de olmas1 gayet dogaldir. Ortaya cikan yenilikler bireylerin varolan aligkanliklari i¢in
bir tehdit oldugundan dolay1 her zaman onlara kars1 bir direng gdsterilme egilimi vardir.
Dolayisiyla 6grenmeye ve 6grenme aktivitelerine katki saglayabilecek sahip yeni bir
olgunun eksilerinden c¢ok artilarina odaklanilmasi; egitim ortamlarini zenginlestirmek
ve dgrenmeyi daha etkin hale getirmek igin dénemlidir. Bu bakimdan ON’iin egitim
ortamlarini zenginlestirecek ve etkililigi artiracak olasi potansiyeline olumlu bakmak ve
bu dogrultuda yeni sayilabilecek bu kaynagin sinirlarini -ki varsa, zorlamak akillica
olacaktir. Bu anlamda, 6grenme nesnelerinin etkililiginin ve avantajlarinin belirlenmeye
calisildigi uygulamaya doniik arastirmalarin sayisinin artmasi olduk¢a 6nemlidir.
Arastirmalarin sayisi arttikga, ON’(in dgretim ortamlarindaki degeri ortaya ¢ikacak ve
her tiir 6grenme ve 6gretme ortaminda kullanilabilirligi yeni aragtirmalarin sonuglartyla

desteklenecektir.

Ogretim tasarimcilarinin her defasinda yeni ve sifirdan dijital 6grenme materyali
tasarlamak yerine kii¢iik 6gretim birimi olarak diisiinebilecegimiz ON’leri bir araya
getirerek ve yeniden kullanarak bu siireci kisaltmalar1 emek, zaman ve para tasarrufu
yapilmasina olanak saglayacaktir. Hali hazirda var olan 6grenme nesnelerini bir araya

getirerek bir ders igerigi olusturmak ya da Ogrenme nesnelerinden daha Onceden
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olusturulmus bir dersin ayristirilmasindan elde edecekleri 6grenme nesnelerini yeni bir

ders i¢in kullanmak pek ¢ok bakimdan yararli olacaktir.

ON’ler materyal tasarimi noktasinda diger materyallere gére oldukga farkli
Ozelliklere sahiptir ve tekrar kullanilabilirlik 06zelliginin olmast bu materyalleri
digerlerinden {istiin kilmaktadir. Metros ve Bennet (2001) 6gretmenlerin ses, goriintii,
ders notlar1 gibi cesitli materyalleri geleneksel smiflarina zaten entegre ettiklerini;
O0grenme nesnelerinin ise bu materyallerin daha yenisi ve gelismisi oldugunu; eger
pedagojik saglam bir altyapiya sahip olursa 6gretmenlerin etkilesimli bir ortamda cazip
bir dgretim yaratacaklarini ifade etmislerdir. Ogretmenler siniflarinda yapilan &gretimi
zenginlestirmek i¢in derste 6grencileriyle beraber kullandiklar1 kaynaklarin disinda da,
dersi zenginlestirmek, daha c¢ekici ve Ogretici hale getirmek ic¢in bir takim ek
materyalleri siniflarinda  kullanmaktadirlar. ON’ler de bu noktada 6gretmenlerin
kullandiklar1 materyallere gore daha kaliteli ve daha c¢ok cesitlilige sahip simf ici
ogrenmelerine katkida bulunma olasiligina sahip yeni nesil dijital ders materyalleridir.
Boyle bir potansiyele sahip materyali irdelemek ve olast potansiyellerinden

faydalanmak derslerin daha verimli bir hale getirilmesi icin dnemlidir.
2.2. Ogrenme Nesnesi Tamimlari

Son yillarda tizerine hatir1 sayilir sayida ¢alismalarin var oldugu ve var olacagi
oldukca muhtemel olan ON’lerin herkes tarafindan kabul goren bir tanimlamasinin
olmasini beklemek son derece normaldir. Fakat, literatiire bakildiginda oldukc¢a fazla
sayida tanimlar oldugu (6r : Agostinho, Bennett, Lockyear & Harper, 2004; Butson,
2003; Friesen, 2001; Gibbons vd., 2000; Littlejohn, 2003; McGreal , 2004; Metros,
2005) ve su an icin herkesin onayladigi ortak bir tanimin var olmadigini gérmek
sasirticidir. Hatta daha da netlestirmek gerekirse “pratik tasarim ve uygulamadan ziyade
¢ogu arastirma 6grenme nesnesinin tanimlari {izerine yogunlasmistir” (Cochrane, 2007:
2602) ve “ yapilan ¢ogu tanimdaki ortak nokta tanimlarin 6grenme nesnesinin neye
benzediginden c¢ok onlarin nasil olusturulduguna, kullanildigina ve saklandigina

odaklandigidir (Smith, 2004: 1).
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Literatirde, ON’ler, bu konuda arastirma yapan akademisyenlerin daha énceki
deneyimleri ve ON’( kullanilacaklar1 alana gore oldukca farkli sekillerde
tanimlanmiglardir (Karaman, 2005). Hatta denilebilirki yapilan ¢alismanin yapisina ve
elde edilen deneyimlere dayandirilarak zaman iginde ayni yazar ya da yazarlarin ve
hatta kurum ve kuruluglarin 6grenme nesnesine yaklasimi ve onu tanimlamasi degisiklik
gostermektedir (Or: Kay & Knaack, 2005, 2008). Wiley (2007: 347) tanimlarla ilgili
olarak “neredeyse 6grenme nesneleri Uzerine yazilan her makale, terimle ilgili kendi
tanimini1 yapmaktadir” seklinde ifade etmektedir. Mortimer (2002) bu tanimlama

karmagasini soyle dile getirmektedir:

Ogrenme nesnesi. Tekrar kullanilabilir 53renme nesnesi. Paylasilabilir i¢erik nesnesi.
Modiiler yap tast. Yigm. Kiilge. Lego. Her neyse. Liste devam eder gider, fakat her
bir terim aslinda benim 6grenme nesnesi dedigim terim i¢in esanlaml sozciiklerdir.
Fakat tam olarak nedir 6grenme nesnesi? E-O0grenme sektoriinde tek bir taniminin
olmamasi sizi sasirtabilir. Ogrenme nesneleri farkli e-6grenme uzmanlarma farkl

seyler ifade eder. Aslinda, sorulan kisi sayisi kadar ¢ok tanim var gibidir (parag. 6,7).

Tanimlarin  ¢ok fazla olmasinin sebebi, ON’iin ¢ikis noktasi olarak
yorumlanabilir. Wagner (2002) ON’in ¢ikis noktasini, bilgisayar programciliginda
ortamlar arasi calisabilen icerik Ogeleri stratejisine dayandirmaktadir. Dolayisiyla
bilgisayar programciligindan yola ¢ikilarak egitim diinyasina kazandirilan bu terimin,
egitim diinyasinda farkli farkli tanimlanmasi; kullaninm amaci ve kullanildigi alan
degistigi icin normal sayilabilir. Ayrica tanimlarin ¢ok olmasi 6grenme nesneleri ile

ilgili kavramsal agikligin eksikligine de dayandirilabilir (Polsani, 2003).

Ik olarak literatiirde gittikce daha yaygin olarak “6grenme nesnesi” terimiyle
kabul gdrmeye baslayan bu terime verilen diger adlari da irdelemek, ON’iin ne
oldugunu anlamak adina yararli olacaktir. Ciinkii ON seklinde yaygin olarak kullanilan
terim literatiirde farkli isimlerde karsimiza ¢ikmaktadir. ON daha yaygin bir kullanima
sahip olan yelpaze bir terimdir. Asagiya ON’e verilen diger terimsel ifadelerin bir 6zeti
sunulmustur (aktaran McGreal, 2004: 23) (Ayrica Bkz: Tablo 1) :

- Varlik (Asset) (Wiley 2000);

- Bilesen (Component) (Ip vd., 1997; Koutlis v.d, 1999; Merrill, 1983; Quinn &
Hobbs, 2000; Roschelle vd., 1999);
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- Icerik Nesnesi ( Content Object) (ADL, 2003; OASIS, 2003; Shabajee, 2002;
Slosser, 2001);

- Egitimsel Nesne ( Educational Object) (llich, 1971; Friesen, 2001; EOE, 2003)

- Bilgi Nesnesi ( Information Object) (Wiley, 1999; Epsilon Learning Systems
2003; Wieseler, 1999);

- Bilgi Nesnesi (Knowledge object) (Merrill, 1999; Paquette & Rosca, 2002);

- Ogrenme Nesnesi (Learning Object) W. Hodgins’e atfedilen genel terim
(Jacobsen, 2001);

- Ogrenme Kaynag (Learning resource) (IMS Global Learning Consortium,
2000; Papatheodorou vd., 2002; Koper, 2003; Paquette & Rosca, 2002);

- Medya Nesnesi (Media object) (ADL, 2001; Shabajee, 2002);
- Ham Medya Ogesi (Raw Media Element) (CanCore, 2003; Duval &Hodgins);

- Tekrar Kullanilabilir Bilgi Nesnesi RIO (Reusable Information Object) (CISCO,
1999; Wieseler, 1999);

- Tekrar Kullanilabilir Ogrenme Nesnesi RLO (Reusable Learning Object) (Cisco
Systems, 2001; Barritt & Lewis, 2002; MERLOT, 2002);

- Ogrenme Birimi (Unit of Learning) (Sloep);

- Calisma Birimi (Unit of Study) (Koper, 2001).



Tablo 1. Ogrenme Nesnesi Taksonomisi
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Hersey Dijital Olan Hersey | Ogrenme icin Ozel Ogrenme
Hersey Ortam
Varlik Igerik Nesnesi Ogretimsel Nesne Tekrar Kullanilabilir
(Asset) (Content Object) (Educational Object) | Ogrenme Nesnesi
(Reusable Learning
Object —-RLO)
Bilesen Bilgi Nesnesi Ogrenme Nesnesi Ogrenme Birimi
(Component) (Information Object) | (Learning Object) (Unit of Learning)
Ogrenme Kaynagi Bilgi Nesnesi Calisma Birimi
(Learning Resource) | (Knowledge Object) (Unit of Study)

Ortam Nesnesi
(Media Object)

Ham Ortam Nesnesi
(Raw Media Object)

Tekrar kullanilabilir
Bilgi Nesnesi
(Reusable
Information Object)

(McGreal, 2004: 23)

Goriildiigii gibi ON yerine kullanilan pek ¢ok terim yeralmaktadir. ON’{in ne

olduguna agiklik getirebilmek i¢in literatiirde var olan bazi tanimlari ortaya koymak ve

bu tanimlarin ortak ve farkli ydnlerini ele alarak ON’ii degerlendirmek yerinde

olacaktir. Boylece ON’Uin ne oldugu daha iyi anlasilabilecektir;

Ogrenme nesneleri, 6grenmeyi desteklemek maksadiyla tekrar kullanilabilen

kaynaklardir (Wiley, 2000a, 2000b).

Bilgisayar programciliginin nesneye dayali paradigmasina dayandirilan yeni bir

tir bilgisayar-tabanli 6gretim 6gesidir (Wiley, 2000a, 2000Db).

Bireyin oOzellikleri ve ihtiyaglartyla Ortiisen, metadata (istveri-klnye)

kullanilarak bir araya getirilen bilgi nesneleri koleksiyonudur (Hodgins, 2000).
Teknoloji destekli 6gretim sirasinda kullanilabilen, yeniden kullanilabilen ve

referans verilebilen sayisal ya da sayisal olmayan verilerdir (IEEE Learning

Technology Standards Committee-LTSC, t.y).



21

Nesnesnin, tek ya da birlesik olarak, kullanilacagi uygun baglamlara dair
Oneriler iceren pedagojik amaglar dogrultusunda kullanilmasi: amaglanan dijital

bir (resim, film vb.) varliktir. (Sosteric & Hesemeier, 2002, parag.7).

Ogrenmeyi ve pedagojiyi kolaylastiracak bicimde yiiksek kalitede katalog bilgisi
iceren yapilandirilmis ve tek basina ayakta durabilen kaynaklardir (DLNET,
2003).

Ogrenme aktivitelerini ya da 6grenmeyi destekleyen aktiviteleri gerceklestirmek
icin kullanilan ve baskalarinin kullanimasina olanak taninan her tiirlii dijital,

tekrar tretilebilir ve ulasilabilir kaynaklardir (Koper, 2003: 47).

Birbirinden bagimsiz olarak hazirlanmig, yeniden kullanilabilen, giincellenebilir,
birlestirilebilir, tanimlayic1 bilgileri olan ve ag iizerinden erisilip egitsel

amaglarla kullanilabilen bilgi pargalaridir (Cebeci, 2003a: 1).

Bir derse ya da Unite, modul, kurs ve hatta program olarak gruplanan dersler
topluluguna dahil edilen tekrar kullanilabilir her hangi bir dijital kaynaktir
(McGreal, 2004: 28).

Ogrenme nesneleri farkli kimselerin ihtiyaglarini karsilamak icin kolayca tekrar
kullanilabilecek ve paketlenecek sekilde tasarlanmis tek basina ayakta durabilen
kiigiik bilgi yigmlaridir. Onlar genellikle smirli bir 6grenme amacini
gerceklestirmek icin tasarlanir ve o amagcla ilgili basariyr belirlemek icin bir

degerlendirme igerebilir (Learning Objects Network, t.y., parag.7)

Oldukca interaktif, esnek, uyarlanabilir, tekrar kullanilabilir ve yakin bir
zamanda masaustu ya da laptoplardan, cep telefonundan ve Mp3 calar gibi her
turlii dijital aletten erisilebilir, dijital igerik ya da miifredat yigmnlaridir
(Microsoft Learning Objects Summit, 2005).

Fikirleri, bilgiyi ve veriyi gorsel ve interaktif formatlarda temsil etmek icin
yenilik¢i yollar kullanan ve 6grenme aktivitelerini kolaylastirmak i¢in psikolojik
bir ara¢ olarak kullanilabilecek 6zel bir tiir dijital kaynaktir (Churchill, 2005:
344).

Ozel kavramlarin Ogrenilmesini  genisleterek, arttirarak destekleyen ve
ogrencilerin biligsel siireglerine rehberlik eden, tekrar kullanilabilen interaktif

web tabanli araglardir (Kay & Knack, 2005: 231).
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- Cesitli egitim ortamlarinda tekrar kullanilabilmesi uygun olan bagimsiz ve tek

basina ayakta duran 6grenme igerigi birimidir (Polsani, 2005: 5)

- Internet aracihilifiyla paylasilan ve erisilen ve bircok farkli dgrenme
baglamlarinda tekrar kullanilabilen dijital 6grenme kaynaklaridir (Nurmi&

Jaakkola, 2006a: 232).

- Ogrenme nesnesi farkli egitim baglamlarinda kullanilabilmesi igin tasarlanan
temsildir (Churchill, 2007: 484).

- Ozel kavramlar1 zenginlestirerek, genisleterek ve Ogrenenlerin bilissel
streclerine rehberlik ederek o6grenmeyi destekleyen etkilesimli web-tabanl
araglardir (Kay & Knaack, 2008: 269).

Yukarida siralan ON tanimlarina daha fazlasi da eklenebilir. Arastirmalar
arttikca, ON daha iyi tanindikca ve ON’iin egitim diinyasinda kullanim olanaklar
belirginlesmeye basladikca; bu tanimlarin sayilarinin azalacagini beklemek dogaldir. Bu
acidan, simdilik, bu tanimlamalardaki farkliliklarin ve benzerliklerin yarattig
karmasadan ¢ok, ON ile ilgili her tanimin verdigi ipuglarindan yararlanarak onlar1 daha
1yl tanimanin Yararli olacagi varsayiminda bulunmak yerinde bir yaklasim olacaktir. Bu
amagcla, siralanan tanimlardaki anahtar kelimelere toplu olarak bakmak yararli olacaktir.
Sekil 2, anahtar kelimelerle 0grenme nesnesi tanimlarina toplu bir degerlendirme

yapilmasina imkan vermektedir.

Ogrenme Nesneleri

ogretim amach, 6grenme amacina aracihk edici

bireysel ihtiyaclar1 karsilayabilen, tek basina ayakta durabilen

ogrenme aktivitelerini veya 6grenmeyi destekleyici

Ogretilecek kavramlar zenginlestirici ve genisletici

6grenmeyi kolaylastiric - zenginlestirici - artirict

teknoloji, bilgisayar, dijital tabanh ve destekli

tanimlayici bilgileri olan
glincellenebilir, tekrar kullanilabilir

parca, yigin, veri, aracg, kaynak veya varhklardir.

Sekil 2. Anahtar Kelimelerle Ogrenme Nesnesinin Tanimi
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Tanimlarda yer alan ifadeler aragtirmacilarin 6grenme nesnelerine bakis agilarini
da yansitmaktadir. Bu ifadeler 6§renme nesnesinin yararlarini da ortaya koymaktadir.
ON’ler &gretilecek kavramlar1 zenginlestirici, bireysel ihtiyaglar1 karsilayabilen,
o0grenmeyi kolaylastirici ve artiric1 yiiksek kaliteli kaynaklardir. Tiim bu tanimlardaki
ifadeler uygulamaya doniik caligmalarda ortaya konabilirse, 6grenme nesnelerinin
gercekten son donemde egitim Ggretimde ortaya ¢ikan materyaller arasinda oldukca
koKl ve yararli bir yere sahip olabilecektir. Boylesi ifadelerle dile getirilen 6grenme
nesneleri egitim ve Ogretim ortamlarinin zenginlestirilmesi bakimindan ¢ok biiylik

anlamlar ifade etmektedir.

Yukarida listelenen tim bu tanimlar ve burada yer verilmeyen olast diger
tanimlarda 6grenme nesnelerinin ne olduguna dair birtakim o6zellikleri iglerinde
barindirmaktadirlar. Bu noktada, ON’iin ¢ok farkli 6zelliklerinin oldugu ve tanimlarda
bu sebeple mutlak bir uzlagmaya varilamadigr sonucuna varilabilir. Buna ek olarak
ON’iin teknolojik yonlerini vurgulayan arastirmacilarla (6r: Muzio vd., 2002; Downes,
2001; Siqueira, Melo & Braz 2004; Koppi, Bogle & Bogle, 2005), 6grenme yoniinii 6n
plana ¢ikaran arastirmacilarin (Baruque & Melo, 2004; Bradley & Boyle, 2004a; Wiley
vd., 2004; Cochrane, 2007; Kay & Knaack, 2007) bakis agilarinin tanimlardaki
farkliligin bir nedeni oldugu sdylenebilir.

ON’iin ¢ikis noktasi aslinda amacini ve anlamini kendi i¢inde barindirmaktadir;
ogrenme amacli ve 6grenmeyi kolaylastirict olma. Buradan yola ¢ikarak ON; 6grenmeyi
kolaylagtirmak i¢in Ogretilecek seyin anlamli kiigiik pargalara boliinebildigi, st
verilerle (metadata) net olarak Ozellikleri tasvir edilen ve birbirinden farkli baglamlarda
ve birbirlerinden bagimsiz olarak kullanilabilen dijital 6grenme araglaridir, diyebiliriz.
ON, ne kadar farkl1 tanimlanirsa tanimlansin; su an igin ortak bir tanima ulasilabilecegi
ongorisini ortaya koymak oldukca guctir. Bu baglamda ON’iin ne olduguna dair ¢ok
fazla ¢alisma ve emek sarf edilmistir. Roy (2004: 1) bu durumu su sekilde ifade

etmistir:

Ortagagda, ilahiyatgilar ve filozoflar bir toplu ignenin basinda net olarak ne kadar a¢inin
hareket edebilecegini saptamak icin ¢ok fazla zaman harcamislardir. Ogrenme nesnesi
hareketinin ilk baslangicinda da benzer sekilde 6grenme nesnesinin dogru taniminin ne

olmasi gerektigine dair tartismada ¢ok fazla zaman harcanmustir.
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ON’lin ¢ikis noktasi egitim alan1 olmadig1 ve bu alanda kullaniminin gesitlilik
arz ettigi géz Oniine alindiginda, iizerinde uzlagmaya varilabilen net bir tanimin
yapilabilmesinin, su an i¢in epey zor oldugu agiktir. Bu sebeple, tanim karmasasini
asmak i¢in 6grenme nesnelerinin tanimlarindan ¢ok 6zellikleri ve 6zelliklerin sagladigi
avantajlar ele almak daha yerinde olur. ON iizerine yapilan arastirmalar, uygulamalar
ve hali hazirda gerceklestirilen standartlastirma cabalar arttikga; ON’iin de tanimi
tizerinde daha ortak bir paydaya dogru gidilecegi kabul edilebilir bir tahmindir. Zaten
ON’iin tanimlamalar1 {izerine yapilan ¢ok sayidaki calismanin 2004 itibariyle eskiye
oranla azaldig: fakat hala devam ettigi; bu noktadan sonra yapilan ¢aligmalarin daha
cok ON’iin uygulamadaki yansimalarina ve ogretim siirecindeki etkililigine dogru

kaydigini ifade etmek miimkiindiir.

Tanimlardan da yola c¢ikarak Ozetlemek gerekirse Ogrenme nesnesi terimi
ogrenmede kullanilan igerikle ilgilidir. Tim bir ders ya da kurs yerine Ogrenme
igeriginin parcalara boliiniip, kendi basina yeterli, diger konu ve baglamlardan 6zgiir
olarak, bir kursun ya da dersin bir par¢asinin dgretilmesi igin gerekli materyal olarak
algilanabilir. Bir 6grenme nesnesi Ogrenmede kullanilmak iizere bir metin, resim,
animasyon, film ve benzeri herhangi bir kaynak olabilir. Ogrenme nesnesi ¢ok gesitli
egitim ortamlarina uyum saglayacak yeni bir dgretim materyalidir. Cochrane (2007:
2597) 6grenme nesneleri ile ilgili bu diisiinceleri bir araya getirerek 6grenme nesnelerini
“ideal olarak tek bir kavrami kapsayan ve nesnenin igerdigi temel bilgi baglamiyla ilgili
farkli 6grenme baglamlarinda kullanilabilecek dijital bir kaynak™ olarak ifade etmistir.
Genellikle 6grenme nesnesi tanimi igerik, boyut, baglam, etiketleme ve depolama

kategorilerini icerir (Mortimer, 2002).

ON tammlarinda farklilik olmasma ragmen, ON’lerin tekrar kullanilabilir,
erigilebilir, ortamlararasi ¢alisabilir, dayamikli (Rehak & Mason, 2003: 22),
paylasilabilir, dijital, modiiler ve kesfedilebilir (Downes, 2004) olmas1 gerektigi
konusunda bir uzlagsma oldugu sdylenebilir. Tim bu tanim bollugundan siyrilarak
O0grenme nesnelerini 6grenme de kullanilan kiiciik igerikler olarak algilayabiliriz.
Normalde Kitaplar, alistirma kitaplari ve diger materyaller bir anda ¢ok fazla bilgiyi
barindirirlar. Ogrenme nesneleri bu noktada 6grenilecek ders konusunu kiigiik parcalara
ayirarak 6grenci icin sindirilebilir bir boyutta etkili sunumunu amagclar. Bir bakima

O0grenme nesneleri bir dersin kiigiik bilesenleridir ve birlestirildigi yani paketlendigi
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zaman bir dersi ya da kursu olusturabilecek pargalardir. Kiigiik olmalarina ragmen kendi

baslarina yeterli buy(klikte olup 6grenmeyi saglayabilecek niteliktedirler.
2.3. Ogrenme Nesnelerinin Avantaj ve Stmirhliklari

ON’iin farkli dgretme ortamlarinda kullanilmalarin1 kolaylastiran; cazip hale
getiren bir takim avantajlar1 vardir. Diger taraftan, bu avantajlarin yani sira, ON’{in daha
iyi bir konuma getirilmesi siirecinde bir takim olumsuzluklar icerdigi ve sinirliliklara
sahip oldugu ve iyilestirilmesi gerektigine dair de gériisler vardir. Bu bélimde ON’lerin

avantajlar1 ve sinirliliklar1 ele alinmaya calisilmistir.
2.3.1. Ogrenme Nesnelerinin Avantajlari

ON, literatiirde yer alan ¢ok sayidaki tamimlardan da anlagilacag: gibi, 6grenme
ortamlarinda kullanimlarini cazip hale getiren 6zelliklere sahip olmasi sayesinde bir
takim avantajlara sahiptir. Bu avantajlar arasinda, aym zamanda ON’iin ozellikleri
seklinde adlandirabilecegimiz;

e Maliyet Etkinligi (Cost Effectiveness),

e Tekrar kullanilabilirlik (Reusability),

e Erisilebilirlik (Accessibility),

e Ortamlararasi Calisabilirlik (Interoperability),
e Uyarlanabilirlik (Adaptibility),

e Modiilerlik-Pargal1 Yap1 (Granularity),

e Uretilebilirlik (Generativity ),

e Olceklenebilirlik (Scalability),

e Dayaniklilik (Durability),

e Yonetilebilirlik (Managebility),

e Ustveri-Kiinye (Metadata) yer alir.
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2.3.1.1. Maliyet Etkinligi (Cost Effectiveness)

Ogrenme materyallerinin genellikle kisa bir raf siiresi vardir (Liber, 2005) ve
ogrenme icin materyal hazirlamak ciddi maliyet gerektirir. ON’(in ekonomik getirileri
ise onlarin farkli 6gretme ortamlarinda kullanimini destekleyen ve tesvik eden bir faktor
olup, pek ¢ok arastirmaci igin son derece &nem arz etmektedir. ON’Un tekrar
kullanilabilirlik, hizli iiretilebilirlik ve kolay giincellenebilirlik gibi 6zellikleri, ON
hazirlama maliyetini distrir (Weller, 2004: 297), nesnenin tekrar kullaniminda
olusturma maliyetini her defasinda azaltir (Duncan, 2003a) ve materyal hazirlama

surecini ciddi maddi kilfetlerden kurtarir.

Aslinda ON’iin Ozelliklerinin neredeyse her biri (tekrar kullanilabilirlik,
ortamlararasi calisabilirlik, uyarlanabilirlik, modulerlik-pargali yapi, uyarlanabilirlik,
uretilebilirlik  vb.) 6grenme materyallerinin  hazirlanmasinin  ortaya ¢ikaracagi
maliyetleri oldukca azaltabilir niteliktedir. Giiniimiizde 6grenme ortamlari igin materyal
gelistirmenin ve hazirlamanin dogurdugu hatirt sayilir maliyet yiikleri, ON’ iin 6gretme
ve 6grenme ortamlarinda kullanilmasinin yayginlastirilmasini tesvik ettigi sdylenebilir.
Maliyet, 6grenme materyalleri tasarlamada ve gelistirmede belirleyici bir unsurdur. ON
bir derste her donem kullanilabildigi gibi, bagka derslerde ve hatta (izerinde bir takim
degisiklikler yapilarak bagka alanlarda kullanilabilir (Smith, 2004:2). Bu durum
hazirlanan bir ON’{i materyal hazirlamaya ayrilan maliyetler acisindan gittikce avantajli
bir konuma tasir. Ogrenme Nesneleri’nin tekrar kullanilabilirligi {iretilen nesnelerden
defalarca yararlanilmasi sayesinde zaman ve maliyetten tasarruf edilmesini saglayabilir
(Unal, 2007). Eldeki kaynaklarin etkili ve verimli kullammi agisindan; ON iginde
barindirdigi avantajlarindan dolayr Ogretim materyali hazirlamada blylk faydalar

tasimaktadir.
2.3.1.2. Tekrar kullamlabilirlik (Reusability)

ON’ler sahip olduklar birtakim &zellikleri 6n plana ¢iktig1 igin o 6zelligi i¢inde
barindiran isimlerle anilmiglardir. Bunlardan bir tanesi de ‘tekrar kullanilabilir 6grenme
nesneleri’ terimidir (Cisco Systems, 2001). ON’lerin bahsedilen her ortamda, genellikle
onlarin tekrar kullanilabilir olma &zelligine sahip olmalar1 6n plana ¢ikmaktadir. ON’(n

tammlar1 dikkate alindiginda, bu tanmimlarn ¢ogunda ON’Un tekrar kullanilabilirlik



27

ozelliginin vurgulandigini fark edebiliriz. Tekrar kullanilabilirlik “6grenme nesnesinin

farkli 6grenme baglamlarinda kullanilabilme kabiliyeti” dir (Cochrane, 2007: 2597).

ON’de esas nokta ON’U hazirlandiktan sonra tekrar kullamlabilecek olma
ozelligidir (Millar, 2002). Millar’m belirttigi bu durumu Strijker’in (2004) ON’i ON
yapanin onun §gretme ortaminda tekrar kullanilabilirligidir ve Sallas ve Ellis’in (2006)
farkli ortamlarda defalarca tekrar kullanilabilecek Ogretim bilesenleri ON’iin temel

ilkesidir ifadeleri desteklemektedir.

Tekrar kullanilabilirlikle, birbirinden ¢ok farkli yollarla birlestirilen ve tekrar
birlestirilen bilgi ve bilgi bilesenleri sistemi olusturmak kastedilir (Lambe, 2002). ON,
tek bir konuyu ve tek bir 6grenme hedefini kapsamasi amaciyla miimkiin oldugunca
kiigik olarak tasarlanir. Her ON’iin igerigi, kendi kendine yetebilecek kadardir ve
kendi iginde anlamhdir. Diger bir deyisle, her bir ON kendi icerisinde bagimsizdir.
Boylece, ON’ler c¢ok farkli amaclar ve baglamlar igin farkli kombinasyonlarda
birlestirilerek tekrar tekrar kullanilabilir.

Basarili bir tekrar kullanilabilirlik stratejisi icin sisteme-ydnelik-diizenleme daha
fazla elverislidir (Strijker & Collis, 2006). Tekrar kullanilabilirligin, ON tasariminin
baslarinda planlanmasi gerekliligi pek ¢ok arastirmaci tarafindan vurgulanmistir (Boyle,
2002a; Currier & Campbell, 2002; Hawryszkiewyez, 2002; McNaught, Burd,
Whithear, Prescott, & Browning, 2002, aktaran Cochrane, 2007: 2597). Elektronik bir
O0grenme materyalinin tekrar kullanilabilirligi * dil, kiiltiir, 68retim programi, bilgisayar
kullanim deneyimi ve potansiyel Ogrenci ve onlarin Ogretmenlerinin pedagojik
yaklasimlarma” ( Strijker, 2004:1) dogrudan bir yakinlig: vardir. Dolayistyla bir ON’Un
tekrar kullanilabilirlik 6zelligini arttirabilmek i¢in bu noktalara dikkat etmek yerinde bir

yaklasim olacaktir.
2.3.1.3. Erisilebilirlik (Accessibility)

ON’ e belirli bir konumdan erisilebilir ve ON kolaylikla bircok noktaya
yayimlanabilir (McGreal ve Roberts, 2003). Bu erisimi saglamak i¢in bilgisayara ve
internete erisim zorunludur (Smitha & Gayatri, 2008). ON kolay erisim igin iistveri
standartlar1 kullanilarak indekslenir (Rehak & Mason, 2003: 23). Ogrenme nesnelerinin

belirli standartlara sahip olmasi erisilebilirligin her yerden saglanabilmesi bakimindan
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onem tagimaktadir (Di Iorio vd., 2006). ON’ {n kolay erisilebilir olmasi, onlarin

o6grenme ve dgretme ortamlarinda kullanilmasi yayginlastiracaktir.
2.3.1.4. Ortamlararas1 Cahisabilirlik (Interoperability)

Belli bir platform i¢in hazirlanan 6grenme materyalleri, teknolojik sistemlerdeki
tretimsel degisikliklere ayak uyduramayabilir (Liber, 2005). Bu durum, belirli bir
platform ya da sistem i¢in hazirlanan 6grenme materyalinin teknolojideki degisiklikler
sebebiyle kullanilamamasina ve yeniden f{iretilmesine neden olur. Dolayisiyla,
sistemdeki en ufak bir degisiklik bile hazirlanan materyalin artik kullanilamayacak
olmasina sebep olabilir. Nesneye dayali yaklagimda, nesneler birbirlerinin yerine fazla
caba ve maliyet gerektirmeksizin kullanilabildigi (McGreal & Roberts, 2003) ve baska
sistemler arasinda ¢alismay1 garanti ettigi i¢in (Longmire, 2000) s6z konusu yeniden
uretme Kulfeti ortadan kalkar. Burada amag hazirlanan 6grenme nesnelerinin tiretici ya
da oOgretim yonetim sistemi fark etmeksizin birbirleriyle uyumlu bir bigcimde
calisabilmesidir (De Sallas & Ellis, 2006). ON’leri ortamlararasi calisabilir yapmak
onemli bir amactir (Boyle, 2003, parag. 1). ON’lerin ortamlararas1 calisabilirligi
arttikga; onlarin kullanimi daha da artacaktir (Campbell, 2003: 44). Ayrica
ortamlararasi1 ¢alisabilirlik ON’lerin ¢ok daha fazla tekrar kullanilmalar1 igin oldukca
mihimdir (Duval & Hodgins, 2003).

2.3.1.5. Uyarlanabilirlik (Adaptibility)

ON, her bir dgrenenin bireysel ihtiyaclarma yonelik 6grenme deneyimleri
sunmay1 amaclar (Nurmi & Jaakkola, 2006b) ve bireysel ve durumsal ihtiyaclara
uyarlanabilir (McGreal & Roberts, 2003). Bireylerin ve durumlarin kendine 6zgu
ithtiyaclari, 6grenilecek konunun igeriginin bu ihtiyaglara gore 6zel olarak tasarlanmasi
gerekliligini ortaya ¢ikarir. Boyle bir durum, daha 6nceden belirlenmis ihtiyaclara ve
hedef kitleye gére tasarlanmis olan materyalin eskimesi ve yeni ihtiyaglar ve olas1 yeni
hedef kitleler i¢in kullanilamamasi durumunu dogurur. Yeni ihtiyaglar ve yeni bir hedef
kitle; yeni tasarimlar yani emek, zaman ve para olarak karsimiza c¢ikar. ON’iin
uyarlanabilirligi, farkli tasarlanmis ON’leri, ihtiya¢ duyulan seviyede yeniden
birlestirerek; iceriklerin bireysellestirilmesi potansiyelini en iist diizeye c¢ikarir
(Longmire, 2000), ve boylece tekrar tekrar materyalin bireysel ve durumsal ihtiyaclara
gore uyarlanma kilfetini ortadan kaldirir. ON’{in bireysel ihtiyaclara etkin bir bigimde
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cevap verebilmesi, yani kolay bir sekilde uyarlanabilmesi, ON’iin sundugu bu avantaji
daha da 6nemli bir hale getirir. Cunki bireyler ve kurumlar icin, ON’tn ihtiyaglar

dogrultusunda uyarlanabilmeleri; onlar1 daha cazip, tercih edilebilir ve etkili hale getirir.
2.3.1.6. Modulerlik-Parcali Yapi ( Granularity )

“Modiilerlikten kasit 6grenme nesnelerinin boyutudur” (Griffits vd., 2007) ve
“0grenme nesnelerinin boyutu tekrar kullanilabilirlikte bagar1 saglamak i¢in son derece
onemlidir (Polsani, 2003:6). Diger bir deyisle modiilerlik “6grenme nesnelerinin
paylasilabilmesi ve tekrar kullanilabilmesi i¢in gerekli bir durumdur” (Duncan, 2003b:
12). Collis ve Strijker (2004) graniilerligi organizasyonlara gore degisen bir anlama
sahip 6grenme nesneleri ile ilgili bir konu olarak ifade etmislerdir. ON’ (n tekrar
kullanilabilmesi i¢in ON” (in pargalara ayrilabilir yapis1 onun farkli amag ve ihtiyaclar
dogrultusunda biraya getirilerek daha genis bir icerige doniistiiriilebilmesini saglar. Bir
kitapcidaki tiim kitaplar1 almak yerine bir kitabi; hatta miimkiin olsa farkli kitaplardan
farkli boliimleri ve hatta tek bir sayfasin1 almak ve onu kullanmak isteyebiliriz (Duncan,
2003b: 13-14) (Bkz: Sekil 3 ). Duncan’in yaptig1 bu benzetme gayet yerindedir. CUnkd
bir derste 6grenmeyi saglamak i¢in biitiin, genis ve birbirine bagl olarak hazirlanmis
olan bir 6grenme materyalinin, diger bir derse ya da 6grenme ortamina aktarilmasi
ihtimali ¢ok diisiik olacaktir. Bu da yeni ders ya da 6grenme ortami igin tekrar yeni bir
materyal hazirlama gerekliligini ortaya cikaracaktir. ON’ Un graniler ve birbirinden
bagimsiz yapisi, her defasinda sifirdan yeni bir materyal hazirlama gibi bir sorunu; bir
ogrenme ortaminda kullanilan ON” (in, farkli §grenme durumlarinda birebir aynisinin ya

da ufak degisiklikler yapilarak kullanilabilecek olmasi avantaji ile ortadan kaldiracaktir.
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Sekil 3. Bir Kitabin Boliimlere, Sayfalara, Paragraflara ve Sayfadaki Sekillere Ayrilmasi

(Duncan, 2003b: 14)

ON’lerin, daha bilyiik ve anlamli icerikler olusturmak amaciyla, kiiciik pargalara
ayrilabiliyor olmalarmin, onlarin tekrar kullanilabilirlik olasiligini da arttirdig:
varsayillmaktadir (Koper, 2003: 50).
somutlastirarak anlatmak i¢in uygundur. Sekil 4’te yapilan benzetmeden daha somut

olan1 ise 0grenme nesnesini kurs ve programda gormektir. Bu olaya butinsel olarak

bakmayi kolaylastirir (Bkz: Sekil 4 ve Sekil 5).

Sekil 4’teki benzetme ON’lerin granilerligini
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Sekil 4. Ogrenme Nesnesi Modiilerligi (McGreal, 2004: 22)
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Course
Lesson Lesson Lesson
X . 1
Instructicnal segment Instructional segment

Learning component Learning olject
e.r video clip

Learning component Learning object
e.g text document

Learning component Learning object
e o oraph

Sekil 5. Ogrenme Nesnelerinin Graniilerligi (Hannewald, 2009: 112)

Birbirinden bagimsiz, tek bir 6grenme amaci iceren ON’iin farkli ihtiyaclara yonelik
birlestirmelerde sagladigi  kullanim kolayligi, ON’iin tekrar kullanilabilirligini

arttirmada onemli bir faktordiir.
2.3.1.7. Uretilebilirlik (Generativity)

ON’lerin otomatik olarak birlestirilmesi, ON’iin, grencilerin bireysel ihtiyaglart
dogrultusunda miikemmel bir sekilde birlestirilmesene olanak tanir (Karaman, 2005:
19). Amagclanan o6grenmeler dogrultusunda ON’iin etkili ve kolay bir sekilde
birlestirilmesi amaciyla siirekli yeni yazilimlar ve araglar gelistirilmektedir (6r: THESIS

Learning Object Manager, AHKME Learning Object Manager).
2.3.1.8. Dayamikhihk (Durability)

Dayanikliliktaki amag¢ 6grenme nesnesinin yeni ortaya ¢ikan teknolojilerle beraber
kullanigsiz hale gelmemesidir (De Salas & Ellis, 2006). Kullanildig: sistemlerde yapilan
suriim yiikseltmeleri durumunda, ON’ler kiiciik degisiklikler yapilarak kullaniimaya
devam edilebilir (McGreal & Roberts, 2003). Bu durum ON’ (in yazilim ve donanim
guncellemelerinden etkilenmemesini saglar (Rehak & Mason, 2003: 22). ON’in
dayaniklilik 6zelliginin sagladig1 bu avantaj, dayanikli tiikketim mallarinda oldugu gibi

onlarin bozulmadan, eskimeden ve etkililigini kaybetmeden uzun siire kullanilmalarini
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saglar. Daha uzun siire kullanilabilir ve dayanikli bir 6gretim materyali, Ogretme

ortamlarinda kullanilacak materyallerde tercih edilen bir 6zelliktir.
2.3.1.9. Yonetilebilirlik (Managebility)

Nesnelerin bulunmasi, birbirleriyle birlestirilmesi ve degistirilmesi kolaydir
(Mcgreal & Roberts, 2003). Bu ozellikler ON’iin daha kolay yénetilebilmesini saglar.
Aym zamanda ON’iin uygun modiilerlik arayis1 onun yénetilebilirligini en iist seviyeye

tastyacaktir (Koper & Miao, 2008: 57).
2.3.1.10. Ustveri- Kiinye (Metadata)

ON’Uin igeriginin kolayca anlasilabilir olmas1 gerektigi icin, ON ambarlarinda
yer alan ON’lerden uygun olanlarin segimi zorlayic1 bir durumdur. Nesneleri ararken
genel amacgli arama motorlarinin  kullanilmasi tatmin edici ve uygun sonuglar
vermemektedir. Bu yiizden etkili aramalarin yapilabilmesi i¢in uygun 6grenme nesnesi
istverilerinin yer aldigi (LOM) bazi bilgi teknolojileri ileri siiriilmiistiir (Biletskiy,
Baghi, Keleberda & Fleming, 2009).

ON’iin barindirildig1 ortamlara nesne ambar1 (object repository) denilmektedir.
Aytag (2006) nesne ambarlarin1 6§renme nesnelerini ve onlara ait tanimlayici bilgileri
depolamak, aramak ve ag tzerinden erisilebilir yapmak ig¢in kullanilan depolama
sistemleri olarak tanimlamaktadir. Bu depolarda barindirilan 6grenme nesnelerine ait
bilgiler bir baska deyisler kiinyeler vardir. Bunlara literatlirde Ustveri denmektedir.
DLNET’e gore (2003) iistveri “dijital kaynaklarin siniflama, arsivleme, aramada ve
onlarin ¢ekilisinde yardim eden standartlasmis tanimlamadir”. Ustveri ON’(in igerigi ve
tiirii gibi tamtict bir takim zelliklerinin bulundugu eksiksiz bir tanimlamadir ve ON’(n
cok farkli yerlerde kullanimini caziplestirici bir nevi kiitiiphane kayit kartidir. Ustveri,

ON’ Uin nesne ambarlarinda ulasilabilir olmasimi ve aranmasin1 kolaylastiracaktir.

Ustveri, iilkemizdeki literatiire bakildiginda kiinye ve etiket gibi isimlerle de
amlmaktadir. Ustverilerde bir standartlasmaya gidilmesi énem arz etmektedir. Cinki
O0grenme nesnesini tanitan iist veri standartlari olmaksizin ihtiya¢ duydugu konuda bir
O0grenme nesnesi arayan bireyin onu bulmasi ya da hazirladigi 6grenme nesnesinden

baskalarinin da yararlanmasini saglamasi imkansiz hale gelmektedir. Dlinyada bircok
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Ust veri standardi vardir. Fakat bunlar arasinda en ¢ok kabul edilen ve yaygin olarak

kullanilanlar bulunur (Bkz: Tablo 2).

Tablo 2. En Yaygin Kullanilan Ustveri Standartlart
USTVERI STANDARTLARI HIiZMETi SAGLAYAN KURULUS

Dublin Core Dublin Core Metadata Initiative (DCMI)

LTSC (IMS) IEEE Learning Technology Standards
Committee (LTSC)

ADL (SCORM) Advanced Distributed Learning Network
(ADLNet)

MARC Library of Congress Network Dev’t and
MARHC Standards Office

(DLNET, 2003)

Tablo 2’de verilen iist veri standartlar1 ¢esitli bakimlardan benzerlikler ve
farkliliklara sahiptir. Wiley (2007: 349) “uluslararasi taninmighgi, gilivenilir teknik
standartlar1 g6z onine almdiginda IEEE Ogrenme Nesnesi Ustveri Standardi’nin en
onde gelen standart” oldugunu ifade etmistir. Ust veriler nesne tiirii, yazar, dagitim
kosullari, format ve pedagojik 6zellikler gibi bir takim tanimlara sahiptir ve 9 kategori
seklinde ele alinir. Bunlar genel, yasam dongiisii, tistveri, teknik, egitim, haklar, ilgi,

aciklama ve siniflandirmadir (Verbert, 2008: 4).

Tim bu standartlasma cabalar1 6grenme nesnelerinin kolay aranabilir ve
erisilebilir olmasin1 amaglamaktadir. I¢lerinde genel, teknik detaylar, yasam déngiisii ve
Ustveri gibi cesitli alt alanlar bulunmaktadir. Bu tiir bir siniflandirma 6grenme
nesnelerinin nesne ambarlarinda daha kolay barindirilmasini ve bu ambarlardaki

nesnelere daha kolay ulasilmasini saglamaktadir.

ON’ler hakkinda bilgilendirici iistveriler gelistirilmis birtakim araclar sayesinde
daha kolay hazirlanirlar. Sekil 7°de bu araglardan biri olan *THESIS Object Manager’ in
arayliz gorlintiisii yer almaktadir. Thesis Object Manager Web’te sunulabilir her igerigi
SCORM’a doniistiiriir ve doniistiiriilebilir icerik sadece HTML, Flash, Quick Time,
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Video, Ses, Grafik, Pdf ile sinirli degildir. Arayiizde de goriilecegi gibi (Sekil 6) Thesis
Object Manager nesneye dair dil, tanim, amag, anahtar kelime ve 6grenme kaynagi tiirii

gibi birtakim verilerin girilmesine olarak tanir.

Fle Edt Tooks Convert Help

JNew  * Open  OpenfomShaePont (M Save  ENComet ™ Preview [ AddTesn | | ] [F Obonz_ o) Help
4= avw \ =
J Do You Condorm 1o SCORN Motadata Ustveri
& Do You Conform o SCC
kem Titla [Do YYou Conform to SCORM? - Dil
Title [SharePoint Loaming Kit Canderance &¢1 2006 Langfage [EN
Catalog |Defoult Entry |Defoult catalog entry
Description Tamm Keywords
This presentaton was used ot Contral A& ISCORM, Leaming Essentiels, THESIS
Piedmont Community College’s v
Cost © Yes # No Status Value
Copyrightend Other -~ vos & No [Final -l
Restrictions
Description Varsion
IErurnplo Doscripbion ’1 0
P‘“W‘: :!"“W{’"m Objectve v "a Anahtar Kelimeler
Doscription Karywords
IEmmpIe Description Example Keyword
Re: T = e ——
i’am"g Soues ype Ogrenme Kaynag Tiirii
Exerose .
< »

Sekil 6. Thesis Nesne Ydneticisi Ekran Goruntusa (Thesis, t.y.)

Ustveri 6grenme nesnesi aramalarinda dnemli bir role sahiptir. Ustveri bir
O0grenme nesnesinin spesifik 6grenme ihtiyaclar1 karsilayip karsilamayacagi noktasinda
ogrenenlere destek olarak dogru 6grenme nesnelerine ulasmalari igin kilavuzluk eder
(Olgren & Ploetz, 2007: 177). Yapilan 6grenme nesnesine yonelik aramalarin daha
verimli ve etkili olabilmesi igin Ustveri gereklidir. Ustveri 6grenme nesnesinin tiir(,
boyutu, kim tarafindan hazirlandigi, amaci, formati, seviyesi gibi gesitli 6zelliklerini
tanitan bir Kimlik kart1 ve kiinyesi niteligindedir. Bu kimlik kart1 bir nesne ambarinda
o6grenme nesnesinin siniflandirilmasii ve barimdirilmasint sagladigi gibi; arzu edilen
O0grenme nesnelerine ulasilmasini kolaylastirir. Bir bagka deyisle iistveriler, aranilan

O0grenme nesnesine daha kisa zamanda ve dogru sekilde ulasmanin anahtaridirlar.
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Ogrenme nesnelerinin maddeler halinde siralanan tekrar kullanilabilirlik,

erisilebilirlik, modiiler yap1, tistveri gibi 6zelliklerinin sagladig1 avantajlar1 g0z Gnune

alindiginda onlarin kullanim alanlarinin ¢ok genis bir 6lgekte oldugu diisiiniilebilir:

Ogrenme nesneleri 6gretmede ve 6grenmede farkli sekillerde kullanilir. Onlar bir film

ya da video gOstermekte oldugu gibi yiiz yiize geleneksel bir dersi tamamlayabilirler.

Odev ya da tamamlayici bir konu olarak kullanilabilir. Ogretmen ya da kurs tasarimcisi

birtakim 6grenme nesnelerini segebilir ve onlart ya kendi iglerinde ya da diger kurs

materyalleri ve ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda karistirabilir ve birbirleriyle uyusmasin

saglayabilirler. Ogrenciler onlar1 kendi dijital Odevlerine ya da multi-medya

sunumlarma entegre edebilirler ( Metros & Bennett, 2002: 6).

ON’lerin kullanim alanlar1 ve kullanim cesitliligi 6grenme nesnesini kullanacak

Ogretmenin, kurumun ya da 6gretme ortaminin farkliligina gore degisiklik gosterebilir.

Boyle bir esneklik 6gretim agisindan son derece Onemli bir yere sahiptir. Ciinki

kullanilan &gretim ortamia 6grenme nesnesi kolay bir sekilde adapte edilebilir. Bu

durum 6grenme nesnesinin esnekligi sayesinde farkli egitim-6gretim ortamlarinda

kullanilabilecek bir materyal oldugunun da gostergesidir. ON’lere ait siralanan

Ozelliklerinin ve avantajlarinin 6zeti Tablo 3’te yer almaktadir.

Ozellik

Maliyet Etkinligi (Cost Effectiveness)

Tablo 3. Ogrenme Nesnelerinin Ozellikleri ve Yararlart

Yaran

ON’iin tekrar kullanilabilirlik, hizli iiretilebilirlik ve
kolay giincellenebilirlik  gibi  ozellikleri  egitim
materyali hazirlamada maliyeti azaltir.

Tekrar kullanilabilirlik (Reusability)

Hazirlanan ON’ler farkli  &gretim  ortamlarinda
modifiye edilerek ya da aymst gibi tekrar
kullanilabilirler.

Erisilebilirlik (Accessibility)

ON’ler iistverilerle etiketlendigi ve bu etiketlere gore
indekslendigi icin nesne ambarlarindan kolayca
ulasilabilirdirler.

Ortamlararasi Cahsabilirlik
(Interoperability)

ON’ler nesneye dayali bir yaklasimla hazirlandig igin
teknolojik gelismelere ayak uydurabilir. Hazirlandigi
formata ve Ogretim yoOnetim sistemlerine bagiml
olmamalidirlar.

Uyarlanabilirlik (Adaptibility)

ON’ler bireysel ihtiyaglara cevap verebilecek sekilde
rahatlikla uyarlanabilecek bir potansiyele sahiptirler.

Modulerlik-Parcal Yapr (Granularity)

ON’ iin tekrar kullanilabilmesi icin onun parcalara
ayrilabilir yapist ON’(in farkli ama¢ ve ihtiyaglar
dogrultusunda biraya getirilerek daha genis bir icerige
doniistiiriilebilmesini saglar.
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Uretilebilirlik (Generativity )

Amaglanan dgrenmeler dogrultusunda ON’ler etkili ve
kolay bir sekilde birlestirilebilir.

Dayaniklilik (Durability)

ON, kullanildig1 sitemlerde kiigiik degisikliklerle
sistemin  glncellenmesinden  minimum  diizeyde
etkilenir. Buda onun ‘raf 6mriinii’ uzatir.

Yonetilebilirlik (Managebility)

ON’lerin bulunmasi ve birbirleriyle birlestirilmesi
kolaydir. Bu onlarm kolay yonetilmesini saglar.

Ustveri- Kiinye (Metadata)

Ustveri 6grenme nesnesi aramalarinda énemli bir role
sahiptir. ~ Yapilan &grenme  nesnesine  yonelik
aramalarin daha verimli ve etkili olmasini saglar.

2.3.2. Ogrenme Nesnelerinin Stnrliliklart

ON’iin, egitim cevrelerinde ozelliklerinden kaynaklanan avantajlarina ragmen

(Bkz: B6lim 2.3.1) onlar, ayn1 zamanda, yine bu akademik gevrelerde, herhangi bir

seyin herhangi bir alanda kullanimi1 ve gelistirilmesinin dogasinda var olan, bir takim

elestirilere de maruz kalmiglardir (6r: Labne, 2002; Collins & Strijker, 2004; Parrish,
2004; Nurmi & Jaakkola, 2006b). ON’in tekrar kullanilabilirligi saglamak, ON’in,

kullanilacagi baglamdan bagimsiz olarak olusturulmasinda yatar. Fakat bdyle bir

bagimsizlik, ON’li hazirlayanin, onu hazirlarken, bilingli ya da bilingsiz kullandig

pedagojik prensiplerden bagimsiz hazirlayamayacagi diislincesinden yola c¢ikilarak

diistintildiiginde pratikte imkansizdir (Nurmi & Jaakkola, 2006b: 273). Nurmi ve

Jaakkola’nin bu diisiincesini destekleyen arastirmacilar da vardir;

Ogretim icerigini, belli bashi herhangi bir baglamdan (belirli problem cesitleri,

varsayimlar, Onbilgi, Kaynaklar, bireyin degerleri vb.) yola ¢ikmadan yaratmak ve

ogretim igerigini, 6grenenler igin uygun bir baglama yerlestirmeden etkili kullanmak

imkansizdir (Parrish, 2004: 55).

Tanmmlar gesitlilik gdstermesine ragmen, ¢ogu arastirmaci ve uygulamacilar Ogrenme

Nesnelerinin dgrenmeyi arttirdigt ve bir dizi 6gretim baglamlarinda kullanildig:

tzerinde hem fikirdirler. Onlar, genelde bir ya da daha fazla birbiri ile iliskili kavram

anlatan enteraktif dijital kaynaklardir. Onlar boyutta kiiciik fakat pedagojik olarak

yararli olacak kadar yeterli igerik ve baglam igerirler (Cochrane, 2007: 2596).

Buna ek olarak 6grenme nesneleri gelistirilirken ne tlr pedagojik kriterlere gore

bu gelistirmenin yapilacagi

bulunmamaktadir (Di Nitto,

konusunda literatiirde yeterli sayida arastirma

Mainetti, Monga, Sbattella & Tedesco, 2006;

Mavrommatis, 2008). Yine Parrish (2004) ON gelistiricilerinin, bu sorunu asmak igin,
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ON’e yerlestirilen igerigin miktarini, daha ¢ok yerde kullanilabilmeleri amaciyla
azaltmaya calistigmi fakat bunun da ON’iin etkililigini azalttigin1 ifade etmektedir. Bir
baska deyisle, ON’iin 6gretmeyi amagladig1 igerik ne kadar kiigiik olursa, ON belirli bir

baglama bagimli kalmaktan uzaklasir, fakat bu ON’iin verimliligini azaltacaktir.

ON’Uin uyarlanabilir olmasindaki temel nokta onlarin farkli bireysel ve kurumsal
ihtiyaclara cevap verebilecek olma diisiincesinde yatar ( McGreal & Roberts, 2003). Bu
durum ‘Kutudan ¢ikar ve kafada ve hop madde ¢abucak 6grenilir” (Lambe, 2002: 11)
gibi ilging bir benzetmeyle elestirilir. Ogrenme bu kadar basit sekilde isleyebilecek bir
durum degildir. Ogrenme igerisinde pek ¢ok unsuru barindiran karmasik bir olgudur.
Buradan 6grenmenin nasil olacagiyla ilgili, yani ON’Un iddia edildigi gibi baglamdan
bagimsiz olusturulmasinin 6grenmenin olugmasi ig¢in yeterli olmayacagi sonucu
cikarilabilir. Dolayisiyla, ON’ler hazirlanirken teknik &zelliklerinin yanisira dgrenme ve
ogreticilik boyutunun da dikkate alinmasi yerinde olur. Hem teknik Ozellikler hem de
ogretimsel olarak saglam bir ON’{in 6gretim ortamlarindaki etkililigi daha fazla

olacaktir.

ON’iin tekrar kullanilabilirlik, uyarlanabilirlik, modiilerlik gibi sagladig
avantajlarin onlarin sirf bu 6zelliklerinden dolayr 6grenmeyi saglayacagini diisiinmek

bir litopyadir. Haughbey ve Muirhead (2005: 2) bu durumu s6yle izah etmektedirler:

Ogrenme nesnelerinin dgretim ortamlar1 disinda bir degeri ya da kullammi yoktur.
Onlarin degeri simf ortamina ve O6gretmenlerin var olabilecegi ya da olamayacagi

¢evrimigi ortamlarinda uygulanmalarindadir.

Bu nedenle, ON’iin, dgrenmeyi daha fazla kolaylastirmasi ve zenginlestirmesi igin
onlarin baglamlardan tamamen bagimsiz; bir baska deyisle kopuk olmasi diisiiniilemez.
ON  gelistirilirken, ogrenme boyutunun; tekrar kullanilabilirlik, modiilerlik,
uyarlanabilirlik gibi bir takim cazip 6zelliklerine kurban edilmesi ya da bu boyutun arka
plana itilmesi, ON’{in 6gretme ortamlarindaki olas: etkililik potansiyelini diisiirecektir.
Nurmi ve Jaakola’ya gore (2006b:282);

Ogrenmenin gerceklesmesi icin ON’iin kendileri yeterli degildir, aksine, ON'iin tek
basina kullanimindan baska, 6grenme siireglerini ve sonuglarini etkileyen pek ¢ok diger
faktor vardir. Modern 6grenme teorilerinde, 6grencilere, onlari bilgi yapilandirilmasinin

faal siireclerinde aktiflestirecek 6grenme ortamlari saglanir.
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Bu baglamda, ON’de 6grenme boyutunun 6ne ¢ikarilmasinin énemli oldugu asikardir.
Ogrenmenin daha etkili bir sekilde gerceklesmesi icin, ON hazirlanirken modern
ogrenme teorilerinden faydalanmak dogru bir yaklasim olacaktir. ON tasariminda da
pedagojik yaklasimlardan yola ¢ikilmasi, ON’iin &grencilerin bilissel siireclerini daha
aktif bir duruma getirmesi ve edindigi yeni bilgi ile ge¢mis bilgi ve deneyimleri

arasinda bag kurmasi agisindan 6nemlidir (Tiirel & Gurol, 2009: 215).

Egitim diinyasinda ve keza uzaktan egitimde pek ¢ok teknoloji kullanilmaktadir.
Uzaktan egitimde teknoloji kullanima dair siire gelen tartigmalar uzaktan egitimde
yanlis ya da dogru bir teknoloji olmadigin1 (Bates, 1990; Moore & Kearsley, 1996;
Rossman, 1992) bu egitim ortaminda kullanilan her teknolojinin ve aracin kendine has
zayif ve giiclii yonleri oldugu (Willis, 1993; Brahmawong, 1992) ortaya koymaktadir
(aktaran Thurlow, 2004). Dolayisiyla ON’lerin hem birtakim simirliliklarinin hem de
birtakim potansiyellilerin oldugu asikardir. Hapgood (2007: 233) “iyi hazirlanmis dijital
O0grenme nesnelerinin 1iyi bir Ogretim i¢in fevkalade bir tamamlayic1” oldugu
goriisiindedir. ON’den egitimde ve bu calismada uzaktan yabanci dil egitiminde
yararlanmak, yabanci dil egitimine katkilar saglayabilme ve sunulan ders igerigi icin iyi

bir tamamlayici olma potansiyelleri bakimindan yerinde bir yaklagim olacaktir.
2.4. Nesne Ambari

Internet egitim gevrelerinde 6gretmenler ve 6grencilerin arastirma yapmak igin
kullandig1 en verimli kaynaklarin baginda yer alir. Bu aramalar1 yapmak icin kullanilan
genel amagh ve giiclii arama motorlari (0r: google, yahoo, altavista vb.) vardir. Fakat bu
arama motorlarinin iginde aradigimiz egitim amacglh materyallere ulagsmak siralanan
oldukga kabarik sayidaki sonuclar arasinda zor olmaktadir. Boyle bir arama durumunda
ya aramalarda istenilen materyale ulasilamamakta ya da hangi sonucun bireyin
aradigma uygun oldugunu belirlemesi ¢ok fazla caba ve zaman gerektirmektedir.
Ornegin, google gibi ¢cok yaygin kullanilan bir arama motorunda, Ingilizce dersi icin
‘simple present (genis zaman)’ anahtar kelimeleriyle genel bir arama yaptiginizda
7.300.000 sonug¢ aradigimiz kelimeleri Tiirk¢e olarak iilke kisitlama olarak Tirkiye
yaptigimizda 268.000 sonug elde ederiz (erisim tarihi: 27.08.2010). Elde edilen bu
sonuglar, arama yaptiZimiz konuda, istedigimiz Ozelliklere sahip O6gretim materyali

bulma amacimizi ¢ok zorlastirmaktadir. Bu tlir genel arama motorlarinda gelismis
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arama yapmak bu sonuglarin sayisi azaltilabilmesine ragmen yine de tatmin edici

sonuglar vermezler.

Bu noktada ‘nesne ambarlari’ (Learning Object Repository) bir ¢ézim olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Ogrenme nesnesi ambar1 (ONA) , nesneyle ilgili “tanimlayici
bilgileri, kullanim haklarin1 ve degerlendirmeleriyle birlikte depolamak, aramak ve
kullanim1 kolaylastirmak™ (Cebeci, 2003b: 1) gibi amaglarla olusturulmus ‘havuz’
lardir. Bir baska deyisle ambarlar nesnelerin bulunmasini, kesfedilmesini ve erisilebilir
olmasini saglayan depolardir. ON’lerin depolandigi bu havuz mimarisi pek ¢ok teknik
detay igerir fakat kullanicilar i¢in bunun bir énemi yoktur. Onlar i¢in, ONA nin ihtiyag
duyduklar1 konuda ON’lere ulasma kolayligi saglamasi ve kullanishligi 6nem arz
etmektedir. Genel arama motorlariyla kiyaslandiginda {istverilerle ne oldugu, hangi
amaca hizmet ettigi, hangi ortamda kullanilabilecegi, boyutu, tir( gibi Kriterler
bakimmdan net olarak belirlenmis ON’lerle ilgili bir nesne ambarinda yapilan

aramalardan elde edilecek sonuglar daha verimli ve uygun olacaktir.

ONA’lerin nasil kullanilabilecegine dair 6rnekler sunmak onlarin faydalarinin
daha iyi anlasilmasi noktasinda yararli olacaktir. Bu noktada verilen 6rnekler yabanci

dil 6gretimi diisiiniilerek verilmistir.

- Uzaktan egitim veren bir dil kursun ya da okulun bu siregte kullandigi
materyallerin tamamini simiflandirilmis bir sekilde bir dijital ortama aktarmasi

ve hem kendi hem de diger 6grencilerin ve 6gretmenlerin kullanimina agmasi

- Derste sifatlar1 anlatacak bir 6gretmenin bu dersi daha etkili hale getirmek icin

sifatlarin similasyonlarla anlatildigi bir materyale ulasmaya ¢aligmasi

- Genis zaman konusunu daha iyi anlamak isteyen bir 6grencinin, bu konunun
ele alindig1 bir powerpoint sunu, flash animasyon ya da videoya ulagsmak

istemesi

- Ogretmenin derste gramer anlatirken kullandig1 materyallere ek olarak anlattig
konuyu destekleyecek dgrenme nesnelerini ONA’lardan arayarak dersin igine

entegre etmeye ¢alismasi

- Ogretmenlerin &grencilerinin dinleme ya da telaffuzlarmi gelistirmek igin

nesne ambarlarinda yer alan ses ve goriintiilii videolara erismek istemesi
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- Derste kullandigr materyali 6grencilerinin  konuyu anlamasi icin yeterli
gormeyen bir 6gretmenin o konuda daha zengin bir materyali ders surecine

katmak i¢in arama yapmasi

ONA araciligiyla arama yapilan nesneler belirli standartlara gore simiflandirilmis
ve istveriler yardimiyla etiketlenmis oldugu i¢in bu ‘nesne havuzunda’ yapilan
aramalar genel amagli arama motorlarinda yapilan aramalara gore daha etkili
olmaktadir. ONA, nesnelere ait Ust veriler, ve bu Ust veriler Gzerinden arama
yapilmasini kolaylagtiran bir takim bilesenlerden meydana gelmektedir. Bunlar
nesneler, nesnelere ait st veriler (metadatalar) ve bu Ust veriler Uzerinden arama
yapilmasini saglayan bilesenlerdir. Internette kullanima agik olan birgok ONA’ya
rastlamak miimkiindiir. ONA’lar farkliliklar gostermektedir. 1ki tir ONA vardir.
Birincisinde sadece iistveriler vardir ve Ogrenme nesneleri bu ambarin disinda
konumlandirilir. Ikincisinde ise hem Ustveri hem de 6grenme nesnesi ayn1 konumda

barindirilir (Cohen, & Nycz, 2006: 29).

Diinyadaki nesne ambarlarinda pek ¢ok ON bulunmaktadir. Bu ambarlarin ve
barindirdiklart nesne sayilarinin her gegen arttigini soylemek mimkunddr. Bu sayede
cok cesitli ON’e ulasma, aralarindan secim yapma ve kullanma olanaklar1 da
artmaktadir. Her konu i¢in ihtiya¢ duyulan materyali 6gretmenin kendi hazirlamasi gibi
bir zorlugu ortadan kaldirir. Ogretmen buralardan dersine yonelik ON’( secebilir,
gerekirse degistirebilir ve dersine adapte edebilir. ONA’lar bir ¢esit ON paylasim
merkezleridir. Dunyadaki ve Tiirkiye’deki bazi ONA’lardan &rnekler vermek yerinde
olacaktir. Asagida siralanan ONA’lardan yabanci dil egitimi amagli FLORE’ye 6zel

olarak deginilmistir.
MERLOT (www.merlot.org)

Merlot Kaliforniya Universitesi gretim merkezi tarafindan finanse edilen
licretsiz ve agik olarak 1997’den beri hizmet veren ve yaygi olarak bilinen ONA’dur.
Icerisinde okul dncesinden ve de dzellikle de yiiksekdgretimde yer alan 6gretim iiyeleri
ve Ogrencilere yonelik, degisik alanlarda 15 binden fazla nesnenin bulundugu bir
ambardir. Merlotta bulunan 6grenme nesneleri animasyon, sunum, simiilasyon ve quiz
gibi 18 farkli tiirde bulunmaktadir. Merlot’taki nesneler kullanicilarin ve bu alandaki

uzman kisilerin gorilis ve elestirilerini de barindirir. Bu geri dénutler ambarda bulunan
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nesnelerin degerlendirilmesi ve daha kaliteli ve eksiksiz yapilmasi noktasinda oldukga
yararlt bir uygulamadir. Sitede, sitede g¢alismakta gorevli uzmanlar ve uzmanlarin
incelemesinden gegen kullanicilarin hazirladigr nesneler yer almaktadir. Ambari
kullanan kullanicilarinda bu ambara 6grenme nesnesi ekleyebilmesi daha fazla sayida
O0grenme nesnesinin daha kisa zaman diliminde hazirlanmasini kolaylastirir ve nesne

sayisinin artmasina yardimet olur. Sitede IEEE-LOM standardi kullanilmistir.
Educational Object Economy (http://www.eoe.org)

Site ON’e ulasmay1 Genel, Dini Psikoloji, Matematik gibi konu basliklarina
ayirarak arama yaptirmayi ilke edinmistir. Sitedeki nesnelerin hepsi Java Applet olarak

bulunmaktadir. Site genellikle diger sitelere de baglanti vermistir.
Apple Learning Interchange — Learning Resources (http://ali.apple.com/ali)

Apple bilgisayar firmasi tarafindan finanse edilen bu ambar; gelismis arayiiziiyle
konu, ders, seviye, igerik tipi (metin, ses, katalog vb.), dil, nesne numaras1 ve anahtar
kelime gibi pek cok kritere gére ¢cok zengin bir konu gesitligine sahip binlerce egitim ve

bilgi kaynag1 arasindan arama yapma imkani saglar.
Careo-Campus Alberta Repository of Educational Objects (http://www.careo.org)

Alberta tarafindan desteklenen bu projenin baslica amaci tiim diinyadaki
egitimciler i¢cin arama yapilabilir 6gretim materyallerinin yeraldigi web-tabanli bir
koleksiyonunun olusturulmasidir. Sitede baslica bilim, sanayi, egitim, miihendislik ve

hukuk gibi alanlar yer almaktadir.

Wisconsin Online Resource Center- Wisc Online Learning Object Project

(www.wisc-online.com)

Wisc-Online Wisconsin Teknik Kolej Sistemi tarafindan gelistirilmis ve 6grenme
nesnelerini de yaratan uzmanlar tarafindan gelistirilmistir. Is, genel egitim ve saglik gibi ana

konu bagliklarinin altinda gesitli alt bagliklarda 6grenme nesneleri bulunmaktadir.
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LearningLanguages.net (www.learninglanguages.net)

Fransizca, Japonca ve Ispanyolca &gretmenlerine yonelik dil kaynaklarinin
bulundugu bir internet sitesidir. Site internette bu ii¢ dile ait materyallerin bulundugu
sayfalar1 indekslenmektedir. Bu sayede Ogretmenler genel amagli arama motorlarini
kullanmaktan ziyade, bu sitede daha Onceden aranmis ve degerlendirilmis internet
sitelerini onlarin hizmetine sunuyor. Site basit bir arayiize sahip ve anahtar kelime bazli
ya da konu bazli aramalara imkan taniyor. Sitesi 6grenme nesnesi ambar1 standartlari
kullanilmamistir. Bu site, ONA’dan farkli olmasma ragmen dile ydnelik olmasi

bakimindan 6nemlidir
ATANESA (http://atanesa.atauni.edu.tr/)

Tiirkiye’deki ilk nesne ambar1 dzelligi tasiyan AtaNesa (Atatiirk Universitesi
Nesne Ambar1)) TUBITAK desteklidir. Bu ambar bir doktora tezi kapsaminda
gelistirilmis olup isleyis ve standartlar1 uluslararasi standartlara uygundur. Bu ambarda
anlatim metinleri, resimler, simiilasyonlar ve deneyler gibi pek ¢ok farkli formatta ON
bulunmaktadir. Bulunan nesneler oOzellikle kimya, fizik, biyoloji, matematik ve
programlama dilleri iizerinedir. Barindirdigi nesnelerin bir kismi Ozgiin olarak
hazirlanmis bir kismi internetten alinarak gerekli degisiklikler yapilarak hazirlanmistir.
Siteye kullanicilar tarafindan nesne gonderme imkani olup; bu nesneler hakemler
tarafindan degerlendirildikten sonra siteye eklenmektedir. Bu da ambarda nesne

sayisinin daha kisa zamanda artmasinda yardimci olmaktadir.
SAMARP (http://samap.ibu.edu.tr/)

Bu proje, Abant Izzet Baysal Universitesi dgretim iiyelerince yiiriitiilmekte olup
TUBITAK desteklidir. Proje kapsaminda iiretilecek materyaller tim Tirkiye’de 1-8.
smiflar diizeyinde matematik derslerinde Ogretmen ve Ogrencilerin derslerinde
kullanmalar1 i¢in tamamlayici niteliktedir. Matematik 6gretim programindaki tiim

kavram ve iliskileri etkilesimli olarak ele alan materyaller gelistirilmesi amaglanmaistir.
NETDOK (http://www.ogrenmenesneleri.org/)

LOM ust-veri standartlarina gore hazirlanmis bu sitede hali hazirda 103 nesne

olup, heniiz ‘emekleme’ asamasindadir. Igerisinde arama yapmak igin Tiirkge,
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matematik, Ingilizce gibi cesitli bashklar bulunmasma ragmen, su an matematik
konulariyla ilgili nesnelerin yer aldigi bir ambardir. Kullanicilarin gonderdigi nesneleri
uzman degerlendirmesinden sonra biinyesine dahil etmektedir. Bu ambar ON’leri genel,
teknik ve egitimsel 6zelliklere gore arama yapma imkani sunmasinin yani sira ilk harfe
ve derse gore de arama imkani sunmaktadir. Nesneler, siteye iiye olduktan sonra
indirilebilir, degerlendirilebilir ve nesne hakkinda yapilan degerlendirmelere ulasilabilir.
Uyelik gibi bir zorunlulugun olmas1 haliyle bazi kisilerin bu kolay islemi dahi bir engel
gorebilme ihtimalinden dolay1 aslinda ambarin biiyliimesini engelleyen bir faktor olarak
gorilebilir. Bu ambarda nesne indirilmeden 6nce 6n izleme yapma imkani da
sunulmaktadir. Bu, istenilen nesnenin daha net belirlenmesine ve dolayisiyla aranilan

nesneye daha kisa zamanda ulasilmasina olanak vermektedir.
Tiirkiye Tarimsal Ogrenme Nesneleri Deposu TiirkOnde (http://traglor.cu.edu.tr/)

TUBITAK destekli bir proje olan bu site LOM iist veri standartlarina gore
gelistirilmis ve igerisinde tarim, gida, orman ve ¢evre bilimleri ve teknolojileri basta
olmak Uzere tum ilgili fen ve sosyal bilimler gibi disiplinler aras1 ON’iin yer aldig1 bir
nesne ambaridir. Ambar tarim ve gida basta olmak {izere biyolojik bilimlerle ilgilidir.
Ogrenme nesneleri HTML, Flash, PDF, Word belgesi ve power point sunusu gibi farkl
formatlarda bulunmaktadir. Bu ambarda basit, gelismis, iistverilerde ve tiim metin
arama sec¢enekleri mevcuttur. Ambarda bulunulan nesnelere dair goriisler bildirilebilir.
Bu durum nesnelerin olast kullanicilar1 tarafindan degerlendirilmesi agisindan
onemlidir. Ayrica ambara ilgilenenler nesne yiikleyebilirler. Eklenen nesneler editorler

tarafindan incelendikten sonra dizinlenmektedir.

French Learning Object Repository for Education (FLORE)
(http://flore.uvic.ca/welcome.php)

FLORE nesne ambarini; farkli bakis agis1 ve yabanci dil odakli olmas1 sebebiyle,
ON’ {in yabanct dil &gretiminde nasil kullamm olanaklarma sahip olabilecegi
konusunda 151k tutacagi diigiinerek daha detayli incelemek yerinde olacaktir. FLORE
Kanada’da bulunan Victoria iiniversitesi tarafindan olusturulmus, sadece dil egitimi
iizerine odaklanan bir ONA’dir. Bu ambarin amaci, Fransizca 6gretmek ve dgrenmek
Icin en uygun web siteleri ve en uygun &grenme nesnelerini kullaniciya sunmayi

saglamaktir. FLORE orta ve yiiksekdgretim kurumlarma yonelik olarak tasarlanmis
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olup 1000’in tizerinde ¢evrimigi 6grenme nesnesi sunmaktadir. Bu site kullanicilarin;
konu, tanimlama, URL, yazar, dil yetisi ve anahtar kelime kullanarak arama yapmalarini
saglamaktadir. FLORE giris sayfasit kullanici dostu bir araylize sahiptir ve arama
secenegi her sayfada kullanicilarin ulasabilecegi durumdadir. Detayli arama arayiizii de
kullanict dostu olup, arama yapilmasin1 olduk¢a etkili ve kolay bir hale
dontistirmektedir (Bkz: Sekil 7-8).

FLSZRE

French Learning Object Repository for Education |5‘!arCh= | |

FLORE is a free repository of French language educational resources. It is meant to help the user find
appropriate sites and specific learning objects to learn or teach French. FLORE is designed for faculty
and students in post-secondary institutions and it offers over 1000 online resources with annotations
such as content descriptions and peer reviews. FLORE differs from online repositories because it
contains links to very specific objects such as tables extracted from a larger web site for instance.
By using the advanced search function, you can find sites or learning objects that answers your own
learning needs.

FLORE is in the process of building its database of resources. However, our aim in collecting online
materials is to provide quality resources rather than quantity.

If you visit FLORE for the first time, you may simply browse the materials collected or you can
register. Subscription is free and it gives access to such functions as reviews and adwvanced
searches. To register, simply click on "Registration”.

If you are already registered, enter your "Username" and "Password" and click on "Login”.
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Kullanict dostu arayiiziine ek olarak FLORE’ye iiye oldugunuzda goriintiilemis
oldugunuz ON’leri daha sonra ulasmak icin isaretleyebiliyor, aramalarinizin kaydini
tutabiliyor, kalitesini degerlendirebiliyor ve grupla paylasabiliyorsunuz. Tiim bunlar
¢ok fazla karmasanin iginde bogulmadan gergeklestirebiliyorsunuz. Bu 06zellikleri

sayesinde FLORE kullanim kolaylig1 agisindan islevsel bir fonksiyona sahiptir.

FLORE yukarida bahsedilen MERLOT  (www.merlot.org), CAREO

(www.careo.org) gibi taninmis ambarlardan bazi yonlerden farklilik gostermektedir:

- Yalnizca Fransizca ile ilgilidir.

- Ustveriler Fransizca &grenenlerin  ihtiyaglarmi karsilayacak —sekilde

belirlenmistir.

- Web siteleri granller bakimdan ele alinarak, herhangi bir site pek ¢ok
O0grenme nesnesine boliinmiis ve kullanici ihtiyaglarina uygun olarak her biri

i¢in tistveriler olusturulmustur.

FLORE, LOM standartlariyla iistveri bazinda tamamiyla uyusmamasina ragmen
-ki LOM istveri standardinda g6z oniinde bulundurulmasi gereken cok fazla faktor
icerir, LOM standartlarinin  kullanilmasimi  kolaylastirmak amaciyla CanCore’un
(www.cancore.ca) bu standartlarin uygulanmasina yonelik tavsiyelerini dikkate almistir.
Bunun tercih edilmesindeki ama¢ LOM’un birtakim teknik detaylarindaki baskiy1

hafifletmek olabilir.

FLORE, LOM’da anahtar kelime olarak nitelendirilen Gstveri icin bir
siniflandirma gelistirmistir. Buradaki amag diger ONA’larin ¢ogunda oldugu gibi ON’(i
baglamdan bagimsiz ele almamaktir. FLORE projesinde gorev alan aragtirmacilar
ON’iin tanimi ve tekrar kullanimi (izerine akademik c¢evrelerdeki tartismalardan
miimkiin oldugunca kaginmis ve FLORE’yi yalnizca internetteki Fransizca ve Fransizca
egitimiyle direkt olarak ilgili pek c¢ok kaynagi Fransizca Ogretimi acgisindan ele
almislardir. Fransizca dgrenenlerin ve ogreticilerinin ihtiyaglari bu arastirmacilar igin
belirleyici unsurlardan biri olmustur. (Caws, Friesen & Beaudoin, 2006). FLORE’nin
nesne tasarlamak gibi bir amaci ve kaygist yoktur. Fransizca O6grenimine yonelik
internette barindirililan siteleri ve bu sitelerde bulunan nesne degeri tasiyan sayfalar1 ve

uygulamalar1 Fransizca 6grenen ve Ogretenlerin hizmetine sunmaktadir. Boylesi bir
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yaklasim, ugsuz bucaksiz internet diinyasinda Fransizca ogretimiyle ilgili ¢ok fazla
sayidaki sayfa arasinda gezinme zamanini azaltmakta ve direkt olarak Fransizca

O0grenimi ile ilgili sayfalara daha kolay ulasilmasini saglamaktadir.

FLORE’yi genel olarak degerlendirmek gerekirse, bu ambar hali hazirda
internette Fransizca dgretimine ve Ogrenimine yonelik siteleri ve sayfalari 6nceden
tarayip, siniflandirip kullanicilarin genel arama motorlarindaki etkisiz aramalarinin
Oniine gecmesini saglamakta oldukea etkili goriilmektedir. Genel arama motorlarinda
Fransizca 6gretimine iliskin 6grenme nesnelerini aramaktansa, sadece Fransizca ’ya has
materyallerin bulundugu bir ambarda aradigimizi bulmak haliyle ¢ok daha kolay bir hal

almaktadir.
2.5. Ogrenme Nesnesi Tasarim

Degisik bir yapiya sahip oldugu i¢in, ON’lerin, geleneksel dgretim materyalleri
tasarimindan ve 6gretim tasarim modellerinden farkli olarak, sahip oldugu ozellikler
(yeniden kullanilabilirlik, pargalara ayrilabilirlik, erisilebilirlik, farkli platformlarda
caligabilirlik vb.) dikkate alinarak olusturulmalar1 gerekmektedir. Bu c¢alismada,
tasarimi etkileyen unsurlar ve dikkat edilmesi gerekenler, farkli basliklar altinda

irdelenmeye ¢alisilacaktir.

ON’Uin ne olduguna dair tanimlamalara doniik arastirmalardaki yogunluk, 2004
yili itibariyle nispeten azalma gostermis ve yapilan arastirmalar daha cok Ustveri,
yeniden kullanilabilirlik ve ON’{in tasarimi gibi konulara dogru bir egilim kazanmustir.
ON tasarimi, ON’iin (tekrar kullanilabilirlik, ortamlar arasi galisabilirlik, graniilerlik
erisilebilirlik, uyarlanabilirlik, tistveri vb.) gibi onlarn diger dgretim materyallerinden
farkli kilan bir yapiya sahip olmasi sebebiyle, gelencksel Ggretim materyallerinin
tasarimindan farklidir. ON’iin tasariminda halihazirda varolan tasarim modellerinden de
bir dlgiide yararlanilarak; nispeten ON’iin kendine has ozelliklere sahip olmasi

nedeniyle tasarim siirecinin yeni bir bakis acisiyla degerlendirilmesi gerekmektedir.

ON’iin nas1l tasarlanacagi konusunda da belirsizlikler olmasina ragmen, yapilan
caligmalar sonucunda elde kismen daha net ve gelistirilmis bir takim prensipler
mevcuttur. ON ile uygulamaya doniik arastirmalarin sayisi arttikga, uygulamada

kullanilan ON’e dair artilar ve eksiler irdelenip ortaya konuldukca, onlarin etkili
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tasarimmna doniik daha net tavsiyeler ve kilavuzlar ortaya c¢ikacaktir. Nesnelerin
tasarimina yonelik literatiirde yer alan bazi arastirmalar 15181inda tasarim siirecine 151k
tutacak bazi prensipler ve kilavuzlar vardir. Bunlar “6grenme nesnelerinin boyutu ve
Ogretimsel igerigini belirlemeye pedagojik temeller dogrultusunda nasil bir yol
izleyecegi ve gelecekteki kullanimlar i¢in nesne ambarlarinda nasil saklanmasi
gerektigini belirlemeye” yoneliktir (Hamel & Ryan-Jones, 2002). Bu noktada kesin
kural ve kaideler olmayip, bunlar yalnizca tavsiyeler ve prensipler niteligindedir.
Hamel ve Ryan-Jones literatirde ON’iin tasarimina yonelik arastirmalarin 1s18inda
nesneleri tasarlarken g6z Oniinde bulundurulmasi gereken prensipleri bes ana baslik

altinda toplamiglardir:

- Ogrenme nesneleri tek basina ¢alisabilir 6gretim birimleri olmalidir.

- Ogrenme nesneleri standart bir dgretim formati takip etmelidir.

- Ogrenme nesneleri nispeten kii¢iik olmalidir.

- Ogrenme nesneleri bir araya getirildiginde bir baglam olusturmalidirlar.

- Ogrenme nesneleri etiketlenmeli ve yonetilmelidir.

Ogrenme nesneleri tek basina ¢aligabilir égretim birimleri olmahdir: ON’(in
cikis noktasindaki temel prensiplerden birisidir. Her bir 6grenme nesnesinin tek basina,
kendi kendine yeten ve kendi i¢inde anlamli olmast onun tekrar kullanilabilir olma ve
modiiler yap1 igerisinde c¢ok daha rahat kullanilabilme 6zelliklerinin artmasi ve
paketlemede saglayacagi kolayliklar agisindan énemlidir. ON’iin tek basina calisabilir
Ogretim birimleri olmasiyla “Ogrenme igeriginin tek basma ayakta durabilmesi”
(Polsani, 2003: 5),“tek bir oturumda tek basina basarilabilir 6grenme aktivitelerini
kapsamas1” (Morris, 2007: 7) anlasilmaktadir. Ayrica, South ve Manson’a (2000) gore

tek bir 6grenme hedefi ya da kavrami iizerine kurulmasi gerekir.

Ogrenme nesneleri standart bir 6gretim format: takip etmelidir: ON tasarimi
i¢in var olan geleneksel dgretim tasarimi modelleri ON’ii olusturan ozellikler dikkate
alindiginda eksik kalir. Aslinda ON’le ilgili ortaya cikan standartlar bir dgretim formati
sinirlamas1 getirmez. Fakat, ON’iin sahip oldugu &zelliklerin kaybolmamasi igin ya
geleneksel Ogretim tasarimi modellerinin bu amaca yonelik uyarlanmasi ya da yeni

model arayislarinin ortaya c¢ikmasi onlardan en verimli sekilde yararlanmak igin
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onemlidir. Bu anlayistan yola ¢ikilarak ON tasarimima y&nelik olarak Cisco System’in
gelistirdigi Cisco Yeniden Kullamlabilir Ogrenme Nesneleri Modeli (Cisco RLO
model) , Merrill’in Bilesen Gosterim Teorisi (Component Display Theory) ve Wiley’nin
LODAS teorisi (Learning Object Design and Sequencing Theory) gibi gesitli tasarim
modelleri ortaya ¢ikmustir.

ON ile ilgili standartlar gelisme safhasinda oldugu igin, ON’{in tam olarak ne
oldugu konusunda teorik ve uygulamaya doniik ¢aligsmalar arttik¢a tasarim ¢alismalari
da daha da belirginlesecektir. Kesin kistaslar olmadig icin, literatiirde ON tasarimina
yonelik tavsiye niteliginde goriisler vardir. Ogretim tasarimcilart icin literatiirde ON

tasarimi konusunda yer alan onerilerden bazilar sunlardir:

- Ogrenilecek bilgi ve becerilerin tiirlerini belirlemek igin bir taksonomi
kullanin. Bu 6grenme tiirleri 6grenme nesnesi tilirlerini standartlastirmak icin

kullanilabilir (Weisler).

- Ogrenme tiirlerini zenginlestirdigi ortaya konulan 6gretim stratejilerini secin
ve her biri igin standart sablonlar olusturun (Barritt, Lewis, & Wieseler,
1999; Thiagarajan, 1993).

- Birbirleriyle iliskili sirali bir 6grenme nesnesi koleksiyonundan gevrimigi bir
ders tasarlarken, iyi tamimlanmis Ogrenme hedeflerine dayandirilan bir
ogrenme hiyerarsisi hazirlaymn. Ogrenme nesnesi daha kiigiik nesnelerden
olusturulacaksa, Ogretim tasarimi Ogrenme nesnelerinin hiyerarsisini

yansitmalidir (aktaran Hamel & Ryan-Jones, 2002).

Ogrenme nesneleri nispeten kiiciik olmalidir: Nesnelerin boyutunun ne olmasi
gerektigi konusunda gesitli arastirmalar yapilmasina ragmen bu noktada net bir boyut
olmay1p gesitli tavsiyeler vardir. Cisco Systems 5 ile 9 nesneden (metin gibi ham veri,
video, imaj ve resim) (Baron, 2002) olusturulmasini Onerirken; Downes (2003) ve
Morimer (2002) dgretimsel bir yaklasimdan konuyu ele alarak 15 dakika ile 2 saat
arasinda nitelendirmektedir (Balatsoukas, Morris, & O’Brien, 2008: 119). Ogrenme
nesneleri nispeten kiigiik olmasina ragmen pedagojik olarakta 6gretimsel igerik yoniinde
eksiksiz olmasi gerekir (Hamel & Ryan-Jones, 2002). ON’iin baska sekillerde ve baska

durumlarda birlestirilecegi géz oniinde tutularak onun graniiler yapida olmas1 ve tekrar
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kullanilabilirligini kaybetmemesi igin kiiciik olmasi gerekir. Bu da ancak ON’Un
yeterince kii¢iik olmasi ile yapilabilir. Fakat Littlejohn (2003: 4) 6grenme nesnelerinin

kiiciik olmasiyla ilgili birtakim kaygilar olduguna isaret etmektedir:

Fakat, daha blyilk kaynaklar genellikle daha yiiksek bir egitim degerine sahiptir: bir
Ogretmen igin pek ¢ok ¢ok kiiciik ve basit bilesenlerden ziyade, 6grenme aktivitesi i¢in
daha blyuk bir kaynagi kullanmasi bir kursu olusturmasi i¢in daha az zaman alicidir.
Dolayisiyla, kaynak boyutu bakimindan, egitim degerini arttirmak ve tekrar

kullanilabilirligi maksimuma ¢ikarmak arasinda bir gerilim vardir.

Nesnelerin biiyiikliigi konusunda su noktalara dikkat edilmesi yoninde

tavsiyeler ortaya konmustur (aktaran Hamel & Ryan-Jones, 2002) :

- Tasarim sathasinda, icerigin gelistirme i¢in sartlar belirle. Bir 6grenme
nesnesinin biiyiikliigiini kismen 6gretim nesnesi tasarimin ortaya koydugu

sartlar belirler (Longmire, 2000)

- Ogrenme nesnesinin igerigini esnek, bireysel 6grenmeyi desteklemesi igin
kiiciik tut. Bir 6gretim tasarimi, nesneler i¢in 6gretimsel olarak esit alternatif
igerik siras1 sagliyorsa, tasarim giivenli ve standart bir yaklasimi takip eden
belirlenmis bir yol koruyabilirken, 6grenci de istedigi bir 6grenme yolunu

tercih edebilecektir (Quinn & Hobbs, 2000).

- Bazi 6grenme nesneleri 68retim yonetim sistemleri i¢in ‘ayrilabilir birimler’
e doniisecektir. Bu nesnelerde LMS tarafindan kullanilabilir ve izlenebilir en
kicuk birimlerdir (Jordan, Mann & Regalado, 2000).

Ogrenme nesneleri bir araya getirildiginde bir baglam olusturmalidirlar:
Siralama birbirleriyle bir programi veya ders biitiiniinii olusturmak i¢in ON’lerin bir
araya getirilmesidir. Normalde, ON kendi basina ayakta durabilir ve kendi icinde
anlamhidir. Her bir bagimsiz ON, belirli bir dersi ya da programi olusturmak igin bir
araya getirilir ve bir dersin, Unitenin ve programin ortaya ¢ikmasini saglar (Hamel &
Ryan-Jones, 2002). Bu sekilde “6zgiir” ON anlaml1 bir sekilde bir araya getirilerek bir

baska deyisle siralanarak baglama dahil edilmis olur.
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Wiley (2003) ON’iin baglamini i¢ ve dis olarak ikiye ayirarak, i¢c baglam
noktasinda spesifikligi az olan bir O6grenme nesnesinin ¢ok daha az &gretim
baglamlarina adapte olabilecegini ifade etmistir. Calismasinin devaminda, 6gretim
tasarimcilarinin bu noktadan hareket ederek nesnelerin tekrar kullanimini artirmak igin
miimkiin oldugunca nesnelerin igerigini azaltmaya odaklandiklarimi ve bu durumda da
bir problemin ortaya ¢iktigini ifade etmistir. Ona gore modern Ogrenme teorileri;
Ornegin “sosyal baglam” (Vygotsky, 1981); “kiiltiirel, tarihsel ve kurumsal cerceve” (6r:
Wertsch, 1991), ve “durum” (6r: Lave & Wenger, 1990; Jonassen, 1991) 6grenmede
baglammn 6nemini vurgulamaktadir (aktaran Wiley, 2003). Ogrenme s6z konusu
oldugunda Oneminin alt1 ¢izilen baglam; Ogretimin basarili olmasi isteniyorsa,
tasarimda 6nemli bir faktordiir. Baglamdan bagimsiz egitim kaynaklarinin bir araya
getirilmesi 6grenme i¢in anlamli bir durum ortaya g¢ikarmayabilir. Ekonomik olarak
baglamdan bagimsizliga dogru gidis anlamli goriinse de oOgrencilerin §grenmesi
noktasinda yararli olmayabilir. Wiley’nin agikladigi bu durum ON tasarlamasinda goz

oniinde bulundurulmas1 gereken bir durumdur.

ON’lerin baglamiyla ilgili olarak bir takim oneriler sunulmustur (Longmire,
2000) ;

Esneklik: materyal farkli baglamlarda kullanilacak gibi tasarlanmalidir.

- Kolay glincellenme, aranabilme ve icerik yonetimi: bunlarin saglanabilmesi

i¢in st veriler kullanilmalidir.

- Kigisellestirme: nesnelerin modiiler olmasi onlarin bireysel ihtiyaglara

yonelik kullanilmasini saglar.

- Ortamlaras1 c¢alisabilirlik:  nesneler hazirlanirken baska ortamlarda da

calisabilme durumuna dikkat edilmelidir.

- Icerigin artan degeri: igerigin degeri her seferinde tekrar kullanildiginda

artar.
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Longmire bu sayilanlara ek olarak Ogrenme nesnelerinin igerik tasarimi

noktasinda sunlarin da altini ¢izmistir:

- Dil ve terminolojinin konuda tutarli kullanimi: kullanilan dil ve terminoloji
tutarli olursa nesnelerin birlestirilmesi ve ayristirilmasi  kolay olur.

Kullananlar da karmasa yasamazlar.

- Bilginin kolay erisilebilir ve anlasilabilir formatlarda sunumu: mesela
detayli bir teknik bilgi metin yerine tablo gibi formatlarda sunulursa daha

kolay anlasilir.

- Anahtar kelime kullaniminda aranabilir unsurlar: belirgin anahtar kelimeler

0zel alanlar1 barindiracak sekilde kullanilirsa arama islemi daha kolay olur.

- Icerik ve dilin kitlelere hitap edecek sekilde uygun secimi: igerik ve dil
bolgeselden ziyade genel secilirlerse nesnenin hitap ettigi kitlenin boyutu

artar.

Baglamdan tamamiyla kopuk 6grenme nesnelerinin hazirlanmast onlarin farkl
programlarda kullanilmasini ve birlestirilmesini kolaylastirsa da 6greticiligi acisindan
sorgulanmasina neden olabilir. Oyle Ki; 6gretilmesi gereken nokta, alanlara doniik cok
spesifik konular1 iceriyorsa hazirlanacak 6grenme nesnesinin baglamdan koparilmasi da
bir hayli gii¢ olacaktir. Burada arastirma konumuz olan yabanci dil egitimi s6z konusu
oldugunda durum daha da net olarak kendini ortaya koymaktadir. Ornek vermek
gerekirse Ingilizce Simdiki Zamanin (Present Continuous Tense) Ogretilmesi
gerektiginde hazirlanacak 6grenme nesnelerinde fiillere getirilen — ing, ekinin nasil
fiillere baglandigin1 gostermek cok spesifik oldugu i¢in, bu durumun baglamdan
koparilmas1 ¢ok zor olacaktir. Bir baska deyisle bu dogrultuda hazirlanan 6grenme
nesnesinin ya da nesnelerinin baska baglamlarda kullanilmasi ya da baska baglamlarda
kullanilmak iizere paketlenmesi ¢ok zor olacaktir. Ozellikle dil 6gretimi spesifik bir
alandir ve dolayisiyla hazirlanacak 6grenme nesnelerinin baglamdan kopuk olmasi da
cok daha zor olacaktir. Diller arasinda karsilastirmalarin yapilacagi baglamlar harig,
yabanci dil i¢in hazirlanan bir 6grenme nesnesinin 6rnek vermek gerekirse matematik,
fizik, kimya gibi alanlarda kullanilmasi1 oldukc¢a zor ve hatta imkansiz olacaktir. Bu

sebeple yabanci dile has 6grenme nesneleri hazirlanirken baglam noktasinda titizlikle
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durulmasi gerektigi ortadadir. Bu durum aslinda 6grenme nesnesinin 0zine ters gibi
goriinmesine ragmen, baglam noktasinda zaten literatiirde bu anlamda tam bir uzlagma

bulunmamaktadir.

Ogrenme nesneleri etiketlenmeli ve yonetilmelidir: ON’iin kolaylikla bulunabilir
ve kesfedilebilir olmasi i¢in onlarin bir nevi kimlik kart1 olan ve nesneleri bir¢gok agidan
tanimlayan st verilerle nesnelerin etiketlenmesi son derece Onemlidir. Nesnelerin
bulunmasi, birbirleriyle birlestirilmesi ve degistirilmesi kolaydir (Mcgreal & Roberts,
2003). Bu 6zellikler ON’lin daha kolay yonetilebilmesini saglar. Ayn1 zamanda ON’{in
uygun modilerlik arayis1 yonetilebilirlik 6zelligini {ist seviyelere ¢ikartacaktir (Koper &
Miao, 2008: 57).

Yukarida siralanan prensipler ON’{in tasariminda uyulmasi gereken kurallardan
daha ziyade Oneriler niteligindedir. ON tasarmmiyla ilgili modeller belirgin bir yol kat
etmesine ragmen, hala gelisim asamasindadir. Avusturalya’da uygulanan egitim
programlarma dijital 6gretim materyalleri saglamay1 amaclayan Ogrenme Birligi’nin
(The Learning Fedaration) hazirladizi ON’ii degerlendirme calismasinin 2003 yilinda
yapilan ilk safthasinda Muirhead ve Haughey’nin (2003: 48-51) hem davranis¢i hem de
olusturmaci yaklasimi dikkate alarak nesne tasarimiyla ilgili Onerilerini su sekilde
siralamistir (aktaran Tarel, 2008: 58) :

- Kavramasi kolay yardim 6zellikleri nesneye eklenmelidir. Ozellikle nasil
kullanilacagi, ek bilgiler gibi bazi konularda kullaniciya destek olan bir

yardim bileseni yararli olacaktir.

- Kullanicidan bagimsiz g¢alisan nesnelerde ilk once kullaniciya nesnenin
ogretim hedefi agiklanmalidir. Bu olmazsa 6grenci zihin semasina yanlis

bilgileri yerlestirebilir, yanlis ¢ikarimlar yapabilir.

- Ogrenci rahatlikla kendini yonlendirebilmeli, kontrol en iist seviyede

Ogrenciye sunulmalidir.

- Nesne boyutu biiyiikse, 6grenci kendini bir anda aktivitelerin icinde bulur.
CDROM ¢gibi bilgi kaydedilemeyen ortamlar icin bir simnirlilik olsa da

Ogrenci calistig1 yeri ya da bir dahaki ¢calismada hatirlamak icin aldig1 notlari
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daha sonra gorebilmelidir. Bu kolaylik, tasarimciya ek yiik getirir ancak

kullanicinin daha etkili ¢alismasina yardime1 olur.

Tiim 6grenciler, ayni sekilde bilgisayar kullanim bilgisi ve becerisine sahip
olmayabilir. Tasarimi, bu tiir 6grencileri géz oniline alarak yapmakta yarar

vardir.

Belli bir kurum ya da kisi tarafindan hazirlanan nesnelerde, 6zellikle gezinti
diigmeleri gibi tasarim Ogelerinin benzer bicimde olusturulmasi,
kullanicilarin farkli nesnelerde zorlanmadan c¢alisabilmesini saglar. Ayrica,
ogrencinin sezgisel olarak nasil bir ydnlendirmeye ihtiyact oldugunu

kendisine hissettirebilmek énemlidir.

Oyun tarzinda hazirlanan nesnelerde, ilave aktiviteler veya birden c¢ok

diizeye hitap eden tasarimlar daha pekistirici olur.

Konuyla ilgili materyallerin, 6rnegin tarih veya sanatla ilgili bir nesne i¢in
tarihi ve kiiltiirel 6gelerin nesneye eklenmesi veya mize, kultir merkezi gibi

cevrimigi erisilebilecek adreslere baglant1 yapilmasi da ¢ok etkili olur.

Muirhead ve Haughey (2005: 48-50) Ogrenme Birligi'nin (The Learning

Fedaration) hazirladizn ON’ii degerlendirdikleri 2005 yilinda yaptiklari 2. asama

caligmalarinda yukarida verilen Onerilerini gozden geg¢irmigler ve ek Oneriler ortaya

koymuslardir:

Ogrenme nesneleri ilgili olduklart ¢evrimici diger kaliteli Ogrenme

nesnelerine linkler icerebilir.

Oyun benzeri 6grenme nesneleri tasarlarken ¢oklu seviyeler ve ek zorluk
iceren aktivitelerin tasarimi eklenmesi iyi olur. Bu sekilde geleneksel oyun
ortamlarini taklit eder ve dahasi beceriler ve aktiviteler i¢in ek pekistirec

saglar.

Ogrenme nesnelerinin bazilarinin boyutlar1 biiyiidiikge, 6grencilerin tek
oturumda tim Ogrenme aktivitelerini tamamlamasi zordur. Bu sebeple,

Ogrencilerin nerede kaldiklarini isaretlenmesini saglayacak ve dolayisiyla
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daha sonra kaldig1 yerden devamini miimkiin kilacak isaretleme sisteminin

eklenmesi iyi olur.

- Ogrenme nesnelerinin dgrenciler tarafindan bagimsiz olarak kullanilabilmesi
icin Ogrenciler onunla ilk temasa gectikleri zaman 6grenme amaci ifadesi
gerekir. Burada karsilasacak giiglilk 6grenme nesnesinin baska amaglarla
tekrar kullanilmasini zorlastirmayacak 6grenme hedefinin bulunmasidir. Bu
zor olmasina ragmen, buna 6grenme nesnesi tasarimlarinda yer vermemek,
O0grenme nesnesinin ilgili oldugu ya da diger aktiviteler ve materyallerle
nasil iligkili oldugu noktasinda yanlis ¢ikarimlar yapma riskini géze almak

anlamina gelir.

ON’lerin  belirli teknik kriterlere gore hazirlanmalari, igerik hazirlama
noktasinda uzman olan 6gretmenler i¢in oldukc¢a zordur. Bu nedenle, igerik hazirlayan
ogretmenlerin derslerine ydnelik ON hazirlayabilmeleri amaciyla, onlari teknik
detaylarla sikmayacak ve bogmayacak, ¢ok fazla teknik bilgi gerektirmeden ses,
goriintii, metin ve resim gibi bir takim bilesenleri bir araya kolay getirebilen yardimeci
ON hazirlama yazilimlarinin da &gretmenlerin hizmetine sunulmasi 6nemlidir. Bu
noktada cesitli yazilim gelistiriciler bu tiir programlart hazirlama egilimindedir. Glo
Maker, eXe, xerte ve Loc bunlardan bazilaridir. MEB’de bu noktada ATOLYE
(Ogrenme Nesnesi Olusturma Araci) adim verdigi bir ON hazirlayicisini iiretmistir
(Meb, t.y.). Bu ON’lere hem MEB’in verdigi énemi gdstermesi hem de 6gretmenleri
nesne hazirlamaya tesvik etmesi ve nesne hazirlama siirecini gostermesi acisindan
onemlidir. Sekil 9-10-11-12°de Atblye’ye ait ekran goriintiileri ve hazirlanmig 6rnek

ON’ e ait ekran gortntleri yer almaktadir.
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Adi

Aciklama

Okeul Tara

Amag

Kazammlar

Zorluk

Beceriler

Olusturulma Tarihi

Son Gancelleme Tarihi

Uretim Yeri

Kaynak

Sekil 9. Atdlye Ekran Goruntisu 1

Sekil 10. At6lye Ekran Gérintusi 2
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Sekil 11. Atolye Ekran Goruntisi 3
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Sekil 12. Atélye'de Olusturulan Ornek Ogrenme Nesnesi Ekran Goriintiisii
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2.6. Uzaktan Egitimin Gelisimi

Uzaktan Egitim (UE) nedir, bu tiir bir 6gretim modeli neden ortaya ¢ikmistir ve
hangi tarihsel gelisim silireclerinden ge¢mistir, web tabanli uzaktan egitim nedir, bu
6grenme modelinde yabanci dil egitiminin yeri nedir gibi sorular1 cevaplandirmak igin
UE’ yi tamimlamak ve UE’nin tarihsel siiregte nasil bir gelisme gosterdigini ortaya
koymak yerinde olacaktir. Bu boliimde bu sorularin cevaplarini aramak i¢in ayrintili bir

irdeleme yapilmistir.
2.6.1. Uzaktan Egitim’ in Tanim ve Avantajlari

UE literatlirde bazi1 kavramlarla karsilanmaktadir. Usun, bu kavramlar1 su

sekilde sunmustur: (Sekil: 13)

Uzaktan
Ogretim

Elektronik
Ogretim

Online
Ogretim

Bilgisayar
Tabanh
Ogretim

Sekil 13. Uzaktan Ogretim Kavramlar: (2006: 34)

UE’ yi anlayabilmek igin onun birkag¢ tanimina g6z atmak yerinde olacaktir:

Egitim hizmetlerinin yer, zaman, yas, amag, hedef kitle vb. yonlerden esnek olmasini
saglayan, Ogrencisine bireysel ve bagimsiz, etkilesimli, nitelikli, ekonomik, yaygin,
cesitli ve hizli egitim §gretim olanag: tantyan ve farkli diizeylerde gerceklestirilebilirlik

ozelligine sahip bir egitim-6gretim hizmetidir (Usun, 2004: 167).

Bu tanimdan da anlasilacag1 iizere geleneksel egitimin sorunlar yasadig ve
egitimin verilecegi 6grenci sayisinin fazla oldugu durumlarda UE alternatif bir ¢6ziim
yoludur. UE yoluyla genis kitlelere egitim vermek kolaylagsmaktadir. Ayn1 zamanda

UE; bagka bir yolla yliz-yiize egitim alma olanagina sahip olmayanlarin ihtiyaglarin
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kargilamak i¢in ortaya ¢ikmistir (Beldarrain, 2006:139). Genis kitlelerin egitimi ve yiiz-
yiize egitim alma olanagina sahip olmayanlarin egitimi gibi olanaklart birlikte
degerlendirildiginde, UE’ nin egitim verebilecegi 6grenci sayisinda herhangi bir sinira

sahip olmadig1 sonucuna varilabilir.

Bagka bir tanima gbére UE “Bilgi ve becerinin; tum teknolojileri ve uzaktan
ogrenmenin diger sekillerini de kapsayan, aracili bilgi ve 6gretme yoluyla edinimidir”
(USDLA, Distance Learning Definition, t.y.). Amerika Birlesik Devletleri Uzaktan
Ogrenme Birligi'nin (United States Distance Learning Association) yaptigi bu
tanimdaki ayrim UE’ de teknolojinin 6n plana ¢iktigmin bir gostergesi olarak
algilanabilir. Cunkl UE agiklanirken; tim teknolojiler ve diger UE 6grenme sekilleri
diye ikiye ayirma vurgusu dikkat g¢ekicidir. Burada bir bakima UE’nin ilk ¢ikisindan

beri gegirdigi evrime de sakli bir gobnderme yapilmaktadir.

UE’nin tim dinya da kabul goérmesi, barindirdigi &zelliklerin sagladigi

avantajlar sayesindedir:

- Uzaktan egitim etkinlikleri i¢in yer ve zaman kisitlamasi1 yoktur.
- Kisiye gore degisken ders siireleri sz konusudur.

- Egitim alacak bireyler i¢cin bu egitimleri senkron (eszamanli) ve eszamanl

olmayan (asenkron) sekillerde alabilirler.
- Uzaktan egitim sistemi siirekli egitim olanagi saglamada etkili bir aractir.
- Uzaktan egitim bireysel ihtiyaclara cevap verebilir.

- Genelde kurulum asamasindaki maliyetler sayllmazsa uzaktan egitimde diisiik

maliyetler s6z konusudur.

- Bireylerin galistigi kurumlardan ayrilmadan egitim alabilmeleri ve kendilerini
yetistirebilmeleri s6z konusudur. Bu da is giicliniin verimli bir sekilde

kullanilmasini saglar (Seferoglu, 2006: 162-163)

- Geleneksel smif ortamiyla kiyaslandiginda, iyi hazirlanmis materyallerle, bu
materyalleri hazirlama siiresinde %25 azalma ve Ogrenme siiresinde de %40-

%60 azalma saglar (Kruse & Keil, 2000).
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- Ogrencilere daha fazla esneklik ve dzerklik tanir.

- Ogrenci profili genis bir gesitlilige sahip oldugu icin, tiim diinya dan 6grencilere
birbirleriyle etkilesime girme olanagi saglar (Hantula & Pawlowics, 2004: 149-
150).

- Sisteme dahil olan bireylerin egitim hakkindan ayni dl¢lide yararlanabilmelerini

saglar.

- Bireylerde sistemli ¢alisma, uygun yontem se¢me, kendi kendini kontrol ve

diizeltme aliskanliklar1 gelisebilmesine olanak tanir.
- Bireylerin sosyal etkilesim ortamlarindan diglanma engelini ortadan kaldirabilir.
- Bireylerin 6grenme siire¢lerinde aktif rol almasini saglar (Yurdakul, 2005).

- Egitim programlarinin (hedef, igerik, egitim durumu ve degerlendirme Ggeleri

acisindan) standardizasyonunu saglar.

- Geleneksel egitim siiregleri ile biitiinlesmek suretiyle, bu streglerin

zenginlesmesine katkida bulunur.

- Kolay giincellenebilir 6lgme ve degerlendirme ara¢ ve yontemleri sunar (Usun,

2006 35).

- Opgretim elemanlarmin degisik kaynaklardan yetismis olmasi, arag-gereg
yetersizligi vb. nedenlerle, egitim programlarinin uygulanmasinda kars1 karsiya

kalinan standart diisiikliigiinii ylikseltir ve standart biitiinliigii saglar.
- Cok sayida bireyin uzmanlardan yararlanmasini saglar.
- Kendi kendine 6grenmeye katki saglar.

- Daha zengin bir egitim ortam1 sunar ( Karaman, 2008: 7-8)
2.6.2. Uzaktan Egitimin Tarihsel Gelisimi

UE yeni bir olgu degildir. UE, 18. yilizyilin ortalarina kadar uzanir (Moore,
1993). Teknolojinin gelismesine paralel olarak, tarihsel siirecinde bir takim ilerlemeler
kaydetmistir. Bu kabaca mektup, radyo-televizyon, bilgisayar ve internet olarak

degerlendirilebilir. Bu siralamaya bakildiginda, UE’de meydana gelen degisikliklerin
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temelinde teknolojik gelismeler oldugu sodylenebilir. Yani UE teknolojik gelismelere

oldukga duyarlidir ve yeni ¢ikan teknolojilerle adapte olma siireci son derece hizlidir.

Williams, Paprock ve Covington (1999: 4) UE’ nin tarihsel sirec¢ icerisindeki
yolculugunu ii¢ evreye ayirmislardir. 1860-1960’lar arasinda yer alan ilk evrede basili
materyaller (mektup, kitap vb.), radyo yayinlar1 ve videokasetleri yer alir. 1960-
1990’lar arasinda yer alan ikinci evrede ise; iki yonlii etkilesimli ses ve video, e-posta,
bilgisayarlar lizerinden konferanslar ve bilgisayar destekli egitim vardir. Son olarak
1990’lardan gunumuze kadar olan Gglnci evreyi ise dijital televizyon, yazilimlar,
multimedya ve internet gibi araglar olusturmaktadir. Williams ve arkadaslar1 bu evreleri
pasif (birinci evre), pasif ve orta derece aktif (ikinci evre) ve yliksek derece etkilesimli,
hibrit aglar ve sanal siiflar (iiglincii evre) olarak nitelendirmislerdir. Bu evrelere goz
atildiginda uzaktan egitimin ilk ortaya cikisindan itibaren bir hayli yol kat ettigi
gorulmektedir. Rumble (2001) bu gelisimi 4 nesil modeliyle ele alir (Bkz: Sekil 14).

Mektupla Egitimsel Miiltimedya E-egitim
Egitim Yayinlar Yaklasimlari Yaklasimlari

Sekil 14. Rumble’in 4-nesil Modeli (White, 2003: 13)

Rumble’in 4’e ayirdigi bu gelisimleri White (2003) 3’e ayirmistir. White’a gore
ilk donemde posta yoluyla olan uzaktan dil 6gretimde iletisim tek yonli olabiliyordu ve
bu tiir dil kurslar1 1960°lara kadar etkin olan uzaktan dil egitimi modeli olmustur. Fakat
konusma ve dinleme becerilerine yonelik aktiviteler yapilamadigi i¢in bu sekilde az
sayida dil dgretimi yapilmisti. Ikinci donem, televizyonun uzaktan dil 6gretimine
girisiyle olmustur. Bu donemde yapilan Ogretim televizyonla basili materyallerin
birlesiminden olusuyordu. Ugiincii dénem ise bilgi ve iletisim teknolojilerinin

kullanildigr donemdir. Bu dénemde uzaktan dil 6gretimi etkilesimli bir hal almistir.
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Gurol (2002: 2) bu egitim tiiriiniin tarihsel siirecini ve gelisimini soyle dile

getirmektedir:

Uzaktan egitim yeni bir 6gretim anlayis ve uygulamasi degildir. Uzaktan egitim, yiizyili
askin bir siireden beri mektupla 6gretim, agik dgretim fakiilteleri, tele-konferans ve son

olarak web tabanli teknolojilerle birlikte gelisimini siirdiirmektedir.

Uzaktan egimde olan gelismeler goriildiigii gibi bu egitim modelinde var olan
ihtiyaclar ve bu ihtiyaclara cevap verebilecek teknolojilerin gelisime paralel olarak
gelisim gostermektedir. Teknolojik gelismeler uzaktan egitim modelinin gelismesinde
cok biiyiik rol oynamaktadir. Bir baska degisle UE’de meydana gelen degisiklikler
teknolojik degisimlerle kol kola yiiriimektedir. Teknoloji ilerledikce, bu ogretim
modelinde kullanilan teknolojiler de haliyle degismekte ve UE’nin verilis yolu ve sekli
de farklilik gostermektedir.

2.6.3. Web Tabanh Uzaktan Egitim

UE c¢ok farkli yollarla yapilabilmesine ragmen, son zamanlarda internetin ¢ok
daha yayginlagsmasiyla beraber UE’nin web araciligiyla yapilmasmin tercih edilmesi
yayginlasmistir. UE’ de bu degisimin sebepleri arasinda web tabanli egitimin
geleneksel uzaktan egitim uygulamalarimin  smirliliklarinin - giderilmesine olanak
vermektedir” anlayisi yatmaktadir (Gurol & Atici, 2001: 133). WTE, aralarinda kiigiik
farkliliklar olmasina ragmen internete dayali 6grenme, web temelli 6grenme, uzaktan
O0grenme, e-0grenme ve sanal Ogrenme gibi birgok kavramla es anlamli kullanilir

(Karatas, 2008: 2). Giiniimiizde UE’de Internete-Web’e dayali UE’nin ne anlama
geldigini su sekilde agiklamak yerinde olur.

Internet’ ¢ Dayali Uzaktan Egitim, Internet altyapisini kullanan tiim egitim modellerini
kapsayan genel bir yaklagim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Internet agini kullanan tele-
konferans goriismeleri, geleneksel postanin yerini alan elektronik postalar, basili
kaynaklara alternatif olusturan elektronik kitap ve siireli yayinlar, Internet'e Dayal
Uzaktan Egitimin birer parcasi olarak kullanilmis modellerdir. Bu modeller igerisinde
giinimiizde en yaygin olarak kullanilan model ise Web Tabanli Uzaktan Egitim
(WTUE) modelidir (Al & Madran, 2004: 4).
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Tim dinyadaki ¢ok sayidaki egitim kurumu internet lizerinden internet temelli
dersler vermeye baslamiglardir (McCormick, 2000). Web tzerinden verilen bu derslere
yabanci diller de dahildir. Bu yo6nelimin nedenleri arasinda bilgisayar ve internet
teknolojilerindeki gelismelerin, 68retim ve Ogrenme yontemlerini ciddi bir bigimde
etkilemesi yatmaktadir (Kuo & Chen, 2004). Demiray ve Sever (2009: 49) uzaktan
egitimle ilgili degerlendirmelerinde “Cevrimigi uzaktan egitim son yillarda givenilirlik
kazanmistir” tespitini ortaya koymuslardir. Bu bakimdan UE’de kullanilan

teknolojilerin tarihsel gelisimini irdelemek yerinde olacaktir (Bkz: Sekil 15) .

| \
{ 1940 *Egitimsel Radyo
/
\
{ 1950 +16 mm film
y,
\
{ 1960 *Televizyon yayi (Canli ve Banttan)
/
\
{ 1970 » Ses Kasetleri
<
»Canh Uydu Yayni (Tek yolii video-Iki yonlil video)
{ 1980 *Video Stkistirma ( Iki yonii video - Yiizyiize)
*Video Kasetler J
*Bilgisayar tabanli video (Asenkron) h
1990 *Enteraktif Multimedya
{ *Multimedya Konferans
*CD-ROM )
<
* Genis bant Teknolojisi
{ o *Kablosuz Erigim
J

Sekil 15. Uzaktan Egitimle Dil (")gretimi Icin Mevcut Teknolojideki Gelismeler (White,
2003: 14)

Internet UE’yi en koklii bicimde degistiren teknolojik bir devrimdir. Web-
tabanli uzaktan egitimin yayginlasmanin sebebi olan interneti su sekilde ele almak

dogru olur;
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- 1997 sonu itibartyla 100.000.000’u askin insanin kendi arasinda etkilestigi,
bilgi degis-tokusu yapabildigi ve kendi yazisiz kurallar1 olan biiyiik bir

topluluktur. Bu, internetin sosyal yonuddir.

- Pek c¢ok yararli bilginin bir tusa basmak kadar yakin oldugu dev bir
kituphanedir.

- 1997 sonu itibariyla, 20.000.000’u askin bilgisayarin bagli oldugu ¢ok biiyiik

bir bilgisayar ve iletisim agidir.

- Kisilerin degisik konularda fikirlerini serbestce soyleyebilecekleri ortamlar

barindiran bir demokrasi platformudur.

- Evden alig-veris, bankacilik hizmetleri, radyo-televizyon yayinlari, giinliik
gazete servisleri vb. gibi uygulamalar1 ile aslinda internet ayn1 zamanda bir
hayat kolaylastiricidir (Metu, 2000, Internet Nedir?).

Web tabanli uzaktan egitim giiniimiizde pek ¢ok kurum, kurulus ve liniversitenin
bu egitim modeline yonelmesiyle gittikce yayginlasmaktadir. Bu modelin geleneksel
egitimle yapilan karsilagtirmalar1 literatiirde mevcuttur. Modelin artilarinin oldugu
diisiiniildiiglinde bu artilara yonelmek yerinde bir yaklagimdir. Bu noktada Koper’in
(2001: 3) “e-ogrenme ve mevcut teknolojilerin vaadi tim ortamlarda 6grencilerin
ogrenme deneyimlerini daha etkili, etken, cekici ve erisilebilir hale getirmektir”

saptamasi onemlidir.

WTUE’DE yasanan baglica zorluk kullanilacak egitim materyalinin
gelistirilmesi noktasinda goriilmektedir ve bu noktada kaliteli egitim materyallerinin
uretilmesi 6nde gelen problemlerdendir (Acun, 2009). WTUE de etkili bir 6grenmenin
ortaya c¢ikarilabilmesi i¢in bu egitim modelinde kullanilan materyallerin metin, ses,
video, sunum ve oyun gibi bilesimler sahip olmasi1 6nemlidir (Zeynel, 2003a). Bu
acidan Ogrenme nesneleri sahip oldugu pek cok avantajiyla materyale tasarimina
kolaylik saglayacak ve verilecek WTUE’de kullanilan materyal kalitesini artirabilecek
olmalar1 yoniiyle bu egitim ortami i¢in Onem arz etmektedir. Bu egitim modelinde
Ogrencilere 6grenme nesneleri gibi materyaller saglamak onlarin 6grenmelerine katkida

bulunacak bir mahiyettedir.
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Uzaktan egitim bir takim giigliikkler de igermesine ragmen gelisimi devam
ettirmektedir. Bu zorluktan 6zellikle materyal konusunda problem ¢ézme, interaktiflik
ve yapilandirmacilig iist seviyelere tasimak i¢in 6grenme nesneleri bir ¢oziim olabilir.
ON’lerin kullaniminin dgrenilmesi ve kullanilmasi nispeten kolaydir ve kaliteli
hazirlanmig bir O0grenme nesnesi soyut kavramlari daha somutlagtirarak uzaktan

egitimdeki 6grencilerin yararina bir materyal olabilir (Kay, 2009: 1810).
2.6.3.1 Web Tabanh Uzaktan Egitimde Ogretmen ve Ogrenci

WTUE’de yer alan Ogretmenler ylizylize egitimin yapildigi geleneksel
siiflardaki 6gretmen ve 6grencilerden farkli olmak durumundadir. Bunun nedeni bu
Ogretim ortaminin geleneksel Ogretim ortamina gore belirgin farklar icermesidir.
Gelencksel smif ortaminda 6gretmen genellikle aktaran ve 6grenci de pasif dinleyici
durumundadir. WTUE ise bu rolleri degistirerek, Ogretmenden aktarandan ¢ok
yonlendiren ve rehberlik eden rollere biirlinmesini; 6grenciden de pasif dinleyicilikten
aktif dinleyicilik ve katilim rollerine biirlinmesini beklemektedir. Uzaktan egitimde
dolayisiyla web tabanli yabanci dil 68retiminde artik geleneksel siniflarda yapilan ‘otur-
dinle’ dénemi sona ermistir. Ogretmen artik dgrencileri icin daha ¢ok bir kilavuz ve
O0grenmeyi Ogrenmelerini saglama cabasi ig¢inde bulunan birer rehber rolundedir.
WTUE’de yer alan o6gretmenlerin bir takim yeni becerilere sahip olmasi sarttir

(Schlosser & Anderson, 1993) :
- Uzaktan egitimim dogasini ve felsefesini anlamak

- Uzakta 6grencilerin 6zellikleri belirleyebilmek

- Her bir yeni gelen teknolojiye uyum saglayan etkilesimli materyal tasarlamak ve

gelistirmek
- Uzaktan 6gretim vermek i¢in 68retim stratejileri gelistirmek
- Bagimsiz ¢alismaya uygun formatta 6gretim kaynaklar1 organize etmek
- Telekomiinikasyon sistemlerinde egitim ve pratik yapmak
- Organizasyona, isbirlik¢i planlamaya ve karar vermeye dahil olmak

- Uzaktan 6grencilerin basari, tutum ve algilarin1 degerlendirmek

- Telifle ilgili meselelerle basedebilmek



65

Candlin ve Byrnes’da (1995) UE’de ogretmenlerin bilmesi gerekenlere dair

asagida siralanan kistaslara vurgu yapmislardir:

- Se¢imi tesvik eden O6grenme deneylerini segcmek ve Ogrenme opsiyonlarini

genisletmek
- Ogrenme icin destekleyici bir iklim saglamak
- Degisim yapma ¢abalarinda risk almayi tesvik etmek
- Yapici kararlar ve degerlendirmeler saglamak
- Problemlere 6grencilerin aktif bir bigimde dahil etmek

- Ogrencilerin 6grenmeyle iletisim kurmasini saglayacak imkanlar yaratmak

- Ogrencilerin bildiklerini dogrulamasi ya da baskalariyla iletisime gegerek bunu

yapacaklar1 konusunda tesvik etmek (aktaran White, 2003: 111).

Web tabanli uzaktan egitim sistemi geleneksel 6gretim ortamlarindan oldukca
farklidir. Web tabanli uzaktan egitim sistemleri s6z konusu oldugunda 6grencilerin ilgi,
beklenti ve ihtiyaclar1 geleneksel egitim sistemine gore biiyiik farkliliklar sergiledigi
gibi (Erdogan, Bayram & Deniz, 2007), web tabanli egitim sisteminde yer alan
Ogrencilerinde aldiklar1 egitimde basarili olabilmeleri icin geleneksel egitimdeki
ogrencilerden farkli ozellikler tasimasi gerekir. Bu farkliligin nedeni o6gretmenin
geleneksel egitim ortamlarinda iistlendigi aktaran pozisyonundan siyrilmasi; dolayisiyla
da dgrencilerin kendi 6grenmelerinden daha fazla sorumlu olmasi ve daha aktif bir rol
almas1 gerekliliginin yatmasidir. Bunlarin arasinda 6z disiplinli olmak, zaman
yonetimini bilmek ve bagimsiz ders c¢alisma becerilerine sahip olmak yer almaktadir.
Geleneksel ogretimde Ogrencilerin belirli ders saatlerini takip etmeleri durumu
diisiiniildiigiinde, UE’de yer alan 6grenciler bu noktada tamamen 6zgiirdiirler. Bir baska
deyisle, bu 6grenciler sunulan materyalleri ne zaman galisacaklarina kendileri karar
vermektedirler. Dolayisiyla UE’de yer alan ogrencilerin etkin zaman kullanimi
bilmeleri onlarin sunulan derslerdeki basarisini dogrudan etkileyecektir. Ogrenciler bir
anlamda daha bagimsiz ve kendi Ogrenmelerinden geleneksel egitim ogretim

ortamlarina kiyasla daha fazla sorumludurlar.
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2.6.3.2 Web Tabanh Uzaktan Egitim ve Yabanci Dil Ogretimi

Gilinlimiizde yabanci dil bilmenin 6nemi ve gerekliligi diinyanin her yerinde
kabul goérmektedir. Hayatin yogunlugu igerisinde dil 6grenimini bir mekana bagimli
olarak gerceklestirmek her gegen giin zorlagmaktadir. Bu sebeple UE yoluyla dil
ogrenmek ve gelisen teknolojiye paralel olarak bunu web tabanli olarak
gerceklestirebilme olanagina sahip olmak son derece onemlidir. Kaldi ki bu egitim
modeliyle yabanci dil 6grenmek isteyenlerin sayisi fazladir. Bunu su ifadeler dogrular

niteliktedir:

Diinyanin her yerinde uzaktan yabanci dil egitimi almak icin gittikge artan bir talep
vardir. Tiim egitim kurumlan ve yabanci dil 6grenmeye ve 0gretmeye ihtiyag duyan

bireyler Uzaktan Yabanci Dil Egitimi’nin olas1 alicisidir (Mirici, 2009: 603).

WTUE yoluyla 6gretim, tiim diinya da pek c¢ok alanda giderek artmistir.
Adiyaman (2002) UE yoluyla yabanc1 dil 6gretimi ile ilgili literatiirden yola ¢ikarak pek
cok dilin uzaktan egitim yoluyla 6gretildigini dile getirmektedir. Usun ve Komdar’in
(2009) uzaktan egitimin ve e-Ogrenme teknolojilerinin Ingilizce dil 6gretiminde
ogrencileri motive etmek igin kullanilabilecegi saptamalart -ki burada s6z etmedikleri
diger diller i¢in de bu durum gecerlidir, Adiyaman’in literatiir taramasi neticesinde pek
cok dilin uzaktan egitim yoluyla 6gretildigi sonucuna ulagsmasinin sebeplerinden biri
olarak degerlendirilebilir. Uzaktan yabanci dil 6gretimine yeni teknolojilerin ortaya
cikist da katkida bulunmustur. Mirici’nin (2009: 585) bu yeni teknolojilerin uzaktan

yabanci dil egitimindeki yeri baglaminda yaptig1 saptamalar 6nemlidir:

Yeni teknolojilerin gelisimi ve mevcut olmasi sebebiyle, uzaktan dil egitimi yeri ne
olursa olsun her egitim ortaminda bilinen bir olay haline gelmistir. Ozellikle, kolay
erisim ve zaman, enerji ve para bakimindan tasarruf saglayan ¢evrimigi teknolojiler
uzaktan yabanci dil 6gretimini yabanci dil 6gretme ve Ogrenmede kayda deger hale

getirmislerdir.

Brown (2003) UE’nin dil 6grenmenin kalitesi arttiracagi diistincesindedir.
Guniimulzde web destekli egitim, gegerli egitim ortamlarindan birisi haline gelmektedir.
Bu ortamin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasi gittikge yayginlasmaktadir. Uzaktan
egitimle dil d6gretimi olduk¢a yaygindir (Mirici, 2009). Holmerg’ e gbre “herhangi bir

yabanci dilin uzaktan 6gretim ve 6grenme i¢in uygun olmadigina dair savunulabilir bir
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neden yoktur; aksine yabanci dillerin, uzaktan 6gretiminin etkili olduguna dair ¢ok fazla
delil vardir” (2005: 166-167). White’a (2005: 55) gore;

Yeni teknolojilerdeki gelismeler, sanal 6grenme ortamlarinin ortaya ¢ikisi ve hayat
boyu esnek 6grenme olanaklari i¢in talepler uzaktan egitim yoluyla dil 6gretiminde hem
bu egitimi saglayanlar hem de alanlarda belirgin bir artisa yol agmistir. Bir zamanlar
kendisini kabul ettirmekle ugrasan uzaktan egitimin, uzaktan egitimin ortamlarinin

yabanci dil 6grenimi i¢in kullanimi su anda iyice anlasilmustir.

Adiyaman’in (2002: 96) ‘uzaktan egitim yoluyla yabanci dil 6gretimi’ adli makalesinde
yaptig1 diinyada ve Turkiye’de yabanci dilin uzaktan egitim yoluyla 6gretimine dair
oldukca genis literatiir arastirmasinda yer verdigi saptamalar da White’r destekler
niteliktedir:

Uzaktan egitim yoluyla yabanci dil 6gretiminin yiiz ylize egitim ile karsilagtirilmasi
amaciyla yapilan arastirmalar uzaktan egitim 6grencisinin motivasyonu yiiksek oldugu

icin daha basarili oldugunu géstermistir.

Teknolojinin yabanci dil dgretiminde kullanilmasi, egitimciler onun 6gretme
ortamlarinda kullanma kapasitelerini fark ettikge giderek artmaktadir (Butler-Pascoe,
1997). Warschauer ve Healey (1998) bilgisayarlarin siniflarda yapilan dil egitimine
katkisinin, bu egitime web ve internet teknolojileri entegre edildigi zaman daha etkili bir
hal aldigim1 bildirmislerdir. Larson (1999) ve Li (1999) internetin dogasinin ve web
tabanli enteraktif yapisinin interneti yabanci dil 6gretiminde yararl bir hale soktugunu
dile getirmislerdir (aktaran Soon, Suan, Baniamin & Mamat, 2004). Kim (2005)
¢evrimigi 6gretim ortamlarini, yabanci dil 6gretme noktasinda en etkili ortamlardan biri
olarak gormektedir. Blake ve Delforge (2004: parag. 4) ¢evrimigi dersleri “ yabanci dil
egitiminin ihtiyaglari1 karsilamada Ozellikle etkili bir ¢oziimdir” seklinde

nitelendirmektedir.

Uzaktan dil egitimi programlari; geleneksel basili materyale dayali kurslardan;
etkilesim, doniit, 6gretmen ve 6grenci arasindaki iletisim gibi genis imkanlarina sahip,
tamamiyla internet araciligiyla verilen kurslara kadar uzanan birtakim uygulamalar
icerir (White, 2003: 8). Son yillarda UE’yi, yabanci dillerin uzaktan 6gretimi de dahil;
ya bir kismi yazili materyaller ve yiiz yiize egitim ve bir kism1 da web tabanli egitimle

birlestirilen kurslar veya programlar ya da tamami web tizerinden verilen kurslar ya da
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programlar olusturmaktadir. Bu internetin, uzaktan egitimde kullaniminin giderek
yayginlagtifina ve hatta vazgecilmez bir parcasi olduguna bir kanittir. Aslinda
internetin, UE nin her alaninda oldugu gibi yabanci dillerin 6gretiminde de kullanilmasi
yabanci dil egitimine yepyeni ve ugsuz bir boyut kazandirmistir. Web’in hizla gelismesi
ve kapasitesinin artmasiyla beraber yabanci dil 6gretiminin hemen hemen her alaninda

kullanilabilecek olanaklara sahip hale geldigi asikardir.

Brandl (2002) web teknolojilerinin gelismesiyle beraber bilgisayar ve dil
laboratuvarlarinda gerceklestirilebilecek tiim aktivitelerin web ortaminda da
gerceklestirilebilecegini ifade etmistir. BoOyle bir durum (lkemizde de bir donem
yabanci dil egitimde yaygin olarak kullanilmaya baslayan ve kurulmasi oldukca
maliyetli olan dil laboratuvarlarini kurma yiikiinden kurtulmamizi ve yabanci dil egitim
maliyetini azaltmamizi saglayacaktir. Dil laboratuvarlarinin temelini olusturan ses ve
goriintii aktarimi artik uzaktan web tabanli yabanci dil 6gretiminde ¢ok fazla maliyet
gerektirmeden kullanilabilir. Jones (1999) ve Soo ve Ngeow’a gore (1998) ezbere
dayali ve genellikle metinden olusan ilk donemlerdeki bilgisayar destekli egitim, su
anda hem sagladig1 materyaller hem de mekanik 6grenmeden 6te dil edinimine yardime1

olmaktadir (aktaran Blake & Delforge, 2004).

Adair-Hauck, Willingham-McLain ve Earnest-Youngs (1999) ve Chenoweth ve
Murday (2003) web tabanli uzaktan egitimde 6grencilerin geleneksel siniflarda verilen
egitime gore Ozellikle gramerin kullanimi ve yazma becerilerinde iistiin oldularini
ortaya koymustur (aktaran Blake & Delforge, 2004). Bu sonuclar Cahill ve
Catanzaro’nun (1997: 1008) calismasinin sonuglariyla da ortiismektedir. Dolayisiyla
web tabanli yabanci dil 6gretimi 6grenci basarisi konusunda kendini ispat etmis gibi
goriinmektedir. Fakat bunun netlesmesi i¢in uygulamaya doniik ¢alismalarin sayisinin

artmasi gerekmektedir.

Web tabanli yabanci dil Ogretiminde egitim verilen ortam ve kullanilan
materyal degisiklikleri sebebiyle Ogretmen ve oOgrenci rollerinde de degisiklikler
meydana gelmektedir. Geleneksel smif i¢i ortamlarinda dinleyici pozisyonundaki
Ogrenci ve bilgi aktaric1 konumundaki 6gretmenin degisen egitim ortami sebebiyle bu
rolleri degisir ya da degismesi beklenir. Ogrencinin web tabanli egitim ortaminda

geleneksel egitim ortamindaki pasif dinleyici roliinden ¢ikip, aktif katilimci roliine
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birtnmesi beklenir (Horst, Cobb & Nicolae, 2005). WTYDE’de kullanilan materyaller
ogrencinin katilimini gerektirmektedir. Ogretmen de, dgrencilere rehberlik eden ve
onlar1 yonlendiren bir role biirinmiistiir. Rollerde meydana gelen bu tiir bir degisiklik
olumlu yonde yorumlanabilir. Dolayisiyla WTYDE’nin 6grencilerin daha aktif olarak
kendi 6grenme siireglerine katilimini saglamasi sebebiyle geleneksel yabanci dil egitim

ortamina gore daha dgrenci merkezli bir egitim modeli oldugunu séylemek miimkiindiir.

YDE’nin web tizerinde yapilmasi gelencksel siiflara gore bir takim avantajlar
O0gretmen ve Ogrencilerin kullanimina sunmaktadir. Bu avantajlardan en Onemlisi
kullanilan materyal zenginligidir. Geleneksel yabanci dil 6gretiminin yapildigi siniflar
genellikle ders kitabi, ¢alisma kitabi, kasetler, kisitli video imkanlari ve gretmenin
kullandig1 ek kaynaklarla smirlidir. Ders kitabi ve materyaller genelde pasiftir ve
yenileme gilincelleme yapilmasi sikintili ve zaman alicidir. Halbuki WTYDE’de
kullanilan materyaller ses, video, sunu, etkilesimli uygulamalar, aninda geri bildirim
verme imkanina sahip sinavlar, okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini
gelistirmeye donUk olarak hazirlanan etkilesimli yazilimlar ve internetten bilingli arama
yoluyla smirsiz sayida kaynaga ulasma imkan1 gibi geleneksel yabanci dil egitiminde
kullanilanlarla kiyaslanmayacak kadar zengin bir cesitlilige ve igerige sahiptir. Bunun
yanisira WTYDE’de kullanilan materyallerin gilincellenmesi, basarisiz oldugu
diistintilenlerin yerine yenilerinin konulmasi gibi imkanlar bulunmaktadir (Berge &
Collins, 1995). Mirici uzaktan yabanci dil 6gretiminin pek ¢ok bakimdan geleneksel dil

egitimine gore artilar1 oldugunu belirtmistir:
Uzaktan Yabanci Dil Ogrenmenin Bazi avantajlar:

- 1leri teknoloji setleri sayesinde dgrenciler hedef dili anadil benzeri bir ¢evrede

Ogrenebiliyorlar.

- Materyaller sesleri yeni kelimelerle iliskilendiriyor ve hedef dil ¢eviri olmadan
Ogrenilebilsin diye sozcilik obekleri dinlenilebiliyor ve hedef dilde diisiinmeye

baslantyor.

- Gelismis konusma tanima teknolojisi telaffuzla ilgili 6grencilere aninda doniit

veriyor.
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- Sezgisel yazilim dil 6grenirken 6grencilerin ¢cabuk ve kendine giivenen bir sekilde

ilerlemesini miimkiin kiliyor.

- Ogrenciler zamana bagli kalmaksizin istedigi iiniteyi ihtiya¢ duydugu kadar ¢ok

tekrarlama olanagina sahiptir.
- Ses ve goriintii ayn1 anda 6grencilerin hizmetindedir.
- Dersler zengin ve ginceldirler.
- Ogretilen noktalarin anlasilmasi kolaydir ve dgretme genellemelere dayanir.
- Ogrenme siirecinde disardan bir destege ihtiyag yoktur.

- Tamamuyla enteraktif ve ¢ekici dersler dil 6grenimini zevkli ve etkili yapar.
- Ogrenciler kendi kendilerini degerlendirme olanagina sahiptirler (2009: 787-588).

WTYDO’de kullanilan materyal zenginligi ve gesitliligi bu egitim modelini daha
etkili bir hale getirmektedir. Ozellikle geleneksel smiflarda konusma ve dinleme
becerileri gibi dilin en Onemli yonlerini olusturan becerilere yonelik materyaller
acisindan WTYDE’nin son derece iistiin oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu egitim
modeli sayesinde ana dili 6gretilen dil olan kisilerin ses ve goriintiilerini ve hatta ¢esitli
iletisim araglartyla kendilerini yabanci dil 6gretimine dahil etme olanaklar1 vardir.
Geleneksel siniflarda boyle bir durumu gergeklestirmek oldukea giigtiir. Dil
ogrenenlerin Ozellikle dinleme becerisini gergeklestirmek igin sinif iginde kullanilan
kisitl video ve ses kayitlarin1 dinleme ve izlemeleri yeterli olmamaktadir. Dinleme
becerisinin gelistirilmesi i¢in 6grencilerin stirekli dinleme yapma ihtiyact dogmaktadir.
Bu anlamda teknolojik yazilimlar, internette ¢ok fazla miktarda var olan ¢esitli dinleme
ve video kayitlarini rahatlikla ¢ok daha genis Olglide dil 6grenenlerin hizmetine

sunabilir.

Internetle beraber UE, mektupla ¢iktig1 emekleme déneminden ileri teknolojinin
kullanildigr bir devrim dénemine gecis yapmustir. Teknolojide gelismeler arttikca
bundan UE modeli de ¢ok cabuk etkilenmekte, bu teknolojileri ¢ok ¢abuk kabullenme
ve kendisine adapte etme egilimine girmektedir. UE’nin teknolojiye paralel gelisimi
uzaktan dil egitimine de yansimistir. Uzaktan yabanci dil 6gretimindeki yansima Sekil

16°da gorulmektedir:
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A

Geleneksel Elektronik Senkron ve Gergek Uydu yoluyla
mektupla destek asenkron zamanli e- coklu
ders sistemleri medyanin muhabbet, ortamlara
basili birlikte Sanal yonelik dil
materyallerle kullanildig: Ogrenme siniflart
ders coklu-medya Ortamiyla
ders sesli-

konferans,

elektronik ya

da posta

yoluyla yazili

materyal

gbnderme

Sekil 16. Uzaktan dil 6grenme baglamlarinin cesitliligi (White, 2003: 14)

UE’ de kullanilabilir teknoloji arayislar1 ve mevcut teknolojilerin hizli bir
bigcimde bu egitim modeline dahil edilmesi, onu daha etkili ve verimli hale getirecektir.
UE teknolojik yenilikleri siki sikiya takip etmekte ve hemen kabullenmektedir. UE’de
kullanilagelen teknolojilerdeki hizli degisim dikkate alindiginda bu durum ¢ok acik bir
bicimde ortaya g¢ikmaktadir. Yabanci dil egitimi acisindan da durum aymdir. Bu
noktada, son yillarda iizerinde gok sayida arastirma yapilan ON’ler de UE’de ve
dolayisiyla da web-tabanli uzaktan yabanci dil 6gretiminde kullanim olanagina sahiptir.
Hatta 6grenme nesnesinin “e-0grenme iceri olusturmada en anlamli ve en etkili yol

oldugu agiktir” (Polsani, 2003: 10).

2.6.3.3. Ogrenme Nesneleri "nin Web Tabanh Uzaktan Egitim Yoluyla Yabanci Dil

Ogretiminde Kullanimi

UE c¢iktig1 tarihten itibaren teknolojik yeniliklere cok ¢cabuk ayak uydurmaktadir.
Geldigi son noktalardan bir tanesi de bahsedildigi gibi (Bkz: Bolim 2.6.3) web tabanli
uzaktan egitimdir. Baglarda mektup ve basili materyallere dayali metin tabanli olarak
yiiriitiilen uzaktan egitim programlari, teknolojinin gelismesiyle beraber su an igin son
ayag1 gibi gorlinen web tabanli uzaktan egitimde tamamen dijital materyallere dogru
kaymistir. Dijital materyaller artitk sadece bir ders kitap tamamlayicisi degil,
ogrencilerden gelen olumlu doniitlerin de etkisiyle artik tamami dijital materyallerle

yapilan web tabanli uzaktan egitim sistemini ortaya ¢ikarmistir (Blyth & Davis, 2007).
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Bu UE tiiriinde de son yillarda iizerinde gok sayida arastirmalar yapilan ON
kullanilmast bu 6gretim modelinin etkililigini artirma potansiyeli noktasinda onemlidir.
WTUE de, kullanilmaya hazir (ready-to-use) ON’Un format degisikliginden baska bir
degisiklige ihtiyag duymadan uygulanmasii saglayan bir takim ozellikler vardir.

ON’ler kisaca;
(1) tek bir 6grenme amacinin olusu

(2) baglamsal herhangi bir sinirinin olmamast
(3) interaktifligi
(4) her tiirlii 6grenme durumunda fonksiyonel olmast

(5) herhangi bir formattan bagimsiz olmasi

(6) tstverilerle tanimlanmasindan dolayr ders planlayicilari tarafindan kolay

kesfedilebilirligi gibi 6zelliklere sahiptir (Barritt & Alderman, 2004: 8-9).

WTUE’de ve onun kullanildig1 bir alan olan yabanci dil 6gretiminde 6grenmeyi
zenginlestirmek igin ON’Uin potansiyelinden faydalanmak igin kullanilmasi normaldir.
Ciinkii 6grenmeyi artiracak her tiirlii egitim materyali simdiye kadar UE’de ¢ok cabuk
kabul goérmiis ve kullanilmistir ve yenileri ¢iktikca da goriinen o ki kullanilmaya devam
edecektir. Clarke ve Bowe (2006) ikinci dil olarak Ingilizce dgrenen 6grencilerle
yaptiklar1 ¢alismalarinda, 6grenme nesnelerinin sinif igi etkinliklere etkili bir bigcimde
entegre edildigi zaman, dil dgrenenlerin kabiliyetini destekleyecek potansiyele sahip
oldugunu ortaya koymuslardir. ON’ler gerekli sartlar saglandig: takdirde her tirll
egitim platformuna entegre edilerek, bu platformlarda yapilan 6gretimi ve kullanilan

materyalleri zenginlestirerek 6grenmeye katkida bulunabilirler.

Uzaktan yabanci dil egitiminde kullanilan materyallerin, 6grencilerin ilgisini
¢ekici, motivasyonunu arttirici, uygun formata sahip ve uygun maliyetli olmasi
onemlidir. Wat-Aksorn (2001) Tayland’ta uzaktan dil egitimi konusunda pedagojik
faktorleri ve bazi konulari irdeledikleri arastirmalarinda uzaktan yabanci dil egitiminde

kullanilacak materyaller s6z konusu oldugunda materyallerin;
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1. Ggrencileri nasil motive edecegi

2. yabanci dilin nasil 6grenilecegine dair varsayimlara gore

3. sunumun formati

4. nasil ilging ve maliyet etkinligine sahip olarak yapilacagi

5. Uyarict olmasinin yanisira giincel ve ilging olmasi

6. o0grencileri kritik diisiinmeye itmesinin yanisira becerilerin uygulanmasi

7. dersi hazirlayan ekip tarafindan se¢ilmesi gibi kriterlere gore secilmesi
gerektigini ortaya koymustur (Wat-Aksorn’dan aktaran Thurlow, 2004: 130).

ON’Uin uzaktan yabanci dil egitiminde kullanilmasi1 onun sahip oldugu dzellikler
bakimindan bu 6gretim ortamini etkili yapabilecek bir potansiyele sahiptir. Son yillarda
ON’ler ve bunlarin barindirildigi ambar sayis1 giderek artmaktadir. 2009 itibariyle,
google arama motorundan alinan verilere gére web tabanli uygulamalarda 65,8 milyon
ON bulunmaktadir. ON metin, grafik, ses, video, animasyon, oyunlar, testler ve
simiilasyonlar gibi herhangi bir ara¢ olabilir. Tiim bunlarin bir kombinasyonu ON’ii
diger web tabanli kaynaklardan {istiin kilar (Hannewald, 2009). ON’li “egitimcilerin
asina oldugu daha yaygin olan diger Ogrenme kaynaklarindan ayiran bir takim
Ozellikleri vardir” (Sosteric & Hesemeier, 2004: 32). Tiim bu &zelliklerinden dolay1
ON’U web-tabanli diger uzaktan egitim programlarinda oldugu gibi uzaktan web tabanl
yabanci dil Ogretiminde de kullanmak mantikli olacaktir. Zaten 6grenme nesnesi
yaklasimi pek ¢ok sanayi sektoriinde yaygin bir sekilde web tabanli egitim igin
kullanilmaktadir ~ve dolayisiyla akademik kurumlar da egitimsel amagli 6grenme
nesnesi yaklasimindan web tabanli egitim vermede yararlanabilirler (Chyung &
Swanson, 2009). Konu iilkemizde yeterince etkili verilemedigi diisiiniilen yabanc1 dil

egitimi oldugunda bu yaklagimdan faydalanmak son derece yerinde olacaktir.

Simdiye kadar ON’lerin egitim pedagojisinden daha ziyade, teknik 6zellikleri 6n
plana cikarilmistir. Richards, McGreal, Hatala, ve Friesen’nin (2002), ON’leri ilk
baslarda sadece ‘Ogretimsel’ ve ‘pedagojik olarak ndtr’ tamimlamasi ON’iin teknik
ozelliklerinin 6n plana ¢ikartildiginin bir gdstergesidir. Ornek olarak Sekil 18’ ele

alalim. Buradaki resim bir 6grenme nesnesi olarak kabul edilebilir. Bu resim bir
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multimedya nesne olarak WTYDE’de kullanilabilir. Fakat bazi arastirmacilar ON’le
ogrenmedeki degisimin, ON’{in 6gretimsel kullanimi ve pedagojisi arastirilmadigi
stirece gergeklesemeyecegini ileri siirmektedirler (Maclaren, 2004; Muzio vd., 2002;
Richards, 2002). ON’lerin olas1 etkililigi, onun hangi dgrenme amaci igin ve hangi
baglamda kullanilabilecegini belirlemekten gecer. Baglamdan bagimsizlik ne kadar
artarsa 0grenme nesnelerinin tekrar kullanilabilirlik 6zelliginin artacak olmasina ve o
nesnelerin farkli ders ve kurslarda kullaniminin kolaylasacak olmasina ragmen, yabanci
dilin ¢esitli spesifik konular1 s6z konusu oldugunda baglamdan kopuk bir 6grenme
nesnesi olusturmak zor gibi goziikmektedir. Sekil 17 herhangi bir dilde genis zamanin
dgretilmesi igin kullanilabilir. Ornegin Ingilizceyi ele alalim. ‘I go to the school every
weekday’ (Haftai¢i hergilin okula giderim). Bu durumun 6grenci tarafindan daha iyi

anlasilabilmesi ve Ogrenilebilmesi ig¢in Sekil 17 olayr somutlastirmada yardimci

olacaktir.

e

Sekil 17. Ogrenme Nesnesi Baglaﬁil (h;:tp://www.wired.com/images_b|ogs)

-
—_—
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Dil 6gretimi iizerine ON barindiran az sayida nesne ambari vardir (Or:
ARIADNE (Foundation for the European knowledgepool system)- http://www. ariadne-
eu.org, Languages Online- http://www.education.vic.gov.au/languagesonline, sLoop
Project - http://sloop.tes.mi.it/sloop). Bu tiir nesne ambarlarinin paylasimindaki artis; dil
ogretiminde materyal hazirlama siiresini ve maliyetini azaltacak ve etkili hale
getirecektir. ON’(in web tabanli uzaktan yabanci dil 6gretimi programlarmin icerisine
alinmasi; 6grenmeyi destekleyici, kolaylastiric1 ve zenginlestirici yonleri ile bir avantaj
saglayabilir. Aslinda bu egitim modelinde 6grenmeye katkida bulunabilecek potansiyele
sahip her tirli materyal kolay kabullenilecektir. Web tabanli uzaktan yabanci dil
egitiminde ON’{in kullanimina cesitli 6rnekler vermek ON’iin yararini daha da
somutlastiracaktir. Orneklerde yabanci dil olarak bu arastirma da ele alinan yabanci dil

Ingilizce temel alimustr.

ON Ornek :

e 9
Good day, my friend. Or is it "Good evening”
where you are? Oh, never mind. I'll just say hello.
I'm Even Though.

I introduce an adverb clause. Watch.
Even though I'm not a real person, 1 can talk to you.
Ah, the magic of technology, eh?

MNow, watch this. I can move to a different position
in the sentence.

1 can talk to you even though I'm not a real person.
What fun! And you can say fun things with me.
Because is sort of boring.

Because you were tired, you went to bed.

Ho-hum. Bor-r-r-ing. But me?

Even though I was tired, 1 DIDN'T go to bed!

Mot what you might expect, eh? You expect people

Y to go to bed when they're tired. But not me! I do
the opposite of what you might expect. Check it out
in Chart 8-7. You know, sometimes it's fun to do
unexpected things, don't you think?

—

M CE
€V9n Thou‘b

Sekil 18. Diisiinceleri Baglamak Konusunda Kullanilabilecek Ses, Goriintii ve Metinden
Olusan Flash Animasyon (Betty Schrampher Azar — Stacy A. Hagan — Basic English
Grammar Teachers Resource Disk FEGI-Talking Heads)
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ON Ornek:

Sekil 19. Present Perfect Tense Konusunu Anlatmada Kullanilabilecek Gif Resmi
(www.langust.ru)

ON Ornek:

Click on a blue tile, then anather. If they match, they'll disappear. If they don't match, they'll flip back over.

- - i -
- B - -

Sekil 20. ingilizce’de Esanlamh Kelimeleri Ogretmek icin Java Oyun (Matt Erey
www.englishclub.com)
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ON Ornek:
Ic e correct response 1Tor eac sentence. ) ueStIDr‘i (8] )
— . —
Each of us to give a report.
[ A. plan
v B. plans
A
Yes, that is correct.
Your Score
1 of 20
(. s,

==

Sekil 21. Ozne- Yiiklem Uyumunu Test Eden Flash Quiz (http://its.fvtc.edu/laedtke/ )

ON Ornek:

Global Warming

Causes and co nsequences

Climate change
Global warming

The bore hole is being
drilled at Dome C, where
temperatures can fall as
low as -40°C, by a team of
scientists from 10 European
countries. The deeper they
drill, the older the ice they
recover and by the time
they hit the bedrock they
will have ice from snow that
fell 900,000 years ago.

The eight year effort by the
European Project for lce
Coring in Antarctica (EPICA)
aims to build a continuous
climate record by analysis
of the water and gases
locked inside the samples.

[4 X )] Special report 3

Sekil 22. Kelime Dagarcigi Ve Okumayi Gelistirmeye Yonelik Kiiresel Isinma Konulu
Flash Animasyon (http://pagespersoorange.fr/prof.danglais/animations)
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ON olarak verilen orneklerden anlasilabilecegi gibi, ON’lerin tek basma
dgrenmeyi saglayabilmeleri zordur. ON baglamdan kopuk oldugunda ve dgretimsel bir
amag¢ tastmadiginda ON’iin degeri yok gibidir. Bu durum WTUE ve onun kullanildig
bir alan olan yabanci dil &gretimine ON’ler entegre edilerek Ogrenme igeriginin
zenginlestirilmesi ve 6grenmenin kolaylagtirilmasina hizmet etmeyecektir. Bu durumu
daha net ifade etmek gerekirse: “biz, nasil kullanacagimizi bilmedigimiz bulunmasi
kolay olan 6grenme nesneleriyle dolu nesne ambarlarina sahip oluruz” (Agostinho vd.,
2004: 2). Bu sebeple, ON’i WTUE dahil ederken onun pedagojik ve ogretimsel

yonunu ve baglamini dikkate almak gerekir. Bir bagka deyisle:

Ogrenme nesnesi iyi organize edilir, enteraktif olur, soyut kavramlar1 daha somut yapan
gorsel sunumlar saglar ve agik bir “ 6gretimsel paket” sunarsa, onlardan uzaktan egitim

programina dahil olan 6grencilere muhtemelen yarar saglar ( Kay, 2009: 1810).

ON, hangi 6grenme ortamina dahil edilirse edilsin -ki burada éncelikle web
tabanli yabanci dil 6gretimini kastediyoruz, kaliteli olmasi gerekir. Bir 6grenme
nesnesinin kaliteli olabilmesi igin birtakim 6zelliklere sahip olmasi gerekir:

- Konu tamlhigi, otantiklik ve teknik miikemmellik
- Pedagojik yonden etkililik ya da egitim degeri
- Kaynaktaki bilginin amacina uygunlugu

- Kolay bulunma, tekrar kullanilabilme /tekrar amaglandirilabilme gibi kaynagin

tekrar yaymlanma olasiligini arttiran 6zelliklere sahip olma (DLNET, 2003)
2.7. lgili Aragtirmalar

Calismanin bu kisminda literatiirde Ogrenme nesneleri iizerine yapilan
arastirmalara deginilmistir. Bu arastirmalar yurt i¢i, yurtdist ve uygulama zamanlari
dogrultusunda sunulmustur. Buna ek olarak segilen calismalarin doktora tezi, yuksek

lisans tezi ve benzeri kapsamli ¢caligmalar olmasi kriteri gz oniinde bulundurulmustur.



79

2.7.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Karaman (2005) yaptig1 doktora ¢aligmasinda, nesne ambar1 ve igerik gelistirme
sistemi tasarlayarak, 6gretmen adaylarinin 6grenme nesnelerini kullanim durumlarini ve
stireclere iligkin goriislerini arastirmistir. AtaNesA adi verilen ve icerisinde kimya dersi
ile ilgili yaklagik 5000 civarinda 6grenme nesnesinin yer aldigi nesne ambari SCORM
standartlarina uygun olarak nesnelerin iist veri tanimlamalar1 yapildigi ve diinyadaki
erisime agik olan nesne ambarlari gibi agik oldugu i¢in internet erisimine sahip herkesin
kullanimina sunulmustur. Bu calismada, ambarda yer alan nesnelerle ilgili olarak
Ogretmen adaylarmin kullandiklar1 nesnelerin tiirleri, nesne yaklagimiyla icerik
hazirlama siireleri, icerik hazirlamada yaptiklar1 arama tiirleri ve bu nesneleri kullanma
nedenleri gibi pek c¢ok faktdr irdelenmistir. Bu c¢alismanin sonuglarindan bazilari

sunlardir:

- Ogretmen adaylarinin nesne segimleri daha ¢ok konu anlatim sunumu, soru,
resim ve similasyon turiindeki nesnelerdir. Ogretmen adaylari etkilesimli
nesnelere daha az ragbet gostermislerdir. Etkilesimin 6gretim materyalinde
onemli oldugu disiniildiigiinde 6gretmen adaylarinin bu nesneleri tercih

etmemeleri ¢aligmanin ilging bir sonucu olarak algilanabilir.

- Ogretmen adaylar1 nesne arama konusunda daha yetkin hale gelirlerse ihtiyac

duyulan nesnelere daha kolay ulasabileceklerdir.

- Ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanma seviyelerinden bagimsiz olarak nesne
tabanli yeni yaklasima direng gdstermedigi ortaya konulmustur. Ogretmen
adaylarinin bilgisayara karsi olan olumlu tutumlarinin daha da gelistirilmesi

durumunda nesneye dayal1 yaklasimin daha etkili olacagi ortaya ¢ikmistir.

Karaman’in ¢alismasiyla ilgili olarak verilen ilk sonug, bu ¢alisma i¢in de 6nem
arz etmektedir. Ciinkii calismada AtaNesA nesne ambarinda yer alan nesnelerin se¢imi

bu calismaya da kismen 6rnek teskil etmektedir. AtaNesA da secilen nesneler sirasiyla;
- Konularin anlaml pargalara boliinmesi

- Alan uzmanlariyla goriisiilerek nesnelere karar verilmesi
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- Nesne olarak kullanilabilecek materyallerin olugturulmasi
- Mevcut olmayan nesnelerin olusturulmasi seklindedir.

Calismamizda Kirikkale Universitesi KUZEM Bilgisayar Programcilig
Ingilizce 1 dersinin 6 haftalik kismina nesne olusturulmas1 siirecinde, alan
uzmanlarindan yardim alinarak konular kiiciik ve tek bir oturumda Ogrenilebilir
pargalara boliinmiis ve metin, resim, similasyon, video ve test gibi turlerde 6grenme
nesneleri n arastirmaci tarafindan Firat Universitesi Bilgisayar Ogretim Teknolojileri
Bolimii 6grencileri destegiyle gergeklestirilmistir. Bunun yanisira Betty Schrampher
Azar ve Stacy A. Hagan’in ‘Basic English Grammar’ adli kitabi i¢in hazirladig
ogretmen kaynak CD’sinin i¢indeki (Teachers Resource Disk) powerpoint sunumlardan

da ¢esitli degisiklikler yapilarak 6grenme nesneleri olusturulmustur.

Ozkeskin (2007) yaptign calismada, Captivate ve Authorware yazilimlarini
kullanarak daha ©Onceden hazirlanmis Ingilizce 6gretim materyallerini yeniden
duzenleyerek SCORM’a uygun olarak OYS igine entegre etmistir. Bu materyalleri
SCORM’ a uygun olarak duzenlemenin Gretimde harcanan zamandan ve maliyetten
tasarruf sagladig1 ve ortamdan bagimsiz bir sekilde materyallerin kullanilmasina olanak

sagladig sonucuna varmistir.

Tarel (2008) yaptigi  doktora ¢aligmasinda Ogrenme nesneleri ile
zenginlestirilmis 6gretim ortamlarinin, 6grencilerin akademik basarilari, tutumlar1 ve
motivasyonlar1 tizerindeki etkisini incelemis ve uygulama asamasinda bu 6grenme
ortaminda bulunan 6grenci ve 6gretmenlerin strece iliskin goriislerini degerlendirmistir.
Cesitli nesne ambarlarindan 7. sinif fen ve teknoloji dersinde kullanilmak {izere
maddenin yapis1 ve Ozellikleri iinitesine yonelik uzman goriisleri alinarak belirlenen ve
metin, HTML, hareketsiz resim, ¢ogunlugu flash olan simulasyon, video, Ogretici,
simiilasyon ve etkilesimli sorulardan olusan 98 adet ON dgretim ydnetim sistemi olarak
Moodle platformunda 7 haftalik bir siire zarfinda 78 d6grenciden olusan deney ve kontrol

grubunda uygulanmigtir. Calismanin sonuglart su sekilde 6zetlenebilir:

- ON ile zenginlestirilmis dgretim ortamlarmin 6grencilerin akademik basarilar:

uzerinde olumlu bir etkisi vardir.
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- ON 6grenmenin kalicihginda énemli bir katki saglamistir.

- Uygulanan ON ile zenginlestirilmis 6grenme ortaminin grencilerin tutum ve

motivasyonlarinda sinirl da olsa olumlu bir etkisi vardir.

- Ogrenci ve ogretmenler uygulamanin yararli oldugu noktasinda goriislere

sahiptirler.

- Uygulamada kullanilan ON’lerin dil acisindan problem igerdiginde dgrenci ve
ogretmenler bu nesneleri kullanma konusunda isteksiz davranmiglardir.
Dolayisiyla Tiirkge hazirlanmis ON ve bu hazirlanan ON’lerin Tiirkce olarak
hazirlanan nesne ambarlarinda barindirilmasinin yayginlastirilmasi gerektigi

sonucuna varilmaistir.

Turel’in ¢alismasinda kullanilan nesne tiirleri de g6z oniinde bulundurulmus ve bu

calismada kullanilan nesne tiirleri arasinda yer verilmistir.

Ceylan (2008) yaptigi yiiksek lisans c¢alismasinda, O6grenme nesnelerinin
Ogrencilerin basar1 diizeylerine etkisi ve Ogrenme siiregleri {izerine katkisini
arastirmistir. Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimii Egitimde Bilisim teknolojileri dersinde 40 6grenci lizerinde yapilan ve
uygulama kismi 8 Hafta (16 saat) siiren ¢aligmada tasarlanan ve gelistirilen 6grenme
nesneleri Ogretim yOnetim sistemi olarak Moodle platformundan yararlanilarak

uygulanmistir. Yapilan ¢alismanin sonuclari su sekilde 6zetlenebilir;

- Ogrenme nesneleri ile 6gretim yapilmasi en az geleneksel egitim kadar etkili

bulunmustur.

- Uygulamada kullanilan ON’lere kars1 6grenciler olumlu bir tutuma sahiptir.

Cakiroglu (2010) ‘Ortadgretim 9. sinif matematik miifredatina uygun 6grenme
nesnelerinin tasarlanmasi, uygulanmasi1 ve degerlendirilmesi’ konusunda yaptig
doktora tezi caligmasinda, 9. smif matematik miifredatina uygun olarak hazirlanan
O0grenme nesnelerini kullanan 6gretmen ve 6grencilerin 6grenme-6gretme stratejilerini,
geleneksel ogretime gore farkliliklari ve bu sirecte okul kiiltiiriindeki degisimleri

belirlemeye calismistir. Uygulama Oncesi ve sonrasi basari testi ve matematik dersine
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kars1 tutumlart belirlemek {izere tutum 6l¢egi uygulamistir. Uygulamaya katilan her ii¢
smiftaki 6grencilerin basari puanlar1 g6z oniine alindiginda her {i¢ siniftaki 6grencilerin
basar1 puanlarinda belirgin bir artis tespit edilmistir. Diger taraftan tutum belirlemeye
yonelik ol¢ek degerlendirildiginde sadece Ogrenme nesnelerini smif iginde kullanan
Ogrencilerin tutumlarinda anlamli bir artis meydana gelmistir. Ayrica ¢alisma sonunda
farkli dersler i¢in miifredata uygun olarak hazirlanan 6grenme nesnelerinin sinif igi ve
sinif dis1 etkinliklerde kullanilmak tizere egitim sistemimize kazandirilmasi gerekliligi

tespiti ortaya konmustur.

Yarar (2010) yaptig1 yiiksek lisans tez c¢alismasinda, flash programinda
kavram karikatiirleri ile desteklenerek hazirlanmig 6grenme nesnelerinin sosyal bilgiler
dersinde kullanilmasi iizerine bir arastirma yapmistir. Flash programinda hazirlanan
O0grenme nesneleri ilkdgretim dordiincii sinif Sosyal Bilgiler dersine entegre edilmis ve
bu nesnelerin 6grencilerin akademik basarilarina, tutumlarina ve akademik bilgilerdeki
kaliciligina etkisi ve oOgrencilerin nesneler hakkinda diislinceleri belirlenmeye
calisilmistir. Calisma deney ve kontrol grubunun oldugu toplamda 60 6grenci tizerinde
ve 15 ders saatiyle gergeklestirilmistir. Calisma sonunda hem deney hem de kontrol
grubunun On test son test ve kalicilik testi arasinda kendi iclerinde artis yoniinde anlamli
farkliliklar tespit edilmistir. Ogrenme nesnelerinin kullanildigi deney grubunun 6n test,
son test ve kalicilik testini basar1 puanlar1 kontrol grubuna gore daha yiiksektir. Fakat
gruplar birbiriyle karsilastirildiginda aralarinda anlamli bir farka rastlanmamistir. Yarar,
ogrencilerle yaptigi miilakatlardan, Ogrencilerin ¢alismada kullandigr Ogrenme
nesnelerine karsi olumlu goriis bildirdiklerini ¢ikarmistir. Bu calismada kullanilan flash
O0grenme nesnelerine karst Ogrenci goriislerinin olumlu olmasi1 c¢alismamizda da

kullanilan flash ile hazirlanmis 6grenme nesneleri bulundugundan 6nemlidir.
2.7.2. Yurt Disinda yapilan Arastirmalar

Wiley (2000a) ON tasarmmi iizerine yaptigi doktora c¢alismasinda ON tabanl
teknolojinin yayilmasi ve dgretimsel olarak prensiplere dayali uygulanmasi durumunda
ON tasarimi ve kullanimina ydnelik bir 6gretim teorisine duyulan ihtiyaci algilayarak,
var olan gretim tasarrmi teorilerini irdeleyerek, sentezleyerek ve birlestirerek Ogrenme
Nesnesi Tasarimi ve Siralama Teorisi’ni (Learning Object Design and Sequencing
Theory (LODAS) ) ortaya ¢ikarmistir. LODAS ON’lerin kapsami ve dizilisi igin
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belirgin 6zellikleri ortaya koyar. Bu teori ayni zamanda bes ON tiirii olarak bir
taksonomi ortaya koyar ve farkli ON’ler icin tasarim ilkeleri ortaya cikarir. Bu nesneler

su sekildedir:

- Tektir - Ornegin, piyano klavyesi iizerinde bir akordu ¢alan JPEG

- Birlestirilmis-tam - Ornegin, ses dosyasin eslik ettigi bir akort olusturan seslerin

birbiri arkasindan ¢alinmasinin piyano klavyesinde bir el ile gdsteren video

- Birlestirilmis -degistirilebilir — Ornegin, daha 6nce bahsedilen JPEG’i ve

Quicktime dosyasini metinle beraber ayni anda birlestiren dinamik bir web sitesi

- Uretici-sunum — Ornegin, bir dizi nota ¢izgisi, nota anahtar1 ve notayi grafiksel
olarak iireten ve daha sonra akort belirleme problemini onlar1 dogru

konumlandiran JAVA uygulamasi

- Uretici-egitimsel- hem bilgi hemde siireclerle dair alistirma yaptiran veren
(Wiley, 2000a: 88).

Bradley ve Boyle (2004b) kampus i¢i yaptiklari bir ¢aligmada 6gretimin daha
kaliteli yapilmas1 noktasinda ON’lerin kullanilmasinin belirgin bir etkisinin oldugunu
saptamislardir. Calismada Java ve Flash programlariyla hazirlanmis toplam 54 adet ON,
yuratulen derslere baglantilar koyularak entegre edilmis ve 6grencilerin biyiik bir kismi
kullanilan nesnelerin kendi 6grenmelerini artirdigini ve 6zellikle de animasyona dayali
olarak hazirlanan O6grenme nesnelerini begendiklerini ifade etmislerdir. Buradan
Ogrencilerin 6grenme nesnelerine karst tutumlarinin olumlu oldugu ¢ikmaktadir.
Onlarin ¢alismasinda 6grencilerin bu tercihleri goz oniinde bulundurularak, bu ¢alisma

i¢in hazirlanan nesnelerde de animasyonlara yer verilmistir.

Li (2006) tarafindan ON’Un semantik olarak degerlendirilmesini konu alan
yiiksek lisans tezinde; 6grencilerin, 6gretmenlerin ve 6gretim tasarimcilarinin genellikle
ON ararken asina olduklar1 konu baslklariyla aradiklarinin altimi cizip (Recker,
Dorword & Nelson, 2004; aktaran Li, 2006) elLera’ da (6grenme nesnelerinin
degerlendirilmesini destekleyen bir site) yapilan aramalarda anahtar kelimenin mi
yoksa konu aramasmin mi aranan nesneyi bulmada daha etkili oldugunu saptamaya

calismistir. Konu taramasinin kismen daha iyi sonuglar verdigini ortaya koymustur.
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Aramadan dnce olusturulan ontolojik bir haritanin da aranilan alan disindaki ON arama

sonuglarinda yer almadigini ortaya koymustur.

Schibeci ve arkadaslarinin (2008) 6grenme nesnelerinin Avusturalya ve Yeni
Zelanda’daki okullarinda kullanimimi degerlendirdikleri ¢alismada ON’lerin 6grenciler
acisindan ¢esitli faydalarmin oldugunu ve o6grencilerin ON’leri motive edici ve
eglenceli bulduklarini belirtmislerdir. Ayrica bu ¢alismanin sonuglari arasinda, gekingen
ve i¢ine kapanik ya da akademik basarilar1 diisiik olan dgrencilerin bilingli bir sekilde
ON’lerle yapilan aktiviteleri irdeledikleri ve simifta rahatsiz edici hareketleri olan
ogrencilerin ON’lerle yapilan derslere aktif olarak katildiklarini gibi énemli tespitler

yeralmaktadir.

Najjar (2008) yaptig1 tezde, su anda kullanilan st veri standartlari
derinlemesine irdelemistir. Bu ¢alismada ON’leri indeksleyenlerin ve bu indekslerde
arama yapanlarin {ist verileri ¢ok fazla kullanmadiklar1 saptanmistir. Calismada,
indeksleme yapanlarin, arama yapanlara yeterince kullanici dostu uygulamalar
saglamadiklari; daha cok iist verilere odaklanip kullanici ihtiyaglarini buna gore daha az
onemsedikleri saptanmistir. Bu calisma, daha etkili ve kullanic1 dostu ON araglar
gelistirilmesi i¢in bir kilavuz niteligindedir. Kullanict profillerini belirlemek iist

verilerin daha etkili bir bicimde kullanilmasina katk1 saglayacaktir.

Duncan (2009) David Wiley’in danismanligin1 yaptig1 doktora calismasinda ON
ambarlarindan Rice Universitesi’nin Connexions’daki (cnx.org) nesnelerin hangi
tiirlerinin, ne kadar tekrar kullanildigin1 ortaya koymustur. Calismanin sonuglari, bu
nesne ambarindaki nesnelerin 4’te 1’inin tekrar kullanildigi ve modifiye edildigi
yoniindedir. Bu sonug belirli bir ambarla kisithh olmasina ragmen, nesnelerin tekrar
kullanilabilmesi ve kullanilma sikliginin bir degerlendirmesidir. Bu agidan hali hazirda
var olan ya da olusturulacak ambarlardaki nesnelerin tekrar kullanilabilirligini artirmak

icin yararli bir ¢aligmadir.

Torres, Marriott ve Ramos (2009) Brezilya’da PUCRP’da  (Pontificia
Universidade Catolica do Parana) Ingilizce 6grenimi iizerine dgrenme nesnelerinin
gelistirilmesi ve kullanimu ile ilgili olarak yaptiklar1 ¢alismalarinda Uzaktan Egitimde
Teori ve Uygulama (Theory and Practice in Distance Education) modulinde ders

ogretmenlerine hazirlattirdiklari 6grenme nesnelerini 22 6grenci tizerinde denemislerdir.
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Ingilizce iizerine hazirlanan Ggrenme nesnelerinin tatmin edici oldugu ve Ogretme-

O0grenme siirecini kolaylastirdigi sonucuna varmiglardir.

Lowe ve arkadaslari (2010) Avusturalya ve Yeni Zelanda’daki ilkokul ve
ortaokullarda kullanilmak iizere tasarlanan ON’lerin kullamishiligi ve etkililigini
arastirdiklar ¢aligmalarinda, Avusturalya ve Yeni Zelanda da 14 okulda 300 6grenci 20
smif ve 40 ogrenme nesnesini kapsayan go0zlem ve goriismelerinde, 6grenme
nesnelerinin 6gretmenler ve 6grenciler i¢in ne kadar yararli oldugu ve Ogrencilerin
nesnelerle calismaktan ne kadar hoslandiklar1 gibi sorulara cevap aramislardir. Bu
calisma 6grencilerin 6grenme nesnelerinden yenilik¢i olmasi ve gorsel olarak cekiciligi
gibi sebeplerle hoslandiklarin1 ve dgrencilerin  ON’lere karst olumlu tutum

sergilediklerini ortaya koymustur.

Yukaridaki ¢alismalara bakildiginda yabanci dil egitiminde o6zellikle de web
tabanli yabanci dil egitiminde uygulamaya doniik calismalarin neredeyse olmadigi
dikkat ¢ekmektedir. Bu noktada bu g¢alismanin web tabanli yabanci dil egitiminde
ON’lerin dgrencilerin akademik basari, kalicilik ve tutumlarini belitlemeyi amaglayan
uygulamaya doniik bir ¢alisma olmasi1 6nemlidir. Bu ¢alismanin, calismada yabanci dil
olarak secilen Ingilizce’nin yamsira diger yabanci dillere de katki yapacag

disunulmektedir.



UCUNCU BOLUM
ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu béliimde, aragtirmada kullanilan arastirma modeli, dérneklem gruplari, veri
toplama araclari, deneysel uygulama siireci, verilen ¢éziimlenmesi ve yorumlanmasi ile

ilgili bilgiler verilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

Bilimsel arastirmalarda iki yaklasim s6z konusudur. Bunlar nicel ve nitel
yaklasim olarak adlandirilmaktadir. Bu iki arastirma metodolojisi arasinda belirgin
felsefe ve uygulama farklar1 s6z konusudur. Her iki metodolojinin de temel amaci
‘gercegi’ farkl yaklasimlarla ortaya koymaktir. Bu fark, ayni olgu, olay ve kisiye nicel
yaklagimin pozitivist, nitel yaklasimin ise dogalci bir bakis acistyla ele almasindan

kaynaklanmaktadir.

Bu arastirmada, on test - son test — kalicilik test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Deneysel desende gruplar, deneysel islemden 6nce ve sonra bagimli
degiskenle ilgili olarak olgiiliirler. Ogrenmede kalicihig1 belirlemek amaciyla asgari iki

ve azami sekiz haftalik bir zaman dilimi icerisinde de kalicilik testi yapilir. On test - son

test - kalicilik test kontrol gruplu desen, bu yoniiyle /iskili bir desendir. Clinkii ayni

kisiler bagimli degisken iizerinde iki kez oOl¢iiliir ve ardindan iiglincii kez kalicilik

testine tabi tutulurlar. Bununla birlikte, farkli deneklerden olusan deney ve kontrol

gruplarinin 6l¢timlerinin karsilastirilmas: nedeniyle de bu desen /lskisizdir (Howit,

1997; aktaran Bulyukoztirk, 2001: 21).

Web Tabanli Yabanci Dil Ogretiminde Ogrenme Nesnelerini erisi, kalicilik ve
tutumlara etkisi yoninden irdelemeyi amaglayan bu arastirma, betimsel bir nitelik arz
etmektedir. Betimsel arastirmalarda, arastirmaya konu olan olay, birey ya da nesne

kendi kosullari iginde oldugu gibi tanimlanmaya ¢aligilir (Karasar, 2003: 77).

Bilimsel arastirmalarda metodolojiye gore konu degil, konuya gore metodoloji
secimi gerekliligi kapsaminda, arastirmacilar, arastirma yapmak istedikleri konuya gore
nicel, nitel veya nicel ve nitel yaklasimlarin karigtirildigi/birlestirildigi arastirma deseni

kullanabilirler.
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Bu aragtirmada da segilen konu geregi nicel yaklasimin baskin oldugu bir
arastirma deseni kullanilmistir. Bu kapsamda {i¢ farkli ¢alisma grubu olusturulmustur.
Bagimsiz degisken olan 6grenme nesnelerine dayali klasik web tabanli uygulama
yapilacak olan birim deney grubu olarak kabul edilmistir; sadece web tabanli egitimin
uygulandig1 6grenme ortami ve geleneksel 6gretim ortami kontrol gruplari olarak kabul
edilmistir. Bagimsiz degisken olarak kabul edilen 6grenme nesnelerinin bagimli
degisken olan 6grenci akademik basar1 ve tutumlar lizerindeki etkisi arastirilmaya

calisiimustir.

Arastirmada Oncelikle, gelistirilen akademik basariya yonelik 6n test uygulamast
yapilacaktir. Daha sonra ¢alisma gruplarindan geleneksel egitim yapilan Kontrol Grubu
1 ve Klasik web tabanli dgretimin yapildigi Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu ise
ogrenme nesneleri ile desteklenmis web tabanli 6gretim siirecinde ele alinmaktadir. Bu
stirecte odak noktasi akademik basart ve tutum Tlzerine olmustur. Bulgular

yorumlanarak arastirma sonuglandirilmaya calisilmistir.

Calismamizda on test — son test — kalicilik test kontrol gruplu modelde Kirikkale
Universitesi Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Teknolojileri Boliimii
Bilgisayar Programcilign Programi (On lisans) Kontrol grubu 1, Kirikkale Universitesi
Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu Uzaktan Egitim Merkezi (KUZEM) Bilgisayar
Teknolojileri Boliimii Bilgisayar Programciligi Programi (On lisans) Web tabanli
yabanci dil simif Kontrol Grubu 2 ve Kirikkale Universitesi Kirikkale Meslek Yiiksek
Okulu Uzaktan Egitim Merkezi (KUZEM) Bilgisayar Teknolojileri Bolimi Bilgisayar
Programcili1 Programi dgrencileri (Ogrenme nesneleri destekli web tabanli yabanci dil
ortami) deney grubu olarak belirlenmistir. Kullanilan modelin simgesel gorinimi

Tablo 4’te gorilmektedir.

Tablo 4. Kullanilan Modelin Simgesel Goriiniimii

Gl R O11 X O, Alt1 haftalik Siire¢ Sonunda O13
G2 R OPY 0O, Alt1 haftalik Siire¢ Sonunda 0,3
G3 R 031 (OFY) Alt1 haftalik Siire¢ Sonunda 033

G1: Kontrol Grubu 1 G2: Kontrol Grubu 2 G3: Deney Grubu

R: Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik

X: Bagimsiz Degisken Diizeyi (Ogrenme Nesnesine Dayali Ogretim Etkinlikleri)
011, O34, 031: On Test Uygulamasi, O17, Oz, Os2: Son Test Uygulamasi,
O13, O23, O33: Kalicilik Test Uygulamast,
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3.2. Calisma Grubunun Olusturulmasi

Arastirmaya iliskin ¢aligma grubunu, 2010-2011 egitim 6gretim yil1 Kirikkale
Universitesi Uzaktan Egitim Bilgisayar Programciligi 1 sinif ve Kirikkale Universitesi
Meslek Yiiksek Okulu 1. Simif Bilgisayar programcilifi 6grencileri olusturmaktadir.
Calisma evreninde bulunan 6grencilerden deney ve kontrol gruplari (Kontrol Grubu 1,

Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu) olarak ii¢ grup olusturulmustur (Sekil 23).

KONTROL
GRUBU 1

DENEY
GRUBU

KONTROL
GRUBU 2

Sekil 23. Arastirmaya iliskin Yapisal Model

Kontrol Grubu 1 (KG1) : Geleneksel yabanci dil egitimi egitim alan Ogrencilerden

olusacaktir.

Kontrol Grubu 2 (KG2) : Web tabanli yabanci dil egitimi alan 6grencilerden

olusacaktir.

Deney grubu : Ogrenme Nesneleri ile desteklenmis web tabanli yabanci dil

egitimi alan 6grencilerden olusacaktir.

Calisma grubunu belirleme siirecinde, aragtirmacinin gorev aldigr Kirikkale
Universitesi Uzaktan Egitim Merkezi’nde bulunan bilgisayar programciligi béliimii

secilmistir. Yine geleneksel grup olan Kontrol Grubu da arastirmacinin dersine girdigi
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Kirikkale Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Programcilign 1. Smmf

olmustur. Gruplar ve gruplarda yer alan 6grenci sayilar1 Tablo 5’te gosterilmektedir.

Tablo 5. Gruplara Gore Ogrenci Sayllar
Kontrol Grubu 1 42

Kontrol Grubu 2 38

Deney Grubu 38

Calisma grubunu Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu Uzaktan Egitim Merkezi
(KUZEM) Bilgisayar Teknolojileri Bolimii Bilgisayar Programciligi Programi

Boliimiinde 6grenim goren Birinci Sinif 6grencileri se¢ilmis olmasinin nedenleri:

e Web Tabanli Ortama iligkin hazir bulunusluk seviyelerinin uygun

olmasi,

e Ogretim Siireglerinin tamamen web tabanli olarak yapilandirilmasi.
e Web tabanli egitim ortamini gonilll olarak segcmeleri.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
akademik basar1 0Ol¢egi ve Sevindik (2006) tarafindan gelistirilmis olan tutum
belirlemeye yonelik 6lcek, arastirma igerigine uygun olarak yeniden diizenlenmistir.
Akademik bagar1 Olgegi icin, Oncelikle konuyla ilgili yerli ve yabanci literatiir
taranmigtir. Daha sonra, Ingilizce Ogretmenligi ve Egitim Bilimleri Boliimiindeki
Ogretim iiyelerinin goriislerine bagvurulmus ve daha 6nce ayni konuyla ilgili yapilmis
arastirmalardan da yararlanilarak Ogrencilere yonelik taslak basar1 testi ve tutum

belirleme yoOnelik 6lgek diizenlenmistir.

Verilerin toplanmasi asamasinda 6rneklem grubunu olusturan 2010-2011 egitim
ogretim yili Kirikkale Universitesi Uzaktan Egitim Bilgisayar Programciligi 1 smif ve
Kirikkale Universitesi Meslek Yiiksek Okulu 1. Simf Bilgisayar programcilig
Ogrencilerine 118 akademik basar1 Olgegi arastirma siirecinin ilk haftasinda 6n test
amagclh olarak dagitilmis ve 6grencilerden 118 adet akademik basar1 dlgegi 45 dakikalik

sinav siiresi sonunda toplanmistir. Orneklem gruplarindan olusturulan kontrol gruplar
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ve deney grubuna alt1 haftalik egitim dgretim siireci sonunda test tekrar test uygulamasi
yapilarak 114 adet akademik basar1 olgegi toplanmistir. Akademik basar1 testindeki
eksik verilerin nedeni, son test olarak toplanan veriler icerisinde gerg¢eklesmis olan
maddi hatalardir ve bu nedenle gecersiz sayilmistir. Gegersiz sayilan veriler ise
Geleneksel 6gretim ortaminda yasanilan doniit problemidir. Ogrenme Nesneleri ile
Desteklenmis Uzaktan Egitim Platformunda yer alan deney grubu 6grencilerine son test
ile birlikte bulunduklar1 platformda kullanilan Ogrenme Nesnelerine ydnelik tutumlarini
belirlemek amaciyla tutum 6lgegi uygulanmis ve siire¢ sonunda toplanmistir. Son test
sonrast 6 hafta sonra ise deney ve kontrol gruplarina akademik basari testi tekrar
uygulanmis ve sinav siiresi bitiminde son test uygulamalarinda gegerli olarak kabul

edilen 6grenci verilerinden kaliciliga dair veriler toplanmastir.

Arastirmada nicel verilerin toplanmasinda tim gruplara 6n test, son test ve
deney grubuna Ogrenme nesnelerine dair tutum Olgegi kullanilmistir. Ogrenme
nesnelerinin  kullanildigt deney grubu ve diger iki kontrol grubuna uygulamaya
katilmadan 6nce On test ve uygulama bittikten sonra son test kullanilarak aralarindaki
farklar tespit edilmeye calisilmistir. Deney grubundaki Ogrencilerin uygulamada
kullanilan 6grenme nesnelerine karsi tutumlarint belirlemek amaciyla tutum o6lcegi
Sevindik (2006) tarafindan hazirlanan 6grencilerin akilli siniflara karsi tutumlarinin

belirlenmesi amaciyla gelistirilen tutum 6lgeginden uyarlanmustir.

Akademik basar testine iligkin giivenirlik ve gecerlik sonuglar1 iyi derecede
belirlenmistir. Ayrica akademik basar1 testine yonelik yapilan madde analizi sonuglari

asagidaki gibidir:

Akademik Bagsari testi

Madde Giicliik indeksi (Pj):

Zor Soru : 0-0,30 Orta guclikte soru: 0,30 - 0,70 Kolay Soru: 0,70 -1
Madde Ayirt Edicilik Indeksi (rjx):

Sonug, Negatif ise Soru (Madde) dogrudan testten atilir.

0-0,19 Arasi ise madde kotudir ve tamamen revize edilmelidir.

0,20 — 0,29 Aras1 ise madde kismen iyidir revize vardir.

0,30 - 0,39 Aras1 ise madde iyidir, kiicilik bir revize yapilabilir
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0,40 ve uzerinde ise madde ¢ok iyidir (Atilgan vd., 2006).

Tablo 6’ya bakildiginda akademik basari testinin ortalama gii¢liikk diizeyi (P) =
0,58 olarak belirlenmistir. Akademik basar1 testi ideal bir test olarak belirlenmistir.
Testin Standart Sapmasi (Sx) ise 12,43 olarak belirlenmistir. Ancak her bir maddenin
bilen ve bilmeyen 6grenciyi ayirt etme giicii agisindan madde ayirt edicilik indisi
sonuglarina bakildiginda Soru 3, Soru 4, Soru 14, Soru 16, Soru 21, Soru 31, Soru 33,
Soru 35, Soru 42, Soru 50 no’lu maddeler testten atilmak zorunda kalinmistir.
Akademik basar1 testinden ¢ikarilan bu sorular neticesinde uygulama 6éncesi toplam 40

soruluk bir madde havuzu olugsmustur.

Madde analizi éncesi Ingilizce gretmenligi ve Egitim Bilimleri alaninda uzman
Ogretim elemanlarina yonelik yapilan ve kapsam gecerliligi agisindan uzman goriisleri
almmistir. Ingilizce 6gretmenligi boliimiinden Tiirkiye’nin farkli {iniversitelerinden
sekiz Ogretim eleman1 ve Egitim Bilimleri alaninda 13 6gretim elemaninin gorisleri

dikkate alinarak hazirlanan akademik basar1 testinin son hali 40 maddeden olusmustur.
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Tablo 6. Akademik Basar: Testi Madde Analizi Sonuclar

Madde|S1 |S2 |S3 |S4 (S5 |S6 |S7 |S8 |S9 |S10(S11|{S12|S13

Pj 0,47 |0,70(0,66|0,64|0,59(0,57|0,71|0,69 |0,60|0,56 |0,43|0,59|0,66

rjx 0,19 {0,25(0,02|0,13|0,41(0,23|0,29|0,35 |0,18|0,21{0,29|0,27|0,26

Sx 0,50 |0,46(0,48|0,48|0,49(0,50|0,45|0,47 |0,49|0,50{0,500,49|0,48

Madde S 14 |S15(S16({S17|S18|S19|S20|S21 |S22|S23|S24|S25

Pj 0,55 |0,67(0,72|0,43|0,53(0,48|0,71|0,47 |0,52|0,51|0,47 (0,58

rjx -0,12{0,270,05|0,35{0,300,21|0,38 0,09 |0,51|0,44 /0,32 (0,42

Sx 0,50 |0,47(0,45|0,50(0,50(0,50|0,45|0,50 (0,50|0,500,50 (0,50

Madde|S 26 |S27|S28|S29(S30({S31{S32|S33 |S34|S35(S36(S37|S38

Pj 0,57 |0,58(0,46|0,70|0,53(0,69|0,65|0,65 |0,51|0,66 |0,51|0,43|0,61

rjx 0,21 |0,48(0,44|0,16|0,57(0,12|0,36 |-0,01|0,39|0,02 | 0,200,38|0,41

SX 0,50 |{0,50(0,50|0,46|0,50(0,46|0,48 0,48 |0,50|0,48{0,50|0,50|0,49

Madde|S 39 |S40|S41|S42(S43|S44|S45|S46 |S47|S48(S49(S50

Pj 0,64 |0,43(0,59|0,60|0,50(0,65|0,60|0,61 |0,56|0,62|0,55|0,43

rjx 0,22 |0,31(0,27|0,08|0,23(0,18|0,26 0,28 |0,23|0,17 |0,25|0,11

Sx 0,48 |0,50(0,49|0,49|0,50(0,48|0,49|0,49 |0,50(0,49|0,50 0,50

Akademik basar1 testinin Standart Sapmasi (Sx) = 12.43, Testin Ortalama
Gigliigti (7)=0.58 ve Aritmetik ortalamasi (¥)=57.72 olarak belirlenmistir. Her maddenin

giicliik indisi (Pj), Ayirt edicilik indisi (jx) ve standart sapmasi tabloda belirtilmistir.
3.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizi boliimiinde su islemler yapilmistir; Akademik basar
belirlemeye yonelik olarak On test, son test ve kalicilik testi uygulamalarindan sonra
elde edilen veriler bilgisayar destekli istatistik paket programi SPSS’c islenmistir.
Katilimcilarin grup igerisindeki akademik basarilarina iliskin verilerin islenmesinde
bagimli gruplar t-testi uygulanmistir. Ayrica; {i¢ degiskenin bulundugu durumlarda
Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu verileri arasindaki denencelere
yonelik kosullar1 belirlemek amaciyla tek yonlii varyans (anova) analizi yapilmistir.
Ogrenme nesnelerine ydnelik tutumlarin belirlenmesinde aritmetik ortalama, standart

sapma, yiizde ve frekans istatistikleri yapilmistir. Arastirmada Olgme araglarmin
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gelistirilmesinde ve arastirma sonucunda elde edilen verilerin degerlendirilmesinde

asagidaki analiz islemleri kullanilacaktir.
Akademik Basart Testi

Akademik basariya iligkin 6n uygulamadan sonra elde edilen verilerin alt-Ust
grup ortalamalart arasindaki farka bakildiktan sonra farkin manidarlhigi t-testi ile
smanmustir. Giivenirlik i¢in de Cronbach Alpha katsayis1 hesaplanmustir. Istatistiksel
analiz islemlerinde giliven araligt .05 olarak belirlenmis ve analiz islemlerinde

istatistiksel paket programlardan yararlanilmistir.
Goriis Belirlemeye Yonelik Tutum Olgegi

Nicel arastirma igerisinde yer alan ve tarama yonteminde yararlanilan veri
toplama aracidir. Veriler hazirlanan anketler aracilifiyla toplanmaktadir. Amag bir
kisinin bir konu hakkindaki tutumunu ortaya ¢ikarmaktir. Anket hazirlama ilkeleri
cergevesinde hazirlanirlar. Hazirlanan tutum anketlerinde farklt soru tiirleri ve
formatlar1 olabilir. Ancak daha ziyade likert tipi sorularin yer almasi tercih
edilmektedir. Veriler niceliksel oldugundan istatistiksel analizler yapmak miimkiindiir.
Bu amagla Sevindik (2006) tarafindan hazirlanan tutum 6l¢egi ¢alismamiza uyarlanarak

kullantlmistir.
3.5. Uygulama I¢erigi ve Siireci

Bu calisma, ON ile web tabanli yabanci dil egitimi ortamlarinin
zenginlestirilebilecegi diisiincesinden yola ¢ikilarak tasarlanmistir. Caligmadan {ist
diizey bir verim alinabilmesi i¢in uygulamaya dair adimlarin detayli bir sekilde
planlanmas1 gerceklestirilmis ve bu dogrultuda calisma takvimi hazirlanmistir. Bu
dogrultuda Nisan 2010 ve Eyliil 2011 tarihleri arasinda yiiriitiilmesi planlanan
arastirmanin uygiulama siirecindeki asamalar1 g0steren zaman yoOnetimi Sekil 24’te

verilmistir.
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6 Haftalik ders programinin hazirlanmasi

Calismadaki gruplarin olusturulmasi

On testin uygulanmasi

@.@ Ogrenme nesnelerinin olusturulmasi

m—~wm— | Ogrenme nesnelerinin Ogretim Yénetim
» @ ] Sistemine aktariimasi

Son testin uygulanmasi

bl testinin uygulanmasi

Sekil 24. Uygulama Sureci

3.5.1. Arastirmanin Uygulama Siireci

Calisma Oncesinde arastirmanin verimli bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in 6
haftalik ders programinin hazirlanmasi, nesnelerin se¢imi ve hazirlanmasi, uygulamanin
yapilacag1 Kirikkale Universitesi Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezi’nin kullandig1

OYS’nin segilen ve hazirlanan nesneler ile uyumunun tespit edilmesi 6nemlidir.
3.5.1.1. Alt1 Haftalik Ders Programinin Belirlenmesi

Uygulamanim yapilacagi 6 haftalik siirecte Ingilizce 1 dersine ait konular
belirlenmis ve konuya iliskin detayli {inite planlar1 hazirlanmigtir. Uygulanmanin

yapilacagi 6 haftaliksurecteki konular Tablo 7°de gésterilmistir.
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Tablo 7. Arastrmada Ingilizce I Dersinde Kullanilan 6 Haftaltk Ders Programi

Konular

1.1. Subject Pronouns ( Sahis zamirleri ) : I —=you-he-she-it-we-you-
they

1.2. To be (olmak fiili ) : am — is- are : | am a student.

1.3. Articles ( Belirtecler) : a—an : acar / an umbrella

1.4. Exercises ( Aligtirmalar)

1.5. Answers (Cevaplar)

1.Hafta

2.1 Simple Present Tense (Genis Zaman) : I go /He goes
2.2 Exercises (Alistirmalar)
2.3 Answers ( Cevaplar)

2.Hafta

3.1 Singular-Plural Nouns ( Tekil- Cogul Isimler) : a car — two cars
3.2. These is-are /There isn’t- aren’t (Var —Yok) : There is a car —
There isn’t a car

3.3. Countable / Uncountable ( Sayilabilen —Sayilamayan Isimler) : a
car — some milk

3.4 Exercise (Alistirmalar)

3.5 Answers ( Cevaplar)

3.Hafta

(Occupations — Meslekler)

4.1 Have got — Has got ( Sahip olmak - var ) : | have got a car.
4.2. Object Pronouns ( Nesne Zamirleri) : I like them.

4.3. Possessive Adjectives ( Sahiplik Sifatlar1 ) : My car... His
house...

4.4 Exercise (Alistirmalar)

4.5 Answers ( Cevaplar)

4. Hafta

(Some Basic Verbs (Bazi Temel Fiiller)

5.1 can/can’t (Yetenek) : I can swim

5.2 must / mustn’t ( Zorunluluk): She must do her homework.
5.3 Exercises (Alistirmalar)

5.4 Answers ( Cevaplar)

5. Hafta

(Some Adjectives — Bazi Sifatlar)

6.1 was-were

6.2 Simple Past ( Ge¢mis Zaman). I went to Ankara yesterday.
6.3. Conjunctions (Baglaglar) : and, but, so, because

6.3 Exercises (Alistirmalar)

6.4 Answers ( Cevaplar)

6.Hafta

*Her (i¢ gruba da uygulanan program
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3.5.1.2. Ogrenme Nesneleri Secimi ve Gelistirilmesi

Uygulama i¢in belirlenen alti haftalik konulara gore O0grenme nesnelerinin
secilmesi ve uyarlanmasi ve yeni Ogrenme nesnelerinin gelistirilmesi asamalarina
gecilmistir. Ogrenme nesneleri kullanilacak uygulamalarda 6grenme nesnelerine dair UG
secenek yer almaktadir. Bunlardan birincisi kullanilacak nesnelerin nesne ambarlari
arasgtirtlarak belirlenmesi ve nesne ambarindan c¢ekildigi gibi ya da Uzerinde
degisiklikler yapilarak kullanilmasz; ikincisi var olan ¢esitli materyallerin uygun sekilde
O0grenme nesnelerine doniistiiriilmesi; U¢lincilisii ise nesnelerin aragtirmaci tarafindan
hazirlanmasidir. Bu calismada, nesnelerin, hem &grenme nesnesine doniistiiriilebilir
nitelikteki materyallerden secilmesi hem de arastirmaci tarafindan hazirlanmasi yolu
secilmigtir. Ambarlardan nesne segimine gidilmemistir. Boyle bir yaklasimin

benimsenmesinin 3 nedeni vardir:

¢ Arastirmaci tarafindan belirlenen konulara yonelik nesne ambarlarinda bulunan

cesitli nesnelerin yeterli bulunmamasi ya da yeterli gesitlilige sahip olmamasi

e Halihazirda var olan ve dil egitiminde kullanilan materyallerin &grenme

nesnesine doniistiiriilmesindeki kolaylik

e Arastirmacinin konulara yonelik nesneleri alaninda uzman kisilerin gorisleri

alarak nesne ¢esitliligi saglamak istemesidir.

Bu dogrultuda 6 haftalik uygulama takviminde verilen konulara yonelik diinyada
ozellikle Ingilizce Gramer alaninda hazirladig1 kitaplarla taninan Betty Azar ve Stacy A.
Hagan’in  ‘Basic English Grammar’ adli kitab1 i¢in hazirladigi 6gretmen kaynak
CD’sinin igindeki (Teachers Resource Disk) powerpoint sunumlarinin g¢aligmada
kullanilabilmesi i¢in Longman yaymevi ile irtibata gecilip; bu sunumlar igin izin
alindiktan sonra, bu sunumlar ¢alisma takviminde belirlenmis konulara uygun olarak
O0grenme nesnelerine doniistiirllmiistiir. Buna ek olarak arastirmaci tarafindan yine 6

haftalik ders planinda belirlenen konulara yonelik 6grenme nesneleri hazirlanmustir.

Ogrenme nesneleri hazirlanirken literatiirdeki nesne hazirlama ve gelistirme ile
ilgili calismalar irdelenmistir. Bu ¢aligmalarda yola ¢ikilarak bazi kriterler belirlenmis

ve bu dogrultuda nesneler hazirlanmistir:
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- Nesneler miimkiin oldugunca ses, gorilintii, metin gibi farkli unsurlarin

birlesiminden olusmalidir.

- Nesneler karmasadan uzak basit hazirlanmalidir.

- Konular anlamli kii¢iik pargalara boliiniip, tek bir oturumda 6grencinin takip

edebilecegi kadar 6grenilecek parga barindirmalidir.

Uyarlanan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen 6grenme nesnelerine alandan
uzman gOriisleri de alinarak son sekli verilmistir. Uygulama kullanilan 6grenme

nesnelerinin tiirleri ve sayilar1 Tablo 8’de gorulmektedir.

Tablo 8. Uygulamada Kullanilan Ogrenme Nesnesi Sayilari ve Tiirleri

ON TURU ON SAYISI
Powerpoint 22

Video 12

Resim 10

Quiz 6
Ppt+ses+animasyon 10

Flash Animasyon 10
TOPLAM 70

3.5.1.3. Kirikkale Universitesi Uzaktan Egitim Ogretim Yonetim Sistemi (OYS)

Kirikkale Universitesi Uzaktan Egitim Arastirma ve Uygulama Merkezi’nde
kullanilan OYS, Kuzem’de gorevli bilgisayar programciligi alanindaki uzmanlarca
Kirikkale Universitesi uzaktan egitim programlarindaki dgrenci ve 6gretim iiyelerinin
ihtiyaclarma yonelik olarak ozgilin olarak gelistirilmistir. Sistemin bu sekilde
gelistirilmesi disartya bagimlili§i tamamen ortadan kaldirmig ve ihtiyaclara ilk elden

cevap verilebilmesi olanagi saglamistir.

Kirikkale Universitesinde kullanilan OYS Windows ortaminda ASP.NET
programlama dili kullanilarak framework 3,5°te gelistirilmistir. Asp.net platformunun
tercih sebepleri su sekilde siralanabilir:

¢ Buyuk uygulamalar gelistirirken yazilan kod sayisini azaltir.

® Sunucu tarafinda olay tabanli programlama yapmamizi kolaylastirir.



98

® ASP.NET sayfalarinin olusturulmasi ve degistirilmesi olduk¢a kolaydir. Sayfada
yapilan herhangi bir degisiklik ayn1 anda HTML’ye donistiiriiliir.

eKaynak kod ilk cagrildiginda derlenir ve sonraki isteklerde dogrudan
gonderilerek performans arttirilir.

e Kaynak kod derlenerek istemciye gonderildigi igin istemci kaynak koda
ulasamaz.

® Yaymlamasi ¢ok kolaydir. Konfigiirasyon ayarlar1 otomatik yapilir.

e Sunucu hafiza hatalarini, sonsuz doéngii gibi programlama hatalarin1 yakalayarak
devre dis1 birakur.

e Sunucuya gonderilen veriler otomatik kontrol edilerek giivenlige ve verilerin
dogruluguna katki saglar.

e Sunucuda ADO.NET mimarisi ile tim veri tabanlarina baglanma imkani sunar.

¢ ASP.NET uygulamalar1 hizli ¢alisir.

¢ Sunucu igerisine gomiilii kimlik dogrulama islemleri sayesinde uygulamalar ¢ok
daha giivenli ve saglamdir.

e Uygulamalar1 gelistirirken VB.NET, C# ve Jscript.Net dillerini destekler.

¢ Oturum degiskenleri Sunucu tekrar agilip kapanirsa kaybolmaz.

3. Parti bilesenleri destekledigi gibi sizde yeni bilesen gelistirebilirsiniz.

e XML web servisleri olusturulabilir.

® Tagmabilir elektronik aygitlar i¢in uygulama yazmay1 destekler ve aygitin
cinsine gore istemciye uygun sayfa formatlarini génderir (WAP, WML, IMode).
¢4500°den fazla sinifi kullanmamiza imkan saglayarak zengin igerikli sayfalar
olusturulabilir.

e Sunucu tarafindaki hafiza yonetimi tiim kullanilmayan nesneleri otomatik olarak

kaldirr.

OYS sisteminde veri tabami olarak Microsoft Sql Server 2008 kullanilmustr.
Tiim OYS islemleri 6grenciler, dgretim elemanlari, 6devler, mesajlar, sohbet odasi,
forumlar ve en Onemlisi ders igerikleri veri tabaninda saklanilarak yeni bir tarz

olusturulmustur (Atilla Ergiizen, kisisel goriisme, 22 Kasim, 2010).

Kirikkale Universitesi OYS sistemine arastrmamiz igin hazirlanan 6grenme

nesneleri entegre edilmistir. Sistemin arayiizii Sekil 25-26’da goriilmektedir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUMLAR

Web tabanli uzaktan yabanci dil 6gretiminde ON’lerin &grencilerin erisi,
kalicilik ve tutumlarinin arastirildigr calismanin bu béliimiinde, ¢aligmada kullanilan
test ve Olgeklerle elde edilen nicel verilerin analizlerine ait bulgulara deginilmistir. Bu
noktada ¢alismamizin arastirma sorular1 dikkate alinmis ve bulgular bu cercevede

degerlendirilmeye ¢alisilmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Yansizhginin Saglanmasi (Bir, iki ve Uciincii

Alt amaca iliskin Bulgular ve Yorumlar)

1. Kontrol Grubu 1 (KGI1) ve Deney Grubu On Test Puanlari arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

2. Kontrol Grubu 2 (KG2) ve Deney Grubu On Test Puanlari arasinda anlamli bir
farklik var midir?

3. Kontrol Grubu 1 (KG1) ve Kontrol Grubu 2 (KG2) On Test Puanlari arasinda

anlaml bir farklilik var midwr?

[lk ii¢ alt amaca iliskin bulgular bélimiinde Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2
ve Deney Grubuna ait 6n test verilerinin tek yonlii varyans analizi ile karsilagtirilmasi
esas alinmigtir. Bu boliimde varyans analizi tekniklerinden Schefee testi kullanilmistir.
Yapilan analiz sonucunda {i¢ grup arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 sonucuna

ulagilmak istenmektedir. Bu sonuglar Tablo 9’da verilmektedir.

Tablo 9. Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu On Test Gruplar Arast Varyans
Analizi Sonucu

Varyansin Kareler Serbestlik Kareler F Anlamhhk
Kaynagi Toplam Derecesi Ortalamasi Duzeyi (p)
Gruplar Arasi 876,965 2 438,482

Gruplar I¢i 21982,789 111 198,043 2214 114
Toplam 22859.754 113

p<0,05
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Tablo 9’a bakildiginda Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve deney gruplar
arasinda yapilan gruplar arasi 6n test uygulamasi siirecinde varyans analizi neticesinde
p<0,05 diizeyinde gruplar arasinda anlamli bir farklilik gériilmemektedir. Bu durum,
arastirma siirecinin baslangi¢ seviyesinde yansizligin olusturmasinda bir destek noktasi

olusturmaktadir.
4.2. Arastirmanin Dordiincii Alt Amacina fliskin Bulgular ve Yorumlar:

4. Kontrol Grubu 1 (KG1) On Test ve Son Test Erisi Puanlar: arasinda anlamli bir
farklihik var midir?

Kontrol Grubu 1 (KG1) 6n test ve son test Erisi Puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

olup olmadigi test edilmektedir. Bu duruma iliskin sonuglar Tablo 10°da gorulmektedir.

Tablo 10. Kontrol Grubu 1 Erisi Puanlar: T-Testi Sonuclart

t Testi
N x SS t sd p
On Test 38 55,8684  15,67434
-4,289 37 ,000
Son Test 38 60,1316  13,63059
p<0,05

Tablo 10’a bakildiginda Yabanci Dil I (Ingilizce) dersine ait egitim ve 6gretim
stireci icerisinde 0grencilerin geleneksel ortam igerisinde baslangi¢c puanlar1 ve son test
puanlar1 arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik goriilmektedir. Geleneksel
ortam olarak tanimladigimiz 6gretim ortamindaki Kontrol Grubu 1 6n test puanlari
x¥=55,8684 olarak belirlenirken; son test puanlarinin aritmetik ortalamasi x¥=60,1316
olarak belirlenmistir. Bu durum geleneksel egitim ortami igerisinde 6grencilerin ilk
akademik basar1 diizeyine gore kismen bir artis gostererek anlamli bir farklilik
olusturdugunu gostermektedir. Bu farkliliga iliskin detaylandirilmis bilgiler Grafik 1’de

yer almaktadir.
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Grafik 1. Kontrol Grubu Geleneksel Simif On Test ve Son Test Grafigi

4.3. Arastirmanin Besinci Alt Amacina iliskin Bulgular ve Yorumlari

5. Kontrol Grubu 2 (KG2) On Test ve Son Test Erigi Puanlari arasinda anlamli bir
farklihik var midir?

Bu bdliimde ikinci kontrol grubumuz olan klasik web tabanli yabanci dil
egitimini esas alan bir model kullanilmaktadir. Bu modelde Kontrol Grubu 2 (KG2) 6n
test ve son test Erisi Puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi test

edilmektedir. Bu duruma iligkin sonuglar Tablo 11’de sunulmaktadir.

Tablo 11. Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunmayan Kontrol Grubu 2 Erisi Puanlar: T-Testi
Sonuclart

t Testi
N x SS t sd p
On Test 38 62,5263  12,34140
5,141 37 ,000
Son Test 38 56,8947  16,32407
p<0,05

Tablo 11’e bakildiginda Yabanci Dil I (Ingilizce) dersine ait egitim ve 6gretim
siireci igerisinde &grencilerin Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunmayan Web Tabanli
Ogretim Platformu igerisinde baslangi¢ puanlari ve son test puanlar1 arasinda p<0,05
diizeyinde anlamli bir farklilik goriilmektedir. Kontrol Grubu 2’nin 6n test puanlari

x¥=62,5263 olarak belirlenirken son test puanlarinin aritmetik ortalamasi
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¥=56,89470larak belirlenmistir. Bu sonu¢ Web Tabanli Uzaktan Egitim Ortamlar1 igin
ilging bir saptama yapilmasina olanak saglamistir. Bu platformda akademik basari
olarak ters yonde bir sonug¢ elde edilmistir. Burada ortaya ¢ikan sonuglar, 6grencilerin
klasik bir metin tabanli web tabanli uzaktan egitim ortaminda motivasyonel anlamda bir
diisiis yasadigi ve boylesi platformlarda basar1 saglanmalarinin zor oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu sonug ise son yillarda klasik web tabanli uzaktan egitim ortamlarinin
kullanimimin negatif sonuglar doguracagi dogrular nitelikte olup; bu platformlarin
ogrenme nesneleri ile zenginlestirilmesi goriislinii 6n plana ¢ikartmaktadir. Bu farkliliga

iliskin detaylandirilmis bilgiler Grafik 2’de yer almaktadir.
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Grafik 2. Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunmayan Kontrol Grubu 2 On Test ve Son Test
Grafigi

4.4. Arastirmanin Altinc1 Alt Amacina fliskin Bulgular ve Yorumlar:

6. Deney Grubu On Test ve Son Test Erisi Puanlar: arasinda anlaml bir farklilik var

midir?

Bu bolimde deney grubumuz olan zenginlestirilmis 6grenme ortami olarak
kabul edilen Ogrenme Nesnesi Destekli Uzaktan Egitim Modeli kullanilmaktadir. Bu
modelde Deney Grubu 6n test ve son test ve Erisi Puanlari arasinda anlamli bir farklilik

olup olmadig test edilmektedir. Bu duruma iligkin sonuglar Tablo 12’de sunulmaktadir.
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Tablo 12. Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunan Deney Grubu Erigi Puanlari T-Testi Sonuclar

t Testi
N x SS t sd p
On Test 38 58,0263  14,00480
-9,125 37 ,000
Son Test 38 71,7368 8,97951
p<0,05

Tablo 12’ye bakildiginda Yabanci Dil I (Ingilizce) dersine ait egitim ve 6gretim
siireci igerisinde dgrencilerin Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunan Web Tabanli dgretim
platformu igerisinde baslangi¢ puanlar1 ve son test puanlari arasinda p<0,05 dizeyinde
anlamli bir farklilik goriilmektedir. Deney grubu olarak tanimladigimiz 6gretim
ortaminda 6n test puanlar1 ¥=58,0263 olarak belirlenirken deney grubunun son test
puanlarmin aritmetik ortalamas1 ¥=71,7368 olarak belirlenmistir. Bu durum Ogrenme
Nesnesi Destegi Bulunan Deney Grubunun, egitim ortami igerisinde ogrencilerin ilk
akademik basar1 diizeyine gore yiiksek diizeyde bir artis gostererek anlamli bir farklilik
olusturdugunu gostermektedir. Geleneksel egitim ortamma gore Ogrenme Nesnesi
Destegi Bulunan Web Tabanli 6gretim platformunun akademik bagariyr daha fazla

diizeyde arttirdig1 goriilmektedir.

Yapmis oldugumuz arastirmada grup i¢i t-testlerinde anlamli farklilik
goriilmektedir. Ancak Kontrol Grubu 2 olarak tanimladigimiz Ogrenme Nesnesi
Destegi Bulunmayan Web Tabanli 6gretim platformunda ters yonde bir anlamli farklilik
sergilemistir. Diger taraftan Ogrenme Nesnesi Destekli Web Platformunda ise tim
gruplara kiyasla basarmin daha yiiksek noktaya tasindigi ve bu durumunda daha
motivasyonel bir Ogretim siireci olusturdugu yargisini 6n plana g¢ikarmaktadir. Bu

farkliliga iliskin detaylandirilmis bilgiler Grafik 3’te yer almaktadir.
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4.5. Arastirmanin Yedi, Sekiz ve Dokuzuncu Alt Amacina iliskin Bulgular ve

Yorumlari

7. Kontrol Grubu 1 (KG1) ve Deney Grubu Son Test Puanlar: arasinda anlamli bir
farkhilik var midr?
8. Kontrol Grubu 1 (KG1) ve Kontrol Grubu 2 (KG2) Son Test Puanlar: arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

9. Kontrol Grubu 2 (KG2) ve Deney Grubu Son Test Puanlar: arasinda anlaml bir
farkhilik var midr?

Bu bélimde 7, 8 ve 9. alt amaca iliskin bulgular Kontrol Grubu 1, Kontrol

Grubu 2 ve Deney Grubuna ait son test verilerinin tek yonli varyans analizi ile

karsilastirilmasi esas alinmistir.

Bu boliimde varyans analizi tekniklerinden Schefee

testi kullanilmistir. Yapilan analiz sonucunda ii¢ grup arasinda anlamli bir farklilik olup

olmadig1 sonucuna ulasilmak istenmektedir. Bu sonuglar Tablo 13’te verilmektedir.

Tablo 13. Kontrol Grubul, Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu Son Test Gruplar Arast
Varyans Analizi Sonucu

Varyansin Kareler Serbestlik Kareler F Anlamhhk
Kayna@ Toplam Derecesi Ortalamasi Duzeyi (p)
Gruplar Arasi 4629,000 2 2314,500

Gruplar I¢i 19717,289 111 177,633 13,030 000
Toplam 24346,289 113
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Tablo 13’e bakildiginda Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve deney gruplari
arasinda yapilan gruplar arasi son test uygulamasinda yapilan varyans analizi
sonuglara gore p<0,05 diizeyinde gruplar arasinda anlamli bir farklilik goriilmektedir.
Varyans analizinin sonuglarina gére deney grubu olarak belirlenen Ogrenme Nesnesi
Destegi Bulunan Web Tabanli §gretim platformunda yer alan 6grencilerin akademik
basar1 diizeyinin (x=71,73), Kontrol Grubu 1’e gore (x¥=60,13), anlamli bir farklilik
gostermistir. Bu farklilik aritmetik ortalamalara bakildiginda belirgin bir sekilde ortaya
cikmistir. Ayni sekilde Deney grubu ve Kontrol Grubu 2 arasinda aritmetik ortalamalara
(¥=56,89), bakildiginda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikarttigi gorilmektedir. Bu
sonuglarin en Onemli gerekgelerinden bir tanesi O0grenme ortamlarmin Ogrenme
nesneleriyle zenginlestirilmesi ve zenginlestirilerek yapilandirilan 6grenme ortamlarinin
Ogrencinin derse iligkin motivasyonlarinin artmasidir. Aritmetik ortalamalar ve

anlamlilik diizeyine iliskin farklilik sonuglarina ait veriler Tablo 14’te gérilmektedir.

Tablo 14. Gruplar Arast Tek Yinlii Varyans Analizi Son Test Sonuclart

Aritmetik Ortalama (x) | Gruplar Anlamhlik Diizeyi (p)
60,13 KG2 573
KG1 "
DG ,001
71,73 KG1 001"
DG .
KG2 ,000
56,89 KG2 | DG 000"
KG1 573

4.6. Arastirmanmin Onuncu Alt Amacina iliskin Bulgular ve Yorumlari

10. Deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma bitiminden 6 hafta sonra akademik basar
testinin tekrar uygulanmasiyla elde edilen kalicilik puanlart arasinda anlamli bir

Sfarklihik var midir?

Bu bélumde 10. Alt amaca iligkin bulgular, Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2
ve Deney Grubuna ait alti hafta sonra uygulanan kalicilik test verilerinin tek yonli
varyans analizi ile karsilagtirilmasi esas alinmistir. Bu bdliimde varyans analizi

tekniklerinden Schefee testi kullanilmistir. Yapilan analiz sonucunda {i¢ grup arasinda
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anlaml1 bir farklilik olup olmadig1 sonucuna ulasilmak istenmektedir. Bu sonuglar Tablo

15’te verilmektedir.

Tablo 15. Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve Deney Grubu Kalicilik Testi Gruplar Arast
Varyans Analizi Sonucu

Varyansin Kareler |  Serbestlik Kareler F | Anlamhhk
Kaynagi Toplami Derecesi | Ortalamasi Duzeyi (p)
Sruplar 3531,018 2| 1765509

Gruplar ici | 14295 447 111 128,788 13,709 000
Toplam 17826,465 113

Tablo 16’ya bakildiginda Kontrol Grubu 1, Kontrol Grubu 2 ve deney gruplari
arasinda yapilan gruplar aras1 kalicilik testi uygulamasinda yapilan varyans analizi
sonuglarina gore p<0,05 diizeyinde gruplar arasinda anlaml bir farklilik goriilmektedir.
Varyans analizinin sonuglarina gére deney grubu olarak belirlenen Ogrenme Nesnesi
Destegi Bulunan Web Tabanli 6gretim platformunda yer alan 6grencilerin akademik
basar1 diizeyi (¥=70,97), Kontrol Grubu 1’e gore (x¥=58,50), anlamli bir farklilik
gostermistir. Bu farklilik aritmetik ortalamalara bakildiginda belirgin bir sekilde ortaya
cikmistir. Aymi sekilde Deney grubu ve Kontrol Grubu 2 arasinda aritmetik ortalamalara
(x=59,97), bakildiginda anlamli bir farklilik ortaya c¢ikarttigi goriilmektedir. Bu
sonuglar; iic gruba ait son test puanlarinda oldugu gibi benzer sonuglar vermistir.
Ancak, buradaki en 6nemli fark kalicilik testi i¢in etken faktoriin motivasyondan ziyade
o0grenmede kaliciligi arttiran bir unsur olarak kabul edilen “6grenmede hatirda kalicilig
arttirmak igin ne kadar duyu orgami devreye girerse o diizeyde kalicilik artacaktir”
Edgar Dale tarafindan ortaya konulan yasanti konisidir. Dale’e gére 6grenme nesnesi ile
zenginlestirilmis web tabanli 6grenme ortami ile kontrol gruplarina kiyasla daha kalici
izli bir 6grenme ortami saglanmistir. Bu farklilia iliskin detaylandirilmis bilgiler tablo
16°da yer almaktadir.

Tablo 16. Gruplar Arast Tek Yonlii Varyans Analizi Kalicihk Testi Sonuclar

Aritmetik Ortalama (x) | Gruplar Anlamhlik Diizeyi (p)
58,50 KG1 KG2 852
DG 000
70,97 KG1 000"
DG .
KG2 000
59,97 KG2 | DG 000"
KG1 852
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4.7. Arastirmanin Onbirinci Alt Amacina iliskin Bulgular ve Yorumlar:

11. Kontrol Grubu 1 (KG1) Son Test ve Kalicilik Testi Puanlart arasinda anlaml bir

farkliik var midir?

Bu bolimde 11. Alt amaca iliskin bulgular, Kontrol Grubu 1’¢ ait alt1 hafta
sonra uygulanan kalicilik testi neticesinde anlamli bir farklilik olup olmadig:

belirlenmeye ¢aligilmistir. Bu duruma iligkin sonuclar Tablo 17” de verilmektedir.

Tablo 17. Kontrol Grubu 1 Son Test ve Kalicilik Testi Puanlari T-Testi Sonuclart

t Testi
N b SS t sd p
Son Test 38 60,1316 13,63059
Kahcilik 2,626 37 ,012
] 38 58,5000 13,25784
Testi
p<0,05

Tablo 17’ ye bakildiginda Yabanci Dil I (Ingilizce) dersine ait egitim ve 6gretim
stireci igerisinde Ogrencilerin geleneksel ortam igerisinde son test puanlar1 ve kalicilik
test puanlar1 arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik goriilmektedir. Geleneksel
ortam olarak tanimladigimiz dgretim ortamindaki Kontrol 1 Grubunun son test puanlari
¥=60,1316 olarak belirlenirken; kalicilik test puanlarinin aritmetik ortalamasi
x=58,5000 olarak belirlenmistir. Bu durum geleneksel egitim ortami igerisinde yer
almakta olan 6grencilerin 6gretim siireci sonundaki akademik basariya iliskin 6grenme
dizeyi ile son testi takip eden alti hafta sonraki 6grenmeye iliskin biligsel yapinin
hatirda kalicilik diizeyinin ¢ok kiiciik miktarda bir diislis gosterdigi ve anlamli bir
farklilik olusturdugu goériilmektedir. Bu farkliliga iligskin detaylandirilmis bilgiler Grafik

4’ te yer almaktadir.
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Grafik 4. Kontrol Grubu 1 Son Test ve Kalicilik Testi Grafigi

4.8. Arastirmanin Onikinci Alt Amacina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

12. Kontrol Grubu 2 (KG2) Son Test Son Test ve Kalicilik Testi Puanlart arasinda

anlamly bir farkhilik var midir?

Bu boliimde 12. Alt amaca iliskin bulgular, Kontrol Grubu 2’ ye ait alt1 hafta
sonra uygulanan kalicilik testi neticesinde anlamli bir farklilik olup olmadig

belirlenmeye ¢alisilmigtir. Bu duruma iligkin sonuglar Tablo 18’ de verilmektedir.

Tablo 18. Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunmayan Kontrol Grubu 2 Erisi Puanlar: T-Testi
Sonuclart

t Testi
N % SS t sd p
Son Test 38 56,8947 16,32407
-2,426 37 ,020
Kahicilik Testi 38 59,9737 11,42185
p<0,05

Tablo 18’ e bakildiginda Yabanci Dil I (ingilizce) dersine ait egitim ve dgretim
siireci sonunda 6grencilerin Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunmayan Web Tabanli
Ogretim platformu igerisinde son test puanlar1 ve kalicilik test puanlar1 arasinda p<0,05
diizeyinde anlamli bir farklilik goriilmektedir. Klasik web tabanli uzaktan egitim
ortamina iligkin son test x=56,8947 ve kalicilik test x=59,9737 puanlar arasinda Tablo

19’ ye gore anlamhi bir farklilik bulunmus ancak bu farklilik 6grencilerin motivasyonel
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anlamda akademik performans diisiikliigii sergiledigini gostermistir. Yukaridaki tabloya
gore yine son test ve kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir farklilik olugsmasina
ragmen Ogrenci puanlar alt1 haftalik siire¢ sonunda pozitif yonde bir artig gostermistir.
Bu durumun en onemli gerekgeleri arasinda 6grencilerin klasik web tabanli uzaktan
egitim ortamlarinda yer almaksizin, sadece yabanci dil dersine iligkin kisisel ¢aba ve
gayret sarf etmeleri gosterilebilir. Bu farkliliga iliskin detaylandirilmig bilgiler Grafik 5’

te yer almaktadir.
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Grafik 5. Kontrol Grubu 2 Son Test ve Kalicilik Testi Grafigi

4.9. Arastirmamn Oniiclincii Alt Amacina iliskin Bulgular ve Yorumlar:

13. Deney Grubu Son Test Son Test ve Kalicilik Testi Puanlar: arasinda anlamli bir

farklihik var midir?

Bu boéliimde 13. Alt amaca iliskin bulgular, Deney Grubu’na ait alt1 hafta sonra
uygulanan kalicilik testi neticesinde anlamli bir farklilik olup olmadigi belirlenmeye

calisilmistir. Bu duruma iliskin sonuglar Tablo 19’ da verilmektedir.
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Tablo 19. Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunan Deney Grubu Son Test ve Kaliculik Puanlart T-
Testi Sonuclart

t Testi
N x SS t sd p
Son Test 38
Kalicilik Testi 38 70,9737 8,95178
p<0,05

Tablo 19’a bakildiginda Yabanci Dil I (Ingilizce) dersine ait egitim ve 6gretim
suireci icerisinde 6grencilerin Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunan Deney Grubu Son Test
ve Kaliciik Test Puanlart arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik
goriilmektedir. Deney grubu olarak tanimladigimiz 6gretim ortaminda 6n test puanlari
x=71,7368 olarak belirlenirken kalicilik test puanlarinin aritmetik ortalamas1 x=70,9737
olarak belirlenmistir. Bu durum Ogrenme Nesnesi Destegi Bulunan uzaktan egitim
ortamlarinda yer alan Ogrencilerin son test puanlarina gore kalicilik test puanlarinda
kismen bir diisiis oldugu goriilmektedir. Alt1 haftalik siire¢ sonunda, deney grubu son
test ve kalicilik testi akademik basar1 puanlari arasinda kismi diisiis yagsanmasindaki en
onemli gerekceler deney grubunda yer alan 6grencilerin yabanci dil 6gretimi agisindan
stirekliligi devam ettirebilecek diizeyde zenginlestirilmis 6grenme ortamindan uzak
kalmasi, tekrar olanaklarinin diisik olmasi ve gerekli uyaricilar1 siirekli aliyor
olmamalar1 gosterilebilir. Ayrica bu gruptaki O6grencilerin Kontrol Grubu 1 ile
kiyaslandiginda aldiklar1 ders sayisinin yani ders yiiklerinin fazla olmasi sebebiyle
Ingilizce I dersine daha az vakit ayirmak zorunda kalmalar1 gosterilebilir. Bu farkliliga

iliskin detaylandirilmis bilgiler Grafik 6’da yer almaktadir.
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Grafik 6. Deney Grubu Son Test ve Kahcilik Testi Grafigi

4.10. Arastirmanin Ondordinci Alt Amacina Iliskin Bulgular ve Yorumlan

14. Ogrenme Nesnesi Ile Desteklenmis Uzaktan Egitim Ortamlarinda Yer Alan Ogrenci

Goriiglerinin Nelerdir?

Bu alt amaca iliskin bulgular bdliimiinde Ogrenme Nesnesi ile Desteklenmis

Uzaktan Egitim Ortamlarinda Yer Alan Ogrencilerin arastirmada kullanilan Ogrenme

Nesnelerine yonelik tutumlar belirlenmeye caligilacaktir. Bu amaca ulagsmak i¢in daha
once Sevindik (2006) tarafindan hazirlanmis tutum belirlemeye yonelik anket
arastirmanin yapisina uygun olarak 40 maddelik bir ¢ercevede tekrar hazirlanmistir.

Gortis belirleme amaci tasidigr icin tekrar bir gegerlik ve gilivenirlik calismasina

gereksinim duyulmamistir. Tutum 6lgegine dair veriler Tablo 20°de gorilmektedir.




Tablo 20. Ogrenme Nesnesi Ile Desteklenmis Uzaktan Egitim Ortamlarinda Yer Alan
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Ogrenci Goriiglerinin Belirlenmesi

Madde SS X
1. Ogrenme nesneleriyle dersi 6grenmek ilgingtir. , 74911 | 3,9211
2. Ogrenme nesneleri ile sunulan bilgiler oldukga agiktir. ,50036 | 4,5789
3. Ogrenme nesneleri ile sunulan ders hoguma gider. ,48885 | 4,3684
4. Ogrenme nesneleri ile ders yapmayi kolay buluyorum. , 76182 | 3,5263
5. Ogrenme nesneleri ile 5grenmek eglenceliydi. ,22629 | 4,0526
6. Ogrenme nesneleriyle calismak heyecan vericiydi. ,85383 | 4,0263
7. Ogrenme nesneleri ile ¢alistigimda 6grendiklerimi daha iyi hatirlarim. 49536 | 4,6053
8. Bagka zamanlarda da 6grenme nesneleri ile ¢aligmak isterim. 45961 | 4,7105
9. Ogrevnme n'esnel.erl ile calisirken, 6grenme siirecinin kendi kontrolimde 75995 | 4.2632
oldugunu hissettim.
10. Diger dersleri de 6grenme nesneleri ile ¢alismak isterim. ,48078 | 4,6579
11. Ogrenme nesneleri ile ¢aligirken, 6grenmek igin yogun bir istek duyarim. , 75053 | 3,6316
12. Ogrenme nesneleri ile calisirken, yeteneklerimi daha verimli kullandigimi 89610 | 3,8158
distiniirim.
13. Ogrenme nesneleri ile ¢aligirken, tiim dikkatimi ¢alistigim konuya veririm. 44626 | 4,2632
14. Ogrenme nesneleri ile ¢alistigimda yogun bir grenme ¢abasi gdsteririm. ,84166 | 2,3158
15. Ogrenme nesneleri ile ¢aligirken kendimi giivende hissederim. ,68928 | 3,8947
16. Ogrenme nesneleri ile ¢calisirken kendimi rahat hissederim. 48078 | 4,3421
17. Ogrenme nesneleri ile dgrendiklerim benim icin ilgingtir. 44626 | 4,7368
18. Ogrenme nesnelerinin igerigi, 6grenmeyi 6zendirecek bicimde diizenlenmisti. ,48078 | 4,6579
19. Ogrenme nesneleri ile sunulan bilgiler, beklentilerimi karsilayacak diizeydeydi. | ,50036 | 4,5789
20. Ogrenme nesneleri ile konuyu calisirken testte basarili olacagimi hissettim. ,50601 | 4,4737
21. Ogrendiklerimin gelecek icin yararl oldugunu diisiiniiyorum. ,55173 | 2,5789
22. Ogrenme nesneleri, bilgimin daha kalict olmasina katkida bulundu. ,36954 | 4,8421
23. Derslerdeki konulara olan ilgilimi 6grenme nesneleri arttirdi. ,45961 | 4,7105
24. Ogrenme nesnelerinin giicliik diizeyi uygundu: Ne ¢ok zor, ne ¢ok kolaydi. 47107 | 4,3158
25. Ogrenme nesneleriyle konuya olan merakimi sik sik uyarilmisti. ,39286 | 4,8158
26. Ogrendiklerim onceden bildiklerimi destekledi. 50036 | 4,4211
217. Ogrenme nesneleri bagarimi arttirmada etkilidir. ,50390 | 4,5526
28. Ogrenme nesneleri ile ders calisma diisiincesi beni tedirgin ediyor. 77661 | 1,7895
29. Ogrenme nesneleri ile ders yapmak isterim. ,66886 | 4,3421
30. Ogrenme nesneleri ile sunulan konular sikici degildir. ,31101 | 4,8947
31. Ogrenme nesneleri karmasik oldugu igin egitim almay1 istemem. ,50601 | 1,5263
32. Ogrenme nesnelerinin diger ders materyallerinden farkli olmadigim diisiiniiriim | 1,09441 | 1,7895
33. Ogrenme nesneleriyle sunulan dersler sikici olsa da egitimime bunlarla devam 80362 | 2,0526
etmek zorundayim.
34. Ogrenme nesneleri beni rahatsiz ediyor. /7661 | 1,7895
35. Ogrenme nesneleri hayalini kurdugum ders materyalidir. ,61512 | 4,0000
36. Ogrenme nesneleri problem ¢6zme becerileri kazandirmada etkilidir. ,82286 2,1579
37. Ogrenme nesneleri motivasyonu olumlu yonde etkiler. ,50390 | 4,5526
38. Ogrenme nesneleriyle zenginlestirilen konular keyif vericidir. 43085 | 4,7632
39. Ogrenme nesneleri mitkemmellik duygusunu kazanmada etkilidir. ,78978 | 1,6053
40. Ogrenme nesneleri ile egitim almak herkesin hakkidir. 41315 | 4,7895
Standart Sapma ve Aritmetik Ortalamasi 0,5872 3,787546

Tablo 20’ye bakildiginda 6grenme nesneleri ile desteklenmis olan web tabanli

yabanci dil egitim ortaminda egitim alan Ogrencilerin tutumlarina yonelik goriis

belirleme anketinde; 6grencilerin 6grenme nesneleriyle dersi 6grenmenin ilging oldugu

(¢=3,9211), sunulan bilgilerin olduk¢a agik oldugu (x¥=4,5789), sunulan derslerden
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keyif aldig1 (¥=4,3684), 6grenme nesnesi ile desteklenmis web tabanli egitim ortaminda
ders islemenin kolay bir hal aldig1 (¥x=3,5263), heyecan verici (x=4,0263) ve eglenceli
(x=4,0526) olarak degerlendirdikleri goriilmektedir. Boylesi durumlarin ise

ogrencilerde motivasyonu arttirici bir yapi olusturdugu soylenilebilir.

Ogrenme nesneleri ile desteklenmis web tabanli yabanci dil egitiminde
kullanilan 6grenme nesneleri ile Ogrencilerin 6grendiklerini daha iyi hatirladiklar
(x=4,6053) , 6grenme nesneleri ile ¢aligmak istedikleri (¥=4,7005) , 6grenme siirecinin
kendi kontrollerinde oldugunu hissettikleri (x=4,2632) ve diger derslerini de 6grenme
nesneleri destegiyle calismak istedikleri (¥=4,6779) goriilmektedir. Ogrencilerin
nesnelerle calistiklarinda daha iyi hatirladiklarin1 ve diger derslerini de &grenme
nesneleriyle c¢alismak istemeleri, 0grenme nesnelerinin kaliciliga etkisi ve diger
derslerinde bu nesnelerle calisilmasinin da &grenciler igin bir arti sagladig

anlagilmaktadir.

Ogrenme nesnelerinin grenciler tarafindan ilging bulunmasi (¥=4,7368),
ogrenmeyi Ozendirecek bicimde diizenlendigini diisiinmeleri (x¥=4,6579) ve ders
konularina olan ilgilerini arttirdigini diisiinmeleri (x=4,7105) arastirmada kullanilan
O0grenme nesnelerinin kalite agisindan iyi oldugunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla

kaliteli 6grenme nesnelerinin 6grencilerin ilgisini artirdigi sonucuna ulasilabilir.

Tutum 6Slgeginde yer alan 6grenme nesneleri ile ¢alismanin 6grencileri tedirgin
ettigi (x=1,7895), 6grenme nesnelerinin karmasiklig1 sebebiyle egitim almay1 istememe
(x=1,5263), 6grenme nesnelerinin diger materyallerden farkli olmadig1 (x=1,7895) ve
ogrenme nesnelerin 6grenciyi rahatsiz ediyor oldugu (¥=1,7895) gibi olumsuz ifadelere
ogrencilerin kesinlikle katilmiyor oluslari, 6grenme nesnelerini daha arzu edilen ve
diger ders materyallerinden farkli bir materyal olarak degerlendirdiklerini

gOstermektedir.



BESINCI BOLUM
TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu boliimde, web tabanli yabanci dil 6gretiminde grenme nesnelerine iligkin
calismamizin bulgularinin literatlir 1s18inda ele alinmasi ve literatiire katkis1 yer

almaktadir.
5.1. Tartisma ve Sonuclar

Arastirmada elde edilen veriler literatiirdeki diger ¢calismalarla karsilagtirilmis ve

calismaya ait sonuglar bu dogrultuda degerlendirilmistir.
5.1.1. Ogrenci Basarisina iliskin Bulgularin Degerlendirilmesi

Literatiir ON ile ilgili uygulamaya doniik ¢alismalar bakimindan incelendiginde,
ON’Un kullamildigi deney gruplarinin kullanilmayan kontrol grubuna goére bir takim

artilar tagidigin1 gosteren caligmalar mevcuttur.

Tiirel (2008) ON ile zenginlestirilmis dgretim ortamlarinin 6grenci basarilari,
tutumlar1 ve motivasyonlar iizerine yaptigi ¢calismasinda, 6grenci basarisi bakimindan
iki grup arasinda bir farklilik bulunmamasina ragmen, ¢aligmaya katilan 6gretmenlerin
nesnelerin dgrencilerin zor konular1 anlamada yararli oldugu tespitine dayanarak,

ON’iin yararli oldugunu ifade etmistir.

Ceylan (2008) 0grenme nesnelerinin 6grencilerin basar1 diizeylerine etkisi ve
dgrenme siirecleri iizerine katkisini belirlemek iizere yaptig1 8 haftalik calismasimda ON
ile 6gretim yapilmasinin 6grenci basarisi agisindan en az geleneksel egitim kadar etkili
oldugu sonucuna varmistir. Bu sonu¢ Nurmi ve Jaakkola’nin (2006a) ON’lerin degisik
Ogretim cevrelerinde etkililigini arastirdigi calismalarinin sonuglariyla da uyumludur.
Nurmi ve Jaakkola matematik, Fince dilbilgisi ve fen derslerinde ON’ler kullanmislar
ve gruplar arasinda geleneksel egitim yapilan gruplarin ortalamasmin ON’lerle 6gretim
yapilan gruplardan fazla oldugu fakat bu farkin T-testi sonuglarina gore anlamli bir
farklilik tasimadigini bulmuslardir. Dolayisiyla ON ile 6gretim yapilmasinin 6grenci

basarisi agisindan en az geleneksel egitim kadar etkili oldugu sonucuna varmislardir.
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Gergeklestirdigimiz uygulamada geleneksel (KG1), web tabanli yabanci dil
ogretimi (KG2) ve ON destekli web tabanli yabanci dil egitim (Deney) gruplart
olusturulmustur. Bulgular dikkate alindiginda her li¢ grubunda 6n test ve son testleri
arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Fakat KG2 deki anlamli farklilik ters
yondedir. Yani, on test puanlart son test puanlarindan daha iyidir. Bu durum genelde
metin tabanli bir 6gretim tercih edilen web tabanli yabanci dil &gretiminin 6grenci
basarisi {lizerinde etkili olmadigi, daha net ifade etmek gerekirse olumsuz bir etkisinin
oldugunu goéstermektedir. Buna ek olarak web tabanli uzaktan yabanci dil egitimi alan
bu gruptaki Ogrencilerin basarisizlik sebepleri arasinda onlarin ders c¢alisma
becerilerindeki eksiklik ve bagimsiz bir grenici olmamalart da yatabilir. Charp (1994)
aktif dinleyici ve Ogretmenin olmadigi Ogretim ortamlarinda 6grencinin bagimsiz
calisabilme yetenegi, 6grencinin akademik olarak basarili olmasi igin son derece
Oonemlidir saptamasini yapmustir (Charp’tan aktaran Sherry,1996) . Buradan hareketle,
web tabanli egitim ortaminda egitim alan dgrencilerin kullanilan OYS ve ders materyali
gibi onlarin akademik basarilar1 etkileyen unsurlarin yanisira, sahip olduklar1 ders
calisma becerileri ve 6z disiplin gibi birtakim unsurlarin da bu basariy1 etkiledikleri

sonucuna ulasilabilir.

Calismamizda KG1 ve Deney gruplarinin kendi igerisinde On test ve son test
arasinda anlamh bir farklilik goriilmektedir. Bu anlamli farkliligin Deney grubunda
daha yiiksek oldugu diisiiniiliirse, ON destekli web tabanli yabanci dil egitiminin
geleneksel yabanci dil egitimi verilen gruptan daha etkili oldugu sonucuna varilabilir.
Bu sonug, Cahill ve Catanzora ( 1997) ve Soo ve Ngeow’un (1998) dil 6gretimi {izerine
yaptiklar1 deneysel ¢alismalarda, internet tzerinden ders alan 6grencilerin bu egitimi
geleneksel olarak alan Ogrencilere gore daha iyi performans sagladiklari sonucuyla

ortiismektedir (aktaran Blake & Delforge, 2004).

Cakiroglu (2010) 9. Simif matematik miifredatina uygun 6grenme nesnelerinin
Ogrenci basarini etkisini belirlemeye yonelik ¢alismasinda uygulamaya katilan her {i¢
siniftaki 6grencilerin basar1 puanlarinda belirgin bir artis tespit etmistir. Bu ¢alismanin
sonuglar1 ile calismamizin sonuglari birbirleriyle 6rtiismektedir. Diger taraftan bu sonug
Yarar’in (2010) 6grenme nesneleriyle desteklenmis deney grubu ve desteklenmemis
kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari artis gdstermesine ragmen, iki grup

kiyaslandiginda anlamli bir farkliligin bulunmamasi sonucuyla ¢elismektedir. Boyle bir
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celiski caligmalarda yer alan gruplarin ¢ok farkli olusu ve 6grencilerin ders ¢alisma

beceri ve aligkanliklariyla iliskilendirilebilir.

Buna ek olarak Kontrol Grubu 2 ile Deney Grubu karsilastirildiginda, ON
destegi bulunan web tabanli yabanci dil egitimi verilen grubun verilmeyene gore
oldukca dikkat g¢ekici ve net farkliliklart oldugu acikga goriilmektedir. Dolayisiyla
ON’lerle desteklenmeyen web tabanli yabanci dil egitiminin, metin tabanl ve cesitli
materyallerle desteklenen web tabanli yabanci dil egitimi verilen gruba gore; ki burada
bu materyaller ON’lerdir, dgrenci basarilar1 agisindan etkisiz oldugu ve hatta negatif
yonde etkili oldugu sonucuna varilmaktadir. Buradan yola ¢ikarak web tabanli yabanci
dil egitiminin, Ogrenci basaris1 saglanmast agisindan zengin materyallerle
zenginlestirilmesi ve desteklenmesi gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir. Dolayisiyla web
tabanli yabanci dil egitimde sunulan ders igeriklerinin ON’ler gibi icerigi destekleyici
ve zenginlestirici ¢esitli ek materyallerle bitiinlestirilmesi; ders igeriklerinin 6grenci
tarafindan daha iyi anlasilmasini, motivasyon saglamasi ve farkli 6grenme stillerine
hitap etmesi gibi bakimlardan Ogrenci basarisini arttirabilecek bir imkana zemin

hazirlamaktadir.
5.1.2. Ogrenci Basarisinin Kahcilik Yoniinden Degerlendirilmesi

Calismamizda 6n test ve son teste ek olarak, yapilan 6gretimin kaliciliginin
ortaya konulmasi amaciyla, gruplara son test uygulamasindan 6 hafta sonra kalicilik
testi uygulanmustir. Kalicilik testi sonuglar1 incelendiginde KG1 ve Deney gruplarinin
son testi ve kalicilik testi arasinda diislis yoniinde anlamli farkliliklar bulunurken; KG2
grubunda artis yoniinde bir anlamli farklilik tespit edilmistir. Gruplarin son testlerindeki
bu anlamli farkliliklara bakildiginda kalicilik testlerinde her ii¢ grup iginde bir diisiis

yasanmigtir.

KG1 olarak adlandirdigimiz geleneksel yabanci dil 6gretimin yapildig1 grupta
kalicilik testinde son teste gore anlamli bir farklilik gosteren bir diisiis goriilmesinin
nedeni 6grencilerin d6grendiklerinden uzak kalmalari, gerekli tekrarlart yapmamalari ve
motivasyonlarinin azalmalar1 gibi sebepler siralanabilir. Bunun yanisira kullanilan
materyalin yalnizca metin olusu ve d6gretmenin aktaran pozisyonunda bir rol Gstlenmesi
de pasif dinleyici durumundaki 6grencilerin kalicilik testindeki basarilarini etkilemis

olabilir.
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KG2 olarak adlandirdigimiz Ogrenme Nesnesi Destegi bulunmayan web tabanli
yabanci dil egitim grubunda son test ve kalicilik testi arasinda artig yoniinde anlamli bir
farklilik bulunmustur. Bdyle bir sonucun ortaya ¢ikmasi klasik web tabanli egitimin
kaliciliga etkisi bakimindan degil, bu gruptaki dgrencilerin kisisel ¢aba ve gayret sarf
etmelerini gostermek daha dogru olacaktir. Bu gruptaki 6grencilerin 6n test sonuglari
son test sonuglarina ters yonde anlamli bir farklilik vardi. Kalicilik testi sonuglar da son
teste gore anlaml bir farklilik icermektedir. On, son ve kalicilik arasindaki bu ilging ve
caprasik goruntl, 6grencilerin bu testlerde tesadiifi isaretlemeler yaptiklari sonucuna

varmamizi saglayabilir.

Deney grubu olarak nitelendirdigimiz ON destegi verilen grubun son test ve
kalicilik testi arasinda negatif yonde anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu farklilik KG1
ile kiyaslandiginda daha azdir. Bir baska deyisle Deney Grubunun son test ve kalicilik
testinde kismi bir diislis yasanmistir. Bu diisliste Uzaktan Egitim Bilgisayar
Programciligi boliimiinde yer alan deney grubu oOgrencilerinin ders yiklerinin,
geleneksel egitimin verildigi KG 1 grubunda yer alan Kirikkale Meslek Yiiksek Okulu
Bilgisayar Programciligi o6grencilerinin ders yiiklerine gore daha yogun olmalar
gosterilebilir. Deney grubundaki grenciler Ingilizce 1 dersine ders sayilarnin fazla
olmasindan dolay1 daha az vakit ayirmis olabilirler. Ayrica deney grubunda yer alan
ogrencilerin biiyiik bir kismi 6grenciliklerinin yanisira farkli bir iste galismalar1, Kontrol
Grubu 1’de tek sorumluluklar1 6grencilik olan 6grencilere gore diger derslerin yanisira
Ingilizce 1 dersine daha az vakit ayrrmus olabilirler. Derse ayrilan vakit tekrarlarin
yapilmasi ve konunun anlagilmasi i¢in 6énem arz ettiginden dolayi, deney grubundaki
ogrencilerin kalicilik testindeki diisiinlin nedeni derse ayrilan zamanin azligindan

kaynaklanmis olabilir.

Deney grubunun son test ve kalicilik testi arasindaki negatif yonde anlamh fark,
Yarar’in (2010) yaptigi yiiksek lisans caligmasinda Sosyal Bilgiler Dersinde flash
programinda kavram karikatiirleri ile destekleyerek hazirladigi 6grenme nesnelerini
kullandig1 deney grubunun kendi igerisinde son test ve kalicilik testi arasinda kismi bir
artis elde etmesi sonucuyla Ortismemektedir. Bu durum ¢alismalarin yapildigi 6rneklem
gruplarinin ¢ok farkli olmasi ve ¢alismamizda bulunan deney grubunun ders yuklerinin

cok fazla olmasi sebeplerine dayandirilabilir.
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5.1.3. Ogrencilerin ON’lere Iliskin Tutumlarina Yénelik Bulgularin

Degerlendirilmesi

Web tabanli egitim veren kurumlarin dikkate almasi gereken bir husus
ogrencilerin tutumlaridir ( Daniels & Christie 2000). Arastirmamizda web tabanli
yabanci dil egitiminin ON destegi ile yapildign Deney grubuna calismada kullanilan
ON’lere yonelik tutumlarini belirlemek amaciyla 40 maddeden olusan likert Slcegi
uygulanmistir. Uygulanan bu 06l¢egin sonuglari goz oOnlne alindiginda o6grencilerin
kullanilan ON’lere yénelik olumlu tutumlar sergiledigi ortaya ¢ikmistir. Tutum dlgegi
ogrencilerin kullanilan ON’leri ilging, eglenceli bulduklarimi, bu materyallerle daha
rahat Ogrendiklerini, Ogrendiklerini daha kolay hatirladiklarin1 ve bilgilerinin
kaliciliginda olumlu bir etkiye sahip oldugunu ortaya cikarmistir. Yapilan kalicilik
testinde deney grubunun 6n test ve kalicilik testi arasinda KG1 ile karsilastirildiginda
daha kismi bir diisiisiin yasanmasi, 6grencilerin tutum 6lgeginde ON’lerin kaliciligina

dair etkisi ile ¢ikan sonug birbirini destekler nitelikte goriilmektedir.

Literatiir incelendiginde Bradley ve Boyle (2004b), Kay ve Knaack (2008),
Turel (2008), Torres, Marriott ve Ramos (2009), Baki ve Cakiroglu (2010) ve Cameron
ve Bennett (2010) yaptiklar1 calismalarda &grencilerin ON’lere karsi tutumlarimin
olumlu oldugu bulgulan ile ¢alismamizin bulgular1 ortiismektedir. Diger bir deyisle
literatiirde yapilan calismalarda Ogrencilerin  ON’lere karsi olumlu bir tutum
sergilediklerini ortaya koymaktadir. Bu durum calismamizin tutumlara yonelik

sonuglariyla paralellik gostermektedir.

Ceylan’in  (2008) Ege Universitesi Egitim Fakiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bolimiinde okuyan 40 kisilik birinci siif 6grencisiyle ON’ler
lizerine yaptign c¢alismasinda ON degerlendirme formundan aldigi bulgularda
calismamizda oldugu gibi 6grencilerin ON’lere karsi olumlu tutumlar sergilediklerini

ortaya koymustur.

Schibeci ve arkadaglarinin (2008) 6grenme nesnelerinin Avusturalya ve Yeni
Zelanda’daki okullarda kullanimini degerlendirdikleri ¢alismada ikinci arastirma sorusu
olan ‘Ogrenme nesneleri dgrencilere nasil yararlidir?” sorusuna yonelik bulgularinda
ON’lerin grenciler acisindan cesitli faydalarinin oldugunu belirtmisler ve dgrencilerin

ON’leri motive edici, eglenceli bulduklar1 sonucuna varmislardir. Calismanin dikkat
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cekici bir sonucu ise geleneksel sinif yaklagimlarina direng gosteren, ¢ekingen ve igine
kapanik ya da akademik basarilar1 diisiik olan 6grencilerin bilingli bir sekilde ON’lerle
yapilan aktiviteleri irdelemesi ve sinifta rahatsiz edici hareketleri olan 6grencilerin
ON’lerle yapilan derslere aktif olarak katilmalaridir. Buna ek olarak okur-yazarlik
becerileri az olan dgrencilerin bazi ON’lerde kavramlarla ilgili bilgilerin metin yerine
cesitli aracglarla vermesinin bu Ogrencilerin daha iyi 6grenme sagladiklarini ortaya
koymuslardir. Yine bu ¢alismada grencilerin ON’lere kars1 tutumlarinin olumlu oldugu

sonucu ¢alismamizin sonuglari ile benzerlik gostermektedir.

Lowe ve arkadaslarinin (2010) Avusturalya ve Yeni Zelanda’daki ilkokul ve
ortaokullarda kullanilmak {izere tasarladiklari ON’lerin kullamshihigi ve etkililigini
arastirdiklar1 ¢alismalarinda Ogrencilerin 6grenme nesnelerinden yenilikgi olmasi ve
gorsel olarak cekiciligi gibi sebeplerle hoslandiklarini ifade etmislerdir. Bu sebepler
ON’lere kars1 &grencilerinin tepkilerinin ve tutumlarinin pozitif olmasma katkida
bulunmaktadir. Ogrenciler bu c¢alismada da ON’lere karsi olumlu bir tutum
sergilemislerdir. Ayrica Donovan ve Nakhleh (2007) c¢alismalarinda web tabanl

hazirladiklar1 derslere kars1 6grencilerin tutumlarinin olumlu olduklarini belirtmislerdir.

Cakiroglu (2010) 9. Simif matematik miifredatina uygun 6grenme nesnelerinin
Ogrenci basarina etkisini ve Ogrencilerin 6grenme nesnelerine karsi tutumlar
belirlemeye calistigi arastirmasinda belirlemeye yonelik ¢alismasinda diger gruplarla
kiyaslandiginda sadece 6grenme nesneleri kullanilan gruptaki 6grencilerin tutumlarinda
anlamli bir artis tespit etmistir. Ayrica Yarar (2010) sosyal bilgiler dersinde 6grenme
nesneleri kullaniminin &grencilerin basari, kalicilik ve tutumlarina yonelik etkilerini
belirlemeye calistigi arastirmasinda c¢alismada yer alan &grencilerin  6grenme
nesnelerine karst olumlu tutumlar sergiledikleri ortaya koymustur. Cakiroglu (2010) ve
Yarar’in (2010) tutumlara yonelik sonuglariyla calismamizin bu noktadaki sonuglari

ortiismektedir.

Arastirmamizda, yalnizca 6grencilerin ON’lere yonelik tutumlarini belirlemeye
calismamiza ragmen, literatirde yer alan ON’lere yonelik olarak ogretmenlerinde
tutumlarmi belirlemeye ¢alisan birtakim arastirmalarda (Celebrate Work Package?,
2004; Schibeci vd., 2008; Tiirel 2008) 6gretmenlerinde ON’lere kars1 olumlu bir tutum
sergilediklerini ortaya koymuslaridir. Baki ve Cakiroglu’da (2010) matematik
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miifredatina uygun olarak hazirladiklari ON’leri internete aktararak lise 9. simf
ogrencileriyle ON’ler (zerine yaptiklari uygulama ve degerlendirmeye yonelik
caligmalarinda, 6gretmenlerin alisik olduklar1 6gretme sekillerinden farkli olmasindan
kaynaklanan sikintilarina ragmen, ON’lerin 6grenme ve motivasyon (zerine etkilerine
dair olumlu goriis bildirdiklerini aktarmaktadirlar. Bu durum hem 6grencilerin hem de
ogretmenlerin  ON’lere karsi benzer olumlu tutumlar sergilediklerini ortaya
koymaktadir. Ogretmenlerin de ON’lere kars1 tutumlarinin olumlu oldugunu ortaya
koyan bagka arastirmalar da literatiirde mevcuttur. McCormick ve Li’nin (2009) yilinda
o6grenme nesnelerinin kullanimi iizerine Avrupa’daki okullarda yaptiklari genis dlgekli
calismalarinda dgretmenlerin ON’lere karsi olumlu tutum sergiledikleri sonucuna

varmiglardir.

Kay (2009:1809-1910) yaptig1 ¢alismada 2007 yilinda yaptigi Knaack’le birlikte
yaptiklar1 bir ¢alismada literatiirde yaptiklar1 ¢alismada 58 tane 0grenme nesnesi ile
ilgili calismayr degerlendirmisler ve bunlarda sadece 8 tanesinin nesne kullanimi
tizerine oldugunu belirtmislerdir. Bu 8 ¢alismada da 6grenme nesnelerinin 6grenciler ve
Ogretmenler tarafindan olumlu olarak degerlendigini ortaya koymuslardir. Bu durum
hem ogretmenlerin hem de 6grencilerin ON’lere kars1 tutumlarmin olumlu oldugu
yonundedir. Ogrenciler bakimindan bulunan sonug¢ calismamizin sonuglariyla da

paralellik gostermektedir.

Derslerde kullanilan materyallere karsi hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin
olumlu tutum sergilemeleri materyallerin her iki grup tarafindan kabul gordigi
anlamina gelmektedir. Boyle bir ¢ift tarafli kabullenme derste kullanilan materyalin
etkililigini artiracagt sonucuna varmamizi saglayabilir. Ciinkii materyalin hem
Ogretenler hem de Ogrenenler tarafindan sevilmesi durumunda kullanilan materyalin
etkisini artirma olasilig1 yiiksek olacaktir. Ogrenme Nesnelerine kars1 bu ¢ift taraflari

olumlu tutum bu materyali 6gretim ortamlarinda dnemli kilmaktadir.
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5.2. Oneriler

Calismada ulasilan sonuglar dogrultusunda, 6grenme nesnelerinin ogretim

materyali olarak kullanilmasina yonelik olarak ¢esitli oneriler gelistirilmistir.

1. Web tabanli yabanci dil egitimi de dahil diger alanlarda da webte sunulan
ders icerigine ve bu icerige yonelik metin bazli materyallere etkilesimli,
gorsel ve isitsel boyutu da olan, dgrencilerin 6grenmelerini kolaylastiracak
ve zenginlestirecek 6grenme nesnelerinin eklenmesi web tabanli egitimde

daha etkili 6grenmeler ortaya ¢ikmasina imkan saglayacaktir.

2. Ulkemizdeki yabanci dil egitiminin yetersizligi goz oniine alindiginda, bu
egitimin kalitesinin ve etkililiginin artirilmasima olanak saglayabilecek
o6grenme nesnelerinin Uzaktan Web Tabanli Yabanci Dil Egitimi de dahil
diger 6gretim ortamlarinda da kullanilmasi bu yetersizligin giderilmesine

yardimci olacak bir potansiyele sahip olabilir.

3. Web Tabanli Yabanci Dil Egitimi’nin yanisira geleneksel yabanci dil
Ogretimi yapilan ortamlarda da dersin kalitesi ve 6grenmeye yonelik 6grenci
motivasyonunu artirmak amaciyla 6grenme nesnesi kullanilmasi tesvik
edilebilir. Ogretmen-6grenci etkilesiminin yani sira derslerde kullanilan
kaynak kitaplara ek olarak, 6grenme nesnelerinin de yabanci dil egitimi
yapilan  simiflarda  kullanilmasi  geleneksel egitimde Ogrencilerin

motivasyonunu ve derse olan ilgilerini artirabilecektir.

4. Ogrenme nesnelerinin genellikle fizik, kimya ve matematik gibi fen
bilimleri alanlarinda daha yaygin olmasi ve diinyada onde gelen Merlot ve
Careo gibi nesne ambarlarinda barindirilan 6grenme nesneleri iginde S0z
konusu bu durumun gecerli olmasi sebebiyle; yabanci dile yonelik 6grenme
nesnelerinin  hazirlanmasi  ve bu nesnelerin barindirilacagi  nesne
ambarlarinin meydana getirilmesi dil egitimi agisindan 6nem arz etmektedir.
Dilinyada yabanci dil egitimine dair 6grenme nesnelerinin yeterli sayida
olmadigi ve mevcut ambarlar degerlendirildiginde yabanci dil egitimine
yonelik yeterli ambar yada ambarlarin su an ig¢in mevcut olmadig1 g6z

Oniline alinirsa, boyle bir ambarin hazirlanmasi gerekliligi ortadadir. Bu
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noktada bireylerin bu tiir bir nesne ambar i¢in yeterli sayida dgrenme
nesnesi Uretmesi ve bu ambari acik halde tutmasi zaman, emek ve maliyet
acisindan neredeyse imkansiz goriilmektedir. Bu sebeple, bdyle bir nesne
ambarmin hazirlanmasi sorumlulugunu ve yikiinii kurumsal bir anlayisla
Meb ve Yok’in dstlenmesi daha akilci olacakti. MEB ve YOK’({in
caligmalariyla hazirlanacak bu tiir materyaller internet ortaminda
ogretmenlerin ve 6grencilerin kullanimina agilabildigi gibi, CD ve DVD
seklinde okullara ve dolayisiyla yabanci dil 6gretmenlerine gonderilebilir.
Boyle bir ambarin ve 6grenme nesnelerinin olusturulmasi igin tilkemizde
sayist her gegen gin artan 6grenme nesneleri lizerine galismalar yapan

arastirmacilardan olusan bir ekip kurulabilir.

ON’lerin her ne kadar belirli bir baglama ait olmamasi onlarin tekrar
kullanilabilirligine ve farkli kurs ve derslerde paketlenmesine olanak saglasa
da yabanci dil s6z konusu oldugunda spesifik ve alana 0zel gramer gibi
alanlar oldugu i¢in yabanci dile has 6grenme nesnelerine farkli bir anlayisla
yaklasmak gerekebilir. Yabanci dile has konularda olusturulacak 6grenme
nesneleri ya hazirlandigi yabancit dil konusunda ya da baska dillerle
karsilastirma yapilacak durumlarda kullanilabilir. Bu amagla olusturulacak
nesne ambarlar1 da diger genel amagli nesne ambarlarindan farkliliklar

sergileyebilir.

Ulkemizde yapilan yabanci dil egitiminin ki bu ¢alismamizda séz konusu
olan web tabanli yabanci dil egitiminin genellikle metne dayali sekilde
siirdiiriilmesi yabanci dil egitiminin etkinligi a¢isindan bir dezavantaj
icermektedir. Uzaktan egitimde, yliz yiize egitimdeki 6grenci Ogretmen
etkilesiminden kismen mahrum olan 6grenciler, kendi i¢lerinde tam olan ve
herhangi bir dgretmenin kilavuzluguna ihtiyag duyulmadan calisilabilecek
O0grenme nesneleriyle kendi Ogrenmelerini daha etkili bir bigimde

yapabilirler.

Ulkenin cesitli iiniversitelerinde yabanci dil dgretmeni olarak yetistirilen
ogretmenlere teknolojinin siniflarina nasil entegre edilebilecegi ve egitim

diinyasinda iizerinde son zamanlarda en ¢ok durulan 6grenme nesnelerinin
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nasil hazirlanabilecegi, siniflarda nasil kullanilabilecegi ve nesne ambarlari
ve bu ambarlardan nesnelerin nasil g¢ekilip kullanilabilecegi konularinda
bilgi verilebilir ve bu konularda onlar1 bilgilendirecek ders ve ders igerikleri
yabanci dil 6gretmenleri yetistirme gorevi listlenen boliimlerin miifredatina
eklenebilir. Bdylece egitimlerini tamamlayan yabanci dil 6gretmenleri
ogrenme nesneleri ile ilgili bilgi sahibi olup, bu bilgiyi derslerinin daha

verimli gecmesi icin kullanabilir.

Yabanci dil ogretmenleri yetistiren egitim fakiiltelerinin miifredatina
eklenmesinin yanisira, su an aktif olarak gorev yapan yabanci dil
ogretmenlerinin de 6grenme nesnesi ve nesne ambarlari ve bu teknolojilerin
yabanct dil egitiminde nasil kullanilabilecegi konusunda bilgi sahibi
olmalar1 i¢in, MEB’e bagli ilk orta ve yiiksek6gretimde gorev alan yabanci
dil dersi 6gretmenlerine ¢esitli hizmet igi egitim kurslar1 verilmesi yararh

olacaktir.

Ozellikle nesne ambarlarinda yabanci dil dgretimine dair ¢ok fazla nesneye
rastlanmamaktadir. Dolaysiyla nesne sayisinin c¢ogaltilmasi yabanci dil
egitimine olast katkilari ele alindiginda 6nem arz etmektedir. Nesne
sayisinin  fazlalasmas: i¢in yabanci dil &gretmenleri bu konuda
bilgilendirilebilir ve onlarin yabanci dil 6gretimine yonelik 6grenme nesnesi
hazirlamasi tesvik edilebilir. MEB’in 6§renme nesnesi hazirlamayi tegvik
etmek ve Ogrenme nesnesini sayisini fazlalastirmak igin tum Turkiye’de
O0grenme nesnesi hazirlama adina bir yarisma diizenledigi noktasindan
hareket edersek; yabanci dile yonelik 6grenme nesnelerinin, yabanci dil
Ogretmenlerinin katkisiyla hazirlanmasin1 6zendirecek yarigsmalarin, hem
MEB hem de YOK aracihignyla ve ek olarak ¢esitli kuruluslarca
dizenlenmesi c¢oklu bir katilimi saglayacak ve yabanci dile yonelik

nesnelerin sayisinin hazirlanma siiresini kisaltacaktir.

Cesitli platform ve kanallarla dil 6gretimine yonelik nesnelerin kalitesinin
ve uygunlugunun belirlenmesi i¢in uzmanlardan olusan bir ekip geri

bildirim amaciyla olusturulabilir. Bu uzmanlar hazirlanan nesneleri hali
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hazirda var olan cesitli kriterlere gore degerlendirip, 6grenme nesnelerinin

kalitesinin arttirilmasina katkida bulunabilir.

Universitelerin yabanci dil 6gretmenleri yetistiren boliimlerinde gorev
yapan O0gretim iyelerinden bir kurul olusturulabilir ve bu kurul 6grenme
nesnesi lizerine uzman arastirmacilarla ortak calisarak yabanci dil
Ogretmenleri yetistirme miifredatina dil derslerinde 6grenme nesnesi
kullanim1 ve Ogrenme nesnesi tasarlama (zerine planlar, stratejiler ve

politikalar gelistirilebilir.

Dlnyada yabanct dil egitimine yonelik yeterli bir nesne ambari
bulunmamaktadir. Bu nedenle yabanci dil 6gretimine yonelik kaliteli ve
zengin bir Ogrenme nesnesi ambarinin olusturulmasi ihtiyact vardir.
Ozellikle iilkemizde yabanci dil egitiminin yetersiz ve etkisiz durumu
diisiiniildiiginde, olusturulacak olas1 bir nesne ambar1 iilkemize ciddi
katkilar saglayacaktir. Olusturulacak bu ambarin dil 6grenen ve Ogreten
herkesin erisimine agik olmasi, bu ambardaki nesnelerin yeterli sayida
kisiye ulasmasi i¢in Onemlidir. Bu nesneler olusturulurken alandaki
uzmanlarin yanisira ve bu nesneleri uygulamada kullanacak olan dil

ogretmenlerinin de bu stirece dahil edilmesi yerinde bir yaklagim olacaktir.

Internette 6grenme nesnesi ambarlarinda yer almayan fakat 6grenme nesnesi
olarak kabul edilebilecek ya da Ogrenme nesnesine kolayca
doniistiiriilebilecek dil 6gretimi &zellikle de Ingilizce’nin gretimi icin
sayisiz dijital materyal bulunmaktadir. Fakat bu kaynaklarin 6grenme
nesnesi ambarlarindaki gibi simiflandirildig1 ve etiketlendirildigi ve basit
arama Ozelliklerine sahip bir sekilde barindirildigi bir ambar
bulunmamaktadir. Fransizca i¢in FLORE isimli nesne ambarinin girisimi bu
anlamda olumludur. Buradan yola ¢ikarak Ingilizce egitimi icinde
internetteki mevcut materyallerin barindirildigi  bir nesne ambarinin
olusturulmasinin bu dili 6greten ve 68renenler agisindan son derece yararh

olacag diisiiniilmektedir.

Yabanci dile yonelik 6grenme nesnelerinin azligi goz oniine alinarak,

yabanci dil 6gretmenlerinin en az bilgisayar bilgisiyle igerik konusundaki
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uzmanliklarin1 yansitabilecegi ses, goriintii, yazi ve resim gibi cesitli
unsurlar rahatlikla birlestirerek 6grenme nesneleri olusturmalarina imkan
tantyan yazilimlarin hazirlanmast ve bu yazilimlarin yabanci dil
O0gretmenlerinin hizmetine sunulmasi yabanci dil derslerinde materyal

zenginligi saglanmasina olanak taniyacaktir.

Bu arastirma ile ilgili olarak,

1.

Bu calismada yabanci dil olarak belirlenen Ingilizce’nin yanisira diger

dillere yonelik aragtirmalar yapilmasi,

Web tabanli yabanci dil egitimi yerine geleneksel siniflarda yapilan yabanci
dil egitiminde 6grenme nesnelerinin 6Zrenci basarisina etkisi ve 6grencilerin
ve Ogretmenlerin kullanilan 6grenme nesnelerine yonelik tutumlariin

belirlenmesi,

Bu aragtirmada ele alinan yabanci dil egitimine yonelik hazirlanan 6grenme
nesnelerinin 6grenci basart ve tutumlarina etkisinin yanisira dgrencilerin

o0grenme stilleri gibi farkli degiskenler lizerinde etkisinin incelenmesi,

Yabanci dil egitimi alan &grencilerin yanisira yabanci dil 6gretmenlerinin

ogrenme nesnelerine yonelik tutumlarinin belirlenmesi

Bu aragtirmanin sonuglariyla ilgili verilerin dogrulanmasi icin benzerinin

daha buyuk bir 6rneklem kullanilarak kapsaminin genisletilmesi

bundan sonra yapilmasi olas1 arastirmalar i¢in diisiiniilebilir.
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Bu anket, Ingilizce I dersinde 6 haftal:k sure icerisinde konularin anlatiminda
kullanilan 6grenme nesneleriyle ilgili olumlu ya da olumsuz diisiincelerinizi
saptamak amaciyla hazirlanmistir. Ankette toplam 40 madde vardir. Her
cumleyi dikkatle okuduktan sonra 1-5 aras:nda size en uygun gelen secgenegi
is aretleyiniz.

Dizenleyenler: Prof.Dr. Mehmet Giirol ve Ahmet BASAL

Ornek: Ogrenme nesneleriyle dersi 6 grenmek ilgingtir. () () () %) ()

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle

Katilmiyorum Katiltyorum

1 2 3 45

1. Ogrenme nesneleri ile dersi 6grenmek ilgingtir. OO0 OO0

2. Ogrenme nesneleri ile sunulan bilgiler oldukga agiktir. OO OO0

3. Ogrenme nesneleri ile sunulan ders hosuma gider. OOO0O0nO0n

4. Ogrenme nesneleri ile ders yapmayi kolay buluyorum. OOO0O0nO0n

5. Ogrenme nesneleri ile 6grenmek eglenceliydi. OO OO0

6. Ogrenme nesneleriyle calismak heyecan vericiydi. OO0O0O0

7. Ogrenme nesneleri ile ¢alistigimda grendiklerimi daha OO OO0
iyi hatirlarim.

8. Bagska zamanlarda da dgrenme nesneleri ile galismak isterim. OOO0O0nO0n

9.  Ogrenme nesneleri ile galisirken, 6grenme siirecinin kendi OO0O0nO0n
kontrolimde oldugunu hissettim.

10. Diger dersleri de 6grenme nesneleri ile caligmak isterim. OO0OO0O0O0n

11. Ogrenme nesneleri ile ¢alisirken, 6grenmek icin yogun bir istek O0OO0O0O0
duyarim.

12. Ogrenme nesneleri ile ¢alisirken, yeteneklerimi daha verimli OO0 OO0
kullandig imi digtiniiriim.

13.  Ogrenme nesneleri ile galisirken, tiim dikkatimi calistigim konuya OOO0O0O0
veririm.

14. Ogrenme nesneleri ile ¢alistigimda yogun bir 6grenme cabast OOO0OO0O0
gosteririm.

15. Ogrenme nesneleri ile ¢alisirken kendimi giivende hissederim. OO OO0

16. Ogrenme nesneleri ile ¢alisirken kendimi rahat hissederim. OO0 OO0

17. Ogrenme nesneleri ile 6grendiklerim benim icin ilgingtir. OO0 OO0

18. Ogrenme nesnelerinin igerigi, 6grenmeyi 6zendirecek O0OO0O00
bicimde diizenlenmisti.

19. Ogrenme nesneleri ile sunulan bilgiler, beklentilerimi OOO0O0O0
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karsilayacak dizeydeydi.

Ogrenme nesneleri ile konuyu calisirken testte basarili

olacagimi hissettim.

Ogrendiklerimin gelecek icin yararli oldugunu diisiiniiyorum.
Ogrenme nesneleri, bilgimin daha kalci olmasina katkida bulundu.
Derslerdeki konulara olan ilgilimi 6grenme nesneleri arttirdi.
Ogrenme nesnelerinin giiclik dizeyi uygundu: Ne ¢ok zor,

ne ¢ok kolaydi.

Ogrenme nesneleriyle konuya olan merakim sik sik uyarilmisti.
Ogrendiklerim 6nceden bildiklerimi destekledi.

Ogrenme nesneleri basarimi arttirmada etkilidir.

Ogrenme nesneleri ile ders ¢alisma diisiincesi beni tedirgin ediyor.
Ogrenme nesneleri ile ders yapmak isterim.

Ogrenme nesneleri ile sunulan konular sikic1 degildir.

Ogrenme nesneleri karmasik oldugu igin egitim almay: istemem.

Ogrenme nesnelerinin diger ders materyallerinden farkli olmadigin
diistiniiriim.

Ogrenme nesneleriyle sunulan dersler sikici olsa da egitimime
bunlarla devam etmek zorundayim.

Ogrenme nesneleri beni rahatsiz ediyor.

Ogrenme nesneleri hayalini kurdugum ders materyalidir.

Ogrenme nesneleri problem ¢ézme becerileri kazandirmada etkilidir.

Ogrenme nesneleri motivasyonu olumlu yénde etkiler.
Ogrenme nesneleriyle zenginlestirilen konular keyif vericidir.
Ogrenme nesneleri milkemmellik duygusunu kazanmada etkilidir.

Ogrenme nesneleri ile egitim almak herkesin hakkidir.

00000

00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

O0000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Katiliminiz igin tesekkiir ederiz.
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EK 3. BASARI TESTI

BASARI TESTI

(Madde Analizi Sonrasi 10 Soru Cikarilmis Seklidir)
1. My brotheris____ university student.
A) some B)any C)an D)alotof E)a
2. My fatheris ___ engineer. He works in a big company.
A) an B)any C)a D) a lot of E) some
3. Hisgrades are high. He _ a hardworking student.
A)isn’t B) are C)is D)aren’t E) do
4. We __ doctors. We work in a big hospital.
A)is B) do C)isn’t  D)aren’t E) are
5. —A:__ youaworker ?-B: No, I’'m not a worker.
A) Isn’t B) Are C)ls D) Be E) Do
6. Thegirl ___ ateacher. She is a student.
A)is B)aren’t C)isn’t D)do E) are
7. -A:____ headoctor? — B: No, he isn’t a doctor.
A) Be B) Aren’t C) Do D) Is E) Are
8. We are engineers. We __ workers.
A) aren’t B) is C)isn’t  D)are E) do
9. Ayca___ in Ankara but her brother __ in Ankara.
A) lives /don’t live B) lives/ doesn’t live C) live/ doesn’t live
D) live/ don’t live E) live/ lives
10. _ Aliand Hakan ____ to the cinema at weekends?

A) Does/goes B) Do /goes C)Do/go D) Does/ go E) Don’t /goes

11. The game at half past eight yesterday.

A) ends B) end C) doesn’tend D)ended E)don’tend
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12. Kateand Tom ___ friends last year, but now they are very close.

A) weren’t  B) are C)is D) aren’t E) were

13. They __ to the cinema last week because they had free time.

A) go B)goes C)went D)didn’tgo E)don’tgo

14. Alinever __ his TV program.

A) miss B) don’t miss  C) doesn’t misses D) doesn’t miss E ) misses
15.We __ students at the high school five years ago.

A) were B) is C) was D) are E) didn’t

16.  theyalways _ tothe meetings on time ?

A) Do/ goes B) Do/go C)Does/go D) Doesn’t/go E) Don’t/goes

17. _ there many countries in the world?

A) Are B) Is C)lIsn’t D) Don’t E)Doesn’t
18. There little information about the accident.
A) doesn’t  B)don’t C)aren’t D)is E) are

19. There ___ many people at the meeting.

A) aren’t B) isn’t C)is D) don’t E) doesn’t
20. Marry has __ friends at the school.

A) much B) a little C)little D)afew E)any

21. Therearen’t ____ horses in the field.

A) much B) any C)a D) little  E) a little
22. 1 can’t find books about earthquakes.

A) much B) a little C) a D) many E) little
23. ___money have you got in your wallet?

A) How much B) How many C) How D) When E) Where
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24.  information is there in the book about the topic?
A) Many B)Howmany C)Any D) Much E)How much
25.  cigarettes do you smoke a day?

A) How many B) How much  C) Any D) Much E) Many
26. They go to the school by bus, because they  acar.

A) haven’tgot B) has got C) hasn’t got D) have got  E) doesn’t have

27. My father and I like movies. go to the cinema every week.
A) They B) We C) She D) Us E) He
28. My brother likes reading books. reads at weekends.

A) Helit B) We/ them C) She /them D)She/it  E) He/them

29. Merve and | eat dinner with our friends every weekend. meet

restaurant.

A) Helit B) He/them C) She /they D) We/ them E) She/it

30. Mark and Tom call us sometimes. love so much.
A) They /it B) She/them  C) They /us D)She/it E) We/ they
31. Ali is wearing shoes. __ shoes are black.

A) His B) Their C) Your D) Her E) Our

32. Steve and Marry haveacar. ___ isvery old.

Al B) They C) He D) It E) We

33. Ayse can’t speak English, but she  speak French.

A) can’t B) can C) must D) mustn’t  E) don’t read
34. 1 have got a lot of homework. I it.

A)mustn’tdo B)mustdo C)can’t D) can E) does
35.She _ wear a uniform for the school. It is necessary.

A) can B) mustn’t C) don’t D) can’t E) must

ata
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36. 1 swim, but I want to learn how to swim.
A) can B) can’t C) mustn’t D) must E)don’t
37. A:- did you go to the cinema? B:- | went to the cinema yesterday.

A)How B) How much C) When D) How many  E) Where

38. A: - goes to the cinema every weekend? B: -Marry goes to the cinema
every weekend.

A) How much  B) Where C) How D) When E) Who

39. She doesn’t have any money, she can’t buy a house.

A) but B) however C) because D) so E) also

40. Ali wasiill, he ate ice cream.

A) but B) so C) because D) and E) also

Test bitti. Cevaplarimiz1 kontrol ediniz.
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EK 4. HER UC GRUBA’DA (KGI1, KG2, Deney) 6 HAFTALIK VERILEN
MATERYALIN ORNEK 1.ve 2. HAFTASI

1. HAFTA ©Ahmet Basal |

1.1 Subject Pronouns ( Sahis zamirleri ) : I —you-he-she-it-we-you-they
1.2 To be (olmak fiili ) : am — is- are

1.3 Articles ( Belirtecler) : a—an

1.4 Exercises ( Alistirmalar)

1.1 SUBJECT PRONOUNS (SAHIS ZAMIRLERI)

> Zamir, ismin yerine tutan kelimelere denir. Ingilizce’de sahislarin yerini tutan kelimelere ‘Subject
Pronouns — Personal Pronouns (Sahis zamirleri) adi verilir. Bunlar ciimlede 6zne gdrevinde
kullanilan isimlerin yerini tutarlar ve fiillerden 6nce gelirler.

I ama student. ben
You are very young. sen
He is tall. 0 (erkekler igin)
She is beautiful. 0 (bayanlar icin)
Itisacar. 0 (cansiz nesneler ve hayvanlar, bitkiler i¢in)
We are happy. biz
You are successful. Siz
They are at the school. onlar
Ornekler:

I live in Ankara. (Ben Ankara’da yasiyorum.)
Do you like English? (Sen ingilizceyi sever misin?)

He is not a hardworking student.(O caliskan bir 6@renci degil)
She works in a big company. (O biiyiik bir sirkette ¢alisir.)
It is a nice car. ( O glizel bir arabadir.)

We are doctors in a big hospital. (Biz biy(k bir hastanede doktoruz.)
You are students. (Siz 6grencilersiniz.)
They are at the garden. (Onlar bahgedeler.)

1.2 TO BE FiiLi - am - is- are

> Ingilizce’de , cimlede ézne ve yilklem olmak zorundadir. Ingilizce'de temel fiil, "be" (olmak) fiilidir.
“run, study, visit, eat vb” gibi fillerin kullanilmadig1 ciimlelerde yiiklem olarak “be” fiilini kullaniriz.
Ben bir 6grenciyim-Onlar hastadir- Bu kirmizi bir arabadir gibi ciimleler ‘be’ eylemi ile yapilmis
climlelerdir. Ingilizce’de to be fiili sahislara gore farkhilik gostermektedir. Asagidaki tabloyu bu
farkliliklar1 gérmek i¢in irdeleyiniz.




149

+ 2
I am a doctor. I am not a doctor.
You are a student. You are not a student.
He is happy. He is not happy.
She is young. She is not young.
Itis ared car. Itis not a red car.
You are in the classroom. You are not in the
We are from Istanbul. classroom.

? Kisa Sekli
Am | a doctor ? I’'m [ I’'m not
Are you a student ? You're / You’re
Is he happy ? not
Is she young ? He’s [ He’s not
Isitaredcar? She’s /[ She’s not
Are you in the classroom ? It’s [ It’s not
Are we from Istanbul ? You're / You're
Are they at the cinema? not

We’re [ We’re
They’re /  They’re

Ornekler

The teacher is in front of the school. (Ogretmen okulun &niindedir.)
She is a beautiful girl. (O giizel bir kizdir.)

It isn’t cold today. ( Bugiin hava soguk degildir.)

Marry and Tom are married. ( Marry ve Tom evlidir.)

My name is Kagan. ( Benim adim Kagan’dir.)

Are they at the party ? ( Onlar partideler mi ?)

Is he a successful student ? ( O basarili bir 6grenci midir? )

I’m not a doctor. ( Ben bir doktor degilim.)

»  A-an Tirkce’deki bir’in karsiligidir. A- an yalnizca sayilan ve tekil olan isimlerin 6niine gelir. Cogul
isimler ya da sayilamayan isimlerin 6niinde kullanilmazlar.

a pencil (bir kalem)

a book (bir kitap)

a teacher (bir 6gretmen)
an orange (bir portakal)
an island (bir ada)

an airplane (bir ugak)



> Isimler sessiz bir harf ile basliyorsa dniine “a” gelir.
acar ( bir araba) a pencil a bicycle a country
adog ( bir kopek) a desk a window a director
aschool ( bir okul) a bus a garden a notebook
aplayer (bir oyuncu) a watch atree a company
a doctor a flower a film
. a wallet aruler a television
» Isimler sesli bir harf ile
basliyorsa “an” belirteci getirilir.
an elephant  ( bir fil ) an eraser an actress an astronaut
an engineer  ( bir mihendis ) an orange an ashtray an owl
anapple  (birelma) an egg an inspector an electrician
an umbrella an omelette an engineer
an office an idea an ice-cream
anactor an airport an animal
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> Isimler 6niinde bir sifat geliyorsa a / an kullanimin sifatin sesli ile baslayip baglamadigina dikkat

edilir.
a nice house ( giizel bir ev) an easy question an awful meal
a hardworking student  ( caliskan bir dgrenci) | & unusual story an old man
a delicious apple (lezzetli bir elma) a beautiful dress a fat man
an ugly girl ( ¢irkin bir kiz) an expensive bike a broken leg
an English dictionary  ( ingilizce bir sozliik) | @ big house an interesting idea
a useful machine (kullanish bir makina) | along holiday a lovely city

» Yukarida siralanan kurallarin bazi istisnalar1 vardir. A- an kullanimi bazen kelimenin sesli ya da

sessiz okunmasina gore getirilebilir.

a university

a european city

an hour
a uniform

an honest man

(bir Gniversite)

(bir saat)

(bir tiniforma)

(‘university basinda y varmus gibi okunur)

(bir Avrupa sehri) ( european basinda y varmis gibi okunur

( hour basinda h yokmus gibi okunur )

(uniform basinda y varmis gibi okunur)

( diiriist bir adam)  ( honest baginda h yokmus gibi okunur)
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1.4 EXERCISES (ALISTIRMALAR)

Alstirma 1.4.1.Boskuklara uygun “subject pronouns- sahis zamirlerini yerlestiriniz.

Ornek : My computer is very fast. __ It is very fast.
1. This house is very big. — is very big.
2. Aliand | are at the school. — are at the school.
3. Marry and Tom are good friends. — are good friends.
4. The dog is in the garden. — is in the garden.
5. My brother is a businessman. — is a businessman.
6. My name is Hakan. — am a student.
7. Ayse is hungry. — is hungry.
8. | have a pencil. — is red.
9. These are cars. — are very fast.
10. The qgirl is at the cinema. — is at the cinema.

| Ahstima 1.4.2 Bosluklara uygun “subject pronouns- sahis zamirlerini yerlestiriniz.

Ornek: He likes swimming. (Ayhan)

____isplaying football. (George)
______isonthe tree. (cat)

____areonthe wall. (the posters)
____isonthe wall. (the picture)
____arewatching TV. (my father and I)
______areinthe garden. (the trees)
____isdriving his car. (Hakan)

_____ has gotasister. (Aylin)
______isfrom Germany. (Diana)

0. have abig house. (Tom and Marry)

Boo~NooaR~wNE

| Alistirma 1.4.3 Asagida verilen ciimlelerin olumsuz ve soru sekillerini yazimz.

Ornek : The dog and the cat are in the garden.

- The cat and the dog aren’t in the garden.
?  Are the dog and the cat in the garden?

1. The ball is very heavy.

2. They are friendly and nice.

3. Sheis a student at the university.
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>

Ali is a good footballer.

5. The weather is sunny outside.

Alstirma 1.4.4 Asagidaki kelimeleri anlamali bir ciimle seklinde yazimz.

are / you / Where / from?

twenty /old / am / years /I

car/ my / is / fast.

the teacher / in front of / the school / is
she /is/ student/a / university ?

SRS

Alstirma 1.4.5 Bosluklar1 am — is am —Is is ya da are ile doldurunuz. Olumsuzlarim ciimle halinde yaziniz.

1 1 a university student.

2. She an English teacher.

3. These apples delicious.

4. Ankara a beautiful city.
5. Brad Pitt ___ afamous actor.
6. We engineers.

7. They very hardworking.
8. It a nice day.

9. You wrong.

10. He ___ very strong.

Ahstirma 1.4.6 Ciimleleri am —is- are- am not — isn’t ya da aren’t ile tamamlayimz.

1. Tarkan a popular singer. He a writer.

2. Antalya and Mersin cold. They hot.

3.1 an old person. | only eighteen years old.

4. Ankara in Japan. It in Turkey.

5. Anapple a vegetable. It a fruit.

6. Kizilirmak and Yesilirmak in Turkey. They in France.
7. Ajda Pekkan an actress. She a singer.

8. Ankara the capital city of Turkey.

9. An elephant asmall animal. It ___ abig animal.

10. Polarbears __ brown. They white.

Alstirma 1.4.7 Bosluklara a ya da _an getiriniz.

1. Thereis new English book on the table.
2. Sheis drlnklng cup of coffee.

3. Ihave expensive car.

4. My brother wants to be engineer.

5. She has beautiful dress.

6. We wantto buy umbrella.

7. Hakanis university student.

8. Heis hour late.

9. Aycaiswearing ___ blue dress.

10. They have got __ idea.
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141 9. are / You aren’t wrong.
10. is / He isn’t very strong.
1.1t
2. They 1.4.6.
3. We
4.1t 1.is/ isn’t
5. He 2. aren’t/are
6.1 3.amnot/am
7. She 4.isn’t/is
8. 1t 5.isn’t/is
9. They 6. are/ aren’t
10. She 7.isn’t/is
8.is
14.2 9.isn’t/is
10. aren’t/ are
1. He
2. It 1.4.7
3. They
4, It la
5. We 2.a
6. They 3.an
7. He 4. an
8. She 5.a
9. She 6. an
10. They 7.a
8. an
143 9.a
10. an

1. The ball isn’t very heavy.

Is the ball very heavy?

2.They are not friendly and nice.

Are they friendly and nice?

3.She isn’t a student at the university.
Is she a student at the university?

4. Ali isn’t a good footballer.

Is Ali a good football player?

5.The weather isn’t sunny outside.

Is the weather sunny outside?

144

1.Where are you from?

2. | am twenty years old.

3. My car is fast.

4. The teacher is in front of the school.
5. Is she a student at the university.

1.4.5.

.am/ I’m not a university student.

. i1s/ She isn’t a university student.

. are / These apples aren’t delicious.
. is/ Ankara isn’t a beautiful city.

. is/ Brad Pitt isn’t a famous actor.
. are / We aren’t engineers.

. are / They aren’t hardworking.
.is/Itisn’t a nice day.

ONO O, WN -
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| 2. HAFTA ©Ahmet Basal |

2.1 Simple Present Tense (Genis Zaman)
2.2 Exercises (Alistirmalar)
2.3 Answers ( Cevaplar)

2.1 SIMPLE PRESENT TENSE (GENIiS ZAMAN)

> Simple Present Tense Ingilizce’de en yaygin kullamlan zamanlardan bir tanesidir. Once kullanim
alanlarin1 daha sonra nasil olusturabilecegimizi gorelim.

2.1.A. Use (Kullanim )

Kullanim Ornekler

Bilimsel gercekler, genellemeler The earth rotates around the sun.

A dog is an animal.

Water freezes at 0°C.

Ankara is the capital city of Turkey.
Cats like milk.

agrwpdE

Tekrarlanan olaylar Ali gets up at 8 o’clock every morning.

I usually sleep late.

Marry visits her grandparents every week.
| often play tenis with my friends.

They usually go to Antalya for the holiday.

Hobilerimiz, ahskanhklarimz

o~ E

I work in a big company.

She speaks English very well.
They live in Bursa.

| am from Ankara.

She works as a secretary.

Kalici durumlar

o~ E

The train leaves in an hour.
Makro market opens at 10 a.m.
The lesson starts at 2 p.m.

His plain arrives at 5 p.m.

Tha party starts at 11 o’clock.

Gelecekteki planlanmis olaylar

SAEIE A
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Olumlu Soru Olumsuz ‘
- > - - |

I like Do I like ? I do not like.

You like Do you like? You don't like.

he, she, it likes Does he, she, it like? He, she, it doesn't like.
we /they like Do we/they like? We/ They don't like.
you like Do you like? You don't like.

Ornekler: ( Yukarida verilen tabloya gore asagida verilen ciimleleri irdeleyiniz.)

Olumlu Cumle (+)

I play football every Saturday.

Hakan often listens to the radio.

My brother is a fireman. He wears a uniform at work.
She usually buys milk for her baby.

They always eat hamburger at the lunchtime.

We usually leave for work at 5 o’clock.

Olumsuz Cimle (-)

Hasan doesn’t know English.

They don’t work on Sundays.

I don’t go to the cinema very often.
She doesn’t live in Ankara.

Soru Cumlesi (?)

2.1.C. Time Expressions with the Simple Present (Genis Zamanda Kullanilan Zaman Zarflar)

e Does he want to go on the school trip?
e Do you go to work by bus everyday?
e Do they play tenis every weekend?

e Where does she work?

e What do you do at weekends?

Simple Present Example Sentences (Ornek ciimleler)
always She always go to work early.
Usually Do you usually play football?
Often Siklik | often go out with my friends.
Sometimes Zarflari He sometimes writes a poem.
rarely We rarely eat our dinner in a restaurant.
never She never gets a bad grade from her exams.
Every 7
day She doesn’t wash the dishes everyday.
week They visit their grandparents every week.
year We go to Antalya every year.
winter They go to Erzurum every winter.
Monday He goes to the library every Moday.
etc.
On Do you go to the school on Sundays?
Mondays She comes to her office on Fridays.
Tuesdays




156

etc
Once a day They have lunch in a restaurant twice a week.
Twice a week He eats an apple once day.
etc.

2.2 EXERCISES ( ALISTIRMALAR)

Ahstirma 2.2.1.Bosluklara verilen fiilleri Genig Zamana uygun sekilde getiriniz.

go
wash
learn
eat
fly
think
play
stay
work
0. live

BOoo~Nooh~wdE

she
he
they

it

it
she
we
they

you

Ahstirma 2.2.2. Parentez i¢inde verilen fiilleri uygun sekilde bosluklara yerlestiriniz.

Or: 1go to Ankara everyweek. (go)

1. She English. ( not speak)

2. Water at zereo degrees Celsius. ( freeze)

3. Ayca in Ankara but her brother in Ankara. ( live / not live)
4. Coffee in South America. ( grow)

5. Hakan the guitar well. ( not play)

6. My sister in a hospital. ( work)

7. you your brother with his homework ? ( help)

8. he football ? ( like )

9. they television every night? (watch)

10. your car fast ? ( go)

Ahstirma 2.2.3. Verilen ciimlelerin olumsuz ve soru hallerini yaziniz.

Or: Hakan sleeps nine hours a day.
(-) Hakan doesn’t sleep nine hours a day.
(?) Does Hakan sleep nine hours a day ?

1. The concerts start at 10 o’clock.

2. Secretaries write a lot of letters everyday.
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3. Hakan lives with his mother.

4. | always borrow books from my friends.

5. We usually go to bed early.

) :
() 2

| Ahstirma 2.2.4. Verilen sorular1 genis zaman ile tamamlayiniz.

Or: Do they always come to the meetings on time? (they / come)

in England ? (they / live)

on time ? ( the train / leave)

often a lot of homework? ( you / have)

football every weekend ? ( he / play)

always lunch in a restaurant ? ( she / eat)

often to the cinema with your friends ? ( you / go)
every night ? ( your dog / bark)

early ? (his wife / wake up)

a lot of money on clothes ? ( she / spend)

0. them very often ? ( they / see)

RoOoo~Nogak~whE

Alistirma 2.2.5. Verilen olumlu ciimleleri olumsuz yapiniz.

Or : 1 play football with my friends every weekend.
I don’t play footbal with my fiends every weekend.

The train leaves at 8 o’clock every morning.

People borrow books from libraries.

He likes football very much.

I clean my room every weekend.

LS » T R O BY'S' T T NG T B SN

She reads her newspaper in the mornings.

Ahstirma 2.2.6. Fiilleri bosluklara uygun sekilde yerlestiriniz.
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Or : they with their friends? ( study)

Do they study with their friends?

1) I you I coke? (drink)

I Ali and Hakan I to the cinema at weekend? (go)
3) I your mother I with your homework? (help)

4) I they “ in a big house? (live)

5) I your computer I well? (work)
6) I Serap I washing the dishes? (like)

your sister‘ in the mornings? (walk)

9) I Ali I high grades from his exams? (get)

10) I Mehmet and Ali ‘ their lessons at nights?(study)

7 I your parents ‘ in Izmir? (live)

221 2. Secretaries don’t write a lot of letters
1. goes everyday.
2. washes Do secretaries write a lot of letters
3. learn everyday?
4. eats 3. Hakan doesn’t live with his mother.
5. flies Does Hakan live with his mother?
6. thinks 4. 1don’t always borrow books from my
7. play friends.
8. stay Do you always borrow books from your
9. work friends?
10. live 5. We don’t usually go to bed early?
Do we usually go to bed early.
2.2.2 2.2.4
1. doesn’t speak
2. freezes 1. Do they
3. lives/ doesn’t live 2. Does the train leave
4. grows 3. Do you /have
5. doesn’t play 4. Does he
6. works 5. Does she /eat
7. Do /help 6. Doyou/go
8. Does /like 7. Does your dog bark
9. Do/watch 8. Does his wife wake
10. Does / go 9. Does she spend
10. Do they see
2.2.3
1. The concerts don’t start at 10 o’clock. 225

Do the concert start at 10 o’clock?



1. The train doesn’t leave at 8 o’clock every

morning.

2. People don’t borrow books from
libraries.

3. He doesn’t like footbal very much.
4,
5. She doesn’t read her newspaper in the
mornings.

I don’t clean my room every weekend.

2.2.6

0.

1. Do/drink
2. Do/go

3. Does/ help
4. Do /live
5.
6
7
8
9
1

Does / work

. Does/ like
. Do/ live
. Does/ walk

Does / get
Do / study

159
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EK 5. ARASTIRMADA KULLANILAN OGRENME NESNELERINE AiT
ORNEK EKRAN GORUNTULERI

OCCUPATIONS

Hello, | am a doctor. Hello, | am a Hello, | am a waiter.
policeman.

—1

| can play the piano.

Please, Tell me! What can yi | can't swim very well
do? and What can't you do? ;

: @'ﬂguagasmm =)
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¥ A-an Tirkge deki bir’in karsilifidir A- an yalmzea sayilan ve tekil olan isimlerin énine
gelir. Cogul 1simler yada sayilamayan 1simlerlerin éninde kullanilmazlar.

a pencil (bir kalem)
abook (bir kitap)
ateacher (bir égretmen)
an orange (bir portakal)
an 1sland (bir ada)

an airplane {bir ugak)

% Isimler sessiz bir harf ile baghyorsa 6nune “a” gelir.

acar ( bir araba) a pencil abicycle a country
adog ( bir képek) adesk awindow a director

. abus a garden anotebook
a school (b okul ) i s T eompany
a player (bir oyuncu) a doctor aflower a film
awallet a ruler a television

¥ Isimler sesli bir harf ile bagliyorsa “an” belirteci getirilir.

THE SIMPLE PRESENT:
NEGATIVE

(a) 1 do not drink milk.

! OLUMSUZ
We

N + do not + main verb
They

(b) He does not drink milk.

She

He + does not + main verb
It
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ALISTIRMA

The child his
brush )
teeth every morning.

Bosluklar tamamlaymmz. CAN or CAN'T.

1. A fish 4" swim.‘

2. A tortoise " t walk fast. A
. A
3. They can  gJance. i

4. A rabbit run fast. ‘i

5. An elephant S
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- -

2 :Merve is my sister.____ lives abroad.
He
B she
They
B

Good Job!Eesult TETTE

POINTS: &0

=
-
like cooﬁi

BUT
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in the room.
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Ali speaks two languages:English and German,
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secretaries

an 163
Konu  : Simple Past Negative Sentences Bu soruda kendnizi
Sevipe  ; Bashangg deneyiniz, Bundan sonraki
Tar = Metin, ses, resm &meepamf ksimda gecmis zamanda
Gecmis 7aman tlumsur Cimle {Simple Past Negative Sentences) o nasd ohimsuz clmie
yapdacafurn gorecelesing.
 didn't
- Burada geginis zamanda olumsus ciimsenin nasd yaplddn ofrenecediz. Ofrenditen sonva by
< didn't came SOruya tekrar donuniz...
MGTﬂ(l Dl‘dﬂ't Enow  ddn't come

w Asafjda kangk olarak verien keimelor bir comie olusturacak sldide daing.

DIDN'T

- Ingiizce'de gegmis zamanda olumsuz ber cumie yaparken "did” yardima flsnin olumsuzu kullandr. Bu id
sekide gostenlr ©

did not yada didn't

Comieyt olumswuz yapmak igin “didn't" yardima fill kulanddifinda fimiz binno hal de kuandr. Simdi T
ormeidenmizi inceieyelm: S—

il | f |

Test oy answer Reset
~ 1 fidn’t buy a present for my mother yesterday. . ==l L
Hyge didn'l come to the school last week.

« We didn't play football two days ago.
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