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OZET
Yiiksek lisans Tezi

Harmanlanmis Ogrenmenin Ogrencilerin Akademik Basarisina ve

Ogrenmedeki Kaliciliga Etkisi

Mustafa AKSOGAN

Firat Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dal1
ELAZIG - 2011, Sayfa: XII + 110

Bu arastirmada, harmanlanmis Ogrenme yaklasiminin Ogrencilerin

akademik basarisina ve 6grenmenin kaliciligina etkisi incelenmistir.

Arastirmada, kontrol gruplu Ontest-sontest deneysel desen kullanilmaistir.
Aragtirma, Inonii Universitesi Malatya Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar
Programcilig ikinci siniftaki 32 deney, 31 kontrol grubu 6grencilerinden olusan ve
“Bilgisayar Donanim1” dersini alan Ogrenciler iizerinde yiriitiilmiistiir. Deney
grubuna harmanlanmis Ogrenme yaklasimi uygulanirken, kontrol grubu

geleneksel ortamda ¢alismalarinmi gergeklestirmistir.

Arastirmada, veri toplama araci olarak, basar1 testi ve harmanlanmis
ogrenme etkinliklerine iliskin goOrtisme sorular1 kullamilmistir. Arastirma
hipotezlerini test etmek icin, veri toplama araglarindan elde edilen niceliksel
veriler Ozel bir istatistik programi kullanilarak analiz edilmistir. Verilerin

analizinde bagimsiz gruplar t testi ve kovaryans analizi (ANCOVA) kullanilmistir.

Yapilan analizler sonucunda; deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son
test basar1 puanlari arasinda anlamh bir bulunmamistir. Bu sonuglar,
harmanlanmis 6grenme ortamlarinda 6grenim goren deney grubu 6grencilerinin,

yliz ylize ortamda Ogrenim goren kontrol grubu Ogrencileri kadar O0grenme
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sagladigim1 goOstermistir. Her iki gruba uygulanan kalicilik testi basari
puanlarinda, deney grubunun lehine anlaml bir fark bulunmustur. Bu sonug,
harmanlanmis Ogrenme ortamlarinda elde edilen O0grenmenin daha kalic

oldugunu gostermistir.

Harmanlanmis Ogrenme etkinliklerine ve uygulama siirecine iliskin
ogrenci goriislerine gore; Ogrenciler, konular1 kalici bir sekilde 6grendiklerini,
tekrar ve uygulama yaptiklarini, bazi durumlarda damismanla iletisime ge¢me
ihtiyacit duyduklarini, dersin web sitesindeki 6zelliklerin bir¢ogunu begendiklerini

fakat bunun yaninda bazi sorunlarla da karsilastiklarim belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Harmanlanmis Ogrenme, Uzaktan Ogrenme, Web Destekli

Ogrenme.
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ABSTRACT
Master Thesis

The Effects of Blended Learning on Student’s Academic Success and persistence

in learning

AKSOGAN, Mustafa

The University Of Firat
The Institute Of Social Science
The Department Of Computer Education and Instructional Technology

In this study, the effects of blended learning on student’s academic success
and persistence in learning was investigated.

Experimental design with pretest-posttest with control group was used in
the analysis of academic achievement. This study was done on 32 experiment, 31
control group of Computer Programming training departmend second years
students at Inonu University Malatya Vocational High School and “Computer
Hardware” classes are chosen during the test. Treatment group studied in the
blended learning environment while control group studied in face-to-face learning
environment.

In this research, used success test and related to blended learning activity
contact questions in collection of data instrument. Datas were analyzed, used to a
special statistics program for to test the research hypotheses. Descriptive statistics,
independent groups t-test and covariance analyses (ANCOVA) were used to
analyse the data obtained from the research.

The results of this study showed that, there is not a meaningful statistical
difference on student’s academic success between experiment group and control
group in pre and posttest achievement scores. The results showed that,
experiment group’s students learned to as much as control group’s students.

Achievement test scores of experimental group is applied to both groups in favor



of the persistence of a significant difference was found. This result, obtained from
the learning, blended learning environments has shown that a more permanent.
According to the views of students on blended learning activities and
application process; issues in more permanent way, they have learned, they do it
again and the application, consultant to communicate what they need, in same
cases, liked many of the features of the course web site but also faced some

problem as well as reported.

Key Words: Blended Learning, Distance Learning, Web-Based Learning.
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BiRINCi BOLUM
1. GIRIS

Glintimiizde insanlik Oonemli toplumsal degisimler yasamaktadir. Bilgi
toplumu olarak adlandirilan bu yeni donemde teknoloji alaminda meydana gelen
degisimler yasamin tiim alanlarimi etkilemektedir. Ozellikle internet ve biligim
teknolojilerindeki hizli degisim {iretim, hizmet, ticaret, eglence sektorlerini
dogrudan etkiledigi gibi 6grenme ve yonetim bigimlerinde de 6nemli degisiklikler

meydana getirmektedir.

Egitim anlayisinin degismesine sebep olan teknolojilerin basinda internet
gelmektedir. Internetin ¢ok sayida veri saglama, bilgiye kolay erisim, zengin
iletisim ortamlar1 sunmasi Ogretim amagl kullanimi fikrini dogurmustur.
Internetin &gretim amagcl kullanilmasinda etkili olan web, dgretim ortamlarini
hem gorsel hem de isitsel acidan zenginlestirerek, Ogretime c¢ok boyutluluk

kazandirmaktadir.

Bilisim teknolojisindeki bu gelismeler egitimin, 0grenci ve 0gretmenlerin
ayni ortamdan bagimsiz olarak verilmesine olanak saglamaktadir. Teknolojinin
egitim amach kullanilmasi ile beraber hizla yayginlasan uzaktan egitim sayesinde,
birbirlerinden fiziksel olarak farkli yerlerde bulunan insanlarin ayni egitimi
almalar1 saglanmis, daha fazla kisiye ulasilmis, egitim kisisellestirilmis yani
herkesin kendi hizina gore O0grenmesi saglanmis ve egitim giderleri kismen

azaltilmustir.

Uzaktan egitim kavrami igerisinde yer alan e-6grenme kavrami internet ve
web teknolojisinin egitim amagli kullanilmasiyla yayginlasan ve stirekli gelisen bir
kavramdir. En basit tamimiyla e-6grenme; Ogretim faaliyetlerinin elektronik
ortamda yiriitiilmesi veya bilgi ve becerilerin elektronik teknolojiler araciligiyla

ulastirilmasidir (Giilbahar, 2009: 2).



E-O6grenme sayesinde es zamanl ve farkli zamanli 6grenme etkinliklerinden
bahsedilebilir. Sanal sinif uygulamalari, ¢evrimigi toplantilar vb. uygulamalar es
zamanh etkinlikler kapsaminda degerlendirilebilir. Bu gibi etkinliklerde kisiler
cevrimigi olarak Ogretim faaliyetlerine aymi zamanda katilmak zorundadirlar.
Farkli zamanl: etkinliklerde ise 6grenciler kendi istedikleri zamanlarda calisabilir
ve konular1 kendi 0grenme hiz ve becerilerine gore Ogrenebilirler. Bu gibi

etkinliklerde 6grenci 6grenme sorumlulugunu kendisi alir.

Uzaktan egitimin daha fazla kisiye ayn1 anda ulasilabilmesi, birbirlerinden
fiziksel olarak ¢ok uzakta bulunan kisilere ulasilabilmesi, egitim giderlerini
azaltmasi, yer ve zamandan bagimsiz olabilmesi ve bireylere Ogrenme
sorumlulugu kazandirma becerisi gibi olumlu yOnlerinin yaninda, bireysel
calisma becerisi gelismemis kisilerde etkili olamamasi, bilgisayar ve internet gibi
teknolojik cihazlara ihtiya¢ duyulmasi, bazi laboratuar ve atolye gibi uygulama
agirthkhh faaliyetlerin yapilmasinda sinirhiliklar olabilmesi ve Dbireylerin
sosyallesmelerini olumsuz yonde etkileyebilmesi gibi sinirliliklar1 vardir (Usun,

2006: 19-20 ;Kaya, 2002: ; Giilbahar, 2009: 29).

Glintimiizde egitim kurumlar1 uzaktan egitimin simrhiliklarim1 ortadan
kaldirmak i¢in uzaktan egitimi, yiliz yiize egitim ile destekleyerek birlikte
kullanmaktadirlar. Yiiz ylize etkinliklerin c¢evrimigi etkinlerle bir arada
kullanilmas ile harmanlanmig 6grenme (HO) kavrami ortaya ¢ikmistir. HO, her
iki 6gretim yonteminin olumlu yOnlerini birlestirdigi icin en ¢ok kabul goren ve
yaygin olarak kullanilan bir yaklasimdir (Horton, 2000: 121). HO sayesinde ders
icerigi hem yiiz ylize simf ortamlarinda hem de ¢evrimici web ortamlarinda
verilebilmekte,  Ogretim  faaliyetleri  gercek veya  sanal siuflarda
gerceklestirilebilmekte ve Ogretmenler ile Ogrenciler hem yiiz yiize hem de

cevrimigi etkilesime girebilmektedirler (Gtiilbahar, 2009: 202).



1.1. Problem Durumu

Bireyler, farkli egitim gereksinimi i¢indedirler. Mevcut durumun bunu
karsilamas1 ve tiim Dbireylerin egitimden esit yararlanmasi mimkiin
olamamaktadir. Bu nedenle, geleneksel egitim uygulamalarinda yetersiz kalinan
durumlarda, bu yetersizlikleri ortadan kaldiracak ve mevcut egitimin disinda
kalan bireylere egitim saglayacak yeni olanaklar gelistirerek, bireysel ve bagimsiz

ogrenme saglayacak kitle egitimi gerceklestirilmelidir.

Glintimiizde insanlar daha fazla bilgiye gereksinim duymakta, daha fazla
bilgi iireterek bu bilgileri hizli bir bicimde yayma ve kullanma ihtiyaci
hissetmektedirler. Bilginin hizla yayilmasi i¢in radyo, televizyon, uydu sistemleri,
internet, bilgisayar vb. teknolojik cihazlardan vyararlanilmaktadir. Ozellikle
internetin egitim amacl kullanilmasiyla yayginlasan web destekli 6grenme
(WD@) sayesinde metin, resim, grafik, animasyon, video, ses ve simiilasyon

unsurlari birlikte kullanilarak 6grenme ortami geleneksellikten kurtulmustur.

Ayni zamanda bilgisayar ve ag tabanl teknolojiler, 6grenenlere zaman ve
mekandan bagimsizlik saglamistir. Artik insanlar istedikleri yerden ve istedikleri

zaman dilimi igerisinde 6gretim etkinliklerine katilabilmektedirler.

Tim bu olumlu yOnlerinin yaminda bazi sinirhiliklarinin olmas: uzaktan
egitimi yliz ylize egitim ile desteklemek ihtiyacim1 dogurmustur. Bu anlayis
sayesinde Ogrenenlere bireysel serbestlik sunulurken, sosyal etkilesime girme

imkani da sunmak mimkin olmaktadir.

Glintimiiz imkanlar1 ve ihtiyaglar1 goz oOniinde bulunduruldugunda,
HO'niin 6grenmeye ve bilginin kalicihigina etkisinin arastirilmasimn yararli
olacag1r diisiiniilerek, “Harmanlanmis Ogrenmenin Ogrencilerin Akademik

Basarisina ve Ogrenmedeki Kaliciliga Etkisi” arastirma konusu olarak secilmistir.



1.2.  Arastirmanin Amaci

Arastirmanin genel amaci, harmanlanmis 6grenmenin Ogrencilerin
akademik basarisina ve kaliciliga etkisini belirlemektir. Bu genel amaca ulasmak

icin asagidaki alt amacglar belirlenmistir:

1. Bilgisayar Donanimi dersinde, arastirma kapsaminda kullanilan alt1
tinitede (Anakartlar, Islemciler, Bellek Birimleri, Donamim Kartlari,
Cevre Birimleri ve Disk Siiriiciileri) harmanlanmis Ogrenme ile
geleneksel Ogretimin uygulanmasi sonucu Ogrencilerin elde ettikleri
basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?

2. Bilgisayar Donanimi dersinde, arastirma kapsaminda kullarilan alti
tinitede (Anakartlar, Islemciler, Bellek Birimleri, Donamim Kartlari,
Cevre Birimleri ve Disk Siriiclileri) harmanlanmis 0grenme ile
geleneksel 6gretimin uygulanmasi sonucu Ogrencilerin elde ettikleri
bilgilerin kalicilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Harmanlanmis 6grenme etkinlikleri ve uygulamalarina iliskin 6grenci

gortsleri nelerdir?

1.3.  Arastirmanin Onemi

Bireylere miimkiin oldugunca daha iyi bir egitim alma imkanlarin
saglamak ve mevcut egitim sistemini giliclendirmek icin teknolojik unsurlarin
kullanilmas1 zorunlu bir hal almaya baglamistir. ABD, Almanya, Ingiltere gibi
gelismis tlkelerdeki tiiniversiteler, kapasitelerinin artirilmasi ve yasam boyu
egitimin siireklilik kazanmas1 amacini giiderek, web ortaminda da egitim veren
kurumlar ozelligini kazanmistir. Ulkemizde de bu sekilde egitim veren
iniversitelerin sayis1 giin gectikce artsa da halen istenilen diizeyde degildir. Her

diizeyde 6grenme 6gretme etkinliklerinde gerek bash basina bir uygulama bicimi



olarak, gerekse yiiz yiize Ogretim uygulamalarina destek amaciyla c¢agdas

teknolojilerden yararlanilmasi kagimilmazdir.

Bu nedenle arastirmanin; yiiksek dgretim diizeyinde HO uygulamalarimn
ogrencilerin basarisina ve kalicithiga ne yonde ve ne derecede bir etkisinin
oldugunu tespit etmek bakimindan, Onemli sonuglar ortaya koyacag:

diistintilmektedir.
1.4. Sayiltilar

Arastirmada, Ogrencilerin kisisel bilgisayara sahip olma durumu ve
ogrencilerin istedikleri zaman Internet’e girme imkanima sahip olma durumu,

deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasinda yeterlidir.

1.5. Kapsam ve Sinirliliklar

1. Bu aragtirma, 2010-2011 &gretim yili bahar doneminde, Indnii
Universitesi Malatya Meslek Yiiksek Okulu'nda vyiiriitiilmiistiir.
Aragtirmamn calisma evreni, Indnii Universitesi Malatya Meslek Yiiksek
Okulu, Bilgisayar Programciligi bolimii 2. smuf I. ve II. 6gretim
siniflarinda  6grenim goren 63 Ogrenci ile siirhdir. Bilgisayar
Programciligi bolimii 6grencilerinin bilgisayar ve internet kullanim
diizeylerinin yiiksek olmasi ve bolimiin internet baglantih bilgisayar
laboratuar sahip olmasi g6z oniinde bulundurularak arastirma igin bu
bolim secilmistir.

2. Arastirma, Bilgisayar Programciligi boliimii 4. yariyill dersi olan
“Bilgisayar Programciligi” dersinin alt1 iinitesi olan “Anakartlar,
Islemciler, Bellek Birimleri, Donanim Kartlari, Cevre Birimleri ve Disk
Stirtictileri” konular ile simirlidir. Bu konularin proje calismalarina

uygun olmasi bu dersin arastirma icin kullanilma nedeni sayilabilir.



Ders, tiim ¢alisma gruplarinda ve her asamada arastirmaci tarafindan
yurutilmistiir.

. Arastirmanin uygulama siiresi, deney ve kontrol gruplarinda esit stire
olmak tizere On test, son test ve kalicilik testinin de uygulanmasiyla
birlikte 15 hafta ile sinirhdir.

. Calisma kapsaminda kullanilacak yonetim ve izleme bilgi sisteminin
web ortami olmasi sebebiyle yapilacak calismalar bilgisayar ortam ile
simirli  olmaktadir. Calismaya baslamadan Once arastirma siireci
icerisinde yapilacak ¢alismalara dair bir ¢alisma plani hazirlanmis ve bu
calismalarin belirlenen plan dogrultusunda tiim gruplarda yiiriitiilmesi

on gorilmiistiir.



IKINCI BOLUM
2. ILGILI LITERATURUN INCELENMESI

Bu boliimde uzaktan egitim, bilgisayar destekli 6grenme, web destekli

ogrenme ve harmanlanmis (karma) 6grenme ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
2.1. Uzaktan Egitim

Hizli niifus artist karsisinda egitime ayrilan finansal kaynaklardaki
yetersizlik, mevcut kaynaklarin etkili kullanilamamasi ve 6gretmen yetersizligi
gibi nedenler yeni yaklasim ve uygulama arayislarini ortaya c¢ikarmistir.
Teknolojinin sagladig: imkanlar ile yeni agilimlar gerceklestirilmis ve karsilasilan
problemlerin ¢oztimii icin bir¢ok yeni kavram iiretilmistir. “Uzaktan Egitim” bu

siirecte ortaya ¢ikan kavramlardan biridir (Alkan, 1996: 5).

Mektupla 6gretimle baslayan ve 250 yildan fazla bir ge¢misi olan uzaktan
egitimin bilinen ilk uygulamasi, 1728 yilinda ABD’nin Boston eyaletinde mektup
ile verilen “stenografi” dersleri olmustur. Uygulamada ise ABD’de Columbia
Universitesi ve Avustralya’da Queensland Universitesi, 1920'li yillarda agik
ogretim kurslar1 ile bu alanda 6ncii kurumlardan biri olmustur. Ilerleyen yillarda
II. Diinya Savasi sonrasi Japonya, askerler ve okullarina devam edemeyen insanlar
icin farkli yas gruplarina yonelik uzaktan egitim uygulamalar: gelistirmistir

(Gunawardena ve Mclsaac, 2004: 46).

Uzaktan Egitim teriminden ilk olarak Wisconsin Universitesi'nin 1892 yili
katalogunda bahsedilmis olup, yine ilk kez ayni tiniversitenin yoneticisi William
Lighty tarafindan 1906 yilinda yazilan bir yazida kullanilmistir (Usun, 2006: 6).
Alkan (1987: 27), uzaktan egitim, geleneksel 0grenme-6gretme yontemlerindeki
simirliliklar nedeniyle sinif igi etkinlikleri yiiriitme olanagr bulunmadig:

durumlarda, egitim calismalarimi planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler



arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis 6gretim tiniteleri ve gesitli
ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandig: bir 6gretim yontemidir seklinde

tanimlamustir.

Uzaktan egitim ile ilgili bilim insanlarimin yaptiklar: tanimlamalar gesitlilik

gostermektedir:

Isman (2003: 93), uzaktan egitimi farkli ortamlarda bulunan dgrenci ve
Ogretmenlerin 6grenme-6gretme faaliyetlerinin iletisim teknolojileri ve klasik
posta hizmetleri ile gerceklestirildigi bir egitim modeli olarak tanimlarken, Kosar
ve digerleri (2003: 65)'ne gore ise uzaktan egitim, 6gretmen ve 6grenen kisilerin,

birbirinden uzak mesafede olmasina ragmen yaptiklar: egitim faaliyetleridir.

Uzaktan egitim, 6grenci ile 6gretenin birbirinden uzakta olmalarina karsin,
es zamanl ya da farkli zamanli olarak bir aragla iletisim kurduklar1 bir egitim

sistemidir (Demiray, 1999; Akt. Usun, 2006: 7).

Kaya (2002)'ya gore uzaktan egitim; O0gretmen ve Ogrencilerin fiziksel
olarak ayni ortamda bulunmalar1 gerekmeksizin egitim faaliyetlerinin diizenlenip
yuriitiilmesidir. Uzaktan egitimde 6grenci kendi 6grenme sorumlugunu kendisi
ustlenir ve bireysel 0grenme hizlarini kendileri belirler. Uzaktan egitim farkli
mekanlardaki O0gretmen ve Ogrencileri teknolojik araglari kullanarak bir araya
getiren egitimdir. Uzaktan egitimin, ytiiz ylize yapilan egitime denk ve yiiz yiize

egitimin yaninda yer alan bir egitim oldugu soylenebilir.

Uzaktan egitimle ilgili bu tanimlamalarin ortak 6zelligini Keegan (1996), su

sekilde O0zetlemistir:
o« Ogretim siiresince dgretmen ve dgrenciler farkli mekanlarda bulunmalidir.

e Egitim kurumunun uzaktan egitime bakis acis1 ve Ogretmen ile 6grenci

arasinda ¢ift yonlii etkilesimi saglamasi agisindan etkisi biiytikttir.

o Ogretme siirecinde en az bir aracin kullanilmasi gerekir.



e Ogretmen ile 6grencinin ¢ift yonlii iletisimi i¢in ortamin hazirlanmasi gerekir.
e Yer ve zaman bagimsizliginin saglanmasi gerekir.

o Bireysel 6gretimde her 6grenciye kendi hizimi ve ilerlemesini belirlemesi igin

imkan verilmelidir.

Glintimiizde uzaktan 6gretim, uzaktan 6grenme, web destekli 6grenme, e-
o0grenme, harmanlanmis 0grenme gibi uygulamalar: kapsayan oldukga genis bir
kavram halini almistir. Tammlar {ilkelerin kiltiirlerine gore degisiklik
gosterebilmektedir. Fakat yukarida belirtildigi gibi temelde pekg¢ok ortak nokta
vardir. Gunawardena ve Mclsaac (2004)'a gore uzaktan egitim; genellikle bir
akademik kurum disinda evde ya da is yerinde gerceklestirilebilen yapilandirilmis
bir 6grenme tecriibesidir ve cogunlukla da derece ya da sertifika veren programlar

sunarlar.

Glintimiizde gelisen teknolojik cihazlarin kullanilmasi ile egitim alanindaki
degismeler Ogretmen merkezli olmaktan ¢ikip Ogrenci merkezli olmaya
baslamistir. Glintimiizde 6grenme, sadece okullarda veya belli kurumlarda degil,
yasamin her aninda ve herhangi bir yerde ortaya cikabilecek bir kavram olarak
diistintilmektedir. Teknolojik gelismeler ile cesitlilik gosteren uzaktan egitim
ozellikle okula gitmesi fiziksel olarak miimkiin olmayan bir¢ok Ogrenci igin
miikemmel bir ¢ikis yolu olmakla beraber, kendisini gelistirmek isteyen fakat
formal egitim siirecine katilamayan herkes i¢in onemli firsatlar sunabilmektedir

(Heinchi ve digerleri, 2002: 23).

Son zamanlarda teknolojiye dayali iletisim tiirlerinin artmasiyla uzaktan
Oogrenme ortamlarinda tek yonlii iletisim kavrami yerini Ogretmen-0grenci,
ogrenci-Ogrenci grubu gibi ¢ift yonlii iletisimin s6z konusu oldugu etkilesim
kavramina birakmigtir. Bunun nedeni, 6grenme siirecinde ortaya ¢ikan bir¢ok
iletisim engelinin bu yeni arag-gerecler ile kismen ortadan kaldirilmas: ile

aciklanabilir. Ozellikle, kablolu uydu televizyonu, dijital ag sistemleri ve gorsel-
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isitsel materyaller gibi bilgi ve iletisim teknolojileri ile es zamanli iletisim
saglandig1 gibi sadece yazili materyallerin kullanilmasindan kaynaklanan iletisim
engellerinin ortadan kalkmasinda da oOnemli gelismeler yasanmistir

(Gunawardena ve Mclsaac, 2004).
2.1.1. Uzaktan egitim ile yiiz yiize egitim arasindaki farklar

Uzaktan egitim teknolojik gelismelere paralel olarak gelisme gosterir.
Glintimiizde iletisim teknolojileri kullanilarak sinif igerisinde gerceklestirilemeyen
uygulamalar zaman ve mekan sinirlamasi olmadan sinif disina tasinabilir (Horton,
2000: 61). Uzaktan egitim ile yiiz ylize egitim arasindaki temel fark teknolojiyi
kullanmalar1 arasindaki farkliliktir. Uzaktan egitimi agiklamak igin bu egitimin
sinifta yapilan yiiz ylize egitimden hangi yonlerden farkli oldugunu ortaya
koymak gerekir. Bu agidan bakildiginda aralarindaki farklardan bazilar1 sunlardir

(Kaya, 2002; Verduin ve Clark, 1991):

e Yer veya zamandan bagimsiz olma,

o Ogretim siireci boyunca &grenci ve 6gretmenlerin birbirlerinden ara sira
veya stirekli olarak ayr1 olmasi,

o Ogrenme materyallerinin planlamasi, hazirlanmasi, 6grenci destek
hizmetlerinin saglanmasi1 ve organizasyonu,

o Ulasilabilen 6grenci sayisi,

e Cagdas kitle iletisim teknolojileri ve ortamlarindan egitim amach
yararlanma,

o Ogretmen ve 6grencileri bir araya getirerek dersin igerigini sunma bigimi.

Gortildiigui gibi her iki yontem arasinda temel farklihik Ogrencilerin ve
egitimcilerin fiziksel olarak farkli yerlerde bulunmalar1 ve egitim faaliyetlerini

ogrencilerin kendi istedikleri zamanlarda yapmalarina firsat verilmesidir.
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2.1.2. Uzaktan egitimin olumlu yonleri ve sinirliliklar

Uzaktan egitimin yiiz ylize egitime gore bir¢ok avantaji vardir. Uzaktan
egitimin olumlu yoOnleri sunlardir (Usun, 2006: 19; Kaya, 2002; Horton, 2000: 33;
Aase, 2000; Burgstahler, 1997: 63):

o Siirekli yasam boyu, bireysel ve bagimsiz 6grenme olanag: saglar.

« Ogrenme ve dgretme siireclerinde esneklik ve cesitlilik saglar.

o Egitim giderlerinin azalmasim saglar.

e Ders igerik ve uygulamalari kolaylikla giincellenebilir.

o Alternatif ve ¢ok gesitli 6grenme-0gretme ortamlar: saglar.

o Ogrenciler daha fazla sayida ders kitabi, dergi, magazin ve diger yazili
materyallere kolaylikla ulasabilirler.

o Egitimde firsat esitligi saglar.

o Ogrenme-dgretme faaliyetlerinin cok uzak yerlerdeki kisilere ulasabilmesini
saglar.

o Bireylere 6grenme sorumlulugu kazandirir.

e Aym yerde ve zamanda bulunma zorunlulugunu ortadan kaldirr.

« Ogrencilerin doyumunu yiikseltir.

e Normalde katilm firsatina sahip olamayan bireyleri kapsayarak egitim
firsatlarinin daha genis gruplara ulasmasin saglar.

« Ogrenciler kendi hizlarini ve programlarini belirleyebilirler.

o Ogretmen ve dgrenciler zamandan tasarruf saglar.

« Ogrencilerin etkin katilimini destekler.

« Ogrencilerin birbirleriyle ve dgretmenleriyle iletisimini artirir.

o Ogrencilerin dgretim elemanlarina daha kolay ve rahat ulasabilmelerini

saglar.
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Uzaktan egitimin yukaridaki olumlu yOnlerinin yaninda bazi sinirliliklar
da vardir. Bu smirliliklar sunlardir (Usun, 2006: 20; Kaya, 2002; Horton, 2000: 34;
Aase, 2000; Burgstahler, 1997: 64):

o Bireysel ve bagimsiz c¢alisma aliskanligi olmayan Ogrenciler agisindan
yeterince etkili olamayabilir.

o Kullanicilarin ders alma yetenegini zayiflatan teknolojik erisim problemleri
olusabilir.

o Daha ¢ok caba gerektirebilir.

o (Ogretim tasarim1 ve materyallerinin iyi hazirlanamamasi durumunda tiim
calisma ve emekler bosa gidebilir.

e Yiiz ylize iletisim yoksunlugundan cevrimici ortamlarda yanlis anlasilma
olasilig artabilir.

o Ogrencilerin teknolojik araclar1 kullanma becerisine sahip olma
zorunlulugu vardir.

o Egitim maliyetini tahmin etme zorlugu vardir.

o Bireylerin sosyallesmesini olumsuz yonde etkileyebilir.

o Laboratuar ve atolye gibi uygulama agirlikli faaliyetlerin yapilmasinda

sinirliliklar olabilir.

Teknolojideki hizli ilerlemeler uzaktan egitimin simrhiliklarini kismen
ortadan kaldirmaya baglamistir. Ornegin daha 6nceleri grencilere amnda doniit
verilemezken giintimiizde bazi bilgisayar yazilimlar1 sayesinde Ogrenenlere
egitmenler tarafindan aninda doniit verilebilmektedir. Bu baglamda O6grenme
siirecindeki etkilesim de farklilasmaktadir. Moore (1989), uzaktan egitim
ortamlarinda 0grenci-materyal, 6grenci-0grenci ve Ogrenci-egitmen olmak iizere
{ic temel etkilesimin var oldugunu sdylemektedir. Ogrenci-materyal etkilesimi,
ogrenci ile calisma konusu yani icerik ile olan etkilesimdir. Ogrenci-6grenci

etkilesimi Ogrenenlerin kendi aralarinda bireysel ya da grup etkilesimleridir.
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Ogrenci-egitmen etkilesimi ise Ogrenen ile konunun uzmam danismanlar
arasindaki etkilesimdir. Paulsen (1995) ise bu etkilesimlere ek olarak Ogrenci-
teknoloji etkilesiminden sdz etmektedir. Ogrenci-teknoloji etkilesimi, grenen ile
uzaktan egitim icin gerekli olan teknolojik cihazlar arasindaki etkilesimdir.
Ogrenenler ile egitmenlerin fiziksel olarak ayni ortamda bulunmadan
gerceklestirilen her tiirlii Ogrenme faaliyeti uzaktan egitim kapsaminda
degerlendirilebilir. ~Fakat glintimiizde Ozellikle bilgisayar ve internet
teknolojisindeki hizli gelismeler uzaktan egitim uygulamalari i¢in yeni yontemler

getirmistir. Usun (2006: 13) bu yontemleri su sekilde siralamistir:

Bilgisayar tabanli o6grenme: Sadece CD ve DVD gibi kayit ortamlar:

kullanilarak yapilan 6gretimdir.
Cevrimici §grenme: Internet ve intranet kullanilarak yapilan dgretimdir.

Elektronik 6grenme: Internet, intranet, CD, DVD, video, uydu yaymlart vb.

biitiin elektronik ortamlar kullanilarak yapilan 6gretimdir.

Uzaktan egitimde kullanilan bilisim teknolojileri genel olarak bes ana

béliime ayrilmaktadir (Grant 2004; Akt. Isman, 2005).

o Elektronik medya
o Bilgisayarlar
o Elektronik teknolojiler
e Uydular
o Telefonlar
Durmadan gelisen teknoloji sayesinde; gelecekte, bu boliimlerin sayilarinin
artmasi kag¢inilmaz olacaktir.
Usun (2006: 78) ise sistematik bir siniflama yapmadan bilisim teknolojileri

su sekilde siralamistur:

o Bilgisayar Destekli Egitim
e Mobil Teknolojiler
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« VCD,DVD

o Network

o Internet Destekli Egitim
e Coklu Ortam

e Veritabanlar

e Uzman Sistemler

e Tele Iletisim Ortamlar:
« Sanal Ogretim

o Elektronik Ogrenme

Uzaktan egitim ortamlar1 tasarlamirken yukarida sayilan teknolojilerin

tamamui veya bir kismi kullanilabilir.

2.2. Bilgisayar Destekli Ogrenme (BDO)

Glintimtiizde teknoloji alanindaki ilerlemeler bilginin farkli sekillerde
ogrenme ortamlarina taginmasina neden olmaktadir. Ogrenme ortamlarinda
kullanilan teknolojilerin basinda da bilgisayar gelmektedir. Bilgisayarlarin
egitimde kullanilmasi ile nitelikli ve ¢cagdas egitim ortaya ¢ikmaktadir (Birgin ve

digerleri, 2008: 880).

Baki (2002) BDO'yii 6grencinin karsilikli etkilesim yoluyla eksiklerini
gormesi ve performansini degerlendirmesi, doniitler alarak kendi 6grenmesini
kontrol altina almasi, grafik, ses ve animasyonlar yardimiyla derse olan
motivasyonunu artirmak amaciyla egitim ve Ogretim siirecinde bilgisayardan
yararlanmasi olarak tamimlanmistir. Usun (2006: 84), bilgisayarin, dgrenmenin
meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, Ogretim siirecini ve Ogrenci
motivasyonunu  giiclendiren, 0Ogrencinin kendi O0grenme hizina gore
yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle

birlesmesinden olusmus bir siire¢ olarak tanimlamaktadir.
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Yalin (2001: 164) ise bilgisayarin egitimdeki Onemini, 6gretme-6grenme
yoniinden egsiz olanaklar sunan Ozelliklerinden ve Ogretim, iiretim ve iletisim

amaciyla kullanilmasindan kaynaklandigini belirtmektedir.

BDO'de bilgisayarin, 6grenme siirecinde bir secenek degil, 6grenme
faaliyetlerini tamamlayici ve onlar giiglendirici olarak girmesi temel amactir.
Boylelikle bilgisayarin bir 6gretim araci ve 6grenmenin meydana geldigi bir ortam

olarak kullanilmasi s6z konusudur (Usun, 2004: 42).
2.2.1. BDO program ve yazilimlari

Bilgisayar destekli 6grenmenin esasi, 6gretim igeriginin programlh ogretim
yontemine gore tasarlanmaktir. Cesitli 6gretim etkinliklerini igeren program ve

yazilim tiirleri soyledir (Sahin ve Yildirim, 1999: 84-85; Usun, 2006: 87-88;):
Egitici Programlar

Ogretilecek konular1 anlatan, dgrencilere bu konulari tekrar etme firsati
veren, Ogrenciyi derse karsi giidiileyen ve oOgrenci basarisini degerlendiren
programlar egitici programlar olarak adlandirilir. Bu programlar sayesinde
ogrenci kendi hiz ve becerisine gore 6grenebilir, 6grendiklerini tekrar edebilir ve

bilgilerini sinayabilir.
Pekistirme Programlar:

Ogrencilerin mevcut bilgilerinin kalict hale getirilmesini saglayan
programlara pekistirme programlari denir. Bu programlarin asil amact bilgiyi
Ogretmek yerine pratik yapilmasina olanak saglamaktir. Bilgileri pekistirmek
amaciyla 6grencilere konu ile alakali sorular sorulabilir ve 6grencilerin bu sorulara
verdikleri dogru yanitlar karsiliginda yas gruplarma uygun pekistirecler
kullanilabilir. Ayrica 6grencilerin yanlis cevap vermeleri durumunda cevaplarinin

yanlis oldugu belirtilerek tekrar denemesi istenebilir.
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Benzetisim (Simiilasyon) Programlar:

Benzetisim bir olay, durum ya da problemin sanal veya gercek ortamda bir
benzerinin ya da yakin kosullar1 olusturularak oOgrenmenin gerceklestigi bir
yaklasimdir. Gergek ortamlarda calismanin zor, pahali veya tehlikeli oldugu
durumlarda Ogrencilere gercegin bir benzeri {izerinde calisma olanag1 veren
programlar benzetisim programlar: altinda toplamir. Bu programlar sayesinde
gercek sistem olusturulmadan Ogrencilerin sistemi daha giivenilir veya daha
uygun bir maliyetle 6grenme olanagi saglanir. Benzetisim programlar1 ders
konusunun biitiin yonleriyle ele alinmasini ve 6grencilere istedikleri kadar tekrar

etme firsat1 sunmalidir.
Egitici Oyunlar

Oyunlar, bireylerin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirmeye,
yasantilar1 daha zevkli hale getirmeye ve yeni beceriler kazandirmaya yarayan
etkinliklerdir. Egitici oyunlar ise Ogrenilen bilgi ve becerilerin daha rahat bir
ortamda ve zevk alarak tekrar edilmesini saglayan yazilimlardir. Ayn1 zamanda
egitici oyunlar Ogrencilerin, oyun formatindan yararlanarak ders konularini
Ogrenmelerini veya problem ¢6zme becerilerini gelistirerek onlar1 0grenme
siirecinde stirekli aktif tutar. Egitici oyunlarda kazandirilmak istenen igerik
oyunlarin icerisine gizlenmistir ve asil amaci oyun oynatmak c¢ok Ogrencide

motivasyon ve ilgi olusturmaktir.
Problem Cézme Programlar

Ogrencilere agik bir ¢dziimii olmayan bir durumu veya problemi, bilimsel
yaklasimla, yaparak ve yasayarak ¢ozmeleri biciminde gerceklestirilen zihinsel
etkinliklerin kazandirilmasi amaciyla gelistirilen yazilimlar problem ¢6zme
programlar1 baghg:r altinda incelenebilir. Bu tiir programlarin tasarimi,

hazirlanmas1 ve gelistirilmesi diger programlara oranla daha zordur. Ciinkii bu
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programlarda bilgisayar, problemin ¢oziimiiniin 6gretilmesinin yani sira problemi

¢ozmek icin gerekli bilginin de 6gretilmesi amaci ile kullamilmaktadr.
2.2.2. BDO’niin olumlu yénleri ve sinirliliklar:

Uzaktan egitimde oldugu gibi BDO'niin de bazi olumlu yoénleri ve bazi
sinirhiliklart vardir. Usun (2006: 85) BDO'niin olumlu yonlerini 6grenci ve

Ogretmen acisindan olmak tizere siniflamistir:
Ogrenci agisindan;

Ogrencilerin yaraticiliklarin1 ortaya gikarabilmelerini saglar. Ogrencilere
kendi hizlar1 ve diizeylerinde &grenme yapabilmelerini saglar. Ogrencilerin
kendilerine olan giivenlerinin artmasini saglayarak, problem ¢6zme yeteneklerinin
gelistirilmesini saglar. Ogrencilere, bilgisayar1 kullanarak daha fazla ve cesitli

bilgiye ulasabilme imkani saglar.
Ogretmen agisindan;

Ogrencilerin derse aktif katilimini sagladigi icin gretmenlerin islerini
hafifletir ve performanslarinin artmasini saglar. Ogrencilerin seviyelerini izleyerek
her 6grenci ile seviyelerine gore ilgilenebilme imkani saglar. Sikici dersleri bile
zevkli ve anlasilmasi kolay hale getirerek dersi daha islenebilir bir hale getirir.
Uygulamas1 zor, tehlikeli, pahali ve imkansiz olan durumlari benzetisimler

sayesinde uygulanabilir bir hale getirerek 6gretilmesi kolay bir duruma getirir.

BDO'niin olumlu yonlerinin yani sira bazi siirliliklart da vardir. Bu

sinirliliklar sunlardir (Sahin ve Yildirim, 1999: 64-66):

Ogrencilerin Sosyal ve Psikolojik Gelisimlerini Olumsuz Etkilemesi

Bazi uzmanlar bilgisayarlarin 6gretimi bireysellestirerek, 6grencinin sinif

icerisinde arkadaslar1 ve Ogretmenleriyle olan etkilesimini azalttigini
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savunmaktadir. Baska bir deyisle, bilgisayar yazilimlarimin gorsel-isitsel
ozelliklerinin olmasi nedeniyle 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi ve Ozellikle egitici
oyunlarda Ogrencilerin saatlerce bilgisayar basinda kalmasi nedeniyle diger
bireyle olan etkilesimi azalmakta ve bu durum Ogrencilerin sosyal ve psikolojik
gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir. Bilgisayarlarin egitim ortamlarinda
bilingsiz ve yanlis kullanilmasi bazi sorunlar olusturacagr i¢cin bu materyallerin
etkin ve basarili kullanilmasinda 6gretmenlerin rolii biiyiiktiir. Bilgisayarlarin
Ogretimi bireysellestirme gibi bir olanak saglamasinin yaninda, 6grencinin diger

ogrencilerle ve Ogretmenle olan etkilesimini arttirici O0gretimsel faaliyetlerin

Ogretmen tarafindan planlanmasi gerekir.
Ozel Donanim Gerektirmesi

Bir 6gretisel yazilimin kullanilabilmesi i¢in mutlaka 6zel donanima ihtiyag
duyulur. BDO icin gerekli olan donanima sahip olmak egitim kurumlari icin zor
ve pahali bir siireg olabilir. Ayrica BDO ortamlarinda yazilim ve donanima siirekli
yatirim yapilmasi kaginilmazdir. Ozelliklede teknolojik agidan ¢ok gelismis olan

yazilimlar, donamiminda stirekli giincellenmesi ihtiyacini ortaya ¢ikarabilir.
Ozel Bilgi ve Beceri Gerektirmesi

BDO ortamlarinda materyallerin kullanilmast icin hem &grencilerin, hem de
ogretmenlerin bazi 6zel bilgi ve becerilere sahip olmasi gerekebilir. Her ne kadar
glintimiizdeki yazilimlar kullanicilardan en az seviyede bilgisayar bilgisi talep
etse de, bilgisayar kullanmasini iyi bilen 6gretmen ve dgrencilerin BDO’den daha

fazla fayda sagladig bir gercektir.
Materyal Hazirlamasimin Zor Olmasi

Ogretimde kullailan materyallerin, istenilen bilginin &grencilere

kazandirilmasinda &gretmene yardimc: olmasi gerekir. BDO’de kullanilan
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yazilimlar, diger 6gretim materyallerine gore hazirlanmasi zor, uzun zaman alan
ve pahali materyallerdir. Her 6gretmen, BDO ortamlarinda kullanacag1 yazilimlari
kendisi hazirlayamayabilir. Ayrica bu materyallerin konunun uzmanlar:

tarafindan hazirlanmamasi 6gretimin etkinligi olumsuz yonde etkileyebilir.
Yazilimsal Niteligin Zayif Olmas:

Egitim yazilimlari, her tiirlii yazilim oOgretim tasarim ilkelerine uygun
olarak gelistirilmelidir. Ancak, piyasadaki yazilimlarin biiyiik bir bolimii bu
nitelikten yoksundur. Bazi yazilimlar, yazili materyallerin elektronik ortama
aktarilmis halinden 6teye gecememektedir. Bazi yazilimlar ise, hedeflenen 6grenci
grubunun pedagojik 6zelliklerine uygun olarak tasarlanmadig1 icin niteligi diisiik
olan yazilimlardir. Nitelikli yazilimlarin az olmasi BDO'niin sahip oldugu énemli

sinirliliklardan bir tanesidir.

Yiizyillardir degisime ugrayan egitim, bilgisayarlarin ve gelisen web
teknolojilerinin de kullanilmas: ile birlikte Ontimiizdeki vyiizyillarda da

durmaksizin gelismeye devam edecektir.
2.3. Web Destekli Ogrenme (WDO)

Bireylere herhangi bir sebeple yeni bilgi ve beceriler kazandirmak adina
internet teknolojisinin kullanilmas1t WDO olarak degerlendirilebilir (Horton, 2000:
2). Singh ve Reed (2001)e gdre WDO, uzaktan egitimde her tiirlii internet
olanaklarmin kullanilmasi ve ayni zamanda uzaktan egitimin en hizli gelisen
tirtdir. Hill (1997: 75)e gore ise WDO, sahip oldugu ses, sohbet, grafik,
animasyon, video vb. Ozellikler nedeniyle uzaktan 6grenme ortamlarinda aktif

ogrenme saglayan etkin bir yontemdir.

Literatiirde karsimiza c¢evrimi¢i Ogrenme, e-Ogrenme, internet tabanli
ogrenme, web temelli 6grenme vb. farkli isimlerle ¢iksa da WDO 6grencilere,

internet baglantis1 yapabildikleri her yerde ve her zaman, 6gretim materyallerine
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ulasabilme, diger 6grencilerle ve 6gretmenleriyle es zamanli veya farkli zamanl

iletisim kurabilme olanag1 saglamaktadir.

Internet kullaniminin artmasiyla birlikte cevrimigi araglarin egitim
ortamlarinda kullamlmasi kacinilmaz olmustur. Bu nedenle de WDO'niin olumlu
yonleri ve sinirhiliklarini ortaya koyabilmek icin pek ¢ok arastirma yapilmustir.
WDO'niin baslhca smirliligi olan kisiler arasi etkilesim sorununu ortadan
kaldirmak adina Kirby (1999), bilgisayar destekli iletisim (BDI) kavramini ortaya
atmigtir. Romiszowski ve Mason (1996: 398) BDI'yi birbirlerine bagli bulunan
bilgisayarlar aracilig: ile birbirlerinden zaman ve mekan bakimindan farkli olan
kisiler arasindaki iletisim olarak tanimlamistir. Teknolojik ortamlarda etkilesimin
arttirlmasi i¢in BDI kullanilmaktadir. BDI teknolojileri 6gretmen ve dgrencilere,
karsilikli es zamanli veya farkli zamanl iletisime ge¢me imkani sunmaktadir. Bu
iletisimi, geleneksel ortamlardaki iletisimden farkli kilan bazi karakteristik
ozellikler vardir. Romizowski ve Mason (1996: 398-399) bu karakteristik 6zellikleri

su sekilde agiklamistur:

o Karsilikli iletisim,
e Cok kanalli iletisim,
e Es zamanli iletisim,

e Farkli zamanli iletisim.

Karsilikl: iletisim, kisiler arasindaki etkilesimlerden meydana gelen dogal
bir siirectir. Giiniimiizde WDO ortamlar1 6grenciler ve dgretmenlerin birbirleri
arasinda sesli, goriintiilii veya vyazili iletisim kurabilmelerine olanak

saglamaktadir.

Cok kanalli iletisim, birden fazla 6grencinin elektronik iletisimlerini saglama
yetenegidir. WDO ortamlarinda bu iletisim bir 6grencinin farkli bir 6grenciye e-
posta gondermesi veya bir tartisma grubundaki bir grup Ogrenciye mesaj

gondermesiyle olusturulur.
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Es zamanl iletisim, birden fazla kisi arasinda sinifta, yiiz yiize tartismada
veya telefon goriismesinde oldugu gibi ayni zamanda olmaktadir. WDO
ortamlarinda bu iletisim, sanal sinif uygulamalari, ¢evrimici toplantilar, sesli ve
goruntiilii konferans, sohbet odalar1 vb. etkinlikler ile olusturulabilir. Es zamanh
teknolojilerin en onemli Ozelligi Ogrencilerin ihtiya¢ duydugu anda ogretmene
ulasarak sorunlarina aninda doniit alabilmesidir. Ancak herkesin ayni anda
¢evrimigi olmasinin zorunlu olmasi ve herkese uygun bir zamanin bulunmasinin

zor olmasi bu iletisimin baslica sinirliliklaridir.

Farkli zamanl iletisim ise, 0grencilere kendi istedikleri zaman diliminde
gerek diger Ogrencilerle gerekse Ogretmenleriyle etkilesime gecebilme imkani
tanir. Bu iletisim sekli kullamildiginda herkesin cevrimigi olmasi1 zorunlulugu
yoktur. WDO ortamlarinda bu iletisim, e-posta, tartisma forumlari vb. etkinliklerle
olusturulabilir. Bu iletisim seklinin en biiyiik faydasi, Ogrencilerin gonderilen
mesajlar1 okuyarak daha derin ve anlamli cevaplar iiretebilmesine olanak
saglamasidir. Ogrencilerin amnda diizeltme ve doniit alamamalari ise bu iletigim

en biiyiik simirliligi olarak sayilabilir.

Bu cevrimigi iletisim tiirlerinden hangisinin 6grenmeye daha olumlu
katkilarinin olacagini belirlemek amaciyla Soo ve Bonk (1998), es zamanli ve farkl
zamanli  Ogrenci-Ogrenci, Ogrenci-Ogretmen, Ogrenci-materyal arasindaki
iletisimleri kapsayan bir arastirma yapmiglardir. Bu arastirma sonunda, farkl
zamanl O6grenci-0grenci ve Ogrenci-Ogretmen iletisimi katilimcilar tarafindan
baskin olarak tercih edildigi goriilmiistiir. Bu nedenle uzaktan egitim tasarimcilar:
ve egitimcilerine, farkli zamanli 6grenci-6grenci ve 6grenci-6gretmen iletisimlerini

arttiracak teknolojilerin kullanilmasi yontinde 6neride bulunmuslardir.

Wagner (1998: 418-420) ise, WDO ortamlarinda etkilesim sonucunda
ogrencilerin ortaya koydugu on iki etkilesimden bahsetmektedir. Bu on iki

etkilesim sunlardair:
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1. Ogrencilerin siuf arkadaglariyla ilk kez bulusmasiyla ortaya cikan
etkilesim,

2. Ogrencilerin diger 6grencilerden belirli bir goriis hakkinda bilgi ve fikir
almasi i¢in kurduklari iletisim,

3. Ogrencilerin kendi performanslarimi degerlendirmelerine firsat veren
geribildirimler i¢in yapilan etkilesim,

4. Ogrencilerin yeni bir bilgiyi anlamlandirmalarini saglayan farkli
orneklemeler kurmasina firsat veren etkilesim,

5. Ogrencilerin arastirma yoluyla bilgi edinmesini saglayan siirekli
ogrenme yetenegi sergiledikleri etkilesim,

6. Merak, vyaraticiik ve yiiksek seviyede diistinmenin uyarildig:
motivasyon i¢in etkilesim,

7. Ogrencilerin  birbirleriyle bir sonuca varmalar1 igin girisimde
bulunduklari tartisma igin etkilesim,

8. Bir grup ¢alismasinda 0grencilerin amagclarina uygun takim kurmak igin
kurduklar: etkilesim,

9. Diger 6grencilerin fikir ve goriislerini paylasma yoluyla yeni buluslarin
ortaya ¢iktig1 kesif icin etkilesim,

10. Ogrencilerin yeni bir fikrin kapsam, geniglik ve derinligini belirledigi
arastirma icin etkilesim,

11. Bireylerin anladiklar1 kendi kendileriyle tekrar dile getirme yoluyla
somutlastirdig1 aciklama icin etkilesim,

12. Ogrencilerin  bir calisma neticesinde beklentilerinin gerceklesip

gerceklesmedigini belirledikleri kapanis i¢in etkilesim.

Bu etkilesimler etkili ve basarili bir ¢evrimici 0grenme uygulamasinda

ortaya ¢ikmaktadir.
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WDO icin hayati énem tagiyan internet, dgretmen merkezli dgretimden,
ogrenci merkezli 6gretime dogru degisen Ogretim anlayisini benimseyen ve
Ogretimin bireysellestirilmesine imkan veren bir teknolojidir. Bagka bir ifadeyle
internet, Ogrencilere kendi istedikleri bir zaman diliminde, kendi hiz ve
becerilerine uygun 6grenme olanag1 saglayan teknolojik ortamdir (Duman, 1998;

Akt. Giiliimbay, 2005: 23).

Egitmenler WDO uygulamalarinda farkli 6gretim yontem ve tekniklerini
secebilirler. WD(O'de derslerin tasarlanmasi 6gretmen veya Ogrenci merkezli
yaklasimlardan olusabilir. Ders analiz, sentez ve problem ¢dzme seviyesindeki
uygulamalar igeriyorsa Ogrenci merkezli yaklasimin segilmesi daha uygun

olacaktir (Northrup, 2001: 32).
2.3.1. WDQ’de 6grenci merkezli yaklagim

Ogrenci merkezli yaklasimda esas amag, &grencinin kendi kendine
calismasini, 0grenme sorumlulugunu kendisinin almasini ve kendi kendisini
yonetmesini saglamaktir. Bu vyaklasimda, acgik uglu climleler kullanilarak
ogrencilerin gerekli anlamlar1 kendilerinin olusturmasi saglanabilir (Northrup,
2001: 33). Bu yaklasim ile 6grenciler kendi ilgi ve ihtiyaglarina uygun olarak
istedikleri konuyu calisabilecekleri ve c¢alistiklar1 konuyu derinlemesine
ogrenebilecekleri etkilesimli ¢calismalar sunabilirler (Land ve Hannafin, 1999; Akt:
Unsal, 2007: 14). Northrup (2001: 33)’a gore, benzetisim, rol oynama, tartisma
gruplar1 ve drnek olay incelemesi, WDO icin 6grenci merkezli yaklasima drnek

olarak gosterilebilir.
Ogrenci merkezli sinif uygulamalarinda asagidaki dzellikler bulunmalidir:

1. Ogrenciler dersle ilgili en az 6gretmenleri kadar konusarak derse aktif
katilim saglar.

2. Ogretim kiiciik gruplarla daha verimli gerceklesir.
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3. Ogrenilecek igerigin secilmesi ve organize edilmesinde 6grenci aktif rol
oynar.

4. Smuf i¢i kurallarin olusturulmasinda karar 6grencilere aittir.

5. Cesitli 0gretim materyalleri bagimsiz veya kiigiik gruplarda kullanilir.

6. Calisma masasi, Ogrencinin kendisi veya grup fyeleri tarafindan

diizenlenir.

Tiim bu 6zellikler gdz 6niine alinarak olusturulan WDO ortamlarinin daha

etkili olacag1 kaginilmazdir (Relan ve Gillani, 1999: 42).

2.4. Harmanlanmis Ogrenme (HO)

Harmanlama, Oxford English Dictionary’de “iki seyin olumlu yonlerini
alip, iyi ve dengeli bir karisim elde etmek” seklinde tanimlanmaktadir.
Uluslararas: literatiirde “Blended Learning” ya da “Hybrid Learning” gibi
kavramlarla ifade edilen ve iilkemizde Karma ya da Harmanlanmis Ogrenme
olarak bilinen kavram ASTD (2006) tarafindan “sinif i¢i ve gevrimigi 0grenme
yonlerini birlestiren 6grenme durumu” biciminde ifade edilmistir. Baska bir
ifadeyle HO; geleneksel yiiz yiize egitimin, teknoloji ile donatilmis gevrimici
egitim materyalleri ile harmanlanmasi sonucu ortaya ¢ikmistir. Yiiz yiize egitim
kismi sentez, analiz ve degerlendirme gibi daha ¢ok 6grenmeye yonelik asamalar1
kapsarken, cevrimici kismi bilgiyi alma ve kavrama olarak diisiiniilebilir. HO,
bireysel hiz, grup c¢alismasi veya arastirma tabanli c¢alisma gibi ¢oklu
yaklagimlarin 6grenme amacli bilesimidir. HO, fiziksel ve sanal kaynaklarin

karistirilarak kullanilmas: ile gergeklestirilir.
Driscoll (2002: 1)’e gore HO asagidaki sekillerde tanimlanmustir:

o Egitsel bir hedef i¢cin web tabanli teknolojilerin farkh sekillerini (sanal sinif,
bireysel hizda egitim, isbirlik¢i 6grenme, video, ses, metin vb.) birlestirerek

ya da karistirarak kullanmak.
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Egitsel teknolojiden faydalanarak ya da egitsel teknoloji olmadan en uygun
egitim c¢iktisini elde etmek amaciyla cesitli pedagojik yaklasimlar:
(yapilandirmacilik, davranisgilik, biligsellik vb.) 6gretim teknolojisiyle
birlestirmek.

Farkli egitim teknolojilerini (video, CD-ROM, web destekli 6grenme, film
vb.) danisman egliginde ytiiz yiize 6grenme ile birlestirmek.

Ogrenme ve is ortaminda uyumlu bir etkilesim saglamak amaciyla belirli

mesleki amaglarla 6gretim teknolojilerini birlestirmek ya da harmanlamak.

Harmanlanmis O0grenme ile ilgili farkli bilim insanlarinin tanimlar1 su

sekildedir:

HO, cevrimici ve smnuf ici etkinliklerin her birinin kuvvetli yonlerini alarak
glgclii bir 6gretim ortami saglamaktir (Horton, 2000: 62).

HO, televizyon, internet, uydu sistemleri vb. yiiksek seviyeli teknolojiler ile
sesli mesaj, konferans vb. diisiik seviyeli teknolojileri geleneksel 6gretim
yontemleri ile karistirarak kullanan bir uzaktan egitim yontemidir
(Smith,2001; Akt. Unsal, 2007: 48).

Rossett (2002: 60Ye gore HO, iki ya da daha fazla egitim yonteminin,
ogretim kalitesini arttirmak amaciyla birlikte kullanilmasidir.

Orey (2002) ise HO'yii, mevcut olanaklarin ve teknolojinin, &gretimsel
hedefleri gerceklestirmek amaciyla birlikte kullanilmasi olarak agiklamaistir.
HO, baz1 gercek simf ortamlarinin sanal sinif ortamlari ile degistirilmesi ve
derslerin yiiz ytize iletisimi tamamen terk etmeksizin ¢evrimici etkinliklerin
olumlu yOnleri ile birlikte sunulmasidir (Young, 2002).

Garnham ve Kaleta (2002)'ya gore HO, smif ici 6gretimin en giiclii yonleri
ile cevrimigi 0gretimin en gliclii yonlerini birlestirerek, 6grencileri bireysel
O0grenmeye yonlendiren ve bunun yaninda smif i¢inde harcanan zamani

kisaltan etkili bir uzaktan egitim yontemidir.
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o« HO, geleneksel &gretim yontemleriyle, damigsmanlar tarafindan
yonlendirilen ¢evrimici 6grenme etkinliklerin harmanlanmasidir (Bielawski
ve Matcalf, 2003).

e HO genelde, birden ¢ok &gretim yonteminin 6grenme ihtiyacini
kargilayabilmesi icin beraber kullanilmasidir. Bagka bir ifadeyle HO, belirli
amaglar1 yerine getirmek adina, istenilen hedeflere ulasmak i¢in uygulanan
en etkili Ogrenme yontemlerinin birlikte kullanilmasidir (Wilson ve
Smilanich, 2005: 12).

o HO, dgrenmenin etkinliginin arttirilmasi icin, birden ¢ok egitim ortamimin
birbirini tamamlamas: maksadiyla birlestirilmesidir. Yani, teknolojinin
cesitlerini  kullanarak smuf i¢i Ogretimi ile ¢evrimigi Ogretimin

birlestirilmesidir (Akkoyunlu ve Soylu, 2006: 44).

Harmanlanmis 6grenmenin dort farkli bileseni oldugu sOylenebilir. Bu

bilesenler sunlardair:

Egitsel yapilar (agiklayici ve yenilikgi anlatim)
o Farkli egitim yasantilar: (katilimar ve islik¢i 6grenme)
o Egitim sunum sekilleri (sinif i¢i ve ¢evrimigi 6grenme ortami)

« Egitici materyaller (teknolojik ve teknolojik olmayan egitim geregleri)

Valiathan (2002) harmanlanmis 6grenmeyi, bu bilesenlerin etkin ve amaca
uygun olarak hazirlandig1 sif i¢i ve gevrimigi etkinliklerin karisimi olarak

tanimlamustir.

Singh ve Reed (2001)’e gore harmanlanmis 6grenme ortamlarinin esnek
olmast ve Ogrenci-Ogretmenlerin ihtiyaglarina gore sekillendirilebilmesinden
dolayi, Ogrenme etkinlerinin daha etkili bir sekilde yiiriitiilebilecegini

sOylemektedir.

Harmanlanmis 6grenme ile ilgili tanimlarin hepsinin ortak noktasi, simf ici

ve cevrimici etkinliklerin olumlu yoOnlerinin bir denge c¢ercevesi igerisinde
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birlestirilmesidir. Bu denge, yani sif i¢i ve g¢evrimici etkinliklerin, uygulama
sirasinda ne kadar kullanilacagr dersin igerigine, 6grencilerin amag ve hedeflerine
gore degisiklik gosterebilir. Baz1 derslerde simf ici etkinlikler daha fazla, bazi
derslerde cevrimici etkinlikler daha fazla, bazi derslerde ise sinif i¢i ve ¢evrimigci

etkinlikler esit oranda kullanilabilir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Harmanlanmis Ogrenmede, es zamanli ve farkli zamanli etkinlikler
bulunur. Etkinliklerin es zamanl veya farkli olmasi, islenecek dersin icerigine

gore degisiklik gosterir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Yiiz Yiize Ogrenme Cevrimici Ogrenme
Ortami1 Ortami1
Gecmiste
Tamami ile birbirinden
ayr1 diisiiniilen ortamlar
I Teknolojik gelismelere
J— bagh olarak bﬁyﬁyen
e ] sistem

Giniimiizde \
Birlikte kullanilarak T )
harmanlanmis 6§renmeyi | 1 i
olusturan ortamlar " -

) ‘_"—-‘H“- ’

¥\ Hallflma_nlanm@
Gelecekte Ogrenme
Birlikte kullamimlarin: qr: N \‘/
arttirarak harmanlanmais — A
Ogrenmeyi gelistiren ortamlar } i
ri rri
J{
Ny 7

Sekil 1. Harmanlanmis 6grenme ortamlari
Kaynak: Graham, 2006:6

Sekil 1’de ¢evrimic¢i 0grenme ortamlarinin teknolojik gelismelere bagli
olarak hizla biiylimesi ve yiiz ylize Ogrenme ortamlar1 ile birlesmesi
goriilmektedir. Iki &grenme ortamimmn kesisme noktasinda harmanlanmis

O0grenme ortaya c¢ikmistir (Graham, 2006: 6). Gec¢miste yiiz ylize ve g¢evrimici
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ortamlar, tamamen birbirlerinden ayr1 olarak gortiliirken, giintimiizde, etkin bir
Ogretim saglamak amaciyla, ¢evrimigi ortamlar yiiz yiizii ortamlar: destekleyici
olarak kullanilmaktadir. Gelecekte ise, teknolojinin gelisimine devam edecegine
bakarak, c¢evrimici ortamlarin daha da biiytiyecegini ve bu biiylime ile birlikte

harmanlanmis 6grenme ortamlarinin genisleyecegini soyleyebiliriz.

Canli Olusturulmus
Yiiz yiize Karigtk Sanal
Ortam € >
Es zamanh K K Farkli zamanl
(Sinirli zaman) arisi (Esnek zaman)
Zaman —z e
Yiiksek Orta Diistik
(Tim duyular) (Sadece ses vb.) (Sadece metin)
Duyu o e
Diistik Orta Yiksek

Teknoloji (Makinelesme yok) (Makinelesme var) (Tamamen makinelesme)
Boyutu >

Sekil 2. Yiiz ylize ve gevrimici 6grenme ortamlarinda etkilesim boyutlar
Kaynak: Graham, 2006:7

Sekil 2’de yiiz yiize 6grenme ortamlari ve gevrimici 6grenme ortamlarinda
meydana gelen dort kritik etkilesim verilmistir. Yiiz yilize 6grenme ortamlar1 sol
tarafta, cevrimici 6grenme ortamlar1 ise sag tarafta gosterilmistir. Her iki ortamda
da kullanilan etkilesimler iizerinde bazi kisitlamalar vardir. Ornegin, gegmiste
cevrimigi ortamlarda es zamanl etkinlikler yapmak ve birden ¢ok duyuya hitap
eden uygulamalar yapmak miimkiin degildi. Bu yiizden, ¢evrimici ortamlarda
insan-materyal etkilesimine agirlik verilirken, yiiz yiize ortamlarda insan-insan
etkilesimine Onem verilmistir. Fakat teknolojik yenilikler sayesinde c¢evrimigci

o0grenme ortamlarinda, 6grenmeyi olumlu yonde etkileyecek gelismeler olmustur.
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Bu sayede, bir zamanlar sadece yiiz ylize 6grenme ortamlarinda miimkiin olan
etkinlikler, ¢evrimici ortamlarda da en az yiiz ylize ortamdaki kadar etkili bir
sekilde yapilabilmektedir. Giintimiizde ¢evrimici ortamlarda hazirlanan anlik
mesajlasma, forum, sohbet vb. uygulamalar sayesinde, insan-insan etkilesimi en

st seviyelere tasinabilmektedir (Graham, 2006: 7).

Bu boyutlarin yani sira harmanlanmis 6grenmeyi uygulamalardaki odak
noktalar1 dikkate alinarak gruplandirmak miimkiindiir. Valiathan (2002) HO'yii

uc sekilde simiflandirmastir:

¢ Yetenek temelli,
o Grup temellj,

e Tecriibe temelli.

Yetenek temelli, bireysel hizda 6grenme ile 6gretmen egligindeki ytiiz yiize
goriismeler, tartisma forumlar1 ve e-posta etkilesimlerinin karisimidir. Bu
yaklasimda, istenilen davranislarin kazandirilmasi igin 6gretmen destegine ihtiyag

vardir.

Grup temelli, yiiz ylize 6grenme ortamlari ile isbirlik¢i ¢evrimigi 6grenme
ortamlarinin harmanlanmasidir. Bazi durumlarda hedeflenen bilgi ve becerileri
ogrenciye kazandirmak icgin, yliz yiize gorlismelerin yamnda teknolojinin izin
verdigi Olctide grup calismasina ihtiya¢ duyulur. Cevrimigi tartismalari, tartisma
forumlar1 ve grup calismalar1 gibi uygulamalar bu tip yaklasimin

Orneklerindendir.

Tecriibe temelli, anlik diistinmek ve g¢evrimigi performansin karisimini
icerebilir. Ozellikle sdzlii bilgilerin aktarilmasi tecriibe gerektiren bir olgudur.
Ciinkii insanlar bu bilgileri, gézlemleyerek ve konunun uzmanlar ile etkilesime

gecerek kazanirlar.
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3.4.1. Harmanlanmis 6grenme asamalar1

Harmanlanmis  0grenme  farkli  bigcimlerde  karsimiza  ¢ikabilir.
Harmanlanmis 6grenme, dort asamada tasarlanip uygulanabilir. Bu asamalar

sunlardir (Graham, 2006: 11):

Etkinlik asamasi: Genellikle planlanmayan fakat 0gretim stireci igerisinde
ortaya ¢ikan calismalar: kapsamaktadir. Yiiz yiize egitim uygulamasi sonrasinda
egitimi destekleyici bir etkinlik olarak web desteginin kullanilmasi, bu asamada
yapilan calismalardandir. Bu asamada yiiz yilize egitim ile uzaktan egitim bir

arada kullanilir.

Ders asamasi: Ogretmen tarafindan énceden planlanarak yapilan calismalari
icermektedir. Ogretmenin, ders icin hazirlanan konu igeriklerini, 6devleri ve
aciklamalar1 web {izerinden sunmasi veya cevrimigi konferans diizenlemesi gibi

calismalar bu asamada yapilan uygulamalara 6rnek olarak gosterilebilir.

Zaman asamasi: Harmanlanmis Ogrenmede, yliz yiize ve ¢evrimigi
etkinliklerin stirelerinin belirlendigi asamadir. Dersin igerigi ortami tasarlayan
uzmanlar tarafindan analiz edilmeli ve ders siireleri hedeflere uygun olarak iyi

hesaplanmalidir.

Planlama asamasi: Dersin hangi boltimlerinin ytiiz yiize, hangi boliimlerinin
cevrimigi yliriitiilecegi bu asamada planlanarak 6grenciler bilgilendirilir. Boylece
ogrenciler belirtilen haftalarda yiiz yiize egitim icin dersliklere gelir, diger

haftalarda ise dersi ¢evrimigi takip eder.
3.4.2. Harmanlanmis 6grenme ortamlar1

HO, yiiz yiize egitimin, ¢evrimici egitimle bir birlesimini kullanarak
olusturulan egitim uygulamalarin1 kapsar (Zenger ve Uehlein, 2001). Yiiz yiize
egitim ve cevrimigi egitim birbirlerini tamamlayarak bir biitiin olusturur ve

bireyler arasinda daha gticlii bir 6grenme ortami saglar (Horton, 2000: 46).
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Bersin (2004), harmanlanmis 6grenmenin, belirli bir 6grenme grubuna
uygun olarak gelistirilen farkli ortamlar, uygulamalar ve teknolojilerin
birlestirilmesi oldugunu, 6gretmen merkezli 6gretim sisteminin elektronik ortam

ve materyallerle desteklenmesi gerektigini sOylemistir.

[k ¢evrimici ortamlar, yiiz yiize ortamlarin elektronik ortama aktarilan bir
kopyasi gibi hazirlanmislardi. Bu durum uzun web sayfalari, kisa testler ve sosyal
etkilesim eksiklikleri gibi bazi olumsuz sonuglar1 da beraberinde getirmisti.
Gunumiuzde hazirlanan ¢evrimici ortamlar ise, karsilikli iletisime imkan veren ve
gorsel materyallerle zenginlestirilen uygulamalar icermektedir. Harmanlanmuis
o0grenme ortamlari, bu firsatlardan yararlanarak, daha etkin 6grenme saglamay:

hedefler (Singh ve Reed, 2001).

HO'de yiiz yiize egitimin yami sira siirekli gelismeye devam eden
teknolojilerden de faydalanilmaktadir. Ge¢miste bu yiiz yiize ve ¢evrimici egitim
ortamlar1 birbirlerinden ayr1 tutularak farkli hedef ve ihtiyaglar icin
kullanilmaktaydi. Yiiz ylize egitim, Ogretmen merkezli ve bireyler arasi
etkilesimin giiclii oldugu bagiml bir ortam sunarken, ¢evrimici egitim, bireylerin
kendi hizlarina ve ihtiyaglarina gore gerekli gordiigii materyalleri kullanarak
Ozglr Ogrenme saglayabilecekleri bir ortam sunmaktadir. Cevrimigi 0grenme
ortamlarin yiiz ylize 0grenme ortamlariyla birlesmesi harmanlanmis 0grenme
ortamlarim1 olusturmaktadir (Graham, 2006: 6). Her iki egitimin olumlu yonleri
aliarak olusturulan harmanlanmis 6grenme ortamlarinda Ogrenciler, bireysel
hizlarina gore 0grenme saglayabildikleri gibi, yiliz ytiize iletisimden de mahrum

birakilmamaslardir.

Harmanlanmis 0grenme ortamlari uygun bir sekilde harmanlanirsa yiiz
ylize ve ¢evrimici ortamlar1 gii¢lii yonlerini alir ve etkin olur. Bu harmanlanmais
ortamlar yanls tasarlanirsa fayda saglamaz. Yiiz ylize ve gevrimici etkinliklerin

rast gele birlestirilmesi harmanlanmis Ogrenme ortamin1 olusturmaz.
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Uygulamanin hangi asamasinda, hangi ortamin kullanilmas1 gerektigini
belirlemek Onemlidir. Bu nedenle, harmanlanmis 6grenme ortami tasarlamak
isteyen 0gretmenlerin her iki ortamin olumlu ve olumsuz yonlerini iyice gozden
gecirerek, dogru kararlar vermesi gerekir. Bazi durumlarda sadece yiiz yiize

ortam, baz1 durumlarda sadece ¢cevrimici ortam, bazi durumlarda ise her iki ortam

birlikte kullanilabilir.
Bir dersin yiiz yiize ve ¢evrimici 0gelerini birlestiren bazi unsurlar vardir:

o Ogrencilerin kendilerini yiiz yiize ortamda hissedebilecekleri cevrimici
ogeler,

« Ogrencilerin etkin 6grenme saglayabilecekleri cevrimigi materyaller,

o Ogretmen tarafindan desteklenerek, &grenciler tarafindan tamamlanan

cevrimici dersler.

Horton (2000: 71)’a gore bu unsurlar iyi tasarlanirsa, yiiz yiize ortamlarin
olumsuz yonleri, ¢evrimici ortamlarin olumlu yoOnleriyle kapatilarak, etkili bir

harmanlanmis 6grenme stireci olusturulabilir.
3.4.2.1. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi

Etkili bir 6grenme ortami olusturmak igin tasarimcilar, bazi faktorlere
ihtiyag¢ duyarlar. Bu faktorlerden bazilar1 birbirinden bagimsizken, bazilar:
birbirleri ile baglantilidir. Etkin bir O6grenme ortami tasarlamak isteyen
Oogretmenlerin bu faktorleri iyi bilmesi gerekir. Bu faktorleri iyi bilmeyen
ogretmenlerin tasarladiklar1 6grenme ortamlar: yeterli olmayacak ve 6grenmenin
etkinligini diistirecektir.

Khan (2005: 23-379) bu faktorleri sekiz boyut altinda toplayarak bir

sekizgen sistem olusturmustur. Bu sistem Sekil 3’te gosterilmistir:



33

Pedagojik

B
n
!
-
2

znAeay

Sekil 3. Khan'in sekizgen sistemi

Kaynak: Khan, 2005: 1

Kurumsal boyut; organizasyon, idari gorevler, akademik durumlar ve
ogrenci hizmetleri ile ilgilidir. Bu boyutta, kurumun harmanlanmis 6grenme igin
hazir olma durumu ve ders igeriginin harmanlanmis 6grenmeye uygun olma

durumu sorgulanir.

Pedagojik boyut; igerik analizi, 6grencilerin ihtiyaglar1 ve hedef analizi ile
ilgilenir. Bir bagka ifadeyle bu boyut, 6grenim ve 6gretim ile ilgilidir. Bu boyutta

hedef davranislarin 6grencilere verilmesi i¢in en uygun yontem belirlenir.

Teknolojik boyut; harmanlanmis O6grenmede kullanilacak yazilim ve
donanim gibi teknolojik materyallerin se¢imi, altyapimn tasarlanmasi, sunucuya

erisim imkani ve elektronik ortamda giivenlik gibi konularla ilgilenir.

Ara yiiz tasarimi boyutunda; kullamilan kullanici ara yiizii incelenir.
Kullanic ara yiizii, harmanlanmis 6grenme ile ilgili biitiin bilesenleri desteklemeli

ve bunlar bir araya getirerek ¢ok yonliiliik saglamali, kullanish olmalidir.

Degerlendirme boyutu; harmanlanmis ogrenmenin kullanilabilirligi ile

ilgilidir. Programin etkilerini dl¢mek ve 6grencilerin performanslarini belirlemek
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amaciyla degerlendirme yapilmalidir. Harmanlanmis 0grenmede farkl

degerlendirme yontemleri kullanilabilir.

YOnetim boyutu; harmanlanmis Ogrenmenin devamhiligr ile ilgili
yonetimsel konular1 ele alir. Bunun disinda 6grenci kaydi, duyuru ve farkl

bilesenlerin programlanmasi gibi konular bu boyut altinda toplamnur.

Kaynak destegi boyutu; kullanicilar igin mevcut olan c¢evrimigi ve
cevrimdist kaynaklar ile ilgilenir. Kaynak destegi, e-posta, anlik mesajlasma,
sohbet odalar1 vb. uygulamalarla 6grencilere, ¢evrimici olarak damisma destegi

saglamay1 hedefler.

Etik boyutu ise; 0grenme programi tasarlanirken ihtiya¢ duyulan, firsat

esitligi, kiiltiirel farklilik, milliyet, politik vb. degerleri ele alir.

Harmanlanmis 6grenme ortamlar1 olusturulurken incelenmesi gereken bir

takim unsurlar vardir. Bu unsurlar sunlardir:

o Bireylerin incelenmesi
o Ders igeriginin incelenmesi
o Maliyet incelemesi

o Altyap1 incelemesi

Harmanlanmis 0grenme ortami tasarlanirken tasarimcilarin bu unsurlar:
dikkatle analiz etmesi gerekir. Bu unsurlarin incelenmesi sonucu olusturulan
ortamda etkin Ogrenme saglanmis olur. Asagida bu wunsurlar sirasiyla

acgiklanmistir (Singh ve Reed, 2001):

Bireylerin incelenmesi: Harmanlanmis 6grenme ortamlar: tasarlanirken, bu
ortamlarda Ogrenim gorecek bireylerin incelenmesi ¢ok Onemli bir konudur.
Ortam hazirlanmadan 6nce 6grenciler hakkinda yeterli bir arastirma yapmak ve
bu konuda bilgi sahibi olmak, basarili bir ortam hazirlanmasinda ortami

tasarlayan Ogretmenlere yardimci olacaktir. Ogrencilerin &grenecekleri ders
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hakkindaki on bilgilerinin ne kadar oldugu, siuf ici etkinlikler igin siufta
bulunabilme sartlari, ¢evrimigi etkinlikler icin teknolojik donanima sahip olma
durumlari, hangi tiir 6grenme bicimde daha basarili olduklar1 ve 6grenmeye hazir
durumda olup olmadiklar1 gibi bilgiler ortam hazirlanmadan once ihtiyag

duyulan bilgilerin en 6nemlileridir.

Ders iceriginin incelenmesi: Ogrencilere aktarilacak bilginin incelenmesi,
bilginin nasil aktarilacaginin belirlenmesinde 6nemli bir konudur. Harmanlanmais
ogrenme bu konuda Ogretmenlere secenekler sunmaktadir. Ancak konularin
aktarilmasinda hangi yoOntemin segilecegi igerik incelenmesinden sonra

belirlenebilir.

Maliyet incelemesi: Harmanlanmis 6grenme ortami tasarlanirken, bu ortamin
maliyet hesabinin iyi yapilmasi onemlidir. Her ne kadar bireysel 6grenme ucuz
maliyetli bir 6grenme sekli olsa da, ¢ok etkilesimli, fazla materyal kullarulan
bireysel 0grenme ortamlar1 tasarlamak yiiksek maliyetli olabilir. Hazirlanan ve
yliksek maliyetli olan etkilesimli 6grenme ortamlar: siirekli kullanilarak maliyet

acisindan avantaj saglanabilir.

Altyapr incelemesi: Siuf kapasitesi, 0grenci sayisi, kullanilan materyallerin
sayis1 ve bu materyallerin kalitesi gibi unsurlar 6grenimi dogrudan etkileyecegi

icin, bu gibi altyap1 konularinin incelenmesi ¢ok 6nemlidir.
3.4.3. Harmanlanmis 6grenme siireci

Harmanlanmis 0grenme programinin tam olarak nasil uygulanacagi,
ogretilmek istenen dersin 6zelliklerine baghdir. Harmanlanmis 6grenme, sadece
yliz yilize egitime gore daha fazla teknigi bir arada uygulayabilir. Bir

harmanlanmis 6grenme siireci olusturmak i¢in su adimlar izlenir:

o TIhtiyac belirlemek,
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e Amaclar1 belirlemek,

o Harmanlama programini belirlemek,
o (Ogrenme sekillerini belirlemek,

e Programi uygulamak,

o Sonuglar: degerlendirmek.

Wilson ve Smilanich (2004: 17-18)’e gore harmanlanmis 6grenme siireci bu

alt1 adimdan olusur. Bu adimlar asagida agiklanmistir:

Intiyact belirlemek: Bir probleme ¢dziim bulmadan &nce, problemin ne
oldugunu bilmek gerekir. Bu, harmanlanmis 6grenme uygulamalarinda da gegerli
bir gercgektir. Egitim ihtiyacinin belirlenmesi ve Ogrenciler hakkinda edinilen
bilgiler, egitim programi i¢in ¢ok Onemlidir. Fakat bu adimin, genellikle 6zensiz
olarak ele alinmasi, istenilen egitim c¢ktilariin  tam  anlamiyla

kazandirilamamasina neden olmaktadir.

Amaclart belirlemek: Thtiyaclarin belirlenmesinin ardindan, harmanlanmis
ogrenme ile basarmak istenilen hedefler saptanir. Ogrencilere kazandirilmak

istenen davraniglar ve bilgiler belirlenir.

Harmanlama programini belirlemek: Programin hazirlanmasinda, 6grenme
ihtiyacglar1 ve amagclar 6gretmenlere yon verecektir. Egitim programinin tanimi,
egitim amagclarin1 secerken dikkate alinmasi gereken faktdrler ve en uygun
amaglarin  segilmesine yardimci olacak ¢Oziimler, egitim programinin

belirlenmesinde etkili olur.

Ogrenme sekillerini belirlemek: Farkli &grenciler ya da gruplarda, farklh
ogrenme yontemleri etkili olabilir. Basarili bir 0grenme saglanabilmesi igin,

egitime katilan bireylere uygun 6grenme metodunun uygulanmasi gerekir.



37

Programi uygulamak: Bu adimda, Onceki adimlar izlenerek, elde edilen
verilerin bir araya getirilmesiyle olusturulan program, belirlenen asamalara gore

uygulanir.

Sonuclart degerlendirmek: Uygulanan programin basarisini Ol¢ebilmek igin
degerlendirme yapilmalidir. Bu adimda, programin etkinligi ne kadar oldugu

gortilebilir.

3.4.4. Harmanlanmis 6grenmenin hedefleri

Harmanlanmis 6grenmenin uygulandig1 derse, gruba ve amaglarina gore

degisiklik gosteren hedefleri vardir. Bu hedefler su basliklar altinda incelenebilir:

Sosyal etkilesim

» Bilgiye ulasma

o Ekonomiklik

e Zamam iyi kullanma

o Bireysel 6grenmeye yoneltmek
o Degistirilebilme kolaylig1

o Teknolojilerden yararlanmak

Bu maddeler asagida sirasiyla agiklanmistir (Osguthorpe ve Graham, 2003:
230; Unsal, 2007: 59-64; Graham, 2006: 10-18):

Sosyal etkilesim: Ogrenciler bir konu hakkindaki bilgi ve goriislerini,
tahminlerini, tecriibelerini paylasarak ve kafalarina takilan sorular: sorarak, bilgi
kiimesini genisletebilirler. Cevrimigi ortamlar 0grencilerin bu sosyallesmelerini
kismen de olsa kisitlamaktadir. Harmanlanmis 6grenme, ¢evrimici ortamlari, ytiz
ylize ortamlarla destekleyerek 6grencinin, egitim stirecinde, 0gretmenleri ve diger
arkadaslariyla rahathikla etkilesime ge¢melerini ve bdylece sosyallesmelerini

saglamay1 hedeflemelidir.
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Bilgiye ulagma: Bilginin aktarilmasinda, daha fazla yontem kullanilmasi,
basarili bir 6grenme saglamak agisindan olumlu sonuglar verir. Bu nedenle, bir
ogrenci dersle ilgili farkl bilgiler, konu ile ilgili videolar, animasyonlar, grafikler
vb. materyallere kolaylikla ulasmalidir. Bu sayede 6grenci, konuya tek bir agidan
degil, farkli agilardan bakabilir. Bir konu ile ilgili forum sayfalarina bakabilir,
farkli bireylerin yapmis oldugu yorumlara ulasabilir, konuyu smif disindaki
kisilerle gortiserek, fikir alis-verisinde bulunabilir. Harmanlanmis 6grenmenin
hedeflerinden bir tanesi de, Ogrencilerin bilgi miktarinda artis getiren bu

yontemlerin sayisini arttirmaktir.

Ekonomiklik: Harmanlanmis O6grenmenin bir baska hedefi de ogretim
maliyetlerini en aza indirmektir. Bunun igin sinifta islenen ders stireleri
kisaltilarak, smifin bir baska ders igin kullanilmasi saglanabilir. Boylece ayni
zaman zarfinda birden fazla ders, farkli Ogrencilere, ayni smif kullanilarak
verilebilir. Bunun yaninda, Ogretmenler tiim giin ders anlatmak zorunda
kalmayarak bos zaman elde edebilecek ve bu zamanlarda serbest ¢alisma imkani
bulacaklardir. Ogrencilerin her giin okula gitmek zorunda olmamalari da ulagim

maliyetlerini diistirecektir.

Zamant iyi kullanma: Harmanlanmis 0grenmenin ana hedefi, 6gretmenlere
zamanlarini istedikleri gibi kullanma firsat1 vermektir. Bir 6gretmen ders ile ilgili
dokiimanlar1 ¢evrimigi aktararak, Ogrencilerin bu bilgileri istedikleri zaman
ulasmalarini saglayabilir. Boylece sinifta gecirilen zamani dersi anlatmak yerine,
konuyu derinlemesine inceleyerek, konu ile ilgili tartismalar yaparak veya

ogrencilerden gelen sorular1 yanitlayarak gecirebilir.

Bireysel Ggrenmeye yoneltmek: Ogrenci dgrenme siirecinde aktif olmalidir.
Ogrenme isini iistlenmeli yani kendilerini &gretmenlerinin yonlendirmesine
birakmadan, sorumlugu almalidirlar. Eger 6grenci, kendi 6greniminde, kendisini

yonlendirebilme 6zelligini gelistirirse, bir konuyu nasil 6grenecegi konusunda,
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se¢cim yapmak icin de degisik seceneklere ihtiya¢ duyacaktir. Basarili bir
harmanlanmis 6grenmede Ogrenciye kendi se¢imini yapmasi igin alternatifler

sunulmali, boylece kisisel se¢gme alan verilmelidir.

Degistirilebilme  kolayligi:  Bir O0grenmede yonteminde, kullanilan
materyallerin  giincellenebilmesi  ve  degistirilebilmesi ¢ok  Onemlidir.
Harmanlanmis Ogrenmede kullanilan, 0Ozellikle ¢evrimi¢i materyallerin
hazirlanmasi, ¢ogu zaman zor ve zaman alan bir is olmaktadir.
Degistirilebilmedeki kolaylik ve esneklik, kisa siirede gelistirilebilen etkilesimli bir
O0grenme ortami yaratacagl icin, harmanlanmis 6grenmede materyaller bu bilgiler

dogrultusunda hazirlanmalidur.

Teknolojilerden yararlanmak: Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda teknolojik
araglarin destegi cok onemlidir. Bu nedenle harmanlanmis 6grenme, 6grencilere
takildiklar1 konularda cevrimici destek veren danismanlar, ¢evrimici ortamlari
mimkiin kilan gesitli yazilimlar, konunun daha iyi anlasilmasin saglayan ve
konular1 somutlastiran gorsel materyaller, gelisen teknoloji ile 6grencilerin
istedikleri yerde O0grenme etkinliklerine katilmalarina imkan veren tasinabilir
cihazlar (cep telefonu, cep bilgisayar1 gibi) vb. teknolojilerden yararlanmay:

hedefler.
3.4.5. Harmanlanmis 6grenme elemanlar1

Harmanlanmis Ogrenmede bazi elmanlar kullanilir. Bu elemanlars; es
zamanl yiiz yiize elemanlar, es zamanlh ¢evrimici elemanlar ve farkli zamanl

bireysel 6grenim elemanlar1 olmak {izere {i¢’e ayirabiliriz (Singh ve Reed, 2001):

Es zamanli elemanlar: Bunlar ayn1 zaman dilimi igerisinde, tiim 6grencilerin

yararlanabilecekleri ytiiz ytize elemanlardir.

o QOgretmen ile beraber egitim goriilen gercek siniflar,
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e Ders uygulamalarinin yapilmasin saglayan laboratuar ve atolyeler,

o Alan gezileri.

Es zamanli cevrimici elemanlar: Bunlar, aynm1 zaman dilimi igerisinde, tiim

ogrencilerin yararlanabilecegi web destekli elemanlardair.

e Sanal siniflar,

e Cevrimigi yapilan toplantilar,

e Sohbet odalari,

o Teknolojik ortamda gergeklestirilen konferanslar,

e Cevrimici sinavlar.

Farkly zamanli bireysel 63renim elemanlari: Bunlar ise, ayn1 zaman diliminde
olmayan ve her Ogrencinin kendi istedigi zaman yani farkli zamanlarda

yararlanacaklari elemanlardir.

o Gorsel materyaller,

o Dokiimanlar ve web sayfalari,

e Cevrimigi tartisma gruplari,

o Internet tabanl egitim modiilleri,

o Degerlendirme ve testler.

Tim bu elemanlar harmanlanmis 6grenme ortamlarinda kaliteyi arttirmak
amaciyla kullanilir. Bu elemanlar ayni zamanda verimi ve etkilesimi de dogrudan

etkilemektedir.
3.4.6. Harmanlanmis 6grenme modelleri

Bir egitim ortaminin harmanlamis 6grenme olarak degerlendirilmesi i¢in su

ti¢ unsurun bulunmasi gerekir (Osguthorpe ve Graham, 2003: 230):
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1. Yiiz yiize ve gevrimici 6grenme etkinlikleri,
2. Yiiz ylize ve sinif i¢i 6grenciler,

3. Yiiz ylize ve ¢evrimici danmismanlar.

Bu unsurlarin sematik gosterimi Sekil 4'te verilmistir.

1. Ogrenme etkinlikleri 2. Ogrenciler 3. Danismanlar
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Sekil 4. Harmanlanmis 6grenme modelleri
Kaynak: Osguthorpe ve Graham, 2003: 230

Bir numaral siitunda verilen model, harmanlanmis 6grenmenin en fazla
kullanilan modelidir. Bu modelde danisman ve Ogrenciler dnceden belirledikleri
bir zaman diliminde simnifta bir araya gelerek, 6grenme etkinliklerini yerine
getirirler. Yiiz ytlize etkinliklerin ardindan yine ayni danisman ve Ogrenciler
cevrimigi ortamda bir araya gelerek, egitimin kalan kismina devam ederler. Bu
modelde danisman, hem yiiz yiize hem de ¢evrimici ortamda Ogrencilerle
etkilesim halindedir. Ogrencilerde aymi sekilde her iki ortamda da hem

danmigsmanlar: hem de diger arkadaslari ile etkilesimde bulunabilirler.

Ikinci model yiiz yiize ortamda danismanlari ile etkinliklerine devam eden
ogrencilere, cevrimigi ortamda farkli Ogrencilerin katilmasiyla olusturulan

modeldir. Ogrenciler, cevrimici ortamda danismanlar1 ve derse katilan bu yeni
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ogrencilerle etkilesimde bulunabilirler. Boylece, yiiz yiize ortamda ders gordiikleri
ogrenci arkadaslarindan farkli 6grencilerle konu hakkinda tartisarak yeni bilgiler

edinebilirler.

Uciincii model ise, yiiz yiize ortamda danismanlari ile derse devam eden
ogrencilere, cevrimigi ortamda farkli danmigsmanlarin katilmasiyla olusturulan
modelde. Ikinci modelde oldugu gibi bu modelde de, &grenciler cevrimici
ortamda kendi danismanlar1 ve derse katilan yeni damigsmanlar ile etkilesimde
bulunabilirler. Boylece 6grenciler konu hakkinda daha fazla uzman goriisiine

basvurarak, farkli bilgiler alabilir.
3.4.7. Harmanlanmis 6grenmede kullanilan yazilimlar

Internete bagh olarak gelisen web teknolojileri 6gretmen ve 6grencilere,
cevrimigi ortamlarda bilginin hazirlanmasi, yayinlanmasi ve paylasiminda gesitli
¢oziimler sunmaktadir (Gtlilbahar, 2009: 116). Bunlar, kisiler arasindaki etkilesimin
yapilmasma imkan veren, ders anlatiminin yapildigi, Ogrencilerin ders
materyallerine ulasabildigi ve oOdev, proje etkinliklerinin yapilabildigi
yazilimlardir. Uluslar arasi literatiirde “Learning Management System” denen
ogretim  yonetim sistemi (OYS), harmanlanmis &grenmede kullanilan

yazilimlardandir.

OYS, cevrimici materyallerin yonetilmesi ve &grencilere ulastirilmasini
saglayan yazilimlardir. Daha ¢ok ders iceriginin O0grencilere sunulmasinda ve
bilge paylasimi amaciyla kullanilan yazilimdir (Giilbahar, 2009: 116). Baska bir
ifadeyle OYS, o&gretim siirecini planlamayi, degerlendirmeyi ve uygulamay1
saglayan bir yazilimdir ve materyal sunma, tartisma, odev verme, g¢evrimici
sinavlara girme, geri bildirim alma, 6grenci ve Ogretmen kayitlarini tutma,
raporlar alma gibi islevleri saglar (Kiriscioglu, 2009: 22). OYS, cevrimici
ortamlarda uygulamanin saglanmasi ve planlanmasini saglayan genis bir

yazilimdir (Paulsen, 2002: 5). OYS, tartisma panolari, ¢evrimici sinavlar ve bazi
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teknolojilerin ~ kullanilmasiyla  6grencilerin  izlenmesini, performanslarini

degerlendirmeyi ve yonetmeyi amaclar (Yildirim ve digerleri, 2004; Akt. Unsal,

2007: 58).

OYS'nin uzaktan egitim ve harmanlanmis 6grenme uygulamalarinda
kullanilmasinin  bircok olumlu yonii vardir. OYS sayesinde, sanal kampus
olusturulabilmesi ve farkli zamanli egitime imkan vermesi bu olumlu yonler

arasindadir (Deperlioglu ve Sarpkaya, 2009: 16).

OYS'nin amacit harmanlanmig dgrenme etkinliklerini kolaylastirmak ve
uygulamay1 daha planli bir sekilde yiiriitmeyi saglamaktir. Tabiki bu durum,
yazilimin etkinligine baghdir. Iyi tasarlanmis bir yazilim, harmanlanmis 6grenme
etkinliklerini olumlu yonde etkilemektedir. Giilbahar (2009: 118-119)’a gore iyi bir

OYS'de bulunmasi gereken bazi dzellikler vardir:

Sisteme kolaylikla giris yapilabilmesi ve sifre unutulmasi veya farkli teknik

sorunlara aninda geri bildirimler yapilmasi.

Ders iceriginin oldukca zengin verilmesi ve igerik mentisiine kolaylikla

ulasilabilmesi.

Ogrenci ve dgretmen iletisimlerine olanak saglayan araglarin bulunmas.

Ogrencileri, smav takvimi, 6dev, proje vb. gibi konular hakkinda
bilgilendirmeyi saglamak amaciyla duyuru sisteminin olmasi.

Ogrencileri igbirli§i yapmaya ve proje calismalarina ydnlendirmeyi

saglayan olanaklar bulunmasi.

Ogrencilerin performanslarin1  degerlendirmeyi saglayacak sistemlerin

bulunmasi.

Uzaktan egitim uygulamalarinda, 6gretmenlere yardimci olmak amaciyla
kullanilan bir¢ok yazilim mevcuttur. Coklu dil hizmeti veren bu yazilimlar

tcretsiz olup agik kaynak kodludur. Bu yazilimlardan en fazla kullanilanlari;
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moodle, Atutor, DOKEOS ve OLAT tir. Bunlarin disinda bir¢ok ticretli yazilimda

mevcuttur.
3.4.8. Harmanlanmis 6grenmenin olumlu yonleri

Harmanlanmis 6grenme, sinifta ders esnasinda herhangi bir teknolojiden
yararlanarak dersi islemekten ¢ok daha fazlasimi ifade eder. Valiathan (2002)'a
gore harmanmis 6grenme, yiiz yilize ortamlar ile 6grencilerin kendi hizlarina gore

ogrenme sagladiklar: ¢evrimici ortamlarin birlestirilmesi ile ortaya ¢ikar.

Harmanlanmis Ogrenmenin, yiliz yilize ortamin bireylerin rahatlikla
etkilesime gecerek sosyallesmelerini saglamasi ve 0gretmenleri ile ayni ortamda
bulunduklari i¢in sorularina aninda doniit almalarinin yan sira, ¢evrimigi ortamin
zamandan ve mekandan bagimsiz olmasi yonlerini birlestirmesinden kaynaklanan
pek ¢ok olumlu yonii vardir. Bu olumlu yonlerden bazilar1 sunlardir (Graham ve
Dziuban,2003: 270-271; Wilson ve Smilanich, 2004: 90 ; Enjoo,2006; Akt. Usta,2007:

42; Garnham ve Kaleta, 2002):

Daha fazla bireye ulasabilmesi: Egitimde tek bir yontemin kullanilmasi, bazi
durumlarda egitim programini sinirlayabilir. Ogrenciler sadece smifta iglenen
derslere cesitli nedenlerden dolay: katilamayabilirler. Harmanlanmis 6grenme, bu
ogrencilere alternatifler sunarak, derse gevrimici ortamlarda katilim firsat1 verir.
Boylelikle egitimden sadece simifta olan Ogrenciler degil, farkli cografyalarda

bulunan, daha genis bir kitle yararlanmis olur.

Ekonomik olusu: Hem egitim kurumlar1 hem de ticari sirketler, egitim
maliyetlerini azaltmak igin cesitli calismalar yaparlar. Bu calismalarin sonuglari,
egitim maliyetini azaltarak, onemli bilgileri 6grenenlere sunmaya yardimci olur.
Harmanlanmis 6grenme sayesinde kurumlar, kendileri i¢in en uygun ekonomik

egitim ¢oziimiinii secebilme Ozgiirliigiine sahip olurlar. Harmanlanmis 6grenme,
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ulasim ve diger harcamalar gibi egitim giderlerinde 6nemli bir yer tutan giderleri,

onemli Ol¢tide azaltir.

Uygulama cesitliligi: Bircok Ogrenci, bilgiye erisimlerinin kolay ve rahat
olmasini ister ancak, sosyal etkilesimde bulunabildikleri yiiz yiize ortamlar1 da
terk etmek istemezler. Bu iki ortami birlestirme, harmanlanmis O6grenmenin
hedefleri arasindadir. Bu sayede 6grenciler, sosyallesmek i¢in yiiz yiize ortamlari,

bilgiye rahat ulasabilmek icin ise ¢evrimigi ortamlar: tercih ederler.

Farkli 6grenme sekillerine hitap etme: Ogrenme teorilerine gore farkl bireyler,
farkli 6grenme sekillerine sahiptir. Ornegin, bazi 6grenciler gorerek, bazilari
dinleyerek, bazilar ise okuyarak daha iyi 6grenirler. Harmanlanmis 6grenme bu

farkli 6grenme ihtiyaglarina farkh ¢oziimler sunabilmektedir.

Egitimi  bireysellestirme: Harmanlanmis Ogrenme, Ogrencilere kendi
hizlarinda 6grenme firsati sunarak, kisa zamanda daha fazla bilgi almalarini
saglamaktadir. Bu sayede Ogrenciler, istedikleri kadar calisarak, dinlenme
aralarimi kendileri belirleyebilir. Ogrenciler, 6grenme kapasitelerine gére konuyu
istedikleri derinlikte 6grenebilirler. Ogrencilerin egitimi diger 6grencilere bagh

olmaksizin, istedikleri yer ve zamanda almalarina izin vermektedir.

Etkin 6grenme: Ogrenciler bir problemi kendileri ¢dzdiiklerinde, hazir
¢oztimiin kendilerine verilmesinden daha iyi 6grenirler. Yani 6grencinin kendi
kendine 6grenmesi, bilgilerin hazir bir sekilde sunulmasindan daha etkilidir.
Harmanlanmis 6grenme, 6grenmeye karsi ilgiyi arttirarak, 6grencilere daha etkin

bir 6grenme saglama agisindan olumlu sonuglar vermektedir.

Bu olumlu yonleri Ogrencilere, Ogretmenlere ve kurumlara sagladig:
faydalar bashig: altinda simiflandirabiliriz (Kerfeld, 2002; Esfandiari, 2005; Posner,
2005):
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Ogrencilere sagladi§1 faydalar;

o Bireysel ve aktif 6grenme ortami,

o Farkli 6grenme yontemleri,

o Farkli bireylerle etkilesime gecebilme,

o Teknolojileri kullanabilme yetenegi kazanma,

e Zaman ve materyal agisindan zenginlik,

Ogretmenlere sagladig faydalar;

« Ogrencilere ayirabilecek daha fazla zaman,

e Alaninda uzmanlasabilmek i¢in daha fazla zaman,

o Cesitli 6grenci ihtiyaglarina cevap verebilmek icin daha fazla imkan,
« Ogrencilerle daha iyi iletisim,

o Cevrimici materyalleri ve teknolojik cihazlar1 kullanmada artan etkinlik,
Kurumlara sagladi$: faydalar ise;

o Daha fazla sayida 6grenci, 6gretmen memnuniyeti,
o Daha az sayidaki siniflarda, daha fazla 6grenci mevcudu,
o Derslerin planlanmasindaki esneklik,

¢ Ekonomiklik.

olarak ifade edilebilir. Ancak unutulmamalidir ki, bu olumlu yénler,
ortamin tasarlanma ilkelerine uygun olarak olusturulmasi ve basarili bir
uygulama sonrasinda elde edilebilir. Uygun tasarlamayan ve uygulama siireci
basarili olmayan bir harmanlanmis 6grenme ortami, bu sonuglarin tam tersine

sonuglar dogurabilir.
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3.5. Ilgili Aragtirmalar

Edward ve Fritz (1997) tarafindan yapilan bir arastirmada, ti¢ farkl
ogrenme ortaminda Ogrencilerin egitim sonuglar1 arasindaki fark ele alinmistir.
Calismaya birbirinden farkli ¢evrimici ortamlarin sergilendigi ii¢ ayr1 simiftan 34
lisans 6grencisi katilmistir. ilk ortam, dersin yarisimin islendigi cevrimici ortamlar
ile diger yarisinin bir ders kitabina bagh kalinarak islendigi, yiiz yiize ortamlarin
birlestirilmesiyle olusan harmanlanmis 6grenme ortamidir. Ikinci ortam, ¢evrimigi
ilave materyaller ve ders kitabinin yer aldig1 fakat yiiz yiize egitimin olmadig:
bilgisayar destekli ortamdir. Son ortam ise, ders kitabimin olmadig1 ve tiim
materyallerin ¢evrimi¢i oldugu ag ortamidir. Arastirma sonuglar1 6grencilerin
cevrimi¢i materyallerden ve ag ortamindan daha fazla 6grenme elde ettiklerini
ortaya koymustur. Ayrica arastirmacilar ¢evrimigi ortam etkinlikleri ile yiiz ytiize
ortam etkinliklerinin beraber kullanildigi harmanlanmis 6grenme ortaminin,

egitim materyallerinin dagitimi i¢in uygun bir yontem olabilecegini onermistir.

Rasmussen (2003) yaptig1 arastirma ile, harmanlanmis Ogrenme
ortamindaki etkilesimlerin niteligini arastirmistir. Bu arastirma dogrultusunda,
alt1 farkli bolgedeki dgrencileri, Brigham Young Universitesinde, bir dgretmen
esliginde ve smif ortaminda ders alan on bir 6grenci ile ¢evrimigi bir ortamda es
zamanlh olarak bulusturmustur. Arastirma siiresinde, uzaktan egitim alan
ogrencilerin etkilesim smirliliginin zamanla azaldig: gortlmiistiir. Arastirma
sonunda, harmanlanmis 6grenmenin olumlu oldugu ve ¢evrimici ortamdan
Ogretim stirecine katilan 6grencilerin, sinifta ders alan 6grencilere olumlu katkilar

sagladig1 gortilmiistiir.

Delialioglu (2004), web destekli O0grenmenin, Ogrencilerin basarilar:
tizerindeki etkisi, bilgilerin kalicilig1, ders igerigine kars1 6grencilerin tutumlar: ve
ders doyumlarinin incelenmesi amaciyla yaptig1 calismada, harmanlanmis

ogrenme ile yiiz ylize 6grenmeyi karsilastirmistir. Arastirmaya 50 6grenci katilmis
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ve arastirma sonucunda, 0grencilerin basarilari, bilgilerin kalicilig, ders igerigine
kars1 Ogrencilerin tutumlar1 ve ders doyumlari agisindan anlamli bir fark

bulunamadig1 sonucuna varilmaistir.

Robinson (2004) tarafindan yapilan arastirmada, harmanlanmis 6grenme
ortamlarinda derslerin Ogretimi ve tasarlanmasinda segilmis bazi Ogretim
elemanlarin  deneyimleri  arastirilmistir.  Arastirmaya Brigham  Young
Universitesinde gorevli olan on 6gretim elemani katilmistir. Arastirma sonunda
bu 6gretim elemanlarinca belirlenen {i¢ olumlu yon ortaya koyulmustur. Birincisi,
simif zamanimin daha etkin kullanilmasi, ikincisi Ogrencilerin bireysel
ihtiyaglarinin karsilanmasindaki yiiksek beceri, tiglinciisii ise hem 0grenci hem de
Ogretim elemani i¢in bazi sinirhliklardan kurtularak artan esnekliktir. Sonug
olarak arastirma, harmanlanmis 6grenme ortamlarinin etkili oldugu vurgulanmis

ve lisans derslerinde yaygin olarak kullanilmasi 6nerilmistir.

Esgi (2005) yaptig1 arastirmada, uygun olarak tasarlanan web sitesi, basili
materyal ve yiiz ylize egitim destegi saglanarak olusturulan farkli yontemlerin
Ogrenci basarisina ve uygulamalara iliskin goriislerine etkisini incelemistir.
Calisma, 55 6grenci iizerinden {i¢ grup halinde olusturulmustur. Ik gruptaki 18
ogrenciye sadece web sitesi, ikinci gruptaki 18 o6grenciye web sitesinin yaninda
basili materyaller, son gruptaki 19 6grenciye ise web sitesi, basili materyaller ve
yliz ylize egitimden olusan harmanlanmis 0grenme uygulanmistir. Uygulama
siiresinde, 6grenci basar1 testi ve goriis anketi ile veriler toplanmistir. Arastirma
sonunda ti¢lincli grup en basarishh grup, ikinci grup en basarili ikinci grup, ilk
grup ise en basarili igilincii grup olmustur. Ayrica Ogrenciler, web temelli
Ogretimin, birinci ve ikinci grup 0grencileri i¢gin sikici olup sosyallesmeyi azalttigs,
harmanlanmis 6grenme grubundaki Ogrenciler icin ise boyle bir olumsuz

durumun olmadigini belirtmislerdir.
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Unsal (2007) tarafindan yapilan, harmanlanmis &grenme ortamlarinin
Ogrenci basaris1 ve motivasyon yoniinden, yiiz ylize ortamlara gore karsilastirmali
olarak incelendigi arastirmaya “Bilgisayar Bilimlerine Giris II” dersini alan, 22’si
kontrol, 24’ti de deney grubunu olusturmak tizere toplam 46 6grenci katilmistir.
Arastirma sonunda, deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin akademik basar:
puanlar1 ve motivasyon puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmamaistir. Fakat,
ogrencilerin kalicilik puanlari arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Calismada ayrica, bu tip arastirmalarin harmanlanmis 6grenme esas
almarak farkli tasarimlarla tekrarlanmasi ve diger derslerde de benzer

uygulamalarin yapilmasi onerilmektedir.

Usta (2007) tarafindan arastirmada, harmanlanmis 0grenme ortamlar ile
cevrimigi 0grenme ortamlarinin, 6grencilerin akademik basarilarina olan etkisi
kargilagtirmali olarak ele alinmistir. Calisma, Kirsehir Egitim Fakiiltesi [1kogretim
Boliimii Smuf Ogretmenligi ikinci sinifinda okuyan 73 6grencinin katilimiyla
“Ogretimde Planlama ve Degerlendirme” dersinde gerceklestirilmistir. Aragtirma
sonucunda son test ve kalicilik testi puanlarina gore harmanlanmis 6grenme
ortamlarinda ders alan Ogrencilerin, sadece c¢evrimic¢i ortamlarinda ders alan
ogrencilere gore daha basarili olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica her iki gruptaki
ogrencilerde 6grenci-6grenci ve 0grenci-Ogretmen etkilesiminin yiiksek diizeyde

oldugunu belirtmislerdir.

Schutte (1997) tarafindan yapilan arastirmada, yiliz yilize ortamlar ile
cevrimigi ortamlarin, 6grenci-6gretmen etkilesimine ve Ogrencilerin basarisina
olan etkilerini karsilastirmali olarak incelemistir. Arastirma, California
Universitesi'nde, 1996 kis doneminde, “Sosyal Istatistik” dersini alan, 33 ogrenci
{izerinde yapilmistir. Ogrenciler yansiz olarak deney ve kontrol gruplarina
ayrilmis, veri toplama araci olarak, vize ve final sinav notlar1 kullanilmistir.
Arastirma sonunda, ¢evrimici ortamlarda ders goren 6grencilerin, her iki sinavdan

da, diger Ogrencilere oranla ytizde 20 daha basarili olduklar1 gozlemlenmistir.
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Ayrica arastirma sonucunda, Ogrenci-Ogrenci etkilesiminin arttirilmasinin,

basariy1 olumlu yonde etkileyecegi onerilmektedir.

Jones (1999), Schutte (1997)'nin arastirma tasarimi ve yoOntemini zayif
bulmus, bu arastirmanin eksiklerini gidermek igin, daha biiyiik bir drneklem
grubu alarak, anlamli istatistiksel sonuglar bulmay1 hedeflemistir. Bu arastirmaya,
Texas A&M Universitesinde kayith, “Istatistige Giris” dersini alan, 89 6grenci
katilmistir. Arastirmada, ders anlatim notlari, ¢evrimigi testler, tartisma panosu, e-
posta ve iki haftada bir diizenli olarak gerceklestirilen cevrimigi toplantilar
kullanilmistir. Arastirmada, Schutte (1997)'in arastirmasinda kullanilan igerik,
ders kitabi1 ve Odevlerin aynis1 6grencilere verilmistir. Arastirma sonucunda,
sadece cevrimigi etkinliklerin 0grenci performansini arttirmayacagi sonucuna
varilmistir. Arica, ¢evrimici etkinliklerle, yiiz yiize etkinliklerin beraber
kullanilmasiyla olusturulan harmanlanmis Ogrenme ortamlarimin  6grenci

performansini olumlu yonde etkileyecegi sonucuna varilmaistir.

Ersoy (2003), web tabanli 6gretimin, yiiz ylize 6gretime katkisini gostermek
icin yaptig1 calismaya, 2002-2003 6gretim yilindaki “Programlama Dilleri II” lisans
dersini alan 65 6grenci katilmistir. Ders geleneksel yiiz yiize ortamda islenmis,
cevrimici ortamla da desteklenmistir. Ogrencilere web tabanli 6gretim, cevrimici
isbirlik¢i 6grenme ve gevrimigi 0gretmen agisindan web tabanli 6grenim ortami
algilarinin anlasilmasi igin {i¢ anket uygulanmistir. Calisma sonunda Ogrenciler
web tabanli 6gretim ve gevrimigi 6gretmen algilar: i¢in olumlu goriis bildirirken,

cevrimigi isbirlik¢i 6grenme algilari icin kararsiz olduklarini sdylemislerdir.

Karatas (2004), lisans diizeyinde “Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme” dersini alan 60 katillmc1 {izerinde bir arastirma yapmuistir.
Arastirmanin amaci, ¢evrimici ve yliz ylize ortamlarda 0grenim goren gruplar
arasindaki 6grenme farkliliklar1 ve bilgilerin kaliciliginin Ol¢tilmesidir. Arastirma

sonunda, gruplar arasinda son test ve kalicilik puanlari arasinda, ¢evrimigci
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ortamlar1 kullanan grup lehine anlamli bir fark bulunmustur. Ayrica Karatas
(2004), cevrimici ortamlar tasarlanirken, web tasarimcisi, grafiker, seslendirme
uzmani, animasyon tasarimcist vb. alanlarinda uzman kisilerden olusan bir ekip

kurulmasinin daha etkili olabilecegi onerisinde bulunmustur.



UCUNCU BOLUM
3. YONTEM

Bu bolimde arastirmada kullanilan arastirma modeli, aragtirmanin ¢alisma
grubu, arastirma takvimi, veri toplama araclari, deneysel islem materyalleri,
deneysel islemler, verilerin ¢oziimlenmesi ve harmanlanmis 6grenme portali

(HOP) hakkinda bilgiler verilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

Arastirmanin sorularina cevap vermeyi ya da arastirmanin hipotezlerini
test etmeyi ve varyansin kontroliinii giivence altina alan arastirma planina
arastirma deseni denmektedir (Balci, 2005: 210). Bu arastirmada deneysel desen ve
yart yapilandirilmis gortisme kullanilmistir. Arastirmanin alt problemlerini test

etmek icin kontrol gruplu on test-son test deneysel model kullanilmistir.

Deneysel desen, deneysel islemin bagimh degisken tizerindeki etkisinin
test edilmesiyle ilgili olarak arastirmaciya ytiiksek bir istatistiksel gii¢ saglayan,
elde edilen bulgularin neden-sonug baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve
davramis bilimlerinde siklikla kullanilan giiclii bir desen olarak goriilmektedir

(Biiytikoztiirk, 2001: 27). Arastirma deseni modeli Sekil 5’ de gosterilmistir.

Gi R O X O3 Os

G2 R O O Os

Sekil 5. Aragtirma deseni

G1 =Deney Grubu.

G2 = Kontrol Grubu.

R = Grup olusturulmasindaki yansizlik (Randomness).

O =Olgme, gozlem (O1.2: On test, Os4: Son test, Oss: Kalicilik testi)
X =Bagmmsiz degisken diizeyi.
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Uygulama basinda 6grencilere uygulanan 6zellik belirleme anketi yoluyla
deney ve kontrol gruplari belirlenmistir. Deney grubu harmanlanmis 6grenme
etkinliklerine, kontrol grubu ise yiiz yiize 6grenme siirecine dahil edilmistir. Her

iki grupta da siireg, arastirmaci tarafindan yuritiilmistiir.
3.2. Calisma Grubu

Aragtirmaya, 2010-2011 6gretim yili, Bahar doneminde, Inonii Universitesi
Malatya Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri Bolimii Bilgisayar
Programcilig1 programina devam eden, toplam 63 6grenci dahil edilmistir. Deney
ve kontrol gruplarinin olusturulmasinda, 6grencilerin kisisel bilgisayar ve internet
baglantisina sahip olma durumlar:1 ile bilgisayar ve interneti kullanma
deneyimlerini belirleyen anket kullanilmistir (Ek 1). Deney grubu 6grencilerinin
uygulama esnasinda siklikla bilgisayar ve internet kullanacak olmasi nedeniyle,
kendisine ait bilgisayar1 ve internet baglantis1 olan 6grenciler, deney grubuna,
diger 6grenciler ise kontrol grubuna se¢ilmistir. Bu anket sonuglarina gore, her biri
32 ogrenciden olusan iki grup olusturulmustur. Kontrol grubunda yer alan bir
ogrenci programa devam etmedigi i¢cin deneysel islem disarisinda birakilmistir.
Ogrenci sayisindaki siirliik nedeniyle kiimeleme analizi yapilamamustir.

Gruplarin siniflara ve 6gretim tiirlerine gore dagilimi Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Deney ve kontrol gruplarmin dagilimi

Bilgi .. .. . ..
! glsayaru Orgiin Ogretim Ikinci Ogretim Toplam
Programcilig1
Deney Grubu 13 19 32
Kontrol Grubu 20 11 31
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Tablo 1'de goriildiigi gibi deney grubu, 13’1 6rgiin, 19'u ikinci 0gretim
ogrencileri olmak tizere toplam 32 kisi, kontrol grubu ise 20’si 6rgiin, 11’i ikinci

ogretim olmak iizere toplam 31 kisiden olusmaktadr.

3.3. Calisma Takvimi

Arastirma stliresince islenecek konular, arastirmaci tarafindan hafta hafta

planlanmistir. Hazirlanan arastirma takvimi Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Calisma takvimi

HAFTALAR | KONULAR ETKINLIKLER

e Dersin igerigi

Dersin tanimi, Dersin o Dersin igleyisi
1. HAFTA o .
uygulama ortamlari e On testin uygulanmasi
e Gruplarin belirlenmesi igin
anketin uygulanmasi
e Anakart nedir?
2 HAFTA Anakartlar e Anakartin temel bilesenleri

e Anakart boyutlar

e Anakart cesitleri

' o Islemci nedir?
Islemciler .
3. HAFTA ? o Isleminin yapisi

e Islemcinin hiz

o Islemci cesitleri

Islemciler :
4. HAFTA 3 o lletisim hatlar1

o Islemcinin sogutulmasi

e Bellek nedir?
e RAM bellekler
¢ ROM bellekler

5 HAFTA Bellek Birimleri
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6. HAFTA Donanim Kartlar: ¢ Ekran kartlar:

e Ses kartlar

e Fax-Modem kartlari

Donanim Kartlar:
7. HAFTA e TV kartlari

e FEthernet kartlari

e Yazicilar ve cesitleri

evre Birimleri
8. HAFTA ¢ o Tarayiclar ve gesitleri

o Kesintisiz gii¢ kaynag1

e Sabit disk siiriiciileri

Disk Siruciileri
9. HAFTA e CD ve DVD siiruciileri

o Blue-Ray Siirticiiler

Ders Uygulamasinin e Son testin uygulanmasi

10. HAFTA Bitirilmesi o Web ortami degerlendirme

anketinin uygulanmasi

Kalicilik Testi
15. HAFTA o Kaliailik testinin uygulanmasi

Arastirma, tamamen bu takvime uygun olarak yiriitiilmiistiir. Deney
grubu Ogrencilerinin, ytiiz yiize etkinlikler i¢in ne zaman simifa gelecekleri,

¢evrimici ortamda arastirmaci tarafindan duyurulmustur.
3.4. Veri Toplama Araclar

Arastirma verilerini toplamak igin, iki tiir 6lgme araci kullanilmistir.
Birincisi, arastirma kapsamindaki “Bilgisayar Donanimi” dersinin alt1 {initesine
(Anakartlar, Islemciler, Bellek Birimleri, Donanim Kartlari, Cevre Birimleri, Disk
Siiriiciileri) uygun olarak hazirlanmig olan basari testidir (Ek 2). Ikincisi ise,
ogrencilerin harmanlanmis egitim uygulamasina iliskin goriislerini almak igin

uygulanan yar1 yapilandirilmis gortismedir (Ek 3).
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Yukarida belirtilen Ol¢gme araglari, arastirmaci tarafindan gelistirilerek,
gecerlik ve giivenilirlik hesaplamalar1 yapilmistir. Bu araglarin olusturulma

asamalar1 ve yapilan gecerlilik, giivenilirlik hesaplamalar1 asagida agiklanmistir.
3.4.1. Basari testi

Bilgisayar Programcilif1 boliimii dordiincti yariyil, “Bilgisayar Donanimi”
dersinin, “Anakartlar, Islemciler, Bellek Birimleri, Donamim Kartlari, Cevre
Birimleri ve Disk Siiriiciileri” tinitelerini kapsayan ve bu konularin amagclarina

uygun olan bir “basar1 testi” hazirlanmistir (Ek-2).

Basar testi, 0grencilerin hem programa baslamadan once bilgi diizeylerini
belirlemek i¢in 6n test, hem programi tamamladiktan sonra edinilen kazanimlar:
O0l¢mek amaciyla son test, hem de kazamimlarin kalicihigini 6lgmek amaciyla
kalicilik testi olarak kullamilmistir. 75 soru olarak hazirlanan basar testi, kapsam
gecerligini belirlemek amaciyla, konu uzmanlarinin goriislerine sunulmus, gelen
Oneri ve elestiriler dogrultusunda sorular tizerinde kapsama uygun diizenlemeler
yapilmistir. Testteki sorularin hepsi ¢oktan se¢meli sorulardan olusmaktadir.
Basar1 testinde bulunan sorularin puan degerleri, her soru igin iki puan olmak
iizere, toplam yiiz puan olarak belirlenmistir. Hazirlanan basar testi, asil 6grenci
grubuna uygulanmadan once gegerlilik ve giivenilirlik analizlerinin yapilabilmesi
icin bu dersi énceden almis Indnii Universitesi Akcadag Meslek Yiiksek Okuluy,
Bilgisayar Programcilig1 II. sinif, 6rgiin ve ikinci 6gretimde 0grenim goren toplam
58 Ogrenciye uygulanmistir. Bu sorulara iliskin olarak yapilan davranis analizi
sonucu, belirtke tablosu da hazirlanmistir (Ek 4). Yapilan uygulama sonucunda,
test maddelerine iliskin gerekli analizler yapilmistir. Madde analizi sonucu her bir
maddenin giicliik ve ayirt edicilik indisleri hesaplanmistir. Ayirt edicilik giici,
.25’in altinda bulunan 25 soru konularin kapsam gecerliligini bozmayacak sekilde

testten ¢ikarilmis ve ayirt edicilik giicti .30"un altinda olan 7 soru diizeltilmistir.
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Basar1 testi bu diizenlemelerden sonra 50 sorudan olusan son halini almistir. Tablo

3’de madde analizine iliskin veriler goriilmektedir.

Tablo 3. Basar1 testini olusturan maddelerin giicliik indisleri (P) ve madde ayirt edicilik giigleri (R)

Madde No .Gﬁglﬁk Ay1r1c111k Madde No | Giicliik indisi Ay1r1c111k
Indisi (P) | Indisi (R) (P) Indisi (R)
1 .25 .32 26 .53 .28
2 71 .36 27 A8 .33
3 .84 42 28 .50 .38
4 .76 34 29 A1 .32
5 .35 .33 30 57 .36
6 45 42 31 71 34
7 .28 .38 32 .29 42
8 .16 43 33 .59 .35
9 43 .38 34 .09 46
10 .79 46 35 77 42
11 .52 45 36 .75 .33
12 .38 .32 37 .35 31
13 91 37 38 A1 .36
14 .65 31 39 12 40
15 14 .33 40 46 .39
16 .62 34 41 74 37
17 .36 A1 42 .39 .33
18 .58 .32 43 .68 34
19 .60 .39 44 42 44
20 .96 40 45 .87 42
21 44 43 46 51 .35
22 .64 .32 47 27 .39
23 .18 .33 48 .69 45
24 .59 42 49 .26 34
25 .55 34 50 .59 .36
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Madde giigliikleri .09 ile .96 arasinda degismektedir. Buna gore testte ¢ok
kolay, kolay, orta, zor ve ¢ok zor maddelerin yer aldig1 sdylenebilir. Madde ayirt
edicilik giicleri ise .31 ile .46 arasinda degismektedir. Buna gore testin madde ayirt
ediciliklerinin kabul edilebilir diizeyde oldugu soylenebilir. Testin ortalama
giicliigii ise .51 olarak bulunmustur. Ideal ortalama test giicliigiiniin .50 oldugu
dikkate alindiginda (Tekin, 1994: 61), testin orta giiclitkte bir test oldugu
sOylenebilir. Testin giivenilirligi ise KR-20 formiiliine gore yapilarak, giivenilirlik
katsayis1 .64 olarak bulunmustur. Biitiin bu sonuglar dikkate alindiginda, basar:
testinin giivenilir oldugu soylenebilir. Biitiin basar1 testine yonelik elde edilen

verilerin sonucu olarak testin gegerli ve giivenilir bir test oldugu sdylenebilir.
3.4.2. Goriisme sorulari

Arastirmada kullanilan diger veri toplama araci ise, yapilan harmanlanmis
ogrenme uygulamasi hakkinda o6grencilerin goriislerini belirtmelerini saglayan
“gortisme sorular1”’dir (Ek 3). Arastirmaci, hazirlanan sorular: arastirmaya katilan
deney grubu O6grencilerine uygulanmis ve 6grencilerin verdikleri cevaplar: not

ederek diizenlenmistir.
3.5. Deneysel Islem Materyalleri (Ogretme Durumlari)

Arastirmada deneysel islemleri gergeklestirmek iizere arastirmaci
tarafindan  &grenme-6gretme durumlari  hazirlanmistir.  Ogrenme-dgretme

durumlar1 geleneksel ve harmanlanmis 6gretime gore ayr1 ayr1 planlanmistur.
3.6. Deneysel islemler

Arastirmada yer alan deneysel islemler asagidaki gibidir:

1. Arastirmaci, c¢evrimici etkinlikleri gerceklestirebilmek icin bir web

sayfas1 hazirlamistir.
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2. Arastirmaci, veri toplama araglarimi (basar: testi, goriisme sorulari)
hazirlamistir.

3. Arastirmaci, gruplar1 belirlemek igin anket hazirlamis ve tiim sinifa
uygulamistir.

4. Deneysel islemlere baslanmadan Once harmanlanmis Ogrenmenin
uygulandigl smuifa, arastirmact tarafindan derste uygulanacak
yontemler konusunda kisaca bilgi verilmistir.

5. Deney grubu 6grencilerine ¢evrimici ortam hakkinda bilgi verilmistir.

6. Uygulama basinda deney ve kontrol gruplarina on test uygulanmistur.

7. Uygulama her iki grupta da, yliz ylize etkinlikler asamasinda
arastirmaci tarafindan ytirtitilmiistiir.

8. Uygulama siiresince deney grubunda c¢evrimigi etkinliklerin
yuriitiilmesi i¢in, farkl1 4 danisman, arastirmaciya eglik etmistir.

9. Uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarina son test uygulanmuistir.

10. Ogrencilere verilen son testten bes hafta sonra kalicilik diizeyini
belirlemek icin kalicilik testi uygulanmaistir.

11. Arastirmact  tarafindan, deney grubu Ogrencilerine, uygulama

hakkindaki memnuniyet seviyelerini 6l¢mek igin goriisme yapilmistir.

3.7. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma sonucunda elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmis ve
Ozel bir istatistik programi kullanilarak ¢éztimlenmistir. Gruplar iki tane oldugu
icin veriler, bagimsiz gruplar t testi, kovaryans analizi ve aritmetik ortalamalardan
yararlanilarak yorumlanmistir. Frekans ve yiizde kullanilmis, anlamhilik diizeyi

0.05 olarak alinmustir.
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3.8. Harmanlanmis Ogrenme Portal1 (HOP)

Arastirma siiresince kontrol grubu, derslerin tamamini laboratuar ortamda
gerceklestirirken, deney grubu derslerin yiizde 40’11 laboratuar ortaminda, ytizde

60'1m1 ise gevrimici ortamda gerceklestirmistir.

Arastirmaci, ¢evrimici etkinliklere katilacak diger 4 danismanin goriisleri
dogrultusunda, ogrencilerin  cevrimici etkinlere katilabilecekleri HOP'i
tasarlamistir. Bu portalin hazirlanmasi igin arastirmaci, joomla teknolojisinden
faydalanmistir. Hazirlanan ortam, bagimsiz bir 0grenci grubuna uygulanarak,
ogrenci goriigleri alinmistir. Daha sonra HOP'{in, eksiklikleri ve hatalar
giderilerek, uygulama basinda deney grubu Ogrencilerine tanitilmistir. Deney
grubu Ogrencilerin istekleri g6z Oniine alinarak tekrar diizenlenmis ve
uygulamadaki son halini almistir. Ogrenciler HOP sayesinde, internet baglantist
yapabildikleri her yerde ve istedikleri zaman etkinliklere katilma firsati

yakalamiglardir.

HOP, kimlik denetimi icin temel kullamict ismi ve sifresini kullanur. Yani
portali kullanmak i¢in 6grenciler bir kullanici ad1 ve parola belirlemelidir. Portala
kayit olduktan sonra giris icin, arastirmacinin bu kayd: onaylamasini beklemek
zorundadirlar. Bu zorunlulugun nedeni arastirmacinin, kontrol grubu 6grencileri
veya uygulama disindaki bireylerin portali kullanmalarini engellemek istemesidir.
Ayrica portal, kullanicillar arasinda dosya paylasimina olanak saglamaktadir.
Arastirma stiresince, deney grubu Ogrencileri ile ¢evrimigi toplantilar yapilarak
ogrencilerin portal: aktif bir sekilde kullanmalar1 da saglanmistir. Bunlarin disinda
HOP, farkli kullanic1 hesaplari sunmaktadir. Bu kullanici hesaplari; 6grenciler,

danmigsmanlar ve yoOnetici.

Ogrenciler: Portaldan yararlanacak deney grubu dgrencileri icin olusturulan
hesap tiiriidiir. Ogrenci, portala kayit islemini, kendi belirleyecegi kullanic1 ad ve

sifresi ile olusturur. Yoneticinin kayd: onaylamasiyla beraber hesap aktif olur.
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Asagida Sekil 3.1’de, ogrencilerin sisteme girmelerini saglayan ekran goriintiisii

verilmistir.

SOHBET ICIT :
o COWE GIRISE YARPMALISING)

’\ BiLGISAYAR
%vll DERSI

ANASAYFA DERS NOTU DOKUMANLAR: SORU-CEVAP VIDEO ONLINE SiNAV

GIRIS
Kullanici Adi o Y s

Sifre

BeniHatirla |

Sekil 6. Ogrenci giris ekrani

Kayitlar1 onaylanan o6grenciler, belirledikleri kullanici adi ve sifreleri ile
portala giris yapabilirler. Cevrimigi etkinlikler anasayfa tizerinden yapilmaktadir.

Sekil 6’da portalin anasayfasinin ekran goriintiisii verilmistir.

DUYURULAR

il . itsi
ll B lnaiﬁgvlm = Intenet Tarayiasi

= Ders Uygulamasi
= Online sinav sistemi

ANASAYFA DERS NOTU DOKUMANLAR: SORU-CEVAP VIDEO PANELIM ¥ ONLINE SINAV

GIRIS FORMU

S Malatya Meslek Yuksek Yuksek Okulu
Bilgisayar Programc1h§1 Bolumu

SORUCEVAP HARMANLANMIS OGRENME

Farkl Bilgisayara Aym Y

WS Hard Diskimde Bad Seki
Var! Nasil Kapatabilirim
Sektori 7

Wl Microsoft Windows

SON INDIRILEN DERSLER EN COK lNDlRlLEN DERSLER
= Bellek Birimle

Sekil 7. Anasayfa ekrani
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Sisteme basarili sekilde giris yapan 6grenciler, Sekil 7’de verilen anasayfa
tizerinden ders notu dokiimanlarina ulasma, soru sorma, sorulan sorulara cevap
verme, konular ile ilgili videolar1 izleme, duyurular takip etme, anlik mesajlasma,

e-posta vb. etkinliklerden yararlanabilir.

Danigman: Cevrimici ortamlara 6grencilere yardim edecek ders sorumlular:
icin olusturulan hesap tiirtidiir. Kayit isleminin tamamlanmas: i¢in 6grencilerde
oldugu gibi, yonetici onay1 gerekmektedir. Yonetici, kayitlar1 onayladiktan sonra,

kullanic1 tiirtinii “Danisman” olarak atar ve hesab1 aktif hale getirir.

Uygulanan harmanlanmis 6grenme uygulamasinda gevrimigi ortamlarda
ogrencilere yardimci olmak amaciyla 5 danigsman gorev almistir. Danismanlarin
farkli calisma saatleri g¢evrimici olma stirelerini etkilemistir. Bu yiizden, bir
damisman cevrimdis: iken bir digeri ¢evrimigi olabilmistir. Bu durum da, giiniin

biiyiik bir boliimiinde, portalda ¢evrimici bir danigsman olmasini saglanmaistir.

Damismanlarin bazi sorumluluklar: vardir. Ders dokiimanlari, konu ile ilgili
video, grafik, animasyon gibi gorsel materyaller eklemek, cevrimigi siirelerini
mimkiin oldugunca fazla tutarak oOgrencilerin sorularina aminda doniit
verebilmek ve c¢evrimici toplantilara katilmak bu sorumluluklardan bazilaridir.
Ayrica danisman hesaplari, bazi yetkilere de sahiptir. Ogrencilerin portala hangi
zamanlarda, ne siklikla girdigini gorebilmek ve portala materyal ekleyebilmek bu

yetkiler arasindadr.

Yonetici: Sadece arastirmaciya ait olan ve portalla ilgili tim yetki ve
sorumluluga sahip olan hesap tiirtidiir. Danismanlardan farkli olarak, portala
kayit olan bireylerin kayitlarim1 onaylayabilir, bireylere “Damsman” yetkisi
verebilir, 6grencileri bilgilendirmek i¢in duyurular ekleyebilir ve portal ile ilgili
tasarim degisiklikleri yapabilir. Kisacasi, portal ile ilgili yapilandirma, ayar ve

rollerin tanimlanmasi yOnetici tarafindan yapilir.
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o

Site  Meniiler  icerik  Bilesenler  Eklentiler  Araglar  Yardim
S w—
D - A
J 4 £h
N
jDownloads Yeni Makale Ekle Makale Yoneticisi On Sayfa Yoneticisi

(%8 Onizleme 0 M22 VU Kulana s

¥

Bolim Yoneticisi

Oturum A¢mis Kullanicilar
Begdenilenler
Yeni Eklenen Makaleler

Menii istatistikleri

Jy W OB B .
Kategor Yoneticisi Ortam Yoneticisi Menii Yoneticisi Dil Yoneticisi Kullanict Yoneticisi
v
I
Genel Yapilandirma User points Yedek almalisiniz!
Sekil 8. Yonetici sistem ayar ekrani
Sekil 8'de arastirmacinin portal ile alakali ayarlar1 yaptigi ekranin

gortintiisti verilmistir.

3.8.1. HOP Sayfalar1

Ogrencilerin cevrimici etkinliklerden yararlanabilmeleri igin arastirmaci

HOP sayfalarini kullanmistir. Bu sayfalar sunlardir:

e Ders notu dokiimanlari,
o Sor-Cevapla-Kesfet,

e (Cevrimigi sinav,

e Video,
e E-posta,
e Sohbet,
e Duyuru
Bu sayfalar

ogrencilerin ve danismanlarin kolaylikla kullanilmas:

hedeflenerek tasarlanmistir. Ogrenciler, bu sayfalari kullanarak cevrimici

kaynaklardan rahatlikla yararlanmis ve portal: etkin bir sekilde kullanmiglardir.
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Ders notu dokiimanlar: sayfasi: Ogrencilerin, konu ile ilgili ders notu, grafik,
animasyon, resim, sunu ve agiklayict sekil gibi materyallere ulasarak, bu
materyalleri bilgisayarlarina kaydedebildikleri sayfadir. Ogrenciler, bu sayfa
sayesinde, her hafta konu sirasina gore eklenen materyallere rahatlikla

ulasabilmektedir. Materyaller, arastirmaci ve damismanlar tarafindan portala

eklenir.
.‘.\ : : . DUYURULAR
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DERS NOTU DOKUMANLARI
Kategoriler:

,l ANAKARTLAR
4 ' Dosya Sayisi: 16

ISLEMCILER
Dosya Sayisi: 24

BELLEK BIRIMLERI

ol
1.—" Dosya Sayisi: 19
ol
A

DONANIM KARTLARI
Dosya Sayisi: 29

CEVRE BIiRIMLERI
Dosya Sayisi: 17

| Dosya Sayisi: 15

_l DiSK SURUCULERI
1

Sekil 9. Ders notu dokiimanlari sayfas: ekrani

Sekil 9’da gortildiigti gibi 0grenciler bu ders notu dokiimanlar1 sayfasina
girdiklerinde, konulara gore diizenlenmis materyallere ulasabilir ve konularla
ilgili materyal sayisini da gorebilir. Bunun yaninda, yeni eklenen materyaller,
ogrencilerin  kolaylikla gormelerini saglamak amaciyla ana sayfada

goruntiilenmektedir.

Sor-Cevapla-Kesfet sayfasi: Ogrencilerin, o anda ¢evrimici olamayan
damismanlarina veya diger arkadaslarina soru sormalarini saglayan sayfadir.
Ayrica bir konu hakkinda tartisma konusu agmak isteyen bir 6grenci de bu sayfay1

kullanir. Sor-Cevapla-Kesfet sayfasinin ekran goriintiisii Sekil 10°da verilmistir.
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Sekil 10. Sor-Cevapla-Kesfet ekrani

Ogrenciler soru sormak istediklerinde “Sor”, daha ©&nceden sorulan
sorulara cevap vermek icin “Cevapla”, daha onceden sorulan sorulara verilen
cevaplari izlemek igin ise “Kesfet” baglantisini kullanir. Danmigsmanlar oncelikle,
soruyu soran Ogrenciyi 0zel mesajla aydinlatir. Damismanlarin soruyu genel
ortamda aninda yanitlamamasinin nedeni, sorulara 6grencilerin cevap vermesini
saglayarak, Ogrenciler arasindaki bilgi alis-verisini saglamayir hedeflemektir.
Damismanlar bu siirecte 6grenci cevaplarini kontrol ederek gerekli diizeltmeler

yapar ve en sonunda uygun cevaplari genel ortama yazar.

MESAJ KUTUNUZ

||| mmlsnvnn p——

Onm‘“' 5'

ANASAYFA DERS NOTU DOKUMANLAR SORU-CEVAP VIDEO PANELIM ~ ONLINE SINAV

Cevaplanmis Soru

Hard Diskimde Bad Sektor Var! Nasil Kapatabilirim Bad Sektorii ?

Hard Diskimde Bad Sektér Var! Nasil Kapatabiliim Bad Sektord ? Onerebilecediniz Programlar var mi 7

En iyi cevap - seciimis

Sekil 11. Ogrenciler tarafindan segilen en iyi cevap drnegi

Ayrica, Ogrenciler verilen cevaplari oylayarak en iyi cevabi segebilirler.

Sekil 11’de sorulan bir soruya verilen en iyi cevap gortilmektedir.
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Cevrimigi sinav sayfasi: Arastirmaci her islenen {inite sonrasinda, ¢evrimigci
sinavlar hazirlamistir. Ogrenciler, bu sayfa ile cevrimici sinavlara katilarak
bilgilerini 6lcebilmistir. Ogrencilere, her iinite icin ayr1 hazirlanan ve 10 sorudan
olusan testler sunularak, bu testleri 5 dakika igerisinde ¢O0zmeleri istenmistir.
Ogrencilerin testi ¢dzmeleri icin kalan siireyi ekrandan takip edebilmeleri icin
sayfaya zaman sayacit eklenmistir. Test sonrasinda 6grenciler, sorulara verdikleri
yanlis cevaplar1 gorerek, konu ile ilgili eksiklerini giderme firsat1 bulmustur.
HOP'te kullanilan gevrimici sinavlar, farkli zamanh etkinliklerdendir. Bu sayede

her 6grencinin, kendi istedigi zaman diliminde testi ¢ozmesi saglanmaistir.

g UERSI

ANASAYFA DERS NOTU DOKOMANLAR: SORU-CEVAP VIDEO PANELIM ~ ONLINE SINAV

Sinav Sonuglanim Bellek Birimleri Degerlendirme Sinavi
i ————— Kalan zaman : 47 sn / 4 dk 47 5n

i

&)

Sinaw . # Soru 1: Elektrik kesintisi ile tizerindeki tim bilgiler silinen bellek tiir(i hangisidir?

a ROM
b HDD
c RAM
d CACHE
| Kaydet | e

Sekil 12. Cevrimici sinav ekrani

Sekil 12’de 6grenciler i¢in hazirlanan bir ¢evrimici sinav sayfasinin ekran

gortintiisti verilmistir.

Video sayfasi: HOP, islenen konularin daha iyi anlasilmasi ve 6grencilere
uygulama Oncesinde daha fazla bilgi verilmesi i¢in, uzmanlar tarafindan
hazirlanan videolara ulasabilme imkami saglamistir. Portala eklenen videolar,
arastirmaci ve danismanlar tarafindan titizlikle incelenerek secilmistir. Ayrica bu
sayfa, Ogrencilerin izledikleri videolar hakkinda goriislerini birbirleriyle

paylasmalarina imkan vermistir.
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Sekil 13. Video ekranm

Sekil 13’de konunun daha iyi anlasilmasin saglayan videolardan bir tanesi

gortilmektedir.

E-posta sayfas:: HOP, o6grencilerin birbirleri ve danismanlariyla 6zel
mesajlasmalarina imkan vermistir. Bu sayfa sayesinde Ogrenciler, o anda
cevrimdist olan danismanlara ve diger Ogrencilere e-posta gonderebilmis,

kendilerine gelen e-postalar1 kontrol edebilmis ve dnceden gonderdigi e-postalar1

gortintiileyebilmistir.
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Sekil 14. E-posta ekramn

Sekil 14’te e-posta sayfasinin ekran goriintiisii verilmisitir.
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Sohbet sayfasi: HOP, &grencilerin o anda cevrimici olan arkadaslar1 ve
damismanlariyla anlik mesajlasmalarina imkan vermistir. Bu sayede Ogrenciler
sorularina aninda doniit alabilmiglerdir. Ogrenciler ana sayfa iizerinden,
“Cevrimigi ol” baglantisina tiklayarak sohbet sayfasina ulasabilmistir. Bu sayfa ile
portali kullanan kisilerden hangilerinin ¢evrimigi, hangilerinin ¢evrimdisi

olduklarini gorerek, istedikleri kisiler ile mesajlasabilmislerdir.

Configure Arsiv
@ busradeger
danisman-mustafa

Son mesajlari géster

merhaba hocam

: Aksogan: merhaba busra, nasilsin
cevrimigi

cevrimigi g iyiyim tesekklr ederim siz nasilsiniz
ecenmdist  Aksogan: saol bende iyiyim

e cevrimdisi
o ceviimdist bu hafta ders uygulamas! yapilacakmi?

e cevrimdisi  Aksogan: evet busra garsamba gunu saat 17:00'de yine

o cevrimdis: ilai lab.3" lacak kli
gevrimigi ayni bilgisayar lab.3'te yapilacak. Zaten gerekli duyuruyu

o ceviimdisn  birazdan yapacagim oradan takip edebilirsin

We‘ﬂmﬁ’?l Aksogan: Yardimci olabilecegim bagka bir konu yarmi?
gevrimigi i i a
S s Gok teskkirler hocam gorlismek dilegiyle

ecevrimdist  Aksogan: gorlislriz busra kendine iyi bak

e cevrimdisi

o cevrimdis:

e cevrimdisi
gevrimigi

e cevrimdisi
¢evrimigi

e cevrimdisi -
cevrimigl
gevrimici l

e cevrimdisi
cevrimici

o ¢evrimdisa

e cevrimdisi

e cevrimdis:
gevrimigi

e cevrimdisi

€

Sekil 15. Sohbet ekran1 ve drnek bir mesajlasma

Sekil 15’te sohbet cevrimici ve gevrimdisi kisilerin goriintiilendigi sohbet

ekrani ile Ornek bir mesajlasma sayfas1 goriilmektedir.

Duyuru sayfasi: Ogrencilere verilmek istenen haber ve duyurular bu sayfa
{izerinden yaymlanmistir. Ogrencilerin, eklenen bu duyurulari goérmelerini
kolaylastirmak i¢in, duyuru basliklar1 her sayfada verilmistir. Boylece 6grenciler,
yliz ylize etkinliklerin hangi zamanlarda ve nerede yapilacagi, ¢evrimici toplant

saatleri ve genel haberler gibi duyurulara kolaylikla ulasabilmislerdir.
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Ders Uygulamasi BEa=
A

18.03.2001 Cuma giinii saat 17:00 * de Bilgisayar Laboratuari 3 "te Donanim Kartlan ile ilgili uygulama vapilacaktir. Belirtilen giin ve saatte
tiim &grencilerin hazir bulunmalan gerekmektedir.

Sekil 16. Duyuru ekram

Sekil 16’da Ogrencileri bilgilendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan

eklenen bir duyuru 6rnegi goriilmektedir.



DORDUNCU BOLUM
4, BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde arastirmadan elde edilen bulgular tablolar halinde agiklanip
yorumlanmistir. Alt problemler cercevesinde elde edilen bulgular tablolastirilmis
ve yorumlanmistir. Bulgular ve yorumlar alt problemlerin sirasina gore

verilmistir.

41. Calisma Grubunun Demografik Ozelliklerine Iliskin Elde Edilen

Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde, ¢calisma grubuna iliskin bulgular ve yorumlara yer verilmistir.
Arastirma grubu ile, harmanlanmis 6grenme etkinliklerini verimli bir sekilde
yapabilmek igin, calisma grubundaki Ogrencilerin kisisel Ozellikleri bir anket
yoluyla toplanmustir (Ek 1). Bu ankette, 0grencilerin cinsiyetleri, kendine ait
bilgisayar: olma durumlari, kendine ait internet baglantisi1 olma durumlari, temel
bilgisayar kullanim diizeyleri, daha Onceden bilgisayar destekli bir egitim
icerisinde yer alip almadiklari, bilgisayar1 giinliik ortalama kullanim stireleri,
interneti giinliik ortalama kullamim siireleri, bilgisayar kullanma deneyimleri,
internet kullanim deneyimleri, bilgisayar kullanmayi nereden ogrendikleri ve
bilgisayar1 hangi amagcla kullandiklar1 hakkindaki temel bilgiler toplanmaistir.
Boylece arastirmaci, ¢alisacagr grubun Ozellikleri hakkinda fikir sahibi olmus,
deney ve kontrol gruplarini bu bilgiler 1s181nda olusturmustur. Bu bilgiler ve
ogrenci dagilimlarinin betimsel istatistikleri (frekans ve yiizde) asagida

belirtilmistir.
Calisma grubundaki 6grencilerin cinsiyet dagilimi;

Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin, cinsiyet dagilimina iliskin

bulgular1 Tablo 4’de verilmistir.
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Tablo 4. Ogrencilerin cinsiyet dagilim1

Cinsiyet Frekans Yiizde
Erkek 38 60,3
Bayan 25 39,7
Toplam 63 100

Tablo 4’de goriildiigii gibi calisma grubunun yiizde 60,30"u erkek, yiizde

39,70’i bayan 6grencilerden olusmustur.
Galisma grubundaki 0grencilerin bilgisayara sahip olma durumlari;

Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin, bilgisayara sahip olma

durumlarina iliskin bulgular Tablo 5 de verilmistir.

Tablo 5. Ogrencilerin bilgisayara sahip olma durumlari

Bilgisayara sahip olma durumu Frekans  Yiizde
Kendime ait bilgisayarim var 48 76,2
Kendime ait bilgisayarim yok ancak, gerektiginde g 127
kullanabilecegim bir bilgisayar var '
Kendime ait bilgisayarim ve kullanabilecegim bir ; 111
bilgisayar yok ’
Toplam 63 100

Tablo 5 incelendiginde, calisma grubundaki 6grencilerin ytizde 76,20 sinin
kendine ait bir bilgisayari oldugu, yilizde 12,70'inin kendine ait bilgisayar:

olmamasina ragmen gerektiginde rahatlikla kullanabilecekleri bir bilgisayar
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oldugu, ytizde 11,10'unun ise kendilerine ait bilgisayarlar1 olmadig1 gibi
kullanabilecekleri bir bilgisayarin da olmadig1 goriilmektedir. Calisma
grubundaki Ogrencilerin  yiizde 88,90 gibi biiyilk bir bdlimiiniin,
kullanabilecekleri  bir bilgisayarlarinin  olmasi, harmanlanmis 6grenme
etkinliklerinin verimli bir sekilde yapilmasi agisindan 6nemli bir nokta oldugu

sOylenebilir.
Calisma grubundaki 0grencilerin internet baglantisina sahip olma durumlary;

Calisma grubunu olusturan ogrencilerin, internet baglantisina sahip olma

durumlarina iliskin bulgular Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Ogrencilerin internet baglantismna sahip olma durumlari

Internet baglantisina sahip olma durumu Frekans  Yiizde

Kendime ait internet baglantim var 29 46

Kendime ait internet baglantim yok ancak, gerektiginde

‘ L 23 36,5
kullanabilecegim internet baglantis1 var
Kendime ait internet baglantim ve kullanabilecegim bir 1 175
internet baglantis1 yok ’
Toplam 63 100

Tablo 6 incelendiginde, ¢alisma grubundaki 6grencilerin yiizde 46’simnin
kendine ait internet baglantis1 oldugu, yiizde 36,50’sinin kendine ait internet
baglantis1 olmamasina ragmen gerektiginde rahatlikla kullanabilecekleri bir
internet baglantis1 oldugu, ytizde 11,10"unun ise kendilerine ait internet baglantisi
olmadig1 gibi kullanabilecekleri bir internet baglantistmin da olmadig:
goriilmektedir. Calismaya katilan Ogrencilerin yiizde 82,50’sinin gerektiginde

kullanabilecegi internet baglantisina sahip olmasi harmanlanmis Ogrenme
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etkinliklerinin ¢evrimi¢i boyutunun verimli bir sekilde yapilmasi agisindan 6nemli

bir nokta oldugu soylenebilir.

Deney grubu Ogrencilerinin belirlenmesinde en ¢ok, kisisel internet

baglantisina sahip olma durumlar1 goz ontine alinmstir.

Galisma grubundaki 0grencilerin temel bilgisayar kullanim diizeyleri;

Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin gerceklestiren 6grencilerin temel

bilgisayar kullanim diizeylerine iliskin bulgular Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Ogrencilerin temel bilgisayar kullanim diizeyleri

Temel bilgisayar kullanim diizeyleri Frekans Yiizde
Az 5 7,9
Orta 26 41,3
Yiiksek 32 50,8
Toplam 63 100

Tablo 7’de 6grencilerin temel bilgisayar kullanim diizeylerine gore dagilimi
incelendiginde, grubun ytizde 7,90'1nin temel bilgisayar uygulamalar1 hakkindaki
bilgisi az, ylizde 41,30’unun temel bilgisayar uygulamalar1 hakkindaki bilgisi orta,
ylizde 50,80'inin temel bilgisayar uygulamalar1 hakkindaki bilgisi yiiksek
seviyededir. Bu dagilim 6grencilerin uygulamalarin gerceklestirilmesi igin yeterli

bilgiye sahip olduklarinin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Galisma grubundaki ogrencilerin daha oénce bir BDE uygulamasima katilim

durumlari;

Calisma grubunu olusturan ogrencilerin gerceklestiren 6grencilerin temel

bilgisayar kullanim diizeylerine iliskin bulgular Tablo 8'de verilmistir.



74

Tablo 8. Ogrencilerin daha énce BDE uygulamasina katilim durumlari

BDE uygulamasina katilim durumu Frekans Yiizde
Katildim 46 73
Katilmadim 17 27
Toplam 63 100

Tablo 8de 6grencilerin daha 6nce, herhangi bir BDE uygulamasina katilim
gerceklestirip, gerceklestirmedigine gore dagilimi incelendiginde, grubun ytizde
73’tiniin daha 6nce bir BDE uygulamasinda yer aldigi, yiizde 23’tiniin ise daha
once herhangi bir BDE uygulamasinda yer almadigini goriilmektedir. Calisamaya
katilan Ogrencilerin biiylik ¢ogunlugunun daha once bir BDE uygulamasina
katilmis olmasi, benzer uygulamalarin gilintimiizde daha sik uygulandigini
gostermektedir. Bunun yani sira dnceki deneyimlerinden yola ¢ikarak teknolojik
ortamlarin kiyaslamasini gerceklestirerek goriis beyan edecekleri dngoriilebilir. Ek
olarak mevcut deneyimleri arastirma kapsamindaki uygulamadan beklentilerini

etki altinda birakabildigi dikkate alinmalidir.
Galisma grubundaki 0grencilerin giinliik bilgisayar kullanim siireleri;

Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin, giinliik bilgisayar kullanim

siirelerine iliskin bulgular Tablo 9’da verilmistir.
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Tablo 9. Ogrencilerin giinliik bilgisayar kullanim siireleri

Glinliik bilgisayar kullanim stiresi Frekans Yiizde
1 saatten az 6 9,5
1-2 saat 22 34,9
3-4 saat 14 22,2
5 saatten fazla 21 33,4
Toplam 63 100

Tablo 9’da Ogrencilerin bilgisayar1 giinliik kullanma stirelerine gore
dagilimi incelendiginde, grubun ytizde 9,50’sinin giinliik bilgisayar1 kullanim
siiresi 1 saatten az, yilizde 34,90'1in giinliik bilgisayar1 kullanim stiresi 1-2 saat
arasinda, ytizde 22,20’sinin giinliik bilgisayar1 kullanim siiresi 3-4 saat arasinda,
ylizde 33,40'1n ise giinliik bilgisayar1 kullanim siiresinin 5 saatten fazla oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerin yiizde 81,50’si giinde ortalama en az 1 saat bilgisayar
kullanmaktadir. Bu duruma bakarak ¢alisma grubunun yapilacak harmanlanmis
ogrenme etkinliklerinin bilgisayar tiizerinden yiriitiilecek c¢alismalarda

zorlanmayacaklar1 sOylenebilir.

Galisma grubundaki 0grencilerin giinliik internet kullanim siireleri;

Calisma grubunu olusturan Ogrencilerin, giinliik internet kullanim

siirelerine iliskin bulgular Tablo 10’da verilmistir.
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Tablo 10. Ogrencilerin giinliik internet kullanim siireleri

Guinlik internet kullanim stiresi Frekans Yiizde
1 saatten az 13 20,6
1-2 saat 25 39,7
3-4 saat 11 17,5
5 saatten fazla 14 22,2
Toplam 63 100

Tablo 10’da 6grencilerin interneti giinliik kullanma siirelerine gore dagilimi
incelendiginde, grubun yiizde 20,60"1min giinliik internet kullanim stiresi 1 saatten
az, ylizde 39,70'inin giinliik internet kullanim siiresi 1-2 saat arasinda, ylizde
17,50’sinin giinliik internet kullamim stiresi 3-4 saat arasinda, ytizde 22,20’sinin ise
glnliikk internet kullamim siiresinin 5 saatten fazla oldugu gorilmektedir.
Ogrencilerin yiizde 79,401 giinde ortalama en az 1 saat internet kullanmaktadir.
Bu duruma bakarak c¢alisma grubunun yapilacak harmanlanmis Ogrenme
etkinliklerinin web tizerinden yiriitiilecek c¢alismalarda zorlanmayacaklars,
glinliitk olarak siteye baglanarak aktivitelere etkin katilim saglayabilecekleri

sOylenebilir.

Galisma grubundaki 0grencilerin bilgisayar: kullanim amaglari;

Calisma grubunu olusturan 6grencilerin, bilgisayar1 kullanim amaglarina

iliskin bulgular Tablo 11’de verilmistir.
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Tablo 11. Ogrencilerin bilgisayar1 kullanim amaglar1

Bilgisayar1 kullanim amaci Frekans Yiizde
Oyun-Eglence 21 33,4
Sosyal iletisim 25 39,7
Aragtirma-Ogrenme 12 19
Ofis ve Paket programlar 5 7,9
Toplam 63 100

Tablo 11’de ogrencilerin bilgisayar kullamim amaclarina gore dagilimi
incelendiginde, gruptaki Ogrencilerin ytizde 33,401 bilgisayar1 oyun-eglence
amach kullanirken, % 39,70i sosyal iletisim, ylizde 19'u arastirma-6grenme ve
ylizde 7,901 ise ofis ve paket programlari kullanmak amaciyla kullanmaktadir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin ytizde 73,10'unun bilgisayari oyun-eglence ve
sosyal iletisim amagli kullanmalar1 goz Oniine alinarak, Ogrencilerin web
tizerinden yapilan 6grenme etkinliklerini sikilmadan stirdiirmeleri amaciyla web

sitesinde, animasyonlara ve es zamanli iletisim nesnelerine 6nem verilmistir.

Galisma grubundaki 0grencilerin bilgisayar ve internet kullanim deneyimleri;

Calisma grubunu olusturan ogrencilerin, bilgisayar ve internet kullanim

deneyimlerine iliskin bulgular Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12. Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanma deneyimleri

Bilgisayar ve internet kullanma deneyim siiresi Frekans Yiizde
1 yildan az 4 6,3
1-2 y1l 8 12,7
3-4 yil 9 14,3
5 yildan fazla 42 68,7
Toplam 63 100

Tablo 4.12’de 6grencilerin bilgisayar ve internet kullanma deneyimlerine
gore dagilimi incelendiginde, gruptaki 0grencilerin yiizde 6,30'u bilgisayar ve
interneti 1 yildan az siirede, yiizde 12,701 bilgisayar ve interneti 1-2 yildir, yiizde
14,30"u bilgisayar ve interneti 3-4 yildir ve ytizde 68,70'i ise bilgisayar ve interneti
5 yildan fazla siiredir kullandig1 goriilmektedir. Calismaya katilan 6grencilerin
biiyiik ¢ogunlugunun bilgisayar ve interneti uzun zamandir kullanmalari,
yapilacak uygulama ic¢in hazirlanacak olan bilgisayar destekli araclar1 kolaylikla
ogrenerek bu araclar1 kullanmada zorluk cekmeyecekleri anlamina gelebilir.
Ayrica calismaya katilan oOgrencilerin biiytik bir ¢ogunlugunun en az 2 yil
bilgisayar ve internet kullanimi deneyimine sahip olmalarina bakarak,
uygulamanin web iizerinden yapilan kisminda fazla sorun yasanmayacag: ve

arastirmacinin bu baglamda isini kolaylastirabilecegini soyleyebiliriz.
Galisma grubundaki 0grencilerin bilgisayar kullanmay: ogrendikleri yer;

Calisma grubunu olusturan O6grencilerin, bilgisayar kullanmay1

ogrendikleri yere iliskin bulgular Tablo 13’de verilmistir.
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Tablo 13. Ogrencilerin bilgisayar kullanmay1 6grendikleri yer

Bilgisayar kullanmay1 6grendikleri yer Frekans Yiizde
Kendi kendime 5 7,9
Arkadasimdan 4 6,3
Orta 6gretim- Lise Ogrenimimde 45 71,4
Universite dgrenimimde 7 11,9
Ozel kurslarda 2 3,3
Toplam 63 100

Tablo 13’de o6grencilerin bilgisayar1 kullanmay1 nereden 6grendiklerine
gore dagilimi incelendiginde, gruptaki 6grencilerin ytiizde 7,90"1 bilgisayar1 kendi
kendine, ytizde 6,30'u arkadaslarindan, yiizde 71,401 orta Ogretim-lise
ogrenimlerinde, yiizde 11,901 iiniversite 6greniminde ve ytiizde 3,30'u ise 6zel
kurslarda dgrendikleri goriilmektedir. Ogrencilerin yiizde 71,40'mun bilgisayar
orta Ogretim-lise Ogreniminde Ogrenmelerinin nedeni, c¢alismaya katilan
ogrencilerin biiyiik bir bolimiintin meslek liselerinin bilgisayar boliimiinden
mezun olmalaridir. Bu nedenle Ogrenciler lise egitimleri boyunca derslerini
bilgisayar destekli olarak almigslardir. Fakat bu egitim lise seviyesindedir ve ilk

defa yiiksek 6gretim seviyesinde bir BDE uygulamasina katilmiglardir.

4.2. Ogrencilerin On Test Basar1 Puanlarmma Iliskin Elde Edilen

Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin yuriitiildigii deney ve kontrol gruplarimin denk olup
olmadigini belirlemek icin On test basari puanlarina gore bagimsiz gruplar t testi

yapilmistir. Bu testin sonuglar1 Tablo 14’de goriilmektedir.
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Tablo 14. Ogrencilerin 6n test bagar1 puanlarinin ortalama, standart sapma degeri ve t testi analizi

Grup N X ss sd t P
Deney 32 38.37 12.32 61 781 438
Kontrol 31 36.06 11.10

p>0.05

Tablo 14 incelendiginde kontrol grubu O6grencilerinin 6n test basar1 puan
ortalamasmmn X = 36.06, deney grubunun 6n test basar1 puan ortalamasimn ise
X =3837 oldugu anlasilmaktadir. Gruplar arasindaki farkin, istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigini belirlemek icin t testi uygulanmistir. Uygulanan t testi
sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n test basar1 puanlar: arasinda
anlamli bir fark bulunmamaktadir [t = .781; p > 0.05]. Bu sonuca gore, kontrol
grubu ve deney grubunun akademik hazir bulunusluk acisindan denk oldugu

sOylenebilir.

4.3. Ogrencilerin Son Test Basari Puanlarma iliskin Elde Edilen

Bulgular ve Yorumlar

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda yapilan ders ile yiiz yiize ortamlarda
yapilan derste, 6grencilerin son test basar1 puanlarim karsilastirmak i¢in bagimsiz

gruplar t testi uygulanmistir. Bu testin sonuglar1 Tablo 15’te verilmistir.

Tablo 15. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test basari puanlarma iliskin t-testi sonuglari

Grup N X ss sd t P
Deney 32 53.80 11.90 61 -.989 327
Kontrol 31 50.25 16.76

p>0.05
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Tablo 15 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin son test basari puan
ortalamasimn X = 53.80, deney grubunun son test basar1 puan ortalamasinin ise
X =50.25 oldugu anlasilmaktadir. Uygulanan t testi sonucunda deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin son test puanlar: arasinda anlaml bir fark bulunmamaktadir
[t =-.989; p > 0.05]. Bu sonuca gore, kontrol grubu ve deney grubu 6grencilerinin

uygulama sonunda, birbirine denk kazanimlar elde ettikleri sdylenebilir.

4.4. Ogrencilerin Kalicalik Testi Basar1 Puanlarina liskin Elde Edilen

Bulgular ve Yorumlar

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda yapilan ders ile yiiz yiize ortamlarda
yapilan derste, Ogrencilerin kalicilik testi basari puanlarimi karsilastirmak igin

bagimsiz gruplar t testi uygulanmistir. Bu testin sonuglar1 Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin kalicilik testi basar1 puanlarina iligkin t-testi sonuglari

Grup N X ss sd t P
Deney 32 49.15 10.90 61 2.11 .038*
Kontrol 31 46.90 14.90

*p<0.05

Tablo 16 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi basar:
puan ortalamasinin X =46.90, deney grubunun kalicilik testi puan ortalamasinin
ise X =49.15 oldugu anlasilmaktadir. Uygulanan t testi sonucunda deney ve
kontrol grubu Ogrencilerinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir fark

bulunmaktadir [t = 2.11; p < 0.05]. Bu sonuca gore, deney grubu 6grencilerinin elde

.....

oldugu soylenebilir.



82

Harmanlanmis Ogretime gore Ogretimin yapildigi1 ders ile geleneksel
ogretimin uygulandig1 derste Ogrencilerin son test basari puanlari kontrol
edildiginde, 6grenmenin kaliciliginin karsilastirilmasi betimsel istatistigi Tablo

17’de verilmistir.

Tablo 17. Kalicilik toplam puanlarinin deney ve kontrol gruplarina gore betimsel istatistigi

Ortalama Diizeltilmis
Grup N Ortalama
Deney 32 49.15 50.60
Kontrol 31 46.90 45.30

Tablo 17 incelendiginde kontrol grubu Ogrencilerinin son teste gore
diizeltilmis kaliciik testi basari puan ortalamasi X = 45.30, deney grubu
ogrencilerinin son teste gore diizeltilmis kalicilik testi basar1 puan ortalamasi ise
X =50.60 olarak hesaplanmistir. Bu puanlarin gruplar arasinda farkhlik gosterip
gostermedigi kovaryans analiziyle (ANCOVA) yapilmis ve analiz sonuglar: Tablo
18de gosterilmistir.

Tablo 18. Kalicilik toplam basart puanlarmin deney ve kontrol gruplarina gore kovaryans analizi

(ANCOVA) sonuglari

Varyansin Kareler od Kareler . Anlamlilik
Kaynag1 Toplam Ortalamas1 Diizeyi (p)
Son Test 9931.47 1 9931.47 1346 .003
Grup 452.15 1 452.15 61.28 .005 *
Hata 442.74 60 7.38

Toplam 155796 63

*p <0.05
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ANCOVA sonuglaria gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik
testi puanlar1 arasinda anlamh bir farkin oldugu goriilmektedir [F = 61.28, p <

0.05].

Bu bulgular degerlendirildiginde deney grubu lehine anlamli bir fark
vardir. Bu bulguya gore harmanlanmis 6grenmenin yiiz yiize 6grenmeye gore
bilginin kalicihgini  saglamak agisindan daha olumlu sonuglar verdigi
goriilmektedir. Bu fark bilgilerin kaliciignt konusunda, kontrol grubu
ogrencilerinin, deney grubu 6grencileri kadar basarili olmadigini gostermektedir.
Harmanlanmis Ogrenme ile Ogrencilerin, yiiz yilize O0grenme olanaklarindan
tamamen ayrilmadan, cevrimigi Ogelerle desteklenerek derse daha fazla ilgi
gostermesi saglanmistir. Bu durum, Ogrencilerin derse daha aktif katilimini

saglamis ve bilginin kalicilig1 anlaminda olumlu bir etki yaratmistir.

4.5. Harmanlanmis Ogrenme Uygulamasina Yonelik Ogrenci Goriisleri

Harmanlanmis 6grenme uygulamasina yonelik Ogrencilerin gortislerini
almak amaciyla arastirmaci, Ogrencilerle yar1 yapilandirilmis bir goriisme
yapmistir. Ogrencilerin goriislerini ortaya ¢ikarabilmek amaciyla sorulan sorular

sunlardair:

o Harmanlanmis 6grenme ortaminin olumlu ve olumsuz yonleri nelerdir?
e Dersin ¢evrimi¢i uygulamasinda karsilastiginiz bir sorun oldu mu?
e Dersin ¢evrimi¢i uygulamasindaki en begendiniz 6zellikleri nelerdi?

e Uygulamadan memnun kaldiniz mi1?

Bu bolimde, iletilen bu sorulara karsilik, 6grencileri goriislerine yer

verilmistir.

Ogrencilerin harmanlanms 6grenme ortamumin olumlu ve olumsuz yonlerine

iliskin goriisleri;
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Ogrencilere olusturulan harmanlanmis 6grenme ortami hakkindaki
goriislerini belirtmeleri amaciyla “Harmanlanmis 6grenme ortamimn olumlu ve
olumsuz yonleri nelerdi?” sorusu yoOneltilmis ve bu sorulara karsilik 6grencilerin

verdikleri cevaplar Tablo 19’da verilmistir.

Tablo 19. Harmanlanmis 6grenme ortaminin olumlu yonlerine iliskin 6grenci goriisleri

Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin Olumlu Yénleri

e Dersten Once siteye girerek hangi konulari isleyecegimize
dair 6n hazirlik yapabiliyorduk. (4)

e Derse hazirlikli gelme agisindan faydaliydi. (5)

e Derse gelmeden 6nce hazirlik yapmamizi sagliyordu. Sitede

Derse On . ,
yer alan animasyon ve ac¢iklamali resimlerle uygulamalari
Hazirlik o
yapmis gibi oluyorduk. (2)
e Dersten 6nce 0n bilgi olusturmasi agisindan faydaliydi. (3)
e Derse gelmeden 6nce konular1 web uygulamasindan
calistigimiz i¢in konular1 daha iyi anliyorduk. (6)
e Sinav Oncesi tiim konulari siteden tekrarlayabiliyorduk. (3)
Pekisti
eligtire e Derste 6grendiklerimizi web uygulamasiyla pekistirdik. (3)
e Kendimizi ¢evrimici sinavlarla stnamamaiz biiytiik bir
avantajdi. (8)
e Her hafta diizenli olarak c¢alistigimiz i¢in sinav haftasinda
cok rahattik. (3)
Degerlendirme

e Sorularima aninda doniit alabilmek konuyu anlamam
acgisindan ¢ok faydali oldu. (1)

e Vize ve finalin disinda ¢evrimici sinavlarin olmasi
yanliglarimizi gorerek bunlari diizeltme imkani verdi. (4)

e Derste ¢abuk sikiliyordum ama bu uygulama ile web
ortaminda sikilmadan ders ¢alisabiliyordum. (2)

) e Siirekli takip etmek zorundaydik, bu nedenle dersten hig
Derse Olan Ilgi kopmadik. (4)

e Sitedeki animasyon ve uygulamalar ilgi ¢ekiciydi. (3)

e Derse karsi daha istekli oldum. (1)




85

Tablo 19'da goriildigii gibi, 6grencilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda
bazi gruplar ortaya cikmistir. Ogrenci cevaplari, derse n hazirli, pekistirme,
degerlendirme ve derse olan ilgi gruplar altinda toplanmistir. Buna gore 6grenci

gortisleri siralanmustir.

Ogrencilerin biiyiik bir boliimii (N=20), harmanlanmis &grenme ortaminin
derse hazirlikli gelme konusunda olumlu bir etki yaptigini sdylemistir. Derse
gelmeden 6nce web sayfasindan ders ile ilgili 6n ¢alismalar yaptiklarin1 ve bu
sayede dersi daha iyi anladiklarini ifade etmislerdir. Bu goriisler dogrultusunda
harmanlanmis 6grenme ortamlarinin ogrencileri derse gelmeden 6nce calismaya

yonlendirdigi soylenebilir.

Ogrencilerin bir boliimii (N=6), harmanlanmis 6grenme ortamlarinin derste
ogrendiklerini pekistirmeleri adina olumlu bir etkiye sahip olduklarini

belirtmislerdir.

Ogrencilerin yaris1 (N=16), olusturulan harmanlanmis 6grenme ortaminin
kendilerini degerlendirmede olumlu bir etki yaptigina dikkat ¢ekmistir. Yapilan
cevrimi¢i smav ile kendi eksiklerini ve yanlislarini gorerek bunlari

giderebildiklerini soylemislerdir.

Ogrencilerin bir kismi ise (N=10), harmanlanmis grenme ortamimn derse
olan ilgisini arttirdigindan bahsetmistir. Sitedeki materyaller siirekli giincellendigi
icin her giin siteyi takip etmek zorunda olduklarim1 ve bu sayede dersten

kopmadiklarini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin  harmanlanmis 0grenme ortaminin olumsuz yodnleri

hakkindaki gortisleri Tablo 20’de belirtilmistir.
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Tablo 20. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin olumsuz yonlerine iliskin 6grenci goriisleri

Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin Olumsuz Yonleri

Siire e (Cevrimici simnavlarin stireli olmasi iyi olmuyordu, sorularin
Sinirlamasi cevaplarini yetistiremiyordum. (1)
e Internete oturunca kalkamiyorum ve zamammin ¢ogunu
_ bilgisayar basinda gegiriyorum. (3)
Int t .
n ejrne ¢ e Internette ders disinda baska islerle ugrasiyorum ve derse
Baglilik )
motive olamiyorum. (2)
e Internet kesildigi zaman sisteme ulasamiyorum. (1)
e Cevrimici degerlendirme sinavlarinin zorunlu tutulmas
olumsuzdu. (5)
Zorunluluk
e Ders igerigini siirekli takip etmek i¢in hergiin sisteme
girmek sikiciydi. (6)
¢ Olumsuz bir yonii olmadi. (17)
Yok e Sadece internet uygulamasi yapilsayd: olumsuz olabilirdi
ama bu sekilde olumsuz yonii yok. (4)

Tablo 20’den anlasilacag1 gibi Ogrencilerin biiyiik bir bolimii (N=21),
harmanlanmis 0grenme ortamlarinin olumsuz bir yoniiniin bulunmadigini

belirtmislerdir.

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin olumsuz yonleri oldugunu sdyleyen
ogrencilerin biiyiik bir bolimii (N=11), sisteme her giin giris yapilmasimnin ve
cevrimigi degerlendirme smavlarinin zorunlu tutulmasinin olumsuz oldugunu

sOylemistir.

Ogrencilerin  bir kismi (N=6), internette gezinmenin derse olan
motivasyonlarini azalttigini ve internette ¢ok fazla zaman harcadigini soylerken,
bir 6grenci ¢evrimici smavlar icin kendilerine ayrilan zamanin yetmediginden

bahsetmistir.
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Ogrencilerin HOP'de karsilastiklar: sorunlara iliskin goriisleri;

Ogrencilerin ¢evrimici uygulamalarinin yapildigi HOP'te karsilastiklar: bir
sorun olup olmadigini 6grenmek amaciyla, “Dersin web uygulamasinin yapildigi
sitede herhangi bir sorunla karsilastiniz mi1? (Eger cevabiniz evet ise bu sorun
neydi?)” sorusu yoneltilmis, bu sorulara yonelik alinan cevaplar Tablo 21’de

belirtilmistir.

Tablo 21. HOP' de karsilastiklar1 sorunlara iliskin 6grenci goriisleri

Sorunla Karsilagtim Sorunla Karsilasmadim

e Siteyi nasil kullanacagimiza dair
e Sisteme kaydolurken bir sorun bilgi verdiginiz i¢in herhangi bir
olmustu ama  sizden gelen sorun yasamadim. (13)

yardumla sorunum ¢dziildi. (3) e (Cok fazla sorun yasamadim. Ufak

e Ik defa cevrimici bir egitim tefek sorunlar olduysa da siz ve
uygulamasina katildigim icin bazi diger = damismanlar  tarafindan
sorunlar yasadim. (2) aninda ¢ozildii. (3)

e Sisteme ilk giriste sorun olmustu | ¢ Herhangi bir sorun olmadi, her
ama sonradan ¢oziildi. (1) zaman sistemi rahatlikla
kullanabildim. (10)

Tablo 21 incelendiginde 6grencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun (N=26),

portali sorunsuz bir sekilde kullandigin soyleyebiliriz.

Ogrencilerin kiigiik bir kismi (N=6), dersin web sitesinde sorunlarla
karsilastiklarini belirtmislerdir. Sorun yasayan 6grenciler, portala kayit esnasinda
sorun yasadiklarini, portala ilk defa girerken sorun yasadiklarini ve ilk kez bdyle
bir c¢evrimic¢i egitim uygulamasinda yer aldiklar1 i¢in bazi1 sorunlarla

karsilastiklarini belirtmislerdir.

Ogrencilerin HOP'iin en begendikleri zelliklerine iliskin goriisleri;

Ogrencilerin uygulanan web sitesinin begendikleri dzellikleri 6grenmek

amaciyla “Web sitesinde en ¢ok hosunuza giden Ozellik neydi?” sorusu
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yoneltilmistir. Ogrencilerden bu soruya karsilik olarak elde edilen goriisler Tablo

22'de belirtilmistir.

Tablo 22. HOP'{in begenilen 6zelliklerine iliskin 6grenci goriigleri

Web Sitesinin Begenilen Ozellikleri
e Her hafta konu ile ilgili yeni videolarin eklenmesi ¢ok

Flash, Yldeo, hosuma gitti. (3)
Resim, . o .
. e Flash animasyonlar1 ¢cok begendim. (2)
Animasyon vb. _ _
Gorsel e Konu anlatimlarinda agiklamali resimlerin olmasi gayet
Etkinlikler guzeldi. .
e Gorsel zenginligin olmasi iyiydi.
e Arkadas ve danmismanlarimizla  anlik  sohbet
Iletisim edebilmemiz giizeldi. (5)
Aracglan e (Cevrimigi olan arkadaslarimi gérebilmem hosuma gitti.

e Istedigimiz anda bir danigmana ulagabilmemiz hostu.

e Aklima takilan sorular1 sormak ve arkadaglarimin
cevaplarini izlemek hosuma gitti.

e Arkadaslarimin sorduklar1 sorular1 internette arastirip
onlara cevap vermeye calismak zevkliydi.

Soru-Cevap

e Her konu anlatimindan sonra c¢evrimic¢i sinavlarla
kendimizi sitnamamiz giizeldi. (2)

Cevrimici e Smnav sonunda hangi sorulari yanlhs yanitladigimi

Sinavlar gorebilmek hosuma gitti.

e Sinavdan sonraki istatistikler ve diger arkadaslarimin
aldiklar1 puanlar1 gérmek iyiydi.

e Sisteme kendimize ait 6zel sifre ile girebilmek giizeldi.

Giivenlik )
e Bilmedigim konularda stirekli yardimima yanit
Yardim verebilecek bir danismanin oldugunu bilmek hostu. (2)
e Arkadaslarimizla ders hakkinda konusarak
birbirimizden yardim almak giizeldi.
e Eski konulara donebilmek giizeldi.
Tekrar e Istedigim zaman tekrar yapabilmek ve yaptiklarimi
izlemek ¢ok giizeldi.
Ortamumn e Sitenin tasarimi ¢ok giizeldi. (1)
e Site herkesin kolaylikla kullanabilecegi sekilde
Tasarimi

tasarlanmist1. Bu ¢ok hosuma gitti. (3)
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Tablo 22’de goriildigi gibi 0grencilerden bir kism1 (N=7), sitede yer alan
animasyon, resim, flash ve video gibi gorsel etkinliklerin yer almasini

begendiklerini soylemislerdir.

Ogrencilerden bir kismi (N=7), sitede yer alan iletisim araclarinin cok
hoslarina gittigini belirtmiglerdir. Ogrenciler anlik mesajlasma ile arkadas ve
damigsmanlariyla rahatlikla iletisim kurabildiklerini, ayrica kimlerin o anda
cevrimigi oldugunu gorebilmelerinin de ¢ok giizel bir uygulama oldugunu

belirtmislerdir.

Ogrencilerden sadece 2 tanesi sistemdeki soru-cevap bdliimiinii
begendigini belirtmistir. Bir 6grenci soru sormasinin ve arkadaslariin bu sorulara
verdikleri cevaplari izlemesinin ¢ok giizel oldugunu sdylerken bir diger 6grenci,
arkadaslarinin sordugu sorular1 yanitlamak igin internette arastirma yaptigindan

bahsetmistir.

Ogrencilerden bir boliimii (N=4), cevrimicin yapilan sinavlarin giizel bir
uygulama oldugunu belirtmistir. Ogrenciler cevrimici smavlar sayesinde
kendilerini sinama imkani bulduklarini, yanlis yaptiklari sorulari gormelerinin
glizel oldugunu ve diger arkadaslarinin bu smavlardan ka¢ puan aldiklarini

gorebilmelerinin hoslarina gittigini soylemislerdir.

Ogrencilerin bazilar1 (N=3), kendilerine ait sifrelerle sisteme giris
yapmalarimmin hoglarina gittigini, boylece giivenligin saglandigini belirtirken,
ogrencilerin bir boliimii ise (N=3), istedikleri anda sorularina cevap verebilecek bir
damismana ulasma imkani bulmalarinin sitenin en giizel 6zelligi oldugunu

sOylemislerdir.

Ogrencilerin 2 tanesi sitenin dgrencilere tekrar yaptirma imkanima sahip
olmasim begenirken, 6grencilerden 4 tanesi de tasarlanan web ortamini kullanigli

ve giizel bulmustur.
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Ogrencilerin uygulama hakkindaki memnuniyetlerine iliskin goriisleri;

Ogrencilerin uygulama hakkindaki memnuniyetlerini 6grenmek amaciyla
yoneltilen “Uygulamadan memnun kaldiniz m1?” sorusuna karsilik verdikleri
cevaplar, Tablo 23’de belirtilmistir. Bu soruya karsilik verilen cevaplar bundan
sonra, bu konuda yapilacak arastirmalar igin tasarlayicilara, dikkat etmeleri

gereken hususlar1 gosterebilir.

Tablo 23. Uygulamada 6grenci memnuniyetine iliskin 6grenci goriisleri

Memnun Kaldim Memnun Kalmadim
e FEtkili bir 6grenme sagladigini | e Internete girince dersten daha fazla
distindiigiim  igin ~ memnun oyun oynadim. (2)
kaldim. (6) e Zorunlu aktiviteler = nedeniyle
e Eglenceli bir uygulamayd:. (2) memnun kalmadim. (2)
e Giizel bir wuygulamayd: ve|e Cok fazla bilgisayar karsisinda
¢evrimigi simavlarin olmasi iyiydi. oturdum.
3) o Internet uygulamasi sirasinda
e Bence degisik bir uygulama oldu. arkadaslarimdan ayr1 kaldim.

e Ik defa boyle bir uygulamadan
haberdar oldum ve giizel gecti.

e Dersi istedigimiz zaman kendi bos
zamanlarimizda c¢alismamiz ¢ok
glizel oldu. (5)

e Ik duydugumda basarih bir
uygulama olacagin
distinmiiyordum ama  simdi
uygulamay1 ¢ok begendim.

e Site tasarimi giizeldi ve kendimizi
gelistirmemize yardimci olan bir
uygulama oldu.

o Istedigimiz  bilgilere = hemen
ulasabilmemiz agisindan yararh

oldu.

e Uygulamaya evden
katilabilmemiz ¢ok iyi oldu, ortam
sikic1 degildi.

e Cok iyi bir uygulamayd: bizleri
derse hazirliyordu. (2)
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Tablo 4.19°da da goriildiigi gibi 0grencilerin biiyiik bir bolimii (N=26),
uygulamadan memnun kaldiklarini belirtmislerdir. Buna karsin 6grencilerin

kiictik bir kismi1 (N=6), uygulamadan memnun kalmadiklarini dile getirmislerdir.



BESINCI BOLUM
5. SONUCLAR VE ONERILER

Harmanlanmis 6grenme yonteminin ogrencilerin akademik basarisina ve

kaliciliga etkisinin arastirildigi bu calismada asagidaki sonuglara ulasilmistir:

1. Uygulamaya baslamadan once deney ve kontrol grubu 6grencilerine
uygulanan On test basari puanlari arasinda anlamli bir farklilik

olusmamustir.

Bu durum gruplarin ders konular1 hakkindaki bilgilerinin deney dncesinde
anlamli bir farklilik olusturmayacak kadar benzer oldugunu gostermektedir. Bu
yargiya dayanarak deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin akademik basar1

yoniinden denk oldugu soyleyebiliriz.

2. Deney ve kontrol gruplari arasinda son test akademik basar1 testi

puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmamustir.

Bu sonuca gore, deney grubuna uygulanan harmanlanmis Ogrenme
yaklasimina gore Bilgisayar Donarumi dersi, “Anakartlar, Islemciler, Bellek
Birimleri, Donanim Kartlari, Cevre Birimleri ve Disk Siriiciileri” konularimin
ogrenilmesinde geleneksel yiiz yiize 6grenmeye gore fark olusturacak pozitif bir
etkiye sahip olmadig1 sOylenebilir. Baska bir ifadeyle harmanlanmis 0grenme
yaklasiminin, yiiz yiize 6grenme yaklasimiyla kazamilan 6grenme kadar etkili
oldugu sdylenebilir. Bu sonucu Delialioglu’nun (2004) ve Unsal'in (2007) yapmis
oldugu arastirma sonuglar1 da desteklemektedir. Bu iki arastirmanin da son test

puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmamustir.

3. Her iki gruba uygulanan basar1 kalicilik testinde deney grubunun lehine

anlamli bir fark bulunmustur.
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Bu sonuca gore, deney grubuna uygulanan harmanlamis Ogrenme
yaklasiminin yiiz yiize 6grenme yaklasimina gore daha kalict 6grenme sagladig:
sOylenebilir. Diger bir ifadeyle harmanlanmis 6grenme yaklasimiyla kazanilan
biligssel davraniglarin daha kalic1 oldugu iddia edilebilir. Harmanlanmis 6grenme
yaklasimiyla Ogrenim goren deney grubu Ogrencilerinin bilissel 6grenme

kaliciliginda web destekli 6grenme siirecinin etkisi oldugu soylenebilir.

4. Harmanlanmis O0grenme etkinliklerine ve uygulama siirecine iliskin
ogrenci goriislerine gore oOgrenciler, konular1 kalici bir sekilde
ogrendiklerini, tekrar ve uygulama vyaptiklarini, bazi durumlarda
danmigsmanla iletisime ge¢gme ihtiyact duyduklarini, dersin web sitesindeki
ozelliklerin bir¢ogunu begendiklerini fakat bunun yaninda baz
sorunlarla da karsilastiklarini belirtmislerdir. Harmanlanmis 6grenme
yonteminin 6grencileri derse gelmeden 6nce hazirlik yapmaya, arastirma
yapmaya ve dersten sonra pratik yapmaya yonlendirdigi

diistintilmektedir.
Oneriler

Yapilmas:t muhtemel arastirmalar icin su Oneriler belirtilmistir:

1. Web ve yliz ylize 0grenme ortaminin 6grenci motivasyonlar: iizerine
etkisi ve motivasyon stratejileriyle ilgili arastirmalarin yapilmas: yararh

olabilir.

2. Harmanlanmis 6grenme yaklasimiyla gerceklestirilen deneysel siireg

daha genis bir zamana yayilarak uygulanmas: onerilebilir.

3. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda kullanilan iletisim 6zelliklerinin

etkileri lizerine ayrintili calismalar yapilabilir.
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. Harmanlanmis 0grenme ortamlarinda web sitesinde kullanilan flash,
animasyon, video gibi gorsel materyallerin zenginlestirilmesi

uygulamada yarar saglayacaktir.

. Aragtirmada kullanilan materyaller ve harmanlanmis 6grenme uzaktan
egitim portali arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Fakat bu is bir kisi
¢ok agir oldugundan bundan sonraki ¢alismalarda ders materyalleri ve

site tasarimu icin bir ekip ¢alismasi yapilabilir.

. Bulgularin daha giivenilir ve saglikli bir bicimde genellenebilmesi icin

daha ¢ok katilimcinin istirak ettigi calismalar yapilabilir.

. Etkili bir c¢evrimi¢i ortamin tasarlanmasi i¢in, alanlarinda uzman,
grafiker, animasyon tasarimcisi, web tasarimcist ve ses uzman ile

birlikte calismak daha etkili olabilir.

. Arastirmada kullanilan goOriisme sorularina, oOgrencilerin verdikleri

cevaplar, bu konuda yapilacak arastirmalar igin yol gosterici olabilir.
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EKLER

Ek 1: Kisisel Bilgiler ve Bilgisayar Kullanim Anketi

Degerli arkadaslar,

Yapacagimiz bir arastirmaya zemin teskil etmesi amaciyla sizlerin kisisel
bilgilerinize ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amagla asagida sizlere yonlendirilen sorulara
igtenlikle cevap vereceginizi diisiiniiyoruz. Her soruyu dikkatlice okuduktan sonra ilgili
seceneklerden sizlere en uygun olami isaretleyiniz. Yapacagimiz katkilardan dolay:
simdiden tesekkiir ederiz.

Ad1 Soyadi

Numara

Bolimii

Cinsiyet : o Bay o Bayan
o LSmf o I Ogretim
o IL Smf o I Ogretim

1. Bilgisayara sahip olma durumum,;
o Kendime ait kisisel bir bilgisayarim var.
o Kendime ait bir bilgisayarim yok fakat gerektiginde kullanabilecegim bir
bilgisayar var.
o Kendime ait bir bilgisayarim olmadig: gibi kullanabilecegim bir bilgisayarda yok.
2. Internet baglantisina sahip olma durumum;
o Kendime ait kisisel bir internet baglantim var.
o Kendime ait bir internet baglantim yok fakat gerektiginde kullanabilecegim bir
internet baglantisi var.
o Kendime ait bir internet baglantim olmadig1 gibi kullanabilecegim bir internet

baglantis1 yok.
3. Temel bilgisayar uygulamalar1 (ofis programlari, internet vb.) ile ilgili kullanim
deneyimim;
()Yok ()Az ()Orta ()Yuksek
4. Daha once herhangi bir Bilgisayar Destekli Egitim icerisinde;
()Yer Aldim ()Yer Almadim
5. Giinliik bilgisayar1 kullanim siirem;
()1 saatten az ()1-2 saat ()3-4 saat ()5-6 saat ()7 saatten fazla
6. Giunlik interneti kullanim stirem;
()1 saatten az ()1-2 saat ()3-4 saat ()5-6 saat ()7 saatten fazla

7. Bilgisayar1 kullanim amaciiz;
()Oyun-Eglence ()Sosyal Tletigim ()Aragtirma-Ogrenme ()Ofis ve Paket Programlar
8. Bilgisayar kullanmay1 6grendiginiz yer;
()Kendi kendime ()Arkadaslarimdan () Orta 6gretim-Lise 0grenimimden
()Universite 6grenimimden ()Ozel kurslardan

9. Bilgisayar ve interneti kullamim deneyimim;
()1 yildan az 10. ()1-2 yil 11. ()3-4 yil 12. ()5-6 yil 13. ()7 yildan fazla
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Ek 2: Bilgisayar Donanimi1 Dersi Basar1 Testi

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) 1ki cesit iletisim hatt1 mevcuttur.

B) Slot tipi islemciler artik {iretilmemektedir.

C) Soket 437 yapisina sahip bir ana karta soket 478 islemci takilabilir.

D) Islemcinin marka ve modeli islemci iizerinde yazmaz, programlar vasitasiyla dgrenilir.

E) Islemcide komut calistirma birimine tampon bellek denir.

2048 Byte kag Kilobyte (KB) eder?

A) 1

B) 2

C 3

D) 4

E) 5

Miirekkep piiskiirtmeli yazicillarin hizlarmi belirleyen dakikada yazilan sayfa sayisi

hangisidir?

A) DPI (Dot Per Inch)

B) BPS (Bits Per Second)

C) RPM (Rotate Per Minute)

D) PPM (Page Per Minute)

E) UPS (Uncut Power Source)

Asagidakilerden hangisi yanlhstir?

A) DVD siiriuciler CD calistirabilirler.

B) CD siiriiciilerde 1X 150KB/sn. dir.

C) Floppy diskler farkli boyutlarda tiretilmislerdir.

D) Floppy diskler giintimiizde kullanilmamaktadr.

E) CD siiriiciilerde infraruf lazer kullanilirken, DVD siiriiciilerde kirmizi lazer kullanilir.

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Nokta vuruslu yazicilarin kullanimi kalkmuistir.

B) Giintimiizde renkli lazer yazicilar tiretilmektedir.

C) En kaliteli baski miirekkep piiskiirtmeli yazilardan almuir.

D) Lazer yazicilar sivi miirekkep kullanirlar.

E) Termal yazicilar ile renkli ¢ikt1 alinmaz.

Asagidaki belleklerden hangisi en hizl ¢aligir?

A) RAM

B) ROM

C) CACHE

D) EPROM

E) DRAM

TV kartlarinda kullanilan PVR 6zelligi ne i¢in kullanihir?

A) Zaman kaydirma 6zelligidir.

B) Otomatik kanal arama, kanala kilit koyma ve birden fazla kanalin ayni anda izlenmesine
imkan sunar.

C) Radyo yayinlarin1 TV kart1 {izerinden dinlenmesine imkan verir.

D) Istenilen giin ve saatte goriintiilerin kaydedilmesini saglar.

E) Gorintiileri sikistirarak daha kaliteli yayin imkani sunar.
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Asagidakilerden hangisi bir ses karti ¢ikis portu degildir?

A) LineIn

B) Rear Out

C) Microphone In

D) DVI Out

E) Line Out

Asagidakilerden hangisi yonga setinin gorevidir?

A) Islemci hizini belirlemek.

B) Veri akigini denetlemek.

C) Bitiin bilesenleri tizerinde bulundurarak haberlegtirmek.

D) Verileri depolamak.

E) Anakarta enerji saglamak.

I. KiloByte

II. GigaByte

I1I. Bit

IV. Byte

V. MegaByte

VI. TeraByte

Yukaridaki bellek birinin kii¢iikten biiyiige dogru siralanis: nasildir?
A) HI-I-IV-V-VI

B) II-I-VI-IV-V-III

C) HOI-IV-V-VI-I-II

D) HI-I-IV-V-1I-VI

E) HI-IV-I-V-1I-VI

Asagidakilerden hangisi yanlhstir?

A) LCD monitorler ekran kartinin VGA-OUT portuna baglanirlar.
B) Giintimiiz ekran kartlarinda 3D (3 Boyut) 6zelligi bulunmaktadir.
C) Ekran kartlari ile projeksiyon cihazlarina baglanti yapilabilir.

D) Ekran kartlari bazi ana kartlarin tizerinde tiimlesik olarak (onboard) bulunabilir.
E) Video RAM boyutu ne kadar yiiksekse o kadar kaliteli gortintii almair.

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Ses kart1 ana kart tizerine AGP veri yolu ile baglanabilir.

B) Ses kart1 tizerindeki AUX_IN ile CD-ROM’a baglant: yapailabilir.
C) Ses kart1 olmayan bir bilgisayar ¢alismaz ve hata verir.

D) Ses karti ana kart iizerine sadece genisleme yuvalar: ile takilabilir, ana karta tiimlesik

bulunmaz.

E) Ses kart1 iizerinde dijital verileri depolamak i¢in bir ROM bellek bulunur.
Elektrik kesintisinden etkilenmeyen ve iizerine bilgilerin sadece {iretici firma tarafindan

yazildig1 bellek asagidakilerden hangisidir?
A) RAM

B) EEPROM

C) ROM

D) EPROM

E) SDRAM
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Asagidakilerden hangisi yanlhstir?

A) Islemciler milyonlarca transistdrden olusmaktadir.

B) ”70” ve “1”lerin bilgisayarda kapladiklar: alana Mhz denir.

C) Islemcilerin iglemleri gergeklestirmek igin kullandiklari, islemci igindeki komutlara komut
seti denir.

D) 70” ve “1”den olusan sayma sistemine ikilik diizen denir.

E) Soket islemciler giintimiizde kullanilmamaktadar.

Bir pikselin alabilecegi renk miktarma ne ad verilir?

A) Renk Derinligi

B) Cozliniirlik

C) Gorinti Arayiizii

D) Codec

E) Z-Buffer

Asagidakilerden hangisi modemin seri port {izerinden haberlesmesini saglar?

A) EC

B) UART

C) MIC

D) DAC

E) DSP

Telefon hattindan gelen analog bilgileri djjitale, bilgisayardan gelen djjital bilgileri de analog

bilgiye ¢eviren kart hangisidir?

A) Ekran Kart1

B) Ethernet Karti

C) Fax-Modem Karti

D) Ses Karti

E) TV Kart1

Asagidakilerden hangisi yanlhstir?

A) Islemci bir saniyede milyarlarca komutu isleyebilir.

B) Sabit diskler sistem belleginden hizlidir.

C) Islemcinin anakartla iletisim kurmasini saglayan, toplu igneye benzeyen uglara pin denir.

D) On bellek miktarinin artmasi islemci hizini artirir.

E) Bilgisayar kapatildiginda RAM bellekteki bilgiler silinir.

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Hiz agirtma (overclock) islemi yapilmis islemciler daha az 1simir.

B) Bilgisayarin es zamanl ¢alismasini kontrol birimi saglar.

C) Bilgisayarin performansinda sadece islemci 6nemlidir.

D) Islemciler sadece bilgisayarlarda bulunan donanimlardir.

E) Islemciyi soket {izerine yerlestirirken yon 6nemli degildir.

Asagidaki agiklamalardan kag tanesi dogrudur?

I.  AGP ses kartlar1 igin 6zel olarak tasarlanmis bir veri yoludur.

II. ISA veri yolu giiniimiiz anakartlarinda bulunmamaktadir.

III. SATA kablolar1 IDE kablolarma gore daha hizli calisir

IV. Ana kartta sistem agilisinda gerekli olan bilgiler RAM bellekte saklanir.

A) 0
B) 1
Q) 2
D) 3

4

E)
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Modemin saniyede aktardig1 veya aldig1 bit miktarina ne ad verilir?

A) Bps (Bit Per Second)

B) Cps (Character Per Second)

C) Baud

D) Full Duplex

E) Half Duplex

Islemci tarafindan gergeklestirilecek matematiksel ve mantiksal islemlerin yapildigi boliim
hangisidir?

A) Core (Cekirdek)

B) RAM

C) On Bellek (Cache)

D) Kontrol Birimi

E) ALU (Aritmetic Lojic Unit)

64 Bit kag Byte eder?

A) 2

B) 4

C) 6

D) 8

E) 10

Asagidakilerden hangisi yanlhstir?

A) Harici harddiskler bilgisayara USB portundan baglanabilirler.

B) Seri ATA, ATA’ya gore daha hizl veri aktarimi saglar.

C) Giintimiizde SCSI harddiskler kullanilmaya devam etmektedir.

D) ATA baglantiile CD siiriiciiler bilgisayara baglanabilir.

E) SATA baglantida master/slave ayarlamasi yapilmalidir.
Asagidakilerden hangisi bir floppy disket siiriiciisii diizeneginde bulunmaz?
A) Siirticii Motoru

B) Lazer Diizenegi

C) Okuma/Yama Kafalari

D) Adim Motoru

E) Devre Karti

Termal yazicilarda kullanilan ve kagida yapilan baskinin uzun siire dayanmasi icin kullanilan
seritlere ne ad verilir?

A) Ribon

B) Toner

C) Kartus

D) Serit

E) Tear

Asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Tampon bellek tiim yazicilarda bulunur.

B) Nokta vuruslu yazicilarda yazma kafasi dikey yonde hareket etmez.
C) Termal yazicilarla yapilan baskilar uzun dmdiirliidiir.

D) Miirekkep piiskiirtmeli yazicilarda miirekkebi piiskiirtmek i¢in iki yontem kullanilir.
E) Nokta vuruslu yazicilarda iki tiir yazma kafas1 vardir.
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Goriintli bellegini saniyede belirli sayida tarayip sayisal verileri alip analog sinyallere
doniistiirerek monitore aktaran parca hangisidir?

A) GPU

B) VRAM

C) Z-Buffer

D) RAMDAC

E) CODEC

Gilintimiiz BIOS larinin kullandig1 bellek asagidakilerden hangisidir?
A) SDRAM

B) DRAM

C) VRAM

D) EEPROM

E) WRAM

Bir CD siiriiciide ulasilan maksimum hiz hangisidir?

A) 52X

B) 48X

C) 42X

D) 38X

E) 32X

Asagidakilerden hangisi bir harddiskin dakikadaki devir sayisini ifade eder?
A) BPS

B) CPS

C) RPM

D) ATA

E) IDE

Asagidakilerden hangisi modem ile ses karti arasinda baglanti yapilarak gelen telefonu
hoparlore iletmeye yarayan aygittir?

A) ADC

B) DAC

C) TAD

D) FM

E) Wave Table

Asagidakilerden hangisi bir fax-modem ¢ikis portu degildir?

A) HDMI

B) Phone

C) LINE

D) MIC

E) SPY

Herhangi bir nesneyi optik olarak tarayan ve taranan bilgiyi resim olarak bilgisayara aktaran
cihaz hangisidir?

A) Yazic

B) Tarayici

C) Cizici

D) Gii¢ Kaynag:

E) Barkod Okuyucu
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Asagidakilerden hangisi nokta vuruslu yazicinin yapisinda bulunmaz?
A) Serit

B) Gii¢ Kaynag:

C) Silindir

D) Yazma Kafasi

E) Toner

Her bir ethernet kartinda sadece o karta ait ve ethernet kartlarini birbirinden ayiran 48 bitlik
adres bulunur. Bu adres asagidakilerden hangisidir?
A) CSMA
B) CRC
C) CRT
D) MAC

E) FAX

37. Asagidakilerden hangisi iilkemizin de kullandig1 goriintii standardidir?

38.

39.

40.

41.

A) PAL

B) NEC

C) NTSC

D) SECAM

E) DEC

Ekranda goriinen piksel sayisina ne ad verilir?
A) V-Sync

B) Renk Derinligi

C) Goriinti Arayiizii

D) Codec

E) Coziniirlik

Mordtesi 1sinlar sayesinde tizerindeki bilgiler defalarca silinebilen ve tekrar yazilabilen bellek
hangisidir?

A) EEPROM

B) EDORAM

C) PROM

D) EPROM

E) DDRAM

Asagidakilerden hangisi ana kart tizerinde yer almaz?
A) Bellek

B) Islemci

C) USB Yuvasi

D) Veri Yollar

E) Giig¢ Kaynag:

Cesitli kartlar (TV, radyo vb.) ile ses kart1 arasinda yapilan baglantilarla bu kartlardaki ses
sinyallerini ses kartina aktaran aygit hangisidir?
A) TAD

B) CD_IN

C) DAC

D) AUX_IN

E) FM
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42. Asagidakilerden hangisi modiil yapisina gore bir RAM cesidi degildir?
A) SIMM
B) TIMM
C) RIMM
D) SO DIMM
E) DIMM
43. Goriintii hesaplamalar1 ve goriintii islemlerini ekran kartinda gerceklestiren parca hangisidir?
A) CODEC
B) VRAM
C) GPU
D) V-Sync
E) RAMD*AC
44. Asagidaki birimlerden hangisi gii¢ baglantis1 istemez?
A) Floppy
B) CPU
C) DVD
D) Anakart
E) Harddisk
45. Disk yiizeyinin herhangi bir sebepten dolay1 yazma kafasina temasi sonrasmnda disk yiizeyinde
olusan 0lii bolgelerin adi nedir?
A) Track
B) Cluster
C) Bad Sector
D) Format
E) RPM
46. Asagidakilerden hangisi bir veri yolu degildir?
A) ISA
B) PCI
C) PCle
D) AGP
E) VGA
47. Ekran kartlar1 i¢in diizenlenmis olan RAM asagidakilerden hangisidir?
A) VRAM
B) WRAM
C) DRAM
D) EDORAM
E) RDRAM
48. Ses kartmna gelen djjital sinyalleri isleyerek seslerin iiretilmesini saglayan parca hangisidir?
A) DSP
B) DAC
C) ACD
D) FM
E) TAD
49. Birden fazla bilgisayari bir kablo ile birbirlerine baglamak i¢in kullanilan kart asagidakilerden
hangisidir?
A) Ekran Karti
B) Ses Kart1
C) Ethernet Kart1
D) TV Kart1
E) Fax-Modem Karti
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50. Paralel porta asagidaki birimlerden hangisi takilabilir?

A) Tarayic

B) Monitor

C) Hoparlor

D) Klavye

E) Fare

CEVAP ANAHTARI
Ek Tablo 1. Cevap anahtar1
MADDE NO DOGRU YANIT MADDE NO DOGRU YANIT

1 B 26 A
2 B 27 C
3 D 28 D
4 D 29 D
5 B 30 A
6 C 31 C
7 D 32 C
8 D 33 A
9 B 34 B
10 E 35 E
11 A 36 D
12 E 37 A
13 C 38 E
14 B 39 D
15 A 40 E
16 B 41 D
17 C 42 B
18 B 43 C
19 B 44 B
20 C 45 C
21 A 46 E
22 E 47 A
23 D 48 A
24 E 49 C
25 B 50 A
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Ek 3: Harmanlanmis Ogrenme Etkinliklerine fliskin Goriisme Sorulart

Arkadaslar bu donem almis oldugunuz Bilgisayar Donanimi dersi ¢evrimici
Ogretimin yiiz ylize Ogretimle harmanlanmas: ile gelistirilmistir. Bu c¢alisma
hakkindaki goriislerinizi almak amaciyla sizlere birka¢ soru yoneltmek istiyorum.
Bu goriismeye verdiginiz bilgiler sadece arastirma amagli kullarmilacaktir ve
kesinlikle ders notunuzu etkilemeyecektir. Goriislerinizi belirterek bu arastirmaya

yaptiginiz katkilardan 6tiirti simdiden tesekkiir ederim.

¢ Harmanlanmis 6grenme ortaminin olumlu ve olumsuz yonleri nelerdir?
e Dersin web uygulamasinda karsilastiginiz bir sorun oldumu?
e Dersin web uygulamasindaki en begendiniz 6zellikleri nelerdi?

e Uygulamadan memnun kaldinmiz m1?



Ek 4: Belirtke Tablosu

Ek Tablo 2. Belirtke tablosu
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KONULAR BILGI KAVRAMA TOPLAM
Anakartlar 44 9,18, 19, 20, 24, 46, 50 8
Islemciler 2,22 1,10, 14, 40 6
Bellek Birimleri 6,13, 29, 39, 42 47 6
Donanim Kartlar: 7 i’;?;g’ 6% ?8?2828/ 12,37, 41, 43, 49 17
Cevre Birimleri 3,26 5,11, 27,34, 35 7
Disk Stirticiileri 23,25, 30, 31, 45 4 6
TOPLAM 27 23 50
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