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ON SOZ

Egitim bilimleri alanina katki saglayacagimi diisiindiigiim bu ¢alismam, olusturmaci
kuramlardan biri olan 5E modelinin animasyonlarla birlikte kullanilmasiyla 6grenme
stirecinin daha verimli gegecegi inanctyla hazirlanmistir. Yapmis oldugum bu tez
calismasinda her zaman igin 6zel bir ilgiyle beni motive eden ve tez ¢alismasini bitirmemde
biiyiik katkilar1 olan danigman hocam Yrd.Dog.Dr. Oguzhan Ozdemir’e katkilarindan dolayi
tesekkiir ederim. Ders uygulamalarin1 yapan Ogr.Gor. Ugur Ferhat Ermis’e, bu siiregte maddi
ve manevi her anlamda yardimda ve destekte bulunan Esime ve Aileme, ders asamasi
siirecinde yardimlarint esirgemeyen Okul Miidiirim Vahap Giilmez’e ve arkadaglarima

stikranlarimi1 sunarim.



OZET

Yiiksek Lisans Tezi
Animasyon Destekli 5E Modeli Uygulamasinin Ogrencilerin Akademik Basarilar ve

Motivasyonlar1 Uzerine Etkisi

Ibrahim Enes Oner
Firat Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar Ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dah
Elaz1g - Kasim 2015, Sayfa: XIV+77

Bu calismanin amaci; Animasyon Destekli 5SE Modeli uygulamasinin dgrencilerin
akademik basarilar1 ve motivasyonlar1 tizerine etkisini arastirmaktir. Arastirmada oOntest-
sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Aragtirma 2014-2015 bahar yariyilinda
Amasya Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Ogretmenligi programi 2. smifta 6grenim
goren 52 6gretmen aday1 ile haftada dort saat olmak tizere dort hafta yiirtitilmistiir. Deney
grubuna bilgisayar dersi donanim konusunda gelistirilen animasyonlardan meydana gelen
bilgisayar destekli 6gretim materyalleri, 5E Modeline dayali etkinlikler ile uygulanmistir.
Kontrol grubuna ise geleneksel egitim yontemlerinden diiz anlatim yontemi, Soru cevap
yontemi ve gosterip yaptirma yontemi uygulanmistir. Her iki gruba da islemler 6ncesinde ve
sonrasinda basari testi ve Keller (1987) tarafindan gelistirilen motivasyon anketi (“Ogretim
Materyalleri Motivasyon Anketi [OMMA]”) uygulanmustir.

Motivasyon anketine ait giivenirlik (Cronbach Alpha) i¢ tutarlilik katsayisi bu ¢alisma
icin tekrardan hesaplanmis ve toplam anket i¢in 0.83, alt faktorler i¢in sirasiyla 0.79 ve 0.69
olarak bulunmustur. 25 sorudan olusan basari testi igin ise maddelerin ayirt etme giicii 0.22 ve
tizeri, madde giigliik dereceleri ise 0.13-0.74 arasinda oldugu goriilmiistiir. Testin ortalama
giicliigii 0.45 bulunmus, i¢ tutarlik katsayis1 (KR-20) 0.77 olarak hesaplanmaistir.

Arastirma sonucunda deney grubu sontest basar1 puanlari ile kontrol grubu sontest
basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur. Ayrica deney grubu ve
kontrol grubu 6grencileri motivasyonlarinin sontest sonuglari incelendiginde motivasyonlarin
deney grubu lehine anlamli derecede farkli oldugu goriilmistir. Bu durum derslerde
kullanilan materyallerin Ogrencilerin motivasyonlarini arttirdigini gostermektedir. Ayrica
aragtirmada ders veren 6gretim elemanin goriisleri degerlendirilmistir. Arastirma sonucu, hem

akademik basar1 acgisindan hem de motivasyon acgisindan yapilan baska arastirmalar ile

v



benzerlik gostermektedir. Arastirma sonuglari gercevesinde, yapilacak arastirmalar i¢in daha
hassas ve ayrintili animasyonlar hazirlanip, baska materyaller ile desteklenip, daha genis

orneklem gruplarina uygulanip, sonuglar1 gézlemlenebilir.

Anahtar Sozciikler: Olusturmacilik, 5E Modeli, Animasyon, Motivasyon, Bilgisayar



ABSTRACT

Master Thesis
The Effect Of Animation Supported 5E Model Application On Students' Academic
Achievements And Motivation
ibrahim Enes Oner
Firat University
Institute of Education Sciences

Computer Education and Instructional Technology

Elazig - November 2015, Page: XIV+77

The aim of this study is to investigate the effects of Animation-supported 5E model
application on students' academic achievements and motivations. In this research, the pre-test
post-test experimental pattern with control group was used. This research was conducted with
52 prospective teachers attending to the 2" grade of Science teaching program in 2014-2015
spring semester of Education Faculty at Amasya University. It was completed in four hours a
week in four weeks. The computer-aided teaching materials based on 5E model composed of
animations which were developed in computer classes on hardware issue were applied to the
experimental group. Narrative, question-answer and demonstration methods of traditional
training were applied to control group. Success and developed by Keller (1987) motivation
survey ("Instructional Materials Motivation Survey’) were applied to the both groups before
and after the processes.

The reliability of the questionnaire was found as 0.83 for (Cronbach's Alpha) internal
consistency coefficient total polls and 0.79 and 0.69 for sub-factors, respectively. It was seen
that the success test consisting of 25 questions was 0.22 for distinguishing power items and
more and between 0.13- 0.74 for item difficulty power . The average difficulty of the test was
found as, 0.45 and internal consistency coefficient was calculated as (KR-20) 0.77.

According to the research result when both experiment group pre-test post-test
achievement points and control group pre-test post-test achievement points are examined
there is no significant differences between the scores of the group successes. In addition to
this inference, the motivations of experimental group and control group students increase

dramatically in favor of the experimental group. It shows that materials used in lessons
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provided an increase in students' motivation, too. Moreover, the views of academic member
were evaluated. Research’s results, both in terms of academic achievement and motivation
shows similarities with other research. Within the frame of the research results, more precise
and detailed animations can be prepared and supported with other materials and can be

applied to much bordered sample groups.

Key Words: Contractivism, 5E Model, Animation, Motivation, Computer
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemi ortaya konulmus, arastirmanin amaci ve bu amaca
bagli olarak arastirma sorulari iretilmis, sayiltilar, sinirliliklar ve arastirmanin 6nemi lizerinde

durulmustur.

1.1. Arastirmanmin Problemi

Diinyamiz her an bir gelisim ve degisim igindedir. Bu gelismeler farkli alanlarda
oldugu gibi egitim alaninda da mevcuttur. Egitim bilimlerinin postmodern yaklasimlardan
birisi olan Olusturmacilik sadece 6gretimle alakali bir kuram degil aksine bilgi ve 6grenme ile
alakali bir kuramdir. Dolayisiyla bilgiyi yeniden kurma ve eski bilgilerin {izerine eklenmesi
temeline dayanir (Demirel, 2000). Bu sayede 6grenci bilgiyi 6grenmede kendisi etkin olur ve
bilgiyi kendine has yoOntemlerle Ogrenir ve yapilandirir. Arastirmacilar tarafindan
olusturmaciliga dayanan farkli teknikler gelistirilmis ve bu tekniklerin sonuclar1 test
edilmistir. Bunlardan bir tanesi de Bybee tarafindan 1997 yilinda gelistirilen SE Modelidir
(Keser, 2003 ). 5E Modeli Engage (Giris), Explore (Kesfetme), Explain (Arastirma),
Elaborate (Derinlestirme) ve Evaluate (Degerlendirme) basamaklarindan meydana gelismistir.
S5E Modeli sayesinde 6grencilerin 6grenme durumlart kontrol altinda tutulurken basamaklar
aras1 geri doniitlerle yanlis Ogrenmeler engellenebilir. 5E Modeli yeni bir bilgiyi
yapilandirmayr ya da onceki bilgilerin iizerine yogunlasip bilgiyi derinlemesine anlamaya
yardimer olur (Ergin, Kanli ve Tan 2006). Bunlarla birlikte teknolojinin de etkisiyle egitim
alaninda farkli gelismeler de devam etmektedir. Artik egitimciler dgrencilerin ihtiyaglarina
gore farkli duyu organlarina ulagabilecekleri egitim materyallerini kullanmaya baglamislardir.
Boylelikle 6grenciler daha etkin bir egitim-ogretim siireci gecirmektedirler. Ogrenciler;
okuduklarmin  %10’unu, duyduklarmin  %26’sin1, gordiiklerinin - %30’unu, Qoriip
duyduklarinin %50°sini, ifade ettiklerinin %70’ini, yaptiklan sey konusunda ifade ettiklerinin
%90’1m1 hatirlryorlar (Demirel, 2003). Boylelikle egitsel gorsellerden ve uygulamalardan olan
animasyonlar ve simiilasyonlar gelistirilmeye baslanmistir. Hareket tasvir eden figiirlerin en
erken kanitlar1 Paleolitik magara resimlerinde goriilmektedir. Bu resimlerde hayvanlar

genellikle bacak pozisyonlarmin durumlart ile canlandirilarak tasvir edilmistir (Thomas,



1958). Bilgisayar animasyonlari dijital bilgisayarlarin 1960’larda giinliik hayatta kullanilmaya
baslanmasiyla ortaya ¢ikmistir ve glinlimiize kadar geliserek gelmistir. Animasyon kelimesi
Latince’den dilimize gegmistir ve “canlandirmak” anlamina gelmektedir (Foley, Dam, Feiner
ve Hughes, 1990). Burke, Greenbowe ve Windschitl (1998) animasyonu canlandirilmis
hareketli resimler olarak tanimlamiglardir. Elliot ve Miller (1999) animasyonu, bir nesneyi
hareketli bir sekilde gosteren birden ¢ok duragan goriintii olusturarak, bu goriintiilerin hizl bir
sekilde arka arkaya oynamasi halinde nesnenin hareket halinde oldugunu diisiinmemizi
saglamak seklinde tanimlamaktadir. Laybourne’ye (1998) gore animasyonlar ekran
goriintiilerinin ¢izgili, canli ve detayli bir sekilde olusumudur. Animasyonlar nesnelerin
meydana c¢ikis1 ve nesnelerin yok olusu, sekillerin ya da renklerin degistigini, yenilendigini
sergiler. Linn ve ark. (2010) bilgisayar goriintiilerini bilimsel olaylarin interaktif
gorsellestirilmesi veya bilgisayar tabanli animasyonlar (modeller, simiilasyonlar ve bilimsel
sanal deneyler gibi) ile tasviri olarak tanimlamaktadirlar.

Etkilesimli animasyonlari, simiilasyonlar ve animasyonlar arasinda bir geg¢is basamagi
olarak disiinebiliriz. Simiilasyonlar sanal ¢alisma ortamlart saglayan yazilimlardir.
Simiilasyonlarin i¢inde metin, canlandirma, degerler ile oynama, seslendirme, alistirma,
degerlendirme gibi birbirinden farkli uygulamalar bulunur. Simiilasyonlar yaparak,
gozlemleyerek, tekrarlayarak, O0grenmeyi saglarlar. Etkilesimli animasyonlar ise
simiilasyonlara gore daha basit bir sekilde 6grencinin kullanimina sunulan materyallerdir. Bu
sayede Ogrenci sadece animasyonun kendisine getirecegi goriintiileri beklemeyip kendisi de
etkili bir sekilde 6grenme siirecini yonlendirebilir. Etkilesimli animasyonlar iizerine yapilan
caligmalarda farkli animasyon araglar1 gelistirilmistir. Bu araglara 6rnek olarak “Alice” diye
adlandirilan, etkilesimli, ti¢ boyutlu animasyon araci ii¢ basamakli olarak Carnegie Mellon
Universitesi destegiyle Randy Pausch baskanhigidan tasarlanmistir. Alice’in tasarlanma
amaci;, Ogretmenlerin bilgisayar 6grenmeye ve bilgisayar programcilifina yeni baglayanlar
igin ilgi ¢ekici, ii¢ boyutlu animasyonlar tasarlamalarina yardimci olmaktir (Dann, Cooper ve
Pausch, 2000).

Bilim insanlar1 bu tiir teknolojilerin egitim ve 6gretimde kalitenin artiritlmas1 amaciyla
cok sayida ¢alismalar yapmigslardir. Bunlardan bir tanesi olan gorsel sunumlar ilk defa 19.
yiizyilin baslarinda 6grenmeyi kolaylastirmak igin kullanilmaya baslamistir (Lewandowsky
ve Spence, 1989). Animasyonlar ise statik olaylar yerine giiglii grafik tasarimlar ve
gosterimler sunarlar. Xie (2013) animasyonlarin faydalarini sdyle 6zetlemistir: Animasyonlar
anlatilan konular1 daha ilging ve ¢ekici yaparak geleneksel yaklasimlara yenilikler katabilirler.

Mills (2004) ise, animasyonlar ile birbiri ardina gelen gorsellerle hareket illizyonu
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olusturarak daha giicli grafik anlatimlari elde ettigimizi ve iki ve ii¢ boyutlu dagilimlarin
Ozelliklerini anlamamiz1 kolaylastirdigini, animasyonlarin zaman ve mekan Otesindeki
degisiklikleri kavramamiza yardimei oldugunu vurgulamistir.

Ozellikle bilgisayar simiilasyonlar1 fende, teknolojide, miihendislikte ve matematikte
ogrencilere kolayliklar saglamasi i¢in sikca kullanilmaktadir. Yapilan arastirmalarda bu
durumlar tizerine yogunlagmistir (Donnelly, Wu ve Hodge, 2004; Karamustafaoglu, Aydin ve
Ozmen, 2005; Philpot ve Hall, 2006; Clark ve DiBiasio, 2007; Y.Liao ve Chen, 2007;
Bernadin, Kalaanive Goforth, 2008; Fang, 2012; Mateo Sanguino, Marquez Hernandez ve
Serrano Lopez, 2014;).

Animasyonlar biitin  bilimlerin 6grenilmesinde ¢ok biiylik katki saglarlar.
Animasyonlar dogrudan dogruya kavranamayan cekirdegin i¢indeki parcaciklardan yildizlarin
hareketlerine kadar farkli olaylar1 gosterme yetenegine sahiptirler ve bilgisayarlarin giinlitk
hayatta kullanilmaya baslanmasiyla birlikte bilim alaninda da kullanilmaya baslandigi
goriilmektedir. Aragtirmacilar anlasilmasi zor konular1 6grencilerine daha anlagilir kilmak i¢in
smiflarda ve laboratuvarlar da kullanilmak tizere degisik yontemler, teknikler ve yazilimlar
gelistirmiglerdir. Bu modeller; prototipler, tablolar, sozli agiklamalar, bilgisayar
simiilasyonlar1 ve animasyonlar1 gibi modellerdir (Mickleborough ve Wareham, 1994).

Pekdag (2010) animasyon, simiilasyon, etkilesimli metin, video ve multimedya ile
kimya Ogreniminde alternatif 6grenme yollarmi son 20 yili igeren derleme makalesinde
tartismistir. Bu alan yazin ¢aligmasi, teknolojik araglarin ve gereglerin 6grencilere sagladigi
faydalar1 anlatmakta olup bilgisayar destekli 6gretim ve internet tabanli 6grenme olanaklari
hakkinda genis capli bilgilere yer vermektedir. Benzer sekilde Rutten ve Veen (2012)
bilgisayar simiilasyonlari, interaktif 6grenme, fen, fizik, kimya, biyoloji, sosyal bilimler,
psikoloji, egitim, Ogretim anahtar kelimelerini kullanarak 2001-2010 yillar1 arast ERIC,
Scopus, ve ISI Web of Knowledge’da bulunan 585 makaleyi incelemistir.

Son zamanlarda Dasdemir (2006), Singley (2007), Sagliker (2009), Karlsson (2012),
Basaraba (2012) ve Alfajjam (2013) tarafindan simiilasyonlarin ve animasyonlarin fen
egitimindeki etkilerini aragtiran yiiksek lisans ve doktora ¢aligmalar1 yapilmistir.

Yapilan arastirmalar, dgrenenlerin farkli alternatif yaklasimlari benimsediklerini ve
kolay zihinsel yontemlerden yararlanmayi oncelikli olarak tercih ettiklerini ortaya ¢ikarmistir
(Coll ve Treagust, 2003). interaktif ortamlar &grencileri, kritik kararlar almaya ve geri
bildirimler yapmaya, siirekli kendi anlayislarin1 gelistirme ve yeni bilgiler edinmeye

yonlendirmelidir (Bransford ve Cocking, 2000).



Simiilasyonlar video, grafik, animasyon, ses ve metin gibi multimedya Ogeleri
O0grenmede Ogrencileri mesgul etme potansiyeline sahiptir. Ancak bu 6geleri kullanim
esnasinda etkilesim saglamak i¢in diigmelere basmak seklinde algilamamak gerekir
(Hotchkiss, 1994). Grimaldi ve Rapuano (2009) donanim ve yazilim dersleri i¢in kurulan
sanal laboratuvarlar ile ilgili olarak 6gretmenlere ait diisiinceleri su sekilde belirtmistir:

Sanal laboratuvarlar;

i) ogretimi hizlandirmaktadir

i) ogrenciler problemleri daha derinlemesine analiz etmektedir,

i) derslerde ayrintili tartismalar yapilmaktadr.

Bilgisayar dersi donanim konusu i¢in hazirlanan animasyonlarm 5E Modeli
uygulamasina gére sunulmasinin 6grencilerin akademik basarilarina ve motivasyonlarina etki
edecegi diisiiniilmektedir. Bu sebeple bilgisayar dersi donanim konusunda hazirlanan
animasyonlarin O0grencilerin basarilarina ve motivasyonlarina etki edip etmedigi eger etki
ettiyse bu etkinin ne yonde oldugunun ortaya konulmasi ihtiyact duyulmustur. Ayrica literatiir
incelendiginde bu alanda arastirma yapmanin bazi sorulara cevap verecegi diistintilmiistiir. Bu

sebeplerden yola ¢ikarak boyle bir arastirmanin yapilmasina karar verilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Olusturmaci 6grenmede hedef, 6grencilerin Onceden tasarlanmig bir sisteme gore
se¢ilmis hedeflere ulagsmalarini saglamak degil bilakis 6grencilerin bilgiyi zihinlerinde
olusturmalart i¢in Ogrenme ortamlari saglamaktir (Wilson, 1997). Bdyle ortamlar
tasarlanirken SE Modeli gibi yontemlerden de yararlanilir. SE Modeli birbirini takip eden
basamaklardan olusur ve bu basamaklar bittiginde 6grenmenin gerceklesmesini hedefler.
Bunlarin yaninda ogrenmeye yardimcr olmak icin animasyonlar gibi materyallerde
kullanilmaktadir. Animasyonlar soyut kavramlari somutlastirmada ve gorsellerle 6grenmeye
katk1 saglamada kullanilan materyallerdir. Calismanin amaci, animasyon destekli 5E Modeli
uygulamasinin 6grencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlari lizerine etkisi arastirmaktir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. Animasyon destekli 5E Modeli uygulamasi deney ve kontrol gruplarinin
akademik basarilarini farklilagtirmakta midir?
2. Animasyon destekli 5E Modeli uygulamasi deney ve kontrol gruplarinin

motivasyon diizeylerini farklilagtirmakta midir?



Bu arastirma sorularina ek olarak dersi veren 6gretim elemaninin ¢alisma hakkindaki
goriiglerine de yer verilmistir. Ayrica arastirma Oncesinde akademik basar1 testi ve
motivasyon anketi deney ve kontrol gruplarina uygulanarak her iki grubun da arastirma

oncesinde birbirlerine denk olup olmadiklari arastirilmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Egitim bilimciler, anlasilmasi1 zor konular1 &grencilerine daha etkili bir sekilde
ogretmek icin smiflarda ve laboratuvarlarda kullanilmak {izere degisik modeller
gelistirmislerdir. Bu modeller; prototipler, tablolar, animasyonlar, simiilasyonlar gibi
uygulamalardir. Animasyonlar dogrudan algilanamayan olaylar1 gosterme yetenegine sahip
olduklarindan biitiin bilimlerin 6grenilmesinde ¢ok biiyiik 6neme sahiptirler. Animasyonlarin
farkli bilimlerde oldugu gibi bilgisayar alanindaki egitim-6gretime de etkisinin arastirilmasi

ve sonuglariin degerlendirilmesi olduk¢a dnemlidir.

1.4. Smirhiklar

1. Bu arastirma 2014-2015 giiz yariyth Amasya Universitesi Egitim Fakiiltesi
[Ikdgretim Boliimii Fen Bilgisi Ogretmenligi Programinda okuyan dgrenciler ile sinirhidr.

2. Uygulama 2014-2015 egitim o6gretim yilinda 6grencilere kazandirilmak istenen
bilgisayar dersi donanim konusu ders programa ile sinirlidir.

3. Uygulanan ders programi Bilgisayara Giris ve Temel Donanim iiniteleri ile

sinirhdir.

1.5. Sayiltilar

1. Istenmeyen degiskenler her iki grup i¢inde ayn1 oranda etkilidir.
2. Deney grubunu olusturan dgrencilerin animasyonlar1 kullanabilecek diizeyde

bilgisayar bilgisine sahip oldugu varsayilmstir.



IKINCi BOLUM

2. ILGILI LITERATUR VE ARASTIRMALAR

Bu boliimde yurt i¢inde yapilan arastirmalar ve yurt disinda yapilan arastirmalara

iliskin literatiire yer verilmistir.

2.1. Tlgili Literatiir

Igili literatiir, “SE Modeli”, “Animasyonlar”, “Olusturmacilik” ve “Motivasyon”
konularini ele almaktadir.

2.1.1. 5E Modeli

Olusturmact 6grenme kuraminin bir modeli olan 5E Modeli, 6grenme ortaminin
kontrollii olmasin1 saglar. Basamaklar halinde devam eden 6grenme durumlart hem 6gretmen
hem de 6grenci tarafindan istenilen siiregte olur. Bu sayede verilmek istenen egitim kontrollii
bir sekilde 6gretmen tarafindan 6grenciye sunulur. 5E Modeli kullanilmaya baslandigindan bu
yana arastirmacilar tarafindan farkli yorumlar yapilarak gelistirilmistir. 5E Modeli, her
basamakta Ogrencileri 6grenme ortaminda aktiflestirirken, 6grencilerin kendi bilgilerini
yapilandirmalar1 ya da eski bilgileri ile iliskilendirmelerini desteklemektedir (Martin, 2000).
Ayrica 5E Modeli, 6grencinin yeni bilgi edinme istegini artiran, ders siireci kapsaminda
meydana gelen isteklerini karsilayan, olusturduklar1 bilgileri kullanabildikleri etkinliklerden
meydana gelmektedir (Ergin, 2006).

Oztiirk (2008)’iin SE Modelini kullanarak yaptig1 bir arastirmada, 5E Modelinin deney
grubu 6grencilerinin akademik basarilari tizerine etkisini aragtirmig ve 5E Modelinin cografya
egitiminde kullanilabilecegi sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayrica 5SE Modelinin analiz etme ve
elestirel diisiinme gibi becerilerin kazanilmasina yardimci oldugu, kavram yanilgilart gibi
durumlarin tespit edilip diizeltildigi ve bu model sayesinde soyut kavramlarin Kkolay
anlagilmasi icin somut ara¢ gereglerle dersin islenmesine kolaylik sagladigi belirtilmistir
(Atilboz, Salman ve Saygin, 2006).

Bu cergevede 5E Modeli ile dgrenciler belirli bir siralamada kendileri aktif olarak
olusturduklart bilgileri ders siiresince kullanabilmektedirler. Ayrica dgrencilerin derste aktif
olduklar1 miiddetge dersin islenmesi hem 6gretmen tarafindan hem de 6grenciler tarafindan

etkili ve eglenceli sekilde devam ettigi bilinmektedir.



2.1.2. Ogretim Animasyonlari

Animasyonun temeli canlandirmadir ve “bir olay1 veya olguyu gercege yakin ya da
gercek dis1 yontemlerle tasarlamak” seklinde tanimlanabilir. Animasyonu tasarlayan Kkisi
olaylar1 yansitmak i¢in hayal giliciinii kullanir. Olaylar1 yansitma bigimi gercege uygun olmak
zorunda degildir. Ornegin sabit diskin dénmesini ve bilgilerin okunmasini istedigimiz bir
sekilde animasyon ile canlandirabiliriz (Giivercin, 2010). Animasyonda degisiklige gerek
yoktur ve degisikligin yapilmasina izin verilmez. Egitim ve O6gretimde kullanilan
animasyonlarin 6grencilerin akademik basarilarinda 6nemli derecede artis saglamasindan
ziyade giivenlik, zamani kontrol edebilme, nadir goriilen olaylari inceleyebilme, karisik
islemleri basitlestirebilme, sayisal degerler iizerinde oynayabilme, ucuz ve kullanigl olma,
motivasyonu artirma gibi ¢ok sayida degiskene faydali olacagi ortaya konulmustur (Tekdal,
2002).

Yihui (2013) animasyonlarin istatistik 6grenimine etkilerini aragtirmig ve faydalarini
sOyle 6zetlemistir: Animasyonlar istatistik 6gretmede, istatistigi daha ilgi ¢ekici ve ilging bir
konu yapmada geleneksel istatistik yaklagimlarina gore daha basarili olabilir. Simiilasyonlar
ise animasyonlara benzerdir ve genellikle kullanicilarin degiskenleri sistematik olarak
degistirmesine ve bu degisikliklerin sonuglarint gérsel anlatim iizerinde incelemelerine izin
verirler.

Mills (2004) Excel simiilasyonunu kullanarak 6rneklem dagilimi ve merkezi sinir
teoremi ile ilgili soyut istatiksel konseptleri 6grenen Ogrenciler ile geleneksel sekilde
ogrenenleri karsilastirmistir. Ontestte iki grup arasinda performans farki goriilmemistir fakat
sonra uygulanan testte deneysel gruptaki 6grenciler daha basarili olmuslardir ve 6gretime
kars1 daha pozitif tutum gelistirmislerdir. Wang, Vaughn ve Lee (2011) oyun benzeri
animasyon etkilesiminin geleneksel olarak anlasilmasi zor bir konu olan hipotezin yeni
Ogrenenler {lizerindeki etkisini incelemistir. Wang gelisigiizel secilmis 123 {iniversite
ogrencisini dort farkli seviyede (i-pasif grup, ii-basit grup, iii-giris grup, iv-uygulama grubu)
incelemistir. Uygulama grubunun diger gruplara gére énemli 6lciide daha basarili oldugunu
tespit etmistir. Ancak O68renci Ozgiliveni ve program algisi lizerinde etkisinin olmadigini
bulmustur. Liu, Lin ve Kinshuk (2010) simiilasyon destekli 6grenme ile 6grencilerin kavram
yanilgilarina daha az distiiklerini bildirmistir. Neumann, Hood ve Neumann (2012)
ogrencilerin simiilasyon yazilimi iizerine algilarinin nitel analizini yapmis ve simiilasyonlarin

hemen geri doniit vermesi, pratik yaptirmasi, 6grenme i¢in faydali gorseller ile ¢ok yardimer



olmast ve bunun yaninda konuyla alakali ilgi ve ugras olusturmasi gibi motivasyon
saglamasiyla 6grencilerin simiilasyonu faydali olarak algiladigini bildirmistir.

Bozkurt ve Ilik (2010) 6grencilerin fizik tizerindeki diisiincelerine ve fizik dersindeki
basarilarina bilgisayar simiilasyonlarinin etkisini arastirmistir. Arastirmasinin sonunda
interaktif simiilasyonlarin 6grencilerin fizik dersindeki basarilarini artirdigini ve fizik dersine
tutumlarinin pozitif degistigini gdzlemlemistir. Glivercin (2010) fizik derslerinde simiilasyon
ve animasyon destekli 6gretim materyallerinin 6grencilerin akademik basarisina, tutumlarina
ve ogrendikleri bilgilerin kaliciligina olan etkisini arastirmis ve ilkogretim seviyesinde fen ve
teknoloji derslerinde yardimci materyal olarak animasyon ve simiilasyon kullaniminin yeterli
seviyede olmadigina dikkat ¢ekmistir. Demirel, Seferoglu ve Yagc1 (2001) bilgisayarlarin
okul yonetimi ve Ogrenme-0gretme faaliyetlerinde kullanilmasin1 “Bilgisayar Destekli
Egitim” olarak tanimlanmustir. Unal, Okur ve Kapucu (2010) animasyon tekniginin fen bilgisi
Ogretmen adaylarmin elektromanyetik dalgalarin = 6zelliklerini  6grenmedeki  etkisini
arastirmistir ve deney grubunun anlamli bir fark ile daha basarili olduklarini bulmuslardir.
Ozmen (2011) 6. smif oOgrencilerinin maddenin dogast konusundaki kavramlarin
Ogretilmesinde animasyonlarin etkisini aragtirmis ve animasyonlarin kimyasal kavramlarin ve
temel fen konularinin &gretilmesinde etkin bir yontem olabilecegini sdylemistir. Ayrica
Bilgisayar Destekli Egitimin, egitim kalitesini yiikseltmek, bilgilerin kaliciligini artirmak
amaciyla 6gretmene yardimci bir materyal olarak kullanilmasi gerektigini vurgulamustir.
Demirci (2003) 6grencilerin olusturmakta giiclik yasadiklart soyut kavramlari zihinlerinde
daha kolay canlandirmalarimi saglamak icin animasyonlarin kullanilmas1 gerektigini
vurgulamastir.

Animasyonlar belli bir durumu resmetmeye ya da soyut bir kavrami somutlagtirmaya
yardimci olur. Genellikle ger¢ek verilere veya olaylara dayali olarak gelistirilir. Etkilegimli
animasyonda ise sistemi kullanan kisi ortama miidahale yapabilir. Ornegin, sabit diskin bilgi
okuma hizin1 ve donmesini degistirebilir ve sonuglarint gézlemleyebilir. Bu sayede etkilesimli

animasyon kullanan kisi egitim silirecine aktif olarak yeni bilgilere ulasir.

2.1.3. Olusturmaci Ogrenme Kurami

Ogrenme kurami olarak ifade edilen Olusturmacilik, 18. yiizyilda insanlarin, bireysel
olarak bilgiyi nasil olustururlarsa o sekilde bilgiyi 6grenebildiklerini ifade eden diisiiniir

Giambatista Vico’nun aragtirmalarina kadar iner. Vico 1710°da 6grenmeyi “bir seyi 6grenen



onu ifade edebilendir’ seklinde tanimlamistir (Ozden, 2003). Olusturmacilik, psikoloji
lizerine bir teori olarak, biligsel bilimin yararli ¢alismalarina 6zellikle de Piaget’in 1980
yilinda 6limiinden onceki son ¢alismasmi Lev Vygotsky ve takipgilerinin sosyo-tarihsel
caligmalarina ve Jerome Bruner, Howard Gardner ve Nelson Goodman gibi 68renmede
temsilin rolii {izerine yapilan c¢aligmalara dayanmaktadir (Fosnot, 2005). Daha sonralari
Imanuel Kant, bu diisiince yontemini ilerleterek bilgiyi almada bireyin aktif oldugunu
belirtmistir ve ¢ogu disiiniir ve egitim bilimci bu diisiinceler cercevesinde arastirma
yapmuglardir. Fakat, bugiin anladigimiz manada Olusturmacilik, J. Dewey ve J. Piaget
tarafindan tanimlanmis, tasarlanmis ve ilerletilmistir (Ozden, 2006). Bilissel ekole dayali
olarak ortaya ¢ikan “Olusturmaci Yaklagim” su temeller lizerine kurulmustur: Yeni 6grenilen
bilgiler ve kavramlar 6nceden yapilandirilmis bilgilerin {izerine insa edilir ve birlestirilir.
Bilginin tekrar edilmesi degil, bilginin transfer edilmesi ve yeniden yapilandiriimasi
onemlidir. Ogrencinin  bilgiyi olusturmasma, yapilandirmasina, anlamlandirmasina,
degerlendirmesine, gelistirmesine ve sebep-sonug iliskisi kurmasina olanak saglanmalidir.
Okumak ve dinlemekle beraber, tartismaya katilmak, kendi fikrini savunmak, denence
tretmek ve fikirleri paylagsmak gibi Ogrenme siiresince 6grencinin etkin katilimi
saglanmalidir. Bilginin iist tiste konmasi ve ezberlenmesi degil, 6grencinin kendi yorumunu
yapmasi Ve analiz etmesi istenmelidir. Olusturmacilikta, 6grencinin 6grenmeyi 6grenmesi ve
bilgiyi anlamli bir sekilde kullanmasi amaglanir. Olusturmacilikta degerlendirme ise elde
edilen driinler degil 6grenme siirecinin degerlendirilmesi seklindedir. Egitim uzmani bilginin
kaynag1 degil aksine yol gosterici, 6grenmede rehber, 6grenme esnasinda gozlemci ve
yonlendiricidir. Egitim uzmani ayn1 zamanda problemleri ¢6ziim getirmek yerine, 6grencinin
problemleri ¢dzmesi igin dogru ortami hazirlar (Ozar, 2013). Olusturmacilik, dgretimle alakall
bir kuram olmay1p bilgi ve 6grenme ile ilgili bir kuram olup bilgiyi temelden kurma ve eski
bilgiler ile iliskilendirme temellidir (Demirel, 2000). Temelinde, &grencinin bilgiyi
olusturmasi ve bilgiyi kullanmasi vardir (Perkins, 1999). Olusturmacilik ile ilgili genis bir
calisma Yildirim (2010) tarafindan yapilmustir.

Ogrencilerin bilgiyi nasil aldiklarma dair bir kuram olarak ortaya gikan Olusturmacilik
ilerleyerek ogrencilerin bilgiyi nasil olusturduklarina dair bir modele doniismiistiir.
Olusturmaci 6grenmede dgrencinin kendisi aktiftir. Ogrenme bilgiyi birebir alip ezberleme
yerine bilgiyi taniyarak, tartigarak, tahminlerde bulunarak, degerlendirme yaparak ve iiretilen
bilgileri yayma gibi 6grenme siiresince aktif olma yoluyla gerceklesir. Ogrenenlerin

birbirleriyle etkilesimine, tartisma yapmalar1 esasina dayalidir. Ogrenciler bilgiyi oldugu gibi



almak yerine, bilgiyi bastan olusturur veya yeniden kesfeder (Perkins, 1999). Olusturmacilik

stirecinin temel Ozellikleri asagida 6zetlenmistir (Shunk, 1996; Deryakulu, 2000; Akar ve
Yildirim, 2004; Titiz, 2005; Yapici, 2005):

NI NEE N NN

<\

Ogrenci merkeze alan bir yaklasimdir

Ogretmen bilgiyi direk olarak sunan degil 6grenmeye rehberlik yapandir

Ogrenme bilgiyi dogrudan alip ezberleme seklinde degil bilginin islenmesi seklindedir
Temel esas 6grenmeyi 6grenme ve 6grendiklerinden yeni tiriinler olugturmadir
baglantili olup, dogaglama bir sekilde meydana gelir

Bilginin niceligi degil niteligi yani ni¢in 6grenildigi, nasil olusturuldugu 6nemlidir
Ogrenme siireci, dgrenenin durumuna gore gelistirebilecegi ve yapabilecegi bilissel

stireclerle tasarlanir ve yiiritiiliir

2.1.4. Olusturmaci Ogrenme Kuraminin Egitime Uygulanmasi

Olusturmacilik 6grenme tizerine gelistirilmis bir teoridir. Olusturmaciliktan tiiretilmis

baz1 6grenme ilkeleri agagida verilmistir:

v

Ogrenme fiziksel ya da bilissel gelisimin sonucu olmayip &grenme gelisimin
kendisidir. Ogrenci olusturmaci ve bilgiyi kendi kendine organize edici olmalidir. Bu
sebeple, 6grencilerin kendi sorularini kendi sormali, kendi denence ve modellerini
tiretmeli, bilginin dogrulugunu test etmelerine ve bir araya geldiklerinde bunlari
tartisma ve savunmalarina firsat vermelidirler.

Dengesizlik 6grenmeyi kolaylastirir, hatalar 6grencilerin kavramlagtirma siirecinin
sonuglar1 olarak algilanmali ve bu nedenle kiiciimsenmemeli ya da g6z ardi
edilmemeli. Ogrenenlere, hem dogru bilgi hem de celiskili bilgileri arastirmalar1 ve
{iretmeleri i¢in ortam saglanmali, zorlayici ve acgik uglu veriler sunulmalidir. Ozellikle
celiskili bilgiler aydinlatilmali, arastirilip degerlendirilmelidir.

Yansitict soyutlama 6grenmenin itici giiclidiir. Anlam {reticiler olarak insanlar,
deneyimleri sirasinda temsil bigimleri ile genellemeler ve organizasyonlar yapma
cabast i¢indedirler. An1 yazma ile yansimaya zaman vermek, c¢oklu sembolik
bicimlerde temsil etmek veya deneyimler ve stratejiler arasindan iligkileri tartismak

yansitici soyutlamayi kolaylastirir (Fosnot, 2005).
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v Topluluk igindeki diyalog daha ileri diizeyde diisiinceye neden olur. Smif, “etkinlik,
yansima (tefekkiir) ve karsilikli etkilesimle konusan bir topluluk™ olarak goriilmelidir
(Fosnot, 2005). Ogrenenler kendi diisiincelerini savunmak, agiklamak, kanitlamak ve

aktarmaktan sorumludurlar.

Ogrenme, etkinlik ve kendi kendine organizasyonun bir sonucudur ve yapilarin
gelisimine dogru ilerler. Ogrenciler anlam iiretmeye cabalarken bakis acilarinda ilerleyici
degisimler bir anlamda biiyiik fikirler insa ederler. (Schifter ve Fosnot, 1993). Bu biiyiik
fikirler deneyimlerine dayali olarak genellestirilen 6grenci tarafindan olusturulmus merkezi
organizasyon ilkeleridir ve c¢ogunlukla oOnceki kavramlastirmalarin telafisini ve yeniden

organize edilmesini gerektirir. Bu siire¢ gelisim siiresince devam eder.

2.1.5. Olusturmacilik ve Bilgisayar Egitimi

Mordechai Ben-Ar1 (2001) Olusturmaciligin fen ve matematik alaninda sikca
kullanildigini, ancak bilgisayar egitiminde ¢ok az kullanildigini vurgulamistir. Ben-Ari
bilgisayar biliminde Olusturmaciligi analiz etmis ve

a) 6grencilerin etkin bir bilgisayar egitim modeline

b) gercek erisilebilir bir bilgi kuramina sahip olmadiklarini sdylemistir.

Bilgisayar Bilimi Egitiminin bir¢ok durumu Olusturmacilik ile agiklanabilir:

v Temel bilgisayar bilimleri kavramlar1 gelisigiizeldir. Kurulacak modeller bilgisayar
bilimine 6zgii kurulmalidir.

v’ Bilgisayar bilimi ¢aligmalarinda programlama deneyimi mutlaka akademik bagar ile
iliskili degildir. Bilgisayar egitimi alan 6grenciler akademik ¢aligmalarla degil mental
modellerle donatilmistir.

v’ Grafik kullanici ara yiizleri genellikle sezgisel ve kullanict dostu olarak lanse edilir.
Simgeler, kaydirma g¢ubuklar1 ve meniiler sadece temsilidir ve yalmiz bir temsili
gormeye yarar ve bir modelin yapimi i¢in ¢ok az katkida bulunurlar.

v Ogrenmenin daha yansitic1 ya da sosyal tarzi tercih eden bir bilgisayarda calisarak

elde edilen gergeklik geribildirimi 6grencilerde cesaret kirici bir etki birakabilir.

Aydede, Kecercioglu ve Arabacioglu (2009) calismalarinda 8. Simif 6grencilerinin
bilgisayar teknolojilerini kullanarak fen ve teknoloji dersinin Olusturmaci 6grenme ile

islenmesi ile 1ilgili goriislerini belirlemigler, arastirma bulgularina gore Onerilerde
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bulunmuslardir. Ozellikle egitimde simiilasyonlarin kullanilmasi iizerinde durmuslardir.
Catherine Chen (2003) bilgisayar aglar1 6gretiminde Olusturmaci yaklasimi kullanmis ve bazi
pratik 6gretme yontemleri sunmustur. Carlos Ivan Chesnevar, Maguitman, Gonzalez ve Cobo
(2004) bilgisayar teknolojisi ve Olusturmaciligin birlikte kullanimi ile ilgili bazi stratejiler
onermislerdir. Bilgisayar simiilasyonlarinin teori ile pratik arasinda 6nemli islev gordiigiinii
ve internet vasitasiyla kolayca ulasilabilecegini vurgulamislardir. Dai Luo (2005) bilgisayar
bilimi i¢in bir 6gretim modeli olarak Olusturmaciligin nasil adapte edilebilecegi iizerinde
durmustur. Birinci olarak problem temelli 6grenmenin muhtemel modifikasyonu, ikinci
olarak 6grencilere bilgiyi dgretmek i¢in ¢oklu girislerin nasil saglanacagi, ligiincii olarak da
Ogrencilerin hayat boyu O6grenen olmalar1 i¢in yapilmast gerekenleri tartigmigtir. Meurig
Beynon (2009) Olusturmact bilgisayar bilimleri egitiminin yeniden yapilandirilmasi tizerine
calismalar yapmis ve bir alternatif Olusturmaci yaklasim olarak “deneysel modelleme”
prensipleri ve araglarini sunmustur. Ayrica bilgisayar bilimi 6gretmenlerinin Olugturmaciligin

oOnerilerini kullanarak yeni modeller 6nermesi gerektigini belirtmistir.

2.1.6. Motivasyon

Duyusal bir yonii de olan insan herhangi bir ise baslarken kendisini hazir hissetmelidir
yoksa yapilan isten istenilen sonu¢ alinamaz. Egitimde bu sekilde degerlendirilmelidir.
Egitim-6gretime baslarken ortamin hazir olmasi i¢in belirli siireclerin agilmasi gerekmektedir.
Bu siiregler hem ogretici hem de 6grenici tarafindan dikkat edilmesi gereken siireglerdir.
Egitimi planlama siireci teorik bilgiye dayanmaktadir. Hazirlik siirecinde ise materyallerin
hazirlanmasinin yani sira 6grenenlerin ruhsal olarak ta hazirlanmast s6z konusudur. Burada
ogrenmeyi etkileyen faktorlerden biri olan motivasyon devreye girmektedir. Motivasyon
giidiilenme, sahiplenme, kendini verme, duyulari ile hedefe yonelme gibi durumlari
kapsamaktadir ve duyusal bir siiregtir. Ayrica Reschly ve Christenson (2006) motivasyonu
kisilerin gostermis oldugu davranislarindaki enerji ve heyecan olarak ifade etmektedirler.
Keenan (1996) ise motivasyonu kisilerin sergiledigi davranis ve yaptiklari is i¢in neler
hissettikleriyle ilgili duyussal bir kavram oldugu seklinde tanimlamustir.

Ayrica motivasyon harekete gegirmede itici kuvvet, hareket etmeye yoneltici giig,
yonetsel agidan kisinin bulundugu ortamda ki davranisinin nedenini ve sonucunu agiklayan
sinerji faktorlerinin tamami diye tanimlanmaktadir (Sahin, 2004).

Motivasyon; orgiitiin ve kisilerin ihtiyaglarini karsilayacak bir is ortami olugturmak
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amaciyla kisinin harekete ge¢mesi i¢in giidillenmesi ve tesvik edilmesi siireci olup bir
hareketin yonii, siddeti ve devamliligi iizerine hizli bir sekilde yapilan duyussal etkidir
(Kiigiikahmet, 2001).

Lussier (1996)’a gore motivasyon bireyin gerekliliklerini tamamlamak tizere hareket
etmeye sevk eden igsel bir dirtiidir. Keller (1983) ise motivasyonu hareketin yonii ve
biiytikligii olarak tanimlamis olup ozellikle yapilan is i¢in ¢aba gdstermenin motivasyonun
gostergesi oldugunu ifade etmistir.

Egitim-6gretim  hayatinda ise motivasyon, Natriello (1984)’un agiklamasi
dogrultusunda Ogrencilerin okul tarafindan sunulan aktivitelere katilmasi, okula devam
etmeleri, egitim-6gretime katilimlarini ve okul ile iki tarafli etkilesim i¢inde olmalart seklinde
iken, Akbaba (2006) motivasyonu kisiye enerji verip, davranisi ortaya koymak igin istekli
olmasinda etkili oldugundan, 6grenme-6gretme siirecinin verimliligini artirmada en 6nemli
faktdrlerden birisi olarak belirtmistir. Ogrencilerin aktif 6grenme sayesinde motivasyonunun
arttig1 ve egitim-o6gretimde aktif hale geldikleri i¢in sinif disiplini problemlerinin de azaldig:
goriilmistiir (Stern ve Huber, 2012). Ayrica iyi bir sekilde motive olan dgrenen, 6greten
acisindan biiyiik bir 6l¢ii de is doyum sebebi olacag: gibi ders siirecine de olumlu yonde katki
saglar (Yiiksel, 2004).

Yeterince glidiilenmemis bir 6grenci tam anlamiyla egitim-6gretime hazir degildir.
Ogrenciler, genelde merak ettikleri ve ilgilerini ¢eken konulara dogal sekilde motive olduklar
ve dogal sekilde giidiilendikleri i¢in daha kisa siirede dgrenirler. Ancak dogal olarak biitiin
konularin her 6grenci i¢in ayni ilgiyi uyandirdig1 sdylenemez (Elik, 2003). Bununla beraber
derse katilmaya motive olamayan 6grenciler okulda yasadigi sorunlarin ¢6ziimii olarak ders
ortamindan kagmayi, egitim-6gretime ara vermeyi diisiinmektedirler (Reeve, Jang, Carrell,
Jeon ve Barch, 2004).

Motivasyonun egitim-ogretim basarisi ile iliskisini arastiran bir¢ok arastirmaci, farkli
sonuglar elde etmis ve bu sonuglar dogrultusunda farkli model ve kuramlar ortaya
koymuslardir. Motivasyonla ilgili Keller, Likert, Luthans, Herzberg, Mayo, McGregor,
Maslow, McClelland, Wlodkowski ve Vroom’in kuramlari, 6grenenlerin bilgiyi ve beceriyi
ogrenmelerinde ve olusturmalarinda motivasyonun oénemli bir yerinin bulundugunu ortaya
cikarmistir (Dede ve Yaman, 2008).

Bunlarla beraber Cooke (2008) motivasyon seviyesinin bireyden bireye, olaydan olaya
degismesi ve farkli zamanlarda farkli durumlarin olmasi nedeniyle motivasyonun istenilen

seviyede tutulmasi oldukca gii¢ oldugu belirtilmistir.
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2.2 Ilgili Aragtirmalar

Bu bolimde aragtirmamiz ile ilgili konularda literatlir taramasi yapilmis olup yurt

icinde ve yurt disinda yapilan arastirmalardan ulasilabilenler incelenmis ve 6zetlenmistir.

2.2.1. Animasyon ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Animasyon egitilecek konunun gorsel ve etkilesimli bir sekilde Ogrenene
aktarilmasinda kullanilan yontemlerden biridir. Bu yontemler ile ilgili iilkemizde ve yurt
disinda farkli ¢alismalar yapilmistir ve sonuglari su sekildedir;

Calazans ve Moraes (1999) yaptiklar1 arastirmada bilgisayar bolimii 6grencilerine
uyguladiklar1 bilgisayar mimarisi ile ilgili simiilasyonlarin sonuglarini incelemislerdir.
Simiilasyonlarin tekrar kullanilabildigini ve karmasik durumlarda rahat kullanildiklarini
belirtmislerdir. Dersin ilk uygulamasinda ¢ogu 6grenci iglemleri basarili bulmus, dersi basarili
bir sekilde tamamlamis ve memnuniyetlerini dile getirmislerdir. Ayrica yapilan
simiilasyonlarin ilgili alanlarda rahalikla kullanilabilecegi belirtilmistir.

Sen (2001) yaptig1 arastirmada fizik 6gretimini somutlastirmak ve kolaylastirmak igin
simiilasyonlar1 ve interaktif ekran deneylerini kullanmistir. Yapilacak deneylerin zor olmasi
ve her yerde ayn1 imkanlari olmamas1 gibi sebeplerden dolay1 gelistirelen simiilasyonlar ve
deneyler istenilen sonucu vermesi dolayisi ile egitim-6gretimde kullanilmasinin yararh
oldugu diistiniilmiistiir.

Geban, Ozden ve Sengel (2002) ise yaptiklar1 “Bilgisayar Simiilasyonlu Deneylerin
Lise Ogrencilerinin Yerdegistirme ve Hiz Kavramlarini Anlamadaki Etkisi” adh
aragtirmalarinda deneysel yontemlerden ontest-sontest yontemini kullanarak fizik derslerinde
kullanilan bilgisayar benzetisimli deneylerin, konular1 kavramadaki etkilerini aragtirmistir.
Aragtirmanin sonucu deney grubunun hiz ve yerdegistirme konusunu kavramada istatiski
yonden kontrol grubuna gore daha basarili olduklarini meydana cikarmistir. Bu sonug
bilgisayarli simiilasyon deneylerinin benzer derslerde en az laboratuvarda yapilan deneyler
kadar tesirli oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Ote yandan kullanilan 6gretim ydntemi, mantiksal
diistinme yeteneginin ve aralarindaki etkilesimin basar1 istatistiklerine anlamli derecede
katkis1 oldugunu ortaya cikarmistir. Ogretim ydntemi ve mantiksal diisiinme yetenegi
basartya anlamli derecede kakt1 saglarken ikisi arasindaki etkilesimin bagartya katkis1 anlamli
derecede ortaya ¢ikmamustir.

Ozdener (2005) ise “Deneysel Ogretim Yontemlerinde Benzetisim (Simulation)
Kullanim1” adli caligmasinda fen dersinde kullanilmak {izere gelistirdigi simiilasyonu

deneysel gozlem yaparak incelemistir. Arastirma i¢in deney ve kontrol gruplari olusturmus
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olup Ontest-sontest yontemini uygulayarak verileri elde edip analiz etmistir. Calismanin
sonuglarina gore ise deney ve kontrol grubu sontest basar1 diizeyleri istatistiki olarak analiz
edildiginde deney grubu lehine anlamli derecede bir fark goriilmekte olup bu fark, genel
sorular igin belirlenememistir. Okullarda olmayan imkanlar i¢in simiilasyon kullanmanin
yararli olacag belirtilmistir.

“Computer Simulation in Science Education: Implacations for Distance Education”
adli arastirmasinda Sahin (2006), alan taramasi yapmis olup arastirmada bilgisayar
simiilasyonlarinin Olusturmaci 6grenmeye yardimci oldugu 6grencilerin dikkatlerini ¢ekerek
egitime katki sagladigi 6grencilerin bilgi iiretmede, bilgiyi yorumlamada ve ileriye doniik
tahmin becerilerini artirdig1, uzaktan egitim i¢in laboratuvarlarin egitimin kalitesini artirdigi
gibi sonuglara ulagmistir.

Kibar (2006) “ilkgretim Diizeyi Fen Bilgisi Ogretiminde Yiiksek Etkilesimli BDO
Yazilimlarimin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli arastirmas ile fen bilgisi dersinde bilgisayar
destekli Ogretimin Ogrenci basarisi lizerine etkisini arastirmis olup bunun igin
zenginlestirilmis gorseller ile birlikte simiilasyon ve animasyonlar da kullanmistir. Arastirma
kontrol gruplu Ontest-sontest arastirma modeline gore tasarlanmistir. Verileri toplamak icin
kisisel bilgi formu ve basari testi kullanilmis olup yapilan ¢alisma sonucunda ise bilgisayar
destekli Ogretimin geleneksel yonteme nazaran Ogrencinin akademik basarisini arttirdigi
ayrica istatisksel olarak kiz ogrencilerin 6grenci gelisimlerinin daha yiiksek oldugu
bulunmustur.

Bayrak, Kanli ve Kandil Inge¢ (2007) yaptiklar1 arastirmada deney ve kontrol gruplu
ontest-sontest deney deseni uygulamislardir. Calismalarinda simiilasyonlarla fizik dgretimini
laboratuvar destekli fizik ogretimi ile Kkarsilastirmiglardir. Arastirma sonunda ise
laboratuvarda yapilan derslerin dgrencinin akademik basarisina etkisi ile similasyon
yardimiyla ogretimin 6grencinin akademik basarisina etkisi arasinda anlamli derecede
farklilik olmadig1 ortaya ¢ikmustir.

Kara¢op, Doymus, Dogan, ve Kog, (2009) tarafindan yapilan arastirma isbirlikli
ogrenme yonteminin alt tekniklerinden olan jigsaw (birlesme) yontemi ve bilgisayar
animasyonlarinin 6grencilerin derse ait basarilara etkisini arastirmak igin yapilmis olup
arastirmaya 122 fen bilimleri 6gretmenligi birinci sinif 6grencisi katilmistir. Caligmada 6lgme
araci olarak Akademik Basar1 Testi ve Bilimsel Diisiinme Beceri Testi kullanilmistir. Deney
grubuna bilgisayar animasyonu ve birlesme teknigi, kontrol grubuna ise mevcut ders yontemi

uygulanmistir. Arastirmanin sonucuna gore animasyonlarin kullanildigi bilgisayar destekli
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Ogretim yontemi ve birlesme teknigi ile dersin yapilmasi, mevcut ders yontemine gore anlamli
derecede daha basarili oldugu ortaya ¢ikmustir.

Clark, Nelson, Sengupta, ve D’Angelo (2009:45) yaptiklar1 arastirmada ise farkl
o0grenme hedeflerine gore farkli ve genis yelpazede simiilasyonlar ve oyunlar tasarlamis olup
bunlarin etkilerini incelemislerdir. Yapilan ve uygulanan simiilasyonlar ve oyunlar 6grenmeyi
kolaylastirirken 6grenciler tizerinde de olumlu etki birakmistir. Simiilasyonlarin ve oyunlarin
diger bir yarar ise dgrencilerin bireysel yaklasimlar1 olmustur. Ogrencileri farkli alanlarda
iclerinden geldigi gibi davranabilmislerdir.

Karal, Fis Ertimit ve Cimer (2010) da yaptiklari arastirmada biyoloji dersinde
tasarlanan bilgisayar destekli &gretim (BDO) materyalini (animasyonlar, sesli ve gorsel
resimler) 0grencilere uygulamistir. Arastirmada karma arastirma yontemi kullanilmis olup
veri toplama arac1 olarak ise hem nicel hem de nitel sekilde veri toplamaya yardimci olan bir
form Kkullanilmistir. Calisma sonunda elde edilen verilere gore 6grenciler, hazirlanan 6gretim
materyallerinin biyoloji egitimi-6gretimi i¢in kullanilabilecegini ve oOgrenenlere faydali
olabilecegini belirtmislerdir. Bununla beraber 6grenenler, hazirlanan materyalleri derslerde
kullanmak istediklerini ve materyallerin 6grenenler tizerindeki etkisini derslere kars1 dikkatini
vermede ve ilgisini ¢ekmede, 6grenenlerin motivasyonunu yiikseltmede yararli olacagini ve
biyoloji dersine karsi olumlu duygular sergileyecegini belirtmislerdir.

Dinger (2011) yaptig1 arastirmada Bilgisayar Ogretim ve Teknolojileri Boliimiinde 1.
Smif ve 2. Sinif olarak okuyan toplamda 86 Ogrenciyi rastgele gruplandirarak deney ve
kontrol gruplarin1 olusturmustur. Ontest ve sontest yontemleri ile veriler toplamistir.
Analojiler kullanilarak egitim yapilan deney grubunun basarisi geleneksel yonteme gore
egitim goren kontrol grubunun basarisina nazaran anlamli bir farklilasma gostermistir.

Efe ve Efe (2011) ise yaptiklart aragtirmada fen bilgisi dersinde Ogrencilerin
ogrenmelerine yardimct olmak i¢in gelistirilen bilgisayar simiilasyonlarmin etkilerini
inlemislerdir. Calismanin tasarlanmasinda ve bulgularin yorumlanmasinda Bloom
taksonomisinden yararlanilmistir. Rastgele secilen deney ve kontrol gruplari i¢in Ontest-
sontest deneysel yontemi kullanilmigtir. Arastirma sonunda ise deney grubu sontest puaninin
kontrol grubu sontest puanina gore yiiksek oldugu goriilmustiir.

Akkagit ve Tekin (2012) yaptiklari arastirmada Temel Elektronik ve Olgme dersindeki
Lojik Devreler iinitesi i¢in, simiilasyonun kullanildigi materyal gelistirmis olup bu materyalin
ogrenenlerin akademik basarisina yaptigi etki arastirmuglardir. Ogrenenler ders ile ilgili
problemlerin sonucunu sayisal olarak bulduktan sonra, uygulanan egitim materyalinde

problem sonucunu test edebilmekte, elde ettigi sonuglar ile simiilasyonun ¢ikt1 olarak verdigi
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sonuglarii karsilagtirabilmektedir. Uygulanan egitim materyali goresellige hitap ettiginden
ogreneni derse karsi daha da istekli hale getirmektedir. Tasarlanan egitim materyalinin
kullanildig1 kontrol grubunun akademik basarisinin daha yiiksek oldugu yapilan arastirmanin
sonucunda ortaya ¢ikmustir.

Dasdemir ve Doymus (2012) tarafindan yapilan aragtirmada Fen ve Teknoloji dersinde
animasyon kullanmanin Ogrenenlerin derse ait basarilari, bilimsel siire¢ durumlar ve
olusturulan bilgilerin Kaliciligi iizerine katkisi incelenmistir. Deney grubu O6grenenlerine
animasyonun kullanildig1 6gretim, kontrol grubu 6grencilerine ise 6grenci merkezli 6gretim
yontemi kullanilmigtir. Caligmanin  sonucu ise egitim-Ggretim siliresince animasyon
kullanmanin &grencilerin derse ait basarilarina olumlu yonde etki yaptigi ortaya ¢ikmustir.
Bununla birlikte animasyonla egitim goren ogrencilerin animasyonlu egitime karsi olumlu
duygularini belirtmiglerdir.

Baran ve Maskan (2012) ise yaptiklari arastirmada lise 6grencilerine farkli bilgisayar
programlari, animasyon ve simiilasyonlar ile gorsel alanda ortamlar tasarlanmig ve bireysel
olarak belirledikleri problem ciimleleriyle proje gelistirmeleri istenmistir. 34 6grenenin
katildig1 caligmada basar testi, akademik benlik tasarimi 6lgegi ve demografik bilgiler anketi
uygulanmistir. Kontrol grubuna uygulanacak olan dersler teknoloji ve proje tabanli 6grenme
destekli diistinme yolculugu yontemine dayali olarak tasarlanmistir. Arastirmada Ontest ve
sontest deneysel desen yontemi kullanilmigtir. Caligma verileri bagimsiz gruplar t testi ve
aciklayici istatistik tekniklerinden yararlanilarak analiz edilmistir. Calismanin sonucunda,
ogrencilerin bireysel 6zellikleri maddelerinden biri olan bilgisayara sahip olma ve Elektrik
Basar: testi puan ortalamalarinda anlamli derecede farklilasma ¢ikmazken Akademik Benlik
Tasarimi testi puanlari arasinda anlamli derecede farklilasma oldugu gériilmiistiir.

Yener, Aydin, ve Koklii (2012) “Genel Fizik Laboratuvarindaki Ogrencilerin Fizige
Kars1 Oz-Yeterliliklerine Animasyon ve Simulasyonun Etkisi” adli arastirmalarinda ontest-
sontest deneysel yontem kullanmislardir. Hazirlamis olduklar1 simiilasyon ve animasyonlari
deney grubuna uyguladiktan sonra geleneksel yontem ile ders islenen kontrol grubu ile
karsilagtirma yapmuglardir. Sonug olarak, derslerde yalnizca animasyonun ve simiilasyonun
kullanildig1 6grenme yontemleri laboratuvarda kullanildiginda 6grencilerin 6z-yeterliklerini
anlamli derecede degistirmedigi ancak laboratuvarda deney araglarini kullanarak arastirma
yapan grubun Ozyeterliliklerine dair inang¢larinin anlamli derecede yiikseldigi 6l¢iilmiistiir.

Yakigan, Yel, ve Mutlu (2013) ise “Biyoloji Ogretiminde Bilgisayar Animasyonlarmin
Kullanilmasia Yonelik Ogrenci Gériisleri” adli calismalarinda 6grenenlerin 6grenilmesi zor

olarak gordiikleri konular i¢in hazirlanan animasyonlar hakkinda goriislerinin almay1
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amaglamislardir. Arastirma kapsaminda 48 6grenciye ulasilmistir. Aragtirma sonucunda ise
ogrenciler animasyon kullanilarak yapilan 6gretimi begendiklerini, animasyonlarin konuyu
anlamada etkili oldugunu daha 6nce anlayamadiklar1 konular1 ise daha iyi anladiklarini
belirtmislerdir.

“Ogretmen Adaylarinin Genel Kimya Dersindeki Erisilerine ve Kalicilik Diizeylerine
Animasyon Uygulamalarimin Etkisi” adli arastirmalarinda Bayram ve Kogak (2013)
aragtirmanin  yontemi olarak kontrol gruplu Ontest ve sontest deneysel modelini
kullanmislardir. Kimya dersinde arastirmacilar tarafindan deney grubuna animasyonlar
kullanilarak Olusturmaci yaklasim; kontrol grubunda ise Olusturmaci yaklasim uygulanmuistir.
Ayrica kullanilan animasyonlarm, bilginin hatirlanmasi iizerine etkisini belirlemek igin
akademik basar1 testi, arastirmadan bir zaman sonra yeniden uygulanarak kalicilik diizeyi
belirlenmek istenmistir. Toplanan veriler ¢ergevesinde iKi grup arasinda basar1 ve kalicilik
diizeyleri acisindan, Ontestler bakimindan anlamli derecede bir farklilik bulunmazken,
sontestler bakimindan deney grubu lehine anlamli derecede farklilik ortaya ¢ikmistir. Bulgular
degerlendirildiginde Kimya dersinde animasyon kullanilarak uygulanan Olusturmaci
yaklagimin, derse dair akademik basariy1 arttirmada ve akilda kalicilig1 saglamada daha etkili
bir yontem oldugu goériilmistiir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde bilgisayar destekli yazilimlarin bir sekilde egitim
ile iligki icerisine tutulmaya ¢alisildigint goriiyoruz. Ciinkii bilgisayar destekli egitimlerin ya
da bilisim teknolojilerinin egitimin i¢ine dahil edilmesinin sonuglari arastirilmis ve genellikle
bu tiir egitimlerin yararli oldugu sonucuna varilmistir. Bilisim teknolojileri gelistikce de farkl
yazilimlar ve uygulamlar bu tiir arastirmalarin konusu olmustur. Son zamanlarda ise yeni
ogretim kuramlari ile birlikte bilgisayarlarda gelisen teknolojilerden olan simiilasyonlar ve
animasyonlar egitim Ogretim iizerinde etkili olmaya baslamigtir. Bununla birlikte farkli
alanlarda ve konularda farkli animasyonlar tasarlanmis olup bu konulara yaptiklar etkiler
goriilmiistiir. Bu etkilerin ne derecede oldugu ise arastirmalar yapilmasina vesile olmustur.
Aragtirmalarin  sonuglar1 incelendiginde ise bir konunun anlatilmasinda veya uygulama
sathasinda animasyonlardan yararlanmanin 0grenci basarilarina katki sagladigi goriilmiistiir.
Simiilasyonlar ile ilgili arastirmalara yer vermenin amaci ise hem animasyonlar ile farkini
ortaya koymak hem de birbirilerine yakin olan materyallerin yapilan ¢aligsmalarda sonuglarini

incelemektir.
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2.2.2. Motivasyon Ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Insanlar giinliik hayatta islerini yaparken belli seviyede motivasyona ihtiya¢ duyarlar.
Egitim i¢in de motivasyona ihtiya¢ vardir. Bu kapsamda yapilan arastirmalarin sonuglari

asagida sunulmustur:

Cigek (2005) yaptig1 ¢alismada motivasyon ile is yasam Kalitesinin tanimi1 ve insan
kaynaklar1 yonetimindeki 6nemi ile birlikte, motivasyon teorileri ve motivasyon araglari
incelenmistir. Calismada; yonetici personelin demografik 6zellikleri, motivasyon ile is yasam
kalitesine yonelik tercihleri ile personelin mevcut motivasyon ve is yasam kalitesi seviyesini
tespit etmek i¢in hazirlanan anket kullanilmistir. Calisma i¢in 750 anket formu kullanilmustir.
Elde edilen veriler incelendiginde; calisma ortamlarinda yonetici personele uygulanan
performans ve iicret degerlendirme sistemleri ile ydnteci personelin sergilemis oldugu

davranislar, calisanlarla olan igbirligi sayesinde kurumdaki verimin arttig1 belirlenmistir.

Dede ve Yaman (2008) yaptiklar1 arastirmada 6grenenlerin fen 6grenmeye yonelik
motivasyon seviyelerini 6lgmek amaciyla Likert-tipi bir anket tasarlanmis ve yaptiklar1 alan
taramas1 sonucuna gdre bir On-test olusturup degerlendirmesini yapmustir. Olgek
giincellendikten sonra 421 ilkdgretim O6grencisine anket uygulanmistir ve 23 maddelik bir
6lgek meydana gelmistir. Hazirlanan 6lg¢egin gegerlilik diizeyini 6lgmek i¢in agimlayici faktor
analizi uygulanmistir. Ayrica yaptiklar1 anketin farkli derslere gore diizenlenerek
kullanilabilecegini ifade etmislerdir.

Aypay ve Eryillmaz (2011) ise yaptiklari aragtirmada ogrencilerin derse katilmaya
motive olmalar1 ve okul tiikenmisligi arasindaki iligkilerin incelenmesini amaglamislardir.
Mliskisel model kullanilan bu arastirmada 6l¢iit drnekleme yontemi kullamlmustir. Calismada
Derse Katilmaya Motive Olma Olgegi ve Ortadgretim Okul Tiikenmisligi Olgeginden
yararlanilmigtir. Bulgulara gore, 6grencilerin okula olan ilgileri diisiip 6dev yapmaya dair
tikenmislik diizeyleri arttikca derse katilma motivasyon seviyesinin diistiigli; eglenme ve
dinlenme istegi arttikga da derse katilma motivasyonlari seviyelerinin de yiikseldigi
gorilmiistiir.

Topguoglu Unal ve Bursali (2013) yaptiklar arastirmada dgretmenlerin gdrevleri
esnasinda motivasyonu kullanmalar1 ve konuya iliskin yorumlarini ortaya c¢ikarmayi
amaglamigtir. Calisma sonuglar1 Ogrenenlerin akademik basarisina olumlu yonde katki
yapmasindan da dolay1 6énemlidir. Calismada nitel desen kullanilarak yapilmistir. Caligmanin

arastirma grubunu 10 Tiirk¢e 6gretmeni olusturmaktadir. Veri toplamak icin agik u¢lu sorular
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kullanilmistir. Calismanin sonucuna gore tecriibeli 6gretmenlerin motivasyonla ilgili ¢ok daha
ayrintili ve derin digiinceleri oldugu ve dgretmenlerin genelinin egitim dgretim siiresince
birbirlerine yakin tekniklerle 6grenci motivasyonunu yiiksek tutmaya calistigi bulunmustur.
Ogretmenler motivasyonun egitim-6gretimi etkilemesinden dolayr mesleki ve kisisel olarak
donanim haline getirilmesi gerektigini belirtmislerdir.

[lhan, Yildirim ve Sadi Yilmaz (2012) yaptiklar1 arastirmada Glynn (2007) ve Glynn
(2009) tarafindan gelistirilen SMQ (Science Motivation Questionnaire) anket, Tiirk¢e’ye
“Kimya Motivasyon Anketi” (KMA) olarak gevrilerek anketin gegerliligini ve giivenirligini
analiz etmislerdir. 30 madde ve alt1 temel bilesenden olusan SMQ anketi Tiirk¢e-ingilizce
uyumlulugu, faktdr analizi ve madde analizi sonuglarmma gore diizenlemeler yapilarak
tasarlanmistir. Arastirmanin 6rneklemi 330 denekten olusmaktadir. Arastirmanin sonuglarina
gore KMA, kimya 6grenmede 6grencilerin motivasyonlarini 6lgmek i¢in kullanilabilir.

Serrano-Camara, Paredes-Velasco, Alcover ve Velazquez-lturbide (2014) yaptiklar
arastirmada geleneksel ders yontemi, igbirligine dayali 6grenme, CIF (isbirlikli 6grenme igin
ogretim gergevesi) tarafindan yonlendirilmis ve desteklenmis olan isbirlik¢i 6grenme MoCAS
(isbirlik¢i 6grenme araci)’dir. Yapilan arastirmalarin istatistiksel sonuglari, genel anlamda,
Ogrencilerin ortaklasa isbirlik¢i 6gretim yaklasimi CIF ve igbirlik¢i bir yaklasim kullanarak
daha sonrasinda ise MoCAS aracini kullanarak daha motive oldugunu gostermektedir.
Motivasyonun farkli tiirlerde detayli analizi karisik sonuglar vermistir. Ozellikle CIF ve
MOoCAS ile ders goren bu 6grencilere CIF ile talimat verilmistir ve Ogrenciler daha igsel
motivasyon gostermislerdir. Ayrica, CIF ve MoCAS ile ders isleyen 6grencilerin en genel
cergevede belirlenen program yoluyla motive edilmistir. Dig diizenlemeler yoluyla dissal
motivasyon ile ilgili olarak, isbirligi 6grenme yontemi ile ders goren 6grencilerin geleneksel
sekilde 6grenim goren Ogrencilere gore daha motive oldugu goézlemlenmistir. Son olarak,
giidiilenmenin  yiiksek seviyede ¢ikmasi, CIF ve MOoCAS kullanilan 6gretimle
iliskilendirilmistir. Arastirmanin sonuglari; CIF ve MoCAS ig¢sel ve digsal motivasyonun,
ogrenme siireclerini 1iyilestirmede yardimci olabilecegini gostermektedir. Ayrica, farkl
motivasyon Ozellikleri gosteren 6grencilerinde genel olarak ders i¢i aktivasyonlarinda, derse

katilmalarinda bir artis meydana geldigi gortilmiistiir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde motivasyonun hemen hemen her alanda insan igin
gerekliligi ortaya ¢ikmustir. Ister is ortaminda ister egitim-ogretimde ister farkli alanlarda
olsun insanlarin motivasyonlarinin artmasi i¢in yapilan caligmalarin her zaman karsilik

buldugu goriilmektedir. Bu sayede yapilan isten daha iist seviyede verim alinmaktadir. Bu
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durumlar goz Oniine alindiginda arastirmacilar farkli durumlar i¢cin motivasyon ile ilgili daha
kullanigsh materyaller ve anketler gelistirmislerdir. Arastirmacilar bu sayede belirli isler i¢in
daha isabetli 6lgiimler ya da uygulamalar yapilarak motivasyonu istenilen seviyeye tasimada
basarili sonuglar almiglardir. Bu bilgiler 1s18inda motivasyonun bireyler {izerindeki etkisinin

azinsanmayacak derecede oldugu anlasilmistir.
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UCUNCU BOLUM

3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢calisma grubu, arastirmanin asamalari, veri toplama
araci, elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi, deneysel analizler ve verilerin analizleri

bulunmaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada, deneysel desenlerden yari deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel
desenler orneklem belirlemede zorluk yasanan durumlarda seckili olarak orneklem
belirlemede yardimci olan desenlerdir. Deneysel desenlerde farkli sayilarda denek kullanarak
aragtirma yapmak miimkiindiir. Bu sayede deney grubu ve kontrol grubu olusturulabilir
(Biiytlikoztirk, Akgiin, Kilig¢ Cakmak, Karadeniz ve Demirel, 2012).

Deneysel desen, gruplara boliinmiis ya da tek grup halinde mevcut olan durumu
herhangi bir isleme koymadan 6l¢iilmesi ve elde edilen bilgilerin kaydedilmesi ya da ayni
durumu yeni bir olaya tabi tutarak denemeler gergeklestirilmesi olarak tanimlanmaktadir
(Arikan, 2000). Calismada kullanilan deneysel yontemde, deney grubu iizerinde etkisi
incelenen bagimsiz degisken animasyonlara dayali 6gretim araglari kullanilarak tasarlanan
Ogretim olmustur. Kontrol grubunda ise, olagan yontemler yani sunum yontemi, soru cevap
ve gosterip yaptirma teknikleri kullamilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda ayni bagimh
degiskenin etkileri arastirllmistir. Bagimli degisken olarak ise, motivasyon ve akademik
basar1 testi puanlar1 incelenmistir. Belirlenen bagimsiz degiskenler i¢in, Ontest ve sontest
puanlar1 alinmis, gruplar arasi degerlendirmeler yapilmistir. Arastirma kapsaminda bagimsiz
degisken olarak alman animasyonlara dayali 6gretim kontrol ve deney gruplari i¢in kontrol
edilecek degisken olarak belirlenmistir. Aragtirmanin yapilacagi deney ve kontrol gruplarinin
tizerinde etkisi arastirilacak bagimli degiskenler yoniinden esit diizeyde olmasina dikkat
edilmistir.

Calismada incelenen bagimli ve bagimsiz degiskenler, calisma siiresince deney ve

kontrol gruplarindan elde edilen veriler 1s18inda incelenmistir.



Ontest-sontest kontrol gruplu modelde, éntestlerin hazirlanmasi, gruplarin arastirma
oncesi denklik durumlarinin belirlenmesine ve sontest verilerinin bu sonuglara goére
diizenlenmesine olanak saglamaktadir. Bagimsiz degisken olarak belirlenen ve etkililigi
arastirtlan yontemin, ne derecede etkili olduguna anlamak i¢in ontest ve sontestten elde edilen
veriler birlikte degerlendirilmektedir (Karasar, 2000).

Kullanilan modelin simgesel goriinimi asagidaki Tablo 1’ deki gibi ifade

edilmektedir.

Tablo 1. Kullanilan Modelin Simgesel Gortiniimii

Gl R O11 X 012
G2 R 051 022

G1: Deney Grubu
G2: Kontrol Grubu
R: Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik
X: Bagimsiz Degisken Diizeyi (Simiilasyon ve animasyonlara dayali 6gretim)
O1.1, Oz1: Ontest Uygulamasi
012, Oz, : Sontest uygulamast
Deneysel bir calismada, bagimli degiskende gozlemlenen degisikliklerin, incelenen
bagimsiz degiskenle agiklanma seviyesine iliskin i¢ gegerliligin ve sonuglarin evrene
genellenebilirlik seviyesine dair dis gegerliligin tamamlanmasi arastirmalar i¢in Onem
tasimaktadir (Karasar, 2000). Yapilan arastirma ile dis gecerliligi ve i¢ gegerliligi
etkileyebilecek faktorler en aza indirgenmeye calisilmistir. Arastirmanin i¢ gecerliligi igin,
caligmanin 2. siniflarda dort hafta devam etmesi, zaman i¢inde bagimsiz degiskenin haricinde
meydana ¢ikabilecek farkli degiskenlerin kontrol edildiginin bir gostergesidir. Ayrica
gruplarin yansiz olarak atanmasi, yanli gruplama engelini ortadan kaldirmistir. Arastirmada
ontest uygulanan biitiin 6grencilere sontest uygulanmais, boylelikle denek kayb1 olmamistir.
Aragtirmanin baslangicinda Olgeklerin 6n uygulamalarina goére, anlamli farkliligin
olmadig1 gruplar alinarak 6rneklemin olusturulmasi, gruplarin yansiz olarak belirlenmesinin

dis gecerliligi etkileyen faktdrlerden yanli se¢imi ortadan kaldirdig: diistiniilmuistiir.
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3.2. Arastirmamin Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2014-2015 giiz yariyilh Amasya Universitesi Egitim
Fakiiltesi Ilkogretim Boliimii Fen Bilgisi Ogretmenligi Programi 2. sinifinda okuyan 27’si

kontrol, 25’ deney grubunda olmak iizere toplam 52 6grenci olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araci

Arastirma kapsaminda 6grencilerin temel donanim konusundaki akademik basarilari,
arastirmact tarafindan hazirlanmis olan akademik basar1 testi, Ogrencilerin G6gretim
materyallerine doniik motivasyon diizeyleri Keller (1987) tarafindan gelistirilen ve Kutu ve
Sozbilir (2011) tarafindan uyarlanmis olan Ogretim materyalleri motivasyon anketi
araciligiyla toplanmistir. Bu 6lgeklerin gecerliligi ve giivenilirligine iliskin detaylar asagida

acgiklanmustir.

3.3.1.0gretim Materyalleri Motivasyon Anketi

Keller (1987) tarafindan tasarlanan ve gelistirilen “Instructional Materials Motivation
Survey [IMMS] - Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi [OMMA] Kutu ve Sézbilir (2011)
tarafindan Tiirkgeye ¢evrilerek gecerlik ve glivenirlik ¢alismasi yapilmistir. Orijinal anket dort
faktorli (dikkat, uygunluk, giiven, tatmin) olarak 36 maddeden meydana gelmektedir. Kutu ve
Sozbilir (2011) tarafindan yapilan uyarlama calismasi ¢er¢evesinde anket farkli yonlerle
degerlendirilmis olup anketin son hali olusturulmustur. Anketin Tiirk¢e formu farkli
tiniversitelerde toplamda 262 6grenciye uygulanmis olup madde gegerligine destek olarak
maddelerin toplam test korelasyonlar1 belirlenmistir. Anket puanlariyla ters iliskili ya da
diisiik korelasyona sahip olan (r<.30) olan maddeler anketten g¢ikarilmistir. Ayrica ankete
faktor analizi, yap1 gegerliligine dair agimlayict faktor analizi ve iliskisiz faktorlerden dolay1
dik dondirme teknigi yontemleri uygulanmis olup bu analizler 1g1ginda anket iki faktorlii ve
24 madde olarak tespit edilmistir. Bu 24 maddenin 19’u olumlu iken, besi olumsuz
maddelerden olusmaktadir. Bu bes olumsuz madde analiz edilirken ters kodlanmistir. Ankete
ait glivenirlik (Cronbach Alpha) i¢ tutarlilik katsayis1 anketin geneli igin 0.83, alt faktorlerde
ise sirastyla 0.79 ve 0.69 olarak bulunmustur.

Bu arastirma kapsaminda yapilan gecerlilik ve giivenilirlik calismalar1 kapsaminda
Olcegin yap1 gecerliligi gosterdigi ve bu arastirmanin Orneklemi i¢in Olgek giivenirligi
(Cronbach Alpha) i¢ tutarlilik katsayisi anketin toplami i¢in 0.83, alt faktorler icin sirasiyla
0.79 ve 0.69 olarak bulunmustur.
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3.3.2. Akademik Basari Testleri

Test hazirlama siireci, planlama, hazirlik ve diizenleme islemlerini kapsar. Bir test
hazirlamak icin yapilmasi gereken ilk is, 6lgme amacina ulagmak i¢in yapilacak islerin
planlanmasidir (Ozgelik, 1998). Olgme faaliyetleri bir planla baslar. Bu plan test plan1 olarak
adlandirilir (Ozgelik, 1998; Isman ve Eskicumali, 2001).

Test planinda ilk olarak yapilmasi gereken sey; testin Olcece8i kazanimlarin
belirlenmesidir. Bu kapsamda, testin kapsayacagi finite ve daha sonra kazanimlar
belirlenmelidir.

Test planindaki ikinci asama belirtke tablosunun olusturulmasidir. Hazirlanan testin
amacina ulagabilmesi ic¢in belirlenen hedef ve davraniglarin tamami veya tiim kritik
davraniglarin yoklanmasi1 gerekecektir (Ozgelik, 1998). Kritik davramslari belirleyebilmek
icin {inite igerisindeki onemli konularin belirlenmesi gereklidir. Belirlenen bu hedef ve
davraniglar yukarida kisaca agiklanan taksonomiye gore siniflandirilir ve iinitenin konularryla
hedefleri ayn1 tabloda gosterilir.

Test planindaki ligiincli asama soru sayisinin belirlenmesidir. Soru sayis1 belirtke
tablosunda yer alan hedef ve davranislar géz 6niinde bulundurularak belirlenir. Test i¢erisinde
bulunan maddelerin sayisi, testin kapsam gegerliligini saglayacak sekilde planlanmalidir. Bu
yiizden test, belirtke tablosunda yer alan tiim kritik hedef ve davramiglar1 kapsamalidir
(Korkmaz, 2007).

Daha sonra test maddelerinin yazimi asamasina gegilmistir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin deneysel isleme baslamadan oOnceki basar1 diizeylerini belirlemek amaciyla
“Temel Donanim” iinitesine yonelik olmak iizere 25 sorudan olusan ¢oktan se¢meli bes
secenekli bir test hazirlanmistir. Hazirlanan ¢oktan se¢meli test deneysel islem Oncesinde iki
alan uzmanma incelettirilerek kapsam gecerliligine bakilmistir. Uzmanlarin Onerileri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bu test formu, Ontest ve sontest olarak
kullanilmistir. Test planinin bir sonraki adimi olarak 6n deneme ve madde analizi yapilmistir.
Bu ¢ercevede Bloom’un biligsel taksonomisi goz onilinde bulundurularak ve uzman goriisii
alinarak dilizenlenen 32 maddeden olusan akademik basar1 testi 6n deneme formlari
hazirlanmistir. 119 6grenci iizerinde 6n uygulama yapilmistir. On uygulama sonucunda ayirt
edicilik derecesi 0.2’in altinda kalan (¢ok zayif) 7 soru atilarak testteki madde sayis1 25°e

indirilmistir.
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Son asama sinav siiresinin belirlenmesini kapsamaktadir. Sinav siiresi her 6grencinin
testi rahatlikla cevaplayabileceg§i uzunlukta olmalidir. Yapmis oldugumuz uygulama
cercevesinde arastirma i¢in 6grencilere 50 dakika siire verilmesi uygun bulunmustur.

Atilan maddelere ragmen hala madde ayirt ediciligi diistik (ayirt edicilik giicti 0,22 ile
0,29 arasinda) olan bes madde gegerliligin zedelenmemesi amaciyla c¢ikarilmamistir.
Akademik Basari testi olarak kullanilan 6lgme aracina ait madde giigliikleri ve madde ayirt

edicilikleri Tablo 2’de sunulmaktadir.

Tablo2. Akademik Basar1 Testi Madde Giigliikleri ve Madde Ayirt Edicilikleri

Ayirt Madde Ayirt
Madde No |Giigliik | ediciligi No Giicliigii | ediciligi
1 0.13 0.370 17 0,596 0,851
2 Cikarild: 18 0,588 0,888
3 0,369 0,592 19 Cikarild1
4 0,201 0,222 20 Cikarild1
5 Cikarild1 21 0,210 0,333
6 0,521 0,222 22 0,579 0,740
7 0,680 0,518 23 0,722 0,740
8 Cikarild1 24 0,319 0,516
9 0,806 0,444 25 0,235 0,407
10 0,386 0,333 26 0,445 0,481
11 0,571 0,296 27 0,420 0629
12 0,109 0,296 28 0,621 0,740
13 0,504 0,592 29 Cikarild1
14 0,571 0,444 30 0,361 0,259
15 0,747 0,740 31 0,487 0,888
16 Cikarild1 32 0,437 0,407

Tablo 2’deki istatistiksel ¢oziimleme sonucunda, maddelerin ayirt etme giicii (D) 0.22
ve lzeri, madde gili¢liik dereceleri ise (P) 0.13-0.74 arasinda oldugu goriilmiistiir. Testin
ortalama giicliigii (Pot ), 0.45 bulunmus, i¢ tutarlik katsayisinin (KR-20) 0.77 olarak
hesaplanmistir. Tek uygulamaya dayali yontemlerde i¢ tutarliligin hesaplanmasinda esdeger
yarilar yaklagimi kullanilmaktadir. Tek bir uygulamayla giivenilirlik belirlemede cesitli teknik
ve yontemler bulunmakla birlikte, en ¢ok kullanilan yontemler Kuder-Richardson-20 (KR-
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20), Kuder-Richardson-21 (KR-21) ve Cronbach Alpha teknikleridir (Atilgan, Kan ve Dogan,
2006).

KR-20, madde puanlarinin siireksiz (1-0 seklinde) oldugu durumlarda kullanilabilir.
Bu analiz i¢in dogru cevaplandirilan maddelere bir puan verilerek, yanlis veya bos birakilan
maddelere ise hi¢c puan verilmeden puanlanan testlere uygulanabilir. KR-21’nin
kullanilabilmesi i¢in ise madde giicliikk derecelerinin birbirinden ¢ok farkli olmamasi
gerekmektedir (Atilgan, Kan ve Dogan, 2006 s.111).

Yukaridaki acilamalar 1s1ginda bu g¢alismada Ontest ve sontest olarak kullanilan
akademik basari testinin, 6grencilerin temel bilgisayar donanimi iinitesine doniik akademik

basarilarini 6lgme konusunda gegerli ve giivenilir bir test oldugu sdylenebilir.

3.4. Deneysel islemler

Haftada dorder saatten dort hafta boyunca kontrol grubuna geleneksel yontemlerden diiz
anlatim yontemi, soru cevap ve gosterip yaptirma teknikleri kullanilmistir. Ayn1 arastirmact
tarafindan, deney grubuna 5E Modeline gore, animasyon teknigiyle desteklenmis uygulamalar
yapilmustir. Gerek kontrol grubunda gerekse deney grubunda derslerin islenisi esnasinda

asagidaki esaslara uyulmustur.

3.4.1. Kontrol Grubunun Ogretim Siireci

Geleneksel 6gretim icin asagidaki bilgiler 1s181inda 6gretim teknikleri kullanilmistir:

Ausubel (1968) “Bilgiler sirayla diizenlenmis bir sekilde sunulur ve O6grenciler de en
kullanilabilir bilgiyi en etkili sekilde almis olurlar”;

Gagné (1985)’nin “dikkati ¢ekme, hedeften haberdar etme, uyarici materyalin sunulmasi,
ogrenciye rehberlik etme, 6grenme performansini ortaya ¢ikarma, geri doniit saglama,
performansi degerlendirme, kaliciligi saglama ve veri transferini giiclendirme”;

Rosenshine (1987) ’nin Bilginin sunumunda o6gretmen etkindir. Kontrol 6gretmendedir.

Ogrenci dinleyicidir ve istenildiginde 6grendigi bilgileri geri veren konumundadir.

Ders agagidaki gibi islendi:
- Ders plani, 6rnekler, donanim konusu materyalleri ile derse girildi.
- Ders kitab1 takip edildi.

- Sorulara cevap verildi, konunun kisa bir tekrar1 yapildi.
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- Derslerin sonunda bir sonraki derse hazir bir sekilde gelmeleri 6grencilere duyurularak

dersler bitirildi.

3.4.2. Deney Grubunun Ogretim Siireci

5E Modeli tasarlandiktan sonra farkli arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. 5E
Modeli sayesinde 6gretme ortamlar1 daha sistematik ve kontrol bir sekilde olusturulmaktadir.
Egitim-6gretim ortamlarina bu sekilde katki saglayan ve etkililigini kaybetmeyen 5E Modeli

asagidaki basamaklardan meydana gelmektedir;

1.Dikkat ¢ekme-girme (Engage): Ogrencilerin konu hakkindaki énceden edindikleri
bilgileri hatirlamalar1 ve derste 6grenecekleri konular1 merak etmeleri saglanir. Resimler,
animasyonlar gosterilir ve Ogrencilerin bunlar hakkinda diisiinmeleri ve bilgilerini ifade
ederek fikir paylasiminda bulunmalari, beyin firtinasi yapmalari saglanir.

2.Kesfetme (Explore): Bu asamada 6grenciler bireysel ya da grupla birlikte calisarak
yeni bilgiler toplamustir. Ogrencilere gesitli materyaller (kasa, sabit disk, ekran kart1, ag karti
vb.) verilerek 6gretmenin rehberliginde yaparak yasayarak ve farkli teknikler kullanilarak
yeni bilgiler hakkinda farkindalik olusturulmasi saglanmaistir.

3.Aciklama (Explain): Animasyonlar kullanilarak konu ile ilgili yeni bilgiler ve
kavramlar anlatilmig, ©Onemli kisimlar tekrar edilmis, konu hakkinda &grencilerin
diisiindiiriilmesi saglanmustir. Ogrencilerin dgrenme durumlar gozden gegirilmis ve geri
doniitlerle 6grenmelerinin  tamamlanmasina yardimer  olunmustur. Ayrica dgrenci
yorumlarinin kendi ifadeleri olmasi saglanmustir.

4.Derinlestirme (Elaborate): Buraya kadar dgrenciler bilgi ve beceri kazandilar. Elde
ettikleri bilgi ve becerilerini olaylara kars1 uygulamasini saglayacak etkinlikler uygulanmistir.
Ogrencilere sorular sorularak gelisimleri takip edilmistir.

5.Degerlendirme (Evaluate): Biitiin 6grenciler genel olarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin konuyu 6grenip 6grenmediklerine ve konuda gegen kavramlart dogru anlayip
anlamadiklar1 inclenmistir. Ogrencilere dersin sonunda sontest uygulanarak gelisimleri test

edilmistir.
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3.4.3. Kasa Konusu Anlatihrken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

- Bilgisayarin her tiirlii elektronik akasina ne denildigi tartisilacak ve donanim kelimesi
tizerinde durulacak

- Ogrencilerin kasa konusunu tartistirilmalari saglanacak. Kasa tiplerinin AT, ATX ve
Yatay Kasa olduklarini kendileri tartisarak bulacaklar, 6gretmen yol gosterecek

- Neden kasalarin degisik biiyiikliiklerde oldugu tartigilacak

- Kasa i¢ine neden fanlarin konuldugu 6grencilere tartistirilacak

- Kasa i¢inde gii¢ kaynaginin gérevinin ne olabilecegi tartistirilacak

- Kasa igine hangi bilgisayar parcalarinin konulabilecegi tartisilacak

- Animasyon gosterilecek

- Ogrenciler zamanla degisen teknolojinin kasalar1 ¢6pe attirdigini tartisarak bulacaklar

- Ogrenciler kullanilmayan kasalarm dogaya zarar vermemesi i¢in “gevreci kasalar”
iretilmesinin gerektigi sonucunu tartisarak bulmalar1 saglanacaktir

- Ogrencilerden dgrendikleri konular tartismalari istenecek

- Ek ¢alismalar verilerek 6grenmeler pekistirilir.

3.4.4. Ekranlar Konusu Anlatihrken Izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

- Ogrencilerin ekran konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Ekran tiplerinin CRT, LCD,
LED ve Plazma olduklarini kendileri tartisarak bulacaklar, 6gretmen yol gésterecek

- Neden ekranlarin degisik tiplerde oldugu tartisilacak

- Ekranlarin yapilar1 6grencilere tartigtirilacak, goriintiilerin CRT tiipten ekrana firlatilan
elektronlar ile olustugu tartigilacak

- QGoriintilerin olugabilmesi i¢in ekranda goriintii merkezlerinin olmasi gerektigini
tartigarak 0grencilerin piksel kavramini bulmasi saglanacak.

- Ekranlarin enerji tiiketimleri 6grencilere tartistirilacak, CRT~ Plazma>LCD>LED
seklinde enerji harcadiklar1 6grenilecek

- CRT ekranlarin manyetik alanlardan etkilendigi tartisilarak bulunacak

- Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

- Ekranlarin neden 3 ana renk ile ¢alistig1 tartisilacak

- Ekran biiytikliikleri tartisilacak
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- Ogrencilerden 6grendikleri konular1 tartismalar1 istenecek

- Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir

3.4.5. Klavye Konusu Anlatiirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin klavye konusunu tartistirilmalari saglanacak

Klavyenin fiizerindeki biitlin karakterlerin ekranda c¢ikartilmasi ve 0Ozel tuslarin
fonksiyonlarini kendilerinin 6grenmesi saglanacak

Klavyenin tuslaria basildiginda olusan sinyaller tartigsilacak

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Ogrencilerden o6grendikleri konularn tartisacaklart ortam hazirlanip &grendikleri

bilgileri tartismalar1 saglanacak

3.4.6. Fare Konusu Anlatilirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin fare konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Fare tiplerinin toplu, 1sikls,
kablolu, kablosuz olduklarini kendileri tartisarak bulacaklar, 6gretmen yol gosterecek
Farelerin calismasi ile ilgili animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Simiilasyonlar gosterilirken farenin i¢ yapisindaki entegreler, top, 1sikli yap1 vb. nin
caligmalari tartigarak ogretilir

“Lazer farelerin ekrana hakimiyeti, optik farelere gore ¢cok daha fazladir. Bu ylizden
birbirinden farklidir.” tartisilarak 6grencilere anlatilir

Ogrencilerden 6grendikleri konulari tartismalari istenecek

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir.

3.4.7. Ana Kart Konusu Anlatihrken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin ana kart konusunu tartistirilmalari saglanacak. Ana Kart’a nelerin
baglanacagini kendileri tartisarak bulacaklar, 6gretmen yol gosterecek

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Ogrenciler zamanla degisen teknolojinin ana kartlarm ¢dpe attirdifini tartisarak

bulacaklar
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Ogrenciler ana kartlarin dofaya zarar vermemesi icin “cevreci ana kartlarin”
iiretilmesinin gerektigi sonucunu tartisarak bulacaklar. 6gretmenleri tavuk tiiylinden
ana kart yapma caligmalarindan bahsedecek.

Tiimlesik ana kart kavrami tartisilir. Ana karta takilan pargalarin tiimlesik olma
durumu, avantaj ve dezavantajlart tartigilir

Ana karta baglantilarin farkli sekillerde olmasi gerektigi tartisilacak

Ogrencilerden dgrendikleri konulari tartismalari istenecek

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir

3.4.8. Sabit Disk Konusu Anlatiirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin sabit disk konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Sabit disklerin kayit ve
bilgi saklama sekillerini tartisarak bulacaklar, 6gretmen yol gosterecek

Disklerin biiytikliiklerinin tartismasi yapilacak ve sonugta Terabayt biiyiikliikliilerine
kadar disklerin oldugu sonucuna varilacak

Bilgi erisim hizlarinin degisik olup olamayacagi tartisilacak. 7200 RPM ve 5400 RPM
ler tartisilacak. Disk doniis hizlariin bilgisayarin hizini etkiledigi {izerinde durulacak
Sabit Diskte bir 6n bellegin olmasinin muhtemel faydalar tartisilacak ve bu bellegin
biiytlikliigiiniin var olmasinin sabit diskin hizini arttirdigi izerinde durulacak
Kayitlarin nasil yapildigi tartisilir, manyetik ortamlarda 1 ve 0’lar ile yapildig
sonucuna varilir

Bir benzesme olarak q ytikii var ise “1” yok ise “0” sdylenir

8 bit’in 1 bayt oldugu sonucuna varilir. Bir karakterin 1 bayt oldugu sonucuna varilir
Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Ogrencilerden 6grendikleri konulari tartismalart istenecek

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir

3.4.9. CPU Konusu Anlatihrken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin Mikro Islemciler konusunu tartismalari saglanacak.
Bilgisayarda ne gorev gorebilecekleri tartisilip, aritmetik, mantik islemlerinin
yapildig1 sonuglari ¢ikarilacak

Intel Core i5 Pentium 3.2 GHz gibi islemci siirtimleri tartismaya agilacak

31



“Neden islemciyi sogutuyoruz?” sorusu tartisilacak

Bilgisayardaki biitiin birimlerin islemci ile beraber ¢alismak zorunda olduklar
tartisilacak

Islemci iiretimleri tartisilacak

Ogrencilerden 6grendikleri konular tartismalart istenecek

Ek caligsmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir.

3.4.10. Ekran Kart1 Konusu Anlatilirken Izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin ekran Karti konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Ekran kartinin
gorevlerinin neler olabilecegi tartisilacak, 6gretmen yol gosterecek

Ekran Kartinin hafizasinin olup olmamasi tartisilacak

Uzerindeki sogutucunun anlam tartisilacak

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Ogrencilerden 6grendikleri konulari tartismalari istenecek

Ek caligsmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir

3.4.11. Optik Siiriiciiler Konusu Anlatihrken Izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin optik siiriiciiler konusunu tartistirilmalari saglanacak. Optik siiriiciilerin
tiplerinin CD, DVD, Blue Ray (halk arasinda Blu Ray) olduklarini kendileri tartisarak
bulacaklar, 6gretmen yol gosterecek

Optik siirtictilerin kayit kapasiteleri tartigilacak

CD/DVD kayit ortamlart tartisilir. CD ve DVD arasindaki farklar ve benzerlikler
tartisilir.

Kayit teknigi olarak lazer ile CD/DVD aynalariin yakilmasi ile bilgi depolandigi
belirtilir. Isin yansir ise “1” yansimaz ise “0” oldugu, bit ve baytlarin bu sekilde
olustugu vurgulanir.

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Kayit ve okuma teknikleri tartisilacak, sabit disk kayit ve okuma teknigi ile
karsilagtirilacak

Ogrencilerden 6grendikleri konulari tartismalari istenecek
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3.4.12. Ram Bellek Konusu Anlatilirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin Ram bellek konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Ram bellegin gegici
bellek oldugunu kendileri tartisarak bulacaklar, Ogretmen yol gosterecek

Ram bellegin 124MB, 256 MB, 500 MB, 1GB gibi biiyiikliiklerinin olabilecegini
ogrenciler tartisarak bulacaklar.

Bellegin biiytikliiklerinin bilgisayarin ¢alismasini nasil etkileyecegini drnek vererek
tartisirlar

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek

Bellegin degisik tiretim tekniklerinin olabilecegini tartigirlar

Ogrencilerden dgrendikleri konular tartismalar istenecek

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir.

3.4.13. Yazicilar Konusu Anlatihrken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin yazicilar konusunu tartistirilmalar1 saglanacak. Yazici tiplerinin nokta
vuruslu, miirekkep piiskiirtmeli ve lazer yazicilar olduklarini kendileri tartisarak ortak
fikre varacaklar, 6gretmen yol gosterecek.

Yazicilarin yazma maddesi olarak neleri kullandiklarini tartisacaklar, serit, miirekkep
ve tonerin yazicilarda kullanildigini bulacaklar.

Yazicilarda bir ¢it1 kalitesinin olacagimmi ve Dpi (dopt per inch) ile ol¢iildiigiini
tartisarak bulurlar.

Yazicilarn fiyatlarini tartigirlar.

3 boyutlu yazicilarin olabilecegi ve ¢aligma prensipleri tartigilir.

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek.

Ogrencilerden dgrendikleri konulari tartismalari istenecek.

3.4.14. Tasimir Bellek Konusu Anlatilirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin tasinir bellek konusunu tartistirilmalar1 saglanacak.
Tasinir bellegin kapasiteleri hakkinda tartismalar yapilacak
Bilgi iletim hizlariin farkli olabilecegi tartigilacak

2.0 ve 3.0 hizlar1 hakkinda bilgiler konusulacak
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Kayit ortamlart sabit disk ve CD/DVD kayit ortamlar: ile karsilastirilir, bunlardan
farkli oldugu bulunur

Bilgilerin transistorlerde saklandig1 vurgulanir

Ogrencilerden grendikleri konulari tartismalari istenecek

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir

3.4.15. Kuantum Bilgisayarlar Konusu Anlatiirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin kuantum bilgisayarlar konusunu tartismalar1 saglanacak.

Onceki kayit ortamlar1 ve 6zellikleri dikkate alinarak atomda elektronlara nasil bilgi
depolanabilecegi konusu tartisilacak.

Benzer sekilde DNA’ya nasil kayit yapilabilecegi tartisilir.

Kuantum bit’e “kubit” denir.

Elektronun spini yukar1 ise “1”, asag1 ise “0” dir.

DNA’nin bir sarmali ”1”” diger sarmali “0” olur, 6gretilir.

Ogrencilerden 6grendikleri konulari tartismalart istenecek.

3.4.16. Yansitica Konusu Anlatilirken izlenecek Ogrenme Etkinligi

5E Modeline uygun olarak:

Ogrencilerin yansitict konusunu tartistirilmalar saglanacak. Yansiticilarin yapilarinin
nasil olabilecegi tartisilacak, 6gretmen yol gdsterecek.

Animasyon veya simiilasyonlar gosterilecek.

Projeksiyon cihazlarinda parlakligr 6lgen birimin Ansi Liimen oldugu ve bu deger ne
kadar biiyiik olursa goriintiiniin o kadar net oldugu tartigilacak.

Yansiticilarin lambalariin bir dmriiniin oldugu 6grenilecek.

Ogrencilerden dgrendikleri konulari tartismalari istenecek.

Ek caligmalar verilerek 6grenmeler pekistirilir.

3.5. Animasyonlara Ait Ara Yiiz Ornegi

Bu boélimde arastirmada kullanilan animasyonlarin  sekilleri  (goriintiileri)

verilmektedir. Diger 6rnekler ekler kisminda belirtilmistir.
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Sekil 1. Sabit Disk Ik Calisma Animasyonu Goriintiisii

SabitDisk Calisma Animasyonu

)

Sekil 1°de ki sabit disk ¢aligma animasyonun ilk goriintiisii. Kapat-A¢ butonunun ag

kismina basildiginda animasyonumuz Sekil 2’de ki hali almaktadir.

3.6. Verilerin Analizi

Calismanin amaci1 dogrultusunda alt problemlere yonelik elde edilen verilerin
istatistiksel ¢oziimleri igin SPSS (Statistical Package for Social Sciences) siirim 19.0
programindan yararlanilmigtir.

Deneysel uygulama yapildiktan sonra elde edilen verilerin analiz edilmesinde
kullanilan istatistiksel teknikler ve 6zellikleri agagida agiklanmaktadir;

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari ve motivasyon ontest puanlari arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadig iliskili 6l¢timlerde ortalama puanlarinin karsilastirilmasina
iligkin t testi kullanilarak arastirilmigtir.

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 ve motivasyon sontest puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadigi gruplarin ontest-sontest fark puanlarina iligkin iligkisiz
gruplar i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA) kullanilarak arastirilmistir. Anlamli farkin
bulundugu analizlerde faktoriin (gruplar arasi) bagimli degiskendeki (basar1 diizeyi) toplam
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degiskenligi (varyansi) agiklama orani (Biiyiikoztiirk, 2001, 5.36) olarak ifade edilen eta-kare
(%) hesaplanmustur.

Aslinda fark analizlerinde iki grup oldugundan t testi kullanilabilir. Ancak eta-kare nin
hesaplanmasinin kolayligi ve t ile F degerlerinin ayni fark sonuglarin1 gosteriyor olmasindan

dolay1(t*=F) analizlerde ANOVA tercih edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4 BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde sirasiyla, uygulama 6ncesinde gruplarin akademik basar1 ve motivasyon
yoniinden denkligine, geleneksel 6gretim ve simiilasyon ve animasyonlu egitimin akademik
basariya ve motivasyona olan etkisine ve 6gretim elemaninin ¢alisma hakkindaki goriislerine

iligskin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

Uygulama Oncesi Gruplarin Akademik Basar1 A¢isindan Denklikleri ile ilgili
Bulgular ve Yorumlar

“Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplari akademik basari agisindan denk
midirler?” sorusuna iliskin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir. Tablo 3’te deney ve kontrol

gruplarinin onteste iliskin puanlar1 sunulmustur.

Tablo 3. Gruplarin Akademik Basarilar1 Ontestine Iliskin Puanlari

Toplam Puanlar

Faktorler Gruplar _
N X SS
Deney 25 11,7200 3,47035
Akademik Basari
Kontrol 27 11,0741 3,01185

Tablo 3’te gruplarin ontest puan ortalamalari incelendiginde akademik basar1 puanlari

acisindan deney grubunun ortalamasinin X = 11.72, kontrol grubunun ortalamasinin ise X
=11.07"dir. Gozlenen bu farkin anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla ontest toplam
puanlari i¢in tek yonlii varyans analizi yapilmis ve Sonuglar1 Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Gruplarin Ontest Toplam Puanlarinin Varyans Analizi

Varyansin Kareler D Kareler . 0 Anlamli
Kaynagi Toplami1 Ortalamasi Fark
Akademik Gruplar Arasi 5,416 1 5,416 516 ,476
Basari Grup Ici 524,892 50 10,498 Yok

Toplam 530,308 51




Tablo 4 incelendiginde tek yonlii varyans analiz sonuglart gruplar arasinda akademik
basar1 [F(1.51)=0.51, p>0.05] acisindan anlamli bir farklilasma goriilmemektedir. Bu durum
uygulamadan 6nce gruplarin denk oldugu, bir bagka ifade ile deneme ve kontrol gruplarinin

bilgisayar donanimiyla ilgili akademik bilgilerinin benzer oldugu seklinde yorumlanabilir.

Uygulama Oncesi Gruplarin Motivasyonlar1 A¢isindan Denklikleri ile ilgili

Bulgular ve Yorumlar

“Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplart motivasyon agisindan denk midirler?”
sorusuna iligskin bulgulara ve yorumlara yer verilmistir. Tablo 5’te deney ve kontrol

gruplarinin onteste iliskin puanlar1 sunulmustur.

Tablo 5. Gruplarm Motivasyonlarina Iliskin Ontest Puanlart

TOPLAM PUANLAR

Faktorler GRUPLAR _
X ss
Dikkat- Deney 25 37,8000 6,72062
Uygunluk Kontrol 27 40,3704 6,08370
_ _ Deney 25 48,1600 7,50933
Motivasyon Giiven-Tatmin
Kontrol 27 48,3333 7,48845
Deney 25 85,9600 11,86198
Toplam
Kontrol 27 88,7037 11,18658

Tablo 5°’te gruplarin Ontest puan ortalamalari incelendiginde motivasyon puanlari

deney grubunun ortalamasinin X = 85.96, kontrol grubunun ortalamasinin ise X =88.70
gozlenmektedir. Gozlenen bu farkin anlamli olup olmadigmi belirlemek amaciyla ontest

toplam puanlar i¢in tek yonlii varyans analizi yapilmig ve Sonuglar1 Tablo 6°da sunulmustur.

Tablo 6’ya gore tek yonlii varyans analiz sonuglari incelendiginde gruplar arasinda
motivasyon agisindan anlamli bir farklilasma [F(1.51)=0.73, p>0.05] goriilmemektedir. Bu
durum uygulamadan once gruplarin denk oldugu, bir baska ifade ile deneme ve kontrol
gruplarinin  bilgisayar donanimiyla ilgili motivasyonlarmin benzer oldugu seklinde

yorumlanabilir.
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Tablo 6. Gruplarin Motivasyonlarina ait Ontest Toplam Puanlarinin Varyans Analizi

Varyansin Kareler Kareler Anlamli
Kaynagi Toplami1 Ortalamasi P Fark
Dikkat- Gruplar Arast 85,761 1 85,761 2,096 ,154
Uygunluk Grup Ici 2046,296 50 40,926 Yok
Toplam 2132,058 51
Gilven- Gruplar Arasi ,390 1 ,390 ,007 ,934
Tatmin Grup I¢i 2811,360 50 56,227 Yok
Toplam 2811,750 51
Motivasyon Gruplar Arasi 97,718 1 97,718 737 ,395
Toplam Grup Ici 6630,590 50 132,612 Yok
Toplam 6728,308 51

Birinci Arastirma Sorusuna fliskin Bulgular ve Yorumlar

“Geleneksel 6gretim ve simiilasyon ve animasyonlar kullanilarak tasarlanan 6gretimin

ogrencilerin akademik basarilarini farklilagtirmakta midir?” arastirma sorusuna iligkin olarak

sontest puanlari arasinda anlamli derecede bir fark olup olmadigmna dair bulgulara ve

yorumlara yer verilmistir.

Ontest puan ortalamalar arasindaki anlamli olmamakla birlikte bulunan ¢ok kiiciik

farklarin etkisini kontrol etmek amaciyla ontest-sontest fark puanlar1 hesaplanmis ve bu fark

puanlar1 arasindaki anlamlilik, iliskisiz Ol¢limler i¢in tek yonlii varyans analizi (ANOVA)

kullanilarak arastirilmistir.

Tablo 7°de deney ve kontrol gruplarinin 6ntest — sontest fark puanlar1 sunulmustur.

Tablo 7. Gruplarm Akademik Bagar1 Ontest-Sontest Ortalama Fark Puanlari

Fark Puanlan
Gruplar —
X N
Deney 25 3,8148
Kontrol 27 3,6000
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Tablo 7°de gruplarin Ontest-sontest ortalama fark puanlari incelendiginde deney

grubunun X = 3.81, kontrol grubunun ise X =3.60 oldugu ve deney grubunun fark ortalama
puaninin, kontrol gurubundan daha yiiksek oldugu gézlenmektedir.
Bulunan bu farkin akademik agidan anlamli olup olmadigini belirlemek igin Ontest-

sontest toplam puanlari i¢in varyans analizi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8. Gruplarm Akademik Bagar1 Ontest-Sontest Fark Puanlarmin Varyans Analizi

Varyansin Kareler Kareler
SD F p Anlaml1 Fark
Kaynagi Toplami Ortalamasi
Gruplar ,599 1 ,599 ,058 811
Arasi Yok

Grup Ici 516,074 50 10,321
Toplam 516,673 51
(n°=0.210)
Tablo 8 incelendiginde tek yonlii varyans analiz sonuglar1 gruplar arasinda anlamli bir

fark olmadig: goriilmektedir[F(1.51)=0.81, p>0.05].

Bu bulgu, animasyonlarin kullanildigi 6gretimin, geleneksel Ogretime gore
ogrencilerin bilgisayar donanimi konusundan O6grenme diizeylerini anlamli derecede
etkilemedigini gostermektedir. Arastirma sorusunun bdyle bir sonu¢ vermesinde birden ¢ok
etken oldugu disiiniilmektedir. Bunun sebebi islenen konu olabilir; kontrol grubu
ogrencilerinin fiziki olarak goriip kolay bir sekilde etkilesim halinde olmasinin etkili oldugu

diistiniilmektedir.

Ikinci Aragtirma Sorusuna iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde “Geleneksel ogretim ve animasyonlar kullanilarak tasarlanan Ogretim
Ogrencilerin motivasyon dilizeylerini farkhilagtirmakta midir?” arastirma sorusunun
incelenmesi ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina dair bulgulara ve
yorumlara yer verilmistir. Ontest puan ortalamalar1 arasindaki anlamli bir fark olmamakla
birlikte bulunan ¢ok kiigiik farklarin etkisini kontrol etmek amaciyla Ontest-sontest fark
puanlar1 hesaplanmis ve bu fark puanlar1 arasindaki anlamlilik, iligkisiz Ol¢timler i¢in tek
yonlii varyans analizi (ANOVA) kullanilarak arastirilmistir.

Tablo 9°da deney ve kontrol gruplarinin Ontest-sontest fark puanlari sunulmustur.
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Tablo 9. Gruplarin Motivasyon Ontest-Sontest Ortalama Fark Puanlari

Motivasyon TOPLAM PUANLAR
GRUPLAR _

X ss
Dikkat-Uygunluk Deney 25 37,8000 6,72062
Kontrol 27 40,3704 6,08370
Giiven-Tatmin Deney 25 48,1600 7,50933
Kontrol 27 48,3333  7,48845
Toplam Deney 25 85,9600 11,86198
Kontrol 27 88,7037 11,18658

Tablo 9°da gruplarin motivasyon ontest-sontest ortalama fark puanlari incelendiginde

deney grubunun X = 85.96, kontrol grubunun ise X =88.70 oldugu ve deney grubunun fark
ortalama puaninin, kontrol gurubundan daha yiiksek oldugu gozlenmektedir.
Bulunan bu farkin anlamli olup olmadigini belirlemek igin Ontest-sontest toplam

puanlari i¢in varyans analizi yapilmis ve sonuglar1 Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10. Gruplarin Motivasyon Ontest-Sontest Fark Puanlarinin Varyans Analizi

Varyansin Kareler D Kareler . ) Anlamli
Kaynagi Toplami1 Ortalamasi Fark
Dikkat- Gruplar Arast 575,642 1 575,642 10,671 ,002
Uygunluk Grup I¢i 2697,185 50 53,944 Var

Toplam 3272,827 51

Giliven- Gruplar Arast 99,733 1 99,733 1,905 174
Tatmin Grup I¢i 2617,247 50 52,345 Yok
Toplam 2716,981 51

Motivasyon  Gruplar Aras1  1154,586 1 1154,586 8,275 ,006
Toplam Grup I¢i 6976,107 50 139,522 Var
Toplam 8130,692 51

(n°=0.210)

Tablo 10 incelendiginde tek yonlii varyans analiz sonuglart gruplar arasinda hem
dikkat-uygunluk boyutu agisindan [F(1.52)=10.67, p<0.05] hem de toplam motivasyon puani
acisindan [F(1.52)=8.27, p<0.05] anlaml1 bir fark oldugu gériilmektedir.
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Bu bulgu, simiilasyon ve animasyonlarin kullanildigi 6gretimin, geleneksel 6gretime
gore 6grencilerin 6gretim materyallerine iliskin motivasyonlarina anlamli derecede fazla katki
sagladigini gostermektedir.

Varyans analizi sonuglarina gore faktoriin (gruplar arasinin) bagimli degiskendeki
toplam degiskenligi (varyansi) agiklama orani, Dikkat-Uygunluk faktérii agisindan 1?=0.17,
toplam puan agisindan ise °=0.14 olarak hesaplanmistir. Bu bulguya gére dgrencileri 6gretim
materyalleri motivasyon fark puanlarindaki dikkat-uyum faktoérii agisindan toplam
degiskenligin %17’sinin, toplam motivasyon puani agisindan ise %14’ linlin deneysel
uygulamadan kaynaklandigi sylenebilir. Biiylikoztiirk (2002) ’e gore deneysel uygulamanin
motivasyonel etki biiylikliigiiniin yiiksek diizeyde oldugu sdylenebilir.

Ogretim Elemanin Gériislerine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu boliimde “Dersi veren 6gretim elemaninin ¢alisma hakkindaki goriisleri nelerdir?”
sorusunun incelenmesi ve degerlendirilmesi yapilmistir.
Dersi veren 6gretim elemani ders esnasinda kullanilan animasyonlarin,
I.  Ogretimi hizlandirdigini,
ii.  problemlerin daha derinlemesine analizini sagladigini,
iii.  derslerde ayrintili tartigmalar yapilmasini sagladigini,
iv.  Ogrencilerin 6grenme ortaminda kendilerinin aktif olacaklarini bilmeleri sayesinde
derse hazirlikli bir sekilde gelip kendi eksikliklerini tamamlamaya firsat saglamasi,
v. anlatilmak istenen konunun dogru sekilde verilmesi sayesinde dersin bitimine kadar

kalan siirenin egzersiz yapma ve kendi kendine degerlendirmesi i¢in firsat vermesi,

seklinde bildirmistir. Bu goriisler bize animasyonlarin ders asamasindan kullanilmasinin
Olusturmaci egitim anlayisi cergevesinde bir egitim dgretim ortami sundugunun gostergesidir.
SE Modeli yardimi ile animasyonlarin ders asamasinda kullanilmasi1 ders 6gretmenine ne
sekilde katki sagladig1 goriilmektedir. Burada dgrenciler ders isleme siirecine aktif bir sekilde

katilirken tartigmalar sayesinde kendi bilgilerini yapilandirip farkli sonuglara varabilirler.
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BESINCIi BOLUM

5. SONUCLAR, TARTISMA VE ONERILER

Bu bdliimde arastirmamizin 6zeti yapilmis, arastirma bulgularina dayali olarak

cikarilan sonugclar tartisilmis ve gelistirilen Onerilere yer verilmistir.

5.1. Ozet

2005 yilindan bu yana iilkemizde egitim 6gretim programlar1 Olusturmaci yaklagima
gore diizenlenmektedir. Olusturmaci yaklagima gore 6grenciler bilgileri kendileri olusturur ve
kendi ¢ikarimlarini yaparak 6grenmelerine devam ederler. Ozellikle son zamanlarda gelisen
teknolojinin egitim Ogretimde kullanilmas1 Ogrencilerin  bireysel 6zelliklerine gore
Olusturmaci 6grenme yontemlerini kullanmalarina ve egitim Ogretim siirecini daha verimli
gecirmelerine yardimci olmaktadir. Yapilan aragtirmalarda (Schifter ve  Fosnot, 1993;
Mordechai Ben-Ari, 2001; Fosnot, 2005; Ozden, 2006; Yildirim, 2010; Ozar, 2013)
Olusturmaci egitimin farkli derslerde ya da konularda etkili bir sekilde kullanilabilecegini
sonucuna varilmigtir. Bu arastirmalarin devaminda ise farkli yontem ve teknikleri egitim
Ogretim ortamlarina katarak yeni aragtirmalar yapma ve sonuglarina degerlendirme geregi
duyulmustur. Ozellikle teknolojik alanda yasanan gelismeleri egitim alaninda da kullanmanin
ne gibi sonuglar doguracagi merak edilmis ve arastirmacilar tarafindan (Calazans ve Moraes,
1999; Sen, 2001; Kibar, 2006; Dinger, 2011; Dasdemir ve Doymus, 2012; Baran ve Maskan,
2012; Yener, Aydm, ve Kokli, 2012; Akkagit ve Tekin, 2012 ) yapilan aragtirmalar bu

cercevede yogunlastirilmistir.

Teknolojinin geligsmesi ile birlikte gelisen egitim Ogretim materyalleri 6greten ve
Ogrenenler i¢in bliyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu teknolojik imkanlarin basinda ise yazilim
ve donanimin birlesmesinden meydana gelen animasyonlar gelmektedir. Farkli alanlarda
kullanilmastyla siirekli giindemde olan animasyonlar egitim alaninda da kullanilmaya
baglanmistir. Animasyonlar yardimi ile anlatilmasi zor olan soyut kavramlar
somutlastirilabilir ayrica yapilmasi zor ve Ogrenilmesi maliyetli olan durumlar da bunlar

yardimiyla daha kolay ve basit bir sekilde egitim dgretim siirecini tamamlayabiliriz.



Bu aragtirmanin genel amaci, bilgisayar donanimi konusunu animasyonlar yardimi ile
sunmanin akademik bagartya ve motivasyona katkisini aragtirmaktir. Bu genel amag
dogrultusunda 2 arastirma sorusu sorulmus Ve cevaplar1 arastirilmistir. Ayrica dersi veren
arastirma gorevlisine de siireg ile ilgili sorular sorularak goriisleri alinmistir. Arastirma ontest-
sontest kontrol gruplu deneysel desene gore tasarlanmis ve uygulanmistir. Modelde ilk 6nce
calisma gruplar belirlenmis ve miimkiin oldugunca birbirlerine denk hale getirilip deney ve
kontrol gruplari belirlenmistir. Onceden hazirlanan akademik basariya iliskin sorular1 dnceden
bu dersi alan 6grencilere uygulanmis ve gecerlik giivenirlik durumlarina gére uygun olmayan
sorular ¢ikarilmigtir. Hazirlanan bu sorular deney ve kontrol gruplarima hem c¢aligmanin
basinda hem de c¢alismanin sonunda uygulanmis olup veri toplama araglarindan elde edilmis

olan puan ortalamalari arasindaki farklarin anlamli olup olmadigi incelenmistir.

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2014-2015 giiz yartyili Amasya Universitesi Egitim
Fakiiltesi {lkdgretim Boliimii Fen Bilgisi Ogretmenligi Programi 2. smifinda okuyan 27’si
kontrol, 25’1 deneysel grubunda olmak iizere toplam 52 Ogretmen adayi olusturmaktadir.
Deney grubunu Fen Bilgisi Ogretmenligi Programi 2.sinifinda okuyan A subesi ve kontrol
grubunu ise Fen Bilgisi Ogretmenligi Programi 2.siifinda okuyan B subesi ogrencileri
olusturmaktadir. Deney grubuna 5E Modeline gore animasyonlar ile hazirlanmis ders
programi, kontrol grubuna ise mevcut Ogretim programi olan geleneksel Ggretim

yontemlerinden sunum teknigi, soru cevap ve gosterip yaptirma teknikleri kullanilmistir.

Veri toplama siirecine, veri toplama araglarimin belirlenip gelistirilmesiyle
baglanmistir. Ilk olarak &grencilerin  denklestirilmesinde  kullanilan Basar1  Testi
gelistirilmistir. Bu testte 6grencilerin alan ile ilgili bilgilerini 6lgmeyi hedefleyen sorular yer
almistir. Hazirlanan sorularin gegerlik ve giivenirlikleri hesaplandiktan sonra uygun olmayan
maddeler testten cikarilmis ve test Oyle uygulanmistir. Analizler neticesinde 25 soruluk
¢oktan segmeli (5 sikl) bir test elde edilmis olup maddelerin ayirt etme giicliniin (D) 0.22 ve
tizeri, madde giigliik derecelerinin ise (P) 0.13-0.74 arasinda oldugu goriilmistiir. Testin
ortalama giigligii (Porr ), 0.45 bulunmus, i¢ tutarlik katsayis1 (KR-20) 0.77 olarak

hesaplanmastir.

Veri toplama araglarinin gelistirilmesinden ve belirlenmesinden sonra siirecte
kullanilacak olan ders programlar1 hazirlanmistir. Animasyonlarin kullanilacagi ders programi

hazirlanirken Smerdan ve Burkam’in belirtmis oldugu 5E Modeline gére planlanmistir.
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Veri toplama araci ile elde edilen verilerin analizi agamasinda istatistik paket programi
kullanilmistir. Aragtirma sorularina yonelik analizler yapilirken, deney ve kontrol gruplarinin
aldiklar1 puan ortalamalarinin karsilastirilmasinda frekans, yiizde, aritmetik ortalama, bagimli
ve bagimsiz t testi kullanilmistir.

Aragtirmanin bulgular1 ve arastirma sorularinin cevaplar1 g¢er¢evesinde elde edilen

sonuclar asagida 6zetlenmistir:

1. Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplari deneysel islem Oncesinde basari
bakimindan denktirler.

2. Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplari deneysel islem 6ncesinde motivasyon
bakimindan denktirler.

3. Geleneksel 0gretim ve animasyonlar kullanilarak tasarlanan Ogretimin 6grencilerin
akademik basarilar1 deneysel islem sonucunda anlamli sekilde farklilagmamustir.

4. Geleneksel 6gretim ve animasyonlar kullanilarak tasarlanan o6gretim Ogrencilerin
motivasyon diizeylerini anlamli sekilde farklilastirmistir.

5. Dersi veren 6gretim elemaninin ¢calisma hakkindaki goriisleri ilgili béliimde verilmistir

ve degerlendirilmistir.

5.2. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu arastirma Olusturmaci 6grenme kuramlarindan olan 5SE Modeli merkezli donanim
konusunda hazirlanan ders animasyonlarinin 6grencilerin basarilari ve motivasyonlari iizerine
etkisini belirlemek igin yapilmistir. Bu amaca yonelik olarak yapilan analizlere iliskin olarak
bulgular ve yorumlar dordiincii boliimde verilmistir. Bu boliimde ise arastirmanin arastirma
sorularina iligkin yapilan bulgu ve yorumlar daha da derinlestirilip literatiir ile tartisilip bir
biitiin olusturmaya ¢alisilmistir. Bunun i¢in arastirma sorularina iliskin sonu¢ ve tartismalar
“Akademik Basarrya Iliskin Sonug ve Tartisma” ve “Motivasyona Iliskin Sonug ve Tartisma”

olmak tizere iki baslik altinda incelenmistir.

5.2.1 Akademik Basariya fliskin Sonuc ve Tartisma

Deneysel inceleme baslamadan 6nce bilgisayar donanimi dersi i¢in hazirlanmis olan

Ontest-sontestler deney ve kontrol gruplarina uygulanmis olup veriler incelendiginde iki grup
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arasinda anlamli bir farklilasma bulunmamistir. Bu durum her iki grubunda arastirma
oncesinde birbirlerine denk oldugunu gostermektedir.

Deney grubuna uygulanan animasyon destekli ders anlatiminin deneysel islem 6ncesi
ve sonrasi basar1 testi Ontest-sontest sonuclari arasinda anlamli  bir farklilasma
bulunamamistir. Bu bulgulara benzer olarak Baran (Yamag) (2005) ortadgretimde egitim
goren ogrencilere sekiz hafta boyunca farkli bilgisayar programlari, animasyon ve
simiilasyonlar ile gorsel alanlarla ilgili etkilesimler olusturulmus ve kendi belirledikleri
problem durumlariyla alakali olarak proje gelistirmeleri istenmistir ve sonug olarak deney
grubunun ve kontrol grubunun akademik basar1 sonuglari arasinda anlamli bir fark
bulunamamustir. Ayrica Bayrak, Kanli ve Kandil inge¢ (2007)’de yaptiklar1 arastirmada
deney ve kontrol gruplu ontest-sontest deney deseni uygulamislardir ve g¢alismalarinda
bilgisayar destekli simiilasyonlarla fizik 6gretimini laboratuvar destekli fizik 6gretimi ile
karsilastirmiglardir. Calisma sonunda ise laboratuvarda yapilan derslerin 6grenci basarisina
etkisi ile bilgisayar simiilasyonu kullanilarak yapilan egitimin 6gretimin &grenci basarisina

katkis1 arasinda anlaml1 derecede bir fark gézlemlenememistir.

Bu sonuglarin sebebini ise Yalin (1999) “uygulanan programin biiyiik 6l¢iide 6grenci
kontroliine verilmesi, eger 6grenciler ders ile ilgili uygun 6grenme stratejilerine sahipse ve bu
stratejileri ne zaman ve nerede nasil kullanacaklarini biliyorlarsa yararhdir ve &grenci
kontrolii 6nerilerle desteklendiginde etkili sonuglar vermektedir” seklinde belirtmistir aksi
taktirde Ongoriilenin disinda farkli sonuglar cikabilir. Ayrica bodyle sonuglarin ¢ikmasi
simiilasyon ve animasyonlarin kullanildig: derslerde anlatilan konularin gorsellik bakimindan
yogun olmasi ve dgrenciler tarafindan etkili bir sekilde kodlanip 6grenilmesi olabilir. Bununla
birlikte deney grubu basar1 ortalamasi kontrol grubu basar1 ortalamasindan yiliksek oldugu
belirlenmistir. Bu durum animasyon ve simiilasyonla egitimin diiz anlatim yontemine gore

basar1 lizerinde olumlu yonde belirli bir oranda etkili oldugunu gostermektedir.

5.2.2. Motivasyona iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Deneysel inceleme baslamadan 6nce Keller (1983) tarafindan gelistirilen ve Kutu ve
Sézbilir (2011) tarafindan Tiirkge’ye g¢evrilen Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi
Ontest- sontestler deney ve kontrol gruplarina uygulanmis olup veriler incelendiginde iki grup
arasinda anlamh bir farklilasma bulunmamistir. Bu durum her iki grubunda arastirma

oncesinde motivasyon agisindan birbirlerine denk oldugunu gostermektedir.
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Deney grubunun dersin O6gretim materyalleri motivasyon anketi Ontest-sontest
sonuclarina bakildiginda anlamli bir farklilik bulunmustur. Ayrica kontrol grubundan el
edilen veriler deney grubundan elde edilen verilerle karsilastirildiginda deney grubu lehine
anlamli bir farklilik ¢iktig1 da goriilmektedir. Elde edilen bu bulgulara paralel Karal, Fis
Ertimit ve Cimer (2010) yaptiklar1 arastirmada biyoloji dersindeki, bitkilerde iireme konusu
ile ilgili hazirlanan bilgisayar destekli 6gretim (BDO) materyalini (animasyonlar, sesli ve
gorsel resimler) ogrencilere uygulamustir. Ogrenciler hazirlanan materyallerden ders
esnasinda yararlanmak istediklerini, hazirlanan materyalin 6grencilerin derse karsi dikkatini
cekmede ve ilgisini artirmada, motivasyonunu olumlu yonde etkilmede yararli olacagini ve
biyoloji dersini sevdirecegini de belirtmiglerdir. Akkagit ve Tekin (2012) tarafindan yapilan
arastirmada ise Temel Elektronik ve Olgme dersindeki Lojik Devreler {initesi i¢in, simiilasyon
kullanilan bir egitim materyali gelistirmis olup bu egitim materyalinin gorsel olarak
desteklendiginden 6grenciyi derse karsi yiiksek seviyede motive ettigi belirtilmektedir.

Aragtirma sonucunda elde ettigimiz bulgulara baktigimizda kullanmis oldugumuz ve
medya olarak nitelendirebilecegimiz ders materyallerinin bilgisayar donanimi konusunda
Ogrencilerin akademik basarilarina anlamli derecede katki saglamadigi goriilmektedir. Bu
sonug ise bizi derin bir tartismanin ortasina ¢ekmektedir. Bu tartisma “Medya m1? Yontem
mi?” tartismasidir. Clark tarafindan 1983 yilinda yayinlanan “medyadan Ogrenme
arastirmalarini tekrar degerlendirme” makalesine yanit olarak 1991 yilinda Robert Kozma
tarafindan yayinlanan “Medya ile 6grenme” adli makalenin yayinlamasi ile baslayan Clark —
Kozma tartismasi ya da Medya — yontem tartismasi hiz kesmeden devam etmektedir. (Yazici
ve Kiiltiir, 2013). Bu tartismanin ortaya ¢ikmasi ile birgok bilim adami tartismanin igerisinde
kendilerine yer bulmuslardir. Bir tarafta Clark gibi medyanin 6grenmeye etkisi olmadigin
ifade edenler ile diger tarafta Kozma gibi medyanin 6grenmeye etkisi oldugunu diisiinenler
belli donemlerde bu tezlerini savunmuglardir. Kozma yeni gelisen teknolojilerin bir sekilde
mutlaka egitim amact i¢in kullanilmasi gerektigini belirtirken, Clark ise Ogrenme
problemlerini ¢6zmek adina daha tam kavranamamis teknolojilere gereksiz kaynak
aktarilmamasi gerektigini belirtmistir (Clark, Nelson, Sengupta ve D’Angelo, 2009:45).
Yaptigimiz aragtirma bizi bu tartismanin Clark—Y6ntem tarafina ¢ekmektedir. Ciinkii yapmis
oldugumuz arastirmada miimkiin oldugunca medya dedigimiz ve Ogretim ortamina dahil
ettigimiz materyalleri kullanmis olmamiza ragmen gruplar arasi anlamli derecede bir
farklilasma ¢ikmamistir. Bunun sebebi egitim 6gretim ortamina etki eden farkli etkenlerde
olabilir. Ancak, burada yontemi degistirerek yeni bir arasgtirma yapmak ve sonuglarini

incelemek daha saglikli olabilir. Arastirmact olarak gorlisiimiiz yontemin kuramsal olarak

47



saglam bir sekilde kurulmasi ve daha sonra farkli ara¢ gereclerle desteklenmesidir. Sonuglarin
ise farkli durumlar1 da g6z Oniine alarak degerlendirilmesi ve yansitilmasi daha yararl
olacaktir. Son olarak ise yillar 6nce baslayan bu tartisma yeni yontemler ve gelisen teknoloji
ile farkli boyutlar kazansa da temelinde ayn1 soru ile devam etmektedir. Biz de yaptigimiz

arastirmalar ile bu tartigmaya bir sekilde taraf olacaga benziyoruz.

5.3.Oneriler

Oneriler, arastirmaya yonelik oneriler ve arastirmacilara yonelik dneriler olmak iizere

iki baslik altinda belirtilmistir.

5.3.1. Arastirmaya Yonelik Oneriler

1. Daha hassas ve ayrintili animasyonlar yapilip derslerde uygulanabilir ve sonuglari
gozlemlenmelidir.

2. Animasyonlu egitim i¢in gerekli olan materyaller hazirlanip uygulama safhasinda
sikint1 ¢ekilmeyecek bir egitim 6gretim hazirlanmalidir. Bu sayede verilmek istenen
egitim daha net ve anlasilir sekilde verilir.

3. Animasyonlu egitim i¢in pedagojik ¢ercevede hazirlanmis olan egitim programlari
farkli simf ve seviyedeki Ogrencilere uygulanmalidir, sonuglar gozlemlenmelidir.
Ayrica 6grenme giigliigli ceken 6grenciler veya farkli sebeplerden dolay1 ge¢ 6grenen
ogrenciler i¢in de bu yontemler uygulanip sonuglar incelenmelidir.

4. Farkli meslek gruplarina, alanlar ile ilgili uygulamalar yapilip verilecek olan egitimin

kalitesi ve farkli degiskenleri hakkinda sonuglar ¢ikarilabilir.

5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Animasyonlu egitim ile ilgili daha biiyiik 6rneklem gruplar1 belirlenerek arastirma
yapilabilir.

2. Daha soyut durumlar belirlenip, farkli konular ele alinip arastirma bu sekilde
genisletilebilir.

3. Derslerin uygulama safhasinda farkli egitim modelleri ve Ogretim yontemleri
kullanilip karsilagtirmalar yapilabilir ve bu model ve yontemlerin etkileri

arastirilabilir.
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4. Yapilan uygulamanin 6grenciler lizerindeki etkisini belirlemek igin farkl kisisel testler
uygulanarak siire¢ boyunca dgrenciler farkli yonlerle gozlem altinda tutulabilir. Bu

sayede daha verimli ve isabetli sonuglar alinabilir.
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EKLER

Ek 1. Ogretim Materyalleri Motivasyon anketi

Ek. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi
Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)
Sevgili 6grenciler,

Bu anket derslerde kullanilan &gretim materyallerinin derse karsi olan motivasyonu nasil etkiledigini 6lgmeyi hedefleyen 24
maddeden olusmustur. Anketi cevaplarken, liitfen her bir ifadenin, karsisinda yer alan Tamamen Katihiyorum (®), Cok
Katilyorum (@),Orta Derecede Katihyorum (@), Az Katihiyorum (@), Hi¢ Katilmiyorum (@) segeneklerinden size en uygun
olanini isaretleyiniz. Unutmayimiz ki bu bir sinav degildir ve sonugta sizlere derslerinizi etkileyebilecek herhangi bir puan ya da not
verilmeyecektir. Bu sebeple sizden sorulari igtenlikle ve samimi bir gekilde cevaplamanz beklenmektedir. Olmasin istediginiz ya
da baskalarinin sizden duymayi istedigi cevabi vermeyiniz. Liitfen higcbir soruyu cevapsiz birakmayimz. Ilginiz ve katkilarimz igin
tesekkiir ederim.

Uyari: Bu ankette kullamlan “derste kullamilan materyaller” ifadesi ders iginde ve disinda Ggrenciler tarafindan kullamilmas:
onerilen kitap, makale, sunu, web sayfasi vb. her tiirlii derse yardimer kaynaklari ifade etmektedir.

1 igerigini ilk 6grendigimde, bu derste dikkatimi ¢eken ilging bazi seylerin oldugunu gérdiim.
2 Dersin iglenis sekli ve derste kullamilan materyaller dikkat gekiciydi.

3 Derste kullanilan materyallerde veterli bilgi yoktu.

4 Derste kullanilan materyallerde bilgilerin islenis sekh dikkat gekiciydi.

5 Bu derste dikkat ¢ekici sevler vard:.

6 Derste baz dikkat ¢ekici veni bilgiler 6grendim.
7 Alistirmalann, materyallerin, sunumlarin gesitliligi dikkatimi derse vermeme yardimc oldu.
8 Derste kullanilan materyallerde islenen konunun énemini gésteren hikiyeler, resimler ve érnekler vard:.

9 Derste kullanilan materyaller benim i¢in uygundu.

10 Derste 6grendigimiz bilgilerin nasil uygulamaya yansitilabilecegine dair agiklama ve dérnekler vardi.

Derste kullamilan materyallerin gerek igerigl gerek sunumu konularmmn égrenilmeye deger oldugu
izlenimini uyandiriyor.

12 Dersi anlamak bekledigimden daha zor oldu.

11

13 igerigini ilk inceledigimde, bu ders kapsaminda neler &grenecegimi anladim.

14 Derste kullanilan materyallerde ¢ok fazla bilgi verildiginden nelerin énemli oldugunu ayirt edemedim.
15 Verilen ddevleri yaptik¢a konulan $grenebilecegime dair kendime giivenim artti.

16 Dersteki alistirma ve uygulamalar oldukca zordu.

17 Ders konularim ¢alistiktan sonra, bu dersten gegebilecegime dair giivenim artti.

18 Ders kapsamindaki konularin birgogunu tam olarak anlayamadim.

19 Dersteki konu diziliminin iyi olmas: dersi 6grenebilecegime dair gitvenimi artirdr.

20 Dersteki uygulamalari/ahistirmalan tamamlamak bende basar hissi uyandirdi.

21 Dersten zevk aldifim igin, dersteki konular hakkinda daha ¢gok sey dgrenmek istiyorum.

22 Derse zevk alarak calistum.

23 Odev sonrasindaki doniitler ve dersteki difier yorumlar emegimin karsihiim aldifim hissini verdi.

0000000000006 OO OGO OGO © @ TmmenkKthyorum
POOOOONOOONOOOOOOOOO® O®E® ® O CokKuyorum
PO000000OO000OOOOO OO OOE O O @ Orabereed Katibyorum
PPOPOOPOOOONOEONOOOOO OO E O ® @ Akuorum
©POOPEOOONOONOEOOOOOO O OCEO O @ HikKtimyrmn

24 Dersi basanyla tamamlamaktan mutluluk duydum.
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Ek 2. Basar: Testi

Ogrenci No:
Sube

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz

1.Asagidakilerden hangisi kasa cesitlerinden degildir?
A) Midi  B)Mini C) AT D)SCSI E)ATX

2. Lazer yazicilar icin asagidakilerden hangisi(leri) yanhstir?
1) Yazma maddesi olarak miirekkep kullanirlar

I1) Renkli baski yapma imkani vardir

I11) En hizli yazici tiirtidiir

1V) Sessiz ¢alisirlar

Al B)YLII C)LILII D)L E)LIV

3. Asagida anakart hakkinda verilen bilgilerden hangisi(leri) dogrudur?
I) Biitiin donanimlar anakart portlarina gore tasarlanir

I1) Ses veya ekran kart1 ile tiimlesik olabilirler

I11) Fare ve klavye anakarta takilir

IV) Uzerinde pil vardir

A)IV B)LILIHL IV C)LIL IV D)L E) LI

4. Biitiin programlarin iizerinde calistig bellek asagidakilerden hangisidir?
A) RAM B) Sabit disk C) ROM
D) CD-ROM E) Tasiur (Flash) bellek

5. Asagidakilerden hangisi temel donanim birimlerindendir?
A) Tarayict B) Webcam  C) Disket siiriicii
D) Yazict  E) RAM

6. Asagidakilerden hangisi olmadan bilgisayar sistemi calismaz?
A) Kamera B) Mikroislemci C) Harici disk
D) DVD siiriicii E) Tarayict

7. Asagidakilerden hangisi sabit disk tercihlerinde goz 6niinde bulundurulmasi gereken
ozelliklerden degildir?
A) On bellek miktar1  B) Disklerin doniis hiz1
C) Kapasite D) iz say1s1
E) Bilgi okuma hizi

8. Kapasitesi en biiyiik olan kayit ortam asagidakilerden hangisidir?
A) DVD B) CD C) Sabit Disk
D) HD DVD E) Disket

9. Asagidakilerden hangisi optik disklerde kapasitenin biiyiik olmasinin sebebi olamaz?
A) Kullanilan 1s181n dalga boyu
B) Daha biiyiik disk kullanilmas1
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C) Bilgilerin daha yogun kaydedilmesi
D) Fazla katman kullanilmasi
E) Ileri teknolojilerin kullanilmasi

10. Bilgisayarin birbirlerine veya aga baglanmasimi saglayan kart asagidakilerden
hangisidir?
A) SCSI B) Ekran C) Ses D) TV E) Ethernet

11. 3.0 GHZ asagidaki bilgisayar parcalarindan hangisi ile iliskilidir?
A) Rom  B) Mikro Islemci (CPU) C) Bios
D) Disk E) Disket

12. Asagidakilerden hangisi bilgisayarin hizim etkilemez?
A) Ram bellek  B) Sabit Diskin bilgi erigsim hiz1
C) Mikroislemci D) Ekran kart1 hafizasi

E) Ekranin biiyikliga

13. 1TeraBayt asagidakilerden hangisiyle iliskilidir?
A) CD B) Sabit disk C) CD okuyucu
D) DVD E) CD yazici

14. 15 inch asagidaki bilgisayar parcalarindan hangisinin bir o6zelligidir?
A) Rom B)Disket C) Bios D) Disk E) Ekran

15. Asagidakilerden hangisi yazicilarda 6l¢ii birimi olarak kullanilir?
A) Pixel B) MB C)Dpi D)Rpm E) Byte

16. Bilgisayar bellek birimlerinden 1 byte, ka¢ bit’ ten olusur?
A)3 B)8 C)6 D)10 E)12

17. Bilgisayarin her tiirlii elektronik parcalarina verilen ad asagidakilerden hangisidir?
A) Donanim B) CPU C) Giris birimi
D) Yazillm  E) Android

18. Tasinir (Flash) belleklerle ilgili asagida verilenlerden hangisi(leri) dogrudur?
I) Yapisi sabit diskler gibidir

I1) yapis1 CD’ler gibidir

I11) Istenildiginde bilgileri silinebilir

IV) USB 2.0 USB 3.0’a gore daha yavastir

A)IV B)LILIV C) LIV D)L E) LI

19. Bilgilerin kalic1 olarak depolandigi yere verilen ad asagidakilerden hangisidir?
A) Ram B) Modem  C) Ekran Kart1
D) Ag kart1  E) Sabit Disk

20. Mikroislemcilerle ilgili asagidaki bilgilerden hangisi(leri) dogrudur?
I) Aritmetik ve mantik islemleri yapar

I1) RAM bellekten bilgi almazlar

I11) Intel Core 17 Pentium 3.2 GHz bir islemcidir
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IV) Uzerinde sogutucu bulunur
AL, B)LIL C)I, 1L, IV D)l E) LIl

21. Sabit disklerle ilgili asagidaki bilgilerden hangisi(leri) dogrudur?
1) 5400RPM ve 7200RPM hizlar1 vardir

I1) Bilgiler 1 ve 0’lar ile kaydedilir

I11) Kayitli bir karakter 1 bayttir

IV) Ust iiste dizilmis disklerden olusur

A) LILIHLIV  B) LI C)HI, 1V D) I E) LI

22. Ekranda goriintii olusturan en Kiiciik noktalara verilen ad asagidakilerden
hangisidir?
A) Character B) Column C) Line

D) Piksel E) Dpi

23. Yansitici cihazlarinda parlakh@ 6lcen birim asagidakilerden hangisidir?
A)Volt  B) Amper C) Ansi liimen
D) Saat E) Kuantum

24. Kuantum bilgisayarlarda bilgiler nasil depolanir?
A) Lazerle yazilarak B) DVD iizerine yazilarak
C)Elektronlarin spinlerinde (donmelerinde) saklanir

D) CD iizerine yazilarak E) DNA’da

25. Kubit kavram asagidakilerden hangisi ile ilgilidir?
A) 1 ve 0’larin yeni adidir B) Kasa ile
C) Yazict ile D) Ekran ile
E) Fare ile
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Ek 3. Animasyonlarin Ekran Gériintii Ornekleri
Bu béliimde ders esnasindan kullanmig oldugumuz animasyonlarin ekran goriintiileri

yer almaktadir;

Sekil 2. Sabit Disk Caligma Animasyonu Baslama Goriintiisii

SabitDisk Calisma Animasyonu

Calisma
Animasyonunu
Goster

Sekil 2’ de agilan ekranda Calisma Animasyonunu Goster butonuna bastigimizda
animasyonumuz calismaya baslar ve karisimiza Okuma ve Yazma Islemleri etkilesimli
animasyonlar karsimiza c¢ikar. Bu animasyonlarin goriintiileri Sekil 3° te ve Sekil 4’te

gosterilmistir.
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Sekil 3. Sabit Disk Okuma Islemi Gériintiisii

Okuma islemi Yazma islemi

1000001

P

¥ ——-

e

~_—

Sekil 3’te animasyonun goriinen kismin Sabit Diskin okuma yaptig1 kisimdir. Burada
Sabit Diske islenen verilerin 1 ve 0 lar sekilden okunma islemi goriilmektedir. Ayrica diskin
altinda bulunan kisimdaki “5400 RPM” ve “7200 RPM” butonlarina basildiginda ise sabit

diskin okuma hizinin arttig1 goriilmektedir.
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Sekil 4. Sabit Disk Yazma Islemi Géoriintiisii

Okuma islemi Yazma islemi

Sekil 4’te verilen ekran goriintiisii ise Sabit Disk animasyonun Yazma Islemini
butonuna basildiginda karsimiza gelen ekran goriintiisiidiir. Burada yazma kafasi girilen
degerler dogrultusunda 1 ve 0 lan isleyerek sabit diskin tiizerine yazma islemini

gerceklestirmektedir.

70



Sekil 5. Sabit Disk Calisma Video Goriintiisii

() [EVR] 3D Animation - How The Harddrive Worksflv - SPlayer
- — -

Sekil 5’te ders esnasinda kullanmis oldugumuz videoya ait ekran goriintiisii vardir.
Burada sabit diskin ¢alisma seklini video ile gorsellestirilmistir. Boylelikle 6grenciler belli bir

materyale bagli kalmadan 6grenmelerini olusturma firsat1 bulmus olmuslardir.
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Sekil 6. CRT Ekran Calisma Video Goriintiisii

- T
(2) [EVR] CRT Ekran 1.mp4 - SPlayer = | S |-l

Sekil 7. CRT Ekran Yansitma Goriintiisii

r

() [EVR] CRT3.mp4 - SPlayer EET)

top view front view

Sekil 6 ve Sekil 7°de bilgisayar ekraninda goriintiiniin meydana gelmesi ile ilgili

animasyon ve video goriintiileri goriilmektedir.
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Sekil 8. CD Okuma Animasyon Goriintiisii

Compact Disk (CD) Calisma Animasyonu

Sekil 8 de bir CD’nin ¢aligma animasyonu ekran goriintilisii goriilmektedir. Ekranda
goriinen “Calistir” butonuna bastigimizda animasyon caligmaktadir. Hem okuma hem de
yazma islemleri i¢in okuma ve yazma kafas1 (mavi daire) aktif olmaktadir. Okuma ve yazma
kafasi CD iizerinde belli yerlere 151k gondererek 1 ve 0 seklinde okuma ve yazma iglemini
gerceklestirir. Sar1 daire ise okuma ve yazma kafasindan gelen 1sinlar1 belli etmek i¢in disari

yerlestirilmistir.
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Sekil 9. CD Siiriicii Okuma ve Yazma Islemi Animasyon Goriintiileri

. . — :
(©) [EVR] 3.mp4 - SPlayer | O (©) [EVR] .mpd - SPiayer T TR MR 0 W ol

1 W Sy

Sekil 9” da ise CD nin okuma ve yazma islemleri farkli bir animasyonda gosterilmistir.
Bu animasyonda CD Siiriicii iizerinde bulunan okuma yazma baslig: ile veriler goriiliir ve
okunan veriler bilgisayarin anlayabilecegi dile ¢evrilip (1 ve O’lara) bilgisayara gonderilir.

Yazma islemi i¢in ise ayn1 sekilde CD iizerine 1 ve 0’lara ait izler birakilir.

Sekil 10. CD Calisma Video Gorlntiisi

() [EVR] Lmpd - SPlayergy g =l B[S

00:05
00:06 I

o
~

Sekil 10°da CD siiriiciiniin ¢alismasi, CD’nin okunmasi ve bu siirecgleri iceren bir

videonun ekran goriintiisii gorinmektedir.
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Sekil 11. Quantum Bilgisayar Calisma Mantigi1 Video Goriintiileri

(©) [EVR] 5.mp4 - SPlayer .

- | — - - | —
© [EVR] 3.mp4 - SPlayer ' - == © [EVRI Lmp4 - SPlayer [E=RIE >
@ (&) p4 s —

Sekil 11’de Quantum Bilgisayarlarin ¢aligmalar1 ile ilgili ekran goriintiileri
goriilmektedir. Bu goriintiilerde Quantum Bilgisayarlarin ¢alisma mantiklari, hangi yontemle

calistiklar1 ve hayatimiza katkilar1 gosterilmistir.
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