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Bu arastirmanin amaci kirsal kesimde 6grenim gormekte olan ilkokul diglincti smif
Ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaktir.
Eylem arastirmasi olarak tasarlanan bu g¢alismada, dgrencilerin yazma performanslari ve
yazma bilgileri uygulamanin basinda ve sonunda yapilan 6l¢iimlerle betimlenmistir. Ayrica
stire¢ igerisinde gozlem formlart ve tutulan alan notlar1, 6gretmen ve dgrencilerle yapilan
gorlismeler, ses ve video kayitlari, 6grenci giinliikleri, dokiimanlar ve Ogrenci tirlinleri
sayesinde dijital hikaye ile hikdye edici yazma siireci derinlemesine ve ayrintili olarak
incelenmistir. Aragtirma 2013-2014 egitim-6gretim y1l1 ikinci doneminde Afyonkarahisar’a
bagl bir koy okulunda, ii¢lincii sinif 6grencileri ile gergeklestirilmistir. Yaklagik olarak 48
ders saati siiren arastirmada 6grenciler grup, esli ve bireysel olmak iizere ii¢ dijital hikaye
uygulamasina katilmiglardir. Elde edilen bulgulara gore uygulamanin basinda ve sonunda
yapilan dlgiimlerde; yazma niteligi agisindan fikirler, organizasyon, kelime se¢imi, climle
akiciligi ve imla alt boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya konmustur. Benzer sekilde
yazilan metinlerdeki hikaye Ogelerinde ve kullanilan kelime sayisinda artis oldugu
belirlenmistir. Yazma bilgileri acisindan bakildiginda ise 6grencilerin iiriin bilgilerinin ve
hikaye 6geleri hakkindaki bilgilerinin arttig1; siire¢ bilgilerinin planlama, arastirma, fikir
tiretme, taslak olusturma ve diizenleme ve diizeltme asamalar1 boyunca gelistigi
belirlenmistir. Ogrencilerin dijital hikdyelerinin siirec icerisindeki gelisimine bakildiginda
ise grup caligmasi olmasina ragmen, ilk uygulamada teknoloji okuryazarligi ile yakindan
iliskili olan hikdyenin duygusu, hikdyenin farkli bolimlerini uygun bir sekilde
resimlendirme, resim ve seslendirme tutarhigi, hikdyeyi amaca ve duyguya uygun bir
sekilde seslendirme ve uygun miizikler ekleme agisindan istenen seviyeye
ulagamamuglardir. Ancak siire¢ icerisinde Ogrencilerin teknoloji okuryazarliklari ve
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yeterliklerinin gelisimi ile birlikte bu 6gelerin gelisim gosterdikleri tespit edilmistir. Diger
taraftan dijital hikdye ile hikdye edici yazma Ogretiminde, yazma siirecinin bazi
degisimlere ugradigi ve dijital hikdyenin 6grencilerin yeni okuryazarlik algilari, yeterlikleri
ve becerilerini gelistirerek dijital boliinmenin iistesinden gelmek igin kullanilabilecek bir
ara¢ oldugu belirlenmistir. Ayrica dijital hikaye ile sinif igerisinde 6grenci etkilesimlerinin
geliserek Ogrenen toplulugu olugsmus ve Ogrencilerin yazma siirecine katilma istekleri
artmistir. Son olarak dijital hikaye ile hikaye edici siirecinde donanim, internet, uygulama
ve Ogrencilerden kaynakli bazi giicliikler ortaya ¢ikmistir. Ulagilan bu bulgular giiniimiiz
arastirmaci, egitimei ve uygulamacilara dijital hikaye ile geleneksel yazma siirecinin nasil
biitiinlestirilerek giiniimiiz 6grenme ortamlarinda kullanilabilecegi ve gelistirilebilecegine
iliskin birtakim Oneriler ileri stirmektedir.
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ABSTRACT

The aim of the current study was to investigate the effects of digital storytelling in
improving the writing skills of third grade students enrolled in rural areas. In this action
research, students’ writing performance and writing knowledge were measured before and
after teaching of digital storytelling. Then, the process of narrative writing with digital
storytelling was profoundly and carefully explored through observation and field notes,
interviews, voice and video records, students’ diaries and documents, and student products.
The study was conducted with third grade students enrolled in a village school which is
connected to Afyonkarahisar in the second half of 2013-2014 academic years. Students
created a series of three digital stories over the course of 48 hours. The stories were created
by groups, pairs and individuals respectively. The findings indicated that digital
storytelling enhanced students’ ideas, organization, word choice, sentence fluency, and
conventions in terms of writing quality. Similarly, digital storytelling improved story
elements and word counts in stories. Considering writing knowledge, digital storytelling
had a positive impact on students’ knowledge about production and story elements, and it
strengthened students’ substantive process knowledge through planning, searching,
generating ideas, drafting and revising. In terms of students’ quality of digital stories,
students could not reach to the desired level in terms of making sense, illustrating various
part of story, consistency of image and voice, sound recording, and adding convenient
music, which are related to technology literacy. However, the findings demonstrated that
elements of digital stories advanced throughout the process with the developments in the
technology literacy and competency of students. Besides, digital storytelling modified the
process of narrative writing, and digital storytelling was a tool to overcome the digital
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divide through developing students’ new literacy perception, competency, and skills. On
the other hand, it was concluded that digital storytelling created learning community by
improving interactions among students in the classroom, and increased students’
motivation to write. Lastly, there were some barriers arising from: a) hardware, b) internet,
c) implementation, d) students. These findings are expected to present a number of
suggestions to researchers, educators and practitioners about how to use and improve
digital storytelling and traditional writing process by integrating them in learning settings.

Science Code

Key Words : Writing teaching, digital storytelling, primary school students, and
new literacy.
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BOLUM 1

GIRIiS

1.1. Problem Durumu

Cagimiz toplumu teknolojik olarak belirgin degisimlerden birini yasamaktadir. Bilgisayar,
bilgi, haberlesme ve ¢oklu ortam teknolojileri yasadigimiz toplumun artik bilgi toplumu
oldugunun gostergelerinden bazilaridir. Egitim agisindan bakildiginda, bu teknolojiler
izerine alinan egitim birey i¢in merkezi bir role sahiptir. Bu doniisiimler dogrultusunda,
egitimciler kendi ilkelerini yeniden diisiinmekte; yaratici ve iretici yollar i¢inde yeniden
planlamalar yapmaktadir (Kellner, 2002). Bilimsel ve teknolojik gelismeler toplumu
kiiltiirel, sosyal ve ekonomik olarak derinden etkilemekte ve egitimcilerin, kuramcilarin ve
siyasilerin ilizerinde diisiinmesi gereken en dnemli sorulardan birisi “Teknoloji ile 6grenme
ve Ogretme siirecini nasil biitiinlestirebiliriz?” olmaya baslamaktadir. Cilinkii teknoloji
hayatin her yerindedir. Cep telefonu, bilgisayar ya da mp3 ve ipod gibi teknolojik araclar
gormedigimiz bir yere gitmek imkéansiz hale gelmektedir. Sadece yetiskinler degil,
cocuklar da dogduklart andan itibaren teknoloji ile i¢ igedir (Hett, 2012). Teknolojiyle bu
denli i¢ i¢e olan bir ¢agda, egitim ortamlarina teknolojiyi adapte etmek ve ¢esitli 6grenme-
ogretme siireclerinde teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmak ¢agin ihtiya¢ duydugu birey

tipini yetistirmede 6nemli bir adim olacaktir.

Okullarda bilgisayar teknolojilerinin etkililigi ile ilgili tartigmalar devam ederken, ¢ocuklar
kendi kisisel yasamlarina teknolojiyi uyarlayarak kullanmay: siirdiirmektedirler (Robin,
2008). Slyvester ve Greenidge (2009) ’ye gore bir¢ok 6grencinin bilgisayar kullanmadaki
yeterlik seviyesi 6gretmenlerinin ve ebeveynlerinin seviyesini agmis durumdadir. Artik bu
Ogrenciler yeni yazilimlari, oyunlar1 ve diger teknolojik araglari ¢ok daha rahat bir sekilde
dgrenebilmektedirler. Nitekim Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun (TUIK) 2013 yili Hanehalki
Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi kapsaminda, 6-15 yas grubunun bilgisayar,

internet ve cep telefonu kullanimi, kullanim siklig1 ve kullanim amaglar1 yaninda medya ile
1



iliskileri incelenmistir. Elde edilen verilere gore, 6-15 yas grubundaki bilgisayar kullanan
gocuklarin bilgisayar kullanmaya baslama yasi ortalama 8 iken, 6-10 yas grubundaki
cocuklarin bilgisayar kullanmaya baglama yas1 6, 11-15 yas grubunda ise 10°dur. 6-15 yas
grubundaki internet kullanan ¢ocuklarin internet kullanmaya baslama yasi ise ortalama
9’dur. 6-15 yas grubundaki ¢ocuklarin %24,4°i kendine ait bilgisayara sahip iken, %13,1’i
cep telefonuna ve %2,9’u oyun konsoluna sahiptir. 6-15 yas grubundaki g¢ocuklarin
bilgisayar, internet ve cep telefonu kullanim oranlar1 sirastyla %60,5, %50,8 ve %24,3 tiir.
Bu verilere gore Ogrencilerin ¢ok kiiciik yaslardan itibaren internet, bilgisayar ve diger
medya teknolojileri ile i¢ ige oldugu gbz oniine alindiginda, okuma ve yazma gibi temel
okuryazarlik becerilerinin teknoloji ile nasil biitlinlestirilerek  gelistirilebilecegi

arastirmacilarin zihninde soru isareti uyandirmaktadir.

Teknoloji egitimin onlarca yildir siiregelen birgok yoniinii degistirmeye baslamistir.
Ogrencilerin smifta nasil yerlestigi, ogrencilerin sinifta nasil calistiklar;, egitim
materyallerinin nasil gelistirildigi, sinif boyutu ve 6grenci ve d6gretmen rolleri bunlardan
bazilaridir (Neal ve Miller, 2006). Gambrell (2006) ’e gore ise teknoloji 6grenme ve
ogretimde artarak onemli olmaya baslamistir. Bugiiniin simiflar1 30 yil 6ncesinden ¢ok
farklidir. Dersliklere bilgisayar, tablet ve akilli tahta gibi egitim teknolojilerin uyarlanmasi

teknolojik gelismelerin sonucudur.

Ulkemizde de, yasanan gelismeler 1513inda 6grenme ortamlarini ¢agin gereklerine uygun
bir sekilde diizenlemek amaciyla Milli Egitim Bakanligit (MEB), Firsatlari Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) adinda bir projeye imza atmistir. MEB bu
projeyle egitim-6gretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki teknolojik alt yapiyi
gelistirmek amaciyla bilisim teknolojileri araglarmin 6grenme-6gretme siirecinde daha
fazla duyu organina hitap edecek sekilde derslerde etkin kullanimmi saglamaya
¢alismaktadir. Bunun i¢in okul Oncesinden ortadgretime kadar tiim okullarla 570.000
derslige LCD panel etkilesimli tahta ve internet saglamay1 planlamaktadir. Ayn1 zamanda
proje kapsaminda her 6gretmen ve 6grenciye tablet temin edilecektir. Bu siirecte dgretim
programlar1 da bilisim teknolojisi destekli 6gretime uyumlu hale getirilerek e-igerikler
Olusturulacaktir (Fatih Projesi, 2015).

Ogrenme ortamlar1 teknolojiyle donatilmaya devam ederken, egitimle ilgili baz
kavramlarin tanimlar1 da teknoloji bombardimani sonucunda degismeye baslamaktadir.

Macarthur (2006) bu durumu su sekilde agiklamaktadir:



Elektronik teknolojiler, insanlarin iletisim kurma ve diinyay1 anlamlandirma
bicimini degistirmektedir. Teknolojideki gelismeler toplumdaki okuryazarlik
uygulamalarinin dogasini ve okuryazar olabilmek igin ihtiya¢ duyulan biligsel
ve sosyal becerileri degistirmeye devam edecektir. Yeni teknolojiler, okullarda
kompozisyon ve iletisim aract olmanin yani sira 6§renme ve sorgulama aract
olacagina da isaret etmektedir (s. 248).

Teknolojinin etkisiyle degisime ugrayan kavramlardan biri olan okuryazarligin geleneksel
tanimi dil sayesinde okuma, yazma, anlama ve iletisim kurma becerisini i¢cermektedir.
Bilgisayar ve ag teknolojilerinin gelisimi ile birlikte okuryazarligin tanimi1 da degisime
ugramistir (Hsu, Wang ve Runco, 2013). Leu, Kinzer, Coiro ve Cammack (2004) yeni

okuryazarlig1 su tanim ¢ercevesinde kavramsallastirmaktadir:
Internet ve diger bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili yeni okuryazarlik, hizla
degisen bilgi ve iletisim teknolojilerine ve diinyamizda ortaya ¢ikan ve kigisel
ve mesleki yasamimizin tiim alanlarimi etkileyen durumlara adapte olmay1 ve
basarili bir sekilde kullanmay1 gerektiren becerileri, stratejileri ve egilimleri
icermektedir. Bu yeni okuryazarlik kavrami onemli sorunlar1 tanimlamak,
bilgiyi yerellestirmek, bu bilginin kullanighligini degerlendirmek, sorulari

cevaplamada bilgiyi sentez etmek ve digerleri ile iletisime gegmek igin internet
ve diger bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmamizi saglamaktadir (s. 1572).

Hett (2012) ’e gore dgretmenlerin 21. yiizyil okuryazarlik 6gretimine 6grenenlerin ilgisini
¢cekmek icin smiflarda teknolojiyi ise kosmalar1 6nemlidir. Okuryazar olmanin anlami,
yalnizca yazili metinler iizerinden okuma ve yazma gibi geleneksel anlamindan ¢ikip; ayni
zamanda dijital diinyada yasayan ve Ogrenen Ogrencilerin ihtiyacglarmi ifade eden bir
kavram haline gelmistir. CD ve DVD oynaticilar, kelime islemciler, internet ulasimi ve
Web 2.0 gibi diger dijital teknolojiler kullanicilarin geleneksel okuryazarlikta gerekli
olmayan yeni okuryazarlik becerilerine sahip olmalarimi gerektirmektedir (Sylvester ve

Greenidge, 2009).

Robin (2008) giintimiiz 6grencilerinin sahip olmas1 gereken yeni okuryazarlik becerilerini

su sekilde ele almaktadir (s. 224):

1. Dijital okuryazarlik: Bilgi toplamak, sorunlari tartismak ve yardim almak amaciyla
sirekli genisleyen toplumla iletisim kurma becerisi.

2. Kiiresel okuryazarlik. Kiiresel bir bakis acisi ile iletileri okuma, yorumlama,
tepkide bulunma ve iletiyi ¢cevresindeki dgelerle birlikte degerlendirme kapasitesi.

3. Teknoloji okuryazarligi: Ogrenme, iiretkenlik ve performansimi gelistirmek igin
bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma becerisi.

4. Gorsel okuryazarhik: Gorseller sayesinde anlama, iliretme ve iletisim kurma

becerisi.



5. Bilgi okuryazarhigr: Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentez etme becerisi.

Teknoloji yazma 6gretimini de etkilemektedir. Resimler, videolar ve film olusturma gibi
gorsel-isitsel araglar yazma 6gretiminin dogasini degistirmektedir (Collier, 2013; Peterson-
Karlan, 2011; Teaching Excellence Adult Literacy [TEAL], 2010). Kagit, kalem ve tek
basina yazi yazma algisi; 6grenciler, ebeveynler, egitimciler, arastirmacilar, yoneticiler ve
siyasiler i¢in keskin bir sekilde degismeye baslamistir (Bromley, 2006). MacArthur (2006)
’a gore elektronik teknolojiler, 6grencileri, sadece okur ve tiliketici olmaktan, yazar ve
tiretici olmaya siiriiklemektedir. Siif biiltenlerinden e-mail projelerine, bloglara ve ¢evrim
ici dergilere kadar, bilgisayarlar 6grencilerin yeni metin tiirlerinde yaz1 yazmalarina firsat

tanimaktadir. Bu agidan ¢alismaya yeni okuryazarlik teorisi perspektifinden bakilmaktadir.

Yapilan c¢esitli arastirmalar {iclinci sinifa kadar okuma basarisinda geride kalan
Ogrencilerin ilerleyen yillarda akranlarini artik yakalayamadiklari ve aradaki farkin gittikce
acildigini  vurgulamaktadir (Annie E. Casey Foundation, 2010). Yeni okuryazarlik
acisindan bakildigina ise yasam ve okuryazarlik i¢in internetin 6nemi goz Oniine
alindiginda, ¢ocuklar kii¢iik yaslardan itibaren yeni okuryazarligin firsatlarina dayali olarak
yetistirilmelidir. Ciinkii internet artik glinlimiizde bilgi ve iletisimin en oncelikli kaynagi
olmustur. Ozellikle {ist sosyo-ekonomik diizeydeki cocuklar sahip olduklar1 firsat ve
imkanlar ¢ercevesinde bilgi teknolojileri ve internet ile kii¢lik yaslardan itibaren etkilesim
icinde iken (Coiro, Knobel, Lankshear ve Leu, 2008; Cooper, 2004), alt sosyo-ekonomik
diizeydeki cocuklar bu firsatlardan yoksun kalmaktadirlar (Forzani ve Leu, 2012; Leu,
O’Byrne, Zawlinski, McVerry ve Everett-Cacopardo, 2009). Alanyazinda bu durum djijital
boliinme (digital divide) olarak adlandiriimaktadir. Dijital boliinme, bilgi teknolojilerinin
yeni bi¢imlerine ulasan ve ulasamayan bireyler arasindaki farkliliklari ifade etmek ig¢in
kullanilmaktadir (Van Dijk, 2006). Dijital boliinme, bilgi ve iletisim teknolojilerine ulasim
firsatlar1 ve cesitli aktiviteler igin internet kullanimi agisindan farkli sosyo-ekonomik
seviyelerdeki bireyler, hane halklar, igyerleri ve cografik bolgeler arasindaki farktir
(Organisation for Economic Co-operation and Development [OECD], 2014). Yapilan
cesitli aragtirmalar cinsiyet, yas, 1k, ebeveyn egitim diizeyi, sinif ve bolge gibi
degiskenlerin 6grencilerin internet ve bilgisayar ulasimlarinda ve kullanimlarinda dijital bir
ayrima sebep oldugunu gostermektedir (Bimber, 2000; Hoffman ve Novak, 1998; Leu,
Forzani, Rhoads, Maykel, Kennedy ve Timbrell, 2014; Li ve Ranieri, 2013; Yilmaz ve
Ersoy, 2012; Zhao, Lu, Huang ve Wang, 2010). Leu vd. (2014) yaptiklar1 ¢alismada
ekonomik olarak avantajli ve dezavantajli okullarda 6grenim goren yedinci sif
4



Ogrencilerinin  ¢evrim i¢i ve c¢evrim dist okuma ve yazma performanslarini
karsilastirmiglardir. Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin ¢evrim dis1 okuma ve yazma
performanslari ve On bilgileri kontrol altina alindiginda; ekonomik olarak avantajl
bolgelerde Ogrenim gbren Ogrencilerin ¢evrim i¢i anlama ve arastirma becerilerinin
dezavantajli 6grencilerden anlamli bir sekilde daha iyi oldugu gosterilmistir. Ayrica
ckonomik olarak avantajli 6grenciler evlerinde daha fazla internet erisimine sahip olmakla
birlikte okulda da daha ¢ok internet kullanimina 6zendirilmektedir. Li ve Ranieri (2013)
‘nin yaptig1 ¢aligmada ise sehirde dgrenim goren 6grenciler ile kirsal kesimde &grenim
goren Ogrenciler arasinda dijital firsatlar acisindan bircok farklilik oldugu ortaya
konmustur. Sehirli 6grencilerle karsilastirildiginda, kirsal kesimde Ogrenim goren
Ogrenciler bilgisayar ve internet erisimine evde ve okulda daha az firsata sahiptirler,
ebeveyn ve 0gretmenlerinden daha az destek gormektedirler, ¢cevrim i¢i aktivitelere daha
az katilmaktadirlar, daha az internet kullanmakta ve daha diisiik akademik basari
gostermektedirler. Bu yoniiyle kirsal kesimde 6grenim goren ogrencilerle sehirde 6grenim
gbren dgrenciler arasindaki dijital béliinme oldukgca biiyiiktiir. Benzer sekilde TUIK 2013
Hane Halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi sonuglarina gore ise bilgisayar ve
internet kullanimi1 kentsel yerlerde sirasiyla %59 ve %358 iken, kirsal yerlerde %29,5 ve
%28,6 olarak gerceklesmistir. Bu bulgular bolgesel olarak dijital boliinmeye iliskin
birtakim kanitlar sunmaktadir. Bilgi teknolojisine sahip olan bireyler ile olmayan bireyler
arasindaki farklar ortadan kaldirilmadik¢a, demokratik degerlere ulasim imkansizlagacak,
bireyler ve gruplar orgiitlii toplum ve kiiltiire dahil olamayacaklardir. Burada 6nemli olan
smifsal, cinsel ve irksal boliinmelerin iistesinden gelmek i¢in egitimi yeni araglar ve
Okuryazarliklarla nasil yapilandiracagimizdir (Kellner, 2002). Dijital boliinme iistesinden
gelinmesi gereken biiylik bir sosyal giicliiktiir. Okullar, &grenciler arasindaki bu
farkliliklar1 esitlemek igin daha fazla stratejiye ihtiyag duymaktadir (Li ve Ranieri, 2013).
Bu goriisler 15181nda kiigiik yaslardan itibaren alt sosyo-ekonomik diizeydeki 6grencilerin
internet ve bilgi teknolojileri ile i¢ i¢e olmamasi ve evlerinde internet kaynaklarina
ulagimin kisith olmasi bilgi c¢aginin gereklerinden olan yeni okuryazarlik becerileri
acisindan tist sosyo-ekonomik ogrencilerle aralarindaki farki gitgide artirmaktadir. Bu
nedenle alt sosyo-ekonomik diizeyde bulunan ya da dezavantajli bolgelerde 6grenim
gormekte olan dgrencilerin yeni okuryazarlik becerilerini gelistirmeye yonelik daha fazla

caligsmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.



National Commision on Writing (NCW) yazmay1 2003’teki raporunda okuma, yazma ve
aritmetik arastirmalar arasinda en ihmal edilmis alan olarak adlandirmistir. Ayrica raporda
bir¢ok 6grencinin akademik ve mesleki basar1 agisindan yazma becerilerinin énemini kabul
etmedigi vurgulanmaktadir. Yazma ogretimi ile ilgili kapsamli bir siyaset olmadigi,
yazmaya yeteri kadar zaman ayrilmadigi, yazmanin yeterli derecede degerlendirilmedigi ve
yeterli mesleki gelisimin saglanamadig: ileri siiriilmektedir. Oysa bilimsel ve teknolojik
gelismelerin diinyay1 karmasiklastirdigi giintimiizde, bireylerin kendini ifade etme ve

cevresiyle iletisim kurmada yazmanin 6nemi artarak devam etmektedir.

Tirkiye’deki mevcut Tiirkge Ogretim programi incelendiginde; yazma, duygularin,
diisiincelerin ve bilgilerin yazili olarak ifade edilmesi olarak goriilmektedir. Yazma siireci
on bilgileri gdzden gecirme, diizenleme ve aktarma olarak iic asamada ele alinmaktadir.
Yazma becerisi Ogrencilerin zihinsel gelisiminde Onemli bir ara¢ olarak kabul
edilmektedir. Yazma 6grencilerin diisiincelerini gelistirme, bilgilerini diizenleme, dili etkili
kullanma, 6grenme, diislinme, anlama, iletisim kurma ve duygularii aktarma becerilerini
gelistirmektedir. Ayrica programda hikaye edici yazma, betimleyici yazma, ikna edici
yazma, giinlik yazma, siir yazma, reklam yazma, sikayet yazisi yazma, karsilastirmali
yazma, paylasimli yazma, planl yazma, sorgulayici yazma ve not alma yontemlerine yer
verilmistir (MEB, 2009). Program incelendiginde, yazmanin siire¢ temelli oldugu ve

yazma ve diisiince arasinda ¢ok kapsamli iliskiler oldugu siklikla vurgulanmaktadir.

5000 y1l1 askin bir yaz1 tarihi var olmasina ragmen, yazma iizerine arastirmalar son 30-40
yildir yapilmaktadir. Yazma {izerine arastirmalara, yazma ile ilgili siireglerin giic
olmasindan dolay1r matematik ve okuma ile ilgili arastirmalara nazaran daha az kaynak
ayrilmig ve daha az dikkat ¢ekilmistir (Bridge ve Hiebert, 1985; Harris, Graham, Brindle
ve Sandmel, 2009). Bir anlatma becerisi olarak degerlendirilen yazma, insanoglunun uzun
zamandir kullandigi Onemli iletisim araglar1 arasindadir. Yazinin icadi ile birlikte
insanoglu konusmanin yaninda yeni bir iletisim araci elde etmis ve kusaklar ve farkli
kiiltiirler arasindaki iletisim ¢ok daha kolay ve etkili hale gelmistir (Coskun, 2007). Yazi
insanlarin hem zaman olarak hem de mekan olarak uzakta bulunan diger insanlarla iletigim
kurmalarin1 saglamaktadir. Ayrica biiyiik topluluklarin birlik kurmasinda etkili bir aragtir.
Ornegin, Cin ulusal birligini 2300 yil once standart bir yazi sistemi olusturmasiyla
saglamistir (Swerdlow, 1999). Ilk zamanlarda kayit tutmak igin kullanilan yazma
cagimizda kendini ifade etmenin yami sira iletisim ve Ogrenmede kritik bir rol

oynamaktadir (Graham, 2006a).



Yazi, toplumu bir arada tutmaktadir ve toplumdaki bireylerin birbirleri ile iletisim
kurmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Macarthur, Graham ve Fitzgerald (2006)’ a gore,
toplum diizeni yazili kanunlar sayesinde saglanmaktadir. Bir¢cok siyasi orgiit notlar, e-
postalar, yazili tiizikler ve buna benzer yazili dokiimanlar sayesinde ydnetimini
saglamaktadir. Ayrica, bireyler is bulabilmek i¢in bazi yazili dokiimanlari doldurmalidir.
Yine bilim adamlar1 ulastiklar1 sonuglar1 ve fikirlerini paylasmak i¢in yazinin giiciini
kullanmaktadirlar. Biitiin olarak bakildiginda artik bireylerin topluma adapte olmasi ve
¢aga ayak uydurmasi igin yazi ile olan iliskisi yemek ya da uyku gibi temel ihtiyaglarla

olan iligkisine benzer bir hal almaktadir.

Alanyazin incelendiginde, yazmanin sadece duygu, diisiince ve fikirleri ifade etmede degil,
ayni zamanda bir 6grenme aract oldugu iizerinde Onemle duruldugu goriilmektedir
(Indrisano ve Paratore, 2005; Tompkins, 2008; Newell, 2006). Y1ldiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz
(2010)’ a gore yazma, kisilerin bilgiye ulasma yollarindan biri olmakla birlikte, sadece dil
ogretimi derslerinde degil, diger derslerde de 6grencinin edindigi bilgileri sergilemesinde
onemli bir aractir. Agate (2005)’ ye gore ise yazma sadece fikirleri organize etmede degil;
bilgiyi arastirmada, ulasmada, tartigmada, sentez etmede ve iiretmede Onemli bir rol
oynamaktadir. Bununla birlikte dil 6gretimi disindaki konu alanlar1 ve igeriklerini
kesfetmede de énemli bir arag olarak hizmet etmektedir. Ornegin, raporlar ve simif dergileri

yazarak ogrenciler arastirdiklar1 konuyu daha iyi 6grenme imkanina sahip olabilirler.

Yazma okul basarisinin kritik bir 6gesidir. Yazma ilkogretimden itibaren, hem 6grenme
hem de bildigini gésterme agisindan kritik bir aractir. Yazma bilgiyi elde etme, gelistirme,
muhafaza etme, genisletme ve iletme agisindan; diisiinme, degerlendirme ve gelecek
arastirmalar i¢in fikir olusturma agisindan; 6grenmeye destek olan bilissel dengesizlik
olusturma agisindan ve kisisel gelisim agisindan kritik bir 6neme sahiptir (Graham, 2006a-
b; Prior, 2006). Yeterli diizeyde yazma becerisine sahip olmayan 6grenciler, 6grenme ve
gelisim i¢in yazmanin giiclinii kullanamamaktadirlar. Benzer sekilde diisiik yazma
becerilerine sahip yetiskinler de gelecekteki egitim ve is yasamlarinda énemli engellerle
karsilagabilirler. Bu ylizden yazma ile ilgili giicliikler 6grencilerin egitsel, mesleki ve

kisisel hedeflerine ulasmalarinda basarisizliga neden olabilmektedir (Harris vd., 2009).

Yazma becerisinin bireylerin akademik ve mesleki yasamlarinda basarili olabilmeleri
noktasinda onemli bir yere sahip oldugu siklikla vurgulanmasina ragmen (Graham ve
Perin, 2007a; NCW, 2003-2004), yurt i¢i ve yurt disinda yapilan arastirmalarda

Ogrencilerin bu beceriden 6nemli derecede yoksun olduklar1 gorilmektedir (Aric1 ve
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Ungan, 2008; Deniz, 2003; NCW, 2003; National Center Education Statistics [NCES],
2012; Ozbay, 1995; Salahu-Din, Persky ve Miller, 2008). Ulkemizde yazma alani ile ilgili
calismalar degerlendirildiginde, aragtirmacilar ilkokul, ortaokul, lise ve {niversite
diizeyinde Ggrencilerin yazma becerilerini ve basarilarini belirlemeye ¢aligmis; cinsiyet,
sosyo-ekonomik durum ve smif diizeyi gibi gesitli degiskenler agisindan incelemistir (Ari,
2010; Aric1 ve Ungan, 2008; Celik, 2012; Deniz, 2003; Goger, 2005; ince, 2006; Ozbay,
1995; Sallabas, 2009; Coskun, 2005). Yazma arastirmalari ile ilgili diger bir arastirma
egiliminin ise yazma becerisi, basarisi ve yazmaya iliskin ¢esitli duyussal ve motivasyonel
yapilarin gelistirilmesine iligkin deneysel caligmalar oldugu goriilmektedir (Anilan ve
Giiltekin, 2006; Karatay, 2011; Karadag ve Kayabasi, 2011; Ozkara, 2007; Seban, 2012;
Ulper, 2008). Amerika’da 6grencilerin yazma becerilerini degerlendirme ile ilgili yapilan
calismalara bakildiginda National Assesment of Educational Progress (NAEP) yazma
becerilerinin degerlendirilmesinde 6nemli bir bilgi kaynag: olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Dordiincii siiflarin katilmadigi 2011°deki arastirmada 8. smif ve 12. sinif 6grencilerinin
yalnizca %27’sinin yeterli ve tstii diizeyde oldugu ifade edilmistir (NCES, 2012). Yurt ici
ve yurt digsindaki tiim bu bulgular goz 6niinde alindiginda, ilkokul birinci kademeden
yuksekogretime kadar 6grencilerin yazma beceri ve basarilariin diisiik diizeyde oldugu
gorlilmektedir. Bu c¢ercevede yazmayi anlamaya ve gelistirmeye yonelik daha fazla

kuramsal ve uygulamali aragtirmaya ihtiyag duyuldugu ileri siiriilebilir.

Yazma becerisini anlamaya ve gelistirmeye yonelik gecmisten giiniimiize ¢esitli teori ve
modeller ileri siiriilmiistiir. Yazma arastirmalari, son ylizyilda gelisen psikoloji ve
antropolojinin yontemlerinden oldukca etkilenmistir (Prior, 2006). ilk olarak, yazma
aragtirmalar biligsel teori ve modellerle anlasilmaya ¢alisilmistir. Hayes ve Flower (1980),
Bereiter ve Scardamalia (1987) ve Hayes (1996) ’in ileri siirdiirdiigi modeller, bunlardan
bazilaridir. Biligsel paradigmanin yazma baglamini anlamada yetersiz kaldig1 yoniindeki
elestilerden sonra; sosyal, tarihi ve politik baglamlarin yazma siirecindeki etkisini arastiran
calismalar (Englert, 1992; Englert, Mariage ve Dunsmore, 2006; Prior, 2006; Russell,
1997; Schultz ve Fecho, 2000) ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu dogrultuda arastirmacilar
yazmanin sosyo-kiiltiirel yoniinii arastirmaya yonelmislerdir. Prior (2006) bu durumu su
sekilde aciklamaktadir:

Yazma arastirmalar1 ilk zamanlar Dbilissel teorilere dayali olarak

gergeklestiriliyordu. Ancak yazma arastirmalarinda bilissel teoriler, yazmanin

gerceklestigi baglami anlamakta dar kaldigi icin elestirilmeye baglandi.
Yazmanin sosyal, tarihi ve politik baglamlarin1 g6z oniline alan arastirmalar
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biligsel teorileri geri plana itmeye basladi. Bunun {izerine yazma {izerine
yapilan empirik caligmalar sosyo-kiiltiirel teori ve metotlara dogru kaymaya
basglamistir (S. 54).

1920 ve 30’lu yillarda Vygostky ve meslektaslar1 tarafindan Rusya’da 6grenme ve
gelisimin aciklanmasinda sistematize edilen sosyo-kiiltiirel teoriye gore, insanlarin
gercgeklestirdigi aktiviteler kiiltiirel baglamda gerc¢eklesmektedir (John-Steiner ve Mahn,
1996). Sosyo-kiiltiirel teori, 6grenme ve iletisim siirecinin en can alici noktasina sosyal
baglami yerlestirmektedir. Vygotsky’e gore insan Ogrenmesi bireyleri etkileyen ve
o0grenme icin kritik derecede onemli olan sosyal ve kiiltiirel giiclerden bagimsiz olarak

anlasilamamaktadir (Barnard ve Campell, 2005).

Sosyal bir uygulama olarak okuryazarlik; ogrencilerin kiiltlirlerinin, tarihlerinin ve
yetistikleri baglamlarin okuryazarlik ile nasil i¢ ige oldugunu incelemektedir (Skinner ve
Hagood, 2008). Giiniimiizde ise okuma ve yazma elektronik, isbirlikli ve sosyal olma
yoniinde ilermektedir. Sosyal siber aglarda daha fazla zaman harcamaya baglamamiz, bizi
bir tiklamayla diger kisilerle iletisim kurabilir duruma getirmektedir (Bromley, 2012).
Gelisen internet teknolojileri sayesinde diinyanin ve iilkenin farkli yerlerinde milyonlarca
insana diislincelerimizi aktarabilmekte ve onlarla fikir aligverisi yapabilmekteyiz.
Diinyanin en iicra koselerinde bile neler olup bittigini ¢ok kisa siirede 6grenebilmekteyiz.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladig: firsatlar kisilerin okuma ve yazma becerilerinin
sosyal ve kiiltiirel yoniline vurgu yapmaktadir. Vygotsky ve Wertsch gibi kuramcilarin
arastirmalarina dayali olarak gelisen sosyo-kiiltiirel teori sosyal etkilesim ¢evresi olarak
yapilandirilan bir smifta, 6grencilerin isbirlikli bir sekilde dijital hikaye iiretmelerini
vurgulamaktadir. Ogrenciler bdyle bir ortamda yeni hikayeler yazdikca ve yeni araglar
ogrendikge birbirleri ve 6gretmenleri ile etkilesim ve iletisim halinde olmaktadirlar (Kulla-

Abbott, 2006).

Bireyler, kimliklerini baglam ve deneyime dayali olarak yapilandirmaktadirlar. Bireyler
kimliklerini igsel olarak; sosyal baglam ve etkilesimden ayri olarak yapilandiramazlar
(Vasudevan, Schultz ve Bateman, 2010). Ogrenciler dijital hikdye ile kompoziyon
olusturarak giinliik hayatlarindaki, kendi kiiltiirlerindeki ve tarihlerindeki deneyimlerini
hikayelestirmektedirler. Bu sayede ev, toplum ve okul baglamlarinda okuryazarlik
kimliginin yapilandirilmasinda dijital hikaye 6nemli bir role sahip olmaktadir (Foley,
2013; Vasudevan vd., 2010). Bu yoniiyle, c¢alismaya sosyo-kiiltiirel perspektiften
bakilmaktadir.



Dijital hikaye sayesinde 6grenciler giinliik yasamlarindaki bir olay1 anlatmak, kurgusal bir
hikdye olusturmak ya da bir ders igerigini anlatmak gibi ¢esitli amaglarla hikayeler
olusturmaktadirlar. Ister amaci kendi kiiltiir ve yasamindan kesitler sunmak olsun isterse de
ders icerigini 6grenmek olsun, burada temel olgu hikdyedir. Medeniyetin ilk gilinlerinden
beri hikayeler, nesilden nesile kiiltiirel mirasin aktarilmasi ve bilginin yayginlastirilmasi
amaciyla kullanilmaktadir. Farkli zamanlarda farkli formatlarda kullanilsa da hikayeler
farkl kiiltiirlerdeki insanlar arasinda bilgiyi paylasmak ve anlamak icin egitsel bir arag

olmaya devam etmektedir (Wang ve Zhan, 2010).

Hikayeler ¢ocuklarin dil ve kisilik gelisiminde de 6nemli bir yere sahiptir. Cocuk,
duygularin1 kahraman ve kendisi arasinda bir bag kurarak gelistirmektedir. Diger taraftan
hikayeler, ¢ocugun kelime hazinesini gelistirerek, dilin giliciinii tanimasina yardim
etmektedir. Ayrica hikayeler yeni kavramlarin ¢ocuga tanitiminda ve i¢inde yasanilan
toplumun kiltiiriinii ve sosyal degerlerini aktarmada kullanilabilecek en temel

araclardandir (Akyol, 2011).

Hikayeler tarihte Ogrenme ve Ogretme ortamlarinda cesitli amaclarla kullanilmistir.
Gilintimiizde iletisimdeki gelismeler ve kiiresellesme ile birlikte, geleneksel olarak
degerlendirdigimiz okuryazarlik kavraminda cesitli sekillerde degisim meydana
gelmektedir. Su anda ise okullarda 6grenciler bloglar, ¢evrim igi dergiler, sosyal paylasim
siteleri, dijital metinler ve dijital hikaye gibi ¢esitli yeni dijital okuryazarlik gerektiren

coklu ortam araclari ile kars1 karstyadir (Condy, Chigone, Gachago ve Ivala, 2012).

Coklu ortam araglarindan biri olan dijital hikaye, sinifta kullanilan bir egitim teknolojisidir
(Dogan ve Robin, 2009). Robin (2008) ’e gore, dijital hikaye bilgisayar kullanicilarinin bir
konu se¢me, arastirma yapma, taslak yazma ve ilging bir hikdye konusu olusturma gibi
geleneksel siiregleri kullanarak yaratici hikdye yazmalarini saglamaktadir. Hikayeler
olusturulurken; grafikler, ses kayitlari, bilgisayarda yazilmis metinler, video klipler veya

miizik gibi ¢coklu ortam aracglarindan faydalanilmaktadir.

Glinlimiizde 6grenme ortamlarinda hizli bir sekilde yer edinen dijital hikaye c¢esitli
derslerde Ogretim amaciyla kullanilmaya baslanmistir. Yapilan calismalarda dijital
hikayelerin dgrencilerin basarilarini, katilimlarimi ve motivasyonlarini artirarak etkili bir
sekilde 6grenme ortamlarina adapte edilebildigi ortaya konmustur (Dogan, 2012; Dogan ve
Robin, 2009; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Sadik, 2008; Xu, Park ve Baek, 2011).
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Center for Digital Storytelling’e (CDS) gore etkili bir dijital hikdye yaratmak su yedi
ogeye dikkat edilmesine baglidir (CDS’den aktaran Robin, 2008):

1. Bakis agisi: Hikayenin asil anlatmaya calistig sey nedir? Yazarin bakis agisi
nasildir?

2. Heyecanlandirict Soru: Yazarin dikkatini canli tutan ve hikayenin sonunda
cevaplanacak soru.

3. Duygusal Icerik: Izleyiciyi hikAyeye baglayan ve kisisel ve gii¢lii bir sekilde
canlanan dnemli konular.

4. Sesinin Giicii: Izleyicinin durumu anlamasina yardim etmede hikdyenin
kisisellestirilme yolu.

5. Miizik: Hikayeyi siisleyen ve destekleyen miizik ve diger sesler.

6. Ekonomi: Hikayeyi anlatmak i¢in izleyicinin zihnini ¢ok fazla doldurmadan
yeteri kadar igerik kullanmak.

7. Tempo: Hikayenin ritmi; hikdye devam ediyorken ne kadar hizli ilerledigi.
Robin (2008) *e gore ii¢ tiirde dijital hikaye vardir:

1. Kisisel ya da oykiileyici hikdyeler: Bu tiir hikayeler bireyin kisisel deneyimlerini
anlatt1g1 hikayelerdir. Bu tiir hikayeler diinyada su anda 6nemli sorunlar arasinda
yer alan ¢ok kiiltiirliliik, irk ve kiiresellesme gibi konulardaki tartigsmalari
kolaylagtirabilir.

2. Bilgilendirici ya da dgretici hikdayeler: Bu tiir hikayelerde ilgili dersin anlatmak
istedigi konu dijital hikadyeler sayesinde anlatilir. Bu tiir dijital hikayeler
Ogretmen tarafindan matematik, sosyal bilgiler ve fen gibi derslerde bilgiyi
ogrenciye sunmak icin kullanilabilir.

3. Tarihi olaylari ele alan hikdyeler: Bu tiirde ise tarihte yasanmig bir olay tekrar
anlatilir. Ogrenciler tarihi bir olayr anlatmak igin tarihi fotograflari, gazete

basliklarini, tarihi konusmalar1 ve diger materyalleri kullanirlar.

Metin yazma 6grencilerin sahip olmasi gereken en temel becerilerden birisidir. Odevler,
smavlar, e-postalar 6grencilerin diisiince iiretmeleri ve diislincelerini yaziya g¢evirmeleri
i¢in gerekli olan bazi gorevlerdir (Dunn ve Finley, 2010). Dijital hikdye siirecinde dijital
Ogeler cok onemli bir yere sahipken, yazma eylemi gormezden gelinmemelidir. Ciinkii
yazma dijital hikaye siirecinde 6nemli bir yere sahiptir (Xu vd., 2011). Dijital hikaye

ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmelerine firsat tanimaktadir. Ogrenciler yazma
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amagclarin1 ve okuyucu kitlesini gbz oniine alarak; yazma, film seridi olusturma ve {iretme
gibi yazma asamalar1 boyunca yazma becerilerini gelistirebilirler (Foley, 2013; Slyvester
ve Greenidge, 2009). Sinif ortaminda geleneksel yazma 6gretiminde 6grencilerin yazilarini
yazdiklar1 okuyucu grubu Ogretmen ve arkadaslari ile smirli olmasina ragmen, dijital
medya araglar1 6grencilerin yazdiklari okuyucu grubunu genisletmektedir. Ogrencilerin
yazilarin1 ulastirdiklart  okuyucu grubunun genislemesi onlarin  motivasyonlarini
artirabilmektedir (Cohen ve Riel, 1989). Ogrencilerin yarattiklar1 dijital hikayeler internet
ortaminda cesitli sitelerde yayinlanarak 6grencilerin hitap ettikleri okuyucu ya da izleyici
grubu genisletilebilmektedir. Slyvester ve Greenidge (2009) ’ye gore ise dijital bir hikaye
olusturmak 6grencinin izleyici farkindaligini artirarak onu daha agik ve daha detayli bir
sekilde yazmaya motive etmektedir. Yapilan bazi c¢aligmalarda dijital hikayelerin
Ogrencilerin yazma becerilerini, motivasyonlarint ve kigilerarasi iletisimlerini nasil
gelistirdigine yonelik bulgular mevcuttur (Bumgarner, 2012; Foley, 2013; Kulla-Abbot,
2006; Slyvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan vd., 2010). Fakat dijital hikayelerin yazma

ogretiminde nasil kullanilabilecegine iliskin daha fazla ¢calismaya ihtiya¢ vardir.

Yazma karmasik bir gorevdir. Yazmanin gelisimi onemli Sl¢lide Ogrencilerin stratejik
davranislarinda, yazma bilgilerinde ve yazma motivasyonlarinda meydana gelen
degisimlere baglidir (Alexander, Graham ve Harris, 1996). Ogrencilerin yazma gérevini
basariyla tamamlamalar1 genellikle 0z-diizenleme becerileri, bilgileri, tutumlar1 ve
inanglarina baghdir. Olumsuz tutum ve inanglarin ya da kisith yazma bilgisi ve 06z-
diizenleme becerilerinin Ogrencilerin yazma siireclerini olumsuz etkilemesi siirpriz
degildir. Yani olumlu tutum ve inang ile yeterli bilgi ve 6z-diizenleme becerilerinin de

yazma siireci ve Uriinii lizerinde olumlu etkisinin olmasi beklenir (Zumbrun, 2010).

Yazma siirecinin 6nemli ogelerinden biri olan yazma bilgisi farkli yazma tiirlerinin
ozelliklerini, yazma mekanizmas: ile ilgili genel bilgiyi ve yazma siirecinin nasil
tamamlanacagina iliskin yontemsel ve stratejik bilgileri kapsamaktadir (Olinghouse ve
Graham, 2009). Graham (2006a) yazma becerisi ve yazma bilgisi arasinda iliskilere

yonelik sunlari ileri siirmektedir:

1. lyi yazarlar kotii yazarlara gore daha fazla yazma bilgisine sahiptir,

2. Ogrencilerin yazma becerisinin gelisiminde yas ve okullasma ile birlikte
ogrencilerin yazma bilgisi artar,

3. Yazma bilgisinde bireysel farkliliklar Ogrencilerin yazma perfomansini

yordamaktadir,
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4, Yazma bilgisini artirmak i¢in kullanilan yOntemler G&grencilerin yazma

performansini da artirmaktadir.

Yapilan ¢aligmalar, yazma bilgisi ile yazma performasinin iliskili oldugunu (Saddler ve
Graham, 2007) ve yapilan gesitli miidahalelerle yazma bilgisinin gelistirilebildigini ortaya
cikarmistir (Harris, Graham ve Mason, 2006). Ancak Tiirk kiiltiiriinde yazma bilgisi ile
ilgili ¢ok az ¢alisma vardir. Bu anlamda, yazma siirecinde 6nemli bir yeri olan yazma

bilgisini gelistirmeye yonelik daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.

Sonug olarak giiniimiizde, bilgisayar ve internet diinyasinda yasanan gelismeler 1s1ginda
okuryazarligin dogast degismeye baslamaktadir. Geg¢miste yalnizca yaziya dayali
metinlerden olusan okuryazarlik, giiniimiizde ¢ok bi¢imli metinlere dogru bir egilim
gostermektedir. Yazma acisindan bakildiginda ise yalniz basina; kagit ve kaleme dayali
yazma eylemi giiniimiizde keskin bir sekilde degismektedir. Cok bigimli metin olusturma,
cevrim i¢i dergilerde yazma, bloglarda yazma ve internet sayesinde izleyici Kitlesini
genisletme yazmanimn dogasinda yasanan degisimlerden bazilaridir. Ogrencilerin bilgisayar
ortaminda resim, ses ve miizikleri birlestirerek ¢ok bi¢cimli metin iiretmesine dayali olan
dijital hikayeler de yazma Ogretiminde artarak kullanilmaya devam etmektedir. Bu
gelismeler meydana gelirken, bireylerin giiniimiiz sartlarinda nasil bir okuryazarlik egitimi
alacagi arastirmacilarin zihninde soru isareti uyandirmaktadir. Diger taraftan {iist sosyo-
ekonomik diizeyde bulunan dgrencilerin kiigiik yaslardan itibaren internet ve teknolojiyle
giinliikk yasamlarinda i¢ ige olmalari, alt sosyo-ekonomik diizeyde bulunan 6grencilerle
yeni okuryazarlik agisindan aralarindaki farkin artmasina sebep olmaktadir. Yazma
Ogretimi acisindan bakildiginda ise yazma, bireylerin toplumsal hayata katilimi ve
akademik Kkariyeri icin hayati derecede Oneme sahiptir. Ancak bireylerin yazma
becerilerinin diisiik diizeyde olmasi yazma acisindan daha fazla c¢alismaya ihtiyag
duyuldugunu gostermektedir. Bu ¢ercevede, dijital hikayeler sayesinde dezavantajli
bolgelerde 6grenim gérmekte olan ¢ocuklarin hem geleneksel yazma becerilerinin hem de
yeni okuryazarlik becerilerinin nasil gelistirilebilecegine yonelik daha fazla caligmaya

ihtiya¢ duyulmaktadir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci kirsal kesimde oOgrenim gormekte olan ilkokul {igiincli simif

ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaktir.
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Calismada ilk olarak, dijital hikayelerin 6grencilerin yazma performansi ve yazma bilgisini
nasil gelistirdigi belirlenmeye caligilacaktir. Ayrica gozlem ve alan notlari, 6grenci ve
ogretmen goriisme dokiimleri, ses ve video kayitlari, 6grenci giinliikleri, dokiimanlar ve
Ogrenci Uriinleri sayesinde dijital hikayeler ile yazma 6gretim siireci derinlemesine ve

ayrintili olarak incelenecektir.

1.3.Problem

Kirsal kesimde ogrenim gormekte olan ilkokul {iglincii simif Ogrencilerinin  yazma

becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisi nasildir?

1.4. Arastirmanin Alt Problemleri

1. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci tiglincii stnif 6grencilerinin hikaye edici
yazma performansini nasil etkilemektedir?

2. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci lgiincii sinif dgrencilerinin yazma
bilgisini nasil etkilemektedir?

3. Ogrencilerin olusturduklar1 dijital hikayelerin niteliginin ve ders planinin gelisimi
nasildir?

4. Dijital hikaye, hikaye edici yazma 6gretim siirecini nasil etkilemektedir?

1.5.Arastirmanin Onemi

“QGliniimiiz teknoloji ve bilgi ¢caginda etkili bir sekilde okuryazarlik nasil 6gretilmelidir?”
sorusu bir¢ok kuramci ve egitimceinin ilgilendigi en temel arastirma alanlarindan birisidir.
Ciinkli cagimiz hizli bir sekilde karmasiklagsmakta, iletisim araclar1t degismekte ve
Ogrencilerin yiiksekogrenim ve is hayatina ayak uydurabilmesi i¢in beklenen beceri ve
yeterlikler de artarak degisime ugramaktadir. Giiniimiiz teknoloji ve bilgi ¢aginda

bireylerin sahip olmasi gereken en 6nemli becerilerden biri de yazmadir.

“Ogrenciler yazmay1 nasil daha iyi dgrenir? Yillar icinde dgrencilerin yazma becerileri
gelisiyor mu? Yoksa azaliyor mu? Is yasami ve yiiksekdgrenimin taleplerini karsilamasi
icin 6grenciler nasil hazirlanmalidir?” Ogrenci basarisinin ulusal hedeflerin 6niinde ve
merkezinde oldugu giliniimiizde, yazma 6gretimi agisindan bu sorular kritik 6neme sahiptir.
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Ancak siyasi kararlar 6grencilerin yazma basaris1 disiiniilmeden alinmaktadir (Applebee
ve Langer, 2006). Hacker, Keener ve Kircher (2009) ’e gore yazma giigliigii ¢eken
Ogrenciler ve yazamayan yetiskinler bugiiniin diinyasinda korkung bir dezavantaja sahiptir.
Bu anlamda, yazma becerisinin nasil kazandirilacagi ve gelistirilecegine iliskin bir¢ok
kuram ve model ortaya atilmistir (Bereiter ve Scardamalia, 1987; Hacker vd., 2009; Harris
ve Graham, 1996; Hayes ve Flower, 1980; Hayes, 1996; Zimmerman ve Risemberg, 1997;
Tompkins, 2008). Yazma becerilerinin bu kuram ve modeller dogrultusunda 6nemli
derecede gelistirilebildigi yapilan birgok ¢aligmada ortaya konmasina ragmen (Graham,
2006b; Graham ve Perin, 2007a; Ozkara, 2007; Seban, 2012; Ulper, 2008; Zumbrun, 2010)
teknolojik gelismelerle birlikte yazma 6gretimi ve teknolojinin nasil biitlinlestirilecegi

cevaplanmasi gereken sorulardan biri olarak giincelligini korumaktadir.

MacArthur’a (2009) gore glinlimiiz teknoloji tabanli 6grenme ortamlarinda su iki hususa
dikkat etmek gerekmektedir. Oncelikle dgrencilerin yazma becerilerini gelistirmek igin,
teknolojiyi etkili bir sekilde nasil kullanabilecegimizi diisiinmeliyiz. Ikinci olarak,
Ogrencilerin internet ortamlarinda nasil iletisim kuracaklar1 ve bilgiye ulasacaklarini
Ogrenmelerine dikkat etmeliyiz. Bunlar1 gergeklestirme becerisi Ogrencilerin kisisel
gelisimi, vatandas olarak sosyal katilimi1 ve mesleki firsatlara ulagsmasi agisindan 6nemlidir.
Ogrencilerin bu amaglara ulagabilmesi i¢in de yeni teknolojilerin etkilerini sorgulamamiz
gerekmektedir. Clark ve Dugdale (2009) ’ye gore yazma ogretimi ile ilgili eski caligmalar
genellikle okullarda 6gretilen formel yazma tiirleri iizerinedir. Ancak, giliniimiizdeki
toplumsal ve teknolojik kosullarda yazma; metin, anlik mesaj, bloglar ve e-postalar olmak
izere birgok tiir ve bicimde gerceklesmektedir. Yazma ile ilgili yapilacak yeni ¢aligmalar

bu yeni bi¢im ve tlirlerde yazma dgretimi iizerine odaklanmalidir.

Yazma gelecekte daha da onemli olacaktir (Leu, 2000). Cilinki artik kisiler bilgi
teknolojileri sayesinde diisiincelerini ¢ok kisa siirede, hemen hemen hi¢ maliyetsiz bir
bicimde diinyanin bir¢cok bolgesine ulastirabilmektedirler. Diinyanin en uzak koselerinden
farkli kiiltiire sahip milyonlarca kisi ve kurumla yazisarak iletisime gegilebilmektedir. Tiim
bu nedenler géz Oniine alindiginda ¢aga ayak uydurabilecek ve diinya ile rekabet
edebilecek bireyler bilgi ve iletisim teknolojilerini ¢ok i1yi kullanabilmeli, aradig bilgiyi
bulabilmeli, buldugu bilgiyi etkili bir sekilde sunabilecegi bir formata doniistiirebilmeli ve
uzaktaki kisi ve kurumlarla etkili bir sekilde yazili olarak iletisim kurabilmelidir. Bu
acidan bakildiginda dijital hikdye ile yazma Ogretiminin 6grencilerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmalarinda ve yazi, resim, miizik ve ses gibi farkli formatlardaki
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medya araglarini etkili bir sekilde biitiinlestirerek duygu ve diisiincelerini ifade etmelerinde
onemli katkilar saglayacagi diistintilmektedir. Diger taraftan 6grencilere yeni okuryazarlik
cercevesinde etkili bir sekilde nasil 6gretim yapilabilecegi ve yeni yazma bigimlerinin nasil
kullanilabilecegini ortaya koymanin yani sira dezavantajli bolgelerde 6grenim goren
ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojileri ile olan etkilesiminin dijital hikdye 6gretimi

sayesinde nasil artirilabilecegi ortaya konmus olacaktir.

1.6.Sayiltilar

Ogrenciler ve oOgretmenler yapilan goriismelere icten ve samimi bir sekilde cevap

vermislerdir.

Aragtirmaci tarafindan yapilan gozlemler siireci tam anlamiyla betimleyecek uzunluktadir.

1.7.Smirhhiklar

Aragtirma 2013-2014 egitim-6gretim yilinda Afyonkarahisar iline bagli bulunan yeterli
teknolojik alt yapiya sahip bir kdy okulu ile sinirhdir.

Calisma kirsal kesimde Ogrenim gormekte olan alt sosyo-ekonomik diizeyden gelen

ogrencilerle sinirlidir.

Calisma yaklasik 2 aylik uygulama stireci ile sinirhidir.

1.8. Tamimlar

Yazma: Yazma diislincelerimizi ifade edebilmek icin gerekli sembol ve isaretleri motorsal

olarak tiretebilmektir (Akyol, 2006).

Yeni Okuryazarhk: “Yeni okuryazarlik hizla degisen bilgi ve iletisim teknolojilerine ve
diinyamizda ortaya ¢ikan ve kigisel ve mesleki yasamimizin tiim alanlarini etkileyen
durumlara adapte olmayir ve basarili bir sekilde kullanmay1 gerektiren, becerileri,

stratejileri ve egilimleri igermektedir” (Leu vd., 2004, s. 1572).

Dijital Hikaye: Dijital hikaye, bilgisayar kullanicilarinin bir konu se¢me, arastirma
yapma, taslak yazma ve ilging bir hikdye konusu olusturma gibi geleneksel siiregleri

kullanarak yaratic1 hikdye anlaticilar1 olmalarim1 saglamaktadir. Hikayeler olusturulurken
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grafikler, ses kayitlari, bilgisayarda yazilmis metinler, video klipler veya miizik gibi cesitli

¢oklu medya araglarindan faydalanilmaktadir (Robin, 2008).

Yazma Bilgisi: Yazma bilgisi, farkli yazma tiirlerinin 6zelliklerini, yazma mekanizmasi ile
ilgili genel bilgiyi ve yazma siirecinin nasil tamamlanacagina iligskin yontemsel ve stratejik

bilgileri kapsamaktadir (Olinghouse ve Graham, 2009).

Yazma Performansi: Bu calismada 6grencilerin yazdiklar1 hikayelerindeki yazma niteligi,

hikaye ogeleri ve yazdiklari kelime sayis1 olarak degerlendirilmistir.

Photostory 3: Photostory 3 programi, fotograf sunumu yaparak dijital bir hikaye
olusturmay1 saglamaktadir. Dijital hikdyede fotograf, miizik ve anlaticinin sesi

bulunmaktadir.

Film Seridi (Storyboarding): Film seridi bir hikayenin iki boyutlu olarak planlandig bir
grafik diizenleyicidir. Birinci boyutta resimlerin siralamasi (birinci, ikinci, tiglincli resim
vb.) vardir. Diger boyutta ise resim, ses ve miiziklerin nasil iligkili oldugu gosterilir

(Lambert, 2013).

Hikaye Edici Yazma: “Hikaye edici yazma bir ya da birkag kisiyi, bir anty1, bir dénemi,
bir durumu hikaye unsurlarin1 (karakterler, olay, yer ve zaman) kullanarak anlatmadir”

(Giines, 2013, s. 177).

Cok Bicimli (Multimodel) Metin: Iki ya da daha fazla iletisim bigimine sahip olan
metinlerdir. Anlam, bu bi¢imlerin es zamanli olarak bir araya getirilmesiyle
olusturulmaktadir. Elektronik ekran ya da kagit iizerinde yazili ya da sozlii dil, hareket
eden resimler ya da ses bir araya getirilebilir. Egitsel ortamlarda Ogrencilerin basili
bi¢cimde karsilastiklar1 ¢ok bigimli metinler resimli kitap, dergi ya da gazete olabilir. Basili
olmayan ¢ok bi¢imli metinler ise filmler, videolar ve e-posta ve internet gibi elektronik

ekranda olusturulan metinler olabilir (Walsh, 2007).

Coklu Ortam (Multimedya): Ogretim teknolojileri gorsel, isitsel ya da hem gorsel hem
de isitsel olarak siniflanabilir. Gorsel ortamlar kitaplar, yazi tahtalari, resimler, semalar ve
grafikler olabilir. Isitsel ortam olarak radyo, plak, teyp ve ses bantlar1 6rnek verilebilir.
Hem gorsel hem isitsel ortamlar ise filmler, hareketli filmler, televizyon ve videolar
olabilir. Bu tiir ortamlar birden fazla duyuya hitap eden ve birden fazla veriyi igeren ¢oklu

ortamlar olarak isimlendirilmektedir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).
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Hiper metin (Hipertext): Hiper metinler dogrusal olmayan metinlerdir. Hiper metinlerde
birbiri ile iligkili pargalar belirlenir ve bu parcalar arasinda baglantilar kurulur.
Okuyucunun bilgiye kendi ihtiyaglari dogrultusunda istedigi yoldan ulagmasi dogrusal

olmama 6zelligini yansitmaktadir (Karadeniz, 2006).
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BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Yeni Okuryazarlik, Teknoloji ve Ogretim

Teknolojinin okuryazarlik 6gretiminde nasil kullanilacagi ve okuryazarlik ile iligkisi
izerine ¢esitli tartigmalar vardir. Bazilari, teknoloji ile birlikte okuryazarlik 6gretiminin
kokli bir sekilde degisecegini iddia ederken, bazilari ise teknolojiyi eski Ogretim
metotlarin1 kullanmada yeni bir ara¢ olarak gormektedir (Bryan, Merchant ve Cramer,
1999; Brown, Bryan ve Brown, 2005; Robin, 2008). Bilgisayar teknolojilerinin okullardaki
etkileri iizerine tartismalar devam ederken, kiiciikk ¢ocuklar MySpace, Youtube, Bloglar,
Wikipedia, Podcast ve Sosyal Aglari kullanarak teknolojiyi kendi yasamlarina hizla adapte
etmektedir (Robin, 2008). Teknolojinin egitim iizerine etkisini, Kelnner (2002) sozlii
egitimden yazili egitime gecisin yaptig1 etkiye benzeterek agiklamaktadir. Teknolojik
gelismeler dogrultusunda program, pedagoji, okur-yazarliklar, uygulamalar ve hedefler
cercevesinde egitimin yeniden diizenlenmesi gerektigini ileri siirmektedir. Teknolojinin
okuryazarlik 6gretimi tizerindeki etkisi konusunda ne tiir sonuglara ulasilirsa ulasilsin,
teknolojinin bu denli yaygin oldugu bir ¢cagda 6grenme, Ogretim ve okuryazarlik gibi

kavramlarin yeniden ele alinmasi gerekliligi giin gectik¢e kagcinilmaz bir hal almaktadar.

Tarihsel siire¢ icerisinde okuryazarlik kavrami siirekli degisen bir egilim i¢inde olmustur.
Okuryazarlik kavraminin gelismesinde ve evrilmesinde; sosyal ve ekonomik gelismeler,
toplumdaki baskilar, dinsel, demokratik ve politik degisimler ve sosyo kiiltiirel degisimler
baslica faktorlerden bazilaridir (Leu, 2000; Leu vd., 2004; Rosaen ve Terpstra, 2012).
Okuryazarlik kavrammin degismesinde etkili olan en Onemli faktorlerden birisi de
teknoloji, internet ve bilgi iletisim teknolojileridir (Brow vd., 2005; Bryan vd., 1999;

Coiro, Knobel, Lankshear ve Leu, 2008; Hudson, 2007; International Reading Association
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[IRA], 2005; Leu, 2000; McPherson, Wang, Hsu ve Tsuei, 2007; Warschauer, 2007). Leu

vd. (2004) okuryazarligin dogasinin degismesinde {i¢ onemli gii¢ oldugunu belirtmektedir:

1. Bilgi ve iletisimin giderek etkili kullanimina dayali kiiresel ekonomik rekabet.

2. Bilgi ve iletisim i¢in giiglii bir teknoloji olarak internetin hizl yiikselisi.

3. Internet ve diger bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimini igeren yiiksek bir
diizeyde okuryazarlik basarisini garanti altina almak i¢in diinya ¢apinda hiikiimetler

tarafindan baslatilan kamu siyasi girisimleri (S. 1575).

Biz interneti doniistiiriirken, o da bizim birbirimizi doniistirmemizi saglamaktadir (Leu
vd., 2009). Coiro vd. (2008) 'ne gore internet kisa zamanda derin sonuglari ile farkli
yerlerde kullanilmaya baslanmistir. Bir ekrandan insanlar1 birbirine baglayarak herkese
okuryazarlik teknolojisinin yayilmasini ve insanlara kolay bir sekilde ¢ok fazla bilgiye
ulagim kolayligr saglamistir. Tiim bu bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimler,
okuryazarlik kavramini farkli boyutlarda ele almay1 gerektirmektedir. Rosaen ve Terpstra
(2012) ’ya gore ise bugiiniin degisen diinyasi, yeni okuryazarlik kavramlar1 ve onunla
iligkili yeni okuryazarlik uygulamalarini gerekli kilmaktadir. Gilinlimiizde teknoloji bilgi
paylasimini kolaylastirmaktadir. Coklu ortam ansiklopediler, ¢evrim igi dergiler, elektronik
kitaplar ve internet 6grencilerin digerleri ile bilgi paylasimi, bilgiyi degerlendirme ve

ulagsmalarinda gesitli yollar sunmaktadir (Bryan, vd., 1999; Coiro vd, 2008).

Internet, okuryazarligin okul ortamlarinda nasil ele alinmasi gerektigi konusunda anlayisi
genisletmektedir (Leu vd., 2009). Geleneksel olarak okuryazarligin tanimi, yaziya dayali
diinyadan gelmektedir. Gegmisten gelen bu tanim gilinlimiizde anlam yaratmanin yeni
yollarim1 karsilayamamaktadir. Ciinkii gliniimiizde ¢oklu yontemlerden bilgiye ulasma,
gorsel-isitsel konferanslara katilma, e-posta ile iletisime gegme, kisisel web sayfalari, blog
ya da wiki olusturma gibi anlam olusturmanin yeni yollar ortaya ¢ikmaktadir. Okurlar,
artik basit bir sekilde yazili metni ¢oziimleme ve anlama ile siirlanamazlar; metin
yazarlar, metin elestirirler ve bilgiyi ¢oklu bakis agilarindan ele alirlar (New South Wales
Department of of Education and Training [NSWDET], 2010). Coiro vd. (2008) yeni
teknolojilerin okuryazarlik tizerindeki etkisi ile ilgili olarak sunu ileri siirmektedirler:

Yeni teknolojiler geleneksel okuryazarligin islevini ve bigimini degistirmektedir.

Okuryazarlik artik gecmis 500 yildaki diinyanin bakis acisindan gelen statik bir

yap1 degil; bilgiyi okudugumuz, yazdigimiz, gordiigiimiiz, dinledigimiz,

olusturdugumuz ve iletisim kurdugumuz kanallarda hizli ve siirekli bir degisim
stireci anlamina gelmektedir (S. 5).
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Kellner (2002) yeni teknolojilerle anlam yaratmanin ortaya ¢iktigi giiniimiizde, kitap ve
yazili-basili okuryazarligin bittigi yorumlarini kesin bir dille reddetmektedir. Gegmisle
ilgili olan siireklilik devam etmektedir. Yeni bilgi iletisim ¢aginda durmaksizin biiyliyen
bilgiyi takip etmek i¢in insanlarin geleneksel okuma yazma becerileri daha da 6n plana
cikmaktadir. Internette tartisma gruplari, sohbet odalari, elektronik postalar ve forumlar
bireylerin geleneksel yazma becerilerinin etkili bir sekilde kullanimini gerektirmektedir.
Nitekim bilginin ¢ok yogun oldugu medya ortaminda dnemli olan, bilgi yogunlugunu
artirmak degil; disiinceleri ve duygulart daha anlasilir ve agik ifade etmektedir. Bu
yoniiyle, geleneksel okuma-yazma becerilerinin 6nemini kaybettigini iddia etmek kabul

edilebilir bir tutum degildir.

Giliniimiizde okuryazarligin degisen anlami ile birlikte cesitli arastirmacilar tarafindan
cesitli isimlerde anmildigi goriilmektedir: yeni okuryazarlik (new literacy) (Coiro et al.,
2008; Lankshear ve Knobel, 2007; Leu vd., 2004; Street, 1997-2003), ¢coklu okuryazarlik
(multiliteracy) (Cazden vd., 1996; Hudson, 2007; Kellner, 2002), elektronik okuryazarlik
(electronic literacy) (Warschauer, 2007) ve ¢oklu sosyal olarak yapilandiriimis
uygulamalar (multiple socially constructed practices) (Myers, 2006). Okuryazarlik
giinlimiizde farkli isimlerle anilmakla beraber farkli yazarlardan da farkli tanimlarla ele
alimmaktadir. Myers (2006) okuryazarligi, “okulun 6tesinde bireylerin sosyal diinyalarini
yapilandirmak ve tartismak i¢in yazi, ses, resim ve dijital etkilesim alanlarini igeren
sembolik eylemleri kullandiklart bir dizi sosyal uygulamalara katilim” olarak
adlandirmaktadir (s. 62). Leu vd. (2004) gore “yeni okuryazarlik kavrami 6nemli sorunlari
tamimlamak, bilgiyi yerellestirmek, bu bilginin kullanishiligini degerlendirmek, bilgiyi
sentez etmek ve digerleri ile iletisime ge¢cmek i¢in internet ve diger bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma yetenegidir” (s.1572). Coiro vd. (2008) ise yeni okuryazarlik

perspektifinin dort 6zelligini sOyle siralamaktadir:

1. Bilgi ve iletisim i¢in yeni teknolojiler, bu teknolojiler i¢inde gergeklesen
okuryazarlik gdrevlerine yeni potansiyeller getirmemizi gerektirmektedir. Internet
ve bilgi iletisim teknolojileri etkili kullanim i¢in yeni sosyal uygulamalar, beceriler,
stratejiler ve egilimler gerektirmektedir.

2. Yeni okuryazarlik kiiresel diinyaya sivil, ekonomik ve kisisel katilimi1 tamamlamak
icin temel bir isleve sahiptir.

3. Yeni okuryazarlik siirekli degisen bir yapiya sahiptir. Teknolojiler degisirken hizli
bir sekilde degisir.
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4. Yeni okuryazarlik ¢oklu, ¢ok bigimli ve ¢ok yonliidiir (s. 41-42)

Leu vd. (2004) yeni okuryazarlik perspektifinin temel prensiplerini su sekilde
aciklamaktadir:

1. Internet ve bilgi iletisim teknolojileri, kiiresel toplum igindeki okuryazarlik igin
temel teknolojilerdir.

2. Internet ve bilgi iletisim teknolojilerinin potansiyeline tamamen erismek icin yeni

okuryazarlik gerekmektedir.

Yeni okuryazarlik siirekli degisen bir yapiya sahiptir.

Yeni okuryazarlik ve teknoloji arasindaki iliski etkilesimseldir.

Yeni okuryazarlik dogasinda ¢ok boyutludur.

Elestirel okuryazarlik yeni okuryazarlik i¢in temel bir igleve sahiptir.

Stratejik bilginin yeni bi¢imleri, yeni okuryazarlik i¢in temel bir isleve sahiptir.

Yeni okuryazarlik i¢inde hiz, 6nemli bir yere sahiptir.

© © N o g bk~ w

Ogrenme, yeni okuryazarlik iginde sosyal olarak yapilandirilir.
10. Ogretmenler, rolleri degismekle birlikte daha da énemli bir hale biiriinmektedir. (s.
1589).

Gilinimiizde O6grenciler, biitiiniiyle okuryazar olabilmek i¢in yeni okuryazarhk
becerilerinde yeterli seviyeye ulagsmalar1 gereckmektedir (IRA, 2005). 21. yiizyilda basarili
biri olmak i¢in gerekli olan beceriler 6nceki nesillerde gerekli olan becerilerden keskin bir
sekilde farklilasmaktadir. Ekonomi ve is diinyasindaki temel degisimler c¢aligmanin
dogasim1 ve endiistriyi tekrar sekillendirmektedir. Bu degisimlerle birlikte giiniimiizde
okuryazarligin gerektirdigi talepler de toplumda ve teknolojideki bu gelismelerle birlikte
degismektedir. Teknoloji okuma-yazma c¢evrelerinin yogunlugunu ve karmasikligini
artirtyorken, 21, ylizyilda artik bireyler basarili olabilmek igin su becerilere sahip
olmalidir (National Council of Teachers of English [NCTE], 2009, s. 15):

Teknolojik araglarla ilgili yeterlik gelistir.

Problemleri ¢6zmek i¢in is birlikli ve kiiltiirler arasi iliskiler kur.
Cesitli amaglar karsilamak i¢in kiiresel ¢apta bilgi paylas ve tasarla.
Bilginin ¢ok yonlii akisini sentezle, analiz et ve yonet.

Cok bi¢imli metinleri analiz et, degerlendir, elestir ve yarat.

2L A

Bu karmasik ¢evreler igin gerekli olan etik sorumluluklar al.
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Smolin ve Lawless (2003) ’e gore teknolojik ¢agda 6gretmenler Ggrencilerin teknoloji,
bilgi ve gorsel okuryazarligini genisletmeli ve onlari ¢esitli metinlerden anlam olusturmaya
tesvik ederek onlarda metinlerarasilik hissi olusturmalidir. Bunun igin 6gretmenlerin
Ogretim programini tekrar sekillendirmeleri ve bilgiye ulagmak, degerlendirmek ve bilgiyi
organize etmek icin O&grencilerin becerilerini gelistirmeleri gerekmektedir. Internete
ulagmanin yayginlagsmasi ve kolaylagmasi ile birlikte bilgiye ulasma, islem yapmak ve
sosyal medya siteleri sayesinde iletisim kurmak i¢in firsatlar artmistir. Bunun yaninda,
O0grenme i¢in sosyal baglamlar degismistir (NSWDET, 2010). Bilgi ¢aginin yeni
taleplerine karsilik olarak Ogretmenler arttk giiniimiizde teknolojiyi programla
biitiinlestirmeye baslamaktadirlar. Geleneksel okuryazarlik oOgretimi ders kitaplarinin
kullanimi, beceri dersleri, yetenek gruplari, gesitli ¢calisma kitaplar1 ve ¢alisma kagitlarini
icermektedir. 21. yiizy1l okuryazarlig1 ise 0grencilerin yalnizca akranlar ile etkilesimini
icermez; e-kitaplar okumalarini, e-posta gondermelerini, ¢cevrim ici bilgiye ulagsmalart ve
degerlendirmelerini, sunum programlar1 ile raporlar hazirlamalarini, diger bolgelerdeki
kisilerle iletisim kurmalarin1 ve hem yerel hem de kiiresel toplum igin yazmalarim

gerektirmektedir (Brown vd., 2005).

2.2. Yazma Teori ve Modellerine Genel Bir Bakis

Yazma ¢ok giiclii bir aractir. Hem zaman hem de mekan tanimaksizin uzaktaki
insanlarla iletisim kurmamizi saglamaktadir. Bir konu hakkinda fikirlerimizi
kesfetmeye, diizenlemeye ve organize etmeye yararli oldugu i¢in yazi degerli
bir 6grenme aracidir. Yaz1 farkli bakis agilarmma sahip bireyleri ikna etme
ozelligi ve hayali yerler olusturabilme ozelliklerinden dolayr da kendimizi
ifade etmede (self-expression) kullanish bir aragtir. Ayni zamanda yazma
sayesinde kim oldugumuzu ve ne diisiindiiglimiizii kesfedebiliriz. Ayrica
yazma sayesinde yasadiklarimizi kaydedebilmekte ve diisiincelerimiz ve
duygularimiz iizerine yansitma yapabilmekteyiz (Graham, 2008, s. 1).

Yazi insanlar1 etkilemek i¢in ¢ok kullanigh bir aractir. Yazinin ikna edici Ozellikleri o
kadar muazzamdir ki hiikiimetler, yikici belgeleri yasaklamislardir. Hatta karsit yazarlar
hapishanelere atilmistir (Graham, 2006a; Graham, Gillespie ve McKeown, 2013). Aslinda
yazi insanlar arasindaki iletisimi saglayarak bireyler arasindaki bilgi aktarimini

kolaylagtirmakta ve toplumsal gelisimi artirmaktadir.

Yazma Ogrenme icin vazgecilmez bir aractir. Yazi sayesinde bilgiyi toplar, saklar ve
tasiyabiliriz. Giines (2013) ’e goére “yazma zihinsel siireglerin harekete gegirilmesini,

disiincelerin -~ diizenlenmesini, ciimlelerin  aktarilmasimi  ve iletisim  kurulmasimi
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kolaylagtirmaktadir” (s. 160). Tompkins (2008) e gore ise yazma Ogrenciler igin li¢ amaca
hizmet etmektedir: 1) Cocuklar yazarak nasil yazacaklarini Ogrenirler, 2) Cocuklar
yazarak yazili dil hakkinda bilgi edinirler ve 3) Yazma 6nemli bir 6grenme aracidir. Clark
ve Dugdale (2009) ’ye gore ise yazma yalnizca bir egitim konusu olmanin da 6tesinde
bireylerin giiniimiiz toplumlarina etkin bir sekilde katilmalar1 ve ekonomik gostergelere
katkida bulunmalari i¢in temel bir beceridir. Bu yoniiyle bireylere giiniimiiz toplumsal ve
ekonomik kosullarinda yazma becerileri kazandirmak ve yazma becerilerinin gelistirilmesi

lizerine aragtirmalar yapmak 6nemli bir arastirma alan1 olmustur.

Yazma arastirmalar: tarihi ¢esitli sekillerde anlatilabilir. Bazilar1 bunu Antik Yunan’daki
retorige dayandirirken, bazilari ise psikolojik ve antropolojik metotlar ile yazma becerisini
aragtiran son gelismelere dayandirmaktadir (Prior, 2006). Kuzey Amerika’da yazma
aragtirmalarinin Emig’in 12. Smiflarin Kompozisyon Siirecleri (The Composing Processes
of Twelfth Graders) adli kitabinin yayimlanmasiyla 1970’lerden itibaren yogunlastigi
goriiliir. Emig’den 6nce Braddock, Lolyd-Joner ve Schoer Yazili Kompozisyon iizerine
aragtirmalar (Research in Writing Composition) adli kitabin1 1963’te yayimlamasina
ragmen, bu Kitap ¢ok fazla desteklenmemis ve akademik g¢evrelerin dikkatini ¢cekmemistir
(De La Paz ve McCutchen, 2011; Nystrand, 2006). 1970 ve 1980’ler yazma
arastirmalarinda en ¢ok degisimin meydana geldigi donemdir. Bu dénemde arastirmacilar
ilk olarak yazma siireci iizerine biligsel psikolojinin metot ve teorilerini uygulamislar ve
daha sonra yazmanin dogasini ve gelisimini anlamak i¢in sosyal ve kiiltiirel etkileri
arastirmislardir. Biligsel teorilere dayali olarak yazmayi arastiranlar isleyen bellek, 6z-
diizenleme ve okumay1 da igeren biligsel siireglerle iligskili yazma modelleri olusturmaya
calismislardir. Biligsel paradigmalar yazma baglamini anlamada cok yetersiz kaldigi
yoniinde elestirilere maruz kaldiktan sonra; sosyal, tarihi ve politik baglamlarin yazma
stirecindeki etkisini ortaya koymaya calisan arastirmalar belirmeye baglamigtir. Sosyo-
kiiltiirel teorinin arastirmacilari, sosyal etkilesimler sayesinde yazmanin nasil gelistigi ile
ilgili teoriler ortaya atarken, okul ve okul dis1 ¢esitli baglamlarda yazmanin gelisimini

aragtirmiglardir (MacArthur vd., 2006; Prior, 2006).

Yazma ile ilgili ilk model Rohman (1965) tarafindan ileri siiriilmiistiir. Bu model yazmay1
i¢ agsamada ele almaktadir: planlama, yazma ve diizeltme ve diizenleme. Bu model yazma
slirecini alt siireglere ayirmada onemli bir avantaj saglarken agamalar1 dogrusal ele alarak

dezavantaj yaratmistir (Zimmerman ve Risemberg, 1987).
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Ilerleyen yillarda bilissel ve sosyo-kiiltiirel teorilere dayali olarak c¢esitli modeller
gelistirilmeye devam ederken, Hayes ve Flower (1980) ’in modeli en ¢ok dikkat ¢eken
modellerden biri haline gelmistir. Onlar yazmay1 bir problem ¢6zme siireci olarak
gormiislerdir (Applebee, 1984). Hayes ve Flower modelinde, iyi bir yazi igin ti¢ husus
gerekmektedir. Birincisi, yazma yazarin amacina ulagmasi igin ¢esitli zihinsel islemler
gerektiren &z-yonetimli ve bilingli bir aktivitedir. Ikincisi, bu zihinsel islemlerin
gerceklestirilmesi  planlama  silirecinden diizenlemeye kadar dogrusal bir yolla
ger¢eklesmez; aksine bu siiregler i¢ ice gegmis dongiisel siiregler olarak gerceklesmektedir.
Ugiincii olarak, yazar ayn1 anda bir¢ok gorev yapmalidir (Graham, 2006). Hayes ve Flower
(1980) modelinde yazma siirecindeki biligsel ve psikolojik siirecleri ele almiglardir. Bu
modelde iyi bir yazar olmak, ii¢ temel 6gede ele alinmaktadir: gorev gevresi, biligsel
siirecler ve uzun siireli hafiza. Goérev ¢evresi konu, hedef kitle, motive edici unsurlar ve
uretilen metni icermektedir. Biligsel siirecler ise yazma siirecinde yazarin gegirdigi zihinsel
islemlerden olusmaktadir. Planlama, metni olusturma ve gézden gegirmeden olusmaktadir.
Son olarak, yazarin uzun siireli bellegi, konu bilgisi, hedef Kkitle bilgisi ve yazma
gorevlerini gergeklestirmek icin genel planlar1 icermektedir. Hayes ve Flower yazma siireci

ile ilgili birkag ilke 6ne siirmiislerdir (Hayes ve Flower’den aktaran Harris vd., 2009).

1. Yazma ana hedefi ve alt hedefleri igeren hedef yonelimli bir aktivitedir.

2. Etkili yazma, yazarin hedef ve alt hedeflere ulagmasi i¢in gerekli olan cesitli
zihinsel islemleri gerektirir.

3. Yazma siireci dogrusal degildir. I¢ ice gecmis aktivitelerin karmasik etkilesimlerini
gerektirir.

4. Becerili bir yazar ayni anda bir¢ok konu ile ilgilenmelidir. Bunlar plan yapma,
planlart diizeltme, bellekten bilgi ve diisiince getirme, kavram gelistirme, elestirel
ya da bilgisiz bir okuyucu diistinme ve ona gore tepki verme, diger okuyucularin

ihtiyaclarini diisiinme ve yazma mekanizmasini yonetme olarak diisiiniilebilir.

Yazmada biligsel modellerden bir digerinde Bereiter ve Scardamalia (1987), uzman ve
acemi yazarlar arasindaki kritik farkliliklar1 agiklamaya ve her ikisi tarafindan kullanilan
alt stiregleri detaylandirmaya calismiglardir. Onlarin modelinde yazma 1) Gorevin zihinsel
temsili, 2) Problem analizi ve hedef belirleme, 3) Problemi doniistiirme ve 4) Ortaya ¢ikan
bilgiyi anlatma olmak iizere dort temel siirecten olugsmaktadir. Bu modelde yazma tekrarlt
problem ¢dzme siireci olarak ele alinmaktadir. Bu da uzman yazarlarin bir konuda daha

etkili yazma ve diisiinmelerine izin vermektedir (Harris vd., 2009). Yazarlar yazmay1
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gelistiren iki temel strateji ileri siirmiislerdir. Bu stratejiler sozbilimsel (rhetoritical) ve 6z-
diizenleyici stratejilerdir.  Sozbilimsel stratejiler yazili bir metnin planini ve sirasini
gelistiren metotlarla ilgili iken, 6z-diizenleyici stratejiler yazma boyunca kisinin kendi bilis

ve davranigini yonetme yollari ile ilgilidir (Zimmerman ve Risemberg, 1997).

Ilerleyen yillarda Hayes (1996) 1980°1i yillardaki modeli, duyussal degiskenleri de katarak
tekrar gelistirmistir. Hayes (1996) ’in modeli, bir yazarin bir konu hakkinda kompozisyon
yazabilmek icin bireysel olarak kullandig1 ya da faydalandigi biligsel aktivitelere ve
motivasyonel kaynaklara (hedefler, egilimler, inanglar ve tutumlar vb.) vurgu yapmaktadir.
Bilissel siirecler, yazma gorevini sekillendirmek, plan yapmak, hedef kitle ve yazma igerigi
hakkinda sonug¢ ¢ikarmak, yazma planm1 veya iiretilen metinden ipuglari kullanmak ve
planlar1 ve metni degerlendirmek i¢in gerekli olan siirecleri igermektedir. Yazma siirecinde
uzun siireli bellek ve kisa siireli bellek dnemli bir isleve sahiptir. Uzun siireli bellek konu
ve izleyici bilgisi, lengiiistik, kelime hazinesi ve tiir bilgisini igermektedir. isleyen bellek

ise bilissel siiregler, motivasyon ve hafiza arasindaki ara yiiz olarak goérev almaktadir.

Yazmanin agiklanmasi ve gelistirilmesine yoOnelik atilan ilk modeller bireysel gelisimi
merkeze alan ve biligsel teorilere dayali olan modellerdir. Bu modellere iliskin olarak,
bireyin yetistigi sosyal, kiiltiirel ve tarihi baglamlarin g6z 6niine alinmadigi yoniinde ¢esitli
elestiriler ortaya atilmaya baslanmistir. Ilerleyen yillarda gesitli sosyal, kiiltiirel ve tarihi
baglamlarda yazma becerisinin nasil gelistigi ve etkilendigini agiklamaya ve modellemeye
yonelik gesitli aragtirmalar ortaya ¢ikmustir. Schultz ve Fecho (2000) yazmanin meydana
geldigi sosyal, tarihi, politik ve kurumsal baglamlari yansittigin1 ve bu baglamlara ¢esitli
boyutlarda katkida bulundugunu iddia etmektedir. Sosyal baglamsal yazma goriisi

yazmanin gelisimi ile ilgili olarak su Onerileri ileri siirmektedir:

Yazma sosyal tarihsel baglamlarin yansimasidir.

Yazma yerel baglamlara gore degisir.

Yazma sinif programi ve 6gretmenin pedagojik kararlarinin yansimasidir.
Yazma sosyal etkilesimlerle sekillenir.

Yazma sosyal kimlige baglhdir.

o 0ok~ w0 N F

Yazma dogrusal olmayan bir siire¢ olarak kavramsallastirilmistir (s. 55)

Bu baglamda, yazma becerisini c¢esitli sosyal ve Kkiiltiirel baglamlarda irdeleyen
modellerden birisi Russell (1997) " modelidir. Russell (1997) ’in yazma modelinde

makro diizeyde sosyal ve politik gli¢lerin mikro seviyede siniflardaki yazma 6gretiminde
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O0gretmen ve Ogrencilerin davraniglarini nasil etkiledigini ve aksi yondeki etkiyi

sorgulamistir.

Zimmerman ve Risemberg (1997) sosyo-bilissel Ogrenme teorisine dayali olarak
gelistirilen bir diger modelde; yazarlar kendi eylemlerini, yazma gevresini ve igsel
diisiincelerini kontrol etmek i¢in 6z-diizenleyici siiregleri kullanmaktadirlar. Bu siirecler ii¢
kategoride ele alinmaktadir: ¢evresel siirecler, davranigsal siiregler ve kisisel siiregler.
Cevresel siiregler yazarin bulundugu fiziksel ve sosyal ¢evreyi diizenlemesine, davranigsal
stiregler yazmayla iligkili motor aktivitelerin diizenlenmesine ve kisisel siiregler biligsel ve
duyussal durumlarin diizenlenmesine vurgu yapmaktadir. Bu modelde kisisel, davranigsal
ve ¢evresel siiregcler yazma boyunca dongiisel olarak karsilikli etkilesim halindedir.
Yazmanin 6z-diizenlenmesi 6grencilerin ortaya koyduklart metnin niteligini gelistirmenin
yani sira yazma becerilerini de gelistirmeyi kapsayan cesitli yazinsal hedeflerine ulasmak
i¢in kullandiklar1 kendi kendine baslatilan duygular, diisiinceler ve eylemlerle ilgilidir. Oz-
diizenleyici yazma siireci kisisel, davranigsal ve c¢evresel olmak {iizere 3 siirecte

kavramsallagtirilmistir (Bkz. Tablo 1).

Tablo 1. Yazmada Uglii Oz-Diizenleyici Siirecler (Zimmerman ve Risemberg, 1997)

Cevresel siirecler

1  Cevresel yapilandirma yazmaya uygun sessiz bir oda gibi etkili yazma ortamlari
secme, diizenleme ve olusturma siire¢lerini igerir.

2  Kendi kendine se¢ilmis modeller, 6gretmenler ve kitaplar yazma bilgi ve
becerilerinin sosyal kaynaklari ile ilgilidir.
Davranissal siirecler

3 Kendi kendini izleme, yazdig1 metin sayfasinin kaydini tutma gibi birinin kendi
performansini izlemesi ile ilgilidir.

4 Kendi kendini sonuclandirma yazma basarisina dayali olarak birinin kendine 6diil
ya da ceza vermesi.

5  Oz-ifade (self-verbalization), kisinin yazma siirecini gelistirmesi i¢in kendi kendine

konugmasi ile ilgilidir.

Kisisel Siirecler

Zamani planlama ve yonetme.

Hedef belirleme.

Kendi kendini degerlendirme.

Biligsel stratejiler.

10 Zihinsel hayaller.

||V
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2.3. Sosyo-Kkiiltiirel Teori ve Yazma Ogretimi

Sosyo-kiiltiirel teori ¢esitli disiplinlerarasi alanlar ve terminolojiler ortaya ¢ikaran ¢oklu ve
girift bir tarihe sahiptir. Sosyo-kiiltiirel teorinin en 6nemli temsilcisi olan Lev Vygotsky
Olimiinden Once bir dizi aragtirma, teori, metot ve arastirma hedefleri birakmustir.
Oliimiinden sonra yaklagik 20 yil Vygotsky nin ¢aligmalar1 dikkat ¢ekmemistir. 1950 ve
1960’11 yillardan sonra sosyo-kiiltiirel yaklasimlar artan bir ilgiye sahne olmustur. Daha
sonraki yillarda Vygotsky’nin fikirlerini gelistirerek James Wertsch, A.N.Leont’ev,
Micheal Cole, Alexander Luria ve Barbara Rogoff gibi aragtirmacilar ¢esitli ¢aligmalar
yapmuslardir. Vygotsky 1920 ve 1930°1u yillarda yaptigi ¢aligmalarda insan aktivitelerinin
dil ve diger sembolik sistemlerin aracilik ettigi kiiltiirel baglamlarda gerceklestigini ve
gelisimin tarihsel olarak ele alindiginda en iyi anlasilabilecegini ifade etmistir (Prior, 2006;

John-Steiner ve Mahn, 1996).

Sosyo-kiiltiirel teori insan deneyiminde sosyal, tarihsel ve kiiltiirel faktorlerin etkisine
vurgu yapmaktadir (Tracy ve Morrow, 2006). Vygotsky “gelisimi, sosyal olarak
paylasilan aktivitelerin ig¢sellestirilmis siireglere doniisiimii olarak kavramsallastirmistir”
(John-Steiner ve Mahn, 1996, s. 192). “Bilgi ise bireyler arasinda ya da grubun iiyeleri
arasindaki bir yapilandirmadir” (Wang, Bruce ve Hughes, 2011, s. 14). Ogrenme ve
gelisim sosyal olaylarin da i¢inde gomiilii olmakla birlikte kisi diger insan, nesne ve
olaylarla is birlikli bir ¢cevrede etkilesime gectiginde gergeklesmektedir. Sosyal ve kiiltiirel
katilima, insan tiirline 6zgii soyut diisiinme sayesinde olusturulan dil, sembol ve uyar1 gibi
araglar tarafindan aracilik edilmektedir. Biligsel gelisim sosyal (insanlararasi) ve bireysel
(6grenenin kendi icinde) diizeyde olmak iizere sosyal etkilesimlerle gergeklesmektedir
(Vygotsky, 1978). Englert vd. (2006) yazmanin sosyo-Kkiiltiirel yoniine iliskin olarak
Ogrencilerin yazma becerilerini digerlerinden bagimsiz bir sekilde elde edemediklerini
iddia etmektedirler. Ogrenciler diger kisilerle girdikleri sdylemsel etkilesimler sayesinde
yazma hakkinda bilgi edinirler. Digerleri ile girdikleri diyaloglar sayesinde yazma

uygulamalar1 hakkinda daha derin anlayis elde etmektedirler.

Vygotsky cocugun bagimsiz bir sekilde gdsterebilecegi performans ile uzman birinin
rehberliginde gosterecegi performans arasindaki farki olast gelisim alan1 olarak
adlandirmigtir (Vygotsky, 1978). Acemi bir Ogrencinin olasi gelisim alani iginde iist
seviyelere ¢ikmasi igin uzman bir Ogreticinin sagladigi rehberlige Ogretim g¢ergevesi
(scaffold) ismi verilmistir (Wood, Bruner ve Ross, 1976). Ogretim cercevesi (scaffold)

O0gretmen rehberligi ile Ogrencinin gorevi tamamlamasini saglamaktadir. Baglangigta
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Ogrencinin performansini olast gelisim alani i¢inde daha yiiksege ¢ikarmak icin ¢ok fazla
O0gretmen destegine ihtiya¢ duyulurken, zamanla bu 68retmen tarafindan verilen destek
azaltilarak Ogrenci, performansi bagimsiz bir sekilde yerine getirir duruma gelmektedir

(Bodrova ve Leong, 1998).

Sosyal uygulama olarak okuryazarlik bakis acis1 6grencilerin kiiltiirlerinin, tarihlerinin ve
yetistikleri baglamlarin okuryazarlik elde edinmeleri ile nasil i¢ ige oldugunu ele
almaktadir. Sosyal bir uygulama olarak okuryazarlik, o6grencilerin kendi kiiltiirel
kaynaklariin, ajandalarinin ve amaglarinin okuryazarlik edinimleri ile iligkili oldugunu
ileri siirmektedir (Skinner ve Hagood, 2008).
Sosyo-kiiltiirel okuryazarlik, ¢ocuklarin bir¢ok sosyal ve kiiltiirel aktivitelere
aktif katilimlarin1 destekleyerek giiniimiiz toplumunda Onemli bir rol
oynamaktadir. Okuryazarlik yalnizca egitim kurumlari ile sinirli olmamakla
birlikte evde ve toplumda meydana gelmektedir. Bu baglamlarin her biri farkli
amagclara ve bigimlere sahiptir. Okuryazarlik dil ve iletisime dayalidir; yalnizca
yazil dil ve yaziya dayali okuryazarliktan olugsmamaktadir. S6zel okuryazarlik,
gorsel okuryazarlik, semboller bunlarin her biri okuryazarligin farkli
bigimleridir. Okuryazarlik bilme ve yapabilmeden daha fazlasidir. insanlarmn
dogrudan ve dolayli katildiklar1 okuryazarlikla ilgili deneyim ve uygulamalar1
anlamalarin1 igermektedir. Ayni zamanda okuryazarliga yonelik tutumlari

icermektedir. Buna ek olarak, okuryazarlik duygu, diisiince ve fikirleri
paylasma ve ifade araci olarak goriilmektedir (Hamer, 2005, s. 71).

Vygotsky’e gore okuryazarhigin etkili bir sekilde kazandirilmasi i¢in 6gretimde okuma ve
yazmanin dogal metotlar1 gocugun ¢evresindeki uygun islemleri igermelidir (John-Steiner
ve Mahn, 1996). Ciinkii ¢ocugun icinde yasadigi kiiltiir, okuma yazma gelisiminde son
derece etkili bir faktordiir (Tracy ve Morrow, 2006). Cocugun yasaminin ilk yillarinda
gecirdigi deneyim, uygulama, tutum ve bilgiler onun okuma yazmay: anlamasina,
eglenmesine, sozel, gorsel ve yazili dil ve sembolleri kullanmasina katkida bulunmakta ve
cocuklarin okur-yazar topluma aktif olarak katilimlarini desteklemektedir (Hamer ve

Adams, 2003).

Englert vd. (2006) 'ne goére sosyo-Kkiiltiirel teori, farkl kiiltiirel gruplarda yazmanin sosyal
olarak nasil yapilandirildigini agiklamaya ¢aligmaktadir. Bunun i¢in sosyo tarihsel olarak
su dort genetik gelisimini incelemek gerekmektedir: insan tiiriiniin  evrimi
(phylogenetically), cesitli sosyal gruplarin evrimi (sociogenetically), insanin yasami
boyunca degisimi (ontogenetically) ve bireyin digerleri ile etkilesimi (microgenetically).
Yazma ile ilgili sosyo-kiiltiirel yaklasimlar, yazma eylemini basit bir sekilde

materyal metinler ya da kayit, yazmayi kisa ve uzun stireli tiretim dizisi olarak
gorme, sembol, alma ve dagitim ile eslestirmeyi reddeder. Yazma soylesimsel
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kesif siireglerini i¢ermektedir. Metinler ve lengiiistik isaretlerin yazilmasi
aracili, dagitimhi ve ¢ok bicimli aktivite akislarinin pargalaridir. Yalniz bir
yazar, transkripsiyon aninin Gtesine gegen ve medya ve bigimleri (okuma,
yazma, konusma, gorsel temsil, materyal nesnellestirme) asan sosyo-tarihsel
olarak saglanmis bir dizi kaynagi (dil, tiir, motivasyon, dagitim ve yazma
teknolojileri) kullanir (Prior, 2006, s. 57-58).

Englert (1992) sosyo-kiiltiirel teorinin yazma 6gretiminde uygulanmasini {i¢ temel ilkede
cle almaktadir: 1) Yazma izole edilmis birtakim becerilerden olusan dogrusal bir siiregten
ziyade biitlinciil ve gercekei bir iletisim siirecidir (Planlama, yazma, diizenleme,
diizeltmeden olusan tekrarli siirecler ve gercek¢i yazma amaci ve anlamli iletisim) , 2)
Ogretmen o6grencilerin bilissel performansmni modeller ve yardimecr olur (Diisiinmeyi
modelleme ve yazma siirecini vurgulayan igsel konusma, belirli yazma stratejilerini
kullanmak icin gerekce olusturma, diyaloglar sayesinde &grencilerin yazma stratejilerini
kullaniminm1 6gretme, 6grencileri yazma stratejileri hakkinda diyaloglara katma ve kademe
kademe strateji kullanimin1 6grencilere verme), 3) Yazma sosyal ve kiiltiirel bir siiregtir
(Gergekei izleyiciler ve amaglar igin yazma, yazili iriinlerin paylasilmasi, yazma
aktivitelerinde isbirlikli ¢aligma, yazmanin mekanik yonlerinden ziyade anlamli iletisimi

vurgulama).

2.4. Yazmanin Gelisiminde Etkili Olan Cesitli Faktorler

Yazma becerisinin nasil gelistigi ile ilgili bilgilerimiz tam degildir. Yazma becerisinin
gelisimi bitirilmemis bir tablo gibidir (Grahamvd., 2013). Graham (2006a) ’a gore
yazarlarin stratejik ve 0Oz-diizenleyici davraniglari, motivasyonlari, bilgileri ve

becerilerindeki degisimler yazmanin gelisiminde tetikleyici bir role sahiptir.
Tompkins (2008) uzman ve acemi yazarlari su sekilde karsilastirmaktadir:

1. Uzman vyazarlar yazma amacina ve hedef kitleye goére yazilarinda degisiklik
yaparlar.

2. Uzman yazarlar yazma siirecinde esnektirler.

3. Uzman yazarlar etkili bir sekilde iletisim kurmaya ve fikir liretmeye odaklanirlar.

4. Uzman yazarlar sinif arkadaslarina nasil iletisim kurmalar1 konusunda geri doniit
verirler.

5. Uzman yazarlar yazmanin farkli boliimlerinde nasil iletisim kurduklarini izlerler.

30



6. Uzman yazarlar hikaye, siir, mektup ve diger metin tiirleri i¢in farkli format ve
yapilari kullanirlar.

7. Uzman yazarlar g¢esitli stratejiler kullanirlar ve strateji kullanimini izlerler.

8. Uzman yazarlar yazma silirecinin sonuna Kkadar mekanik hatalara ¢ok dikkat
etmezler.

9. Uzman yazarlar yazilarini, hedef kitle ile nasil iletisim kurduklarina gore

degerlendirirler (s. 55).

Yazma siireci ve yazmanin geligimi lizerine ortaya atilan gesitli teoriler ve modeller iyi bir
yazma slirecinin 0z-yonetimli bir siire¢ oldugunu ve uzman yazarlarin kompozisyon
siirecine yardimci olmasi igin ¢esitli yazma stratejileri kullandigimi ileri siirmektedir
(Graham, 2006a). Tompkins (2008) ’e gore ise uzman ve acemi yazarlar arasindaki belki
de en onemli farklilik acemi yazarlarin stratejik olmamalaridir. Acemi yazarlar strateji
kullaniminda isteksizdir ve yazma siirecinin agamalarini etkili bir sekilde kullanamazlar ve
siireci izleyemezler. Uzman yazarlar ise yazma siirecinin donglisel dogasini
icsellestirmislerdir. Hedef kitlenin ihtiyaglarinin bilincindedirler ve tutarli olarak yazilarin
organize ederler. Teorisyenlerin yazma siireci ve Ogretimi ile ilgili ileri stirdiikleri
stratejilerden bazilart sunlardir: hedef belirleme ve planlama, bilgiye ulasma, fikir iiretme,
not tutma, fikirleri organize etme, diizenleme, Oz-izleme, goézden gecirme, Oz-
degerlendirme, canlandirma, diizeltme, c¢evresel yapilandirma, tekrar etme, zamani
planlama ve yardim arama (Hayes, 1996; Hayes ve Flower, 1980; Scardamalia ve Bereiter,

1987; Tompkins, 2008; Zimmerman ve Risemberg, 1997).

Yazma stratejileri, yazarlarin yazma siirecinde karsilastiklari problemleri ¢6zmek ve
yazilarim1 daha iyi hale getirmek amaciyla bilingli bir sekilde ve caba gostererek
kullandiklar1 stratejik davraniglar olarak adlandirilirken, yazma becerileri ise yazarlarin
metni yapilandirirken otomatik ve bilingsiz bir sekilde kullandiklar1 bilgi isleme
teknikleridir (Tompkins, 2008; Willingham, 1998). Yazilarin niteligini gelistirmede énemli
rol oynayan yazma becerileri sunlardir: el yazsi, kelimeleri dogru yazma, ciimle
yapilandirma, dil bilgisi, noktalama ve biiylik harf-kiig¢iik harf, dil becerileri, kaynakca
kullanma becerileri (reference skills) ve bilgisayar becerileri (Graham, 2006a; Tompkins,
2008).

Yazma becerisi ve siirecinin agiklanmasina yonelik ortaya atilan modellerin ortak olarak
vurguladiklart noktalardan birisi yazmanin gelisiminde gorev bilgisi, konu bilgisi, tiir

bilgisi, hedef kitle bilgisi ve lengiiistik 6gelerle ilgili bilgilerin 6énemli bir rol oynadigidir
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(Hayes ve Flower, 1980; Bereiter ve Scardamalia, 1987; Hayes, 1996). Raphael, Englert ve
Kirschner (1989) ise yazma ile ilgili bilisiistii bilgileri ii¢ baslik altinda toplamaktadir:

1. Bildirimsel bilgi: Metin yapisi, amag ve hedef kitle ile ilgili bilgiler.
2. Yontemsel bilgi: Yazma siirecindeki basamaklar ile ilgili bilgiler.

3. Durumsal bilgi: Kullanilan yontemlerin farkli durumlarda ve diizenleme boyunca

nasil degistigine iliskin bilgiler.

Yapilan ¢esitli arastirmalarda; daha becerikli yazarlarin yazma ile ilgili daha fazla bilgiye
sahip olduklar1 (Graham, Schwartz ve MacArthur, 1993), gelisim siireci ile birlikte
ogrencilerin sahip olduklar1 yazma bilgilerinin de gelisim gdosterdigi (Lin, Monroe ve
Troia, 2007; Saddler ve Graham, 2007), yazma bilgisinin yazma performansini onemli
Olciide etkiledigi (Olinghouse ve Graham, 2009) ve cesitli miidahalelerle yazma bilgisinin
gelistirilebildigi (Harris vd., 2006) ortaya konmustur. Ogrencilerin yazma bilgisinin
gelisimini arastiran gesitli arastirmalar Ogrencilerin yazma bilgisinin simif diizeyi ile
birlikte arttigi ve ilkokul 6grencilerinin {ist smiflarla karsilastirildiginda siire¢ bilgisine
gore iirlin bilgisinden daha fazla bahsettigi goriilmektedir (Barbiero, 2011; Graham,
Schwartz ve MacArthur, 1993; Lin, Monreo ve Troia, 2007). Saddler ve Graham (2007)
yaptiklar1 ¢alismada, yiiksek yazma becerisine sahip 6grencilerin diisiilk yazma becerisine
sahip akranlarina gore yazma hakkinda daha fazla bilgiye sahip olduklari, taslak olusturma,
hazirlik ve diizenleme gibi dongiisel siireclerle ilgili daha fazla bilgiye sahip olduklar1 ve

daha fazla yardim arama davranis1 gosterdikleri goriilmiistiir.

Yazmanin gelisiminde etkili olan bir diger faktor motivasyondur. Yazma ve motivasyon
arasindaki etkilesimlere yonelik kuramsal sorgulamalar son 20-25 yilda yapilan
calismalarla ortaya konmaya baglanmistir (Hidi ve Boscolo, 2006). Ilk yapilan ¢aligmalar
yazmanin daha ¢ok biligsel boyutlarina odaklanirken (Bereiter ve Scardamalia, 1987;
Hayes ve Flower, 1980) ortaya atilan son modellerde yazmanin motivasyonel boyutlari
tamamlayict bir unsur olarak yerine almaya baslamistir (Hayes, 1996; Zimmerman ve
Risemberg, 1997). Son yapilan ¢alismalarla yazma tutumlar1 (Kear, CoffmanMcKenna ve
Ambrosio, 2000), yazma o6z-yeterligi (Bottomley, Henk ve Melnick, 1997; Pajares ve
Johnson, 1996), ilgi (Hidi ve Anderson, 1992) ve yazma egilimi (Unal, 2010) ile yazma

performansi arasindaki iligkiler ortaya konmaya calisilmaktadir.

Yazmanin gelisimi ve motivasyon arasindaki iligkilere yonelik yapilan calismalarda en

dikkat cekici boyutun yazma 6z-yeterligi oldugu goriilmektedir. Oz-yeterlik bireyin verilen
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bir gorevi basarip basaramayacagina iliskin inancidir (Bandura, 1997). Yiiksek 6z-yeterligi
sahip bireyler bir goreve katilmaya, siki calismaya ve verilen gorevlerde uzun siire
ugrasmaya egilimlidirler ve zorluklarla karsilastiklarinda diisiik 6z-yeterlige sahip bireylere
gore daha az olumsuz tepki gdstermektedirler (Hidi ve Boscolo, 2006). Oz-yeterlik,
ogrencilerin gorevlere bilissel, davranigsal ve motivasyonel ac¢idan katilmasinda 6nemli bir
faktordiir (Linnenbrink ve Pintrich, 2003) . Ayn1 zamanda 6z-yeterlik, 6zellikle yazma gibi
daha fazla sebat ve ¢aba, yliksek diizeyde 6z diizenleme (Zimmerman ve Risemberg, 1997)
ve ilgi ve deger gerektiren karmasik gorevlerde 6nemli bir yere sahiptir (Garcia ve Fidalgo,
2008). Yazma ve Oz-yeterlik arasindaki iliskilere iliskin alanyazinda ¢ok sayida g¢alisma
vardir. Nitekim yapilan ¢aligmalara bakildiginda 6zellikle 6z-yeterlik ve yazma basarisi
arasinda pozitif iliski oldugu goriilmektedir (Meier, Mccarthy ve Schmeck, 1984; Pajares
ve Johnson, 1996; Pajares ve Valiante, 1997; Prat-Sala ve Redford, 2012; Wey, 1998).
Cesitli  Ogretim uygulamalarinin yazma 0Oz-yeterligini artirdigt ortaya konmustur

(Nicolaidou, 2012; Xu vd., 2011).

2.5. Yazma Ogretimi

Gegmisten giiniimiize yazma Ogretimi ile ilgili olarak cesitli teori ve modellere dayali
birgok 6gretim yaklasimi gelistirilmistir. Bu yaklagimlara bakildiginda geleneksel-beceri
Ogretimine dayali Ogretim yaklasimlarindan strateji 6gretimi agirlikli siire¢ yonelimli
ogretim yaklasimina dogru bir egilim oldugu goriilmektedir. Strateji 6gretimine dayali
stire¢ yonelimli yaklagimlardan yazma atolyesi (Atwell, 1987; Calkins, 1994; Graves,
1983; Tompkins, 2008), 6z-diizenleyici strateji gelistirme modeli (Self-regulated Strategy
Development [SRSD]) (Harris ve Graham, 1996) sosyo-bilissel ardisik beceri edinme
modeli (Zimmerman ve Kitsantas, 1999; 2002), yazmada biligsel strateji 6gretimi modeli
1998), tiire-6zgii yazma stratejileri arastirmasi (Wong, Butler, Ficzere ve Kuperis, 1996) ve
biligsel 6z-diizenleme 6gretimi (Fidalgo, Torrence ve Garcia, 2008; Torrence, Fidalgo ve
Garcia, 2007) gibi bircok ogretim modeli ortaya atilmistir. Siire¢ yonelimli ¢alismalar
yazmanin dogrusaldan ziyade tekrarli siire¢clerden olustugunu; bu siireglerin farkli yazarlar
tarafindan farklt sekillerde kullanilabilecegini ve yazma gorevinin dogasina gore

degisebilecegini iddia etmektedirler (Applebee, 1984).
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Yazma atolyesinde 6grenciler planlama, yazma ve gbézden gegirme asamalarina dongiisel
olarak katilmaktadirlar. Ogrenciler gercekei izleyiciler ve amaglar icin yazmaktadir ve is
birlikli bir sekilde caligmaktadirlar. Ogretmen ise tehdit icermeyen destekleyici bir cevre
olusturmaktadir. Cesitli strateji ve becerilerin gretiminde minidersler yapilmaktadir
(Graham ve Sandmel, 2011). Graham ve Sandmel (2011) yazma atélyesi ile ilgili yaptiklar
metanaliz ¢alismasinda 1.-12. smiflar arasindaki deneysel ve yari-deneysel g¢alismalari
incelemistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore; siire¢ temelli yazma 6gretiminin genel
smiflarda yazma niteligini gelistirmekle birlikte yazma giicligii ceken 6grencilerin yazma
niteligini gelistirmedigi ortaya konmustur. Ayrica 6grencilerin siif diizeylerine ve yazma
tiirlerine gore anlamli bir fark olusmadigi bulunmustur. Yazmada siire¢ yaklasimi
ogrencilerin motivasyonlarini da anlamli bir diizeyde gelistirmemistir.
Bugiin bircok egitimci, yazili bir metin iiretmeyi yazma gorevlerini
tamamlamada yontemsel stratejilerin kullanildigi zihinsel tekrarli siiregler
olarak kabul etmektedir. Sonug olarak siire¢ modeli ile ilgili 6gretim stratejileri
degismektedir. Simdi bu stratejiler, yazmada siire¢ yaklasimlar1 ortaya ilk
ciktiginda s6z konusu olmayan 6z-diizenlemenin agik bir sekilde dgretimi, 6n

bilgi olusturma, hedef belirleme gibi stratejiler icermektedir (Pritchard ve
Honeycutt, 2006, s. 277).

Fidalgo vd. (2008) yaptiklar1 arastirmada bilissel 6z-diizenleme Ogretiminin uzun siireli
etkilerini aragtirmiglardir. Daha dnce 28 ay 6z-diizenleyici strateji 0gretimi alan altincr siif
ogrencileri ile almayan 6grencileri karsilastirdiklar: ¢alismada; yazma niteligini, yazarken
kullanilan stratejileri, bildirimsel bilgiyi ve yazma 6z-yeterligini karsilagtirmislardir. Elde
edilen bulgulara gore daha 6nceden strateji 6gretimi almis olan 6grencilerin daha nitelikli
metinler irettikleri, planlama asamasima daha fazla zaman ayirdiklari, okuyucu odakli
yazdiklari, daha fazla diizenleyici yazma stratejisi kullandiklar1 ortaya konmustur. Ayrica
strateji 0gretimi alan Ogrencilerin daha yiiksek diizeyde yazma 6z-yeterligi gostermesine

karsin, anlaml1 bir fark bulunamamustir.

Harris ve Graham’in gelistirdigi SRSD modeli de yazma ile ilgili bir¢ok arastirmaya
rehberlik etmistir (De La Paz ve Graham, 1997-2002; Graham, Harrisve Mason, 2005;
Harris vd., 2006; MacArthur, Schwartz ve Graham, 1991; Sawyer, Graham ve Harris,
1992). SRSD modelinin bes kritik boyutu ve alti asamasi vardir (Bkz. Tablo 2). Bunlardan
ilki; bildirimsel, yontemsel ve durumsal bilginin yani sira yazma stratejileri ve Oz-
diizenleme stratejileri acik bir sekilde dgretilir ve desteklenir. Ikincisi, 6grenciler dgretim
siiresince 6gretmen ve diger Ogrencilerle is birligi icinde calisir. Ugiinciisii, dgretim
bireysellestirilir ve bu sayede bilgi, beceri ve siiregler 6grencinin ihtiyacina ve yetenegine
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gore diizenlenir. Dordiinciisii, 6gretim zamana dayali degil olgiite dayalidir. Son olarak,
O0gretim devam eden bir siliregtir; 0gretim boyunca yeni stratejiler Ogretilir ve diger
stratejiler glincellenir (Harris vd., 2009). SRSD modeline dayali olarak yapilan galigmalar,
SRSD modelinin yazma performansini artirdigimi (De La Paz, 1999; Graham, 2006b;
Graham vd., 2005; Harris vd., 2006) ve yazma bilgisini gelistirdigini (Graham vd., 2005;
Harris vd., 2006) ortaya koymustur.
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Tablo 2. SRSD Modelinin Asamalar1 (Harris vd., 2009)

1. Yazma ve oz-diizenleme icin ihtiva¢ duyulan on bilgiyi aktiflestir ve gelistir.

Ortaya konacak tiirde c¢alismalar oku (Hikayeler, ikna edici makaleler vb.), bildirimsel,
yontemsel ve durumsal bilgiyi gelistir (Diisiince nedir? Ikna edici bir yazinin boliimleri
nelerdir? Yazarin ortaya koydugu bu fikirle ilgili sen ne diisiiniiyorsun? Sen ne yapabilirdin?
Yazar ortaya koydugu fikirlerle ilgili ne yapabilirdi? Yazar fikirleri organize etmek igin ne
yapabilir?), etkili bir yazmanin karakterleri begenme (Yazar senin ilgini nasil ¢ekti?) ve 6gretim
icin hedeflenen diger bilgi ve anlayislar1 kavrama. Bilgi ve anlayislar agik bir sekilde anlasilana
kadar ihtiya¢ duyuldugu siirece gelecek iki asamada gelistirmeye devam et.

2. Onu tarts.

Ogrencilerin su andaki yazma ve 6z-diizenleme yeteneklerini, onlarin yazma hakkindaki tutum
ve inanglarini, yazarken kendi kendilerine soylediklerini, yazarken onlarin kendilerine nasil
yardim ettiklerini ve kendilerini engellediklerini kesfet.

3. Onu modelle.

Kompozisyon modelleri ile sonuglanan 6gretmen modellemesi, is birlik¢i yazma modeli ve 6z-
diizenleme stratejileri.

4, Onu ezberlet.

Ik agamalarda, strateji ezberlenmesini zorunlu tut ve dogrulat, hafiza kartlar1 ve 6z-6gretim.

5. Ona destek ol.

Ogretmen ve ogrenciler strateji cizelgeleri, 6z-6gretim plakalart ve grafik orgiitleyiciler
kullanarak kompozisyonda basariya ulasmak igin is birlikli bir sekilde yazma ve 6z-diizenleme
stratejilerini kullanirlar.

Ogrencilerle bireysel olarak is birlik¢i bir sekilde olusturulan yazma nitelikleri ve tiiriin 6geleri
icin hedeflere meydan okuma; en son hedefe ulasana kadar &lgiit diizeyini kademe kademe
artirma.

Ogrenci yalniz basma yazabilene kadar bireysel olarak verilen is birligi, rehberlik ve
yonlendirme.

Heniiz tanitilmayan 0z-diizenlemenin dgeleri baglayabilir (Hedef belirleme, 6z-6gretim, 6z-
izleme, kendi kendine pekistirme)

Siirdiirme i¢in planlari tartis, genellemeye destek olmaya devam et.

6. Bagimsiz performans.

Ogrenciler yazma ve 6z-diizenleme stratejilerini bagimsiz bir sekilde kullanabilir. Ogretmen
izler ve gerektiginde destek olur.

Acik bir gsekilde 6z-diizenlemenin verilmesi baslayabilir.

Genelleme ve siirdiirme i¢in planlar uygulanmaya ve tartisilmaya devam eder.
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Graham vd. (2013) ’ne goére yazma 6gretiminin nasil gergeklestirilecegi ile ilgili ti¢ onemli
kaynak vardir. {lk ve en 6nemli kaynak profesyonel yazarlardan gelen tavsiyelerdir. Ikinci
onemli kaynak yazma 6gretmenlerinden gelen tavsiyelerdir. Ogretmenler simflarinda etkili
bir sekilde kullandiklar1 yéntemleri tavsiye edebilirler. Ugiincii kaynak ise bilimsel olarak
test edilmis 6gretim yontemleridir. Bu tiir uygulamaya dayali bulgular etkili yazma 6gretim

metotlarinin kullanimi i¢in 6nemli bir bilgi kaynagidir (Bkz. Tablo 3).

Tablo 3. Etkili Bir Yazma Ogretimi igin Prensipler (Graham vd., 2012)

Oneri 1 Ogrencilerin yazi yazmalari igin giinliik zaman ayir.
Oneri 2 Ogrencilere gesitli amaglar igin yazma siirecini kullanmay1 dgret.
Oneri 2a Ogrencilere yazma siirecini dgret.

»  Ogrencilere yazma siirecinin gesitli dgeleri i¢in yazma stratejileri dgret.

®  Yazma sorumlulugunu kademe kademe 6gretmenden 6grenciye birak.

» Oprencilerin uygun yazma stratejileri secmeleri ve kullanmalari icin
rehberlik et.

» Ogrencileri yazma siirecinin dgelerini kullanmalarinda esnek olmaya
cesaretlendir.

Oneri 2b Ogrencilere gesitli amaglar i¢in yazmay1 dgret.

»  Ogrencilerin farkli yazma amaglarini anlamalarini sagla.

= Ogrencilerdeki hedef kitle algisini genislet.

= Ogrencilerin iyi yaziya 6zenmelerini sagla.

» Opgrencilere farkli amaglar icin etkili bir sekilde yazmak igin teknikler
ogret.

Oneri 3 Ogrencilere akici ve okunakli yazmada, kelimeleri dogru yazmada, ciimle
yapilandirmada ve kelime iglemci kullanmada akici olmay1 6gret.

= Kiiciik yazarlara kalemi dogru bir sekilde tutmay1 ve akici ve etkili bir
sekilde harfleri olusturmay1 6gret.

= Ogrencilere kelimeleri dogru bir sekilde yazmayi 6gret.

= Cilimleleri akici, anlaml ve {islup kullanarak yapilandirmay1 6gret.

= Akici bir sekilde kelime islemcileri kullanmayr ve kompozisyon

olusturmay1 6gret.

Oneri 4 Katilimei bir yazar toplulugu olustur.

=  Ogretmen de bu toplulugun bir iiyesi olarak yazmali ve yazilarini
paylagmalidir.

»  QOprencilere yazacagi konu ve tiirde segme hakki tan.

=  Ogrencilerin yazar olarak is birligi i¢inde calismalarini sagla.

=  Yazma siirecinde geri-doniit almalar1 ve vermeleri icin firsat sagla.

= QOpgrencilerin yazilarmi yayinla ve smifin 6tesinde hedef kitleyi genislet.
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2.6. Ilkokul Tiirk¢e Ders Programinda Yazma Ogretimi

Tiirkge programinda yazma duygu, diislince ve bilgilerin yazili olarak ifade edilmesi olarak
ele alinmaktadir. Yazma siireci on bilgileri gozden gegirme, diizenleme ve aktarma olarak
lic agsamada ele alinmaktadir. Yazmaya baslamadan dnce zihinde bulunan duygu, diisiince
ve bilgiler gdzden gecirilmelidir. Bu asamada yazinin amaci, konusu, yontemi ve sinirlar
belirlenmektedir. Daha sonra secilen bilgiler cesitli zihinsel siireglerden gecirilerek
diizenlenmektedir. Son olarak ise diizenlenen duygu, diisiince ve bilgiler harf, hece, kelime

ve ciimleler kullanilarak aktarilmaktadir (MEB, 2009).

Program Ogrencilerin yazma becerileri sayesinde zihinsel becerilerini de gelistirmeyi
amagclamaktadir. Ilk asama olan zihinsel hazirlikta yazmaya hazirlik, yazma amacini
belirleme, uygun yontem se¢me, konuyu smirlandirma, dikkatini yogunlastirma ve
kurallarina uygun yazma kazanimlarina yer verilmektedir. Kendini yazili olarak ifade etme
asamasinda mantiksal biitlinliik i¢inde yazma, farkli diistinmeye yonlendiren ifadeleri
kullanma, karsilagtirma yapma, sebep-sonug iliskisi kurma, siniflama, degerlendirme,
Ozetleme gibi anlamay1 ve zihinsel becerileri gelistirici kazanimlar siralanmaktadir. Ayrica,
eglenmek ve bilgi edinmek icin yazma, sorgulayici, ikna edici, betimleyici ve serbest

yazma gibi tiir, yontem ve teknikler de verilmektedir (Bkz. Tablo 4) (MEB, 2009).
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Tablo 4. Ilkokul Ugiincii Sinif Tiirk¢e Programi Yazma Kazanimlar1 (MEB, 2009)

1. Yazma Kurallarma
Uygulama

2. Kendini Yazih Olarak ifade
Etme

3. Tiir, Yontem ve
Tekniklere Uygun Yazma

1. Yazmak icin hazirlik
yapar.

2. Yazma amacini belirler.

3. Kelimeler, ciimleler ve
satirlar arasinda uygun
bosluklar birakir.

4. Biitiin yazilarim bitigik
egik yazi ile yazar.

5. Anlaml ve kuralli
climleler yazar.

6. Yazilarinda noktalama
isaretlerini dogru yazar ve
yerinde kullanir.

7. Yazilarinda imla
kurallarini uygular.

8. Sayfa diizenine ve
temizligine dikkat eder.
9. Yazilarinda sozliik ve
imla kilavuzundan

yararlanir.

10. Konu disina ¢ikmadan
yazar.

11. Matematiksel ifadeleri
dogru yazar.

12. Yazma konusunu
belirler.

1. Kelimeleri yerinde ve
anlamlarina uygun kullanir.

2. Yeni 6grendigi kelimeleri
yazilarinda kullanir.

3. Yazisina uygun baslik belirler.
4. Olaylari, olus sirasina gore
yazar.

5. Yazilarinda kelime tiirlerini
islevine uygun kullanir.

6. Yazilarinda ana fikre yer verir.
7. Yazilarinda farkli diistinmeye
yonlendiren ifadeleri kullanir.

8. Yazilarinda kendi
yasantisindan ve giinliik hayattan
ornekler verir.

9. Yazilarinda uygun ifadeleri
kullanarak, destekleyici ve
agiklayici drnekler verir.

10. Yazilarinda karsilagtirmalar
yapar.

11. Yazilarinda sebep-sonug
iliskileri kurar.

12. izlenim ve deneyimlerine
dayal1 yazilar yazar.

13. Duygu, diisiince ve
hayallerini anlatan yazilar yazar.
14. Kendisini, ailesini ve
cevresini tanitan yazilar yazar.
15. Ozet cikarir.

16. Kendisine ilging ve ¢ekici
gelen karakter, olay, yer, an ile
ilgili goriis ve diistincelerini
yazar.

17. Sorular yazar.

18. Bir fikre katilip katilmadigini
nedenleriyle agiklayan yazilar
yazar.

19. Yazilarinda ne, nerede, ne
zaman, nasil, ni¢in ve kim (5N
1K) dgelerini vurgular.

1. Giinliik, an1 vb. yazar.

2. Davetiye ve tebrik karti
yazar.

3. Mektup yazar.

4. Aciklayict ve bilgilendirici
yazilar yazar.

5. Hikaye yazar.

6. Yazilarinda betimlemeler
yapar.

7. Kisa oyunlar yazar.

8. Siir yazar.

9. Is birligi yaparak yazar.
10. Vurgulamak istedigi
kelime ya da ciimleleri farkli
yazar.

11. istedigi bir konuda yazilar
yazar.

12. Duyuru, afis vb. yazar.
13. Ikna edici yazilar yazar.
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2.7. Teknoloji ve Yazma Ogretimi

Macarthur (2006) ’a gore yazma daha soyut diisiinmenin gelisimi igin firsat
tanimaktadir. Ama yazmanin biligsel siiregler iizerine gergek etkisi kullanildigi
sosyal baglama baglidir. Bu genel prensip teknolojiye de uygulanabilir.
Yazmanin yeni teknolojik bi¢imi bilissel ve sosyal etkilesimlerin gelisimi i¢in
firsat tanimaktadir. Ama teknolojinin gergek etkileri teknoloji, sosyal baglam
ve bireysel kullanicilar arasindaki karmasik etkilesimlere baglidir (s.249).

Yasadigimiz ¢agda insanlar daha onceki herhangi bir ¢agdan daha fazla konusmakta,
yazmakta ve bilgi ile etkilesime gegmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri insanlarin daha
kolay metin iiretmelerini ve paylasmalarin1 saglamaktadir (internet, wikiler, bloglar,
internet siteleri vb.). Alfabe, kalem, tas, parsomen kagidi ve matbaa yazili iletisimin
kapsamini degistirmistir. Giinlimiizde yazma artik ¢esitli bigimlerde ortaya ¢ikmaktadir
(Hudson, 2007). Warschauer (2007) ’e gore bilgisayar ortamli iletisim (Computer-
mediated Communication [CMC]) yazma o6gretiminde ve 6greniminde Onemli bir role
sahiptir. CMC ¢ok sayida yazma teknolojisini i¢cermektedir: anlik mesaj, e-posta, web

biiltenleri ve web sitesi olusturarak hiper ortam yazarlig1.

Gilinlimiizde yazma eylemi kagit-kaleme dayali bir etkinlik olmaktan teknolojiye dayali bir
etkinlik olmaya dogru ilerlemektedir (Peterson-Karlan, 2011). Teknoloji, yazmaya yeni
bi¢imler kazandirmaktadir. Teknoloji bilgi elde etmede yeni kaynaklar saglamakta; yazar,
Ogretmen ve akranlar arasinda is birligini, paylasmay1 ve diizeltmeyi kolaylastirmaktadir.
Yeni elektronik tiirler ve ¢oklu ortam bigimleri; yazi, hiper baglantilar, resimler, videolar
ve seslerin biitiinlestirilmesini igermektedir (TEAL, 2010, s. 84). Collier (2013) ’e gore
teknoloji yazma 6gretimini degistirmektedir. Resim ekleme, animasyonlar, video klipler ve
bir izleyici ile iletisime ge¢mek icin film olusturma gibi gorsel-isitsel araclarin

okuryazarlik kavrami ile biitlinlestirilmesi yazma 6gretiminin dogasini degistirmektedir.

Bromley (2010)’e gore gelecegin okuma ve yazmasi yaygin, toplumsal ve is birlikli olacak
ve konusmay1 yaziya ¢eviren programlar, elle ve klavye ile yazmanin yerini alacaktir. Okur
ve yazar toplulugu hizl bir sekilde genislemektedir. internet sayesinde insanlar ¢ok kolay
bir sekilde bilgiye ulasabilmekte ve yazilarini paylagabilmektedir. Yazarlarin hedef kitlesi
internet  sayesinde  genislemektedir. Ayrica  kullanicilarin  internet  iizerinden

kullanabilecegi, degistirebilecegi ve gelistirebilecegi igerikler is birlikli bilgi tiretimini
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saglamaktadir. Wikipedia ve wiki siteler bilgi iiretiminde kullanicilarin ortak bir sekilde

calismalarini saglamaktadir. Boylece okuma ve yazma sosyal bir siire¢ haline gelmektedir.

Macarthur (2006) ’a gore yazma ve teknoloji lizerine yapilan arastirmalar iki ¢ercevede
incelenebilir: geleneksel yazma becerilerini gelistirmek amaciyla teknolojiyi destek olarak
kullanma ile ilgili arastirmalar ve teknolojinin ortaya koydugu yeni bi¢cim ve baglamlarda
yazma o6gretimi tlizerine arastirmalar. Geleneksel yazma becerilerinin niteligi ve niceligini
gelistirmek amaciyla yapilan arastirmalar kelime iglemcilerin kullanilmasi ya da bilig-iistii
uyaricilar, organizasyonel destek, otomatik geri-doniit ve yazili hale getirme destegi
saglayarak yazmaya destek olan programlarin kullanimin etkisini arastirmaktadirlar. Tkinci
olarak hiperortam gibi yeni yazma bigimleri ve CMC gibi yeni yazma sosyal ortamlarin
etkisi ile ilgili arastirmalardir. Yeni yazma bi¢imleri ve ortamlar iizerine arastirmalar yeni

yeni ortaya ¢ikmaktadir.

Geleneksel yazma becerilerini gelistirmek igin teknolojiyi destek amaciyla kullanan
calismalara bakildiginda; kelime islemcilerin yazma becerileri iizerine etkisi ilgili
arastirmalar ve planlama ve diizenleme-diizeltme agsamalarinda bilgisayar1 destek olarak
kullanan arastirmalara rastlanmaktadir. Yapilan c¢esitli calismalar kelime islemcilerin
ogrencilerin yazili iirlinlerini hem nicelik hem de nitelik yoniinde olumlu yonde
etkiledigini (Bangert-Drowns, 1993; Barrera, Rule ve Diemart, 2001; Goldberg, Russell ve
Cook, 2003; MacArthur, Graham ve Schwartz 1993; MacArthur, Graham, Schwartz, ve
Shafer, 1995), planlama ve diizenleme-diizeltme siirecini kolaylastirdigin1 (Goldberg
vd.,2003), 6grenmeyi daha sosyal bir hale getirdigini (Kuhlman, Danielson, Campbell ve
Topp, 2005) ve 6grencilerde yazma motivasyonunu artirdigini (Yackanicz, 2000) ortaya

koymaktadir.

Kuhlman vd. (2005) birinci siif 6grencileri ile el bilgisayarlarinda yazma o6gretimini
arastirmiglardir. Elde edilen bulgular, el bilgisayarlar1 ile yazma 6gretiminin birinci siif
ogrencilerine uygun oldugunu ortaya koymustur. Ogrencilerin hemen hemen tamaminin
yazma gorevlerine etkin bir sekilde katildiklar1 ve 6gretmen yardimina ¢ok az ihtiyag
duyduklar1 belirlenmigtir. El bilgisayarlarinin, 06grencilerin  sorumluluk seviyesini
artirmanin yani sira 6grenciler arasinda pozitif etkilesimi artirma konusunda 6nemli bir

avantaja sahip oldugu ileri siiriilmiistir.

Goldberg vd. (2003) yaptiklari metanaliz ¢alismasinda, yazma 6gretiminde bilgisayarlarin

kullaniminin &grencilerin tirettikleri yazilar1 hem nicelik hem de nitelik bakimindan 6nemli
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derecede etkiledigini ortaya koymuslardir. Ayrica Ogrenciler bilgisayarlar sayesinde
yazarken ve yazilarin1 arkadaslari ile paylasirken 6grenme daha sosyal bir siire¢ olmustur.
Ogrenciler bilgisayarlar1 kullantyorken diizenleme islemini yaziyr bitirdikten sonra degil
de yazarken yapma egiliminde olmuslardir. Ogrenciler bilgisayarlar sayesinde daha uzun

yazilar liretmislerdir.

Ulusoy (2006) bilgisayarlarin yazma Oncesi, yazma sirast ve diizenleme ve diizeltme
asamalar1 boyunca yazma Ogretimindeki etkisi lizerine yapilan g¢aligmalar1 derledigi
aragtirmasinda, bilgisayarin yazma siirecini kolaylastirdigi ve yazma Oncesinde yaziy1
planlamak icin etkili bir sekilde kullanilabildigini ileri siirmektedir. Yazma programlarinin
yazma becerilerini gelistirmede bir ara¢ oldugu ve Ogretmenler, O0gretim stratejileri ve
bilgisayar programlari biitiiniiniin 6grencilere yardim etmede O6nemli role sahip oldugu
vurgulanmaktadir. Kelime islemciler kalem kagitlara gore, yazarlara daha fazla 6zgiirlik
tanimaktadir. Clinkii 6grenciler istedikleri anda yazida ekleme ve silme yapabilmektedirler.
Bilgisayarlar 6grencilerin diizenleme ve diizeltme siireglerini kolaylastirmaktadir. Kelime
islemci programlari, kelime dogru yazimini kontrol eden programlar, ¢evrim i¢i sozliikler
ve cevrim ig¢i stil ve dil bilgisi rehberleri diizeltme igin Onemli araglar olarak

kullanilmaktadir.

MacArthur vd. (1995) siirece dayali yazma 6gretimi, strateji 6gretimi ve kelime islemcinin
biitiinlestirildigi yazma Ogretimi modelinin etkililigini arastirmislardir. Modelde
Ogretmenler Ogrencilerin birlikte ¢alisacaklari, akranlari ile yazilarini paylasacaklart ve
gercek hedef kitle ile yazilarimi paylasacaklar1 bir ortam hazirlamiglardir. Elde edilen
bulgular, deney grubu 6grencilerinin hem bilgilendirici hem de hikaye edici metinlerde
nitelik bakimimdan daha yiiksek puanlar aldiklarini, metin uzunlugu bakimidan yalnizca
hikdye edici metinler lehine daha yiliksek puanlar aldiklarini ve kelimenin dogru yazimi,
bliyiik harf-kii¢iik harf kullanim1 ve noktalama isaretlerinin kullanimi bakimindan anlamh

bir farkin ortaya ¢ikmadigini ortaya koymustur.

Yazma Ogretiminde teknolojinin kullanimi ile ilgili ilk ¢aligmalar geleneksel yazma
becerilerinin  gelistirilmesine  destek  olmak amaciyla teknoloji  kullanimina
odaklanmaktadir. Ancak giliniimiizde teknolojinin etkisinin artirmasi, internetin
yayginlagsmasi ve yeni iletisim kanallarinin ortaya ¢ikmasi ile yeni yazma bigimleri ve
yazma ortamlar1 belirmektedir (MacArthur, 2009). Artik giliniimiizde internet {izerinden
aninda iletisim kurarak farkli sosyal ortamlarda ag {izerinden bulunabilme, aninda

diinyanin tim noktalar1 ile iletisime gegebilme ve miizik, ses ve video gibi medya
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araclarinin yayginlasmasinin geleneksel kompozisyon kavraminin tanimini degistirmesi
gibi sebepler farkli yazma bigimleri ve ortamlarin1 genisletmektedir. MacArthur (2009) *a

gore internetin okuma ve yazmanin dogasi lizerindeki etkisi su sekildedir:

1. Internet {izerindeki dijital metinler, geleneksel anlamda bildigimiz metinleri ve
gorsel-igitsel medyalari birbiri ile biitiinlestirdi.

2. Internet iizerinden bilgi dogrusal olmayan bir yolla elde edilmektedir. Bu da okurun
okuyacaklar1 hakkinda se¢im yapmasini ve yazarin okurlarin yapacagi secimlere
katilimini gerektirmektedir.

3. Internet iizerindeki muazzam bilgi miktar1 okuma ve yazma agisindan artik farkli
becerileri gerektirmektedir.

4. internet, kullamcilarin yazar olarak igerik iiretmeleri ve paylasmalarim

cesaretlendirmektedir (s. 100).

Yeni yazma bicimleri ve ortamlarinda yazma o6gretimi ile ilgili ¢alismalara bakildiginda;
yazma Ogretiminde dijital hikaye (Kajder, 2004; Foley, 2013), yazma 6gretiminde blog
kullanma (McGrail ve Davis, 2011), sosyal medyada is birlik¢i hikaye edici yazma (Liu,
Liu, Chen, Lin ve Chen, 2011), ¢oklu medya araglarini kullanarak kompozisyon olusturma
(Ranker, 2008), hiper ortam yazarlik programi (Mott ve Klomes, 2001) ve yazma
ogretiminde Google docs ve Etherpad (Brodahl, Hadjerrouit ve Kristian, 2011) gibi

caligsmalar oldugu goriilmektedir.

McGrail ve Davis (2011) yaptiklari durum ¢alismasinda besinci sinif 6grencilerine yazma
Ogretiminde bilgisayar iizerinden smif blogu kullaniminin etkilerini arastirmiglardir. Elde
edilen bulgular smif bloglarinin 6grencilerdeki hedef kitle algisin1 ve farkindaligim
degistirdigini ortaya koymustur. Hedef kitle soyut bir kavram olmaktan ¢ikmis ve ilgi ve
arzularmi paylastiklar kisiler haline gelmistir. Hedef kitle 6grencilerin disiince, fikir ve
yazilarmi etkilemis; Ogrencilerin yazilarimi daha etkili bir sekilde diizenlemelerini
saglamustir. Bloglar 6grencilerin fikirlerini genel bir forumda desteklemelerine ve ifade
etmelerine 6n ayak olmustur. Ayrica 6grencilerin yetkili ve istekli hale gelmelerini sebep
olmustur. Ogrenciler cesitli konularda fikirlerini, arzularmi ve goriislerini okurlar1 ile

paylasmada istekli ve giivenli hale gelmislerdir.

Mott ve Klomes (2001) yaptiklar1 durum calismasinda siirece dayali yazma 6gretimi ile
hiper ortam yazarlik programini biitiinlestirerek ilkokul cocuklarina yazma o6gretimini

incelemislerdir. Hiper ortam yazarlik metin, ses, video ve grafik araglarin1 kullanarak
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Hyperstudio 3 programi ile yapilmaktadir. Hiper ortam yazarlik programinda 6grenciler
metin ve hiper ortam ogelerini birbiri ile biitiinlestirerek kendilerini ifade etmede daha
istekli davranmuslardir. 6-7 yasindaki ¢ocuklar dogrusal hiper ortam hikayeler olusturmay1

tercih ederken, 8-9 yasindaki ¢ocuklar dogrusal olmayan programlamayi tercih etmistir.

Liu vd. (2011) yaptiklar1 ¢alismada ti¢iincii sinif 6grencileri ile sosyal medya ¢evrelerinde
is birlikli hikdye yazma etkinliklerini incelemislerdir. Calismanin sonunda hiper ortam
yaklagiminin &grencilerin sosyal medyada is birlikli hikdye anlatimini gelistirdigi ortaya
konmustur. Bu gelisim igbirlikli siiregler kolaylastirilarak, akran destegi gelistirilerek ve

hikayelerde yazarlik duygusu saglanarak gergeklestirilmistir.

2.8. Dijital Hikaye

Hepimizin i¢inde bir hikaye vardir. Hikayeler toplum ve kiiltiriin dogal bir
ogesidir. Hikaye dile dayalidir ve ¢agin sahip oldugu araglarla iletilir. Bu
araglar, ilizerine resimler oyulan bir kaya olabilecegi gibi tiiylii kalem ya da
miirekkepli kalem, matbaa makinesi, televizyon ya da sinema filmi olabilir.
Her nesil sahip olduklari araglarin avantajlarina sahiptir ve kendi hikaye
anlatma ve sunma yontemlerini gelistirmistir (Frazel, 2009, s. 7)

Hikaye ve hikdye anlatimi yiizyillardir kullanilan bir gelenektir. Yazili hikayeler, yazili
kitaplar ve defterler sayesinde iletisim tiim okullarda o6gretimin c¢ekirdegini
olusturmaktaydi. Giinlimiizde ise yeni nesil hikdye anlatimi, bilgisayar sayesinde resim,
miizik ve ses gibi Ogelerin birlestirildigi dijital hikayelerle baslamaktadir (Hett, 2012).
Dijital hikdaye yazili ve konusulan kelimeyi zenginlestirmek ve gelistirmek i¢in medyay1
harmanlayan bir siirectir. Coklu ortam hikayeler eski sanatin modern ifadesidir (Frazel,
2009). Ohler (2008) e gore “dijital hikaye, uygun bir hikaye ile ¢ok sayida medyay1
birlestirmek i¢in kisisel dijital teknolojiyi kullanmaktadir” (s. 15). Alexandar (2011) ’a
gore “dijital hikaye basit bir sekilde dijital teknolojilerle hikdye anlatma isidir. Dijital
hikayeler siber kiiltiir tirtinlerine dayali anlatilardir” (s. 3). Hathorn (2005) ’a gore “dijital
hikaye iletisim, dil ve okuryazarlik becerileri ile teknolojiyi biitiinlestiren program
yeniligidir” (s. 32). Robin (2006) ’e gore dijital hikayelerin birgok tanimi var olmasina
ragmen, genelde tanimlar, hikdye anlatma sanati ile resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam
Ogeleri harmanlama goriisiinde fikir birligine varmistir. Yani tiim dijital hikayeler belirli
bir konuda bilgi sunmak i¢in dijital grafikler, ses, video ve miizikleri bir araya
getirmektedir. Geleneksel hikayelerde oldugu gibi belirli bir tema ve bakis agisina sahiptir.
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Hikayeler genelde birka¢ dakika uzunlugunda olmakla birlikte kisisel bir hikaye, tarihi bir
olay ya da belirli bir konuda 6gretim yapma amaci tasimaktadir. Dijital hikaye geleneksel
hikayelerle ile benzer yonlere sahip olmakla birlikte bazi noktalarda farklilik
gostermektedir (Bkz. Tablo 5).

Tablo 5. Geleneksel Hikayelerle ile Dijital Hikayelerin Karsilastirilmas: (Woodhouse’dan

aktaran Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012).

Avantajlar1 (Woodhouse, 2008) Dezavantajlari (Woodhouse, 2008)

e Hazirlanmasi zaman alir.

e Ogrenciler hikayelerini Lo ,
paylasirlar ve topluluk duygusu Qgrencﬂer rahat bl.r sevreye
gelistirirler. ihtiya¢ duyarlar ve hikayelerini

paylasmada kendilerini rahat
hissetmeyebilirler.

e Konular  kisisel  degerleri
zorlayabilir bu yiizden de tehdit

e Kisisel roller kesfederler ve
yasamlarina anlam katarlar.

e Hikayeler yaraticilik ve hayal
gliciinii  gelistirir  ve zihni

Geleneksel yogunlagtirr. Fr"diCi olabilir.

Hikaye e Hayal giicinin kullanim ° Ofrenciler  ~ yonerge ve
hikayelerin hatirlanmasini rehberlige ihtiyag duyarlar.
saglar e Hayalinde canlandirma becerisi

e Elestirel diisinme ve dinleme gfrekmk;ri. herkese  uygun
becerilerini gelistirir. 0 maYa I_‘Ir' ) . .
e Sozel gelenegi stirdiiriir. * Tep 1?1. onceki  etkiye bagl
olabilir.
< A Yeni dijital araglart 6grenmek
Toplul hikayel * : glart ogret
* ul(; I;nzal;%ljgeni;i:tir teayetere daha fazla zaman gerektirir.
e Geleneksel ' hikivelere ® Yeni dijital araglar daha fazla
benzerdir Y rehberlik gerektirir.
e Yaratici siirecleri ve ° bGelene(;(.SGI hikayeye
odaklanmay1 kolaylastirir. Henzellj Idr land d
Dijital Hikaye ® Hafizay1 genigletir. ¢ Hayalinde canlandirmada
y farkl1 yetenekler i¢in daha

e Sozel gelenek i¢in sanal bir
ortam saglar.
e Motivasyonu artirir.

fazla gesite ihtiyag duyar.

e Hassas konular i¢in kisisel
olmayan bir kanal olabilir.

e Hikayeleri paylasmada
ogrenciler giivenli
hissetmeyebilir.

Elektronik kisisel hikayeler sayesinde, 6grenciler ¢oklu ortamin pasif tiiketicisi olmak
yerine aktif tireticisi olmaktadir (Ohler, 2006). Dijital hikayeler resim, video, ses ve metin
gibi ¢coklu ortam 6gelerinden olusmaktadir. Giiniimiizde etkili bir dijital hikaye olusturmak

icin gerekli olan dijital araclara ¢ok kolay ulasilabilmektedir. Imovie, Photostory ve
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Moviemaker dijital hikdye olusturmak igin ¢ok kolay bir sekilde kullanilabilecek

programlardir (Rossiter ve Garcia, 2010).

[/ Cokluortamve

| biiyiik depolama |
L | olanaklari ile J ——

- ™ bilgisayarlar. ) -

Resim, ses ve\ Dl_] ital fotograf\
/ video ‘ makineler,,
| diizenlemeve | [ tarayicilar ve "i
\ olusturma igin 'kameralari J'

dijital medya 1gelren resim J

programlart. olusturma

araglari.

Dijital | S

~ Kiiltiirel . / AN
/ okuryazarlik, Hikaye , /" Mikrofon ve ses
r‘; bilgi § ’/\f kayit cihazlarmi |
| okuryazarlig, | igeren ses |
gorsel . olusturma /
okuryazarlik ve araclari
medya Fa
okuryazarlig1 S

“Aragtirma, ™

/ yazma,

/ Kisisel ve / dizenleme,

[/ anlamh yazma \ | sunma, problem |

' sayesmde . ¢cozme ve |
_dgrenci ve | degerlendirmeyi  /
ogretmenleri | iceren ¢oklu
stirece katar. okuryazarlik.

Sekil 1. Dijital Hikaye ve Egitim (Robin, 2008)

Sekil 1°de gosterildigi gibi, dijital hikayelerin 6grenme ortamlarinda kullanimi cesitli
firsatlar saglar. Dijital hikayeleri 6grenme ve degerlendirme siirecine katmak, yalnizca
ogrencilerin konu igerigini 6grenmelerini ve teknoloji ile ilgili becerilerini gelistirmelerini
saglamaz. Aym zamanda Ogrencilerin 6grenme ilgililerinin gelisimine neden olarak
problem ¢6zme becerilerini kullanmaya motive etmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Jakes
ve Brennan (2005) ’a gore dijital hikayeler yiiksek kalitede Ogrenme deneyimleri
saglamaktadir. Teknolojinin hikdye iiretme siirecine katilmasi ile birlikte 6grenme
deneyimleri genislemektedir. Dijital hikayeler Ogrencilerde gorsel ve ¢oklu ortam

okuryazarligmi gelistirmektedir. Dijital hikdyeler 6grencilerin iletisim kurdugu sinirlar
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genisleterek rekabet¢i ve zorlayici bir islup katmaktadir. Dijital hikayeler yaraticiligi
gelistirmektedir. Ogrencilerin yazilarim  gérsellestirmesini  saglayarak daha etkili
yazmalarini saglamaktadir. Ogrencilerin motivasyonunu ve fiiretilen iiriiniin niteligini
artirmakta ve teknoloji ve bilgi okuryazarligini 6gretmektedir. Frazel’e (2009) gore ise
dijital hikdye olusturmak aktif bir siirectir. Ogrenme ortamlarinda heyecan verici ve
eglenceli bir iklim saglamaktadir. Programda teknolojinin uygun kullanimini
gelistirmektedir. Okul ve toplum arasinda bir koprii rolii edinmektedir. Tiim derslerde
kullanilabilmektedir. Hem gorsel hem de isitsel 6grenenler igin etkilidir. Barrett (2006) ’e
gore dijital hikayeler su dort 6grenme stratejisi ile bir noktada birlesmektedir: 6grenci

katilimi1, derin 6grenme i¢in yansitma, teknoloji entegrasyonu ve proje-dayali 6grenme.
CDS’ye gore iyi bir dijital hikayenin sahip olmasi gereken yedi 6ge vardir: bakis agisi,
heyecanlandirici soru, duygusal igerik, sesinin giicli, miizik, ekonomi ve tempo (CDS’den

aktaran Robin, 2008). Ohler (2013)’e gore ise iyi bir dijital hikdyenin sekiz Ogesi
bulunmaktadir (Bkz. Tablo 6).
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Tablo 6. Dijital Hikayenin Ogeleri (Ohler, 2013)

1. Bakis agist

Dijital hikayede bakis agisi ¢ok genis bir yelpazeye sahiptir.
Ogrenciler dil 6gretimi derslerinde baslarindan gecen kisisel
bir olay1 anlatabilecekleri gibi sosyal bilgiler derslerinde tarihi
bir olay1 belgesel tarzinda anlatabilirler.

2. Duygusal katilim

Hikayenin duygusu objektif hikayeler ile ¢ok yogun duygulu
arasinda degisebilir. Yani hikayeler diisiinsel katilm ile
duygusal katilim arasinda olabilir.

Dijital hikayelerde ton ¢ok c¢esitli olabilir. Komik, sinirli, ciddi,
icgdzlem veya iyimser bunlardan bazilaridir.

Hikdye bircok dijital hikdyenin temelidir. Ogretmenler
ogrencilerin hikayelerini uygun miktarda yazip
yazmadiklarindan ~ ve  vermek  istediklerini  anlatip
anlatamadiklarindan emin olmalidir.

3. Ton
4. Hikaye
5. Miizik

Ogretmenler dijital hikdyelerde ne kadar miizige yer
vereceklerini ve bu miizigin dijital hikdyede ne kadar etkili
olacagim1 ortaya koymalidirlar. Miizik dijital hikayeyi
destekleyici olmalidir.

6. Video ve performans

Ogretmenler 6grencilerin dijital hikdyelerinde ne tiir gorseller
kullanacaklarim1 g6z Oniline almalidir ve &grencilerin
kullanimlarint kolaylastirmak ic¢in programda yeteri kadar
zaman ve teknolojiye sahip olduklarindan emin olmalidir.

7. Yaraticilik,
0zglinliik ve yaratict
diisiinme

Yaraticilik diinyayr gérme yoludur. Yaratici diislinme ise
gordiiklerini 6zgilin bir {iriine doniistiirme yoludur. Dijital
araclar, 6grencilerin iglerindeki yaratict hikaye ve anlaticiy1
cikarmalarini saglayabilir.

8. Zaman, hikaye
uzunlugu ve
ekonomiklik

Ekonomiyi saglamak ve smifin smurliklarn iginde dijital
hikdye olusturmak i¢in, 6gretmenlerin uzunluk, 6grencilerin
kullanabilecekleri medya sayis1 ve projenin ne kadar zaman
alacag ile ilgili diger degiskenler hakkinda uyulmasi gereken
kurallar olusturmalar1 kendilerine faydali olabilir.

2.8.1 Dijital Hikayelerin Gelisimi

Dijital hikaye son yillarda ¢ok hizla yiikselmesine ragmen, sanildiginin aksine yeni bir

diisince degildir. Joe Lambert ve Dana Atchley California’daki bir sanat merkezi olarak

kurulan CDS’nin kurucular1 olarak 1980’lerin sonundan itibaren dijital hikaye hareketine

onciiliik etmislerdir. 1990’larin basindan itibaren de insanlarin kendi dijital hikayelerini

olusturmalarina ve paylasmalarma yardimci olmuslardir (CDS, 2015). Joe Lambert ve

Dana Atchey dijital hikayeleri kullanarak tiyatro, video tiretimi ve kiiltiirel demokrasi ve

toplum sanatlar1 alanindaki 6n bilgi ve deneyimlerini birlestirmislerdir. 1994’te “Herkesin
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anlatacak bir hikayesi vardir.” sloganini kullanarak toplum sanatlari merkezi olarak
California’da CDS’yi kurmuslardir (Slyvester ve Grenidge, 2009). Artik giiniimiizde
bilgisayar, tarayici, dijital kameralar ve dijital ses kaydedicileri cok daha kolay ulasilabilir
olmustur. Atchley ve Lambert caligmalarina ilk bagladiklarinda ucuz ve kolay ulasilabilir
medya araglarin1 ¢ok fazla hayal edememelerine ragmen giiniimiizde dijital hikayelerin
egitsel kullaniminda ¢ok hizli bir gelisim yasamaktayiz (Robin, 2008). Dijital hikaye
yansitma, giliclendirme ve O0grenme araci olarak uzun bir tarihe sahiptir. Dijital hikaye
merkezi ve kuruculari hareketin Onciileri olmuglardir. Daha sonra dijital hikdye tiim
kademelerde, ¢esitli kiiltiirlerde ve etnik yapilarda Ogrencilere sahip ¢esitli dallarda

Ogretmenler i¢in pedagojik bir ara¢ olmustur (Rossiter ve Garcia, 2010).

2.8.2 Dijital Hikaye ve Ogretim
Ogrenme ortamlarinda dijital hikdyenin kullanimina bakildiginda; 6gretmenlerin belirli bir
ders igerigini aktarmak ya da anlatmak amaciyla ve 6grencilerin belirli bir ders igerigini
ogrenmek ya da hayali veya kisisel bir hikdyeyi anlatmak amaciyla dijital hikaye
hazirladiklar1 goriilmektedir (Robin, 2008). Ogretmenler dijital hikayeyi belirli bir ders
icerigini aktarmak icin kullanarak tartismayr kolaylastirabilir ve soyut kavramlari daha
anlagilir hale getirebilirler. Diger taraftan 6grenciler dijital hikaye hazirladiklarinda, belirli
bir konuda arastirma yaparak ve bir bakis acis1 belirleyerek kendi hikayelerini
olusturabilirler. Bu sayede Ogrencilerin ilgi, dikkat ve motivasyonlari 6nemli derecede
gelistirilebilir. Ogrenciler bu siirecte kiitiiphane ve interneti kullanarak arastirma yaparlar
ve Ogrenilecek igerigi analiz ve sentez ederek daha da derinlestirirler. Ayrica 6grenciler
fikirleri organize etmeyi, sorular sormayi, fikirleri ifade etmeyi ve hikdye yapilandirmay1

Ogrenerek iletisim becerilerini gelistirirler (Robin, 2006).

Ogrenme ortamlarinda  6grencilere  dijital hikdye hazirlatilarak yapilan  gesitli
arastirmalarda; dijital hikayelerin 6grenme ¢evresini, programi ve 6grenme deneyimlerini
zenginlestirdigi (Sadik, 2008), teknik, sunum, arastirma, diizenleme ve yazma becerilerini
gelistirdigi (Dogan ve Robin, 2009), 6grenme motivasyonu ve problem ¢ézme yeterligini
artirdigi (Bumgarner, 2012; Hung, vd., 2012), akademik basari, tutum, motivasyon ve
O0grenme stratejilerini gelistirdigi (Kahraman, 2013; Demirer, 2013), 6grencilerin 6z-giiven

edinmesini sagladigi (Yiksel, 2011), 6grencilerde sdylem duygusu, hikaye organizasyonu,
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¢oklu ortam okuryazarlik becerileri ve yazma becerileri gelistirdigi (Bumgarner, 2012;

Kulla-Abbot, 2006; Sylvester ve Greenidge, 2009) ortaya konmustur

2.8.3 Dijital Hikaye ve Okuryazarhk
Okuryazar olmak i¢in 6grencilerin basit bir sekilde okumalar1 ve yazmalari artik yeterli
degildir. Giliniimiizde gittikge artan ve karmasiklasan bilgiyi Ogrenciler anlamali,
uygulamali, analiz etmeli, sentez etmeli, degerlendirmeli ve olusturmalidirlar. Bunun igin
geleneksel metinler, gorseller ve hipermetinleri de igeren tiim metinlere 6grencilerin
ulagmalart i¢in ¢oklu okuryazarlik becerilerine sahip olmalar1 gerekir (Thesen ve Kara-
Soteriou, 2011). Geleneksel hikaye 6grencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma gibi
dil becerilerini aktif kilarak okuryazarlik becerilerini gelistirmede kullanilmaktadir. Dijital
hikaye ise Sekil 2’de gosterildigi gibi, geleneksel ve yeni okuryazarlik becerilerini
biitiinlestirerek okuryazarlig1 dijital boyutta genisletmektedir. Dijital hikaye sayesinde
ogrenciler gesitli dijital araglardan etkili bir sekilde faydalanmaktadirlar. Ogrenciler kendi
anlayiglarini, problem ¢dzme becerilerini ve elestirel diisiinme becerilerini biitiinlestirerek
teknolojiyi yaratic1 bir sekilde kullanmaktadirlar. Diger taraftan dijital hikdye olusturan
kisi sanat yaraticisi, sanat lireticisi ve sanat yoneticisi olmaktadir. Ayrica dijital hikayeler
konusulan dili hem anlama hem de kullanma yetenegini gelistirmektedir. Son olarak dijital
hikayeler yaziya dayalidir, ger¢ek¢i yazmayi gerektirir, geleneksel yazmaya kopri

olusturur ve yazmada derin diistinmeyi saglamaktadir (Ohler, 2013).

Dijital hikaye, o6gretmenlerin okuryazarlik 6gretimine teknoloji ve medyay1 Sistematik
olarak uyarlamalarin1 saglamaktir (Butler, Monda-Amaya ve Haeny 2013). “Dijital hikaye,
film kurallarim1 anlamanin yani sira geleneksel sézel hikaye etme becerisi, kompozisyon
yazma, gorsel okuryazarlik ve medya okuryazarligi olmak tizere c¢esitli becerileri
gerektirir’ (Banaszewski, 2005, s.7). Kulla-Abbott (2006) ’a gore dijital hikaye
ogrencilerin hem geleneksel hem de ¢oklu ortam okuryazarlik becerilerini gelistirmektedir.
Robin (2006) ’e gore ise 6grencilerin dijital bir hikdye hazirlama siirecinde elde ettikleri
okuryazarlik becerileri su sekildedir: arastirma becerileri, yazma becerileri, organizasyon
becerileri, teknoloji becerileri, sunum becerileri, goriisme becerileri, kisiler aras1 beceriler,

problem ¢6zme becerileri, degerlendirme becerileri.
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Sekil 2. Dijital Hikaye ve Okuryazarlik

2.8.4. Dijital Hikdye ve Yazma Ogretimi

Medya iiretimi, ¢cocuklar1 gergek¢i bir yolla yazma siirecine katmanin etkili bir
yoludur. Okul 6devleri i¢in rapor ve makale yazmak istemeyen dgrenciler bir
odev olarak algilamadiklar1 i¢in medya planlar1 ve metni yazmaktan son derece
mutlu olmaktadirlar. Dijital bir hikdye hazirlama siirecinde, 6grencilerin ise
kostuklar1 beceriler, okul i¢i ve okul disinda 6nemli olan yazmanin bir¢ok
yoOniini kapsamaktadir. Dijital hikayeler etkili bir medya iirlinii ortaya koymak
icin hem yaratic1 hem de bilgilendirici yazma tekniklerini 6grencilerin sentez
etmesini gerektirmektedir. Dijital hikdye siireci ogrenciyi teknolojiyi
kullanmadan Once kisisel yansitmaya katti§i i¢in yazmada derin islemede
onemlidir. Ogrenciler yazdikca diisiinmektedirler. Teknoloji isin icine ne kadar
girerse girsin dijital hikdye okuma ve yazmanin geleneksel bigimlerini her
zaman kapsayacaktir. Dijital hikayeler 6grencilerin geleneksel okuma-yazma
becerilerini gelistirmenin yani sira dijital diinya i¢in ihtiya¢ duyulan yeni
okuma-yazma becerilerini genisletecektir (Ohler, 2008, s. 59).

Yazma giigliigli ¢eken oOgrenciler genelde stratejik yazar degildirler. Dijital hikayeler
ogrencilerin stratejik yazar olmalar1 konusunda yardimci olabilir. Dijital hikaye imla,
noktalama ve el yazist gibi konularda &grencilerin eksikliklerini agik bir sekilde
azaltmaktadir. Film seridi olaylarin mantikli ve sirali bir sekilde ilerlemesini
kolaylastirmaktadir. Olaylarin akisinda bir kesinti ya da atlama oldugunda yazar ses kaydi
yapmadan once onu diizenleyebilmektedir. Dijital hikdye basarisiz yazarlar1 yalnizca ¢oklu
ortam stirecine katip eglendirerek motive etmez; basarisiz yazarliktan iyi yazarliga dogru

ilerleme kaydettirmektedir (Slyvestre ve Granedge, 2009). Dijital hikaye Ogrencilerin
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yazma siirecini kullanmalarin1 ve anlamalarin1 saglamaktadir. Ayrica hem onlar i¢in tuhaf

hem de asina olduklar1 bir ortamda kendi yasamlarini kesfetmektedirler (Saunders, 2014).

Yazma oOgretiminde dijital hikayeleri kullanan cesitli aragtirmalarda izleyici Kitlesini
genisleterek onlar1 daha acik ve detayli hikdyeler olusturmalar1 konusunda motive ettigi
(Foley, 2013; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan vd., 2010) ve 6grencilerin katilim
diizeylerini ve yazma Oz-algilarim1 artirdigi (Banaszewski, 2002; Bumgarner, 2012;
Campbell, 2012; Hathorn, 2005) goriilmiistiir. Ayrica dijital hikayelerin 6z-ifade ve 6z-
yansitma i¢in Ogrencilerin kendi usliiplari1 kullanmay1 giiclendirdigi (Lee, 2014),
ogrencilerin yasam deneyimlerini canlandirdigi ve yazma siirecini gili¢lendirdigi
(Bumgarner, 2012; Saunders, 2014) ve 6grencilerin yazilarindaki toplam kelime sayisinda,
tam ciimle sayisinda ve dogru kelime sayisinda gelismeler sagladigi (Xin, 2013) ortaya
konmustur. Diger taraftan dijital hikayelerin 6z-yazarlik siirecinde bir ara¢ olarak hizmet
ettigi (Davis, 2004), ilkokul smiflarinda dijital medyay1 ise kosarak O6grencilerin yazma
kimliklerini ve yazma ve yazma siireci hakkinda ortak bir dil gelistirdigi (Foley, 2013),
ogrencilerin yansitma, diizenleme ve geri doniit siiregleri boyunca hikaye organizasyonunu
daha iyi anladiklar1 (Kulla-Abbott, 2006) ve 6grencilerin revizyon hakkinda daha genis bir

anlayisa sahip olmalarini sagladig1 (Stojke, 2009) ¢esitli arastirmalarla belirlenmistir.

2.9. Okuryazarhk Ogretiminde Hikayeler

Hikaye 6grenme siirecinde 6nemli bir tekniktir. Bireyler hikayeler sayesinde soyutlama ve
genellemeler yaparak birbirlerini daha iyi anlarlar. Bu sayede deneyimlerini paylagarak
birbirleri arasinda anlam kopriileri kurarlar. Bu durum deneyimlerin paylagilmast ve
ortaklig1 kolaylastirmaktadir (Abrahamson, 1998). Hikayeler sayesinde ogrenciler
duyduklar1 ve anlattiklar1 hikayelerden kendileri i¢in bilgi ve anlamlar1 yapilandirirlar. Bu
sayede ogrenciler, dgrendiklerini kisisellestirirler (Behmer vd., 2006). “Ogretmenler dis
diinya ile ilgili hikayeler anlatarak, 6grencilerin verilen bir baglamda karmasik Ogeleri
organize etmelerini ve yasam deneyimleri ve 6grenme siireclerinde yansitma yapmalarini
saglarlar. Boylece 6grencileri kendi bilgilerini gelistirebilecekleri, yapilandirabilecekleri ve
ogrenebilecekleri bilgi diinyasina katarlar” (Wang ve Zhan, 2010). Sekil 3’te de goriildiigi
tizere, hikayeler 6grenme ortamlarinda okuma ve yazma gibi becerilerden analiz ve

tartisma gibi zihinsel becerilere kadar ¢esitli amaglarla kullanilmaktadir.
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Yazma ve Drama ve
¢izme medya

Sekil 3. Hikaye ve Islevleri (Akyol, 2011)

Tablo 7°de gosterildigi gibi, ¢cocuklar 6 yasina geldiklerinde hikdye yapisim1 ve hikaye
Ogelerini anlayabilmektedirler (Dymock ve Nicholson, 2010). Cocuklar okul oncesi
donemde hikaye dinleyerek ve hikaye anlatarak hikaye kavrami gelistirmektedirler.
Cocuklar ilkokula basladiklarinda hikayelerin nasil organize edildigini ve yazarin hikaye
Ogelerini nasil kullandiklarini anlayabilmektedirler. Cocuklar zamanla hikaye hakkindaki
bilgilerini hikdye yazmak ve okudugu hikayeleri anlamak i¢in kullanmaktadirlar
(Tompkins, 2008). Wang ve Zhan (2010) ’a gore bir 6grenme aract olarak hikayeler
cogunlukla ¢ocuklarin 6grenim hayatlarinin basinda yogun bir sekilde kullanilmaktadir.
Kiictlik ¢ocuklar kisisel hikayeler ve fabllar anlatarak ve yazarak bir konu hakkinda bilgi
edinirler ve olay orgiisii, diizenleme, yazma ve hikdaye anlatma sayesinde dil becerilerini

gelistirirler.
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Tablo 7. ilkdgretim Déneminde Cocuklarda Hikaye Gelisimi (McKeough, Palmer, Jarvey
ve Bird, 2007).

Dénem Ozellikler
6 yasina Bu donemde c¢ocuklar hikdyelerin dogasin1 anlayabilirler. Siralilik,
kadar belirlilik, amaglilik ve c¢atisma oOzelliklerini anlayabilmektedirler.

Cocuklar hikayelerin bir problem ya da catisma igerdigini, karakterin
problemi ¢6zmeye calistigini, karakterin amacini anlayabilmektedirler.

8 yasina Bu doénemde 6grenciler problemi olan bir hikaye yazabilirler. Karmagsik

kadar bir olay Orgiisii tasarlayabilirler. Zihinsel ve fiziksel diinyalar ile
karakterleri tasvir edebilirler. Daha fazla tamimlayic1 detaya yer
verebilirler. Daha gelismis ciimle yapilar1 kullanabilirler. Baglaglar
kullanabilirler.

10 yasina Ortam1 6nemli derecede tasvir edebilirler. Cok daha gelismis alt olaylarin
kadar da bulundugu olay orgiisii olusturabilirler. Daha zengin ve daha agik bir
sekilde karakterlerin zihinsel durumlarini tasvir edebilirler.

12 yasina Bu donemde ¢ocuklar hikayelerinde karakterlerin ani zihinsel durumlarini
kadar ve amaglarmm1 yorumlarlar. Cocuklar zaman ve duruma gore degismeyen
uzun donemli zihinsel durum ve 6zellikli karakterler olusturabilirler.

Cocuklarin kii¢iik yaslardan itibaren hikadyeler sayesinde gelistirdikleri dil becerilerinden
birisi de yazma becerisidir. “Hikaye edici yazma bir ya da birka¢ kisiyi, bir aniyi, bir
donemi, bir durumu hikdye unsurlarimi (karakterler, olay, yer ve zaman) kullanarak
anlatmadir” (Giines, 2013, s. 177). Coskun (2007) ’a gore hikaye edici yazmada belli bir
anlaticinin belli bir bakis agisi ile bir dizi olayi, zaman, mekan ve kurgusal bir diizende
anlatim1 s6z konusudur. Hikaye edici anlatim en ¢ok hikaye ve romanlarda kullanilmakla

birlikte tiyatro, an1, mektup, giinliik, masal ve fabl gibi metin tiirlerinde de kullanilabilir.

Oykiileyici metin olan hikayeler basit bir sekilde ciimle ve fikir listesi degildir. Hikayeler
bir yapiya sahiptir ve basi, ortasi ve sonundan daha fazlasini igermektedir (Bkz. Sekil 5).
Genelde etkili bir hikaye su dort yapi {lizerine kurulmaktadir: karakterler, olay orgiisii,
ortam ve ana fikir. Olay orgiisii her hikdyede anahtar bir role sahiptir. Olay Orgiisii
problem, probleme tepki, eylem ve {iriin olmak iizere bir¢ok boliimden olusmaktadir.
Bununla birlikte her hikaye ilging bir probleme sahip olmalidir (Dymock ve Nicholson,
2010). Hikayeler diger tiirlerden farkli olarak kendilerine 6zgii bir yapiya sahiptir. Yazarin
ilging bir hikaye olusturmak icin karakterleri, olay orglisiinii, ortam1 ve diger 6geleri farkli
bicimlerde kullanmasiyla hikayeler oldukca karmasik bir yapiya biirlinebilmektedir
(Tompkins, 2008) (Bkz.Sekil 4).
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Sekil 4. Hikaye Akisinin Gorsel Tasviri (Dillingham’dan aktaran Ohler, 2008).

Akyol (2011) ’a gore hikayeler giris, gelisme ve sonug¢ olmak flizere ii¢ boliimden
olusmaktadir. Giris boliimiinde sahne ve karakterler tanimlanarak problemin cergevesi
cizilmekte ve okuyucu hikdyeye motive edilmektedir. Gelisme boliimiinde karakterin
problemi ¢ézmesinde Oniine ¢ikan engeller anlatilmakta ve karakter hakkinda daha ayrintili
bilgi verilmektedir. Sonu¢ boliimiinde ise karakterin karsilagtigi problem ¢oziilmekte ve
olaylar toparlanarak sonuclandirilmaktadir. Coskun (2007) a gore hikayelerde olaylarin art
arda siralanmasiyla sanki bir 6zet anlatiyor gibi okuyucuyu sikmamak i¢in anlatimi
betimlemeler ve diyaloglarla canlandirmak gerekmektedir. Tompkins (2008) e gore ise
hikaye yazarlari okuyucuyu sikmamak ve anlatimi zenginlestirmek amaciyla Karsilastirma,
miibalaga, betimleme, kisisellestirme, semboller kullanma ve tslup gibi ¢esitli edebi

araclar kullanmalidir.
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Sekil 5. Hikaye Ogeleri (Tompkins, 2008)

2.10. Tlgili Arastirmalar

2.10.1. Dijital Hikaye ve Ders I¢erigini Kazandirmaya Yénelik Calismalar
Dijital hikayelerin fen, sosyal bilgiler ve fizik gibi cesitli derslerde ve ilkokuldan liseye
kadar g¢esitli kademelerde programla biitiinlestirilerek ders icerigi Ogretiminde
kullanilabilecegi ¢esitli arastirmalarda ortaya konmustur. Dijital hikayelerin 6grenme
cevresini, programini ve deneyimlerini zenginlestirdigi, akademik basariyi, motivasyonu
ve derse yonelik tutumu artirdigi, dersi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirerek kaliciligi
sagladig1 ve 6grenme siirecinde yazili kelimelerin yeterli olmadigr durumlarda gorsel ve
isitsel duyular katarak 6grenmeyi gelistirdigi yapilan caligmalarla gosterilmistir (Demirer,
2013; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Sadik, 2008; Suwardy, Pan ve Seow, 2013). Sadik
(2008) Misir’da yedinci siif 6grencileri ile yaptigi arastirmada dijital hikayeye dayali
gercekei Ogrenme gorevlerine Ogrencilerin ne derece katildiklari, 6grenmeye dijital
hikayeyi adapte etmede dijital hikayelerin ne kadar etkili oldugu ve 6gretmenlerin dijital
hikayeler hakkindaki goriislerini arastirmistir. Elde edilen bulgulara gore, dijital hikayeler
O0grenme ¢evresini, programi ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmistir. Dijital hikayeler
Ogrencilerin dersin icerigini anlamasini artirmis ve 0grencilerin teknik, isbirligi ve iletisim

becerilerini gelistirmistir. Demirer (2013) doktora tezinde altinci sinif 6grencilerine sosyal
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bilgiler dersinde bilgisayar ve web tabanli dijital hikdye c¢alismalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina, tutumlarina, motivasyonlarina ve Ogrenme stratejilerine etkisini
arastirmistir. Elde edilen bulgularla deney grubundaki dgrencilerin akademik basari, derse
yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 0grenme stratejileri puanlarinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore daha fazla arttigi ortaya konmustur. Ayrica web tabanli hikaye
caligmalarinin akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme
stratejileri puanlari lizerinde bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital hikaye
caligmalarina gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Goriisme sonuglari
incelendiginde ise 6gretmen ve Ogrenciler genel olarak dijital hikaye etkinliklerinin ders
basarisini, derse yoOnelik tutum ve motivasyonu artirdigini ve teknoloji kullanma
becerilerini  gelistirdigini belirtmislerdir. Ogretmenler 6zellikle iletisim, etkilesim,
paylasim ve degerlendirme konusunda sagladigi avantajlar nedeniyle giiniimiiz sartlarinda
en uygun yaklasimim web tabanli dijital hikaye yaklasimi oldugunu vurgulamistir. Hung
vd. (2012) 177 besinci smif 6grencisi ile yaptiklar1 ¢alismada proje dayali dijital hikaye
yaklagiminin besinci sinif 6grencilerinin fen dersindeki motivasyonlarina, problem ¢dzme
yeterligine ve basarilarina etkisini incelemislerdir. Ayrica arastirmada dijital hikaye
yaklasimmin etkisinin cinsiyete gére degisip degismedigi incelenmistir. Ogrenciler iki
gruba ayrilmis ve birinci grup projeye dayali dijital hikdye yaklasimi ile 6grenim goriirken,
diger grup geleneksel projeye dayali 6grenme yaklasima gore 6grenim gormiistiir. Elde
edilen bulgulara gore, projeye dayali dijital hikdye yaklagiminin 6grenme motivasyonunu
artirmada, problem ¢6zme yeterligini gelistirmede daha etkili oldugu ve deney grubundaki
Ogrencilerin fen basarisinin daha yiiksek oldugu ortaya konmustur. Ayrica cinsiyet
acisindan anlamli bir farklihk bulunamamustir. Ogrencilerle yapilan goriismeden elde
edilen bulgulara gore ise projeye dayali dijital hikaye yaklagiminin yalnizca 6grencilerin
basar1 ve problem ¢6zme yeterligini gelistirmedigi, ayn1 zamanda 6grenme tutumu ve
motivasyonunu da gelistirdigi ortaya konmustur. Kahraman (2013) tarafindan yapilan
doktora tez c¢aligmasinda, dokuzuncu smif fizik Ogretiminde dijital fizik hikayeleri
kullaniminin bagar1 ve motivasyonu nasil etkiledigi arastirilmigtir. Caligma, hem nicel hem
de nitel verinin birarada toplandigi karma desene dayali olarak yapilandirilmistir.
Calismanin nicel boyutunda yar1 deneysel Ontest-sontest kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Nitel boyutunda ise 6gretmen ve 6grencilerle goriigme yapilmistir. Calisma
toplam dort sinifla yapilmis; iki simif deney grubu olarak diger iki sinif ise kontrol grubu

olarak atanmistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore, fizik basarisinda dijital hikaye
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kullanilan deney grubu lehine anlamli bir farklilik ¢ikmistir. Motivasyon agisindan
bakildiginda, kalicilik testi sonucunun deney grubu lehine anlamli farklilik gosterdigi
bulunmustur. Goriismelerden elde edilen bulgulara gore ise dijital hikayelerin fizik dersini
daha gorsel, eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirdigi, glinlik hayatla iligkilendirerek ders
basarisini artirdigi, daha kalic1 bir 6grenme sagladigi ve katilim ve motivasyonu artirdigi
ortaya konmustur. Suwardy vd. (2013) yaptiklar1 ¢alismada ¢oklu ortam dijital hikayelerin
tiniversite birinci sinif 6grencilerinin finansal hesap dersinde dgrencileri 6grenme siirecine
katma araci olarak etkisini ortaya koymaya calismiglardir. Elde edilen bulgulara gore dijital
hikaye finansal hesap kavramlarini anlamaya destek olmustur. Pedagojik bir ara¢ olarak
dijital hikaye, 6grenme siirecinde yazili kelimelerin yeterli olmadigi durumlarda gorsel ve

isitsel duyular1 katarak 6grenmeyi gelistirmistir.

2.10.2. Dijital Hikaye ve Okuryazarhk
Dijital hikayeler 6grencilerin yalnizca okuma, yazma, konugma ve iletisim gibi geleneksel
okuryazarlik becerilerini gelistirmez. Bunun yaninda artik giiniimiizde ¢oklu ortamlarda
gerekli olan yeni okuryazarlik becerilerini gelistirir. Yapilan ¢esitli arastirmalar dijital
hikayelerin teknik beceriler, sunum becerileri, arastirma becerileri, diizenleme becerileri ve
yazma becerileri gibi 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigi ortaya konmustur (Dogan ve
Robin, 2009; Dogan, 2012; Dogan, 2007). Dogan ve Robin (2009) ’in yaptiklar1 ¢alismada
ogretmenlerin dijital hikayeyi 6grenmeye nasil adapte ettikleri, sinifta dijital hikayeyi
kullanirken ne bekledikleri, uygulama siirecinde yasadiklar1 giigliikler ve basarilari, dijital
hikayelerin eyalet degerlendirme sinavlarina 6grencilerin hazirlanmasinda faydali olup
olmadig1 ortaya konmaya calisilmistir. Elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin ¢ogu konu
alanim1 6gretmek icin kendi dijital hikayelerini kullanmigtir. Bazilar1 ise 6grencilere dijital
hikaye hazirlatmistir. Ogretmenlerin hemen hemen tamamu dijital hikdye yapmay: kolay
bulmuslardir. Ogretmen gériislerine gore dijital hikayelerin dgrencilerin teknik becerilerini,
sunum becerilerini, arastirma becerilerini, diizenleme becerilerini ve yazma becerilerini
artirdigi ortaya konmustur. Dogan (2012) "in yaptigi DISTCO isimli proje ¢alismasinda
smifta dijital hikdye kullanmaya iliskin 6grenci ve 0gretmenlerin bakis acilarini, motive
edici faktorleri, dijital hikaye i¢in tercih edilen igerik alanlarini analiz etmistir. DISTCO
2012 iki temel amaca sahiptir. Bunlardan ilki, 21. yiizyil becerilerinin gelistirilebildigi
heyecan verici yarismaci bir ortamda ogrenci ve Ogretmenlerin kendi kendilerini

zorlamalarina cesaretlendirmek ve dijital hikayeleri ilkokul, ortaokul ve lise egitiminde
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daha fazla kullanmaktir. Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin %57’s1 dijital hikaye
hazirlamanin orta derecede kolay oldugunu, %14l kolay oldugunu, %8’1 ise cok kolay
oldugunu ifade etmiglerdir. Diger taraftan 6grencilerin %14’1i zor bulurken, %6’s1 ise ¢ok
zor bulmusladir. Ogrencilerin ¢cogunlugu teknik becerileri, medya okuryazarligi, arastirma
becerileri ve yazma becerilerini artirdigini ifade etmislerdir. Dijital hikaye 6grencilerin
motivasyon ve katilmlarmi artirmaktadir. Ogretmen goriislerine gdre, dgrencilerin
okuryazarlik becerileri artmaktadir (Teknik beceriler, medya becerileri, sunum becerileri,
aragtirma becerileri, diizenleme becerileri ve yazma becerileri). Dogan (2007) doktora tez
calismasinda, 6gretmenlerin yaz seminerine katilimindan sonra dijital hikayeleri siniflarda
nasil kullandiklarin1 arastirmistir. Ozel olarak 6gretmenlerin dijital hikdyeyi 6grenmeye
nasil adapte ettikleri veya edip edemedikleri ve uygulama siirecinde Ogretmenlerin
karsilastiklar1 zorluklar1 ve basarilari ortaya konmustur. Calismadan elde edilen bulgulara
gore, 6gretmenlerin hemen hemen tamaminin dijital hikaye kullanimina iliskin goriisleri
olumlu olmasina ragmen, uygulamada 6gretmenlerin yarisindan fazlasi kullanmamustir.
Ayrica Ogretmenlerden elde edilen goriislere gore teknik beceriler, sunum becerileri,
aragtirma becerileri, organizasyon becerileri Ve yazma becerileri gibi bazi becerilerin
gelistigi ortaya konmustur. Ayn1 zamanda 6gretmenler, 6grencilerin medya okuryazarlik
becerilerinin arttigini ifade etmislerdir. Ogretmenler tarafindan gézlemlenen bir diger etki,

ogrencilerin katilim ve motivasyon seviyelerindeki artis olmustur.

Yapilan diger arastirmalarda dijital hikayelerin 6grencilerin ¢oklu ortam okuryazarliklar
ile s6ylem duygusu ve hikdaye organizasyonu gibi geleneksel okuryazarliklarini (Kulla-
Abbot, 2006) okul dis1 ve okul i¢i baglamlar arasinda koprii kurarak 6grencilerin kiiltiirel
kimliklerini, temel okuryazarliklarini ve yeni okuryazarliklari gelistirdii ortaya
konmustur (Skinner ve Hagood, 2008). Kulla-Abbot (2006) doktora tez ¢alismasinda
dijital hikayeler anlatmak i¢in ¢oklu ortam teknolojilerini entegre ederek cok disiplinli
okuryazarlik 6gretiminde yedinci sinif 6grencilerin nasil 6grendigini anlamaya ¢alismis ve
dijital hikaye yaratmanin 6grencilerin okuryazarlik becerilerini nasil etkiledigini ortaya
koymaya c¢alismistir.  Gozlem notlari, video kayitlar, 6grencilerin iirettikleri dijital
hikayeler, yansitmalar, e-postalar ve goriismeler veri kaynagi olarak kullanilmustir. Elde
edilen bulgulara gore, 6grenciler hikdyelerini anlatacaklar1 dinleyici grupla ilgili sdylem
duygusu gelistirmislerdir. Ogrencilerin digerleri ile yaptiklar1 dijital hikayeleri
paylagmakta ¢ok istekli olduklart ve yansitma, diizenleme ve geri-doniit siiregleri boyunca

hikaye organizasyonunu daha iyi anladiklar1 ortaya konmustur. Coklu ortam okuryazarlik
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becerileri ve film seridi olusturma grencilerin gelistirdigi diger becerilerdir. Ogrenciler
dijital hikaye yaparken kisileraras1 beceriler gelistirmisler ve is birlik¢i bir sekilde
calismay1 6grenmislerdir. Ayrica onlar kim i¢in ve hangi amagla yazdiklarin1 goz Oniine
almay1 6grenmislerdir. Skinner ve Hagood (2008) yaptiklar1 ¢aligmada okul Oncesi ve
lisede 6grenim gérmekte olan Meksika ve Cin kokenli iki Ingilizce 6grenen dgrencinin
dijital hikaye sunmak ve tasarlamak i¢in sosyo-kiiltiirel kimliklerini, okuryazarlik
uygulamalarini ve yeni okuryazarlik yeterliklerini nasil kullandigin1 ortaya koymuslardir.
Bu sayede aragtirmacilar, bu iki 6grencinin kiiltlirel kimlikleri, temel okuryazarliklar1 ve
yeni okuryazarlik uygulamalarinin kesisimini incelemislerdir. Dijital hikdye okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklarin hikdye anlama, okuma akiciligi, sozel ve yazili kelime hazinesi ve
yazma siirecini i¢eren geleneksel okuryazarliklarimi gelistirmistir. Dijital hikaye resim,
anlat1 ve yazili metnin biitiinlestirilmesini i¢eren yeni okuryazarlik 6grenme ve dgretimine
firsat tanimistir. Dijital hikaye okul dis1 ve okul i¢i arasinda koprii kurarak farkli bir
format ve baglam sunmaktadir. Geleneksel okuryazarlik becerilerinden yazma siireci
gelismistir. Bilgisayarda taslak olusturma, diizenleme ve diizeltme sayesinde ogrencilerin
deneyimleri yazili hale gelmistir. Yazili hikdyeye resim ve miizik ekleme dijital
okuryazarlik sayesinde ikinci bir anlam olusturma katmant meydana getirmistir.
Geleneksel ve dijital okuryazarliklarin  bitiinlestirilmesi, sosyal okuryazarlik
uygulamalarini yansitan ve kiiltiirel kimlikleri ile iligkili yeni okuryazarlik uygulamalar1 ve

becerilerinin ¢ok katmanli temsilini ortaya koymustur.

2.10.3. Dijital Hikaye ve Yazma Ogretimi

Yazma dijital hikdyede en temel 6gelerden birisidir. Ogrenciler resim, miizik ve ses gibi
coklu ortam Ogelerini, yazdiklar1 metinler {izerine yapilandirmakta ve gelistirmektedir.
Teknoloji isin i¢ine ne kadar girerse girsin geleneksel yazma becerisi dijital hikayelerin en
onemli ogesi olarak kalmaya devam edecektir. Ilkokuldan yiiksekdgrenime kadar
Ogrencilere yazma o6gretiminde, cesitli aragtirmalar dijital hikayelerin etkisini incelemistir.
Yapilan caligmalarda dijital hikayelerin 6grencilerin hikayelerinin uzunluk, kelime
hazinesi ve organizasyon gibi Ogelerde niteligini artirdigi, metnin dogasi hakkindaki
anlayislari genislettigi ve yazma ile ilgili 6z-giiveni artirdigi gortilmiistiir (Campbell, 2012;
Foley, 2013; Kajder, 2004; Xin, 2013).
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Campbell (2012) kirsal kesimde yaptig1 eylem arastirmasinda dijital hikayelerin bes ve
altinc1 simif 6grencilerinin katilim diizeylerine ve nitelikli yazilar ortaya koyma beceri ve
motivasyonlarina etkisini incelemistir. Elde edilen bulgulara gore, dijital hikayeler
ogrencilerin yazma &z-algisini artirmmstir. Ogrenciler yiiksek nitelikli {irinler ortaya
cikarmislardir. Ogrenciler zamanla daha uzun ve daha karmasik hikdyeler ortaya
koymuslardir. Ogrenciler hikdye edici yazma becerilerini gelistirmis ve onlarin katilim

diizeyleri olumlu etkilenmistir.

Kajder (2004) lise 6grencileri ile yaptig1 ¢aligmada 6grencilerin okuryazarlik becerilerini
genigleten, onlarin yalnizca okur ve yazar olarak davranmasinin disinda yodnetmen,
programci, aktrist, senaryo yazari ve tasarlayici gibi de davranmalarin1 saglayan ¢oklu
ortam 6grenme ¢evreleri olusturmustur. Ogrencilerin her biri 3-5 dakika arasinda kisisel
dijital hikayeler olusturmustur. Ilk olarak dgrenciler yazacaklar1 konuyu belirlemislerdir.
Ogrencilerin gesitli yasam deneyimlerini ortaya ¢ikarmak igin bir dizi etkinlik yapilmis ve
Ogrenciler yasam deneyimini yazili olarak hikayelestirmislerdir (Hayatindaki en kararh
oldugun zaman ne oldu? vb.). Ogrenciler yazacaklar1 konuyu belirledikten sonra resimler
bulmuslar ve olusturacaklari hikdyenin film seridini olusturmuslardir. Film seridi
olusturduktan sonra hikayelerinde diizenleme yapmislar ve hikayelerini resim, miizik ve
seslendirme yaparak dijital hale getirmislerdir. Son olarak sinifca hikayeler izlenmistir.
Ogrenciler dijital hikdye olusturarak giiven elde etmisler ve okuryazarhik ile ilgili

anlayislarini genisletmislerdir.

Xin (2013) yaptig1 tek denekli arastirmasinda Ogrenme giicliigli ceken ve otizmli
Ogrencilerin yazma becerilerini dijital hikayelerin nasil etkiledigini ortaya koymaya
calismistir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin yazilarindaki toplam kelime sayisinda,
tam climle sayisinda ve dogru kelime sayisindan gelismeler oldugu goriilmistiir.
Ogrenciler resimleri nasil bulacaklarini, internetten nasil arastirma yapacaklarini ve
seslerini nasil kaydedeceklerini 6grenmislerdir. Ayrica uygulama sayesinde 6grencilerin
O0grenme diizeyleri pekismis ve yazma fikirlerini nasil organize edecekleri ve

genigletecekleri konusunda motivasyonlart artmistir.

Foley (2013) doktora tez ¢alismasinda, ilkokul birinci ve ikinci sinif 6grencilerine yazma
ogretiminde dijital hikayeleri kullanmigtir. Durum ¢aligsmasi olarak tasarlanan ¢aligmadan
elde edilen bulgulara gore, dijital hikaye siiregleri Ogretmenlerin okuryazarlik ve
okuryazarlik 6grenimi hakkindaki algilarini genisleterek yazma hakkindaki goriislerini

etkilemistir. Ilkokul siniflarinda dijital medyay1 ise kosma, 6grencilerin yazma algilarini
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gelistirmistir. Bu sayede oOgrenciler yazma ve yazma siireci hakkinda ortak bir dil
gelistirmiglerdir. Ayrica dijital hikaye, siirece katict ve motive edici olarak bulunmus ve
dgrencilerin yazi ve yazma siireci hakkinda diisiincelerini gelistirmistir. Ogrenciler edebi
iletisim aract olarak cesitli metin tiirlerini tanima ve farkinda olma firsat1 yakalamislardir.
Ogrenciler yazimin tanimini genisletmisler ve yazili metinlerin dogasi hakkinda yeni
anlayislar elde etmislerdir. Ogrenciler yeni okuryazarlik uygulamalarini ve arag olarak yeni
medyay1 kullanmay1 6grenmislerdir. Yazinin yani sira 6grencilerin kendi segtikleri resim
ve grafiklerin olmasi1 ve gercekci izleyiciler icin yazmalar1 yazilarini diizeltme ve

diizenlemelerinde 6grencileri motive etmistir.

Dijital hikayeler ogrencilerin izleyici kitlesini genisletmekte, Ogrencilerin 6z-yazarlik
algilarim1  gelistirmekte ve yazma ortamlarinda is birligi ve aktif Ogrenmeyi

giiclendirmektedir (Davis, 2004; Foley, 2013; Sylvester ve Greenidge, 2009).

Davis (2004) yaptig1 calismada tiniversite ve bir ortaokul arasindaki “Cyber Cougar Club”
isimli is birligi projesinde genellikle diisiik gelirli ailelerden gelen Ogrencilere okuldan
sonra 6grenme cevreleri yaratma amaciyla dijital hikaye hazirlatmay1 amaclamistir. Eylem
arastirmasi olarak tasarlanan caligmadan elde edilen bulgulara gore, kisisel hikayelerin
yapilandirilmasi, gelisim i¢in biligsel bir ara¢ olarak hizmet etmistir. Dijital hikaye
olusturma, hikdyeyi tamamlama ve sunma kimlik yapilandirmaya yardimci olmustur.
Hikaye yazma ve anlatma sayesinde Ogrenciler belirli olaylarin kendileri i¢in ne anlama
geldigini ve bunlar1 nasil yorumlayacaklarini gérmislerdir. Dijital hikdye 0z-yazarlik
siirecinde bir ara¢ olarak hizmet etmistir. Ogrenciler gesitli teknik araclarla ilgili yeterlik

elde etmislerdir.

Sylvester ve Greenidge (2009) Kyle, Ray ve Colleen isimli yazma gii¢liigii ¢ceken dordiincii
smif 6grencileri ile yaptiklari ¢alismada dijital hikayelerin 6grencilerin yazma becerilerini
nasil etkiledigini ortaya koymaya calismiglardir. Her bir 6grenci farkli sebeplerden dolay1
yazma gli¢liigli yasamaktadir: Kyle isimli 6grenci kelimeleri dogru yazmakta giicliik
cekmektedir ve yazisim1 gelistirmek i¢in diizenleme ve diizeltme yapmamaktadir. Ray
yazmaya baglamada giicliik ¢ekmektedir. Colleen ise yaratici fikirlere sahip ve onlari
cevresi ile paylasmaya istekli olmasina ragmen, fikirlerini detaylandiramamaktadir ve
olaylar1 anlamli bir sekilde birbirine baglayamamaktadir. Elde edilen bulgulara gore, dijital
hikdye olusturma, 6grencilerin izleyici kitlesini genisleterek onlar1 daha agik ve detayli
hikayeler olusturmalar1 konusunda motive etmistir. Dijital hikdye olusturmak igin

kullanilan ¢oklu ortam &geleri is birligi ve aktif 6grenmeyi giiclendirmistir. Ogrencilerin is
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birligi ve aktif bir ¢evrede bulunmalari onlarin daha tiretken bir sekilde yazmalarina
yardimda bulunmustur. Ayrica 6grencilerin film seridi olusturmalari, olay Orgiisiinii daha

iyl anlamalarin1 ve olaylar arasindaki detay ve gecislerin farkindaligini saglamistir.

Ayrica dijital hikayelerin kelime hazinesini ve yazma 6z-yeterligini artirmada, grencilerin
diizenleme ve diizeltme ile ilgili anlayiglarini genisleterek yazma siirecini giiglendirmede
ve yazar kimligi yapilandirmada 6nemli bir arag oldugu goriilmektedir (Ballast vd., 2008;
Bogard ve McMackin, 2012; Bumgarner, 2012; Campbell, 2012; Davis, 2004;; Green,
2011; Hathorn, 2005;; Saunders, 2014; Stojke, 2009; Vasudevan vd., 2010;; Xu vd., 2011).

Bumgarner (2012) doktora tez calismasinda oOgretmen adaylarmin staj okullarindaki
ogrencilere dijital hikdye Ogretimini arastirmislardir. Ogretmen adaylar1 ve 6grenciler
yapilandirmaci bir atmosferde gozlemlenmis ve veriler simif gozlemleri, goriismeler,
anketler ve e-posta sayesinde toplanmistir. Bulgular dgrencilerin dijital okuryazarliga aktif
olarak katildiklarinda daha fazla istekli ve merakli olduklarin1 gostermistir. Ayrica dijital
hikdye, yazma iizerinde pozitif etkiye sahiptir. Ogrenciler daha fazla yazmislar ve daha

kolay revize etmisler ve diizeltmislerdir. Daha hizl1 geri doniit elde verilmistir.

Green (2011) yaptigi doktora calismasinda, hikdye edici yazma siirecini 0gretmek ve
O0gretmen adaylarim1 yazma Ogretimine hazirlamak amaciyla hizmet oOncesi egitim
programinda dijital teknoloji ile dil 6gretimi icerigini birlestirmek ve gelecegin siniflarinda
dijital teknolojiden faydalanmak icin etkili bir metot olarak dijital teknoloji ileri stirmiistiir.
Karma desen olarak tasarlanan ¢alismada elde edilen bulgular, dijital hikaye siirecinde dort
Ogretim stratejisinin 0gretmen adaylarinin yazma siirecini anlamalaria ve anlami tagimak
i¢cin kelimeler ve resimler arasindaki iligkilere destek oldugunu ve dijital bir ¢evrede hikaye
olusturmada kendilerine olan gilivenlerinin artmasina neden oldugunu gostermistir: Dijital
hikaye brosiirli, gorsel dykiileme dongiisli, miidahaleci konferans modeli, yansitict bir
planlama aract olarak film seridi olusturulmasi. Ogretmen adaylar1 yansitici yazma
siirecinin degerinin farkina varmislardir. Bilgisayar ve teknoloji ile ilgili artan giivenin yan
sira, hikaye edici yazma siireci ve resimleri anlama gelecegin siniflarinda dijital hikayeleri

kullanmaya deger vermelerine yol agmustir.

Hathorn (2005) yaptigi ¢alismada ilkokul, ortaokul, lise ve {iniversite Ogrencilerinin
DUSTY isimli dijital hikdye projesi sayesinde okuma ve yazma becerilerini nasil
gelistirdigini arastirmigtir. Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin yiiksek derece motive

olduklar ve aktif bir katilim gosterdikleri ortaya konmustur. Ogrencilerin teknik kelime
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hazinesinde artis olmustur. Dijital hikdye okuma-yazma araci olarak ise yaramis Ve

hedefine ulasmstir.

Xu vd. (2011) yaptiklar1 caligmada dijital hikaye yazmanin, yazma 6z-yeterligi ve herkesin
bir avatarmin oldugu sanal bir diinya olan “Second Life” olarak bilinen 6grenme
cevrelerindeki etkilerini incelemislerdir. Calisgma Giiney Kore’de 6grenim goren 64
tiniversite 6grencisi ile yapilmistir. Calismada 6grenciler iki gruba ayrilmistir: Bir gruba
cevrim dist dijital hikdye yaptirilirken, diger gruba da Second Life’da dijital hikaye
yaptirilmistir. Elde edilen bulgulara gore Second Life grubundaki 6grencilerin yazma 6z-
yeterligi, ¢evrim dis1 hikaye grubundan anlamli derecede farklilasmistir. Second Life’daki

hikayelerin ¢evrim dis1 hikdyelerdendaha etkili oldugu ortaya konmustur.

Bogard ve McMackin (2012) iicilincii simif 6grencileri ile dijital hikayeyi kesif siirecini
ortaya koymuslardir. Bu kesif sayesinde yazarlar, geleneksellesmis yazma uygulamalari
(Yazma atélyesi) ile yeni okuryazarlik uygulamalarini harmanlamaya g¢aligmislardir.
Geleneksel yazma ve yeni okuryazarlik uygulamalarinin harmanlandigr c¢alismada
dongiisel 5 asamali yazma siireci tasarlanmigtir: 1) Planlama, 2) Kaydedilmis sozel
anlatilar sayesinde hikayeler gelistirme, 3) Dinleme, elestirel diisiinme ve danisma, 4) Film
seridi olusturma ve 5) Dijital hikayeler liretme. Elde edilen bulgulara gore, planlama
asamasinda Ogrenciler hikayelerin basi, ortast ve sonunu planlamalar1 igin grafik
diizenleyiciler olusturmuslardir. Kaydedilmis s6zel anlatilar, dgrencilerin gelistirdikleri
hikayelerini ayrintilandirmalarini ve sozel olarak ifade etmelerini saglamistir. Sozel kayit
Ogrencilerin yazmaya baslarken yasadiklar1 endigelerden kaginmalarini ve kolay bir sekilde
hikayelerini diizenlemelerini saglamistir. Dinleme, diisiinme ve danisma asamasinda
ogrenciler birbirlerinin sozlii kayitlarini dinlemislerdir. Yazma esleri ile hikayelerini
tartismaya devam etmislerdir. Film seridi asamas1 6grencilerin yazi igerigi hakkinda daha
derin diisiinmelerini ve Ogrencilerin hikayelerinde daha fazla diizenleme yapmalarini
saglamigtir. Hikayelerle 1ilgili gorsellere sahip olma c¢ocuklarin hikdyedeki olay

siralamalarini, diizenlemelerini ve fikirleri ayrintilandirmalarina katki yapmustir.

Vasudevan vd. (2010) yaptiklar1 ¢alismada besinci sinif 6grencilerine ¢ok bigimli hikaye
projesini tanitmiglardir. Arastirmacilar su sorulara yamit aramislardir:  Siiftaki
okuryazarlik uygulamalar1 hangi cesitlilikte ve degisiklilikte uygulanmistir? Bu siirecte
Ogrenciler hangi okuryazar kimlikleri gelistirmis ve gostermislerdir? Cok bigimligin
kompozisyon siirecinin yeniden diisiiniilmesinde ve hayal edilmesinde ne gibi faydalari

vardir? iki grenci drnek olay olarak ele alinmis ve ¢ok bigimli hikaye siirecine katilimlar
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incelenmistir. Elde edilen bulgulara goére, ¢ok bigimli metinler sayesinde kompoziyon
olusturma ile toplum ve okul baglamlarinda okuryazarlik kimliginin yapilandirilmasi
arasinda baglant1 oldugu ortaya konmustur. Dijital hikaye sayesinde metinler daha giiglii ve
daha komplesk olmus ve hikayelerini paylasma ve iletisim yetenegi, farkli izleyiciler i¢in
yazmay1 saglamistir. Baglangigta izleyiciler 6gretmen ve ebeveynler iken, cok bicimli
metinler sayesinde daha fazla izleyici i¢in yazma imkani bulmuslardir. Cok bi¢imli
hikdyeler, yazmanin Otesinde kompozisyon siireglerini genisleterek kompozisyon
olusturmay1 6nemli sekillerde degistirmistir. Ogrenciler okul gorevlerinde daha fazla

katilim gostermislerdir.

Ballast vd. (2008) yaptiklar1 ¢alismada ortaokul Ogrencilerine yazma ogretiminde bir
ogretim arac1 olarak dijital hikdyelerin etkilerini incelemislerdir. Ogrencilerin yazma
becerileri ve yazma tutumlari iizerinde dijital hikayelerin pozitif bir etkiye sahip olup
olmadigini ortaya koymuslardir. Deney ve kontrol gruplarinin kullanildigi ¢alismada bir
grup Ogrenci dijital hikdye hazirlarken, kontrol grubu oOgrencileri geleneksel yazma
caligmalar1 yapmistir. Elde edilen bulgulara gore, dgrencilerin yazma basarilar1 siirecin
basinda benzer olmasina ragmen, siirecin sonunda dijital hikdye uygulanan sinif anlamh
derecede daha yiiksek yazma puanlari elde etmistir. Yazma tutumlari agisindan
bakildiginda ise O6grencilerin yazma tutumlarinda siirecin basinda ve sonunda anlamli
farkliliklar olusmamustir. Gozlem ve goriismelerden elde edilen bulgulara gore ise dijital
hikdye hazirlayan 6grenciler diizenleme ve diizeltme siireclerinde ¢ok daha fazla zaman
harcamislardir. Ayrica dijital hikdye hazirlayan Ogrenciler zaman sinirliligi, donanim
eksikligi ve teknoloji ile ilgili yasanan sorunlara ragmen, daha istekli bir sekilde
caligmalarin1 bitirmeye c¢alismislardir. Geleneksel yazma gorevlerini bitirmekte giicliik
ceken Ogrenciler dijital hikayelerini tamamlamada daha fazla katilim gostermislerdir.
Dijital hikayeler yazan 6grenciler diizenleme ve diizeltme ilgili anlayislari ciimle silme ve
ekleme, dogru kelime kullanma ve ciimlelerin yerlerini degistirme ile ilgili iken, kontrol
grubundaki 6grencilerin diizenleme ve diizeltme ilgili anlayislar1 kelimelerin yazimini ve

noktalama isaretlerini kontrol etme ile ilgilidir.

Stojke (2009) doktora tez calismasinda, dijital hikayelerin Ogrencilerin yazma siireci
boyunca diizenleme ve diizeltme hakkinda anlayislarini nasil etkiledigini arastirmistir.
Durum c¢alismast olarak tasarlanan c¢alismada ortaokul Ogrencileri ile calisilmistir.
Calisgmadan elde edilen bulgulara gore, ¢alismanin basinda katilimcilar diizenleme-
diizeltme ilgili ¢ok az bilgiye sahiptir. Calismanin sonunda 6grenciler diizenleme-diizeltme
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hakkinda daha genis bir anlayisa sahip olmuslardir. Ogrenciler siire¢ boyunca hikayelerine
ekleme, silme ve genisletme yaparak onlar1 diizenlemislerdir. Film seridi 6grencilerin olay
orgilisti algisii giiclendirmis ve katilimcilarin yazilar ile ilgili anlamli degisiklikler
yapmalarmi saglamustir. Ogrenciler film seridini gdzden gecirdikge resim eklemeye ve
metinlerini diizenlemeye egilimli olmuslardir. Resim ekleme yazinin niteligine katkida

bulunmus ve diizenleme-diizeltmeye sebep olmustur.

Saunders (2014) lise dgrencileri ile yaptigi durum c¢alismasinda dijital hikdye sayesinde
Ogrencilerin yazma becerilerinin gelisimini incelemistir. Elde edilen bulgulara gore,
Ogrenciler yazma becerileri ve kendilerinin ve digerlerinin ¢alismalarini elestiri becerileri
gelistirmistir. Dijital hikdye 6grencilerin yasam deneyimlerini canlandirmalarin1 saglamis
ve yazma siirecini giiclendirmistir. Teknoloji ve yazma siirecini eslestirme, 6grencilerin

ilgilerinin silirecte devam etmesi bakimindan 6énemli bulunmustur.

2.10.4. Dijital Hikaye Uzerine Diger Calismalar
Dijital hikayenin &grenme ortamlarinda kullanimina iligkin diger calismalarda dijital
hikayelerin okul oncesi egitimde (Husband, 2014; Yiiksel, 2011), yabanci dil egitiminde
(Gregori-Signes, 2014; Lee, 2014; Yang ve Wu, 2012), 6gretmen egitiminde (Condy vd.,
2012; Karakoyun, 2014) ve lisans derslerinde bilgisayar egitiminde (Wang ve Zhan, 2010)

nasil kullanilabilecegi incelenmistir.

Yiiksel (2011) ’in yaptig1 doktora tez calismasi dijital hikdye hazirlama tekniginin okul
oncesi egitiminde nasil kullanilabilecegini arastirmistir. Belirli bir siire okul Oncesi
Ogretmenlerine seminer verildikten sonra smiflarinda uygulamalar1 saglanmis ve
O0gretmenlerin bu teknige iliskin deneyimleri ve goriisleri ortaya konmustur. Calismadan
elde edilen bulgulara gore, 6gretmenler dijital hikayeyi, 6grencilerin derse katilimini ve
motivasyonunu artirmak ve soyut bilgiyi somutlagtirmak amaciyla kullanmaktadirlar.
Dijital hikaye ogretmen ve Ogrencilerin yaptiklart uygulamalarinda bir yansitma araci
olarak kullanilmaktadir. Ogretmenlerin  hazirladiklar1  dijital hikayeleri velilerle
paylagmalar1 6grencilerin 6grenme siirecleri ile ilgili velilerle fikir alig-verisi yapmalarini
saglamaktadir. Ayrica dijital hikaye, 6grencileri bir aktivitenin pargast haline getirdigi i¢in
Ogrencilerin 6z-giiven gelistirmelerine yardimci olabilmektedir. Husband (2014) okul

dijital hikaye sayesinde 21. yiizyil becerilerini nasil anladiklarini, gelistirdiklerini ve
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uyguladiklarini incelemistir. Dijital hikdye O6gretmen adaylarma 21. yiizyil becerilerini
O0gretmek amaciyla cesitli derslerde kullanilma potansiyeline sahiptir. Dijital hikaye
Ogretmen adaylarini elestirel okuryazarlik uygulamalarina katma araci olarak kullanilabilir.
Son olarak dijital hikdye 6gretmen adaylarina sinifa getirdikleri akademik olmayan bilgi,

dil ve okuryazarliklarini olusturma ve entegre etme firsatt sunmaktadir.

Lee (2014) yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin yabanci dil 6grenen {iniversite
ogrencilerinin icerik bilgisi ve sozel dil yeterligine etkisini incelemistir. Elde edilen
bulgulara gore dijital hikdye Ogrencilerin 6z-ifade ve 0z-yansitma i¢in kendi usliiplarini
kullanmasini giiglendirmistir. Sosyal etkilesimler 6grencilerin birbirlerinin yazilarina yeni
fikirler eklemelerini ve geri-doniit vermelerini saglayarak ogrenen toplulugu olusmasini
saglamistir. Ogrenciler ¢oklu okuryazarlik becerileri kazanmistir ve konusma akicilig: elde
etmislerdir. Gregori Signes (2010) yaptig1 calismasinda egitsel olarak dijital hikayelerin
nasil kullanildigini tanimlamis, dijital hikayelerin smifta nasil kullanilacag: ile ilgili
ozellikli dgretim ornekleri sunmus ve Valencia Universitesi’ndeki bir dijital hikaye
uygulamas1 ile ilgili sonuglarindan bahsetmistir. Elde edilen bulgulara gore dijital
hikayeler oOgrencilerin motivasyon ve katilimlarii artirmaktadir. Dijital hikaye yeni
kavramlar1 vurgulamak ve tanitmak amaciyla etkili bir sekilde kullanilabilir. Ayrica
Ogrencilerin zaman yonetimi, problem c¢ozmeyi Ogrenme, iletisim becerileri, takim
calismasi gibi kigiler arasi nitelikleri gelistirme, elestirel diisiinme, bilgi toplama ve
yorumlama, metinleri ve resimleri analiz etme, sentez ve 0z-degerlendirme becerilerini
gelistirmelerine yardim etmektedir. Yang ve Wu (2012) yaptiklar1 g¢alismada lise
ogrencilerine yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde akademik basari, elestirel diisiinme
ve dgrenme motivasyonu lizerine dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaya caligmistir.
On test-son test yar1 deneysel desen olarak tasarlanan calismada nicel ve nitel veriler
birlikte toplanmustir. Elde edilen bulgulara gore, dijital hikdye grubu Ingilizce basarisi,
elestirel diisiinme ve O6grenme motivasyonu ac¢isindan kontrol grubu Ogrencilerine gore
daha yiiksek puanlar almistir. Nitel verilere gore ise dijital hikdye Ogrencilerin ders

icerigini anlamalarini, kesfetme istegini ve elestirel olarak diisiinme yetenegini artirmistir.

Condy vd. (2012) yaptiklar1 ¢alismada amacit ¢ok kiiltiirlii bir sinifta son sinif 6gretmen
adaylarinin dijital hikdye ile ilgili deneyim ve algilarin1 analiz etmislerdir. Calismada
yorumlayict fenomenolojik analiz deseni kullanilmistir. 10 6gretmen aday1 ile odak grup
goriismeleri yapilmistir. Elde edilen bulgulara gore dijital hikdye 6grencilerin birbirlerini
daha iyi anlamalarim1 ve birbirlerine saygi duymalarii saglayarak gii¢lii bir smif bagi
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olusturmus ve yasam boyu Ogrenen roliinlin gelisimine destek olmustur. Hikayeler
sayesinde &gretmen adaylar1 hakkinda daha fazla bilgiye ulasilabilmektedir. Ogrenciler,
cok kiiltiirlii simiflarda birbirlerini daha iyi anlamalarini sagladig icin dijital hikayeyi
faydali bir ara¢ olarak gormektedir. Karakoyun (2014) yaptig1 doktora c¢alismasinda,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri boliimii 6gretmen adaylarma altinc1 smif dgrencileri
ile dijital hikaye etkinlikleri yaptirmistir. Calisma durum galismasi olarak tasarlanmustir.
Calismanin ilk béliimiinde sekiz 6gretmen adayina dijital hikdye egitimi verilmistir. ikinci
asamada Ozel bir okulda 6grenim goren 47 altinc1 simif Ogrencisine 6gretmen adaylari
tarafindan dijital hikayeler hazirlatilmistir. Elde edilen bulgulara gore, altinct simif
Ogrencileri  dijital hikdye etkinliklerinin 21. yiizyill becerilerini  gelistirdigini
diisiinmektedirler. Ogrenciler internette bilgilerin giivenirligine giivenemedikleri, arastirma
konular ile ilgili yeterli kaynaga ulasamadiklarin1 ve teknik sorunlarla karsilastiklarini
ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarina gore ise hem kendilerinin hem de 6grencilerin 21.
yiizy1l becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Gregori-Signes (2014) dijital hikayelerin
Ispanya ortadgretim ders programinda bulunan temel becerilerle ilgili saglayabilecegi
faydalarin1 ortaya koymaya ¢alismistir. Calismada 6zellikle 6grenciler tarafindan iiretilen
hikayeler analiz edilerek dijital hikayelerin elestirel sosyo-egitsel faydalar1 tartisilmustir.
Elde edilen bulgulara gore, dijital hikdye Ogrencileri bireysel caligmalara ve grup
caligsmalarina katarak tartismali sosyal olgularla ilgili elestirel bir bakis a¢is1 olusturmada
etkili bir aragtir. Cok bigimli dijital hikayeler, sosyo-bilissel 6gretim ve 6grenme metodunu
gelistirmektedir. Buna ek olarak, dijital hikaye bilgiye dayali becerilerin elde edilmesine
katkida bulunmaktadir ve fiziksel diinya, sosyal ve vatandaslik becerileri ve kiiltiirel

beceriler ile etkilesime girmektedir.

Wang ve Zhan (2010) yaptiklart ¢alismada lisans ve lisansiistii derslerde yaptirdiklari
dijital hikaye uygulamalari ile ilgili deneyimleri aktarmislar; 6grencileri yansitici, aktif ve
kisisel olarak anlamli 6grenme ortamlarina katma araci olarak dijital hikayelerin faydalar
ile gligliiklerini tartigmislardir. Yazarlar dort farkli sinifta dijital hikayeyi kullanmiglardir.
Ik uygulama egitimde bilgisayar uygulamalar1 dersi igin yapilmustir. Dijital hikaye
olusturmak Ogrencilere arkadaslar1 ile anlamli bir sekilde iletisim kurmak i¢in daha fazla
firsat saglamistir. Ogrenciler diger derslerle karsilastirildiginda daha fazla ilgi gostermisler
ve hikdyelerini memnun edici diizeye getirene kadar diizenleme istekliligi sergilemislerdir.
Dijital hikayeler sayesinde gelecek siniflarinda teknolojiyi daha fazla entegre etme igin

ilgileri artmistir. Diger uygulama egitimde bilgisayarlar isimli derstir. Ogrenciler dijital
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hikdye uygulamalarinin eglenceli ve faydali oldugunu diisiinmektedirler. Ogrenciler bu
sayede birbirlerinden 6grenmisler ve teknoloji hakkinda giiven elde etmislerdir. Diger
taraftan egitimde aglar isimli derste dijital hikdyeler yansitma ve degerlendirme araci
olarak kullanilmistir. Dijital hikayeler 6grencilerin 6grenme igerigini anlaml bir sekilde
hatirlamalarima yardim etmektedir. Son olarak Cince dersinde dijital hikayeler
kullanilmistir. Ogrenciler Cince kelime hazinesi ve ciimle yapilarin1 kullanmada daha akici

olmuslardir.
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BOLUM 3

YONTEM

Bu boéliimde arastirma deseni, calisma grubu, arastirma siireci, katilimcilar, aragtirma
ortami, veri kaynaklari, veri analiz yontemleri ve gecerlik ve gilivenirlik konular1 ele

almmustir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirmada problem ciimlesi “Kirsal kesimde 6grenim gérmekte olan ilkokul tigiincii
siif 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkisi nasildir?”
seklindedir. Daha 6zel olarak da su sorulara cevap aranmustir: Dijital hikaye ile hikaye
edici yazma siireci liglincli simif 6grencilerinin hikdye edici yazma performansini nasil
etkilemektedir? Dijital hikaye ile hikdye edici yazma siireci liglincti sinif 6grencilerinin
yazma bilgisini nasil etkilemektedir? Ogrencilerin olusturduklar1 dijital hikayelerin
niteliginin ve ders planinin gelisimi nasildir? Dijital hikaye, hikdye edici yazma 6gretim
stirecini nasil etkilemektedir? Bu sorular dogrultusunda ¢alisma, yazma 6gretiminde dijital
hikayelerin nasil bir ¢oklu ortam araci oldugunu ortaya koymak amaciyla nitel arastirma
yontemlerinden eylem arastirmasi olarak tasarlanmistir. Bu ¢alismanin eylem arastirmasi
olarak tasarlanmasinda, ortaya cikacabilecek sorunlari ¢oziimlemede ve dijital hikayelerin
yazma Ogretimini etkisine daha derin ve zengin incelemede eylem arastirmasinin birtakim

iistiinliiklere sahip olmasi etkili olmustur.

Eylem arastirmalari1, sinif ya da okullarla ilgili 6zellikli bir problemi ortaya koymak ve
¢ozmek amaciyla cesitli paydaslarla birlikte isbirlikli bir sekilde yiiriitiilen dongiisel bir
sorgulama siirecidir (Creswell, 2012; Sagor, 2005; Stringer, Christensen ve Baldwin, 2010;
Yildirim ve Simsek, 2008). “Eylem arastirmasi bir deney degildir. Genelde bir seyin nasil
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yuriidiiglinii ortaya ¢ikarmak ig¢in diizenlenir. Amag problemi ¢6zme, degerlendirme veya
hatta yeni fikirler bulma ve nasil ¢alistigin1 anlamaktir” (Johnson, 2014, s. 43).
Eylem arastirmasi yapilandirmaci bir sorgulamadir. Arastirmaci planlama,
eylem, degerlendirme, diizeltme ve deneyimlerinden faydalanarak ozellikli
problemlerle ilgili bilgi yapilandirir. Eylem arastirmasi arastirmacinin

ogrendiklerini digerleri ile paylastigi devam eden bir 6grenme siirecidir
(Koshy, 2005, s. 9).

Mills (2014) ’e gore ise “eylem arastirmasi 6gretmen, miidiir, okul danigsmani ya da diger
paydaslar tarafindan okulun nasil is gordiigii, okulda nasil 6gretim yapildig1 ve 6grencilerin
nasil daha iyi 6grendigi hakkinda bilgi elde etmek i¢in 6grenme-6gretme cevrelerinde
uygulanan sistematik bir sorgulamadir”. Eylem arastirmasi, bir ya da daha fazla birey veya
grup tarafindan bir problemi ¢6zmek ya da bir uygulamayr dogrulamak amaciyla
yapilmaktadir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Eylem arastirmasinda egitimciler yiiz
ylize olduklar1 problemleri ¢6zmek amaciyla uygulama gelistirmeye c¢alisirlar. Bu
problemler iizerine yansitma yapilir, veri toplanir ve analiz edilir ve son olarak bu bilgilere

dayali olarak degisiklikler gergeklestirilir (Creswell, 2012) (Bkz. Sekil 6).

Eylem arastirmalar1 genelleme kaygisi tasimamaktadir. Arastirmaci eylem aragtirmasinda
O0grenme teorisinin nihai gergekligini tanimlamaya c¢alismamaktadir. Burada asil amag,
calisilan baglamdaki problemi ¢ozmek ve gelisim saglamaktir. Aynmi bolgede farklh
okullarda ayni problem iizerine ¢esitli arastirmalar yapilarak uygulama ve politikalar
olusturmak i¢in genellebilen diisiince temeli yaratilabilir (Freankel vd., 2012; Sagor, 2005;
Tomal, 2005).
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plani
Dinamik
Arastirmay1 bir siire¢
paylasma
Eylem
arastirmasi
Pratik Is
bir odak birligi
Egitimci-
arastirmacinin
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uygulamasi

Sekil 6. Eylem Arastirmasinin Anahtar Ozellikleri (Creswell, 2012)

Eylem arastirmalarinda nitel ve nicel veriler birlikte kullanilmaktadir. Eylem
aragtirmalarinin daha ¢ok nitel agirlikli olmasinin sebebi esnek olmasi ve istatiksel olarak
genelleme amaci tasimamasidir. Arastirmacilar ¢alistiklar: dogal ortamda dogrudan g6zlem
yapabilme, siirece uygun veri toplama ve ortaya ¢ikan veriye dayali olarak yeni kararlar
alabilme gibi esnek bir olanaklara sahiptirler. Arastirmacinin kendisi basli bagina bir veri
kaynagidir (Sagor, 2005; Yildirim ve Simsek, 2008). Bu arastirmada siire¢ boyunca nicel
ve nitel veriler bir arada kullanilmistir. Nicel veri toplama i¢in uygulamanin basinda ve
sonunda olmak iizere yazma performansi ve yazma bilgisi ol¢timleri gerceklestirilmistir.
Nitel veri toplama icin Ogrencilerle ve Ogretmenlerle goriisme yapilarak siire¢
gozlemlenmistir. Ayrica 6grencilerin yazdiklar1 metinler, 6grenci giinliikleri, 6gretmenin
ders planlar1 ve dijital hikayeler vb. dokiimanlar da siirecin anlasilmasinda yardimci olarak

kullanilmistir.

Eylem arastirmalarinda en temel odaklardan birisi de ¢alisilan problemin ¢6ziimii {izerinde
arastirmacinin cesitli paydaslarla is birligi yapmasidir. Eylem arastirmasit projesine
akademisyenler, 6gretmenler, veliler, 6grenciler ve okul yoneticileri olmak {izere bir¢cok
birey ya da grup katilabilir. s birlik¢i bireyler veri toplama, arastirmanin bulgularini

gbzden gegirme Ve galismada yeni eylem planlar1 hazirlama gibi konular basta olmak {izere
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gesitli konularda yardimda bulunabilirler (Creswell, 2012; Freankel vd., 2012). Bu
arastirmada problemi ortaya koyma ve ¢ozme siirecinde ¢esitli paydaslarla birlikte
calistlmustir. Oncelikli olarak arastirma yapilan okul miidiirii ile okul imkanlarinin ortaya
konmasinda ve c¢esitli siireclerin kolaylastirilmasinda is birligi i¢inde c¢alisilmistir.
Uygulama yapilan siniflarin  6gretmenleri ile eylem planlarinin  hazirlanmasinda,
uygulanmasinda ve gozden gecirilmesinde birlikte calisilmistir. Ayrica liniversitede ¢alisan
iki akademisyen (birisi okuryazarlik lizerine ¢alisan, digeri dgretim teknolojileri lizerine
calisan) siirecin kuramsal ve uygulamali boyutlarinda g¢esitli siireglerde yardimda
bulunmuslardir. Son olarak, o6grenciler eylem planlarinin uygulanmasinda en Onemli

yardimcilar olmuslardir (Bkz. Sekil 7).

Ogretmenler
Ogretim
) teknolojileri
Ogrenciler calisan bir
~~— — akademisyen
Is birlikciler
Okuma yazma Okul
calisan bir o
akademisyen miidiiri

Sekil 7. Arastirmada Is Birligi Yapilan Kisiler

Eylem aragtirmasinin dongiisel bir yansitma siireci oldugu goéz Oniine alindiginda,
alanyazinda bu silirecin ¢esitli arastirmacilar tarafindan cesitli sekillerde ele alindig
goriilmektedir (Freankel vd., 2012; Henning, Stone ve Kelly, 2009; Johnson, 2014;
Kemmis ve McTaggart 2000; Mills, 2014; Sagor, 2005; Stringer vd., 2010; Tomal, 2005;
Yildirim ve Simsek, 2009).

Freankel vd. (2012) ’ne gore eylem arastirmasi su dort asamada gerceklesmektedir: 1)
arastirma sorulart ve problemi belirleme, 2) Sorulari cevaplamak igin gerekli bilgiye

ulagma, 3) elde edilen bilgiyi analiz etme ve yorumlama ve 4) eylem plani gelistirme.
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Tomal (2005) ’a gore isbirlikli bir dogasi olan eylem arastirmasinda arastirmaci egitsel bir
sorunu ¢ozmede ve gelisim saglamada sistematik bir siireci kullanmaktadir. Bu siirec alt1
basamakta ele aliir: 1) problem, 2) veri toplama, 3) analiz ve geri doniit, 4) eylemi

planlama, 5) eylemi uygulama ve 6) degerlendirme ve izleme.

Kemmis ve Mctaggart (2009) ’a gore ise eylem arastirmasi su basamaklarda ilerlemeyi
gerektiren 6z-yansitict dongiisel bir siiregtir: 1) planlama, 2) eylemde bulunma ve siireci ve
sonuglar1 gézlemleme, 3) bu siiregler ve sonuglar {izerine yansitmada bulunma, 4) tekrar
planlama, 5) tekrar goézlem yapma ve eylemde bulunma, 6) tekrar yansitma yapma ve

devam etme.

Stringer vd. (2010) ’ne gore eylem arastirmasi 6gretmen hazirligi ve 6gretime rehberlik
eden dongiisel ve tekrarli bir siirectir. Bak, diisiin ve yap olmak lizere li¢ basamakta
gerceklesir. Bak asamasinda bilgi toplanir ve Ogrenciler goézlenir. Diisiin asamasinda
ogrenci aktiviteleri analiz edilir. Son asama olan yap asamasinda ise planlama yapilir,

O0gretim yapilir ve degerlendirilir.

Henning vd. (2009) 'ne gore ise eylem arastirmasi planlama, veri toplama, analiz etme ve
yansitma olmak lizere dort asamadan olugmaktadir. Planlama asamasinda caligmanin
amaci, hedefi, katilimcilar ve veri toplama yontemleri belirlenir. Veri toplama siirecinde
projeyi gergeklestirmek i¢in eylemler hayata gecirilir. Bu eylemler yeni bir 6gretim
stratejisi uygulamayi ve veri toplamayi igerir. Analiz asamasinda veriler incelenir ve analiz
edilir. Yansitma asamasinda ise gozlemler yorumlanir, agiklanir, yeni 6gretim stratejileri

gelistirilir ve yeni 6gretim stratejileri uygulanir.

Mills (2014) ’e gore ise eylem aragtirmasi; 1) arastirma odagi belirleme, 2) veri toplama, 3)
veriyi analiz etme ve yorumlama ve 4) bir eylem plan1 gelistirme olmak iizere dort
asamalidir. Ik asamada problem belirlenir ve amag ortaya konur. ikinci asamada anket,
goriisme veya cesitli yazili kayitlar sayesinde veri toplanir. Uciincii asamada elde edilen
veriler analiz edilir ve birtakim sonuglara ulasilir. Son asamada ise problemin nasil
coziilebilecegine iliskin bir eylem plani ortaya atilir. Bu siire¢ diyalektik eylem arastirmasi

sarmali olarak adlandirilir.

Cesitli arastirmacilar tarafindan ileri siiriilen eylem arastirmasi siiregleri incelendiginde
problem belirleme, eylem plam1 hazirlama, veri toplama, siiregte cesitli paydaslarla is
birligi i¢inde ¢alisma, siiregte yansitma yapma ve dongiisel olarak siirecin tekrar edilmesi

gibi ortak noktalarin oldugu goriilmektedir. Bu aragtirmada Sagor (2005) tarafindan ileri
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stiriilen yontemsel tasarim g¢ergevesi kullanilmistir (Bkz. Sekil 8). Sagor tarafindan ileri
siiriilen modelin kullanilma sebebi eylem arastirmasi siirecini daha kapsamli ve ayrintili

olarak ele almas1 ve basamaklar1 derinlemesine inceleme olanagi tanimasidir.

Asama 4: Eylemi Asama 1: Vizyon belirleme
planlama ve yansitma i
yapma : i | Birodak belirle. >{ Hedefleri seg.
Gelecek eylemleri v
planla. i Degerlendirme
N PN kriterleri olustur. :
Eylem teorISInI : Thnm e R A A AR A AR R NN E AR EE NN EEAEEEEEEEEEAE A EEEEEAREEEEEEEEREEEEEEEEEEEEEEEEED
analiz et. .........................................................................................................
7} Pl :

Eylem teorisi

Veriyi analiz et. e

Asama 3: Eylemi uygulama ve veri toplama

Eylemi uygula. Veri toplama plani Arastirma sorularini
olustur. belirle.

N
N

Sekil 8. Eylem Arastirmasi1 Dongiisii (Sagor, 2005)

3.2. Vizyon ve Hedefleri Belirleme (Neyi Bagarmak istiyorum?):

Bu arastirmanin ¢ikis noktasini “Okuryazarlik Arastirmalarinda Sicak Konular” (What’s
Hot in Literacy) (2012) isimli rapor olusturmaktadir. Bu raporda son yillarda okuma-
yazma lizerine ne tiir ¢aligmalar yapildigr ve en ¢ok hangi konularin ¢alisildig: iizerine
cesitli tartismalar vardir. Ozellikle Bromley (2012) tarafindan yazilan “Okuma ve
Yazmanin Gelecegi” (The Future of Reading and Writing) isimli boliim aragtirmanin ¢ikis
asamasinda Onemli bir rol almistir. Bu bdliimde yazar, okuma ve yazmanin geg¢misten
giiniimiize biiyiik degisimler ge¢irdigini; ilk zamanlar duvara ve tasa yazarak insanlarin
iletisim kurdugunu su an ise insanligin teknolojik gelismelerle birlikte dijital metinlere ve
internet lizerinden iletisime hizla adapte oldugunu ifade etmektedir. Artarak okuma
yazmanin daha fazla elektronik, is birlikli ve sosyal olmaya egilimli oldugu ifade edilen
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raporda, ¢oklu ortam okuryazarligin giiniimiiz okullarinda 6grenme siirecinin 6nemli bir
pargast olmas1 gerektigi ileri siiriilmektedir. Bu diisiinceler 1s1ginda arastirmaci elektronik
okuryazarlik, dijital metinler, ¢ok bigimli metinler ve yeni okuryazarlik gibi kavramlar

izerine yogunlagmaya baslamistir.

Teknoloji ve okuryazarligin nasil biitiinlestirilmesi gerektigi iizerine cesitli calismalar
incelenirken diger bir konu okuma ve yazma becerilerinin hangisi {izerine yogunlasilmasi
gerektigi olmustur. Bu konuda NCW, 2003°teki raporunda yazma ogretimi ile ilgili
aragtirmalarin okuma ve matematik 6gretimi ile ilgili arastirmalara gére ihmal edildigini
ifade etmektedir. Ozellikle okuma 6gretimi iizerine ¢ok sayida teori, model ve dgretim
yaklagimlar1 ortaya atilirken, yazma daha karmasik ve iist diizey bir beceri olmasina
ragmen, okuma 6gretiminin gerisinde kalmistir. Cesitli arastirmacilar tarafindan da yazma
aragtirmalarinin matematik ve okuma ile ilgili alanlara gore geri kaldig1 bir¢ok defa ifade
edilmistir (Bridge ve Hiebert, 1985; Harris vd., 2009). Ayrica yurt i¢i ve yurt dist
calismalarda, 6grencilerin yazma becerileri agisindan istenilen seviyede olmadigi birgok
kez ortaya konmustur (Arict ve Ungan, 2008; Deniz, 2003; NCW, 2003; NCES, 2012,
Ozbay, 1995; Salahu-Din vd., 2008). Tiim bu goriisler 1s131nda arastirma, teknoloji ¢aginda
O0grenme ortamlarinin yazma Ogretimi acisindan nasil donatilmasi gerektigi konusuna

dogru evrilmistir.

Yazma ve teknoloji lizerine yapilan incelemelerde “Yazma Arastirmalart El Kitab1”
(Handbook of Writing Research) ve “Yeni Okuryazarlik Arastirmalart El Kitab1” (The
Handbook of Research in New Literacies) énemli bir bilgi kaynagi olarak kullanilmustir.
Yazma Arastirmalar1 El Kitabi’ndaki MacArthur (2006) tarafindan kaleme alinan “Yazma
ve Yazma Siirecleri Uzerine Yeni Teknolojilerin Etkisi” (The Effects of New Technologies
on Writing and the Writing Process) isimli boliim 6nemli bir yol gosterici olmustur. Yazar
bu boliimde yazma ve teknoloji tlizerine yapilan caligmalar1 geleneksel yazma becerilerini
gelistirmek amaciyla teknolojiyi destek olarak kullanan g¢alismalar ve hiper ortam ve
CMC’ye dayali calismalar olmak iizere iki baglikta incelemistir. Geleneksel becerileri
gelistirmeye yonelik ¢alismalarda, kelime islemciler ve planlama, diizeltme ve diizenleme
asamalarinda bilgisayar1 destek olarak kullanan arastirmalar incelenmistir (Bangert-
Drowns, 1993; Barrera vd., 2001; Duran, 2013; Goldberg vd., 2003; Kuhlman vd., 2005;
MacAvrthur, vd., 1993; MacArthur vd., 1995; Yackanicz, 2000). Ote yandan hiper ortam
gibi yeni yazma bigimleri ve ortamlar: iizerine ¢aligmalarin kisitli oldugu ve bu alanda
daha fazla ¢alisma yapilmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Ayrica yazma ve teknoloji

77



tizerine yazilan diger kuramsal ve uygulamali ¢alismalar incelenmistir (Bromley, 2006-
2010; Collier, 2013; Hett, 2012; Hudson, 2007; MacArthur, 2009; Peterson-Karlan, 2011,
TEAL, 2010; Ulusoy, 2006; Warschauer, 2007). Yapilan incelemelerde internet ve
bilgisayarlarin etkin bir sekilde kullanildigi, G6grencilerin yalnizca geleneksel yazma
becerilerini degil ayn1 zamanda ¢ok bicimli iirlinler ortaya koymalarin1 ve paylasmalarini
saglayarak yazma, arastirma ve teknoloji gibi yeni okuryazarlik becerilerini gelistiren

dijital hikaye metoduna ulasilmistir.

Dijital hikayeler ile ilgili yapilan ilk aragtirmalarin genellikle fen bilgisi, matematik ve
sosyal bilgiler gibi derslerde belli bir 6grenme igerigini kazandirmak amaciyla 6grencilere
dijital hikayeler hazirlatilan ¢alismalar oldugu gorilmiistir (Dogan, 2012; Dogan ve
Robin, 2009; Hung vd., 2012; Robin, 2006; Sadik, 2008). Ayrica yurt i¢inde Ulusal Tez
Merkezi’nde dijital hikayeler ile ilgili okul 6ncesi egitiminde (Yiksel, 2011) ve ortaokul
Ogrencilerine sosyal bilgiler 6gretiminde (Demirer, 2013) iki doktora tez calismasina
rastlanmistir. Daha sonra bu tez caligmasi devam ederken, yurt i¢inde iki doktora tez
calismasi daha tamamlanmistir (Kahraman, 2013; Karakoyun, 2014). Dijital hikayelerin
O0grenme iceriginin kazandirilmasinda etkili bir ara¢ oldugu konusunda kuramsal ve
uygulamali ¢aligmalarin yani sira dijital hikayelerin yeni okuryazarlik becerilerini
gelistirmede Onemli bir ara¢ oldugunu ileri sliren ¢alismalar ve kitaplar incelenmistir
(Bumgarner, 2012; Davis, 2004; Foley, 2013; Frazel, 2010; Kajder, 2004; Kulla-Abbott,
2006; Lee, 2014; Ohler, 2008; Saunders, 2014; Sylvestre ve Greenidge, 2009; Xin, 2013).
Tim bu calismalar 1s18inda, uluslararasi alanyazinda dijital hikayelerin sosyo-ekonomik
acidan dezavantajli dgrencilerin yazma becerilerini gelistirmede nasil kullanilabilecegi

tizerine alanyazin eksikligi saptanmustir.

Sagor (2005) ’a gore eylem arastirmacisi su ii¢ kategoride hedef belirleyebilir: performans
hedefleri, siire¢ hedefleri ve program hedefleri (Bkz. Sekil 9). Performans hedefleri, eylem
arastirmasi sayesinde Ogrencilerin elde etmesi beklenen davranis, diisiince ve duyussal
ozelliklerle ilgilidir. Performans hedefleri 0Ogrencilerin elde etmesi beklenen
davraniglarken, silire¢ hedefleri eylem arastirmacisinin kendisinde goérmeyi planladigi
Ozellikli gelismelerdir. Program hedefleri bir organizasyon olarak biitiinciil bir sekilde okul
ya da smifta yasanan gelismelerle ilgilidir. Program hedefleri bireyden ziyade gruba

yoneliktir.

78



Performans Hedefleri Siire¢ Hedefleri Program Hedefleri

* Yazma becerilerini » Teknolojiyi yazma » Smif igerisinde
gelistirme. Ogretimine adapte Ogrenen toplulugu

* Yazma stratejilerinin edebilme. olusturma.
kullanimini artirma. « Ogrencilere dgretim

* Yazma bilgisini gergevesi sunarak
artirma. stratej1 ogretimi.

* Yeni okuryazarlik
becerilerini gelistirme.

Sekil 9. Dijital Hikayeler ile Yazma Ogretimine Iliskin Hedefler

3.3.Teorileri Yapilandirma (Hedeflerime Ulasmamda En Cok Faydah Olacak
Yaklasim Nedir?):

Sagor (2005)’ a gore bu asamada yaratict zekd baslamaktadir. Arastirmaci ve ekibi
Ogrencilerin ge¢mis performanslarindan daha i1yi performans gosterecekleri ya da var olan
sorunun ¢dziilebilecegi 6zgiin strateji ve teknik gelistirirler. Ogrencilerin dijital hikayeler
hazirlamalarini saglayarak, yazma becerisini ve yeni okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi
amaclayan bu ¢alismada dijital hikdye hazirlatmak i¢in duruma uygun bir 6gretim siireci
tasarlanmistir. Ogretim siirecinin tasarlanmasinda sosyo-kiiltiirel ve yeni okuryazarlik

kuramlar1 rehberlik etmistir.

Okuryazarlik kavrami tarih boyunca i¢inde bulundugu sosyal, kiiltiirel ve teknolojik
kosullardan etkilenerek degismistir. Giinlimiizde okuryazarlik kavrami bilgi ve iletisim
kanallarinin degismesi ve internetin yayginlasmasi ile birlikte ¢ok farkli bir boyuta
tasinmigtir (Leu, 2000; Leu vd., 2004; Rosaen ve Terpstra, 2012). Artik bilgi bireylerin
ulagsmada zorlanacagi bir olgu olmaktan ¢ikmis ve bir tus kadar yakinina gelmistir (Coiro
vd., 2008). Bilgi teknolojilerinin bilgiyi bu denli kolaylastirdigi ve bilgiyi yalnizca yazi
olmaktan ziyade medya ortamlarina tagidigi bir cagda okuryazarlik kavrami da degisime
ugramaktadir. Coklu yontemlerden bilgiye ulagsma, gorsel isitsel konferanslara katilma, e-
posta ile iletisime gecme, kisisel websiteleri, blog ya da wiki olusturma gibi anlam
olusturmanin yeni yollar1 ortaya ¢ikmaktadir (NSWDET, 2010). Dolayisiyla 6grenme
ortamlarinda okuma-yazma Ogretimi de giiniimiiz bilgi iletisim ¢agina uygun hale
getirilmelidir (Rosaen ve Terpstra, 2012). Giiniimiiz 6grenme ortamlarinda 6grenciler e-
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kitaplar okumali, e-postalar gondermeli, internetten bilgiye ulasmali ve bilgiyi
degerlendirmeli, cesitli sunum programlari ile raporlar hazirlamali ve hem yerel hem de
kiiresel toplumla iletisim kurmalidir (Brown vd., 2005). Yazma oOgretimi agisindan
bakildiginda ise yazmanin bigimi ve anlami degismektedir (Hudson, 2007; Peterson-
Karlan, 2011; Warschauer, 2007). Resim, hiper baglantilar, ¢oklu ortam araglari,
animasyon, video klipler ve film olusturma gibi gorsel isitsel araclarin okuryazarlik
kavramina uyarlanmasi yazma Ogretiminin dogasimi degistirmektedir (Collier, 2013;
TEAL, 2010). Tiim bu gorisler 1518inda, yeni okuryazarlik teorisi, dijital hikdye 6gretim

programini tasarlamada dayanak noktas1 olmustur.

Sosyo-kiiltiirel teoriye gore ogrenci diger insan, nesne ve olaylarla isbirlikli bir ¢evrede
etkilesime gectiginde 6grenme gergeklesmektedir (Vygotsky, 1978). Vygotsky’ e gore
Okuryazarligin ogretiminde okuma ve yazma metotlart ¢cocugun c¢evresine uygun hale
getirilmelidir (John-Steiner ve Mahn, 1996). Ciinkii ¢cocugun i¢inde yasadig: kiiltiir okuma
yazma gelisiminde son derece etkili bir faktordiir. Ozellikle ¢ocuklarin yasamin ilk
yillarinda gegirdikleri deneyim, uygulama, tutum ve bilgiler okuryazarligin gelisiminde
onemlidir (Hamer ve Adams, 2003; Tracy ve Morrow, 2006). Yazma dogasinda is
birliklidir ve sosyal bir olgudur (Prior, 2006). Englert (1992) sosyo-kiiltiirel teorinin yazma
ogretiminde uygulanmasini su {i¢ ilkede kavramsallagtirmaktadir: 1) biitiinciil ve gercekei
iletisim siireci, 2) biligsel performanst modelleme ve yardimci olma, 3) sosyal ve kiiltiirel
bir siire¢. Tiim bu goriisler 1s18inda bu calismanin tasarlanmasinda, sosyo-kiiltiirel teori

onemli bir kuramsal temel saglamistir.

Dijital hikaye 6gretim programi tasarlamada yeni okuryazarlik teorisi ve sosyo-kiiltiirel
teoriyi dayanak noktasi olarak almanin yani sira, diger arastirmacilar tarafindan gelistirilen
dijital hikaye ogretim programlart da incelenmistir (Foley, 2013; Frazel, 2010; Jakes ve
Brennan, 2005; Kajder, 2004; Kulla-Abbot, 2006; Lambert, 2010; Ohler, 2008; Xu vd.,
2011). Bunun yani sira, yazma 6gretimi ile ilgili alanyazin incelenmistir (Calkins, 1994;
Graham ve Perin 2007b; Graham ve Harris, 2005; Graham vd., 2012; Harris, Graham,
Mason ve Friedlander, 2008; McKeough vd., 2007; Spandel, 2013; Tompkins, 2008). Tiim

bu incelemeler 15181nda dijital hikaye 6gretim siireci tasarlanmistir.
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3.4. Eylemi Uygulama ve Veri Toplama (Eylem Teorimin Isleyisini ve Yeterligini

Anlamak Icin Hangi Verileri Toplamam Gerekli?):

Eylem arastirmasinin bu boliimii, 6gretim boyunca yapilan c¢aligmalar1 ve dgretimin nasil
ilerledigini anlamak i¢in sistematik olarak veri toplanirken eylem teorisinin ise kosulmasini
icerir. Bu sayede neye ulasildigi ile gerceklestirilen eylemler ve elde edilen sonuglar
arasindaki iliskiler belirlenebilir (Sagor, 2005). Bu boéliimde arastirmanin yapildigi okul ve
smifin ozellikleri, yapilan Ogretim uygulamasi ve veri toplama siireci ve yoOntemleri

betimlenmistir.

3.4.1. Okul
Uygulamanin yapildigi okulun belirlenmesinde, okulun teknolojik olarak internet ve
bilgisayar alt yapisina sahip olmasi etkili olmustur. Ayrica okulun sehir merkezine yakin
olmas1 ve 6grencilerin teknoloji ile ¢cok fazla etkilesime sahip olmamas: (Kdyde internet
kafenin bulunmamasi1 ve neredeyse dgrencilerin tamaminin evinde bilgisayar ve internet
imkaninin olmamasi.) okulun secilmesinde etkili olan diger etkenlerdir. Son olarak
O0gretmenlerin ve okul idaresinin caligmanin amacit ve kapsami hakkinda yapilan
goriismelerde istekli davramiglart ve teknolojinin egitimde kullanimma iligkin olumlu
tutumlart bu okulun arasgtirma odagi olmasinda 6nemli rol alan faktorlerdir. Okulun
bulundugu koy Afyonkarahisar iline 25 km mesafededir. Koyiin niifusu yaklasik olarak
1000°dir. Genelde, kdy halki gecimini tarim, hayvancilik ve insaat is¢iliginden
saglamaktadir. Kdyde internet kafe bulunmamaktadir. Kdyde yalnizca bir okul bulunmakta
ve ilkokul ve ortaokul ayni yerleskede egitim gérmektedir. 1967 yilinda egitim-6gretime
baslayan okul, hem ilkokul hem de ortaokul olarak egitim-6gretime devam etmektedir.
[lkokulda ana sinif dahil olmak iizere toplam yedi sube ve 131 &grenci bulunmaktadir.
[lkokullar igin dort adet derslige sahip olan okul, sabahgi-6gleci olarak hizmet vermektedir.

Ogretmenler sehirde ikamet etmekte olup kdye gidis-gelis yapmaktadirlar.

3.4.2. Calisma Grubu ve Ortam
Aragtirma 2013-2014 egitim-6gretim yilinin ikinci yartyilinda Afyonkarahisar’a 25 km
uzakliktaki bir kdy okulunda gergeklestirilmistir. Calismaya toplam 26 6grenci katilmistir.
Bu o6grencilerin 16°s1 kiz, 10’u erkektir. Ogrencilerin yaridan fazlasi 3 ve iistii kardese

sahiptir. Anne ve babalarinin egitim diizeyleri ve mesleklerine bakildiginda, babalarinin
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yaridan fazlast ilkokul mezunu olmakla birlikte biiyiik ¢ogunlugu iscilik ve c¢iftcilik
yapmaktadirlar. Annelerin ise tamami ev hanimi olmakla birlikte yaridan fazlasi ilkokul
mezunudur ve 3’1 ise okuryazar degildir. Katilimc1 dgrencilerin demografik ozellikleri

ayrintili bir bigimde Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Ogrencilerin Demografik Bilgileri

N %
Cinsiyet
Kiz 16 62
Erkek 10 38
Yas
9 16 62
10 10 38
Kardes Sayisi
0 1 4
1 2 8
2 9 35
3 6 23
4 2 8
5 3 11
6 1 4
7 2 8
Ana sinifi
Evet 15 58
Hayir 11 42
Baba Egitim
Okuryazar degil 1 4
Ilkokul 15 58
Ortaokul 9 35
Lise 1 4
Baba Meslek
Isci 18 69
Ciftci 6 23
Esnaf 1 4
Issiz 1 4
Anne Egitim
Okuryazar degil 3 12
[1kokul 15 58
Ortaokul 6 23
Lise 2 8
Anne Meslek
Ev hanimi 26 100
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3.4.2.1. Simif A
3-A grubunun smif 6gretmeni Ali Ogretmen (Takma isim), alti yildir 6gretmenlik
yapmaktadir. Bu okulda bir yildir gorev yapmakta ve bir yildir bu smifta dgretmenlik
yapmaktadir. A grubu ile B grubu ilk iki y1l tek sinif olarak egitim gérmiisler ve iigiincii
siniftan itibaren ikiye ayrilmislardir. ilk iki sene iki 6gretmen degistirmislerdir. A smifi
klasik sira diizenine dayali olarak egitim gormektedir. Sinifta bir adet tahta, bir adet sinif
kitaplig1 ve panolar bulunmaktadir. Duvarlarda Atatiirk kdsesi, mevsimler kosesi, gorsel
sanatlar kdsesi ve 0grencilerin ¢esitli derslerde yaptiklari etkinliklerin sergilendigi panolar

mevcuttur. Sinifta iz diistim aleti ve bilgisayar bulunmamaktadir (Bkz. Sekil 10).

Ali Ogretmen, A smfindaki Ogrencilerin senenin basinda giizel yazma, yazim ve
noktalama ve kelimeleri dogru yazma agisindan biiyiik problemler yasadigini ifade
etmektedir. K&y okulu olmasi sebebiyle 6grencilerin yazilarinda ve konusmalarinda yerel
dilin etkileri siklikla goriillmektedir. Bu durum kelimeleri dogru yazma agisindan sorun
cikarmaktadir. Ogretmen Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmek amaciyla dikte
calismalari, yarim birakilan hikdye calismalar1 ve anlama g¢aligmalar1 yaptirmaktadir.
Smifta yapilan yazma Ogretimi genelde geleneksel beceri odakli yazma etkinliklerine
dayalidir. Tiirkge derslerinde siire¢ ve strateji temelli yazma etkinlikleri ¢cok az yer
almaktadir. Ogrencilerin Tiirkce ders kitaplar1 ve calisma kitaplar1 yazma etkinliklerinin

birincil kaynaklaridir.

Ali Ogretmen ailelerin egitimle ¢ok ilgili olmadigini belirtmektedir. Aileler besi,
hayvancilik ve tarla isleri ile 6grencilerin siklikla mesgul etmekte ve genel olarak bu iglere
daha ¢ok onem vermektedir. Ali 6gretmen donemin basinda 4-5 velinin g¢ocuklarinin
egitimleri ile ilgili oldugunu ve siirekli gelip gittiklerini ifade etmektedir. Ali Ogretmen bu

sayinin ¢abalari ile zamanla artmaya basladigini vurgulamaktadir.

3-A smifinda evinde bilgisayar bulunan yalnizca bir 6grenci bulunmaktadir. Ogrencilerin
bilgisayarlarla ¢ok fazla etkilesim halinde oldugunun sdylemek giictiir. Ogrenciler
bilgisayarlar1 ancak okulda gorebilmekte ve laboratuvar siirekli agik olmasina ragmen
yaglarinin kiigiik olmasi sebebiyle ¢ok fazla kullanma imkanina sahip degildirler. Ali
Ogretmen 6grencilerle birlikte bazen dersleri laboratuvarda isledigini ve genelde slayt ve
film izletme gibi etkinlikler yaptigimi ancak internetten arastirma yaptirma gibi

etkinliklerin s6z konusu olmadigini belirtmistir.
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A sinifindan bu siiregte yazma becerileri ve bilgilerinin nasil degistigini daha derin
irdelemek amaciyla i odak Ogrenci belirlenmistir. Odak 6grencilerin belirlenmesinde
dgretmen ve arastirmaci birlikte karar vermislerdir. Ogrencilerin yazma becerileri, genel
basarilari, sosyal 6zellikleri ve yazma ilgileri gibi degiskenler goz Oniine alinarak diisiik,
orta ve yiiksek diizeyde ii¢ 6grenci secilmistir. Ogrencilerden ¢alisma iginde bahsederken

takma isimler kullanilmistir.

Seyda 9 yasinda bir kiz dgrencidir. iki kardese sahip olan Seyda ana smifina gitmistir.
Babas1 ilkokul mezunudur ve ¢iftgilik yaparak gecimini saglamaktadir. Annesi de ilkokul
mezunu ve ev hanimidir. Seyda akademik olarak orta diizeyde bir 6grencidir. Derslere
katilmada yiiksek diizeyde motivasyona sahiptir. Arkadaslar1 ile sosyal olarak etkilesimi

ist diizeydedir.

Sonnur 9 yasinda bir kiz grencidir. Ug kardese sahip olan Sonnur ana smifina gitmistir.
Babasi ilkokul mezunudur ve ciftgilik yaparak gecimini saglamaktadir. Annesi okuma-
yazma bilmemekte ve ev hanimidir. Sonnur akademik olarak yiiksek diizeyde bir 6grenci
olmasina ragmen kendini derslerde ifade etmede ¢ekingen tavirlar gostermektedir. Genel

olarak sessiz bir 6grencidir. Derslere ilgili ve motivasyonu yiiksek bir 6grencidir.

Atila 9 yasinda bir erkek dgrencidir. Ug kardese sahip olan Atila ana sinifina gitmemistir.
Babasi ilkokul mezunudur ve isgidir. Annesi ise ilkokul mezunu ve ev hanmimudir. Atila
akademik olarak diisiik diizeyde bir 6grencidir. Derslere katilmada motivasyonu inisli-

cikislt bir grafik gostermektedir. Arkadaglari ile sosyal etkilesimi orta seviyededir.

Sekil 10. 3-A Smifin1 Gosteren Bir Fotograf
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3.4.2.2.8tmif B
3-B grubu smif dgretmeni ise Ayse Ogretmen’dir. Ayse Ogretmen alt1 yillik 8gretmenlik
deneyime sahiptir. Bu okulda ilk yilidir ve bu smifta senenin basindan beri 6gretmenlik
yapmaktadir. B siifi da klasik sira diizenine dayali olarak egitim gormektedir. Sinifta bir
adet tahta, bir adet siif kitaplig1 ve panolar bulunmaktadir. Duvarlada Atatiirk kdsesi,
mevsimler kosesi, gorsel sanatlar kosesi ve Ogrencilerin ¢esitli derslerde yaptiklari
etkinliklerin sergilendigi panolar mevcuttur. Sinifta bilgisayar ve iz diisim aleti

bulunmamaktadir (Bkz. Sekil 11).

Sekil 11. 3-B Sinifin1 Gosteren Bir Fotograf

Ayse Ogretmen senenin basinda dgrencilerin kelimeleri dogru yazma acisindan biiyiik
problemler yasadigini belirtmektedir. Ayse Ogretmen senenin basinda dgrencilerin okuma
seviyesinin de diisiik oldugu ve akict okuma bakimindan sikintilar yasandigini ifade
etmektedir. Ayse Ogretmen giinliik olarak, bir ders boyunca dikte calismalari
yaptirmaktadir. Sinifta iki 6grenci okuma bilmesine ragmen yazamamakta ve iki dgrenci
de okuma bilmemektedir. Ayrica iki dgrencisiirekli devamsizlik sorunlar1 yasamaktadir.
Derslerde yazma ogretimi ile ilgili olarak hikdye tamamlama, soru cevap, 6zet ¢ikarma,
mektup yazdirma, betimleyici yazilar yazdirma, kelime verip basi, ortast ve sonunu

yazdirma gibi etkinlikler yapilmaktadir. Dersler genelde ders ve ¢alisma kitaplarina dayal
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olarak islenmektedir ve ders ve g¢alisma kitaplar1 yazma Ggretimi igin birincil kaynak
olarak kullanilmaktadir. Yazma &6gretimi geleneksel beceri odakli yazma etkinliklerine
dayalidir. Siire¢ ve strateji temelli yazma 6gretimi kullanilan bir metot degildir. Ayse
Ogretmen Ogrencileri birka¢ kez bilgisayar laboratuvarina gotiirdiiglinii ve internetten
arastirma yapma ile ilgili birka¢ uygulama ve bilgisayar1 acip kapama etkinlikleri

yaptirdigini ifade etmistir.

Ayse Ogretmene gore veliler 6grencilerin egitimine ¢ok az ilgi gostermektedir. Senenin
basinda 5-6 veli ¢ocugunun durumu ile ilgili olarak okula gelmistir. 3-4 veli ¢cocugunun
gelecek egitimi ile ilgili planlama yapmaktadir. Cocuklar hayvancilik ve tarla isleri ile
siklikla mesgul olmaktadirlar. Ogrenciler kelimeleri giinliik dilde telaffuz ettikleri gibi
yazma egilimindedirler. Ogrencilerin kelime dagarcigi sosyal, kiiltiirel ve ekonomik

sebeplerden dolay1 diisiik diizeyde ve yerel dile 6zgii birtakim kelimeler bulunmaktadir.

Bu siirecte B sinifindan yazma becerileri ve bilgilerinin nasil degistigini irdelemek
amaciyla li¢ odak 6grenci belirlenmistir. Odak 6grencilerin belirlenmesinde 6gretmen ve
aragtirmaci birlikte karar vermislerdir. Ogrencilerin yazma becerileri, genel basarilari,
sosyal Ozellikleri ve yazma ilgileri gibi degiskenler géz Oniine alinarak dusiik, orta ve
yiiksek bagaril1 ii¢ 6grenci secilmistir. Ogrencilerden calisma icinde bahsederken takma

isimler kullanilmustir.

Yunus 9 yasinda bir erkek oOgrencidir. Bir kardese sahip olan Yunus ana sinifina
gitmemistir. Babasi ilkokul mezunudur ve iscidir. Annesi de ilkokul mezunu ve ev
hanimidir. Yusuf akademik olarak {ist diizeyde bir 6grencidir. Derslere katilmada yiiksek

motivasyona sahiptir. Arkadaslari ile sosyal olarak etkilesimi iyidir.

Sena 9 yasinda bir kiz 6grencidir. Iki kardese sahip olan Sena ana sinifina gitmistir. Babasi
ilkokul mezunudur ve is¢idir. Annesi de ilkokul mezunu ve ev hanimidir. Sena utangac,
sessiz ve akademik olarak orta diizeyde bir 6grencidir. Sena derslere katilmada istekli

olmasina ragmen, parmak kaldirmakta ¢ekingendir.

Elfida 9 yasinda bir kiz 6grencidir. Iki kardese sahip olan Elfida ana smifina gitmistir.
Babasi1 ilkokul mezunu ve is¢idir. Annesi de ilkokul mezunu ve ev hanimidir. Elfida
derslerde sessiz bir 6grencidir. Akademik olarak diisiik diizeyde bir 6grencidir. Motivasyon

olarak inisli ¢ikish bir grafik sergilemektedir.
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3.4.3. Uygulama Siireci
Arastirma 2013-2014 egitim-6gretim yilinin ikinci yarisinda gerceklestirilmistir. Milli
Egitim Miidirliigii’nden gerekli resmi izinler (Bkz. Ek 10) alindiktan sonra okul miidiirii
ile yliz yiize goriisme yapilarak calismanin amaci ve kapsami gibi konularda goriis
aligverisi yapilmistir. Daha sonra siif 6gretmenleri ile gerekli goriismeler yapilmis ve sinif
Ogretmenlerine dijital hikdye hakkinda sunum yapilarak, Ornek dijital hikayeler
izletilmistir. Ogretim baglamadan &nce dgretmenlere 6rnek ders planlar1 ve galisma kitabi

verilmigtir.

Arasgtirmanin ilk asamasinda Ogrencilerinin yazma performans: ve yazma bilgilerini
belirlemek amaciyla oOn-testler uygulanmistir. Yazma performansi igin Ogrencilerden,
verilen iki resimli yazma ydnlendiricisinden birini segerek hikaye edici bir metin yazmalari
istenmistir. Yazma yoOnlendiricilerinden birisinde ormanlik bir alanda kamp resmi
bulunmakta ve 6grenciden kampta yasanabilecek bir olay1 hikayelestirerek anlatmasi

istenmektedir.

Diger yonlendiricide ise kutuplardaki bir aymnim resmi bulunmaktadir. Kutup ayisinin
yasadig1r yerden ayrildiktan sonra basindan gecen bir olayr 6grenciden hikayelestirerek
anlatmasi istenmektedir. Ayrica odak 6grencilerle bos bir sinifta bire bir goriisme yapilarak

yazma bilgileri belirlenmistir.

Daha sonra smnif Ogretmeni ve arastirmacinin is birliginde dijital hikdye ogretimine
baglanmigtir. Uygulamalar genelde bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilmistir.
Bilgisayar labaratuvarinda bir tane 6gretmenin, 10 tane de Ogrencilerin olmak tizere 11
bilgisayar vardir. Ogrencilere ait olan 10 bilgisayardan sekizi ¢alismaktadir. Arastirmaci
uygulamaya baslamadan Once bilgisayarlarin yeterli teknik ve donanim 6zelliklere sahip
olup olmadigini inceletmis ve gerekli bakimlari arastirmaci, okul miidiirii ve bilgisayarci is
birliginde yapilmistir. Boylece bilgisayarlar 6grencilerin rahat¢a kullanabilecekleri bir
seviyeye getirilmistir. Laboratuvarda ayrica kitapliklar, 6gretmen masasi, iz diisiim aleti ve
tek kisilik 6grenci siralar1 bulunmaktadir. Laboratuvar, bilisim derslerinde kullanilmanin
yani sira 0grencilerle yapilan kurslar i¢in kullanilmaktadir. Ayrica laboratuvarda kitapliklar
bulunmaktadir (Bkz. Sekil 12). Uygulama haftada ortalama alt1 saat olmak iizere toplam 8

hafta stirmiistir.

Uygulama boyunca dgrencilere asagidaki konularda dijital hikayeler hazirlatilmigtir:
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Saglik ve Cevre-Grup Calismast (Kurgusal Hikdye): Bu ¢alisma Tiirkge ders kitabinda yer
alan “Saglik ve Cevre” temasma dayali olarak gerceklestirilmistir. Ogretmen normal
programda “Saglik ve Cevre” temasini iglerken, bu temaya dayali olarak dijital hikaye
hazirlatilmigtir. Ogrenciler ilk uygulamada grup olarak dijital hikdye olusturmuslardr.
Ogrencilere ¢alisma kitaplar1 dagitilmistir. Calisma kitabinda yer alan iki resimli
yonlendiriciden birini se¢meleri ve buna dayali olarak dijital hikdye olusturmalari
istenmistir. Yazma yonlendiricilerinden birinde iki ¢ocuk resmi bulunmaktadir. Cocuklarin
koylerini agaglandirmak i¢in ise koyulduklari1i ve baslarindan gecen olaylari
hikayelestirilmesi istenmistir. Diger yonlendiricide ise orman resmi bulunmaktadir.
Ormana piknige giden bir ¢ocuk ve ormanda ailenin basindan gegenlerin hikaylestirilmesi

istenmistir.

Diinyamiz ve Uzay-Esli Calisma (Kurgusal Hikdye): Ikinci ¢alisma yine Tiirkge ders
kitabinda yer alan “Diinyamiz ve Uzay” temasina dayali olarak gergeklestirilmistir.
Ogretmen normal programda “Diinyanmiz ve Uzay” temasini islerken, bu temaya dayali
olarak dijital hikaye hazirlatilmig ve esli ¢alisma olarak tasarlanmistir. Calismada bir
yazma yoOnlendiricisi verilmistir. Yonlendiricide uzayda ¢ekilmis bir astronot resmi
bulunmaktadir. Ogrencilerden uzayda arastirma yapan bu astronotun basindan gecenleri

hikayelestirmeleri istenmistir.

Kisisel Hikdye-Bireysel Calisma (Kisisel Hikdye): Son g¢alismada ise 6grencilerin giinliik
yasamlarinda baslarindan gegen bir olay1 hikdyelestirmeleri istenmistir. Oncelikli olarak
ogrencilerin deneyimlerini giin yiizline ¢ikarmak i¢in en sevdiginiz seyler, seyahat ettiginiz
yerler, yeni Ogrendiginiz seyler gibi konularda beyin firtinast yapmalar1 ve bu

deneyimlerinden birisini segerek dijital hikaye haline getirmeleri beklenmistir.
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Sekil 12. Bilgisayar Laboratuvarinda Cekilmis Bir Fotograf

Sekil 14’te de gosterildigi gibi dijital hikaye 6gretim basamaklari su sekildedir:

Hazirlik: Bu asamada yazma konusu belirlenir, yazma konusu ile ilgili diisiinceler ve
bilgiler toplanir ve yazilacak konu ile ilgili plan yapilir. Bu asamada 6grencileri yazma
konusunda biligsel ve duyussal agidan hazir hale getirmek amaciyla gesitli stratejiler ve
teknikler kullanilabilir. Bunlardan bazilar1 serbest yazma, beyin firtinasi, KWL ve hikaye

ogeleri ile ilgili grafik diizenleyicidir.

Taslak olusturma: Ogrencilerin hikdye planlarmi bitirmelerinden sonra onlardan
kafalarindaki hikayeyi imla ve noktalama gibi kurallar1 diisiinmeden kaba bir taslak olarak
oldugu gibi yazmalari istenir. Ogrencilere yazinin yazim ve noktalama kurallar1 gibi
mekanik yonlerini su an itibariyle kafalarindan silmeleri ifade edilir. Tim giglerini
hikayenin icerigine harcamalar1 istenir. Ayrica bu boliimde hikayeye bir baslik bulunmasi

beklenir.

Diizenleme: Ogrencilerden, kafalarindakini oldugu gibi yazdiktan sonra hikdyeyi
diizenlemeleri istenir. Ogrenciler hikayelerini diizenlemeden 6nce yazma grubu ile
yazilarim1 paylasirlar. Onlardan gelen geri-doniitler dogrultusunda yazilarimi tekrar
diizenlerler. Bu asamada ogrencilerden yazma ile ilgili tartigmalara aktif bir sekilde

katilmalar1 istenir.

89



Diizeltme: Bu asamada ise O0grenciler igerik olarak tamamladiklar1 yazilarini bastan sona
gbozden gegirirler ve yazim ve noktalama hatalarimi belirleyerek diizeltirler. Mekanik
diizeltmeler de tamamlandiktan sonra Ogrencilerin hikdyeleri yazili olarak hazir hale

gelmis durumdadir.

Medya araclarina ulasma ve film seridi olusturma: Ogrenciler olusturacaklar1 hikdyenin
yazma kismini bitirdikten sonra hikayelerini dijital hale getirmeye baslarlar. Bu asamada
ayrica dgrencilerden olusturacaklari dijital hikayelerle ilgili resim, video ve ses kayitlar
bulmalar1 veya olusturmalar1 istenecektir. Ogrenciler istedikleri takdirde kendileri resim
yapabilir ve tarayici ile medya ortamina aktarabilirler; miizik kiitiphanesinden kendilerine

uygun miizikler segebilirler.

Uretme: Bu asamada ise 6grenciler yazdiklari metni seslendireceklerdir. Seslendirdikleri
metni, resim, video ve ses dgeleri ile biitiinlestirerek, Photostory 3 programi sayesinde
dijital hikayelerini olusturmalar1 beklenmektedir (Bkz.Sekil 13).

i e — —
B |

@ Windows igin Photo Story 3 —

Resimlerinizi alin ve dizenleyin

Oykiinizde kullanmac istediginiz resimleri
secin ve film seridinde bunlan sirayla
yerletirin.

Resimlerinizi diizenleme hakkinda daha fazla
bilgi edinin

[ Resimleri Al... 'l

Siyah kenarliklar kaldir,..

®© «a =S 6 4] Duzenle... ©)
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Sekil 13. Photostory Programini Gosteren Bir Kare

Paylagma: Bu asamada Ogrenciler son halini verdikleri dijital hikayeleri arkadaslari,
ogretmeni ve diger kisilerle paylasacaklardir. Youtube Ogrencilerin hikayelerinin izleyici

kitlesini genisletmesinde 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.
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Taslak Sinif tartismalan
olusturma
—

Dizenleme Modelleme

—

Ogrenciler arasi
etkilesim

—

Film seridi
olusturma

Kargilikh
diyaloglar

_

Metin analizleri
Paylasma

Sekil 14. Dijital Hikaye Ogretim Déngiisii

3.4.4. Veri Toplama Siireci ve Yontemleri
Eylem arastirmasi olarak tasarlanan bu calismanin amaci dijital hikayelerin {i¢iincii sinif
Ogrencilerinin  yazma becerilerinin gelisiminde etkisini ortaya koymaktir. Bu amag
dogrultusunda, dijital hikayelerin etkisini belirlemek i¢in hem nicel hem de nitel veri
toplama yontemlerine basvurulmustur. Eylem arastirmalarinda hem nicel hem nitel veri
birlikte kullanilmaktadir (Bkz. Sekil 15). Nicel veri, 6l¢iim ve sayilarla temsil
edilmektedir. Olgek, anket ve testler nicel veri igin kullanilmaktadir. Elde edilen veriler
istatiksel yontemlerle analiz edilmekte ve cesitli tablo ve gizelgelerle gosterilmektedir.
Bununla birlikte eylem arastirmasi genellikle nitel agirlikli verilerden olusmaktadir. Ciinkii

nitel veri insan duygularin1 daha agik etmekte ve eylem ve sonuglart hakkinda daha derin
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bilgi vermektedir (Koshy, 2005). Nicel veri toplama araci olarak siirecin basinda ve
sonunda olmak tlizere yazma bilgisi ve yazma niteligi olglimleri gerceklestirilmis, dijital
hikayelerin Ogretim siirecine etkisini daha derinlemesine ve ayrintili incelemek i¢in de
gozlem ve alan notlari, goériisme, dokiiman analizi, video ve ses kayitlar1 ve 6grenci

giinliiklerinden faydalanilmstir.

Eylem arastirmasinda
veri toplama

e Katilimer gézlem e informel e Arsiv belgeleri.
e Ayricalikli, aktif gorisme. e Giinliikler.
gozlemci e Yapilandirilmis e Hatiralar.
e Pasif gozlemci formel gorisme. e Ses kayitlari ve
e Olgekler video kayitlar
e Uriinler.
e Alan notlar1.

Sekil 15. Eylem Arastirmalarinda Veri Toplama Teknikleri (Mills, 2014)

3.4.4.1.Yazma Bilgisi
Odak oOgrencilerin bildirimsel, yontemsel ve durumsal yazma bilgilerini belirlemek
amaciyla Yazma Bilgisi Goriisme Formu kullanilmistir (Bkz. Ek-7). Yazma Bilgisi
Gortisme Formu’nun hazirlanmasinda Graham vd. (1993) ’nin ¢alismalarinda kullandiklar
gorlisme formu temel alinmistir. Arastirmacilardan gerekli izinler alinmistir. Goriisme
formunda 6grencilerin iyi yazi, bagarili-basarisiz yazarlarin 6zellikleri, yazma siirecleri ve
hikdye edici yazma hakkindaki bilgilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla 6 acik uglu soru
bulunmaktadir. Ogrencilerin iyi yazi1 ve basarili-basarisiz yazarlarin 6zellikleri hakkindaki

bilgilerini belirlemek amaciyla kullanilan sorular sunlardir:

e Bir giinliigiine 6gretmen oldugunu diisiinsen, derste iken 6grencilerinden birisi sana
“Iyi bir yazi nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

e lyi yazi yazanlar sence diger dgrencilerden farkli olarak neler yapiyorlar?
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e Bazi arkadaglarinin yazarken giigliikler/problemler yagamasini neye bagliyorsun?

Ogrencilerin yazma siirecleri hakkindaki bilgilerini ortaya cikarmak igin su sorular

sorulmustur:

e Senden, ev odevin i¢in ya da smifta verilen bir gérev igin bir yazi yazman
istendiginde bu konuda iyi bir yazi yazmak igin nasil plan yaparsin ve nasil
yazmaya baglarsin?

e Senin i¢in Onemli olan bir yaziyr teslim etmeden Once onu daha iyi hale

getirebilmek i¢in hangi noktalara dikkat edersin?

Son olarak ise 6grencilerin hikaye edici yazma hakkindaki bilgilerini ortaya ¢ikarmak icin

goriisme formunda bulunan soru su sekildedir:

e Ogretmeninin tiim smiftan bir hikdye yazmasm istedigini diisiin. Bir arkadasin

sana, “lyi bir hikdye nasil olmalidir?” diye sorsa ona neler sdylerdin?

Goriisme esnasinda tiim sorular odak Ogrencilere bireysel olarak sesli bir sekilde
okunmustur. Ogrenciden cevap gelmedigi takdirde, 6grenciye tekrar soru okunmus ve
diistinmesi i¢in zaman verilmistir. Kisa cevaplar geldigi durumda ise “Nasil?”, “Biraz daha
acar misi?” ve “Ornegin?” vb. sorular sorarak &grencilerin ayrmtili cevaplar vermeleri
saglanmistir. Goriismeler ortalama 5-15 dakika arasinda siirmiistiir. Gorlismeler ses kayit

cihazi ile kay1t altina alinmistir.

3.4.4.2.Yazma Performansi
Ogrencilerin hikdye edici metinlerini degerlendirmek amaciyla yazma niteligi, hikaye
Ogeleri ve yaz1 uzunluklari g6z Oniine alinmustir. Metinlerin genel niteligini
degerlendirmek igin “6+1 Yazma ve Degerlendirme Olgegi” kullamlmistir (Bkz. Ek-2).
Olgekte metinlerin niteligini degerlendirmek igin fikirler, organizasyon, iislup, kelime
secimi, climle akiciligl, imla ve sunum olmak {iizere yedi alt boyut bulunmaktadir. Bu
calisma i¢in sunum Ogesi degerlendirme dis1 tutulmustur. Olgek Tiirkgceye Ozkara (2007)

tarafindan uyarlanmistir.

Ayrica hikaye edici metinleri hikaye dgeleri agisindan degerlendirmek i¢in Coskun (2005)
tarafindan Tiirkceye uyarlanan “HikAye Elementleri Degerlendirme Olgegi” kullanilmustir.
Olgekte ana karakter, mekan, zaman, baslatic1 olay, amag, girisim, sonug ve tepki olmak

lizere toplam sekiz alt boyut bulunmaktadir.
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Ucgiincii olarak ise dgrencilerin yazdiklar1 metinler, sahip oldugu kelime sayis1 bakimindan

degerlendirilmistir.

3.4.4.3.Dijital Hikdye Niteligi
Ogrencilerin hazirladiklar: dijital hikdyelerin niteligini degerlendirmek icin “Dijital Hikaye
Puanlama Anahtar1” kullanilmistir (Bkz. EK 4). Puanlama anahtar1 aragtirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Ik olarak alanyazinda dijital hikayelerin 6zellikleri ve bu 6zelliklerin nasil
degerlendirilebilecegi iliskin ilgili ¢alismalar ve kitaplar incelenmistir (Barrett, 2006; CDS,
2014; Demirer, 2013; Dogan, 2012; Frazel, 2009; Ohler, 2008; Robin, 2006; Sadik, 2008).
Daha sonra ilgili alanyazinda dayali olarak taslak puanlama anahtari gelistirilmistir.
Gelistirilen puanlama anahtar1 {ic uzman goriisiine (Ikisi okuma-yazma biri 6gretim
teknolojileri ¢alisan) sunulduktan sonra son hali verilmistir. Puanlama anahtarinda
heyecanlandirici soru, duygu, resim ve videolar, ses ve miizikler, 6zgiinliik ve yaraticilik,
ekonomi, tempo, bakis agisi, ortam, karakterler, olay orgiisii ve hikayenin amaci olmak
tizere 12 madde yer almistir. Alt boyutlar i¢in &grencinin basart diizeyleri kot (1),
gelistirilmesi gerekir (2), iyi (3) ve miikkemmel (4) olarak belirlenmis ve bu diizeyler
puanlanarak nitelendirilmistir. Her bir alt boyutun karsisindaki satira performans
karsiliklar1 ayritili olarak tanimlanmig ve hikayeler bu karsiliklar temel alinarak

degerlendirilmistir.

3.4.4.4.Gozlem ve Alan Notlart
Nitel arastirmalarda yaygin bir sekilde kullanilan ve temel veri toplama yontemlerinden
birisi olan goézlem, insan davraniglariin dogal ortamda gozlenmesine ve gergekgi bir
bicimde incelenmesine olanak tanimaktadir. Gézlem sayesinde arastirmacilar, arastirmaya
konu olan olay, olgu ve durumu derinlemesine ve ayrintili bir bi¢imde acgiklama ve
tanmimlama yapma imkanima sahiptir (Yildirnrm ve Simsek, 2008). G6zlem formel ya da
informel olsun sistematik bir sekilde olay, davranigs ve nesnelerin kayit edilmesi ve
sistematik bir sekilde not alinmasini i¢ermektedir. Kayitlar yazili ya da sesli olarak
yapilabilmektedir. Genelde bu kayitlara alan notlar1 ismi verilmektedir. Gozlenen durum
On yargisiz ve detayl bir bigimde betimlenmektedir (Marshall ve Rossman, 2011). “Alan
notlari nitel arastirmada veri toplama siirecinde arastirmacinin duydugu, gordiigi, yasadigi

ve diislindiiklerinin yazili formudur” (Bogdan ve Biklen, 2007, s. 118-119). Alan notu
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tutmanin anahtar noktasi arastirmacinin isine yarayan arastirma konusu ile ilgili olay ya da
davranislart igeren gozlemleri aninda kayit etmesidir. Bu kayit daha sonra yansitma

yapilacak olan bilgiyi kayit etmede ¢ok 6nemli bir kaynak olabilir (Tomal, 2005).

Arastirmaci bu calismada aktif katilimci bir rol istlenmistir. Aktif katilimcr gézlemde
ogretmen, 6gretim uygulamalarinin aktif gdzlemcisidir. Ogretici 6gretim yaparken yaptigi
etkinliklerin etkililigini gozlemler ve O6gretimini buna gore ayarlayabilir (Mills, 2014).
Gozlem boyunca bir kayit formu bulundurulmalidir. Kayit formunda iki siitun yer alir. Bu
stitunlardan birinde betimleyici bilgiler digerinde ise yansitict bilgiler bulunmalidir.
Betimleyici bilgiler bdliimiinde arastirmaci sinif igerisinde gerceklesen olaylar1 sirasina
gore Ozetleyerek anlatir. Yansitici notlar boliimiinde ise simif igerisinde gergeklesen
aktiviteler lizerinde yansitmada bulunulur ve tema gelistirmek i¢in bazi ¢ikarimlarda
bulunulur (Creswell, 2012). Bu arastirmada dijital hikaye ile yazma Ogretimi
gerceklestirirken arastirmacinin stiregte tuttugu alan notlart ve video kayitlarindan elde
edilen gozlem bulgulari, arastirmanin en temel veri kaynaklarindan birisi olarak
kullanilmistir. Arastirmact yaptigi uygulamalarin video kayitlarimi inceleyerek goézlem

formunu doldurmustur.

3.4.4.5.Goriisme

Gorlisme, arastirma konusu ile ilgili kisilere bir dizi soru sormayi ve sozel olarak
cevaplarini almay1 igermektedir. Katilimcilar da arastirmacinin sorularina samimi cevaplar
verirler. Bu esnada konugmalar arastirmaci tarafindan 6zetlenerek yazilir ya da kayit edilir.
Daha sonra aragtirmaci gorligme verilerini ses kayit cihazi, video kayit cihazi, bilgisayar
programi ya da tuttugu 6zet notlardan temize ¢eker. Goriisme teknigi sayesinde arastirmaci
katilimcilarla derin tartismalarda bulunabilir ve bu sayede zengin ve kullanishi bilgiyi
toplayabilir (Koshy, 2005; Tomal, 2005). Goriismeler, tipki anketler gibi katilimcilarin
goriislerini almay1 amaglamaktadir. Ancak goriismelerde daha az katilimei oldugu igin
onlarin  disiincelerinin nedenleri ve nasillart  hakkinda daha kapsamli bilgi
edinilebilmektedir (Henning vd., 2009) ve katilimcilarin bakis agilar1 daha agik bir sekilde
ortaya konabilmektedir (Flick, 2009).

Yapilandirilmig goériismede arastirmact 0gretmenler, ebeveynler ya da ¢ocuklardan veri
toplar. Yapilandirilmig bir gériisme formu kullanilarak tiim katilimcilara ayni sorular

yoneltilmektedir. Boyle bir goriisme yapmada en onemli giicliik arastirmacinin sorulari
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gercekten de ihtiya¢ duydugu bilgiyi ortaya ¢ikaracak bigimde yapilandirmasidir (Mills,
2014).

Arastirmaci, 6gretmenlerle siirecin sonunda formel olarak bireysel gorligme yapmanin yani
sira Ogrencilerle de odak grup gorlismesi yapmustir. Arastirmacinin arastirma odagini
anlamasina katkida bulunan bir goériisme teknigi odak grup goriismesidir. Odak grup
goriismesi bireyler arasindaki etkilesimi artirarak ortak bir anlama ulasmada etkili bir
tekniktir. Grup i¢indeki herkese cevap vermeleri i¢in 6zgiirliik ve sans taninmasi1 dnemlidir
(Mills, 2014; Tomal, 2005). “Odak grup goriismesi bireylerin tutum ve inanglarinin sosyal
olarak yapilandirildigini varsaymaktadir. Bireyler hava boslugunda sekillenmezler.
Insanlar kendilerini sekillendirmede digerlerinin goriislerini ve anlayislarmi dinlerler.
Odak grup goriismesinde sorular basittir. Piif noktas1 destekleyici bir ¢evre yaratarak
katilimcilarin goriislerini ifade etmelerini gelistirmektir” (Marshall ve Rossman, 2011, s.
149). Fraenkel vd. (2012) 'ne gore ise odak grup goriismesinde arastirmaci ¢alisma ile
ilgili sayis1 dort ile alt1 arasinda degisen bir katilimci gruba bir dizi soru sorar. Katilimcilar
grup seklinde bir arada oturtulur ve sorularla ilgili cevaplarini birbirlerinin duymalar
saglanir. Katilimeilar kendi goriiglerinin disinda digerlerinin de goriislerine dayali olarak

ek yorum yapabilirler. Bu sayede daha derinlemesine ve ayrintili veri elde edilebilir.

Ogrencilerin ve dgretmenlerin dijital hikdye sayesinde yazma Ogretimine iliskin alg1 ve
deneyimlerini belirlemek amaciyla siirecin sonunda yar1 yapilandirilmig goriisme
gergeklestirilmigtir.  Gorlismelerde  O6gretmen ve Ogrenciler igin, iki farkli yar
yapilandirtilmis gériisme formu hazirlanmustir (Bkz. Ek 5-6). Ogretmenlerle bireysel olarak
gorlismeler, uygun bir zamanda ses kayit cihaz ile kayit altina alinarak gergeklestirilmistir.
Ogrencilerle de doérder kisilik gruplar hélinde ii¢ ayrt odak grup goriismesi

gergeklestirilmistir ve ses kaydi1 alinmustir.

3.4.4.6.Dokiimanlar ve Ogrenci Uriinleri
Dokiiman analizi arastirilan olay veya olgular hakkinda bilgi igeren yazili ve gorsel
materyal ve malzemelerin arastirilmasi kapsaminda, arastirmanin gegerligini artirmak i¢in
gorlisme ve gozlem gibi veri toplama yontemleri ile birlikte kullanilabilir (Yildirim ve
Simsek, 2008). Arastirmacinin sinifta olan bitenleri anlamasinda etkili bir kaynak olan
iiriinler yazili ya da gorsel veri kaynagi olabilmektedir. Ogrencilerin gelisimini anlamaya

yardimei olan 6grenci iriin dosyalar1 ve 6grenci calismalari, fotograflar, ses kayitlar1 ve
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video kayitlar1 siniftaki durumu anlamada 6nemli veri kaynaklari olabilir (Mills, 2014). Bu
calismada fotograflar, ders planlari, 6grencilerin yazdiklari metinler ve hazirladiklar: dijital
hikayeler yazma ogretiminde dijital hikayelerin nasil ¢alistigin1 anlamada veri kaynagi

olarak kullanilmustir.

3.4.4.7.Video ve Ses Kayitlar
Video ve ses kayitlarinin kullanimi arastirmacinin veriyi toplamasinda, saklamasinda ve
analiz etmesinde 6nemli bir aragtir (Freankel vd., 2012). Nitel arastirmalarda olaylar1 kayit
etmede video kayitlar artarak daha fazla kullanilmaya baslanmaktadir. Video kayitlarin
arastirmaci i¢in en 6nemli faydasi uygulama sona erdikten sonra siif giiriiltiisii ve zaman
kisitlamast olmaksizin arastirilan durumu tekrar goézlemleyebilmesidir. Arastirmaci
videolar1 tekrar tekrar izleyerek olayin gesitli boyutlarini analiz edebilir ve beklenmeyen
durumlart tanimlayabilir. Simiftaki kritik durumlar1 kayit etmede hem fotograf makinesi
hem de kisa siireli video kayitlar da kullanilabilmektedir (Koshy, 2005). Video ve ses
kayitlar1 arastirmaci tarafindan yazma Ogretiminde dijital hikayenin nasil c¢alistigini

anlamada tekrar tekrar izlenerek 6nemli bir veri kaynagi olarak kullanilmistir.

3.4.4.8.0grenci Giinliikleri
Ogrenci giinliikleri dgrencilerin diinyasim kesfetmede arastirmaciya énemli bir pencere
acabilir (Mills, 2014). Bu arastirmada 6grenci giinliikleri veri toplama ve analiz siirecinde
onemli bir kaynak olarak kullanilmistir. Uygulamanin basinda 6grencilere giinliikler
dagitilmistir. Her uygulamadan sonra 6grencilerden o giin yapilan yapilan uygulamadan
sonra yapilan etkinlikler ve diger uygulamalar hakkinda ne hissettiklerini ve ne
diistindiiklerini giinliiklere yazmalari istenmistir. Uygulamanin sonunda o6grencilerden

giinliikler toplanmastir.

3.5.Eylemi Planlama ve Yansitma Yapma (Bu Veriye Dayah Olarak Gelecek

Eylemlerimi [Ogretim] Nasil Planlamaliyim?):

Eylem arastirmasinin son asamasi eylemi planlama ve yansitma agamasidir. Bu asama
boyunca ii¢ ayr1 aktivite yapilmaktadir: analiz, planlama ve rapor etme. ilk olarak toplanan

veri analiz edilmelidir. Analizden elde edilen veriler eylem planini revize etmede
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kullanilacaktir. Son olarak ise elde edilen bulgular cesitli paydaslarla paylasilir (Sagor,
2005). Yapilan her uygulamadan sonra video kayitlar, gézlem ve alan notlar1 ve 6grenci
iiriinleri arastirmaci ve diger paydaslarla analiz edilerek eylem plani revize edilmistir. Bu
boliimde veri ¢ozliimlenmesi ve yorumlanmasi ile gegerlik ve giivenirlik durumlari

betimlenmistir.

3.5.1. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi
Veri analizi arastirmacinin elde ettigi verileri giivenilir ve dogru bir sekilde 6zetleme
cabasidir. Toplanan veri tiirli aragtirmacinin yaptig1 analizle yakindan ilgilidir. Arastirmaci
goriisme, gozlem ve fotograf gibi betimleyici ve oykiileyici veri toplamigsa nitel veri
analizi kullanmalidir. Test puanlarin1 6zetlemede ise nicel veri analizi en uygun yontem

olacaktir (Mills, 2014).

3.5.1.1.Nicel Veri Analizi
Aragtirmanin nicel boyutunda yazma bilgisi, yazma performansi ve dijital hikayelerin

niteligi ile ilgili 6l¢timler analiz edilmistir.

Ogrencilerin uygulamanin basinda ve sonunda yazma performanslarimi belirlemek igin elde
edilen hikayeler kelime islemci ile bilgisayar ortamina aktarilmigtir. Daha sonra
ogrencilerin yazilar1 kotii, orta ve iyi olmak lizere smiflanmistir. Ciinkii yazilan metnin
goriiniimii ve glizelligi degerlendiricinin yazi niteligi hakkindaki yargilarini etkilemektedir
(Graham, 1999; Graham, Harris ve Hebert, 2011). Daha sonra 6grencilerin hikayeleri “6+1
Yazma ve Degerlendirme Olgegi” ve “Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi”
kullanilarak yazma niteligi ve hikaye Ogelerini tespit etmek amaciyla iki aragtirmaci
tarafindan puanlanmistir. Siirecin basinda yapilan dl¢limde puanlayicilar arasi giivenirlik
fikirler i¢in .86, organizasyon i¢in .87, usliip i¢in .82, kelime se¢imi i¢in .90, ciimle
akiciligr igin .91, imla icin .80 ve hikaye ogeleri igin .89 olarak hesaplanmistir. Diger
taraftan silirecinde sonunda yapilan dl¢limlerde puanlayicilar arasi giivenirlik fikirler i¢in
.93, organizasyon icin .90, kelime se¢imi i¢in .86, climle akiciligi i¢in .89, imla i¢in .92 ve

hikaye 6geleri i¢in .97 olarak hesaplanmustir.

Uygulamanin basinda ve sonunda elde edilen yazma performans: olgiimlerinden elde

edilen puanlar normal dagilim &zelligi gostermedigi (Bkz. EK 9) icin Wilcoxon Isaretli
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Siralar Testi kullanilarak analiz edilmistir. Bu tiir ¢alismalarda elde edilen puanlar
birbirinden bagimsiz degildir. Aynmi1 bireylerden farkli durumlarda ve zamanlarda elde
edilen puanlar1 analiz etmede kullanilmaktadir. Iki iliskili 5rneklemden elde edilen puanlar
arasindaki ortalama farkliliklar1 analiz edilir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi normal
dagilim gerektirmez ve bagimli degiskenin en az siralama oOl¢eginde olmasi gerekir

(Biiyiikoztiirk, 2009; Gravetter ve Wallnau, 2007; Green ve Salkind, 2005).

Ogrencilerin yazma bilgisini analiz etmek icin yapilan goriismeler yazili metne
dontistiiriilmiistiir. Her bir sorudan elde edilen veriler, anlam tinitelerine ayrilmistir.
(Caligmada anlam {iinitesi kelimesinin anlami, 6grencinin cevabindaki “6zellikli ve 6zgiin
fikir olarak” temel almmustir.  Ogrencilerin verdikleri cevaplar anlam iinitelerine
ayrildiktan sonra Graham vd. (1993) tarafindan gelistirilen su sisteme gore iki arastirmaci
tarafindan puanlanmustir: {iriin bilgisi (Orn: Kelimeleri harf yanlsi yapmadan dogru bir
sekilde yazmaliy1z.), siirec bilgisi (Orn: Yazmadan dnce arastirma yaparim.), yardim arama
(Orn: Arkadasima gdsteririm.), motivasyon bilgisi (Orn: Iyi yazan dgrenciler asla pes
etmezler.), ¢evresel yapilandirma (Orn: Yazmadan dnce kendime sessiz bir yer bulurum.),
yetenek bilgisi (Orn: Iyi yazan 6grencilerin yazmaya yetenegi var.), hikaye yapist (Orn: lyi
bir hikayede bir problem olmalidir.) ve digerleri (Orn: lyi yaz1 yazmak igin kitap okumak
gerekir). Ogrencilerin yazma bilgileri iki arastirmaci tarafindan puanlannmustir.
Puanlayicilar arasindaki tutarlik birinci soru i¢in %94, ikinci soru i¢in %92, {igiincii soru
icin %88, dordiincii soru i¢in %95, besinci soru igin %90 ve altinci soru igin %93 olarak

hesaplanmustir.

Ayrica siireg icerisinde 6grencilerin hazirladiklar dijital hikayelerin niteligini belirlemek
amaciyla “Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi” ile aritmetik ortalamalara bakilarak
betimleyici istatistik (%, f ve X vb.) kullanilmustir. Dijital hikayeler iki arastirmaci
tarafindan puanlanmigtir. Dijital hikayelerin degerlendirilmesinde puanlayicilar arasi
giivenirlik heyecanlandirici soru i¢in .86, duygu icin .93, resimler ve video i¢in .98, ses ve
miizikler i¢in .92, seslendirme i¢in .95, orjinallik i¢in .97, ekonomi i¢in .93, tempo i¢in .94,
bakis agis1 i¢in .91, ortam igin .85, karakterler i¢in .96, olay Orgiisii i¢in .96 ve amag¢ i¢in

.94 olarak hesaplanmistir.
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3.5.1.2. Nitel Veri Analizi
Nitel arastirmalarda veri analizi, yasananlara ve dgrenilenlere anlam vermek igin goriilen,
duyulan ve okunanlari diizenlemeyi i¢ermektedir. Bu siiregte tanimlama, karsilagtirma,
aciklama, Oykii olusturma, diger Oykiilerle baglanti kurma ve varsayimlar ve kuram
olusturma en sik yapilan etkinliklerdir (Glesne, 2012). Nitel analiz bir grup veriyi
gozlemlemek ve bunlar1 diizenleyerek tiimevarim ve bir diizen olusturma siireglerinden
olusur. Bu siire¢ veri toplamaya baslanan ilk andan itibaren baglar. Arastirmaci yinelenen
Ogeleri, temalar1 ve Oriintiileri ortaya koymaya calisir (Johnson, 2014). Marshall ve
Rossman (2011) ’a gore ise nitel ¢alismalarda veri analizinin amaci, verinin indirgenmesi
ve yorumlanmasidir. Arastirmaci toplanan veri yiginini yonetilebilir boliimlere ayirarak
veriyi indirger ve ¢aligmadaki katilimcilarin eylem ve goriislerine anlam vererek yorumlar.
Nitel analiz dogasinda tlimevarimsaldir. Aragtirmaci elindeki detayli verilerden daha genel
kod ve temalara ulasir (Creswell, 2013). Flick (2014) ’e gore nitel analizin biiyiik veri
yigimin1 ana d&gelere aymrma ve yogun yorumlar ekleyerek kiiciik veri bdliimlerini
genisletme olmak iizere iki amaci vardir. Genel olarak bakildiginda nitel analiz siireci
tiimevarimsal ¢abalar1 icermektedir. Nitel arastirmacinin amaci elde edilen ¢cok sayida ham
veriyi kuramsal ve empirik bir temelde kavramsal olarak anlagilabilir bir bigime

indirgemektir.

Nitel veri analizi ile ilgili tek bir yaklasim yoktur. Bir¢ok arastirmaci tarafindan gesitli
stireglerde ve bi¢imlerde ele alinmustir (Creswell, 2012-2013; Fraenkel vd., 2012; Glesne,
2012; Marshall ve Rossman, 2011; Miles, Huberman ve Saldana, 2013). Bu siire¢ farkli
asamalarda ele alinmis olmasina ragmen arastirmacilarin ortak olarak ileri siirdiikleri bazi
temel ilkeler vardir: veriyi kodlama, kodlar1 daha genel kategorilerde biraraya getirme ve
veri grafigi, tablo ve cizelgelerde karsilastirmalar yapma ve gosterme (Creswell, 2013). Bu

calismada, Creswell’in ileri siirdiigii analiz basamaklari temel alinmistir (Bkz. Sekil 16).

Nitel arastirmalarda ¢ok sayida ve tiirde veri oldugu igin, tiim bu verileri analiz etmek
arastirmaci i¢in en zor gorevlerden birisidir. Nitel arastirmada analiz siireci, veriyi organize
etme, veriyi 6n okuma, kodlama ve temalara ulagma, veriyi sunma ve yorumlama
asamalarinda gerceklesmektedir. Bu basamaklar birbirlerine baglidir ve analiz verinin
sunulmasi siireci boyunca sarmal aktivitelerden olusmaktadir (Creswell, 2013). Sarmaldaki
ilk dongii olan veri yonetimi, bu siireci baglatir. Bu asamada arastirmacilar verilerini
bilgisayar dosyalarinda saklar. Dosyalar1 diizenlemenin yani sira dosyalar1 uygun metin

birimlerine (kelime, climle ya da hikaye vb.) dontistiiriir (Creswell, 2012). Bu ¢aligmada ilk
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olarak gozlem ve alan notlar1, 6gretmen-6grenci goriisme dokiimleri, fotograflar, 6grenci

giinliikleri, ¢alisma kitaplar1 ve ders planlar1 hazirlanmistir.

Analiz edilecek veriler hazirlandiktan sonra, birka¢ kez bastan sonra tiim veriler okunmus
ve gdzden gecilmistir. Verilerin yanlarina kii¢iik notlar almmustir. Ikinci asamada amag
biitiin verinin anlamini elde etmektir (Creswell, 2013). Fotograflarin altina ya da alan
notlar1 ve goriisme dokiimlerine notlar almak, veri kesfinin ilk analizine yardim eder. Bu
notlar kisa kelime gruplari, fikir, kavram ya da onseziler olabilmektedir (Creswell, 2012).
Tematik ve teorik notlarda arastirmacit verinin kiimelerde nasil biraraya geldigi ve veri
toplanmasinda gordiigii temalar1 ve modelleri not alir (Marshall ve Rossman, 2011). Daha
sonra metinler ve diger malzemeler kelime, ciimle ve paragraf diizeyinde kodlanarak kiigiik
analiz birimlerine ayrilmis ve kod listesi olusturulmustur. Kodlama verideki daha genis
temalara ve aciklamalara sekil vermek i¢in metni etiketleme ve boliimlere ayirma stirecidir
(Creswell, 2012).

Kodlar bir ¢caligma boyunca derlenen tanimlayici ya da ¢ikarimsal bilgiye
sembolik anlam veren etiketlerdir. Kodlama bir analizdir. Kodlama derin bir
yansitma ve yorumlamadir. Kodlar benzer veriyi bdliimlere ayirarak
kategorize etmek ve yeniden ele almak i¢in kullanilir. Arastirmaci bdylece
belirli bir arastirma sorusu, hipotez, yap1 ya da tema ile ilgili boliimleri hizli
bir sekilde kiimeleyebilir, ¢ikarabilir ve bulabilir (Miles vd., 2013).

Kodlar alanyazin, verideki gergek kelimeler ve davramiglar ve arastirmacinin yaratici
anlayis1 gibi c¢esitli kaynaklardan gelebilir (Marshall ve Rossman, 2011). Baz
aragtirmacilar kodlama yaparken sayisallastirmaya karsi ¢ikmaktadir. Sayisallagtirma nicel
arastirma geleneginden gelmektedir ve nitel arastirmanin birincil amact degildir. Nitel
arastirmada asil amac¢ sayisallastirmadan ziyade temalar, oriintiiler, siirecler olusturmak,

karsilastirmalar yapmak ve kuramsal agiklamalar gelistirmektir (Creswell, 2013; Glesne,

2012).
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Tablo 9. Calismanin Nitel Analizine iliskin Tema, Alt Tema ve Kodlari

Temalar ve Alt Temalar Kodlar
Yazma stratejileri
Planlama Yazi1 plan1 farkindaligi

Hikaye amac1 olusturma
Izleyici kitlesini genisletme
Yazma konusu olusturma
Yaz tiirli belirleme

Yazma siireci algist

Fikir Uretme Beyin firtinasi sayesinde fikirlerini genisletme
Beyin firtinasi sayesinde yazma konusu bulma
Beyin firtinasi sayesinde 6n bilgileri aktiflestirme
KWL sayesinde bilgiye ulasma
Yazma siireci algisi
Arastirma sayesinde hikdye igerigi olugturma
Serbest yazma sayesinde hayal giiciinii artirma

Fikirleri Organize Etme Hikaye 6gelerini olugturma
Hikaye 6gelerini 6grenme
Grafik diizenleyici sayesinde 6nceden hayal etme

Diizenleme Yazma siireci algist
Film seridi sayesinde olay orgiisii
Film seridi sayesinde hikayeyi gelistirme
On izleme sayesinde olaylarin akisini diizenleme
Yazmanin dongiisel dogast
Diizenleme sayesinde hikayeyi gelistirme
Kendi kendini degerlendirme

Diizeltme Yazim ve noktalama kurallarin1 6grenme
Yazma siireci algist
Kendi kendini degerlendirme
Yazmanin dongiisel dogasi

Yeni Okuryazarhk

Yeni Okuryazarhik Algis Bilgisayarin bilgi amacl oldugu algist
Ses kayit edilebilecegi algisi
Egitim icin bilgisayarin kullanilabilecegi algis1
Cok bigimli metin algisi
[letisim algist
Bilgi yiiklenecegi algisi
Tasinabilir bellek algisi
Dijital algisi

Yeni Okuryazarlik Yeterligi Seslendirme konusunda ¢ekinceleri ortadan
kaldirma
Baslangicta yetersiz hissetmesi
Uriin ortaya ¢ikarma
Kiz 6grencilerde ben yapamam algisini kirmasi
Zamanla yeterligin artmasi
Grup calismast sayesinde iiriin ortaya koyma
Kirsal kesimde cekingenligi kirmasi
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Tablo 9. (devam) Calismanin Nitel Analizine iliskin Tema, Alt Tema ve Kodlar

Yeni Okuryazariik Becerileri

Ses kayit etme

Bilgisayar ac¢ip kapama

Fare kullanma

Dosya agma

Internete girme

Resim kayit etme

Klavye bilgisi

Dosya tasima

Aragtirma sorusu yazma

Internet sayesinde ufuk agma
Bilinmeyen kelimeler i¢in aragtirma
Yazilacak konu i¢in arastirma

Bilgi sayesinde hikayeyi gelistirme
Hikayede kullanacagi resimleri arastirma
Merak ettigi resimleri aragtirma
Gorseller sayesinde bilgi edinme
Olaylar1 gorsellestirme

Gorsel sayesinde hikayeyi gelistirme

Ogrenen Toplulugu

Grup sayesinde dogallik

Eglence

Ortak ¢alisma sayesinde kendine giiven
Yardimlasma

Model olma

Kolaylagtirma

Ortak sorumluluk hissi

Gorev paylagimi

Birbirlerini cesaretlendirme
Birbirlerine 6gretim gercevesi saglama

Motivasyon

Erteleyen 6grencilerin daha uzun zaman ayirmasi
Dijital boyutun zevkli hale getirmesi
Arastirmanin ve bilgisayarin eglendirmesi

Uriin ortaya ¢ikmasi

Hatira algisi

Yasanan Giicliikler

Uygulamadan Kaynakl Giigliikler

Uzun zaman almasi
Sinif yonetimini olumsuz etkilemesi

Donanmim Eksikligi

Bilgisayar eksikligi
Tarayici, kulaklik klavye ve mikrofon eksikligi

Internet Kaynakl Giicliikler

Yazilari puntosunun kii¢iik olmasi
Sitelerin 6grenci seviyesinin iistiinde olmasi
Viriis sorunu

Internet baglanti sorunu

Engellenen internet siteleri

Osrencilerden Kaynakh Giigliikler

Olumsuz yeterlik algisi

Amag dis1 kullanim

Ortak c¢aligmalarda anlagmazlik
Konusma giicliigli ceken 6grenciler
Teknoloji okuryazarliginin diisiik olmasi
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Tablo 9’da da goriildiigii gibi kodlara dayali olarak temalara (kategoriler) ulasilmistir.

Kodlama kesif metodudur. Benzer kodlar biraraya getirilerek temalara dondstiiriiliir (Miles

vd., 2013). Nitel arastirmalarda temalar, ortak bir noktada bir¢ok kodu biraraya getiren

genis bilgi tniteleridir (Creswell, 2013). Creswell (2012) tema tiirlerini dort baslikta

incelemektedir:

1) Olagan temalar,

2) Beklenmeyen temalar,

3) Siniflamasi zor temalar,

4) Genel ve alt temalar.

Son olarak elde edilen bulgular sekil, resim, metin ve tablolar halinde sunulmustur.

Yontemler Ornekler
o Rapor
sunma Matrisler, dallar,
gorsellestirme oneriler
Tanimlama, Baglam,
siniflama, kategoriler,
yorumlama karsilastirmalar
Okuma, not Sorulara dayali
tutma. olarak notlar
yazma, yansitma
Dosyalar
Veri Yonetimi Uniteler
Diizenleme

#

Veri toplama
(metinler,
resimler vb.)

Sekil 16. Veri Analizi Siireci (Creswell, 2013)
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3.5.2. Giivenirlik ve Gegerlik Durumlari

3.5.2.1. Ayrintili Betimleme
Aragtirmada inandiriciligt  (ic  gegerlik) saglamak amaciyla arastirilan  durumu,
aragtirmacinin roliinii ve katilimecilart ayrintili bir sekilde betimlemek alinabilecek
onlemlerden birisidir. Johnson (2014) ’a gore dogruluk ve inandiricilik saglamanin
yollarindan birisi de ayrintili betimlemedir. Yildirim ve Simgsek (2008) ’e gore nitel
arastirmanin aktarilabilirligi, verilerin yeteri diizeyde betimlenmesi ile gerceklestirilebilir.
Okuyucu ayrmtilt betimleme sayesinde c¢alismanin gerceklestirildigi ortami zihninde
canlandirabilir ve kendi ortamina iligskin sonuglar1 daha kolay ¢ikarabilir. Calismada veri
kaydi, veri analizi, uygulama siireci, uygulama yapilan ortam, 6grenciler ve 6gretmenler

ayrintili bir sekilde betimlenmistir. Dogrudan alintilarla veri analizi desteklenmistir.

3.5.2.2.Cesitleme (Triangilation)
Ayrica aragtirmada gozlem, goriisme ve nicel veriler aym1 anda kullanilarak gesitleme
(triangulation) yapmak inandiriciligi saglamada onemli bir dayanaktir (Creswell, 2012;
Freankel vd., 2012; Golafshani, 2003; Yildirim ve Simsek, 2008). Creswell (2013) e gore
cesitleme sayesinde arastirmaci probleme 151k tutmak ve amaca ulasabilmek icin farkli
kaynaklardan veri toplamaktadir. Boylece aragtirmanin gecerligi artirmis olmaktadir.
Johnson (2014) ’a gore ¢esitleme bir duruma farkli bakis agilarindan bakma anlamina gelir
ve bir durumu tim boyutlariyla gormeyi saglar. Bu sayede duruma derinlik ve ¢ok

boyutluluk getirerek dogrulugu ve giivenirligi artirir.

Guion (2002) *a gore ise gesitleme ¢alismanin gegerligini artirmak amaciyla kullanilan bir
yontemdir. Cesitleme bes tiirde incelenebilmektedir: veri ¢esitlemesi, arastirmaci
cesitlemesi, teori ¢esitlemesi, metodolojik gesitleme ve gevresel gesitleme. Bu arastirmada
gozlem, goriisme, ses ve video kayitlari, giinliikler ve dokiimanlar kullanilarak veri

cesitlemesi yapilmistir. Ayrica hem nicel hem de nitel veriler toplanmustir.

Son olarak arastirmanin bir¢ok boyutunda (Ders plant hazirlama, verileri analiz etme,
arastirma problemini yapilandirma vb.) es arastirmacilardan faydalanilmistir. Goriisme ve
gbzlem dokiimleri gibi nitel verilerin analiz edilmesinde ve nitel veri toplama araglarinin

hazirlanmasinda alan uzmanlar1 ve es arastirmacilardan faydalanmak arastirmanin
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giivenirligi konusunda alinacak onlemlerden bazilaridir (Yildirim ve Simsek, 2008;

Freankel vd., 2012).

3.5.2.3.Uzun Siireli Katilim
Uzun siireli katilim daha dogru ve giivenilir verilere ulagsmay1 saglamaktadir. Bu sayede
arastirmaci daha ¢ok Orlintiiyli gorme ve onaylama sansina sahip olur (Johnson, 2014).
Yildirim ve Simsek (2008) ‘e gore arastirmaci veri kaynaklari ile uzun siireli etkilesim
halinde olursa, gozlenen siireci kendi dogal ortaminda inceleme imkani bulabilir. Ciinkii
kisa siireli katilimlar katilimecilar iizerinde baslangi¢ etkisi yaratabilmektedir. Caligma

toplam 48 ders saati stirmiistiir.

3.6. Arastirmacinin Rolii ve Bakis Acis1

Farkinda olunsun ya da olunmasin her arastirmaya yon veren felsefi varsayimlar ve
inanglar vardir. Bunlar arastirmanin problemi, arastirma sorulart ve nasil veri toplanacagi
ile derin bir sekilde iligkilidir ve egitim yasamimiz boyunca sekillenmektedir (Creswell,
2013). Calismanin bu bolimiinde nitel arastirmanin varsayimlari ve inanglari

dogrultusunda, arastirma stireci boyunca arastirmacinin rolii ve bakis agis1 agiklanmustir.

Empirik bilimleri kullanarak olgularin sistematik yollarla agiklanabilecegi diisiincesi
genelde pozitivizm olarak adlandirilir. Insan karmasik bir organizmadir ve davranisi
sistematik bir sekilde ve tam olarak tahmin edilemez. Bu durum egitim ve 6grenme ile
ilgili caligmalar yapan arastirmacilarin isini giiclestirmektedir. Geleneksel olarak egitim
arastirmacilar hipotez test etmeye, degiskenleri kontrol etmeye ve degistirmeye c¢alisirlar.
Ancak sinifin dogalligin1 bozmadan birtakim degiskenleri kontrol etmek zor olabilir (Mills,
2014). Nitel arastirmada deney-kontrol gruplart ve birtakim degiskenleri yonlendirim
(manipiilasyon) gibi bir islem s6z konusu degildir. Nitel arastirmalarda katilimcilar deney
ve kontrol grubu gibi gruplara ayrilmazlar. Bunun yerine olaym nasil meydana geldigi on
plana ¢ikarilir (Fraenkel vd., 2012). Nitel arastirma semsiyesi altinda degerlendirilen eylem
aragtirmalarinda bir sey ispatlanmaya calisilmaz. Deney ve kontrol grubu, bagimli ve
bagimsiz degisken ya da hipotezler de yoktur. Amac sadece c¢alisilan olguyu anlamaktir.
Eylem aragtirmacist ne oldugunu anlamak i¢in c¢esitli bigimlerde ve vyerlerde seri

fotograflar ¢eker (Johnson, 2014).
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Nitel arastirmalarda arastirmacinin kendisi bizzat veri toplama aracidir (Fraenkel vd.,
2012; Marshall ve Rossman, 2011; Yildirm ve Simsek, 2008). Nitel aragtirmada
arastirmaci rolii nicel arastirmacinin roliinden keskin bir sekilde ayrilmaktadir. Nitel
aragtirmaci bizzat alanda zaman harcayan, katilimcilarla dogrudan goriisen ve onlarin
deneyimlerini yasayan, bakis a¢isini ve deneyimlerini verilerin analizinde kullanan kisidir
(Yildirnm ve Simsek, 2008). Dogal ortam, dogrudan veri kaynagidir. Nitel arastirmaci
dogrudan veri toplayacag: alana gider. Arastirma yapilan yerde uzun siire zaman harcar,

gozlem ve goriismeler yapar. Nitel aragtirmac iiriinden ziyade siiregle ilgilidir (Fraenkel
vd., 2012)

Bir smifta calisan nitel arastirmaci yalnizca sinifta gordiikleri ve duyduklarini yazmaz,
gozlemlerinden c¢ikardigi yorumlarimi da yazmaktadir  (Fraenkel vd., 2012). Nitel
aragtirma, 0znel olmanin olumsuz bir arastirmaci davranisi olmadigini; aksine 6znelligin
bulgular1 ortaya koymada onemli ve gerekli oldugunu savunur (Yildirnm ve Simsek,
2008). Arastirmaci arastirmasini ve yazilarini gegmis deneyimlerinden, kim oldugundan,
inandiklarindan ve deger verdigi seylerden soyutlayamaz. Amag, arastirmacinin kim
oldugunun ve yaptiklarini nasil sekillendirebilecegi ve zenginlestirebileceginin bilincinde
ve yansiticist olmasidir. Arastirmacinin  arastirmasini - sekillendirmesi  iyidir. Ama
arastirmact deneyimi tarafindan sekillendirilmeye ve veri tarafindan bilgilendirilen

diisiinceye sahip olmaya agik olmalidir (Bogdan ve Biklen, 2007).

Nitel arastirma perspektifinden bakilan bu caligmada arastirmacinin amaci arastirilan
olguyu birtakim degiskenlere indirgeyip, bu degiskenler arasindaki sebep sonug iliskileri
ya da hangi 6grenme yonteminin daha etkili oldugunu belirlemek degildir. Arastirmact
calisilan olguya biitiinciil olarak bakmaktadir. Dogal ortaminda, dijital hikdyelerin yazma
Ogretiminde nasil isledigini anlamaya calismaktadir. Arastirmaci daha once iki buguk yil
kirsal bolgede smif 6gretmeni olarak ¢aligmistir. Sosyo-ekonomik olarak dezavantajli
bolgelerde 6grenim goren Ogrencilerin egitsel firsatlar bakimindan diger Ogrencilerle
esitlenmesi gerektigine inanmaktadir. Son iki yildir doktora c¢aligmalar1 boyunca yeni
okuryazarlik teorisi lizerine arastirmalar yapmaktadir. Sosyo-ekonomik olarak diisiik
diizeyde bulunan 6grencilerin yeni okuryazarlik becerileri acisindan kiigiik yaslardan
itibaren donatilmasi gerektigine inanmaktadir. Bunun i¢in siire¢ boyunca yeni okuryazarlik
teorisi ve sosyo-kiiltiirel teorinin ilkeleri dogrultusunda hareket etmistir. Bu bakis agisiyla

veriler toplanmis, analiz edilmis ve yorumlanmuistir.
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Tablo 10. Arastirma Sorular1, Veri Toplama Yontemleri ve Veri Analizi

Aragtirma sorulari Veri Kaynagi Analizi

Y ontemleri
Dijital hikaye ile hikaye edici yazma Yazma testleri Wilcoxon
stireci tigtincii sinif 6grencilerinin isaretli siralar
hikaye edici yazma performansini nasil testi

etkilemektedir?

Dijital hikaye ile hikaye edici yazma Yazma bilgisi goriigmeleri  Betimsel analiz
stireci Uigiincii sinif 6grencilerinin
yazma bilgisini nasil etkilemektedir?

Ogrencilerin olusturduklari dijital Dijital hikayeler Betimsel analiz
hikayelerin niteliginin ve ders planinin (%, X)
gelisimi nasildir?

Dijital hikaye, hikaye edici yazma Gozlem ve alan notlari, Tematik analiz
Ogretim siirecini nasil etkilemektedir? goriismeler, video ve ses

kayitlar, 6grenci

giinliikleri, dokiimanlar ve

ogrenci Uriinleri

3.7. Ozet

Bu arastirmada, kirsal kesimde dgrenim gérmekte olan ilkokul tiglincii sinif 6grencilerinin
yazma becerilerini, dijital hikayelerin nasil etkiledigini anlamak ig¢in nitel arastirma
yontemlerinden eylem arastirmasi kullanilmistir. Calisma 2013-2014 egitim-68retim
yilinin ikinci doneminde bir kdy okulunda 26 ticiincii sinif 6grencisi ile gergeklestirilmistir.
Calismada sosyo-Kkiiltiirel teori ve yeni okuryazarlik teorisinin varsayimlar: dogrultusunda
dijital hikdye olusturma siireci tasarlanmistir. Ogrenciler hazirlik, taslak olusturma,
diizenleme, diizeltme, medya araglarmma ulagsma ve film seridi olusturma, iiretme ve
paylagsma asamalarina gore dijital hikdye hazirlamiglardir. Veri analizi ve veri toplama
yontemleri Tablo 10°da 6zetlendigi gibi, 6grencilerin yazma becerilerinin ve bilgilerinin
stire¢ igerisinde nasil degistigini ortaya koymak i¢in siirecin basinda ve sonunda yazma
performanst ve yazma bilgisi Olglimleri yapilmistir. Buna ek olarak 6grencilerin
hazirladiklar1 dijital hikayelerin niteligi degerlendirilmistir. Ayrica siirecin nasil isledigini
incelemek i¢in gozlem ve alan notlari, 6gretmen ve 6grencilerle yapilan goriismeler, siireg
icerisinde ortaya c¢ikan dokiimanlar, video ve ses kayitlar1 ve 6grenci giinliikleri analiz
edilmistir.
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BOLUM 4

BULGULAR

Eylem aragtirmasi olarak tasarlanan bu g¢alismanin amaci, kirsal kesimde o6grenim
gormekte olan ilkokul tigiincli sinif 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital
hikayelerin etkisini belirlemektir. Hem nicel hem de nitel veri toplama araglarinin
kullanildigi bu ¢alismada, Ogrencilerin yazma performanst ve yazma bilgisindeki
degisimler siirecin basinda ve sonunda yapilan ol¢limlerle betimlenmistir. Siire¢ icerisinde
ogrencilerin hazirladiklar1 dijital hikayelerin niteligi ise {i¢ ayr1 dijital hikaye
uygulamasindaki Olgiimlerle belirlenmistir. Ayrica caligmada siire¢ icerisinde yapilan
gbzlem ve tutulan alan notlari, goriismeler, ses ve video kayitlar, 6grenci {irlinleri ve
ogrenci glinliikleri analiz edilerek dijital hikayelerin yazma 6gretiminde kullanimina iliskin
derinlemesine bir cergeve olusturulmaya calisilmistir. Bu goriisler dogrultusunda su

sorulara cevap aranmistir:

1. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci ligiincii sinif 6grencilerinin hikaye edici
yazma performansini nasil etkilemektedir?

2. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci liglincii sinif dgrencilerinin yazma
bilgisini nasil etkilemektedir?

3. Ogrencilerin olusturduklar1 dijital hikayelerin niteliginin ve ders planinin geligimi
nasildir?

4. Dijital hikaye, hikaye edici yazma 6gretim siirecini nasil etkilemektedir?
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4.1. Arastirma Sorusu 1: Dijital Hikaye Ile Hikaye Edici Yazma Siireci Uciincii Simif

Ogrencilerinin Hikdye Edici Yazma Performansimi Nasil Etkilemektedir?

Tablo 11. Ogrencilerin Siirecin Basinda ve Sonunda Yazdiklar1 Metinlerden Aldiklar:

Yazma Niteligi Puanlarmin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglart

Puanlar Sontest-Ontest n  Sira Sira z P
Ortalamast ~ Toplami

Fikirler Negatif Sira 0 .00 0 3.63 .00*
Pozitif Sira 14 7.50 105
Esit 12

Organizasyon  Negatif Sira 0 .00 0 4.18 .00*
Pozitif Sira 19 10 190
Esit 7

Uslup Negatif Sira 0 .00 .00 1.73 .08
Pozitif Sira 3 2 6
Esit 23

Kelime Se¢cimi  Negatif Sira 0 .00 .00 2.44 01*
Pozitif Sira 6 35 21
Esit 20

Ciimle Negatif Sira 0 .00 .00 3.35 .00*

Akicihg Pozitif Sra 13 7 01
Esit 13

imla Negatif Sira 0 .00 .00 3.35 .00*
Pozitif Sira 13 7.00 91
Esit 13

Toplam Negatif Sira 0 .00 .00 4.12 .00*
Pozitif Sira 22 1150 253
Esit 4

p>.05

Tablo 11°de 6grencilerin siirecin basinda ve sonunda yazdiklar1 hikdyelerin yazma niteligi
bakimindan karsilastirilmasina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuclar1 verilmistir.
Elde edilen bulgulara gore 6grencilerin yazdiklar1 hikayelerin yazma niteligi Ontest ve

sontest toplam puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Ayrica alt dgelere
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iliskin elde edilen sonuglara goére; fikirler, organizasyon, kelime se¢imi, climle akicilig1 ve
imla puanlarin anlamli bir farklilik bulunurken, tslup alt boyutunda anlamli bir farklilik
bulunamamistir (p>.05). Buna gore dijital hikdye Ogretimi sonunda Ogrenciler fikir,
organizasyon, kelime se¢imi, climle akiciligr ve imla bakimindan daha nitelikli tirlinler

ortaya koymuslardir.

Tablo 12. Ogrencilerin Siirecin Basinda ve Sonunda Yazdiklari Metinlerden Aldiklari

Hikaye Ogeleri Puanlarmin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglart

Puanlar Sontest-Ontest n Sira Sira z P
Ortalamas1 ~ Toplami
Hikaye Negatif Sira 0 .00 .00 3.94 .00*
Ogeleri Pozitif Sira 20 10.50 210.00
Esit 6
p>.05

Tablo 12’de Ogrencilerin siirecin basinda ve sonunda yazdiklar1 hikayelerin Ggeleri
bakimindan karsilastirilmasina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglar1 verilmistir.
Elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin yazdiklart hikayelerin 6gelerinin ontest ve sontest
toplam puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur (p<.05). Buna gore dijital
hikaye 6gretimi sonunda 6grenciler hikaye dgeleri bakimindan daha nitelikli iirtinler ortaya

koymuslardir.

Tablo 13. Ogrencilerin Siirecin Basinda ve Sonunda Yazdiklar1 Metinlerdeki Kelime

Sayilarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar

Puanlar Sontest-Ontest n Sira Sira Z P

Ortalamas1 ~ Toplami

Toplam Negatif Sira 6 14.08 84.50 2.31 .02*
Kelime Pozitif Sira 20 13.32 266.50

Sayisi Esit 0

p>.05

Tablo 13’te dgrencilerin siirecin baginda ve sonunda yazdiklar1 hikayelerin kelime sayist

bakimindan karsilastirilmasina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonuglar1 verilmistir.
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Elde edilen bulgulara gore Ogrencilerin yazdiklar1 hikayelerin ontest ve sontest kelime
sayilar1 arasinda anlamli bir farklihik bulunmustur (p<.05). Buna gore dijital hikaye
Ogretimi sonunda 6grenciler hikayelerde kullandiklar1 kelime sayis1 bakimindan daha uzun

hikayeler olusturmugslardir.

Tablo 14’te de gosterildigi gibi &grencilerin siire¢ igerisinde yazma becerilerindeki
gelisimleri daha detayli ve derinlemesine anlamak amaciyla her iki sinifta belirlenen odak
Ogrencilerin yazdiklar1 hikdyeler siirecin basinda ve sonunda olmak iizere incelenmistir.

Ogrencilerin gelisim gosterdigi alt 6geler “X” isareti kullanilarak vurgulanmustir.

Tablo 14. Odak Ogrencilerin Hikaye Niteligi, Hikaye Ogeleri ve Kullanilan Kelime Sayis1

Bakimindan Gelisimi

Sena Yunus Elfida Atila Seyda Sonnur
Fikirler X X X X
Organizasyon X X X X X X
Usliip
Kelime Se¢imi X X
Ciimle Akicilig X X X X
Imla X
Hikaye Ogeleri X X X X
Kelime Sayist X X X X X

Atila’nin siirecin basinda yazdigi hikaye incelendiginde “Kamp Yapalim” isimli hikayenin
toplam 77 kelimeden olustugu goriilmektedir. “Kamp yapalim” metninde yazarin fikirleri
tam olarak agik degildir. Hikdyenin basinin olmadigi ve ortadan basladigi goriilmekte olup,
hikayenin sonunun nereye baglandigi belli degildir. Metin, paragraf ve paragraf basi gibi
Ogelere sahip degildir. Segilen kelimeler isteneni vermede yeterli olmakla birlikte
ciimlelerin ¢ogu ayni monotonluktadir. Imla acisindan ise yazarmn imlay1r tam olarak
kullanmasa da bildigi goériilmektedir. Hikayenin bir problemi olmakla birlikte problemin
nasil ¢oOziildiigii belli degildir. Kahraman ve mekan hakkinda ayritili bilgiler

verilmemistir.
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Diger taraftan siirecin sonunda Atila tarafindan yazilan “Mehmet’in Yardim1” isimli hikaye
incelendiginde yazarin kullandig1 kelime sayis1 77°den 125°¢ ¢ikmustir. Atila bu hikayede
okuyucuya vermeye calistig1 bir ana fikir gelistirmeye baslamistir (Diger canlilara yardim
etmek). Ikinci hikdyede olaylar ortadan baslamamakla birlikte yazarin basi, ortasi ve sonu
boliimlerini gelistirmeye basladigi goriilmektedir. Atila’nin metninde paragraf ve paragraf
bas1 gibi kavramlar oturmaya baslamis; metin iki paragraftan olusmaktadir. Atila
climlelerin birbirleriyle nasil iligkili oldugunu gostermek icin baglayici kelimeler
kullanarak ciimle akiciligini artirmaya calismaktadir (Orn: Ama, aslhinda, sadece, onun icin
vb.). Hikayenin bir probleme sahip olmasinin yani sira problemin nasil ¢6zildigi ve
hikayenin nasil sonuglandig1 gorilmektedir (Kurttan korkmalart ve kurtun ayagindaki

dikeni ¢tkarmalari).
Atila

Kamp Yapahm

Ali, Mehmet ve Ahmet bir ormana gitmigler. Orada ates yakip,
cadirlarim1 kurup sabah kadar yatmiglar. Sonra karsilarina bir aslan
¢ikmis. Mehmet ¢ok korkmus. Ali ve Ahmet korkmamasini séylemisler.
Mehmet sen o aslana vermesen o da sana zarar vermez. Sonra Mehmet o
aslanin zarar vermedigini anlamis ve ¢cok sevmis. Sonra arkadas olmuslar
ama bir sorunlart vardi. Ali’nin aklina bir fikir gelmis. Mehmet ve
Ahmet, Ali’nin fikrini hi¢ sevmemisler. Ali onu eve alirsaniz annem ¢ok
kizar demis.

Mehmet’in yardim

Ali’nin aklina bir fikir geldi. Mehmet sen Ahmet’e sdyle yarin
yanima gelin demis. Yarmn oldugunda hemen Mehmet ve Ahmet merakla
kosarak Ali’nin yanina gitti. Ali noldu yine Ali benim aklima fikir geldi.
Ne fikriymis. Kampa gidelimi demis. Bunu duyan Ahmet ve Mehmet
kendi bagimiza demis. Ali evet kendi basimiza. Ahmet ve Mehmet stiper
olur demis. Ali o zaman yarin hazirlanip yola koyulalim demis.

Hazirlanip yola koyulmuslar. Kamp yaparken karsilarina kurt
¢ikmis ve korkmuslar. Ama sadece kurt Ali’nin sesini duymus. Ve onun
icin karsilarina ¢ikmis. Aslinda kurt onlar1 korkutmak istememis. Sadece
ayagina diken battig1 icin karsilarina ¢ikmis. Sadece kurt yardim istemis.
Mehmet arkadaslar kurt bizden yardim istiyor demis. Iyi 0 zaman yardim
edelim demis. Ve ayagindaki dikeni ¢ikarivermisler. Ve kurt onlara
tesekkiir etmis.

Sonnur’un yazdigi hikayeler incelendiginde siirecin basinda yazdig1 “Kamptaki Cocuklar”
isimli hikaye 62 kelimeden olusmaktadir. “Kamptaki Cocuklar” isimli hikayede yazarin

fikirleri tam olarak acik degildir. Hikayenin basi, ortasi ve sonunu belirsizdir. Sonnur’un
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ilk hikayesinde paragraf ve paragraf basi yer almamaktadir. Segilen kelimeler isteneni
vermede yeterli olmakla birlikte ciimlelerin genelde hatasiz kuruldugu goriilmektedir. Imla
acisindan ise yazarin imlay1 tam olarak kullanmasa da bildigi goriilmektedir. Hikayede
yazarin tam olarak isledigi bir problemin olmadigi goriilmektedir. Kahraman ve mekéan

hakkinda hig bilgi bulunmamaktadir.

Sonnur’un siirecin sonunda yazdig1 “Cesur Cocuklar” isimli hikaye incelendiginde yazarin
kullandig1 kelime sayis1 62°den 102’ye ¢ikmistir. Hikdyede basi, ortas1 ve sonu boliimleri
tam olarak yapilandirilmasa da yavas yavas oturmaya baslamistir. ikinci hikdyede paragraf
ve paragraf basi gibi metin dgelerinin oturmaya basladig1 goriilmektedir. ikinci hikayede
daha fazla noktalama isareti kullanilmistir. Hikdyeyi canlandirmak amaciyla yazar
karsilikli konusmalara yer vermistir. (Orn: Mehmet ve Ahmet “Neden bizi uyardin? demis.
Ali: “Bir ses duydum onun igin sizi uyardim.” demis.). Kahramanlar hakkinda daha fazla

bilgi verilmistir (Kahramanlarin isimleri verilmektedir).
Sonnur

Kamptaki Cocuklar

Bir giin ¢ocuklar kampa gitmeye karar verdiler. Ailesine sordular. Ailesi
izin verdi. Cocuklar hemen hazirlandi. Kampa gitmeye koyuldular.
Kampa vardirlar. Cadirlarin1 kurdular. Odun topladilar. Ates yaktilar ve
aksam yattilar. Sonra bir ¢ocuk ses duyup uyardi. Arkadaglarina haber
verdi. Sonra fener alip disar1 ¢iktilar. Etrafa bakindilar. Sonra bir
maymun gordiiler. Cadirlarina girdiler. Rahatg¢a yattilar. Sabah oldu
uyandilar ve evlerinin yolunu tuttular.

Cesur Cocuklar

Bir giin Ali, Mehmet ve Ahmet kamp yapmaya karar vermisti.
Annesine soylediler. Annesi evet dedi. Sonra Ali, Mehmet ve Ahmet
esyalarini topladilar. Sonra kampa gittiler. Cadirlarin1 kurdular. Ve biraz
odun toplamaya gittiler.

Sonra ates yaktilar. Aksam oldu atesi sondiiriip ¢adirlarina girdiler.
Sonra Ali bir ses duymus ve uyanmis. Mehmet ve Ahmet’1 uyarmis.
Mehmet ve Ahmet “Neden bizi uyardin? demis. Ali: “Bir ses duydum
onun i¢in sizi uyardim.” demis. Sonra Ali, Mehmet ve Ahmet fenerlerini
alip disar1 ¢itkmiglar. Ve bir maymun gormiisler. Ahmet: “ Haydi yatalim
demis. Sonra sabah olmus. Ve esyalarimi toplayip evinin yolunu
tutmuslar. Ve annesine basindan gecenleri anlatmiglar.

Seyda’nin siirecin basinda yazdigi “Kamptaki Cocuklar” isimli hikaye incelendiginde
hikayede toplam 78 kelime kullanilmistir. Yazarin hikayede vermeye calistigi agik bir fikir
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yoktur. Hikayenin basi, ortasi ve sonu boliimleri agik olmamakla birlikte hikayenin nasil
basladig1 ve nasil sonlandig1 hakkinda detaylarin yer almadig1 goze carpmaktadir. Metin
paragraf ve paragraf basi gibi dgelere sahip degildir. Kurulan climleler kisa kisa ve ayn
monotonluktadir. Yazar standart imla kurallarin1 tam olmasa da bilmektedir. Hikdayede
yazarin isledigi bir problemin olmadig1 goriilmektedir. Kahraman ve mekan hakkinda

yeteri kadar bilgi bulunmamaktadir.

Seyda’nin siirecin sonunda yazdigi “Duman ve Cocuklar” isimli ikinci hikayesi
incelendiginde kullandig1 kelime sayisimin 78’den 116’ya ¢iktign goriilmektedir. ikinci
hikdyede Seyda’nin anlatmaya ¢alistig1 bir fikrin yer aldigi goriilmektedir (Her canlinin
yvasayacag yer farklidir). Benzer sekilde, Seyda ikinci hikdyesinde organizasyon agisindan
basi, ortas1 ve sonu boliimlerinin gelistirmeye baslamistir ve hikayeyi paragraflara ayirarak
anlatmistir. Kurulan ciimlelerin aynt monotonluktan c¢iktigi ve daha uzun ciimleler
kuruldugu gorilmektedir (Orada biriyle tanigmis. Cocukmus. Cocuk ona yardim etmeye
karar vermis. Ona kuliipe yapmiglar. “Duman yaniyorum” demis.). Hikdyede problemin
acik bir sekilde ifade edildigi ve nasil ¢oziildiigl goriilmektedir. Kahraman hakkinda daha
fazla bilgi verilmistir (Orn: Duman akilliymis.). Seyda ikinci hikdyede olaylar1 daha canli
hale getirmek igin karsilikli konusmalardan faydalanmistir (Orn: Noldu sana boyle demis.

Sicaktan yaniyorum buraya gelmeseydim demis. Egyalarini toplamis soguk yerine gitmis.)
Seyda

Kamptaki Cocuklar

Bir giin ¢cocuklar kamp kurdular. Orada Ali, Mehmet ve Ahmet cadirlari
kurdular. Balik avladilar. Atesle balikla pisirdiler. Yediler. Cok tatliydi.
Bir daha yaptilar. Yediler. Gece olmustu. Cok korktular. Bir ¢adirda
yattilar. Sabah olmustu. Bunda balikk yememek istediler. Yemek
ketirmediler. Sonra kamp kurmaya gelen teyze yemek verdi. Yediler.
Yemegi ¢ok sevdiler. Gece olmustu. Artik kormuyorlardi. Sonra gece
kotii ritya gordiiler. Sabah olunca yine teyzeye gittiler. Teyze vermedi.
Sonra agladilar. Verdi. Yediler. Onlarla teyzeye yardim ettiler.
Karsiligini aldilar.

Duman ve Cocuklar

Duman, kutuplardan sikilmis. Ve sicak yerlere gitmeye karar
vermis. Duman akilliymis. Sicak yerleri diisiinmiis. Egyalarin1 toplamis
Ve gitmis.

Orada biriyle tanismis. Cocukmus. Cocuk ona yardim etmeye karar
vermis. Ona kuliipe yapmiglar. “Duman yaniyorum” demis. Artik bebegi
de olmamis. Korkmus. Erimeye baslamis. Arkadasi gelmis. Noldu sana
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boyle demis. Sicaktan yaniyorum buraya gelmeseydim demis. Esyalarini
toplamis soguk yerine gitmis.

Soguk yerde c¢ocugu olmus. Bir daha sicak yerlere gitmemis.
(Cocugu biiylimiis. Onunla islerini gérmiis.

Oyun oynamiglar. Bazen cocuga gitmisler. Cocugun ailesiyle
tanismislar. Az duruyorlarmis ve gidiyorlarmis. Dumani herkes tanimus.
Ve Dumani severlermis. Kendine demis ki “ben meshur oldum” demis.
Artik korkmuyormus. Kdye gelince aa Duman geliyor. 5 saat ¢ocuklarla
oynuyormus. Ve evine gidermis. Orada mutlu olmus.

Yunus’un siirecin basinda yazdigi hikaye incelendiginde “Gizemli Kamp” metninin 243
kelimeden olustugu goriilmektedir. Yunus, ilk metinde baslangi¢c seviyesinde olmasina
ragmen konuyu tam olarak tanimlamaya baslamistir. Ancak hikayede verilmek istenen
fikirlerin dagimik bir yapiya sahip oldugu goze carpmaktadir. Hikdyenin basi, ortasi ve
sonu boliimleri acik bir sekilde yapilandirilmamistir. Hikayede paragraf ve paragraf basi
gibi Ogelerin yer almamistir. Hik@yede ciimleler arasinda gegislerin kopuk oldugu ve bazi
ciimlelerin tam olarak yapilandirilmadig1 géze carpmaktadir (Orn: oda buras: dinazor
zamant nasiu buraya geldiniz dediler dedi onlar anlattilar ve tepegoz de onlarla oldu ama
bir neden vardi o diinyaya donemezdi sonra bir otobur onlari gordii tepegéz kurtard).
Kelimelerin yazimi1 dogru olmakla birlikte Yunus ilk hikdyede bolca noktalama hatasi

yapmistir. Hikdyede yazarin agik bir sekilde isledigi bir problem yoktur.

Yunus’un “Dumanin Arkadas1” isimli ikinci hikayesi incelendiginde hikdyenin kelime
sayist bakimindan 243’den 161°e diigmesine ragmen, nitelik acidan gelisim gosterdigi
goriilmektedir. Ikinci hikdyede Yunus konuyu smirlandirarak ve dagitmadan yazmistir.
Hikayede vermek istedigi fikirler agik bir sekilde yapilandirilmistir (Dostluk). Hikayenin
bas1, ortasi ve sonu boliimleri acik bir sekilde yapilandirilmistir. ikinci metin gesitli
paragraflara ayrilmig ve paragraf baslart yer almistir. Cilimlelerin yapilandirilmasinda
gelismeler oldugu ve genelde hatasiz olusturuldugu goriilmektedir (Orn: Bir an bir magara
gormiis. Magara min adi 6liim magarastymis. Cok korkmus. Icinden buraya gel diye sesler
geliyormug. Duman bir an timidini yitirmemig). Noktalama hatalar1 acik bir sekilde
azalmistir. Hikayede problem acik bir sekilde yapilandirilirken, problemin nasil ¢oziildiigi

ve sonunda nasil baglandig1 agiktir.
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Yunus

GIiZEMLI KAMP

Birglin Ali Mehmet ve Ahmet kamp yapacaklardi. Ali biiyiik bir orman
gordii. Mehmet ve Ahmet’e haber verdi. Orada biiyiik {i¢ tane agac
gordiiler. Oraya c¢adirlar1 kurdular ve gece oldu. Ates yaktilar sonra
uykular1 geldi. Sonra uykular1 geldi Ahmet gelin artik yatalim dedi sonra
uyudular ve sabah oldu hepsi kalkt1 sonra Ali erken kalktig1 i¢in etrafi
geziniyordu ve birden bir magara gordii oraya girdi sonra arkadaslarina
haber verdi. hep beraber magaraya girdiler. Ahmet elindeki feneri yakti
ve etrafa baktilar Mehmet ¢ok korkuyordu birden bire ugultu duydular ve
oradan bir kurt ¢ikti. Allah diye kagtilar ve bir kap1 gordiiler ve agtilar ve
bir cennet gibi bir yer gordiiler ama megersem dinazor nesline gitmisler
1000 metre ve daha fazla boylu dinazor gordiiler sonra gezinirken bir
dinazor yumurtas1 gordiiler kendilerinin 10 kati kadar vardi. sonra da bir
selale gordiiler selanenin yaninda bir tek go6zli tepe goz vardi. su
iciyordu tepegdze sordular tepegdz burasi neresi dediler. oda burasi
dinazor zamani nasil buraya geldiniz dediler dedi onlar anlattilar ve
tepegoz de onlarla oldu ama bir neden vardi o diinyaya donemezdi sonra
bir otobur onlar1 gordii tepegdz kurtardi ama 5 etobur geldi tepegozii
oldiirdiiler ve sonra 3 de kagtilar sonra oniine bir yapiskan ¢ikti ve
Ahmet ona yapist1 ve onu yediler ve geldikleri gibi gittiler ve kapiy1 da
buldular ve ¢iktilar sonra orada bu bir mezar canavar1 vardi Mehmeti de
o oldiirdii geriye Ali kaldi ve Ali de ben burda 6lmezsem diinyada
O6lmem dedi ve oda kendileri 6ldiirdii.

DUMANIN ARKADASI

Birgiin Duman adindan bir kutup ayis1 yasarmis. Ama buz kar
gormekten ¢ok sikilmis. Esyalarmi alip gitmis. Kendisine arkadas
aramaya gitmis. Az gitmis. Uz gitmis. Bir an bir magara gormiis.
Magara’nin adi 6liim magarastymis. Cok korkmus. iginden buraya gel
diye sesler geliyormus. Duman bir an {imidini yitirmemis. Magaraya
girmis.

Kiicticiik bir fare gormiis. Fare Dumandan ¢ok korkmus. Duman
bir sey yapmayinca fare:

Duman ben bu sogukta yasayamiyorum benle arkadas olur musun
dedi. Duman evet seve seve olurum dedi. Fare arkadaslarini ¢agirdi
fareler bizimle dost olacak ay1 buldum dedi fareler dedi ki

Ay1 bizi bir lokmada yer dediler. Dumanla arkadas olamayiz dediler.
Ama fare onla arkadas oldugu i¢in ¢ok sansliydi. Dumanda arkadas
buldugu i¢in sansliydi.
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Dumanla fare Dumanin evine gittiler fare ¢ok sasirdi. ilk defa bdyle
ev goriiyordu. Cok degisikti sanki kiiplerden yapilmis sandi eve girdiler.
Cok biiytiktii fare sordu:

- Duman kardes nasil 1sinacagiz dedi. O da gel ben seni tiiylerimle
isitirim demisti. Ve derin bir uykuya daldilar.

Sena’nin siirecin baginda yazdigi hikaye incelendiginde ‘“Kamp Giinti” isimli metin 91
kelimeden olugmaktadir. Sena’nin yazdigi ilk metnin bir amag¢ ve ana fikre sahip degildir.
Hikayenin basi, ortas1 ve sonu boliimleri acik degildir. Hikayede paragraf ve paragraf basi
gibi 0geler yer almamaktadir. Ciimleler kisa kisa ve aynit monotonlukta kurulmustur. Yazar
standart imla kurallarin1 tam olmasa da bilmektedir. Hikdyede yazarin tam olarak isledigi
bir problem yoktur ve hikayenin sonu tam olarak nereye baglandigi belli degildir.

Kahraman ve mekan hakkinda yeteri kadar bilgi bulunmamaktadir.

Sena’nin siirecin sonunda yazdigi “Duman ve Koyliiler” isimli ikinci hikaye
incelendiginde, kullanilan kelime sayis1 91°den 143 kelimeye ¢ikmustir. Sena baslangig
seviyesinde olmasina ragmen, konuyu tanimlamaya baslamistir. Hikdyede basi, ortasi ve
sonu boliimleri yapilandirilmasina ragmen paragraf ve paragraf basi gibi dgeler heniiz
oturmamustir. Hikdyede Sena degisik kelimelerle ifade olusturmaya ¢alismaktadir (Orn:
Maceraya atilmak, ortam, dair, giineys yiizii gormek.). Sena hikayeyi daha canli kilmak i¢in
karsilikli konusmalara yer vermistir (Orn: Arkadaslart Bu ne yolculugu Duman-Hep kar
yiizii gormekten sikildim biraz da giines yiizii goreyim demis. Duman-"Siz de benimle
gelecek misiniz? Arkadaglari-Duman olur demisler). Hikayede problem acik bir sekilde

yapilandirilmisg; problemin nasil ¢6ziildiigii ve sonunda nasil baglandigi agiklanmistir.

Sena
Kamp Giinii

Ali, Mehmet ve Ahmet kamp yapmaya gitmisler. Ama basindan neler
gececeginden haberleride yokmus. Yavas yavas aksam olmaya
baslayinca korkmaya baglamiglar. Ates yakacaklari mesafeyide
belirlemisler. Aksam olunca iiciide titriyorlardi. Ugiiniin kulagima bir ses
duyulmus. Ugiide ¢ok  korkmuslar. Uyumaya  calismislar.
Uyuyamamiglar. Ve yagmur yagmaya baslamis. Havadan diisen su
taneciklerini bir sey sanmiglar. Disariya ¢ikip bakmuslar tigiide. Yagmur
yagdiklarini anlamislar. Ve kamplarina geri donmiisler. Ardindan hemen
sonra simsek cakmaya baslamis. Uciide ¢ok korkmuslar. Uyumaya
caligmiglar uyuyamamuslar. Az sonra yagmur dinmis ortaya gok kusagi
cikmis. Artik sorun yok oldugunu anlamislar. Ve uykuya dalmaslar.
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Duman ve Koyliiler

Bir zamanlar ¢ok mutlu bir kutup ayist yasarmis. Ama cok kar
gormekten ¢ok sikilmis. Kafasinda sicak bir ortamda yasamak
istiyormus. Duman bir giin esyalarmi toplayip bir yere yani giinesli bir
ortama gitmeyi istiyormus. Ama duman Nereye gidecegine dair elinde
hicbir bilgi yokmus. Ama birden en yakin arkadaslarini gérmiis. Duman
caresizlikle arkadaglarinin yanina gitmis. Duman- Hey arkadaslar ne
yapiyorsunuz. Asil sen ne yapiyorsun demis. Duman ben uzun yolculuga
gidecegim. Arkadaglari Bu ne yolculugu Duman-Hep kar yiizii
gormekten sikildim biraz da giines yiizii géreyim demis. Duman-"Siz de
benimle gelecek misiniz? Arkadaslari-Duman olur demisler hep birlikte
atilmiglar maceraya az gitmisler uz gitmisler dere tepe uz gitmisler
sonunda bir mahalleye varmislar. Herkes Duman ve arkadaslarinda
korkmuslar. Sonra kagan insanlarin Oniine ge¢mis ve durdurmuslar.
Duman-Korkmayin bizden size zarar gelmez demis. Ve artik duman

giines yiizii goérmiis. Kdydekiler dumani1 ve arkadaslarini taniyinca ¢ok
mutlu olmuslar.

Elfida’nin siirecin baginda yazdigi “Mehmedin Korkusu” isimli hikaye incelendiginde
hikayenin 129 kelimeden olustugu goriilmektedir. Hikaye bir ana fikir ve amaca sahip
degildir. Organizasyon ag¢isindan basi, ortasi ve sonunun belirsiz ve olaylarin rastgele bir
bicimde bir araya getirildigi goze carpmaktadir. Hikdyede paragraf ve paragraf basi
bulunmamaktadir. Kelime hazinesi ¢ok azdir ve okuyucunun ilgisini dagitmaktadir.
Ciimleler karmasik, yarim ve birbirinden kopuktur. Imla acisindan Elfida’nin siirecin
basinda kelimeleri genelde yanlis yazdigi; noktalama isaretleri ve biiyiikk kiiclik harf
kullanimini bilmedigi goriilmektedir (Orn: mehmet ¢ok korkuyordu ve éniine bir adam
¢tktt mehmet adama didiki amca beni kurtar dedi o amca kurdu vuruken amca yapma dedi
kurtda mehmetle arkadas oldu.). Hikayenin probleminin ne oldugu anlagilamamakta ve
olaylarin siralanig1 kafa karistirmaktadir. Kahraman ve mekan hakkinda higbir bilgiye

rastlanamamaktadir.

Elfida’nin siirecin sonunda yazdigir “Kutup Ayisinin Koyii” isimli hikye incelendiginde
kullanilan kelime sayist 129’dan 185°e ¢ikmustir. Elfida hikayede basi, ortasi ve sonu
bolimlerini gelistirmeye baslamistir. Hikaye paragraflar halinde satir basi yapilarak
diizenlenmistir. Hikayede secilen kelimeler islevsel olmakla birlikte yazarin ne demek
istedigini anlatmaktadir. Ciimleler ahenkli bir sekilde olusturulmasa da diizgiin bir sekilde

kurulmus ve dogru bir sekilde metindeki gorevlerini yerine getirmektedir. Kelimelerin
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dogru yazimmi tam olarak gelistirmese de biiyiik harf kullanimi ve nokta kullaniminin
gelistigi goriilmektedir (Orn: Onu durduracaki ama aklina bir fikir geldi. Ben bir kutup
ayisiyim dedi. Eyer bu otobiisii durdurursam beni iceri almazlar dedi. Insanlar gibi bende

tisdiime elbise bulayimki benim kutup oldugumu kimse bilmesin dedi).

Elfida
MEHMEDIN KORKUSU

Ali, Mehmet, Ahmet kampa gitiklerine ¢ok korkmuslardi baslarina bir
sey gelecek diye ¢ok korkuyorlardi mehmet riiyasinda ¢ok korkung bir
rilya gordii bunu Aliyle mehmede anlati onar hi¢ korkmadi Ali dedi ki
sadece bir riiya dedi mehmetse hayla korkuyordu riiyasinda mehmedi bir
kurt yiyordu sabah olmadan bir kurt geldi Atila mehmede ahmede dedi ki
cabuk disar1 ¢ikin yoksa ben igeri girip sizi yirim dedi Ali, mehmed ve
ahmed bir alan buldular disariya ¢iktilar ve kagmaya basladilar kurt
arkalarindan kosuyordu Ali dediki hepimiz ayrilalim belki birilerini
buluruz dedi mehmetle Ahmet kabul edi hepsi bir yana ayrildi gidiler
ama hi¢ kimseyi bulamadilar kurt mehmedin arkasindaydi mehmet ¢ok
korkuyordu ve Oniine bir adam ¢ikti mehmet adama didiki amca beni
kurtar dedi o amca kurdu vuruken amca yapma dedi kurtda mehmetle
arkadas oldu.

Kutup Ayisinin Kdoyii

Kutup ayist duman yola ¢ikdi. Artik buralarda yasamak
isdemiyordu. Bagka bir yere gidmek isdiyordu. Yola ¢ikdi bir otobiis
gordii. Onu durduracakti ama aklina bir fikir geldi. Ben bir kutup
ayistyim dedi. Eyer bu otobiisii durdurursam beni igeri almazlar dedi.
Insanlar gibi bende iisdiime elbise bulayimki benim kutup oldugumu
kimse bilmesin dedi. Usdiine elbiseler giydi otobiise geri dondii. Sofor
dediki sen de kimsin? dedi. Benim adim duman dedi. Kutup ayisi
diisiindii sofére sdyle dedi. Izmire gitmek isdiyorum dedi. Sofor
yuriimeye basladr saga gidi olmad1 sola gidi olmad1 diiz gitmeye devam
etti. Izmire gelmislerdi. Kutup ayis1 indi. Kendine yasayacak bir yer
bulmaliydi. Gezinmeye basladi.

Kendine yasayacak bir yer buldu. Orda ¢ok eylendi. Pazara girdi.
Gezindi oyun oynadi. Ama birkag siire sonra cani sikilmaya basladi.
Kutup ayis1 duman nereye gidsem olmuyor diyor bu sozii dedikten sonra
uykusu geldi. Uyumaya bagladi. Kutup ayist uyuduktan sonra onu ziyaret
etmeye biri geliyor onun kutup ayist oldugunu gordii korkmaya bagladi.
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Bunu biitiin kdy anladi. Gece saatinde kutup ayisinin kapisina
gidiler. Kutup ayisinin kapisina gidiler onu bu kdyden kovdular kutup
ayis1 yasadigi yere geri dondii. Artik kdyilinden bagka yere gidmeyecekti.

4.2. Arastirma Sorusu 2: Dijital Hikaye Ile Hikdye Edici Yazma Siireci Uciincii Simif

Ogrencilerinin Yazma Bilgisini Nasil Etkilemektedir?
Iyi bir yazi nasil olmalidir?

Tablo 15 odak 6grencilerin uygulamanin basinda ve sonunda iyi bir yazi hakkindaki
bilgilerini gdstermektedir. Ogrencilerle uygulamanin basinda yapilan goriismelerle iyi bir
yaz1 hakkinda toplam 16 birim bilgiye sahip olduklar1 ortaya konmustur. Ogrencilerin
sahip olduklar: bilgiler giizel yazma (7), noktalama isaretleri (6), kelimeleri dogru yazma
(1), yazma istegi (1) ve baslik koyma (1) ile ilgilidir. Bu bilgilerin %88’ini iiriin bilgisi, %
6’s1n1 motivasyon bilgisi ve %6’sin1 digerleri olusturmaktadir. Diger taraftan, uygulamanin
sonunda yapilan goriismeler sonucunda iyi bir yazi hakkinda sahip olduklar1 bilgiler 16
birimden 32 birime ¢ikmustir. Bu bilgiler ise noktalama isaretleri (17), giizel yazma (7),
biiyiik-kii¢lik harf kullanimi (4), paragraf olusturma (3), ve ciimle yapilandirma (1) ile ilgili

oldugu goriilmektedir. Bu bilgilerin %100’ {inii iiriin bilgisi olusturmaktadir.

Tablo 15. Uygulamanin Basinda ve Sonunda Iyi Bir Yaz1 Hakkindaki Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Goriisler f Goriisler f
Giizel yazma 7 Noktalama isaretleri 17
Noktalama isaretleri 6 Glizel yazma

Kelimeleri dogru yazma 1 Biiytiik-kii¢iik harf kullanimi 4
Yazma istegi 1 Paragraf olusturma 3
Baglik 1 Ciimle yapilandirma 1
Toplam 16  Toplam 32

Elde edilen bulgular géz oniine alindiginda, 6grencilerin uygulamanin basindaki iyi bir
yaz1 hakkindaki bilgileri giizel yazma, noktalama isaretleri kullanma ve kelimeleri dogru
yazma ile smirlidir. Uygulamanin sonunda ise Ogrencilerin yazili metinlerin niteligi
hakkindaki bilgileri paragraf olusturma, biiyiik-kii¢iik harf kullanimina dikkat etme ve
climle yapilandirma da eklenerek genislemis ve iyi bir yazi hakkindaki bilgileri iki katina
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sekilde yansimustir:

Uygulamadan Once

Arastirmaci: Bir giinliigiine
ogretmen olsan 6grencilerine nasil
vazi yazmalarini séylerdin?

Yunus: Harfleri diizgiin yazmasini
soylerim.

Arastirmaci: Baska?

Yunus: Virgiile noktalara dikkat
etmesini, ¢izgileri tasirmadan
vazmasini, bir sira atlayip da
yazmasini soylerim

Arastirmaci: Baska, nelere dikkat
etmesini soylersin?

c¢ikmistir. Bu durum Yunus ile yapilan silirecin basindaki ve sonundaki goriismeye su

Uygulamadan Sonra

Arastirmaci: Nelere dikkat
etmek lazim?

Yunus: Noktalama
isaretlerine.

Arastirmaci: Neler bunlar?

Yunus.: Virgiil, soru isareti,
tirnak isareti nokta.

Arastirmact: Baska neye
dikkat etmek lazim?

Yunus: Satir basi
yapmaliyiz. Ciimleleri tam
yazmaliyiz.

Arastirmaci: Baska? Lyi bir
vazi nasil olmalidir?

Yunus: Cizgileri
tasirmamaluyiz.

Iyi yazi yazanlar diger égrencilerden farkli olarak ne yaparlar?

Tablo 16 odak &grencilerin uygulamanin basinda ve sonunda iyi yazarlarin ne yaptigi
hakkindaki bilgilerini  gdstermektedir. Ogrencilerle uygulamanin basinda yapilan
gorlismelerde iyi yazarlarin ne yaptigi hakkinda toplam 13 birim bilgiye sahip olduklari
goriilmektedir. Iyi yazarlar hakkindaki bilgileri giizel yazma (6), noktalama isaretleri (3),
kelimeleri dogru yazma (2), 6zen gosterme (1) ve kitap okuma (1) ile ilgilidir. Bu bilgilerin
%85’ini lirlin bilgisi, %8’ini motivasyon bilgisi ve %8’ini de digerleri olusturmaktadir.
Diger taraftan, siirecin sonunda iyi yazarlar hakkinda 6grencilerle yapilan goriismeler
sonunda 12 birim bilgiye sahip olduklar1 goriilmektedir. Siirecin sonunda 6grencilerin iyi
yazarlar hakkindaki bilgileri giizel yazma (3), noktalama isaretleri (3), paragraf olusturma
(3), ciimle yapilandirma (1) biiyiik-kiigiik harf kullanim1 (1) ve kagit-kalem hazirlama (1)
ile ilgilidir. Bu bilgilerin %92’sini {iriin bilgisi ve %8’ini ¢evreSel yapilandirmadan

olusmaktadir.
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Tablo 16. Uygulamanin Basinda ve Sonunda lyi Yazarlarin Ne Yaptigi Hakkindaki

Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Gortisler f Gortisler f

Giizel yazma 6 Giizel yazma 3

Noktalama isaretleri 3 Noktalama isaretleri 3

Kelimeleri dogru yazma 2 Paragraf 3

Ozen gosterme 1 Ciimle yapilandirma 1

Kitap okuma 1 Biiytik-kiiciik harf 1
Kagit-kalem hazirlama 1

Toplam 13 Toplam 12

Ogrencilerin uygulamanin basinda ve sonunda iyi yazarlarin dzellikleri ile ilgili bilgileri

incelendiginde Ggrencilerin bilgilerinin giizel yazma, noktalama isaretleri kullanma ve

kelimeleri dogru yazma ve 6zen gosterme ile ilgili iken, uygulamanin sonunda paragraf

bas1 olusturma, ciimle yapilandirma ve biiyiik kiiciik harf kullannmi da eklenmistir.

Ogrencilerin iyi yazarlarin neler yaptig: ile ilgili bilgileri yazimin &zellikleri ile smirlt

oldugu goriilmektedir. Bu durum Sonnur ile uygulamanin basinda ve sonunda yapilan

goriismelere su sekilde yansimstir:

Uygulamadan Once

Arastirmaci: Evet neden onlar
giizel yazi yaziyorlar? Neden
¢ok yazi yazryorlar?

Sonnur: Noktalama
isaretlerine dikkat ediyorlar.

Arastirmaci: Evet baska neler
yapyorlar?

Sonnur: Yanhs yazmiyorlar.

Arastirmaci.: Yanlis
yapmiyorlar. Evet?

Sonnur: Giizel yaziyorlar.

Uygulamadan Sonra

Arastirmact: Bazi 6grenciler
neden iyi yaziyorlar?

Sonnur: Dikkat ettikleri icin.

Arastirmact: Neye dikkat
ediyorlar?

Sonnur: Probleme, noktalama
isaretlerine, giizel yazmaya,
paragrafa dikkat ederler.

Arastirmaci: Diisiin bakalim.
Bagska?
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Bazi 6grenciler neden yazma konusunda basarisizdir?

Tablo 17 odak Ogrencilerin uygulamanin basinda ve sonunda bazi Ogrencilerin neden
yazma konusunda basarisiz olduklar1 hakkindaki bilgilerini gostermektedir. Uygulamanin
basinda odak ogrencilerin, bazi dgrencilerin neden kotii yazdigi hakkinda toplam 8 birim
bilgiye sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu bilgilerin giizel yazma (2), noktalama isaretleri
(2), kitap okuma (2), ¢aba gosterme (1) ve Ozen gosterme (1) ile ilgili oldugu
goriilmektedir. Bu bilgilerin %50’si iiriin bilgisi, %25’1 ¢aba ve 0zen gosterme gibi
motivasyon bilgisi ve %251 kitap okuma (2) olmak {iizere digerleri ile ilgilidir. Diger
taraftan uygulamanin sonunda odak Ogrencilerin bazi dgrencilerin neden kot yazdigi
hakkinda toplam 8 birim bilgiye sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu bilgilerin noktalama
isaretleri (2), paragraf olusturma (2), biiyiik-kiiciik harf kullanim1 (1), giizel yazma (1),
diizeltme ve gozden gecirme (1) ve fikir iiretme (1) ile ilgili oldugu goriilmektedir. Bu

bilgilerin %75’1 iiriin bilgisi ve %25’1 siire¢ bilgisi ile ilgilidir.

Tablo 17. Uygulamanin Basinda ve Sonunda Neden Bazi Yazarlarin Basarisiz Oldugu

Hakkindaki Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Gortsler f Gortsler f

Glizel yazma 2 Noktalama isaretleri 2

Noktalama isaretleri 2 Paragraf olusturma 2

Kitap okuma 2 Biiyiik kiicilik harf 1

Caba gosterme 1 Glizel yazma 1

Ozen gosterme 1 Diizeltme ve gézden gecirme 1
Fikir iiretme 1

Toplam 8 Toplam 8

Odak 0Ogrencilerin uygulamanin basinda bazi Ogrencilerin neden basarisiz yazdigi
hakkindaki bilgileri incelendiginde, Ogrencilerin bilgilerinin giizel yazma, noktalama
isaretlerine dikkat etme, kitap okuma ve ¢aba ve Ozen gosterme ile ilgili oldugu
gorlilmektedir. Ancak uygulamanin sonunda yapilan goriismede odak Ogrencilerin
bilgilerinin paragraf olusturma, biiyiik-kiiciik harfe dikkat etme, diizeltme ve gozden

gecirme ve fikir iiretme eklenerek genisledigi goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin hem
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Uygulamadan Once

Arastirmaci: Bazi ogrenciler
neden basarisiz yazi
yvaziyorlar? Neden az
vaziyorlar?

Elfida: Ogretmen yazilarina
calismadiklary icin.
Ogretmenim mesela “a”
yazarken yuvarlak
vapmadiklart i¢in yazilar
giizel olmaz. Ogretmenim
“k”yi “h” yaparak.

iirlin bilgilerinin hem de yazma siireci ile ilgili bilgilerinin genisledigini gostermektedir. Bu

durum Elfida ile yapilan goriismelere su sekilde yansimstir:

Uygulamadan Sonra

Arastirmact: Bazi égrenciler
neden basarisiz yazi yaziyorlar?
Neden az yaziyorlar?

Elfida: Ogretmenim noktalama
isaretlerine dikkat etmiyorlar,
vaziyr hizli yaziyorlar.

Arastirmaci: Hizli yaziyorlar
yaziyi. Evet...

Elfida: Ogretmenim evde
yazisim diizeltmeye zaman

ayirmiyorlar.
Arastirmaci: Evet. yirmey

. Arast . Nasil diizelt, ?
Elfida: Noktalama isaretlerine TAFRIMAct. Nasw auzetmeye

dikkat etmiyorlar. Elfida: Yani 6gretmenim yazisi

kotiiyse evde diizeltebilir.
Arastirmact. Nasil diizeltebilir?
Elfida: Giizel yazabilir.

Arastirmact. Neyi diizeltebilir
mesela?

Elfida: Ogretmenim noktalama
isaretlerine, biiyiik harfe kiiciik
harfe.

Arastirmaci: Sen oyle mi
yapiyorsun?

Elfida: Evet 6gretmenim.

Sana bir yazma gorevi verildiginde nasil yazarsin? Neler yaparsin?

Tablo 18 odak Ogrencilerin uygulamanin basinda ve sonunda yazma siireci hakkindaki
bilgilerini gostermektedir. Odak 6grencilerin uygulamanin basinda yazma siireci hakkinda
toplam 15 birim bilgiye sahip olduklar1 goériilmektedir. Bu bilgiler giizel yazma (4),
noktalama isaretleri (2), kelimeleri dogru yazma (1), fikir iiretme (4), planlama (1), 6zen
gosterme (1), kagit-kalem hazirlama (1) ve yardim arama (1) ile ilgilidir. Bu bilgilerin
%46’s1 liriin bilgisi, %33’ siireg bilgisi, %7’s1 yardim arama, %7’si ¢evresel yapilandirma
ve %7’si de motivasyon bilgisi ile ilgilidir. Diger taraftan uygulamanin sonunda

Ogrencilerin yazma siireci ile ilgili bilgileri 15 birimden 44 birime ¢ikmustir. Bu bilgilerin
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%3551 noktalama isaretleri (9), biiylik-kiigiik harf kullanimi (5), giizel yazma (4), paragraf
olusturma (3), kelimeleri dogru yazma (2) ve ciimle yapilandirma (1) gibi {iriin bilgisinden
olugmaktadir. Buna ek olarak %32’si fikir liretme (6), taslak olusturma (4), diizeltme ve
gbzden gegirme (3) ve planlama (1) gibi siireg bilgisinden, %7’si ¢evresel yapilandirmadan

(3), %5’1 yardim aramadan (2) ve %2’si digerlerinden (1) olusmaktadir.

Tablo 18. Uygulamanin Basinda ve Sonunda Yazma Stireci Hakkindaki Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra
Gortisler f Gortisler f
Glizel yazma 4 Noktalama isaretleri 9
Noktalama isaretleri 2 Biiytik-kii¢iik harf 5
Kelimeleri dogru yazma 1 Giizel yazma 4
Yardim arama 1 Paragraf 3
Kagit kalem hazirlama 1 Kelimeleri dogru yazma 2
Fikir liretme 4 Ciimle yapilandirma 1
Planlama 1 Fikir tiretme 6
Ozen gosterme 1 Taslak olusturma 4
Diizeltme ve gézden gecirme 3
Planlama 1
Kagit kalem hazirlama 3
Yardim arama 2
Baslik 1
Toplam 15  Toplam 44

Odak 6grencilerin uygulamanin basinda yazarken neler yapilacagi konusundaki bilgilerinin
cok kisith oldugu goriilmektedir. Ozellikle dgrencilerin yazili bir {iriiniin 6zellikleri ve
yazma siireci hakkinda bilgileri oldukca azdir. Uygulamadan sonra yapilan goriismelerde
ogrencilerin yazili lirlinlin niteligi hakkindaki bilgilerinin paragraf olusturma, biiytik-kiiciik
harf kullanma ve ciimle yapilandirma gibi 6zellikler de eklenerek yaklasik ii¢ katin1 askin
arttigr gorlilmektedir. Diger taraftan 0grencilerin yazmanin bir siire¢ oldugu hakkindaki
bilgileri fikir tiretme, diizeltme ve gézden gegirme ve taslak olusturma gibi asamalarin da
eklenmesiyle yaklasik ii¢ kat artmigtir. Ayrica yazma siireci hakkindaki d6grenci bilgilerine

yardim arama davramsi da eklenmistir. Ogrencilerde yazmanin bir siireg oldugu algismin
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nasil gelistigi uygulamadan 6nce ve sonra Yunus ile yapilan goriismelere su sekilde

yansimistir:

Uygulamadan Once

Arastirmact: Sana bir yazma
gorevi verildiginde neler
yaparsin?

Yunus: Ilk énce fon kagid
alirdim. Renkli kalemlerle
onu stislerdim. Oraya ne
yazacaksam onlari renkli
kalemlerle yazardim.

Arastirmaci: Nasil plan
yaparsin nasil yazmaya
baslarsin?

Yunus: Renkli kalemler
kullanirdim.

Arastirmaci: Lyi bir yazi

yazmak i¢in ne yaparsin
baska?

Yunus: Yazilarima calisirdim.
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Uygulamadan Sonra

Arastirmaci: Sana bir yazma
gorevi verildiginde neler
yaparsin?

Yunus: Bir tane fon kagidi
hazirlarim. Renkli kalemlerle
stislerim.

Arastirmaci: Baska?

Yunus: Yaz: yazmadan énce
diistiniiriiz.

Arastirmaci: Nasil?

Yunus: Atatiirk tin hayatini nasil
yazacagimizi diigiiniiriiz. Plan
yapariz.

Arastirmaci: Baska ne yaparsin?

Yunus: Yazarken giizel yazarim.
Noktalama igareti, virgiile dikkat
ederim. Satr bast yaparim.
Ciimlelerin arasina bosluk
birakiriz.

Arastirmaci: Sonra?
Yunus: Bashigini koyarim.
Arastirmaci: Tamam.

Yunus: Mesela ozel isimleri biiyiik
harflerle yazmaliyiz. Beyin
firtinasi yapariz.

Arastirmaci: Ne zaman yaparsin
beyin firtinasini?

Yunus: Yazmadan once yapariz.

Arastirmaci: Yazarken ne
yaparsin?

Yunus. Taslak olustururuz.

Arastirmaci: Taslak olusturduktan
sonra ne yapariz?

Yunus: Diizenleriz.
Arastirmaci: Neyini diizenleriz?

Yunus: Noktalama isaretleri, satir



basi, ciimleler tam mi ona bakariz.

Senin icin onemli bir yaziyt teslim etmeden once onu daha iyi hdle getirmek icin ne

yaparsin?

Tablo 19 odak 6grencilerin uygulamanin basinda ve sonunda yaziy1 daha iyi hale getirmek
icin yapilacaklar hakkindaki bilgilerini gostermektedir. Odak ogrenciler uygulamanin
basinda yaziy1 daha iyi hale getirmek icin yapilacaklar hakkinda toplam 13 birim bilgiye
sahiptirler. Bu bilgilerin %54’iinii noktalama isaretleri (3), kelimeleri dogru yazma (2),
giizel yazma (1) ve biiyiik-kiigiik harf kullanma (1) gibi {irlin bilgisi, %46’sim1 ise diizeltme
ve goOzden gegirme (6) olmak flizere siire¢ bilgisi olusturmaktadir. Diger taraftan
uygulamanin sonunda yaziyr daha iyi héale getirmek i¢in yapilacaklar hakkindaki
bilgilerinin toplam 13 birimden 17 birime ¢iktig1 goriilmektedir. Bu bilgilerin %47’sini
diizeltme ve gozden gecirme (8) gibi siire¢ bilgisi, %47’sini noktalama isaretleri (4),
biiytik-kiiclik kullanimi (2), paragraf olusturma (1) ve ciimle yapulandirma (1) gibi iiriin

bilgisi ve %6’sin1 baglik olusturma (1) olmak iizere digerleri olusturmaktadir.

Tablo 19. Uygulamanin Basinda ve Sonunda Yaziyr Daha Iyi Hale Getirmek Igin
Yapilacaklar Hakkindaki Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra
Goriisler f Gortisler f
Diizeltme ve gbzden gecirme 6 Diizeltme ve gbozden gecirme 8
Noktalama isaretleri 3 Noktalama isaretleri 4
Kelimeleri dogru yazma 2 Biiytik-kii¢iik harf 2
Biiytik-kii¢iik harf kullanimi 1 Paragraf 1
Giizel yazma 1 Ciimle yapilandirma 1
Baslik 1
Toplam 13 Toplam 17

Odak 6grencilerin uygulamanin basinda yaziy1 daha iyi hale getirmek neler yapilabilecegi
hakkindaki bilgilerinin kelimeleri dogru yazma, noktalama isaretleri, bliylik kiigiik harf
kullanimi1 ve giizel yazma gibi yazili {iriin bilgisi ile diizeltme ve gézden ge¢irme ile ilgili

stire¢ bilgisinden olustugu goriilmektedir. Uygulamanin sonunda 6grencilerin bilgilerinin
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goriismelere su sekilde yansimustir:

Uygulamadan Once

Arastirmaci: Senin icin onemli
bir yaziy1 teslim etmeden once

onu daha iyi hdle getirmek i¢in
ne yaparsin?

Atila: Once okurum, yanlis
vazdiklarimi diizeltirim. Sonra
iyi degilse obiir sayfaya
yvazarim bir daha. Sonra
ogretmene gosteririm.
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stire¢ bilgisi ve iirin bilgisindeki gelismelerle genislemistir. Bu durum Atila ile yapilan

Uygulamadan Sonra

Arastirmaci: Senin icin onemli
bir yaziyi teslim etmeden once
onu daha iyi hdle getirmek icin
ne yaparsin?

Atila: Ogretmenim tekrar
yvazarum. Yanlislar diizeltirim
lyice.

Arastirmaci: Tekrar yazarsin,

evet nasil tekrar yazarsin bu
yaziyi?

Atila: Ogretmenim énce her
seyimi hazirlarim. Ogretmenim
lazim olacak seyleri sonra her
seyi yazdiktan sonra kontrol
ederim.

Arastirmaci: Evet kontrol
edersin.

Atila: Iyi olmadiysa bir daha
yazarum.

Arastirmaci: Lyi olmadiysa bir
daha yazarsin. Neyini kontrol
edersin mesela?

Atila: Unlem isaretine, soru
isaretine.

Arastirmaci. Noktalama
isaretine kontrol edersin. Baska
neyini kontrol edersin?

Atila: Paragrafa.

Arastirmaci: Paragrafm kontrol
edersin.

Atila: Biiyiik harf kiigiik harf.



Iyi bir hikdye nasil olmalidir?

Tablo 20 odak 6grencilerin uygulamanin basinda ve sonunda iyi bir hikdye hakkindaki
bilgilerini gostermektedir. Uygulamanin basinda Ogrencilerin iyi bir hikdye hakkinda
toplam 18 birim bilgiye sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu bilgilerin %94°i kahramanlar
(5), olay (4), mekan (4) ve zaman (4) gibi bir hikayedeki yapisal 6zellikler ile ilgili iken
%06’s1 giizel yazma (1) gibi iiriin bilgisi ile ilgilidir. Diger taraftan uygulamanin sonunda
ogrencilerin iyi bir hikdye hakkindaki bilgileri 18 birimden 43 birime ¢iktig1
gorlilmektedir. Bu bilgilerden %531 kahramanlar (6), mekan (5), zaman (4), problem (3),
olay (2), basi, ortas1 ve sonu (2) ve ana fikir (1) gibi bir hikayedeki yapisal 6zelliklerle
ilgilidir. Ayrica bu bilgilerin %35°1 noktalama isaretleri (7), biiylik-kiiciik harf kullanimi
(3), paragraf olusturma (2), giizel yazma (2) ve baglayici kelimeler (1) olmak iizere iiriin
bilgisi ile ilgilidir. Diger bilgilere bakildiginda %2’si &grencilerin fikir iiretme (1) gibi
yazma siireci, %2’si yardim arama (1) ve %7’si yaratici olma (1), heyecan verici olma (1)

ve baslik olusturma (1) olmak {izere digerlerinden olusmaktadir.
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Tablo 20. Uygulamanin Basinda ve Sonunda Iyi Bir Hikaye Hakkindaki Bilgiler

Uygulamadan Once Uygulamadan Sonra

Goriigler Goriigler

Kahramanlar
Mekan
Zaman

Kahramanlar
Olay
Mekéan

Zaman Problem

> B B O01 |

Giizel yazma Olay

Basi ortas1 sonu

Ana fikir

Noktalama isaretleri
Biiyiik-kiiciik harf
Paragraf

Glizel yazma

Baglayici kelimeler

Fikir tiretme

Yardim arama

Bashk

Yaratici

P P P PP PN DN W NP NN WO oo |

Heyecan verici

N
w

Toplam 18 Toplam

Odak ogrencilerin uygulama oOncesi 1yi bir hikaye hakkindaki bilgileri incelendiginde;
ogrencilerin bilgilerinin hikdye ogelerinden olan olay, mekan, kahramanlar ve zaman ile
yazili iriin niteligi olan gilizel yazma ile smirli oldugu goriilmektedir. Uygulamanin
sonunda odak ogrencilerin iyi bir hikdye hakkindaki bilgileri incelendiginde; hikaye
ogeleri ile ilgili bilgileri ana fikir, problem ve basi, ortas1 ve sonu eklenerek genislemistir.
Ayrica Ogrencilerin yazili {rliniin niteligi hakkindaki bilgileri noktalama isaretleri
kullanimi, paragraf olusturma, biiylik-kiiciik harf kullanimi ve baglayici kelimeler
kullanma eklenerek gelismistir. Ogrencilerin hem hikaye 6geleri ile ilgili bilgilerinin hem
de yazili iirlinlin niteligi hakkindaki bilgilerinin genisledigi ileri siiriilebilir. Ayrica

ogrencilerin iyi bir hikdye hakkindaki bilgilerine heyecan verici olma, yaratict olma ve
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su sekilde yansimstir:

Uygulamadan Once

Arastirmaci: Ogretmen tiim
sinif igin bir hikaye gorevi
Verdiginde, sira arkadagsin
sana “lyi bir hikdye nasil
olmalidir?” diye sorsa ona
neler soylerdin?

Atila: Giizel seyler aklimiza
getiririz. Iyi bir seyler
Arastirmact: Icinde neler
bulunmasi gerekir?

Atila: Ogretmenini sevdirecek
bir seyler.

Arastirmaci: Evet baska?
Atila: Sonra onu okuyunca

kotii bir sey varsa onu
diizeltmek.

Arastirmaci: Var mi aklina
gelen bir sey?
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baslik koyma gibi 6geler eklendigi goriilmektedir. Bu durum Atila ile yapilan gériismelere

Uygulamadan Sonra

Arastirmaci: Ogretmen tiim sinif
igin bir hikaye gorevi
verdiginde, sira arkadasin
sana” Iyi bir hikdye nasil
olmalidir?” diye sorsa ona

neler soylerdin?

Atila: Ogretmenim dikkat
etmesini soylerim.

Arastirmaci: Yazarken dikkat et.
Tamam, neye dikkat etmesini?

Atila: Ogretmenim soru igareti,
iinlem isaretine. ““Iyi yazmak
icin arkadasim gel birlikte
yapalim. Ben ne yaparsam onun
aynisint yap.” derim. Once onu
alistiririm alistiginda da
ogretmen de onu tebrik eder.

Arastirmact: Giizel baska hikdye
ile ilgili neler soylersin hikayeyi
soyle yaz, sunlara dikkat et?

Atila: “Paragrafa dikkat et. ”
derim.

Arastirmaci: “Paragraf yap. ”
dersin.

Atila: “Soru isaretlerine dikkat
et.” derim.

Arastirmaci. “Soru isaretlerine
dikkat dersin. " giizel baska
neler séylersin tam olarak?
Atila: Ogretmenim iyi
vazdiginda ogretmen ona hediye
verir.

Arastirmaci: Ogretmen ona
hediye verir.

Atila: Hediye verdigi icin
sevinir.

Arastirmaci: Giizel. Bir
hikdyenin i¢inde ne olmalidir?

Atila: Ogretmenim kahramanlar



olmalidir.

Arastirmact: Kahraman
olmalidir, baska ne olmalidir
hikdyenin iginde?

Atila: Olay nerde geciyor? O
olmalidir.

Arastirmaci: Evet.
Atila: Zaman.

Arastirmaci: Zamani olmalidir
giizel.

Atila: Karakterler.

Arastirmaci: Karakter olmalidir
giizel. Baska ne olmalidir?

Atila: Ogretmenim bu kadar.

4.3. Arastirma Sorusu 3: Ogrencilerin Olusturduklari Dijital Hikayelerin Niteliginin

ve Ders Planinin Gelisimi Nasildir?

Birinci uygulamada hazirlanan dijital hikdyelerin niteliginin ve ders planinin gelisimi

nasildir?

IIk uygulama “Saghik ve Cevre” temasma dayali olarak yapilandirilmistir. Ogrencilere
laboratuvarda ilk olarak, “Ak Kurbaga ile Kara Kurbaga” isimli dijital hikaye izletildi. Bu
hikaye gercevesinde dijital hikdye kavrami tamtilmaya calisildi. Ik uygulama, 6grencilerin
teknoloji okuryazarliklarimin diisiik olmasindan kaynakli olarak grup c¢alismasi halinde
planlandi. Ogrenciler heterojen olarak gruplara dagitildiktan sonra iki adet yazma
yonlendiricisi gosterilmis ve birini segmeleri istenmistir. Segtikleri yonlendiriciye dayali
olarak hikayelerini yapilandiracaklar1 hatirlatildi. Ilk uygulama toplam 15 ders saati
siirmiistiir. Ilk uygulamada 6grenciler toplam sekiz adet dijital hikdye hazirlanmislardir.

Uygulamanin takip edildigi ders plan1 Sekil 17°de verilmistir.

133



ILKOKUL UCUNCU SINIF OGRENCILERINE YAZMA OGRETIMINDE DiJIiTAL
HiKAYE DERS PLANI (Kurgusal Hikiye-Saglik ve Cevre)

Dersin Adi: Tiirkce

Sinif: 3

Tema: Saglik ve Cevre

Yazma Konusu: Dijital Hikaye (Kurgusal)

Siire: 40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°

Arac¢ Gerecler: Tarayici, bilgisayar, ders plani, ¢caligma kitabi, internet baglantisi, Photostory 3,
kamera, yazici, boya kalemleri, A4 kagitlar, kulaklik ve mikrofon.

Kazanimlar:

Yazmak i¢in hazirlik yapar.

Yazma amacini belirler.

Anlaml1 ve kuralli ciimleler yazar.

Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.
Yazilarinda imla kurallarin1 uygular.

Konu disia ¢ikmadan yazar.

Yazilarinda kelime tekrarindan kacinir.

Yazma yontemini belirler.

Yazma konusunu belirler.

Hikaye yazar.

Yazisiin girig ve sonug ciimlelerini 6zenle seger.
Yazilarinda s6z varligindan yararlanir.

Olaylari, olus sirasina gore yazar.

Yazilarinda mizahi 6gelere yer verir.

Mantiksal biitlinliik i¢inde yazar.

Yazilarinda ana fikre yer verir.

Yazilarinda yardimer fikirlere yer verir.

Beceriler: Yazma, aragtirma, yeni okuryazarlik becerileri, mekanik beceriler, sunum, problem
¢Ozme, yapilandirma ve degerlendirme.

Stratejiler: Planlama, fikir iretme, fikirleri organize etme, diizeltme, diizenleme ve canlandirma.

Kullanilan Yontem ve Teknikler: Diizanlatim, soru-cevap, sinif tartismasi, modelleme, metin
analizleri, karsilikli diyaloglar, 6grenciler arasi etkilesim, beyin firtinasi, grafik diizenleyici, KWL
ve yazma plani.

Ol¢me ve Degerlendirme Araclar: Dijital hikiye degerlendirme rubrigi, diizenleme kontrol
listesi ve diizeltme kontrol listesi.

GIRIS

Ogrencilerle hikaye kavrami iizerine tartisma baslatimiz.

e Yazi icat edilmeden 6nce hikayeler nasil anlatiliyordu?

e Giiniimiizdeki gelisen teknolojik araglarla (Video, ses kaydi, kamera, fotograf makinesi,
bilgisayarlar vb.) birlikte nasil anlatilmaya baslandi?

o Dijital hikdye denince akliniza neler geliyor?

e Dijital hikaye ile yazili hikdye arasinda ne gibi farklar vardir?

Sekil 17. Birinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan1
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Ogrencilerin bu kavramlar {izerine 6n bilgilerini harekete gegirdikten sonra onlara yazili olarak bir
hikaye gosterilir. Daha sonra aynmi hikaye dijital hikaye bi¢ciminde gosterilir. Her ikisi arasindaki
farklilik ve benzerliklere iligkin smifta bir tartigma baglatilir. Daha sonra Ogrencilere dijital
hikayeler hazirlamak isteyip istemedikleri sorulur. Dijital bir hikdyenin yazili metin, ses, resim ve
miizik gibi birgok 6geden olustugu ve internet iizerinden ¢ok sayida izleyici kitleye ulagilabildigi
belirtilir.

Mini Ders:
Iyi bir dijital hikAyenin 6zellikleri asagidaki baslikta tartigilir.

1. Bakis agisi: Hikayeyi kimin bakis agisindan anlatiliyor? Kahramanin bakis agist mi?
Ucgiincii bir kisinin bakis agis1 m1?

2. Hikdyenin Amaci: Her hikdyenin bir amaci vardir. Yazarin hikayeyi anlatirken asil amaci
nedir?

3. Heyecanlandirict Soru: Yazarin dikkatini canli tutan ve hikdyenin sonunda cevaplanacak
soru. Izleyicinin hikdyenin basindan sonuna kadar aklinda siirekli kendi kendine bir soru sormasini
saglaymz. Ornegin, “Tilki nasil hayatta kald1?” ya da “Tilki nasil kurtuldu?” vb.

4. Duygu: Izleyiciyi hikdyeye duygusal olarak baglamak 6nemlidir. HikAyenin sahip
olabilecegi bazi duygular sunlardir: heyecan, zafer, sevgi, yalnizlik, giiven vb. Hikayenizde bir
duygu olmalidir.

5. Resim ve videolar: Hikayenizde bazi boliimleri zihninizde canlandirarak resimleyin ya da
bazi boliimlere video ekleyin.

6. Kendi Sesinin Giicii: Hikayeyi seslendirme bigimin hik@yenin vermek istedigi duygu ile
bagdasik olmalidir. Ornegin, hiiziinlii bir hikdyeyi seslendirme bigimin ile komik bir hikayeyi
seslendirme bi¢imin farkli olmalidir.

7. Ses ve Miizik: Hikayeyi siisleyen ve destekleyen miizik ve diger seslerden olusur. Sectigin
miizik ve diger sesler senin anlatti§in hikayenin duygu ve igerigi ile uyumlu olmalidir.

8. Ozgiinliik ve Yaraticilik: HikAyenizi yazarken olaylar1 yaratict bir sekilde diizenleyin.
Yazdigmiz hikaye 6zgiin olmalidir.

9. Ekonomi: Hikayeyi anlatmak i¢in izleyicinin zihnini ¢ok fazla doldurmadan yeteri kadar
igerik kullanmak (200-300 kelime) gereklidir. Hikayenizi ne ¢ok resim kullanarak (10-12 resim)
ne de ¢ok fazla kelimeden olusan hikaye yazarak izleyicinin zihnini doldurmayin ne de ¢ok fazla
miizik kullanarak izleyiciyi hikayeden uzaklastirmayin.

10. Tempo: Hikayenin ritmi, hikdye devam ediyorken ne kadar hizl ilerledigidir. Hikayenizi
ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavas ilerletin. Izleyiciyi stkmayacak bigimde uygun tempoda hazirlaymn.

Ogrencilerin dijital hikdye ve dgeleri hakkinda bilgi edinmelerinden sonra hikdye yazmak i¢in
hangi asamalardan gececekleri hatirlatilir. Dijital bir hikayenin hazirlanmasi igin gerekli olan
asamalar tanitilir,

Sekil 17. (devam) Birinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan1
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1. Yazmaya Hazirlik Asamas

!

2. Taslak Olusturma

3. Diizenleme

5. Medya ﬁrm;lar#m Ulagrna ve Film
Seridi Olusturma

6. Uretme

7. Paylasma

YAZMAYA HAZIRLIK

Yazma bir siire¢ olarak ele alindiginda yazma siirecinin ilk asamasi yazmaya hazirlik agamasidir.
Bu asamada yazma konusu belirlenir, yazma konusu ile ilgili diisiinceler ve bilgiler toplanir ve
yazilacak konu ile ilgili plan yapilir. Bu asamada ogrencileri yazma konusunda biligsel ve
duyugsal acidan hazir hale getirmek amaciyla cesitli stratejiler ve teknikler kullanilabilir.
Bunlardan bazilar1 beyin firtinasi, KWL ve hikaye 6geleri ile ilgili grafik diizenleyicidir.

En son hangi yazi tiiriinde metin igledik?
Hangi yazi tiiriinii ¢ok seviyorsunuz? Neden?

Hikaye edici, bilgilendirici ve siir gibi yaz1 tiirleri oldugu ve her yaz tiiriiniin kendi 6zgii
ozellikleri oldugu ifade edilir. Onlara hikaye edici tlirde metin yazacaklar1 sdylenir. Daha sonra
ogrencilerin, hikayenin birgok 6geden olustugunu fark etmeleri saglanir (Karakter, ortam ve
problem vb.).

Ogrencilerden yazma gruplan olusturmalari istenir (4-6 kisi). Yazma gruplari olusturulurken
dgrencilerin gruplara heterojen bir bigimde dagilmalarii saglaymz. Ogrencilerden olusturduklari
yazma gruplarinda gorev dagilimi yapmalari saglanir. Gorev dagilimi yaparken goniilliiliigiin esas
alinmasi gerektigi ve dgrencilerin ilgi alanlarmin g6z 6niinde bulundurulabilecegi belirtilir. Ayrica
dijital bir hikdye hazirlamada 5 sorumluluk alami oldugu, bunlarin yazici, yOnetici, medyaci,
iiretici ve aragtirmaci oldugu belirtilir.

Sekil 17. (devam) Birinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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Ogrencilerin yazilacak konu hakkinda 6n bilgilerini harekete gegirmek amaciyla orman sevgisi ile
ilgili bir sarki dinletilir. Ogrencilere agagsiz sehir, orman, yanan orman, agac diken cocuklar gibi
resimler gosterilir. Agaglar ve orman hakkinda tartigma baslatilir.

Ogrencilerden belirli bir olay1 anlatan bir hikdye yazmalar1 igin resimli yazma yénlendiricisi
gosterilir. Ogrencilerden yazacaklar1 konu hakkinda yazma plani olusturmalar istenir (Etkinlik
1). Yazma planinda 6grencilerden yazma amaglari, yazma konusu, hedef kitle ve metin tiiri gibi
Ogeleri doldurmalart istenir.

. Can ailesi ile birlikte piknik yapmaya gitmistir. Orman, gol ve dogada Can ailesi ile
birlikte ¢cok eglenmektedir. Can’in ve ailesinin basindan gegenlerle ilgili bir hikaye yazabilir
misin?

. Cem ve Demet sirin bir kdyde yasamaktadirlar. Ikisi de iigiincii simifa gitmektedirler.
Bahar geldiginde kdylerindeki agac¢ ve yesilligin ne kadar az oldugunu fark etmislerdir. Bu
durumu ¢ok tiziilen Can ve Demet kdylerini yemyesil bir kdy haline getirmeye karar vermiglerdir.
Bu iki cesur cocugun basindan gecgenlerle ilgili bir hikaye yazabilir misin?

Daha sonra hikayeyi hangi okuyucu kitle i¢in yazdiklarin1 belirlemeleri istenir. Her yazinin bir
amaci1 oldugu; bazi yazilarin bilgilendirmek amaciyla yazildigi, baz1 yazilarin ikna etmek amaciyla
yazildigl, baz1 yazilarin ise eglendirmek amaciyla yazildigi ifade edilir. Boyle bir hikaye
yazmalarindaki amacin ne oldugunu belirlemeleri istenir. Daha sonra her yazinin bir tiirii oldugu
ifade edilir.

Daha sonra hikayelerinde gegen ana kavramlarla ilgili beyin firtinas1 yapmalari istenir (Etkinlik
2). Ogrencilerle karsihkh diyaloglarla yazacaklar1 konu ile ilgili bir kavram hakkinda beyin
firtinas1 yapmalar1 saglanir. Ogrencilerin beyin firtinasi yapmalari kolaylagtirmak amaciyla onlara
birtakim diisinceyi uyarici sorular sorulur.

Beyin firtinas1 sayesinde dgrencilerin konu hakkinda bazi 6n bilgilerini ortaya ¢ikardiktan sonra
onlardan KWL teknigini kullanmalari istenir. Bu teknikte 6grencilerden yazma konusu hakkinda
ne bildikleri, ne bilmek istedikleri ve ne dgrendikleri hakkinda yazi yazmalar istenir. Bu teknigi
kullanirken 6grencilerin konu hakkinda internetten arastirma yapmalari beklenir.(Etkinlik 3).
Ogrencilerle simf tartismalar1 sayesinde neden grafik diizenleyiciler kullanmalar1 gerektigi ve
grafik diizenleyicinin yazma siirecinde ne gibi faydalar1 olacagi konusulur.

Ogretmen bu asamada interneti bir konu hakkinda arastirma yapmak icin etkin bir sekilde nasil
kullanilacagi, anahtar kelimeler kullanarak nasil arastirma yapilacagi ve internetten nasil bilgi
edinecegi gibi konularda rehberlik etmek i¢in siireci modeller. Bu arastirma ogrencilerin bu
kavramlar hakkinda bilgi seviyesi ve kelime hazinesinin gelisimine destek olacaktir. Bu sayede
ogrencilerin kelime hazinesi ve 6n bilgilerinin artirilmasiyla daha kapsamli ve ayrintili hikayeler
yazmalari saglanir.
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Ogrencilerden segtikleri resimli yonlendiriciler iizerine diisiinmeleri ve hikdye dgeleri ile ilgili
grafik organize edici olusturmalar1 istenir (Etkinlik 4). Ogrencilerin grafik organize edici
olusturmalarinda hikdye elementlerinin géz &niine alinmasi gerektigi ifade edilir. Ogrencilerin
hikdye Ogelerini olusturmalarinda grup tiyeleri ile karsihkh diyaloglar gergeklestirilir. Bu
diyaloglarda 6grencilerin hikaye 6gelerini olusturmalari soru cevap seklinde tartisalarak saglanir.

Mini Ders:

KAHRAMANLAR

Karakterlerin garintimi-
fiziksel dzellikleri-kisisel
dzellikleri

Karakterlerin eylemleri

ORTAM/MEKA

Karakterlerin diyaloglar

Yer-Hikdyenin Hikdyede
gergeklestigi yer vermek
neresidir? istediginiz
Hava nasil? Bu \:Las‘aj nedir?
hikayeyi nasil ikdyenin ana

etkiliyor?
4 kri ned

HiKAYE OGELERI

LAY ORGUSU
Hikdye edici
metinlerde basi,

ortasi ve sonu
olmak Gzere 3 ana
bélim vardir.

Hikaye nasil
bir sonla
bittiz

PROBLEM

Hikéyede
kahramanin
kargilagigi ve
cozmeye caligtigi
nroblem nedi

Hikaye edici metinlerle ilgili her hikdyenin bir basi, ortasi ve sonu boliimiiniin oldugu belirtilir.

Temel olarak bir hikdye 3 bolime ayrilir: basi, ortast ve sonu. Yazar ilk boliimde karakterleri
tanitir, durumu tanimlar ve problemi ortaya koyar. Yazar hikdye boyunca temay1 siirdiirmek ve
olay orgiisli gelistirmek i¢in olaylari, mekani ve karakterleri kullanir. Orta boliimde gatismay1
sunar. Karakterlerin problemi ¢dzmesini neyin engelledigini ortaya koyar. Karakterlerin bu
engelleri nasil ele aldig1 hakkinda ek siipheler yaratir ve bu da okuyucunun ilgisini tutar. En uzun
boliimdiir. Karakterler hakkinda genis bilgi verilir. Sonunda ise okur kahramanin basarili olup
olmadigini 6grenir. Problem ¢oziiliir ve sonug ortaya konur.

Hikayenin basi, ortasi ve sonu boliimlerinin gérsel sunumu incelenir.
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Hikaye haritasi

Gelisme

\
/ \

Problem Coziim

-soru -Sorunun

-firsat c::vaplanmasl
-Firsati yakalama

-zorluk Guntisin

-hedef Ustesinden gelme

-Hedefe ulagsma
Maceranin

baslangici Kapanig

Giris Sonug

TASLAK OLUSTURMA

Ogrencilerin hikaye planlarmi bitirmelerinden sonra onlardan kafalarindaki hikdyeyi imla ve
noktalama gibi kurallar1 diisiinmeden kaba bir taslak olarak oldugu gibi yazmalar1 istenir.
Ogrencilerden yazinin yazim ve noktalama gibi mekanik yénlerini su an itibariyle kafalarindan
silmeleri istenir. Tim giliglerini hikdyenin icerigine harcamalar istenir (Etkinlik 4). Ayrica bu
boliimde hikayeye bir baslik bulmalari istenir.

Hikayelerini yazarken 6grencilere asagidaki yazma yénergeleri tanitilir. Ogretmen bu yonergeleri
Ogrencilerin daha iyi anlamasi i¢in agiklar ve 6grencilere 6rnek kullanimlar gdsterir.

Mini Ders:

Yazma Yonergeleri

Hikayene etkili bir girigle bagla!

Hikayende diyaloglara yer ver!

Yazarken benzetmelerden faydalan!

Hikayede karakterlerin duygularimi ifade etmek igin viicut diline yer ver!

I¢sel konusmaya yer ver!

Etkili bir sonla bitir!
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Ayrica Ogrencilerin hikayelerini yazarken ciimleler arasindaki tutarliligi ve biitlinliigli artirmalari
amaciyla baglayici kelimeler kullanmalar1 gerektigi hatirlatilir: sonunda, bdylece, ama, fakat, bu
nedenle, bu yiizden, bu arada, bundan bdyle, artik, bundan sonra vb. Bu kelimeler tanitildiktan
sonra Ogrencilerin daha iyi anlamasi i¢in 6gretmen bu kelimelerin kullanimin1 modeller ve
orneklendirir.

DUZENLEME

Ogrenciler kafalarindaki hikdyeyi oldugu gibi yazdiktan sonra hikiyeyi diizenlemeleri istenir
(Diizenleme I¢in Kontrol Listesi). Bu asamada dgrencilerden yazma ile ilgili tartigmalara aktif
bir sekilde katilmalari beklenir. Yazilarinda 6grenciler ekleme, silme ve genisletme yapabilirler.
Daha sonra kendi yazilarmi tekrar incelerler. Icerik olarak ogrenciler bu asamada yazilarini
tamamlarlar. Ogrencilere karsiikh diyaloglar sayesinde nasil diizenleme yapacaklar1 anlatilir. Bu
stirecte dgrencilerin diizenleme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve neden diizenleme yapmalari
gerektigi tartisthir. Ogrencilerin olas1 gelisim alani, cesitli sorular sorularak ortaya cikarilir.
Ogrencilerin diizenleme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya gikarildiktan sonra olasi
gelisim alanlar i¢inde 6grenme gerceklestirilir.

DUZELTME

Bu asamada ise 6grenciler icerik olarak tamamladiklar1 yazilarini bastan sona gézden gegirirler ve
noktalama, imla ve dil bilgisi hatalarin1 belirleyerek diizeltirler. Mekanik diizeltmeler de
tamamlandiktan sonra Ogrencilerin hikdyeleri yazili olarak hazir héle gelmis durumdadir
(Diizeltme Kontrol Listesi). Ogrencilere karsihkh diyaloglar sayesinde nasil diizeltme
yapacaklar1 anlatilir. Bu siirecte 6grencilerin diizeltme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve neden
diizeltme yapmalar1 gerektigi tartisilir. Ogrencilerin olas1 gelisim alani, gesitli sorular sorularak
ortaya ¢ikarilir. Ogrencilerin diizeltme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya
cikarildiktan sonra olasi gelisim alanlar iginde 6grenme gerceklestirilir.

MEDYA ARACLARINA ULASMA (RESIiM, VIDEO VE MUZIK) VE FiLM SERIDi
OLUSTURMA

Ogrencilerden tasnabilir bellek icine dijital hikdye olusturmalari igin ihtiya¢ duyduklari medya
araclari1 ve malzemelerini kaydetmeleri i¢in proje dosyasi (projenin adi) olusturmalarini
isteyiniz. Bu dosyalarin isimleri resimler, film seridi, miizikler ve dijital hikaye seklinde
olusturulmalidir. Her bir dosya igerisine 6grenciler topladiklari araglar1 kaydetmelidirler.

Ogrenciler olusturacaklar1 hikdyenin yazma kismuni bitirdikten sonra, hikayeler dijital hale
getirilmeye baslanir. Ayrica 6grencilerin olusturacaklar: dijital hikayelerle ilgili resim, video ve
ses kayitlar1 bulmalar1 veya olusturmalari istenecektir. Ogrenciler istedikleri takdirde kendileri
resim yapabilir; tarayici ile medya ortamina aktarabilirler ve miizik kiitiiphanesinden kendilerine
uygun miizikler segebilirler.
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Medya Ogeleri

e Dijital fotograflar.

e Taranmis resim ve fotograflar.

e Miizik.

e Seslendirme.

o Gegis ve efektler.

e Video, animasyon, ses ve 6zel olusturulmus miizikler.

Internetten Resim Bulma

e Internet Explorer’a tikla.

e Google’agir.

e Google'da gorseller boliimiine tikla.

e Arama motoruna bulmak istedigin resimle ilgili anahtar kelimeler yaz.

e Resmin iizerinde saga tikla, Resmi Farkli Kaydet'ten olusturdugun resim dosyasina
kaydet.

Film seridi olaylarin akisin1 kontrol etmede fayda saglamaktadir. Genelde film seritleri olay
panolarindan olusur. Panolar projedeki olaylarin akisinda ana taslak gorevi iistlenmektedir. Film
seridi agamasinda ise 6grencilerden hikayenin hangi boliimiinde, resim, video ve ses dgelerinin
kullanacaklarina karar vermeleri istenecektir. Ogrencilerin film seridi yapmalar1 saglanir (Etkinlik
5). Ogrencilerden hikayelerini boliimlere ayirmalari ve hangi béliimlerde resim, video ya da miizik
kullanacaklarini belirlemeleri istenir.

URETME

Bu asamada ise Ogrenciler yazdiklari metni seslendireceklerdir. Seslendirdikleri metni, resim,
video ve ses Ogeleri ile biitiinlestirerek onlardan Photostory 3 programi sayesinde dijital
hikayelerini olusturmalar1 istenecektir.

Photostory 3 Programini A¢ma ve Projeyi Kaydetme:
e Programi agmak i¢in Photostory 3 iizerine ¢ift tikla.

Resim, Ses ve Miizik Ekleme

o Resim al {izerine tikla.

o Hikayeyi seslendirmek igin ileriye tikla.

o Hangi resim goriindiigiinde hikayenin hangi boliimiinii seslendirecegine resmin iizerine
tiklayarak seslendir.

o Miizik eklemek icin eklemek istedigin resim iizerine tikla ve miizigi ekle.

Medyay1 Birlestirme:

o Hikayeyi bilgisayarda kayittan oynatmak {izere kaydet’e tikla ve kaydet.

PAYLASMA

Bu asamada oOgrenciler son halini verdikleri dijital hikayeleri arkadaslari, 6gretmeni ve diger

kigilerle paylasacaklardir. Youtube 6grencilerin hikayelerinin izleyici kitlesini genisletmesinde
onemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Sekil 17. (devam) Birinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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Birinci uygulamada toplam sekiz adet dijital hikaye elde edilmistir. Hikaye “Dijital Hikaye
Degerlendirme Rubrigi” kullanilarak puanlanmistir (Bkz. Sekil 18). Elde edilen bulgulara
gore ilk uygulamada 6grencilerin hazirladiklar1 dijital hikayelerin heyecanlandirici soru
bakimindan %13’i gelistirilmesi  gerekirken, %87’si 1yidir. Hikayelerdeki duygu
bakimindan dijital hikdyelerin %63’ii gelistirilmesi gerekirken, %37’si iyidir. Ogrencilerin
dijital hikayelerinde kullandiklar1 resim ve videolarmn %87’si gelistirilmesi gerekirken,
%13ii iyidir. Ogrencilerin dijital hikayelerini seslendirme bigimlerinin %381 kotii iken,
%25°1 gelistirilmesi gerekir, %38’1 ise iyidir. Hikdyelerde kullanilan ses ve miiziklerin
niteligi agisindan, dijital hikayelerin %13’ koti ve %63’ gelistirilmesi gerekirken,
yalmizea %25°1 iyidir. Dijital hikayelere 6zgiinliik ve yaraticilik agisindan bakildiginda
%131 kotii ve %75°1 gelistirilmesi gerekirken, yalnizca %13’ iyidir. Hikayelerdeki
olaylarin detaylarindaki ekonomiklik agisindan ise hikayelerin %50’si gelistirilmesi
gerekirken, %50’si iyi araligindadir. Dijital hikayeler tempo agisindan %131 gelistirilmesi
gerekirken, %87’si iy1 araligindadir. Dijital hikayeler kullanilan bakis agis1 bakimindan
degerlendirildiginde %25°1 gelistirilmesi gerekirken, %75°1 iyidir. Ortam agisindan dijital
hikayelerin %131 gelistirilmesi gerekirken, %63’ iyi ve %25’i miikemmeldir. Hikayelere
karakterler agisindan bakildiginda %50’si gelistirilmesi gerekirken, %25°1 1y1 ve %25’
mitkemmeldir. Dijital hikayeler olay orgiisii agisindan degerlendirildiginde, hikayelerin
%25°1 gelistirilmesi gerekirken, %63’ iyi ve %131 miikemmeldir. Son olarak ilk
uygulamada hazirlanan hikayelerin yalnizca %13 liniin amac1 gelistirilmesi gerekirken,
%88’inin amaci iyidir. Ilk uygulamada en iyi gelistirilen alt dge ortam alt 6gesi iken, en
kotii gelistirilen alt 6geler ise dzgiinliik ve yaraticilik ve seslendirme olmustur. Ogrenciler
ilk uygulamada hikayelerinde ortalama 9,1 resim kullanirken, ortalama hikaye uzunlugu 2

dakika olarak ger¢eklesmistir.

142



100
90
80
70
60
50
40
30
20

HK5th @ Gelistirilmesi gerekir  Wiyi 8 Mikemmel

Sekil 18. Birinci Uygulamada Hazirlanan Dijital Hikayelerin Niteligi

Tiim bu bulgular géz 6ntline alindiginda ilk uygulamada &grenciler, hikayelerinin gectigi
yeri ve zamani uygun bir sekilde tasvir edebilmislerdir. Dijital hikayelerin yaris1 kahraman
ozellikleri bakimindan istenen diizeye ulasamazken, diger yarisi uygun kahraman
Ozelliklerine sahiptir. Hikayelerin biiylik ¢ogunlugu bir ana fikre sahip olmakla birlikte;
bast, ortasi ve sonu bigiminde yapilandirilmis ve bir problem dogrultusundan olay orgiisii
tasarlanmistir. Hikdyeler uygun bir bakis agisina sahiptir. Dijital hikayeler heyecanlandirici
bir soru cergevesinde izleyiciyi hikdyeye baglamistir. “Acaba koyl agaglandirabildiler
mi?”, “Orman yandiktan sonra ne oldu?” ve“Agaclarin kesilmesini nasil 6nlediler?”
ogrencilerin hikayelerinde olusturduklar1 heyecanlandirici sorulardan bazilaridir. Dijital
hikayelerin yarisi uygun detaylara sahipken diger yaris1 ekonomi agisindan istenen
diizeyde degildir. Hikayelerin hiz1 agisindan bakildiginda ise hikayelerin biiyiik ¢ogunlugu
olay orglisiine gore uygun bir hiza sahiptir. Diger taraftan 6grencilerin ilk uygulamada en
cok sikint1 yasadiklari 6geler duygu, resim ve videolar, seslendirme ve Ozgiinlik ve
yaraticihk olmustur. Ozellikle resim gegcislerini ayarlamada, uygun resme uygun
seslendirmeyi yapmada ve hikdyeye uygun miizigi se¢gmede yeterli seviyeye
ulagamamislardir. Asagida Ogrencilerin ilk uygulamada hazirladiklart hikayelerden
degerlendirmede ilki yiiksek ve ikincisi disiik puan alan iki dijital hikdye ornegi

sunulmustur:
143



Cem agaclart seven dogayi seven ¢icekleri
seven bir cocuktu. Demet ise ¢i¢cekleri seven

dogayt seven bir ¢ocuktu.

Demet ve cemin annesinin adi Ayse Hanim
temizlik yapmay: seven ¢ocuklarin

okutmay: seven bir kigidir.

Cem ve Demet’in babalarimin adi Hasan

Bey ¢ok zeki bir beydi.

Dedesi Kadir bey torunlarini seven bir

beydi.

Sekil 19. Akillilar Grubunun Hazirladig: “Cocuklarin Agaglarr” Isimli Dijital Hikaye
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beydi.

Annesi sultan hanim 6rgii 6rmeyi seven bir

hammdi.

Cem ve demet bir giin koylerini

agaglandirmaya karar vermisler. Annesine

babasina- anne baba biz kéyiimiizii
agac¢landirmaya karar verdik demisler.
Annesi emin misiniz? Demis. Evet diye
bagirmiglar. Sonra arkadaslari ve
ogretmeninden izin almislar. Ogretmenleri

tamam demis.

Sonra annesi, babasi, ninesi, dedesi, dayist

muhtar Ahmet bu ise evet dediler.

Sekil 19. (devam) Akillilar Grubunun Hazirladigi “Cocuklarin Agaclarr” Isimli Dijital
Hikaye
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Sonra muhtar Ahmet 'ten yardim istemisler.
Muhtar bu fikre bayilmig. Sonra muhtar
Ahmet fidan getirmis ve fidan dikmeye

baslamislar.

Her evin ontine fidanlar dikmigler. Dikilir
dikilmez can suyunu vermigsler. Sonra
herkesten fidanlar: sulamalarini
istemisler. Fidanlarin biiyiimesini

beklemisler.

Zaman akip gecmis agaglar kocaman
olmug. Gélgesinde piknik yapacak kadar
biiyiimiig. Okullarindaki tiim arkadagslarini
cagirmislar. Muhtar Ahmet koye barajda
yvaptirmig. En sonunda Can ve Demet

koylerini agaglandirmislar.

Sekil 19. (devam) Akillilar Grubunun Hazirladig: “Cocuklarin Agaglarr” isimli Dijital
Hikaye
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Sekil 19°da da goriildiigii gibi, “Akillilar” isimli grubun hazirladigi dijital hikaye giris
gelisme ve sonug¢ boliimlerine dayali olarak detayli olarak yapilandirilmistir. Detayli bir
sekilde problem tasarlanmis ve ¢oziimlenmistir. Hikdye bir amaca sahiptir ve vermeye
calistig1 bir ana fikir oldugu goriilmektedir (Hikdyede yazarlar aga¢ dikmenin énemini
anlatmaya ¢alismaktadirlar.). Hikayede Karakterler bellidir ve detayli bir sekilde
anlatilmaktadir (Cem agaclar: seven dogayr seven ¢igekleri seven bir ¢ocuktu. Demet ise
cicekleri seven dogayt seven bir ¢ocuktu.). Zaman belli degildir ve mekan hakkinda ¢ok az
bilgi vardir. Hikdyede yazar {igiincli kisinin bakis acisin1 kullanmaktadir. Hikayede
izleyicinin ~ zihninde beliren bir soru bulunmaktadir (Acaba sonunda  kéyii
agaclandwrabildiler mi?). Hikaye izleyicide basarma hissi ve mutluluk uyandirmaktadir ve
toplam 11 adet resim kullanilmistir. Resimler hikayenin igerigine uygundur ve genelde
seslendirme ile tutarhidir. Yazarin hikayeyi seslendirme bi¢imi hikdyenin konusu ve
amacin1 yansitmaktadir. Hikayede kullanilan miizik hikyenin amacina, vermek istedigi
duyguya ve igerige uygundur. Hikaye izlendiginde biraz yaratict ve 0Ozgiin oldugu
goriilmektedir. Hikaye genelde uygun miktarda detaya sahiptir. Hikdayenin temposu olay
orgiistine uygundur; ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavas ilerlemektedir. Hikdye toplam 1 dakika
54 saniye uzunlugundadir (https://www.youtube.com/watch?v=6UbxfeVWmOA&feature=

youtu.be).

Bir agagsiz koy varmis. Bu kéy kuraklikmig. | Cem demete demis ki neden bizim kéyde
Cem ve Demet sirin bir kéyde agag yok. O zaman bizde agag dikelim.

yasiyorlarmis. Demet boyle deyince ¢ok sevinmiy.

Sekil 20. 4 Arkadas Grubunun Hazirladig1 “Agagsiz Kdy” Isimli Dijital Hikaye
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Anne ve babasina demisler. Tamam demis.
Bahgelerini aga¢landirmaya karar

vermisler.

Fidan almislar. Bahgelerini

agacglandwrmuglar.

804

@<

>

Demet sonra koyii agaglandiracagim demis.

Cem ve demet internetten herkesi cagirmis.

Sekil 20. (devam) 4 Arkadas Grubunun Hazirladig1 “Agagsiz Koy Isimli Dijital Hikaye
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Arkadaglar: fidan getirmis. Cicegi ¢ikmis. Meyvesi de varmis.

Cem ve demet sevinmisler.

Sekil 20. (devam) 4 Arkadas Grubunun Hazirladig1 “Agacsiz KSy” Isimli Dijital Hikaye

Sekil 20°de de gortildigii gibi, “4 Arkadas” isimli grubun hazirladig1 “Agacsiz Koy” isimli
dijital hikaye giris, gelisme ve sonug¢ boliimlerine gore yapilandirilmasina ragmen problem
ve ¢Ozliimili yeteri kadar detaya sahip degildir. Hikdye bir amaca sahiptir ve vermeye
calistig1 bir ana fikir oldugu goriilmektedir (Hikdyede yazarlar aga¢ dikmenin 6nemini
anlatmaya ¢alismaktadirlar.). Hikayede karakterler bellidir ancak sadece isimleri
verilmistir. Hikadyede zaman belli degildir. Mekan hakkinda ¢ok az bilgi verilmistir. Bakis
acist belli olmakla birlikte {i¢iincii kisinin agzindan hikdye anlatilmaktadir. Hikayede
seyircinin zihninde beliren bir soru bulunmaktadir (Koyii agaglandirabilmisler mi?).

Hikayede verilmek istenen bir duygu oldugu hissedilse de tam olarak anlagilamamaktadir.
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Hikayede toplam alti adet resim kullanilmistir. Resimlerin gegisi bazi boliimlerin
seslendirilmesi ile tutarli degildir. Kullanilan resimler hikayedeki olaylara uygun olarak
tasarlanmistir. Yazarin seslendirmesi dogru olsa da hikdyenin konusu ve amaci ile tam
olarak uyustugu sdylenemez. Hikayede kullanilan miizik hikdyenin amaci, vermek istedigi
duygu ve igerige tam olarak uygun degildir. Hikdyenin 6zglin ve yaratici oldugu
sOylenemez. Olay orgiisii ¢ok basit bir sekilde islenmistir. Hikdyede yeteri kadar detay
yoktur ve bazi boliimleri ¢ok kisa ele alinmistir. Hikdyenin temposu olay Orgiisiine
uygundur. Hikdaye toplam 1 dakika 28 saniye slrmiistiir (https://www.youtube.com
Iwatch?v=eDtuaqzu3UY).

Ikinci Uygulamada Hazirlanan Dijital Hikdyelerin Niteliginin ve Ders Plamnin Gelisimi
Nasildir?

Ikinci uygulama “Diinyamiz ve Uzay” isimli temaya dayali olarak yapilandiriimistir. Bu
uygulamada &grencilerin esli olarak ¢alismalar1 planlanmistir.  Ogrencilerin  basari
durumlarina gére dgrenci esleri olusturulmustur. Ogrencilere uzay ile ilgili resimli yazma
yonlendiricisi verilmis ve yOnlendiriciye dayali olarak hikayelerini olugsturacaklar
hatirlatilmistir. Ikinci uygulama toplam 18 ders saati siirmiistiir. Ikinci uygulamadaki
Ogretim siirecinde ilk uygulamadaki video ve ses kayitlar, gézlem ve alan notlari, 6grenci
ve Ogretmenlerle yapilan informel goriismeler ve 6grenci lriinlerinin analizi ile bazi

diizenlemeler yapilmistir:

1. Hikayenin resim ve video, seslendirme, ses ve miizik ve tempo gibi dijital
Ozellikleri hikayeler film seridi ve iiretme asamalarinda 6grencilere hatirlatilmistir.
Siirecin basinda bu 6zelliklerin tanitilmasi 6grencilerin hikayelerinde bu 6gelerin
kullanimini giiglestirmistir.

2. Teknoloji ile yazma 6gretiminde yazmanin dongiisel dogasi gelismistir. Ogrenciler
film seridi olusturma ve iiretme asamalarinda tekrar diizenleme asamasina donerek
hikayelerine ekleme, silme ve genisletme yapabilme firsatina sahip olmuslardir.

3. Kirsal kesim olmasi sebebiyle dgrencilerin deneyimlerinin kisitli oldugu ve bazi
konularda hayal giiclerinin gelistirilmeye ihtiya¢c oldugu tespit edilmistir. Bu
nedenle ikinci uygulamada hazirlik asamasina serbest yazma etkinligi eklenmistir.

4. Yazmaya hazirlik asamasinda planlama, beyin firtinasi ve serbest yazmadan
sonraya alinmugtir.

5. Hazrlik, taslak olusturma, diizenleme ve diizeltme asamalarinda strateji 6gretimini

gelistirmek i¢in modelleme, metin analizi, karsilikli diyalog, sinif tartismalar1 ve
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ogrenciler arasindaki etkilesimler sayesinde Ogretim cergevesi genisletilmistir.

Uygulamanin takip edildigi ders Sekil 21°de verilmistir.

ILKOKUL UCUNCU SINIF OGRENCILERINE YAZMA OGRETIMINDE DiJiTAL
HIiKAYE DERS PLANI

Dersin Adi: Tiirkce

Sinif: 3

Tema: Diinyamiz ve Uzay

Yazma Konusu: Dijital Hikaye (Kurgusal)

Siire: 40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40’+40°+40’

Arac Gerecler: Tarayici, bilgisayarlar, ders plani, ¢alisma kitabi, internet baglantisi, Photostory 3,
kamera, yazici, boya kalemleri, A4 kagitlar, kulakliklar, izdiigiim aleti ve mikrofonlar.

Kazanimlar:

e Yazmak i¢in hazirlik yapar.

e Yazma amacini belirler.

e Anlaml ve kuralli climleler yazar.

e Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.
e Yazilarinda imla kurallarin1 uygular.

e Konu disina ¢ikmadan yazar.

e Yazilarinda kelime tekrarindan kaginir.

e Yazma yOntemini belirler.

e Yazma konusunu belirler.

e Hikaye yazar.

e Yazisinin giris ve sonug climlelerini 6zenle seger.
e Yazlarinda s6z varligindan yararlanir.

e Olaylari, olus sirasina gore yazar.

e Yazilarinda mizahi 6gelere yer verir.

e Mantiksal biitiinliik i¢cinde yazar.

e Yazilarinda ana fikre yer verir.

Beceriler: Yazma, mekanik beceriler, sunum, problem ¢6zme, yapilandirma ve degerlendirme,
yeni okuryazarlik becerileri.

Stratejiler: Planlama, fikir tiretme, fikirleri organize etme, diizeltme, diizenleme ve canlandirma.

Kullanilan Yontem ve Teknikler: Diizanlatim, soru-cevap, sinif tartismasi, modelleme, metin
analizleri, karsilikli diyaloglar, &grenciler arasi etkilesim, serbest yazma, beyin firtinasi, grafik
diizenleyici, KWL ve yazma plani.

Ol¢me ve Degerlendirme Araclar: Dijital hikdye degerlendirme rubrigi, diizenleme kontrol
listesi ve diizeltme kontrol listesi.

Sekil 21. Tkinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan
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GIRIS

Dersin baginda 6grencilerin dikkatini ¢ekmek amaciyla Diinya, Ay, Uzay, Giines ve yildizlarla
bilmeceler sorulur. Ogrencilerin dikkati uzayla ilgili etkinliklere gekilir. Daha sonra dgrencilere
caligma kitabinda uzayla ilgili bulunan resimler yorumlatilir. Ogrencilere uzayla ilgili dijital
hikaye hazirlamak isteyip istemedikleri sorulur. Daha sonra bu ¢alismay1 esli olarak yapacaklari
hatirlatilir.

Her aksam yatar
Her sabah kalkar.
Fakat hi¢ uyumaz. (Giines)

Geceleri fener, giindiizleri soner. (Yildiz)
Aksam c¢ikar glinesten korkar kacar. (Ay)

Hem 1sitir hem yakarim
Tiim canlilara bakarim. (Giines)

Yazma esleri olusturulur. Yiiksek ve diisiik yazma becerisine sahip Ogrenciler eslestirilmeye
calisthr. Bu sayede yiiksek becerili 6grenci ile digiik becerili 6grencinin karsilikli sosyal
etkilesimleri ile bilgiyi yapilandirmali beklenmektedir. Sonra, hikdye yazmak icin hangi
asamalardan gececekleri hatirlatilir. Dijital bir hikayenin hazirlanmasi igin gerekli olan asamalar
tanitilir.

DIJITAL OYKU HAZIRLAMA
ASAMALARI

Yazmaya Hazirhk

Film S erldlr'llugturm.s\-e Medya
Araglanna Ulagma

Paylasma

Sekil 21. (devam) Ikinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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YAZMAYA HAZIRLIK

Yazma bir siire¢ olarak ele alindiginda yazma siirecinin ilk asamas1 yazmaya hazirlik agamasidir.
Bu asamada yazma konusu belirlenir, yazma konusu ile ilgili diisiinceler ve bilgiler toplanir ve
yazilacak konu ile ilgili plan yapilir. Bu asamada &grencileri yazma konusunda biligsel ve
duyussal acidan hazir hale getirmek amaciyla cesitli stratejiler ve teknikler kullanilabilir.
Bunlardan bazilar1 serbest yazma, beyin firtinasi, KWL ve hikaye ogeleri ile ilgili grafik
diizenleyicidir.

Daha sonra uzay ile ilgili beyin firtinas1 yapmalari istenir (Etkinlik 2). Ogrencilerle karsiikh
diyaloglarla yazacaklar1 konu ile ilgili bir kavram hakkinda beyin firtinas1 yapmalar1 saglanir.
Ogrencilerin beyin firtinast yapmalarin1 kolaylastirmak amaciyla onlara, birtakim, diisiinceyi
uyarici sorular sorulur. Ogrencilerle simf tartismalari sayesinde neden beyin firtinas1 yapmalar
gerektigi ve beyin firtinasinin yazma siirecinde ne gibi faydalar olacagi konusulur. Ayrica beyin
firtinasinin nasil yapilacagi bir 6rnekle modellenir.

Beyin firtinas1 sayesinde 6grencilerin konu hakkinda bazi 6n bilgilerini ortaya ¢ikardiktan sonra
onlardan KWL teknigini kullanmalari istenir. Bu teknikte 6grencilerden yazma konusu hakkinda
ne bildikleri, ne bilmek istedikleri ve ne 6grendikleri hakkinda yazi yazmalari istenir. Bu teknigi
kullanirken 6grencilerin konu hakkinda internetten arastirma yapmalari beklenir (Etkinlik 3).

Ogretmen bu asamada internetin bir konu hakkinda arastirma yapmak igin etkin bir sekilde nasil
kullanilacagi, anahtar kelimeler kullanarak nasil arastirma yapilacagi ve internetten nasil bilgi
edinecegi gibi konularda rehberlik etmek icin siireci sesli diisiinerek modeller. Ayrica 6grenciler
internetten arastirma yaparken aradiklar1 bilgiye ulagmalarini saglamak ve KWL stratejisini etkin
bir sekilde kullanmalarini saglamak amaciyla sorular sorarak (Ne arastiriyorsun? Ne tiir bilgiler
artyorsun? Aradigm bilgilere ulagsmak icin neler yaptin ve baska neler yapabilirsin?) karsihikh
diyaloglarla siirece destek olur. Ogrencilerin arastirma dzerkligi kademeli olarak saglanir.

Bu aragtirma 6grencilerin bu kavramlar hakkinda bilgi seviyesi ve kelime hazinesinin gelisimine
destek olacaktir. Bu sayede Ogrencilerin kelime hazinesi ve 6n bilgilerinin artirilmasiyla daha
kapsamli ve ayrintili hikayeler yazmalar1 saglanir. Sonra 6grencilerden uzayla ilgili kendilerini
kisitlamadan 10 dakika boyunca olasi yazma fikirlerini kesfetmeleri i¢in serbest yazi1 yazmalari
istenir.

Berkay gezegenler, yildizlar ve uzayda yasamla ilgili arastirmalara katilan bir astronottur. Yine bir
giin uzaya ¢iktiginda arastirma yaparken bagindan gecenlerle ilgili bir hikaye yazabilir misin?

Ogrencilerden belirli bir olay1 anlatan bir hikdye yazmalari igin onlara resimli yazma
yonlendiricisi gosterilir. Daha sonra yazacaklar1 konu hakkinda yazma plani olusturmalari istenir
(Etkinlik 1). Yazma planinda onlardan yazma amaglari, yazma konusu, hedef kitle ve metin tiirii
gibi dgeleri doldurmalari istenir. Yazma plani yapilmadan 6nce 6gretmen bagka bir konu hakkinda
ornek bir yazma planinin nasil olusturulacagini sesli diisiinerek modeller.

Sekil 21. (devam) Ikinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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Daha sonra 6grencilerden hikayeyi hangi okuyucu kitle i¢in yazdiklarini belirlemeleri istenir. Her
yazinin bir amaci oldugu; bazi yazilarin bilgilendirmek amacryla yazildigi, bazi yazilarin ikna
etmek amaciyla yazildigi, bazi yazilarin ise eglendirmek amaciyla yazildigi ifade edilir.
Ogrencilerden bdyle bir hikdye yazmalarindaki amacin ne oldugunu belirlemeleri istenir. Daha
sonra her yazinin bir tiirii oldugu ifade edilir. Ogrencilerle simf tartigmalar1 yaparak
planlamanin neden 6nemli oldugu ortaya ¢ikarilir.

Ogrencilerden segtikleri resimli yonlendiriciler {izerine diisiinmeleri ve hikaye ogeleri ile ilgili
grafik organize edici olusturmalar1 istenir (Etkinlik 4). Ogrencilerin grafik organize edici
olusturmalarinda hikiye elementlerinin géz Oniine alinmasi gerektigi ifade edilir. Ogrencilerle
neden grafik diizenleyicileri kullanmalar1 gerektigi ve grafik diizenleyicinin yazma siirecinde ne
gibi faydalari olacagi simf tartiymalar sayesinde tartisilir. Ogrencilere grafik diizenleyicinin
nasil hazirlanacagi, 6gretmenin sesli diisiinmesi ile modellenir. Ogrencilerin hikdye ogelerini
olusturmalarinda, grup iiyeleri ile karsihkh diyaloglar gerceklestirilir. Bu diyaloglarda
Ogrencilerin hikaye 6gelerini olusturmalari, soru cevap seklinde tartigilarak saglanir.

Mini Ders:

KAHRAMANLAR

Karakterlerin gdrinimii-
fiziksel dzellikleri-kigisel
dzellikleri

Karakterlerin eylemleri

ORTAM/MEKA
Yer-Hikdyenin
gergeklestigi yer

Karakterlerin diyaloglar:

Hikdyede
vermek

neresidir? istediginiz
Hava nas11? Bu \:‘LES&_] nedir?
hikdyeyi nasi| ikﬁyznin ana

etkiliyor? .
4 kri ned

HiKAYE OGELERI

LAY ORGUSU
Hikdye edici
metinlerde basi,

ortasi ve sonu
olmak Gzere 3 ana
balim vardir.

Hikaye nasil
bir sonla
bitti?

PROBLEM

Hikdyede
kahramanin
kargilagtigi ve
gozmeye calghgi
oroblem nedi
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Hikayenin basinda problem tanitilir. Hikayenin ortasinda karakter problemi ¢dzmeye ¢alisirken
engellerle yiiz yiize gelir. En dikkat g¢ekici boliim problem c¢oziilmeden onceki bolimdiir ve
hikdyenin sonu ile orta bdliimiinii birbirinden ayirir. Hik&yenin sonunda problem ¢oziiliir ve
engellerin iistesinden gelinir.

Hikaye edici metinlerle ilgili her hikdyenin bir basi, ortasi ve sonunun oldugu belirtilir. Ornek
metin analizi yapilir. Ornek hikiyede 6grencilerden hikdyenin basini, ortasini ve son boliimlerini
belirlemeleri istenir.

Temel olarak bir hikaye 3 boliime ayrilir: basi, ortasi ve sonu. Yazar ilk boliimde karakterleri
tanitir, durumu tanimlar ve problemi ortaya koyar. Yazar hikdye boyunca temay siirdiirmek ve
olay orgiisli gelistirmek icin olaylari, mekani1 ve karakterleri kullanir. Orta boliimde gatigmay1
sunar. Karakterlerin problemi ¢dzmesini neyin engelledigini ortaya koyar. Karakterlerin bu
engelleri nasil ele aldig1 hakkinda ek siipheler yaratir ve bu da okuyucunun ilgisini tutar. En uzun
boliimdiir. Karakterler hakkinda genis bilgi verilir. Sonunda ise okur kahramanin basarili olup
olmadigini 6grenir. Problem ¢oziiliir ve sonug ortaya konur.

Ornek hikayeler incelenir. Hikdyenin bas, orta ve son béliimlerinin gorsel sunumu incelenir.

Hikaye haritas1
Gelisme

Problem Coziim

-soru -Sorunun
cevaplanmasi

-firsat -Firsati yakalama

-zorluk -Gligligiin

-hedef Uistesinden gelme
-Hedefe ulasma

Maceranin

baslangici Kapanig

Giris Sonug

v
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TASLAK OLUSTURMA

Ogrencilerin hikdye planlarmi bitirmelerinden sonra onlardan kafalarindaki hikayeyi imla ve
noktalama gibi kurallar1 diisiinmede kaba bir taslak olarak oldugu gibi yazmalar istenir.
Ogrencilere yazinin noktalama, imla ve dil bilgisi kurallar1 gibi mekanik yonleri su an itibariyle
kafalarindan silmeleri istenir. Tiim gii¢lerini hikdyenin icerigine harcamalari istenir (Etkinlik 4).
Ayrica bu boliimde hikayeye bir baslik bulmalari istenir.

Hikayelerini yazarken dgrencilere asagidaki yazma yénergeleri tanitilir. Ogretmen bu yonergeleri
Ogrencilerin daha iyi anlamasi i¢in agiklar ve 6grencilere drnek kullanimlar gosterir.

Mini Ders

Yazma Yonergeleri

Hikayene etkili bir girisle basla!

Hikayende diyaloglara yer ver!

Yazarken benzetmelerden faydalan!

Hikayede karakterlerin duygularmi ifade etmek i¢in viicut diline yer ver!
I¢sel konusmaya yer ver!

Etkili bir sonla bitir!

Ayrica ogrencilerin hikayelerini yazarken climleler arasindaki tutarliligi ve biitiinliigii artirmalart
amaciyla baglayici kelimeler kullanmalar gerektigi hatirlatilir: Sonunda, boylece, ama, fakat, bu
nedenle, bu ylizden, bu arada, bundan bdyle, artik, bundan sonra vb. kelimeler tanitildiktan sonra
Ogrencilerin daha iyi anlamasi igin Ogretmen bu kelimelerin kullanimmi modeller ve
orneklendirir. Ornek ciimle analizleri 6grencilere tamitilir. Neden baglayict kelimelerin
kullanilmasi gerektigi sinif tartismalari ile gergeklestirilir.

Ogrenciler yazilarini yazarken karakterlerin ozellikleri, hikAyenin gectigi mekan, olay orgiisii,
paragraf yapilandirma ve ciimle akicihigi gibi ogeleri gerceklestirmeleri amaciyla karsihikh
diyaloglar yapulir.

DUZENLEME

Ogrencilerden kafalarindaki hikayeyi oldugu gibi yazdiktan sonra hikdyeyi diizenlemeleri istenir.
Hikayeyi diizenlemeden 6nce yazma grubu ile yazilarimi paylagirlar. Onlardan gelen geri-doniitler
dogrultusunda yazilarin tekrar diizenlerler. Bu asamada 6grencilerden yazma ile ilgili tartismalara
aktif bir sekilde katilmalar1 istenir. Ogrencilerle neden diizenleme yapilmasi gerektigi hakkinda
smif tartismasi yapilir. Karsihikl diyaloglarla 6grencilerin diizenleme yapmalar i¢in gerekge
olusturmalar1 beklenir. Yazilarinda 6grenciler ekleme, silme ve genisletme yapabilirler. Daha
sonra kendi yazilarm tekrar incelerler. igerik olarak dgrenciler bu asamada yazilarmni tamamlarlar.
Bu siiregte o6grencilerin diizenleme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve neden diizenleme
yapmalar1 gerektigi tartisthir. Ogrencilerin olasi gelisim alani, gesitli sorular sorularak ortaya
cikarilir (Hikayede diizenleme neden yapilir? Diizenleme agamasinda neler yapilir? Hikaye nasil
diizenlenir?).

Ogrencilerin diizenleme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya gikarildiktan sonra olasi
gelisim alanlan icinde 6grenme gerceklestirilir. Ogrencilerin diizenleme stratejisi kullanim
yeterlikleri, 6gretim cercevesi (scaffolding) sayesinde kademeli olarak artirilir. Ogretmen strateji
kontroliinii 6gretmenden Ogrenciye vererek oOzerk strateji kullanrmmi destekler. Ogrenciler
diizenleme stratejisini kullanirken hikayelerindeki eksik olan boliimlerle ilgili taslak iizerinde
renkli kalemlerle notlar almalar1 saglanir.

Sekil 21. (devam) Ikinci Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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DUZELTME

Bu agamada ise 6grenciler igerik olarak tamamladiklar1 yazilarini bastan sona gézden gegirirler ve
noktalama, imla ve gramer hatalarin belirleyerek diizeltirler. Mekanik diizeltmeler de
tamamlandiktan sonra Ogrencilerin hikayeleri yazili olarak hazir héle gelmis durumdadir
(Diizeltme kontrol listesi). Bu asamada Ogrencilerden yazma ile ilgili tartigmalara aktif bir
sekilde katilmalar1 istenir. Ogrencilerle neden diizeltme yapilmasi gerektigi hakkinda simf
tartismas1 yapilir. Karsihkli diyaloglarla O6grencilerin diizeltme yapmalan igin gerekce
olusturmalar1 beklenir. Bu siirecte 0grencilerin diizeltme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve
neden diizeltme yapmalar1 gerektigi tartisilir. Ogrencilerin olas1 gelisim alani, gesitli sorular
sorularak ortaya ¢ikarilir (Hikayede diizeltme neden yapilir? Diizeltme asamasinda neler yapilir?
Hikaye nasil diizeltilir?). Ogrencilerin diizeltme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya
cikarildiktan sonra olas1 gelisim alanlari icinde 6grenme gerceklestirilir. Ogrencilerin diizeltme
stratejisi kullanim yeterlikleri, 6gretim ¢ercevesi (scaffolding) sayesinde kademeli olarak artirilir.
Ogretmen strateji kontroliinii 6grenciye vererek dzerk strateji kullanimini destekler.

MEDYA ARACLARINA ULASMA (RESIM, VIDEO VE MUZIK) VE FiLM SERIDi
OLUSTURMA

Ogrencilerden tasinabilir bellek igine dijital hikdye olusturarak ihtiyag duyduklart medya araglart
ve malzemelerini kaydetmeleri i¢in proje dosyasi (projenin adi) olusturmalarim isteyiniz. Bu
dosyalarin isimleri resimler, film seridi, miizikler ve dijital hikdye seklinde olusturulmalidir. Her
bir dosya igerisine dgrenciler topladiklari araglari kaydetmelidirler. Ogrenciler hikdyenin yazma
kismin1 bitirdikten sonra hikayelerini dijital hale getirmeye baslarlar. Ayrica O6grencilerin
olusturacaklar: dijital hikayelerle ilgili resim, video ve ses kayitlar1 bulmalar1 veya olusturmalari
istenecektir. Ogrenciler istedikleri takdirde kendileri resim yapabilir; tarayici ile medya ortamia
aktarabilirler ve miizik kiitiphanesinden kendilerine uygun miizikler segebilirler. Ayrica
ogrencilere bu asama ve liretme asamasinda dijital bir hikayenin nitelikleri hatirlatilir.

Mini Ders:

1. Bakis agisi: Hikayeyi kimin bakis acisindan anlatiliyor? Kahramanin bakis agist mi? Ucgiincii bir
kisinin bakig agist mi1?

2. Hikayenin Amaci: Her hikayenin bir amaci vardir. Yazarin hikdyeyi anlatirken asil amaci nedir?

3. Heyecanlandirici Soru: Yazarin dikkatini canli tutan ve hikdyenin sonunda cevaplanacak soru.
[zleyicinin hikdyenin basindan sonuna kadar aklinda siirekli kendi kendine bir soru sormasini
saglaymmz. Ornegin, “Tilki nasil hayatta kald1?” ya da “Tilki nasil kurtuldu?” vb.

4. Duygu: Izleyiciyi hikdyeye duygusal olarak baglamak énemlidir. Hikdyenin sahip olabilecegi bazi
duygular sunlardir: heyecan, zafer, sevgi, yalnizlik, giiven vb. Hikayeniz de bir duygu olmalidir.

5. Resim ve videolar: Hikayenizde baz1 boliimleri zihninizde canlandirarak resimleyin ya da bazi
boliimlere video ekleyin.

6. Kendi Sesinin Giicii: Hikayeyi seslendirme bi¢imin hikdyenin vermek istedigi duygu ile bagdasik
olmalidir. Ornegin, hiiziinlii bir hikdyeyi seslendirme bigimin ile komik bir hikdyeyi seslendirme
bigimin farkli olmalidir.

7. Ses ve Miizik: Hikayeyi siisleyen ve destekleyen miizik ve diger seslerden olusur. Segtigin miizik ve
diger sesler senin anlattigin hikayenin duygu ve igerigi ile uyumlu olmalidir.

8. Ozgiinliik ve Yaraticilik: Hikdyenizi yazarken olaylar1 yaratici bir sekilde diizenleyin. Yazdigimniz
hikaye 6zgiin olmalidir.

9. Ekonomi: Hikayeyi anlatmak igin izleyicinin zihnini ¢ok fazla doldurmadan yeteri kadar igerik
kullanmak (200-300 kelime) gereklidir. Hikdyenizi ne ¢ok resim kullanarak (10-12 resim) ne de ¢ok
fazla kelimeden olusan hikaye yazarak izleyicinin zihnini doldurmayin ne de ¢ok fazla miizik
kullanarak izleyiciyi hikayeden uzaklastirmayn.

10. Tempo: Hikayenin ritmi, hikdye devam ediyorken ne kadar hizli ilerledigidir. Hikdyenizi ne ¢ok
hizli ne de ¢ok yavas ilerletin. izleyiciyi stkmayacak bi¢imde uygun tempoda hazirlayin.
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Medya Ogeleri

Dijital fotograflar.

Taranmis resim ve fotograflar.

Miizik.

Seslendirme.

Gegis ve efektler.

Video, animasyon, ses ve 6zel olusturulmus miizikler.

internetten Resim Bulma

Internet Explorer’a tikla.
Google'a gir.
Google'da Gorseller boliimiine tikla.
Arama motoruna bulmak istedigin resimle ilgili anahtar kelimeler yaz.
e Resmin ilizerinde saga tikla, Resmi Farkli Kaydet'ten olusturdugun resim dosyasina
kaydet.

Ses ve Miizik dosyalarina ulasma

Film seridi olaylarin akisini kontrol etmede fayda saglamaktadir. Genelde film seritleri olay
panolarindan olugur. Panolar projedeki olaylarin akiginda ana taslak gorevi {istlenmektedir. Film
seridi asamasinda ise 6grencilerden hikayenin hangi bolimiinde, resim, video ve ses dgelerinin
kullanacaklarina karar vermeleri istenecektir. Film seridi yapmalar1 saglanir (Etkinlik 5).
Ogrencilerden hikayelerini béliimlere ayirmalar ve hangi béliimlerde resim, video ya da miizik
kullanacaklarini belirlemeleri istenir. Ogrenciler bu asamada medya araglarma ulasirken
diizenleme ve diizeltme asamalarina geri donerek dongiisel olarak hikayelerini genisletebilir veya
yeni boliim ekleyip ¢ikarabilirler.

URETME

Bu asamada ise Ogrenciler yazdiklari metni seslendireceklerdir. Seslendirdikleri metni, resim,
video ve ses Ogeleri ile biitiinlestirerek Photostory 3 programi sayesinde dijital hikayelerini
olusturmalar1 istenecektir. Ogrenciler bu asamada medya aracglarina ulasirken diizenleme ve
diizeltme agamalarina geri donerek dongiisel olarak hikayelerini genisletebilir veya yeni boliim
ekleyip ¢ikarabilirler.

Photostory 3 Programini A¢ma ve Projeyi Kaydetme:

e Programi agmak i¢in Photostory 3 iizerine ¢ift tikla.
e Yeni bir hikdyeye basla.

Resim, Ses ve Miizik Ekleme

e Resim al iizerine tikla.
e Hikayeyi seslendirmek i¢in ileriye tikla.

. Hangi resim goriindiigiinde hikayenin hangi boliimiinii seslendirecegine resmin iizerine
tiklayarak seslendir.
. Miizik eklemek icin eklemek istedigin resim tizerine tikla ve miizigi ekle.

Medyayi Birlestirme:
o Hikayeyi bilgisayarda kayittan oynatmak {izere kaydet’e tikla ve kaydet.

PAYLASMA

Bu asamada o6grenciler son halini verdikleri dijital hikayeleri arkadaslari, 6gretmeni ve diger
kisilerle paylasacaklardir. Youtube 6grencilerin hikayelerinin izleyici kitlesini genisletmesinde
Onemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.
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Sekil 22. ikinci Uygulama Hazirlanan Dijital HikAyelerin Niteligi

Ikinci uygulamada 6grenciler toplam 14 adet dijital hikdye hazirlamislardir. Hikayeler
“Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi” kullanilarak puanlanmistir (Bkz. Sekil 22). Elde
edilen bulgulara gore esli ¢aligma olarak tasarlanan ikinci uygulamada, 6grencilerin
hazirladiklar1 dijital hikayelerin, heyecanlandirict soru bakimindan %36’s1 gelistirilmesi
gerekirken, %64’ 1yidir. Hikayelerde verilmek istenen duygu bakimindan dijital
hikayelerin %7’si kot ve  %71°i gelistirimesi gerekirken, yalmzca %21°i iyidir.
Hikayelerde kullanilan resim ve videolar agisindan dijital hikayelerin %7’si kotii ve %29°u
gelistirilmesi gerekirken, %57’si iyi Ve %7’si miikkemmeldir. Seslendirme agisindan dijital
hikayelerin %43’ gelistirilmesi gerekirken, %57’s1 iyidir. Hikdyelerde kullanilan ses ve
miizikler agisindan dijital hikayelerin %36’s1 gelistirilmesi gerekirken, %64°l iyidir.
Hikayelerin 6zgiinliigii ve yaraticiligi agisindan degerlendirildiginde ise hikayelerin %86’s1
gelistirilmesi gerekirken, yalnizca %14°i iyidir. Hikayelerdeki olaylarin detaylarindaki
ekonomiklik acisindan ise %7’si kotii ve %36’s1 gelistirilmesi gerekirken, %57’si iyidir.
Dijital hikayelerin tempo agisindan %7’si kotii ve %14°1 gelistirilmesi gerekirken, %711
iyi ve %7’si mikemmeldir. Dijital hikayeler kullanilan bakis a¢is1 bakimindan

degerlendirildiginde, %7’si kotii ve %21°1 gelistirilmesi gerekirken, %71°1 iyidir. Ortam
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acisindan dijital hikayelerin %7’s1 kotli ve %29’u gelistirilmesi gerekirken, %57’si1 iyi ve
%7’si milkkemmeldir. Dijital hikayeler karakter Ogesi agisindan %29’u gelistirilmesi
gerekirken, %42’si iyi ve %29’u milkemmeldir. Dijital hikayeler olay orgiisii agisindan
degerlendirildiginde, %50°si gelistirilmesi gerekirken, %50’si iyidir. Son olarak ikinci
uygulamada hazirlanan dijital hikayelerin %64’ ama¢ bakimindan gelistirilmesi
gerekirken, %36’si iyidir. Esli calismada en iyi gelistirilen alt 6ge karakterler olurken, en
kot gelistirilen alt 6geler duygu ile 6zgiinliik ve yaraticilik olmustur. Esli ¢alismada
ogrenciler ortalama 7,3 resim kullanmislardir. Hikayelerin ortalama uzunlugu ise 1 dakika

40 saniye olarak gerceklesmistir.

Tiim bu bulgular goz 6niine alindiginda, esli ¢alismada dijital hikayelerin biiyiik gogunlugu
hikayenin gectigi yer ve zaman agisindan uygun bir sekilde yapilandirilmis ve hikayelerin
kahramanlar1 iyi diizeyde detaylara sahiptir. Olay orgiisiinii agisindan bakildiginda, dijital
hikayelerin yaris1 iyi bir sekilde basi, ortast ve sonu olarak yapilandirilmis ve bir problem
belirlenerek ¢ozllmiistiir. Diger yaris1 ise olay oOrgilisii bakimindan istenen diizeye
ulagamamustir. Dijital hikayelerin biiyiik cogunlugu uygun bir bakis agisindan anlatilmustir.
Ancak esli ¢aligmada dijital hikayelerin biiyilk ¢ogunlugu ana fikir agisindan istenen
diizeyde degildir. Diger taraftan 6grenciler hikayelerinde seyirciyi hikayeye baglayan bir
heyecanlandirici soru olusturabilmisler, hikayelerindeki uygun boliimlere uygun resimleri
secebilmisler ve resim gecislerini uygun bir sekilde ayarlayabilmislerdir. Hikayelerin
yarisindan fazlas1 konusuna ve igerigine uygun bir sekilde seslendirmeye sahipken yariya
yakii ise seslendirme acisindan istenen diizeye ulasamamuslardir. Ogrencilerin biiyiik
cogunlugu hikayelerinin bdliimlerini uygun diizeyde ayrintilandirabilmisler ve olay
orgiisine uygun bir sekilde tempo ayarlayabilmislerdir. Esli ¢alismada, oOgrenciler
hikayeleri ile uygun bir duygu vermekte zorlanmiglar ve yaraticilik ve 6zgiinliik konusunda
istenen dilizeye ulasamamiglardir. Asagida Ogrencilerin esli calismada hazirladiklar
hikayelerden, degerlendirmede ilki yiiksek ve ikincisi diisiik puan alan iki dijital 6rnegi

hikaye sunulmustur:
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Berkay bir astronottu. Uzaya gitmeye karar

vermisti.

Uzay aracina binip uzaya gitti. Ayt
incelemeye baslamisti. Ay Hilal seklindeydi

ve parlakt.

.aﬂn
A
()

Sonra birden bire uzay aract bozuldu.
Beykay Aya ¢akilmisti. Berkay iginden
hemen bir yol bulmaliyim dedi.

Icinden bagirabilirim dedi. Sonra uzay
bosluguna bagirmaya basladi. Sonra bir

uzayli gordii.

Sekil 23. Sonnur ve Memduh’un “Uzay Gezisi” Isimli Dijital Hikayesi
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i

Yardim eder misin? Dedi. Uzayli kafasini Berkay “Artik tamsalim mi? Uzayli yine
sallayip araglarim getirdi. Sonra tamir kafasin salladi. Uzayli “ Benim bir aracim
etmeye basladi. var” dedi. Ve ben ii¢ gozlii ve dort

ayaklyim” dedi.

Uzayli *“ Sen nasil diistiin?” Berkay *“ Uzay | Uzayli ve Berkay tamir ettiler. Sonra
aracim bozuldugu igin buraya diistiim” Berkay evine dondii. O giinii hi¢ unutmad.

dedi. Ve cok mutlu oldu.

Sekil 23. (devam) Sonnur ve Memduh’un “Uzay Gezisi” Isimli Dijital Hikayesi

Sekil 23’te goriildiigii gibi, Sonnur ve Memduh’un “Uzay Gezisi” isimli dijital hikayeleri
giris, gelisme ve sonug boliimlerine dayali olarak yapilandirilmistir. Hikayede bir problem
tasarlanmig ve problemin nasil ¢ozildiigi agiklanmistir (Berkay'in uzay aracinin
bozulmasi ve uzaylmin yardim etmesi.). Hikayede bir amag oldugu hissedilse de izleyicinin

zihninde tam olarak belirmemektedir. Hikayede karakterler bellidir ve karakterler hakkinda
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yeteri kadar bilgi verilmektedir (Uzayli “Benim bir aracim var” dedi. Ve ben ii¢ gozlii ve
dort ayaklyim” dedi.). Hikdyede zaman belli degildir ancak mekan hakkinda yeterli bilgi
verilmektedir (4y Hilal seklindeydi ve parlakti.). Hikdyede yazar igiinci kisinin bakis
acisin1 kullanmaktadir ve hikaye ile tutarlidir. Hikayede izleyicinin zihninde bir soru
olusturmaktadir (Acaba Berkay 'in aract nasil tamir oldu?). Hikayede verilmek istenen bir
duygu oldugu hissedilse de agik bir sekilde anlagilamamaktadir. Hikayede toplam 8 adet
resim kullanilmigtir. Resimler, hikdyede yasanan olaylarla ve seslendirme ile tutarlidir.
Yazarin hikayeyi seslendirme bi¢imi hikdyenin konusu ve amaci ile tutarhidir. Hikayede
kullanilan miizik hikayenin amacina, duygusuna ve igerigine uygundur. Hikaye
izlendiginde biraz yaratic1 ve 6zgiin oldugu goriilmektedir. Hikaye genelde uygun miktarda
detaylara sahiptir. Hikayenin temposu olay o6rgiisiine uygundur. Hikaye toplam 1 dakika 26
saniye  uzunlugundadir  (https://www.youtube.com/watch?v=pW8f37To73Q&feature
=youtu.be).

Berkay ¢ok iyi biridir. Zayiftir, saglari Uzaya gitmig orast o kadar giizelmiski hi¢
siyahtir. gozleri mavidir. Berkay uzaya gitmek istememis orasi ¢cok karanlikmas.
gitmek istemis. aywn tistiine konmus.

Sekil 24. Elfida ve Binnur’un “Berkay’m Arkadas1” Isimli Dijital Hikayesi
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Berkay soyle demis keske arkadaslarim da | Bekay ufoyu goriince ¢ok korkmus Berkay
burada olsa demis. ufoyu gormiis. yamnda ¢ok kiiciik kaliyormus.

Ufo ile Berkay oyun oynamiglar Berkay ufoyu diinyasina gétiirmiis
Saklanbag yakalamag oynamislar. Cok arkadaslariyla tanistirmis ufo da bizimle

eylenmisler. arkadasg olabilir mi?

Sekil 24. (devam) Elfida ve Binnur’un “Berkay’mn Arkadas1” Isimli Dijital Hikayesi
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Berkay ¢ok sevinmisdi oyun oynamaya
basladilar ¢ok iyi bir arkadas olmuglar.
Ufoyu ¢ok sevmigler.

Sekil 24. (devam) Elfida ve Binnur’un “Berkay’in Arkadas1” Isimli Dijital Hikayesi

Sekil 24’te goriildigii gibi Elfida ve Binnur'un “Berkay’in Arkadagi” isimli dijital
hikayesinin giris, gelisme ve sonug boliimleri tam olarak net degildir. Hikayede agik bir
problem yoktur ve problemin nasil ¢oziildigii belli degildir. Hikdyede bir amag¢ oldugu
hissedilse de izleyicinin zihninde tam olarak belirmemektedir. Hikayede karakterler
bellidir ve karakterler hakkinda bilgi verilmektedir (Berkay ¢ok iyi biridir. Zayiftir, saglart
siyahtir. gozleri mavidir.). Hikdyede zaman belli degildir ve mekan hakkinda bilgi
verilmektedir (Uzaya gitmis orasi o kadar giizelmiski hi¢ gitmek istememis orasi ¢ok
karanlikmis. ayin iistiine konmus.). Yazar hikayeyi tliglincii kisinin bakis acisindan
anlatmaktadir ve genelde hikaye ile tutarlidir. Hikdyede izleyicinin zihninde bir soru olugsa
da tam olarak ne oldugu anlasilamamaktadir. Hikdyede verilmek istenen bir duygu oldugu
hissedilse de agik bir sekilde anlasilamamaktadir. Hikdyede toplam 7 adet resim
kullanilmigtir. Kullanilan resimler hikayeyi yansitsa da bazi resimlerin hikdyeye uygun
olmadig1 soylenebilir. Hikayenin seslendirilme bi¢imi hikdyenin konusu ve amaci ile
tutarli olsa da izleyiciye duyguyu hissettirememektedir. Kullanilan miizik hikayenin
konusuna, amacina ve duygusuna tam olarak uygun degildir. Hikdye izlendiginde biraz
yaratict ve 0zgiin oldugu goriilmektedir. Hikayedeki detaylar bulaniktir bazi bdliimler ya

¢ok kisa ya da ¢ok uzundur. Hikdyenin temposu ya ¢ok yavastir ya da ¢ok hizli; olay
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Orgiisiine uygun degildir. Hikaye 127 saniye uzunlugundadir
(https://www.youtube.com/watch?v=y_3j2fe E4fk&feature=youtu.be).

Uciincii Uygulamada Hazirlanan Dijital Hikdyelerin Niteliginin ve Ders Planimin Geligimi
Nasildwr?

Ugiincii  uygulamada, &grencilerden kendi yasamlarinda bir olayr hikayelestirerek
anlatmalar1 istenmistir. Bu uygulamada da ogrencilere benzer sekilde ¢alisma kitaplar
dagitilmistir. Ogrencilerin yasamlarindaki hangi olay1 anlatacaklarma karar vermeleri igin
seyahat ettigim yerler, en sevdigim seyler, nefret ettiim seyler gibi konularda beyin
firtinas1 yapmalar1 istenmistir. Beyin firtinasindan yola ¢ikarak hayatlarindaki bir olayi
se¢meleri ve bunu dijital hikaye haline getirmeleri istenmistir. Bu uygulamada 6grencilerin
bireysel olarak hikayelerini yazmalarina ragmen ¢esitli asamalarda yardimlagmalar1 igin
calisma gruplart olusturulmustur. Calisma gruplar1 sayesinde dijital hikaye olusturma
siirecinin ¢esitli asamalarinda (Diizenleme, diizeltme ve tiretme vb.) 6grenciler birbirlerinin
hikayelerini gelistirmelerine yardimci olmuslardir. Siirecin sonunda 6grencilerden toplam

26 adet dijital hikaye elde edilmistir. Ugiincii uygulamada yapilan degisiklikler sunlardir:

1. Ugiincii uygulamada hikdye konusu dgrencilerin yasamlarindan gelecegi icin beyin
firtinas1 etkinligi sevdigim seyler, gittigim yerler, korktugum seyler ve yeni
ogrendiklerim gibi boliimler eklenerek genisletilmistir.

2. Caligma kitabina ornek beyin firtinasi, ornek yazma plan1 ve Ornek grafik
diizenleyici gibi boliimler eklenerek cocuklarin modellemesi kolaylastirilmaya

calisilmistir. Uygulamanin takip edildigi ders plan1 Sekil 25°te verilmistir.
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ILKOKUL UCUNCU SINIF OGRENCILERINE YAZMA OGRETIMINDE DiJiTAL
HIiKAYEDERS PLANI (Kisisel Hikye)

Dersin Adi: Tiirk¢e

Sinif: 3

Tema:

Yazma Konusu: Dijital Hikaye (Kisisel)

Siire: 40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40°+40’+40’+40°+40°+40’

Arac Gerecler: Tarayici, bilgisayarlar, tasinabilir bellekler, ¢aligma kitabi, internet baglantisi,
Photostory 3, kamera, yazici, boya kalemleri, A4 kagitlar, kulakliklar, iz diisiim aleti ve
mikrofonlar.

Kazanimlar:

Yazmak i¢in hazirlik yapar.

Yazma amacini belirler.

Anlamli ve kuralli climleler yazar.

Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.
Yazilarinda imla kurallarini uygular.

Konu disina ¢ikmadan yazar.

Yazilarinda kelime tekrarindan kaginir.

Yazma yontemini belirler.

Yazma konusunu belirler.

Hikaye yazar.

Yazisinin girig ve sonug climlelerini 6zenle seger.
Yazilarinda soz varligindan yararlanir.

Olaylar1 olus sirasina gore yazar.

Yazilarinda mizahi 6gelere yer verir.

Mantiksal biitiinliik icinde yazar.

Yazilarinda ana fikre yer verir.

Beceriler: Yazma, mekanik beceriler, sunum, problem ¢6zme, yapilandirma ve degerlendirme,
yeni okuryazarlik becerileri.

Stratejiler: Planlama, fikir iiretme, fikirleri organize etme, diizeltme, diizenleme ve canlandirma.

Kullanilan Yontem ve Teknikler: Diizanlatim, soru-cevap, sinif tartismasi, modelleme, metin
analizleri, karsilikli diyaloglar, 6grenciler arasi etkilesim, beyin firtinasi, grafik diizenleyici ve
yazma plani.

Ol¢me ve Degerlendirme Araglari: Dijital hikdye degerlendirme rubrigi, diizenleme kontrol
listesi ve diizeltme kontrol listesi.

GIRIS

Dersin baginda 6grencilerin dikkatini cekmek amaciyla “Eve giden yol” isimli kisisel dijital hikaye
izletilir. Daha sonra 6gretmen “Eve giden yol” isimli dijital hikaye ile daha 6nce hazirlanan dijital
hikayeler arasindaki farkliliklar tartisilir. Ogrencilere sorulan sorularla kisisel hikayelerin kendi

yasamlarindaki gercek deneyimlerden geldigi ve daha once yasadiklar bir olay1 hikayelestirerek
dijital hale getirecekleri vurgulanir.

Sekil 25. Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plam
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Bu ¢aligmadan 6grencilere esli ya da grup ¢alismasi yapmayacaklar1 her 6grencinin bireysel olarak
hikayelerini yazacaklar1 vurgulanir. Bununla birlikte, 6grencilerin hikayelerini yazma siirecinde
fikir aligverisi yapmalar1 ve birbirlerinden faydalanmalari amaciyla 4’er kisilik yazma gruplar
olusturulur. Bu gruplarin diizenleme ve diizeltme asamalarinda birlikte ¢alisacaklar1 hatirlatilir.
Sonra hikdye yazmak i¢in hangi asamalardan gegecekleri hatirlatilir. Dijital bir hikayenin
hazirlanmasi igin gerekli olan agsamalar tanitilir.

DIJITAL OYKU HAZIRLAMA
ASAMALARI

Yazmaya Hazirlhik

Fllm Seridi Olusturmave Medya
Araglanna Ulasma

Paylasma

YAZMAYA HAZIRLIK

Yazma bir siire¢ olarak ele alindiginda yazma siirecinin ilk asamasi yazmaya hazirlik agamasidir.
Bu agamada yazma konusu belirlenir, yazma konusu ile ilgili diisiinceler ve bilgiler toplanir ve
yazilacak konu ile ilgili plan yapilir. Bu asamada &grencileri yazma konusunda biligsel ve
duyussal acidan hazir hale getirmek amaciyla cesitli stratejiler ve teknikler kullanilabilir.
Bunlardan bazilar1 serbest yazma, beyin firtinasi, KWL ve hikdye ogeleri ile ilgili grafik
diizenleyicidir.

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani

168




IIk olarak 6grencilerin gecmis yasamlarindaki deneyimlerini ortaya ¢ikarmak icin en sevdigi
seyler, gittigi yerler ve korktugu seyler gibi deneyimlerle ilgili beyin firtinas1 yapmalar1 istenir
(Etkinlik 2). Ogrencilerle karsihkh diyaloglarla yazacaklar1 konu ile ilgili bir kavram hakkinda
beyin firtinas1 yapmalari saglanir. Ogrencilerin beyin firtinas1 yapmalar1 kolaylastirmak amaciyla
dgrencilere birtakim diisiinceyi uyarici sorular sorulur. Ogrencilerle simif tartismalar1 sayesinde
neden beyin firtinas1 yapmalar1 gerektigi ve beyin firtinasinin yazma siirecinde ne gibi faydalar
olacagi konusulur. Ayrica beyin firtinasinin nasil yapilacagi bir 6rnekle modellenir. Calismada
kitabindaki 6rnek beyin firtinasi gosterilir.

Ogrencilerden yazacaklari konu hakkinda yazma plam olusturmalar: istenir (Etkinlik 1). Yazma
planinda Ogrencilerden yazma amaglari, yazma konusu, hedef kitle ve metin tiirii gibi ogeleri
doldurmalart istenir. Ogrenciler doldurmaya baslamadan énce dgretmen baska bir konu hakkinda
ornek bir yazma planinin nasil olusturulacagini sesli diisiinerek modeller.

Daha sonra hikayeyi hangi okuyucu kitle i¢in yazdiklarimi belirlemeleri istenir. Her yazinin bir
amaci oldugu bazi yazilarn bilgilendirmek amaciyla yazildigi, bazi yazilarin ikna etmek amaciyla
yazildigi, bazi yazilarin ise eglendirmek amaciyla yazildigi ifade edilir. Boyle bir hikaye
yazmalarindaki amacin ne oldugunu belirlemeleri istenir. Daha sonra her yazinin bir tiirii oldugu
ifade edilir. Ogrencilerle simf tartiymalar1 yaparak planlamanin neden 6nemli oldugu ortaya
¢ikarilir.

Mini Ders:

KAHRAMAMNLAR
Karaokterlerin ggrindimd-
fiziksel dzellikleri-kisisel
dzellikleri

Karakterlerin eylemleri

ORTAM/MEKA
Yer-Hikdyenin
gergeklestigi yer

Karakterlerin diyaloglar

Hikéyede
vermek

neresidir? istedidiniz
Hava nasil? Bu N, mesaj nedir?
hikdyeyi nasil \Hikﬁyenin ana

ili ?
eTklIlyclr'. kri ned

HIKAYE OGELERI

LAY OrRGUSU
Hikaye edici
metinlerde basi,

ortas| ve sonu
olmak izere 3 ana
bélim vardir.

Hikaye nasil
bir sonla
bitti?

PROBLEM
Hikayede
kahramarin
kargilagnigi ve
cizmeye caligtidi
problem nedi

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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Hikdye edici metinlerle ilgili olarak; her hikdyenin basi, ortast ve sonu bélimiinin oldugu
belirtilir. Ornek metin analizi yapilir. Ornek hikayede, 6grencilerden hikiyenin bas, orta ve son
boliimlerini belirlemeleri istenir.

Temel olarak bir hikaye 3 boliime ayrilir: basi, ortasi ve sonu. Yazar ilk boliimde karakterleri
tanitir, durumu tanimlar ve problemi ortaya koyar. Yazar hikaye boyunca temay1 siirdiirmek ve
olay orgiisli gelistirmek i¢in olaylari, mekan1 ve karakterleri kullanir. Orta boliimde c¢atismayi
sunar. Karakterlerin problemi ¢dzmesini neyin engelledigini ortaya koyar. Karakterlerin bu
engelleri nasil ele aldig1 hakkinda ek siipheler yaratir ve bu da okuyucunun ilgisini tutar. En uzun
boliimdiir. Karakterler hakkinda genis bilgi verilir. Sonunda ise okur kahramanin basarili olup
olmadigini 6grenir. Problem ¢oziiliir ve sonug ortaya konur.

Ornek hikayeler incelenir. Hikdyenin bas, orta ve son bdliimlerinin gérsel sunumu incelenir.

Hikaye haritas1
Gelisme

Problem Cozlim

-SOrU -Sorunun
cevaplanmasi

firsat -Firsati yakalama

-zorluk -Gigligin

-hedef ustesinden gelme
-Hedefe ulasma

Maceranin

baslangic Kapanis

Giris Sonug

\ 4

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan1
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Ogrencilerden sectikleri kisisel hikayeleri iizerine diisiinmeleri ve hikdye dgeleri ile ilgili grafik
organize edici olusturmalar1 istenir (Etkinlik 4). Ogrencilerin grafik organize edici
olusturmalarinda hikaye elementlerinin géz Oniine alinmasi gerektigi ifade edilir. Ogrencilerle
smif tartigmalar1 sayesinde neden grafik diizenleyiciler kullanmalar gerektigi ve grafik
diizenleyicinin yazma siirecinde ne gibi faydalar1 olacagi simif tartismalar1 sayesinde tartigilir.
Ogrencilere grafik diizenleyicinin nasil hazirlanacagi 6gretmenin sesli diisiinmesi ile modellenir.
Ogrencilerin hikdye &gelerini olusturmalarinda karsihkl diyaloglar gerceklestirilir. Bu
diyaloglarda 6grencilerin hikaye ogelerini olusturmalar1 soru cevap seklinde tartisilarak saglanir.
Ayrica caligma kitabindaki 6rnek hikaye ogeleri etkinligi gosterilir.

TASLAK OLUSTURMA

Ogrencilerin hikdye planlarmi ve hikdye dgelerini bitirmelerinden sonra onlardan kafalarindaki
hikdyeyi imla ve noktalama gibi kurallar1 diisinmeden kaba bir taslak olarak oldugu gibi
yazmalari istenir. Ogrencilere yazinin noktalama, imla ve gramer kurallar1 gibi mekanik yénleri su
an itibariyle kafalarmdan silmeleri istenir. Tiim gii¢lerini hikdyenin icerigine harcamalar istenir
(Etkinlik 4). Ayrica bu boliimde hikdyeye bir baslik bulmalari istenir.

Hikayelerini yazarken 6grencilere asagidaki yazma yénergeleri tanitilir. Ogretmen bu yonergeleri
Ogrencilerin daha iyi anlamasi i¢in agiklar ve 6grencilere 6rnek kullanimlar gosterir.

Mini Ders

Yazma Yonergeler

Hikayene etkili bir girisle basla!

Hikayende diyaloglara yer ver!

Yazarken benzetmelerden faydalan!

Hikayede karakterlerin duygularini ifade etmek i¢in viicut diline yer ver!
I¢sel konusmaya yer ver!

Etkili bir sonla bitir!

Ayrica 6grencilerin hikayelerini yazarken climleler arasindaki tutarliligi ve biitiinliigii artirmalari
amaciyla baglayicl kelimeler kullanmalar1 gerektigi hatirlatilir: sonunda, bdylece, ama, fakat, bu
nedenle, bu yiizden, bu arada, bundan bdyle, artik, bundan sonra vb. kelimeler tanitildiktan sonra
ogrencilerin daha iyi anlamasi i¢in Ogretmen bu kelimelerin kullanimin1 modeller ve
orneklendirir. Ornek ciimle analizleri oOgrencilere tamtilir. Neden baglayici kelimelerin
kullanilmasi gerektigi simif tartismalari ile gerceklestirilir.

Ogrenciler yazilarini yaziyorken karakterlerin dzellikleri, hikdyenin gectigi mekan, olay orgiisii,
paragraf yapilandirma ve ciimle akiciligi gibi Ogeleri gergeklestirmeleri amaciyla karsihikh
diyaloglar yapilir.

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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DUZENLEME

Ogrenciler kafalarindaki hikdyeyi oldugu gibi yazdiktan sonra hikayeyi diizenlemeleri istenir.
Hikayeyi diizenlemeden 6nce yazma grubu ile yazilarini paylagirlar. Onlardan gelen geri-doniitler
dogrultusunda yazilarini tekrar diizenlerler. Bu asamada 6grencilerden yazma ile ilgili tartismalara
aktif bir sekilde katilmalari istenir. Ogrencilerle neden diizenleme yapilmas: gerektigi hakkinda
smif tartismasi yapilir. Karsihkh diyaloglarla 6grencilerin diizenleme yapmalari igin gerekce
olusturmalar1 beklenir. Yazilarinda 6grenciler ekleme, silme ve genisletme yapabilirler. Daha
sonra kendi yazilarmi tekrar incelerler. Igerik olarak dgrenciler bu asamada yazilarini tamamlarlar.
Bu siirecte Ogrencilerin diizenleme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve neden diizenleme
yapmalar1 gerektigi tartisthir. Ogrencilerin olasi gelisim alani, gesitli sorular sorularak ortaya
cikarilir. (Hikdyede diizenleme neden yapilir? Diizenleme asamasinda neler yapilir? Hikaye nasil
diizenlenir?) Ogrencilerin diizenleme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya cikarildiktan
sonra olasi gelisim alanlar icinde dgrenme gerceklestirilir. Ogrencilerin diizenleme stratejisi
kullanim yeterlikleri, 0gretim cercevesi (scaffolding) sayesinde kademeli olarak artirilir.
Ogretmen strateji kontroliinii gretmenden 6grenciye vererek dzerk strateji kullanimimi destekler.
Ogrenciler diizenleme stratejisini kullaniyorken hikayelerindeki eksik olan béliimlerle ilgili taslak
iizerinde renkli kalemlerle notlar almalar1 saglanir.

DUZELTME

Bu agamada ise 6grenciler icerik olarak tamamladiklar1 yazilarini bastan sona gézden gegirirler ve
noktalama, imla ve gramer hatalari belirleyerek diizeltirler. Mekanik diizeltmeler de
tamamlandiktan sonra Ogrencilerin hikayeleri yazili olarak hazir héle gelmis durumdadir
(Diizeltme Kontrol Listesi). Bu asamada 6grencilerden yazma ile ilgili tartigmalara aktif bir
sekilde katilmalar1 istenir. Ogrencilerle neden diizeltme yapilmasi gerektigi hakkinda simf
tartismas1 yapilir. Karsihklh diyaloglarla Ogrencilerin diizeltme yapmalarn icgin gerekge
olusturmalar1 beklenir. Bu siiregte 6grencilerin diizeltme stratejisini nasil kullanabilecekleri ve
neden diizeltme yapmalar1 gerektigi tartisilir. Ogrencilerin olas1 gelisim alani, cesitli sorular
sorularak ortaya ¢ikarilir (Hikayede diizeltme neden yapilir? Diizeltme asamasinda neler yapilir?
Hikaye nasil diizeltilir?). Ogrencilerin diizeltme stratejisi hakkindaki bilgi ve deneyimleri ortaya
cikarildiktan sonra olasi gelisim alanlar icinde dgrenme gergeklestirilir. Ogrencilerin diizeltme
stratejisi kullanim yeterlikleri, 6gretim ¢ercevesi (scaffolding) sayesinde kademeli olarak artirilir.
Ogretmen strateji kontroliinii §gretmenden dgrenciye vererek 6zerk strateji kullanimini destekler.

MEDYA ARACLARINA ULASMA (RESIM, VIDEO VE MUZIK) VE FiLM SERIDI
OLUSTURMA

Ogrencilerden tasinabilir bellek igine dijital hikdye olusturmalari igin ihtiya¢ duyduklar1 medya
araclart ve malzemelerini kaydetmeleri ig¢in proje dosyasi (projenin adi) olusturmalarini
isteyiniz. Bu dosyalarin isimleri resimler, film seridi, miizikler ve dijital hikdye seklinde
olusturulmalidir. Her bir dosya igerisine dgrenciler topladiklar araglar1 kaydetmelidirler.

Ogrencilerin dijital olarak olusturacaklar1 hikdyenin yazma kismim bitirdikten sonra hikayelerini
dijital hale getirmelerine baglanir. Ayrica 6grencilerin olusturacaklari dijital hikayelerle ilgili
resim video ve ses kayitlart bulmalar1 veya olusturmalari istenecektir. Ayrica 6grenciler istedikleri
takdirde kendileri resim yapabilir ve tarayici ile medya ortamina aktarabilirler ve miizik
kiitiiphanesinden kendilerine uygun miizikler secebilirler. Ayrica 6grencilere bu asama ve iiretme
asamasinda dijital bir hikayenin nitelikleri hatirlatilir.

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan
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Mini Ders:

1.

2.

10.

Bakis agisi: Hikayeyi kimin bakis acisindan anlatiliyor? Kahramanin bakis agist mi?
Ucgiincii bir kisinin bakis acis1 m1?

Hikdyenin Amaci: Her hikayenin bir amaci vardir. Yazarm hikayeyi anlatirken asil amact
nedir?

Heyecanlandwrici Soru: Yazarin dikkatini canli tutan ve hikayenin sonunda cevaplanacak
soru. izleyicinin hikdyenin basindan sonuna kadar aklinda siirekli kendi kendine bir soru
sormasint saglaymz. Ornegin, “Tilki nasil hayatta kald1?” ya da “Tilki nasil kurtuldu?” vb.
Duygu: Izleyiciyi hikdyeye duygusal olarak baglamak oOnemlidir. Hikayenin sahip
olabilecegi bazi duygular sunlardir: heyecan, zafer, sevgi, yalmzlik, giiven vb. Hikayeniz
de bir duygu olmalidir.

Resim ve videolar: Hikayenizde bazi boliimleri zihninizde canlandirarak resimleyin ya da
bazi boliimlere video ekleyin.

Kendi Sesinin Giicii: Hikayeyi seslendirme bi¢imin hikdyenin vermek istedigi duygu ile
bagdasik olmalidir. Ornegin, hiiziinlii bir hikdyeyi seslendirme bicimin ile komik bir
hikayeyi seslendirme bi¢imin farkli olmalidir.

Ses ve Miizik: Hikayeyi siisleyen ve destekleyen miizik ve diger seslerden olusur. Segtigin
miizik ve diger sesler senin anlattigin hikdyenin duygu ve igerigi ile uyumlu olmalidir.
Ozgiinliik ve Yaraticilik: Hikdyenizi yazarken olaylar1 yaratici bir sekilde diizenleyin.
Yazdigimiz hikaye 6zgiin olmalidir.

Ekonomi: Hikayeyi anlatmak igin izleyicinin zihnini ¢ok fazla doldurmadan yeteri kadar
icerik kullanmak (200-300 kelime) gereklidir. Hikdyenizi ne ¢ok resim kullanarak (10-12
resim) ne de ¢ok fazla kelimeden olusan hikaye yazarak izleyicinin zihnini doldurmayin ne
de ¢ok fazla miizik kullanarak izleyiciyi hikayeden uzaklastirmayn.

Tempo: Hikayenin ritmi, hikdye devam ediyorken ne kadar hizli ilerledigidir. Hikayenizi
ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavas ilerletin. izleyiciyi sikmayacak bigcimde uygun tempoda
hazirlayn.

Medya Ogeleri

Dijital fotograflar

Taranmis resim ve fotograflar

Miizik

Seslendirme

Gegis ve efektler

Video, animasyon, ses ve dzel olusturulmus miizikler

internetten Resim Bulma

kaydet.

Internet Explorer'a tikla.

Google'a gir.

Google'da Gorseller boliimiine tikla.

Arama motoruna bulmak istedigin resimle ilgili anahtar kelimeler yaz.

Resmin iizerinde saga tikla, Resmi Farkli Kaydet'ten olusturdugun resim dosyasina

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plani
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Ses ve Miizik dosyalarina ulagsma

Film seridi olaylarin akisin1 kontrol etmede fayda saglamaktadir. Genelde film seritleri olay
panolarindan olusur. Panolar projedeki olaylarin akisinda ana taslak gorevi iistlenmektedir. Film
seridi asamasinda ise Ogrencilerin hikayenin hangi bdliimiinde, resim, video ve ses Ogelerinin
kullanacaklarina karar vermeleri istenecektir. Film seridi yapmalart saglanir (Etkinlik 5).
Ogrencilerden hikayelerini bdliimlere ayirmalar ve hangi béliimlerde resim, video ya da miizik
kullanacaklarini belirlemeleri istenir. Ogrenciler bu asamada medya araglarma ulasirken
diizenleme ve diizeltme asamalarina geri donerek dongiisel olarak hikayelerini genisletebilir veya
yeni boliim ekleyip cikarabilirler.

URETME

Bu asamada ise Ogrenciler yazdiklar1 metni seslendireceklerdir. Seslendirdikleri metni; resim,
video ve ses ogeleri ile biitiinlestirerek Photostory 3 programi sayesinde dijital hikayelerini
olusturmalar1 istenecektir. Ogrenciler bu asamada medya araglarina ulasirken diizenleme ve
diizeltme agamalarina geri donerek dongiisel olarak hikayelerini genisletebilir veya yeni boliim
ekleyip cikarabilirler.

Photostory 3 Programini A¢ma ve Projeyi Kaydetme:

e Programi agmak i¢in Photostory 3 iizerine ¢ift tikla.
e Yeni bir hikayeye basla.

Resim, Ses ve Miizik Ekleme

e Resim al iizerine tikla.
e Hikayeyi seslendirmek i¢in ileriye tikla.

o Hangi resim goriindiigiinde hikdyenin hangi boliimiinii seslendirecegine resmin iizerine
tiklayarak seslendir.
o Miizik eklemek icin eklemek istedigin resim tizerine tikla ve miizigi ekle.

Medyay1 Birlestirme:
o Hikayeyi bilgisayarda kayittan oynatmak tizere kaydet’e tikla ve kaydet.
PAYLASMA

Bu asamada o6grenciler son halini verdikleri dijital hikayeleri arkadaslari, 6gretmeni ve diger
kisilerle paylasacaklardir. Youtube dgrencilerin hikayelerinin izleyici kitlesini genisletmesinde
Onemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Sekil 25. (devam) Ugiincii Uygulamanin Takip Edildigi Ders Plan
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Sekil 26. Ugiincii Uygulamada Hazirlanan Dijital Hikayelerin Niteligi

Ucgiincii uygulamada 6grenciler toplam 26 adet dijital hikAye hazirlamislardir. Hikayeler
“Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi” ile puanlanmistir (Bkz. Sekil 26). Elde edilen
bulgulara gore igiincii uygulamada, Ogrencilerin hazirladiklar1 dijital hikayelerin,
heyecanlandirict soru bakimindan %32’si gelistirilmesi gerekirken, %68’i iyidir. Hikayeler
verilmek istenen duygu acisindan degerlendirildiginde %38’1 gelistirilmesi gerekirken,
%62’si1 1yidir. Hikayelerde kullanilan resim ve videolarin %38’1 gelistirilmesi gerekirken,
%54’ iyi ve %81 miikkemmeldir. Ogrencilerin dijital hikayelerini seslendirme bigimlerinin
%31°1 gelistirilmesi gerekirken, %62’si iyi ve %8’ miikemmeldir. Dijital hikayelere,
kullanilan ses ve miizikler bakimindan bakildiginda, hikayelerin %381 gelistirilmesi
gerekirken, %58’1 iyi ve %4’lii miikemmeldir. Dijital hikdyelerin yaraticilik ve 6zgiinliik
bakimindan %77’si gelistirilmesi gerekirken, yalnizca %15°1 iyi ve %8’i milkemmeldir.
Hikayelerdeki olaylarin detaylarindaki ekonomiklik agisindan ise, hikayelerin %65°1
gelistirilmesi gerekirken, yalnizca %31°1 iyi ve %8’ milkemmeldir. Dijital hikayelerin
tempo agisindan %41 kotii ve %23’°l gelistirilmesi gerekirken, %69’u iyi ve %4’i
miikemmeldir. Dijital hikayeler kullanilan bakis agis1 bakimindan degerlendirildiginde,
yalnizca %38’1 gelistirilmesi gerekirken, %85’1 iyi ve %8’i milkemmeldir. Ortam
bakimindan dijital hikayelerin %54’ gelistirilmesi gerekirken, %35°1 iyi ve %121

mitkemmeldir. Hikayelere karakterler agisindan bakildiginda, %27’si gelistirilmesi
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gerekirken, %50’s1 1y1 ve %23’°li milkemmeldir. Dijital hikayeler olay 6rgiisii bakimindan
degerlendirildiginde ise, hikayelerin %4’l kot ve 23’1 gelistirilmesi gerekirken, %69°u
iyi ve %4’ mikemmeldir. Son olarak, dijital hikayelerin %4’t koti ve %38’i
gelistirilmesi gerekir bir amaca sahipken, %50’si iyi ve %8’i milkemmel bir amaca
sahiptir. Bireysel ¢alismada en iyi gelistirilen alt 6ge bakis ag¢is1 iken, en koti gelistirilen
alt 6ge Ozgiinliik ve yaraticilik olmustur. Ogrenciler bireysel olarak hazirladiklar1 dijital
hikayelerinde ortalama 6,1 resim kullanirken, ortalama hikaye uzunlugu 1 dakika 20 saniye

olmustur.

Tiim bu bulgular géz 6niine alindiginda 6grenciler, dijital hikayelerinde bakis acisini,
hikdyedeki olaylara uygun bir sekilde yapilandirabilmislerdir. Ogrenciler bireysel
calismada kendi yasamlarindaki bir olayr hikayelestirdikleri i¢in kahramanin bakis
acisindan olaylar1 anlatmiglar ve karakterlerin 6zelliklerini iyi diizeyde tasvir
edebilmislerdir. Ogrencilerin yaklasik yarisi hikdyelerinin gectigi yeri ve zamami iyi
diizeyde gelistirebilirken, diger yaris1 istenen diizeye ¢ikamamustir. Ogrencilerin biiyiik
cogunlugu hikayelerini bas, orta ve son boliimlerine uygun bir sekilde yapilandirmislardir.
Hikayelerinde olay orgiisii ¢er¢evesinde kaybolma, yaralanma ve kopekten kagma gibi
uygun bir problem tasarlarmislar ve problemin nasil ¢oziildiiglini anlatmiglardir.
Hikayelerde, 6grencilerin yarisindan fazlasi uygun bir ana fikir belirleyebilmislerdir.
Yardimlagma, dikkatli olma, vazgegcmeme ve yalniz basina disar1 ¢ikmama 6grencilerin
hikayelerinde vermek istedikleri ana fikirlerden bazilaridir. Ayrica dgrenciler hikayelerinin
akigina uygun bir heyecanlandirici soru olusturabilmislerdir. “Kaybolduktan sonra ne
oldu?”, “Kopek kovaladiktan sonra ne oldu?”, “Diistiikten sonra ne oldu?” ve “Acaba
bilgisayar kullanmay1 nasil 6grendiler?” izleyicinin zihninde beliren sorulardan bazilaridir.
Ogrencilerin yarisindan fazlasi dijital hikayelerinde uygun bir duygu vererek izleyiciyi
olaym akisma baglayabilmislerdir. Ogrencilerin hikayelerinde isledikleri duygulardan
bazilar1 bagarma hissi, korku, tiziintii ve mutluluktur. Hikayelerin biiyiikk ¢ogunlugunda
kullanilan resimler olaylara uygun bir sekilde tasarlanmustir. Seslendirme ile resim
gecislerinin - uyumunu iyi  bir sekilde ayarlayabilmislerdir. Hikayelerin biiyiik
cogunlugunun seslendirilmesi konuya ve amaca uygun bir sekilde yapilmistir. Ogrencilerin
biiylik ¢ogunlugu hikayelerinde kullandiklar1 miizikleri hikayenin konusuna ve duygusuna
uygun bir sekilde secgebilmisglerdir. Korku ve iiziintlinlin baskin oldugu hikayelerde daha
gergin ve yavas mizikler kullanilirken mutluluk ve heyecanin baskin oldugu hikayelerde

daha hizli ve hareketli miizikler kullanmiglardir. Hikayelerinin temposunu da olaylarin
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akisima gore ayarlayabilmiglerdir. Ancak &grenciler yeterli yaraticilik ve Ozgiinliige

ulasamamislar ve hikayelerdeki olaylar1 yeteri kadar detaylandiramamuslardir. Ogrencilerin

yeteri kadar detaya ulasamama sebepleri arasinda bireysel olarak ¢alismalar1 gosterilebilir.

Asagida Ogrencilerin bireysel ¢alismada hazirladiklart hikayelerden degerlendirmede ilki

yiiksek ve ikincisi diisiik puan alan iki dijital hikdye sunulmustur:

L

Ben iyi kalpli cesur biriyim. Ablam iyi biridir.
Babam korkmayan iyilik yapmay: seven biridir.
Annem iyi kalplidir.

Birgiin babam kiigiikken Afyon Kalesine
gitmis. Bana Afyon kalesinin biiyiik taslardan
oldugunu anlatti. Mesaleler varmaus.

Merdivenler var demisti.

Pazar giinii babam Afyon kalesine gidelim
dedi. Hep beraber Afyonkarahisara
gidiyorduk. Orada agaglar gérdiim.
Afyonkarahisar biiyiik bir sehirdi.
Afyonkarahisara geldik. Orasi kalabalik bir

yerdi.

5 yasindaydim. Cok korktum. Sehir ne
bilmiyordum. I¢imden “burasi neresi boyle *
dedim ve annem elimden tuttu. Beni parka
gotiirdii. Orada kiigiik ¢cocuklar vardi. Eee tabi

ben de kiiciiktiim.

Sekil 27. Yunus’un “Afyon Kalesi” Isimli Dijital Hikayesi
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O sirada biiyiik bir tas gordiim. Anneme
sordum. “ Anne bu ne?” dedim. Babam orasi
Afyon Kalesi dedi. Annem “Afyon Kalesine
gitsek ya” dedi. Arabaya bindik ve Afyon

Kalesinin yamina gittik.

Biiyiik bir yerdi. Hititler yapmis demisti. Bir
de savasmislardi. Alamamiglar demisti. Icine
girdik. O kadar giizeldi ki sato gibiydi. Cok
giizel bir siirii merdivenler vardi. Cok giizeldi.
En iistiine ¢iktik. Bir siirti insan vardi. Ayni

karinca gibiydi.

Cok biiytiktii bu yiizden insanlar seyahata
geliyorlardi. Yasl dedeler ve dilenciler vardi.
Babama sordum “Baba bunlar kKim?” dedim.
Oda dilenciler dedi. Fakat ben dilenciler ne
demek bilmiyordum babama sordum.”Baba
dilenci ne demek? ” dedim. “Paraya muhtag

olan” dedi.

Benim aklima dilencilere para diye bir sey
geldi. Arabadan bir kutu aldim iizerine
dilencilere para yazdim. Adamlar teker teker
para atiyorlardi dilenciler sevindi aferin
yumurcak dedi ben de ¢ok sevindim. Ablam

bana “Yunus Afyonkarahisar ne giizel” dedi.

Sekil 27. (devam) Yunus’un “Afyon Kalesi” Isimli Dijital Hikayesi
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Bende evet ¢ok giizel dedim. Ablam o kadar
ilging bir yer dedi ki bir siirii taslar var dedi.
Arabaya vardik. Ve bindik. Eve dogru
gidiyorduk. Yine o agact gordiim. Eve geldik.
Evde hemen giinliigiimii yazdim. Gezdigim

sehirlerden en giizeli bu dedim.

Sekil 27. (devam) Yunus’un “Afyon Kalesi” Isimli Dijital Hikayesi

Sekil 27°de goriildiigi gibi Yunus’un “Afyon Kalesi” isimli dijital hikayesi giris, gelisme
ve sonu¢ boliimlerine dayali olarak yapilandirilmistir. Hikdyede bir problem tasarlanmis
(Yunus 'un Afyon’u bilmemesi ve Ailesi ile birlikte Afyonkarahisar’i kesfetmesi hikdyenin
problemi ve ¢oziimiidiir.) ve ¢oziimlenmistir. Hikdyede detayli bir sekilde mekan ve zaman
tasvir edilmistir (Pazar giinii babam Afyon kalesine gidelim dedi. Hepberaber
Afyonkarahisara gidiyorduk. Orada agaclar gordiim. Afyonkarahisar biiyiik bir sehirdi.
Afyonkarahisara geldik. Orast kalabalik bir yerdi.). Karakterler isimleri ile birlikte detayl
bir sekilde tasvir edilmistir (Ben iyi kalpli cesur biriyim. Ablam iyi biridir. Babam
korkmayan iyilik yapmayi seven biridir. Annem iyi kalplidir.). Hikdyede Yunus’un bir
amaci oldugu ve hikayenin vermeye calistig1 bir ana fikrin oldugu goriilmektedir (Yunus
Afyonkarahisarin giizel bir sehir oldugunu anlatmakmaktadir). Hikayede bakis agisi iyi
gelistirilmistir ve hikdyenin basindan sonuna amaci desteklemektedir. Yunus hikayesini
kahramanin agzindan anlatmaktadir. Hikaye devam ederken izleyicinin zihninde birtakim
sorular olugmaktadir (4fyon kalesinde ne yaptilar? Afyon nasil bir yer?). Hikaye izleyicide

mutluluk uyandirmaktadir ve toplam 9 adet resim kullanilmistir. Kullanilan resimler
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izleyicinin hikayeyi zihninde canlandirmasina yardim etmekte ve hikdyenin farkli
boliimlerini detayli bir sekilde yansitmaktadir. Yunus’un hikdyeyi seslendirme bi¢imi
hikdyenin konusu ve igerigini tam olarak yansitmaktadir ve resimler ile seslendirme tam
bir uyum icindedir. Hikdyede kullanilan ses ve miizikler hikdyenin amacina, vermek
istedigi duyguya ve igerigine uygundur. Hikaye izlendiginde yaratici1 ve 6zgiin oldugu
hemen anlasilmaktadir. Hikaye en iyi diizeyde detaylara yer vermektedir; ne ¢ok uzun ne
de c¢ok kisadir. Hikayenin temposu ne ¢ok hizli ne de ¢ok yavastir. Olay orgiisiinii en iyi
sekilde yansitmaktadir. Hikaye toplam 2 dakika 43 saniye uzunlugundadir
(https://www.youtube.com/watch?v=ktVEEDsZvuo&feature=youtu.be).
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Ben sarisin kaferenkli gozliiydiim. 9 Annem 35 yasindaydi. Babam siyah saglt
yasindaydim. Dedem beyaz sa¢h siyah gozliiydii. | kaferenkli gozlii. Leyla ablam siyah sagli, siyah

gozlii.

Sekil 28. Memduh’un “Balkondan Diisen Cocuk” Isimli Dijital Hikayesi
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Ben dedemle geliyordum. Benim ayagim takilip
diistiim. Dedem annemgile haber verdi. Yola

ciktik.

Hastaneye geldigimizde bekledik. Sira bize geldi
rotken cektirdik. Sonra dikis atma makinasinda
dikiy attirdik ilag¢ aldik. Babamla ihtiyacimiz
olanlart aldik. Yola ¢ciktik.

lih

& N7

Agr kesici verdiler. Eve dogru yol aldik. Eve
geldik. Yemegimi yedim. Agri kesiciyi attim.
Uyudum.

Sekil 28. (devam) Memduh’un “Balkondan Diisen Cocuk” Isimli Dijital Hikayesi

Sekil 28’de goriildigi gibi Memduh’un “Balkondan Diisen Cocuk” isimli dijital

hikayesinin hikaye giris, gelisme ve sonug¢ boliimleri daginik bir sekildedir ve yeteri kadar

detaya sahip degildir. Hikdyede bir problem tasarlanmis ancak ¢ok basit islenmistir ve

yeteri kadar detaylandirilamamistir (Memduh 'un diismesi ve hasteneye gitmesi). Hikayede
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zaman yoktur ve mekanin sadece ismi verilmistir. Karakterler isimleri ile verilmis ve
genelde tasvir edilmistir (Ben sarisin kaferenkli gozliiydiim. 9 yasindaydim. Dedem beyaz
sa¢h siyah gozliiydii.). Hikayede bir amag oldugu hissedilse de izleyicinin zihninde agik bir
sekilde belirmemektedir. Hikdyede bakis acgisi vardir ve hikdyedeki olaylarla tutarlidir.
Mehduh hikayeyi kahramanin agzindan anlatmaktadir. Seyircinin zihninde bazi sorular
olustursa da tam olarak ne oldugu anlasilmamaktadir. Hikdye izleyicide iiziintii
uyandirmaktadir ve toplam 5 adet resim kullanilmistir. Kullanilan resimler hikayeyi
yansitsa da bazi resimlerin olaylara uygun olmadigi sdylenebilir. Baz1 yerlerde seslendirme
ile resim gegisleri tutarsizdir. Memduh’un hikayeyi seslendirme bi¢imi hikdyenin konusu
ve amaci ile tutarli olsa da izleyici duyguyu tam olarak hissetmemektedir. Hikayede
kullanilan miizik hikdyenin amacina, vermek istedigi duyguya ve icerigine uygun oldugu
sOylenebilir. Hikadye izlendiginde biraz yaratict ve 0Ozgiin oldugu goriilmektedir.
Hikayedeki detaylar bulaniktir. Bazi boliimler ¢ok kisa ya da hi¢ alinmamistir. Hikdyenin
ilerleme hizi olay orgilisiine uygundur. Hikdye toplam 55 saniye siirmiistiir

(https://www.youtube.com/watch?v=hFeRrImfPLY ).
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Sekil 29. Ogrencilerin Hazirladiklar1 Dijital Hikayelerinin Siire¢ Igerisindeki Gelisimi
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Ogrencilerin hazirladiklar1 dijital hikayelerin siire¢ igerisindeki gelisimi Sekil 29’da
verilmistir. Ogrenciler {ic uygulamada da olusturduklar1 dijital hikayelerde, izleyicide
merak uyandiran bir heyecanlandiric1 soru olusturabilmislerdir. Diger taraftan teknoloji
okuryazarlig1 ile yakindan iligkili olan hikayenin duygusu, resim ve video ekleme, hikayeyi
uygun bir sekilde seslendirme ve ses ve miizik 6geleri acisindan grup caligmasi olmasina
ragmen ilk uygulamada olduke¢a diisiik diizeyde kalmislardir. Siire¢ icerisinde 6grencilerin
teknoloji okuryazarliklar1 ve yeterliklerinin geligsimi ile teknoloji okuryazarligi ile yakindan
ilgili olan bu 6gelerin ikinci ve {i¢iincii uygulamalarda gelisim gosterdikleri goriilmektedir.
Bireysel g¢alisma olan tgiincii uygulamada, 6grenciler hikayelerinde uygun bir duygu
verebilmis, hikayelerindeki olaylar1 yansitan resimler ekleyebilmis, hikayelerini uygun bir
bicimde resim gegisleri ile tutarli olarak seslendirebilmis ve hikayelerinin duygusuna
uygun miizikler ekleyebilmislerdir. Bir diger 6ge olan 6zgiinliik ve yaraticilik 6gesinde
ogrencilerin olusturduklar1 hikayeler ti¢ uygulamada da istenen seviyeye ulasamamuistir.
Hikayelerdeki olaylarin gelisimi basit diizeyde kalmistir. Ekonomi 6gesi agisindan dijital
hikayelerin niteligi incelendiginde, Ogrenciler grup ve esli ¢alismada iyi diizeyde
detaylandirabilmelerine ragmen bireysel ¢alismada olaylardaki ayrintilar azalmistir. Bu
durum grup, esli ve bireysel calismalarda eklenen ortalama resim sayisi ve hikaye
uzunlugunda da agik bir sekilde goriilmektedir. Grup ¢aligmasinda ortalama 9,1 resim, esli
calismada ortalama 7,3 resim ve bireysel ¢aligmada ise ortalama 6,1 resim kullanmiglardir.
Hikaye uzunluklarina bakildiginda ise grup calismasinda ortalama 2 dakika iken, esli
calismada 1 dakika 40 saniye ve bireysel ¢alismada 1 dakika 20 saniye olarak
gerceklesmistir. Bu durum 6grencilerin bireysel calismalarda hikayelerini yeteri kadar
detaylandiramadiklarin1 gdstermektedir. Bir diger dge olan tempo ogesine bakildiginda,
ogrenciler dijital hikayelerinin hizin1 olay 6rgiisiine uygun bir sekilde belirleyebilmislerdir.
Benzer sekilde her 1i¢ uygulamada da hikayelerine uygun bir bakis agisi
belirleyebilmislerdir. Ogrenciler grup calismasi ve esli ¢alismada hikayeyi iiciincii kisinin
bakis acisindan anlatirlarken, bireysel ¢alismada baslarindan gegen bir olay1
hikayelestirdikleri i¢in kahramanin agzindan anlatmiglardir. Ortam Ogesi acisindan
bakildiginda ise ogrenciler, grup c¢alismasi olan ilk uygulamada, hikdyenin yeri ve
zamanini iyi diizeyde olusturabilmelerine ragmen esli ve bireysel ¢caligmada ortam 6gesinin
niteligi biraz azalmistir. Ogrenciler hikdyelerini giris, gelisme ve sonug bdliimlerine gére
tasarlamiglar ve bir problem durumu belirleyerek ¢oziimiinii ger¢eklestirebilmislerdir. Son

olarak ana fikir acisindan bakildiginda ise grup calismasi ve bireysel calismada
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hikayelerinde 1yi diizeyde bir ana fikir belirleyebilmelerine ragmen, esli ¢alismada ana fikir

gelistirilmesi gerekir diizeyinde kalmistir.

4.4. Arastirma Sorusu 4: Dijital Hikdye, Hikdye Edici Yazma Ogretim Siirecini Nasil
Etkilemektedir?

Yazma Stratejileri

Dijital hikaye ile hikaye edici hikdye yazma siirecinin nasil isledigini ortaya koymak igin
ortaya cikan ilk tema yazma stratejileridir. Geleneksel anlamda Ogrencilerin yazma
stirecinde kullandiklar1 yazma stratejilerinin, bilgisayar ve internet sayesinde nasil degistigi
o6nemli bir merak konusudur. Yazma stratejileri siire¢ yaklasimimin basamaklarina gore
planlama, fikir tiretme, fikirleri organize etme, diizenleme ve diizeltme alt temalar1 halinde

incelenmistir.
Planlama

Birinci uygulamada Ogrencilerden aga¢ ve ormanla ilgili verilen yazma
yonlendiricilerinden birini segerek yazmalar1 istendi. Yazma siirecinde yapilacak ilk
etkinliklerden birisi yazma plan1 olusturmaydi. Yazma plani, 6grencilerin yazilar1 hakkinda
amag, konu, izleyici ve yaz tiirii belirlemelerine dayal: bir etkinlikti. Ogrencilere planlama
hakkinda sorular soruldugunda hemen hemen higbiri yaziy1 planlama hakkinda bilgi sahibi
degildi. Dolayisiyla 6gretmen Ogrencilere yazmada planlamay1 tanitti. Yazma planlarinin
hikdye konusu, hikdye amaci, izleyici kitle ve yazi tiirlinden olustugu belirtildi. Grup
caligmasi olan ilk uygulamada 6grencilerin hikdye amaci olusturmakta giigliikk yasadiklari
goriildii. Ali 68retmen ve aragtirmaci, 6grencilerin hikdye amacini daha 1yi anlamalar1 i¢in
su sekilde aciklama yapmustir:

Arastirmaci: Yani hikdyeni planla derken, hikdyeyi nasil yazacaksin? Kimin

icin yazacaksin? Hikdye yazmaktaki amacin ne? Mesela bilgi verici bir metin

yazacakken onun plani farkl olur. Hikdye yazacaksan onun plam farkl olur.

Dolayisiyla metinleri yazarken ne yapacagiz? Yazacagimiz yazi tiiriine gore
bir plan yapacagiz?

Ali Ogretmen: Simdi herkes sectikleri hikdyeyi bir diisiinsiin. Kafanizda bir
diigiiniin ondan sonra grupla paylasin. Ondan sonra da bu soruya cevap verin.
Bu yaziy1 yazmaktaki amacin ne? Ornegin, agaclar: korumayla ilgili bir yaz
vazdimiz. Orda agaglara zarar veren insanlar var, onlari uyaran insanlar var.
Agaglart korumak, agaglarin faydalart hakkinda bir yazi yaziyorsaniz, birinci
soruyu nasil cevap verirsiniz? Agaclarin faydalarint  bildirmek, zarar
verenlerin uyarimasini saglamak. Siz de bir diisiiniin hikdyenizi. Nasil bir
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hikdye yazacaksaniz ona gore cevap yazin. Bu yaziy1 yazmaktaki amaciniz ne?
Bu yaziyr neden yazacaksiniz? Kime, ne mesaj vereceksiniz?

Sena: Ogretmenim bizim amacimiz aga¢ dikmek.

Ali Ogretmen: Ne yazdiniz?

4 arkadas grubu: Agag dikmek.

Ali Ogretmen: Insanlarin agac dikmesini saglamak daha dogru olur.
Ali ogretmen: Siz ne diigiindiiniiz?

Diizenliler: Zarar verenleri uyarmak.

Ali Ogretmen: Neye zarar verenleri?

Diizenliler: Ormana zarar verenleri uyarmak.

Ali Ogretmen: Bunu diizgiince belirtin. Kafamzda hikdyenizi bir diigiiniin.
Beraber konusarak karar verin. Yazacaginiz hikdyeyi paylasin.

Bu cercevede ogrenciler dijital hikdyeleri ile ilgili ama¢ olusturdular. Ogrencilerin
olusturduklar1 amaglardan ormana aga¢ diktirmek, aga¢ dikmek isteyen ¢ocuklarin artmast,
insanlarin ormana zarar vermesini 6nlemek ve agaclarin ¢ok olmasi bazilaridir. Daha sonra
ogrencilerden yazdiklar1 hikdyenin konusunu belirlemeleri istenmistir. Ogrencilerin
belirledikleri konulardan bazilar1 orman, ormanin korunmasi, agaglar, agaglarin dogaya
faydalar1 ve agaglar1 sevmektir. Son olarak yaz: tiiriine ise hikaye yazdilar. Bu ¢ergevede
ogrenciler ilk yazma konular1 ile ilgili planlama yaptilar. Bu siiregte dgrencilerin izleyici
kitlesi ile ilgili farkindaliklarinin ¢ok kisitli oldugu goriildii. Genelde izleyici kitleyi siif
arkadasi, 6gretmeni, aile gibi geleneksel yazmaya dayali kitlelerden sectikleri goriildii.
Siireg igerisinde dgrencilerin internet ve bilgisayarlarla etkilesimleri dogrultusunda izleyici

kitlesini ¢ok daha genis bir perspektiften ele aldiklar1 goriildii (Bkz. Sekil 30).
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Hikdyeni Planla (Etkinlik 1)
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nedir?

Sekil 30. Birinci Uygulamada Ogrencilerin Yaptig1 Ornek Bir Yazma Plam

Ikinci uygulamada dgrenciler esli olarak uzayda gegen bir olayla ilgili hikdye yazdilar.
Ogretmen uzay hakkinda genel bir tartismadan sonra, dgrencilerde uzay hakkinda yazi
yazacaklari ile ilgili farkindalik olusturdu. “Ogrencilere yazi yazarken neler yapariz?”’ve
“Yazmaya baglamadan neler yapariz?” gibi sorular soruldugunda &grencilerin yazmaya
baslamadan O6nce hazirlik yapilacagi hakkinda birtakim algilarimin olugsmaya basladig
goriildii. Ogrencilerle hikdye plami tartisildi. Ogretmen dgrenciler igin drnek bir yazma
plam1 modelledi. Ogrencilerden uzaya hi¢ gitmeyenler igin uzayr anlatmak, gocuklari

eglendirmek ve uzayi sevmeyen insanlara uzayi sevdirmek gibi amaglar belirledikleri
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goriildii. Daha sonra Ogrenci esleri birlikte hedef Kkitlelerini belirlediler. Ogrencilerin
belirledikleri hedef kitleleri uzay1 sevmeyen insanlar, astronotlar, uzaya gitmemis insanlar,
uzaydan korkan insanlar, arkadaslar, aile, simif ve Ogretmenlerden olusmaktadir.

Ogrencilerin hedef kitlelerinin artarak genisledigi goriilmektedir.

Ucgiincii uygulamada 6grenciler bireysel olarak yasadiklari bir olayr hikayelestirdiler.
Ogrenciler kendi yasamlari ile ilgili beyin firtinas1 yaptiktan sonra yazacaklar1 konuya
karar verdiler. Ogrencilerin planlama becerilerini artirmak igin Ogretmen c¢alisma
kitabindaki daha Once izlenen bir dijital hikdye ile ilgili model bir plan gosterdi.
Ogrencilerle birlikte bu drnek plan tartisildi. Daha sonra 6gretmen grencilerden kendi
planlarini olusturmalarini istedi. Ogrenciler ilk olarak yazma konularina karar verdiler.
Yalniz kalmaktan korkma, kaybolma, baska sehirlere gezi, kdpekten kagma, bilgisayar
kullanmay1 o6grenme ve yaralanma Ogrencilerin belirledikleri yazma konularidir.
Ogrencilerin planlarinda eglendirmek, c¢ocuklarin kopekler konusunda daha dikkatli
olmalari, merdivenlerden inerken daha dikkatli davranmak, c¢ocuklarin tanimadiklar
kisilerin yanina gitmemeleri, ¢ocuklarin sehirde ailelerinin ellerini birakmamalari, kiisen
insanlarin barigmasi, insanlarin iyilik yapmalari, kiigiik ¢ocuklarin yalniz basina disar
cikmamalar1 ve ailemizin telefonunu ezbere bilmek belirledikleri amaglardan bazilaridir.
Tiurkiye’deki tiim c¢ocuklar, balkondan diisen c¢ocuklar, kaybolan c¢ocuklar ve
Afyonkarahisar’a hi¢ gitmeyenler, aile, sinif arkadaslar1 ve 6gretmenler hedef kitlelerdir.
Bu siiregte 0grenciler yazmaya baslamadan once yazi planminin yapimas: gerektigini ve
yazmanin planlama ile baslayan bir siire¢ oldugunu 6grendiler. Ayrica 6grenciler yazmada
amag farkindaligr gelistirdiler ve hedef kitlesini internet sayesinde daha da genisletme

firsat1 yakaladilar.
Fikir iiretme

Ogrencilere yazma siireci ile ilgili farkindaliklarii belirlemek igin “Yazmadan 6nce ne
yapariz?” ve “Yazarken neler yapariz?” gibi sorular soruldugunda yazma siireci
farkindaliklarinin hemen hemen hi¢ olmadig1 goriildii. Bunun i¢in yazma siireci tanitildi.
Bu siirecin yazmaya hazirlikla basladigi hatirlatildi. Yazmaya hazirlik igin yapilabilecek
etkinliklerden birisinin beyin firtinas1 oldugu belirtildi. Ogrencilerden yazacaklar1 konu ile
ilgili beyin firtinas1 yapmalar istendi. Beyin firtinasi i¢in 6grencilerden yazacaklari konu
ile ilgili bir kavrami ortaya yazmalar1 ve o kavramla ilgili akillarmna gelen kelimeleri
etrafina yazmalar istendi. Ogrencilerin daha kolay beyin firtmasi yapmalari i¢in onlara

birtakim sorular sorulmustur. Sorulan sorular 6grencilerin konu hakkinda beyin firtinasi
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yaparak fikirlerini genisletmelerinde biiyiik etki yapmaktadir. Beyin firtinast yaparken
konu hakkinda on bilgilerini aktiflestirdikleri goriildi. Orman hakkinda akillarina gelen
kelimeleri yazdilar (Bkz. Sekil 31).

Beyin Firtinasi (Etkinlik 2)

B _

Yo

Sekil 31. Birinci Uygulamada Ogrencilerin Yaptig1 Ornek Bir Beyin Firtmasi

Ikinci uygulamada benzer sekilde ogrencilerden yazma oncesi neler yapilabilecegi
konusunda tartisma baslatildi. Beyin firtinasinin iizerine 6grencilerin diistinmeleri istendi
(Neden beyin firtinas1 yapariz?). Dislinmek, kelime bulmak ve aklimizda kalmasi gibi
cevaplar geldi. Ogrencilerin beyin firtinas1 hakkindaki seviyeleri ortaya ¢ikarildiktan sonra

Ogretmen beyin firtinasinin yazilacak konu ile ilgili zihinlerinde kelimeleri ortaya ¢ikarmak
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i¢cin kullanilabilecegi ve ortaya ¢ikarilan kelimelerin hikayede kullanilabilecegi hatirlatildi.
Ogretmen daha sonra “oyun” kelimesi hakkinda drnek bir beyin firtiasi yapt1. Ogrencilere
ornek bir beyin firtinasi modellendikten sonra uzay iizerine beyin firtinasi yapmalari
istendi. Heniiz beyin firtinas1 teknigini 6grencilerin bagimsiz bir sekilde kullanamadiklari
goriildii. Ogrencilerin beyin firtnasi teknigini etkili bir sekilde kullanmalar1 igin
arastirmaci eslerle karsilikli diyaloglar yapti. Bu diyaloglarda 6grencilerin bir kavram
hakkinda beyin firtinasi yaparken kendi kendilerine soru sorarak kelime firetebilecekleri
hatirlatildi. Ogrenciler esleri ile tartisarak beyin firtinas1 yaptilar. Ogrenciler yaptiklari
beyin firtinast sonucunda uzayla ilgili roket, astronot, gezegenler, ufo, arastirma ve uzayh
gibi kelimelere ulastilar. Beyin firtinasi sonucu iretilen kelimeler 6grencilerin
hikayelerinde temel veri kaynaklarindan birisi olmustur. Bu durum arastirmaci ile

ogrenciler arasindaki karsilikli diyaloglara su sekilde yansimustir:

Arastirmact: Cocuklar yazi yazmaya baslamadan énce neler yapryoruz?
Esma: Hazirlik.

Arastirmaci: Hazirlik asamasinda neler yapabiliriz? Sayfa 47 a¢tigimizda
orda ne var?

Memduh: Beyin firtinasi...

Arastirmact: Peki nigin beyin firtinasi yapmam lazim yazmaya hazirlik
asamasinda?

Fadile: Ogretmenim igindeki kelimeleri bulmak icin.
Arastirmact: Neyin i¢indeki kelimeleri?

Fadile: Yazacagimiz konu ile ilgili kelimeleri.

Arastirmaci.: Peki baska nigin beyin firtinasi yapmam lazim?
Sonnur: Diistinmek icin.

Arastirmact: Evet diistinmek icin baska?

Sehime: Aklimizda kalmas icin.

Arastirmact: Bir konu ile ilgili yazi yazacaksam o konuya baslamadan énce
beyin firtinast yapabilirim. Beyin firtinasi sayesinde kafamdaki kelimeleri
ortaya ¢ikartirim. Bu kelimeler sayesinde daha kolay yazi yazabilirim.
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Beyin Firtinasi
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Sekil 32. Ugiincii Uygulamada Ogrencilerin Yaptiklar: Ornek Bir Beyin Firtinasi

Uciincii uygulamada dgrencilere yazma siireci ile ilgili sorular soruldugunda (Yazmaya
baslamadan Once ne yapariz? vb.) Ogrencilerde yazma siireci ile ilgili farkindaligin
olustugu goriildii. Ogrenciler yazmaya baslamadan &nce hazirlik yapilmasi gerektigini
vurguluyorlardi. Yazmaya baslamadan once beyin firtinasi, hikdye ogeleri olusturma ve
arastirma yapma gibi cevaplar geldigi goriildii. Ogrencilere 6ncelikli olarak beyin firtinasi
yapilacagi belirtildi. Ogrencilere birinin yasanmu ile ilgili basindan gecen olaylarla ilgili
ornek bir beyin firtinas1 gosterildi. Ogrencilerden de kendi yasamlar ile ilgili beyin

firtinas1 yapmalar1 istendi. Ogrencilerin yapti§1 beyin firtinasinda hayatlarinda gegen
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olaylar ya da deneyimlerin ¢ok kisithh oldugu, gidilen yerler, yeni 6grenilen seyler gibi
boliimlerde 6grencilerin - genelde ¢evrelerinden Ornekler yazdiklar1 — goriiliiyordu.
Ogrencilerin kisith deneyime sahip oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin deneyimleri ilgeye
gitmek, yakin koye gitmek, kopek kovalamasi, tarlaya gitmek gibi orneklerden bolca
icermektedir (Bkz. Sekil 32). Beyin firtinast sonucu ortaya ¢ikarilan bu deneyimler

ogrencilerin hikdyelerinin konusunu belirlemistir.

Sekil 33. Grup Calismasinda Ogrenciler Beyin Firtinas1 Yaparken

Ogrencilerin yazacaklar1 konu ile ilgili bilgi edinmeleri igin interneti arastirma amagch
kullanabilecekleri hatirlatildi. KWL stratejisinin bir konu hakkinda bilgi edinmek i¢in
etkili bir sekilde kullanabilecekleri anlatildi (Bkz. Sekil 34). KWL stratejisi “Bu konu
hakkinda ne biliyorum?”, “Bu konu hakkinda ne 6grenmek istiyorum?” ve “Bu konu
hakkinda ne dgrendim?” béliimlerinden olusmaktadir. Ogrencilere, bir konu hakkinda yazi
yazabilmek i¢in arastirma yapmak gerektigi ifade edildi. Stratejinin ilk bdliimiine
Ogrencilerden aga¢ ve ormanlar hakkinda ne bildiklerini yazmalar1 istendi. Daha sonra o
konu hakkinda ne merak ettiklerini soru seklinde yazmalar1 istendi. Ogrencilerin bir konu
hakkinda soru yazmakta giigliik ¢ektikleri goriilmektedir. Ogrenciler ilk baslarda internet,
internet sitesi, arama motoru ve internet sayfasi gibi terimleri bilmiyorlardi. Bu slirecgte
Ogrencilerde internet kavrami hakkinda birtakim zihinsel imajlarin olusmaya basladigi
goriildii. Ogrencilerin internet sayesinde diinyadaki birgok yerle iletisim kurabilecekleri,

internet sayesinde bilgiye ulasabilecekleri ve internete bilgi yiikleyebilecekleri gibi algilar
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olusmaya basladig1 goriildii. Arastirma yaptikca arama motoruna nasil girilecegi, internet
sayfas1 agmayi, arama motoruna soru yazmayl ve internet sitesine girmeyi Ogrenmeye
basladilar (Bkz. Sekil 35). internetin bilgi amacgl olarak kullanilabilecegi arastirmaci ve
ogrenciler arasindaki su konugmaya yansimustir:

Arastirmact. Bilgi edinmek i¢in bilgisayarlart kullanabiliriz. Degil mi? Baska

neleri kullanabiliriz?

Yunus: Ansiklopediden.

Arastirmaci: Baska?

Banu: Kitaplardan.

Arastirmact: Baska neleri kullanabiliriz? Kimlerden faydalanabiliriz?

Sena: Biiyiiklerimizden.

Arastirmact: Biiyiiklerimizden faydalanabiliriz degil mi? Abimizden, ablamizdan,
annemizden, babamizdan, degil mi? Yazacagimiz konu ile ilgili bilgi toplamamiz
gerekir. Simdi biz kitaplardan ve ansiklopedilerden degil de internetten
faydalanacagiz.
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Sekil 34. Birinci Uygulamada Ogrencilerin Yaptiklar: Ornek Bir KWL

Ikinci uygulamada &grencilere yazmaya baslamadan dnce neler yapilabilecegi soruldu.
Baz1 6grencilerden arastirma yapilabilecegi hakkinda cevaplar geldi. Ogrencilere “Neden
arastirma yapmaliy1z?” ve “Nasil aragtirma yapariz?” gibi sorular sorularak 6grencilerin
sahip olduklar1 bilgi ve beceriler ortaya ¢ikarildi. Daha sonra sahip olduklar diizey
modelleyerek ve karsilikli diyaloglarla artirilmaya calisildi. Ogrencilerin arama motoru,
internet gibi baz1 terimleri dgrendikleri goriildii. Ogrencilerin zihinlerin internet hakkinda

iletisim, bilgiye ulasma ve bilgi yiikleme gibi imajlar olustugu goriildii. Ogrencilere KWL

teknigi hatirlatildi.

Bu teknigi kullanarak nasil arastirma yapilacagi hatirlatildi.
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Ogrencilerin uzay hakkinda KWL béliimlerini doldurmakta giicliik ¢ektikleri goriildii.
Ogrenciler olusturduklar1 sorular1 arama motoruna yazarak cevaplarini bulmaya calistilar.
Ogrenciler ve arastirmaci arasinda yazmaya baslamadan 6nce internet sayesinde nasil
arastirma yapilacagi hakkinda su konusmalar 6n plana ¢ikmistir:

Arastirmaci: Yazmaya baslamadan once beyin firtinasi yaptik. Beyin firtinasi

vaparak yazacagim konu ile ilgili fikir tirettim. Baska ne yapryorduk?

Hatice: Kalemimizi silgimizi hazirlariz.

Arastirmact: Tamam kalemimizi silgimizi hazirladik mi? Evet.

Memduh: Noktalama isaretlerini kontrol ederiz.

Hatice: Ya daha yazmadik ki!

Arastirmact: Hazirliktayiz ama daha.

Ali Ogretmen: Yazmaya hazirhiktayiz daha. Ne yapiyorduk hazirlikta?

Esma: Arastirma yapariz.

Arastirmact: Simdi arastirma yapalim mi?

Cocuklar: Evet.

Arastirmact.: Peki neden arastirma yapmaliyiz? Ya da arastirma yapmali myyiz?

Tayyar: Ogretmenim bilmedigimiz kelimelerin anlamim bulmak igin.

Arastirmact: Peki baska? Evet, yazdigimiz konuyu arastiralim ki kafamizda
bilmedigimiz seyleri 6grenelim. Yazmaya baglamadan énce her konuda; istersek
bilgi verelim, istersek hikdye yazalim hazirlik asamasinda beyin firtinast yapmam
lazim arastirma yapmam lazim. Arastirmayi nasil yapiyorduk?

Ali Ogretmen: Cocuklar gegen haftalarda yaptik ya arastirma. Nasil arastirma
vapryorduk?

Akile: Bilgisayardan.

Arastirmact: Evet bilgisayardan arastirma yaptik. Bilgisayardan neyi kullanarak
arastirma yaptik?

Sena: Google.

Arastirmact: Google degil mi? Interneti kullanarak arastirma yaptik. Peki
internet neydi ve ne igime yartyordu?

Serafettin: Ogretmenim her bilgiye ulasabiliyoruz.
Ogrencilerde bir konu hakkinda yazmaya baslamadan dnce arastirma yapilmas: gerektigi
konusunda bir farkindalik olusmaya basladig1 goriilmektedir. Ogrenciler internet sayesinde
bilgi edinebilecekleri ve arama motorunu kullanarak aradiklari bilgiye ulasabileceklerini
o0grenmeye baslamiglardir. Uzaya nasil gidildigi, uzayda bulunan gezegenlerin isimleri,
Ay’ evreleri, uzay gemisi ve roketin nasil goriindiigii, uzayda baska canlilarin var olup

olmadig1 6grencilerin internetten ulastiklari bilgilerden bazilaridir. Ogrencilerin internet
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sayesinde uzay hakkinda elde ettikleri bu bilgiler hikdyelerinin icerigini olusturmada ve
genisletmede biiyiik katki saglamistir. Tkinci uygulama sonunda dgrenciler uzay hakkinda

internetten edindikleri bilgiler arastirmaci ile konugmalarina su sekilde yansimustir:

Arastirmact: Uzay hakkinda neler 6grendik peki?
Mehmet: Gezegenlerin isimlerini 6grendik.
Arastirmact: Uzay nasil bir yer?

Ogrenciler: Kapkaranlik.

Arastirmact: Gece giindiiz var mi orda?
Ogrenciler: Yok.

Arastirmaci:  Uzaylilar varmiydi? Tam olarak emin degiliz. Baska ne
ogrendik?

Mehmet: Diinyann bir ikizi olmadigini.
Yunus: Ogretmenim uzayda hava yokmus.
Arastirmact: Uzayda nefes alamiyoruz. Peki, astronotlar nasil hava alyyorlar?

Mehmet: Oksijen tiipii kullantyorlarmis.

-

Sekil 35. Grup Calismasinda Ogrenciler Agaclar ve Orman Hakkinda Arastirma Yaparken

Yazmaya baglamadan once 6grencilerin fikir tiretmelerini desteklemek amaciyla bir diger

strateji olan serbest yazma etkinligi tamtildi. Ogrencilerin serbest yazma hakkinda bir

farkindaligmin olmadig1 ortaya ¢ikarildi. Ogrencilerden uzay, gezegenler, yildizlarla ilgili

hayal, diisince ve duygularii akillarina geldigi gibi durmaksizin 10 dakika boyunca
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yazmalar istendi. Ufo ile karsilagsmak, uzaya gitmek, ayda yasamak, uzaylilarla tanigsmak,
uzay boslugunda ugmak, gezegenleri ziyaret etmek, yildizlar1 yakindan gormek ve
goktaslarin1 incelemek oOgrencilerin serbest yazilarmin igerikleridir (Bkz. Sekil 36).
Yazdiklart bu hayal, diisiince ve duygular ogrencilerin hikdyelerini yapilandirmalarinda
onemli bir kaynak olarak islev gormistiir. Bu durum o6grenciler ve arastirmaci arasinda
gecen tartismalara su sekilde yansimustir:

Arastirmact: Sizce neden biz serbest bir sekilde aklimiza gelen seyleri yazdik?

Var mu fikri olan?

Belgin: Ogretmenim ozgiirce diisiinmek icin.

Arastirmaci: Yunus neden biz boyle bir yazi yazdik? Hikdye yazmaya basladik
mi?

Ogrenciler: Baslamadik.
Arastirmact.: Peki neden biz béyle bir yazi yazdik.
Yunus: Hayalimizi gii¢lendirmek igin.

Arastirmact: Cok giizel! Arkadaslarmmizin da dedigi gibi yazacagimiz konu ile
ilgili serbest yazi yazdik. Farkli fikirler, farkli diisiinceler bu sayede
zihnimizde...

Ogrenciler: Canlanabilir.(Tiim sinif)

Arastirmaci: Bunlari hikdye yazarken diigiinemeyebiliriz ama yazmadan once
boyle etkinlikler yaparsak, yazacagimiz hikaye ile ilgili fikir ...

Osrenciler: Uretebiliriz.(Tiim sinif)

Arastirmact: Diisiince tiretebiliriz. Yani hikdyemizi daha genis ve kapsamli
yani giizel yazabiliriz.
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Serbest Yazma

Sekil 36. Ikinci Uygulamada Ogrencilerin Yaptiklart Ornek Bir Serbest Yazi

Fikirleri organize etme

Ogrencilere hikaye edici bir metnin icerisinde hangi 6gelerin bulunmasi gerektigi soruldu.
Kahramanlar, ortam, problem, olay orgiisii, ana fikir ve sonu¢ Ogelerinin neler oldugu
tartisildi. Daha Once izlenen hikaye lizerinden hikdyede bulunmasi gereken dgeler tartisildi.

Daha sonra bu Ogelere dayali olarak hikdyeye baslamadan oOnce grafik diizenleyeci
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olusturmalar1 gerektigi hatirlatildi. Ogrencilerin genelde hikdye dgelerini kisa kisa yazma
egiliminde olduklar1 goériildii. Bu siiregte 6grencilerle karsilikli diyaloglar sayesinde hikaye
ogelerini ayrmtilandirmalari istendi. Ogrenciler yazmadan 6nce hikaye dgelerini nasil ve
neden olusturacaklarmni bilmiyorlardi. Bu nedenle dgrencilere bir dizi sorular sorularak
onlarin sahip olduklar1 beceri ve bilgiler dogrultusunda grafik diizenleyici kullanmalari
saglandi (Karakterleriniz kim? Nasil insanlar? Problemi ne? Problemi ¢dzerken hangi
engellerle karsilastirlar? Bu engelleri nasil ¢ozmeye ¢alistilar? Bundan sonra ne olabilir?).
Ogrenciler grafik diizenleyici sayesinde yazmaya baslamadan once hikdyelerini
zihinlerinde canlandirdilar. Bu durum Meltem ve arastirmaci arasindaki konusmaya su

sekilde yansimustir.

Arastirmaci: Siz hangi yonlendiriciyi se¢mistiniz?

Meltem: Koyle ilgili.

Arastirmaci: Tamam. Mekdn, ortam koy nasil bir yerdi? Biraz daha ayrintili
anlatabilirsiniz?

Arastirmaci: Problem?

Meltem: Kéyde hi¢ agag¢ olmamasidir.

Arastirmact: Tamam koyii agaglandirmak istiyorlar. Ana fikir, hikdyenin
vermeye ¢alistigr mesaj ne?

Meltem: Agag dikmek.

Arastirmact: Olabilir. Simdi olay érgiisii. Olay orgiisiinde basinda ne oldu?,
ortasinda ne oldu? Ve sonunda ne oldu? Bunu bir yazin bakalim. Kafanizda
bir canlandirin bakalim. Neler olabilir hikdyede? Onlari bir diisiiniin. Buraya
hikdyenizin ogelerini olusturun. Daha sonra hikdyemizi yazacagiz.

Sekil 37. Ogrenciler Kisisel Hikayelerini Yazarken
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Ikinci uygulamada yine benzer sekilde yazmaya baslamadan dnce yapilmasi gerekenlerden
birisinin hikdye ogelerini belirlemek oldugu &grencilerle belirlendi. Ogrencilere hikaye
Ogelerinin ne oldugu soruldu. Kahramanlar, ortam, problem, olay orgiisii, ana fikir ve
sonug dgelerinin 6grencilerden agiklamalar: istendi. Daha sonra 6grencilere neden hikaye
ogeleri olusturmak gerektigi soruldu. Ogrencilerden giizel yazmak, hayal etmek ve
yazarken hikaye dgelerinden faydalanmak gibi cevaplar geldi. Ogrenciler hikaye 6gelerini
olustururken kisa yazma egiliminde olduklari goriildii. Ogretmen &grencileri uzun
yazmalarina tesvik etti. Ozellikle 6grencilerin ana fikir béliimiinii doldurmakta giigliik
cektikleri belirlendi. Ogretmen bunun i¢in drnek ve agiklamalarda bulundu. “Omer ve
Gilivercin” isimli metin incelendi. Bu metnin hikdye Ogelerini belirlemeleri istendi.
Ogrencilerle arastirmaci arasindaki hikaye dgeleri hakkinda su konusmalar gegmistir:

Arastirmact: Yazmaya hazirlikta beyin firtinast yaptik, plan yaptik, serbest yazi

vazdik. Baska ne yapabiliriz?

Tayyar: Hikdye ogelerini olusturacagiz.

Arastirmaci: Hikaye ogeleri nelerdi?

Sonnur: Basgi, ortasi ve sonu.

Esma: Ana fikir.

Arastirmact: Bagka.

Memduh: Karakterler.

Mutlu: Olaylar.

Arastirmact: Olaylar nasil olacakti?

Tayyar: Coziim vardi.

Ogrenciler: Bagi, ortasi ve son.

Arastirmact. Baska neydi hikdaye ogeleri?

Fadile: Zaman vard.

Akile: Yer vardi.

Arastirmact: Baska ne vardi? Bir tane daha kaldl.

Tayyar: Coziim yolu.

Arastirmact: Neydi?

Sena: Problem.

Arastirmact: Problem neydi ¢cocuklar?

Serafettin: Ogretmenim icinde bir olay gececekti. I¢inde bir sorun olacakt.

Ayrica bu durum Sonnur’un giinliigiine su sekilde yansimustir:
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Bugiin bilgisayar dersi vardi. Cok mutluydum. Bir hikdyede bulunmas: gereken
seyleri ogrendik. Buna hikdye ogeleri denir. Hikdye ogeleri sunlardir:
karakterler, ortam, bakis agisi, problem, olay orgiisii ve ana fikir. Bugiin ¢ok
eglenceli bir giindii.

Hikdyenin Ogelerini Olustur

KAHRAMANLAR (Hikdyede kimler var?)

MEKAN/ORTAM (Hikdye nerede gecmektedir?)

PROBLEM (Kahraman neyi ¢ozmeye calismaktadir?)

ANA FIKIR (anayemn okuyucuya vermeye calistigi mesaj nedir?)

OLAY ORGUSU (Hikéyede hengi olaylar olmaktadir?)

: Mu\dwmﬁmiq ..... mtd/,w\dwm .

&w. A@mem/w «Lkg s ...............IIIIIIIIIIIZZIZIIIZ

SONUC (Hikdyenin sonunda ne oldu?)

fobe. JWM@.M@ o s e

Sekil 38. Ugiincii Uygulamada Ogrencilerin Olusturduklar: Ornek Hikaye Ogeleri

Ucgiincii uygulamada karsilik diyaloglarla hikdye Ogelerinin ne oldugu tartisildi.
Ogrencilere daha dnce izlenen bir dijital hikdye ile ilgili 6rnek bir hikaye dgeleri etkinligi
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gosterildi. Ogrencilerden kendi hikdyelerinin dgelerini olusturmalar: istendi (Bkz. Sekil
38). Ogrenciler kendi hikdyelerinin dgelerini olustururken kahramanlarin 6zellikleri,
hikdyenin gectigi yer, olay orglisii ve ana fikir boliimlerini yazmakta gii¢liik ¢ektikleri
goriiliiyordu. Ozellikle kahramanin &zellikleri ve mekanin &zelliklerini kisa kisa yazip
gectikleri goriildii. Ana fikir kavramini ise tiim 6grencilerin kavradiklari sdylenemez.
Ancak biiyiik bir kisminin ana fikri kavradig1 goriiliiyordu. Ogrencilerin hikdyenin basi,
ortast ve sonunu belirlemeye basladiklar1 goriilityordu. Hikayenin basinda kahramandan,
olaymn gectigi yerden bahsedildigini anlamaya basladiklar1 goriiliiyordu. Ortasinda
problemin tanitildig1 ve nasil ¢ozildiigii anlatildigi ve sonunda da sonug olarak ne oldugu

ve kahramanin ne hissettiginin anlatildigi anlagilmaya baslaniyor.

Diizenleme

Ogrenciler ilk uygulamada hikayelerini taslak olarak yazim kurallarmni dikkate almadan
oldugu gibi yazdilar. Ogrencilere hikdyenin bitip bitmedigi soruldugunda 6grencilerin
yazma siireci algistmn bulunmadigy goriildii. Ogrenciler bir metin yazdiktan sonra
diizenlenip, diizeltilebilecegi konusunda bilgiye sahip olmadiklar1 goriildii. Daha sonra
ogrencilere metnin gelistirilebilmesi i¢in kontrol edilerek bazi boliimler ekleyip bazi
boliimler cikarilabilecegi anlatildi. Ogrencilerle karsilikli diyalog ve modelleme ile
hikdyenin ilk halinin taslak oldugu ve bu taslagin kontrol listesi kullanilarak daha da
gelistirilebilecegi anlatildi. Ogrencilerde bu siireg igerisinde bir yazimn ilk halinin taslak
oldugu ve yazma siirecinin dongiisel olarak gelistirilebilecegi konusunda algilar olusmaya
basladi. Ogrenciler olusturduklar1 taslaklarini  kahramanlarin  6zellikleri, mekanin
Ozellikleri, olay orgiisii ve baglac kullanma gibi konularda gelistirdiler. Arastirmact ve
ogrenciler arasindaki karsilikli diyaloglar diizenleme stratejisinin 6gretimine su sekilde
yansimistir:

Arastirmact: Simdi hikdyemizi taslak olarak yazdik biz. Ama hikayemiz burda

bitti mi? Bitmedi ne yapacagiz hikdyemizi? Diizenleyecegiz. Yani hikdyemizde

eksik olan boliim varsa onlara ekleme yapacagiz. Diizeltme degil. Diizenleme

vapacagiz. Diizenleme yaparken burdaki kontrol listesini kullanacagiz. Peki,

bunu nasil kullanacagiz? Hikdayemizi bastan sonra okuyoruz. Ondan sonra
buradaki sorulara cevap verecegiz. Okurun ilgisini ¢eken bir giris var mi?

Sena: Evet.

Arastirmaci: Mekani anlatmak igin yeteri kadar detaya yer verilmis mi?
Hikdyenin gectigi yeri ayrintili bir sekilde anlattiniz mi?

Serafettin: Anlattik 6gretmenim.
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Arastirmact: Kéylerinde agag yokmus. (Hikdyeyi okuyor) Bu kadar mi koyle
ilgili detay? Siz yeteri kadar anlatmis misiniz koyii?

Grup tiyeleri: Hayir.

Arastirmact: O zaman kéyii detayli bir sekilde anlatacagiz. O zaman buna ne
diyoruz?

Grup tiyeleri: “Haywr” diyoruz.

Arastirmaci:  Buraya bu hikdyeyi tekrar yazarken bu “haywlari” ne
yapacagiz?

Grup tiyeleri: Diizeltip de yazacagiz.

Arastirmact: Kahramani tanitmak i¢in yeteri kadar detaya yer verilmis mi?

Grup tiyeleri: Evet.

Arastirmact: Hikdyede diyalog var mi?

Sena: Biraz var.
Ikinci uygulamada &grencilere metinlerinin ilk taslagini bitirdikten sonra hikayenin bitip
bitmedigi soruldugunda, bazi Ogrencilerden hikayenin diizenlenip kontrol edilmesi
gerektigi konusunda cevaplar geldi. Ogrencilerle kontrol listesi kullanilarak hikayenin bazi
yerlerini silip, baz1 yerlerine ekleme yapilabilecegi tartisildi. Ogrencilere ilk taslak iizerine
kirmiz1 kalemlerle notlar almalar1 ve hikayeyi diizenle boliimiine notlar1 kullanarak tekrar
yazmalar1 gerektigi hatirlatildi. Ogretmen karsilikli diyaloglarla 6grenci eslerinin
hikéayelerini diizenlemelerine yardimci oldu. Baz1 6grencilerin diizenleme yaparken kendi
kendilerini degerlendirmekte giicliik ¢ektigi goriildii. Ogrencilerde yazmanin déngiisel
dogas: hakkinda algilar olusmaya devam etti. Ogrenciler ilk taslaklari iizerinde yaptiklar:
diizenlemeler sayesinde hikdyelerindeki kahramanlarin ézellikleri, olay orgiisti, mekaninin
ozellikleri, paragraflarin yapilandirilmasi ve olay orgiisii gibi konular: gelistirme imkan
buldular. Bu durum ikinci uygulamada arastirmaci ve 6grenciler arasindaki konugmalara su
sekilde yansimustir:

Arastirmaci: Eger senin girisin ilgi ¢ekici degilse diizenleme kontrol listesinde

haywi isaretliyvorum. Daha sonra kirmizi kalemle taslak iizerine not aliyorum.
Daha sonra ikinci maddeye gegiyorum.

Tayyar: Mekani anlatmak igin yeteri kadar detaya yer verilmis mi?

Arastirmact: Burda ne demek istiyor bana. Mekan dedigi sey neydi? Hikayenin
gectigi...
Ogrenciler: Yer.

Arastirmaci: Mesela benim hikdayemi okuyorum. Kizim sizin hikdyeniz nerde
gecti Sonnur?

Sonnur: Uzay.
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Arastirmaci: Uzayin neresi?
Sonnur: Ayda.

Arastirmact: Mesela siz hikdyenizi okudugunuzda, Ay ile ilgili ayrintili bir
bilgi verdiniz mi? Mesela Ay nasil bir yerdi? Ay ’da neler vardi?

Ali Ogretmen: Ornek veriyorum. Mesela Musa’min hikdyesi Mars ta gecmis.
Musa yazmig. Mars ¢ol gibi bir yerdi. Mars 'ta su yoktu. Topraklar: kuruydu.
Boyle seyler yazmis. Yazdiniz mi siz? Uzay gemisindeyseniz siz, uzay gemisinin
ozelliklerini anlattiniz mi?

Arastirmaci: Uzay gemisinde de gegebilir. Uzay gemisi sdyle soyleydi. Icinde
sunlar vardr diye anlattimiz mi? Eger anlatmadiysan kontol listesine haywr
vaziyorsun. Taslagim olustur béliimiinii agiyorsun. Herkes kendi hikdyesini
okusun, mekdanin ozelliklerini anlatmis misiniz? Hep beraber okuyalim.

Sekil 39. Ugiincii Uygulamada Ogrenciler Grup Olarak Diizenleme Yaparken
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Sekil 40. Ugiincii Uygulamada Esma’nin “Merdivenden Diisen Cocuk” Isimli Hikayesinin
Taslag1
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Sekil 41. Ugiincii Uygulamada Esma’nin “Merdivenden Diisen Cocuk” Isimli Hikdyesinin

Diizenlenmis Hali
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Ucgiincii uygulamada da &grenciler taslagi olusturduktan sonra eksik ya da genisletilmesi
gereken yerleri belirlemeleri igin diizenleme stratejisine gecildi. Ogrencilere “Neden
diizenleme yapmaliy1z?” ve “Nasil diizenleme yapar1z?” gibi sorular soruldugunda, “Bazi
yerleri eksik yapmis olabiliriz.” gibi cevaplar geldi. Dilizenleme gerekliligi ile ilgili
farkindalik olusmaya basladig1 goriiliiyor. Ayrica “Kirmizi kalemle iizerine not aldigimiz
boliimleri genisleterek yazmaliy1z.” gibi cevaplar geldigi goriiliiyor. Ogrencilerden her bir
grubun ¢alismalarini tek tek diizenleme kontrol listesini kullanarak diizenlemeleri istendi.
Ogrenciler grup olarak tek tek ¢alismalarmi incelediler. Birbirlerinin eksiklerini buldular.

Kirmizi kalemle iizerine not aldilar (Bkz. Sekil 39-40-41).

Arastirmaci: Simdi hikdyemizin ilk halini yazdik. Hikayemiz bitti mi?
Osrenciler: Hayir.

Arastirmaci: Ne yapacagiz peki simdi?

Tayyar: Diizenleyecegiz.

Arastirmaci: Diizenlerken ne yapiyorduk?

Tayyar: Ogretmenim noktalama, biiyiik kiiciik harf:

Arastirmaci: Haywr o en sondu.

Sonnur: Kontrol ediyorduk.

Arastirmaci: Neleri kontrol ediyorduk?

Sonnur: Olay orgiistinii.

Arastirmaci: Basi, ortasi ve sonu var mi hikdyemizin. Baska neleri kontrol

ediyorduk?
Seyda: Okurun ilgisini ¢eken bir giris var mi?

Arastirmaci: Hani calisma kitabinin sonunda kontrol listeleri vardi. Bir tanesi
diizenleme digeri diizeltme. Simdi diizenlemeye mi bakacagim yoksa
diizeltmeye mi?

Osrenciler: Diizenlemeye.

Arastirmact: Simdi ¢ocuklar bu ilk halini yazdik. Bu ilk hali taslak. Yazimizi
ikinci kez yazacagiz. Yazarken de eksik olan boliimleri var mi? Kahramani
yeteri kadar anlatmamis olabilirim. Ya da hikayenin gec¢tigi yeri yeteri kadar
anlatmamus olabilirim. Olaylarin gegisini kopuk kopuk anlatmis olabilirim. Ya
da ciimleleri birbirine baglamak icin bagla¢ kullanmamis olabilirim.
Dolayisiyla ikinci kez hikdyemizi diizenle béliimiine yazacagiz.
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Sekil 42. Serafettin ve Hazal’in “Uzayda Arastirma” Isimli Dijital Hikayesinin Film Seridi

207



Hikayelerin yazili kisimlar1 bittikten sonra 6grencilere dijital hikdye icin film seridi
olusturacaklar1 hatirlatildi. “Film seridi nedir?” diye sorularak smif tartismasi ile
dgrencilerin bunun iizerine diisiinmeleri istendi. Ogrencilerin film seridi hakkinda bilgi
sahibi olmadiklart goriildii. Daha sonra film seridinin ne oldugu agiklandi. Film seridinde
resim, miizik, olaym ismi ve seslendirilecek boliimlerden olustugu belirtildi. Daha 6nce
izlenen bir dijital hikayenin 6rnek film seridi gosterildi. Bunun {izerine karsilikli diyaloglar
yapildi. Ogrenciler film seridi hazirlarken hikayeyi béliimlere ayirdilar ve ayirdiklari her
bir boliime isim vererek o boliimlerin kiiglik resimlerini yaptilar. Film seridi sayesinde
ogrencilerin bir hikdye hakkinda olaylarin siralamasini daha iyi kavradiklar goriildii.
“Film seridi hazirlarken ekleme yapmak istedigin bir resim var mi?” ve “Ekleme yapmak
istedigin bir yazt var mu?” (ibi sorular sorularak Ogrencilerden yazilarim
genisletebilecekleri hatirlatildi. Bazi 6grenciler film seridi sayesinde resim ve yazi ekleme
yaparak genigletme yaptilar. Sekil 42°de gorildigi gibi Serafettin ve Hazal “Uzayda
Arastirma” isimli dijital hikayesinin film seridini bitirdikten sonra kahramanlarin uzaya
nasil gittikleri konusunda hikayelerinde yeteri kadar detaya yer vermediklerini
disiinmiisler ve film seridine 4 numarali1 boliimii de ekleyerek kahramanlarin uzaya nasil
gittiklerini de anlatmiglardir. Bu durum film seridi sayesinde 6grencilerin hikayelerini nasil

diizenleyebilecekleri konusuna iyi bir 6rnektir.
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Sekil 42. (devam) Serafettin ve Hazal’in “Uzayda Arastirma” Isimli Dijital Hikayesinin

Film Seridi

209



21

T P P T PR

.....................................................................

.....................................................................

| { ®eecsccuccsccsrescrsrctectccnnctccnncesesnsesessstsseccnncansansrnane

Seesseescacstcecttcnncnc st ese s stsesssascacanncassssstsosstttcessnn

B T L L T T T T PP

.....................................................................

e R e R T R e e R SR 3
Olayin adi:

R T P T PR T P P PP e

®eecerssc sttt etccacctncanner et ste sttt tessnsannsesser s ttsens san

B TP PO

R T T R T P R PP P

.....................................................................

R T T P T PP

Miizik ve ses:
Olayin ad::

Sekil 42. (devam) Serafettin ve Hazal’in “Uzayda Arastirma” Isimli Dijital Hikayesinin
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Ogrenciler hikayelerini dijital hale getirirken Photostory 3 programmi kullandilar. Film
seridini kullanarak bu program sayesinde hikayelerini seslendirirken 6n izleme sayesinde
hikayelerini tekrar dinleme imkan1 buldular. Bu esnada 6grenciler hikayelerindeki
olaylarin akisini tekrar kontrol ettiler. Hikayelerinin metin yapisindaki tutarsizliklar1 varsa
belirlediler. Hikdyelerinde eklenmesi ya da ¢ikarilmast gereken yerler varsa onun
diizenlemesini tekrar yaptilar. Tekrar dinleyerek olay orgiisiinii daha da gelistirme firsati
yakaladilar. Boylece dgrenciler yazmanin dogrusal bir siirecten ziyade déngiisel bir siireg

oldugu konusunda algilar1 gelismeye devam etti.
Diizeltme

Ogrencilere hikayelerinin yazili kistmlarim bitirdikten sonra diizeltme stratejisinin nasil
yapilacagt ogretildi. Diizeltme stratejisi hakkinda oOgrencilerin ¢ok fazla bilgi sahibi
olmadig1 goriilmekteydi. Diizeltme icin Ogrencilere kontrol listesi tanitildi. Kontrol
listesinde sorular tek tek okunarak ogrencilerin bunun iizerine diistinmeleri saglandi.
Ogrencilerle diizeltme iizerine karsilikli diyaloglar yapildi. Ornegin, dgretmen kontrol
listesinden “Biiyiik harf kullanimina dikkat ettim mi?” climlesini okuyordu. Ondan sonra
ogrenciler yazi yazarken biiylk harf kullanimi {izerine tartisma yapiyordu. Boylece
ogrencilerde hem yazim kurallar: ve noktalama ile ilgili bilgiler gelisti hem de 6grencilerin
kendi kendilerini degerlendirme becerileri gelisti. Ayrica 0grenciler yazilarini diizeltirken
grup halinde galistiklar1 igin birbirleri ile etkilesimleri sayesinde daha becerikli 6grenci
diger arkadaslarina yazim kurallar1 ve noktalama gibi konularda 6gretim g¢ergevesi sagladi.

Ogrencilerde yazmanin dongiisel dogast iizerine algilar olusmaya devam etti.

Ikinci uygulama igin dgrencilerin yazma siireci ile ilgili farkindaliginin diisiik seviyede
oldugu goriildi. Bir konuda yazi yazmak i¢in neler yapilmasi gerektigi ve diizenleme ve
diizeltmenin nasil yapilmas: gerektigi konusunda farkindalik diisiik seviyedeydi. Ogretmen
ogrencilerle karsilikli diyaloglarla hikayelerini nasil diizeltmeleri gerektigi bilgisine
ulastirdi. Diizeltme farkindaligini artirmak icin karsilikli diyaloglar yapildi. Ogrencilere
soru sorularak yanlislarni bulmalari saglandi. Ogrencilerin yazilarini neden diizeltmeleri
gerektigi ve hangi noktalar1 diizeltmeleri gerektigi konusunda bilgi sahibi olmaya
basladilar. Ogrenciler “diizeltme yapalim” dendiginde hizli bir sekilde diizeltme
yaptiklarin1 santyorlardi. Bunun i¢in tekrar tekrar kontrol etmeleri gerektigi belirtildi.
Ogrencilerin kendilerini degerlendirme becerileri diisiik seviyedeydi. Ogretmen bunu
gergeklestirmek i¢in nasil degerlendireceklerini modelledi ve tartisti. Ayrica 6grenci esleri

diizeltme yaparken birbirlerini 6gretim cergevesi sagladilar. Ogrenciler film seridine ikinci
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kez hikayelerini yazarken gozden kagirdiklar1 yazim ve noktalama hatalarimi goérdiiler ve
bunlar1 diizelttiler. Ogretmen ve dgrenciler arasindaki asagidaki smif tartismasi diizeltme
stratejisi ile ilgili 6grencilerin gelisimlerini gostermektedir:

Arastirmaci: Bir yaziyi yazdiktan sonra ve diizenledikten sonra en son neyi

kontrol ediyoruz ¢ocuklar?

Sena: Yazdiklarimizi.

Arastirmact: Yazdiklarimizin neyini?

Seyda: Mesela noktalari...

Arastirmaci.: Evet. Noktalama igaretlerini kontrol ediyoruz.

Seyda: Noktadan sonra biiyiik harfle baslamis myyim?

Arastirmact: Baska?

Sonnur: Paragrafa dikkat etmis miyim?

Arastirmaci: Paragraflari kontrol ediyorum. Baska?

Musa: Yazim yanlislarini kontrol ediyoruz.

Arastirmact: Dogru yazmis miyim kelimeleri? Evet.

Serafettin: Basini, ortasini ve sonunu yapmis miyim?

Arastirmaci: Onu diizenlemede kontrol ediyorduk ya... En son baska neyi
kontrol ediyoruz. Simdi noktalam isaretlerini konusalim. Noktayr ne zaman
kullaniyorduk?

Uciincii uygulamada dgrencilere, diizenlemeyi bitirdikten sonra “hikayemiz bitti mi?” diye
soruldugunda 6grencilerin biiyiik bir kismindan “hikdyede yazim kurallari, biiyiik harf
kiigtik harf noktalama isaretleri gibi konular1 kontrol etmeliyiz.” gibi cevaplar geldi.
Diizeltme stratejisi ile ilgili farkindaligin olusmaya basladigi gériilityordu. Ogrenciler grup
halinde birbirlerinin hikdyelerini kontrol listesi kullanarak diizelttiler. Ogrenciler, birbirleri
ile etkilesimleri sayesinde hem yazim kurallar: ve noktalama hakkindaki bilgileri hem de
kendi kendilerini degerlendirme becerileri gelisti. Ogrencilerin yazmanin dogrusal degil de

dongiisel bir siire¢ oldugu konusunda algilar1 gelismeye devam etti.
Yeni Okuryazarhk

Uygulamanin baslangicinda 6grencilerin internet, bilgisayarlar ve dijital hikdye hakkinda
bilgileri yok denecek kadar azdi. Ogretmen ve oOgrencilerle yapilan goriismelerde
Ogrencilerin bu ana kadar ¢ok fazla bilgisayar kullanmadiklar1 ve bilgisayar labaratuvarina
yalnizca birkag kez izdiistim aletinden egitici video izlemek igin gelindigi goriildii. Ayrica
Ogrencilerin yalnizca iki tanesinin evinde bilgisayar oldugu belirlendi. Ali 6gretmen bu

durumu su sekilde ifade etmistir:
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Simdi soyle séyleyim. Burda benim ogrencilerimden evinde bilgisayar bulunan
sadece bir 6grenci var. Dolayisiyla bilgisayarla béyle hagir nesir olan ogrenci
kitlesi degil dgrencilerimiz. Sadece bilgisayart okulda gériiyorlar. Okulda bir
kisitlama yapan yok, isteyen égrenciler arastirma da yapiyorlar. Ama bizimkiler
kiictik oldugu icin genelde biz baslarinda gidiyoruz. Slayt izletme ve film izletme
tarzinda bu tiir etkinlikler yapabiliyoruz. Cocuklara bireysel arastirma yaptirma
va da egitim adina kullanma gibi uygulamalar yaptirmamaiz ¢ok séz konusu
olmadi bu projenize kadar.

Yapilan uygulamalar boyunca Ogrenciler internet, internetin islevleri, teknoloji,
bilgisayarlar, dijital kavrami ve ¢oklu ortam ile oldukga fazla etkilesim halinde bulundular.
Dijital hikayelerin Ggrencilerin yeni okuryazarlik becerileri ve algilar1 iizerine etkisi
tizerine Ui¢ alt tema ortaya ¢ikmustir: yeni okuryazarlik algisi, yeni okuryazarlik yeterligi ve

yeni okuryazarlik becerileri.
Yeni okuryazarhik algis

Yapilan dijital hikaye uygulamalar1 sayesinde Ogrencilerde yeni okuryazarliga iliskin
birtakim kavramlarla ilgili algilar olusmaya basladi. Ogrencilerde bilgisayarin bilgi ve
egitim amach kullamlabilecegi, bilgisayarlara ses kaydi yapilabilecegi, hikdyelerin
valnizca yazili metin olarak degil resim, video ve ses gibi c¢oklu ortam dgelerini
biitiinlestirilerek dijital bi¢imde olusturulabilecegi, dijital ortamlarda cesitli ses, video,
miizik ve resim gibi saklanp tasinabilecegi Ve internete bilgi yiiklenip internet sayesinde
diinyamin diger bélgeleri ile iletisim kurulabilecegi ¢ibi algilar olusmaya basladi. Bu
durum 6gretmen ve dgrencilerle yapilan goriismelerde su sekilde ifade edildi:

Mikrofona konusabilecegini, sesi kaydedibilecegini bile bilmiyordu. (Ayse
ogretmen)

Onun disinda bilgisayarin egitim i¢in kullanlabilecegini arastirma yapmak igin
kullanilabilen bir alet oldugunu géordiiler. (Ali Ogretmen)
Sena: Ogretmenim ben énceden Google bilmiyordum.

Arastirmact: Google ne peki?

Burak: /nternet.

Arastirmaci: Google ile ne yapryoruz?

Burak: Arastirma yapiyoruz. Ogretmenim bir tane “€” yaziyor. Ona tikliyorsun.
Uzun bir sayfa ¢ikiyor. Ne arastiracagini yaziyorsun.

Akile: Gorsellere bakmak istiyorsan ona tiklryorsun.
Arastirmaci: Gorseller ne igimize yariyyor?

Akile: Ogretmenim Atatiirk ile ilgili gorsel bulmak istiyorsun. Gorsellere tiklarsin
o fotografi kaydedersin.
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Ayrica ¢ok bi¢imli metin algis1 Sena’nin giinliigiine su sekilde yansimistir:
Bu giin yine bilgisayar dersi vardi. Ogretmenimiz neler 6grendigimizi sordu.
Biz de soyledik. Ben gérsel ve isitsel metin ogrendik dedim.

Yeni okuryazarhik yeterligi

Ogrenciler ¢oklu ortam &grenme ortamlarma yabanci olduklar1 ve temel bilgisayar
becerilerine sahip olmadiklari icin, yapilan gézlem ve goriismeler sayesinde ilk zamanlar
bilgisayar kullanmada kendilerini yetersiz ve yabanci hissettikleri goriililyordu. Ozellikle
seslendirme konusunda ¢ekinceleri vardi. Nitekim dgrencilerle yapilan birinci uygulamada
hazirlanan dijital hikayelerin yeni okuryazarlik becerileri ile yakindan iligkili olan
seslendirme, resim ve videolar ve duygu alt dgeleri 6grencilerin en ¢ok giicliikk ¢ektigi
Ogeler olmustur. Ayse 6gretmen bu durumu su sekilde ifade etmektedir:

Baslangigta seslendirme konusunda ¢ekinceler oldu. Daha sonra ikincisinde

seslendirmeye istekli olduklarint gérdiim.

Ilk basta bilgisiz hissediyorlardi. Sizin konustugunuz seyler baslangicta sanki
yabanct geliyor. Kendilerini yetersiz hissediyorlard:.

Ancak yapilan grup, esli ve bireysel ¢alismalar sayesinde 6grencilerin kademe kademe yeni
okuryazarhik becerileri ile ilgili yeterlik algilarmin arttigi belirlenmistir. Ozellikle ilk
calismada grup ¢alismast olmasi sebebiyle en az beceriye sahip olan 6grencinin bile iiriin
¢tkartmis olmast d6grencilerin yeterligini artirdi. Kirsal kesim olmasi sebebiyle 6grenciler
teknoloji ile ilgili uygulamalarda daha fazla ¢ekingen taviriar sergilemekteydi. Buna ek
olarak kiz 6grenciler kirsal kesim olmasi sebebiyle ben yapamam algisina sahip olduklar
ancak yaptiklar1 uygulama sayesinde onlarin ben yapamam algisinin ortadan kalktigi
belirlendi. Kirsal kesimde, dijital hikaye sayesinde Ogrencilerin g¢ekingen tavirlarinin
istesinden gelinebilir. Bu durum 6gretmen ve grencilerle yapilan goriigmelere su sekilde

yansimigtir:

Kendilerine kars1 oz-giivenleri gelisti. Kirsal kesimden kaynakli ¢ocuklar daha
cekingen daha farkl hissediyorlar. Bir seyler yaptiklarini gérmek giizel. Kendi
kendilerine ben de yapabildim diye diistiniiyorlar. Bir seyler ortaya koymak mutlu
hissettirdi. Cekingenlik konusundan énemli etkileri oldu. Ilk baslarda cocuklar
icin soyut geliyordu. Kendileri ortaya bir iiriin koyduklari i¢in bakis agilar
degisti. (Ayse Ogretmen)

Ozellikle kizlarda ben yapamam ben bilemem én yargisim kirmaya basladiklari
soylenebilir. (Ayse Ogretmen)

Qgretmenim ilk once bilgisayart agmay: bilmiyorduk. Fare ile herseyi yapiyoruz.
Ogretmenim ogretmenim eskiden ilk baglarda biraz bilmiyorduk yapamiyorduk.
Ikincisinde gittikce ogrendik ikincisi daha iyi oldu. (Can)
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Yeni Okuryazarlik Becerileri

Yapilan dijital hikdye uygulamasi boyunca 6grencilerin internetten arastirma yapma, ses,
resim ve miizik kullanma ve dijital hikdye hazirlama silireci boyunca birtakim temel
bilgisayar becerilerinin gelisim gosterdigi goriilmektedir. Ozellikle 6grenciler ses kaydi,
bilgisayar acip kapama, fare, kulaklik mikrofon ve klavye gibi donammlar: kullanma,
internete girme, bir dosya agma, kapama ve tasima ve dosya kaydetme gibi temel teknoloji
okuryazarliklarda gelisim yasanmistir. Bu durum O6gretmen ve Ogrencilerle yapilan

gorlismelere su sekilde yansimistir:

Yani sadece bir oyun araci olarak goriiyorlardi. A¢mayr ogrendiler, kapamayi
ogrendiler, internet tusunu oOgrendiler. — Hicbir gey bilmeyen ¢ocuklardan
bahsediyoruz. Cok olumlu katkilari oldugunu diisiiniiyorum. (Ali Ogretmen)

Kendi cabalari ile bunu resimlediler. Resimler iste internet iizerinden
arastirdilar. Dijital hikdyeye resimler aktarildi. Uzerine seslendirdiler. Cok farkl
bir uygulama oldu. Normalde biz bu uygulamay: sinifta yapmazdik, yapamazdik.
(Ali Ogretmen)

Resimleri internet faydasindan bahsettik. Resimleri bilgisayart attiktan sonra
resimler tizerine seslendirme yapiyorlar. Ee bu da ¢ocuklar i¢in ¢ok bulunmaz bir
sey bence tizerine kendi sesleri ile seslendirme yapryorlar. Miiziklerini segiyorlar.
Kendi zevklerine tasarimlarina sadece hikdye olusturmakla kalmiyor. Yani bir¢ok
kazanimi bir anda ¢ocuga veriyoruz. Tabi siire¢ olarak veriyoruz ama gayette iyi
kazammlar elde ediyorlar. (Ali Ogretmen)

Arastirmaci: Peki ¢ocuklar, yaptigimiz uygulamalarda bilgisayart kullandik ya
bilgisayarlarla ilgili ne ogrendiniz?

«_ 3

Mehmet: Ogretmenim “e’ye basip da birseyler yazdigimizda ¢ikmasini.
Ogretmenim gorsellere bakacaksak gorsellere basmaliyiz. Orda bir siirii resimler
¢tkryor. Birini se¢meleyiz aktarmalyiz ya da ¢izmeliyiz.

Seyda: Ogrgtmenim ilk once bilgisayar: agmayr bilmiyorduk. Fare ile herseyi
yapiyoruz. Ogretmenim Google girip arastirma yapiyorum.

Yazma siirecinin hazirlik asamasinda yapilmasi gereken arastirma etkinligi bu ¢alismada
basili materyallerden ziyade internet aracilifiyla gerceklestirildi. Aragtirma stratejisi olarak
KWL stratejisi dgretildi. Ogrenciler uygulamanin basinda yazma siireci ile ilgili hazirlik
asamasinda yapilmasi gerekenlerle ilgili cok az bilgiye sahiplerdi. Ayrica internetin
arastirma amacl kullanilabilecegi konusunda farkindaliklar1 yok denecek kadar azdi. Ilk
olarak Ogrencilere KWL stratejisi tanitildi. Bu stratejinin  arastirma yaparken
kullanilabilecegi hatirlatildi. Ogrenciler ilk olarak agaglar ve orman hakkinda arastirma
yaptilar. Bu durum 6gretmen ve 6grencilerle yapilan goriismelere su sekilde yansimigtir:
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Arastirmact: Peki nasil arastirma yaptik?

Ali Ogretmen: Agaclari arastirirken ormanlara mi gittik? Nasil arastirma
yapmustik?

Sonnur: Bilgisayardan.

Arastirmact: Neyi kullanarak arastirma yaptik?

Seyda: Google' kullanarak.

Arastirmaci.: Peki internet neydi ve ne isime yariyordu?

Seyfettin: Her bilgiyi bulabiliyoruz internetten.

Arastirmact: Baska ne amagla kullaniyoruz?

Seyda: Dijital hikdye olusturabiliriz.
Ogrenciler ilk olarak agaclar ve orman hakkinda bildiklerini yazdilar. Daha sonra agaglar
ve orman hakkinda merak ettiklerini soru bicimine déniistiirdiiler. Ogretmen ilk olarak
internetten 0rnek bir arastirmay1 modelledi. Arama motoruna “Agaclar olmasa ne olurdu?”
sorusu yazilarak internet sayfasina nasil ulasilacagi gosterildi. Yazdiklar1 sorulari
internetten arama motoru kullanarak arastirmaya basladilar. Ogrencilere arama motoruna
herhangi bir soru yazildiktan sonra karsilarina ¢ok sayida internet sitesi ¢ikacagi bu sitelere
girig yaparak aradiklart bilgiyi bulabilecekleri anlatildi. Ormanlarin faydalari, ormanda
yasayan hayvanlar ve agacin nasil dikildigi gibi konularda bilgi edindiler. Baz1 6grenciler
bu edindikleri bilgileri hikayelerinde kullandilar. Bazen sitelerin her zaman dogru bilgi
vermedigi, eger arastirilan bilgi bulunamadig: takdirde siteden c¢ikilarak bagka bir sitede
arastirma yapilmasi gerektigi belirtildi. Ogrenciler internet ile istedikleri bilgiye ulagmalar
sayesinde ufkunu agma imkan: buldular. Ogrenciler ikinci uygulamada da benzer sekilde
uzay hakkinda arastirma yaptilar. KWL stratejisi sayesinde ilk olarak uzay hakkinda
bildiklerini yazdilar. Daha sonra uzay hakkinda soru olusturdular. Bu sorular1 cevaplamak
icin arama motorunu kullanarak uzay, uzaya nasil gidildigi, uzay araci ve uzayda yasam
hakkinda bilgi edindiler. Bu edindikleri bilgiler 6grencilerin  hikdyelerini
ayrintilandirmalarinda ve genisletmelerinde 6nemli bir veri kaynagi oldu. Bu durum

Ogrenci ve 6gretmenlerle yapilan goriismelere su sekilde yansimstir:

Daha once bilgisayar kapsamh kullaniimadi. Cok az kullamildi. Ama simdi tek
baslarinda kaldiklarinda Google : kullanarak bulabileceklerinden eminim. Arama
motoru google birincisinde yapamasa bile ikinci iigiincii denemelerinde bilgisayar
sayesinde birseylere ulasabileceklerinden eminim. (Ayse Ogretmen)

Uciincii sinif 6grencisi icin giiniimiiz sartlarinda internet cok ge¢ bile kalinmus.
Daha onceden daha c¢ok arastirma yapabilir. Bu ¢ocuklarda hi¢ hayatinda
gormedigi Afyon’a gitmeyenler bile var. Ufuklarini agma agisindan bilgisayar ve
internet onemli bir arag olabilir. (Ayse Ogretmen)
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Internetten Ogretmenim mesela Atatiirk’iin - hayatini arastirdik. Yaziyoruz
ogretmenim Atatiirk’iin hayatini buluyoruz. (Nadir)

Ogretmenim  Google’a  girip  istedigimiz  soruyu  yazip,  istedigimizi
aragtirabiliyoruz. (Sena)

Laboratuvarda bilemediklerimizi arastirryoruz. Mesela diinyayr égretmenim igini

arastiracagiz.  Cevabi ¢tkryor onu ordan okuyoruz. Cevabini ogreniyoruz.
(Yunus)

Arastirma yapiyoruz. Ogretmenim bir tane ‘e yaziyor. Ona tikliyorsun. Uzun bir
sayfa ¢ikiyor. Ne arastiracagini yaziyorsun. (Beyhan)

Ogrencilere dijital hikayelerinin film seridini olusturduktan sonra isterlerse olusturduklar
hikayelerinin resimlerini kendilerinin yapabilecekleri isterlerse de internet araciligi ile
resim bulabilecekleri hatirlatildi. Daha sonra arama motoru araciligt ile nasil resim
bulabilecekleri gosterildi. Ogrenciler hikdyelerinin bazi béliimlerini arama motoru
araciligi ile buldular ve hikayelerinde kullanmak iizere kayit ettiler. Gezegenler, Giines,
Diinya, uzay, uzayli, uzay araci, astronot ve Ay’in evreleri 6grencilerin internetten bularak
kullandiklar1 gorsellerden bazilaridir. Ayrica 6grenciler nasil oldugunu bilmedikleri bazi
nesneler hakkinda bilgi edinmek amaciyla arama motorundaki gorselleri kullanarak bilgi
edindiler. Bu sayede hikdyelerini genisletme ve ayrintili hale getirme imkani buldular.
Ozellikle 6grencilerin nasil goriindiigii ve neye benzedigi hakkinda bilgi sahibi olmadiklar
uzay gemisi, roket ve Mars gibi seyleri arastirmak igin internetteki gorsellerden
faydalandilar. Bu durum 6g8renci ve 6gretmen arasindaki etkilesime su sekilde yansimustir:
Arastirmaci: Film seridinde kiiciik resimler var degil mi? Bu resimler kiiiik
haliydi, daha sonra bunu biiyiitecektik. Istersek bunu resim olarak ¢izebilirdik.
Istersek de internetten bunun biiyiik halini bulabilirdik. Mesela burda ‘“uzaya
gidis” diye bir resim koymus Sonnur (Calisma kitabindaki film seridini

gosteriyor). Sonnur sen bu resmi ne yaptin? Kendin mi ¢izdin yoksa internetten
mi buldun?

Sonnur: Internetten.

Arastirmaci: Internetten buldun. Peki, nasil buluyorduk internetten?
Memduh: Ogretmenim gorselleri actyorduk.

Arastirmact: Arama motorumuzun ismi neydi?

Memduh: Google.

Arastirmact: Google girip ordan gorsellere tiklyyorduk. Mesela neyin resmini
arastirmak istiyorsunuz?

Memduh: Ay in
Tayyar: Uzay.

Arastirmaci: Ornegin uzaywn resmi. Uzayda gegen bir olayr anlatmak icin eger
resminiz sizin uzaysa buraya uzay ¢izmenize gerek yok degil mi?
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Ogrenciler: Hayrr.

Arastirmaci: Kiigiik halini ¢izeriz. Biiyiik halini yapmamiza gerek yok.
Internette gorsellere girerek ne yapabiliriz?

Osrenciler: Bulabiliriz.

Arastirmaci: Mesela hi¢ resmini bilmediginiz bir nesne olabilir. Bazi
arkadaslariniz  “Ogretmenim uzay aract nasi olur?” diye sordular. Ne
vapryor? Gorsellere giriyor, karsimiza bir siirii uzay aract resmi ¢ikiyor. Ya da
Mars’da olay gegiyormus. Mars in resmini bulabiliriz.

Ayrica bu durum Sonnur’un giinliigiine su sekilde yansimistir:
Artik yazacagimiz hikdye bitti. Resimlere gectik. Bugiin internette tam 7 tane
fotograf buldum. Ve bir de édev vardi. Film seridindeki resimleri ¢izin dedi.
Ben ¢izdim. Biz bilgisayari iki kisi kullaniyoruz. Arkadasim da resim c¢izecek.

Merak ediyorum nasil ¢izecek diye. Once Berkay’i tanittim. Sonra ailesini, bir
de uzay resmi ¢izdim.

Ogrenen Toplulugu

Dijital hikaye ¢alismalar1 boyunca dgrenciler arasindaki etkilesimler iist seviyede tutularak
ogrenme toplulugu olusturulmaya ¢alisildi. ilk uygulama, grup calismasi olarak
gergeklestirildi. Ogrenciler dorder kisilik gruplar halinde calisarak agaglar ve orman
hakkinda ilk dijital hikayelerini hazirladilar. Calisma boyunca dgrenciler birlikte hareket
ederek ortak bir iiriin ortaya koydular. Ikinci uygulama, esli ¢alisma olarak tasarlandi. Bu
calismada da oOgrenciler iki kisilik esler halinde calisarak uzay hakkindaki dijital
hikayelerini tamamladilar. Son ¢alismada ise 6grenciler bireysel olarak kendi yasamlari
hakkinda iiriinler ortaya koymalarina ragmen, dijital hikayelerin olusturulmas: siirecinde
cesitli boliimlerde etkilesim halinde bulundular (Bkz. Sekil 40). Incelenen gdzlem ve alan
notlari, 6grenci ve Ogretmenlerle yapilan goriisme kayitlari, video ve ses kayitlar ve
Ogrenci giinliikleri dogrultusunda 6grenciler arasindaki etkilesimlerin nasil cereyan ettigi
konusunda derinlemesine ve ayrintili bir analiz yapilmistir. Ogrenciler yaptiklar1 grup ve
esli caligmalarda birbirlerine ¢esitli yazma becerileri, stratejileri ve yeni okuryazarlik
becerileri konusunda rol model olmuslardir. Birbirilerini gozlemleyerek ve birbirlerini
ornek alarak ogrenciler cesitli beceriler elde etmislerdir. Ogrenciler ortak c¢alismalar
boyunca kendilerini daha 6zgiir hissettikleri i¢in daha rahat davranmislardr. Bu durumu
ogretmenler su sekilde dile getirmistir:

Kendi aralarinda daha dogallardi. Ogrenciler birbirleri ile aktifti. Birbirlerine
kars1 davramiglarinda daha dogallardi. Daha dogal olmalart daha 6zgiir
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olmalarimi sagladi. fnsan_ ozgiir olunca kendini daha rahat hissedince daha fazla
bir sey ortaya koyar. Insan kendini kasarsa daha fazla geri cekilir. (Ayse
Ogretmen)

Mutlaka etkilesimleri hem psikolojik olarak ¢ocuklari daha rahat ¢alismaya
itiyor. (Ali Ogretmen)

Sekil 43. Ogrenciler Ugiincii Uygulamada Grup Olarak Diizenleme ve Diizeltme Yaparken

Bununla birlikte arastirmanin, grup ¢alismasindan bireysel ¢alismaya dogru tasarlanmis
olmas1 dgrencilerin kendine giivenlerini yavas yavas artirmstir. Ozellikle sinif igerisindeki
etkinliklerde bireysel olarak bazi gorevleri yerine getirmede kendine giiven sorunu yasayan
ogrenciler ortak calismalar sayesinde kendilerine giiven gelistirdiler. ilk ¢alismada
kendilerinin de grubun bir {iyesi olmasi sebebiyle bir {iriin ortaya koymalar1 d6grencileri
olumlu yonde motive etti. Ayrica dgrenciler grup, esli ve bireysel calismalar sayesinde
birbirlerine ¢esitli asamalarda yardimda bulundular. Hikayeyi dijital hale getirme,
hikayenin diizenlenmesi ve diizeltilmesi gibi asamalarda birbirlerine yardimda bulunarak
birbirleri ile yardimlasma konusunda yol aldilar (Sekil 43-44). Bu durum &grenci ve
ogretmenlerle yapilan goriigmelere su sekilde yansimustir:

Swnifta yaptigimizda, noktalama isaretlerini falan dogru yapmiyorduk. Nokta

koymadan gegiyorduk. Buraya da gegti mi? Ikiser, ticer oldu mu b_irer oldu mu

ondan da ogreniyoruz arkadaglarimizdan burda nokta mi var diye. lkimiz mesela

o benimkini sey ediyor ya da ben onunkini ediyorum. Ya da ikimiz onunkini ya da
benimkini ediyoruz. Ogretmenim iste boyle yaparak hepsini ogrendim. (Akile)
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Arkadaslarimizla oluyoruz. Bir de arkadaglarimizdan yardim aliyoruz. Birimizde
bulamadi m1 arkadasimiza yardim ediyoruz. Obiirkiisii de buldumu ogretmenim
baska arkadagina yardim ediyor. (Sena)

Osretmenim kendi basimiza yaziyoruz alismadan. Dijital dykiide 4 kisi ya da iki
kisi alisiyoruz. Kendimiz yapmaya emin oluyoruz. Sonra kendimiz de
yapabiliyoruz. (Yunus)
Kendine giivenmeyen égrenciler var. Onlar yalniz baglarina bazi seyleri yapmaya
cesaret edemeyebiliyorlar. Ya yalmsgsa ya iyi yapamazsam bu resmi giizel
cizemezsem resim dersinde bile. Bunlarla karsilasabiliyoruz. Ama bir arkadasi ile
birka¢ arkadas: ile birlikte yaparken onlarin yaptiginin da kendisinden farkl
olmadigini gériiyor. Ya onlardan destek alvyor ya da onlara destek oluyor.
Calismaya kendini biraz daha verebiliyor. Bu ozellikte olan ¢ocuklar var.
Dolayisiyla o ¢ocuklar icin grupla ¢alisma gayet etkili. Yani ¢ocuklarin oz giiveni
artiyor. Etkilesimleri artiyor. Arkadagslart ile ¢alismalar: daha etkili oluyor bu
konuda. (Ali Ogretmen)

Sekil 44. Ogrenciler Esli Calismada Dijital Hikayelerini Seslendirirken

Ogrenciler ortak olarak galisma yaptiklarinda, ortak bir iiriin ortaya koyduklar1 ve grup
halinde hareket ettikleri i¢in ortaya konacak c¢alismadan ya da grubunda bulunan kisinin
calismasindan kendini sorumlu olarak goriiyorlardi. Diger taraftan dgrenciler igin ortak
calisma yapmak, gorev dagilimindan dolay:r daha kolay olarak goriiliiyordu. Ogrenciler
grup ¢alismalar1 boyunca eglendiklerini ifade ettiler. Ogrenci gruplari aralarinda gérev
dagilimi yaparak (bir ogrenci film seridi yapiyor diger ogrenciler resimleri yapiyorlar)
ortak bir ama¢ dogrultusunda gdrevlerini yerine getirdiler. Ogrenci eslerinin etkilesimde

olmalar1 cesaretlendirildikten sonra ogrencilerin karsilikli tartismalarla birbirlerinin
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cesaretlendirdikleri ve birbirlerine o6gretim gergevesi (scaffolding) sagladiklari goriildii.
Bu durum 6grencilerle yapilan goriismelere su sekilde yansimistir:
Sule: Ogretmenim simdi birer kigiyiz, iki kisi yammizda oluyor. Birimizindeki

seslendirdik mi sonra digerini seslendiriyoruz. Dort kisi oldu mu sadece dort
kisinin yazdigi hikdyeyi seslendiriyoruz.

Yunus: Ogretmenim dort kiside hemen resimleri yapiveriyorduk. Bir kigi daha zor.

Akile: Ogretmenim tek basimiza yapsak hi¢ eglenceli olmazdi. Ogretmenim
yvammda bir arkadasim olunca daha iyi oluyor. Onunla beraber miizik secince
onunla beraber seslendirince.

Sena: Onceden tek yapinca hi¢ eglenceli olmuyordu. Ciinkii bir resmi en iyi resim
vapan o senin yaninda gelir. Sen de resmi iyi yapmiyorsun arkadasindan yardim
isteyebilirsin.

Motivasyon

Siireg boyunca yapilan gozlem ve tutulan alan notlar1, 6grenci ve dgretmenlerle yapilan
goriisme kayitlari, ses kayitlar1 ve video kayitlar ve 6grenci giinliikleri incelenerek elde
edilen temalardan bir digeri motivasyondur. Elde edilen bulgulara goére dijital hikaye
uygulamalarinin 6grencilerin yazma calismalarina katilim istekliligini ¢esitli boyutlarda
artirdif1 goriilmiistiir. {lk olarak, 6grencilerin giinliikk yasamlarinda ve okulda, internet ve
bilgisayarlarla ¢ok etkilesimlerinin olmadigi ve genellikle klasik smif ortaminda ders
isledikleri i¢in farkli bir ortam olmasi ve arastirma amaciyla internet ve bilgisayarlar
kullanmalar: 6grencilerin istegini artirdigl ve yazma silirecinin asamalarma aktif bir sekilde
katilmalarm sagladig1 goriildii. Ozellikle daha 6nce klasik anlamda verilen yazma
gorevlerini erteleyen ve yazma gorevlerine hi¢ katilmak istemeyen dgrencilerin yazma
sirecinin agsamalarina katilmada istek gostermesi ilgi ¢ekici bir gelisme olarak kayda gecti.
Bu durum 6gretmen ve 6grencilerle yapilan goriigmelere soyle yansimustir:

Simdi ogle aralarinda kotii 6grenci, derse ilgisiz 6grenci bile arastirma odevini

surf eglence gibi gordiigii i¢in arastirma yaptiklarini gériiyorum. (Ayse Ogretmen)

Ogrenciler agisindan daha eglenceli. Farkli ortam, farkli bir 6gretmen zaman ¢ok
uzun oldugu i¢in bilgisayarlar onlar i¢in fazla ugrasadiklary bir materyaldi. Hig
derste yazmayan bir ogrenciye bile hikdye yazdirdh. (Ayse Ogretmen)

Hikaye yazma kendi baslarina saatlerce ugrasip bir hikdye yazabildiler. Ben yazi
yvazi yazin dedigimde kisa siirede belli bash ogrenciler yapiyordu. Kisa stirede
ogrencilerin ¢ok azi yapiyordu. 3-5 kigi hikdye yazabiliyordu. Erteleyen
ogrencilerin yaptiklart goriince sasirdim. Daha uzun zaman ayridilar. (Ayse
Ogretmen)

Vallahi sizin geleceginiz giinleri iple c¢ekiyorlardi. Hikdyemizin devamini ne
zaman yazacagiz? Cocuklarin zevkle ¢alistigini diisiiniiyorum. Sizi dort gozle
bekliyorlardi. Calismalarini devam ettirme konusunda da gayet isteklilerdi.
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Bilgisayarla ugrasmak ve internetle hasir nesir olmak ayrica g¢ocuklarin
bulamayacag firsat oldugu icin gayet zevkli yaptilar bu c¢alismayi. Zorlanan
olmustur. Yardim isteyen tabi ki oldu. Sikilan, sikdyet eden pek olmad:. (Ali
Ogretmen)

Ogretmenim biraz da bilgisayar kullanmaktan seviyoruz. (Sule)

Evde sikildiginda internet yok okula geldiginde seviniyorsun. Bilgisayar tek oyuna
yaramaz égretmenim. Arastirma yaparken de seviniyorum égretmenim.  (Nadir)

Diger taraftan &grencilerin, klasik anlamda kagit-kalem kullanarak hikaye yazdiklari
etkinlikerden ziyade resim, miizik ve ses gibi medya ogeleri ekleyerek dijital ortamda
calismalar: ve dijital hikdyelerinin internet araciligi ile farkl ortamlarda izlenebilecegii
diistincesinin onlarin dijital hikdye olusturma siirecinde istekliligini artirdigr gortildi. Yani
ogrencilerin  hikayelerine resim ve miizik eklemeleri ve bunlari kendilerinin
seslendirmeleri, onlarin yazma siirecinin asamalarina katilma konusunda motivasyonlarini

artirmaktaydi. Ogretmen ve dgrencilerin bu durum hakkinda goriisleri su sekildeydi:

Daha zevkli bir hikdaye yazdilar. Dijital boyutu olmasaydi daha sikilabilirlerdi.
(Ayse Ogretmen)

Simdi sadece hikdye yazin deseydik sikici olabilirdi. Ama bakin bilgisayar
sintfindan bilgisayarlarla hikdye yazacagiz iizerine resimleri koyacagiz. Siz
seslendireceksiniz. Birinci hikdyeyi gordiikten sonra ikinci hikdyeye daha istekli
geldi ¢ocuklar. Farkl etkilesimler oldugu icin daha istekli oldu ¢ocuklar. Yani
resimler, internet ve bilgisayar. Hep ulasmak istedikleri seyler bunlar. Bilgisayar
evlerinde yok, internet kafe gibi bir durumda yok. Bu ¢ocuklar il¢edeki pazara
ayda bir kez ya gidiyorlar ya gitmiyorlar. Cocuklar sosyal etkilesim olarak
hayvan giitmeye gidiyorlar. AnneSine babasina tarlada yardim ediyor. Cocuklarin
sosyal hayati bundan ibaret... (Ali Ogretmen)

Seyfettin: Ogretmenim normal hikdyeye miizik ekleyemiyoruz. Normal hikdyeye
resim ekleyemiyoruz.

Hakan: Ogretmenim hikdye yazarken mutlu oluyorum, sinifta yazarken hi¢ mutlu
olmuyorum.

Arastirmact: Neden mutlu ediyor bu seni Hakan?
Hakan: Bilgisayar kullaniyorum ogretmenim. Miizik se¢iyorum.

Mehmet: Ogretmenim begendim. Clinkii sinifta yaptigimizda hi¢ sesim olmuyor.
Miizik oluyor hem de giizel oluyor. Izledi mi giizel olmus diyorlar mesela. Miizik
sey katryor ogretmenim miizigi katti mi da resimi de katman lazim.

Sena: Ogretmenim belki de hikdyemizi bir yere ¢iktiginda begenirler.

Sinem: Onceden d&gretmenim hikdyenizi yazin diyor, yaziyoruz. Ogretmenim
yazdigimizda hi¢ eglenceli olmuyordu. Ciinkii égretmenim dinleyemiyorduk.
Simdi 6gretmenim yaziyoruz. Hem miizik ekliyoruz. Hem goriintii izliyoruz. Hem
de seslendiriyoruz.
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Ogrenciler toplam ii¢ uygulamaya katildilar ve bu siirecte her 6grenci ii¢ ayr dijital hikaye
olusturdu. Ogrenciler, her bir uygulamada cesitli medya ogelerini kullanarak dijital
hikdyelerini ortaya koydukg¢a gelecek dijital hikaye caligmasina istekle katildiklar goriildii.
Clinkli 6grenciler kendi sesleri, kendi resimleri ve kendilerinin segtikleri miiziklerinden
olusan kendi hikayelerini arkadaslarina izlettirmekten ve ortaya bir iriin koymaktan
oldukca keyif aliyorlardi. Gelecek dijital hikdyenin ¢ok daha iyi olmasi gerektigini
diisiindiikleri i¢in motivasyonlar1 diger uygulamada daha da yiiksekti. Buna ek olarak
dijital hikayelerin kendilerinde hatira olarak kalacagi ve gelecekte tekrar izleyebilecekleri
diistincesi hikayelerini ¢ok daha iyi yapma konusunda O6grencileri tesvik ediyordu.

Ogrencilerin dijital hikayeleri izlerken baz tepkileri su sekildeydi:

Arastirmact: Arkadaglar. Kimdi arkadaslar grubu?
Ogrenciler: Biz (yiiksek sesle).

Serafettin: Ogretmenim sesimiz de duyulacak mi?
Arastirmaci: Evet.

Serafettin: Oley!

Arastirmaci: Evet.

Serafettin: Miizik de duyulacak.

Arastirmaci: Bakalim.

Osretmen: Ayni bu hikdyeyi bir daha yazsaniz. Degistirebileceginiz bir sey
olur muydu?

Musa: Ogretmenim sesimiz biraz bulanik oldu.

Arastirmaci: Baska?

Akile: Ogretmenim bizim mikrofondan ses geliyordu.

Ogretmen: O ses sizden kaynaklanmiyor.

Osretmen: Yazdiginiz hikdyeleri begendiniz mi? Konularinizi begendiniz mi?
Ogrencilerin: Evet.

Osretmen: Basi, ortasi ve sonu var miydi hikdyelerinizin?

Ogrenciler: Evet.

Osretmen: Hikdyesi mutlu sonla bitenler parmak kaldirsin bakayim. Giizel
olmus mu sonlari?

Serafettin: Fistik gibi oldu 6gretmenim.

Sonnur: Kotii adamlar ormana zarar vermeyi diisiinmiiyorlardr ve agag
dikmeye karar verdiler.

Ayrica 0grencilerin motivasyonu §gretmen ve dgrencilerle yapilan gorlismelere su sekilde

yansimigtir:
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Zamanla ortaya iiriin ¢ikardik¢a daha boyle oyun havasinda katilimli oldu sanki.
(Ayse Ogretmen)

Sonugta izlerken de gozlerinden bunu anliyorsunuz. Benim sesim, benim hikdayem,
benim resmim bu ¢ocuklarin goziinden yaptiklar: isten ne kadar mutlu olduklart

ve basardim demeleri belli oluyor. (Ali Ogretmen)

Ayrica iste kendi hikayelerini olusturup izledikleri igin, daha dikkatli _plarak da

yvazdiklary i¢in hatalart en aza indirdiklerini diisiiniiyorum. (Ali Ogretmen)

Osretmenim izlemesi daha eglenceli. Ogretmenim kendi yaptigin bir hikdye

oldugu icin, kendi resimlerin oraya ¢ikiyor 6gretmenim. (Yunus)

Ogretmenim hatira oldugu icin. (Sena)
Yasanan Giicliikler

Yapilan dijital hikdye uygulamalar1 boyunca ortaya ¢ikan giicliikler gozlem ve alan notlari,
ses kayitlar1 ve video kayitlar, 6gretmen ve Ogrencilerle yapilan goriismeler ve dgrenci
giinliikleri analiz edilerek betimlenmeye ¢alisilmistir. Arastirmanin teknoloji temelli
olmast ve sosyo0-ekonomik a¢indan dezavantajli O6grencilerle c¢alisiliyor olmasi siireg
boyunca bazi gig¢liikleri de beraberinde getirmistir. Yasanan giigliikler temast;
uygulamadan kaynakli giigliikler, donanim eksikligi, 6grenciden kaynakli giicliikler ve

internet kaynakli giigliikler olmak iizere dort alt temada sunulmustur.
Uygulamadan Kaynakli Giigliikler

Aragtirma ile ilgili en 6nemli giicliikklerden birisi uzun zaman almasiydi. Siirecin basinda
ogrencilerin teknoloji ile etkilesiminin kisitl olmasi arastirmanin uzun zaman almasinin en
onemli nedenlerinden birisiydi. Arastirmada toplam ii¢ dijital hikdye uygulamasi
yapilmasma karsin c¢alisma yaklasik 48 ders saati zaman almistir. Ayrica siirecte
Ogrencilerin bilgisayarla ilgili temel becerileri 6grenmesi, internetten arastirma yapmasi,
resim, ses ve miizik eklemesi gibi asamalar uzun zaman almistir. Sonug olarak, birinci ve
ticlincii uygulama yaklasik 15°er ders saati siirerken, ikinci uygulama yaklasik 18 ders saati
stirmiistiir. Bu yoniiyle zaman arastirmanin onemli bir gii¢liigli olarak ortaya c¢ikmustir.
Uygulamadan kaynakli bir diger sorun, dgrencilerin teknoloji okuryazarliklarinin diisiik
olmasindan dolay1 6gretmenin, internet sitesinden arastirma yapma, mikrofon, klavye,
kulaklik ve fare gibi donanimlari kullanma, resim, miizik ve fotograf gibi dosyalara
ulagma, tasima ve ekleme ve Photostory 3 programini kullanma gibi konularda 6grencilerle
bire bir olarak ¢ok fazla zaman harcamasiydi. Bu durum O6gretmen agisindan sunif

yonetiminde birtakim giicliikleri de beraberinde getirmistir.
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Donanmim Eksikligi

Arastirmacinin dijital hikdye 6gretimi siirecinin basinda yasadigi en 6nemli giigliiklerden
biri donanim eksikligi olmustur. Ozellikle bilgisayar laboratuvarindaki bilgisayar sayisi (8)
ile her bir siifta bulunan 6grenci sayisi (16) ile uyusmamasi son uygulama olan bireysel
calismada 6grencilerin labaratuvara iki ayr1 grup olarak gelmesine sebep olmustur. Ayrica
siire¢ igerisinde bir bilgisayar bozulmus ve uygulamalara 7 bilgisayar ile devam edilmistir.
Diger taraftan siirecin basinda bilgisayar laboratuvarinda tarayici, kulaklik, mikrofon,
klavye ve fare gibi donanimlar yoktu. Bu duruma ¢oziim getirmek amaciyla okul miidiirii
ile konusularak laboratuvardaki bilgisayar sayist kadar kulaklik, mikrofon, klavye ve fare
gibi donanimla 6zel imkanlarla temin edilmistir. Okul miidiirii kulaklik, mikrofon ve
klavye gibi donanimlar1 yilda birkag¢ kez tekrar tekrar temin ettigini; laboratuvarin, kirsal
kesim olmasi sebebiyle okul saatlerinde siirekli agik oldugu icin bu donanimlarin kisa

zamanda kullanilamaz hale geldigini belirtmistir.
Internet Kaynakl Giigliikler

Ogrenciler dijital hikdye uygulamalar1 boyunca arastirma yapmak amaciyla internetten sik
stk faydalanmislardir. Ancak internet kullanimi birtakim giicliikleri de beraberinde
getirmistir. Internet kullanimi esnasinda 6grencilerin bilgiye ulasmakta giicliik cekmeleri
onemli bir problemdi. Ciinkii baz1 internet sitelerinin diizey olarak ogrencilerin iizerinde
olmasi ve yazi puntosunun ¢ok kiiciik olmasi 6grencilerin okuduklarini anlamada giicliik
¢ekmelerine sebep oluyordu. Ayrica sosyal medyadaki bazi internet sitelerinin (Youtube,
Facebook, Dailymotion vb.) Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan engellenmesi
yasanan bir diger giigliiktii. Cilinkii 6grenciler sosyal medyaya ulasamadiklari i¢in dijital
hikayelerini paylasmada ve internete yiiklemede giigliik ¢ektiler. Benzer sekilde siirecte
yasanan bazi giicliikler internetten kaynakli viriis sorunu idi. Tasinabilir belleklere giren
virlisten dolay1 arastirmaci bir uygulamay1 yarida birakmak zorundan kalmisti. Taginabilir
belleklere internetten viriis bulastigl icin belleklerdeki resim, ses ve miizik gibi ¢oklu
ortam aracglar1 goriinmez olmustur. Son olarak internet alt yapisinda yasanan sorunlardan
dolay1 yasanan gii¢liikler de siireci olumsuz etkiledi. Bazen teknik sebeplerden dolayi
internet  kesintilerinin  yasanmasi  6grencilerin  internetten arastirma yapmasini

engellemistir.
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Ogrencilerden Kaynakh Giicliikler

Dijital hikaye uygulamalar1 boyunca ortaya c¢ikan bir diger giicliik alan1 dgrencilerden
kaynakli giicliiklerdir. Arastirmada Ogrencilerden kaynakli bir giiclik Ogrencilerin
bilgisayarlar1 bir oyun-eglence arac1 gormesi ve internetin sinirsiz imkanlarindan dolay1
bazi Ogrencilerin siiregte bilgisayarlart amag¢ disi kullanimlar: olmustur. Baz1 6grenciler
stirecte ilgisiz konular1 aragtirmakla ve oyun oynamakla mesgul oluyorlardi. Diger taraftan
ogrencilerin ilk zamanlarda internetten aragtirma yapma, klavye ve fare gibi donanimlari
kullanma ve seslendirme gibi konularda kendilerini yetersiz hissetmesi ve teknoloji
okuryazarliklarmmin diisiik olmasi onemli bir glcliik olarak ortaya ¢ikmistir. Ancak
zamanla Ogrenciler dijital hikdye hazirladikga olumsuz yeterlik algisinin istesinden
gelinmigtir. Dijital hikaye siireci ile ilgili yasanan bir gii¢liik ise siniftaki bir 6grencinin
konusma giicliigii cekmesinden dolay1 sesinin kayitta kotii yansimasi idi. Ogrenci bu
nedenden dolay1 seslendirme g¢alismalarina katilmakta isteksiz davraniyordu. Ogrenciler
ortak ¢alismalar esnasinda birlikte ¢alismaya asina olmadiklart i¢in bazi anlasmaziiklar
yasaniyordu. Bazen esli calismalarda bir 6grenci tiim isi yapiyorken, diger dgrenci hicbir
sey yapmiyordu. Aymi durum grup calismalarinda da oluyordu. Bazi &grenciler grup
arkadaslari ile ¢ok az iletisim kuruyordu. Ortak calismalarda bazen 6grenciler birbirlerinin
ortaya cikardiklar1 resimleri ya da yazilar1 begenmiyorlardi. Bu tiir durumlar ortak
calismalarda birtakim giigliikler yasanmasma sebep oluyordu. Ogrencilerle yapilan

goriismelere ve gilinliiklere bu durum su sekilde yansimistir:

Ogretmenim ¢ift kiside zorlandim. Ogretmenim Hiiseyin hi¢ yardim etmiyordu.

Bazi kisiler hi¢ yardim etmiyordu. (Hakan)
Grup ¢alismasinda hikayeye bir baska arkadagimiz resim yaptiginda begenmedik.
Ama tek yaptigimizda resmini de biz yapariz. (Yunus)
Ogretmenim sesim kotii ¢ikiyor o yiizden begenmedim. (Hakan)

Ogretmenim onden arastirmayr  yapamiyordum. Ik baslarda ogretmenim
vaparken internete girmekte zorlandim. Dijital oykiiyii yapamadigimda
bilmiyordum. (Nadir)

Miizik se¢mekte. Hikdyene gore miizik se¢mek zor. Hikdyen eglenceli,
heyecanlandirici mi? Onu bulmak da zor... Ona gore bir sarki se¢mek zor. (Akile)

Sesim ¢ocuk gibi ¢ikryor 6gretmenim. (Akile)
Seslendirmekte zorluk ¢ektim. Korktum ogretmenim herkes dinleyecek ya. (Sena)

Bugiin bazi seyleri ogrendik. Hikdyede olmasi gereken seyleri 6grendik. Cok
eglendik. Teneffiislerde oynamamiza izin verdi. Sadik Uygundan oyunlara girdim.
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Ben bilgisayar: tek kullanmiyorum. Arkadasim Giilay ile kullaniyorum. O hep
kendi istedigini segiyor. Benim kararima saygi duymuyor. Her seyi de kendi
yapmak istiyor. (Hazal)
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BOLUM 5

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismanin amaci, kirsal kesimde oOgrenim gormekte olan ilkokul iigiincii smif
ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin etkilerini incelemektir.
Bu amag dogrultusunda, eylem arastirmasi olarak tasarlanan bu calismada, 6grencilerin
stirecin basinda ve sonunda yazma performansi ve yazma bilgilerindeki degisimler
incelenmis; siire¢ boyunca yapilan uygulamalarin derinlemesine ve ayrintili irdelenmesi
amaciyla gozlem ve goriisme kayitlari, ses kayitlar1 ve video kayitlar, 68renci tiriinleri ve

ogrenci giinliikleri degerlendirilmistir. Bu ¢ercevede su sorulara cevap aranmistir:

1. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci {igiincii sinif 6grencilerinin hikaye edici
yazma performansini nasil etkilemektedir?

2. Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siireci {igiincii sinif Ggrencilerinin yazma
bilgisini nasil etkilemektedir?

3. Ogrencilerin olusturduklar: dijital hikdyelerin niteliginin ve ders planinin gelisimi
nasildir?

4. Dijital hikaye, hikaye edici yazma 6gretim siirecini nasil etkilemektedir?

5.1. Sonug ve Tartisma

Bu bdliimde, arastirma sorular1 dogrultusunda ulasilan sonuglar, arastirmanin dayandigi
kuramsal temeller ve alanyazinda yapilmig diger c¢alismalar ile karsilastirilarak

derinlemesine analiz edilmistir.

5.1.1. Birinci Arastirma Sorusu ile Tlgili Sonu¢ ve Tartisma (Yazma
Performansi ve Dijital Hikaye)

Birinci arastirma sorusu dijital hikayelerin ilkokul tigiincii sinif 6grencilerinin hikaye edici

yazma performansini nasil etkiledigi ile ilgilidir. Arastirma sorusuna cevap bulmak
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amaciyla dgrencilerin hikaye edici yazma performansi siirecin basinda ve sonunda olmak
tizere Olgilmistiir. Hikayeler yazma niteligi, hikdye ogeleri ve kullanilan kelime sayisi
bakimmdan  degerlendirilmistir.  Ogrencilerin  yazma niteligi agisindan  fikirler,
organizasyon, kelime se¢imi, ciimle akicilig1 ve imla boyutlarinda gelismeler oldugu ortaya
konmustur. Benzer sekilde, 6grencilerin son yazdiklar1 metinde problem, ana fikir, ortam
ve kahramanlar gibi hikaye ogelerini daha etkili bir sekilde olusturduklar1 goériilmiistiir.
Ayrica 6grencilerin son yazdiklar: hikayelerdeki kelime sayisinin anlamli derecede arttig:

ve daha detayli hikayeler olusturduklari ortaya konmustur.

Yazma siireci dijital hikayelerin en o6nemli boyutlarindan birisidir (Xu vd., 2011).
“Teknoloji isin i¢ine ne kadar girerse girsin dijital hikaye, okuma ve yazmanin geleneksel
bigimlerini her zaman kapsayacaktir” (Ohler, 2008, s. 59). Ciinkii 6grenciler dijital hikaye
ile yazi ve resim, ses ve miizik gibi ¢coklu ortam Ogelerini birlestirerek ¢cok bigimli metin
olusturmaktadir. Dijital hikayenin yazili metin boyutu ne kadar iyi olursa dijital hikayenin
tiretilmis bigimi de o denli iyi olmaktadir. Bu yoniiyle iyi bir dijital hikaye i¢in 6grencilerin

her seyden once nitelikli yazilar yazmasi gerekmektedir.

Dijital hikaye 6z-yazarlik siirecinde bir ara¢ olarak hizmet etmektedir (Davis, 2004).
Ogrencilere ev ve okul baglaminda okuryazarlik kimligi yapilandirmada yazarlik durusu
(authorial stances) saglamaktadir. Yazmanin 6tesinde kompozisyon siireglerini genisleterek
kompozisyon olusturmayr onemli sekillerde degistirmektedir. Dijital hikaye sayesinde
metinler daha giiglii ve daha kompleks olmakta ve hikayelerini paylagsma ve iletigim

yetenegi, farkli izleyiciler igin yazmay1 saglamaktadir (Vasudevan vd., 2010).

Dijital hikayelerin yazma becerilerini nasil gelistirdigi {izerine yapilan diger arastirmalarla,
elde edilen bulgular tutarlik gostermektedir (Bogard ve McMackin, 2012; Bumgarner,
2012; Campell, 2012; Dogan, 2007-2012; Foley, 2013; Kulla-Abbott, 2006;Skinner ve
Hagood, 2008; Sylvester ve Greenidge, 2009; Stojke, 2009; Vasudevan vd., 2010; Xin,
2013). Kulla-Abbott (2006) ’a gore dijital hikdye sayesinde Ogrenciler yansitma,
diizenleme ve geri-doniit siirecleri boyunca hikdye organizasyonunu daha iyi
anlamaktadirlar. Foley (2013) ’in yaptig1 ¢alismasinda ilkokul birinci ve ikinci simif
ogrencilerine dijital hikaye Ogretimi sonunda Ogrencilerin yazma kimligi ile yazma ve
yazma sireci hakkinda ortak bir dil gelistirdiklerini ortaya koymustur. Bu sayede
Ogrencilerin yazma becerisi ve yeteneklerini gelistirerek hikaye edici anlatim igin ortak
temel standartlar1 (common core standard) karsilamistir. Ogrenciler iki ya da daha fazla

olay1 uygun bir sirada yazmayi, olaylar1 ve kisileri detaylandirmay1, olaylarin siralamasini
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ifade etmek icin baglac kullanmay1r ve hikayelerinde sonu¢ bolimiini yazmay1
O0grenmislerdir. Ayrica Ogrenciler dijital hikdye ile kelime se¢imi konusundaki
farkindaliklarmi gelistirmislerdir. Ogrenciler yaptiklari kayitlari tekrar tekrar dinleyerek
daha fazla betimleyici kelime kullanabilmektedir. Boylece onlar hikayelerindeki kelime
secimini gelistirmektedirler. Xin (2013) yaptig1 calismada ise dijital hikaye ile 6grencilerin
yazilarindaki toplam kelime sayisinda, tam ciimle sayisinda ve dogru kelime sayisinda
gelismeler yasandigini belirlemistir. Campbell (2012) *1n yaptig1 caligmada ise 6grenciler
yiiksek nitelikli iiriinler ortaya g¢ikarmislar ve zamanla daha uzun ve daha karmasik
hikayeler ortaya ¢ikarmuslardir. Ogrenciler hikdye edici yazma becerilerini gelistirmistir.
Tim bunlar goéz Oniine alindiginda dijital hikaye, Ogrencilerin ¢ok bi¢imli metin
olusturmalar1 sayesinde yazi niteligini, kelime sayisini ve hikaye 6gelerini gelistirerek daha

kapsamli ve detayli metinler olusturmay1 saglamaktadir.

5.1.2. lkinci Arastirma Sorusu ile Tlgili Sonuc ve Tartisma (Yazma Bilgisi ve
Dijital Hikaye)

Ikinci arastirma sorusu dijital hikayelerin 6grencilerin yazma bilgisini nasil etkiledigi ile
ilgilidir. Aragtirma sorusuna cevap bulmak amaciyla odak Ogrencilerin yazma bilgisi
stirecin basinda ve sonunda olmak iizere yapilan goriismelerle ol¢lilmiistiir. Sonug olarak,
Ogrencilerin 1yi bir yazinin ozellikleri ile ilgili bliyiik-kiiclik harf kullanimi, satir basi,
noktalama isaretleri ve ciimle yapilandirma gibi yazili {irliniin niteligi hakkindaki
bilgilerinde gelismeler oldugu ortaya konmustur. Ayrica, Ogrencilerin yazma siireci
hakkindaki anlayislar1 gelismistir. Yazma siirecinin asamalart olan planlama, aragtirma,
fikir iiretme, taslak olusturma ve diizeltme ve gozden gegirme gibi siireglere iliskin bilgileri
artmistir.  Son olarak, Ogrencilerin hikdye edici metinlerin hikdye elementleri ve

ozelliklerine iliskin bilgi diizeyleri ana fikir ve problem eklenerek genislemistir.

Yazma bilgisi farkli yazi tiirlerinin 6zellikleri, yazma mekanizmas1 ve yazma siirecinin
nasil gergeklestirilecegine iliskin yontemsel ve stratejik bilgileri kapsamaktadir
(Olinghouse ve Graham, 2009). Ogrencilerin yaz1 yazma hakkindaki sahip olduklar1 bilgi,
tutum ve inanglar kompozisyon siirecinin nasil gerceklestirilecegi ve iiretilen yazili iiriiniin
niteligi {lizerinde dogrudan rol oynamaktadir (Graham vd., 1993). Bu calismada
ogrencilerin hikaye edici yazma becerileri, dijital hikaye uygulamasi sayesinde gelisirken
yazma siireci ve yazil tiriniin niteligi hakkindaki bilgilerinin de gelismesi beklenmektedir.

Ogrencilere siirecin basinda yazma bilgileri ile ilgili; “lyi yazarlar farkli olarak ne
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yaparlar?” ve “Neden bazi 6grenciler yazi yazmada gii¢lik yasiyorlar?” ve “Bir konu
hakkinda 1iyi bir yazi yazmak i¢in neler yaparsin?” gibi sorular soruldugunda 6grencilerin
siire¢ bilgisine nazaran noktalama isaretleri kullanma, biiylik-kiiclik harfe dikkat etme ve
glizel yazma gibi lriin bilgisine daha fazla agirlik verdikleri goriilmektedir. Yazmanin
dongiisel birtakim siiregleri kapsadigi yoniinde bilgilerinin ¢ok kisitli  oldugu
goriilmektedir. Lin, Monreo ve Troia (2007) ’ya gore sinifta gergeklestirilen 6gretim
etkinlikleri, 6grencinin deneyimi, 6grencinin gelisim diizeyi ve yazma becerisi yazma
bilgisinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Ogrencilerin yazma bilgisinin gelisimini arastiran
cesitli arastirmalar 6grencilerin yazma bilgisinin sinif diizeyi ile birlikte arttig1 ve ilkokul
Ogrencilerin list siniflara gore {riin bilgisinden daha fazla bahsettigi ve siire¢ bilgisi
farkindaliklarinin diisiik oldugu goériilmektedir (Barbiero, 2011; Graham vd., 1993; Lin vd.,
2007). Bu yoniiyle uygulamanin basinda yazma bilgisi ile ilgili elde edilen bulgular tutarlik

gostermektedir.

Graham (2006) ’a gore yazma bilgisini artirmak i¢in kullanilan yontemler 6grencilerin
yazma performansimt da artirmaktadir. Cesitli miidahalelerle yazma bilgisinin
gelistirilebildigi ortaya konmustur (Graham vd., 2005; Harris vd., 2006). Bu ¢alismada ise
uygulamanin sonunda, yazma siireci hakkindaki ogrencilerin farkindaliklarinin arttig
goriilmektedir. Ozellikle dijital hikaye ile dgrencilerin yazmanin planlama, fikir {iretme,
taslak olusturma ve diizeltme ve gozden gecirme gibi siireglerden olustugu yoniinde

bilgileri artmistir.

Dijital hikaye, Ogrencilerin yasam deneyimlerini canlandirmakta ve yazma siirecini
giiclendirmektedir (Bumgarner, 2012; Saunders, 2014). Dijital hikaye, 6grencilerin yazma
stirecini kulllanmalarini ve anlamalarini saglamaktadir. Ayrica 6grenciler hem tuhaf hem
de asina olduklar1 bir ortamda kendi yasamlarini kesfetmektedirler (Saunders, 2014).
Dijital hikaye geleneksel okuryazarlik becerilerinden yazma siirecini gelistirmektedir.
Bilgisayarda taslak olusturma, diizenleme ve diizeltme sayesinde deneyimleri yazili hale
getirmektedir. Ballast vd. (2008) yaptiklar1 ¢alismada, gozlem ve goriismelerden elde
edilen bulgulara gore ise dijital hikaye hazirlayan 6grencilerin diizenleme ve diizeltme
stireglerine ¢ok daha fazla zaman harcadiklart ortaya konmustur. Foley (2013) birinci ve
ikinci simf Ogrencilerine yazma Ogretiminde dijital hikayeyi kullandigi durum
calismasinda Ogrencilerin yazma ve yazar olarak kendileri hakkindaki {ist-biligsel
bilgilerini arastirmistir. Ogrenciler siirecin basinda iyi yazar ve iyi hikdyenin ne oldugu

konusunda bilgiye sahip degillerdir. Ogrenciler 6gretim cergevesi, 6gretmen dgrenci is
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birligi ve akran is birligi sayesinde yazma hakkinda konusmak igin Ust-biligssel dil
gelistirmislerdir. Ogrencilerin yaz1 hakkindaki diisiinceleri, yazmanin karmasik ve ¢ok
yonlii oldugu yoniinde gelismistir. Ogrencilerin yazi hakkindaki anlayislari genislemistir.
Iyi yazida bulunmasi gereken 6zelliklerle ilgili yazinin konusu, detaylara sahip olmasi ve
baglayic1 kelimeler olmasi dgrencilerin gelistirdigi anlayislardan bazilaridir. Ogrencilerin
1yi yazi ile ilgili anlayislar giizel yazma ve noktalama isaretlerinden, baglaglar ekleme ve
daha fazla detaylandirmaya dogru kaymustir. Tiim bunlar goz oniline alindiginda, dijital
hikdye arastirma, taslak olusturma, diizenleme, diizeltme, film seridi, ses kaydi ve
olusturma asamalari boyunca Ogrencilerin yazma siireci ve yazili iirlin hakkindaki

bilgilerini gelistirmektedir.

5.1.3. Ugiincii Arastirma Sorusu ile ilgili Sonu¢ ve Tartisma (Dijital
Hikayelerin Niteligi ve Ders Planimin Gelisimi)

Uciincii arastirma sorusu dgrencilerin grup, esli ve bireysel ¢alismalarinda hazirladiklar:
dijital hikayelerinin niteliginin gelisiminin nasil oldugu ile ilgilidir. Bu soruya cevap
bulmak amaciyla her li¢ uygulamada 6grencilerin hazirladiklar1 dijital hikayeler dereceli

puanlama anahtar1 sayesinde degerlendirilmistir.

Ogrenciler grup, esli ve bireysel olarak tasarlanan her {ic uygulamada da, hikdyenin
sonunda cevapladiklari heyecanlandiric1 bir soru olusturabilmislerdir. Diger taraftan grup
caligsmasi olmasina ragmen ilk uygulamada teknoloji okuryazarligi ile yakindan iligkili olan
hikayenin duygusu, hikayenin farkli bolimlerini uygun bir sekilde resimlendirme, resim ve
seslendirme tutarligi, hikayeyi amaca ve duyguya uygun bir sekilde seslendirme ve uygun
miizikler ekleme agisindan istenen seviyeye ulasamamislardir. Ancak silire¢ icerisinde
ogrencilerin teknoloji okuryazarliklar1 ve yeterliklerinin gelisimi ile birlikte bu dgelerin
gelisim gosterdikleri belirlenmistir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu hikayelerine uygun bir
duygu Dbelirleyebilmigler, hikayelerini uygun bir sekilde boélimlere ayirarak
resimlendirebilmisler, hikdyelerinin amaci ve duygusuna gore seslendirebilmisler ve uygun
miizikler ekleyebilmislerdir. Bir diger 6ge olan 6zglinliik ve yaraticilik 6gesinde dgrenciler
her iic uygulamada da istenen diizeye ¢ikamamiglardir. Ekonomi Ogesi ac¢isindan
bakildiginda grup ve esli ¢alismada yeterli detaya ulasilabilmesine ragmen bireysel
calismada hikayelerin ayritis1 azalmistir. Ogrencilerin grup, esli ve bireysel ¢alismalarda
iirettikleri hikayeler sirasiyla sahip olduklari1 resim sayis1 ve hikdye uzunlugu bakimindan

azalmistir. Ogrencilerin iyi bir sekilde yapilandirabildikleri bir diger 6ge tempo Ogesi
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olmustur. Ogrenciler hikayelerin hizlarin1 uygun bir sekilde yapilandirabilmislerdir. Tiim
bu sonuglar géz oniine alindiginda kirsal kesimde 6grenim gormekte olan ilkokul {i¢lincti
stif Ogrencileri resim, ses ve miizik gibi ¢oklu ortam Ogelerini harmanlayarak dijital
hikayeler olusturabilmislerdir. Bu durum dijital hikayelerin sinif 6gretmenleri tarafindan
ilkokul Ggrencilerinin yazma becerilerini gelistirilmesinde kullanilabilecek etkili bir
dgrenme araci oldugunu gostermektedir. Ilkokul 6grencileri ile yapilan diger ¢alismalar da
ilkokul 0Ogrencilerinin ¢esitli ¢oklu ortam oOgeleri ile geleneksel okuma ve yazma
becerilerini harmanlayarak dijital hikayeler hazirlayabildiklerini gostermektedir (Bogard
ve McMackin, 2012; Dogan, 2012; Foley, 2013; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan
vd., 2010). Dogan (2012) ’'in yaptig1 ¢alismaya gore ilkokul Ogrencileri dijital hikaye
olusturmay1 diger dgrenci gruplarina gore daha kolay bulmaktadir. Ogrencinin yasi arttikga
dijital hikaye olusturmay1 giic bulma diizeyi de artmaktadir. Buna gore daha kiigiik
cocuklar teknolojik araglar1 kabul etmeye ve onda ustalasmaya daha fazla egilimlidirler.
Ilkokul dgrencilerinin dijital hikdye olusturmaya yaklasimi daha pozitiftir, bunu sirasiyla
ortaokul ve lise Ogrencileri takip etmektedir. Bu caligmanin sonuglart bu bulguyu
dogrulamaktadir. Kirsal kesimde 0Ogrenim goren ve teknoloji okuryazarliklart ve
yeterlikleri diisiik diizeyde olan iiglincii smif 6grencilerine dijital hikaye hazirlatmay1
amaglayan bu caligmada Ogrenciler duygu, resim, seslendirme ve miizik gibi dgelerde
dijital hikayelerinin niteligini kisa zamanda artirmislardir ve hizli bir sekilde hikayelerin

dijital boyutlarina uyum saglamislardir.

Hikayelerin geleneksel boyutlar ile ilgili olarak 6grenciler her {ic uygulamada da uygun
bir bakis agis1 belirleyebilmislerdir. Onlar hikayeleri, grup ve esli ¢alismada tiglincii kiginin
agzindan anlatirken bireysel ¢alismada kahramanin agzindan anlatmiglardir. Ortam ogesi
acisindan bakildiginda ise 6grenciler grup, esli ve bireysel ¢alismada hikayelerinin yeri ve
zamanini uygun bir sekilde yapilandirmalarina ragmen grup ¢alismasindan esli ¢aligmaya
dogru ortam niteligi biraz azalmistir. Ogrenciler hikayelerinin basi, ortasi ve sonu
boliimlerini uygun bir sekilde yapilandirmiglar ve bir problem durumu belirleyerek
problemin ¢oziimiinii gerceklestirmislerdir. Son olarak Ogrenciler bireysel ve esli
calismada hikayelerine uygun bir ana fikir belirleyebilmelerine ragmen esli ¢aligmada
gelistirilmesi gerekir diizeyinde kalmiglardir. Mckeough vd. (2007) ’ne gore 8-10 yas
civarinda ¢ocuklar yazdiklart hikayelerinde bir problem durumu tasarlayabilmekte ve olay
orglisti  dogrultusunda hikayelerini yapilandirabilmektedirler. Bu yas o6grencileri

yazilarinda hikdyenin kahramanlarini tasvir edebilmekte ve kahramanlarla ilgili detaylara
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yer verebilmektedirler. Ayrica hikdyenin gectigi yeri ve zamani tasvir edebilmektedirler.
Bu goriisler bu ¢alismada 9-10 yas 6grencilerinin olusturduklari dijital hikayelerinin hikaye

Ogeleri ile tutarlik gostermektedir.

5.1.4. Dordiincii Arastirma Sorusu ile ilgili Sonu¢ ve Tartisma (Dijital
Hikaye ve Hikaye Edici Yazma Siireci)

Bu aragtirmanin diger bir amaci dijital hikdye Ogretimi boyunca hikdye edici yazma
siirecinin nasil etkilendigini ortaya ¢ikarmakti. Bu siireci derinlemesine ve ayrintili olarak
ortaya ¢ikarmak i¢in ilk olarak hikaye edici yazma siireci boyunca 6grencilerin planlama,
fikir tretme, fikirleri organize etme, diizenleme ve diizeltme stratejilerinin 6grenimi
incelenmistir. Ogrencilerle girilen karsilikli diyaloglar, modelleme, &grencilerin kendi
aralarindaki etkilesimler ve simif tartigmalari; yazma o6gretimi agisindan planlama, fikir
tiretme, fikirleri organize etme, diizenleme ve diizeltme stratejilerini 6grenmede 6nemli bir
etkiye sahiptir. Sosyo-kiiltiirel teori, 6grenme ve iletisim siirecinin en can alici noktasina
sosyal baglami yerlestirmektedir. Vygotsky’e gore insan 6grenmesi bireyleri etkileyen ve
o0grenme icin kritik derecede 6nemli olan sosyal ve Kkiiltiirel giiclerden bagimsiz olarak
anlagilamamaktadir (Barnard ve Campell, 2005). Bireyler kimliklerini baglam ve deneyime
dayal1 olarak yapilandirmaktadirlar (Vasudevan vd., 2010). Ogrenme ve gelisim sosyal
olaylarin i¢ine gdmiilii olmanin yani sira 6grenci diger insan, nesne ve olaylarla isbirlikli
bir cevrede etkilesime gectiginde gerceklesmektedir (Vygotsky, 1978). Sosyo-kiiltiirel
teorisyenler 6grenme ortamlarinda on plana ¢ikan bir olgu olarak es katilim ve rehberli
uygulamalarin gerekliligini vurgulamaktadir. Bu sayede ortak bir iiriin ortaya ¢ikarmak
icin uzmanlik dagitilmakta, uygulanmakta ve sekillenmektedir (Englert vd., 2006). Bu
calisgmada Ogrenciler yazma stratejilerini elde etmek igin yazma stratejilerini tartismis,
modellemis, karsilikli diyaloglar yapmis ve uzman Ogrencilerle acemi 0Ogrencilerin
O0grenme ortaminda etkilesimlere girmesi saglanmistir. Boylece dgrenciler 6gretmen ve
akranlarmin strateji 6zerkligi konusundaki uzmanhigimdan faydalanarak kademe kademe

gelisim gostermislerdir.

Ogrencilerin yazmaya baslamadan &nce yazisini ulastiracagi hedef kitlenin ve hangi
amagcla yaziy1 yazdiginin farkinda olmasi yazma 6gretimi agisindan 6nemlidir (Graham ve
Harris, 2013). Planlama &gretimi ile ilgili 6grenciler siirecin basinda bir farkindaliga sahip
degildirler. Yapilan dijital hikaye uygulamalar1 boyunca 6grenciler bir yazi olusturmak i¢in

oncelikle yazi amaci, konu, izleyici kitle ve yazi tiirlinli igeren bir planlama yapilmasi
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gerektigi konusunda bir anlayisa sahip oldular. Baslangigta dgrencilerin izleyici kitlesinin
sinif arkadasi, aile ve Ogretmen gibi kitlelerden olusmaktaydi. Ancak yapilan
uygulamalarla, 6grencilerin dijital metinlerin ¢evrim i¢i ortamlarda hizli bir sekilde farkl
mekanlara ulastirilabilecegi algist ile birlikte izleyici Kitlesini genislettikleri ve amag

farkindalig1 olusturduklar1 goriildii.

Birinin kendi diisiincelerini dijital ve gorsel hale getirmek igin planlama yapmasi
ogrenciler i¢in bir biitlin olarak yeni bir diinyanin planlanmasi anlamina gelmektedir
(Lassonde ve Richards, 2013). Giiniimiiz diinyasinda, yazar ve okurun yazarlik konumu ve
yazar ve okur arasindaki iliskileri anlamak, yazma ve yazma 6gretiminde 6nemli bir yere
sahiptir. Yazarlarin hedef kitlesi, geleneksel okuma yazma cevrelerinde oldugu gibi soyut

ve sinirlt bir kitleden ziyade ¢ok daha genis bir kitleden olusur (McGrail ve Davis, 2011).

Dijital hikaye olusturma &grencilerde hikayelerini izletecekleri hedef kitle ile ilgili sdylem
duygusu gelistirmektedir. Ogrenciler dijital hikdye olustururken kim igin yazdiklarini
diisinmekte ve hangi amagla yazdiklarmi goéz oniine almayi dgrenmektedirler. izleyici
kitlesi Ogrencilerin motivasyonunu artirmaktadir. Boylece Ogrenciler izleyici Kkitleyi
diisiinerek hikayelerini gelistirme ve genisletmeye ¢alismaktadirlar (Foley, 2013; Kulla-
Abbott, 2006). Yapilan ¢esitli arastirmalar dijital hikayelerin 6grencilerin hedef kitlesini
genislettigi konusunda benzer bulgulara sahiptir (Foley, 2013; Sylvester ve Greenidge,
2009; Vasudevan vd., 2010). Foley (2013) ikinci ve Ugilincii sinif dgrencileri ile yaptigt
caligmada 6grencilerin 6gretmen ve arkadaslar disinda ¢ok daha genis kitlelere ulagabilme
konusunda farkindaliklari, daha acik ve daha detayli yazma konusunda onlari motive
etmistir. Kulla-Abbot (2006) yaptig1 calismasinda dijital hikayelerin dgrencilerin izleyici
kitlesi ile ilgili farkindaliklarini artirdigini ve yazma amaci olusturmada 6nemli katkilarinin
oldugunu ortaya koymustur. Vasudevan vd. (2010) yaptiklar1 ¢alismada ise Ogrencilerin
hikayelerini paylasma ve iletisim yetenegi onlarin farkli izleyiciler i¢in yazmalarini
saglamistir. Baslangicta izleyiciler 6gretmen ve ebeveynler iken, ¢ocuklar ¢ok bigimli

metinler sayesinde daha fazla izleyici i¢in yazma imkani bulmustur.

Diger taraftan fikir iiretme ile ilgili uygulama siirecinin baginda, dgrencilerin yazili bir
metin olusturabilmek i¢in bir konu hakkinda arastirma, beyin firtinas1 ve serbest yazma
gibi tekniklerle diisiince tiretebileceklerine iliskin farkindaliklar1 yoktu. Karsilikli diyalog,
smif tartigmasi, 6grenci etkilesimleri ve modelleme sayesinde 6grenciler bir konu hakkinda
yazi yazabilmek i¢in aragtirma, beyin firtinasi ve serbest yazma gibi teknikleri

kullanabileceklerine iliskin anlayislart artirildi.
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Bir diger strateji olan fikirleri organize etme strateji 0gretiminde ise 0grencilerin hikaye
edici bir metin olusturmadan O6nce hikdye Ogelerini grafik diizenleyici olarak
hazirlayabilecekleri algist olusturulmaya galigildi. Ogrenciler uygulamanin basinda hikaye
Ogeleri icin grafik diizenleyiciden haberdar degillerdi. Yapilan karsilikli diyalog, smif
tartigmasi, 6grenci etkilesimleri ve modellemeler sayesinde 6grencilerin grafik diizenleyici

olusturma seviyeleri artirildi.

Diizenleme stratejisi 6gretimde ise, dgrencilerin yazili bir metin olustururken, dongiisel
olarak metni geriye doniip ekleme, silme ve gelistirme yaparak tekrar diizenleyebilecegi
algis1 gelistirilmeye calisildi. Ogrencilerin yazma siirecinin déngiisel dogasi hakkinda
farkindaliklar1 yoktu. Hazirlik, diizenleme, diizeltme, film seridi olusturma ve {iretme
asamalar1 boyunca dgrencilerin, yazili bir metin olusturulurken tekrar tekrar ekleme, silme
ve gelistirme yapilabilecegi konusunda algilarmin gelistigi goriildii. Ozellikle dijital
hikayeye 6zgii asamalardan olan film seridi ve ses kaydi siiregleri 6grencilerin yazmanin
dongiisel dogasi konusunda tesvik etti. Film seridi olusturarak ogrenciler hikayede
olaylarin siralamasini daha iyi kavradilar. Baz1 asamalarda 6grenciler film seridine resim
ve yaz1 ekleyerek genisletme ve degistirme yaptilar. Ogrenciler dijital hikayelerini ses
kaydi yaparken 6n izleme sayesinde tekrar tekrar dinleme imkani buldular ve hikayelerinin

akisini tekrar kontrol etme ve diizenleme firsat1 yakaladilar.

Dijital hikaye olusturma sayesinde yazmanin tekrarli dogasi kullanilmaktadir (Kulla-
Abbot, 2006; Ranker, 2008). Film seridi asamas1 6grencilerin yazi igerigi hakkinda daha
derin disiinmelerini ve hikdyelerinde daha fazla diizenleme-diizeltme yapmalarini
saglamaktadir. Ses kayitlar1 ise Ogrencilerin hikayelerini ayrintilandirmalarin1  ve
seslendirmelerini saglamaktadir (Bogard ve McMackin, 2012). Ogrencilerin film seridi
olusturmalari, olay orgiisiinii daha iyi anlamalarini ve olaylar arasindaki detay ve gegislerin
farkindaligini artirmaktadir (Bogard ve McMackin, 2012; Sylvester ve Greenidge, 2009).
Stojke (2009) ’nin yaptig1 ¢alismada dijital hikayelerin, 6grencilerin diizenleme-diizeltme
hakkinda daha genis bir anlayisa sahip olmalarini sagladig1 ortaya konmustur. Film seridi,
Ogrencilerin olay orgiisiinii giiglendirmelerine ve katilimcilarin yazilari ile ilgili anlamli
degisiklikler yapmalara firsat tanimaktadir. Film seridi 6grencilerin resim ve metin
arasindaki baglantilar hakkinda diisiinmelerini saglamaktadir. Ogrenciler film seridini
gozden gecirdikge resim eklemeye ve metinleri diizenlemeye egilimli olmaktadirlar.
Bogard ve McMackin (2012) Gigiincii sinif 6grencilerine yazma 6gretiminde dijital hikayeyi
kullandiklar1 c¢aligmada; kaydedilmis so6zel anlatilarin, Ogrencilerin gelistirdikleri
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hikayelerini ayrintilandirmalarint ve sozel olarak ifade etmelerini sagladigini ortaya
koymuslardir. Ogrencilerin  hikayeleri hakkinda yaptiklari sézel kayitlar, yazmaya
baslarken yasadiklar1 endiselerden ka¢inmalarim1i ve kolay bir sekilde hikayelerini
diizenlemelerini saglamistir. Ballast vd. (2008) yaptiklar1 ¢alismada ise dijital hikaye
hazirlayan ogrencilerin diizenleme ve diizeltme siireglerinde ¢ok daha fazla zaman
harcadiklarin1 ortaya koymuslardir. Deney ve kontrol grubu olarak tasarladiklar
caligmalarinda geleneksel yazma 6gretimi alan grubun diizenleme ve diizeltme siiregleri ile
ilgili algilar1 kelimelerin yazimini ve noktalama isaretlerini kontrol etme ile ilgili iken,
dijital hikaye egitimi alan grubun diizenleme ve diizeltme siiregleri ile ilgili algilar1 ciimle

ekleme, silme ve yerlerini degistirme ile uygun kelime kullanma ile ilgilidir.

Son olarak, diizeltme stratejisi 6gretiminde 6grencilere bir metnin yazili bir kismu bittikten
sonra metinde yazim, noktalama ve biytlik-kii¢iikk harf kullanimi gibi konularda nasil
farkindaligi diisiik seviyedeydi. Yapilan modelleme, karsilikli diyalog, 06grenci
etkilesimleri ve sinif tartigmalar1 sayesinde Ggrencilerin diizeltme stratejisi farkindalig

artirildi.

Dijital hikaye sayesinde hikdye edici yazma siirecinde ortaya ¢ikan bir diger tema
uygulamalar boyunca oOgrencilerin yeni okuryazarlik becerilerinin ve algilarinin nasil
etkilendigi ile ilgilidir. Dijital hikaye uygulamalar1 boyunca 6grencilerin hazirlik, taslak
olusturma, diizenleme, diizeltme, film seridi olusturma ve medya Ogelerine ulagma, {iretme
ve paylasma siiregleri boyunca yeni okuryazarlikla ilgili algilar1 genislemis, yeni
okuryazarlik yeterlikleri artmis ve teknoloji, bilgi ve gorsel okuryazarlik becerileri gelisim

gdstermistir.

Uygulamanin basinda 6grencilerin sosyo-ekonomik yonden dezavantajli bir bdlgede
ogrenim gormeleri sebebiyle bilgisayar ve internetle etkilesimleri ¢ok azdi. Dijital hikaye
hazirlama siiregleri sayesinde Ogrencilerde bilgisayarlarda ses kaydi yapilabilecegi,
metinlerin yalnizca yazi ile degil ses, video ve resimlerin biitiinlestirilmesiyle dijital
bicimde olusturulabilecegi, dijital ortamlarda gesitli ses, video ve resim gibi verilerin
saklanip taginabilecegi, internet sayesinde diinyanin farkli bolgeleri ile bilgi alis verisinde
bulanabilecegi gibi yeni okuryazarlik algilari olustugu ortaya konmustur. Bu yoniiyle

dijital hikaye dgrencilerin okuryazarlikla ilgili algilarini genisletmistir.
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Teknoloji egitimin onlarca yildir siiregelen bir¢cok yoniinii degistirmeye baslamistir.
Ogrencilerin smifta nasil yerlestigi, ogrencilerin siifta nasil calistiklar;, egitim
materyallerinin nasil gelistirildigi, sinif boyutu, 6grencinin ve dgretmenin rolleri bunlardan
bazilaridir (Neal ve Miller, 2006). Elektronik teknolojiler insanlarin iletisim kurma ve
diinyay1 anlamlandirmi bigimini degistirmektedir. Ozellikle okuryazarhigin dogasimi ve
okuryazarlik icin gerekli olan biligsel ve sosyal becerileri degistirmeye devam edecektir
(Bromley, 2006). Elektronik teknolojiler, 6grencileri, sadece okur ve tiiketici olmaktan
yazar ve lretici olmaya siiriikklemektedir. Sinif biiltenlerinden e-mail projelerine, bloglara
ve cevrim i¢i dergilere kadar, bilgisayarlar 6grencilerin yeni metin tiirlerinde yazi
yazmalarma firsat tamimaktadir (MacArthur, 2006; Ohler, 2006). Kajder (2004) ’e¢ gore
dijital hikaye 6grencilerin okuryazarlikla ilgili anlayislarin1 genisletmektedir. Foley (2013)
ilkokul Ogrencileri ile yaptigi ¢alismasinda dijital hikaye siirecleri Ogretmenlerin
okuryazarlik ve okuryazarlik 6grenimi hakkindaki algilarini genisleterek yazma hakkindaki
goriislerini etkilemis ve Ogrencilerin yazi ve yazma siireci hakkinda diisiincelerini
gelistirmistir. Ogrenciler edebi iletisim araci olarak gesitli metin tiirlerini tanima ve
farkinda olma firsat1 yakalamislardir ve yazili metinlerin dogasi1 hakkinda yeni anlayislar
elde etmislerdir. Ayrica Ogrenciler yazinin tanimini genisletmisler ve yazili metinlerin

dogas1 hakkinda yeni anlayislar elde etmislerdir.

Ogrenciler ¢oklu ortam dgrenme ortamlari ile etkilesimlerinin kisitli olmas1 sebebiyle yeni
okuryazarlik becerileri agisindan kendilerini yetersiz hissediyorlardi. Yapilan grup, esli ve
bireysel dijital hikdye hazirlama siiregleri sayesinde Ogrencilerin yeni okuryazarlk
yeterliklerinin zamanla arttigi ortaya kondu. Ozellikle kiz 6grencilerin ¢oklu ortam
O0grenme ortamlarinda erkek ogrencilere gore daha fazla ¢ekingen tavirlar sergiledikleri
ancak dijital hikaye uygulamalar1 sayesinde yeni okuryazarlik yeterliklerinin arttigi
gbozlemlenmistir. Bu yoniiyle dijital hikdye oOgrencilerin yeni okuryazarlikla ilgili
yeterligini artirmigtir. Davis (2004) ’in yaptig1 benzer bir ¢alismada da dijital hikaye ile
ogrencilerin gesitli teknik araglarla ilgili yeterlik elde ettiklerini ortaya konmustur. Ranker
(2008) yaptig1 calismasinda daha once dijital hikaye icin video diizenleme programlari
kullanmayan bir 6grencinin kisa zamanda dijital teknolojileri kullanmada yeterli ve ilgili

birine doniistiiglinii ifade etmektedir.

Ogrencilerin dijital hikdye uygulamalari boyunca gelistirdikleri yeni okuryazarlik
becerilerinden birisi teknoloji okuryazarhigidir. Ogrencilerin yapilan uygulamalarda
internete girme, resim ve miizik kullanma, ses kaydi yapma, bilgisayar agip kapama, fare,
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klavye, kulaklik ve mikrofon kullanma ve dosya agma-kapama-tasima-kaydetme gibi temel
teknoloji okuryazarliklarmin gelistigi ortaya konmustur. Ogrencilerin dijital hikaye
uygulamalar1 boyunca gelistirdikleri yeni okuryazarlik becerilerinden bir digeri de bilgi
okuryazarligidir. Calismada yazma silirecinin hazirlik asamasinda internet araciligi ile
arastirma yapildi. Arastirma yaparken dgrenciler KWL stratejisini kullandilar. Ogrenciler
internetten bilgiye nasil ulasacaklari ve bilgiyi nasil kullanacaklarini 6grendiler.
Ogrencilerin dijital hikdye uygulamalari boyunca gelistirdikleri yeni okuryazarlik
becerilerinden bir digeri ise gorsel okuryazarliktir. Arama motoru sayesinde merak ettikleri
gorsellere nasil ulasacaklarim1 6grendiler. Gorliniimiinii merak ettikleri nesne ya da
varliklarin nasil goriindiigiinii arama motoru sayesinde arastirmay1 6grendiler. Internetten
ulagtiklar1 gorseller sayesinde hikayelerini genisletme imkani buldular. Tiim bu stireclerde
ogrencilerin gorsel oOkuryazarliklart gelisim gosterdi. Elde edilen bu sonuglar diger
aragtirmalarin dijital hikayelerin yeni okuryazarlik becerilerini gelistirdigi yoniindeki
bulgular ile tutarlik gostermektedir (Dogan, 2007; Dogan, 2012; Dogan ve Robin, 2009;
Demirer, 2013; Foley, 2013; Green, 2011; Husband, 2014; Karakoyun, 2014; Kulla-
Abbott, 2006; Lee, 2014; Xin, 2013). Foley (2013) ’in ilkokul birinci ve ikinci sinif
Ogrencileri ile yaptig1 arastirmada; Ogrenciler, yeni okuryazarlik uygulamalarini ve arag
olarak yeni medyayr kullanmay1 &grenmislerdir. ilkokul yaslarindaki ¢ocuklar yeni
okuryazarlik uygulamalar1 ve araglari olarak yeni ¢oklu ortam: kullanmay1
ogrenebilmektedirler. Ogrenciler yeni okuryazarlik becerileri ve yeteneklerini 6grenirken
bilgisayar destekli teknoloji ile kendi becerilerini gelistirmislerdir. Karmasik sistemleri
kullanabilmekte ve onlarin yazar olmalarimi saglayan uygun dijital uygulamalari
secebilmektedirler. Kulla-Abbot (2006) ortaokul Ogrencileri ile yaptigi calismasinda
ogrenciler tiretici teknolojileri kullanmada ve ¢oklu ortam ile kendini nasil ifade edecegine
karar vermede akicilik elde ederek coklu ortam okuryazarlik becerileri gelistirmislerdir.
Ogrenciler resim tarama, dijital fotograf makineleri, fotograflar: rétus yapma, dijital video
kameralar, dijital miizik yazilimi ve dijital video diizenleme programini sayesinde temel

coklu ortam kompozisyon yontemleri ile ilgili beceriler gelistirmislerdir.

Giiniimiizde geleneksel metinler, gorseller ve hipermetinleri igeren tiim metinlere
ogrencilerin ulagsmalar i¢in ¢oklu okuryazarlik becerilerine sahip olmalar1 gerekmektedir
(Thesen ve Kara-Soteriou, 2011). Ancak yapilan gesitli arastirmalar alt ve iist sosyo-
ekonomik diizey arasinda yeni okuryazarlik acisindan bir bolinme oldugunu

gostermektedir (Coiro vd., 2008; Cooper, 2004; Forzani ve Leu, 2012; Leu vd. 2009).
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Dijital hikaye gelencksel ve yeni okuryazarlik becerilerini biitiinlestirerek okuryazarligi
genisletmektedir (Kajder, 2004; Ohler, 2013; Robin, 2008; Skinner ve Hagood, 2008).
Daha 6nce yapilan bazi ¢alismalar dijital hikayelerin teknoloji etkilesiminin kisitli oldugu
kirsal bolgelerde nasil kullanilabilecegine iliskin Kimi bulgular sunmustur (Duveskog vd.,
2012; Gyabak ve Godina, 2011). Gyabak ve Godina (2011) daha once teknoloji ile
etkilesimi olmayan ilkokul dordiincii simif 6grencileri ile yaptiklari ¢alismada Bhutan’da
kirsal bolgede ve kentte 6grenim gdren dgrenciler arasindaki dijital boliinmeyi daraltmak
icin dijital hikayelerin etkilerini incelemislerdir. Dijital hikdye uygulamasi 6grenciler ve
ogretmenlerin toplum i¢in 6nemli konular1 ortaya koymalar1 ve yapilandirmalar: i¢in bir
siireci baslatmistir. Bu sayede 6grenciler gii¢ kiiltlirii ve diger bir¢ok konuya katilim ig¢in
firsat yakalanuglardir. Ogrenciler dijital hikaye sayesinde kendi fikirlerini ifade etme algist
gelistirmiglerdir. Ayrica dijital hikaye etkinliginin hem Ogrencilerin hikayelerinin
anlatilmas1 hem de ilk bilgisayar 6gretiminde kullanilmasi bakimindan etkili bir arag
oldugu ortaya konmustur. Duveskog vd. (2012) Tanzanya’da kirsal bolgede 6grenim
gormekte olan ilkokul 6grencileri yaptig1 ¢alismasinda, 6grenciler internet sayesinde izleci
kitlesini genisleterek hikayelerini kiiresel toplumla paylasma imkéani bulmuslardir.
Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerileri gelisirken, onlar hikayelerini ¢ok bi¢imli olarak
olusturdukc¢a ve daha genis izleyici i¢in yazdigini anladik¢a daha fazla motive olmuslardir.
Bu ¢alismada ortaya konan bulgular dijital hikayelerin kirsal kesimde 6grenim gérmekte
olan odgrencilerin yeni okuryazarlik algilarini genisleterek, yeni okuryazarlik yeterligini
artirarak ve teknoloji, bilgi ve gorsel okuryazarlik gibi yeni okuryazarlik becerilerini

gelistirerek dijital boliinmeyi azaltmada kullanilabilecek bir arag oldugunu gostermektedir.

Dijital hikaye sayesinde hikaye edici yazma siirecinde ortaya c¢ikan bir diger tema dijital
hikayelerin nasil 6grenme toplulugu olusturdugu ile ilgilidir. Calismada ilk uygulama grup
calismasi, ikinci uygulama esli calisma ve {igiincli uygulama bireysel calisma olarak
gerceklestirilmistir. Uciincii uygulama bireysel olarak 6grencilerin kendi yasamlarindan bir
olayr dijital hikdye bicimine getirmesine dayali olmasina ragmen, Ogrenciler ii¢lincii
uygulamada da dijital hikdye uygulamasinin birgok asamasinda birlikte ¢alisma imkani
bulmuslardir. Dijital hikdye uygulamalar1 boyunca smifta 06grenen toplulugu
olusturulmustur. Ogrenciler birbirleri ile etkilesimleri boyunca, birbirlerine yazma
becerileri ve stratejileri ile yeni okuryazarlik becerileri agisindan rol model olmuslardir.
Ogrenciler ortak calismalar yaparken kendilerini daha 6zgiir ve rahat hissetmislerdir. Grup

caligmalar1 sayesinde Ogrencilerin bilgisayar kullanma yeterlikleri kademeli olarak
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artmistir. Teknoloji okuryazarligi ¢ok diisiik olan 6grenci bile bir grubun iiyesi oldugu i¢in
ortaya bir liriin koymustur. Bu da 6grencinin yeni hikaye olusturma istedigini artirmistir.
Ayrica ogrenciler hikayeyi dijital hale getirme, hikdyenin diizenlenmesi ve diizeltilmesi
gibi asamalarda birbirleri ile yardimlasma konusunda mesafe almislardir. Ogrenciler
birlikte hareket ettikleri i¢in ortaya konacak calismadan ya da grubunda bulunan kisinin
calismasindan kendini sorumlu olarak goérmiistiir. Ortak calisma sayesinde gorevleri
aralarinda dagittiklar1 icin 6grencilerin calismalar1 kolaylasmistir. Ogrenciler aralarinda
gorev dagilimi yaparak (bir 6grenci film seridi yapiyor, diger Ogrenciler resimleri
yapiyorlar) ortak bir ama¢ dogrultusundan gorevlerini yerine getirmeyi 6grenmislerdir. Son
olarak ogrencilerin birbirleri ile etkilesimde olmalar ile birbirlerini cesaretlendirdikleri ve
biligsel seviyelerini dengeledikleri gozlemlenmistir. Dijital hikayelerin  6grenciler
arasindaki etkilesimi artirdig1 yoniindeki bu bulgular yapilan diger arastirmalarla tutarlik
gostermektedir (Kulla-Abbot, 2006; Lee, 2014; Slyvester ve Greenidge, 2009; Smeda
Dakich ve Sharda, 2014).

“Okuma ve yazma, adim adim elektronik, igbirlikli ve sosyal olma yoniinde ilerlemektedir”
(Bromley, 2012, s. 99). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sagladig: firsatlar kisilerin okuma
ve yazma becerilerinin sosyal ve kiiltiirel yoniine vurgu yapmaktadir. Sosyo-kiiltiirel
teoriye gore sosyal etkilesim g¢evresi olarak yapilandirilan bir sinifta, 6grenciler dijital
hikaye iiretmek icin is birlikli bir sekilde calismaktadirlar. Ogrenciler boyle bir ortamda
yeni hikdyeler yazdik¢a ve yeni araglar 6grendikce birbirleri ve 0gretmenleri ile etkilesim
ve iletisim halinde olmaktadirlar (Kulla-Abbott, 2006). Dijital hikdye olusturmak igin
kullanilan c¢oklu ortam oOgeleri is birligi ve aktif Ogrenmeyi giiclendirmektedir.
Ogrencilerin is birligi ve aktif bir ¢cevrede bulunmalari onlarm daha iiretken bir sekilde
yazmalarina yardimci olmaktadir (Slyvester ve Greenidge, 2009). Lee (2014) yaptigi
calismasinda dijital hikdye etkinlikleri boyunca gergeklesen sosyal etkilesimler,
ogrencilerin birbirlerinin yazilarina yeni fikirler eklemelerini ve geri-doniit vermelerini
saglayarak oOgrenen toplulugu olusmasma saglamistir. Kulla-Abbot (2006) yaptig
calismasinda ise 0grenciler dijital hikaye olustururken kisisel arasi1 beceriler gelistirmisler
ve is birlikli bir sekilde calismayr Ogrenmislerdir. Vasudevan vd. (2010) yaptigi
calismasinda daha Once hicbir arkadasmin katkist olmadan yalmiz basina yazan
ogrencilerin dijital hikaye ile sinif topluluguna katiliminlarinin arttigini ortaya koymustur.
Dijital hikaye sagladig1 firsatlar ve kolayliklar ile 6grencilerin kendi Kimligini arkadaslar

paylasma istegini artirmistir. Yazarlar 6zellikle Saima isimli ¢ekingen bir 6grencinin sinif

242



toplulugunda nasil 6ne ¢ikan bir rol edindigini incelemislerdir. Dijital hikdye Saima’y1
yazarlik sdylemi ve resim ve miizik ile hikdye olusturma siirecine sokarak derin bir sekilde
gelistirmistir. Onceden Saima arkadaslarinin katkis1 olmadan yalniz basina yazarken, cok
bicimli hikaye onun sinif topluluguna yeni bir katki yapmasini saglamistir. Dijital hikaye
sayesinde Saima gibi ¢ekingen ve sonradan go¢ etmis dgrenciler sinif tartismalarina ¢ok
katkida bulunmuslardir. Béylece dijital hikdye ¢ekingen 6grencilerin sinifa katilim seklini
degistirerek smif etkinliklerine daha katilmli ve goriilebilir bir rol edinmelerini
saglamistir. Condy vd. (2012) yaptiklar1 ¢alismada ¢ok kiiltiirlii bir sinifta son simif
ogretmen adaylarinin dijital hikaye ile ilgili deneyim ve algilarini analiz etmislerdir. Elde
edilen bulgulara gore dijital hikdye Ogrencilerin birbirlerini daha iyi anlamalarini ve
birbirlerine saygi duymalarini1 saglayarak giiglii bir sinif bagi olusmustur. Tiim bunlar gz
Oniine alindiginda dijital hikaye olusturma hazirlik, taslak olusturma, diizenleme, diizeltme,
film seridi olusturma ve coklu ortam ogelerine ulagsma, iiretme ve paylasma asamalari
boyunca 6grenciler arasindaki etkilesimi artirarak 6grenen toplulugu olugsmasinda katkida

bulunmaktadir.

Dijital hikaye sayesinde hikdye edici yazma siirecinde ortaya ¢ikan bir diger tema
ogrencilerin motivasyonlarinin nasil etkilendigi ile ilgilidir. Dijital hikaye uygulamalari,
dgrencilerin yazma siirecine katilma agisindan motivasyonlarmi artirmaktadir. Ogrencilerin
daha once ¢ok az etkilesim halinde olduklar1 internet ve bilgisayar1 kullanmalar1 onlarin
yazma siirecine katilma istegini giiglendirmektedir. Ozellikle daha dnce yazma gorevlerini
erteleyen 6grencilerin yazma siirecinin asamalarini aktif bir sekilde katilmislardir. Ayrica
ogrencilerin resim, miizik ve ses gibi medya Ogelerini kullanarak dijital ortamda
calismalar1 ve dijital hikayelerin internet araciligi ile farkli ortamlara iletilebilecegi
diisiincesi 6grencilerin motivasyonunu artiran diger unsurlardi. Diger taraftan 6grenciler
ortaya iirlin koymalar1 ve kendi sesleri, miizikleri ve resimlerinden olusan dijital
hikayelerini arkadaslarima izlettirmeleri gelecek uygulamalara katilma istedigini
artirmaktadir. Son olarak dijital hikayelerin kendilerine hatira kalacag: ve gelecekte tekrar

izlenebilecegi diisiincesi motivasyonu artiran diger unsurdur.

Alanda yapilan ¢esitli arastirmalarda dijital hikdye olusturmanin &grencilerin

motivasyonlarinmi artirdig1 yoniindeki bulgulari ile bu ¢alismada ulasilan sonuglar tutarlik

gostermektedir (Bumgarner, 2012; Dogan, 2007-2012; Dogan ve Robin, 2009; Duveskog

vd., 2012; Foley, 2013; Kahraman, 2013; Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan vd.,

2010; Xin, 2013). Tim bu sonuglar goz 6niine alindiginda dijital hikdye uygulamalari
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Ogrencilerin yazma etkinliklerine katilma istegini onemli derecede etkilemektedir.
Ogrenciler dijital okuryazarhiga aktif olarak katildiklarinda daha fazla istekli ve merakli
olmaktadirlar (Bumgarner, 2012). Ogrenciler i¢in kendi ¢alismalar1 anlamli ve
hatirlanabilir oldugu zaman ellerinde daha fazla bilgiyi muhafaza edebilmektedirler. Bu
sayede yazma giicliigii ¢ceken Ogrenciler i¢in yazma daha ilging ve eglenceli olmaktadir
(Hett, 2012). Dijital hikaye 6grencilerin izleyici kitlesini genisleterek onlar1 daha agik ve
detayli hikayeler olusturmalari konusunda motive etmektedir (Foley, 2013; Hett, 2012;
Sylvester ve Greenidge, 2009; Vasudevan vd., 2010). Foley (2013) yaptig1 calismasinda
dijital hikayelerin odagmin, geleneksel anlamda okuma ve yazmadan, yazmanin g¢ok
bi¢imli dogasina dogru kaydigini ifade etmektedir. Yazmanin ¢ok bi¢imli dogas1 yazma
giicliigii ¢ceken ¢ocuklari motive etmektedir. Yazma gii¢liigii ceken ¢ocuklar kendilerini
yalnizca yazi ile degil; resim, miizik ve seslendirme ile ifade ettiklerini farkettiklerinde
hikdye yazmaktan daha fazla keyif almaktadirlar. Vasudevan vd. (2010) yaptiklari
calismada Micheal isimli akademik c¢alismalara katilmaya direngli ve isteksiz bir
Ogrencinin yeni teknolojiyi hizla 6grenerek teknolojik konularda arkadaslarina liderlik
eden bir hikdye yazarma dogru hizla evrildigini ortaya koymuslardir. Onun okul dis1
deneyimlerini hikaye etme firsat1 smiftaki katilimimi degistirmistir. Akademik ve resmi
siif aktivitelerine daha katilimli olmasini saglamistir. Xin (2013) ’e gore dijital hikaye
ogrencilerin 0grenme diizeylerini pekistirmekte ve yazma diizeylerini nasil organize
edecekleri ve genisletecekleri konusunda motivasyonlarini artirmaktadir. Dogan (2012) *in
yaptig1 ¢alismada ise dijital hikdyenin 6grencilerin motivasyon ve katilimlarini artirdigi
ortaya konmustur. Ogrencilerin dijital hikdye kullanma sebeplerine bakildiginda;
Ogrencilerin bilgisayar kullanimina izin vermesi ve kendi ¢aligmasinin yoneticisi olmasi
Oonemli sebepler arasindadir. Ayrica 6grencinin yaratict olmasini saglamasi, kendini ifade
etmesine imkan tanimasi ve resim ve miizik gibi ¢oklu ortam araglarin1 kullanmalarina izin

vermesi dijital hikdyenin motive edici 6zellikleri arasindadir.

Dijital hikaye sayesinde hikaye edici yazma siirecinde ortaya ¢ikan bir diger tema yasanan
giicliikler temasidir. Kiiglik cocuklar ve gen¢ 6gretmenler teknoloji yerlisi (technology
natives) olmasina ragmen, etkili bir 6grenme araci olarak dijital hikdyeyi 6grenme
ortamlarinda adapte etmeleri giigtiir. Ciinkii dijital hikdye hem yaratici hem de teknik
birgok beceriyi gerektirmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Arastirma siirecinde yasanan en
onemli giicliiklerden birisi uygulamanin uzun zaman almasidir. Uygulama siirecinde

ogrencilerle toplam ti¢ dijital hikaye ¢alismasi yapilmis ve bu ¢alismalar yaklasik olarak 48
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ders saati zaman almistir. Siirecin basinda 6grencilerin teknoloji ile etkilesimlerinin kisith
olmast ¢alismanin siiresini uzatan etkenlerden birisiydi. Benzer sekilde dijital hikaye
lizerine yapilan diger ¢alismalar zaman sorununu Onemli bir giiclik olarak ileri
stirmektedir (Dogan ve Robin, 2009; Sadik, 2008; Dogan ve Robin, 2012; Duveskog vd.,
2012). Robin (2006) bu durumla ilgili olarak egitimcilerin, dijital hikaye olusturmanin
zaman alict bir etkinlik oldugunun farkinda olmalarini belirtmektedir. Ciinki dijital
hikayelerin ¢esitli 6geleri ile calismak (Seslendirme, duygu, amag, ekonomi ve tempo vb.)
saatler gerektirebilmektedir. Siniflarina dijital hikayeyi adapte etmeye ¢alisan 6gretmenler
de ogrencilerin teknoloji yeterliklerini ve konu ile ilgili anladiklarin1 gosterebilmek igin
birgok deneme yapmak zorunda kalabilirler. Ogrenciler bu yeni dgretim metotlari ile ilgili
kendilerinden bekleneni 6grenmek i¢in biraz zamana ihtiya¢ duyabilmektedirler. Tiim
bunlar g6z oniine alindiginda dijital hikayenin zaman alict olmasi bir 6gretim araci olarak
segenek disinda kalmasi i¢in hayati bir gerekce degildir. Zaman gegtikge ve 68renciler bu

siirecte ustalastikca daha kisa zamanda daha nitelikli hikayeler tireteceklerdir.

Arastirmada dijital hikdye uygulamasindan kaynakli giicliiklerden bir digeri uygulamanin
birtakim sinif yonetimi sorunlarini beraberinde getirmesidir. Sinif igerisinde yaklasik 15-16
Ogrenci ve 8 bilgisayarin bulunmasi; 6grencilerin teknoloji okuryazarligi becerilerinden
yoksun olduklar1 i¢in bire bir yardima daha fazla ihtiyag duymalar1 smif yonetimini
giiclestirmistir. Sylvestre ve Greenidge (2009) ’ye gore dijital hikaye olusturmada kendini
rahat hisseden 6gretmenler bile okulda karsilasilan lojistik sorunlardan dolay1 20 kisilik bir
smifta rehberlik etmede rahat olmayabilir. Bu nedenle sinif yonetimini kaybetme korkusu
onemli bir giiclik olabilmektedir. Bunun i¢in Hett (2012) 6grencilerin dijital hikaye
olusturmalar1 i¢in laboratuvara gitmeden Once birtakim konularda bilgilendirmeleri
gerektigini ifade etmektedir. Ayrica goniillii ebevynler, bilgisayar laboratuvar1 gorevlisi
veya kiitliphane gorevlisi gibi kisilerden fazladan yardim alinabilecegini ifade etmektedir.
Bu sayede simif yonetimi sorunlariin iistesinden gelinebilmektedir. Ancak bu ¢alismanin
yapildig1 baglamin kirsal kesim olmasi1 ve bazi imkéanlar bakimindan kisitli olmasi bu tiir

destekleri kisitlamaktadir.

Aragtirma siirecinde ortaya ¢ikan giicliiklerden bir digeri bilgisayar, tarayici, kulaklik,
mikrofon, klavye ve fare gibi donanimlarin eksikligi olmustur. Calismanin yiiriitiildiigii
laboratuvarda 8 bilgisayar bulunmakla birlikte her bir sinifta bulunan 6grenci sayist 16’dr.
Bu nedenle her 6grenciye bir bilgisayar saglanamamistir. Ayrica uygulamanin basinda
bilgisayarlarda mikrofon, kulaklik, fare ve klavye gibi donanimlarda eksiklikler arastirmaci
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ile midiir is birliginde ¢oziimlenmistir. Dijital hikdye olusturma siirecinde ortaya ¢ikan
donanim eksikligi ile ilgili giicliikkler yapilan diger arastirmalarin bulgular1 ile tutarlik
gostermektedir (Dogan ve Robin, 2009; Sadik, 2008; Dogan ve Robin, 2012). Robin
(2006) bu durumla ilgili olarak dijital hikaye olusturmak igin &grencilerin teknolojiye
ulagimlarinin olmazsa olmaz oldugunu belirtmektedir. Microsoft Word, Power Point,
Photo story 3 ve Imovie programlarin iicretsiz olarak kolayca bulunabilmektedir.
Okullarda dijital fotograf makinasi, kamera ve tarayici; dijital hikayelere resim ve video
eklemek icin genellikle bulunmaktadir. Ucuz mikrofonlar ve ses kayit cihazlari genelde

birgok sinifta bulunmaktadir.

Arastirmada Ogrenciler, internete, arastirma yapmak ve gesitli fotograflara ulasmak
amactyla sik sik bagvurmuslardir. Ancak internet lizerinden calismalar yapmak birtakim
giicliiklere sebep olmustur. Ogrencilerin hiper ortamda bilgiye ulasmada giicliik gekmeleri
onemli bir problem olmustur. Baz: sitelerin 6grencilerin seviyesinin listiinde olmasi1 ve yazi
puntolarin kiiclik olmast 6grencilerin okuduklarin1 anlamalarinda gii¢liik yasamalarina
sebep olmaktaydi. Buna ek olarak, MEB tarafindan giivenlik gerekcesiyle bazi internet
sitelerinin engellenmesi (Youtube, Facebook ve Dailymotion vb.) ¢ocuklarin hikayelerini
paylagmalarin1 ve bazi sitelere ulasmalarini engelleyen bir bagka gii¢liiktii. Ayrica internet
alt yapisindan kaynakli olarak bazen kesintilerin olmasi ve internet iizerinden bazi
viriislerin bilgisayarlara ve tagmabilir belleklere bulagsmasi diger giicliikler olarak kayda

gecmistir.

Son olarak dijital hikdye uygulamalar: siirecinde karsilasin diger giigliikler 6grencilerden
kaynakhidir. Siirecin basinda Ogrencilerin kendilerini yetersiz hissetmeleri ve teknoloji
okuryazarliklarinin  diisiik olmasi, oOzellikle uygulamanin baslarinda dijital hikaye
hazirlamada giigliik ¢ekmelerine sebep olmustur. Diger taraftan 6grencilerin bilgisayarlari
oyun ve eglence araci olarak algilamalarindan dolayr amac¢ dis1 kullanimlar1 bir diger
glicliik olmustur. Konusma giicliigii ceken bir ¢ocugun seslendirme ¢alismalarina katilmak
istememesi ve grup c¢alismalarinda 6grencilerin bazi anlagsmazliklar1 yasamalar1 diger
giicliikler olarak kayda ge¢mistir. Wang ve Zhan (2010) *1n yaptiklar1 ¢alismada da benzer
olarak bazi &grencilerin hikaye kayitlarinda seslerinin kotii geldigini diistindiikleri igin
seslendirmede isteksiz davrandiklar1 ortaya konmustur. Arastirmacilar bu sorunu ¢dzmek
icin ses kaydi yerine ekranda hikdayenin yazili olarak kullanilabilecegini ileri

surmektedirler.
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5.2. Oneriler

Kirsal bolgelerde 6grenim goren ilkokul tiglincii simif 6grencilerinin yazma becerilerinin
gelisiminde dijital hikayelerin etkisini ortaya koymaya g¢alisan bu ¢aligmada dijital hikaye
Ogretimi ile Ogrencilerin geleneksel yazma becerileri ve yazma bilgileri uygulamanin
basinda ve sonunda yapilan Olclimlerle betimlenmistir. Ayrica 6grencilerin trettikleri
dijital hikayelerin niteligi incelenmis ve dijital hikaye ile hikdye edici yazma siirecinin
nasil etkilendigi derinlemesine ve ayrintili olarak incelenmeye calisilmistir. Bu c¢alisma
dijital hikayelerin ilkokul tgilincii smif Ogrencilerinin yazma becerileri ve bilgilerini
gelistirmede etkili bir arag olabilecegini ortaya koymustur. Ayrica dijital hikaye ile hikaye
edici yazma Ogretiminde yazma siirecinin bazi degisimlere ugradigi ve dijital hikaye
olusturmanin 6grencilerin yeni okuryazarlik algilari, yeterlikleri ve becerilerini gelistirerek
dijital boliinmenin iistesinden gelmek icin kullanilabilecek bir arag¢ oldugu belirlenmistir.
Diger taraftan dijital hikaye ile simif igerisinde o6grencilerin etkilesimlerinin geliserek
Ogrenen toplulugu olustugu ve Ogrencilerin yazma siirecine katilma isteklerinin arttig
goriilmiistiir. Son olarak dijital hikaye siirecinde donanim, internet, uygulama ve
ogrencilerden kaynakli bazi giicliikler ortaya c¢ikmistir. Ulasilan tiim bu bulgular
arastirmaci, egitimci ve uygulamacilara dijital hikaye ile geleneksel yazma siirecinin nasil
biitiinlestirilerek gilinlimiiz 6grenme ortamlarinda kullanilabilecegi ve gelistirilebilecegine

iliskin birtakim Oneriler ileri siirmektedir.

5.2.1. Uygulamaya Déniik Oneriler
1. Giinlimiizde teknolojik ve bilimsel gelismeler 1s18inda de8isime ugrayan
kavramlardan birisi de okuryazarliktir. Geleneksel anlamda yazili metinler
lizerinden okuma, yazma, anlama ve iletisim kurma gibi becerileri iceren
okuryazarlik; teknolojik gelismeler 1s1ginda teknoloji okuryazarligi, kiiresel
okuryazarlik, dijital okuryazarlik, gorsel okuryazarlik ve bilgi okuryazarligi da
iceren yeni bir teorik ¢ercevede genislemektedir (Coiro vd., 2008; Hett, 2012; Hsu
vd., 2013; Leu vd., 2004, Macarthur, 2006; NSWDET, 2010; Robin, 2008;
Sylvester ve Greenidge, 2009). Okuryazarligin dogasinda yasanan bu degisimler
glinlimiiz toplumlarinda 6grencilerden beklenen sosyal ve bilissel becerileri de
degistirmeye devam etmektedir (Macarthur, 2006). Brown vd. (2005) ’ne gore
giiniimiizde 6grencilerin e-kitaplar okumasi, e-posta géndermesi, ¢cevrim i¢i olarak

bilgiye ulasmast ve onu degerlendirmesi, sunum programlari ile rapor hazirlamasi
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ve uzaktaki kisilerle iletisim kurarak hem yerel hem de kiiresel toplum i¢in yazmasi
gerektigini ifade etmektedir. Tiirkge 6gretim programi incelendiginde geleneksel
anlamda okuma, yazma ve iletisim kurmaya dayali oldugu goriilmektedir. Cevrim
ici ortamlarda okuma ve yazma, interneti 6grenme araci olarak etkin bir sekilde
kullanma ve c¢ok bicimli metinler olusturma gibi yeni okuma ve yazma
uygulamalarimin programla biitiinlestirilmesi gerekliligi bir ihtiya¢ olarak
goriilmektedir.

Dijital hikaye ile hikaye edici yazma siirecinde, 6grencilerin ¢evrim i¢i olarak
bilgiye ulagsmalar1 ve dijital hikayelerini simif disindaki genis izleyici Kitlesi ile
paylasmalar1 i¢in 6grencilerin internetin sundugu tiim olanaklardan faydalanmalari
gerekmektedir. Bu nedenle MEB ve Tiirk Telekom tarafindan sunulan internette
icerik filtreleme hizmetinin belirli kosullar altinda esnetilmesi ya da dgretmen ve
ogrencilerin icerik paylasimlari amaciyla tasarlanan http://www.eba.gov.tr web
sayfasininin dosya ylikleme ve paylasma gibi olanaklarindan faydalanmalar1 i¢in
Ogrenciler daha aktif bir sekilde ¢evrim ici paylasimlara tesvik edilmelidir.

Birgcok Ogretmen dijital hikayelerin smifta okuryazarlik O6gretiminde nasil
kullanilabileceginin farkinda degildir. Ogretmenler dijital hikdye oOgretiminden
once ¢esitli tirlerde dijital hikayeler izlemelidirler. Dijital hikayelerin
olusturulabilmesi icin gerekli olan bilgisayar donanimlarim1 ve programlarin
ogrenmek ve anlamak, teknolojiyi 6grenme ortamlarina adapte etmede isteksiz
ogretmenler icin giic olabilmektedir (Hett, 2012; Slyvestre ve Grenidge, 2009).
Tiim bunlar g6z 6niine alindiginda 6gretmenlerin dijital hikdye 6gretimine ve yeni
Okuryazarlik uygulamalarini tesvik edilmesi amaciyla cesitli hizmet i¢i egitim
kurslar1 diizenlenebilir.

Ogrencilerin giinliik yasamlarindaki olaylar1 dijital olarak hazirlamalar1 ve okul
disindaki deneyimlerini kullanarak okul i¢indeki okuma ve yazma etkinliklerine
katilimlart dijital hikayelerin okul dis1 ve okul i¢ini birbirine baglamada 6nemli bir
arag olabilecegini gostermektedir. Ayrica dijital hikayeler ile 6grencilerin ¢ok
bigimli metinlerle anlam olusturma, ¢ok bicimli metinlerin dogasin1 anlama ve
teknoloji, bilgi ve gorsel okuyazarliklarini gelistirme firsatina sahip olmalarindan
dolay1r diisiik sosyo-ekonomik seviyeli bolgelerde goérev yapan oOgretmenler
tarafindan ¢ok bi¢imli yazma 6gretimi ile dijital boliinmeyi azaltmada etkin bir

sekilde kullanilabilir.
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5.

“Yeni okuryazarlik ve yeni teknolojiler okuryazarlikla miicadele eden 6grencileri
siniflardaki okuma-yazma merkezlerinde calistirmak i¢in ayricalikli firsatlar
saglamaktadir” (Leu, Forzani ve Kennedy, 2015, s.425). Dijital hikaye, yazma
giicliigii ¢eken 6grencileri motive etmede dnemli avantajlara sahiptir (Foley, 2013;
Hett, 2012; Sylvester ve Greenidge, 2009). Dijital hikayelerin ¢ok bi¢imli dogasi,
yazma siirecinde bilgisayarlarin kullanilmasi, 6grencilerde dijital hikayelerin hatira
olarak kalacagi algist ve dijital hikadyeler sayesinde genis izleyici Kkitlesini
ulagilabilmesi gibi 6zelliklerden dolay: dijital hikdye Ogrencilerin motivasyonunu
artirmaktadir. Bu motive edici unsurlar yazma gorevlerine katilmak istemeyen,
yazma gilicligli ceken ve yazmayr sevmeyen Ogrenciler yazma becerilerini
gelistirmede tesvik edici bir arag olarak 6gretmenler tarafindan kullanilabilir.

Bu arastirmanin ¢aligma grubu teknoloji ile etkilesimi ¢ok az olan ilkokul iiglincii
smif Ogrencileri oldugu i¢in siirecinde basinda teknoloji okuryazarlig: ile ilgili
ogrenciler gii¢liik ¢cekmislerdir. Uygulamadan once 68rencilere herhangi bir sekilde
teknoloji okuryazarligi ile ilgili bir egitim verilmemis; uygulama boyunca
ogrencilerin teknoloji okuryazarliklariin gelisecegi tahmin edilmistir. Uygulama
boyunca dgrencilerin teknoloji okuryazarliklar: gelismesine ragmen ilk uygulamada
ortaya ¢ikan dijital hikdyelerin niteliginin 6zellikle seslendirme, duygu ve miizik
gibi Ogelerde oldukca diisiik oldugu goriilmiistiir. Uygulamay1 simiflarinda
kullanacak smif oOgretmenleri dijital hikdye Ogretimine baslamadan Once
Ogrencilerle internet sitesine girme, dosya tasima ve kaydetme, klavye ve fare
bilgisi, Photostory 3 programini kullanama gibi konularda hazirlayici egitimle
teknik destek saglayabilir. Boylece Ogrencilerin teknoloji kullanimi konusunda
daha az yardima ihtiya¢ duymasi saglanabilir.

Ogretmen adaylar1 gelecekte siniflarinda dijital yazma firsatlarini kullanabilmeleri
i¢in dijital yazmanin olanaklarindan haberdar olmalidirlar. Ozellikle Tiirkiye’ deki
smif 0gretmenligi egitim miifredatinda yer alan Sozlii Anlatim, Yazili Anlatim,
Cocuk Edebiyat1 ve Tiirkge Ogretimi derslerinde dijital hikdye uygulamalari
yaptirilarak hem Ogretmen adaylarinin yeni okuryazarlik becerileri agisindan
gelisimi saglanabilir hem de gelecek smiflarinda yazma ogretiminde dijital

hikayeyi kullanmaya tesvik edilebilir.
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5.2.2. Arastirmaya Déniik Oneriler

1. Giinlimiizde yazma ogretimi, Ogrencilerin etkili bir sekilde iletisim kurmalarini
saglamalidir. Internet ve bilgisayarlar sayesinde iletisim icin farkli araglar ve
teknolojiler tiretilmeye devam etmektedir. Clinkii yazma artik basit bir sekilde
kalem ve kagit kullanilarak yapilacak bir etkinlik degildir. Dijital yazma, blog,
wiki, is birlikli kelime islemciler, dijital hikaye gibi ¢ok bi¢imli metinler; sosyal ag
siteleri ve Ipadler gibi ¢esitli yazma araglar1 ve yontemlerini icermektedir (Hicks
vd., 2013; Karchmer-Klein, 2013; Merchant, 2008). Bu araglarin giiniimiiz
O0grenme ortamlarina adapte edilebilmesi ve yazma o6gretiminde kullanilabilmesi
icin ilkokuldan 6gretmen egitimine dijital yazma iizerine daha fazla calisma
yapilmalidir.

2. Yapilan cesitli aragtirmalar alt sosyo-ekonomik diizeydeki 6grenciler ile iist sosyo-
ekonomik diizeydeki 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojileri ile etkilesimlerinin
ayn1 olmadigmi gostermektedir. Ust sosyo-ekonomik cevrelerde dgrenim goren
cocuklar yeni okuryazarlik uygulamalarmin firsatlarindan daha fazla
faydalanmaktadir (Leu vd., 2015; Leu vd. 2014; Li ve Ranieri, 2013; TUIK, 2013).
Kiiclik yaslardaki cocuklara yeni okuryazarlik becerilerinin 6gretimi i¢in ¢esitli
uygulamalar1 sinifa adapte etmek, ekonomik olarak dezavantajli 6grenciler igin
ozellikle onemlidir. (Forzani ve Leu, 2012). Tiim bunlar g6z Oniine alindiginda
sosyo-ekonomik olarak dezavantajli bolgelerde 6grenim goren Ogrencilerin {ist
sosyo-ekonomik diizeydeki Ogrencilerle arasindaki yeni okuryazarlik becerileri
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EK 1. Ogrenci Calisma Kitab1
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EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitab1
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EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitabi

YAZMA BASLATICISI

Berkay, gezegenler, yildizlar ve uzayda yasamla ilgili arastirmalara
katilan bir astronottur. Yine bir giin uzaya ¢iktiginda arastirma
yaparken basindan gegenlerle ilgili bir hikaye yazabilir misin?
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EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitabi

DIJITAL HIKAYE HAZIRLAMA
ASAMALARI

Yazmaya Hazirlik

Film $er|d| Olusturma ve Medya
INCIAEI I ERVIEN gF!

EVIENF)

279



EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitabi

Beyin Firtinasi
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EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitabi

Serbest Yazma
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EK 1. (devam) Ogrenci Calisma Kitabi

Hikdyeni Planla

Bu yaziy
yazmaktaki
amacim nedir?

Ne hakkinda
yaziyorum?
Yazimin konusu
nedir?

Bu yaziy kimler
igin yaziyorum?
Hedef kitlem kim?

Yazdigim metnin
tiird nedir?
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Bu konuda
he

biliyorum?

Bu konuda

ne

ogrenmek

istiyorum?

Bu konuda

ne

ogrendim?
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Karakterlerin
gorinimi- fiziksel
ozellikleri-kigisel
ozellikleri

[KIR
Hikdyede

Karakterlerin
eylemleri

RTAM/MEKA
Yer-Hikayenin

vermek
ergeklestigi yer ) neR
? ner'esidigr]‘?y istediginiz
, . ‘)
Hava nasil? Bu mesaj nedir?
hikayeyi nasil

etkiliyor?

HIKAYE
OGELERI

Zaman

\ Hikaye edici
SONU¢E metinlerde bast,
Hikaye nasil ortasi ve sonu

olmak lizere 3
ana bolim
vardir,

bir sonla

bitti? PROéLEM

Hikdyede
kahramanin
karsilastigi ve
gozmeye
salistigl problew
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Hikdyenin Ogelerini Olustur

KAHRAMANLAR (Hikayede kimler var?)

MEKAN/ORTAM (Hikdye nerede gecmektedir?)

PROBLEM (Kahraman neyi ¢c6zmeye calismaktadir?)

ANA FIKIR (Hikdyenin okuyucuya vermeye caligtigi mesaj nedir?)

OLAY ORGUSU (Hikdyede hangi olaylar olmaktadir?)

SONUC (Hikadyenin sonunda he oldu?)
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Ortasi

\
| \

Problem Coziim
-soru -Sorunun
firsat cevaplanmasi
-Firsatiyakalama
-zorluk rsatly:
-Gugligin
“hedef tstesindengelme
Maceranin
-Hedefe ulagsma
baglangici

Kapanis

Bagi Sonug

>

Hikdye edici metinler bagi, ortasi ve sonu olmak lizere iig ana

baoliimden olusur.

Hikdyenin baginda hikdyenin yazari, karakterlerin fiziksel ve
kisisel ozelliklerinden bahsederek karakterleri tanitir, ortami ve
durumu ayrintili bir sekilde anlatir ve problemi ortaya koyar.

Orta bdlimde karakterin problemi ¢ozme girisimleri ortaya
konur ve karakterin problemle nasil micadele etftigi ve nasil
cozmeye calistigi anlatilir. Bu bolimde karakterler hakkinda
ayrintil bilgi verilir.

Hikdyenin sonunda ise problemin nasil ¢6ziildiigl ortaya konur
ve hikdye etkili bir sonla bitirilir.
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Omer ve Giivercin (Ornek Metin)

Okullar kapanmig, Omer iigiincii sinifa gegmisti. Omer yaz
tatilinde her giin bahgeye gikarak oyun oynardi. Bahge biyiikti ve
orada birgok agag vard:.

Bir giin 6gleden sonra Omer yine bahgeye ¢ikti. Bahgede top
oynuyordu. Oyun oynarken bir ses duydu. Arkasina bakti, bahgede
hig kimse yoktu. Ses uzaktaki bir agacin arkasindan geliyordu.
Omer yiiriiyerek o agacin yanina gitti. Yavru bir giivercin agagtaki
yuvasindan yere diismiis ve yaramaz bir kedi onu yakalamaya
calisiyordu. Omer ¢ok sasird: ve iiziildii: * Yavru giivercini hemen bu
kedinin elinden kurtarmam lazim.” diye diisiindi. Kollarini sallayarak
ve bagirarak kediyi kovaladi. Kedi gok korkmustu, yavru givercini
birakti ve hemen kagti. Kedi gittikten sonra Omer yavru giivercini
eline aldi ve sevdi: "Simdi ne yapacagim?” diye diisiindi. Agag gok
yiiksekti. Omer agaca nasil ¢ikacakti? Bunlari diigiiniirken evde bir
merdiven oldugunu hatirladi. Hemen evden onu getirmeyi diisiindii.
Kosarak eve gitti ve merdiveni getirip agaca dayadi. Sonra
merdivene gikti ve yavru glivercini yuvaya birakt.

Asag! inince bir ses duydu. Basini kaldird: ve gékyiiziine bakti.
Anne giivercin agacin lizerinde seving i¢inde uguyordu ve Omer'e
tegekkiir ediyordu. Omer yavru giivercini annesine kavugturdugu
icin gok mutlu oldu.
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YAZMA YONERGELERI

+HIKAYENE ETKILI BIR GIRISLE BASLA.

+HIKAYENDE DIYALOGLARA YER VER.

+YAZARKEN BENZETMELERDEN FAYDALAN.

+HIKAYEDE KARAKTERLERIN DUYGULARINI
IFADE ETMEK ICIN VUCUT DILINE YER VER.

+ICSEL KONUSMAYA YER VER.

ETKILTI BIR SONLA BITIR.
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sonra |

bunun

/ en \
uzerine | Ny sonunda
bi»ij\ /\/ \alilk/

fakat BaglayICI \ bupdan "‘-}
kelimeler 3@/
ama ""} clnki ""}

S

bu | bu arada ‘l"}

denle | \

ORNEK KULLANIMLAR

Kar giizel yagiyordu ama koydeki hayati olumsuz etkiliyordu.

Soguk havalarda mikroplarin bir kismi yasayamaz. Ancak biz yine de
tstitip hasta olmamak igin tedbirli olmaliyiz.

En sonunda o da zirveye ulasmisti.
Cocuk disgiye gitmek istemiyordu. €iinkii gok korkuyordu.

Sonra hepsi oradan ayrilmisti.

Gidecekleri sehir gok uzakti. Bu nedenle sabah erkenden yola
ciktilar.

Boylece askerler tim koyl kurtarmis oldu.
Bundan béyle hig kimse aklindan haksizlik yapmayi gegirmeyecekti.
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BASLIK

BAST

Mekan

Kahramanl

ar
Durum
Ortam

Problem

ORTASI

TASLAGINI OLUSTUR
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Problemi
Cozme
Girisimleri
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SONU

Cozim

Sonuc¢
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DUZENLE

293
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FILM SERIDI

7 3

\_ Y,

Mizik ve ses:

Olayin adr:

r )

\_ .

Miizik ve ses:

Olayin ad::

7 S

\_ .

Mizik ve ses:

Olayin adr:
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7

N\

Miizik ve ses:

Olayin ad:

7

N\

Mizik ve ses:

Olayin ad:

Z

\

Mizik ve ses:

Olayin ad:
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7

N\

Miizik ve ses:

Olayin ad:

N

7

N\

Mizik ve ses:

Olayin ad:

Z

\

Mizik ve ses:

Olayin ad:
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7

N\

Miizik ve ses:

Olayin ad:

7

N\

Mizik ve ses:

Olayin ad:

Z

\

Mizik ve ses:

Olayin ad:
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7

N\

Miizik ve ses:

Olayin ad:

7

N\

Miizik ve ses:

Olayin ad:

Z

\

Mizik ve ses:

Olayin ad:
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DUZENLEME ICIN KONTROL LISTESI

Evet |Hayir

1) | Okurun ilgisini geken bir giris var mi?

2) | Mekani anlatmak igin yeteri kadar
detaya yer verilmis mi?

3) | Kahramani tanitmak igin yeteri kadar
detaya yer verilmis mi?

3) | Hikayenin basi, ortasi ve sonu agik bir
sekilde yapilandirilmig mi?

4) | Baslk hikayeyle uyumlu mu?

5) | Durumu 6zetleyen bir sona yer verilmis
mi?

6) | Hikayedeki olaylar mantikli bir sirada
gercgeklesiyor mu?

7) | Karakteri, yeri ve olaylari anlatan canli
kelimeler kullaniimis mi?

8) | Cimleleri birbirine baglamak igin
baglaglardan faydalanilmig mi?

9) | Hikaye paragraflara ayrilmis mi?
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DUZELTME ICIN KONTROL LISTESI

Evet |Hayir
1) | Kurdugum cimleler fam mi?
2) | Biyiik harf kullanimina dikkat ettim mi?
3) | Kelimeleri dogru bir sekilde yazdim mi?
4) | Noktalama isaretlerine dikkat ettim mi?
5) | Kullandigim kelimeler uygun mu?
6) | Paragraf basina dikkat ettim mi?
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EK 2. 6+1 Yazma Degerlendirme Olgegi

FiKIiRLER

1

3

5

Metin heniiz tam bir amac veya ana fikre
sahip degil.
Okuyucu metinden bir anlam ¢ikaramiyor.

Yazar baslangi¢ seviyesinde olmasina
ragmen, konuyu tanimlamaya bashyor.

Bu metin a¢ik ve bir konuya odaklanmus.
Okuyucunun dikkatini dagitmiyor. Uygun
fikirler ve detaylar ana fikri
zenginlestiriyor.

A. Yazar hala bir konu arayis1 i¢cinde, hala ana
fikrin ne olacagini tartisiyor gibi goriiniiyor.
B. Bilgi siirl1, agik degil, metnin uzunlugu
konunun gelismesi i¢in yeterli degil.

C. Fikrin agiklanmas1 yeterince giicli degil,
fikir yardimer fikirler Gnemsenmeden ifade
edilmis.

D. Yazar konuyu anlamli ve kendine 6zgii bir
sekilde tanimlayarak baglamamus.

E. Metin kendini tekrarlayan bir yapiya sahip,
ilgisiz, rasgele fikirlerin birlesimi gibi
okunuyor.

F. Her sey ayni derecede 6nemli goriiniiyor,
yazar neyin dnemli olduguna karar
verememis.

A. Konu sinirlandirilmamus, fakat yazarin
nereye yonlendigini fark edebiliyoruz.

B. Fikirleri desteklemeye ¢aligmus, fakat Kilit
noktalar1 agiklamaya yeterli olmamus.

C. Giiglii bir amag i¢in yeterli derecede
ayrintili, kesin ve genisletilmis bilgiler olmasa
da fikirler anlasilacak sekilde yazilmas.

D. Yazar bilgilerinden ve deneyimlerinden
yaralanmis gibi goriiniiyor fakat genel
gozlemlerden 6zele gecislerde zorluk
yasantyor.

E . Okuyucu sorularinin cevabini alamryor.
Yazida verilmesi gereken fakat eksik olan
bilgiler var.

F. Yazar genelde konunun iizerinde duruyor
ama tam olarak bir ana fikir verememis. Yazar
konuyu tam agik hale getirememis.

A. Konu sinirlandirilmis ve dagitilmadan
yazilmis.

B. Yazidaki anlatim ve ¢esitli detaylar,
okuyucuya tahmin edilebilenin 6tesinde
onemli bilgiler veriyor.

C. Yardimci fikirler, ana fikri desteklemekte
kullanilmas.

D. Yazar bilgiye ve deneyime dayanarak
yazmis gibi goriintiyor; fikirler yeni ve
orijinal.

E. Okuyucunun kafasinda olusabilecek
sorular ongoriilerek cevaplanmas.

F. Yazar, 6nemli olani se¢ip ortaya koymada
basarili.
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ORGANIZASYON

1

3

5

Metindeki fikirler, detaylar ve olaylar
rasgele bir sekilde bir araya getirilmis,
metnin kendine has tutarh bir yapisi yok.
Metin ashinda asagida verdigimiz
problemlerden daha fazlasim yansitiyor.

Organizasyon yapisi okuyucunun kafasim
fazla karistirmadan okuyucuyu metni
okumaya yonlendiriyor.

Organizasyon ana fikri ve konuyu
gelistirerek aktariyor.

Bilginin siralanisi, yapisi ve sunumu
okuyucuyu metni okumaya yonlendiriyor.

A. Metinde neler olacagini yonlendiren bir
giris veya anlatilanlar1 toparlayacak gercek bir
sonug boliimii yok.

B. Fikirler arasindaki baglar karmasik ya da
hi¢ yok.

C. Ciimleler metne uygun sekilde
yerlestirilmemis.

D. Gegis hiz1 uygun degil, okuyucu metne tam
odaklanirken yazar ¢ok yavaslatiyor.

E. Hig baslik konmamus; baslik varsa bile
konuyla ilgisiz.

F. Organizasyondan kaynaklanan sorunlardan
dolay1 okuyucu ana fikri anlayamiyor.

A. Yazi bir giris boliimiiyle baslamis ve sonug
boliimiiyle bitirilmis. Giris gliglii bir 6ngorii
olusturamamis Sonug¢ boliimii ise tam olarak
acik degil, belirsiz noktalar var.

B. Gegisler genelde iyi ama fikirler arasindaki
baglant1 pek agik degil.

C. Siralamalar biraz mantikli fakat tutarli bir
sekilde fikirleri yeteri kadar destekleyemiyor.
Bazen ayni yapidaki ciimleler tekrarlanmis, bu
da okuyucunun dikkatini metnin igeriginden
yapiya yonlendiriyor.

D. Yazar ya ¢ok hizli gegis yapiyor ya da
gereksiz detaylarda ¢ok zaman harciyor.
Yinede gecisler yeterli derecede kontrol
altinda tutulmus.

E. Pek dikkat ¢ekici olmasa da bir baglik
konulmus.

F. Organizasyon bazen ana fikri ve metni
destekliyor bazen de okuyucu konunun
gecistirildigi fikrine kapiliyor.

A. Yaziya giizel bir giris yapilarak okuyucu
yaziya ¢ekiliyor, tatmin edici bir sonug
boéliimiiyle okuyucu sonuca ulastirilarak
bitiyor.

B. Ozenli gegisler fikirlerin nasil baglandigini
acikca gosteriyor.

C. Detaylar tam yerine yerlestirilmis siralama
mantikl ve etkileyici.

D. Yazar konuyu ne zaman agirdan alip
ayrintilardan bahsedecegini ve ne zaman
toparlayip devam edecegini iyi biliyor.
Yerlestirme 1yi yapilmus.

E. Baslik orijinal ve tam anlamiyla ana fikri
yansitiyor.

F. Organizasyon okuyucuyu yormadan, ¢ok
diizgiin bir sekilde akiyor, metnin yapisi
amaca ve hedef okuyucuya uyuyor.
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EK 2. (devam) 6+1 Yazma Degerlendirme Ol¢egi

USLUP

1

3

5

Yazar konuya ve icerige kayitsiz kalmis.
Yaz1 amactan ve okuyucuyla bag
kurmaktan uzak.

Yazar samimi goriiniiyor ama tam olarak
konuya hakim degil.

Sonug giizel ya da i¢ten ama ikna edici
degil.

Yazar okuyucuyla sanki karsihikh
konusuyormuscasina etkili bir dil
kullamyor. Yazar, okuyucuya ve yazinin
amacina uygun olarak yazmis.

A. Yazann fikirleri ve dili okuyucuyla iletisim
kuramiyor.

B. Yazarin agik bir amaci yok vesegilen tarz
icerikle ya da fikirlerle uyusmuyor.

C. Yazida hig risk yok, yazar kendisi

ile ilgili hi¢bir sey vermiyor.

D. Aciklayici ve ikna edici iislup hi¢
kullanilmamis ve bilgiden yoksun.

E. Anlatim agisindan konunun gelisimi ¢ok
kisith kalmus, higbir bakis acgisi1 belli degil.

A. Metin okuyucuyla ciddi, giizel, fakat
karsilikl1 olmayan bir bigimde bag kurmaya
calistyor.

B. Yazar amactan haberdar ve bu amaci
yansitacak igerik ve yapiy1 segmeye calismis.
C. Yazar bazen kisisel detaylardan bahsetmis
fakat genelde risk almaktan kaginmus.

D. A¢iklayici ve ikna edici tislup konuyla tam
uyusmuyor ve fikirlerin kullanimindaki
hatalar giiven vermiyor.

E. Yazinin anlatimi samimi fakat konu
hakkinda tek ve kisisel bir bakis agisini
yansitmiyor.

A. Yazar anlaml detaylar segerek, dogal ve
etkili bir dil kullanarak okuyucuyla sik1 bir
bag kuruyor.

B. Yazarin kisisel se¢imi ve fikir diizenlemesi
yazinin amacini tam olarak yansitmis.

C. Yazarn kisisel duygularin1 metne katarak
kelimelerin arkasindaki kisiligini agiga vurma
riskini goze almasi yaziy1 giizel kiliyor.

D. Aciklayici ve ikna edici tislup 6zenle
secilmis, bu fikirlerin neden okuyucu
tarafindan bilinmesi gerektigini gostererek
konunun giiciinii yansitiyor.

E. Yazinin anlatimu kisisel ve etkili, sizi
yazarin fikirlerini ya da bakis acisini
diisiinmeye sevk ediyor.
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KELIME SECIMIi

1

3

5

Yazar c¢ok az kelime hazinesine sahip ya da
ozel anlam ifade edecek kelimeleri
kullanmak i¢in ¢caba sarf etmemis.

Anlatim tek diize olmasina ragmen, secilen
kelimeler islevsel. Genel anlamda yazarin
ne demek istedigi kolayca anlasiliyor.

Kelimeler hedeflenen mesaji tam olarak,
ilgi cekici ve dogal bir yolla aktarmaktadir.
Kelimeler etkili ve siiriikleyici.

A. Kelimeler ¢ok sinirli, anlam ¢ikaracak
sekilde 6zel bir kullanimdan yoksun ve kafa
karistirici.

B. Dilden kaynaklanan sorunlar okuyucuyu
merakta birakiyor.

Kelimelerin ¢ogu bu meraki gidermiyor.

C. Okuyucu dikkate alinmamus.

Dil, verilmek istenen mesaj1 hedefine
ulasmayacak sekilde yanlis kullanilmas.

D. Sinirli kelime bilgisi ve climlelerin yanlis
kullanim1 anlamay1 ciddi bir sekilde
engelliyor.

E. Kelimeler ve tamlamalar anlami1 bozacak
kadar yaraticiliktan uzak.

F. Kullanilan dil okuyucunun seviyesine
uygun se¢ilmemis.

Okuyucunun ilgisini dagitiyor veya yanlis
anlamaya neden oluyor.

A. Kelimeler genel anlamda dogru ve yeterli,
tam olarak olmasa da anlami destekliyor.

B. Siradan kelimeler ve deyimler iletisimi
sagliyor fakat okuyucunun hayal giiciinii pek
zorlamiyor.

C. Degisik kelimelerle ifade olusturma gayreti
gelisme ¢abasini gosteriyor fakat bazen
okuyucunun seviyesinin iizerine ¢ikarak ¢ok
farkli bir boyut kazantyor.

D. Cok az basar1 olmasina ragmen yazi
siradan fiiller, giinliik isimler ve olagan
sifatlar kullanilarak yazilmas.

E. Kelimeler ve tamlamalar sadece birkag
yerde yerinde kullanilmis.

F. Kelimeler birka¢ yerde sadelestirilerek
kullanilmis, yaz1 genelde okuyucunun ilk defa
karsilastig1 kelimelerden olugsmus.

A. Kelimeler 6zgiin ve uygun.

Yazarin ne demek istedigi kolayca anlagiliyor.
B. Carpict kelime ve tamlamalar okuyucunun
gbzline carpiyor ve aklinda yer ediyor.

C. Dil ve ifade sekli dogal, etkili ve okuyucu
i¢cin uygun.

D. Ozel isimler ve sifatlar yaziya derinlik
katarken, yerinde kullanilan fiiller yaziy1
giiclendiriyor.

E. Kullanilan dil anlami1 zenginlestiriyor ve
anlamay1 kolaylastiriyor.

F. Yazar dogru kelimeyi ya da deyimi dogru
yere koymaya 6zen gostermis.

Hassasiyet apacik goriiniiyor.
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CUMLE AKICILIGI

1

3

5

OKkuyucu metni anlamak icin ¢ok ¢aba sarf
etmeli. Yaz1 asagidaki sorunlardan daha
fazlasini iceriyor.

Yazinin duragan bir ahengi var fakat daha
hos olabilir ya da diizenli bir sekilde
aktarilabilir.

Yaz cok giizel bir ahenk, uyum ve akicihiga
sahip. Ciimleler etkileyici, giiclii ve ¢esitli
ifadelerle giizel olusturulmus.

A. Ciimleler karmasik, yarim kalmis, konudan
konuya atliyor ve bigimsiz. Tamlamalar
diizgiin degil. Yaz siiriikleyici degil, okuyucu
okurken sikiliyor.

B. Ciimleler anlamdan yoksun.

Ciimleler hatasiz bir sekilde diizeltilse bile
birbirleriyle anlamli bir sekilde bir araya
gelmiyor.

C. Ciimlelerin ¢ogu ayn sekilde basliyor ve
ayni1 yapty1 monoton bir sekilde takip ediyor.
D. Cok baglag¢ kullanimi1 ya da baglaglarin
eksikligi agir, karmasik bir dil olusturuyor.

E. Yazida uyum yok ve etkileyici degil.

A. Ciimleler ahenkli bir sekilde
olusturulmamissa da, diizgiin bir sekilde
metin i¢inde gorevlerini yerine getiriyor.

B. Climleler genelde hatasiz olusturulmus, bir
arada anlamli duruyor.

C. Cilimle baglangiclarinin hepsi tamamen
ayni degil, biraz da olsa farklilik var.

D. Okuyucunun ciimlelerin birbiriyle bagini
anlamasi i¢in ipuglar1 verilmemis. Yani
baglaglar kullanilmamus.

E. Metnin bazi boliimleri uyumlu fakat diger
boliimler uyumsuz.

A. Ciimleler; anlami zenginlestirmek ve
Onemini vurgulamak i¢in 6zenle olusturulmus.
B. Ciimleler hem uzunluk olarak hem de yap1
olarak ¢esitli. Yarim ciimleler

(eger kullanilmigsa) farkli bir tarz katmus.

C. Ciimle baslangi¢larindaki ¢esitlilik yaziya
bir hareket katmis.

D. Ciimleler ve diisilinceler arasinda yaratici
ve yerinde baglar kurulmus, birbirleriyle nasil
iligkili oldugunu ve birinin digerini nasil
destekledigini gosteriyor.

E. Yazinin bir uyumu var; yazar anlamin yani
sira kelimeleri uygun yerlerde kullanmaya
dikkat etmis.

Yiiksek sesle okudugunuzda kelime
uyumundan dolay1 kolayca anlagilabiliyor.
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iMLA

1

3

5

Kelimelerin yazimi, noktalama isaretleri,
biiyiik harf kullanim, dilbilgisi ve paragraf
basi kullanimlarinda siirekli yapilan
hatalar okuyucuyu rahatsiz ediyor ve
okumay giiclestiriyor. Yazi asagida verilen
sorunlardan daha fazlasini iceriyor:

Yazar standart imla kurallarim tam
olmasa da biliyor. imla bazen giizel
kullanilmis ve yaziy1 zenginlestiriyor bazen
de hatalar okumayi zorlastiriyor.

Yazar imla (kelimelerin yazimi, noktalama
isaretleri, biiyiik harf kullanim, dilbilgisi
ve paragraf basi) kullanimini anlamis ve
okumay1 zenginlestirmek i¢in etkili bir
sekilde kullaniyor. Yanhs yok denecek
kadar az.

A. Sik kullanilan kelimeler de dahil, kelime
yazimlarinda yanligliklar var.

B. Noktalama isaretleri yok veya yanlis
kullanilmus.

C. Biiyiik harf kullanimu rasgele, ¢ok basit
olanlarda dogru kullanim var.

D. Dilbilgisi ve kullanimindaki yanlislar ¢ok
belli ve anlamu etkiliyor.

E. Satir bas1 yok, diizensiz ya da ¢ok fazla
(her ciimle basinda) ve metnin
organizasyonuyla ilgisi yok.

F. Okuyucunun 6nce metni ¢6zmek igin
okumast, sonra anlamak igin okumasi gerekir.
Cok dikkatli diizeltilmesi gerekir.

A. Kelime yazimi ve genelde kullanilan
kelimeler dogru fakat biraz daha uzun ve zor
kelimelerde hatalar var.

B. Nokta ve soru isareti gibi ciimle sonu
noktalama isaretleri dogru kullanilmis ama
virgiil, noktal1 virgiil, parantez, ayirma isareti
gibi ciimle i¢i noktalama isaretleri yanlis
kullanilmis ya da unutulmus.

C. Biiyiik harf kullanim1 genelde dogru,
sadece 6zel durumlarda kullanilan biiyiik
harflerin kullaniminda yanlisliklar var.

D. Dilbilgisi kullanimu ile ilgili olan sorunlar
anlami etkilemiyor ama bunlarin diizeltilmesi
gerekir.

E. Satir bas1 yapilmaya caligilmis ama tam
olarak dogru yerlerde degil.

F. Yaziy1 daha giizel hale getirmek i¢in biraz
diizeltme yapilmasi gerekir.

A. Kelime yazimi genelde ve zor kelimelerin
kullaniminda bile dogru.

B. Noktalama hatasiz hatta yaratici.
Okuyucuya yol gosteriyor.

C. Biiyiik harf kullanim1 tam olarak anlasilmis
ve tutarl bir sekilde kullanilmas.

D. Dilbilgisi kullanim1 dogru ve metni
aciklamaya yardimci oluyor.

E. Satir baglar1 diizgiin ve organizasyonu
kuvvetlendiriyor.

F. Yazar imlay tarz olusturmak i¢in
degistirmis ve de imlay1 farkli kullanmis. Bu
da ise yaramis. Bu yaz1 sinif ya da okul
panosuna asilabilecek kadar iyi.




EK 3. Hikaye Elementleri Degerlendirme Olgegi (Rubrigi)(Coskun, 2005)

ANA KARAKTER

0 1 2
Oykiide bir ana karakter Ana karakter sunulmus, | Ana karakter ayrintilariyla
belirtilmemistir. fakat sadece ismi betimlenmis ve olduk¢a inandirici
verilmistir. Ana bigimde sunulmustur.
karakter hakkinda ¢ok
az bilgi ve ayrinti
verilmistir.
MEKAN
0 1 2
Oykiide bir mekan Mekan belirtilmis fakat | Mekan belirtilmistir. Bunun yani
belirtilmemistir. mekan hakkinda ¢ok az | sira betimlenmis veya siradan bir
ayrint1 verilmistir. mekan olmadig: belirtilmistir.
Ornegin, “Atlanta Ornegin, “iki nehir arasinda 5
Kasabast” . km?2’lik
bir alana sahip Atlanta
Kasabasi” veya “yeni gezegen
Andromea”.
ZAMAN
0 1 2
Oykiide bir zaman Zaman belirtilmistir, Zaman, geleneksel olmayan bir
belirtilmemistir. fakat geleneksel anlatim iginde, belli bir vakti

anlatim i¢inde belirsiz
bir zaman olarak ifade
edilmistir. Ornegin,
“Bir zamanlar ...”
veya

“Uzun zaman once ...’

’

ifade edecek sekilde veya
tamamlayici bilgilerle birlikte
belirtilmistir.

Ornegin, “30 Mart giinii 6gleden
sonra” veya “Cok uzun zaman
once, heniiz insanoglu
yaratilmamisken...”
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EK 3. Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi (Rubrigi)(Coskun, 2005)

BASLATICI OLAY

0

1

2

Oykiide ana karakterin bir
amagc olusturmasini
saglayan baglatici bir

olay verilmemistir.

Oykiide ana karakterin
bir amag olusturmasini
saglayan baglatic1 bir
olay verilmistir.
Baslatici olay, dogal bir
olay (heyelan), bir i¢sel
tepki (yalnizlik) veya
disa doniik bir davranis
hareket (Yasi
kadinmiicevheri ¢aldi.)
olabilir.

Baslatici olay karmasik (i¢ ice
olaylar halinde), sasirtic1 veya iyi
betimlenmis bir sekilde sunulmus
ise bir puan ekle. Ornegin,
“Birmeteor, daga ¢arpti. Bu
carpma koyiin, heyelan altinda
kalmasinayol acti. Bu yiizden
koyliiler sahip oldugu her seyi
kaybetti.” veya

“Annesi onu giinler boyunca evde
birakmisti. Bu yiizden Can
giinlerdir kendini yalniz

hissediyordu.”.
AMAC
0 1 2 3
Ana karakterin amact Ana karakterin amact Ana karakterin Oykiide acik
belirtilmemistir. belirtilmis, fakat amaci acik ve ve anlasilir
yeterince agik ve anlasilir bir sekilde ifade
anlagilir bir sekilde ortaya edilmis 2
sekilde ortaya konulmustur. veya daha
konulmamustir. Ornegin, “Biilent | fazla amag
Omnegin, “Biilent, bir | arkadasini varsa bir
sey yapmaya karar kurtarmaya karar | puan
verdi.” verdi.” ekleyiniz.
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EK 3. Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi (Rubrigi)(Coskun, 2005)

GIiRiSIM

0

1

2-4 (Asagidaki durumlarin her
biri i¢in bir puan ekleyiniz.)

Oykiide ana
karakterin, amacini
gerceklestirmek igin
yaptig1 girisim hig
belirtilmemistir.

Ana karakterin amacini
gerceklestirmek icin
girisiminin ne oldugu
belirtilmistir.

A) Girigimler ve olaylar
mantiksal bir sira ile
gerceklesmistir.

(Ornegin olaylar arasinda geliski
yoktur.)

B) Durumlar ve ¢ikmazlar
ustalikla ve 6zgiin bir bi¢imde
¢oziilmiistiir. Ornegin, “Bill,
diismanlarim yakalamak igin bir
lazer yansiticiicat etti.”

C) lyi diizenlenmis birden fazla
olay orgiisii (episode) var.
Ornegin, ana karakterin denedigi
bir girisim basarisiz oluyor ve
sonra bir bagka girisimde
bulunuyor (Ana karakter kaleye
hiicum ediyor, fakat dokiilen
kizgin yag yiiziinden geri
¢ekilmek zorunda kaliyor; sonra
gizlice bir tiinelden gegmeyi
deniyor). Benzer sekilde ana
karakter, seyahati sirasinda bir
yere gidiyor, sonra bagka bir yere
gidiyorsa bir puan ekleyiniz.

SONUC

0

1

2

Oykiide belitli bir son
yok, sonug eksik
kalmis veya oykii
tamamlanmamis
goriliniiyor. Bir baska
deyisle, ana
karakterin
girigimlerinin uzun
vadeli sonuglar1
ortaya ¢cikmamustir.

Ana karakterin girisimlerinin
uzun vadeli sonuglar1 ortaya
cikmustir.

Fakat sonug, olduk¢a siradan
bir tarzdadir. Ornegin,
“Ondan sonra hep mutlu
vasadilar.” veya “Biilent,
ejderhayt oldiirdii ve prensesi
kurtardr.”

Ana karakterin girisimlerinin
uzun vadeli sonuglar ortaya
cikmustir.

Bunun yani sira sonug sasirticidir
veya bir ahlaki deger igerir.
Ormegin, “Kartal, ‘Ok’ ismini iste
boylece aldi.”, “Bunun
sonucunda yalan soylemenin
sorunlari ¢ozemeyecegini
anladr.”
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EK 3. Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi (Rubrigi)(Coskun, 2005)

TEPKI (Oykiiniin Herhangi Bir Yerinde ifade Edilebilir.)

0 1 2
Ana karakterin Ana karakterin bazi tepkileri | Ana karakterin tepkileri
tepkileri ifade edilmistir. Ornegin, derinlemesine ifade edilir.
sunulmamustir. “Cocuk yaptigi isten dolayt Ornegin, “Bu kétii giiniimde
mutluydu.” herkesten nefret ediyorum. Cok
kizginim. Beni neden kiiciik
diistirdiiler.”
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EK 4. Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi

DiJITAL HIKAYE DEGERLENDIRME RUBRIGI

Kot (1)

Gelistirilmesi Gerekir

)

fyi (3)

Miikemmel (4)

Puan

Heyecanlandiricr | Hikdyede seyircinin Hikaye seyircinin Hikayede seyircinin | Hikayede seyircinin dikkatini

Soru dikkatini canli tutan ve zihninde bir soru zihninde beliren bir | hikayenin sonuna kadar canli tutan
zihninde soru isaretleri olustursa da tam olarak | soru bulunmaktadir. | ve izleyicinin zihninde merak
uyandiran bir soru yoktur. | ne oldugu uyandiran bir soru vardir ve

anlasilmamaktadir. hikayenin sonunda
cevaplanmaktadir.

Duygu Hikayenin izleyiciye Hikayede verilmek Hikaye izlendiginde | Hikayenin kullandig1 miizik ve
hissettirmek istedigi bir istenen bir duygu vermek istedigi bir | seslendirilme sekli hikdyenin
duygusu yoktur. oldugu hissedilse de duygu oldugu vermeye ¢alistigt duyguyu

acik bir sekilde ne goriilmektedir. yansitmaktadir. Hikaye acgik bir
oldugu sekilde bir izleyiciye hissettirmek
anlasilmamaktadir. istedigi bir duyguya sahiptir.

Resim ve Kullanilan resimler ve Kullanilan resimler ve | Kullanilan resimler | Kullanilan resimler ve videolar

Videolar videolar hikayeyi videolar hikayeyi ve videolar izleyicinin hikayeyi zihninde
yansitmamaktadir. yansitsa da bazi hikayedeki olaylara | canlandirmasina yardim ederek
izleyicinin zihnini bos yere | resimlerin hikdyeye uygun oldugu hikayenin farkli boliimlerini etkili
mesgul etmektedir. uygun olmadigi sOylenebilir. bir bicimde yansitmaktadir.

sOylenebilir. Bazi
yerlerde seslendirme ile
resim gecisleri
tutarsizdir.

Genelde seslendirme
ile resimler
tutarlidir.

Seslendirme ile resim gegisleri tam
bir uyum i¢indedir.
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EK 4. (devam )Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi

Hikayenin
seslendirilmesi

Hikayenin seslendirilme
bigimi verilmek istenen
duygu ile uyumlu degildir.
Hikayenin konusunu ve

amacini yansitmamaktadir.

Yazarm hikayeyi
seslendirme bigimi
hikayenin konusu ve
amaci ile tutarl olsa da
izleyici duyguyu tam
olarak
hissetmemektedir.

Hikayenin
seslendirilme bi¢imi
hikayenin konusu ve
amaci ile genelde
tutarlidir.

Yazarim hikayeyi seslendirilme
bicimi hikayenin konusuna ve
amacini en iyi sekilde
yansitmaktadir. Hikayenin
izleyicide hissettirmek istedigi
duyguyu tam olarak
yansitmaktadir.

Ses ve Miizikler

Kullanilan ses ve miizikler
hikayenin amacina,
icerigine ve duygusu ile

Kullanilan ses ve
miiziklerin hikayenin
amacina, vermek

Kullanilan ses ve
muziklerin
hikayenin amacina,

Hikayede kullanilan ses ve
miizikler hikdyenin amacina,
vermek istedigi duyguya ve

ortiismemektedir. istedigi duyguya ve vermek istedigi icerigine uygundur. Kullanilan ses

icerige tam olarak duyguya ve igerige | ve miizikler izleyicinin hikayeyi
uygun oldugu uygun oldugu dikkatli bir bi¢imde izlemesine
sOylenemez. sOylenebilir. yardimci olmaktadir.

Ozgiinliik ve Hikayenin yaratic1 ve Hikaye izlendiginde Hikaye izlendiginde | Dijital hikdye bastan sona

Yaraticihk 0zgiin oldugu sdylenemez. | biraz yaratic1 ve dzgiin | yaratici ve 6zgiin tamamuyla yaraticidir. Izlendiginde
oldugu goriilmektedir. | oldugu 0zgiin ve yaratici oldugu hemen

goriilmektedir. anlagilmaktadir.
Ekonomi Hikayede detaylar Hikayedeki detaylar Hikaye genellikle Hikaye en iyi diizeyde detaylara

ekonomik degildir. Ya cok
uzun ya da ¢ok kisadir.

bulunaktir. Baz1
boliimleri ya ¢ok kisa
ya da gereksiz yere ¢ok
ayrintilidir. Biraz daha
diizeltilmeye ihtiyag
duymaktadir.

uygun miktarda
detaylara sahiptir.

yer vermektedir. Hikdye ne ¢cok
uzun ne de ¢ok kisadir.
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EK 4. (devam )Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi

Tempo Hikayenin temposu olay Hikayenin temposunun | Hikayenin Hikayenin temposu hikayenin
orgiisiine uygun degildir. olay Orgiisiine uygun temposunun olay konusuna ve olay Orgiisiinii
Izleyiciyi hikdyeye oldugu soylense de orgiisiine uygun uygundur. Izleyiciyi hikdyeye
cekmemektedir. izleyiciyi hikayeye tam | oldugu sdylenebilir. | gercekten cekmektedir.
olarak ¢cekmemektedir.
Bakis Acisi Bakis agisint ayirt etmek Bakis agis1 vardir ama | Bakis acis1 vardir ve | Bakis acgis1 iyi gelistirilmistir ve
glictiir. bazi boliimlerde genelde amag ve hikayenin bagindan sonuna
amagtan ve hikdyeden | hikaye ile tutarlidir. | amacini destekleyici niteliktedir.
kopuktur.
Ortam Hikayenin ne zaman ve Hikayede zaman yoktur | Hikayede zaman ve | Hikayede zaman ve mekan

nerde gectigi belirsizdir.

ve mekanin yalnizca
ismi vardir.

mekan verilmistir.
Genelde yeterli bilgi
vardir.

ayrintili bir sekilde tasvir
edilmistir.

Karakterler

Hikayede karakterler
belirsizdir.

Hikayede karakterler
bellidir ancak yalnizca
isimleri verilmistir.

Hikayede karakterler
isimleri ile birlikte
verilmistir ve
genelde karakterler
tasvir edilmistir.

Hikayede karakterler isimleri ile
birlikte ayrintilt bir sekilde tasvir
edilmistir.
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EK 4. (devam )Dijital Hikaye Degerlendirme Rubrigi

Olay Orgiisii

Hikayenin giris, gelisme ve
sonug boliimlerine sahip
oldugu sdylenemez.
Problem ve problemin nasil
¢cozlimlendigi belirsizdir.

Hikayenin giris gelisme
ve sonug boliimleri
daginik bir bi¢imde
verilmistir. Problem
vardir ancak izleyicinin
zihnini

Hikayenin giris
gelisme ve sonug
boliimleri iyi
gelistirilmis ve
genelde yeterli
ayrintiya sahiptir.

Hikayenin giris gelisme ve sonug
boliimleri ¢ok iy1 gelistirilmistir ve
detaylara sahiptir. Yazar detayli
bir sekilde bir problem tasarlamis
ve nasil ¢oziimlendigini 6zgiin bir
sekilde detaylara yer vererek

karistirmaktadir. Yazarin anlatmaktadir.

yapilandirdig bir

problem vardir ve

nasil ¢oziimlendigi

bellidir.

Hikayenin Amac1 | Hikdyede acik bir amag Hikayede bir amag Yazarin hikdyede bir | Hikayeyi anlatan yazar agik bir

yoktur. Ana fikir oldugu hissedilse de amaca sahip oldugu | amaca sahiptir. Hikdyede vermek
anlasilmamaktadir. acik bir sekilde ve vermeye ¢alistigi | istedigi ana fikir agik bir sekilde

izleyicinin zihninde
belirdigi sdylenemez.

bir ana fikir oldugu
goriilmektedir.

anlagilmaktadir.

TOPLAM




EK 5. Ogretmen Gériisme Formu

PR OooNoOORWNE

13.

14.

15.

16.
17.

18.
19.

DiJiTAL HIKAYE OGRETMEN GORUSME FORMU

Kag yildir 6gretmenlik yapiyorsunuz?

Bu okulda kag yildir gérev yapiyorsunuz?

Bu smifin kaginci 6gretmenisiniz?

Yazi yazma agisindan ne gibi sorunlar yastyorsunuz?

Okulun fiziki imkanlar1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Yeterli mi?
Ailelerin egitime olan tutumlar1 nasil?

Tiirkge 6gretimi agisindan ne gibi sorunlar yasiyorsunuz?

Kirsal kesimde 6gretmenlik yapmanin dezavantajlari neler?

Ne tiir yazma uygulamalar yapryorsunuz?

. Cocuklarn dijital hikaye etkinlikleri boyunca neler 6grendigini diislinliyorsunuz?
. Ogrencilerin bu uygulama boyunca bilgisayarlarla ilgili neler grendigini

diisiinliyorsunuz?

. Bilgisayar ve internetin yazma ve 6grenme ortamlarinda kullanimi hakkinda ne

diistiniiyorsunuz? Dijital hikdye baglaminda neler sdyleyebilirsiniz?

Sizin sinifta yaptiginiz yazma etkinlikleri ile dijital hikdye boyunca yapilan
etkinlikleri karsilagtirmanizi istesem neler sdylersiniz?

Ogrencilerinizin yazma becerilerinin nasil etkilendigini diisiiniiyorsunuz? (Yazma
agisindan neler ogrendiklerini diigiiniiyorsunuz?)(Yazma stireci, hikaye ogeleri,
yazim kurallari vb.)

Dijital hikayeye dgrencileriniz bakis agilariin nasil oldugunu disiiniiyorsunuz?
(Tutum, motivasyon, ¢aba, éz-yeterlik vb.)

Yapilan grup ¢alismalart hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

Yaptigimiz grup ve esli ¢alismalarin faydali oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?
(Grup ¢alismalarinin ne gibi yararlart oldugunu diisiiniiyorsun?)

Dijital hikayenin ne gibi dezavantajlari oldugunu diisiiniiyorsunuz?

Eklemek istediginiz bagka bir sey var m1?
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EK 6. Ogrenci Goriisme Formu

N

o vk

©

10.

11.
12.

13.

14.

15.

DIJITAL HIKAYE OGRENCi GORUSME FORMU

Bana dijital bir hikAye hazirlarken neler yaptiginizi anlatir misiniz? (Ozet olarak)
Bu uygulama boyunca neler 6grendiginizi diigiiniiyorsunuz?

Bu siiregte bilgisayarlarla ilgili neler 6grendin? (internet, gorsellere ulasma, internet
sitesi, arastirma, dijital ortam, dijital hikdye anlatimi, internetten iletisim, resim
miizik ve seslendirme gibi medya ogeleri, internet sayesinde ¢ok sayida kisiye
ulasma vb.). (Bilgisayarlar yazma ve ogrenme i¢in nasil kullanilir?)

Yazi yazmada internet ve bilgisayar1 kullanmak senin i¢in nasil bir deneyimdi?
Sinifta yaptiginiz yazma etkinlikleri ile burada yaptigimiz dijital hikdye arasindaki
farkliliklar konusunda neler sdylersin?

Dijital hikaye yapma caligmalarini begendin mi? Neden?

Gelecekte 6gretmeninin sana daha fazla dijital hikye hazirlatmasini ister misin?
Neden?

Bu siirecte en sevdigin sey neydi? Neden?

Bu siirecte yazma becerin nasil etkilendigini diigiiniiyorsun?(Sana yazma agisindan
neler kattigini diigiiniiyorsun? Subattaki yazma becerin ve su andaki yazma becerin
hakkinda neler soylemek istersin?)

Yaptigimiz grup ¢alismalar1 hakkinda ne diisiintiyorsun? (Yardim aldin mi? Ne tiir
vardim aldin? Ya da ne tiir yardimlar ettin?)

Yaptiginiz grup calismalarini begendin mi? Neden

Yaptigimiz grup ve esli ¢alismalarin faydali oldugunu diistiniiyor musun? Neden?
(Grup ¢alismalarinin ne gibi yararlari oldugunu diistiniiyorsun?)

Yalniz yaptiginiz ¢aligmalar ve grup halinde yaptiginiz ¢calismalari degerlendirir
misin?(Yalniz ¢calismalar ile grup ¢alismalart arasinda ne gibi farkliliklar var?)
Bu siirecte seni zorlayan seyler nelerdir? (Hangi ¢alismalar: yaparken giicliik
cektin? Bu giicliiklerin iistesinden nasil geldin?)

Eklemek istediginiz baska bir sey var m1?
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EK 7. Yazma Bilgisi Goriisme Formu

Ad: Tarih:
Soyad:

YAZMA BILGIiSi GORUSME FORMU

1. Bir gilinligline 6gretmen oldugunu diisiinsen... Derste iken 6grencilerinden birisi
sana iyi bir yazi nasil olmalidir? (iyi yazida neler bulunmalidir?-Iyi bir yazinin
ozellikleri nedir?) diye sorsa ona neler sOylerdin? Nasil yazmasini isterdin?

2. lyi yaz1 yazanlar sence diger 6grencilerden farkli olarak neler yapiyorlar? (Nelere
dikkat ediyorlar? ) Bu konuda neler sdyleyebilirsin?

3. Bazi arkadaslarinin yazarken giigliikler/problemler yasamasini neye bagliyorsun?
Baz1 6grencilerin yazarken neden bazi zorluklar yasadigini diisiiniiyorsun? (Neden
iyi yazi yazamadiklarini, neden az yazi yazdiklarini vb.) Neye dikkat etmiyorlar?

4. Senden ev ddevin i¢in ya da siifta verilen bir gorev i¢in bir yazi yazman
istendiginde (Ornegin, Atatiirk tin hayati iizerine bir yazi yazman istense), bu
konuda iyi bir yaz1 yazmak (kompozisyon) i¢in nasil plan yaparsin ve nasil
yazmaya baslarsin? Nasil yazarsin?

5. Senin i¢in dnemli olan bir yaziy1 teslim etmeden 6nce onu daha iyi héle
getirebilmek i¢in hangi noktalara dikkat edersin? (Ogretmene vermeden énce neye
dikkat edersin?) Bu konuda neler diisiindiigiinii 6grenebilir miyim?

6. Ogretmeninin tiim siniftan bir hikdye yazmasini istedigini diisiin. Bir arkadasin
sana; iyi bir hikdyede neler bulunur? Iyi bir hikayenin 6zellikleri nelerdir? Diye
sorsa ona neler sdylerdin? (Nasil olmalidir? I¢inde neler gecmelidir? Nelere yer
verilmelidir?)
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EK 8. Kisisel Bilgi Formu
KiSISEL BiLGi FORMU

Cinsiyet: Kiz ( ) Erkek ( )
Yasmiz: ...................

Kardes Sayisi: ............

o &~ w e

Ana smifina gittin mi?

Evet () Hayir( )

o

Baba egitim diizeyi

Okur-yazar degil ( ) 1ilkokul ( ) Ortaokul( )  Lise () Universite ( )

~

. Baba Meslegi: ......ccccvvneiiiininnnne.

©o

Anne Egitim Diizeyi

Okur-yazar degil ( ) 1ilkokul ( ) Ortaokul( ) Lise( ) Universite ( )

10. Evinizde asagidaki teknolojik araclardan hangileri var?

Bilgisayar( ) Yazici( ) Tarayici( ) Kamera( ) Fotograf Makinesi( )
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EK 9. Normallik Testi Sonuclar:

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
niteliktopon 115 26 200" .967 26 .553
niteliktopson .168 26 .056 .915 26 .034
fikiron .269 26 .000 779 26 .000
organizon .292 26 .000 .783 26 .000
uslipon .323 26 .000 724 26 .000
kelimeon .343 26 .000 715 26 .000
climleon .292 26 .000 .796 26 .000
fimlaon .244 26 .000 .800 26 .000
fikirson .299 26 .000 .840 26 .001
organizson .398 26 .000 .668 26 .000
usliipson .383 26 .000 .684 26 .000
kelimeson .385 26 .000 701 26 .000
clumleson 347 26 .000 124 26 .000
Jimlason 272 26 .000 .855 26 .002
hikayeon 174 26 .042 .952 26 .252
hikayeson .184 26 .024 .920 26 .045
topkelimeon .234 26 .001 .810 26 .000
topkelimeson 139 26 200" .920 26 .045

a. Lilliefors Significance Correction

*. This is a lower bound of the true significance.
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K 10. izin Belgesi
’))ﬂh'h T.C.
o .‘\ AFYONKARAHISAR VALILIGI
'\ J Il Milli Egitim Midirligi
Sayr : T9400284/605/3754592 10/ 12/2013

Konu: Araghrma Izinleri

AFYON KOCATEPE UNIVERSITESINE
(Ogrenci Isleri Daire Bagkanlig)

[lgi : Valilik Makamimin 06/12/2013 tarihli ve 3724058 sayih olur yazis:.

Midiirligiimiize baghh kurum wve kumluslarda yapilmas: planlanan aragtirmalar igin,
Midirliipiimiiz Strateji Geligtirme (AR-GE) Birimi “Milli Egitim Bakanlign Yenilik wve
Egitim  Teknolojileri  Genel Midirlig”  tarafindan  07/03/2012  tanhli ve
B.03.0.YET.00.20.00.0/3616 sayili bakanlik onayi ile yayinlanan Genelge dogrultusunda
ilgili izin talebini incelemig olup “Valilik Oluru™ ve ™ Onaylanmg Veri Toplama Arac” ekte
gonderilmigtir,

Geregini arz ederim.

Metin Y ALCIN
I1 Milli Egitim Madiria

EELER:

1-Valilik Oluru T PR TR

2- Onaylanmis Verl Toplama Arac ( §sayfa ) B-u_e-.lra_r.lr._i'.s'u :?.-_:"- 'fllr :: =
S ) ) E-imZa ile smzatandid ek oiLauL

3- Okul Isim Listesi (1 Adet) o s

=

Bu helge, 5070 sayilh Elektronik imea Kanumunun 5 inci maddesi geregince givenli elekironik imza ile imzalanmugtr
Evrak teyidi http:/fevmaksorgu.meb.gov ir adresinden Ge6f-3950-341b-bed7-aT1a kodu ile yapalabilir,

Karaman I merkexi 03200 Merker/ AFYONKARAHISAR Aaymintl bilgi igin: Demet KTZTLTEPE Memur
Elckironik Ag: afyon.meb.gov.ir Tel: {0 272) 213 7603
e-posta: muhasebhel3gmmeb gov.ir Faks: (0 272) 213 7605
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GAZI GELECEKTIR...
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