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Bu ¢aligma, web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortamlarinin akademik basari ve

motivasyona olan etkisini degerlendirmek amaciyla yapilmistir.

Arastirma modeli olarak 06n test-son test deney-kontrol gruplu deneysel modelin
kullanildig1 bu ¢alismada, katilimcilar amagli 6rnekleme ile belirlenmistir. Katilimer grubu
Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 2.simf
ogrencilerinden 2014-2015 Bahar yartyili Ogretim Tasarimi dersini alan toplam 60
ogrenciden olusmaktadir. Bu kapsamda hazirlanmis Katilime1 grubu deney ve kontrol
grubu olmak tizere 30’ar kisilik iki gruba ayrilmistir. Kontrol grubu web destekli
harmanlanmis 6grenme ortamindaki Ogrenciler, deney grubu ise mobil destekli

harmanlanmis 6grenme ortamindaki 6grenciler olarak belirlenmistir.

Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenmenin Ggrencilerin akademik basar1 ve
motivasyon, etkisini tespit etmek icin Akademik Basar1 Testi, Bagsar1 Odakli Motivasyon
Olgegi, Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi kullanilmistir. Buna ek olarak mobil
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destekli harmanlanmis O0grenme ortaminda yer alan deney grubu O&grencilerine nitel

gorlisme formu uygulanmstir.

Nicel verilerin analiz edilmesinde SPSS 18 istatistik analiz programi araciligiyla
Kolmogorov Smirnov-Z Testi, bagimli gruplar t-testi ve bagimsiz gruplar t testi
yapilmistir. Goriisme formu araciligiyla elde edilen nitel veriler ise igerik analizi yontemi

ile analiz edilmistir.

Calisma sonuglarina gore, mobil destekli harmanlanmis Ogrenme ile web destekli
harmanlanmig Ogrenme arasinda akademik basart ve motivasyona etki konusunda
aralarinda istatistiki olarak anlamli bir farklihlk bulunamamistir. Deney grubu
ogrencilerinden nitel goriisme formu ile elde edilen veriler analiz edildiginde mobil
destekli harmanlanmis 6grenme ortami istenilen ortamda ve zamanda erigilebilir, teorik
derslerde uygulanabilir motive edici bir ortam olarak goriilmiistiir. Nicel ve nitel veriler
birlikte degerlendirildiginde mobil 6grenmenin harmanlanmis 6grenmedeki e-6grenme
bileseni olarak kullanilabilecegi sdylenebilir.

Bilim Kodu 1102

Anahtar Kelimeler  : Harmanlanmis Ogrenme, Mobil Ogrenme, Web Destekli Ogrenme,
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ABSTRACT

This study, was conducted to evaluate the Effect of Web and Mobile Supported Blended
Learning Environment on Students Academic Achievement and Motivation.

Research model as pre-test and post-test with experimental-control group experimental
used in this study that participants were determined by purposeful sampling. Participant
group consists of 60 students from Gazi University Education Faculty Computer and
Instructional Technologies 2nd year student of the 2014-2015 Spring Semester
Instructional Design course of the field. Participant group were divided into two groups as
experimental and control groups including 30 people. Control group as web supported
blended learning and experimental group as mobile supported blended learning were
designated.

Success-Oriented Motivation Scale, Teaching Materials Motivation Questionnaire and
Academic Success test were used to determine impact on students’ Success and Motivation
in environment of web based blended learning and mobile based blended learning.In
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addition to that, form of qualitative interviews were applied on the experimental group
located in mobile supported blended learning environments students.

Quantitative data were analyzed by paired samples t-test, independent samples t-test
Kolmogorov-Smirnov Z test with SPSS 18 statistical analysis program. The qualitative
data that obtained through interview form were analyzed by the content analysis method.

According to the study there was no significant difference in effect of academic success
and motivation as statistically between mobile supported blended learning and web
supported blended learning. To the results of qualitative data that, obtained from interviews
form students in experimental group, mobile supported blended learning was seen as
accessible from anywhere and anytime, can be applied in theoretical courses and as a
motivating environment. When considered quantitative and qualitative data together
mobile learning could be used as an e-learning component in blended learning.

Science Code 1102

Keywords : Blended Learning, Mobile Learning, Web Supported Learning,
E-Learning, Distance Education
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BOLUMI.

GIRIiS

Bu béliimde arastirmanin problem durumu, amaci, énemi, smirliliklari, tanimlarina yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Egitim insanoglunun yasadigi her devirde o6nem verilen, daha iyi egitimin nasil
yapilacagina yonelik tizerinde distiniilen bir olgudur. Tarih boyunca insan hayatim
kolaylastirict gelismeler, egitimi de etkileyip kolaylastiric1 etki yapmislardir. Kagidin icadi
ile insanoglu bilgiyi daha kolay depolamaya baslamis, matbaa ile ¢ok daha hizl1 bir sekilde
ve daha diisik maliyetle kitaplar basilarak bilginin genis kitlelere yayilmasi saglanmstir.
Radyo veya televizyon gibi bilginin dalgalar halinde gonderildigi sistemler de egitimcilerin

dikkatinden kagmamis radyo ile egitim, tv ile egitim gibi yeni uygulamalar kullanilmustir.

Kesfedilen her yeni arag bilimsel gelismenin kademeli olarak artmasina paralel olarak eski
Ogretim materyallerine ve yontemlerine yenilerini kazandirmistir. Burada goéz ardi
edilmemesi gereken nokta ise gelistirilmis olan teknolojilerin eski teknolojiyi tamamen
silip yerine yenisini getirmeyip bilimin ilerlemesine paralel olarak, her yeni icat bir

sonrakine yol gosterici olmasidir. Cogu kez bu icatlar yapildiginda eskiyi tamamen

1



bitirecegi yanilgilisina diistildiigli sdylenebilir. Matbaanin icad1 kagida not tutarak defter
olusturmay1 bitirmedigi gibi, radyo ile egitim kitap ile yapilan egitimi ya da tv ile egitim

radyo ile egitimi bitirmemis tam aksine yeni zenginlikler katmistir.

Yillardir siiregelen teknolojideki degisimlerin ivmesi giiniimiizdeyse katlanarak artmakta
her gegen giin yeni bir teknolojik ara¢ gelistirilmektedir. Bu hizlanma ile birlikte
teknolojinin hayatimizin her alanim1 kusatmakta ve evlerin her kdsesinde buzdolabi,
camagir makinesi, bulasik makinesi televizyon gibi yeni bir teknolojik bir arag
bulunmaktadir. Hayatin her alanina etki eden teknolojideki degisimin egitim-68retim
faaliyetlerine etki etmesi de pek tabi olarak gerceklesmistir. En basit haliyle siniflarda
projeksiyon ve bilgisayar olmasi derslerde sunum kullanilmasinin giintimiizde alisilagelmis
uygulamalar oldugu kabul edilse de aslinda bunlarin ¢ok uzun ge¢misi olmayan yeni

uygulamalar oldugu sdylenebilir.

Yiizyillar boyunca kagidin, matbaanin icadi gibi her yenilikten sonra bir degisim gegiren
egitim, internet ve iletisim teknolojilerinin etkisi altinda yeni bir doniisiim yasanmakta bu
dontisiim ile birlikte yeniden tanimlanan egitimci roliiniin yani sira, 6grenme kavrami da
Ogreten merkezliden 6grenen merkezliye dogru bir degisim yasamaktadir (Hoic, Mornar,

ve Boticki, 2009).

[P 2)

Her kavramin basmna eklene gelen “e” on eki egitimde de e-0grenme olarak
kullanilmaktadir. Ogrenmedeki materyal ve iletisim unsurlarinin 6grenenin bilgisayarina
gelmesiyle baslayan e-6grenme kavrami (Mitchell ve Honore, 2007), 6grenme kalitesini
arttirmak i¢in ¢oklu ortam teknolojilerine, internet kaynaklarina ve hizmetleine erisim
amactyla kullanilmas1 olarak goriilebilir. Teknoloji destekli egitim ya da teknoloji temelli
egitim olarak da adlandirilabilecek olana e-6grenme internet destekli dgretim bilgisayar

destekli 6gretim, uzaktan egitim, mobil 6grenme gibi kavramlara ¢ati1 olusturmaktadir.

Birer e-6grenme uygulamasi olarak da goriilebilecek web desteklli harmanlanmis 6grenme
ortami ve mobil destekli harmanlanmig O6grenme ortami deneysel c¢alismada

kullanildigindan bu iki ortamin kuramsal altyapisi ele alinmustir.



Iki 6grenme ortaminin ortak kavrami olan harmanlanmis grenmenin ele alinmasinda yarar
vardir. Harmanlanmis 6grenme “blended learning” kavraminin dilimize ¢evrilmis halidir.
Bu nedenle harmanlanmig 6grenmenin ne oldugunun ortaya konmasi gerekmektedir.
Harmanlanmis 6grenmeye yonelik genel olarak ii¢ farkli tanimlama egilimi goriilmektedir

(Graham, 2006); (Sharma, 2010).

1. Yiiz ylize ve ¢evrimi¢i 6grenmenin Birlesimi
2. Ogretim teknolojilerinin birlestirilmesi

3. Ogretim yontemlerinin birlestirilmesi

Ogretim teknolojilerinin birlestirilmesi ve dgretim ydntemlerinin birlestirilmesi tanimlar
Clark ve Kozma arainda gergeklesen medya yontem seciminin 6gretime etkisi tizerinedir.
Ayrica bu iki tanim esliginde Ogrenme ortamlar1t ele alindigr takdirde Ogretim
yontemlerinin birlesimi farkli 6gretim yontemlerinden yararlanildig1 ortamlari ifade eden
cok genis bir kavram olacaktir. Bu nedenle yiiz ylize ve ¢evrimi¢i 6grenmenin birlesimi

oldugu birinci tanim temel alinmistir.

Teknolojiye dayal1 egitim ve yiiz-ylize egitimin bir karisimi olan harmanlanmis 6grenme,
k-12 dniversite egitimi, mesleki egitim gibi c¢esitli baglamlarda kullanilabilmektedir.
Harmanlanmis Ogrenmenin yeni bir yontem olmadigini daha onceki farkli Ogretim
yontemlerinin karigtmina benzer bir durum oldugunu savunanlar harmanlanmis 6grenmeyi
bu yonii ile elestirmisler, sadece yiiz yiize egitim ve ¢evrimi¢i 6grenmenin karigimi olarak
goriilmesinin yanlis olacagini belirterek, cd-rom gibi diger teknolojilerin bu tanimlama ile
disarda kalacagini savunmuslardir (Sharma, 2010). Bu a¢idan bakildiginda 6grenme
yonetim sistemi araciliiyla senkron etkilesim unsuru olarak sanal smif, sohbet ve
asenkron olarak ise forum ve 6dev gibi etkinliklerden yararlanan herhangi uzaktan egitim
ortami, harmanlanmig O6grenme kapsaminda diisiiniilebilir. Benzer sekilde bir mobil
ogrenme ortaminda mobil teknoloji ve geleneksel yontemin ikisinden de faydalanildigi
diisliniildiiginde, bu yaklagima goére bu ortamin da harmanlanmis Ogrenme olarak

goriilecegi aciktir. Farkli teknoloji ortamlari ile verilecek oOrnekler cogaltilabilir. Bu



durumda harmanlanmis Ogrenmenin teknoloji destekli egitim kavrami ile kesistigi

goriilecektir.

Yiiz-yiize geleneksel egitim ve c¢evrimi¢i Ogrenme kavramlarinin birlesimi olarak
distintildiigiinde basit bir kavrami gibi goriinen harmanlanmig 6grenme, sanal ortamda pek
cok farkli ogretim tasarimma olanak vermesi ve farkli baglamlarda uygulanabilmesi
yoniiyle oldukga karmasiktir (Garrison, ve Kanuka, 2004). Harmanlanmis 6grenme sadece
web temelli ya da sadece yiiz yiize egitimden olusmasa da hangisinin ne durumda
kullanilacagi ilk bakista bir sorun gibi goriilebilir ancak bu bir avantaj olarak
diistiniilmelidir. $6yle ki; web hangi baglamda en iyi kullanilacaksa o baglamda, yiiz yiize
egitim hangi baglamda en iyi kullanilacaksa o baglamda kullanilmalidir (Gutierrez, 2006).
Dersin ilk haftasinda sosyal etkilesimi arttirmak adina yiiz yiize egitim faydali olabilirken,
uzun siire diistintilerek cevap verilmeye ihtiya¢ duyulan karmasik bir konunun asenkron bir
tartisma forumunda yapilmasi faydali olabilir (Garrison ve Kanuka, 2004). Buradan
anlasilacagi tizere hangi ortamdan ne 6l¢iide yararlanilacagi dersin konusu, 6grenciler gibi

mevcut baglamin unsurlarina gore ele alinmalidir.

Iki farkli 6grenme ortami olan yiiz yiize 6grenme ve cevrimigi 6grenmenin etkilerinin
sayisal deger olarak bir oldugu diisiiniilecek olursa, bu iki yontemin karisimindan meydana
gelen harmanlanmis 6grenmenin etkisinin bunlarin toplami olan iki degerinden fazla
oldugu diisiiniilebilir (Sharma, 2010). Bu durum her iki 6grenme ortaminin da dgrencilerin
yas1, egitim igerikleri gibi unsurlarina gore etkili yonlerinin kullanilmasiyla agiklanabilir.
Benzer sekilde (Alonso, Lopez, Manrique, ve Vines, 2005)’e gore kendi kendine
O0grenmeyi bir araya getiren bir harmanlanmis 68renme modelinin en etkili model

oldugunu 6ne siiriilmiistiir.
Harmanlanmis Ogrenme kapsaminda ele alinan unsurlar:

e Geleneksel sinif ortami

e Okuma pargalar (kitap vb.)



e Performans destekleyici araglar (Isbirligi yazilimlari, tartisma forumlari, cevrimici
sinavlar)

e Konferans temelli egitim (Video Konferans, Sesli Konferans)

e  Web temelli egitim (Kullanilabilecek tiim araglarla)

e Asenkron web temelli egitim (e-mail, tartisma forumlari vb.)

e Senkron web temelli egitim(chat odasi) (Kerres Dewitt ve Hoffman’dan Aktaran

Gutierrez ,2006).

Geleneksel 6grenme ortamlari, teknoloji bireysel grup aktiviteleri, senkron ve asenkron
etkilesimler gibi farkli unsurlar1 bir araya getiren harmanlanmis 6grenme ortaminda amag
ogrencileri yiiksek diizeyde motive edip basariya ulasmalarini saglamak olmalidir (Bozic
vd, 2009). Harmanlanmis 6grenme kavramimin diger e-0grenme ortamlarina gore 6nemli
avantaji olarak Ogrencilerin yiiz yiize sosyallesme firsatt bulmasi oldugu soOylenebilir

(Heinze ve Procter, 2004).

Bugiine kadar harmanlanmis 6grenmede gercgeklestirilen uygulamalarin ¢evrimigi yonlerin
web ortaminda ve bilgisayarlar araciligiyla gergeklestirilmistir (Aytag ve AltunCekic,
2012); (Kosar, Cigddem, ve Coskunserce, 2009) . Calismada harmanlanmis 6grenmedeki
e-0grenme Dbileseni, ayrica mobil ortam araciligiyla da gergeklestirildiginden mobil
O0grenme kavraminin ne oldugunu ele almak ihtiyaci ortaya ¢ikmistir. Mobil 6greme, en
basit tanimlama ile farkli baglamlarda mobil cihazlar araciligiyla gerceklestirilen 6grenme
olarak ifade edilebilir. Mobil 06grenme kavrammin ne oldugu hangi baglamda
diistiniilebilecegi lizerine uzaktan egitimin popiiler olmasina yol agan unsurlarin mobil

o0grenmenin gelisimini destekleyici olacagi vurgulanmis ve

e Yasam Boyu Ogrenme

e Farkinda Olmadan Ogrenme,

e Ihtiyac Aninda Ogrenme,

e Zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme

e Yer ve sartlara gore ayarlanan 6grenme (Bulun, Giilnar, ve Giiran, 2004).



gibi farkli 6grenme yaklagimlari mobil 6grenmenin sundugu avantajlar olarak belirtilmistir.

Mobil cihazlarin siniflandirilmasi konusunda mobil telefonlar, el bilgisayarlar1 (pda), tablet
bilgisayarlar ve diziistii bilgisayarlar ele alinmistir (Bulun vd, 2004). Bu siniflamada
gliniimiizdeki akilli telefon teknolojisi ile birlikte mobil telefonlarin el bilgisayarlar: ile
kesisim olusturdugu ve biiylik notebooklarin bu kapsamin disinda yer alabilecegi
distintilebilir. Benzer sekilde Sharples (2006), yapmis oldugu siniflamada mobil cihazlari
bilgisayarlardan farkli bir kategoride ele alarak incelemistir. Mobil cihazlarin insanlarda

daha etkileyici ve motive edici bir yoniiniin bulundugu belirtilmistir. Motive edici faktorler

olarak :
e Sahiplik,
e Eglence,
o fletisim,

e Baglamda 6grenme,

e Baglamlar arasi1 devamlilik.

siralanmigtir. Bir goriise gore mobil 6grenme her zaman ve her yerde (“anytime”,
anywhere” slogani) 6grenme ise bu insanlarin yiizyillardir yaptigi bir durumdur. En basit
haliyle kitap ile 6grenme de mobil 6grenme olarak disiiniilecektir. Mobil cihazlarin
bilgisayara gore daha ilgi ¢ekici bir ortam olmasi bilgisayarin daha formal mobil cihazlarin

ise informal olarak gdriilmesine bagl olabilir.

Hulme ve Shield (2008), kitaplar, ses kasetleri ve cdleri, portatif radyolar, dvd galarlar gibi
kiigiik ve her zaman tasinabilir cihazlar1 mobil 6grenme cihazlari olarak belirlerken, ¢ogu
arastirmact ise e-0grenmeyi mobil 6grenmenin atasi olarak nitelendirmistir (Laouris ve

Eteokleous 2005).

Cesitli kavram karmasalarindan dolayr mobil 6grenmeye bir tanimlama getirmek gii¢
olmustur. “Mobile” kelimesinin “mobile phone” yerine kullaniliyor olmasi gibi bir
sinirliliginin (Laouris ve Eteokleous 2005), yani sira e-o6grenmenin de siirlari belli

olmayan bir kavram olmasi ve Mobil erisim teknolojilerinin ya da cihazlart online ya da

6



offline kullanmanin (Bulun vd, 2004) mobil 6grenme kavramini etkilemesinden dolay1

belli bir sinirin ¢izilmesi ihtiyact dogmustur.

Buradan hareketle mobil 6grenme kavraminin belli parametreler dayali olmasi gerektigi
sonucuna varilmistir. Bunlar: zaman, mekan, 6grenme ortami, icerik, teknoloji, yontem
olarak siralanmistir (Laouris vd, 2005). Ek olarak Mobil 6grenmenin kisisel iligkiler
(akran, 6gretmen) konu ve baglam gibi unsurlara gore sekillenecegi belirtilmistir (Sharples,

2006).

Konuyla ilgili arastirmalara bakildiginda akademik basari ve motivasyon unsurlari ile e-
O0grenme arasinda olumlu bir iliski oldugu sdylenebilir. Arastirmada farkli harmanlanmis
O0grenme ortamlarinin motivasyon ve akademik basariya etkileri belirlenecektir. Aragtirma
kapsaminda 6grencilerin e-6grenme igeriklerine erigsimi, mobil uyumlu grenme yonetim
sistemi araciligiyla saglanmistir. Esedeger sekilde web destekli harmanlanmis 6grenme
grubu da ayni igeriklere web ortamindan ulasabilmistir. E-O0grenme ortami olarak
farkliliklarin1 belirlemek amaciyla harmanlanmis 6grenme ortamlarindaki yiiz ylize ders
kismi1 her iki grup i¢in de aymi sekilde gergeklestirilmistir. Web ve mobil destekli
harmanlanmis 6grenme ortaminin motivasyona ve akademik basariya etkileri belirlenerek
farkliliklar tespit edilmistir. Bu baglamda arastirmanin problem ciimlesi asagidaki sekilde

belirlenmistir.

Problem Ciimlesi: Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin égrencilerin

akademik basar1 ve motivasyonlarina olan etkisinde bir farklilik var midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci web ve mobil destekli harmanlanmig 6grenme Ortaminin 6gretim
ogrencilerin akademik basarilarina ve motivasyonlarina etkisinin karsilastirilip ikisinin

arasinda bir farklilik olup olmadiginin degerlendirilmesidir.

Bu amaca yonelik olarak asagidaki sorulara yanit aranacaktir:



1. Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortamimin akademik basariya
etkisinde fark var midir?

2. Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin basar1 odakli motivasyona
etkisinde fark var midir?

3. Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin 6gretim materyalleri

motivasyonuna etkisinde fark var midir?

Bu alt sorulara ek olarak nitel arastirma sorusu su sekilde belirlenmistir: “Deney grubu

ogrencileri web destekli harmanlanmis 6grenme ortamu ile ilgili ne diistinmektedirler?”

1.3. Arastirmanin Onemi

Harmanlanmis o6grenme yliz-ylize ortami ile Ogrenci-6grenci ve Ogrenci-Ogretmen
etkilesimini saglarken c¢evrimig¢i ortami ile zamandan ve ortamdan bagimsiz olarak

O0grenme imkan1 sunmaktadir.

Harmanlanmis Ogrenme {izerine yapilan ¢alismalar harmanlanmis 6grenme ortaminda
cevrimici ortamin kullanilarak cesitli degiskenlere etkisi iizerine yapilmis ¢aligmalardir. .
Bilgisayar destekli 6gretim, harmanlanmis 6grenme ve geleneksel yontemlerin basariya
etkisinin hizmet i¢i egitim uygulamasi ile karsilastirildigr c¢alismada harmanlanmig
O0grenmenin basariy1 arttirmada etkili oldugu goriiliirken (Aytag, ve Altungekic, 2012) yine
benzer bir calismada harmanlanmis 6grenmenin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik
tutum ve motivasyonlarina etkisi deneysel uygulama ile incelenmis ve harmanlamig
O0grenme lehine olumlu sonuglar bulunmustur (Cakir ve Saritepeci, 2014). Ortadgretim
kurumlarinda harmanlanmis 6grenme ortaminin akademik basariya ve 6grenci tutumlarina
etkisinin incelendigi calismada deney grubu harmanlanmis 6grenme kontrol grubu
geleneksel 6grenme ortamidir. Sonug olarak harmanlanmig 6grenme ortaminin geleneksel
O0grenme ortamina gore tutum ve basariya olumlu etki ettigi goriilmiistiir (Demirkol, 2012).

Alan yazin incelendiginde geleneksel egitim ortami ile harmanlnamis 6grenme ortaminin



farkli baglamlarda benzer degiskeler yoniinden karsilastirildigi pek c¢ok ¢alisma

goriilecektir.

Harmanlanmis 6grenme ortaminin kullantminin ve bu kullanim deneyimlerinin aktarildig:
caligmalar da yogunluk gostermektedir. Harmanlanmis O68renme ortaminda moodle
kullanim1 tizerine yapilan arastirmada 6grencilerin web destekli egitimde faydali buldugu
ve zorluk yasadigl noktalar yer almaktadir (Kuzu ve Balaman, 2014). Bir harmanlanmis
Ogrenme tecriibesi arastirmasinda ise egitim fakiiltelerindeki bilgisayar dersi 6grencilerinin
harmanlanmis 6grenme deneyimleri incelenmistir. (Dag ve Geger, 2012). Bilgisyar
derslerinde harmanlanmis 6grenme ortaminin uygulanmasina gegis siirecinin aktarildig:
betimsel arastirmalar goriilebilir (Kosar vd., 2009 ). Alan yazinda buna benzer ornekleri

cogaltmak miimkiindiir.

Mobil 6grenme ortami ise genel olarak yabanci dil 6grenimi ve yanci dilde kelime
Ogrenimi lizerine temellendirilmis uygulamalar yogunluk kazanmaktadir. Yabanci dil
o0grenmeye yardimci bir kelime ezberleme programimin mobil ortamda android isletim
sistemi icin gelistirilmesi siireci aktarilmistir. 1500 kelimenin veritabanina eklenmesi
sonucu bu kelimelerin istenen periyotlarda Ingilizce veya Tiirk¢e karsiliklarinin verilmesi
seklinde gergeklesmektedir. Herhangi bir deneysel uygulama yapilmamis olup 6gretim
tasarimi siirecinin gelistirme safthasinda kalmistir (Cevik ve Koger). Yabanci Dil Sozciik
Ogreniminin Coklu Ortam Cep Telefonu iletileri ile Desteklenmesi ¢alismasinda Cep
telefonlarinin 6gretim ortamlarinda kullanim etkililiginin arastirildigi calismada g¢oklu
ortam iletilerinin ve sms kisa sinavlarin 6grenci dil 6grenimi iizerinde istatistiki olarak
anlamhi bir etki yaptigi1 gorilmiistiir (Saran ve Seferoglu ,2010). Mobil tabanli dil
ogreniminin Ingiliz dili &gretimi ders kitaplarma destek materyali olarak etkililigi
caligmasinda mobil ortamdaki Ogrenciler sms ve mms destegi alirken diger grupta
geleneksel yontemlerden yararlanilmistir.. Mobil ortamin bu konuda anlamli bir etki
yaptig1 yoniindedir (Korkmaz, 2010). Kelime 6greniminde karekod desteginin kullanimina

yonelik farkli calismalar mevcuttur (Agca, 2012);(Celik, 2012). Alanyazin incelendiginde



mobil 6grenme iizerine yapilan ¢aligmalarin yabanci dil 6grenimi {izerinde yogunlastigi ve

bu baglamin ¢ok fazla disina ¢ikmadig1 goriilmiistiir.

Arastirmada harmanlannis 68renmeyi ge¢mis caligmalarda oldugu geleneksel ortamla
karsilastirmak yerine mobil 6grenme ortamin1 harmanlanmis 6grenmenin ¢evrimigi
ortamini destekleyecek sekilde ele alinmistir. Bu durumda Web ve mobil destekli ik farkli
harmanlanmis 6grenme ortami akademik basari ve motivasyon yoniiyle dil 6grenimi

disinda farkli bir baglamda deneysel bir uygulama ile karsilastiriimistir.

Web ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortami gibi iki farkli harmanlanmig
O0grenme ortammin Ogrencilerin  motivasyon ve akademik basariya etkilerinin
karsilastirilmas1 araciligiyla mobil ortamda harmanlanmis 6grenmenin bir unsuru olarak
ele alimmistir. Bu iki harmanlanmis 6grenme ortami kendi aralarinda karsilastirilarak
avantajlar1 ve dezavantajlar1 goriilmeye caligilmistir. Bu anlamda harmanlanmis 6grenme
ortami temel almarak yonelik yapilacak olan Ogretim tasarimi ve aragtirmalarda yol

gosterici olacaktir.

1.4. Varsayimlar

1. Katilimcilarin, arastirmada kullanilan 6gretim materyalleri motivasyon anketi ve
basar1 odakli motivasyon 6l¢egine herhangi bir sekilde verilerin calisma diginda
kullanilmayacagi belirtildiginden, ictenlikle cevaplar verdikleri,

2. Katilmeilarin, arastirmada kullanilan akademik basar1 testine vize sinavlarina
hazirlayici olma motivasyonu ile i¢tenlikle cevap verdileri,

3. Deney ve kontrol grubunun 6gretim tasarimi dersini alan 2014-2015 6gretim yil
bahar doneminde Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimiinde 6gretim Tasarimi dersini alan 6grencilerden

olusan gruplarin diger degiskenler agisindan benzer oldugu diisiiniilmektedir.
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1.5. Smirhhiklar

1. Arastirma kapsaminda mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda bulunacak
olan 6grenciler kablosuz internet 6zellligine sahip belli isletim sistemlerinde akilli
telefon sahibi kullanicilar ile sinirlidir (Android, Ios, WindowsS ).

2. Deneysel uygulama kapsaminda adobe connect sunucuya baglantida yasanan anlik
baglant1 kesintileri 6grencilerin internet baglantilarinda yasanan problemler nedeni

ile gerceklesmistir.

1.6. Tamimlar

Bu kisimda g¢alismada kullanilan temel kavramlarin tanimlara yer verilmistir. Temel
tanimlar disindaki detay kavramlar kavramsal ¢er¢eve boliimiindeki ilgili kisimlarda yer

almustir.

E-Ogrenme
Teknoloji yardimiyla ya da araciliiyla saglanan 6grenme (Mitchell, ve Honore, 2007).
Uzaktan Egitim

Farkli mekénlardaki 6grenci, 6gretmen ve egitim materyallerinin iletisim teknolojileri

araciliiyla bir araya getirildigi resmi veya kurumsal bir egitim faaliyetidir.
Harmanlanms Ogrenme

Yiiz yiize ve ¢evrimi¢i 6grenmenin birlesimi (Sharma, 2010).

Mobil Ogrenme

Tasinabilir uygulama araglari araciligiyla gergeklestirilen e-6grenme (Quin, 2000).

Ogrenme Yonetim Sistemi

11



E-6grenme faaliyetlerini sistematik hale getirmek amaciyla materyallerinin yonetimi ve

ogrencilere sunumunu temel alan web yazilimlaridir (Paulsen, 2002).
Akademik Basari

Belli bir zaman diliminde O6grenenlerin 6grenilen konuya ilsikin edindikleri bilgi ve

beceriler (Akay, 2006).
Motivasyon

Ogrencinin eyleme gegmesini saglayan giic, 6grenme hedefine ulasmak icin galismaya

istekli olma durumu (llgar, 2004).
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BOLUM I1.

KAVRAMSAL CERCEVE

Aragtirmanin kavramsal c¢ercevesi; harmanlanmis Ogrenme iizerine temellendirilmis
uygulamanin yapildig1 ortamlar olan web destekli 6grenme ve mobil destekli 6grenme
ortamlar1 iizerine temellendirilmistir. Bu kapsamda harmanlanmis 6grenme, mobil

ogrenme ve web destekli 6grenme basliklar1 altinda ilgili kavramlar ele alinmusir.

2.1 Harmanlanms Ogrenme

Bu kisimda harmanlanmis Ogrenmenin ne oldugu hangi tanimlamalarin bulundugu
aciklanmistir. Neden harmanlanmis 6grenmenin tercih edildigi sorusunun yanit1 avantajlar
ve dezavantajlari ile incelenerek, ayrica hangi harmanlanmis 6grenme modellerinin mevcut

oldugu ve kullanilan araglar ele alinmstir.

2.1.1. Nedir

Harmanlanmis 6grenmeye yonelik (Graham, 2006); (Sharma, 2010) ‘a gore temel olarak

ti¢ farkli tanimlama egilimi goriilmektedir:

1. Yiiz yiize ve ¢evrimig¢i 6grenmenin birlesimi
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2. Ogretim teknolojilerinin birlestirilmesi

3. Ogretim ydntemlerinin birlestirilmesi

Driscoll (2002), ise yapmis oldugu c¢alismada harmanlanmis 6grenmenin dort ana tanimla

ifade edilebilecegini belirtmistir:

1. Web temelli teknolojilerin karisim ya da birlesimi(sanal smif, stream video ses
veya metin)

2. Birden ¢ok egitim kuraminin birlesimi (Yapilandirmacilik, Bilisselcilik,
Davraniscilik)

3. Farkli ogretim teknolojilerinin  (Videotape, Cd-rom, internet temelli egitim)
geleneksel egitimle birlesimi

4. Ogretim teknolojisi ile gorevlerin karistirilarak 6grenme ve galigma arasinda bir

harmanlama yapilmasi
Watson (2008), calismasinda 3 ana tanima vurgu yapmistir. Bunlar:

1. Yiiz yiize ve geleneksel egitimin sinif i¢i etkilesimi gelistirme ve iletisim ve bilgi
teknolojilerinin inovasyon saglayacak sekilde harmanlanmasi
2. lgerigin dagitiminin yiiz yiize ve geleneksel 6grenme arasinda paylastiriimast.

3. Farkli 6grenme yaklagimlarinin karigimi

Buradaki tanimlar esliginde 6grenme ortamlari ele alindigi takdirde 6gretim yontemlerinin
birlesimi farkli 6gretim yontemlerinden yararlanildigi ortamlar1 ifade eden ¢ok genis bir
kavram olacaktir. Calismaya esas alinacak olan harmanlanmig 6grenme tanimi teknolojiye
dayali egitim ve yiiz-ylize egitimin bir karisimi seklinde ifade edilen harmanlanmig

O0grenme tanimudir.
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Sekil 2.1. Harmanlanms Ogrenme Grafigi

Cevrimigi
Harmanlanmis |Ogrenme

Yiiz yiize
) ] (Salt
(Didaktik E-6grenme)
Ogrenme,
Geleneksel)

Teknoloji kullanimi

v

"Cevrimici 6grenme"de gecirilen zaman

Kaynak: (Heinze ve Procter, 2004)

Bir mobil 6grenme uygulamsinin da mobil teknolojiler ve geleneksel yontemlerden
faydalanildig1 distintildiigiinde, bu bakis agisiyla bu ortamin da harmanlanmis 6grenme
olarak goriilecegi agiktir. Farkli teknoloji ortamlart ile verilecek 6rnekler gogaltilabilir. Bu
durumda, harmanlanmig O6grenmenin teknoloji destekli egitim kavrami ile kesistigi

goriilecektir.

Sekil 2.1 de goriildiigii iizere yiiz-ylize geleneksel egitim ve ¢evrimigi GZrenme
kavramlarinin biitiinlesmesi olarak diisiiniildiiglinde basit bir kavrami gibi goriinen
harmanlanmis 6grenme, sanal ortamda pek ¢ok farkli 6gretim tasarimina olanak vermesi ve
farkl1 baglamlarda uygulanabilmesi yoniiyle oldukc¢a farkli ¢oziimler sunmaktadir

(Garrison ve Kanuka, 2004).

2.1.2. Bilesenleri

Harmanlanmis 6grenme sadece web temelli ya da sadece yiiz yiize egitimden olusmaz. Bu
ortamlardan hangisinin ne zaman ve ne sekilde kullanilacag: ilk bakista bir sorun gibi
goriilebilir, aslinda bu durum harmanlanmis Ogrenme en iyi ¢Oziimlerin bir arada
kullanilmast durumudur. Séyle ki; web hangi baglamda en iyi kullanilacaksa o baglamda,
yliz ylize egitim hangi baglamda en iyi kullanilacaksa o baglamda kullanilmalidir

(Gutierrez, 2006). Dersin ilk haftasinda sosyal etkilesimi arttirmak adina yiiz ylize egitim
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faydali olabilirken, uzun siire diisiiniilerek cevap verilmeye ihtiya¢ duyulan karmasik bir
konunun asenkron bir tartisma forumunda yapilmasi faydali olabilir (Garrison ve Kanuka,
2004). Buradan anlasilacag tizere hangi ortamdan ne 6lgiide yararlanilacag: dersin konusu,

ogrenciler gibi mevcut baglamin unsurlarina gore ele alinmalidir.

Iki farkli grenme ortami olan yiiz yiize dgrenme ve gevrimigi dgrenmenin etkilerinin
sayisal deger olarak bir oldugu diisiiniilecek olursa, ikisinin bilesiminden meydana gelen
harmanlanmis 6grenmenin etkisinin ikisinin Sayisal olarak toplami olan iki degerinden
fazla oldugu diisiiniilmektedir (Sharma, 2010). Bu durum her iki 6§renme ortaminin da
kosullara gore etkili olduklar1 durumda kullanilmasiyla agiklanabilir. Benzer sekilde
(Alonso vd., 2005)’e gore kendi kendine 6grenmeyi bir araya getiren bir harmanlanmis

6grenme modelinin en etkili model oldugunu 6ne stirmiistir.

Sekil 2.2. Harmanlanms (")grenme Ortam

Geleneksel Harmanlanmi

Ofrenme

Sinif

Harmanlanmis 6grenmenin yontemlerin harmanlanmasi, ya da medyanin harmanlanmasi
gibi genel tanimlamalari yerine geleneksel yiiz yilize Ogretim ve g¢evrimi¢i dgrenmenin
harmanlanmasi seklindeki tanim1 kabul edilmisti; ancak yine de harmanlanmis 6grenme bu

tanimi ile de farkli boyutlarin harmanlanmasini kapsar (Singh, 2003).

e (Cevrimici 6grenme ve ¢evrimdist 6grenmenin harmanlanmasi
e Bireysel 6grenme ve isbirlikli 6grenmenin harmanlanmasi
e Geleneksel icerik ve standart icerigin harmanlanmasi

e (Ogrenme ve pratigin harmanlanmasi
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Cevrimici 6grenme ve ¢cevrimdisi 6grenmenin harmanlanmasi

Tanimi geregi harmanlanmis 6grenme ¢evrimici 6grenme unsurlari ve ¢evrimdisi 6grenme
unsurlarim bir arada bulundurur. Geleneksel sinif ortaminda yapilan etkinlikler ¢cevrimdisi,
O0grenme yOnetim sistemi araciligiyla gerceklestirilen etkinlikler de ¢evrimig¢i kapsaminda

ele alinacaktir.
Bireysel 6grenme ve isbirlikli 6grenmenin harmanlanmasi

Geleneksel sinif ortaminda iglenen 6gretmen temelli derslerde 6gretmen bilgiyi aktaran;
Ogrenci bilgiyl alan konumundadir. Cevrimi¢i 6grenme boyutunda Ogrenme yodnetim
sisteminde derse ait video, metin, sunum gibi unsurlarin 6grenciler tarafindan ¢aligilir. Bu
iki durumda da Ogrenciler bireysel olarak Ogrenirler. Geleneksel O0grenmede grup
caligmalari, miinazaralar yapilabilirken ¢evrimi¢i Ogrenme ortaminda tartisma
forumlarinda konu hakkinda fikir alis-verisleri yapilabilir. Ogrenciler belirtilen durumlarda
da isbirlikli 6grenme gerceklestirmis olurlar. Ornek durumlar ¢ogaltilabilir, burada dikkat
edilmesi gereken nokta harmanlanmis 6grenmenin iki bileseni aracilifiyla da bireysel ya

da isbirlikli 6grenmenin gergeklestirilebilecegidir.
Geleneksel icerik ve standart icerik

Geleneksel yliz yiize 6grenme ortaminda derse kaynak olacak igerik dersin okutmaninin
ders notlar1, kaynak kitaplar olabilirken gliniimiizde buna sunumlar ve pdf dokiimanlarin
eklendigi sdylenebilir. Ogrenme ydnetim sistemlerinde dersin igeriklerine ek olarak scorm
ya da benzeri 6zel formatlarda verilebilir. Ya da flash igerikten kacinilarak videolarin mp4
olarak sunumu da standart igerige Ornek olarak verilebilir. Harmanlanmis 6grenme
ortaminda geleneksel igerik ve standart igerik bir arada kullamilabilir. Yiiz-ylize simif
ortaminda dersin kaynak kitabindan faydalanilirken, ¢evrimi¢i 6grenme ortaminda Scorm
paketlerinden faydalanilabilir. Giiniimiizde geleneksel igeriklerin dijital ortamdaki
iceriklerden olusmasi igeriklerin standart iceriklere daha kolay doniistiiriilmesine imkan
tanimasi, geleneksel yliz-ylize 6grenme ile ¢evrimici 6grenme arasindaki farkin azalmasina

neden oldugu sdylenebilir.
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Ogrenme ve isin harmanlanmasi

Bu anlayista da 6grenme ile is yapma siirecinin bir arada gerceklestirilmesi gerektigi
bunlarin birbirinden ayrilamaz oldugu diisiincesi yatmaktadir. Is bir 6grenme igerigi olarak
diisiiniilmeli ve akranlar arasinda paylasiimalidir. Ogrenme igerikleri paylasimi ve ortak
icerik paylasimi konusunda c¢evrimi¢i Ogrenme ve yiiz-ylize Ogrenmenin avantajli

yonlerinden faydalanilarak harmanlanmis 6grenme gerceklestirilebilir.

2.1.3. Gelisim Siireci

E-6grenmenin 6grenme ortamlarina etkisi sonucu 6grenme ortamlar1 geleneksel ortamlarla
sentezi sonucu dogal bir evrim gegirerek harmanlanmis Ggrenme ortaya cikmistir.
Harmanlanmigs 06grenme g¢evrimi¢ci 6grenme ortaminin  sundugu teknolojilerden
yararlanmay1 saglarken geleneksel 0gretim araciligiyla da etkilesim ve katilimi saglayan

bir 6grenme ortami sunar (Thorne, 2003).

Sekil 2.3. Harmanlanmis (")grenme Evrimi

3o &

Rt

Geleneksel Egitim Ana Bilgisayara Dayah Egitim Uydu yaymu video temelli
1960-1970 “Uzaktan Egitim”
1980-1990

\ //////’

Harmanlanmis Ggrenme

Kisisel Bilgisayar Temelli Ik Nesil Web,Ses Kayitlar, Video,
Egitim (Cd-Rom) Web Temelli Egitim ' Simiilésyonlﬁr. (
1980-1990 Sanal Suuf Geleneksel Egltlm
“E-bgrenme” ve digerleri ...
1998-Giiniimiiz 2002 ...

Kaynak: (Bersin, 2004)



Ogretmen merkezli egitimde karsilasilan en biiyiik sikint1 dgretmenin az kisiye ulagmasi
olarak disiiniilebilir. Bunu agmak amaciyla 6gretmen biiyiik siniflarda ders isleyebilir ya
da cokca seyahat edebilir. Bu yaklagimlarin basa ¢ikamadigi noktada teknolojinin egitimi

desteklemesi fikri ortaya ¢ikmustir.
Ana bilgisayara dayah egitim

Bu sistemlerde ms-dos uygulamalarina benzer terminal uygulamalarindan yararlanildigi
sOylenilebilir. Pek cok kisiye ulagmayr saglarken ortam metin temelli kalmaktadir.
Ogrenenlerin terminal ara yiizii kullanmalar1 gerekmektedir. Bu yoniiyle her baglamdaki
ogrenen Kkitlesine hitap etmekten ¢ok, donemin profesyonellerine yonelik oldugu

sOylenebilir.
Uydu yayini video temelli uzaktan egitim

Ogrenenler canli ders videolarmi tv yaym iizerinden gergeklestirilmektedir. Giiniimiizde
halen TRT Okul kanalinda Anadolu Universitesi Agik Ogretim Fakiiltesi dersleri buradan
takip edilebilmektedir. Bir onceki seviyede Ogrenenlerin terminal diizeyinde bilgisayar
kullanmalar1 diistintildiiglinde, hi¢ bilgisayar kullanamayanlarin erisimine de hitap
ettiginden genis kitlelere ulagsmada basarili oldugu sdylenebilir. Giinlimiizde farkli
teknolojilerden yararlanilsa da halen kullanilma sebebi olarak basit olmasi gosterilebilir.

Ogrencilerin tv yayinim oldugu saatte izleme zorunlulugu smirliligi olarak diisiiniilebilir.
Kisisel bilgisayar temelli egitim

Internet bant genisliginin multimedya teknolojileri yeterli bant genisligi ve yaygm
kullanima sahip olmadig1 donemlerde egitim cdleri yaygin olarak kullanilmigtir. Egitim
cdlerinde tv yayinlarindan dstiin olarak istenildigi zaman izlenebilen ders videolar
olabildigi gibi animasyonlu ders igerikleri de bulunmaktadir. Bu donemde gelistirilen
igerikler web ortamina yonelik olarak diistiniilmemis, kisisel bilgisayarda calisacak sekilde
planlanmistir. Authorware ve Toolbook yazilimlari bu donemde igerik gelistirme amagli en

cok yararlanilan yazilimlardandir.
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Ogrenme yonetim sistemlerinin gelistirilmesi

Kisisel bilgisayarlarda cdler araciligiyla erisilen igerigin kisiler tarafindan gergekten
yararlanilip yararlanilmadig1 veya ne kadar yararlandigi bilinmemekteydi. Bu eksiklige
arayls olarak 6grenme yonetim sistemleri kavrami ortaya ¢ikmistir. Ogrenme ydnetim
sisteminin derse ne zaman baslandig1 ne kadar vakit gecirildigi gibi unsurlart takip
edilmesi bir standartlasma ihtiyaci dogurdu. Havayolu sirketlerinin yogun olarak
kullanmast nedeniyle ilk standart (The Aviation Industry CBT Committee) AICC ortaya

cikmustir.
Web temelli egitim

Bilgisayarlarin ve internetin kullanimlarinin yayginlasmasi ve ses ve goriintii aktariminin
hizlanmasi ilk nesil web temelli egitim uygulamalarina izin vermistir. Boylece tek bir
ortamdan yayimlanan igerige binlerce kisi ulasilabilmekte igeriklerin kullanim durumlari
da Ofrenme yonetim sistemleri aracihifiyla takip edilebilmektedir. Ilk donem
uygulamalarinda standartlasma adina flash animasyon ve video igeriklerinin oldukc¢a
yaygin olarak kullanildig1 sdylenebilir. Giiniimiizde mobil cihazlarin da etkisiyle birlikte
webde flash igeriklerin yerine html5 destekli igeriklerin kullanimlarinin artmasiyla e-

ogrenme de web ortaminda yaygin olan standartlasmadan etkilenmistir.

2.1.4. Avantajlar1 ve Dezavantajlari

Bu kisimda harmanlanmig 6grenmenin avantajlart ve dezavantajlart farkli ¢aligmalarin

belirttigi noktalar dikkate alinarak incelenmistir.

2.1.4.1. Avantajlar

Osguthorpe ve Graham (2003), harmanlanmis 6grenmenin tercih edilme sebeplerini altt

madde halinde siralamislardir:
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Egitimsel zenginlik
Bilgiye erigim
Sosyal etkilesim
Bireysel ortam

Maliyet avantaji

o g &~ . NhoE

Giincelleme kolaylig1

Egitimsel zenginlik saglama adina web ortaminda kullanilabilecek araglardan
yararlanilirken ayn1 zamanda geleneksel sinif ortaminin araglarindan yararlanilmaktadir.
Bilgiye erisimde web ortamindan kaynaklanan bir kolaylik bulunmaktadir. lgili igeriklere
giinlin her vakti erisim saglanabilir. Sosyal etkilesim saglamada web ortaminin sanal sinif
ve forum bilesenleri disinda sinif ortaminin sunmus oldugu 6grenci-6gretmen ve dgrenci-
ogrenci etkilesimleri saglanabilmektedir. Bireysel ortam, web ortaminin her bireye kendi
hizinda kisisel 6grenme saglamasiyla aciklanabilir. Bireyler bu sayede kendi 6grenmelerini
o0gretmen yerine kendileri kontrol etmis olurlar. Maliyet avantaji su sekilde goriilebilir.
Web ortami igin hazirlanan igerikler genis kitlelere ulasmada fayda saglarken bununla
birlikte geleneksel smif ortaminin daha az kullanilmamasi durumunda bina ihtiyacina
paralel olarak, maliyeti de azalacaktir. Web ortamindaki igerikler kolaylikla diizenlenerek

giincellenmesi saglanmis olur.

Giincelleme kolaylig1 olarak belirtilmistir. Wilson ve Smilanich (2005) harmanlanmis

O0grenmenin avantajlarin su sekilde siralamiglardir:

e Egitim ¢alismalarinin daha genis kitleler i¢in ulasilabilir olmasi
e Kolay Uygulanma

e Maliyet verimi

e Optimize uygulama sonuglari

e (Cesitli ihtiyaclar1 yerine getirme

e Gelismis egitim ¢oziimleri
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Egitim calismalarinin daha genis Kitleler icin ulasilabilir olmasi

Tek bir 6gretim yontemi bulunmasi bazi agilardan egitimi sinirlandirabilmektedir. Sadece
geleneksel yontemle sinifta ders islenmesi derslerin o zaman diliminde smifta
bulunamayanlar i¢in ulasilabilir olmasini saglamaz. Harmanlanmis 6grenmedeki web

destegi bu problemi ortadan kaldirabilir.
Kolay uygulama

Ogretmenlerin mevcut olan slaytlarna grenme ydnetim sistemleri destek vermektedir.

Ierik ilgili formatlara kolaylikla déniistiiriilebilmektedir.
Maliyet verimi

E-6grenme kapsaminda verilen egitimde siif maliyeti ortadan kalkmis olur. Ogrenciler
ders igeriklerini istedikleri zaman dilimlerinde erisebilirler. Cevrimi¢i 0grenmeyi

desteklemede moodle benzeri pek ¢ok ticretsiz 6grenme yonetim sistemi bulunmaktadir.
Optimize uygulama sonuglari

Optimize uygulama sonuglarina 6rnek verilecek olursa 6grencilerin bir 6nceki hafta dersin
bir konusu hakkinda arastirma yaptiklarin1 ve ders 6gretmenin gelecek ders saatinde bu
Odevleri degerlendirecektir. Boyle bir durumda 6grencilerin 6devi 6grenme yoOnetim
sistemine yiiklemeleri ve 6gretmenin kontrol ettigi odevler ile ilgili verecegi doniitleri
asenkron olarak 6grenme yOnetim sisteminde vermesi ya da senkron olarak sanal smif ya
da canli chat ortaminda vermesi miimkiin olacaktir. Senkron ve asenkron iletisimde sinifa
ulagim sorunu ortadan kalkarken, asenkron ortam ayrica zaman olarak da ogrenciler ve

ogretmen icin esneklik saglayacaktir.
Cesitli ihtiyaclar: yerine getirme

Yapilandirmaci 6grenmede de bilindigi lizere herkes kendi 6grenmesini kendi kurabilir.
Harmanlanmis 6grenme ortaminin yiiz yiize ders saatleri 6gretmenin 6grencilere rehber
oldugu saatlerken ¢evrimici 6grenmelerden edindigi bilgilerle 6grencinin kendi bilgisini

insa etmesine olanak saglamaktadir.
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Gelismis Egitim ¢oziimleri

Kurumlar kendi ihtiyaglarina gére harmanlanmis 6grenmeden yararlanmayi secebilirler.
Bu konuda pek ¢ok secenek vardir. Sanal sinif veya sohbet uygulamalari ile senkron
etkilesim saglanabilirken forum uygulamasi ile asenkron iletisim saglanabilir. Bu konuda

kurumlarin yararlanabilecegi pek ¢cok 6grenme yonetim sitemi bulunmaktadir.

Schumacher (2009), harmanlanmis Ogrenmenin Ogretime faydalarin1  su  sekilde

belirtmistir:

e Harmanlanmis 6grenme 6grenenlere daha fazla grup calismasi yapmalarina olanak
saglar.

e Harmanlanmis 6grenme bireysel 6gretime izin verir.

e Harmanlanmis 6grenme olumlu 6grenme ortami saglar.

e Harmanlanmis 6grenme materyali daha zengin hale getirir.

Harmanlamis 68renme Ogrenenlere daha fazla grup c¢alismas1 yapmalarina olanak
saglar: Cevrim i¢i 0grenme ortaminda yasanan 0gretmen Ogrenci etkilesimi, 6grencilerde
de yasanmaktadir. Ozellikle ders ya da etkinlik diizeyinden ¢ok program ya kurum
seviyesinde gerceklesen cevrim i¢i Ogrenme deneyimlerinde oOgrencilerin yiiz-yiize
iletisime gececek mesafelerde olmamalari durumu nedeniyle grup ¢alismalarinda ihtiyag
duyulan sosyal etkilesim eksik kalabilir. Geleneksel yiiz yiize 6grenme ortamlarinda da
ogrenciler icin ders sadece ders giiniinde hatirlanan bir durum olabilir. Ogrencilerin dersin
grup calismasi ile ilgilendikleri bir platform eksikligi mevcuttur. Bu platform 6gretmen

rehberliginde tartigma forumlar ile saglanabilir.

Harmanlanmis 63renme bireysel 6gretime izin verir: Ogrenciler geleneksel yiiz yiize
ders ortaminda derse katilimlarinin yaninda herhangi bir zaman diliminde dersin yazili,
gorsel, gorsel-isitsel kaynaklarma calisma sorularmna erisim imkani vardir. Ogrenciler bu
kaynaklar1 diledikleri kadar tekrar ederek kendi hizinda bireysel 6grenme yasayabilirler.
Soru sormak istedikleri durumlarda da bunu dogrudan tartisma forumu iizerinden

gergeklestirebilirler.
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Harmanlanmis 6grenme olumlu 6grenme ortamm saglar: Grup calismalar1 6grencilerin
birbirleri arasindaki etkilesimi arttirarak topluluk 6niinde konugmaya yonelik ¢ekincelerini
gidermeyi hedeflese de bazen vyeterli olamayabilir. Insanlarin internette kendi

bilgisayarlarina bakarak diger 6grencilere hitap etmesi daha kolay gerceklestirilebilir.

Harmanlanmis 6grenme materyali daha zengin hale getirir: Harmanlanmis 6grenme
ayn1 6grenme igeriklerinin farkli bir ortamda birden ¢ok etkinlikle verilebilmesine olanak

saglar. Bu durum da kavramlarin daha kalict 6grenilmesine yardimeci olur.

Singh ve Reed (2001), ¢alismalarinda harmanlanmis 6grenmenin faydalarini su sekilde ele

almislardir:

e Ogrenmeyi daha etkili hale getirir.
e (Ogrenme ortaminin zenginligini arttirir.
e Zaman ve maliyet agisindan optimum ¢6ziim sunar.

e Optimum seviyede sonug verir.

Hijaz vd. (2006) yapmis olduklari c¢alismada harmanlanmis &grenmenin sagladigi

kolayliklar1 su sekilde siralamislardir:

e Smifici 6grenme hedeflerini karsilama kolaylig

e Birden ¢ok subeli derslerin ayn1 igerikle verilebilmesi

e Ders zamaninin daha verimli kullanimi

e Esnek ders programlar1 yapilabilmesi

e Aragtirma se¢eneklerinin artmast

e Giiniin her saati erisilebilir resmi ders dokiimanlari

e Farkli web uygulamalarmin kullanilabilmesi (iframe ile video slayt "prezi, google
slayt",javascript sinav uygulamalar1 scorm igerikleri)

e Oprencilerin farkli yerlerden ders igeriklerine erisimi

e Ogretmenin gereksiz yiiklerden kurtarma (Yoklama, 6dev cd kontrol,)

e Ogrenci 6gretmen etkilesiminin artmasi

Ogrencilerin derse devaminin artmasi paralelinde ders gegme oranlarinin artmasi
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Tablo 2.1." de ise harmanlanmis O6grenmenin sagladigi faydalar kategoriler seklinde

Ozetlenmistir.

Tablo 2.1. Harmanlans Ogrenmenin Katkilar

Ogrenme Siirecinde Esnekligin Saglanmast

- Cevrimigi etkinliklere grencilerin istedikleri yerden katilabilmeleri

- Farkli-zamanl etkinliklere 6grencilerin istedikleri zaman katilabilmeleri

- Ogrencilerin kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilmeleri

- Es-zamanli ¢evrimici etkinlikler sayesinde fiziksel bir mekana duyulan gereksinimin azalmasi
- Ogrencilerin 6grenme dzelliklerine uygun etkinliklere katilabilmeleri

- Basili materyal yerine elektronik materyallerin kullanilabilmesi

- Ogrencilerin degisik dosya uzantili (.doc, .pdf, .gif, .jpeg, vb.) belgelerini paylasabilmeleri

Etkilegim olanaklarinin artmasi

- Yiiz-yiize ders saatleri diginda da 6grenci ve 6greticilerin yedi giin 24 saat etkilesimde bulunabilmesi
- Cevrimici danigma saatleri ile 6gretici ve 6grencilerin daha kolay goriisebilmesi

- Derse katilimda her dgrencinin esit sansa sahip olmasi

- Yiiz-yiize 6grenme etkinliklerinin topluluk olma hissinin olugmasina yardimei olmast

- Yiiz-yiize sinifta kendini ifade edemeyen dgrencilerin ¢evrimigi ortamlarda ifade edebilmesi

- Etkilesim i¢in yiiz-yiize sinifi tercih eden dgrencilerin bu gereksinimlerinin karsilanmasi

- Ogrencilere isbirlikli calisma olanaklarinin saglanmasi

- Farkli-zamanli 6grenme etkinliklerinde tiim dgrencilerin mesajlarinin fark edilebilmesi

Ogrenme siirecinin kolaylastirlmasi

- Etkilesim ortam ve olanaklariin ¢ogalmasi

- Ogrenme siirecinin ¢cok sayida materyal ve etkinlikle desteklenmesi

- Ogrencilerin derse dikkatinin ¢ekilmesi igin ¢ok degisik yollarm kullanilabilmesi
- Ogretimin bireysellestirilebilmesi

- Ogrencilerin kendileri igin en anlamli olan yollarla 6grenebilmesi

- Daha derinlemesine diigiinme iiriinlerinin paylasilabilmesi

Ogrenme Siirecinde Esnekligin Saglanmast

- Cevrimici 6grenme siirecinin kayit altinda olmasi
- Ogrenme siirecinin kayitlarmin istenildigi zaman izlenebilmesi
- Ogrencilerin 6grenme diizeylerinin 6grenme siirecinde takip edilebilmesi

- Degisik degerlendirme yontem ve araglari ile degisik tiirde degerlendirmelerin yapilabilmesi

Kaynak: (Cardak, 2012)
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2.1.4.2. Dezavantajlart

Hijaz vd. (2006) ¢alismalarinda harmanlanmis 6grenmenin uygulamasindaki zorluklari su

sekilde siralamislardir.

e Ogrencilerin ve dgretmenlerin yeterli donanima ya da yazilima sahip olmamalar
gibi teknik yetersizlikler
e Tiim 6gretmenlerin harmanlanmis 6grenme ortaminda yeterli olmamalari

e Insanlar farkl1 teknolojik araglar konusunda egitimsizlik

Hofmann (2011), harmanlanmis 6grenmenin uygulanmasinda karsilasilan zorluklar1 genel

olarak 3 ana kategoride ele almaktadir.

1. Teknik zorluklar

e Katilimcilarin teknolojiyi basartyla kullanmalarinin saglanmasi
e Teknoloji var dyleyse hepsini kullanalim mantig1 yerine gerekli ve basit unsurlarin

kullanilmasi
2. Orgiitsel zorluklar

e Harmanlanmis oOgrenmenin geleneksel smif egitimi kadar etkili olmadig:
diisiincesinin iistesinden gelinmesi Egitimcinin roliiniin yeniden tanimlanmasi

e Katilimcinin yonetilmesinde ve ilerlemesinin takibindeki zorluklar
3. Ogretim tasariminda zorluklar

e Ne Ogretileceginden ¢ok nasil 6gretilecegi sorusunun ele alinmasi

e Konunun §gretimine en uygun medya nesnelerinin sec¢ilmesi

e Katilimcilarla sadece konusmanin disinda g¢evrimici ortamda etkilesimi yiiksek
tutma problemleri

e Senkron olmayan unsurlarla katilimcilarin programa bagliliginin saglanma zorlugu

e Harmanlanmis 6grenme ortaminin tiim elemanlarini koordine hale getirme zorlugu
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Tablo 2.2. Harmanlanms Ogrenmenin Eksik Yonleri

Farkli-zamanh ogrenme siirecine yonelik eksiklikler

- Ogrencinin sorusuna verilen yanitin gecikebilmesi
- Baslangi¢ ve bitis zamanlarinin belirgin olmamast
- Etkili zaman ydnetimi yapilmadiginda karmasanin olusabilmesi

Egs-zamanlh ogrenme siirecine yonelik eksiklikler

- Hizin 6n plana ¢ikmast

- Derinlemesine ve yansitici diisiinmeye yeterince zaman taninmamast

- Konusma ve yazma sirasinin ne zaman gelecegi konusunda karmagsanin olusabilmesi
- Konusulanlarin ger¢ekten dinlenip dinlenilmediginin bilinememesi

Ogrenme etkinliklerine yonelik eksiklikler

- Yiiz-ylize ve ¢evrimigi 0grenme etkinliklerinin iligkisinin kurulmamasi

- Cevrimigi 6grenme etkinlikleri i¢in 6grencinin daha fazla zamana gereksinim duymast
- Cevrimigi 6grenme etkinliklerinin yiiz-ylize etkinlikler kadar 6nemsenmemesi

- Cevrimigi 6grenme etkinliklerine 6grencilerin katilmamasi

- Ogrenme sorumlulugu tasimayan dgrencilerin etkinliklere yeterince katilmamasi
Teknik konulardaki eksiklikler

- Ses ve goriintii iletim hizinda sorunlar yasanabilmesi

- Kullanic1 adi ve sifrelerinin galinma riskinin olmasi

- Internetten yayilan bilgisayar viriisleri nedeniyle sistem ve belgelerin zarar gérebilmesi
- Ogrenme ydnetim sistemlerinde teknik sorunlarin olusabilmesi

Diger eksiklikler

- Ogrencilerin gevrimici 6grenme deneyimlerinin ve kisisel bilgisayarlariin olmamasi

- Daginik 6grenme topluluklariin olusabilmesi

- Internet ortaminda siddet gibi istenmeyen igerikle karsilagilabilmesi

- Internetten erisilen bilgilerin kaynag1 belirtilmeden kullanilmasi

- Uzun siireli bilgisayar kullanimi1 nedeniyle fiziksel rahatsizliklarin olugmasi

Kaynak:(Cardak, 2012)

Tablo 2.2 de ise harmanlanmis Ogrenmenin eksik yonleri kategoriler seklinde

Ozetlenmistir.

2.1.5. Modelleri

Harmanlanmis 6grenmede temel olabilecek kuramlardan 3 Bilesen Modeli, NITT 3li
Modeli, 5li Uygulama Modeli, Uygulama cesitleri, Harmanlanmis Ogrenme Diizeyleri

olmak tlizere dort baslik altinda ele alinmustir.
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2.1.5.1. 3 Bilesen Modeli

Harmanlanmis 6grenme ortaminin taniminda mevcut bulunan g¢evrimigi ve yiiz-yiize
ogrenme itibari ile 3 bilesenin bulunmasi beklenmektedir. (Osguthorpe ve Graham, 2003)
Bunlar:

1. Cevrimici ve yliz-yiize 6grenme etkinlikleri

2. Cevrimici ve yliz-yiize 0grenciler

3. Cevrimici ve yliz-yiize dgretmenler

Sekil 2.4. Harmanlanmis (")grenme Durumlar

f)grenme Etkinlikleri f)grenciler Okutmanlar
- R A A
Yz yize Yuzyoze ;| A \ Yiz ylze, IL
""" A i S it
Cevrimici (;evrimig‘i’f : e (;evrimit;i: 'I
- -—=-= 5’( :) 1 !
@‘ [ -1 1 !
Y . {J‘ \ \.\ 1 J/ v W
- \ ~ 4
L & © O
Q<
Anahtar L
(D Ofretmen ; o
o0 Yz yize , Cevrimigi
S Sinif i Etkilesim
@ Ogrenci g
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2.1.5.2. NITT 3lii modeli

Valiathan (2002) NITT(National Institute of Information Technology) ‘in belirlemis

oldugu 3 modeli agiklamistir.
Beceri odakli model

Bireyler yeni bir beceriyi Ogrenirken zorlanir. Bu konuda smif arkadaslarindan ve
O0gretmeninden yardima ihtiya¢ duyar. Rahat 68renimi saglamak amaciyla grup calisma
planlar1 hazirlanir. Ogrencilere kendi hizinda dgrenmelerini saglayacak calisabilecekleri
materyaller sunulur. Cevrimici veya yliz-yiize laboratuvar destegi saglanirken, dénem

projeleri tasarlanmasi saglanir.
Davranis odakhh model

Bireyin davranisinda degisiklige yol agacak olan igerigin Ogretilmesinde akranlarin
birbirleri arasinda etkilesimine ihtiya¢ duyulur. Bunlar1 saglama adina Ssenkron canli web
toplantilar1 yapilir. Ogrencilere gevrimigi ortamda verilen grup projelerini dgrencilerin

akran etkilesimini arttirmak amaciyla yiiz-yiize ortamda yapmalar1 beklenir.
Uzman odakh model

Ortiik bilginin 6grencilere aktarilabilmesi igin 6grencilerin isin yapim asamasinda alanin
uzmanlar1 ile etkilesime gecmeleri gerekecektir. Ogrencilerin  konu ile ilgili
danisabilecekleri kisilerin ¢cevrimigi ortamda mevcut bulunmasi beklenir. Bilgi yonetimi ve
bilgilerin saglikli depolanmasi amaciyla bir §grenme yonetim sisteminden yararlanilmasi

faydal1 olabilir.

2.1.5.3. Harmanlanmis Ogrenme 5 Uygulama Modeli

Bersin (2004), harmanlanmig 6grenmenin uygulanmasinda bes farkli model Onermistir.

Bunlar sirasiyla ele alinabilir.
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1. E-6grenme - bireysel ¢calisma ile diger medya ya da olaylarin harmanlanmasi: Bu
modelde bireysel calisma programin merkezindedir. Smif aligtirmasi yapilmasi

diisiiniilmez. Ogrenenler ¢coklu ortam araglari ile desteklenen ¢evrimigi derslere katilirlar.

2. Ogretmen temelli program ile bireysel e-6grenme etkinliklerinin harmanlanmasi:
Bu modelde Ogretmen merkezli uygulamalarin bireysel calismaya dayali e-6grenme
etkinlikleri ile harmanlanmasi saglanir. E-68renmede yapilan etkinliklerin ders i¢in 6n
kosul olmasi saglanir. E-6grenmedeki okuma pargalarinin okunmasi, videolarin izlenmesi
ya da calisma sorulariin ¢6ziilmesi gibi diisiiniilebilir. Dersin daha etkili hale getirilmesi

amaciyla d6grencilerin ¢evrimici etkinliklerle derse hazir gelmeleri amaglanir.

3. Canli e-6grenme merkezli egitimin diger medya unsurlari ile desteklenmesi: Sanal
siif ya da sohbet(chat) egitimin temelini olusturmaktadir. Bireysel ¢alisma, alistirmalar ve

diger kaynaklar destekleyici unsurlar olarak diisiiniilebilir.

4. Is basinda yetistirilme: Ozellikle bir egitimciye ihtiya¢ duyulur. Becerilerin karmasik

oldugu ve mutlaka gosterilmesinin beklendigi durumlarda kullanilabilir.

5. Simiilasyon ve laboratuvar merkezli: Bilgisayar alani gibi tiim bilgilerin simiile

edilebildigi alanlarda kullanilabilir.

2.1.5.4 Harmanlanmis Ogrenme Diizeyleri Modeli

Graham (2006), harmanlanmis 6grenmeye farkli birimler diizeyinde ele alacak bir model

gelistirmistir. En alt diizeyden en st diizeye su sekilde siralanabilir:

Sekil 2.5. Harmanlanmis Ogrenme Diizeyleri

Etkinlik Ders Program Kurum
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Etkinlik diizeyinde harmanlama

Geleneksel egitim ile gergeklestirilen bir derste ¢evrimici 6grenme ortaminda bir etkinlik

gerceklestirilerek yararlanildiginda etkinlik diizeyinde harmanlama yapilmis olur.
Ders diizeyinde harmanlama

Dersin biitlinliniin harmanlanmis 6grenme ortaminda islenecek sekilde 6gretim tasarimi
yapildigt durumlardir. Dersin etkinlikleri ¢evrimi¢i ve geleneksel 6grenme ortaminda

baglama uygun sekilde harmanlanir.
Program diizeyinde harmanlama

Egitim programimin resmi olarak harmanlanmis egitim aracilifiyla gergeklestirildigi
durumlardir. Programlar sadece harmanlanmis Ogrenme ortaminda acilabildigi gibi
gelencksel ortama ek ve alternatif olacak bigcimde de agilabilmektedir. Tiirkiye’de bu
durumun ornegi Sakarya Universitesi'nde goriilmektedir. Iktisadi ve Idari Bilimler
Fakiiltesi biinyesi altinda Kamu Y®6netimi, Maliye, Insan Kaynaklar1 Yonetimi, Iktisat,
Calisma Ekonomisi ve Endiistri Iliskileri ve Uluslar Aras1 lliskiler; Egitim Fakiiltesi
biinyesi altinda ise Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri; programlari karma egitim olarak

yuriitiilmektedir.
Kurum diizeyinde harmanlama

Bilindigi tlizere llkemizde kurumsal olarak uzaktan egitim verilmesi amaciyla uzaktan
egitim merkezleri bulunmaktadir. Uzaktan egitim merkezlerinde ¢evrimici 6grenme
araciligiyla egitim verilmektedir. Buna benzer olarak kurumsal olarak harmanlanmig
egitim veren fakiilteler ya da merkezler kurulmasi durumunda kurum diizeyinde

harmanlama yapilmis olacaktir.
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2.2. Mobil Ogrenme

Bu kisimda mobil 6grenmenin ne oldugu hangi tanimlamalarin bulundugu agiklanmuistir.
Neden mobil 6grenmenin tercih edildigi sorusunun yaniti avantajlar1 ve dezavantajlari ile
incelenerek, ayrica hangi harmanlanmis 6grenme modellerinin mevcut oldugu ve mobil

ogrenmede kullanilan araglar ele alinmustir.

2.2.1. Nedir

Bilgisayar destekli 6grenme ve cevrimi¢i 6grenme kavramlarinin popiiler olma sebebi
olarak egitimde saglamis olduklar1 esneklikler gosterilebilir. Bunlar temelde zamandan
bagimsiz 6grenme, kendi hizinda 6grenme seklinde siralanabilir. Bireyler farkli ortamlarda
etkilesimli igeriklere c¢alisarak ya da birbirleri ile etkilesim saglayarak bu durumu
gergeklestirmektedirler. Mobil 6grenmenin de benzer sebeplerle 6n plana ¢ikan bir kavram

oldugu soylenebilir.

Her yerde kullanilabilen avug igi cihazlar olarak tanimlanabilecek olan mobil cihazlarin
kablosuz aglar ve telefonlar arasi iletisim agi ile birlikte etkisi genislemistir. Mobil
ogrenme her yerde ve her zaman gerceklesebilir. Bu ortam smif, igyeri gibi geleneksel
ortamlar olabilecegi gibi, yolculuk benzerei informal ortamlarda da gergeklesebilir

(Hashemi, Azizinezhad, Najafi, ve Nesari, 2011).

Sekil 2.6. E-6grenme M-6grenme liskisi

E Ogrenme

Kisisel
Bilgisayar

Telefonu

Akilh
Telefon

Laptop
Mp3 Imp4d
calar

Kaynak: (Thompson, 2012)

32



Sekil 2.6’da mobil-6grenmenin e-6grenme ile olan iligkisi kesisen kiimeler seklinde

gosterilmektedir.

2.2.2. Cihazlar

Mobil cihazlar kapsaminda cep telefonlari, akilli telefonlar, PDA, Mp3/Mp4 ¢alar (ipod),
tasinabilir oyun cihazlar1 (nintendo ds sony psp) ultramobil bilgisayarlar, netbooklar ve
iilkemizde kullanimi giderek yayginlasan ve fatih projesi kapsaminda kullanimi giindeme
gelen tabletler siralanabilir. Sekil 2.6.’da mobil 6grenme ve e-6grenmede kullanilan

cihazlarin iligkisel durumu gosterilmektedir.

Sekil 2.7. Teknolojilerin Diinya Niifusuna Gore Kullanim

Mobile 7.3B
Niifus 7.2B

FM Radyo 2B

Internet 3.0B

TV 2.1B
Smartphone 2.0B
PC 1.5B

1964 1969 1974 1979 1984 1988 1994 1999 2004 2009 2014

Kaynak: (Ahonen, 2014)

Sekil 2.8. Mobil Cihazlarin Tasmabilirlik Durumu

Her yerde
Sabit Taginabilir Mobile Giyilebilir
Yaygin
>
= O a4
*
PC Laptop Tablet PDA Akilli Telefon

Kaynak: (Thompson, 2012)
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Sekil 2.7.’de Teknolojilerin diinya niifusuna goére kullanimi gosterilirken mobil cihazlarin
diinya niifusunu kapsayict bir goriinim izlemesi bu cihazlarin 6grenme faaliyetlerini

desteklemedeki potansiyellerinin giderek arttigini gostermektedir.

Sekil 2.8.’de Mobil cihazlarin taginabilirlik durumu ele alinirken tasinabilirlik ve mobilite
arttikca ekran boyutlarin kiigtildiigi goriilmektedir. Yapilacak 6gretim tasarimlari bu

durum diisiiniilerek gergeklestirilmelidir.
IIk Nesil Cep Telefonlar

Sesli iletisim ve sms ile baslayan ilk nesil cep telefonlar: resimli mesaj ve multimedya
mesaja imkan tanimiglardir. Egitimde duyurulularin gonderilmesi amaciyla sms
gonderilmesi ya da iletisim amaciyla telefon kullanimi diginda islevleri sinirlidir. Zamanla
ekranlar1 renklenmis mp3 ¢alar, fm radyo gibi farkli medya unsurlarina izin vermistir.
Daha kokten ve yeni teknolojik degisimler sonucu akilli telefonlar kullanilmaya

baslanmustir.
PDA

Kisisel dijital asistan kelimelerinin Ingilizce kisaltmasindan olusan PDA’lar internet
erisimi, takvim, adres defteri benzeri uygulamalara imkan tanirken bluetooth, wifi ve gps

gibi 6zelliklere de sahip olabilmektedirler.

Bu cihazlarin kalemleri araciligiyla ogrenciler not alabilirken, maillerine erisim
saglayabilir, ses video flash ve metinlere erisim saglayabilir, kelime islem programlari
araciligiyla yazi yazabilirler. PDA’lar mobil cihaza gore biiylik ekranlari araciligiyla
okuma ve video izleme i¢in uygun olsalar da veri girisi icin yetersiz kalabilmektedirler.

Giintimiizdeki akill telefonlarin note serilerinin pdalari temel aldig1 sdylenebilir.
Akillh Telefon

Akill telefonlar pda 6zelliklerinde bir telefon olmalarinin yaninda kamera,mp3 ¢alar gibi
pek cok 6zelligi icinde barindirirken ek olarak uygulama marketleri araciligiyla pek cok

yeni uygulamanin yiiklenebildigi telefon 6zelligine sahip mini bilgisayarlardir. Her gecen
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giin ekran bilytkliikleri artmaktadir. Akilli telefonlar 6gretimsel amacli olarak pek c¢ok

farkl sekilde kullanilabilirler.
Mp3/Mp4 Calar

Bu cihazlar ses ya da video kayitlarinin oynatilmasinda kullanilmaktadir. Ogretim
amaciyla 6grenciler ders kayitlarina ait video ve ses dosyalarina ulasarak caligabilirler.
Etkilesim yoniinden zayif olsalar da uzun siire dayanabilen bataryalariyla ders ¢alisma icin

uygun kullanima sahiptirler.
Tasmabilir Oyun Konsollar:

Ik olarak atari oyunlarmin avug igi cihazlarda oynanabilmesi fikri ile ortaya ¢ikmus olan
bu cihazlar glinlimiizde Psp portable nintendo ds, son ericson xperia play gibi modern oyun
konsollarina donitismiislerdir. Akilli telefonlara benzer evrim geciren bu cihazlar kablosuz
ag, sd card kullanimi, ses ve video gosterme gibi 6zelliklerle mobil 6grenme ortamim

desteklemede elverisli cihazlar haline gelmislerdir.
Tablet

Diziistii bilgisayarlarin boyutlarin yakin ekran biiyiikliigline sahip olmanin yaninda
donanimsal olarak pek ¢ok ozellige sahiptirler. Android, los ve Windows 8 gibi isletim
sistemlerine sahip olan bu cihazlar uygulama marketleri aracilifiyla pek ¢ok uygulama
indirilerek kullanilabilir. Bu marketlere yiiklenecek egitim igerikli uygulamalar mobil
uyumlu web siteleri gibi iceriklere erisimde biiyiik kolaylik saglarlar. Diziistii bilgisayarlar
kadar yiiksek veri depolama kapasitesine sahip olmayan bu cihazlarda depolama alani igin
yardimci olarak sd kartlar kullanilabilir. Uzun siireli yazi iglemleri i¢in de bluetooth bir

klavye kullanilmas1 bu cihazlarin daha islevsel olmasini saglayacaktir.
Melez Tablet

Tabletler ekran biiyiikliikleri ile akilli telefonlara gore avantajli iken, veri girisi konusunda
problemler yasanmaya devam etmis normal bir klavye hizinda veri girilmesi miimkiin

olmamustir. Buradan hareketle diziistii bilgisayarlarin ve tabletlerin ortak olumlu yoénlerini
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alan ireticiler melez tablet olarak nitelenen cihazlar1 ¢ikartmislardir. Bu cihazlarin 6zelligi
tabletlerin hafifligi ve ssd bellekleri sebebiyle hizli agilma 6zelliklerine sahipken tipki bir
diziistii bilgisayar gibi klavye platformuna sahip olusudur. Tablet gibi kullanilmak
istenildiginde klavyeden cikabilmektedirler. Cd/dvd-rom sahibi olmamalar1 dezavantaj
gibi goriilebilse de pek ¢cogunda usb port bulunmaktadir. Diziistii bilgisyarlar kadar ytliksek
maliyetli olmamalar1 ve tabletler gibi uzun sarj siireleri disiliniildiiglinde 6gretim

faaliyetlerinde daha ¢ok kullanilacagi goriilecegi sdylenebilir.
Diziistii Bilgisayar

Laptop, notebook ve netbook olarak isimlendirilen diziistii bilgisayarlar bir agidan
masalistii cithazlarin elverdigi islemlerini yapmaya izin verirken diger taraftan tasmabilir
olma belli bir siire batarya ile kullanilabilme kablosuz iletisime izin verme gibi
Ozelliklerinin yaninda, az alan kaplamalari ile birlikte pek ¢ok alanda oldugu gibi egitimde
de masaiistlii cihazlarin yerini almislardir. Pek c¢ok siniflandirmada mobil cihaz olarak

gosterilmemektedirler.
E-Book Okuyucu

Metin temelli e-kitaplarin okunmasinda kullanilirlar. Ekranlarinin goriintiiyli verme sekli
farkli oldugundan uzun siireli okumalarda gozii diger cihazlara gére daha az yorsa da tek

bir isleme doniik olmalar1 ve etkilesime izin vermemeleri dezavantajlar olarak gortilebilir.
veri Depolama Cihazlar:

Ogretimsel igeriklerin her ortamda tasinabilmesine olanak saglayan bu cihazlar genel

olarak 3 ana grupta toplanabilirler:

e Usb bellek (Flash disk): Usb porta uyumlu olan bu cihazlar iglerindeki bellek
kartlarina veri depolanmasina izin verirler. Bazi mp3/mp4 calarlar da benzer isleve
sahip olacak sekilde tasarlanmiglardir. Farkli kapasitelerde veri boyutlarina
sahiptirler. Boyutlar1 da genel itibariyle bir ¢akmaktan daha ufaktir. Herhangi bir

agirlik vermeden cepte tasinabilecek sekilde yapilmislardir.
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e Tasmabilir Sabit Disk: Bilgisayarlardaki sabit disklerin caligma prensibi ile
calisgan bu cihazlar usb belleklere gore daha yiiksek kapasitelere sahiptirler.
Boyutlarda bir kiigiilmeye gidilse de ortalama bir akilli telefon biiyiikliigline ve
agirhigina sahiptirler. Usb bellek araciliiyla veri aktariminda kullanilirlar.

e Sd kart Telefon sim kartlarina benzer boyutlarda olan bu cihazlar laptop, tablet
kamera akilli telefon gibi pek cok farkli platforma uyumlu olacak sekilde
tasarlanmiglardir. Masalistli bilgisayarlara ve kart okuyucu girisi olmayan diziistii

bilgisayarlara kart okuyucular araciligiyla usb porttan erisim saglarlar.

2.2.3. Mobil icerikler

Mobil 6grenmede Ogrencilerin kablosuz aglar ya da telefon aglar1 {izerinden bilgiye
erismelerinin yani sira 6grenme yonetim sistemleri ve sanal 6grenme ortamlarina erisimleri

sOz konusudur.

Mobil 6grenme ortaminda kullanilan igerikler yapi itibariyle genel olarak html igerik,
video, ses ve metin temelli olarak var olabilirler. Bunlarda belli baz1 standartlara uyulmasi

icerigin her mobil ortamda ¢alismasi agisindan faydali olacaktir.
Html icerik

Html igeriklerin web standartlarindan kaynaklanan bir takim kurallar1 mevcuttur. Ornek
vermek gerekirse igeriklerin png, jpg, gif gibi html formata uygun resim uzantisinda olmasi
gerekmektedir. Webe yonelik gelistirme yapilirken uyulan bu tip kurallarin disinda flash
icerikten kaginilmasi gerekmektedir. Flash igerikler web sayfalarinda flash oynatici ek
yazilimlar araciligtyla calismaktadir. Yeni nesil akilli telefonlarin isletim sistemleri
Android, fos ve Windows 8’ de flash destegi yoktur. Mobil igerik gelistirirken html5
standartlarinda gelistirilmesi igerigin farkli platformlarda esdeger goriinlimii agisindan

olumlu sonuglar verecektir.
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Video

Video web sayfalarinda flash oynatici araciligiyla gosterilmekte iken giliniimiizde bu
konuda farkli secenekler mevcuttur. Videolar i¢in ekstra sunucu yiikiine girmemek adina
Youtube, Dailymotion gibi video paylasim sitelerinden yararlanilarak bu sitelerden iframe
aracilifiyla, ya da mobil uygulamada cekilebilir. Telif haklar1 gibi endiselerden dolay1
video igeriklerin ortak alana sunulmasmin sikinti olusturacagi durumlarda videolar bir
sunucu araciligiyla html5 formatina uygun olarak (W3schools, 2010) mp4/ogg

formatlarindan birinde yayimlanabilir.
Ses

Ses kayaitlari ile ilgili html5 oynaticidan yararlanabilmek i¢in mp3/ogg (W3schools, 2010)
formatlarindan birinde yaymmlanabilir. Igerikler podcastler araciligiyla yayrmlanarak

Ogrencilerin erisimi saglanabilir.
Zengin metin

Tablo sekil benzeri igeriklerin de bulundugu basilabilir icerikler olarak diisiiniilebilir. Bu
konuda her kelime islem programinin ve mobil platformlarin farkli standartlart mevcuttur.
Bu da igerigin bozuk goriintiilenmesine yol agabilir. Igerik html5 standartlaria uyularak
web ortamina gecirilmeli cihazlarda yerel olarak kayith kalmasi isteniyorsa da pdf
formatina ge¢mesi saglanarak farkli platformlarda esdeger goriintiiye sahip olmasi

saglanabilir.

Mobil igeriklerin sunumunda diger web igeriklerinin sunumunda kullanilan yapilar

kullanildigindan bu konuda da ti¢ ¢oziimden bahsedilebilir Bunlar;

e Sitenin mobil siiriimiiniin yayimlanmasi
e Bagimsiz mobil uygulama

e  Mobil uyumlu web sitesi
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Sitenin mobil siiriimiiniin yayimlanmasi

Mevcut sitenin degistirilmesinin maliyetinin yiiksek oldugu giincelleme yapmanin elverigli
olmadig1 durumlarda bu segenek tercih edilebilir. Sitenin “m” ya da “mobil” gibi bir alt

alan adinda yayimlanmas1 saglanir.
Bagimsiz mobil uygulama

Iceriklerin farkli platformlarda uygulamalarmin yayimlanmas: saglanir. Bu durumda
uygulama dogrudan cihaz iizerinde calisacaginda uygulamanin yapabilecekleri artarken
farkli platformlar(Android, los, Windows 8) i¢in uygulama yazma zaman ve maliyet gibi
dezavantajlar1 ortaya cikacaktir. Iceriklerin internetten bagimsiz gériintiilenebilmesi

istendiginde basvurulmasi gereken ¢oziimdiir.
Mobil uyumlu web sitesi

Webin mobil ortamla entegrasyonu sonucu artik internet siteleri farkli platformlara uyum
saglayan akilli temalarla gelistirilmektedir. Ogrenme ydnetim sistemleri ve igerik yonetim
sistemleri de bu konuda benzer yapilara sahiptirler. Bu segenegin avantaji sitenin bir defa
yapilarak farkli mobil platformlarda kullanima olanak vermesidir. Platformlara gore mobil
uygulama gelistirme ve mobil i¢in fazladan site yapilmasina ihtiya¢c duyulmamis olur.
Glinlimiizde yapilacak olan 6grenme yonetim sistemi ve igerik sistemlerinin bu sekilde

yapilandirilmasi zaman, emek ve maliyet yoniinden avantajl olacaktir.

2.2.4. Avantajlar ve Dezavantajlar

Bu kisimda harmanlanmis 6grenmenin avantajlart ve dezavantajlar1 farkli ¢aligmalarin

belirttigi noktalar dikkate alinarak incelenmistir.

2.2.4.1. Avantajlar

Woodard ve Cochran (2011) mobil 6grenme yaklagiminin birtakim faydalarin kisaca soyle

aciklamaktadir:
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e Birey derslere videokliplere podcastlere farkli ortamlarda ulasabilir.

e Oprenciler ve 6gretmenler arasindaki etkilesim agisindan oldukga faydali olacaktr.
Farkli ortamlarda bulunsalar da dgrenciler ayn1 ddev iizerinde ¢alismaya devam
edebilirler.

e Mobil cihazlarin hafif ve taginabilirdir ayrica rahat not alinabilir olmas1 da biiyiik
bir avantajdir.

e Mobil cihazlarda ¢alismak 6grenciler acgisindan daha istendik bir durum olup mobil
igerikler onlar i¢cin motive edici olabilir.

e Mobil cihazlar genel olarak karmasik sistemlerden daha az maliyetli oldugundan
sahip olan insan sayis1 daha fazladir. Arastirma firmas1 Gartner’in son verilerine
gore, 2015 yilinda diinya genelinde tablet satislari, PC satislarin1 gececek. Sirketin
son raporu, masatistii ve laptop fark etmeksizin geleneksel bilgisayarlarin, 2015
yilinda 317 milyon adet satacagini, buna karsilik tabletlerin ise 321 milyon
rakamina ulasacagini belirtiyor (Pc World, 2014).

e 7/24 erisilebilen igeriklerle 6grencilerin esnek zaman planlamasi biiytik bir rahatlik
saglayacaktir.

e Her Ogrenci kendi hizinda Ogrenecektir. Yavas Ogrenenler dersi tekrar tekrar

izleyecektir. Hizl1 6grenenler zamanlarin1 bosa gecirmemis olacaktir.

Corbeil ve Corbeil (2007), caligmalarinda mobil 6grenmenin avantajlarini su sekilde

belirtmislerdir:

e Hareket halindeki insanlar i¢in biiyiik avantaj saglar.

e lcerige her zaman her yerde erisim imkani1 sunar.

e Ogrenciler ve 6gretmen arasindaki etkilesimi arttirabilir.

e Anlik alistirmalar ve igerik tekrari i¢in oldukga elverislidir.
e Ogrenci merkezli egitimi gelistirir.

e Teknoloji diigkiinii 6grencilerin derse katilimlarini arttirir.
e Kisisel 6grenme ortami olusturur.

o Kiiltiirel ve iletisimsel mesafeyi azaltir.
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Senkron ve asenkron iletisim araciligtyla igbirligi saglar.

Hashemi vd. (2011) , Mobil 6grenmenin sagladig1 avantajlar su sekilde belirlemislerdir:

Ogrenenler birbirleri ve oOgretmen ile etkilesim halinde bulunmaya devam
edebilirler. Biiylik monitdrler etkilesimi zayiflatir.

Sinifa mobil cihazlar yerlestirmek bilgisayarlari yerlestirmekten ¢ok daha kolaydir.
Bilgisayarlar elektrige bagimlidir ve ¢ok fazla yer kaplarlar.

Pda ya da tabletler dosyalarca ya da kitaplarca bilgiyi saklayabilirken hafiftirler.
Laptoplar bile uzun siire tagindiginda agir gelebilir.

veri paylasimi mail ya da bluetooth gibi 6zellikler araciligiyla kolaylikla saglanarak
isbirlikli ¢alismaya olanak saglar. Giiniimiizde Google Drive, One Drive gibi bulut
uygulamalarin da mobil cihazlarda yer almast mobil cihazlar1 daha da islevsel hale
getirmistir.

Mobil cihazlar her an ve her zaman kullanilabilirdir. Bilgisayar her zaman agik
olmayabilir ve her zaman yanimizda bulunmayabilir. Mobil cihazlar evde, iste,
yolda, okulda yanimizda olmasi kuvvetle muhtemeldir.

Ogrencilerin teknolojiye olan ilgisi onlarin dersle arasindaki bag: giiclendirici etki
yapabilir.

Genel olarak mobil cihazlar bir bilgisayara gore daha ucuz ve edinmesi kolaydir.

2.2.4.2. Dezavantajlart

Woodard ve Cochran (2011), mobil 6grenme ortaminda yasanan zorluklar1 kisaca su

sekilde agiklamaktadir:

Mobil cihazlarin boyutlarinda kesin bir standart oldugu sdylenemez o6grenciler
cihaza egilerek iceriklere erismek durumunda kalabilirler.

Mobil cihazlarin hafizalari limitlidir.

Genel olarak mobil cihazlarin 6zellikle akilli telefonlarin batarya problemleri

mevcuttur.
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Ortak bir donanim platformu olmamasi tiim cihazlara uygun igeriklerde problem
yaratmaktadir. Gilinlimiizde bu durum html5 igeriklerin kullanim1 ile asilabildigi
sOylenebilir.

Cihazlar siklikla  yetersiz duruma gelebilmektedir. Insanlar bilgisayar
degistirdiklerinden daha hizl telefon degistirmektedirler.

Yetersiz kablosuz bant genisligi ile balant1 problemleri yaganmakatadir
Yazdirabilme sorunu bu durum kablosuz yazicilar ve yeni nesil isletim sistemleri

ile birlikte asilabilir.

Corbeil, ve Corbeil (2007), calismalarinda mobil 6grenmenin dezavantajlarini teknik

sebeplerin yol acabilecegi sonuclar agisindan su sekilde ele almislardir:

Kopya ¢ekmeyi kolaylastirabilir.

Teknoloji diigkiinii 6grencilere digerleri lizerinde bir avantaj saglayabilir.

Teknik olmayan 6grenciler kendilerini dersten olduk¢a soyutlanmis hissedebilir.
Bazi igerikler kullanilamaz olabilir.

Teknik olmayan 6grenciler i¢in fazladan egitim verilmesi gerekebilir.

Bazen ayni eski igerik sadece yeni ve teknolojik goriiniime kavusturmak amaciyla

kullanilabilir.

Hashemi vd. (2011) , mobil 6grenmenin uygulanmasin da cihazlarin yapisi sebebiyle

karsilasilan zorluklari su sekilde siralamislardir:

Ekran boyutunun kii¢iik olmasi bilginin daha kii¢iik parcalar halinde zoom
yapilarak goriintiilenmesine sebep olabilir. Mobil igerik gelistirirken mobil
cihazlarda okunabilir igerik olmasi faydali olacaktir.

Bilgisayara gore smurli hafizalara sahiptirler. Bu durum giliniimiizde yiiksek
kapasiteli hafiza kartlar1 ve bulut yazilimlardan destek alinarak asilabilir.

Akilli telefonlar da bir onceki nesil mobil cihazlara gore oldukga fazla elektrik

bagimhdirlar.
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e Hafiza ve iglemci degerlerinin bilgisayarlara gére diisiik oldugu sdylenebilir. Son
donem akilli telefonlar1 ve tablet bilgisayarlar1 ile birlikte aradaki fark azalmaya
baslamustir.

e Mobil cihazlarin isletim sistemleri ve uygulamalar1 siklikla giincellenebilmektedir,
dolayisiyla siklikla cihaz yenilenmesi gerekebilir.

e internet kotas1 ve bant genisligi gibi problemlerle karsilasilmas1 miimkiindir.

Mobil telefonlar araciligiyla 6grenmenin sinirliliklart psikolojik, pedagojik, teknik olmak

tizere 3 ana temelde ele alinmistir (Shudong ve Higgins, 2005).
Psikolojik simirhihiklar

Mobil cihazlar aracihigiyla farkli ortamlarda Ogrenim yapilabildigi sdylenmektedir.
Insanlarin pek ¢ogu yolculukta ya da arabada ders galigmak veya bir seyler 6grenmeye
caligmak yerine, rahatlamak amaciyla miizik dinleyebilir ya da haber okuyabilir. Evde
olduklarinda da dvd ¢alarlar ya da bilgisayarlar ilk tercihleri olacaktir. E-6grenme igerikleri
mevcutken dahi insanlar kitap ve cd gibi igeriklerden 6grenme yoluna gidiyorken mobil

ortama gegisleri bu kadar kolay olmayacaktir.
Pedagojik simirhliklar

Mobil 6grenmenin dogast geregi ortaya ¢ikan her zaman ve her yerde 6grenme Ogrencilere
gereginden fazla sorumluluk vermektedir. Bu durumda 6grenme hedeflerinin gergeklesme
durumlarimin tespiti oldukga giigtiir. Pek ¢ok egitim kurumu bu durumu 6grenme yonetim
sistemleri araciligiyla takip etmeye caligsa da bu durumda her zaman sisteme bagl
kalinamayacagindan yetersiz olacaktir. Belirtilen elestiriyi asmada mobil cihazlara
yiliklenecek aktivite kayitlarini tutup merkezi bir sunucuya atacak Ogrenme yOnetim
sisteminin bu platform iizerinden calisacag bir uygulama faydali olabilir; ancak bdyle bir
Uygulama da baglama gore diizenlenmelidir. Farkli ortamlarda gerceklesen 6grenme

deneyimleri farkli uyaranlar tarafindan bozulabilir.
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Teknik stmirhihiklar

Teknik sinirhiliklar ekran boyutu ve diisiik ¢oziiniirliik, veri girisi sinirlamalar1 ve baglanti

problemleri, standartlagsma ve uyumluluk eksikligi olmak tizere 4 baslikta incelenmistir.
Kiiciik ekran ve diisuk ¢oziiniirlik

1,5 ile 2,6 inch araligindan soz edilse de; phablet denebilecek tablet telefon arasi cihazlarin
¢ikmasiyla cihazlarin ekranlari giderek biiyiimiistiir. Iphone dahil piyasanin yonlendirmesi
ile biiylik ekranli cihazlar ¢ikartmistir (Iphone 6 Plus). Su anda mobil 6grenmeye temel
teskil edecek akilli telefonlarin cihazlarin 3,5 inchten baglayip 6 inche kadar devam ettigi
sOylenebilir. Tabletlerde laptoplar1 temel alan biiyiik modeller bulunsa da durum 7 inch ile
11.6 inch araliginda seyir etmektedir. Ekran biyiikligiine paralel olarak ekran
coziliniirliiklerinde de biiyiik bir diizelme gergeklestigi sdylenebilir. 240x320 bugiin en
yuksek ¢oziiniirliik olmak bir yana en diisiik ¢6ziiniirliikk seviyesinde kalmistir. Samsung
Note 4 ile birlikte 1440x2560 gibi yiiksek diizeyde ¢oziiniirliikler bu konuda gelismelerin

ne yonde olacagi konusunda fikir vericidir.
veri girisi sinirlamalar

Telefonlardaki say1 diziligli girdi ekranlar1 bir donem q klavyeli modeller ile piyasada
bulunsalar da akilli telefonlar ile birlikte genel olarak girdi i¢in ayr1 diigmeler devri
sonlanmustir. Tiim girdi islemleri ekrandan yapilmaktadir. Bu durumun ekrani kiictilttiigi
ve kullanigsiz hale getirdigi sdylenebilir. Telefonlarda ekranin yaklasik olarak yarisim
kaplayan klavyeler tabletlerde de yaklasik iigte birlik kismini isgal etmektedir. Ureticilerde
bu durumda telefonlara bluetooth klavyeler ¢ikartmislardir. Tabletler i¢in bulunan
coziimiin ise dizlstli bilgisayarlardan esinlenilerek ortaya c¢iktigi sdylenebilir. Melez
tabletler bu anlamda tabletlerin rahatligin1 ve taginabilirligini sunarken diziistii bilgisayarin

sahip oldugu veri giris olanaklarina sahiptirler.
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Internet baglanti simirlamalar

Wap standartlar1 doneminde internetin mobil kullanicilar igin olduk¢a farkli oldugu
sOylenebilir. Bu durum ios ve android isletim sistemleri ile biiyiik bir degisime ugramustir.
Web siteleri masaiistii deneyime ¢ok yakin bir deneyim sunar. Mobile 6zgii tasarimlar
oldugu gibi mobil uyumlu web tasarimlar1 amacli hmtl5 standartlar1 gelismistir. Mobil
cihazlar flash destegini ¢cekmeleri ile birlikte html5 bu alanda giderek 6nem kazanmustir.
Operatorler akilli telefonlara 6zgii internet paketleri ¢ikartirken tireticiler sim kart destekli
tabletler ¢ikartmiglardir. Ayni zamanda internetin her zaman tasinabilir oldugu mobil
modemlerin de tabletler akilli telefonlar ve laptoplar i¢in mobil internet imkani sundugu

sOylenebilir.
Standartlasma ve uyumluluk eksiligi

Bazi cihazlar bluetooth ile veri alis verisine destek verirken bazi cihazlar destek
vermemektedir. Uygulamalarin farkli platform siirlimleri olmamakta olanlar da aym

olmayabilmektedir. Pek ¢ok e-6grenme sistemi mobil uyumlu igerik sunmamaktadir.

2.2.5. Modelleri

Mobil 6grenmenin bir teknolojik aracin egitime girmesi olarak diisiiniildiigiinde teknoloji
kabul modeli temel alinabilir. Mobil 6grenme uygulamalari simf i¢i ve smif dis
uygulamalar olarak iki alt baslik ve bunlarin altinda da mevcut uygulamalarin gerceklesme

sekli ele alinmistir.

2.2.5.1. Teknoloji Kabul Modeli

Teknoloji kabul modelinin dayandigi teori mantikli davranis teorisidir. Bu kapsamda

mantikli davranis teorisi ele alinmistir.
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Mantikh davranis teorisi
Bilingli davranis teorisine gore bir kisinin bir konudaki davranisinin performansi davranisa
yonelik niyeti tarafindan belirlenmektedir. Teknoloji kabul modeli iki temel varsayim

uzerine kuruludur:

Insanlarin dgretim teknolojisini benimsemeleri ya da reddetmeleri noktasinda pek gok

farkli degiskenin etkisi olsa da burada 2 ana belirleyiciden soz edilebilir.

1. Islerini daha kolay yapmalarina yardim edecegine inanmalari
2. Potansiyel kullanicilar uygulamay1 faydali bulsalar bile, uygulamay1 6grenmek i¢in
harcanan ¢aba kullandiklarinda saglayacagi faydadan az olmali, verimli olmasi1 da

denilebilir.

Algillanan  faydahhk: “Kisinin  belirli bir sistemi kullanarak  kendi s

performansini gelistirmesine inanma derecesi ” (Davis, 1989).

Algilanan kullanim kolayhgi: “Kisinin belirli sistemi az ¢aba harcayarak kullanabilmesi”

Algilanan Faydahhk Algilanan kullamim kolayhig:
e Daha hizli ¢alisma e Ogrenmesi kolay
e s performansi e Acik ve anlasilir
e Artan verimlilik e Kolay kullanilabilir
o Etkililik o Kontrol edilebilir
e Isleri kolaylastirma e Hatirlamasi kolay
e Faydali
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Algilanan

/ Kolaylik \
DI Kullanima davranisa Gercekte
degi ki;nler yonelik »{  donik Sistem
v tutum niyet Kullanimi
\ Algilanan /
Kullamm
Kolayhdi

Teknoloji Kabul Modeli (Davis ,1989)

Teknoloji kabul modelinin amaci1 gelismekte olan teknolojileri kullanicilarin kabul
durumunu degerlendirmektir. I¢ inanglar, tutumlar ve niyetler iizerindeki dis etkiler

Olctlebilir.

2.2.5.2. Sumif Ortaninda Mobil Ogrenme Uygulamalar

Sinif ortaminda mobil dgrenme uygulamalari tablet temelli uygulamalar ve karekod temel

uygulamalar seklinde gruplandirilabilirler.

2.2.5.2.1. Tablet Temelli Uygulamalar

Tablet pc temelli egitimin bilgisayar bilimleri dersinde Java programlamayi dgretmede
kullanilmasinda ekranin kalem ile yazilma 6zelligi 6n planda oldugu goriilmiistiir (Mock,
2004). 3 ila 6 yasa araligindaki ¢ocuklar lizerinde yapilan benzer bir ¢alisma da bilgisayar
destekli ¢izimlerdeki mouse kullanimindan farkli olarak stylus ekran kalemi kullanilmig ve
¢ocuklarin motivasyonlarinin arttigi belirlenmistir (Couse ve Chen, 2010). Classroom
Learning Partner adli sistemle bilgisayar bilimleri dersinde anlik cevaplandirmalarin tablet
izerine yazilmasiyla 6grenci degerlendirmesini kolaylastirmasi ve bu yoniiyle de kalabalik
siniflarda 6grenci-igerik etkilesimini arttirmaya yonelik kullanilabilecegi diistintilmiistiir

(Koile ve Singer, 2006).
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Sekil 2.9. Tablet Temelli Uygulamalar

() ()
ﬁ 3 TR
. Laptop ve Projeksiyon g
()
: ((o)) é ©) :
| Kablosuz |
| Erigim |
| Noktas! Q |
| |
| |
| |

Tartisma Tabletleri (Ogrenciler)

Kaynak: (Wolf, 2006)

Bilgisayarda Etik derslerinde tablet pc temelli bir smif i¢i sunum sistemi tiizerinde
ogrenciler tablet ekranlarina gelen sunudaki sorulara kalemle ¢izerek cevap verebilmeleri
saglanirken Ogretmen cevaplardaki ortak hatalar1 yakalamaya c¢alismistir (Simon,
Anderson, Hoyer ve Su, 2004). Benzer bir calismada Group Scribble programindan
yararlanilarak tabletlerin ¢izim yoniine vurgu yapilirken, tabletlerin ¢izim yoniine vurgu
yapilarak ¢izmenin klavye ile yazmaya gore lstiin olabilecegi belirtilmistir (Roschelle,
Tatar, Chaudhury, Dimitriadis, Patton ve Giano, 2007). Bu ¢alismalar bize gostermektedir
ki; alan yazinda tabletler ¢izim yoniine agirlik veren caligmalar yapilmistir. Farkli kitleler
farkli ders ve baglamlarda kullanilsalar da ekran kaleminin 6gretimi destekleyici bir arag
olarak kullamldig1 gercegidir. Ozellikle yeni isletim sistemli dokunmatik tabletlerin ortaya
¢ikmasr ile farkli sekilde ¢alismalarin yapilmasi ihtiyact dogmustur. Ozellikle {ilkemizdeki
Fatih projesi de disiintildiiglinde bu alanin {izerine ¢alisilabilir bir alan oldugudur ancak;
yapilan teknoloji ve maliyet analizleri sonucu caligmalarin pek c¢ogu tablet yerine
glinlimiizde herkesin elinde olan akilli telefonlarin mobil 6grenme 6zellikleri

kullanilabilecek sekilde yapilmaktadir.
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2.2.5.2.2. Karekod Temelli Uygulamalar

Sekil 2.10. Karekod Sisteminin Isleyisi

(= — =~ =~
]
.E _-,_ _-...
| . I ¥ ] I ¥ . I
HRER' | RER' ] HRER |
Karekodlu
icerik Resmi Cihazda Web adresine
Cekilir Iglenir gidilir

Kaynak: (Netlingo, 2014)

Akilli telefonlara yonelik olarak android sistemlerde Tiirkiye’deki uygulamalardan bazilari
su sekilde siralanabilir. Yabanci dilde kelime ezber programina dayalt mobil 6grenme
ortami (Cevik ve Koger, 2012), ingilizce Hazirlik sinifi 6grencilerine yonelik yapilmig
karekod destekli mobil sozliik uygulamasi (Celik, 2012) Yabanci dil 6grencilerine karekod
destekli mobil 6grenme ortami sunulmasi (Agca, 2012) seklindedir. Burada ortak 6zellik

yabanci1 dil egitiminin karekodlu iceriklerde siklikla tercih edilmesidir.

2.2.5.3. Stmif Disinda Mobil Ogrenme

Sinif disinda mobil 6grenme uygulamalar1 podcast uygulamalari, 6grenme yonetim sistemi
uygulamalari, sosyal aglardaki uygulamalar ve sanal sinif uygulamalar1 olmak tizere dort

alt baglikta ele alinmustir.

2.2.5.3.1. Podcasts Uygulamalari

Mobil araglara Rss sistemine benzer olarak ses igerigi aktarimi seklinde tanimlanabilecek

olan podcastlerin video erisim destegi ile birlikte egitimi destekleme potansiyellerinde de

49



artts yasanmistir. Podcastler internet araciligiliyla mobil cihazlarin hafizasina bir kez
yiiklendikten sonra bir daha internet baglantisina ihtiya¢ duymadan erisilebilirler. Sinif
disinda ders kayitlarinin 6grenciler tarafindan mobil 6grenmenin zamandan mekandan

bagimsiz olma avantaj1 kullanilarak erisim saglanmasi amaciyla kullanilabilir.

Podcastlerin her yerde kullanilabilmesi, derslerde not tutmayan &grencilerin endiselerini
azaltmasi, dersleri tekrar etme seklinde kullanilabilmesi ve kaliciligi saglamasi bakimindan
avantaj saglarken uzun kayitlarin dikkati dagitmasi, 6grencilerin derse katilmaya gerek
gormemeleri dezavantajli noktalar olarak goriilebilir (Gulsecen, Gursul, Bayraktar,
Cilengir ve Canim, 2010). Ayrica uzaktan egitim sistemlerinde ders iceriklerinin podcast

araciligryla sunulmasi 6grencilere farkli alternatifler sunabilir.

2.2.5.3.2. Ogrenme Yonetim Sistemi Uygulamalari

E-6grenme uygulamalarinda yillardir kullanilagelen 6grenme yonetim sistemleri bir e-
o0grenme uygulamasi olarak disilintilebilebilecek olan mobil 6grenme ortaminda da
kullanilabilir. Gegmisteki mobil cihazlara gore daha islevsel tarayicilara sahip olan yeni
nesil mobil cihazlar i¢in de 6grenme ydnetim sistemlerinde bir takim diizenlemeler

gereklidir.

Oncelikle 6grenme yonetim sisteminin mobil uyumlu bir temaya sahip olmasi sayfa
ylikleme hizlarini arttiracagi gibi ayni1 zamanda kullanicilarin 6grenme yonetim sistemine
yiiklenen igeriklere daha kolay erisimini saglayacaktir. Bununla birlikte modern mobil
isletim sistemlerinde flash igeriklere erisilemez bu nedenle animasyonlar html5 olarak
tasarlanmal1 videolar mp4 formatinda sunulmalidir. Ayrica tasarlanan igerikleri bilgisayar
ekran1 kadar biiyiik olmayan ekranlarda goriintiilenecegi diisiiniilerek igeriklerdeki 6gelerin
punto ve biiytkliikleri buna gore diizenlenmelidir. Yapilmig olan diizenlemelerin sonunda

mobil cihazlar bir 6grenme yonetim sistemine baglanarak iceriklere erismede kullanilabilir.
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2.2.5.3.3. Sosyal Aglardaki Uygulamalar

Mobil ortamin giiniimiizde en ¢ok kullanilma sebeplerinden biri sosyal paylasim siteleri ve
genglerin internet araciligiyla birbirleri {izerinden iletisim kurdugu sistemlerdir.
Ogrencilerin ders igin gerekli etkilesimi saglama adina Whatsapp’da bir proje grubu
kurmalar1 proje lizerinde bir 6grencinin diizenleme yapmasi durumunda buradan belirtmesi
durumunda gruba dahil olan tiim 6grencilere gitmesini saglayacaktir. Yine Facebook gibi
bir sosyal ag iizerinde proje tanitim sayfasi olusturularak resim video gibi igeriklerin

yuklenmesi farkli 6grenciler tarafindan kullanilabilir.

2.2.5.3.4. Sanal Simif Uygulamalar1

Adobe Connect ve Big Blue Button gibi derslerin sanal ortamda yiiriitiilmesine izin veren
uygulamalar mobil uygulama versiyonlar1 ile de hizmet sunmaktadirlar. Bu uygulamlar
araciligiyla uzaktan egitim ya da harmanlanmis 6grenme yontemler tercih edildiginde

mobil ortam kullanilabilir hale gelmistir.

Sekil 2.11. Sanal Simif Uygulamalarinda Mobil Cihazlar

£ @

|'||k||'f|||]
Veb kamera oP! a1t|

Diger ortamlar Mobil Cihazlar

Kaynak: (Wikimedia, 2010)

Google Hangouts ve Microsoft Skype ise 10 kullanicya kadar ¢oklu video konferans
yapilmasina izin vermektedir. Sahip olduklari ekran paylagimi ozellikleri ile dersin

sunusunun paylasilarak anlatilmasina olanak tanirlar. Toplantt mevcudunun az oldugu
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durumlarda kullanilabilecek olan bu araglar Ogrencilerin grup calismalarinda

etkilesimlerini arttirmada da kullanilabilirler

2.2.6. Kullanilan Araclar

Bu kisimda mobil 06grenme ortamindaki mobil cihazlart egitimi desteklemede

kullanilabilecek olan araglar ele alinmistir.

Kamera

Barkod ya da karekod okuyan yazilimlarda kullanilmakla birlikte sanal sinif uygulamalar:
icin mevcut bulunacak olan &n kamera web cam &zelligi de saglamaktadir. Ogrencilerin
herhangi bir kaynaktan (fotokopi makinesi ya da tarayici gibi her an ellerinde mevcut
bulunamayacak olan araglara ihtiyag duymadan) resmini ¢ekerek kayit altina almalarina

olanak saglar.
Mp3/mp4 kayit ve oynatma

Yeni nesil akilli telefonlarda mevcut bulunan mp3/mp4 oynatma 6zelliginin yani sira bu
Ozellik mp3/mp4 ¢alar olarak adlandirilan cihazlarin da mobil cihazlar kapsaminda ele
alinmasmin temel sebeplerinden biridir. Ders igerikleri daha sonra izlenmek ya da

dinlenmek tizere kayit edilebilirler her tiirlii podcast igerik mobil cihazlar araciligiyla takip

edilebilir.
Gps

Cihazlarin konum paylasim ve konum tespit 6zellikleri konuma dayali olarak tarihi ve
turistik uygulamalar agisindan oldukga elverislidir. Konum bilgisine gore tarihi ve cografi

bilgilerin gosterimi bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir.
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Sms/mms

Ogrenciler ile egitim kurumlarmin iletisim kurmasini saglamada elverisledir. Pek ¢ok
egitim kurumu not bilgisi ya da énemli olaylar1 hatirlatma amaciyla bu ilk nesil iletisim
yonteminden yararlanmaktadir. Ogrencilerin birbirleri arasindaki iletisimlerini saglamada
mesaj teknolojileri internet tabanli mesajlasma amaciyla whatsapp, hangouts, viber,

facebook messenger gibi mobil uygulamalar kullanilmaktadir.
E-posta

Kisisel bilgisayarlarda yapilan tiim e-posta islemleri telefonlarin e-posta uygulamalarina
sahip olmasiyla ¢ok daha hizli uygulama imkan saglamislardir. Derse ait duyurular ve

haberlesme bu kanaldan da saglanabilir.
Mobil tarayici

Akilli mobil cihazlarin sahip olduklar1 yeni nesil tarayicilar ile birlikte internet siteleri cep
telefonlarinndan erisilebilir hale gelmistir. Flash iceriklerin de mobil ortamda
kullanilamamasi yazilim gelistirme standartlarina 6nemli bir etki yapmustir. Bu kapsamda
mobil internet standartlar1 diisiiniilerek gelistirilen egitim icerikli web siteleri birer mobil

ogrenme materyali olarak ele alinabilirler.
Bluetooth/wifi direct

Farkli cihazlarin birbirleri ile baglanti kurabilmesine yonelik kablosuz teknolojilerdir.
Bluetooth farkli iki telefon arasinda bilgi paylasimi sagladigi gibi, kulaklik benzeri
cevresel araglarla iletisim saglamaktadir. Wifi-direct teknolojisi ile birlikte telefonlardaki

ses ve goriintiiniin tv gibi arag¢lara aktarimi da miimkiin kilinmistir
Mobil internet

Mobil internet 3g teknolojisi 2 boyutta ele alinabilir. Akilli telefonlarin 3g 6zelligi ile her

daim internete bagl olabilmesi ve Mobil modemler ile diziistii bilgisayar gibi araglarin
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farkl1 ortamlarda internete baglanabilmesine dolayisiyla da her ortami Ogretim

materyallerine erisilebilir hale getirmistir.

2.3. Web destekli Ogrenme

Bu kisitmda web temelli 6grenmenin ne oldugu hangi tanimlamalarin bulundugu
aciklanmistir. Neden web temelli 6grenmenin tercih edildigi sorusunun yaniti1 avantajlari
ve dezavantajlar1 ile incelenerek, ayrica hangi web temelli 6grenme modellerinin mevcut

oldugu, kullanilan araglar ve ilgili calismalar ele alinmstir.

2.3.1. Nedir

Web temelli egitim internete bagli bilgisayar araciligiyla gerceklestirilen egitim olarak da
aciklanabilir. Ogrenci web iizerinden 6gretmen aracilityla veya igerik aracihigiyla bilgiye

erisimi seklinde gerceklesir.

Bu ortamda asenkron veya senkron chat imkanlar1 kullanilabilir. Ogrenciler canli chat ile
siniftalarmis gibi hareket etme imkanina sahip olurlar. Ogrenci ve 6gretmen arasinda bir

etkilesim gerceklesir.

Ses, video, resim ve metin web ortaminda yer alabilen bu gibi tiim iceriklerden dgretimi

desteklemede yararlanilabilir.

Kaynaklarin ve chat imkanlarinin durumuna gore web ortaminda gerceklesen egitimde

etkilesim oldukga yiiksek seviyede gerceklesebilir.

Egitim siiregleri 4 asamali modelle agiklanmaktadir. Bunlar ayn1 zaman ayni yer, farkh

zaman ayn1 yer, ayni zaman farkli yer ve farkli zaman farkl yerdir. (Giilbahar, 2009)
Ayn1 zaman ayni yer

Geleneksel simif 0gretiminde Ogretmen ve Ogrenci aymi smifta ayni zaman aralifinda
bulunurlar.
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Farkh zaman ayn1 yer

Zamanin farkli olup mekanin ayni oldugu durumlardir. Bilgisayar laboratuvarlart buna

ornek olarak verilebilir.
Ayni zaman farkh yer

Televizyon araciligiyla veya uydu araciligiyla yapilabildigi gibi uzaktan egitim
uygulamalarindaki sanal smif uygulamalar1 da bu kapsamda degerlendirilebilir. Bu
durumda e-6grenmenin zaman konusundaki esnekligi yitirilmis olacaktir. Sanal smifta bu
dezavantajin yerine es zamanli iletisim imkani avantaji gelmistir. Senkron olarak

nitelenebilir.
Farkh zaman farkh yer

Zamandan ve mekandan bagimsizlik saglayarak oOgrencilere biiylik esneklik saglar.
Tartisma forumlart web ortamindaki ders kaynaklari metin, ses ve video araciligiyla

yapilmaktadir. Asenkron olarak nitelendirilmektedir.

Web destekli egitim uygulamalarinin aym1 zaman farkli yer ve farkli yer farkli zaman

olmak iizere uygulanabildigi sdylenebilir.

2.3.2. Gelisim Siireci

Web destekli egitim ve uzaktan egitim ya da ¢evrimigi 6grenme kavramlari birbirinin
yerine kullanilagelmislerdir. Uzaktan egitim kavramimin web ortami ile yollarinin
kesigmesi sonucu bir degisime ugrayarak ¢ok daha genis kitlelere ulasan popiilaritesine

kavustugu soylenebilir.
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Sekil 2.12. Web Destekli Egitim Gelisim Siireci
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2015

Bu sebeple web destekli egitimin gelisim siirecini agiklamada uzaktan egitimin gecirdigi

bagkalasim siirecinin agiklanmasi gerekmektedir.
Posta ile Egitim

Ders materyallerine Ogrenciler posta araciligiyla erisirlerken egitim igeriklerinin her
ortama gonderilememesinde posta sisteminden bilgi tasiyici olarak yararlanilmaktadir. Bu
sistemin ilk uygulamalarinda Ogretmen tarafindan posta ile gonderilen materyallere
calisarak anlayamadigir noktalar1 da posta yoluyla 6gretmenine soru sorabilmektedir.
Benzer durum giliniimiizde diger teknolojiler yoluyla 6rnegin; smsler araciligiyla gelen

bilgilendirme mesajlar1 ya da e-posta araciliiyla kullanilmaya devam etmektedir.
Radyo ve Televizyon Egitim

Ogrenciler radyo ve televiyona gonderilen ders materyallerini bu teknolojiler vasitasiyla
takip edebilmektedirler. Diinya’da tamamen 6gretim faaliyetleri amaciyla kurulan radyo ve
televizyon kanallart mevcut bulundugu gibi, kanallarin bu anlamda yaymn yaptig1 belli

saatlerde de bulunmaktadir.
Bilgisayar Destekli Egitim

[k dénem bilgisayar uygulamalari iceriklerin disketler cd ve dvdler araciligiyla dgrencilere
aktarildigi metin, ses goriintli ve animasyonlarin Ogrencilerin kisisel bilgisayarlarinda

goriintiilenerek calisilmast seklinde gerceklesmektedir. Bu anlamda bilginin 6grencilere
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kitap olarak gonderilmesi yerine dijital saklama cihazinda gonderilmesi ve bilgiye kitaptan
ulagim yerine bilgiye cd/dvd gibi araclar araciligiyla erisilmektedir. Burada saglanan en
biiyiik fayda cd {izerinden bilginin ¢ogaltilip dagitilmasinin daha kolay ve daha az maliyetli

olmas1 6nemli bir avantaj saglamistir.
Web Destekli Egitim

Bilgisayarlarin internet teknolojisi ile tanigmasiyla beraber igeriklerin internette aktarilmasi
stireci 0gretim materyallerini de etkilemis ve ilk nesil baglanti hiz1 ve internet standartlar
gelistirilen 6gretim materyallerinde biiylik degisimlere yol agmistir. Animasyonlar yerine
metin ve goriintii igeren kitap sayfasina benzeyen web sayfalar1 araciligiyla gerceklestirilen
uygulamalarin devaminda artan internet hizi teknolojileriyle birlikte ¢oklu ortam
teknolojileri web ortaminda yerini almistir. Igeriklerin yonetimi amaciyla igerik yonetim
sistemleri gelistirilirken 6grencilerin yapmis olduklart 6gretim faaliyetlerini denetleyen,
O0grenme yonetim sistemleri gelismistir. Web uygulamalar1 her gegen giin siiren gelisimi ile
birlikte bireyler internet {izerinde kendi radyo ve tv’lerin yayinlayabildiklerinden web

teknolojilerinin diger teknolojileri kapsayici bir rol oynamaktadir.

2.3.3. Teknolojiler

Bu kisimda web destekli 6grenme uygulamalarinda kullanilan 6grenme yonetim sistemleri,

igerik yonetim sistemleri ve web konferans sistemleri ele alinmistir.

Ogrenme Yonetim Sistemleri

Uzaktan egitim uygulamalarinin ¢ogalmasiyla beraber egitim iceriginin ve yapinin nasil
yonetilecegi bir sorun haline gelmistir. Bu iceriklerin her gelistirme siirecine 6zgli ayr1 ayri
yonetilmesi yerine bir yapi iizerinden yonetilmesi diistintilerek diinyada “Learning
Management System” olarak bilinen yapi iilkemizde “Ogrenme Yonetim Sistemi” kavrami

ile ortaya cikmistir. Tablo 2.3.’de Tiirkiye’de uzaktan egitim programlarinda en ¢ok
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kullanilan 6grenme yonetim sistemlerinin  kullanilan {niversite sayist degerleri

gorlilmektedir.

Tablo 2.3. Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Programlarinda En Cok Kullamilan Ogrenme
Yonetim Sistemleri

No Ogrenme Yonetim Sistemi Kullanan Universite Sayisi

1 Moodle 27
2 Enocta 15
3 Aspx sistemler 14
4 Akademik Ims 13
5 Php sistemler 4

Kaynak: (Merigelli, 2014)

Uzaktan egitim calismalarinda 6grenciler, egitimciler ve yoneticiler gibi pek ¢ok farkli
kullanict mevcuttur. Metin, ses, goriintii, video gibi farkli i¢erik ortamlar1 s6z konusudur.
Bu kadar farkli unsurun yer alabildigi ortamda learning management system kullanilmasi
giindeme gelmis ve sagladigi avantajlar nedeniyle hizla yayilmistir. Bunlar icerigin
sunulmasi paylasilmasi {iizerinde tartisma yapilabilmesi, Ogrenci degerlendirilmesi,
kullanic1 kayitlar1 gibi farkli fonksiyonlardir (Paulsen, 2002). Tiirkiye’de de genel kabul
goren adi ile 6grenme yonetim sistemlerinin genel olarak amaci ¢evrimigi Ogrenme

faaliyetlerini diizenli bir hale getirmektir.
Icerik Yonetim Sistemleri

Icerik yonetim sistemleri web sitelerinin html sayfalar halinde yayimlanmas1 yerine bir
veri tabani araciligiyla igeriklerin sunumu diizenlenmesi ve yonetimini saglar. Acik kaynak
kodlu igerik yOnetim sistemlerinin yayginlagmasi ile birlikte programlama bilgisi
gerekmeden her kullanicinin web igeriklerine yonetebilmesini saglamistir. Tablo 2.4.’de en

cok kullanilan icerik yonetim sistemleri kullanim ytiizdeleri ile goriilmektedir.
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Tablo 2.4. En ¢ok Kullamilan icerik Yonetim Sistemleri

No icerik Yonetim Sistemi %

1 Wordpress 50,07
2 Drupal 17,07
3 Joomla 6,44
4 VBulliten 5,01
5 ExpressionEngine 3,32

Kaynak: (Visual.ly web sitesi, 2014)

Web Konferans Sistemleri

Web konferans sistemleri ¢evrimi¢i ortamda canli ders yapilabilmesine olanak saglayan
web ortaminda calisan sistemlerdir. Tablo 2.5.’de farkli web konferans sistemlerinin
cesitli parametrelere gore avantajli ve dezavantajli yonlerinin karsilastiriimasi

goriilmektedir.

Tablo 2.5. Web Konferans Sistemlerinin Karsilastirilmasi

Adobe Big Blue Elluminate  Microsoft Live Open

Connect  Button Dimdim Live! Meeting Meetings
Kapasite 1500 193 100 Sinirsiz 1250 Sinirsiz
isletim Linux Linux, Mac, Linux, Mac, Linux, Mac, Linux, Mac, Linux, Mac,
Sistemi Windows Windows Windows Windows Windows
Ses v v v v v v
Video 4 v v v v 4
Video
Standardi
Sohbet 4 v v v v 4
Masatiistii v v v v v /
Paylasim
Uygulama % % v/ v/ v/ X
Paylasim
Tarayicl / X v v v /
Paylasimi
Mobil
Destegi Y X X Y X X
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Kayit

Iimkam Y X Y Y Y Y
Ders Arasi

X X v v X
verme
Beyaz Tahta

v v v v v
Uygulamasi

Kaynak: (Cmar vd., 2011)

Sohbet: Toplant1 sahibi ve tiim katilimcilarin birbirleri ile anlik yazarak iletisim
yapilabilmesine olanak saglar. Tiim katilimcilara ortak mesaj gonderilebildigi gibi 6zel
olarak kisiye de mesaj gonderilebilir. Ozellikle ses ve goriintii ile ilgili cikabilecek olan

teknik problemlerde iletisimi devam ettirmesi bakimindan fayda saglar.

Masaiistii paylasimi: Toplant1 sirasinda sunumu yapan kisinin ekraninin toplantiy1 takip
eden diger kullanicilarla paylagilmasidir. Bu durum sunum paylasimi gibi basit islemler
icin yapilabilecegi gibi toplanti sahibinin mevcut bulunan farkli programlarda yapilan

islemlerine toplantiya katilanlara gdsterilmesi agisindan elverislidir.

Beyaz tahta uygulamasi: Bilgisayarlarda mevcut bulunan ms-painte benzer ara yiize sahip
olan bu sistemler uzaktan egitimin dogasi geregi kullanilamayan kara tahtanin sanal
ortamda simiile edilmesidir denilebilir. Toplant1 sahibi burada anlatacagi konu ile ilgili

cizimler yapabilmekte yazi yazabilmektedir.

Kayit etme: Toplantiya eszamanli olarak katilamayan kullanicilarin daha sonra toplanti
oturumunu izlemelerine ve katilimcilarin toplantt oturumunu tekrar tekrar izlemelerine
olanak saglar. Kisilerin bu igerik vasitasiyla sinif etkilesime katilma durumlar1 dolayl

vicarious etkilesim olarak ac¢iklanmaktadir.
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2.3.4. Avantajlar1 ve Dezavantajlari

Bu kisimda web temelli egitiminin avantajlari ve dezavantajlar1 farkli calismalarin

belirttigi noktalar dikkate alinarak incelenmistir. Web ortaminin egitimde kullanilmasinda

yasanan zorluklar ya da saglanan fayda degisiklik gosterebilir. Burada genel itibariyle ele

alinmaktadir. Tablo 2.6.’da Uzaktan Egitim ile Geleneksel Egitimin birtakim faktorlere

gore karsilagtirilmast goriilmektedir.

Tablo 2.6. Uzaktan Egitim ile Geleneksel Egitim Karsilastirilmasi

Faktor Geleneksel Egitim Uzaktan Egitim

Zaman Bagiml, siireli Bagimsiz, yasam boyu
Mekan Bagimli, kisith Bagimsiz, teorik sinirsiz
Transfer Teknolojiye bagiml degil Teknolojiye bagiml
Hiz Yavas Hizh

Kontrol altinda, kuralli, yiiz-yiize,

Ogretim Ortam1 .,
siire sinirh

Kontrolsiiz, kuralsiz, 6grenci 0greticiden
uzakta, siire sinirsiz

Ogretmenin 6gretim yetenegi, bilgi ve
Yetenek-Kalite beceri diizeyine; 6grencinin 6grenme
hizina bagimh

Ogretim ve dgrenim yetenegine bagiml
degil, en degerli materyal herkese
saglanabilir

Esneklik Esnek degil, yeniden yapilandirilamaz

Esnek, kisiye, zamana, amaca bagh
olarak yeniden yapilandirilabilir.

Etkinlik Durum ve kosula bagh

Durum ve kosula bagh

Olgeklendirme  Cogunlukla hayir

Evet, 1-1000 arasinda fark yok

Yararlanma Kisitli, belirli sayida 6grenci Teorik olarak sonsuz, yaygin
Yatirim Pahali (binalar, maaslar, yonetim) Goreceli ucuz (calisma yapmali)
Isletim Pahali/Ucuz Ucuz (30 6grenci/6gretim elemanti)

Kaynak: (Altiparmak, Kurt ve Kapidere, 2011)

2.3.4.1. Avantajlar

Web temelli 6grenmenin faydalar1 temel kavramlar kisaca su sekilde Ozetlenmektedir

(Keegan,1998):
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e Kiiresellesme

o Kisisellestirme

o Ogzellestirme

e Endiistrilesme

e Firsaat esitsizliklerini giderme

e Zamandan ve mekandan bagimsizlik
e Hizli geri besleme

e Maliyet

e Teknolojik egitim

Cook (2007), web desttekli egitimin saglamis oldugu avantajlar1 su sekilde belirlemektedir:

e Uzaktan egitim yapilabilmesi

e Esnek zaman planlamasi

e Kolayca giincellenen siirekli kaynak
e Bireysellestirilmis 6gretim

e Yeni 6gretim yontemleri

e Kolay degerlendirme ve raporlama

Web temelli egitim e-6grenme olarak disiiniilebilir. Bu baglamda e- derslerin giiglii

yanlarini (Giilbahar, 2009) kisaca su sekilde 6zetlemektedir:

e Istenilen noktadan erisim

e 7/24 erisime agik

e Zengin kaynaklar

e Kendi hizinda 6grenme

e Giincellenebilirlik

e Ogrenci merkezli 6gretim ortami

e Ekonomik

Harriman (2004), c¢alismasinda web temelli egitimin olumlu yanlarim1 su sekilde

siralmaktadir:
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Ogrenenlere en iiretken olduklari yer ve zaman diliminde ¢aligma imkani sunar.
Ogrenenlerin kariyerine ya da kisisel alanina miidahale etmeden onlarm gelisimine
katkida bulunur.

Bir ¢cok durumda bireysel ihtiyaglara ya da programlarina goére uyarlanmasini
saglar.

Calisan ogrencilere sirketlerinde ¢alismaya devam ederken sirkete yeni bilgiler
katmalarin1 saglar.

Universite kampiis ortamina katilma imkan1 olmayanlar icin bir secenek sunar.
Ogrenenlere kiigiik gereksinimlerle bir topluluga ait olma imkan1 sunar.
Iletisimdeki zaman ve mesafe engellerini kaldirarak senkron iletisimin yaninda
asenkron iletisime imkan sunar.

Internet kaynaklarinin entegrasyonuna imkan sunar.

Nigin uzaktan egitim yapilmali? sorusuna alti temel neden siralanabilir (Cavanough ve

Oblinger’den aktaran Ozkul ve Aydin, 2013) :

Erisimi yaygimlastirmak: Insanlar orgiin egitim sistemine girmekte cevresel
faktorlerden dolay1 zorlamiyor olabilirler. Bu baglamda uzaktan egitim bir cikis
kapis1 olarak diisiiniilebilir. Internetin herkesin evine girebilecek kadar
yayginlagmasi, gliniimiizde 6§renme yonetim sistemleri ile gerceklestirilen uzaktan
egitim uygulamalarin1 daha erisilebilir hale getirmistir.

Ogrencilere esneklik saglamak: Yetiskin egitimi gibi Ogrencilerin derse
gelmelerinin is, aile, ulasim gibi etmenler nedeniyle problem oldugu durumlar
bulunabilir. Kurumlar benzer egitimleri uzaktan egitim yoluyla sunduklarinda
ogrencilerin bu derslere katilmay1 segeceklerini belirlediklerinde bu dersleri bu
sekilde verme yoluna gitmektedirler.

Maliyeti diisiirmek: Uzaktan egitim sisteminde bir kez kullanilan igerik tekrar
iiretim maliyetine tabi olmadan kullanilabilir. Web ortami hesaba katildiginda ise

baski ve yayin maliyetleri de oldukca diisiik oldugu goriilecektir.
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e Farkh pazarlara ulasmak: Web teknolojileri ile birlikte iletisimin daha hizli bir
hale gelmesi uzaktan egitim uygulamalarmin farkli bolgelere ve hatta iilkelere
ulagabilir hale gelmesini saglamistir. Bu nedenle de kurumlar farkli cografyalardan
ogrenci ¢cekmek amaciyla uzaktan egitim sistemini kullanmaya baslamiglardir.

¢ Yeni teknoloji ve yontemleri uyarlamak: Uzaktan egitim her ne kadar mektupla
O0gretimle baslayan ve yasayan bir siire¢ olsa da giinlimiizde bunun kullanim1 web
ortaminda oldugundan yeni teknolojilerin egitimde kullanilmasina olanak

saglamaktadir.

2.3.4.2. Dezavantajlar

E-dersleri uzaktan egitimi kapsayict bir kavram olarak kullanan Giilbahar (2009),

caligmasinda e-6grenmenin sinirli yonlerini kisaca su sekilde 6zetlemektedir.

e Teknik sorunlar

e Internet trafigi

e Pasif 6grenciler

o Sifresiz iletisim ortamlari
e Telif haklar

e Icerik uygunlugu

e Ogrenci sorumlulugu

o QGecikmeli doniitler

Cook (2007), calismasinda web tabanli egitimde karsilasilan sorunlar1 su sekilde

siralamaktadir;

e Sosyal yalitim

e Bireysellestirilememis 6gretim
e Teknik problemler

e Zayif 6gretim tasarimi

e Teknoloji kullanmis olmak i¢in kullanilmas1
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2.3.5. Kuramlari-Modelleri

Web destekli egitimde temel olabilecek kuramlardan bagimsiz ¢alisma kurami,

etkilesimsel uzaklik kurami, 6gretimin endiistrilesmesi kurami, 3 tip etkilesim kuramu,

uzaktan egitim kurami, etkilesimlerin denkligi teorisi seklinde 7 baslik altinda ele

alimmustir.

2.3.5.1. Bagimsiz Calisma Kurami

Wedemeyer (1975) kurulacak olan uzaktan egitim konseptinin besikten mezara herkesi

kapsayacak sekilde olusturulabilmesi i¢in on temel adim belirlemistir, bunlar:

1.

Sistem kullanicinin hedeflerini ve yeteneklerini 6gretim programinin baslangicinda
tespit edecek sekilde yapilandirilmalidir.

Sistem Ogretimsel programdan bagimsiz Ogretimsel sistem kurmali; ancak
ogretimsel program ve ogretimsel sistem uyumlu olarak caligmalidir.

Sistem kisilerden 6gretim programina katilim i¢in akademik bir statii ya da sertifika
beklememelidir.

Sistemde 6gretim hedefleri 68retim tasarimindaki karar asamalarina yardim edecek
sekilde olusturulmalidir.

Sistem toplam katilim sayis1 arttikca kisi basi maliyet orami diisecek sekilde
tasarlanmalidir.

Sistem video, ses, basili ve diger iletisim dagitim araglarinin 6gretimsel programda
kullanilmasina izin vermelidir.

Sistem Olgme degerlendirme kapsaminda O6grenme hedeflerinin  basarilma
durumlarimi denetlemelidir.

Sistem Ogrencilerle sistem yoOneticileri arasindaki uzakligin bir dezavantaj olmasi

yerine avantaja ¢evirecek sekilde olusturulmalidir.
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9. Sistem kisiyi farkli bir ortamda 6gretim olusturmak yerine onun ¢evresi iizerine
egitim ortamini insa etmelidir. Okul hayata hazirlik degil ta kendisi olmalidir.

10. Sistem ogrencileri tek bir kaynaga dayanak yapmaktan kurtarmali, bdlgesel
kaynaklardan destek alinmasini saglarken sosyal ¢evresini de egitim ortamina dahil

etmelidir.

2.3.5.2. Etkilesimsel Uzaklik Kurami

1972°den 6nce uzaktan egitimi ifade etmede etkilesimsel uzaklik kavrami kullanilmaktadir
(Moore, 1980). Etkilesimsel uzaklik 6gretmen ve 6grenci arasindaki durumu ifade eden iki

onemli degisken tizerine insa edilmistir (Moore, 1993).

Diyalog: Ogretmen ve ogrenci arasndaki iki yonlii iletisimi ifade etmektedir.
Telekonferans araciligiyla yapilan 6gretimde radyo araciligiyla yapilan 6gretime gore

etkilesimsel uzaklik daha az yasanmaktadir.

Yapi: Hedeflerin, uygulama ve degerlendirme islemlerinin belli bir amaca gore
olusturulmasi olarak agiklanabilir. Yap1 burada egitim programini 6grencinin ihtiyaclarina
gore olusturulmasi olarak nitelendiginden Ogrenen analizi, ihtiya¢ analizi gibi analiz
asamalarina gore olusturulmus Ogretim programmin yapr degiskenini sagladigi

belirtilebilir.
Her uzaktan egitim programinda bulunmasi gereken siirecler su sekilde belirlenmistir.

1. Sunum: Egitim programlarinin pek ¢ogunda bilginin aktarimi siireci yer
almaktadir. Ses kayitlari, video kayitlari, metinler seklinde yer alabilirler.
Bilgisayar ortami sik gilincellenen igeriklerde basili ortama gdre avantaj sagladigi
gibi elektronik icerik arsivi olusturmasi bakimindan da fayda saglamaktadir.

2. Ogreneni motive etme: Ogretim tasarimcilar1 ve dersin dgretmenleri 6grencilerin
derse ilgisini ¢ekme, onlar1 motive etme konusunda c¢alisma yapmak
durumundadirlar. Bu durum, ilging videolar gibi igeriklerle olabilecegi gibi

Ogretmen Ogrenci arasinda gerceklesecek olan iletisim araciligiyla da yapilabilir.
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3. Analiz ve elestirel diisiinmeyi tesvik etme: Ust diizey bilissel beceriler analiz
yapabilme ve elestirel diisiince bu ortamlarda su sekilde ele almabilir. Ogrenciler
cogunlukla mevcut ders igeriklerini kendileri analiz ederek c¢ikarimlarda
bulunmaktadirlar. Telekonferans goriismelerinde ya da giiniimiizdeki karsilig1 olan
sanal smif uygulamalarinda yapilacak olan tartigmalar elestirel diisiinmenin
gelisimine katki saglayacaktir.

4. Ogrenene rehberlik ve tavsiye verme: Ogretim program dgrencilere 6grenme
materyalini kullanmada ve nasil ¢alisacaklar1 konusunda destek olmalidir. Bu
faaliyetler, telefon, posta, e-posta ya da yiiz yiize goriisme araciligiyla saglanabilir.

5. Pratik uygulama olgme ve degerlendirme: Ogrencilerin ne diizeyde
ogrendiklerini gostermeleri icin onlara firsat sunularak derse iligkin odevler
yapmalar1 saglanmalidir. Yaptiklar1 ¢alismalara dayali olarak mevcut durumlarina
iligskin doniit verilmesi saglanmalidir.

6. Ogrencilerin bilgiyi iiretmelerine izin verme: Ogrencilerin bu siirecte bilginin

aktarildigi kisiler olmasi yerine kendilerinin bilgi tiretmeleri saglanmalidir.

2.3.5.3. Ogretimin Endiistrilesmesi Kurami

Peters (1994), uzaktan egitim siireglerini endiistriyel tiretim siireglerine benzeterek tiretim
siirecine temel olarak rasyonellestirme, i boliimii, mekaniklesme, tiretim hatti, seri liretim,
hazirlik caligmalari, planlama, organizasyon, bilimsel kontrol yollari, resmilestirme,

standartlagsma, gorev degisimi ve nesnellesme kavramlarini ele almistir.
Rasyonellestirme

Egitim siirecini daha az emek, zaman ve para harcanacak sekilde sistematik bir siire¢
olarak ele alinmasini ifade eder. Buradaki sistem modeli sistematik siire¢ endiistriyel

iiretim siireclerine benzetilebilir.
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Is boliimii

Is paylasimin endiistride herkesin bir alanda uzmanlasmasi o ¢alisma alaninin gerektirdigi
isleri daha hizli, kolay ve hatasiz yapabilmesine olanak saglar. Benzer sekilde uzaktan
egitim i¢in de is bolimi yapilarak igerik tasarimi yapan, O6grenme yoOnetim sistemini
yoneten, 6l¢me degerlendirme yapan ya da rehberlik ve teknik destek faaliyetleri gibi farkli

islerin yapildig1 birimlerin olusturulmasi gerekmektedir.
Mekaniklesme

[s siirecine makinelerin dahil edilmesi olarak diisiiniilebilecek olan bu sistemde giiniimiizde
elektronik anlamdaki teknolojiler de disiiniilebilir. E-0grenme sistemine kaydolan
O0grenciye otomatik mail gitmesi, ya da sinav notlarinin cep telefonuna kisa mesaj olarak
gelmesi gibi insan giicii yerine makinelerin giiciiniin kullanilabilecegi islerde makinelerden

faydalanilmasi olarak ifade edilebilir.
Uretim hatti

Fabrikalardaki mekaniklesmenin yani sira is¢ilerin ortamda sabit durup gelen isi yapip bir
sonrakinin otomatik olarak yapmalar1 uzaktan egitimdeki iceriklerin analiz tasarim baski
ve dagitim siireglerine benzetilmektedir. Yine benzer olarak e-6grenme igin igeriklerin
dijital ortama uygun hale getirilmesi icin hikdye tahtasi tasarim animasyon hazirlama
resimleri belirleme, sablon belirleme benzeri siirecler farkl kisilerce is bolimi yapilarak

bir liretim hatt1 olusturmaktadir.
Seri iiretim

Pek c¢ok 6grencinin ihtiyaclar1 dikkate alinarak ortak ve tek bir igerigin olusturulmasi
siirecinde zaman ve paradan tasarruf i¢in c¢oklu iiretim veya seri iiretim yapilmis olur.
Ulkemizde Anadolu Universitesi'nin hazirlamis oldugu acik &gretim  yayinlari bu
kapsamda ele alinabilirler. Cevrimici igeriklerde de herkes i¢in tek bir igerik vardir. Ancak

herkes ayni igerige erisir. igerigin farkli kopyalarmin iiretimi asamasi yoktur.
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Hazirhk Calismalar:

Uretim hatlarmin ¢alismaya baslamadan dnce bu hattin yapisi ile ilgili bir takim hazirliklar
yapilmaktadir. Farkli birimlerin hangi isleri yapacaginin belirlenmesi ve birbirleri
arasindaki baglantinin sorunsuz bir sekilde nasil yapilacagina yonelik zihinsel hazirlik

surecini ifade etmektedir.
Planlama

Hazirlik ¢aligmalarinin en onemli bolimii olan planlama calisan sayisinin fazla oldugu
islerde daha fazla 6nem kazanmaktadir. Baslangictan bitise kadar tiretim siirecinin

diisiiniilerek en avantajli yonler bulunarak belirlenmeye calisiimasidir.
Organizasyon

Uzaktan egitimde pek ¢ok Ogrencinin islemleri yapilacagindan ve bu durum is boliimii
yapilarak gergeklestirileceginden bir organizasyon yapist gerekliligi so6z konusudur. Her
islemin zamaninda yapilabilmesi i¢in buna yonelik olarak uzman personelden olusan bir

organizasyon kurulmalidir.
Bilimsel Kontrol Yollar:

Bilimsel yontemleri kullanarak uzaktan egitimdeki isleyisin takip edilmesidir, denilebilir.
Gilinlimiizdeki 6grenme yonetim sistemleri araciligiyla gerceklestirilen uzaktan egitim
sistemlerinde 6grencilerin hangi kaynagi ne zaman ne kadar takip ettigi kac kere okudugu
hangi eylemleri yaptig1 takip edilebilmektedir. Bu yeni raporlama araglar1 kontrol yollarimi

oldukga kolaylastirmistir.
Resmilestirme

Uzaktan egitimde Ogrenci, egitimci ve calisanlarin tiim bu siire¢ igerisinde yapacagi
islemlerin 6nceden net bir sekilde belirlenmesidir. Buna yonelik olarak 6grenme yonetim
sistemlerinde yonetici, egitimci ve O0grenci ile ilgili ¢esitli yetkilerin verilebildigi roller

bulunmaktadir. Bunlarin egitimlerin 6ncesinde planlanip tanimlanmasi gerekmektedir.
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Standartlasma

Uzaktan egitimde maliyetleri azaltmak amaciyla seri iiretim nedeniyle bir standartlagsma
s0z konusudur. E-6grenme kapsamindaki sistemlerde farkl igerikler hazirlanip sunulabilir.

Burada da zaman ve emek kaybindan s6z edilebilir.
Gorev Degisimi
Yapu itibariyle uzaktan egitimde gorevlerde degisimler yasanmaktadir. Ogretmenin gorevi

bilgiyi aktaran kisi durumunda iken bilgi kaynaklarina ulagsmada ve teknik sorunlarda

rehberlik etme gibi yeni gorevler yiiklenmistir.
Nesnellesme

Geleneksel bir smifta 6gretmen derse kendi 6znel bilgilerini yontemlerini katabilirken
uzaktan egitimde bu durup nesnellegsmektedir. Soyle ki sanal sinifta bir 6gretmenin canli
dersleri kayit altina alinmaktadir ve ¢ogunlukla daha didaktik ve nesnel bir anlatima
sebebiyet verir. Benzer sekilde 6grenme yonetim sistemlerinde mevcut bulunan araglarin

da kullanilabilecek yontem ve teknikleri standarda bagladigi sdylenebilir.

2.3.5.4. 3 Tip Etkilesim Kurami

Uzaktan ve bagimsiz egitim kavramlarinda bir diger tartisilan kavram da etkilesimdir.

Etkilesim Moore (1989) tarafindan 3 boyutla ele alinmistir:

Ogrenen-icerik Etkilesimi

Ogrenenin &grenecegi igerikten aldig1 etki sonucu zihnindeki degisim gibi diisiiniilebilir.
Egitim faaliyeti oldugu siirece her zaman bir 6grenen igerik etkilesiminden bahsedilebilir.
Ogretim iceriklerinin ilk asamada sadece bilgi aktaran kitaplar oldugu sdylenebilir bunlar

zaman igerisinde 6grenene yonelik agiklamalar yonlendirmeler, ¢alisma sorular1 gibi farkl

unsurlart barindirmislardir. Son yillarda da ses, video, program ya da web gibi farkl1 dijital
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iceriklerin dgrenenlere igerigin aktarilmasinda kullanildigi ve 6grenen ile igerik arasinda

etkilesim saglamanin amaglandigi soylenebilir.
Ogrenen-Okutman Etkilesimi

Ogrenen ile Ogretim materyalini hazirlayan ve Ogretimi saglama adma bir takim
faaliyetlerde bulunan okutman arasinda gergeklesen etkilesimdir. Okutman dersi dgrenciyi
igerige motive edici, Ogrenme istegi olusturacak sekilde planlamalidir. Okutman
ogrencilerin derse iliskin 6grenme durumlarini takip etmeli ve dersin uygulamasinda buna

gore degisiklikler yapmalidir.

Okutman ve 6grenci arasindaki etkilesim posta, telekonferans, sanal sinif, tartisma forumu
gibi farkli araglar aracilifiyla gerceklestirilebilir. Unutulmamasi gereken nokta 6grenen-
icerik etkilesimine ek olarak Ogrenen okutman arasindaki etkilesimin gerceklesmesi

okutmanin 6gretimdeki etkilesimi arttiracagidir.
Ogrenen-Ogrenen Etkilesimi

Gecmisten gilinlimiize siif 6gretim faaliyetlerinin gergeklestirildigi yap1 olmustur. Bu
durum smifin bilginin sunumunda degerlendirilmesinde kolaylastiric1 etkisi oldugu

sOylenebilir.

Giinlimiizde ortaya ¢ikan grup yoluyla 6grenme teknikleri ya da sinif i¢indeki 6grenenlerin
etkilesimi gibi kavramlar akran Ogrenmesi ve sosyal yapilandirmacilik kavramlaria
paralel olarak 6nem kazanmistir. Kullanimi giderek yayginlagan isbirlikli calisma araglari
ya da 0grenme yonetim sistemlerinde mevcut bulunan tartisma forumu benzeri araglar

ogrenenler arasindaki etkilesimin arttirilmasinda kullanilabilir.

2.3.5.5. Perraton’in Uzaktan Egitim Kurami

Perraton (1981) uzaktan egitimi egitim siireci, iletisim ve yontem gibi ii¢ temel bilesen
iizerinden incelemis ve bunlarin nasil yapilmasi gerektigine yonelik belli maddeler

olusturmustur.

71



Egitimi gelistirmede rehber maddeler:

e Herhangi bir 6grenmede herhangi bir ortam kullanilabilir.

e Uzaktan egitim Ogretmen ve O6grencinin yani ortamda bulunmasindan kaynakli
egitimin yayginlasmamasi sinirliligini kaldirabilir.

e Uzaktan egitim uygun baglamda geleneksel egitimden daha uygun maliyetler
saglayabilir.

e Uzaktan egitimde halledilmesi gereken maliyetler, Ogrenci toplulugunun
blytkligi, ortam se¢imi, gelismis igerik tiretimidir.

e Uzaktan egitim araciligiyla geleneksel egitim yoluyla ulagilamamis kitlelere

ulasilabilir.
[letisimi arttirmada uyulmas: gerekenler ise su sekilde siralanmislardir:

e Uzaktan egitimde iletisim kurulabilecek bir yap1 kurmak miimkiindiir.

e Uzaktan egitim 0grencisiyle karsilagtiginda 6gretmenin rolii bilgiyi aktaran kisiden
o0grenmeyi kolaylastiran kisiye geger.

e Uzaktan egitimde bilginin dgrenilmesi i¢in grup tartigsmasi etkili bir tekniktir.

e Pek ¢ok toplulukta uzaktan egitimin avantajli yonlerini destekleyecek kaynaklar

bulunmaktadir.
Yontem agisindan belirledigi noktalar su sekildedir:

e (Coklu ortamin kullanilmasi tek bir ortama dayanan programa gore daha etkili
olacaktir.

e Uzaktan egitimin planlanmasinda sistem yaklasimi kullanilmalidir.

e Geri bildirim uzaktan egitimde énemli bir unsurdur.

e Ogrencilerin 6gretim materyalleri ile ilgili olarak sik sik okuma, dinleme, izleme
gibi faaliyetlerinde bulundugundan emin olunmalidir.

e Uzaktan egitimde ortam se¢iminde yliz yiize egitimde dikkat edilen noktalara da

onem verilmelidir.
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2.3.5.6. Esdegerlik Kurami

Uzaktan egitimi, 0grenci ve Ogretmen birbirinden ayrilmig ve iki yonli etkilesimli
telekomiinikasyon sistemleri senkron ve asenkron video, ses ve veri tabanli dgretimin
paylasimi i¢in onlar1 baglayan orglin, kurumsal temelli egitim faaliyetleri olarak
tanimlayan Simonson (1999)’a gore uzaktan egitim dgrencileri de geleneksel ortamda ders
alan Ogrencilerden farkli bireyler olarak diisiiniilmemelidir. Ogretim programindan
beklentiler ayni olmakla birlikte burada kullanilan materyal ve stratejiler degisime

ugramaktadir. Kuramin temel kavramlari su sekildedir:

Esdegerlik: Kurami ismini veren esdegerlik kavrami (orijinal ifadesiyle “equilavency”)
farkli ¢alismalarda esitlik kurami ya da denklik kurami olarak yer almistir. Geleneksel
egitim ortami ile uzaktan egitim ortaminin esdegerligi alanlari ayni olan kare ve liggene
benzetilerek ayni alana farkli sekillerle ayni alan degerine ulasabildigi 6rnek verilerek

farkli 6gretim etkinlikleri ve materyaller ile esdeger ¢iktilar alinabilecegi agiklanmigtir.

Ogrenme deneyimi: Ogrencilerin yasayacaklar1 Ogrenme deneyimleri uygun ve
ihtiyaglarina gore diizenlenmelidir. Farkli yontemlerle 6grenen 6grencilere yonelik farkli
uygulamalar yapilarak esdeger 6grenme deneyimleri elde edilebilir. Ogrenciler farkli tekrar
sayilarinda Ogrenebilirler veya bilginin aktarimina dayali bir stratejide daha rahat
Ogrenenler oldugu gibi, kendileri uygulama yaparak, arastirma yaparak 6grenen 6grenciler
olabilir. Esdeger Ogrenme deneyimleri saglamada bu etkinliklerin dengesi Ogrenci

toplulugunun baglamina gore gz oniinde bulundurulmalidir.

2.3.5.7. Etkilesim Modlar: Teorisi

Yillar siiren tartismalarin sonunda diger ortamlardan daha iyi tim durumlar1 kapsayan bir
ortamin varligina ulagilamamistir. Buradan hareketle: Derin ve anlamli 6grenme 6grenci-

O0gretmen, Ogrenci—0grenci ve Ogrenci—igerik etkilesimleri kalici olarak saglandiginda

gerceklesebilir (Anderson, 2003).
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Bunlardan birinin daha yiiksek seviyede olmasi daha tatmin edici egitim deneyimleri
saglayacaktir. Bu teoriye gore ayni seviyedeki etkilesimler arasinda degisiklik yapilabilir.

Bu durum egitimin etkililigini ¢cok fazla etkilemez.

Ogrenci Etkilesimi: Kaliteli bir egitim progranu icin dgrenci etkilesimlerinden en az biri
gereklidir. Ogrenci-6gretmen etkilesimi en ¢ok tercih edilen etkilesimdir. Cevrimici
ortamda e-mail, konferans ve tartismalarla gerceklesirken Ogretmen videolar1 sanal
laboratuvarlar gibi araglar yoluyla dgrenci icerik etkilesimine déniisebilir. Ogrenci-igerik
etkilesimi zaman ya da teknoloji gibi unsurlardan dolay1 sinirliliklar yasayan 6grencilerin
asenkron igeriklere erigimidir. Sanal sinif dersine katilamayan 6grencilerin dersin kaydini
izlemesi ya da web ortamindaki igeriklerine erisiminde yasadigi etkilesim olarak
goriilebilir. Ogrenci-6grenci etkilesimi isbirlikli ¢alisma gerektiren ¢alismalarda én plana
cikmaktadir. Yapilandirmac felsefede 6nem kazanirken, biligsel ve davranis¢1r kuramlarda

daha az 6neme sahiptir.

Sekil 2.13. Etkilesimlerin Denkligi Teorisi

Ogrenci / Ogrenci

Anlamh
Ogrenme

igerik / igerik Ogretmen / Ogretmen

Kaynak: (Anderson, 2003)

Ogretmen Etkilesim
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En g6z ardi edilebilir ve degistirilebilir etkilesim tiiridiir. Giiniimiizde 6gretmenlerin
gorevlerini yapan sistemler araciligiyla Ogretmen-0grenci etkilesimi igerik-6grenci
etkilesimine dogru ve oOgretmen-icerik etkilesimi, igerik-icerik etkilesimine dogru bir
doniisiim yasamaktadir. Ogretmenlerin kendi icerisindeki etkilesim olan 6gretmen-

Ogretmen etkilesimi de arastirmaya dayali tiretim durumlarinda 6nem kazanmaktadir.
Icerik Etkilesimi

Semantik web icerigin saklanmasi aranmasi diizenlenmesi islemlerinin otonomlar ile
yapilabilmesini saglar. Igerigin sagladign deger 6gretmeni ya da Ogrencinin etkilesime

gecmeye yonlendirme durumuna baglidir.
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BOLUM I11.

YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeli, katilimer grubu, deney ve kontrol grubunda kullanilan
harmanlanmis 6grenme ortamlari, veri toplama teknikleri ve verilerin analiz edilmesi ele

alinmaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada temel olarak nicel arastirma yaklasimi kullanilmistir. Olay ve olgularin
gozlemlenerek deney yapilarak gergeklere ulagsmaya calisan nicel arastirmalar (Arikan,
2012), degiskenler arasindaki iliskileri belirlemeyi hedefler ve bu tiir iliskilerin sebeplerini
bulmaya caligir. Nicel aragtirmada arastirmacilar calismalarinda kendilerine rehberlik
edecek, lzerinde genis Olgiide anlagsmaya varilmig olan adimlarin temel yapisim

olustururlar. (Biiytikoztiirk vd., 2009).

Mobil destekli harmanlanmis O6grenme ile web destekli harmanlanmis O6grenme
ortamlarinin dgrencilerin akademik basarilarina, basar1 odakli motivasyonlarina ve 6gretim
materyallerine motivasyonlarina olan etkisini sinamaya yonelik olan bu ¢alismada statik

gruplu Ontest-sontest desen kullaniimstir.

77



Orneklem segiminde seckisiz atama ydntemlerinden amacli 6rnekleme kulanilmistir. Mobil
cihaz tespit anketine gore Ogrenciler deney ve kontrol gruplarina ayrilarak, amagl
orneklem yontemi kullanildigindan arastirma yar1 deneysel desen kapsaminda ele
alimmistir (Karakaya, 2009). Bu desende gruplarin baslangi¢ diizeylerinin de tespit
edilebiliyor olmasi desenin kullanilabilirligini arttirmaktadir. (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009). Bu kapsamda her iki grubun baslangi¢ diizeylerini

belirleyebilmek adina 6lgme araglari 6n test olarak da uygulanmistir.

Calismada bagimli degisken olarak calisma grubunda bulunan &grencilerin “Ogretim
Tasarim1 Temel Kavramlar” iinitesindeki basarilari, basari odakli motivasyonlar1 ve
O0gretim materyallerine yonelik motivasyonlar1 belirlenmistir. Bagimsiz degisken olarak ise
mobil destekli harmanlanmis Ogrenme ve web destekli harmanlanmis G&grenme

incelenmistir.

Her iki 6grenme ortamimin da motivasyona etkisi ve akademik basariya etkisi kendi
iclerinde belirlenmesi genel durumun giliniimiizdeki halini resmedecek olmasi nedeniyle

bu yontem ve model kullanilmistir.

Tablo 3.1. Arastirmanin Deseni

Grup Ogrenme Ortam On testler Son testler
Deney Mobil Destekli
Grubu Harmanlanmis

Kontrol Web Destekli
Grubu Harmanlanmisg

ABT, OMMA, BOMO ABT, OMMA, BOMO

ABT, OMMA, BOMO ABT, OMMA, BOMO

Arastirmanin Simgesel Deseni Tablo 3.2” de verilmistir.
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Tablo 3.2. Arastirmanin Simgesel Deseni

Grup  On Test Islem Son Test
D 01 Mobil Destekli Harmanlanmis 03
K 02 Web Destekli Harmanlanmig 04

D: Deney grubu

K: Kontrol grubu

O1: Deney Grubu On Testi
02: Kontrol Grubu On Testi
03: Deney Grubu Son Testi
O4:Kontrol Grubu Son Testi

3.2. Katihma Grubu

Katilime1 grubu Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi 2.smif 6grencilerinden 2014-2015 Bahar yariyili Ogretim Tasarmmi dersini alan
ogrencilerden olugsmaktadir. Bu kapsamda hazirlanmig Mobil Cihaz Tespit Anketine gore
deney ve kontrol grubu olmak tizere iki gruba ayrilmistir. Kontrol grubu web destekli
harmanlanmis Ogrenme ortamindaki Ogrenciler, deney grubu ise mobil destekli

harmanlanmis 6grenme ortamindaki 6grenciler olarak belirlenmistir.

Tablo 3.3. Kontrol ve Deney Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet Kontrol Deney Toplam
Kiz 22 21 43
Erkek 8 9 17
Toplam 30 30 60

Nicel arastirmalarda 6rneklemin normal dagilima yaklagsmasi i¢in 6rneklem genisliginin en

az 30 olmas1 gerekir. Eger iizerinde ¢alisilan 6rneklemin genigligi 30'dan kiigiik ise ve
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ornegi olusturan bireylerin dagilimi bilinmiyorsa parametrik olmayan test yontemleri
kullanilir (Kesici ve Kocabas, 1998). Bu nedenle katilimci sayisi istatistiksel anlamlilig
daha yiiksek tutabilmek amaciyla her deney ve kontrol grubu igin 30’ar kisi olmak tizere

toplam 60 olarak belirlenmistir.

Tablo 3.4. Kontrol ve Deney Grubunun Bilgisayar Kullanma Durumuna iliskin

Bilgiler
Deney Grubu Kontrol Grubu
F % F %
Hayir 0 0,00 0 0,00
Bilgisayar Masaiistii 4 1333 7 2333
Sahibi
Olma Notebook 30 100,00 28 93,33
Netbook 0 0,00 2 6,67
1 saatten az 2 6,67 4 13,33
. 1-2 10 33,33 7 23,33
Bilgisayar
Kullanim 3-5 13 43,33 13 43,33
Siresi (saat) ¢ ; 3 1000 4 1333
8 ve lizeri 2 6,67 2 6,67
1 saatten az 1 3,33 2 6,67
. 1-2 13 43,33 7 23,33
Internet
Kullanim 3-5 11 36,67 12 40,00
Siiresi (saat) ¢ 4 1333 7 2333
8 ve lizeri 0 0,00 2 6,67
Windows 29 96,67 29 96,67

6,67 2 6,67
0,00 1 3,33

Bilgisayar Linux 2
0

Diger 0 0,00 0 0,00
3
7

Isletim Sistemi  pjacintosh

10,00 3 10,00
23,33 11 36,67

Internet Explorer

Mozilla Firefox

Web Google Chrome 28 93,33 25 83,33
Tarayici
Yandex Browser 1 333 0 0,00
Opera 1 3,33 4 13,33
Egitim i¢in Evet 30 100,00 27 90,00
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Web Kullanma

Hayir 0 0,00 3 10,00
Internet’te gezinme 29 96,67 30 100,00
E-posta gonderme 29 96,67 29 96,67
Radyo dinleme 18 60,00 17 56,67
TV izleme 17 56,67 20 66,67
Dizi izleme 21 70,00 22 73,33
Film izleme 26 86,67 27 90,00
IE:ﬁT:ﬁL Oyun oynama 20 66,67 19 6333
Podcast’leri (Oynatict yayinlar) izleme/ dinleme 10 33,33 8 26,67
Sesli kitap dinleme 7 23,33 6 20,00

Facebook, Twitter gibi sosyal aglart kullanma 27 90,00 27 90,00
Sohbeti (MSN, Skype, G-mail talk) kullanma 23 76,67 19 63,33
Odev yapma 28 93,33 28 93,33
Ders ¢alisma 30 100,00 26 86,67

Tablo 3.4. incelendiginde Bilgisayar Sahibi olma konusunda her iki grubun da notebook
sahibi olmada yiiksek seviyede olduklar1 goriilmiistiir. Bilgisayar ve Internet Kullanim
siirelerinin 1-7 saat aralifinda 3-5 saat lizerinde yogunlastigi sdylenebilir. Bilgisayar
isletim sistemi olarak katilimeilarin yogun bir sekilde windows isletim sistemini kullandig1
gorlilmektedir. Web tarayici olarak ise baskin bir sekilde Google Chrome’un kullanildigi
belirtilebilir. Egitim i¢in web kullanimi deneyimi yaganmislig her iki grup i¢in de oldukga
yiiksektir. Internet etkinlikleri her iki grup i¢in incelendiginde biiyiik paralellikler
gosterdigi soylenebilir. Buradan hareketle deney ve kontrol grubu 6grencilerinin bilgisayar

ve internete erisme ve kullanim durumlarinin birbirine yakin oldugu sdylenebilir.

Tablo 3.5. Kontrol ve Deney Grubunun Bilgisayar Kullanma Durumuna fliskin

Bilgiler
Deney Grubu Kontrol Grubu
F % f %

Mobil PDA 0 0,00 0 0,00
Cihaz Tablet bilgisayar 10 33,33 10 33,33
(Cep TIf.  itap okuyucular 1 333 0 0,00
Haric)

Tasinabilir bilgisayar 19 63,33 23 76,67
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Higbiri 4 13,33 5 16,67
Metin mesaj1 (SMS) 30 100,00 29 96,67
Coklu ortam mesaji (MMS) 26 86,67 23 76,67
Ses kaydetme/oynatma 28 93,33 26 86,67
Cep Video kaydetme/ oynatma 28 93,33 26 86,67
Telefonu )
Ozellikler Mobil Internet (3G ve GPRS) 29 96,67 26 86,67
GPS (Navigasyon) 25 8333 24 80,00
Bluetooth 30 100,00 25 83,33
Mail Gonderme/Alma 28 93,33 27 90,00
Android 28 9333 20 66,67
fos 2 6,67 7 23,33
Telefon Windows 8 0 0,00 1 3,33
Isletim Symbian 0 0,00 1 3,33
Sistemi .
Windows Phone 0 0,00 0 0,00
Bada 0 0,00 0 0,00
Diger 0 0,00 1 3,33
Mobil Cihaz Evet 16 53,33 15 50,00
Egitim icin Hayir 14 46,67 15 50,00
Internet’te gezinme 30 100,00 29 96,67
E-posta gonderme 28 93,33 25 83,33
Radyo dinleme 21 70,00 18 60,00
TV izleme 16 53,33 10 33,33
Mobil Oyun oynama 23 76,67 22 73,33
Internet Podcast’leri (Oynatici yayinlar) izleme/ dinleme 11 36,67 11 36,67
Etkinlik Sesli kitap dinleme 2 6,67 7 23,33
Facebook, Twitter gibi sosyal aglar1 kullanma 28 93,33 27 90,00
Navigasyon’u kullanma 20 66,67 19 63,33
Harita yiikleme 14 46,67 13 43,33
Sohbeti (MSN, Skype, G-mail talk) kullanma 25 83,33 22 73,33

Tablo 3.5. incelendiginde telefon disinda, mobil cihaz sahibi olma konusunda tasinabilir
cihazlarin baskin oldugu, taginabilir bilgisayarlarin yiiksek oldugu ve ikinci cihaz olarak
tablet sahibi olmanin her iki grubun da ticte birlik kesimini olusturdugu goriilmektedir. Cep
telefonu ozellikleri her iki grup igin incelendiginde biiyiik paralellikler gosterdigi
sOylenebilir. Telefonlarda tercih edilen igletim sistemine bakildiginda her iki grupta da
Android’in birinci, Ios’un ikinci oldugu goriilmektedir. Mobil cihazlarin egitim amach
kullanimina karsi tutumlarin yar1 yariya olumlu-olumsuz seklide oldugu sdylenebilir.

Mobil internet etkinlikleri her iki grup icin incelendiginde biiylik paralellikler gosterdigi
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sOylenebilir. Bu veriler 15181nda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin mobil cihaz sahibi
olma ve mobil cihaz, mobil internet kullanim durumlarinin birbirine yakin oldugu

sOylenebilir.

3.3. Harmanlanmis Ogrenme Ortamlar

Yar1 deneysel desende O6grenci gruplart mobil destekli harmanlanmig 6grenme ve web
destekli harmanlanmis 6grenme grubu olmak tizere iki gruba ayrilmistir. Bu kisimda bu iki
ogrenme ortami 0grenme ortamlarinda bulunan materyaller ve materyallerin hazirlanma

siireci ele alinmustir.

3.3.1. Ogrenme Materyalleri ve Hazirlanma Siireci

Ogrenme ortamlar1 icin ilgili materyaller mobil uyumlu tasarrma sahip olan Gazi
Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi Ogrenme ydnetim sistemi

olan Moodle’n yer aldig1 http://uzem.gazi.edu.tr adresinde yer almistir.

Dersin video animasyon materyalleri Sparkol Videoscribe adli animasyon programi
aracilifiyla hazirlanmistir. Bu programin animasyonlarda kullanilabilecek genis bir svg
uzantili vektorel resim kiitliphanesi mevcuttur. Buradan yararlanilabildigi gibi harici

olarak resim yiikleme imkani vardir.

Font ile ilgili pek ¢cok secenek bulunsa da Tiirk¢e hazirlanacak olan igeriklerle ilgili font
secenegi arial ve times new roman gibi temel fontlarla simirli kalmistir. Diger fontlarda

Tirkge karakter destegi bulunmamaktadir.
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Sekil 3.1. Animasyon Video Gelistirme Ekram

Videoscribe ComEm
L=l
AgiklayiciKuramlar A:6grenme aktivitesi
asart
A ve d @ @:Davranigsalsireg
degisimi
Ogrenme Davranigsa
AT siireg
Aktivitesi degisim
Ogrenme
A a Ve Aktivitesi Ve Sartlar

Bu program araciligiyla sahneler halinde ders igerikleri tasarlanmis ve animasyon
derlendiginde ise bir elin bu resim ve yazi dolu igerigi ¢izdigi, 6gretmenin tahtaya bu
icerikler1 yazdigi izlenimi olusturmaktadir. Igerikler wmv uzantilh olarak
olusturulmaktadir. Iceriklerin mobil platforma da uyumlu olabilmesi amaciyla video
doniistiiriici program araciligiyla Apple cihazlara da destek veren mp4 formatina

doniistiirilmiistiir.

Ogrenme yonetim sistemine yiiklemeye hazir hale gelen icerikler sunucuya yiiklendikten
sonra html5 aracilifiyla cagirilarak tiim platformlara uyumlu olacak sekilde ders

iceriklerimde yerini almistir.

3.3.2 Web Destekli Harmanlanmis Ogrenme Ortamn (WDHOO)

Sekil 3.2.’de kontrol grubunda ogrenme faaliyetlerini desteklemede kullanilan 6grenme

yonetim sistemi ekrani goriilmektedir.
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Sekil 3.2. WDHOO OYS Ekrani

GI ZEM Sosyal Aglar
uzem.gazi.edu.tr
# Ana Sayfa @ Benim Sayfam ~ &= Derslerim ~ (Gikig)
0w GEZINME ) €2 FORUMLARI ARA
: = bilgile Git
=] i,
Profilim
ATt ders i
0g eumjdsilw (Web) L=R¢ T %< HABER & DUYURULAR
Konul {Bu ders igin henlz duyuru yok)
L5 VARLAR omis
R 14 Kenuar () vaKuASAN OLAYLAR
D Egitim Ogretim tasarimi modeli Yakin zamanda olay yok
e Ogretim Ogretim modeli Ta
{‘:lﬁm - - Tasanm Odretim stratejisi
Filtrele Ogretme Ogretim yontemi
Raportar Alistirma Ogretim teknigi @ SONETKINLIKLER
Sekil 3.3.°de kontrol grubunda tanimlari agiklamada kullanilan html5 animasyon
goriilmektedir.
Sekil 3.3. WDHOO HtmlS Animasyonla Tamimlar
L ot_4 - Google Chrome - Ol
[3 localhost/moodle/ot_4/story_html5.htm

ot_4

Ogretim tasarimi: temel bilgiler ve kavramlar

[ ﬁgiréti'm Tasarlmlylé ; »
ilgili temel tanimlar ) Egitim
. O nelerdir? ' 4
= - Ogretim ...
¥ ad 9 Ogretme
Tasarim Sistem
- v

Sekil 3.4’de kontrol grubunda sanal sinif uygulamalarinin gerceklestirildigi Adobe Connect

video kaydindan bir kesit gériinmektedir
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Sekil 3.4. WDHOO Sanal Siif Ekram

Ogretim Tasanimi 2.pdf

Genel Ogretim Tasarimi Modeli

Analz @— Ne Ogretiecek

Katilimcilar (34)

Tasarm

> NasiOgretiecek

w Toplanti Sahipleri (1)

> Kulaniacak arag gereg 5. Gor. Murat Mericell
materyalhazrrianr > culal

~ Katiimalar (33)

130535003
130535016

Uyguama —————> Qoaimicocek

Degerlendirme —_— QgretmisKadar
3 Etkiyaprmg

130535024
Hr 130535027

Sohbet (Herkes)

SEMA SARI: Girig yaptim hocam

Ogretim tasanimi modeli 6zellikleri
1ig

3 A i 0:03:57/1:08:47 | =—0

140535505 2: girig yaptim
130535054: giris yaptim
130535036 giris yaptim -

erik segimialandan toplanan

ariet alqaffar: giris yaptim
lora dayiane

Sekil 3.5’de kontrol grubunda ders igeriklerinin gérsellestirilmesi ve 6grencilerin simif disinda
izleyerek konular1 c¢alismasi amaciyla gelistirilmis animasyon videolarindan bir Ornek

goriintiilenmektedir.

Sekil 3.5. WDHOO Animasyon Videosu

Konu1

Ornek
Bir kurs sonucu alinan sertifika planl
oldu

Sekil 3.6.’da kontrol grubunda ise yiiz-ylize derslerde derse kaynak olusturmasi ve 6grencilerin
smif disinda calisabilmeleri amaciyla Google Slaytlar iizerinde hazirlanmis Google Slaytlar

ekrani goriilmektedir.
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Sekil 3.6. WDHOO Google Slaytlar Ekram

0 OT15: Sunu 1 x

b
m

€ - C M [ uzemgaziedutr/mod/page/view,php?id=5298

GUZEM g;‘;:- & * Sosyal Aglar

I

UZAKTAN EGITiM UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZI
# Ana Sayfa @ Benim Sayfam ~ &= Derslerim ~ (Ciiig)
F:'i GEZINME Benim sayfam / Ggretim Tasanm / Konul / Sunui
# Benim sayfam Sunu ]
© Moodle Anasayfa
M Profilim
W Aktif ders
W Ogretim Tasarim
W Kaulimalar Belirlenen ogrenme amaglanna ulagmak igin
B Konu 1 dgrenmenin isteyerek kolaylastiriimasidir.
£ Sunu 1

W Derslerim r\/,\,fyﬁ\\
OGRETIM ISTEYEREK ~ OGRENME A

2 KOLAY ULASIM % AMAGLARI N/ [ |

i AVARLAR e

% Page module administration
O Ayarlar
O Yerel olarak atanmig roller

P o dshytv|] 0

son dedistirme: 19 Subat 2015, Pergembe, 14:31

3.3.3. Mobil Destekli Harmanlanmis Ogrenme Ortami (MDHOO)

Sekil 3.7°de deney grubunda 6grenme faaliyetlerini desteklemede kullanilan 6grenme

yonetim sistemi ekrani goriilmektedir.

Sekil 3.7. MDHOO Oys Ekram
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Sekil 3.8.’de deney grubunda tanimlar1 agiklamada kullanilan html5 animasyon goriilmektedir.
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Sekil 3.8. MDHOO Html5 Animasyon Tanimlar

GR- .l 77% M 12:29

uzem.gazi.edu.tr/ot_4/story_html5.html| :
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Ogretim tasarimi: temel bilgiler ve kavramlar
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7
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Sekil 3.9.°da deney grubunda tanimlar1 agiklamada kullanilan sanal sinif uygulamalarinin

gergeklestirildigi Adobe Connect Mobile uygulamasindan bir kesit goriinmektedir.

Sekil 3.9. MDHOO Sanal Simf Ekrani

BB .al 78% M 12:26

= [ J

Katilimeilar (34)
Analiz > NeOgretiecek o

Genel Ogretim Tasarimi Modeli

Tasarm > NasiOgretiecek

>

racgere¢
materyalhazrianr

Uygulama —————> Qroimoucs

> opermveKadar
Eteyaprrg

Sekil 3.10’da deney grubunda ders igeriklerinin goérsellestirilmesi ve 6grencilerin siif disinda
izleyerek konular1 ¢aligmasi amaciyla gelistirilmis animasyon videolarindan bir Ornek

goriintiilenmektedir.
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Sekil 3.10. MDHOO Animasyon Ekram

GR+.al 79% M 14:21

Ornek

Bir kurs sonucu alinan sertifika plank
oldugundan egitim faaliyeti olmasinin
yaninda 6gretim faaliyetidir.

@

Basa din

Sekil 3.11.’de deney grubunda yiiz-yiize derslerde derse kaynak olusturmasi ve 6grencilerin

smif disinda calisabilmeleri amaciyla Google Slaytlar iizerinde hazirlanmis Google Slaytlar

ekran1 goriilmektedir.

Sekil 3.11. MDHOO Google Slaytlar Ekram
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3.4. veri Toplama Teknikleri

veri toplamak amactyla mobil cihaz tespit anketi, 6gretim materyalleri motivasyon anketi
basar1 odakli motivasyon Olcegi, akademik basar1 testi, demografik bilgi anketi

kullanilmistir. Ayrica deney grubuna ¢alisma sonunda nitel goriisme formu uygulanmistir.

3.4.1. Mobil Cihaz Durumu Tespit Anketi

Ogretim tasarimi dersinin deney ve kontrol grubuna boliinmesinde kullanmak amaciyla
ogrencilerin  mobil cihazlarinin mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda
kullanilacak olan 6grenme yoOnetim sistemi ve sanal sinif uygulmasi teknolojileriyle

uyumlu olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanmustir.

3.4.2. Ogretimsel Materyal Motivasyon Anketi (OMMA)

Calismada motivasyona ydnelik veri toplamak amaciyla “Ogretimsel Materyal Motivasyon
Anketi” kullanilmistir. Bu 6lgek Kutu ve Sozbilir (2011) tarafindan gelistirilen, 24
maddeden olusan ve secenekleri “tamamen katiliyorum:5” ile “hi¢  katilmiyorum:1”
araliginda degisen 5°1i likert tipi bir dlgektir. Bu dlcek, “dikkat-uygunluk”, “giliven-tatmin”
olmak {izere 2 alt boyuttan olusmaktadir. Olgekten almabilecek en diisiik puan 24 iken, en
yiiksek puan 120°dir. Olgegin giivenirlik katsayis1 (Cronbach Alfa degeri) 0,83 olarak
bulunmustur (Kutu ve Sozbilir, 2011). Mevcut ¢alismada ise dlgegin giivenirlik katsayisi

(cronbach alfa degeri) 0,866 olarak hesaplanmistir.

3.4.3. Basar1 Odakh Motivasyon Ol¢egi (BOMO)

Calismada motivasyon verisi toplamak amaciyla “Bagar1 Odakli Motivasyon Olgegi”
kullanilmistir. Bu 6l¢ek Semerci (2010) tarafindan gelistirilen, 35 maddeden olusan ve

secenekleri “tamamen katiliyorum:5” ile “hi¢ katilmiyorum:1” araliginda degisen 5°li
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likert tipi bir 6lgektir. Bu dlgek, “Dis etkiler”, “I¢ etkiler”, “Hedef-biiyiitme”, “Oz biling”
olmak iizere 4 alt boyuttan olusmaktadir tek boyut ile de kullanilabilecegi belirtilmistir.
Olgekten almabilecek en diisiik puan 35 iken, en yiiksek puan 175°tir. Bu sekilde 35
maddeden olusan bir dlgek gelistirilmistir. Olgegin giivenirlik katsayis1 (Cronbach Alfa)
0,80 olarak bulunmustur (Semerci, 2010). Mevcut calismada ise Olgegin giivenirlik

katsayist (Cronbach Alfa) 0,913 olarak hesaplanmustir.

3.4.4. Akademik Basar: Testi (ABT)

Ogretim Tasarmmi dersinin 4 haftalik ders icerigine yonelik akademik basar1 testi, mobil
O0grenme ortami ve harmanlanmig 6grenme ortami olmak tizere iki ortam igin de 6gretim
tasarimi yapilmasi 6ncesi ve sonrasi on-test ve son test olarak uygulanmistir. Katilimeilarin
verilen igerikteki basari durumlarmi belirlemek amaciyla 6gretim tasarimi ders kitabi
1.tnitesi kapsam alinarak 40 sorudan olusan ve her bir sorunun degeri 2.5 puan olan
akademik basari testi hazirlanmistir. Buna gore basari testinden alinabilecek minimum
puan 0, maksimum puan 100’diir.Basar1 testi a-b-c-d gruplar olacak sekilde 4 soru
kitap¢ig1 grubu olarak ayni sorularin farkli siralamalarindan olusmaktadir. Akademik

basari testi i¢in glivenirlik katsayis1 0,887 (Cronbach Alfa) olarak hesaplanmistir.

3.4.5. Nitel Goriisme Formu

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda ders alan &grenciler i¢in olusturulmus
nitel veri toplama formu &grencilerin mobil 6grenme ortaminda faydali buldugu yonleri,
yasadiklar1 zorluklar1 belirlemek ve ortamda yer alan materyaller ve sanal sinif
uygulamalaniyla ilgili goriisleri alinmistir. Gelecek ile ilgili olarak bu ortami kullanmay1
diisiinlip diistinmedikleri ve Tiirkiye’de durumunun nasil olacagi konusundaki fikirleri

istenmistir. Toplamda 8 sorudan olusan bu form deney grubuna uygulanmak {izere
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hazirlanmistir. Sorularin kapsam gegerligi i¢in 2 6gretim elemanindan goriis alinmustir.

Elde edilen veriler ise igerik analizi teknigi ile analiz edilmistir.

3.4.6. Demografik Bilgiler Anketi

Katilimcilarin  bilgisayar ve mobil cihaz sahibi olma burada tercih ettikleri isletim
sistemleri, zaman gecirme siireleri, yapmis olduklari etkinlikler internet kullanim
egilimlerini belirlemek ve deney ve kontrol grubunun bilgisayar, internet ve mobil cihazlar

konusundaki durumlarini karsilastirmak amaciyla yararlanilmistir.

3.5. verilerin Toplanmasi

Bu calisma Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
2.smnif dgrencilerinden 2014-2015 Bahar yariyili Ogretim Tasarimi dersini alan 6grencileri
ile toplam 16 saat (4 hafta) siiresince gergeklestirilmistir. Kontrol ve deney grubundaki
ogrencilere Akademik Bagsar1 Testi, Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi, Ogretim
Materyalleri Motivasyon Anketi, 6n test ve son test olarak kagit ortaminda uygulanmistir.
Demografik bilgiler anketindeki bilgiler Google formlar araciligiyla nitel veri kaynagi
olarak ¢alismanin sonunda deney grubundaki 30 6grenci ile yar1 nitel goriisme formu

uygulanmistir. Deney ve kontrol grubundaki uygulama siiregleri asagida agiklanmuistir.
Deney Grubu Uygulamalan

e Deney Grubunda “Ogretim Tasarimi Temel Kavramlar” {initesindeki kazanimlara
gore gerceklestirilen etkinlikler, yiiz ylize ve mobil destekli harmanlanmis olarak
uygulanmistir.

e Dersler, 4 hafta siiresince haftalik 4 saat olarak soru-cevap, tartisma, anlatma, gibi

yontemlerle iglenmistir.
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e Kaynak olarak ders kitab1 ve buna dayali olarak gelistirilmis uzem.gazi.edu.tr
mobil ortam igerikleri yer almistir.

e Deney grubunda 2 ve 3. Haftanin dersleri sanal sinif Adobe Connect Mobile
uygulamasi tizerinden gergeklestirilmistir.

e Ogrenciler, ders disinda uzem.gazi.edu.tr’de yer alan animasyon videolar1 ve

sunumlara erisim saglamustir.
Kontrol Grubu Uygulamalar

e Kontrol Grubunda “Ogretim Tasarimi Temel Kavramlar” iinitesindeki kazanimlara
gore gerceklestirilen etkinlikler, yliz ylize ve web destekli harmanlanmis olarak
uygulanmistir.

e Dersler, 4 hafta siiresince haftalik 4 saat olarak soru-cevap, tartisma, anlatma, gibi
yontemlerle iglenmistir.

e Kaynak olarak ders kitab1 ve buna dayali olarak gelistirilmis uzem.gazi.edu.tr web
ortam igerikleri yer almistir.

e Kontrol grubunda 2. ve 3. haftanin dersleri uzemacs.gazi.edu.tr {izerinden Adobe
Connect araciligiyla gerceklestirilmistir.

e Opgrenciler, ders disinda uzem.gazi.edu.tr’de yer alan animasyon videolar1 ve

sunumlara erisim saglamustir.

3.6. verilerin Analiz Edilmesi

verilerin analizinde parametrik test kullanabilme durumunu belirlemek amaciyla kontrol ve
deney grubunun ABT, OMMA, BOMO degerlerine Kolmogorov Smirnov-z testi
uygulanmistir. Orneklem verisinin normal dagilima uygunluk durumunu belirlemek
amaciyla ki-kare testi yerine kolmogorov smirnov testi de kullanilabilir (Bircan, Karag6z
ve Kasapoglu, 2003). Bulgular boliimiinde elde edilen verilere gore, normal bir dagilim

gosterip gostermedigi agiklanmistir. Kontrol ve deney grubunun (gruplar arasi) normal
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dagilima uygun ABT, OMMA, BOMO 6n ve son test puanlarinda anlamli bir farklilik olup
olmadigim1 belirlemek i¢in bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
gruplarin kendi iglerinde ABT, OMMA, BOMO 6n ve son test puanlari arasinda farklilik
olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimli gruplar t testi kullanilmistir. Deney grubu
Ogrencilerine uygulama ve basari testlerinin yapilmasindan sonra uygulanan nitel goriisme
formu ile elde edilen veriler igerik analizi araciligiyla kodlanarak bu kodlara gére de tema
ve alt temalar elde edilmistir. Bu yonteme gore elde edilen veriler kodlanir. Bu kodlar daha
iist kavramlar olan temalara yerlestirilir. Kodlanan verilere gore tema elde edilmis olur

Temalara yerlestirilen kodlamalar esliginde bulgular yorumlanir (Yildirrm ve Simsek,

2004).
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BOLUM 1V.

BULGULAR ve YORUM

Calismanin bu boliimiinde, ¢alismaya katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerine iliskin
Akademik Basart Testi, Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi, Ogretim Materyalleri
Motivasyon Anketi verileri ve deney grubuna iliskin Nitel Gortisme Formu ile elde edilmis
veriler yer almaktadir. Nicel veriler ilk ii¢ kisimda 6lgme araglarina gore siiflandirilarak
istatistiksel olarak c¢oziimlenmis ve ortaya c¢ikan bulgular sunulmustur. Sonuglarin
degerlendirilmesinde 0.05 anlamlilik diizeyi esas alinmigtir. Deney Grubundan elde edilen
nitel verilere iliskin veriler icerik analizi yapilarak elde edilen bulgular ayrica ele

alimustir.

4.1. Akademik Basar1 Testi Bulgular:

Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilima uyup-uymadigini belirlemek igin

Akademik Basar1 Testi One Sample Kolmogorov Smirnov-Z testiyle degerlendirilmistir.

Tablo 4.1.’de Akademik Basar1 6n test ve son test verilerinin Kolmogorov Smirnov-Z ve p

degerleri gosterilmektedir.
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Tablo 4.1. ABT On Test ve Son Test Kolmogorov Smirnov Z Testi Degerleri

On test Son test
Kolmogorov-Smirnov Z 0,723 0,972
P 0,672 0,301

Tablo 4.1.’de gosterilen p degerleri On test igin 0,672 ve Son test i¢in 0,301 olarak bulunan
degerlerin 0.05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi Kontrol ve Deney Gruplarindaki 6grencilerin
On test ve son test verilerinin normal dagilimli oldugunu gostermektedir. Bundan dolay1 iki
grup arasit veriler parametrik testlerden bagimsiz gruplar t testi aracilifiyla

degerlendirilmektedir.

Tablo 4.2. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin ABT On Test Puanlar le Tlgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 38,083 7,759 1,416
Web 30 39,167 8,130 1,484

Toplam 60 38,625 7,898 1,02

Tablo 4.2. incelendiginde mobil grubun Akademik basari testi son test ortalamasi1 38,083,
standart sapmasi 7,759 standart hatas1 1,416’dir. Web grubunun ABT son test ortalamasi
39,167 standart sapmasi 8,130 standart hatas1 1,484’diir. Tablo 4.2.’ye gore gore Mobil ve
web grubu 6grencilerinin ABT 6n test puan ortalamalarinin birbirine yakin degerlere sahip

oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.3. Abt On Teste iliskin Levene Testi Degerleri

F P
On Test 0,131 0,719
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Tablo 4.3.’¢ bakildiginda levene p degeri 0,719 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik

cikmasi grup varyanslari arasinda herhangi bir farklilik olmadigin1 géstermektedir.

Tablo 4.4. ABT On Test Bagimsiz Gruplar T Testi veriler

t sd P

Varyans Esit  -0,528 58,000 0,600
Varyans Farkli -0,528 57,874 0,600

Grup varyanslari farkli bulunmadigindan Tablo 4.4.’deki varyans esit satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,6 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi1 gruplarin

ABT 0n test ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklilik olmadigini géstermektedir.

Tablo 4.5. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin Abt Son Test Puanlar ile ilgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 68,583 18,250 3,332
Web 30 66,917 20,924 3,82

Toplam 60 67,75 19,483 2,515

Tablo 4.5. incelendiginde mobil grubun akademik basari testi son test ortalamasi 68,583
standart sapmas1 18,250 standart hatasi 3,332’dir. Web grubunun ABT 6n test ortalamasi
66,917 standart sapmasi1 20,924 sapmasi 3.82 dur. Tablo 4.5.’¢ gore gore Mobil ve web
grubu Ogrencilerinin ABT testi son test puan ortalamalarinin birbirine yakin degerlere

sahip oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.6. Abt Son Test Levene Testi Degerleri

F P
On Test 2,000 0,163
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Tablo 4.6.ya bakildiginda Abt Son Test Levene p degeri 0,163 olarak bulunarak 0,05
diizeyinden biiyiik ¢ikmasi grup varyanslari arasinda herhangi bir farklilik olmadigini

gostermektedir.

Tablo 4.7. Abt Son Test Bagimsiz Gruplar T Testi verileri

t sd P
Varyans Esit 0,329 58 0,743
Varyans Farkli 0,329 56,949 0,744

Grup varyanslar1 farkli bulunmadigindan Tablo 4.7.’deki varyans esit satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,743 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi
gruplarin  ABT son test ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklililk olmadigim

gostermektedir.

Tablo 4.8. Deney Grubu Ogrencilerinin ABT On ve Son Test Puanlar i¢in Yapilan
Bagimh Grup t-Testi verileri

- t Testi
Deney Grubu N X SS
T sd p
On Test 38,083 7,75
30 -8,977 29 0,000
Son Test 68,583 18,249

Tablo 4.8. incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin Akademik Basari Testi On test
ortalamalarinin 38,083 standart sapmasinin 7,75 Akademik Basar1 Testi son test
ortalamalarinin 68,583 standart sapmasinin 18,249 oldugu gorilmiistiir. P degeri 0,000
olarak bulunarak 0,05 diizeyinden kiigiik ¢ikmasi deney grubunun Akademik Basar1 Testi
On test ve son test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugunu

gostermektedir.
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Tablo 4.9. Kontrol Grubu Ogrencilerinin ABT On ve Son Test Puanlar i¢in Yapilan
Bagimh Grup t-Testi Sonuclari

_ t Testi
Kontrol Grubu N X SS
T sd p
On Test 39,167 8,129
30 -7,794 29 0,000
Son Test 66,916 20,923

Tablo 4.9. incelendiginde Kontrol grubu 6grencilerinin Akademik Basar1 Testi On test
ortalamalarinin 39,167 standart sapmasinin 8,129 Akademik Basar1 Testi son test
ortalamalarinin 66,916 standart sapmasinin 20,923 oldugu goriilmiistiir. P degeri 0,000
olarak bulunarak 0,05 diizeyinden kiigiik ¢ikmasi kontrol grubunun Akademik Basar1 Testi
On test ve son test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugunu

gostermektedir.

4.2. Basar1 Odakh Motivasyon Olcegi Bulgular

Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilima uyup-uymadigini belirlemek igin

Akademik Basar1 Testi One Sample Kolmogorov Smirnov-Z testiyle degerlendirilmistir.

Tablo 4.10.’da Basar1 odakli motivasyon 0&lgeginin 6n test ve son test verilerinin

Kolmogorov Smirnov-Z ve P (anlamlilik) degerleri gosterilmektedir.

Tablo 4.10. BOMO On Test ve Son Test Kolmogorov Smirnov Z Testi Degerleri

On test Son test
Kolmogorov-SmirnovZ 0,538 0,886
P 0,935 0,412

Tablo 4.10.’da gosterilen (P) degerlerinin 0.05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi Kontrol ve

deney gruplarindaki Ogrencilerin on test verilerinin normal dagilimli oldugunu
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gostermektedir. Bundan dolayi iki grup arasi veriler parametrik testlerden bagimsiz gruplar

t testi araciligiyla degerlendirilmektedir.

Tablo 4.11. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin BOMO On Test Puanlar ile ilgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 14193 18,426 3,364
Web 30 138,400 15,824 2,889
Toplam 60 140,167 17,12 2,21

Tablo 4.11. incelendiginde mobil grubun Basar1 Odakli Motivasyon testi 6n test ortalamasi
141,93 standart sapmas1 18,426 standart hatas1 3,364 diir. Web grubunun BOMO 6n test
ortalamasi 138,400 standart sapmasi 15,824 standart hatas1 2,889°dur. Tablo 4.9.’a gore
gore Mobil ve Web Grubu 6grencilerinin Bagar1 Odakli Motivasyon testi on test puan

ortalamalarinin birbirine yakin degerlere sahip oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.12. BOMO On Teste iliskin Levene Testi Degerleri

F P
On Test 0,032 0,860

Tablo 4.12.’ye bakildiginda Levene p degeri 0,860 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden

biiylik ¢cikmasi grup varyanslari arasinda herhangi bir farklilik olmadigini gostermektedir.

Tablo 4.13. BOMO On Testin Bagimsi1z Gruplar T Testi veriler

t sd P

Varyans Esit 0,797 58,000 0,429
Varyans Farkli 0,797 56,706 0,429
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Grup varyanslart farkli bulunmadigindan Tablo 4.13°deki varyans esit satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,429 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiikk ¢ikmasi
gruplarm  BOMO 6n test ortalamalari arasinda herhangi bir farklilk olmadigini

gostermektedir.

Tablo 4.14. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin BOMO Son Test Puanlan ile Tlgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 141,567 18,03 3,291
Web 30 138,633 17,202 3,140
Toplam 60 140,1 17,533 2,264

Tablo 4.14. incelendiginde mobil grubun Basari Odakli Motivasyon testi son test
ortalamas1 141,567 standart sapmasi 18,03 standart hatasi 3,291’dir.Web Grubu’nun
BOMO son test ortalamas1 138,633 standart sapmasi 17,202 standart hatas1 3,140’dur.
Tablo 4.14.¢e gore gore mobil ve web grubu 6grencilerinin Basar1 Odakli Motivasyon testi

on test puan ortalamalarinin birbirine yakin degerlere sahip oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.15. BOMO Son Teste lliskin Levene Testi Degerleri

F P
On Test 0,847 0,361

Tablo 4.15.’¢e bakildiginda levene p degeri 0,361 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik

cikmasi grup varyanslari arasinda herhangi bir farklilik olmadigini gostermektedir.
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Tablo 4.16. BOMO Son Test Bagimsiz Gruplar T Testi veriler

t sd P

Varyans Egit 0,645 58 0,522
Varyans Farkli 0,645 57,872 0,522

Grup varyanslari farkli bulunmadigindan Tablo 4.16.’deki varyans esit satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,522 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi
gruplarm  BOMO son test ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklilik olmadigini

gostermektedir.

Tablo 4.17. Deney Grubu Ogrencilerinin BOMO On ve Son Test Puanlari i¢in
Yapilan Bagimh Grup t-Testi Sonu¢lari

_ t Testi
Deney Grubu N X SS
t sd p
On Test 141,933 18,43
30 0,13 29 0,898
Son Test 141,566 18,03

Tablo 4.16. incelendiginde deney grubu dgrencilerinin Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi
on test ortalamalarmin 141,93 standart sapmasinin 18,43 Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi
son test ortalamalarinin 141,566 standart sapmasinin 18,03 oldugu goriilmiistiir. P degeri
0,898 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiylik ¢ikmasi deney grubunun Basar1 Odakli
Motivasyon Olgegi 6n test ve son test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

olmadigini1 gostermektedir.
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Tablo 4.18. Kontrol Grubu Ogrencilerinin BOMO On ve Son Test Puanlar Icin
Yapilan Bagimh Grup t-Testi Sonuglari

_ t Testli
Kontrol Grubu N X SS
t sd p
On Test 138,4 15,824
30 -0,97 29 0,924
Son Test 138,633 17,202

Tablo 4.17. incelendiginde deney grubu &grencilerinin Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi
on test ortalamalarmin 138,4 standart sapmasimin 15,824 Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi
son test ortalamalarinin 138,633 standart sapmasinin 17,202 oldugu goriilmistiir. P degeri
0,924 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi kontrol grubunun Basari Odakli

Motivasyon Olgegi 6n test ve son test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

olmadigini1 gostermektedir.

4.3. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi Bulgular

Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilima uyup-uymadigini belirlemek igin

Akademik Basar1 Testi One Sample Kolmogorov Smirnov-Z testiyle degerlendirilmistir.

Tabloda Akademik Basar1 On test ve son test verilerinin Kolmogorov Smirnov-Z ve p

degerleri gosterilmektedir.

Tablo 4.19. OMMA On Test ve Son Test Kolmogorov Smirnov Z Testi Degerleri

On test Son test
Kolmogorov-Smirnov Z 0,724 0,924
P 0,670 0,360

Tablo 4.19.’da gosterilen p degerlerinin 0.05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi Kontrol ve Deney

Gruplarindaki 6grencilerin OMMMA 6n test verilerinin normal dagilimli oldugunu
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gostermektedir. Bundan dolay1 iki grup arasi veriler parametrik testlerden bagimsiz gruplar

t testi araciligiyla degerlendirilmektedir.

Tablo 4.20. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin OMMA On Test Puanlar ile ilgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 75,533 10,278 1,876
Web 30 75,1 13,008 2,375

Toplam 60 75,317 11,625 1,5

Tablo 4.20. incelendiginde mobil grubun OMMA &n test ortalamasi 75,533 standart
sapmas1 10,278 standart hatas1 1,876’dir. Web grubunun BOMO 6n test ortalamasi 75,1
standart sapmasi 13,008 standart hatas1 2,375°dur. Tablo 4.20.’ye gore gore Mobil ve Web
Grubu égrencilerinin OMMA 6n test puan ortalamalarimin birbirine yakin degerlere sahip

oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.21. OMMA On Teste iliskin Levene Testi Degerleri

F P
On Test 0,113 0,739

Tablo 4.21.’¢e bakildiginda levene p degeri 0,739 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik

cikmasi grup varyanslari arasinda herhangi bir farklilik olmadigini géstermektedir.

Tablo 4.22. OMMA On Test Bagimsiz Gruplar T Testi veriler

t sd P
Varyans Esit 0,143 58 0,887
Varyans Farkli 0,143 55,055 0,887
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Grup varyanslari farkli bulunmadigindan Tablo 4.22.’deki varyans esit satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,887 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiikk ¢ikmasi
gruplarm OMMA 6n test ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklilk olmadigini

gostermektedir.

Tablo 4.23. Mobil ve Web Grubu Ogrencilerinin OMMA Son Test Puanlari Ile Tlgili
Betimsel Istatistikler

Gruplar N X SS SH
Mobil 30 78,733 16,099 2,939
Web 30 79,8 9,869 1,80

Toplam 60 79,267 13,25 1,71

Tablo 4.23. incelendiginde mobil grubun OMMA son test ortalamasi 78,733 standart
sapmasi 16,099 standart hatas1 2,939°dur. Web grubunun OMMA son test ortalamas1 79,8
standart sapmasi 9,869 standart hatas1 1,80’dir. Tablo 4.23.’e gore gore Mobil ve Web
Grubu 6grencilerinin OMMA son test puan ortalamalarmin birbirine yakin degerlere sahip

oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.24. Omma Son Teste Iliskin Levene Testi Degerleri

F P
On Test 8,109 0,006

Tablo 4.24.¢ bakildiginda levene p degeri 0,006 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden kii¢iik

cikmasi grup varyanslari arasinda bir farklilik oldugunu géstermektedir.
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Tablo 4.25. OMMA Son Test Bagimsiz Gruplar T Testi veriler

t sd P

Varyans Esit -0,309 58 0,758
Varyans Farkli -0,309 48,101 0,758

Grup varyanslari farkli bulundugundan Tablo 4.25.’de varyans farkli satirindaki p degeri
dikkate alinacaktir. P degeri 0,758 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiik ¢ikmasi
gruplarm  OMMA son test ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklilik olmadigini

gostermektedir.

Tablo 4.26. Deney Grubu Ogrencilerinin OMMA On ve Son Test Puanlari icin
Yapilan Bagimh Grup t-Testi Sonu¢lar:

_ t Testi
Deney Grubu N X SS
T sd p
On Test 75,533 10,278
30 -1,302 29 0,203
Son Test 78,733 16,098

Tablo 4.25. incelendiginde deney grubu dgrencilerinin Ogretim Materyalleri Motivasyon
Anketi 6n test ortalamalarmin 75,533 standart sapmasinin 10,278 Ogretim Materyalleri
Motivasyon Anketi son test ortalamalarinin 78,733 standart sapmasinin 16,098 oldugu
goriilmiistiir. P degeri 0,203 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiylik ¢ikmasi deney
grubunun Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi &n test ve son test arasinda istatistiksel

olarak anlamli bir farklilik olmadigini gostermektedir.
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Tablo 4.27. Kontrol Grubu Ogrencilerinin OMMA On ve Son Test Puanlar i¢in
Yapilan Bagimh Grup t-Testi Sonuglari

_ t Testli
Kontrol Grubu N X SS
t sd p
On Test 75,1 13,007
30 -2,225 29 0,34
Son Test 79,8 9,869

Tablo 4.27. incelendiginde deney grubu dgrencilerinin Ogretim Materyalleri Motivasyon
Anketi 6n test ortalamalarinin 75,1 standart sapmasinin 13,007 Ogretim Materyalleri
Motivasyon Anketi son test ortalamalarmin 79,8 standart sapmasiin 9,869 oldugu
goriilmiistiir. P degeri 0,34 olarak bulunarak 0,05 diizeyinden biiyiikk ¢ikmasi kontrol
grubunun OMMA 6n test ve son test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

olmadigini1 gostermektedir.

4.4. Deney Grubuna iliskin nitel verilerden elde edilen bulgular

Bu kisimda nitel goriisme formu ile deney grubu ile deney grubu 6grencilerden elde edilen

verilerden olusturulan bulgular vardir.

4.4.1. Mobil Destekli Ogrenme Uygulamasinin Yararh Yénlerine iliskin

Bulgular

Soru 1 i¢in dgrencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 5 adet tema elde
edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son
olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.28.’de belirlenen temalar ve bu

temalara ait frekanslar verilmektedir.
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Tablo 4.28. Mobil Destekli Ogrenme Uygulamasiin Yararh Yénlerine iliskin

Goriisler
Tema f
1 Istenilen ortamdan erisilebilir. 25
2 Istenilen zamanda erisilebilir. 10
3 Ekonomiktir tasarruf saglar. 10
4 Tekrar ¢alisilabilir. 9

5 Farkl ve ilgi ¢ekici bir ortam sunar. 5

Istenilen ortamdan erisilebilir temas1 mobil destekli dgrenmenin farkli ortamlari egitim

ortami haline getirdigini ifade etmektedir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o “K4: Mobil destekli 6grenme i¢in herhangi bir yer yeterlidir. Sadece cep telefonu
ve internet baglantisi yeterlidir.”

o  “K/I: Bulundugum herhangi bir yerden aktif bir sekilde katilabiliyor olmak.”

o “K14: veri baglantis1 ve wifi araciligiyla her yerde erisilebiliyor. Bu nedenle
ogrenmeyi ortamdan bagimsiz hale getiriyor.”

e  “KI19: Derse gitme zorunlulugu yok. Istedigimiz her yerden yurtta, kafede ya da
nerde olursak mobil cihazimizdan baglanip ders dinleme imkdni vermesi ¢ok

yararlt.”

Istenilen zamanda erisilebilir temasi altinda goriis belirtenler uzaktan egitimin 7/24 erisim

noktasina vurgu yapmislardir. Bu temadaki 6grenci goriislerinden bazilari su sekildedir:

o “K26: Mobil destekli ogrenmenin en onemli yarart mekdn ve zamana bagh
olmaktan kurtarmasidir. Istedigimiz anda akilli telefonumuz ile baglant:
saglayabiliyoruz.”

o “K6: Istedigim her zaman ve her yerde uygulamaya ulasabildim.’

e “K23: Istenilen zamanda istenilen yerde 6grenme saglanabilmesi.”

Ekonomiktir tasarruf saglar temasindaki goriisler ulasim konusunda zaman ve maliyet
konusundaki kayiplarin azaltildigr belirtilmistir. Bu temadaki 6grenci gorislerinden

bazilar1 su sekildedir:
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o  “K20: Derse ge¢ kalma sikintisi yok.”

o “K3: Derse kolay ulagim sagliyor.”

o “K5: Bilgisayar ya da diziistii bilgisayart olmasa da derse erisilebiliyor.”

o “K14: Ses ve giiriiltii fazla olmadigi i¢in daha dikkatli notlar alarak video izleme

havasinda bir ders ortami olusturuyor.”

Tekrar caligilabilir temasindaki goriisler derslerin kayit altina alinmasinin dersi tekrar
etmeyi kolaylastirdig1 ve igeriklerin farkli zamanlarda tekrar edilmeye miisait oldugu

yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

e “K27: Dersi daha sonra tekrar dinleyebiliyorum.”
o “K4: Ogrenme iceriklerini cep telefonuma kaydederek diledigimde tekrar tekrar
calisabiliyorum.”

o “K3: Derste kagirdigi yerleri tekrar dinleyebiliyorum.”

Farkl1 ve ilgi ¢ekici bir ortam sunar temasinda goriis belirtenler ortamin yeniligine ve bu
durumun kazandirdiklarina vurgu yapmiglardir. Bu temadaki goriislerden bazilari su

sekildedir:

o “Kl14:Sumif ortaminda gibi isleniyor ancak bireysel 6grenme hissi veriyor..”

o “K12: Uygulamadaki animasyon ve sunumlar ¢alismak i¢in etkili oldu. Sanal sinif
uygulamasi farkl bir deneyi oldu.”

o “K3:Ders siirekli aym modda islenmediginden bu sekilde ders islemek cekicilik

kazandirdr.”

4.4.2. Mobil Destekli Ogrenme Uygulamasinda Yasanan Zorluklara iliskin

Bulgular

Soru 2 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 3 adet tema ve 2 alt

tema elde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis
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ve son olarak bu bulgular 1s1ginda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.29.’da belirlenen

temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 4.29. Mobil Destekli Ogrenme Uygulamasinda Yasanan Zorluklara fliskin

Goriisler
Tema Alt tema f
1 Baglant1 hiz1 problemleri - 18
Mobil ortama iliskin
' Dikkat dagiticilar
2 Dikkat daginikligi ]
Yeni ortama

Odaklanamama
3 Ekran Boyutu - 3

Baglanti hiz1 problemleri temasinda belirtilen goriisler ses donmasi baglanti tekrar1 gibi

konular {izerinde durmuslardir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o “K11: Ses kesilmesi gerceklesti bazen”
o “K26: Wifi veya mobil sebeke ile baglanmaya c¢alisildiginda internet hizindan
kaynakli donuk ses goriintiiniin arada bir kesilmesi gibi sikintilar yaganmaktadir.”

o “K3: Slaytin gériintimii zaman zaman koptu.”

Dikkat daginikligi temast mobil ortama iligkin dikkat dagiticilar ve yeni ortama
odaklanamama olmak {izere iki alt tema ile ele alinmistir. Mobil ortama iliskin dikkat
dagiticilar mobil ortamin kendine 6zgii dikkat dagiticilart vurgulanmistir. Bu alt temadaki

gorlislerden bazilar su sekildedir:

o “K24: Ders dinleme esnasinda mesaj béliimiine girip hocamin séyledigi bazi
noktalart kacirdim.”
o “K16: Ders sirasinda telefonum ¢aldi.”

o  “K17: Sarjim bitecek tedirginligi yasadim.”
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Yeni ortama odaklanamama alt temasinda goriis belirtenler uzaktan egitim ortami

sebebiyle birtakim problemler yasamislardir. Bu alt temadaki goriislerden bazilari su

sekildedir:

o “K5: Bulunulan ortamin miisait olmamast sebebiyle yogunlagma problemi
yvasadim.”

o  “K10: ilk defa boyle bir sistemle karsilastigimdan zorlandim.”

o “K17: Alsilmisin disinda ilkokul ortaokul ve lisede boyle bir ders islemedigimiz

dersin baslangicinda tam odaklanamadim.”

Ekran Boyutu temasindaki goriisler ekranin kii¢iikliigiiniin gortintiilemedeki problemini

belirmislerdir. Bu temadaki goriislerden bazilar su sekildedir:

o “K22: FEkran boyutunun kiiciik olmasi dersi takibi zorlastirtyor”

o “K12: Ekran cok kiiciiktii.”

4.4.3. Mobil Destekli Ogrenme Hangi Derslerde Kullamlabilirligine iliskin

Bulgular

Soru 3 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 4 adet tema elde
edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son

olarak bu bulgular 1s181nda yorumlama yapilmastir.

Tablo 4.30. Mobil Destekli Ogrenme Hangi Derslerde Kullanilabilirligine Iliskin

Goriisler
Tema f
1 Teorik derslerde uygulanabilir uygulamali derslerde problem olabilir. 10
2 Her derste kullanilabilir. 6
3 Higbir derste kullanilmamalidir. 2
4 Uzaktan egitimde kullanilabilir. 2
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Tablo 4.30.’da belirlenen temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir.

Teorik derslerde uygulanabilir uygulamali derslerde problem olabilir temasindaki
gortislerin dersleri genel olarak sayisal ve sozel dersler olarak kategorilendirmisler sozel
derslerin bu sistemle etkili islenebilecegini belirtmislerdir. Bu temadaki goriislerden

bazilar1 su sekildedir:

o “K27: Egitim derslerimiz ve sozel olan biitiin derslerde kullanilabilir. Bagsar
diizeyinin de artacagim diisiintiyorum ¢iinkii tekrar kaynaga ulasabilme imkdanimiz
var.”

o  “K9: Bence tiim sozel derslerde uygulanmasi gerekir ki bence anlamast daha kolay
ve stkilmadan dinleyebiliyorum.”

o  “KlI: Sayisal agirlikli bir derste etkisi olabilecegini sanmiyorum. Takip etmekte ve
adapte olmakta zorluk yasanabilir. Anlatim odakl: derslerde ise gorsel kullanimi ve

’

animasyonlar 6grenmeyi daha etkin kilarlar.’

Her derste kullanilabilir temasindaki goriisler her dersin bazi bdliimlerinin bu ortamla
desteklenebilecegi fikri iizerinden hareket etmistir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su

sekildedir:

o  “K23: Tiim derslerde kullanilabilir. Kopmalar olmadig siirece sikinti olmaz.”

o  “K30: karar bana birakilsa tiim derslerde yararlanilmasini tercih ederim.”

Higbir derste kullanilmamalidir temasindaki goriisler 6grencilerin kontrol dis1 olmasi ve
ortamin yeterli etkiyi olusturmadigi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilari su

sekildedir:

o “K26: Bana gére hi¢bir derste kullaniimamalidir nedeni ise dgrencinin tamamen

kontrol disinda olmasi ve baglantida yasanan problemlerdir.”

Uzaktan egitimde kullanilabilir konusundaki goriisler ise mobil ortamin uzaktan egitimin

web ortamini desteklemede kullanilabilecegi yoniindedir.
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4.4.4. Mobil Destekli Ogrenmenin Motive Edici Olup Olmamasina iliskin

Bulgular

Soru 4 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 4 adet tema ve 2 alt
tema elde edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis
ve son olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.31.’de belirlenen

temalar ve bu temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 4.31. Mobil Destekli Ogrenme Motive Edici Olup Olmamasina iliskin Goriigler

Tema Alt tema f
Istenilen mekanda olma rahatlig 13
1 Ortam T
Sinifi ortamindaki dikkat dagiticilart yok 6
2 Farkl ve ilgi ¢ekici buldum 6
3 lgeriklere notlara kolay eristim 4
4 Fazla rahat motive etmiyor. 3

Ortam temas: altinda iki alt tema belirlenmistir. Bunlardan biri istenilen ortamda
bulunmanin rahat bir durum oldugu goriisii iken digeri de sinif ortaminda bulunan dikkat
dagiticilarin kendi belirledikleri ortamda olmamasma iliskindir. Istenilen mekanda olma

rahatlig1 alt temasindaki goriislerden bazilari su sekildedir.

o “KlI: Sabah erkenden kalkip okula gitmemek bile motice edici bir durumdu.
Dersten sadece yarim saat once uyandim. Derse hemen adapte olup dinledim.”

o “KI5: Istedigim yerden derse katilabildigim icin motive ediciydi.”

Sinift ortamindaki dikkat dagiticilar1 yok alt temasinda goriis belirtenler kendi
belirledikleri ortamlarda dersi dinlemeye daha rahat odaklanabildiklerini belirtmislerdir.

Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o “K29: Suf giiriiltiisiinden kurtulmus oluruz. Rahat bir ortam oldugu i¢in daha ¢ok

motive oluruz .”
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e “Kl14: Sessiz bir ortamda ve ev rahatliginda daha ilgili dinledim. Swftaki

’

daginiklik ses kirliligi yoktu.’

Farkli ve ilgi ¢ekici buldum temasindaki goriisler ortamin kendine 6zgii yeniliklerine vurgu

yapmislardir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:

o “K5: Farkl stratejiler, teknikler ogrenmek beni mutlu etti. ”

o  “KI0: Farkh bir bakis agisi getirdi.

Iceriklere notlara kolay eristim temasinda gériis belirtenler ortamin 7/24 erisilebilir ders
igeriklerine iligkin olumlu diisiincelerini belirtmislerdir. Bu temadaki goriislerden bazilar

su sekildedir:

o “K6: Mobil cihazimdan istedigim zaman igeriklere erisebilmek motive edici oldu.”

o “K3: Dersi tekrar izleyebildik sunulardan yararlandik.”

Fazla rahat motive etmiyor temasindaki goriisler ortamdaki rahathigin dikkat dagitic

olabilecegi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:

e “K13: Biraz serbest bi ortam oldugu ve alisilmisin disina ¢iktg icin ¢ok fazla
motive etmedi.

o  “K20: Biraz rahatlik oldgundan fazla motive edici degil.”

4.4.5. Mobil Destekli Ogrenme Ortamindaki icerikler ve Sunuldugu Ortama iligkin

Goriisler

Soru 5 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmustir. Bu islem sonucunda 5 adet tema elde
edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son
olarak bu bulgular 1s1g1nda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.32.”de belirlenen temalar ve bu

temalara ait frekanslar verilmektedir.
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Tablo 4.32. Mobil Destekli Ogrenme Ortamindaki i¢erikler ve Sunuldugu Ortama
Tliskin Goriisler

Tema f

1 Materyaller ve ortam yeterliydi. 25

2 Forum iyiydi daha ¢ok kullanilmal1 8

3 Animasyona ses gelebilirdi. 3

4 Dabha ilgi ¢ekici olmali 3

5 Olgme sorular1 dys'ye konabilir. 2

Materyaller ve ortam yeterliydi temasindaki goriisler sunu ve animasyonlarin ve moodle
O0grenme yonetim sisteminin yeterli oldugu yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilari
su sekildedir:

’

o  “K27: Tartisma forumunda konuya yonelik sorularin sorulmasi ¢ok faydali oldu.’
o “Ki4: Sunu ve kisa animasyonlar konunun temel yapisini anlamamiza ve kisa

notlar edinmeye yardimci oluyor.”

Forum iyiydi daha c¢ok kullanilmali temasindaki goriisler tartisma forumu ile rahat bir
sekilde soru-cevap yapilabildigi yoniindedir. Bu  temadaki goriislerden bazilar su

sekildedir:

o  “K8: Mobil égrenme ortaminda isledigimiz ders icin yeterli buldum. Gosterilen
konuya uygun olacak sekilde zengin ve genis icerikli sunum ve diger materyallerle
desteklenmistir.”

e “Kli4: Tartisma forumu kavramlar ve ders icerigi ile alakali sorular igeriyor ve

cevaplar ile bilgimizi 6l¢ebiliyoruz. Ayrica ders katilimi ve etkilesim sagliyor.”

Animasyona ses gelebilirdi temasindaki goriisler animasyonun ses destegi ile daha etkili

olabilecegi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o “K26: Animasyonlarda ses destegi yaninda daha fazla dikkat ¢ekici zit renkler
kullanmilabilirdi”
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e “K10: Ogrenme ortaminda yer alan videolar sesli olsaydi daha ¢ok ilgimi

cekerdi.”

Daha ilgi cekici olmali temasinda goriis belirtenler ortamin yeterli ilgiyi ¢ekemedigini

belirtmislerdir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:

o “KA: Yeterli degildi tam olarak ilgimizi ¢ekmedi.”

e “KI0: Ogrenmemi motive edecek diizeyde bir degisiklik saglamadi.”

Olgme sorular1 8ysye konabilir temasindaki gériis belirtenler basari testlerinin disinda mini
smav olarak nitelenebilecek 6grenciye ¢alismaya tesvik edecek bir yapinin eksikliginden

bahsetmislerdir. Bu temadaki goriislerden bazilar su sekildedir:

o “K12: ... her konunun sonunda animasyon ve sunu disinda testler de bulunabilirdi
ve bu testlerin ¢oziim siireleri simirlt olmaliydi. ”
e “K19: Ogrencilere test sorulari sorup cevaplatirdim. Yanhs coksa konuyu tekrar

)

anlatirdim.’

4.4.6. Sanal Simif Uygulamasimin Mobil Ortamda Uygulanmasinda Olumlu ve

Olumsuz Unsurlara iliskin Bulgular

Soru 6 icin O6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 5 adet tema elde
edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son
olarak bu bulgular 1s181nda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.33.”de belirlenen temalar ve bu

temalara ait frekanslar verilmektedir.
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Tablo 4.33. Sanal Simif Uygulamasinin Mobil Ortamda Uygulanmasinda Olumlu ve
Olumsuz Unsurlara liskin Gériisler

Tema f
1 Her yerde ders iglenebiliyor. 15
2 Internet ve ondan kaynaklanan sorunlar etkiliyor. 10
3 Islevsel kullanim 6zellikleri var 4
4 Mesaj yazmak zor 4
5 Ogrenci denetimi yok 2

Her yerde ders islenebiliyor temasindaki goriisler sanal siifin dersleri okuldan bagimsiz

hale getirdigi yonlindedir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o “K&8: Belirli bir mekdna ya da sabit bir materyale bagli olmamasi istedigim yerden
derse katlim saglamak giizel ve verimli.”
o “K16: Olumlu buldugum yénler sinif giiriiltiisiinden kurtularak istedigim ortamda

kolaylikla derse baglanabilme.”

Internet ve ondan kaynaklanan sorunlar etkiliyor temasindaki goriis belirtenler iceriklerin
internete bagimli olmasi sebebiyle burada yasanan problemlerin ders dinlemeye etkisi

oldugu seklindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar su sekildedir:

o  “Kl16: Olumsuz buldugum yénler internetten kaynakl goriintii ve ses kesintilerinin
dersi etkilemesi. ”
e “KI8: Wifi bulma sorunu wifi bulunmadigin internet paketine bagimli olmast

bunlarin disinda internet hizindan kaynakli problemler.”

Islevsel kullanim 6zellikleri var temasindaki gorseller ortamin farkli ve kullamish yonlerini

vurgulamistir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

e “KI7:Zaman, mekdn ve biitce agisindan avantaj sagladi.”
o “KI19: Sohbet penceresi, soz hakki isteme slaydin ogrencilerle paylasimi gibi

ozellikler etkili 6gretim sagladi.”
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Mesaj yazmak zor temasindaki goriisler mobil ortamimn ve Adobe Connect Mobile

uygulamasinin veri girisi problemlerine odaklanmigtir. Bu temadaki goriislerden bazilari su

sekildedir:

e “KI17:Zaman, mekdn ve biitce agisindan avantaj sagladi.”
o “KI19: Sohbet penceresi, séz hakki isteme slaydin ogrencilerle paylasimi gibi

ozellikler etkili ogretim sagladi.”

Ogrenci denetimi yok temasindaki goriisler ogrencilerin mobil ortami ders dist
faaliyetlerde de kullanabilecegi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilart su

sekildedir:

o  “K2: Dersi dinlemek istemeyen, sadece yoklama i¢in giren telefonu alip bir kenara
koyup ders bitinceye kadar mesgul olabilir.”

o “K29: Ogrencilerin anlayip anlamadigini 6gretmenler kavrayamaz.”

4.4.7. Mobil Destekli Ogrenme Ortamim Ogretmenlik Yasantisinda Kullanmaya

Iliskin Bulgular

Soru 7 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen
kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 3 adet tema elde
edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son
olarak bu bulgular 1s18inda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.34.’de belirlenen temalar ve bu

temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 4.34. Mobil Destekli Ogrenme Ortamimi Ogretmenlik Yasantisinda
Kullanmaya iliskin Gériisler

Tema f

1 Yeni ve orijinal oldugundan kullanirim. 14

2 Kosullara bagh olarak kullanirim. 13

3 Etkili olmaz kullanmam 3

118



Yeni ve orijinal oldugundan kullanirim temasindaki goriisler mobil destekli 6grenmenin
sinifta bir yenilik etkisi olusturarak dgrencilerin ilgisini ¢ekecegi yoniindedir. Bu temadaki

gorlislerden bazilar su sekildedir:

o “K5: Kesinlikle kullanirim. Ogrenmeyi kolaylastiracak ve rutinden ¢ikaracak
yontemleri takip etmeyi severim”
o “K27: Evet kullamirim. Ogrencileri derse katilma ve teknolojiden faydalanmaya

’

tesvik edici bir yontem.’

Kosullara bagli olarak kullanirim temasindaki goriisler dersi islemenin giic oldugu
kosullarda ve teknolojik altyapinin yeterli oldugu durumlarda mobil destekli 6grenmeden

yararlanma seklindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:

o “KI2: Zamanmin veya imkdnmin yeterli oldugu bir ortamda J&grencileri motive
etmekte ekili olabilecegini diigiiniiyorum. Bu sebeple kullanabilirim.
o “KI3: Tabi ki kullanmirim. Olumsuz hava kosullarinda ogrencilere duyurarak

mobilden ders islenebilir. ”

Etkili olmaz kullanmam temasinda goriis belirtenler mobil destekli O0grenmenin
ogrencilerde yeterli etkiyi yapamayacagi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su

sekildedir:

o “K2: Pek sanmiyorum. verimli olacagint da diisiinmiiyorum c¢iinkii 6grencilerim
daha kiiciik olacak.”
o “K24: Ogrenci ile yiiz yiize iletisimin daha etkili olacagini diisiindiigiimden

kullanmam.”

4.4.8. Tiirkiye’de Mobil Destekli Ogrenmenin Yaygin Kullammmina iliskin Gériisler

Bulgular

Soru 8 igin 6grencilerden elde edilen veriler incelenerek kodlama ve ardindan elde edilen

kodlara gore tema olusturma islemi yapilmistir. Bu islem sonucunda 5 adet tema elde
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edilmistir. Temalar olusturulduktan sonra bu temalara ait frekanslar belirlenmis ve son
olarak bu bulgular 1s1¢inda yorumlama yapilmistir. Tablo 4.35.’de belirlenen temalar ve bu

temalara ait frekanslar verilmektedir.

Tablo 4.35. Tiirkiye’de Mobil Destekli Ogrenmenin Yaygin Kullanimina iliskin

Goriisler
Tema f
1 Teknik sebeplerle kullanilamaz. 10
2 Hocalar teknik bilgi sahibi degil kullanilmaz. 6
3 Teknik sebepler kullanilmasini gerektirir. 6
4 Eglenceli ve kullanighdir. 5
5 Sistem izin vermez 3

Teknik sebeplerle kullanilamaz temasindaki goriisler arac-gere¢ yetersizligi iizerinde

yogunlagmistir. Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o  “K3: Diistinmiiyorum akilli telefon, bilgisayar, internet heniiz herkeste mevcut
degil.”

o “K22: Ulkemizin teknolojik gelisimi ve durumu goz oniine alindiginda 3-5 seneden
once tam manasiyla bir mobil ogrenmenin  gergeklestirilemeyecegini

diistinmiiyorum”

Hocalar teknik bilgi sahibi degil temasindaki goriisler dersi verecek olan egitimcilerin
iceriklere erismede ve 6grencileri denetlemede yeterli bilgiye sahip olmadigi seklindedir.

Bu temadaki goriislerden bazilari su sekildedir:

o  “K2: Dersi dinlemek istemeyen, sadece yoklama igin giren telefonu alip bir kenara
koyup ders bitinceye kadar mesgul olabilir.”

e “K29: Ogrencilerin anlayip anlamadigini 6gretmenler kavrayamaz”

Teknik sebepler kullanilmasini  gerektirir temasindaki goriisler gelisen teknolojik

imkanlarin mobil destekli 6grenmenin kullanimina izin verecegi ve bu durumun yasanan
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bir takim sorunlara da care olabilecegi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su

sekildedir:

o “K21: Cagimiza baktigimizda teknoloji ve uzaktan egitim artti. Buna bagli olarak

’

insanlar okullara kurslara gitmek yerine uzaktan egitimi tercih ederler.’
o “Kl4: Gelismekte olan bir iilkeyiz ve her gegen giin 6grenen sayist artiyor. Bu
nedenle sinif-ogretmen, arag-gere¢ vb. giicliikler yasaniyor. Bu nedenle mobil

)

ogrenme bu sikintilart azaltacaktir.’

Eglenceli ve kullanighdir temasindaki goriisler 6grencilerin ortaminin 6grencilerin daha
rahat bir sekilde 6grenmesini sagladigi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su

sekildedir:

o “K5: Insanlar artik yine mi okullar, siniflar derken éSrenmeyi unutuyor, bu sebeple

i3]

onlart eglendirerek ogretmek giizeldir.

’

e  “K20: Hos ve rahat bir ders ortami ogrencilerin hosuna gidiyor.’

Sistem izin vermez temasindaki goriisler bu gecisin yapilabilmesi i¢in kapsamli bir sistem
degisikligi gerekecegi yoniindedir. Bu temadaki goriislerden bazilar1 su sekildedir:
e “KII: Insanlarimiz rahat ve ezberci, okulda egitim ve 6gretim goriilmesi taraftar:
¢ok insan olacaktir.
o “K19: Egitim sisteminde yapilacak olan bir degisikligin iiriinii olarak mobil

)

destekli ogrenmeden yararlanilabilir. Aksi durumda pek miimkiin goriinmiiyor.’
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BOLUM V.

SONUC ve TARTISMA

(Calismada mobil destekli harmanlanmis 6§renme ortami ve ile web destekli harmanlanmis
O6grenme ortamimin Ogrencilerin akademik basar1 ve motivasyonlarina etkileri ele
alimmistir. Bu boéliimde buna iliskin sonug ve tartisma ile arastirmaci ve uygulayiciya

yonelik Oneriler yer almaktadir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Bu kisimda Akademik basari testi, bagar1 odaklt motivasyon 6l¢egi, 6gretim materyalleri
motivasyon anketine iliskin deney ve kontrol grubunun sonuglar1 karsilastirilmis deney

grubundan elde edilen nitel verilerin sonuglari tartisilarak ayrica ele alinmustir.

5.1.1. Akademik Basar1 Testine iliskin Sonuc ve Tartisma

Bu aragtirmanin alt problemlerinden biri, “Web ve mobil destekli harmanlanmig 6grenme
ortaminin akademik basariya etkisinde fark var midir?” sorusudur. Bu alt probleme yonelik
olarak Ogretim Tasarmmu dersi “Ogretim Tasarimi Temel Kavramlar” iinitesi éncesi ve
sonrasinda Akademik Basar1 Testi (ABT) on test ve son test olarak uygulanmistir.
Deneysel uygulama oncesinde uygulanan ABT on-test verileri analiz edildiginde, mobil
destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim géren deney grubu dgrencileri ile web

destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu &grencilerinin
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akademik basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamigtir. Buna
gore arastirma oOncesi deney ve kontrol grubunda bulunan katilimcilarinin Ogretim

Tasarim1 Temel Kavramlar iinitesi 6n bilgi diizeylerinin denk oldugu diisiiniilmiistiir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu ogrencileri
ile web destekli harmanlanmig Ogrenme ortaminda Ogrenim gdren kontrol grubu
ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda akademik basar1 puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir.

Deney grubundaki o6grencilerin deneysel uygulama sonrasi akademik basart testi
ortalamasindaki puan artis1 30 iken bu deger kontrol grubu 6grencileri i¢in 27’°dir. Buna
karsin deney grubu ve kontrol grubu arasinda bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore
istatistiki olarak anlamli bir farklilik bulunamamistir. Mobil ortama iliskin benzer
calismalarda egitsel mobil oyunlarin Ingilizce dgretiminde 6grencilerin basar1 diizeylerini
arttirdig1 sonucuna ulasilmistir (Yildirim, 2012). Harmanlanmig 6grenme ortaminin genel
olarak akademik basariy1 olumlu etkiledigi soylenebilir (Aytag, ve AltunCekig, 2012).
Harmanlanmis 6grenmenin geleneksel ortamla karsilagtirildigi Ortadgretim kurumlarinda
harmanlanmis 6grenme ortaminin akademik basariya ve 6grenci tutumlarina etkisi adli
calismada, harmanlanmis 68renmenin geleneksel 0grenme yontemine gore daha etkili
sonucuna varilmistir (Demirkol, 2012). Mevcut ¢alismada da basariyr arttirict oldugu
benzer caligmalarda goriilen iki ortamin da akademik basartyr olumlu etkiledigi
goriilmiistiir. Deney grubundaki mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin kontrol
grubundaki web destekli harmanlanmig Ogrenme ortamindaki Ogrencilere basari
diizeylerinin daha fazla artmasinin sebebi olarak mobil ortamin harmanlanmis 6grenmede

kullanilmasinin bagariy1 attirmada olumlu etki ettigi olarak sdylenebilir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortami ve web destekli harmanlanmis 6grenme
ortamlarinin akademik basar1 testinde puanlarinin istatistiki olarak anlamli farklilik
cikmamasinin sebebi olarak her iki 08renme ortaminin e-0grenme bilesenin esdeger

sekilde tasarlanmasi ve ayni yliz-yiize 6grenme uygulamalarinin yapilmasi gosterilebilir.
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Igeriklere erismede, tartisma forumunu kullanmada ve sanal sinifa baglanmada yararlanilan
ortamin farkli olmasinin akademik basariya farkli bir etkisinin bulunmadig1 sdylenebilir.
Bu baglamda mobil destekli harmanlanmig 6grenme ortaminin harmanlanmis 6grenmenin
e-6grenme unsurunun desteklemede kullanilabilecegi sOylenebilir. Nitel arastirmadan elde

edilen sonuglar da bu veriyi desteklemektedir.

Bu yoniiyle arastirma, mobil 6grenme araglarinin harmanlanmis 6grenme ortaminda e-

o6grenme unsurunu desteklemede kullanima 6rnek bir uygulama formati sunmaktadir.

5.1.2. Basar1 Odakh Motivasyon (")lg:egine fliskin Sonu¢ ve Tartisma

Bu aragtirmanin alt problemlerinden biri, “Web ve mobil destekli harmanlanmig 6grenme
ortaminin basar1 odakli motivasyona etkisinde fark var midir?” sorusudur. Bu alt probleme
yonelik olarak “Ogretim Tasarmmi” dersi “Ogretim Tasarimi Temel kavramlar” {initesi
dncesi ve sonrasinda Basar1 Odakli Motivasyon Olgegi (BOMO) 6n test ve son test olarak

uygulanmistir.

Deneysel uygulama éncesinde uygulanan BOMO 6n-test verileri analiz edildiginde, Mobil
destekli harmanlanmig 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri ile web
destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu ogrencilerinin
deneysel uygulama sonrasinda basari odakli motivasyon puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark bulunmamistir. Bundan dolayi, arastirma oncesi deney ve kontrol
grubunda bulunan katilimcilarinin bagari odakli motivasyon diizeylerinin denk oldugu

distintilmiistiir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri
ile web destekli harmanlamamis O6grenme ortaminda Ogrenim goéren kontrol grubu
ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda basar1 odakli motivasyon puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir.
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Harmanlanmig 6grenmenin Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon ve
tutumlarina etkisinin incelenmesi ¢alismasinda da anlamli bir farklilik bulunamamistir
(Cakar, ve Saritepeci, 2014). Web destekli harmanlanmis 6grenme ve mobil destekli
harmanlanmis 6grenme ortamindaki basari odakli motivasyon degerlerinin artmamasinin
nedeni olarak harmanlanmis 6grenme ortaminin basari odakli motivasyonu arttirmadigi

sonucuna ulagilabilir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortami ve web destekli harmanlanmis 6grenme
ortamlarinin bagar1 odakli motivasyon dl¢egi puanlarinin farkli ¢cikmamasinin sebebi olarak
her iki 6grenme ortaminin esdeger sekilde tasarlanmasi gosterilebilir. Ogrencilerin Basari
odakli motivasyonlar1 her iki ortamdaki Ogrencilerin farkli araglar araciligiyla denek
Ogretim yontemleri ile egitim almalarinin basar1 odaklt motivasyon ortalamalar1 arasinda

farklilik ¢ikmamasinin nedeni olarak gdésterilebilir.

5.1.3. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketine Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Bu aragtirmanin alt problemlerinden biri, “Web ve mobil destekli harmanlanmig 6grenme
ortaminin 6gretim materyalleri motivasyonuna etkisinde fark var midir?” sorusudur. Bu alt
probleme yonelik olarak Ogretim Tasarimi dersi “Ogretim Tasarini Temel kavramlar”
{initesi dncesi ve sonrasinda Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA) 6n test ve

son test olarak uygulanmustir.

Deneysel uygulama éncesinde uygulanan OMMA 6n-test verileri analiz edildiginde, mobil
destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri ile web
destekli harmanlamamis 6grenme ortaminda 6grenim goren kontrol grubu dgrencilerinin
deneysel uygulama oncesinde basart odakli motivasyon puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Bundan dolayi, arastirma oncesi deney ve kontrol
grubunda bulunan katilimecilarinin 6gretim materyallerine yonelik motivasyon diizeylerinin

denk oldugu diisiiniilmtistir.
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Web destekli harmanlanmis Ogrenme ve mobil destekli harmanlanmig &grenme
ortamindaki basar1 odakli 6gretim materyallerine yonelik degerlerinin artmamasinin nedeni
olarak harmanlanmig 6grenme ortaminin basar1 odakli motivasyonu arttirmadigi sonucuna

ulasilabilir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu ogrencileri
ile web destekli harmanlamamis O6grenme ortaminda Ogrenim goéren kontrol grubu
Ogrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda basar1 odakli motivasyon puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortami ve web destekli harmanlanmis 6grenme
ortamlarinin 6gretim materyalleri motivasyon anketi puanlarimin farkli ¢ikmamasinin
sebebi olarak her iki 6grenme ortaminin esdeger sekilde tasarlanmasi gosterilebilir.
Calismada Ogretim materyalleri olarak kullanilan animasyon videolari, Google Drive
sunumlart ve html5 tanim animasyonu uzem.gazi.edu.tr adresinde yer alan moodle
O0grenme yonetim sisteminde acilmus iki ders iizerinde yer almistir. Deney grubu ve kontrol
grubu farkli derslerde yer alirlarken eristikleri iceriklerin denk olmasi her iki ortamdaki
ogrencilerin de 6gretim materyallerine olan motivasyonlarinin benzer diizeyde ¢ikmasina

neden oldugu sdylenebilir.

5.1.4. Deney Grubuna fliskin Nitel verilerden Elde Edilen Sonuclar

Bu arastirmanin nitel arastirma sorusu “Ogrenciler mobil destekli harmanlanmis 6grenme
ortamu ile ilgili neler diisiinmektedirler?” sorusudur. Bu nitel arastirma sorusu ilgili olarak
nitel goriisme formu ile yazili olarak katilimcilarin goriisleri alinmis ve igerik analizi

teknigi ile degerlendirilmistir.

Mobil destekli 6grenme uygulamasiin yararli yonlerine iliskin sonuglar %83’liikk bir

oranla “Istenilen ortamdan erisilebilir” goriisii iizerinde birlesmistir. Buna gore
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ogrencilerin 6grenme ortamint kendilerinin belirlemesinin mobil 6grenmede en faydali

bulduklar1 etmen olarak sdylenebilir.

Mobil destekli 6grenme uygulamasinda yasanan zorluklara iliskin sonuglarda %6011k
oranla birinci siray1 baglanti problemi ile ilgili yasanmistir. Alan yazinda da Hashemi vd.
(2011) Internet kotas1 ve bant genisligi gibi problemlerle karsilasilmasi miimkiin oldugunu
belirtmistir. Farkli yazilarda benzer sorunlarin olabilecegi belirtilmistir. Buna gore
yasanabilecek baglanti problemlerinin etkilerinin etkilerini en aza indirmek adina

uygulama agirlig1 senkron araglar yerine asenkron araglara verilebilir.

Benzer sekilde ekran boyutu da her zaman i¢in mobil 6grenmenin en 6nemli sorunlarindan
birisi olarak goriilmistiir. Alan yazinda belirtilenin Woodard ve Cochran (2011) aksine
calismada ekran boyutlar ile ilgili sikintinin %10 gibi diisiik bir seviyeye inmesinde akilli
telefonlarin tabletlere yaklagsmis olan ekran biiyiikleri ile agiklanabilir. Ayrica bu problem
kullanimi giderek yayginlasan akilli televizyonlardaki wifi-direct teknolojisiyle, mobil
cihaz ekranindaki anlhk goriintinin kullanimi giderek artan akilli televizyonlara

yansitilmasi yoluyla da ¢6ziilebilir.

Mobil destekli 6grenme hangi derslerde kullanilabilir sorusuna iliskin sonuglar
incelendiginde “Teorik derslerde uygulanabilir uygulamali derslerde problem olabilir.”
goriisii % 60°lik bir oranlar baskin ¢ikmis, “Her derste uygulanabilir” goriisii %20 gibi
diisiik bir seviyede kalmistir. Bunun nedeni olarak tasarlanan ortamda herhangi bir
uygulamali unsurun bulunmamasi mobil ders ortaminin sadece ders igeriklerini

goriintiileme ve sanal sinif ortamina baglanma araci olarak goriilmesine yol agmis olabilir.

Mobil destekli 6grenme motive edici oldu mu sorusuna iliskin sonuglar incelendiginde
“Ortam” temasi altindaki “Istenilen mekanda olma rahathigr” ve “Sinif ortamindaki dikkat
dagiticilar yok” alt temalar1 toplamda %60’lik bir oran olusturmaktadir. % 20 “Farkli ve
ilgi ¢ekici buldum” ve %13 “Iceriklere notlara kolay eristim” temalarimdaki gériislerdir.

“Fazla rahat motive etmiyor” goriisii %10 gibi diisiik bir oranda kalmistir. Bu verilere gore
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katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortamini motive

edici bulduklar1 sdylenebilir.

Mobil destekli 6grenme ortamindaki igerikler ve sunuldugu ortama iligkin sonuglar ele
alindiginda “Materyaller ve ortam yeterliydi” goriisii % 83’liikk bir oranla yiiksek ¢ikmuistir.
Materyallere yonelik 6grenciler tarafindan farkli oneriler getirilmistir. Bununla birlikte

genel olarak materyalleri yeterli bulundugu sonucuna ulasilabilir.

Sanal siif uygulamasinin mobil ortamda yapilmasinda gérdiigiiniiz olumlu ve olumsuz
unsurlara iliskin sonuclar incelendiginde %50’lik oranla “Her yerde ders islenebiliyor”
goriisi mevcuttur. Bu durum uzaktan egitim ve mobil dgrenmenin genel kabul goéren
ortamdan bagimsiz olma faydasina paraleldir. “Mesaj yazmak zor” ve “0grenci denetimi
yok” goriisleri ise olumsuz goriinen yonleridir. Cep telefonlarinin genel olarak girdi
problemi cihaz boyutlarinin biiylimesi ile nispeten azalmistir. Bu durum melez tablet
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi ile birlikte mobil cihazlardaki bu problem ortadan

kalkacaktir.

Mobil destekli 6grenme ortamini 6gretmenlik yasantisinda kullanmaya iliskin sonuglar ele
alindiginda % 47’lik oranla “Yeni ve orijinal oldugundan kullanirirm” ve % 43’liik oranla
“Kosullara bagli olarak kullanirim” goriisleri yakin diizeyde ¢ikmustir. Yalnizca %10’ luk
bir kesim “Hayir kullanmam” goriisiinii belirtmistir. Buna gore Ogretmen adayi olarak
belirtebilecegimiz 6grencilerin bu yontemi genel olarak faydali ve kullanish bulduklari

sonucuna ulagilabilir.

Tiirkiye’de mobil destekli 6grenmenin yaygin kullanimina iligkin sonuglara bakildiginda
“Teknik sebepler kullanilmasini gerektirir” goriisii %20 gibi diisiik bir seviyede kalmistir.
“Teknik sebeplerle kullanilamaz”, “Hocalar teknik bilgi sahibi degil kullanilmaz” ,“Sistem
izin vermez” gibi goriislerin toplamda yiiksek bir oran olusturuyor olmasi 6grencilerin bu
konuda yol alinabilmesi i¢in egitim sistemi ve teknik altyapr ile ilgili koklii degisiklerin

yapilmasi gerektigi yoniindedir.
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Sonug olarak, bilgisayarlarin yapabilecegi igleri yapmaya baglayan mobil cihazlarin egitimi
desteklemede kullanmaya giin gectikce daha elverisli hale geldigi soylenebilir. Bu nedenle
elektronik ortamda hazirlanan Ogretim materyallerinde ve 6grenme yonetim sistemini

olusturmada mobil 6grenme ortami goz ardi edilmemelidir.

5.2. Arastirma ve Uygulamaya Yénelik Oneriler

Bu kisimda arastirma ve uygulamaya yonelik oneriler yer almaktadir.

5.2.1. Arastirmaya Yonelik Oneriler

Calismada mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminda telefonun calmasi, mesaj
gelmesi gibi mobil cithaza ait unsurlarin dikkat dagitici olabilecegi belirtilmistir. Yapilacak
olan yeni deneysel caligmalarda telefonun mesaj, ¢cagri, sosyal medya bildirimi gibi dikkat
dagitabilecek farkli unsurlarini devre dis1 birakabilecek bir mobil uygulama araciligiyla

mobil ortamin kullanilmas1 ortamin dikkat dagiticilara kapali olmasini saglayacaktir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ve web destekli harmanlanmis 6§renme ortamlari
akademik basar1 ve motivasyon yoniiyle ele alinmis ve 4 haftalik bir siireyle 60 kisilik bir
gruba uygulanmistir. Daha biiylik bir orneklemde uzun siirelerle farkli degiskenlere

bakilarak iki ortamin bu degiskenlere olan etkileri belirlenmeye calisilabilir.

Deneysel uygulama sirasinda kullanilan cihazlar katilimcilarin kendilerine ait olan akilli
cep telefonlaridir. Ekran boyutu ve klavye kullanimi gibi sorunlardan tamamen kurtulmak
icin melez tabletlerden olusan bir 6rneklem iizerinde ya da bir grup akilli telefonlar bir

grup tabletler iizerinde olacak sekilde gerceklestirilebilir.
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5.2.2. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Ogrenci goriisleri mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin teorik derslerde
kullaniminin daha uygun oldugu uygulamali derslerde problem yaganabilecegi yoniindedir.
Mobil destekli harmanlanmis 6grenme isbirligi araglarindan yararlanilarak yeni bir 6gretim
tasarim1 ile uygulamali derslerde deneysel bir uygulama ile sonuglari incelenerek

uygulamala1 derslerde kullanimina yonelik olarak bir ¢ikarimda bulunulabilir.

Mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortaminin kullanimimin dersi uygulayacak olan
O0gretmenlerin yeterli bilgi sahibi olmamasindan kaynaklanan sikintilar yasanabilecegi
diistiniilmektedir. Bu sebeple ve fatih projesi ile egitimde tabletli doneme gecilecegi
diisiiniildiiglinde, mobil ortamin egitimde kullanimina ydnelilk hizmet-i¢i egitim ya da
bilgisayarin egitim siirecine girmesiyle egitim fakiiltesi ders programlarina giren bilgisayar

destekli egitime benzer olarak mobil destekli egtime yonelik dersler kullanilabilir.

Calismada deneysel uygulama i¢in iki ortamin es deger olmasi amaciyla gelistirilen
igerikler mobil uyumlu olacak sekilde olusturulmustur. Farklt web destekli egitim ya da
web temelli egitime yonelik hizmet veren uzaktan egitim 6grenme yOnetim sistemlerinin
igerikleri de bu yapida olusturuldugunda mobil ortamdaki web tarayicilardan 6grenme

yonetim sistemine erisilmesi yoluyla mobil destekli egitim gergeklestirilmis olacaktir.
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EK 1. MOBIL CIHAZ TESPIT ANKETI

Degerli Ogrenci,

Kullandiginiz cep telefonlarinin web teknolojisi ile uyumlu olup olmadigini belirlemek
amactyla hazirlik ¢alismalar1 devam eden yiiksek lisans tez calismam i¢in. Kendinize en
uygun cevaplari vermeye gostereceginiz 6zen arastirma agisindan ¢cok onem tagimaktadir.
vereceginiz bilgileri kesinlikle ikinci bir sahisla paylasilmayacaktir. Sadece arastirma

amaciyla kullanilacaktir.

Murat MERICELLI

Gazi Universitesi
Ogrenci No
1. Telefonunuzun sahip oldugu isletim Sistemi nedir?
1 Android [110S (1 Windows8 1 Diger
2.Kablosuz baglanti1 (Wi-fi) teknolojisine sahip mi ?
[ Evet [ Hayir
3. Internet paketi kullaniyor musunuz?
[ Evet [ Hayir
4.Daha once hi¢ karekod yazilimi kullanarak bir icerige eristiniz mi?
[ Evet [ Hayir

Katildiginiz i¢in tesekkiirler...
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EK 2. (OMMA) OGRETIM MATERYALLERiI MOTiVASYON ANKETI
Sevgili 6grenciler,

Bu anket derslerde kullanilan 6gretim materyallerinin derse karsi olan motivasyonu nasil
etkiledigini 6lgmeyi hedefleyen 24 maddeden olusmustur. Anketi cevaplarken, liitfen her
bir ifadenin, karsisinda yer alan Tamamen Katiliyorum (5), Cok Katiliyorum (4),0rta
Derecede Katiliyorum (3), Az Katiliyorum (2), Hi¢ Katilmiyorum (1) segeneklerinden size
en uygun olanin isaretleyiniz. Unutmayiniz ki bu bir simav degildir ve sonucta sizlere
derslerinizi etkileyebilecek herhangi bir puan ya da not verilmeyecektir. Bu sebeple sizden
sorulart ictenlikle ve samimi bir sekilde cevaplamaniz beklenmektedir. Olmasini
istediginiz ya da baskalarmin sizden duymayi istedigi cevabi vermeyiniz. Liitfen higbir

soruyu cevapsiz birakmayiniz. Ilginiz ve katkilariniz igin tesekkiir ederim.

Uyari: Bu ankette kullanilan “derste kullanilan materyaller” ifadesi ders i¢inde ve diginda
ogrenciler tarafindan kullanilmasi onerilen kitap, makale, sunu, web sayfasi vb. her tiirli

derse yardimci kaynaklari ifade etmektedir.

=
5
S >
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2| g 2| o| B
= a [} =)
2 8| B 8| g
=| =| 8| 2| E£
g G 8| Z| £
5| M| A S| M
g % g N 2
=l O] O] «<| T
1 igerigini ilk dgrendigimde, bu derste dikkatimi ceken ilging ol ool o
bazi seylerin oldugunu gérdiim.
2 Dersin islenis sekli ve derste kullanilan materyaller dikkat ol @®lolol o
cekiciydi.
3 Derste kullanilan materyallerde yeterli bilgi yoktu. ® @ |00
4 Derste kullanilan materyallerde bilgilerin islenis sekli ol olo!lo
dikkat ¢ekiciydi.
5 Bu derste dikkat ¢ekici seyler vardi. ® | @ 5 |0
6 Derste baz1 dikkat ¢ekici yeni bilgiler 6grendim. ® @ ®|0 |0
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7 Alstirmalarin, materyallerin, sunumlarin ¢esitliligi
dikkatimi derse vermeme yardimci oldu.

8 Derste kullanilan materyallerde islenen konunun 6nemini
gosteren hikayeler, ler ve 6rnekler vardi.

9 Derste kullanilan materyaller benim i¢in uygundu.

10 Derste 0grendigimiz bilgilerin nasil uygulamaya
yansitilabilecegine dair agiklama ve 6rnekler vardi.

© 0o |

® & & | ®

® 00 0 | e

® O 0 | 6

© |6 |6

11 Derste kullanilan materyallerin gerek igerigi gerek
sunumu konularmin 6grenilmeye deger oldugu izlenimini
uyandiriyor.

)

®

®

®

©

12 Dersi anlamak bekledigimden daha zor oldu.

)

®

®

®

©

13 Igerigini ilk inceledigimde, bu ders kapsaminda neler
O0grenecegimi anladim.

)

®

®

®

©

14 Derste kullanilan materyallerde ¢ok fazla bilgi
verildiginden nelerin 6nemli oldugunu ayirt edemedim.

15 verilen 6devleri yaptik¢a konular1 6grenebilecegime dair
kendime gilivenim artt1.

16 Dersteki alistirma ve uygulamalar olduk¢a zordu.

17 Ders konularin1 c¢alistiktan sonra, bu dersten
gecebilecegime dair giivenim artti.

18 Ders kapsamindaki konularin bir¢ogunu tam olarak
anlayamadim.

19 Dersteki konu diziliminin 1iyi olmast dersi
O0grenebilecegime dair giivenimi artirdi.

© ©  © 0|66 |

® & | 6 6 6 | ®

® 6 |0 0 e | e

® 0 |0 00 |6

®©® 6 |6 6|6 |6

20 Dersteki uygulamalari/alistirmalari tamamlamak bende
basari hissi uyandirdi.

)

®

®

®)

©

21 Dersten zevk aldigim i¢in, dersteki konular hakkinda daha
cok sey 0grenmek istiyorum.

22 Derse zevk alarak c¢alistim.

23 Odev sonrasindaki doniitler ve dersteki diger yorumlar
emegimin karsiligini aldigim hissini verdi.

24 Dersi basariyla tamamlamaktan mutluluk duydum.

© 0 0 0| o

CHANCENICENC

® 0 0|

® 0 0 06

© e e
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EK 3. (BOMO) BASARI ODAKLI MOTiVASYON OLCEGI

Ogrenci No:

Adr:

Soyada:

Grubu: Mobil () Web( )

1. Yeni bilgi utkumu agmaktadir.

2. Ders konulariyla ilgili ders arkadaslarima yardimci1
olmaktan hoslanirim.

3. Kitap ve ders notlarimi sinif arkadagslarimla paylasmay1
severim.

4. Ilgi duydugum derslere sik1 ¢alisirim.

5. Cesaretlendirilirsem basarili olurum.

6. Ders sorumlusunun ders anlatmaya istekli olmasi, beni
pozitif etkiler.

7. Degerli oldugum hissettirilirse basarili olurum.

8. Dersteki sicak bir 6grenme atmosferi bagarimi artirir.

9. Sonugcta kazanacaklarim motivasyonumu pozitif etkiler.

10. Basardik¢a basarma istegim artar.

11. Basarili oldugumda mutlu olurum.

12. Ailemin evde okumasi (kitap, dergi vb.) beni ¢alismaya
tesvik eder.

13. Derslere hazirlikli giderim.

14. Yeni bir konu 6grenme diisiincesi beni
heyecanlandiriyor.

15. Derslere iligkin yenilikleri 6grenmek isterim.

16. Odev hazirlarken yeni bilgiler §grenmeyi severim.

17. Ders anlatilirken not alirim.

18. Derse iliskin detayl1 bilgi verilmesini severim.

19. Odevlerimi zamaninda yaparim.

©oooo o 06 0000 0|0 © 0|60 | O O Timamenkatliyorum

e®OEO| 6 66 66|66’ 6 6|66 | O ®  Cosuluklakathyorum

©eOOe|le o 0L e 0O | O O Kysme katlyorum

©e e o 0 0 0000|006 ©|06 | O |® cosunlukla katlmiyorum

@GO 06 60 6|66|066|06 |©|0|06 | B O [ ktilmyorum
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20. Calismaktan hoslanirim.

21. Ogrendikge dgrenme istegim artar.

22. Yiiksek puan almay1 severim.

23. Derse iliskin etkinlikleri ilk bitiren kisi olmak isterim.

24. Derse iliskin ¢abalarim i¢in ders sorumlusundan takdir
beklerim.

25. Sinavlarda yiiksek not almak isterim.

26. Derse iliskin etkinliklerde aranan kisi olmak isterim.

27. Sinavlarda yiiksek puan alirim.

28. Ogrenmede sabirsizim.

29. Ogrendigim her bilgiyi sorgularim.

©© o6 o0 o

CRICHICRICAICRNCENICRICHICHIC)

®©e e e e

CHICRICHICHICANCENICRICRICHI®,

©@e|ee |6 6|6 |e

30. Zengin 6grenme etkinlikleri (rol oynama, beyin firtinasi,
gosteri, 6rnek olay,

gorsel sunu, misafir konusmact vb.) ile basariya motive
olurum

©

®

®

®

©

31. Isbirlikli 6grenme (kubasik 6grenme) ile motivasyonum
artar.

32. Kafama takilan bir konuyu arastirip 6grenmeden rahat
etmem.

33. Ne olursa olsun basaracagima inanirim

34. Basarisizlik beni yildiramaz.

35. Basarisizliktan ders ¢ikaririm.

©e e |

®e e e |

@B 6 |

CHICRICERCEN®

e e |
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EK 4. (ABT) AKADEMIK BASARI TESTI (Ogretim tAsarimi)

1. “Belirlenen 6grenme amaglarina isteyerek kolay ulagsim” taniminin
karsihgi asagidakilerden hangisinde verilmistir?

A)Egitim B)Ogretim C)Planlama D)Ogretim Tasarimi

2.Daha c¢ok bireysel deneyimlere odaklanmig ogretimsel deneyimlerle
ilgilenen ve bu deneyimlerin uygulama imkani buldugu olgu
asagidakilerden?

A) Ogretim B) Egitim C)Alistirma D)Ogretme

3. Asagidakilerden hangisi genel 6gretim tasarimi modelinin unsurlarindan
biri degildir?

A) Analiz B) Geligtirme D) Uygulama D)Ogretim

4. Asagidakilerden hangisi 6gretim tasarimi modellerinden biri degildir?

A) ADDIE B) Gagne D) Asure D)Carey

5. Asagidakilerden hangisi 6gretim modellerinin siniflandiriimasindaki ana
bilesenlerden biri degildir?

A) Davranisgl
B) Biligselci C) Yeniden kurmaci D)Yapilandirmaci
[. Sunus
[I. Bulus
[ll. Arastirma-inceleme
IV. igbirligine dayali
6.Yukaridaki ornekleri verilen 6gretim kavrami asagidakilerden hangisidir?
A) Ogretim Modeli B) Ogretim Stratejisi

C) Ogretim Tasarimi D)Ogretim Yéntemi
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[. Alistirma
[I. Egitim
1. Ogretim

7.Yukaridaki kavramlarin genelden ozele siralanmisg sekli asagidakilerden
hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) HI-11-1 B) HI-I-1l C) l-I-1 D) HI-11-1
l. Ogretim Yontemi
Il. Ogretim Modeli
ll. Ogretim Teknigi
IV. Ogretim Stratejisi

8.Yukaridaki kavramlarin o6zelden genele siralanmig sekli asagidakilerden
hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) I-11-1V-11 B) I-1lI-11-IV C) HI-1-1V-II D) -I-11-1V
9. Asagidakilerden hangisi biligsel bir 6grenme modelidir?
A) Gagne B)S5E C) Biligsel ¢iraklik D) Programli 6grenme
10. Asagidakilerden hangisi yapilandirmaci 6grenme modeli degildir?
A) 5E B) Bagli 6gretim  C)Durumlu 6grenme D) Tam 6grenme
I. Tasarim
II. Degerlendirme
[ll. Analiz
IV. Uygulama
V. Gelistirme

11. Yukandaki kavramlarin genel ogretim tasarimi modeline gore dogru
siralanigi asagidakilerden hangisidir?

A) I- 11- T-V-IV B) I- II- lI-1IV-V C) HI-I-1I-V-IV D)II-1-V-1V-II
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12. Asagidakilerden hangisi egitim siniflamasinda igerisindeki alt alanlardan
birisi degildir?
A) Analiz B) Program C) Rehberlik D) Yonetim

13. Asagidakilerden hangisi “6gretilecek seyin tanimlanma siireci” taniminin
kargihgidir?

A) Analiz B) Degerlendirme C) Sentez D) Tasarim

14. Asagidakilerden hangisi “nasil ogretileceginin tanimlanma sureci”
taniminin kargihigidir?

A) Analiz B) Degerlendirme C) Sentez D) Tasarim
15. Asagidakilerden hangisi “ogretimin etkisini 6lgme” taniminin karsihigidir?
A) Analiz B) Degerlendirme C) Uygulama D) Tasarim

e Hedefler nelerdir?

o Hedeflere ulasildigi nasil bilinecek?

e Hangi 6gretim stratejileri ve materyaller hedeflere ulagsmaya yardimci
olacak?

16. Sorulara yanit arandigi agsama asagidakilerden hangisidir?
A) Analiz B) Degerlendirme C) Sentez D) Tasarim

e Problem nasil ¢ozuldu?
e Etkisi ne oldu?
o Ne turll degisiklikler ve gincellemeler gereklidir?

17. Sorularina yanit arandigi asama asagidakilerden hangisidir?
A) Analiz B) Degerlendirme C) Sentez D) Tasarim

18. Asagidaki ogretim tasarimi modellerinden hangisi genel 6gretim tasarimi
modelini agiklamaktadir?

A) Gagne Briggs ve Wager B) Kemp, Morrison ve
Ross
C) Dick ve Carey D) Seels ve Glasgow
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e Materyallerin ilk stirimu
e Medya Uretimi
e Siure¢ degerlendirme

19. Yukaridaki bilesenlerin bulundugu agsama asagidakilerden hangisidir?

A) Tasarim B) Geligtirme C) Uygulama D)
Degerlendirme

20. ihtiyag, is ve gérev gibi 3 ana baslik altinda ele alinabilecek olan kavram
asagidakilerden hangisidir?

A) Analiz B) Degerlendirme C) Sentez D) Tasarim

1. Sistematik karar verme siireci
2. Standart hale getirilmis 6gretim
3. Tekrarlanabilirlik ve ekonomik olma

21. Yukarida bahsedilen ogretim tasariminin yararlarini asagidakilerden
hangisi ortaya koymustur?

A) Dick ve Carey B)Seels ve Glasgow
C) Kemp Morrison ve Ross D)Gagne, Briggs ve Wager

22. “A seklinde tanimlanan bir 6grenme aktivitesini, a seklinde verilen bir
sart altinda gercgeklestirirse, bu @ seklinde tanimlanan bir davranigsal siire¢
degisimine neden olur.” Yukarndaki tanimla ac¢iklanan kuramlar
asagidakilerden hangisinde dogru bir sekilde verilmigtir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayict Kuramlar D) Kuralci Kuramlar

23. Amaci “égrenme surecini agiklamak” olan kuramlar asagidakilerden
hangisinde dogru verilmigtir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari

C) Aciklayict Kuramlar D) Kuralci Kuramlar
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24. Amaci “ogretimsel yontemleri kurallara baglayarak sinif ortaminda
gerceklestirmek” olan kuramlar asagidakilerden hangisinde dogru
verilmistir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayicit Kuramlar D) Kuralci Kuramlar

25. Tasarim odakh olan ve ogretimsel yontemleri alt bilesenlere ayiran
kuramlar asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayict Kuramlar D) Kuralci Kuramlar

26. Ogretmenin sinif iginde ne yaptigina odaklanan kuramlar agagidakilerden
hangisinde dogru verilmistir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayicit Kuramlar D) Kuralci Kuramlar

27. Sinif iginde ogrenciye ne oldugu ile ilgilenen kuramlar agsagidakilerden
hangisinde dogru verilmistir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayicit Kuramlar D) Kuralci Kuramlar

28. “Davranig sureci i¢in belli sartlar altinda 6grenme aktivitesi yapiimahdir.”
Bu tanimin karsihgi olan kuram asagidakilerden hangisidir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari

C) Acliklayiclt Kuramlar D) Kuralci Kuramlar
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|. Ogretim tasarimi kuramlari tasarim odakhdir.
I. Ogretim tasarimi kuramlari kuralcidir.

1. Ogretim tasarimi kuramlari amaca yonelik yontemlerin belirlenmesinde
kullantlirlar.

29. Yukarida ogretim tasarimi kuramina iligkin verilen agiklamalardan hangisi
ya da hangileri dogrudur?

A) Yalniz | B) Yalniz Il
C) lvelll D) I, Ilvelll

30. “Eger ogrencinin belirlenen @ seklinde bir davranis siirecine gelmesi
isteniyorsa, ogrenci belirlenen a sarti altinda, 6gretim aktivitesi olan A'yi
yapmahdir” Yukaridaki tanimla acgiklanan kuramlar asagidakilerden
hangisinde dogru bir sekilde verilmigtir?

A) Ogretim Tasarimi Kuramlari B) Ogrenme Kuramlari
C) Aciklayici Kuramlar D) Kuralci Kuramlar
4 bolim

31. “Ogretimin ne kadar basarili oldugunun 6grenci basarisi aracihigiyla
olciilmesi”nin karsiligi asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmisgtir?

A) Etkililik B) Cekicilik
C) Etkinlik D) verimlilik

32. “Ogrencinin konuya ilgi duymasi arastirmasi araciligiyla goriilen” kavram
asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) Etkililik B) Cekicilik
C) Etkinlik D) verimlilik

33. “a’=b2+c? formiliini gerektiren dik agilarla ilgili 10 sorudan 8’ini dogru
yanitlamak” verilen érnek 6gretimin hangi unsuruna dikkat cekmektedir?

A) Etkililik B) Cekicilik

C) Etkinlik D) verimlilik
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34. Asagidakilerden hangisi 6gretim yontemlerinin ayrildigi bilesenlerden
biri degildir?

A) Orglitsel Planlama B) Sunum
planlamalari
C) Yoénetim Planlama D) Sinif planlamalari

35. Asagidakilerden hangisi ogretimsel durumlarin bir unsuru degildir?
A) Ogrenilecek bilginin dogasi B) Ogrenenin dogasi
C) Ogrenme ortaminin dogasi D) Y6netimin dogasi

36. Asagidakilerden hangisi Reigeluth’'un modeline gore ogretimden
beklenen ¢iktilardan biri degildir?

A) Etkililik B) Cekicilik
C) Etkinlik D) verimlilik
I. Ogretim kuramlari agiklayicidir.
Il. Ogretim tasarimi kuramlari agiklayicidir.
1. Ogretim tasarimi kurami da bir 6grenme kuramidir?
37. Yukaridaki agiklamalardan hangisi ya da hangileri dogrudur?
A) Yalniz | B) Yalniz Il
C)lvell D) I, llvelll
l. Ogretimin ne kadar iyi yapildigini etkiliktir.
Il. Ogrenenin egitimden hoslanmasi cekiciliktir.
[ll. Zaman ve 6gretim masrafina boltinerek bulunan kavram etkileyiciliktir.
38. Yukaridaki agiklamalardan hangisi ya da hangileri dogrudur?
A) Yalniz | B) Yalniz Il
C)lvell D) I, llvelll

39. Uygulama, ornek tanim gibi tek bir olgu uzerindeki planlamalar
asagidakilerden hangisidir?
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A) Makro Planlamalar B) Mikro Planlamalar
C) Sunum Planlamalari D) Yonetim Planlamalari

40. Analiz, sentez, siralama, o6zetleme gibi birden fazla olgu uzerindeki
planlamalar agsagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A) Makro Planlamalar B) Mikro Planlamalar
C) Sunum Planlamalari D) Yonetim Planlamalari
BASARILAR...
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EK 5. MOBIL DESTEKLI OGRENME ORTAMI GORUSME FORMU

Degerli 6gretmen adaylari,

Bu bilgi toplama formu, Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim Dali’nda, yiritilmekte olan bir arastirmaya veri toplamak amaciyla
olusturulmustur. Toplanan veriler gizli tutulacak ve yalmizca aragtirmanin amaci
dogrultusunda kullanilacaktir. Arastirmanin giivenirliligi ve amacina ulasmasi sorulara
vereceginiz samimi ve eksiksiz cevaplara baghdir. veriler derinlemesine analiz

edileceginden adinizi, soyadinizi ve 6grenci numaranizi yazmaniz istenmektedir.

Katkilarinizdan dolayi tesekkiir ederiz.

Adi A ... 4 A ... ... ...
Soyadi e
OBrenCi NO &
Cinsiyet: ( ) Kadin () Erkek
Grup ( YMobil () Web

1.Mobil destekli 6grenme uygulamasinin yararli buldugunuz yonleri nelerdir?
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2. Mobil destekli 6grenme uygulamasinda size gore yasanan zorluklar nelerdir?

3. Mobil destekli 6grenme size gore hangi derslerde kullanilabilir, saglayacag: katkilar

olas1 yaganacak zorluklar ne olabilir?

4. Mobil destekli 6grenme derse motive edici oldu mu (Hangi yonleriyle)?
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5. Mobil 6grenme ortamini yayimlamada kullanilan 6grenme yOnetim sistemi ile ilgili

olumlu ve olumsuz diisiincelerinizi onerilerinizi belirtiniz.

6. Sanal simif uygulamasinin mobil ortamda yapilmasinda gordiigliniiz olumlu ve olumsuz

unsurlari belirtiniz.

7. Mobil destekli 6grenmeyi gelecekteki O6gretmenlik yasantinizda kullanir misiniz?

(Sebebi nedir?)
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8. Tiirkiye’de mobil destekli 6grenmenin yaygin olarak kullanilacagini diisiiniiyor

musunuz ? (Nedenleri ile agiklayiniz)?
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EK 6. DEMOGRAFIK BIiLGILER ANKETI

Bu anket Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim
Dali’nda, yiiriitiilmekte olan bir arasgtirmaya veri toplamak amaciyla olusturulmustur.
Toplanan veriler gizli tutulacak ve yalmizca arastirmanin amacit dogrultusunda
kullanilacaktir. Arastirmanin giivenirliligi ve amacina ulagmasi sorulara vereceginiz
samimi ve eksiksiz cevaplara baglidir. veriler derinlemesine analiz edileceg§inden adinizi,

soyadinizi ve mezun oldugunuz lise yazmaniz istenmektedir.

Katkilarimizdan dolay1 tesekkiir ederiz.

Kisisel Bilgiler

Ogrenci No
Ad: Soyad:

Mobil Cihaz Kullanimu ile ilgili Bilgiler

1.Cep telefonu disinda hangi mobil teknolojileri kullaniyorsunuz? (Birden fazla secim
yapabilirsiniz.

PDA

Tablet bilgisayar

Tasinabilir oyun araclari

Kitap okuyucular

Tasinabilir bilgisayar

Navigasyon cihazi

O POIOIEO

Hicbiri

2.Cep telefonunuz asagidaki ozelliklerden hangisine/hangilerine sahiptir?

Metin mesaji (SMS)

Coklu ortam mesaji (MMS)

Ses kaydetme/oynatma

Video kaydetme/ oynatma

O 10 00O

Mobil internet (3G ve GPRS)
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GPS (Navigasyon)

Bluetooth

O 0 O

Mail Gonderme/Alma

3. Kullandiginiz telefonun isletim sistemi
Android | O | ios | O g"'”do""s O | symbian | O m?:ws O | Diger

4. Mobil cihazlari egitim amach kullandiniz m1?

Evet | O | Hayrr | O

5. Mobil Internet Etkinlikleri (birden fazla isaretleyebilirsiniz)?

Internet’te gezinme

E-posta gonderme

Radyo dinleme

TV izleme

Oyun oynama

Podcast’leri (Oynatici yayinlar) izleme/ dinleme

Sesli kitap dinleme

Facebook, Twitter gibi sosyal aglar1 kullanma

Navigasyon’u kullanma

Harita ytlikleme

OO0OLOOOEPIOIEO

Sohbeti (MSN, Skype, G-mail talk) kullanma

Bilgisayar kullanimi ile ilgili bilgiler

1.Kendinize ait bir bilgisayariniz var m1? (Birden fazla secenek isaretleyebilirsiniz)

(O | Hayir | O | Masaiistti | O | Diziistii | O | Netbook

2. Giinde kag saatinizi bilgisayar basinda geciriyorsunuz?

O lsaattenaz | O 1-21 O |35 0O |6-7| O | 8 saat ve tizeri
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3.Giinde kag saatinizi internette geciriyorsunuz?

O

lsaattenaz |O|1-2| O350 |6-7|0O

8 saat ve Uzeri

4. Kullandi@ bilgisayar isletim sistemi

O

Windows | O | Linux | O | Macintosh | O | Diger

5. Kullanmay tercih ettiginiz web tarayici1 nedir?

O

Internet O | Mozilla O | Google
Explorer Firefox Chrome

Yandex
Browser

Opera

6. Web ortamim egitim amach kullanmayi tercih eder misiniz?

Evet

O | Hayir | O

7.Internet Etkinlikleri (birden fazla isaretleyebilirsiniz)?

Internet’te gezinme

E-posta gonderme

Radyo dinleme

TV izleme

Dizi izleme

Film Izleme

Oyun oynama

Podcast’leri (Oynatici yayinlar) izleme/ dinleme

Sesli kitap dinleme

Facebook, Twitter gibi sosyal aglar1 kullanma

Sohbeti (MSN, Skype, G-mail talk) kullanma

Odev yapma

ool Aol clclclcl ool oRoR®

Ders calisma
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