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OZET

Doktora Tezi

Matematik Dersinde Oyun ve Etkinlik Destekli Ters Yiiz Stnif Modelinin Ogrenci
Basarisina, Problem C6zme ve Problem C6zmeye Yonelik Yansitici Diisiinme

Becerilerine Etkisi

Hacer KOC DENIZ

Firat Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Egitim Programlari ve Ogretim Ana Bilim Dali
Elazig — 2019; Sayfa: : XXVI1+325

Bu aragtirmanin amaci; matematik dersinde kesirler konusunun o6gretiminde
oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli kullaniminin 6grenci basarisina,
kaliciliga, problem ¢ézme becerisi ile problem ¢d6zmeye yonelik yansitici diisiinme
becerisi iizerine etkisini ve uygulamaya iliskin 6grenci goriislerini belirlemektir.
Aragtirmada nicel ve nitel verilerin birlikte kullanildigi karma yontem desenlerinden
biri olan a¢imlayici sirali desen kullanilmistir. Arastirmada nicel veriler ontest-sontest
kontrol gruplu deneysel desen ile elde edilmistir. Arastirmanin nitel boyutunda eylem
arastirmasi deseni kullanilmistir. Bu arastirmanin ¢aligma grubunu, 2018-2019 egitim-
ogretim yilinda Sivas Il Merkezine bagli Muzaffer Sarisézen ortaokulunda dgrenim
goren 6. sif 6grencileri olusturmaktadir. Toplamda 3 sube ve 75 6grenciden olusan bu
altinct sinif subelerinden ikisi deney grubu biri de kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Deney I grubunda 24, Deney II grubunda 25 ve kontrol grubunda 26 6grenci yer
almaktadir. Deney I grubunda yer alan 6grenciler ile oyun destekli ters yiiz sinif modeli

uygulamalar1 uygulamalar ile ders islenirken, Deney II grubundaki 6grencilerle etkinlik
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destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalari1 ders islenmistir. Kontrol grubu 6grencileri
ile ise mevcut programin 6ngoérdiigii yontemlerle ders islenmeye devam edilmistir.
Aragtirmanin nicel verilerinin ¢éziimlenmesinde sosyal bilimler i¢in veri analizi paket
programlarindan lisansli SPSS 21 programi kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde;
kiimeleme analizi, aritmetik ortalama, standart sapma, yiizde, frekans, shapiro-wilk
testi, esli gruplar t testi, Wilcoxon isaretli siralar testi, Kovaryans analizi (ANCOVA) ve
Varyans analizi kullanilmistir. Nitel verilerin ¢éziimlenmesinde ise bilgisayar destekli
nitel veri analizi paket programi, elde edilen verilerin degerlendirilmesinde ise igerik

analizi yontemi kullanilmstir.

Arastirmada, arastirmaci tarafindan basar testi gelistirilmistir. Gelistirilen basari
testi 25 sorudan olusmaktadir. Basar1 testinin ortalama giigligii 0.50 ve KR-20
giivenirlik katsayisi ise 0.82 seklinde bulunmustur. Basar1 testi Ontest, sontest ve
kalicilik testi olarak deney I, deney II ve kontrol gruplaria uygulanmistir. Ogrencilerin
problem ¢6zme becerilerini 6l¢gmek amaciyla Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010)
tarafindan gelistirilen “[lkdgretim Diizeyindeki Cocuklar Igin Problem Cézme
Envanteri (CPCE)” aragtirmacidan izin alinarak kullanilmistir. Besli likert tipinde olan
Olcek 3 faktorden olusmakta ve 12 olumlu, 12 olumsuz olmak tizere 24 madde
icermektedir. Olgegin faktorlerinin ise “problem ¢dzme becerisine giiven”, “6z
denetim” ve “kaginma” seklinde siralandigi goriilmektedir. Olgegin geneli igin
Cronbach-a. giivenirlik katsayisi 0.80 seklindedir. Arastirmada; dgrencilerin problem
¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerilerini belirlemek amaciyla Kizilkaya ve
Askar (2009) tarafindan gelistirilen problem ¢6zmeye yoOnelik yansitict diisiinme
becerisi Olgegi kullanilmistir. Problem ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi
Olcegi sorgulama, nedenleme ve degerlendirme olmak {iizere toplam 3 faktér ve 14
maddeden olusmaktadir. Besli Likert tipinde olan o&lgegin Cronbach-o giivenirlik
katsayisi 0.83 olarak bulunmustur. Her bir maddeye verilen cevaplar 1-5 arasinda

puanlandirilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen nicel ve nitel verilerin birbirini destekledigi
tespit edilmistir. Sekiz hafta boyunca yapilan uygulama ile 6grencilerin akademik
basarilarinda, problem ¢6zme becerilerinde ve problem ¢ézmeye yonelik yansitici
diisiinme becerileri {izerinde ne gibi farkliliklar olustugu da belirlenmistir. Aragtirmada

nicel verilerin analizi sonucunda; oyun destekli ters yiiz sinif modeli, etkinlik destekli
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ters yiiz sinif modeli ve mevcut programin Ongdrdiigii yontemin Ogrenci basarisi
tizerinde olumlu etkilerinin bulundugu, ancak 6zellikle etkinlik destekli ters yiiz sinif
modelinin 6grenci basarisi tizerinde mevcut programin 6ngordiigii yonteme gore daha
etkili oldugu belirlenmistir. Arastirma sonuglarina gére matematik dersinde, etkinlik
destekli ters yliz sinif modelinin kullanilmas1 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini
olumlu yonde etkilerken, oyun destekli ters yliz simif uygulamalarinin ve mevcut
programin 6ngordiigii yontemlerin kullanildigi siniflarda 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerinde bir farklilik olusmamustir. Mevcut Olge§in probelm ¢6zme becerisine
giiven alt boyutuna iligkin analizler sonucunde hem oyun hem etkinlik destekli ters yiiz
sinif modeli uygulamalarinin kullanildig1 smiflarin lehine anlamli farklilik olustugu
goriilmistiir. Bir diger alt boyu olan 6zdenetim boyutunda ti¢ grubun verilerinde de
Ogrencilerin farklhilik gdstermedigi tespit edilmistir. Yapilan uygulamalar 1s18inda
etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalari ile dgrencilerin problem ¢6zme
becerisinden kaginma boyutunda olumlu yonde farklilik gosterdikleri; fakat oyun
destekli ters yiiz simif uygulamalari ve mevcut programin 6ngordiigli yontemlerin
kullanildig: siniflarda bir farklilik olmadig1 saptanmistir. Arastirmanin bir diger 6nemli
boyutunda oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalariin 6grencilerin
problem ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerinin gelismesi hususunda nasil
etkileri oldugu belirlenmeye calisilmistir. Caligmaya gore hem oyun destekli ters yiiz
sinif modeli uygulamalari hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin
Ogrencilerin problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerileri iizerinde olumlu
etkileri oldugu belirlenmistir. Mevcut programin O6ngordiigii 6gretim ydntemlerinin
kullanildig1 6grencilerde ise problem ¢dzmeye yonelik yansitict diistinme becerileri
tizerinde bir farkliligin olugsmadigi tespit edilmistir. Her {i¢ uygulama birlikte
karsilagtirildiginda ise oyun ve etkinlik destekli ters yliz sinif modeli uygulamalarinin
mevcut programin Ongordiigii yontemlere gore problem ¢6zmeye yonelik yansitici
diisiinme becerilerini gelistirilmesinde daha etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Olgegin alt
boyutlarindan biri olan sorgulama boyutunun gelistirilmesi noktasindaki etkileri
incelendiginde ise; oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modelli uygulamalarinin
Ogrencilerin sorgulama diizeylerini arttirdig1; ayn1 zamanda yapilan ti¢lii karsilastirmada
da yine oyun ve etkinlik destekli ters yiiz smif modelinin kullaniminin mevcut

programin Ongordiigii yontemin kullanilmasindan daha etkili oldugu ve sorgulama

VI



becerisini arttirdigi goriilmiistiir. Bununla birlikte, dlgegin bir diger alt boyutu olan
nedenleme boyutunun gelistirilmesi noktasindaki bulgular incelendiginde ise her ii¢
gruptaki Ogrencilerin nedenleme diizeylerini arttirdigi; ayni zamanda yapilan igli
karsilastirmada ise oyun ve etkinlik destekli ters yiiz smif modelinin kullaniminin
mevcut programin Ongdrdiigli yontemin kullanilmasindan daha etkili oldugu ve
nedenleme becerisini arttirdigi goriilmiistiir. Olgegin son boyutu olan degerlendirme
boyutunun gelistirilmesi noktasindaki bulgular incelendiginde ise oyun ve etkinlik
destekli ters yiiz sinif modelli uygulamalarinin 6grencilerin degerlendirme diizeylerini
arttirdig1; ayn1 zamanda yapilan tglii karsilastirmada da yine oyun ve etkinlik destekli
ters yliz smif modelinin kullanimmin mevecut programin O6ngordiigii yontemin
kullanilmasindan daha etkili oldugu ve degerlendirme becerisini gelistirdigi

gOriilmiistiir.

Nitel verilerin analizi sonucunda oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif
uygulamalarina iliskin goriisler ortaya ¢ikmistir. Bu goriigler; video ile evde ders
islemeye iliskin goriisler, oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalarina iliskin
goriigler, oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina iliskin
karsilasilan sorunlara, problem ¢dzme becerisine ve problem ¢dzmeye yonelik duygu ve
diisiincelere ve ters yiiz siif modelinin diger derslerde de kullanimina iliskindir. Nitel
bulgular 15181nda elde edilen sonuglar incelendiginde hem etkinlik destekli hem oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 6grenci gruplarinin modele iliskin olumlu
goriisler belirttikleri goriilmiistiir. Her iki gruptaki Ogrencilerin de ozellikle sinifin
kalabalik olmasindan ve evde video izleyecek uygun ortamin olmamasindan kaynakl
sorun yasadiklarini belirttikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin 6zellikle probelm ¢dzme
becerilerinin gelistigini ve problem ¢6zmeye kars1 kendilerine giiven duygularinin
artugin belirttikleri ulasilan diger sonuglardandir. Her iki gruptaki Ogrencilerin
cogunlugu ters yliz simf modelini diger derslerde de uygulamak istediklerini
belirtmislerdir. Arastirma sonugclar1 paralelinde oyun veya etkinlik destekli ters yiiz sinif
uygulamalarinin kapsamlar1 gelistirilerek farkli derslerde de uygulanmas: ve okullarda
oyun veya etkinliklerin daha rahat yapilabilmesinin saglanmasi amaciyla oyun ve
etkinliklere uygun tasarlanmis atdlyeler acilmasi 6nerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Etkinlik, Ters yiiz Sinif Modeli, Problem C6zme Becerisi,
Problem Cozmeye Yo6nelik Yansitict Diisiinme Becerisi
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ABSTRACT

Ph.D. Thesis

The Effect of Game and Activity Supported Flipped Classroom Model on
Students™ Achievement in Problem Solving Skill and Reflective Thinking Skill

Based on Problem Solving in Mathematics Course

Hacer KOC DENiIZ

Firat University
Institute of Education Sciences
Department of Curriculum and Instruction
Elaz1g-2019; Page: XXV1+325

The purpose of this research; The aim of this course is to determine the effect of
game and activity supported flipped class model on student achievement, persistence,
problem solving ability and reflective thinking ability towards problem solving in
mathematics lesson and to determine student views about application. In the research,
exploratory sequential design, one of the mixed method designs, where quantitative and
qualitative data were used together, was used. In the research, quantitative data were
obtained by experimental design with pretest-posttest control group. In the qualitative
dimension of the research, action research design was used. The study group of this
research consists of 6th grade students studying at Muzaffer Sarisézen secondary school
in Sivas Province in 2018-2019 academic year. Two of these sixth grade branches,
consisting of 3 branches and 75 students in total, were determined as experimental
group and one as control group. There were 24 students in Experiment | group, 25
students in Experiment 11 group and 26 students in the control group. While the students

in the Experiment | group were taught with game-supported flipped class model
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applications, the course was conducted with the students in the Experiment Il group
with the activity-supported flipped class model applications. With the control group
students, the course continued to be taught according to the methods prescribed by the
current program. In the analysis of the quantitative data of the study, SPSS 21 program
which is licensed from the data analysis package programs for social sciences was used.
In the analysis of quantitative data; Clustering analysis, arithmetic mean, standard
deviation, percentage, frequency, shapiro-wilk test, paired t test, Wilcoxon signed rank
test, covariance analysis (ANCOVA) and variance analysis were used. Qualitative data
were analyzed using computer-aided qualitative data analysis package program and the
data were analyzed using content analysis method.

Success test was developed by the researcher. The success test developed
consists of 25 questions. The average difficulty of the achievement test was 0.50 and the
KR-20 reliability coefficient was 0.82. The achievement test was applied to
experimental I, experiment Il and control groups as pretest, posttest and retention test.
In order to measure students' problem solving skills, Ser Problem Solving Inventory for
Primary School Children developed by Serin, Bulut Serin and Saygili (2010) was used
with permission from the researcher. The 5-point Likert scale consists of 3 factors and
includes 24 items, 12 positive and 12 negative. The factors of the scale are giiven trust
in problem solving skills ”, denetim self-control” and “avoidance”. The Cronbach-a
reliability coefficient for the overall scale was 0.80. In the study; In order to determine
the reflective thinking skills of students towards problem solving, reflective thinking
skill scale developed by Kizilkaya and Askar (2009) was used. The reflective thinking
skill scale for problem solving consists of 3 factors and 14 items; questioning, reasoning
and evaluation. The Cronbach-a reliability coefficient of the 5-point Likert-type scale

was found to be 0.83. Responses to each item were scored between 1-5.

It was determined that the quantitative and qualitative data obtained as a result of
the research supported each other. The eight-week practice identified differences in
students' academic achievement, problem-solving skills, and reflective thinking skills
for problem-solving. As a result of the analysis of quantitative data; It was determined
that the game supported flipped class model, the activity supported flipped class model
and the method proposed by the current program had positive effects on student

achievement, but especially the activity supported flipped class model was more
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effective on the student achievement than the method predicted by the current program.
According to the results of the research, while the use of the activity supported flipped
class model positively affected the problem solving skills of the students, there was no
difference in the problem solving skills of the students in the classes where the game
supported flipped class applications and the methods predicted by the current program
were used. As a result of the analysis of the sub-dimension of the current scale's
confidence in problem solving skills, it was seen that there was a significant difference
in favor of the classes using both the game and the activity supported flipped class
model applications. In the sub-dimension of self-control which is another sub-
dimension, it was found that the students did not show any difference in the data of the
three groups. In the light of the applications, it was observed that with the help of the
activity supported flipped class model, the students showed a positive difference in the
dimension of avoiding problem solving skills; however, it was found that there was no
difference in the classes supported by the game-supported reverse-face classroom
practices and the methods prescribed by the current program. In another important
dimension of the study, it was tried to determine the effects of game and activity
supported flipped class model applications on the development of reflective thinking
skills of students for problem solving. According to the study, it was found that both
game-supported flipped class model applications and activity-supported reverse-face
class model applications had positive effects on students' reflective thinking skills for
problem solving. It was found that there was no difference in reflective thinking skills
for problem solving among the students using the teaching methods prescribed by the
current program. When the three applications were compared together, it was found that
game and activity supported flipped class model applications were more effective in
developing reflective thinking skills for problem solving than the methods predicted by
the current program. When the effects of the questioning dimension, which is one of the
sub-dimensions of the scale, are examined; game and activity supported flipped class
model applications increase students' questioning levels; Also, it was seen that the use
of the game and activity supported flipped class model was more effective than the
method proposed by the current program and increased the questioning ability.
However, when the findings on the development of the causal dimension, another sub-

dimension of the scale were examined, it was found that the reasoning level of the



students in all three groups increased; In addition, in the triple comparison, the use of
the game and activity supported flipped class model was found to be more effective
than the method proposed by the current program and to increase the reasoning ability.
When the findings on the development of the evaluation dimension, which is the last
dimension of the scale, are analyzed, it is observed that the applications with flipped
class model supported by the game and activity increase the students' evaluation levels;
Also, it was seen that the use of the game and activity supported flipped class model
was more effective than the method predicted by the current program and improved the
assessment skills. As a result of the analysis of qualitative data, opinions about game
and activity supported flipped class practices emerged. These opinions; opinions about
video and home-based instruction, opinions about game and activity-supported reverse-
face classroom practices, problems encountered in game and activity-supported reverse-
face class model applications, feelings and thoughts for problem solving skills and
problem-solving, and the reverse-face classroom model in other courses. use. When the
results obtained in the light of qualitative findings were examined, it was seen that the
student groups in which both the activity supported and the game supported flipped
class model were applied indicated positive opinions about the model. It was observed
that the students in both groups had problems especially due to the crowded class and
the lack of suitable environment to watch videos at home. In addition, students' problem
solving skills and problem solving skills developed especially in the problem of
increased self-confidence stated that the other results reached. The majority of the
students in both groups stated that they wanted to apply the flipped class model in other
courses. In parallel with the results of the research, it has been suggested that the scope
of the reverse side classroom applications supported by the game or activity will be
implemented in different courses and that workshops designed for games and activities

will be opened in order to make games or activities more comfortable in schools.

Keywords: Game, Activity, Flipped Classroom Model, Problem Solving Skill,
Reflective Thinking Skill for Problem Solving
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BIRINCIi BOLUM

I. GIRIS

Bilgi ve teknolojide yasanan degisimler toplumun egitimli birey algisin
degistirmistir. Ozellikle son yillarda tirnak iginde vurgulanan “yeni nesil bunlar”
climlesi ailelerde ve okullarda fazlasiyla duyulmaktadir. Yeni nesil olarak
adlandirdigimiz giiniimiiz ¢ocuklarinin hayattan ve egitimden beklentileri de farklidir.
Ciinkii yeni nesil hizla degisen ve hala degismeye ve gelismeye devam eden
teknolojinin i¢ine dogmuslardir. Prensky (2001), teknolojinin ic¢inde dogan ve
hayatlarmin her alaninda teknolojiyi kullanan bu yeni nesli dijital vatandaslar olarak
adlandirmistir. Dijital vatandaslar artik sohbet etmekten, oyun oynamaya ve hatta 6dev
yapmaya kadar tiim faaliyetlerini teknoloji ile gerceklestirmektedir. Bu durum dijital
nesli bilgiyi oldugu gibi alan bireyler olmaktan ¢ikarmis ve onlar1 bilgiyi doniistiirmeye
ve yeni formlara sokmaya yonlendirmistir. Ogrenci profilindeki bu degisimler egitimin
temeli olan 6gretmenin Ozelliklerinde ve genel egitim yaklasimlarinda da degisimlere
neden olmustur. Biitlin bu degisiklikler Ogretimde davranisc1 yontemlerden

yapilandirmaci §gretim yontemlerine gegisi hizlandirmugtir.

Yapilandirmaci yaklasimin temel ilkelerinden olan 6grencinin derste aktif
olmasi i¢in smif i¢indeki etkinlikleri artirarak daha ¢ok uygulamaya dayali bir egitim
gerceklestirmek gerekmektedir. Etkinlik temelli siif i¢i uygulamalar 6grencinin derste
aktif hale gelmesini saglamakta ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmesine katkida
bulunmaktadir. Ozellikle dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini kazanmast igin temel
teskil eden matematik Ogretiminde etkinlik temelli simif i¢i uygulamalara daha cok
gereksinim duyulmaktadir. Yeni diizenlenen matematik dersi 6gretim programinda bu
etkinliklere daha ¢ok yer verilmeye ¢alisilmis ve program bu hususta etkinlik temelli ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirmek amaclanarak hazirlanmistir (MEB, 2018). Fakat
matematik Ogretim programlarinda hedeflenen kazanimlarin davranisa doniistiiriilme
siirecinde etkinliklerin uygulanmasinda zaman kisithdir. Bu durum farkli 6gretim

yontemlerinin denemesini gerekli kilmistir. Bu noktada ters yiiz smif modeli, sinif



icerisinde yasanan bu zaman sorununu ¢dzmesi ve daha fazla etkinlik yapma imkani
saglamasi nedeniyle son zamanlarda 6gretim yontemleri literatiiriinde yer edinmektedir.
Oyle ki sinif icindeki etkinlikleri artirmak, daha fazla uygulamaya dayali bir egitim
gergeklestirmek agisindan olusturmaci 6grenme yaklasimi igerisinde yer alan ve giderek
yayginlagan ‘ters yiiz smif (TYS)” modelinin uygulanmasi iyi bir ¢dziim olabilir

(Abeysekera & Dawson, 2014: 4; Bergman & Sams, 2012: 12).

1.1. Problem

Ters yiiz smif modeli, ilk olarak Miami Universitesi ekonomi profesorleri
tarafindan is, hukuk, sosyoloji, psikoloji ve felsefe alanlarinda okuma 6devlerinin fazla
olmasindan dolayr uygulanmaya baslanmistir (Lage, Platt ve Treglia, 2000: 31). ilk
olarak ekonomi profesorleri tarafindan uygulanmis olmasina ragmen Jonathan
Bergmann ve Aaron Sams bu modelin savunuculari haline gelmistir. Modelin en biiyiik
avantajlarindan biri dersi kagiran &grencilerin sonradan dersi izleyebilmeleri, derse
gelenlerin ise tekrar dersi izleyerek tekrar etme sansi bulmalar1 olmustur (Bergmann ve
Sams, 2012: 13). Modelin daha fazla kisiye ulagsmasinda ise Khan akademisinin
kurucusu Salman Khan tarafindan gergeklestirilen TED (Technology, Entertainment,
Design) konusmalari biiyiik bir etkiye sahiptir.

Ters yiiz simf (TYS) modeli, geleneksel Ogretimi tersine cevirip, Ogretmen
tarafindan sinif iginde anlatilan konunun ogrenciler tarafindan ders saati disinda,
herhangi bir elektronik ortamda kayitli olan materyallerde 6grenmesini, evde yapilmasi
icin verilen 6devlerin ise sinif i¢inde 6gretmen rehberliginde yapilmasidir (Bergmann
ve Sams, 2012; Kara, 2015: 225). TYS modeli ile 6grenciler teknolojik cihazlarla dersi
sinif disinda 6grenir ve sinifta 6devler ve uygulamalar yapar (Strayer, 2012: 171). Bu
model ders iginde aktif Ogrenme, isbirlik¢i O0grenme ve yapilandirilmis ya da
yapilandirilmamis etkinlikleri, ders disinda ise web {izerinden kaynaklar, video
kayitlari, youtube, dailymotion vb. video paylasim siteleri tlizerindeki videolar1 iceren
ogrenci merkezli bir modeldir (Nwachukwu, 2015 Akt. Aydm, 2016: 3). Ogrenci
merkezli 0gretimi temel alan bu modelin sinif i¢i siire¢lerde sadece ev d6devlerinin
yapilmasiyla sinirlandirilmast modelin dezavantaj olarak goriilen bazi noktalarinin
olugmasina neden olmustur. Jenkins (2012) modelin baz1 dezavantajlarinin oldugunu

belirttigi calismasinda Ozellikle videolar1 izlemeden gelen Ggrencilerin simif iginde



konuyu bildiginin kabul edilerek uygulamalara dahil edilmesinin olumsuzluklar
yarattigini belirtmistir. Bu noktada o6grencilerden simif igerisinde sadece o6devlerini
yapmalarinin beklenmesinin dogurabilecegi olumsuz sonuglarin iistesinden gelmek i¢in
sinif i¢i slireglere oyun ve etkinlikler eklenerek evde kazanilmayan kavramlarin oyunlar
ve etkinliklerle kavratilmasi saglanmaya ¢alisilmistir. Bu sayede Ogrenciler bireysel
veya grupla oynayacaklart oyunlarla veya yapacaklart etkinliklerle problem ¢ozme,
analitik diisiinme ve yansitic1 diisiinme gibi faaliyetlerde bulunarak sinif igerisinde
karsilikli etkilesimlerle 6grenme ve kavrama imkani bulmus olacaklardir. TYS
modelinin i¢ine oyunlar veya etkinlikler eklendiginde bu durum ters yiiz siniflara farkl

bir boyut katmis olacaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu galismanin amaci matematik dersinde kesirler konusunun 6gretiminde oyun
ve etkinlik destekli ters yiiz simif modeli kullanimimi 6grenci basarisina, kaliciliga,
problem ¢6zme becerisi ile problem c¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi
lizerine etkisini ve uygulamaya iligkin 6grenci goriislerini belirlemektir. Arastirmanin

alt amaclar1 nitel ve nicel olmak tizere iki alt baslikta belirtilmistir.
1.2.1. Nicel Boyuta Iliskin Amaclar

Aragtirmanin nicel boyutunda; Ggrencilerin matematik basarisinin, problem
¢ozme becerilerinin ve problem ¢dzmeye yonelik yansitici diisinme becerilerinin

Olclilmesi amacglanmastir.

1.2.1.1. Arastirmanin Denenceleri

Arastirmanin denenceleri; basari testi, problem ¢6zme envanteri ve problem
c¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme o6lgegi icin ayri1 ayr1 belirlenmis ve asagida

sunulmustur.



1.2.1.1.1. Basan Testine iliskin Denenceler

1. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigr deney I grubundaki
ogrencilerin, basar1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest puan ortalamalar
arasinda anlamli farklilik vardir.

2. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi deney II
grubundaki Ogrencilerin basar1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest puan
ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

3. Mevcut programin 0Ongordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol
grubundaki 6grencilerin, basar1 testinden aldiklar1 Ontest ve sontest puan
ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

4. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz modelinin uygulandigr deney II ve mevcut ders isleme
yonteminin kullanildig1 kontrol gruplarinin basari testinden aldiklar1 ontest
puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin sontest puanlar1 arasinda deney
gruplar1 lehine anlamli farklilik vardir.

5. Deney I grubundaki 6grencilerin basar testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlar1 arasinda anlamh farklilik vardir.

6. Deney II grubundaki 6grencilerin basar testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

7. Kontrol grubundaki 6grencilerin basar1 testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

8. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigi deney Il ve mevcut programin
ongordiigii  yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol gruplarinin basari
testinden aldiklar1 sontest puanlari kontrol altina alindiginda, gruplarin

kalicilik puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.



1.2.1.1.2. Problem Cézme Envanterine Iliskin Denenceler

[EEN

. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 deney I grubunun “Cocuklar Igin
Problem Cozme Envanteri” (CPCE)’den aldiklar1 6nproblem-sonproblem

toplam puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

N

. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz siif modelinin uygulandigi deney II grubunun
CPCE’den aldiklar1 6nproblem-sonproblem toplam puanlar1 arasinda anlamli

farklilik vardir.

w

. Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiritiildiigii kontrol grubunun
CPCE’den aldiklar1 onproblem-sonproblem toplam puanlar1 arasinda anlamli

farklilik vardir.

SN

. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle ders islenen
ters yliz modelinin uygulandigi deney II ve mevcut programin 6ngordigi
yontemlerle dersin yiiriitiildiigli kontrol gruplariin CPCE’den aldiklar
onproblem puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin sonproblem puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

ol

. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I grubunun CPCE’nin
Problem (Cozme Becerisine Giiven alt boyutuna iligkin Ongliven-songiiven

puanlar arasinda anlamli farklilik vardr.

(2]

. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney Il grubunun
CPCE’nin Problem (Cozme Becerisine Giiven alt boyutuna iliskin Ongliven-

songiiven puanlar arasinda anlamli farklilik vardir.

~

. Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigi kontrol grubunun
CPCE’nin Problem Cozme Becerisine Giiven alt boyutuna iliskin Ongliven-

songiliven puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

16. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle ders islenen
ters yliz sinif modelinin uygulandigi deney II ve mevcut programin 6ngdrdiigi
yontemlerle dersin yiiriitiildiigli kontrol gruplarinin CPCE’nin Problem (Cézme

Becerisine Giiven alt boyutundan aldiklart ongiiven puanlar1 kontrol altina



alindiginda, gruplarin songiiven puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli

farklilik vardir.

8. Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandig1 deney I grubunun CPCE’nin Oz
Denetim alt boyutuna iliskin 6ndenetim-sondenetim puanlari arasinda anlaml

farklilik vardir.

9. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi deney II grubunun
CPCE’nin Oz Denetim alt boyutuna iliskin &ndenetim-sondenetim puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

10. Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol grubunun
CPCE’nin Oz Denetim alt boyutuna iliskin ondenetim-sondenetim puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

11. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle ders islenen
ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney II ve mevcut programin 6ngdrdiigii
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol gruplarinin CPCE’nin Oz Denetim alt
boyutundan aldiklar1 6ndenetim puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin

sondenetim puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

12. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I grubunun CPCE’nin
Kag¢inma alt boyutuna iliskin 6nka¢inma-sonkac¢inma puanlar1 arasinda anlaml

farklilik vardir.

13. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney II grubunun
CPCE’nin Kag¢inma alt boyutuna iliskin Onkag¢inma-sonkaginma puanlar

arasinda anlamli farklilik vardir.

14. Mevcut programin 6ngordiigli yontemlerle dersin yiriitildiigi kontrol grubunun
CPCE’nin Kag¢inma alt boyutuna iliskin 6nkaginma-sonkaginma puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

15. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle ders islenen
ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 deney II ve mevcut programin 6ngdrdiigii
yontemlerle dersin yiritildiigi kontrol gruplarinin CPCE’nin Ka¢inma alt
boyutundan aldiklar1 6nkaginma puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin

sonkacinma puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlaml farklilik vardir.



1.2.1.1.3. Problem Coézmeye Yonelik Yansiticr Diisiinme Olcegine iliskin

Denenceler

1.  Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I grubunun
Problem Co6zmeye Yonelik Yansitict Diisiinme Becerisi  Olgegi
(PCYDBO) aldiklar1 onyansitici-sonyansitict toplam puanlar1 arasinda
anlamli farklilik vardir.

2. Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney II
grubunun PCYDBO’den aldiklar1 ényansitici-sonyansitci toplam puanlar
arasinda anlaml farklilik vardir.

3. Mevcut programin Ongordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol
grubunun PCYDBO’den aldiklar1 6nyansitici-sonyansitici toplam puanlari
arasinda anlaml farklilik vardir.

4. Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yliz modelinin uygulandigi deney Il ve mevcut programin
Ongordiigii  yontemlerle dersin  yiriitildiigii  kontrol  gruplarinin
PCYDBO’den aldiklar1 dnyansitici puanlari kontrol altma alindiginda,
gruplarin sonyansitici puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

5. Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi deney I grubunun
PCYDBO’niin Sorgulama alt boyutuna iliskin énsorgulama-sonsorgulama
puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

6.  Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney II
grubunun PCYDBO’niin Sorgulama alt boyutuna iliskin &nsorgulama-
sonsorgulama puanlari arasinda anlamli farklilik vardar.

7.  Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigi kontrol
grubunun PCYDBO’niin Sorgulama alt boyutuna iliskin &nsorgulama-
sonsorgulama puanlari arasinda anlamli farklilik vardar.

8.  Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandig1 deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yliz modelinin uygulandigi deney Il ve mevcut programin
ongordigi  yontemlerle dersin  yiirttildiigii  kontrol  gruplarmin

PCYDBO’niin Sorgulama alt boyutundan aldiklar1 dnsorgulama puanlari



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

kontrol altina alindiginda, gruplarin sonsorgulama puanlari arasinda deney
gruplar1 lehine anlamli farklilik vardir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I grubunun
PCYDBO’niin  Nedenleme alt boyutuna iliskin  nnedenleme-
sonnedenleme puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigir deney II
grubunun PCYDBO’niin Nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-
sonnedenleme puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Mevcut programin Ongordiigli yontemlerle dersin yiiriitiildiigii kontrol
grubunun PCYDBO’niin Nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-
sonnedenleme puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz modelinin uygulandig1 deney II ve mevcut programin
Ongordiigii  yontemlerle dersin  ylriitildiigii kontrol  gruplarinin
PCYDBO’niin Nedenleme alt boyutundan aldiklari énnedenleme puanlar
kontrol altina alindiginda, gruplarin sonnedenleme puanlar1 arasinda deney
gruplar1 lehine anlamli farklilik vardir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I grubunun
PCYDBO’niin Degerlendirme alt boyutuna iliskin 6ndegerlendirme-
sondegerlendirme puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandig: deney II
grubunun  PCYDBO’niin  Degerlendirme  alt boyutuna iliskin
ondegerlendirme-sondegerlendirme puanlar1 arasinda anlamli farklilik
vardir.

Mevcut programin Ongordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigi kontrol
grubunun  PCYDBO’niin  Degerlendirme  alt boyutuna iliskin
ondegerlendirme-sondegerlendirme puanlar1 arasinda anlamli farklilik
vardir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yliz modelinin uygulandigi deney II ve mevcut programin
ongordigi  yontemlerle dersin  yiritildigii  kontrol — gruplarinin

PCYDBO’niin Degerlendirme alt boyutundan aldiklar1 éndegerlendirme



puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin sondegerlendirme puanlari

arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

1.2.3. Nitel Boyuta Iliskin Amaclar

Arastirmanin nitel boyutu, 6grenci goriismeleri ile yiiriitiilecektir. Bu nedenle,

nitel boyutun temel amaci oyun destekli ters yiiz sinif uygulamalarina, etkinlik destekli

ters yliz sinif uygulamalarima ve bunlarin problem ¢dzme becerileri iizerine etkisine

iliskin 6grenci goriislerini belirlemektir. Bu baglamda, uygulamaya doniik alt amaglar

iki grupta incelenmistir.

1.2.3.1. Oyun Destekli Ters Yiiz Stmf Uygulamalarina iliskin Alt Amaclar

.,

Matematik dersinde oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile ders islemeye
iliskin olumlu ve olumsuz 6grenci goriisleri nedir?

Matematik dersinde islenecek konulari onceden sinif disinda video ile
dinlerken/izlerken 6grencilerin karsilagtigi sorunlara iligkin gorisleri nedir?
Matematik konularimi oyun destekli ters yiiz simif modeli ile islemenin
matematik dersine iligkin problem ¢6zme becerilerinde neleri degistirdigine
iligkin 6grenci goriisleri nedir?

Matematik derslerinde oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile ders islerken
ogrencilerin grup arkadaglart ile yasadigi olumlu ve olumsuz durumlara
iligkin goriisleri nedir?

Matematik derslerinde oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile ders islerken
ogrencilerin 6gretmen ile yasadigr olumlu ve olumsuz durumlara iliskin
goriisleri nedir?

Matematik konularini oyun destekli ters yiiz simif modeli ile islemenin
matematik dersindeki problem ¢6zmeye yoOnelik duygularini nasil
etkiledigine iliskin 6grenci goriisleri nedir?

Oyun destekli ters yiiz sinif model ile ders islemeyi baska derslerde de

yapmak isteyip istemediklerine iliskin 6grenci goriisleri nedir?



1.2.3.2. Etkinlik Destekli Ters Yiiz Simf Uygulamalarina iliskin Amaclar

1.

Matematik dersinde etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli ile ders islemeye
iliskin olumlu ve olumsuz 6grenci goriisleri nedir?

Matematik dersinde islenecek konulari 6nceden simif disinda video ile
dinlerken/izlerken 6grencilerin karsilastigi sorunlara iliskin gortisleri nedir?
Matematik konularini etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli ile iglemenin
matematik dersine iligkin problem ¢6zme becerilerinde neleri degistirdigine
iliskin 6grenci gorisleri nedir?

Matematik derslerinde etkinlik destekli ters yiiz smif modeli ile ders
islerken Ogrencilerin grup arkadaslari ile yasadigi olumlu ve olumsuz
durumlara iliskin goriigleri nedir?

Matematik derslerinde etkinlik destekli ters yiiz smif modeli ile ders
islerken 6grencilerin 6gretmen ile yasadigi olumlu ve olumsuz durumlara
iligkin goriisleri nedir?

Matematik konularinmi etkinlik destekli ters yiliz sinif modeli ile islemenin
matematik dersindeki problem ¢ozmeye yonelik duygularini nasil
etkiledigine iligskin 6grenci goriisleri nedir?

Etkinlik destekli ters yiiz sinif model ile ders islemeyi baska derslerde de

yapmak isteyip istemediklerine iligkin 6grenci goriisleri nedir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Tiirkiye’de ilkdgretim programlart kapsaminda 2018-2019 egitim 0Ogretim

yilinda uygulanmaya gecilen yeni Ilkogretim Matematik Dersi Ogretim Programi

(MDOP)’da dgrencilerin derslerde daha aktif hale gelmesi ve problem ¢ozme

becerilerini gelistirebilmeleri ve bu siiregleri takip edebilmeleri i¢in daha fazla

uygulamaya doniik etkinliklerin yer aldigi goriilmektedir. Oyle ki amaglar1 arasinda

ogrencilerin lstbiligsel bilgi ve becerilerini gelistirerek kendi 6grenme siireglerini

bilingli bicimde ydnlendirmenin yer aldigt MDOP’da bunlarin gelistirilmesine yonelik

ogrenme alanlar1 belirtilmistir (MEB, 2018, s. 9). Bu 6grenme alanlarinda yer alan

soyut kavramlarin somutlastirilmasinda gorsellik biiyiik 6nem tagimaktadir. Son yillarda

bu somutlastirma teknolojinin sagladig1 gorsellik imkanlart ile saglanmaktadir. Yapilan

calismalar bilgisayar destekli egitim, uzaktan egitim, web tabanli egitim gibi farkli
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egitim ortamlarinin kullanimimin 6gretime fazlasiyla katki sagladigini gostermektedir
(Cekbas, Yakar, Yildirim ve Savran, 2003; Yalman, 2013; Yigit ve Akdeniz, 2003). Bu
caligmalardaki hedeflenen amag¢ Ogrencilerin istedikleri zaman internet ve web
lizerinden Ogrenme materyallerine ulagmalarini saglamaktir. Bu calismada ise web
tizerinden ulagma anlayisina farkli boyutlar eklenmis 6grencinin teorik kismi evde video
materyalleri ile Ogrenmesi saglanarak smif igindeki zamanin analiz, sentez,
degerlendirme gibi iist diizey 6grenmelerin kazanilmasi i¢in harcanmasi saglanmustir.
Alanyazinda tersyiiz sinif modeli ile ilgili ¢alismalar olmakla birlikte basari, tutum ve
alg1 gibi degiskenler ele alinmistir. Bu ¢aligmada ise modelin problem ¢6zme becerisine
yonelik algi, problem c¢dzmeye yonelik yansitici diisiinme ve matematik basarisi
acisindan incelenmesi amaclanmaktadir. Alanyazinda akademik basar1 iizerine
calismalar bulunmaktadir; fakat matematik basarisi, problem ¢dzme becerisine yonelik
algi ve problem ¢ozmeye yoOnelik yansitict diisiinme becerileri iizerindeki etkisinin
incelendigi calismalarin oldugunu sdyleyebilmek pek miimkiin degildir. Bu agidan
calismanin alanyazina katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Diger taraftan alanyazinda
yiirlitilen calismalarda tersyiiz sinif modelinin geleneksel Ogrenme yontemi ile
karsilagtirildigr belirlenmistir. Bu calismada ise oyun destekli ters yiiz modelinin
etkinlik destekli ters yiiz modeli ile Kkarsilastirilmasi, oyunlastirmanin ve farkli
etkinliklerin tersyliz smif modeline katkisinin neler oldugunun incelenmesini
saglanmistir. Bu agidan teknolojik ilerlemeler ile birlikte kullanilan ters yiiz modelinin
oyun ve etkinlikler ile nasil uygulandigi ve bunun problem ¢ézme becerilerine ve
yansitici diisiinme becerilerine bulundugu katkilar konusunda yeni bir pencereden

bakilmasini saglayan bir ¢alisma oldugu diisiiniilmektedir.

1.4. Sayiltilar

1. Istenmedik degiskenlerin deney ve kontrol gruplarini aym sekilde etkiledigi,
2. Deney ve kontrol gruplarinda uygulamay: yiiriiten aragtirmacinin, uygulamay1
amacina uygun ve olmasi gerektigi sekilde yirtittiigi,

3. Ogrencilerin 6lgme araglarini dogru cevapladiklar varsayilmistir.
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1.5. Siirhliklar

Bu caligsma,;
1. Sivas il merkezinde bulunan Muzaffer Sarisézen Ortaokulu 6. Smif dgrencileri
2. 2018-2019 6gretim yili giiz donemi,

3. Katilimcilarin goriiglerini belirleme amaciyla kullanilan veri toplama araglari

ve bu veri toplama araglarina verilen cevaplar ile sinirhdir.

1.6. Tanimlar

Bu baslik altinda aragtirmada gecen bazi kavramlarin tanimlar1 alfabetik siraya
gore verilmistir.

Etkinlik Destekli Ters Yiiz Simf: Ters yiiz sinif uygulamalarimin sinif i¢inde
yiriitilen boyutunun daha fazla etkinlik ve konu odakli g¢aligma yapraklart ile

desteklenerek harmanlandigi 6gretim seklidir.

Harmanlanmis Ogrenme: Yiiz yiize 6grenme ile ¢evrimici grenmenin faydali
yonlerinin maksimum fayda elde etmek i¢in dengeli bir sekilde birlestirilmesidir

(Osguthorpe ve Graham, 2003).

Uygulanan Mevcut Yoéntem: Ilkogretim Matematik Dersi Ogretim Programi
(MDOP)‘na uygun olarak 6. siif Matematik ders kitabi ve &grenci galigma
kitaplarindaki etkinlikler kapsaminda yiiriitiilen isleyis.

Oyun: Canlilar i¢in hayatin bir gerekliligi olan fazla enerjiyi atmak, gevseme
thtiyacini karsilamak ve benzetme istegini doyurmak gibi herkese gore farkli bir ihtiyaci

karsilayan bir ugrastir (Cakmakei, 2011, s. 80).

Oyun Destekli Ters Yiiz Sinif: Ters yiiz sinif modelinde sinif i¢inde yapilacak
etkinliklerin oyunlar icerisinde sunulup, ders siiresi icerisinde grupla veya bireysel
oyunlar oynanarak kazanimlarin 6grencilerde davranisa doniistiiriilmesinin hedeflendigi
bir 6gretim seklidir.

Ters yiiz Sinif Modeli (TYSM): Sinif ortami disinda dijital ortamlar tizerinden
paylasima agilan ders videolari, slaytlar, makaleler, ders notlar1 ve benzeri

dokiimanlardan yararlanarak 6grenenin bireysel 6grenme hizina uygun olarak diisiik ya
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da orta diizeyde bilissel faaliyetlerin ve bagimsiz ¢alismalarin yiiriitiildiigii; sinif i¢inde
ise bireysel calismalarin yaninda isbirlikli grup calismalar1 ¢ergevesinde iist bilissel
faaliyetler iceren anlamli ve aktif 6grenme etkinliklerinin yiiriitildiigli bir harmanlanmis

O0grenme modelidir (Cevikbas, 2018).

1.7. Kisaltmalar

MDOP: Matematik Dersi Ogretim Programi

TYSM: Ters yliz Stnif Modeli

CPCE: Cocuklar icin Problem Czme Envanteri

PCYDBO: Problem Cézmeye Yonelik Yansitic Diisiinme Becerisi Olgegi
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IKiNCi BOLUM

II. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde, ¢aligmanin kuramsal kismina kaynaklik edecegi diisiiniilen alan
yazini taramasi sunulmustur. Calisma alani olarak Matematik dersi belirlenmistir. Bu
nedenle, Oncelikle Matematik dersi Ogretim programi iizerine bir degerlendirme
yapilmistir. Arastirma kapsaminda iizerinde durulan bir diger unsur, ters yiliz sinif
modelidir. Bu nedenle, ters yiiz Simif modeline ait Ozeliklere iliskin bilgiler
sunulmustur. Bununla birlikte, tezde etkililigi arastirilan oyun destekli ters yiiz smif
modelinin kullanimina iligskin ac¢iklamalar yapilmistir. Ters yiiz sinif modelinin oyun
destekli kullaniminin problem ¢dzme ve yansitict diisiinme ile baglantist anlatilmistir.
Alanda ters yiiz sinif modelinin kullanimina iligskin olarak yapilmis yerli ve yabanci

arastirmalar 6zetlenerek, genel degerlendirme yapilmis ve bu béliim sonlandirilmaistir.

2.1. Matematik Dersi Ogretim Programina Genel Bir Bakis

Insanlik tarihi kadar eski bir tarihe sahip oldugu diisiiniilen matematik insanin
dogada var olma ve kendini kanitlama siirecinde hep 6nemli bir yere sahip olmustur.
Oyle ki tarihte bilinen en 6nemli filozoflarin matematigi felsefenin yazili oldugu kitabin
dili olarak belirlemeleri matematigi bilmenin varolusun kendisi oldugunu
vurgulamaktadir. Bu varolus siirecinde insanin egitim ile gelismesinde de etkili bir rol
oynayan matematik egitimindeki en onemli reformlar 1960’11 yillarda baslayip 1980’11
yillara kadar siiren modern matematige gecis doneminde yasanmustir (Sztajn, 1995,
5.380). Daha sonraki siiregte de matematik egitimindeki bu reformlar bilimin
gelismesine paralel olarak gelismeye ve bilime katki saglamaya devam etmistir.
Ogrencilerin onlardan istenen davramglara ulasmasinin 6gretim programlar ile
saglandigr disiliniildiiglinde bireylerin hatta nesillerin de8isen diinyaya ayak
uydurabilmesi i¢in yapilan giincel olma hamlelerinden birisi de 6gretim programlarinda
meydana gelen degisikliklerdir (Drake, Land ve Tyminski, 2014; Taber ve Akpan,
2017, s.23). Amerika’daki matematik 6gretmenleri konseyine gore de (National Council

of Teachers of Mathematics (NCTM, 2019) matematik 6gretim programlarini periyodik



olarak siirecteki tiim paydaslar arasinda isbirligine dayali ¢abalar ve devam eden
tartigmalar ile degistirmek ve gelistirmek gerektirmektedir. Tiirkiye’de ilkokul
matematik programlar1 1924, 1936, 1948, 1968 ve 1983 yillarinda diizenlenmistir. 1983
yilinda ¢ikarilan ilkokul matematik programi sonraki siirecte Talim ve Terbiye
Kurulu’nun 19.11.1990 giin ve 153 sayili karariyla 5+3=8 Ilkgretim Matematik Dersi
Programi adi altinda ortaokullarin matematik programlartyla biitiinlestirilmistir. Daha
sonra bu program tekrar gozden gegirilerek, Talim ve Terbiye Kurulu’nun 25.05.1998
giin ve 68 sayili karariyla Ilkogretim Okulu Matematik Dersi Ogretim Programi adiyla
kabul edilmistir. 2004-2005 6gretim yili basinda da, 6grenci merkezli anlayisi temel
alan ve yapilandirmaci 6grenme yaklasimina gore yeniden revize edilen ilkogretim
matematik 6gretim programi I. kademede uygulanmaya baslanmistir. 1. kademe i¢in de
20062007 ogretim yilinda program uygulamaya konmustur (Delil ve Giiles, 2007,
5.36). Devam eden siirecte 2013 ve en son 2017 yilinda gelismis ilkelerin egitim
programlarindaki diizenlemelerin takip edilmesi ve programlardaki giincelligin
saglanmasi amaciyla matematik 6gretim programinda diizenlemeler yapilmistir (MEB,
2018, s.8). Tiim bu diizenlemeler matematigin taniminin ve anlaminin kavranmasi ve

matematiksel becerilerin 6grencilere kazandirilmasi hususunda alana katki saglamistir.

“Matematik; iglem yapmanin, geometrik kavramlari ve hesaplamalar
ogretmenin yaninda akil yiiriiterek oriintiileri kesfetmeyi, tahmin yapmay1 ve yaratici
diistinerek sonuca ulagmay1 6greten en onemli araglardan biridir (Umay, 2003, s.234).
Matematik i¢in igeriklerin diizenlenmesinde beceri ve islemlerin birbirinin 6nkosulu
olma ilkesinin goz Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir (Geary, 2004, s.11).
Hesaplamalar ve islem yapma Ogretilmeden Once ©On becerilerin kazanilip
kazanilmadigina bakilmali ve beceriler basitten zora dogru ilkesi ile &gretilmelidir
(Stein, Kinder, Silbert ve Carnine, 2006, s.4). Matematiksel beceri ve islemlerin
ogretiminde onemli olan bir diger 6zellik 68rencinin performans diizeyi ve bireysel
farkliliklarin dikkate alinmasidir. Cocuklarin ayni sinifta bulunuyor olmalar1 beceri ve
kavramlar1 aym1 hizla ve aym diizeyde Ogrenebilecekleri anlamina gelmemektedir.
Cocugun programa uyumunu zorlamak yerine programi ¢ocuga uydurmak daha dogru
bir yaklasim olacaktir (Geary, 2004, s.9). Bunun igin Oncelikle matematik 6gretimin

amaci 1yl kavranmali ve ¢ocuklarda temel olarak bu amac kazandirilmaya ¢alisilmalidir.
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Bu dogrultuda iilkemizde, 2018 Ilkdgretim Matematik Dersi (6-8) Ogretim Programi
matematik egitiminin amaglari soyle siralanmigtir (MEB, 2018, s.9).

“Ogrenci;

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde kullanabilecektir.

2. Matematiksel kavramlart anlayabilecek, bu kavramlar: giinliik hayatta kullanabilecektir.

3. Problem ¢ozme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini rahatlikla ifade edebilecek,

baskalarinin matematiksel akil yiiriitmelerindeki eksiklikleri veya bosluklar: gérebilecektir.

4. Matematiksel diisiincelerini mantikly bir sekilde aciklamak ve paylasmak icin matematiksel

terminolojiyi ve dili dogru kullanabilecektir.

5. Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve nesnelerin

birbirleriyle iliskilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi 6grenme siireclerini bilingli bicimde

yonetebilecektir.
7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde kullanabilecektir.
8. Kavramlar: farkl temsil bi¢imleri ile ifade edebilecektir.

9. Matematigi ogrenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum gelistirerek

matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklasim gelistirecektir.
10. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma ézelliklerini gelistirebilecektir.
11. Arastirma yapma, bilgi iiretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.
12. Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige deger
verecektir.”

Matematik dersi Ogretim programinin amaclart genel olarak incelendiginde,
matematiksel okuryazarlik becerileri gelismis, matematiksel kavramlar: glinliik hayatta
kullanabilen, problem ¢6zme ve akil yiiriitme becerilerine sahip, iistbiligsel diigiinen ve
kendi 6grenme siireclerini takip eden, matematige dair olumlu turum gelistiren ve
matematige deger veren bireyler yetistirmek hedeflenmistir. Hedeflenen bu amaclarin
kazandirilmasi igin belirlenen 6grenme alanlar1 ise asagida siralanmistir (MEB, 2018,

s.12):

1. Sayilar ve Islemler

2. Cebir
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3. Geometri ve Olgme
4, Veri Isleme
5. Olasilik

Programda yapilan son degisiklik ile artik Ogrencilerin sadece bu Ogrenme
alanlari1 kazanmalar1 gelecek donemler igin yeterli goriilmemektedir. Bu amag
dogrulusunda Tiirkiye, egitim sistemini Avrupa Birligi {iilkeleri ile uyumlu hale
getirmeyi hedeflemekte ve bu hedefi dogrultusunda Ogretim programlarinda
giincellemeler yapmaktadir. Bu gilincellemelerin temelini “hayat boyu 06grenme”
kavrami olusturmaktadir. Hayat boyu Ogrenmeyi egitim sistemimize dahil etmek
amaciyla programa ulusal yeterlilik ¢er¢evesi dahil edilmistir. Bu gergeve ile egitimin
niteligini arttirmak ve egitim ile is giicli arasindaki iligkiyi giiclendirmek hedeflenmistir.
bu iliskiyi giiclendirmek i¢in de Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi altinda sekiz yetkinlik
alan1 belirlenmistir. MEB (2018, s.5) tarafindan yayinlanan matematik O6gretim

programinda bu yetkilik alanlar1 asagidaki sekilde siralanmis ve tanimlanmastir.

1. Anadilde iletigim: Kavramlari, diisiinceleri, duygular1 ve olaylar1 sozlii veya
yazili olarak olarak ifade etme ve yorumlamanin yaninda sosyal ve kiiltiirel baglamda

bulunulan tiim ortamlarda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2. Yabanc dillerde iletisim: Ana dilde iletisim becerisinin boyutlarini tasimanin
yaninda, aracilik etme ve kiiltlirlerarasi anlayis becerilerini de gerektiren, bireyin
yeterlilik seviyesi, sosyal ve kiiltiirel gecmisi, gevresi, ihtiyaclart ve ilgilerine bagl
olarak dinleme, konugsma, okuma ve yazma boyutlar1 ile farkli diller arasinda

degiskenlik gosteren dilsel bir etkilesimde bulunma halidir.

3. Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel
yetkinlik, giinliik hayatta karsilagilan problemleri ¢ézmek amaciyla matematiksel
diislinme yetenegini gelistirme ve uygulamadir. Bilimde yetkinlik ise, sorular
tanimlamak ve kanita dayali sonuclar liretmek amaciyla dogal diinyanin ac¢iklanmasina
yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarmi karsilama
anlaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak goériilmektedir. Son olarak bilim
ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin

vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giiciinii kapsamaktadir.
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4. Dijital yetkinlik: s, giinliik hayat ve iletisim amacryla bilgi iletisim
teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini anlamina gelen dijital
yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, liretimi, sunulmasi
ve alisverisi igin bilgisayarlarn kullanilmasi ayrica Internet araciligiyla ortak aglara

katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5. Ogrenmeyi égrenme: Kisinin Ogrenme eylemini etkili zaman ve bilgi
yonetimini de kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi
icin 6grenmenin pesine diisme ve bu konuda 1srarct olma yetkinligidir. Bu yetkinlik,
kisinin mevcut imkanlar icerisinde 6grenme ihtiyag ve siireglerinin farkinda olmasini ve
basarili bir 6grenme eylemi i¢in zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni
bilgi ve beceriler edinmek, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak anlamma da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve
Ogretim ortam1 gibi ¢esitli baglamlarda kullanilmast ve uygulanmasi igin Onceki

O0grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde 6grenenleri harekete gegirir.

6. Sosyal ve vatandashkla ilgili yetkinlikler: XKisisel, kisileraras1 ve
kiiltiirleraras1 yetkinlikleri igeren, bireylerin farklilasan toplum ve c¢alisma hayatina
etkili ve yapict bicimde katilmalarina imkan taniyan; gerektiginde ¢atismalar1 ¢ozecek
ozelliklerle donatilmasini saglayan tiim davranis bigimlerini kapsar. Vatandaglikla ilgili
yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye,
demokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak

katilmalar1 i¢in donatmaktadir.

7. Inisiyatif alma ve girisimcilik: Diisiinceleri eyleme doniistiirme becerisini
ifade eder. Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak i¢in planlama
ve proje yonetme yetenegini de igerir. Bireyler bu yetkinlik sadece evde ve toplumda
degil islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve 1is firsatlarim
yakalayabilmeleri i¢in ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari
etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklar1 daha 6zgiin bilgi
ve beceriler i¢in de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi

yonetisimi desteklemeyi de kapsar.
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8. Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel
sanatlar1 da igeren cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goriis, deneyim ve

duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin 6neminin takdiridir.

2.2. Problem C6zme

Tirk Dil Kurumu Tiirkge Sozliik’te sorun kelimesi: “Arastirilip 6grenilmesi,
diisiiniiliip ¢oziimlenmesi, bir sonuca baglanmasi gereken durum, mesele, problem”
seklinde ifade edilmistir (TDK, 2005, s.1795). S6z konusu tanim igerisinde sorun, diger
anlami ile problem kavraminin ii¢ temel boyutuna vurgu yapilmistir. Birinci boyutta,
problemin arastirilip 68renilmesi gereken bir durum oldugu belirtilirken, ikinci boyutta
problem iizerine disiiniilerek ¢6ziilmesi gereken bir durum olarak belirtilmis ve son
boyutta bir sonuca baglanmasmin gerekliligi vurgulanmistir. Bingham (1998, s.18)
problemi, bireyin ulasmay1 amagladigi hedef i¢in sahip oldugu giiciin karsisina ¢ikan
engel olarak tanimlamistir. Morgan (1999, s.40) ise bireyin amacina ulagsma girisimleri
sirasinda engellerle karsilastigini, bu engellerin hedefine ulagsmasini gii¢lestirdigini,
bireyin engellenme ile karsilastigi bir ¢atigma durumu olan problemin, engeli asmanin

en iyi yolu oldugunu ifade etmistir.

Coziim kavrami ise, Tiirk Dil Kurumu Tirk¢e Sozlik’te; “Bir sorunun
¢oziilmesinden alinan sonug, hal” seklinde tanimlanmistir (TDK, 2005, s.453). Buradan
bir durumun ¢o6ziim olarak nitelendirilebilmesinin sartinin, kisiyi ulagsmak istedigi
hedefe tasiyip bu noktada kiside tatmin yaratmasi oldugu vurgulanmaktadir. Problem ve
¢oziim kelimelerinin olusturdugu problem c¢ozme kavrami, icerisinde pek ¢ok tanimi
barindiran bir kavramdir. Birgok bilim insani problem ¢dzmenin tanimini yapmis ve
diger becerilerle iliskilendirmistir. Aydin’a (2006) gore, problem ¢ézme, 6grenme
yasantilarin1 hedeflere ulasmak amaciyla gerekli ve faydali olan davranislar1 olasi
durumlar i¢inden arayip bulma yontemidir, bu nedenle problem ¢6zme yontemi, yaratici
ve bilimsel diisiinme yetenegini gerektirir. En kisa hali ile ne yapilacaginin bilinmedigi
durumlarda yapilmasi gerekeni bilmek olarak tanimlanmaktadir (Altun, 2010, s.78).
Egitimin de en Oncelikli hedeflerinden birinin gelecekte karsilasabilecegi problemlerin
iistesinden gelebilecek bireylerin yetistirilmesi oldugu goz 6ntinde bulunduruldugunda

(Karatag ve Giiven, 2003, s.1) problem ¢dzmenin egitim-6gretim siireclerinde tizerinde
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onemle durulmasi1 gereken konularin basinda gelmesinin gerekliligi daha net

anlasilacaktir.
2.2.1. Matematik Ogretiminde Problem Cézme

Tarihten giinlimiize matematigin gelisimine bakildiginda, insanlarin giindelik
hayatta karsilastiklart sorunlar1 ¢dzme isteginin matematigi dogurdugu soylenebilir
(Olkun ve Toluk Ucar, 2006, s.13). Ilk c¢aglardan tarim insanlarmin tarlalarinm
siirlarint belirlemek istemesinde, ¢obanlarin hayvanlarini sayma geregi duymasinda,
barmak insa etme isteginden oyun oynamaya kadar birgok alanda matematige ihtiyag
duyulmast matematigin gelismesini saglamis ve insanlarin problem ¢6zme konusunda
yetkinlik kazanmalarinda etkili olmustur. Problem ¢6zmenin bir ihtiyag olmasi ve
matematigin merkezinde yer almasi bireylerin hayatlarinda bu konuyu 6nemli bir yere
tagimistir. Yani matematik yapmak, drnek ¢6zmek ve bilinen yontemlerin acikladig
yontemleri taklit etmekten ¢ok daha o6te olup gercek anlamda problemi ¢ézmek icin
yontem gelistirmek, gelistirilen yontemleri uygulamak ve bu uygulamalarin sonuca
gotiirlip gotiirmedigini kontrol etmektir (Van De Walle, Karp & Bay- Williams, 2012).
Bu anlamda problem ¢6zme siireci anlama ve iizeri basamaklar i¢in hem tistbilissel
becerileri hem de matematiksel muhakeme becerilerini gerektirmektedir (Balci, 2007:
115). Fernandez, Hadaway & Wilson (akt. Yong & Kiong, 2007, s.3) problem ¢dzme

stirecini Sekil 1’deki modelle agiklamislardir.

Problemt Problemi Anlama
- \
Bir Plan

Ust Bilissel
Siiregler Yapma

Kontrol Etme \
\ Plam
Yiurutme

Sekil 1. Problem Cozme Faaliyetinin Dinamik Ve Dongiisel Yapisini Vurgulayan Cergeve (Yong &
Kiong, 2007, S.3)

Islemi
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Problem ¢ozme becerisinin gelistirilmesi ilkogretimde matematik dersinin
onemli amaglar1 arasindadir (MEB, 2018). Bu becerinin gelistirilmesi hususunda

ilkogretim ¢aginin 6nemini Baykul (2001) su sebeplerle agiklamaktadir:

1. Ilkogretim cagi, gocuklarin zihinsel gelisiminin hizli oldugu zamanlardir.

Problem ¢dzme becerileri de bu yillarda uygun yontemlerle daha da gelistirilebilir.

2. matematiksel beceriler arasinda problem ¢dzme becerisinin ayri bir yeri

vardir.

3. ilkogretimin en Onemli gorevlerinden biri bireyi hayata hazirlamaktir.
Insanoglu giinliik hayatta her giin gesitli problemler ile karsilasmaktadir. Tiirkiye’deki
ilkdgretim okulu mezunlarmin 6nemli bir kismmin {ist 6grenime devam etmeyerek
hayata atildiklar1 diisiliniilirse bu yetenegin ilkogretim caginda iyi bir bicimde
gelistirilmesi bireylerin hayattaki basarilarinin artmasina, dolayisiyla mutluluklarina

katki saglar.

Buradan problem ¢dzmenin yagamin her aninda bireyler i¢in biiyiik bir gereklilik
arz ettigi goriilmektedir. Oyle ki problem ¢dzme becerisinin temelini olusturan
matematik egitimi, bireylerde bu becerinin gelistirilmesi i¢in biiyiikk 6nem tasimaktadir.
Ciinkii matematiksel problem ¢6zme siireci ile kisi problem ¢6zme becerisini
gelistirebilecek ve bu bilgiyr gercek hayat durumlarina uyarlayarak yasaminin her

aninda kullanabilecektir (Kosece Logoglu, 2016, s.14).

Matematik 6gretiminde problem ¢6zmenin iki dnemli ¢iktist vardir (Olkun ve
Tolluk Ugar, 2006). Bunlar 6gretilen konuya uygun strateji ve kural gelistirmek ve bu
kurali veya formiilii gelistirirken kullanilabilecek diistime yollarmi ve genel
yaklasimlart belirlemektir. Matematik Ogretimi sirasinda Ogrencilerin karsilastigi bu
problemlerin ¢ogunlugunun Ogretmenler veya ders kitaplarinin yazarlar tarafindan
tiretildigi bilinmektedir. Ancak gercek yasamda, okulun diginda, problemler genellikle
problem ¢oziicli tarafindan yaratilmakta ve kesfedilmektedir (Kilpatrick, 1987). Bu
sebeple, problem ¢dzme becerisinde kazandirilmasi gerekenler ders kitaplarinda olan
veya smifta dgretmen tarafindan tasarlanandan daha fazlasi olmalidir. Ogrenciler verilen
durumlart kullanarak problemler iiretmeli ve mevcut problemleri diizenleyerek yeni
problemler iiretmelidir (Akay, 2006). Ogrenciler i¢in kendi matematik problemlerini

kesfetmeleri ve yaratmalari matematik 6gretiminin bir parcasit olmalidir (Kilpatrick,
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1987). Bu noktadan hareketle 6grencilerde problem ¢6zme becerisini gelistirmek

matematik egitiminin en temel amaglarindandir (Reusser ve Stebler 1997, 5.39-40).
2.2.2. Problem Cézmeye Yonelik Yansitici Diisiinme

Diisiinebilme 6zelligi insam1 diger canlilardan ayiran en 6nemli Ozelligidir
(Tanilli, 1998). Diistinme kisiyi i¢ veya dis kaynaklardan rahatsiz eden, fiziksel ve
psikolojik dengesini bozan olaylarin giderilmesi i¢in girisilen kasitli zihinsel

davraniglarin tiimiidiir (Kazanci, 1989, s.2).

Diisiinme becerileri iist diizey diisiinme becerileri ve temel diisiinme becerileri
olmak iizere ikiye ayrilir. Lewis ve Smith’e (1993) iist diizey diisiinme becerilerini, bir
amaca ulagmak ic¢in bilgiyi alip hafizada depolayarak gerektiginde bireyin onceki
bilgileri ile iliskilendirmesi ve yeniden diizenlemesi bu sayede bilgiyi genisletme
stirecinde kullandig: diistinme bigimdir seklinde tanimlamistir ve iist diizey diisiinmenin
yaratict diisiinme, problem ¢ozme, elestirel diistinme ve karar vermeyi kapsadiginm
vurgulamistir. Bu baglamda elestirel ve yaratici diisiinme ve problem ¢ézme becerilerini

kapsayan yansitici diisiinme kavrami ortaya ¢ikmaktadir.

Bundan 200 yil 6nce Vilhelm von Humboldt 6grenmenin beraberinde nasil
Ogrenildiginin 6grenilmesinin gerekliligini dile getirerek “yansitict 6grenme” kavramin
ilk kullanan kisi olmustur (Fichtner, 2005). Ancak yansitmanin temelini John Dewey’in
(1933) yaparak yasayarak 6grenme yaklasimi atmistir. Yansitic1 diisiinmeyi, bilgi ve
inanglarin goz ardi edilmedigi, birbirleriyle iligkili fikirlerin nedenleme yaparak
siralanmasini igeren aktif ve kasith siire¢ olarak tanimlayan Dewey (1933), toplumun en
onemli ihtiyacinin 6grencilerin okulda 6grendiklerini yansitmalarini 6gretmek oldugunu

savunmaktadir.

Yeni Diinya diizeninde bireylerden beklenenlerin degismesi ile bilginin liretimi
ve doniisiimii daha hizli bir sekilde gerceklesmekte ve bu durum bireylerin farkli
diistinmelerini, sorunlara farkli pencerelerden bakabilmelerini ve problem ¢ozme
stratejilerini degistirmelerini zorunlu hale getirmektedir. Bu nedenle, 6grencilerin ve
toplumun tiim bireylerinin giinlilk hayatlarinda karsilastiklar1  tim olagandisi
durumlarda problem ¢6zme ve yansitict diisiinme stratejilerini  gelistirmeleri

gerekmektedir (Goksiin ve Kurt, 2017, s.108). Bu dogrultuda ozellikle son yillarda
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problem ¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi bireylerde olmasi gereken en
onemli becerilerden biri olmustur. Bu durumu yansitict diigiinmenin problem ¢ézme
siirecine saglayacagi katkilara baglamak miimkiindiir. Yansitici diistinmenin bir
problemin algilanmasiyla ortaya ¢ikmasinda dolay1 (Shermis, 1992) yansitmanin en iyi
problem ¢ézme siirecinde gozlenebilecegi soylenebilir. Yansitici diisiinme becerilerinin
Ogrencilere kazandilimasi i¢in gerekli bilesenler siralandiginda bunlarin; diisiinme
becerilerini gelistirmede etkili 6gretim programlari, bu becerilere yonelik hazirlanmis
ders igerikleri ve Ogrencilerin ne yonde gelistigini gosterebilecek nitelikte dlgme ve
degerlendirme yontem ve teknikleridir (Bas, 2013, s.3). Ayrica bu diisiinme becerisini
gelistirmek icin bilimsel diisiinmenin desteklendigi, demokratik ve isbirligine dayali bir

sinuif ortaminin etkili olacag: sdylenebilir (Siinbiil, 2010).

2.3. Matematik Ogretimi ve Oyun

Oyun, tarihi insanligin ilk ¢aglarina dayanan bir aktivitedir. Bu denli eski bir
tarihi olan oyunun insan iizerindeki etkileri hala tam olarak agiklanamamustir. Ozellikle
cocukluk donemi ile bagdastirilan oyunla ilgili yapilan bilimsel ¢alisma ve bulgularla
oyun kavrami dnemini arttirmis ve bazi bilim insanlarin1 da bu alanda ¢alisma yapmaya
yonlendirmistir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007, s.325). Erdal (2016, s.67) oyun
kavramini ¢ocuklarin bos zamanlarinda herhangi bir iiretim c¢abasi ya da bagka tiirlii
hizmetleri zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eylem
olarak tanimlamistir. Bennett (2002) ise oyunun tiim ¢ocuklarin evrensel ve temel dili

oldugunu diisiinmektedir.

Dogumlarindan itibaren ¢evrelerindeki nesnelere karsi bir merak igerisinde olan
cocuklar oynadiklar1 oyunlar ile nesneler duyduklari meraklari gidermenin yaninda
sekil, boyut, etki, tepki, kazanma, kaybetme gibi olgular1 6grenir ve objeleri kesfetme
firsat1 bulurlar (Aksoy, 2008, s.1). Bu sekilde oyun oynarken sekil, boyut, sayi, etki,
tepki kavramlarmi kesfeden c¢ocuk oOrtilk sekilde matematigi de Ogrenmeye
baslamaktadir. Oyle ki okula baslamadan karsilastirma, eslestirme, siralama becerilerini
de bu sekilde kazanabilirler. Ilkokul ve ortaokul diizeyindeki ¢ocuklar icin ise oyun
matematik 6gretiminde kazandirilmasi gereken en dnemli becerilerden olan 6l¢gmenin
gelisimine de biiylik katki saglamaktadir (Akman, 2002, s.247). Bu ddnem

cocuklarinda matematik O6gretiminin bir diger onemli 6grenme alani olan problem
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¢ozme becerisinin gelistirilmesine de katki saglayan oyular bunun yaninda derse ilgi
duyma ve yogunlasma gibi becerileri gelistirmekte ve Ogrencilere deneme yanilma
yoluyla, yaptiklar1 hatalardan dogruya giden yolu bulmay1 da 6gretmektedir (Cakmak,
2000, s.113). Oyle ki 6grencileri, matematik etkinlikleri i¢cine almanin en iyi yollarindan

biri, bu sekilde kendi diinyalar1 ile oyunlar arasinda bag kurmalarini saglamaktir
(Foster, 2004, s.17).

Bir¢ok insan i¢in matematik dersleri, hayatin1 zehir eden, i¢ine korku salan
smavlar ve okulu bitirir bitirmez kurtulacag bir kabustan ibarettir (Sertéz, 2003, s.1-2).
Oyle ki Tiirkiye’de ogrencilerin matematik dgrenirken bu zorluk yasamalarmin en
biiyiikk sebebi uygulanan 6gretim yontemleridir (Baykul, 2001, Biiytikdiivenci, 1991,
s.32). Uzunoglu’nun (1997, s.285) belirttigi gibi yeni Diinya diizeninde egitim, bilginin
zihinlere kopyalanip yapistirildig: bir stire¢ olmaktan ¢ikarak, hayatta nasil kullanilmasi
gerektiginin 6gretildigi bir siirece doniismektedir. Bu sebeple, 6grenciler egitimde
zihinsel ve fiziksel olarak aktif olmalidir (Bulut, 2004, s.29). Ciinkii mevcut egitim
hedeflerine ulasilmasinin en énemli kosulu uygun 6gretim yontemlerinin se¢ilmesidir
(Demirel, 2000, s.81). Tam bu noktada egitsel oyunlar ile matematik dersini daha
eglenceli hale getirmenin miimkiin oldugu ve oyunla harmanlanmis bir 6gretim seklinin
ogrencilerde var olan bu olumsuz tutum ve onyargilar1 yok edebilecegi sdylenebilir. Bu
dogrultuda matematik derslerinde Ogrencinin derste eglenmesi ile hem egitimde

ogrenme hem de motivasyon artar (Cornell, 2000; Kéroglu ve Yesildere, 2002, s.8)

Tarihten giiniimiize birgok matematik¢i matematik ile oyunu bir biitiin olarak
gormiistiir. Bu durumu kanitlayan matematik¢i ifadelerine bakildigindan bunlardan ilki
Wells (1997, s.143)’in goriisiidiir.

“Matematik ister giinliik hayatta saymak ve &lgmekle, ister problem ve
bilmeceleri ¢ozmekle, ister fiizeler, yiizen cisimler, kaldiraglar, teraziler veya manyetik
kuvvet ¢izgilerini bilimsel olarak incelemekte kullanilsin, eninde sonunda koklerinden
kopar ve kendi hayatini yasamaya baslar. Boyle yapmakla daha kuvvet kazanir; ¢iinkii
artik yalnmiz belli durumlarda degil, benzer biitiin durumlarda kullanilabilecektir.

Boylece daha soyut ve oyun gibi olur, ... sonra ne olur? Deneyim arttik¢a oyun da daha

iyi oynanwr (Wells, 1997, s.143).”
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Wells matematigin bir oyun oldugunu ve oyun i¢in matematik felsefesini goriisleriyle
keskin bir bigimde belirtmistir. Bu durumu bagka bir boyuttan ele alan ve Dewey’in
ifadelerinden yararlanan Lorenz ise goriislerini sdyle ifade eder,

Tiim bilimsel bilgiler ... kendinin iyiligi icin ozgiir biwrakilan oyuncul aktivitelerden

ortaya ¢ikar. Herhangi bir kisi kendi aktivitelerini merakli ¢ocukluk oyunundan bir

bilim adaminin yasam ¢alismasina dogru giden diiz bir yolculuk olarak goriirse o kisi,

oyun ve aragtirmamin temel kimligi ile ilgili hi¢bir siiphe duymaz (Holton, 2001, 5.407).
Oyle ki gercek hayatta problemlerle karsilasan gocuklar kendilerini hep daha ileriye
gdtiiren bu basar1 hissinden haz duyarlar (May, 1993, s.32). Ogrencilerin matematikten
aldiklar1 bu haz duygusu matematige iliskin giiven duygularin1 gelistirir ve matematige
kars1 olumlu tutum iginde olmalarin1 saglar (Monroe & Nelson, 2003, s.20-23). Bu
noktada Ozellikle matematigin igine sikigtirllmig eglenceli yarigmalar, siirprizli
boyamalar, bulmaca ve bilmecelerle matematik dersi daha eglenceli bir egitim siireci

haline getirilebilir (Gelmedi, 2004, s.3).

2.4. Harmanlanmis Ogrenme (Blended Learning)

Internetin gelisimi ve bilim alanindaki hizli degisimler her alam etkiledigi gibi
egitimde de ¢ok biiylik degisimlere neden olmustur. Bu degisimlere paralel olarak
Ogrenme ve dgretme yaklasim ve yontemleri de degismekte ve dgretim ortamlar1 yeni
Caga ayak uydurabilecek nitelikte giincellenmektedir. Ogrenme  Ogretme
yaklasimlarindaki bir¢ok yeniligi iceren bu giincellemelerden en dnemlilerinden birisi
harmanlanmis 6grenmedir. Harmanlanmis O6grenme yeni bir yaklasim degildir.
Gec¢miste harmanlanmis O0grenme, O0grenme materyalleri, yiiz-yiize sinif ortamlari
(dersler, laboratuarlar, vb.), kitaplar veya brosiirlerle smirli iken, giiniimiizde
harmanlama kavrami farkli 6zellikleri iceren teknolojiyi de i¢inde barindiran birgok

bilesenden olusmaktadir.

1999°da  adi  EPIC Learning (externally-collaborative, project-based,
interdisciplinary, curricula) olarak degisen “Interactive Learning Centers” (Atlanta’da
bilgisayar becerileri sertifikas1 ve yazilim egitimi programi) kurumunun tanitimi
yapilirken ilk kez bir yontem olarak bahsedilen (Friesen, 2012) alanyazinda “blended
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learning”, “hybrid learning” veya “mixed mode instruction” olarak kullanilan terim
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Tiirkceye “harmanlanmis 6grenme” “hibrit 6grenme” veya “karma 6grenme” olarak

gevrilmistir (Akt. Cirak Kurt, Yildirim ve Ciiciik, 2017, s.777).

Harmanlanmis 6grenme, sinif ortaminda yiiz yiize 6grenme ve uzaktan egitimin
cesitli modellerini birlestiren ve teknolojinin her c¢esidinden yararlanan bir egitim
yaklagimidir (Usta, 2007, s.28). Harmanlanmis 6grenme ortamlar1 ise, yiiz-yiize
Ogretimin katilim ve etkilesim yonii ile e-6grenmenin yenilik¢i ve teknolojik yonlerini,
bireylerin gelisim ve Ogrenme ihtiyaglarina katki saglayacak bi¢imde birlestiren

6grenme ortamlaridir (Thorne, 2003, s.2).

Graham (2006, s.230) harmanlanmis 6grenmeyi olusturan ortamlarin ortaya
cikistyla ilgili siireci bir sekli ile agiklamaktadir. Ilk asamada yiiz yiize 6grenme ve
bilgisayar destekli 6grenme birbirlerinde bagimsiz durumdadir. Daha sonra teknolojik
gelismelere paralel olarak, bilisim teknolojileri yiiz yiize egitimde de kullanilmaya
baglanmig ve hizla daha da yaygmlasmistir. Sekil 2’de gorildigi gibi gelecekte

harmanlanmis 6grenme etkinligini daha da gelistirerek var olusunu siirdiirecektir.

Yiiz Yiize Bilgisayar Destekli
Ogrenme Ortam Ogrenme Ortamm
3

Gecmis P

Birbirinden

ayrik

sistemler |

Ul Teknolojik
gelismeler
sayesinde
Simdi biiyiime

Artan

Harmanlanmis

Ogrenme sistemi
Harmanlanms
ogrenme
ortamlan

Gelecek

Cogunlukla

Harmanlanmis

dgrenme sistemi

Sekil 2. Harmanlanmis Ogrenme Ortaminin Ortaya Cikis1 (Graham, 2005, S.6)

Harmanlanmis 6grenme, ge¢misten gliniimiize farkli harmanlama uygulamalar
yapilarak ilerlemistir. Driscoll'a (2002) gore, bu farkli harmanlama uygulamalar

asagidaki sekildedir:
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e Web tabanli teknolojileri 6gretim hedefleri dogrultusunda (sanal sinif,

¢evrimigi isbirlikli 6grenme, video, ses, metin vb.) birlikte kullanmak.

e Ogretmen rehberliginde birbirinden degisik ogretim teknolojilerini (video,

CD-ROM, web destekli 6grenme, film vb.) birlikte kullanmak.

e Ogretim teknolojileri kullanilip kullanilmamasi énemsenmeksizin, en uygun
o0grenme ¢iktisina ulagmak icin farkli pedagojik yaklasimlart (yapilandirmaci,

davranis¢1 veya bilissel) birlestirmek.

e |5 hayatinda da 6grenmeyi saglamak amaciyla 6gretim teknolojilerinin gercek

is gorevleriyle birlestirmek.

Osguthorpe ve Graham (2003, s.227) harmanlanmis Ogrenme ortamlarinda,
cevrim i¢i 6grenme ve yiiz yilize 6grenme etkinlikleri, ¢evrim i¢i ve yiiz yiize 6grenciler,
cevrim i¢i ve yiiz ylize Ogretmenler olmak iizere ii¢ bilesenin birlestirilmesini dile
getirmektedir. Sekil 3° de bu harmanlanmis Ogrenme ortamlarinda harmanlanan

unsurlar modellenmistir.

Ogrenme Etkinlikleri Ogrenenler ('3gretmenler

2

OO (O E) (O
Y NG/ |\9

Y liz-yilze Yilz-yiize 4 4 Yiiz-ylze 4 L

I3

!
Cevrim-igi Cevrim-ici / Cevrimeigi |

v G:) S ‘, @ @

Y iiz-yilze sint @ Ogrenci 'i\(.'c\ rim-igi etkilesim
OF ¢
Egitmen

Sekil 3. Harmanlanmis Ogrenme Ortamlar1 (Osguthorpe Ve Graham, 2003, S.227)
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Sekil 3’de ti¢ farkli model goriilmektedir. Bunlardan ilkinde harmanlanmis bir
O0grenme ortaminda ayni Ogrencileri kapsayan hem yiiz yiize hem c¢evrimici
uygulamalar1 gdstermektedir. Ikinci model ise yiiz-yiize ortamdaki kisilerle etkilesim
igerisinde olan ¢evrim-i¢i 6grencilerin ayni derse katildigini gosterirken son model yiiz-
yiize yapilan bir dersin, hem yiiz-yiize hem de ¢evrim-i¢i birden fazla 6gretici tarafindan

Ogretildigi bir durumu gostermektedir.

Harmanlanmis 068renme ortamlar1 {izerinde c¢alisan egitimcilerin  ve
arastirmacilarin 6grenme ortamlarini olustururken gozetmesi gereken amaclar vardir.

Bu hedefler:

e Pedagojik Zenginlik Saglama

e Bilgiye Erisim Kolaylig1 Saglama

e Sosyal Etkilesim Ortami1 Saglama

e Kigsisel Faaliyeti Arttirma

e Mali Agidan Uygunluk

e Yenilemede Kolaylik seklinde siralanmistir (Osguthorpe ve Graham,
2003, 5.228).

Futch (2005) ve Graham (2006) harmanlanmis 6grenmenin Onemini gruplar
aras1 etkilesim, ders igerigi ve Ogrenci ihtiyaglarima karsilayacak cesitli ortamlar
olusturarak mevcut yaklagimlardan daha etkili bir pedagoji sunmasi; egitime esneklik ve
erisim kolaylig1 saglamasi; gerekli giincellemelerle olusturulan materyallerin bir¢ok kez
kullanilabilmesinin ve 6grencilerin okula gelme zorunlulugunu azaltilmasinin egitimde

tasarruf saglamasi olarak 6zetlemektedir.

Teknolojideki hizli gelisim ve internet ¢aginin getirileri ile daha da Onemi
artacak olana harmanlanmis 6grenme ortamlarinin nasil hazirlanacagina iliskin farkl
gorlsler olsa da, bu alandaki goriisleri 6zetleyen Osguthorpe ve Graham’a gore (2003,
$.231) harmanlanmis O6grenme ortamlarinin olusturulmasinda en Onemli nokta,
kullanilacak yontem, arag gere¢ gibi ortamin bilesenleri arasinda en iist diizeyde uyum
saglanmas1 ve egitim ihtiyaglar1 dogrultusunda hangi bilesene daha ¢ok yer
verileceginin belirlenmesidir. Cevrim i¢i ve yiiz yiize 6grenmenin birlesmesi olusan
harmanlanmis 6grenme ortamlar1 ders bazinda degisebilmekle birlikte tasarlanabilecek

harmanlama bi¢imini Sekil 4’teki gibi agiklamaktadir.
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Yiiz Yize
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Ortamin Simirhiliklar:

Yiiz Yiize Ogrenme+Cevrimici Uygulamalar _—

(

Harman 3

Cevrimici

Ofrenme

Sekil 4. Harmanlanmis Ogrenme Ortamlar1 (osguthorpe ve graham, 2003, 5.231)

Bu sekilde harmanlanmig Ogrenme ortamlari
zamanlarda teorik bilginin kazandirlmasi ile
kazandirilmis olacaktir (Cukurbast ve Kiyici, 2017; Miller, 2012; Turan ve Goktas,
2015). Oyle ki ders sirasinda sinif i¢i zaman daha etkili ve verimli kullanilabilecek ve

ders esnasinda daha fazla uygulamaya yonelik etkinlikler yapilmasina imkan

taniyacaktir.

Literatiirde harmanlanmis 6grenme modeline yonelik farkli simiflandirmalar
mevcuttur. Rossett ve Frazee (2006) harmanlanmis 6grenmeyi ii¢ gruba, Twigg (2003)
bes gruba, Staker ve Horn (2012) ise dort gruba ayirmistir (akt. Staker ve Horn, 2012).

siif  i¢i

Staker ve Horn’un (2012) yaptig1 siniflandirma su sekildedir.
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Sekil 5. Harmanlanmis Ogrenme Modelleri (staker, h. Ve horn, m. B. 2012, s.2)

Sekil 5’te goriildiigii gibi harmanlanmig 6grenme esnek model, 6z-harmanlama
modeli, zenginlestirilmis sanal model ve rotasyon modeli olmak {izere kendi icerisinde
dort alt modele ayrilmaktadir. Bunlardan esnek modelde 6grenciler bireysellestirilmis
ve esnek bir program ilizerinden farkli 6grenme bigimleri kullanarak ¢evrimi¢i ortamda
ogretim gergeklestirirler. Oz-harmanlama modelinde ise 6grenciler geleneksel derslere
ek olarak bir ya da birden ¢ok dersi ¢evrimigi olarak almaktadirlar. Bir diger model olan
zenginlestirilmis sanal modelde 6gretimin biitliniiyle ¢evrimi¢i okul modeli seklinde
basladigr devam eden siiregte ise dgrencilere geleneksel okul deneyimi sunmak igin
harmanlanmis hale getirildigi goriilmektedir. Harmanlanmis 6grenme modellerinden
sonuncusu ise rotasyon modelidir. Rotasyon modeli, 6grencilerin kendi 6grenme
hizlarmma uygun olarak ogrendikleri ¢evrimici 0grenme ortami ile yiiz yiize sinif
ortaminin harmanlandigr modeldir. Sekil 5’te goriildiigii gibi rotasyon modeli 4 farkli
modele ayrilmaktadir. Bunlardan ilki olan konum rotasyon modelinde, Ogrenciler
siiftaki O6grenme konumlar1 arasinda sirasiyla yer degistirirler. Bu 0grenme
duraklarindan en az birisi ¢evrimi¢i 6grenmedir; diger duraklar ise grup projeleri,
bireysel ders ve kagit-kaleme dayali ddevler olabilir. Ikinci model ise laboratuvar

rotasyon modelidir. Bu modelde 6grenciler geleneksel okul ortaminda bulunan farkl
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mekanlar arasinda dontistimlii olarak calisirlar. Bu mekanlardan en az birisi ¢ogunlukla
cevrimici 0grenme amagli 6grenme laboratuvaridir. Bunun disindaki mekanlar ise
genellikle smiflardan olugsmaktadir. Rotasyon modeline ait bir model de bireysel
rotasyon modelidir. Bu model de 6grenciler bireysel olarak kisisellestirilmis sabit bir
programda o6grenme konumlari arasinda doniisiimlii olarak calismaktadirlar. Bu
O0grenme konumlarindan en az birisi ¢evrimici 6grenmedir. (Cevikbas, 2018, s.39). S6z
konusu bu ii¢ modelden farkli olarak sadece okulda degil okul disinda da 6grenme
duraklarin1 igeren ve ayni zamanda Ogrencilerin 6grenme hizlarimi kendi kendilerine
kontrol etmelerine firsat taniyan yine rotasyon modeline ait son model ise TYSM dir.
Evdeki ve siniftaki gorevlerin ve uygulamalarin yer degistirdigi bu modelde, teorik
bilginin dersten onceki zamanda; ev 6devi ve etkinliklerin ise sinif i¢i uygulamalarla
gerceklestirilmesi soz konusudur (Morin, Kecskemety, Harper & Clingan, 2013). Bu
sekilde geleneksel sinifa alternatif olan bu modelde geleneksel sinif paradigmasi ters
cevrilerek video, film ve ses gibi ¢evrimigi egitim araglari ile &grencilere ders
kavramlarini smif disinda 6grenme imkani saglanir (Bergmann ve Sams, 2012). Bu

nedenle bu arastirmanin odaginda TYS modeli vardir.

2.5. Ters Yiiz Sinif Modeli (Flipped Clasroom)

Harmanlanmis 6grenme yaklasiminin en 6nemli modellerden birisi Ters-Yiiz
Smif (Flipped Classroom) modelidir (Genger, 2015, s.25). Verleger ve Bishop’a (2013)
gore bu model, sinif ortaminda 6grencinin yalniz basina calistigi konularla ilgili daha
cok bireysel veya grup olarak problem c¢ozme aktiviteleri yapma ve bireysel
ogrenmelerinde ¢cogunun karsilastig1 problemlere odaklanma imkani sunan, 6gretmenin
ogrenci ile birebir ilgilenmesine imkan saglayan bir 6gretim-6grenim metodudur
(Seamen ve Gaines 2013, s.25). Bu 6gretim modeli, dersler video kaydina alindigindan
ogrenciye istedigi bilgiye istedigi yer ve zamanda ulasma imkani sunarak bireysel
ogrenmeyi desteklemektedir (Talbert, 2012, s.1). Bu anlamda son yillarda daha da
popiiler olan TYSM uygulamalarinin temeli aslinda daha da eskilere dayanmaktadir.
Gegmiste farkli isimler altinda giiniimiizdeki halinden farkli sekillerde gerceklestirilen
uygulamalar ¢esitli degisikliklere ugrayarak gelistirilip gliniimiizdeki halini almistir. Bu
anlamda TYSM uygulamalari, Harvard Universitesi “Fizik ve Uygulamali Fizik

Anabilim Dali” 6gretim iiyesi Prof. Dr. Eric Mazur’un 1990’larda gerceklestirildigi
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Ogretim uygulamalar1 ilkel anlamdaki (dijital teknolojilerden yoksun) TYSM
uygulamalarinin ilk 6rneklerini olusturmaktadir (Missildine, Fountain, Summers, &
Gosselin, 2013, 5.598). Mazur (1997) “Peer Instruction: A User's Manual” adl1 eserinde
akran 6gretiminin 6nemine deginerek 6grenme siireglerinin okul disinda baglamasi ve
okulda derinlesmesi fikri iizerinde durmustur. Bu diislinceden yola ¢ikan Mazur
ogrencilerinden derse gelmeden Once ders notlar1 ve kitaplarinda yer alan ilgili konuya
iliskin okumalar1 tamamlayarak gelmelerini istemistir. Sonrasinda sinifta kiiciik gruplar
olusturarak fizikle ilgili onemli konulara iliskin ilging sorular {izerinden Ogrencileri
siirece katarak tartisma ortami olusturmustur (Bruff, 2013). TYSM’nin giiniimiizdeki
haline en yakin katkilar, Baker (2000), Lage & Platt (2000) ve Lage vd. (2000)’den
gelmistir. Bu calismalarda TYSM “classroom flip” (Baker, 2000) ve “inverted
classroom” (Lage & Platt, 2000; Lage vd. 2000) sozciikleriyle karsilanmistir. So6z
konusu ¢aligmalar, TYSM’nin ger¢ek anlamda uygulandig: ilk ¢aligmalar arasinda yer
almaktadir. TSYM nin duyulmasinda en etkili olan durum ise 2007 yilinda Woodland
Park Lisesinde 6gretmenlik yapan Jonathan Bergmann ve Aaron Sams’in dersi kagiran
Ogrencileri i¢in canli derslerini kaydedip cevirim i¢i olarak yayinlamalari olmustur.
Dersin ¢evrim i¢i ve indirilebilir iceriklerle sunulmasinin ve simniftaki zamanin grupla
calisma etkinliklerine ayrilmasinin daha faydali olacaginin diisiiniilmesi iizerine, kisa
sirede diger Ogretmenlerin de dikkatleri ¢ekilmis ve onlar da bu sistemin
yayginlasmasina biiyiik katkilarda bulunmuslardir (Bergmann ve Sams, 2012). Dan
Pink (2010)’a gore, modelin daha once hi¢ kimse tarafindan tam anlamiyla bu sekilde
kullanilmadig: ifade edilmis ve metodu yaygin olarak bugiinkii sekliyle kullanilan ismi
olan “ Flipping The Classroom” adi verilmistir (Bergmann & Sams, 2012). Khan
akademisin kurucusu Selam Khan tarafindan 2011 yili mart ayinda TED konusmasi
sirasinda bu “Flipping The Classroom” terimini kullanmis ve o giinden sonra ters yiiz
Smif Modeli’nin popiilerligi giderek artmistir (Khan, 2011). TYS modelinin
popiilerliginin artmasiyla birlikte bazi arastirmacilar tarafindan Diinya’nin her yerinden
ogretmenlerin kayit olabilecekleri ve paylasimlarda bulunabilecekleri bir sosyal
ogrenme ag1 kurulmustur. “ Flipped Learning Network™ isimli bu sosyal 6grenme agina
yaklasik 45 farkli iilkeden 16.000°den fazla iiye katilmistir. Bu katilimcilar farkli
gruplar (matematik, kimya, yabancit diller vb.) olusturarak TYS modelinin

uygulanmasiyla ilgili paylasimlar, tartigmalar, ders videolarinin hazirlanmasiyla ilgili
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yazilimlar, c¢evrimici degerlendirmeler ve ilk baslayanlar icin TYS modelinin
uygulamasi gibi ¢esitli bagliklar altinda bilgi paylasiminda bulunmaya baslamislardir
(Overmyer, 2013). Ters yiiz Edilmis Ogrenme Ag (2014) tarafindan “FLIP”
kelimesinin bas harfleri kullanilarak ters yliz edilmis 6grenme modelinin dort temel

ozelligi su sekilde belirlenmistir (FLN, 2014):

. F (“F”lexible Environment) Esnek ortam: Ogrencilerin ders icerigine
istedikleri zaman ve mekanda ulasmasi imkani konusunda sagladigi esneklige vurgu
yapmaktadir. Ayrica O0gretmene Ogrenme ortamini farkli sekillerde diizenleyebilme
esnekligi sunulur.

. L (“L”earning Culture) Ogrenme kiiltiirii: Ogretmen merkezli
Ogretimden Ogrenci merkezli 6gretime gecisi simgeler. Bu sayede Ogrenciler sinif
icerisinde pasif birer alict konumundan kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu alarak
stire¢ icerisinde akranlariyla isbiriligi icerisinde ve Ogretmenin rehberliginde aktif
olarak yer alirlar.

° I (“I’ntentional Content) Tasarlanmug icerik: Bergmann ve Sams’e
(2014) gore, smif ig¢i etkinlikleri Ogrenci merkezli bir anlayis temel alinarak
diizenlenecek ve etkilesimli Ogrenme stratejilerinin  kullanilabilecek igeriklerin
hazirlanmas1 anlamina gelmektedir. Bu sayede Ogretmenler ogrencilerin neyi
ogrenmeleriyle ilgilendikleri kadar kisisel 6grenme siireclerinde hangi materyalleri
kendi baslarina inceleyebileceklerini de kesfederler.

o P (“P’rofessional Educator) Profesyonel egitimci: TYS modelinde
geleneksel egitimin yapildigr simiflara gore 6gretmenlerin daha fazla sorumluluk aldig:
ve galistigr belirtilmektedir. Ogretmenler TYS modelini uygularken sinif disinda kalan
zamanlarinda bu siireci planlamali, sinif icerisinde ise Ogrencileri siirekli izleyerek
gerekli zamanlarda doniit vermeli ve Ogrencilerinin  yaptigi  calismalar
degerlendirmelidir. Sinif igerisinde 6gretmen rehber konumunu tstlenerek 6grencilerin
akranlariyla isbirligi igerisinde kendi 6grenme sorumlulugunu aldig: bir aktif grenme

ortami1 olusturmalidir.

Tiim Diinyada bu denli 6nemli bir konuma gelen TYS modelinin Tirkiye’de de
farkli okullarda ve projeler kapsaminda uygulanmaya baglanmasiyla dnemi artmistir.
TYS Modelinin Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirliigii tarafindan yiiriitiilen iTEC “Katilimc1 Sinif i¢in Yenilik¢i Teknolojiler”
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projesi kapsaminda ylriitilen projelerde yer almasi, iilkemizde de modelin
onemsenmeye baslandigini en somut Ornekleri arasindadir (Muharremoglu, 2012).
Diger taraftan modele yoOnelik proje c¢alismalarindan biri Goksu (2014) tarafindan
yapilmistir. GRUNDTVIG projesi olarak desteklenen bu projenin siiresi 2014-2015
yillarim kapsamaktadir. Projenin konusu, egiticilerin BIT konusunda gelisiminde TYS
Modelinin kullanimidir. Kapcik (2014) danismanliginda ilkdgretim diizeyinde yiiriitiilen
baska bir proje de TUBITAK (Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu)
tarafindan degerlendirilen projeler arasinda yerini almistir. Bu projede ise TYS

Modelinin ilkdgretim 6grencileri iizerinde etkilerinin degerlendirilmesi amaglanmustir.

Bu sekilde Diinya’da ve Ulkemizde 6nemi artarak devam eden TYS modeli
hakkinda 6gretmenlerin de bilgilendirilmesi ve 6grenme ortamlarina bu modeli tagimasi
gerekmektedir. Fakat bu gerekliligin saglanmasi i¢in 6gretmenlerin 6ncelikle bu modeli
kullanmaya istekli olmasi1 Onemlidir. Stacy ve David (2014), TYS modelinin
kaynastirilmast amaciyla kolay erisimin ve veri desteginin saglanmasi halinde
Ogretmenlerin de bu modeli kullanmaya istekli olacagini ifade etmislerdir. Bu nedenle
ters yliz sinif modeli i¢in kullanilacak teknolojik donanimin saglanmasi sarttir. TYS
modelinde uygulamalarin yapilmasmin temel sartt olan bu teknolojik donanimlar
saglandiginda Ogretmenler tarafindan modelin segilmesi saglanacaktir. Oyle ki
Bergmann ve Sams (2012) ters yiiz 6grenme modelinin 6gretmenler tarafindan

secilmesinin bir¢ok nedeni oldugunu belirtmis ve bu nedenleri soyle siralamistir:

. Bugiiniin 6grenenlerinin dilini konusur

. Zor dgrenenlere yardimer olur

. Ogrenenlerin ¢abalarina yardimet olur

o Farkl1 becerilere sahip 6grenenlerin basarili olmasina yardimci olur

o Ogrenenlere 6gretimi basa sarma ve yeniden baslatma imkanini saglar
. Ogrenen &gretmen etkilesimini artirir

. Ogretmenlerin dgrenenlerini daha iyi tanimalarina imkén tanir

. Ogrenenler arasindaki etkilesimini artirir

Ogretmenler i¢in siralanan bu sebepler 15181inda TY'S modelini kullanmak isteyen

Ogretmenlerin modeli iyi tanimasi ve ders dis1 zamanlarinda ders i¢i etkinlikler icin
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uygun planlamayr yapmasi gerekmektedir. Miller (2012) ters yiiz simif modeli

planlanirken temele alinmasi1 gereken bes temel 6geyi asagidaki gibi siralamustir:

1. Neden  dgrenmeli: Bireylere  Ogrenmeleri  gereken  bilgilerin
Ogrenilmesinin gerekliligi agiklanmali ve istek olusturulmalidir.

2. Modelleri kaynastirma: Ters yliz sinif modeli ile baska bir modelin
iligskilendirilmesi sayesinde daha etkin 6grenmeler saglanabilir (oyun tabanli 6grenme,
proje tabanli 6grenme vb.).

3. Teknoloji: Ters yiz smif ile birlikte kullanilacak teknoloji 1iyi
belirlenmelidir.

4. Yansima: Ogrenenlerin ters yiiz smif ile edindikleri igerigi belli
etkinliklerde goOstermesi ve Ogrenme davraniglarinin somut olarak gdoriilmesi
saglanmalidir.

5. Zaman ve mekan: Hangi yapida ve nasil gergeklestirilecegi

belirlenmelidir.

Siralanan planlama maddelerinde goriildiigii lizere geleneksel yontemlerden
oldukca farkli olan TYS modelinin i¢inde barindirdiklarinin iyi bilinmesi ve dogru bir

planlama ile isleyis saglanmasi gerekmektedir.

2.5.1. Ters yiiz Edilmis Ogrenme Modeli ile Geleneksel Ogrenme Modelinin

Karsilastirilmasi

Ters-Yiiz sinif modelinde bilindik geleneksel 6gretim yontemlerinden farkl
olarak, 6grenciler dersin teorik boliimiinii ¢gevrimigi videolar, sunular, 6grenme yonetim
sistemleri gibi ¢oklu-ortam araglar1 ile simf disinda 6grenmektedirler. Bu sayede
ogretmenlerin, Ogrencilerin smif digindaki zamanda bilgiye ulagmalar1 siirecinde
yasayabilecekleri olast sorunlari, siif i¢i etkinliklerle diizeltebilmesi ve bu etkinlikler
yoluyla 6grencilere daha fazla zaman ayirabilmesi saglanmaktadir ve bu durum modelin
ogretmenler tarafindan tercih edilmesini saglamaktadir (Torun ve Dargut, 2015, s.5).
Boylelikle smiflar kalabalik olsa dahi Ogretmenler Ogrenciler ile bireysel olarak
ilgilenebilir ve her bir 6grencinin 6grenmesinde basar1 saglanabilir. Sekil 6 da
geleneksel model ve ters yiiz smif modelinde &grenci ve Ogretmen arasinda

uygulamalarda gegirilen zaman resmedilmistir.
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= R Qgrencinin konuvu KO]]U}"LI de stekle}-'en Ogrenuen \_’ﬂl‘dlllll ile
materyallerin = / e ) T .
- kavramasi aktivite yapilmas:  konunun pekigtirilmesi
caligilmasi
Smif dis1 uygulamalar (Ogrenci) Smuf i¢i uygulamalar (Ogretmen ve dgrenci)

Sekil 6. Geleneksel Egitim Modeli Ile Ters Yiiz Sinif Modelinin Karsilagtiriimasi (Zownorega, 2013, s.7)

Sekil 6’da goriildiigii gibi; geleneksel yontemde, 6grenciler teorik bilgileri
ogretmenlerden alirlar ve ev 6devi kismi sinif diginda yapilir. Oysaki ters yiiz Edilmis
Sinif modelinde, dgrenciler kendi sorumluluklarmi alirlar. Ogrencileri derse iligkin
kavramlart okul disinda Ogrendiklerinden okulda bilgilerini pekistirmeye ve sinif
icindeki arkadaslariyla bilgi paylasmaya ve tartismaya zamanlari kalir. Etkinliklere
ayrilan zaman hususunda Bergmann ve Sams (2012, s.15) de TYSM’deki ve geleneksel
modellerdeki etkinlikler ve bunlara ayrilacak siireler karsilastirmaktadir. Bu

karsilastirmaya iliskin bilgiler Cizelge 1°de goriilmektedir.
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Cizelge 1. Ters-Yiiz Sinif Modeli Ve Geleneksel Model Etkinlikleri Ve Ayrilan Siirelerin Dagilimlarinin
Karsilastirilmasi (Bergmann ve Sams, 2012, s.15)

Geleneksel sumif Ters yiiz Edilmis simf

Etkinlik Siire Etkinlik Siire
Isinma etkinigi 5dk. Isinma etkinligi 5dk.
Odev kontrolii ve doniit verme 10dk. Videolarla ilgili Soru cevap etkinligi 10dk.
Yeni igerigin 6grenciye sunumu 30-45dk. Yonlendirilmis ve bagimsiz  75dk.
uygulamalar velya laboratuvar
etkinlikleri
20-35dk.

Ogretmen esliginde ve bagimsiz
uygulamalar ya da laboratuvar
etkinligi

Cizelge 1 incelendiginde geleneksel yontemlerle 6gretim yapilan bir smifta
ogretmenin konu islendikten sonraki siiregte Ogrencilerle gegirdigi siire 20-35 dk
civarindayken ters yliz smif modelinin kullanildig1 siniflarda 6gretmenin 6grencilerle
gecirdigi siirenin 75 dk. oldugu goriilmektedir. Bu sayede 6gretmen hem sinif igerisinde
ogrencilerle daha ¢ok etkilisim igerisine girecek hemde Bloom’un taksonomisindeki en
iist basamaklar olan degerlendirme ve yaratma basamaklariyla ilgili etkinlikler ve
calisma yapraklartyla etkinlik yapmak i¢in daha fazla imkani olacaktir. Bu sekilde sinif
icerisinde Ogretmen, Ogrenciye bilgi tasiyan ve sadece salt bilgi aktaran roliinden
cikarak sinf icerisinde rehberlik eden ve Ogrencilerinin kendi Ogrenmelerini

kesfetmelerini saglayan bir rehber olacaktir.
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Cizelge 2. Geleneksel Ogrenme Ile Ters Yiiz Stmf Modeli fle Ogrenme Arasindaki Karsilagtirma (Fattah,
2017, 5.33)

Karsilastirma Geleneksel Ogrenme Ters yiiz Stmf Modeli
Noktalar:
Ortam (Cevre)  Simif I¢i sadece ders anlamina gelir. Sinif igerisinde egzersiz yapma ve problem
¢Ozme.

Sinif dis1 ortamlar ise, uygulamali

egzersizler ve problem ¢ozme Smf disginda video ve power point

ortamlaridir. sunumlarla ders anlatimi ve kiigiik bitirme
smavlar1 ve egzersiz uygulamalari.

Ogretmen Rolii  Otoriteyi  temsil  eder, bilginin  Materyallerini evde hazirlar.
kaynagidir, bilgiyi servis eder ve

v e Danigman, gelistirici, aragtirmaci, rehber ve
ogrencilerin sorularini cevaplar.

yardimcl.

Ogrenci Rolii Sadece sinif igindedir ve disarda da Ust diizey diisiinme ve analiz yapma.

kurllart gegerlidir Rehber esliginde oOrnekler ile igerik

arasinda baglanti kurma ve gercek hayatla

iligkilendirme.
Ogretim Simf  ara¢  geregleri, panolar, Depolar, dropbox, mediafire, vb. video
Araglar1 projektorler ve kalemler dosyalarmin ve sunumlarin génderilmesi.

2. Sosyal medya programlar;; WhatsApp,
Facebook vb. Tartigmalar i¢in

3. Posta; Gmail; Yahoo, ev 06devlerini
almak igin.

Cizelge 2°de goriildiigii tizere ters yiiz sinif modeliyle 6grenmede Ogrenci
merkeze alinip, 6gretmen rehber konumuna tasinirken geleneksel modelde 6gretmen
merkezlilik siirmektedir. Ogrenciye ayrilan zamanin sinirli oldugu giiniimiiz smif
ortamlarina bu model sayesinde ¢evrimi¢i uygulamalar katilarak 6grenmeyi hayatin her
alanina katmak amaglanmistir. Geleneksel modelin tiim zayif kalan noktalar1 bu sekilde

giderilmistir.
2.5.2. Ters Yiiz Stmf Modelinin Kullaniminin Avantajlar

Ogretmenler e dgrenciler agisindan TYS modelinin kullaniminin bir¢ok avantaji
vardir. Oyle ki dgrenciye teknolojiyi kullanma, bireysel grenme becerilerini gelistirme
ve egitimi daha kalic1 hale getirme konularinda biiyiik fayda saglarken 6gretmene de
rehber olma, sinif yonetimini saglama noktalarinda avantajlar yaratmaktadir. Oncelikle
TYSM, Ogrencilere bireysel hiz ve performanslarina uygun olarak 6grenme imkani
tanimaktadir (Bergmann & Sams, 2012). Ogrenciler okul disinda da egitsel video, ders

notu, slayt ve benzeri dokiimanlardan dijital ortamlar araciligiyla faydalanarak
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istedikleri yerde ve zamanda istedikleri kadar dinleme ve tekrar etme sans1 bulmaktalar.
Dolayisiyla, 6grenciler 6gretmenlerinin olmadig1 zamanlarda da dijital teknolojilerden
ve vyazilh ya da goOrsel dokiimanlardan rahathikla istedikleri = zaman
yararlanabilmektedirler (Fulton, 2012). TSYM o6grencilerin okul disinda da daima
Ogretmenleri ve arkadaglartyla cevrimi¢i uygulamalar sayesinde iletisim halinde
olmasini saglamaktadir. Oyle ki 6grenciler istedikleri zaman istedikleri dijital ortamlari
kullanarak simif arkadaglar1 ve 6gretmenleri ile iletisime gecebilmekte ve aninda doniit
almaktadirlar (Hamdan, McKnight, McKnight & Arfstrom, 2013). Bu durum 6gretmen
ve O0grenci arasindaki iletisim agini1 kuvvetlendirmektedir (Cockrum, 2014; Lage vd.,
2000). Bu sekilde olusan saglikli iletisim, aktif bir etkilesim siirecini ve hizli doniit
almay1 beraberinde getirmektedir. Tiim bunlarin yaninda, teknolojinin egitime en
onemli katkilarindan biri olan 6grenci merkezli bir sistemde Ogretmenin bir rehber
oldugu, Ogrenciye bilgiye nasil ulasacagr konusunda yol gostermesi ve bilgiyi alip
almadiklar1 konusunda degerlendirmeler yaparak bunu takip etmesi bu sistemin en
onemli yararlarindandir (Grover & Stovval, 2013, s.86). TYS modelinin bu sekilde
rehber konumunda olan gretmenler tarafindan en etkili ve yararli yoniiniin tim ders
boyunca 6grencileriyle bire bir etkilesim kurmalarini saglamasi oldugu belirtilmektedir
(Moore, Gillett & Steele, 2014; Smith, 2013). Bu dogrultuda hem sinif i¢inde hem de
simif disinda 6gretmen-6grenci ve dgrenci-Ogrenci etkilesimini artiran (Driscoll, 2012:
Milman, 2012) TYSM, zamanin §gretmen ve dgrenciler agisindan daha etkili ve verimli
kullanilmasii saglamaktadir (Johnson, 2013). Son olarak, Ogrencilerde 06zellikle
matematik dersinde olan kavram yanilgilarinin 6niine gegilmesinde bu aninda iletisim
ve ¢ok yonli etkilesim imkénlar1 onemli bir gorev teskil etmektedir (Berrett, 2012,
s.37). Tim bu siralanan avantajlar diislinlildiglinde bu sistem {izerine yapilan
aragtirmalar neticesinde 0gretmenler ve 0grenciler agisindan avantajlar asagidaki gibi

Ozetlenmistir (Duerden, 2013; Miller, 2012):
Ogretmenler agisindan;

Ogretmene sinifta otoriter olma degil sinifa rehber olma imkani sunmasi

Ogretmenin smmf ici etkinliklerde 6grencilere daha fazla destek olmasini

saglamasi
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Smif yonetiminde 6grenci davraniglarindan kaynaklanan sorunlarin azaltilmasi

acisindan smif ici etkilesimli uygulamalar yapilmasi
Ogretmene sinif igerisinde birebir ve grupla ¢alisma imkani tanimasi

Konu anlatimi ve tekrar hususunda Ogretmenin zamandan tasarruf etmesini

saglamasi
Ogretmenin isbirligi halinde materyal tasarlamasina imkan saglamasi
Ogretmen ve dgrenci etkilesiminin ve iletisiminin gelismesine katk1 saglamasi
Og“renciler acisindan,
Ogrenciye kendi yetenegi dogrultusunda farkls siirelerde 6grenme olanag: tanir
Ogrencinin yorum yapma kabiliyetini gelistirmesi
Ogrencinin etkinliklerde kullanacag bilgiyi 6nceden 6grenmesine imkan tanir

Hastalik veya baska herhangi bir sebeple derse gelemeyen Ogrenciye bilgiye

istedigi zaman erigsme olanagi saglamasi

Ailelerin de dersleri takip etmesini ve ¢ocuklarina daha fazla yardimci olmasini

saglamasi
Ogrenme etkinliklerinde dgrenciye sorumluluk bilinci kazandirmasi

Etkinliklerde 6grenciye akranlariyla aktif olarak ¢aligma imkani1 sunmasi
2.5.3. Ters Yiiz Simf Modelinin Kullamiminin Dezavantajlari

Jenkins (2012) Ters-Yiiz smif sisteminin O6grenci ve Ogretmene sagladigi
avantajlarin yaninda dezavantajlarinin da oldugunu savunmaktadir. TYS modelinin
icinde barindirdig1 dezavantajlar1 arasinda en c¢ok ders videolarinin ve diger yazil,
gorsel vb. dokiimanlarin hazirlanmasinin  6gretmenlerin  ¢ok zamanini almasi
gosterilmistir (Bishop & Vergeler, 2013; Davies, Dean & Ball, 2013; Gannod, Burge,
ve Helmick, 2008; Hamdan vd., 2013; Herreid & Schiller, 2013: Ramirez, Hinojosa &
Rodriguez, 2014). Ogretmenler agisindan bir diger dezavantajli durumun &grencilerin
simifa bilgi eksigiyle ve videoyu izlemeden gelmeleri ve bu durumun &gretmenin
O0grenciyi kontrol etme konusunda zorlanmasina neden olmasi gosterilmektedir

(Duerdan, 2013: Smith, 2016). Ogrenciler acisindan olusan dezavantajlardan en
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onemlisi ise Ogrencilerin bilgisayar ve internet gibi gerekli teknolojik imkanlara sahip
olamayabilecekleri gosterilmektedir (Jenkins, 2012; Krueger, 2012). Bu sebeple
Ogrencilerin derse videolar1 izlemeden gelmeleri, her ne kadar ders ici faaliyetlere
katilsalar bile konuyu kavrayamamalarina neden olabilmektedir (Krueger, 2012). Bir
diger onemli nokta ise Ogrenciler ders videolarim1 simif disinda izledikleri esnada
anlagilmayan noktalarda soru soramadiklar1 i¢in yanlis 6grenmelerin gergeklesme
durumunun olmasidir (Talbert, 2012). Bland (2006) de bu hususta TYSM
uygulamalarinin yeni bir yaklasim olmasi nedeniyle Ogrencilerin bu modelin
beraberinde  getirdigi  yeni  sorumluluklar ve  beklentileri  karsilamakta
zorlanabileceklerini ve adaptasyon sorunu yasayabileceklerini belirtmektedir. Bu
sekilde adaptasyon olusturmada zorlanan bu 6grencilerin simif disi zamanda ders
videolarin1 ya da ses kayitlarini takip etmeleri zorlasabilmektedir. Oyle ki bireysel
ogrenmede de yetersiz olan bu dezavantajli 6grenciler, bilgiyi 6grenme siirecinde yalniz

kalmaktadirlar.
2.5.4. Matematik Ogretiminde Ters Yiiz Stmf Modelinin Kullanimi

Matematik 6gretimi bireylerin diisiinme becerilerinin ve utkunun gelismesini
saglayarak olaylara farkli acidan bakma ve yorum yapma kabiliyetlerini gelistirir.
Matematik 6gretimi aklin kullanimi1 sonucunda olusur (Ocak ve Donmez, 2010, s.69-
82). Bu sekilde bireylerden aklini kullanarak karsilarina c¢ikan problemlere ¢6ziim
onerileri gelistirmeleri beklenir. Oyle ki problemi anlama ve aktif olarak ¢dziim
stirecine katilma hususunda ge¢mise nazaran giiniimiizde daha etkili yontemler
mevcuttur. Ozellikle dijital teknolojinin gelismesi ve egitimde kendini gdstermesi
ogrenci merkezli 6gretimi kolaylastirmistir. Silk, Higashi, Shoop ve Schunn (2010,
s.25) ogrencilerin derse katilimini, birlikte calismalarini ve aktif 6grenme siirecglerini
destekleyen teknoloji temelli Ogretim metotlartyla Ogrencilerin  matematiksel
becerilerindeki eksikliklerin giderilmesinin daha kolay olacagini belirtmektedirler. Bu
durum diisiiniildiigiinde 6grencilerin hem okulda hem de okul disinda aktif olarak
O0grenme siirecleri olusturabilecegi, teknolojik olarak desteklenmis yeni &gretim
modellerinin  6gretimde kullanilmas: gerekmektedir. Oyle ki teknoloji destekli
matematik Ogretiminin &grencilerin hem okulda hem de okul disinda aktif oldugu

igbirlikli ¢alismalar ve Ogretmen destegiyle saglanmasi gerektigi belirtilmekte ve bu
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durumun 6grenme Ogretme siireglerinin niteligini artirdigr belirtildigi goriilmektedir
(Kulkarni & Colvale, 2012, s.3). Ogretmen ve akranlarla iletisimin okul disinda da
devam etmesinin 6grencilerin 6grenmesini glinliik hayata yayilmasina katki saglayacagi
sOylenebilir. Ciinkii 6grenme siireci sosyal ve dogal g¢evre ile etkilesim icinde okul
disinda da devam etmektedir (Ok, Gode, & Alkan, 2006, 5.20). Bu sekilde okulda ve
okul disinda, yiiz yilize veya c¢evrimi¢i uygulamalarla harmanlanmis G6grenme
modellerinden olan ters yiiz sinif modelinin matematik 6gretimi i¢in ne denli bir dnem

arz edecegi anlagilmaktadir.

Geleneksel 6gretimde uygulanan okulda 6gretim, evde 6dev uygulamasi, TYS
modelinde yer degistirerek 6grencinin konuyla ilgili 6gretim igerigini evde izlemesi, ev
Odevlerini ve gerekli etkinlikleri ise okulda 6gretmen rehberliginde ve akranlariyla
isbirligiyle yapmasi beklenir (Alvarez, 2012; Bergmann & Sams, 2012, s.13; Berrett,
2012, s.37; Brunsell & Horejsi, 2011, s.10). TYS modelinde, 6gretmenin en énemli rolii
igeriklerin ders Oncesinde c¢evrimigi olarak izlenebilecek sekilde hazirlanmasini
saglamak; ders sirasinda 6grenenlerin sorularini yanitlamak, geribildirimler vermek ve
etkin 6grenme konusunda onlar1 cesaretlendirmektir (Baepler, Walker, Driessen, 2014,
5.229). Bu model ile matematigin karmagik Orneklerini evde ¢dzmek zorunda
kalmayacak olan 6grencilerde matematik problemlerini 6gretmen rehberliginde ¢o6zmek
icin bir istek olusacaktir. Ayrica teknoloji ile desteklenen bir 6gretim modeli olan
TSYM sayesinde &grencilerin akademik basarilari da artacaktir. Oyle ki teknoloji
destekli bir matematik egitiminin dgrenci basaris1 (Kaleli Yilmaz, Ertem ve Giiven,
2010; Kebritchi, Hirumi & Bai, 2010), motivasyon (Aktiimen ve Kagar, 2003; Lopez-
Morteo & Lopez, 2007; Nordin, Zakaria, Mohamed & Embi, 2010) ve akilda kalicilik
(Baki ve Ogzpmar, 2007; Pilli, 2008) iizerinde olumlu etkisinin oldugu yapilan
caligmalarla ortaya ¢ikmistir. Bu hususta yeni donem matematik 6gretim programinin
temel amaglar1 arasinda yer alan problem ¢ézme becerisini gelistirme ve matematiksel
diistinmeyi saglamak i¢in olusturulmus etkinliklerin sinif igerisinde 6gretmen ve akran
isbirligi ile yapilmasi biiyilk 6nem arz etmektedir. Literatiirde bu amagla yapilmis
calismalar olmasina karsin 6zellikle matematik 6gretiminde TYS modelinin kullanimina
iliskin ¢alismalarin az oldugu goriilmiistiir. Somuttan soyuta gecisin en belirgin donemi
olan ortaokul diizeyinde bu modelin kullanimina iliskin ¢alismalarin yapilmasina ihtiyag

vardir. Bu noktada mevcut ¢alismanin alan yazina katki saglayacagi diigiiniilmektedir.
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2.6. Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde, konuyla ilgili olarak yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan ¢aligmalara
yer verilmistir. Ulasilan ¢alismalara iligkin bilgi verildikten sonra, ortaya ¢ikan genel

durum degerlendirilmistir.
2.6.1. Yurt icinde Yapilan Calismalar

Boyraz (2014) calismasinda, ters yiiz Siif modelinin ingilizce 6gretiminde
akademik basar1 ve kaliciliga olan etkisini arastirmistir. Calisma Aksaray
Universitesi’nde zorunlu mesleki yabanci dil hazirlik smifindan okuyan &grenciler ile
yapilmistir. Aragtirmada On test-son test gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir.
Ayrica o6grencilerin model ile ilgili goriislerini almak i¢cin odak grup goriismeleri
yapilmistir. Sinif modeli ile egitim gdéren dgrencilerin geleneksel egitim alan 6grencilere
gore akademik basaris1 daha yiiksek ¢ikmistir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda ¢ikan
farkm anlamli oldugu sonucuna varilmustir. Ogrencilerin ortalama %73.77si olumlu

goriis belirmis ve % 17.39°u olumsuz goriis belirtmistir.

Ekmekci (2014), ¢alismasinda On Dokuz Mayis Universitesi Yabanci Diller
Yiiksekokulu'nda Ogrenim goren bir grup Ingiliz Dili Egitimi hazirhik sinifi
ogrencileriyle yaptig1 deneysel ¢alismada TYS modelinin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel Ogretimin uygulandigi kontrol grubu o6grencilerini yazma performanslari
acisinda karsilastirmistir. Sonug olarak, deney ve kontrol grubu 6grencileri yazma
performanslart acisindan anlamli olarak farklilasmistir. Bu farklilasma deney grubu

ogrencileri lehinedir.

Kapeik, (2014) tarafinda, TUBITAK projesi kapsaminda yapilan ¢alismada 7.
smif Ogrencilerinden rastgele secilen 36 Ogrenci ile calisilmistir. Bu arastirma ile
geleneksel model ve ters yiiz sinif modeli ile ders isleyen Ogrencilerin akademik
basarilar1 karsilagtirilmistir. Geleneksel sinifta normal egitim siireci devam ederken
deney grubunda ter siiz sinif modeline uygun olacak sekilde hazirlanmig ders anlatim
videolarinin belirli bir zaman araliginda istedikleri siirede istedikleri yerde izlemeleri
istenmistir. Deney grubu ogrencileriyle smnifta konu ile ilgili tartigmalar ve grup
caligmalar1 yapilmistir. Uygulamaya baglanmadan once her iki gruptaki Ogrencilere

mevcut bilgilerini degerlendirmek i¢in dokuz sorudan olusan bir On-test yapilmistir.
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Sonraki siiregte sontest yapilarak ilgili veriler degerlendirildiginde deney grubu lehine

anlamli farklilik bulunmustur.

Balik¢1 (2015), calismasini 2013-2014 akademik yili bahar doneminde Harran
Universitesi Siverek Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi Programi 1.
Sinifinda 6grenim goren 6grenciler ile ylriitmiistiir. Bu ¢alismada TYS modelinin
uygulandigr 17'si deney gurubu ve geleneksel yontemin devam ettigi 17'si kontrol
gurubu olmak ftizere iki gruptaki toplam 34 6grenci ile TYS modelinin uygulanmasina
iliskin 68renci gorislerini belirlemis ve akademik bagarilarini incelemistir. Sonug olarak
TYS modelinin uygulandigt deney grubu oOgrencileri ile geleneksel Ogretimin
uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari notlar1 arasinda anlamali fark
bulunmustur. TYS modeli ile islenen dersin deney grubunda akademik basar1 ve

Ogrencilerin derse kars1 goriislerinde olumlu etkisinin oldugu belirtilmistir.

Turan (2015), arastirmasinda TYS modelinin akademik basari, bilissel yiik ve
motivasyona etkisi ile bu yontemin kullanimina iligkin 6grenci goriislerini incelemistir.
Atatiirk Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi Boliimiinde okuyan 116 dgrencinin 58’i
deney grubunu, 58’1 kontrol grubunu olusturmaktadir. Arastirmadan elde edilen sonuca
gore TYS modeliyle ders islenen grubun geleneksel modele gore basar1 ve motivasyon
diizeylerinin daha yiiksek billigsel yiik diizeylerinin ise daha az oldugu goriilmiistiir. Bu
duruma ek olarak caligmanin nitel boyutunda o6grencilerin TYS modeline yonelik

olumlu goriisler belirttiklerine ulagilmastir.

Aydin (2016) galigmasini, 2015-2016 Giiz yariyilinda, BOTE béliimiinde
O0grenim goren 44 Ogrenci ile Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi dersi
kapsaminda 11 haftalik siire boyunca yiirtitmistiir. Calismada 6n-test/son-test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Elde edilen nicel verileri desteklemek
amaciyla nitel verilerden yararlanilmistir. Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi
dersi kapsaminda uygulanan ters-yiiz sinif modeli sonucunda TYS modeli ile ders
islenen grupta basar1 durumlariin yiikseldigi 6dev ve gorev stres diizeylerinin ise
diistiigii goriilmiistiir. Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda ise TYS modeline

dair olumlu goriisler tasidiklart goriilmiistiir.

Kocabatmaz (2016) ¢alismasinda; 6gretmen adaylarinin ters yliz sinif modeline

yonelik goriislerini belirlemeyi amaglamistir. Durum (vaka) c¢alismasi ydnteminin
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uygulandigi ¢alismanin siiresi 7 haftadir. Toplanan veriler analiz edildiginde; 0gretmen
adaylarinin ters yliz sinif modeli hakkindaki goriislerinin gayet olumlu oldugu sonucuna
ulasilmigtir. Calismada Ogretmen adaylarinin ters yiiz sinif modeline iligkin sinirsiz
tekrara olanak tamidigi, bireysel farkliliklar1i g6z oniinde bulundurdugu, kalicilig
arttirdigl, daha ¢ok kaynak saglayabildigi ve materyallerle zenginlestirildigi, etkinlik
zenginligi sayesinde O6grenmeyi pekistirdigi ve eksik Ogrenmeleri tamamladigi ve
O0grenen Ogreten arasindaki iliskiyi olumlu yonde gelistirdigi seklinde gorisler
belirttikleri goriilmiistiir. Bu noktada adaylarin belirttigi olumsuz goriislerin dersten

once video izlemenin zaman almasi ve internetten kaynakli sorunlardir.

Yavuz (2016), yiiksek lisans tezinde ters yiiz sinif uygulamalarinin 6grenci
basarisina etkisini incelemistir. 27 6grenci ile yiiriittiigii ¢calismada, 6grencilerden 14’1
deney grubunu 13’4 kontrol grubunu olusturmustur. Deney grubuna ters yiiz
uygulamalari ile egitim verilirken, kontrol grubuna geleneksel egitim modeliyle egitim
verilmeye devam edilmistir. Uygulama verileri nitel ve nicel yontemlerle analiz
edilmigtir. Veriler incelendiginde deney grubu grubunun son-test sonuglari, on-test
sonuglarina gore %32,59; kontrol grubunun son-test sonuglari, 6n-test sonuglara gore
30,96 artmustir. Bu aradaki fark ¢alismada anlamli olarak kabul edilmemistir. Nitel
aragtirma verilerine bakildiginda; 6grencilerin uygulamay1 begendigi, motivasyonlarinin

arttig1 ve diger derslerde de bu uygulamayi talep ettikleri sonuglarina ulagilmistir.

Alsancak Sirakaya (2017) 34 kadin, 10 erkek olmak {lizere 44 {iniversite
ogrencisiyle yiiriittiigii calismasinda 6grencilerin oyunlagtirilmis ters yiiz sinif modeline
yonelik goriislerini belirlemeyi amaglamistir. Calismada karma desen kullanilmistir.
Nitel veri toplama yontemi ile toplanan veriler analiz edildiginde; 6grencilerin
oyunlagtirilmig ters yiiz Ogrenme modeli hakkinda olumlu goriis bildirdikleri

gOriilmiistir.

Cakar (2017), 53 ogrenci ile gergeklestirilen yart deneysel ¢alismasinda 7. sinif
fen bilimleri dersinin “Kuvvet ve Hareket” iinitesini ters yiliz smif modeline gore
hazirlanmis materyallerle yiirlitmiistiir. Bu yliksek lisans calismasinda, ters yiliz sinif
modelinin 6grenci basarisina, hatirlama diizeyine, zihinsel risk alma ve bilgisayarca
diisiinme becerilerine etkisini incelemeyi amacglamistir. Yapilan incelemeler sonunda

veri analizi yapildiginda; 6grenci basarisinda ve 6grenmenin kaliciliginda deney grubu
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lehine anlamli bir fark olusmustur. Bu fark, akademik basar1 ve 6grenmenin kaliciligi
konularinda ters yiliz sinif modelinin olumlu etkisini gostermektedir. Bununla beraber
zihinsel risk alma ve bilgisayarca diisiinme becerileri konularinda istatistiksel olarak

anlaml bir fark olmadig1 goriilmiustiir.

Gili¢ (2017), galismasin1 Giresun ilinin bir devlet okulunda matematik dersinin
“Rasyonel Sayilar ve Rasyonel Sayilarla Islemler” konusunda 7. Smmf diizeyinde 52
ogrenciler TYS modelinin akademik basariya ve tutumlara etkisini belirlemek igin
yapmustir. Bu 0grenciler iki gruba ayrilmistir. Calismada gruplardaki basar1 degisimini
belirlemek amaciyla 25 soruluk basari testi 6n test ve son test olarak kullanilmistir.
Ogrencilerin matematik dersine yonelik tutum degisimini belirlemek amaciyla ise 22
maddelik tutum Olgegi testini kullanmistir. Calismasinin sonucunda TYSM ile
matematik derslerinin daha da anlasilir oldugunu ve derslerdeki 6grenci basarisinin
yiikselmesi sayesinde dgrencilerin matematik dersine iliskin tutumlarinda pozitif yonlii
bir degisimin gergeklestigini belirtmistir. Bu sebeple 6grencilerin sadece “rasyonel
sayilar ve rasyonel sayilarda islemler” konusunda degil diger matematik konularinda da
hatta diger derslerde de TYSM’den yararlanmak istediklerini dile getirmistir. Ayrica
TYSM sayesinde 6grenmede kaliciligin saglandigina dikkat ¢ekmistir.

Erdem Cavdar (2018), tarafindan yar1 deneyesel desende yiiriittiigli ¢alismasinda
TYS modelinin tilkemizde bir yiiksekogretim kurumunda uygulanisini ve Ogrenci
performanslarin1  karsilastirmayr amaglanmistir.  Ek olarak yar1 yapilandirililmig
goriismelerle desteklenen c¢aligmada aligi anketi de uygulanarak Ogrencilerin ve
ogretmenlerin TYS modeline yonelik algilar1 belirlenmeye calisilmistir. Calismadan
elde edilen sonuglara gore deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli farka
rastlanmamistir. Nitel verilere iliskin analizler sonucunda ise hem 6gretmenlerin hem

ogrencilerin TYS modeline yonelik olumlu tutumlar tagidiklart goriilmistiir.

Iyitoglu (2018), 2016-2017 egitim 6gretim yili giiz dénemi boyunca deney
grubunda 21, kontrol grubunda 20 6grenci olmak iizere toplamda 41 {iniversite
Ogrencisi ile yiiriittiigii doktora tez calismasinda karma desen kullanmistir. Arastirmaci
calismasinda ters yiiz smif modelinin dgrencilerin Ingilizce 6grenmede genel
performanslariyla birlikte alt boyutlarindaki basarilarini, bu performansin kaliciligini

artirmadaki ve Ingilizce grenmeye kars tutum ve 6z yeterlik inanglarini gelistirmedeki
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etkililigini ve kalitesini ortaya koymay1 amaglamistir. Calisma boyunca nitel ve nicel
yontemler kullanilarak toplanan veriler analiz edildigine; ters yiliz sinif modelinin, diiz
anlattma dayali olarak Ogretim yapilan geleneksel egitim modeline gore akademik
basariy1 yiikseltmekte ve bu basarinin kaliciligini saglamada ve bu performansin iki
giiclii belirleyicisi olan tutum ve 6z yeterliligi gelistirmede daha etkili oldugu

gorilmiistiir.
2.6.2. Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Larsen (2009) yiiksek lisans c¢alismasinda, Ogretmenlerin yeni teknolojileri
kullanarak 6grenme ortamlarimi sinif disi zamanlarda da kullanabildikleri TYS modeli
ile 6grenci odakl1 bir 6grenme ortami saglandigini vurgulamistir. Calismasinda yetiskin
matematik kursunda uygulanan ters yiiz sinif modeliyle 6grencilerin ders igi
etkinliklerini izlenmis ve onlarin kaygi diizeylerine, 6z yeterliklerine, amaclara ve
smif i¢i bagimsizliklarina iligkin gorlislerini almistir. Arastirma sonucunda siif
icerisindeki ogrenciler acisindan iki farkli durum olusmustur. Bazi O6grencilerin
tamamen sinifla 0grenmeye odaklandiklari goriiliirken bazilart kendi kendilerine
o6grenme sorumluluklarini aldiklar1 gozlenmistir. Bu durumun nedenlerini ise bilissel
bagimsizlik se¢imi, hedef yoneltimi ve katilim olarak belirlemistir. Ayrica bu c¢alisma
ile Larsen isbirligine dayali 6grenme ortami olusturarak Ogrencilerin 6z yeterliklerini

arttirmis 0grencilere bagimsiz olabilme firsati da sunmustur.

Musallam (2010) doktora tez c¢alismasinda, okula gelmeden Once derse
hazirlanmanin lise 6grencilerinin icsel biligsel yiikleri iizerindeki etkisini arastirmistir.
Bu caligmada dersten Once yapilan hazirlik ile Ogrencilerin gosterdigi metal g¢aba
arasinda onemli bir iliski tespit edilmistir. Ayrica derse hazirlik yapan 6grencilerin yeni
konuyu oOgrenmek icin birka¢ biligsel kaynaktan yararlanma ihtiyac1t duyduklar

sonucuna ulagilmistir.

Jaster (2013) doktora tez arastirmasinda cebir derslerini TYSM’ye uygun olarak
gerceklestirmis ve bu gergevede 6grenciler derslerden once ders videolar izlemis ve
derslerde problem c¢ozmiislerdir. Jaster’in (2013) katilimecist olan 6grencilerin 6nemli
bir boliimii derslerde TYSM’nin uygulanmasi yerine anlatim teknigine dayali 6gretim
yapilmasini tercih etmislerdir. Arastirmada elde edilen sonuglara dayali olarak ters yiiz

sinif modelinin farkli arastirmalarda da kullanilmasi, not almanin 6éneminin arastirilmasi
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ve TYSM yonteminde kullanilacak mevcut videolarin 20-30 dakikayr ge¢gmemesi

Onerilmistir.

Tune, Sturek ve Basile (2013), deneysel calismasinda 1. sif lisansiistii tip
Ogrencilerini deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayirmistir. Calisma sonucunda TYS
modelinin uygulandigr deney grubunun smnav sonuglarinin kontrol grubunun sinav
sonuclarindan manidar diizeyde yiiksek oldugunu bulmuslardir. Sonuglarin yiiksek
cikmasini ise Ozellikle 6grencilerin derse gelmeden once evde izledikleri videolara ve
ders igerisinde uyguladiklar1 quizlere baglamislardir. Ozetle TYS modelinin lisansiistii

tip 6grencileri igin etkili bir yontem oldugu sonucuna varmislardir.

Wiginton (2013), doktora tez calismasinda ters yiiz Sinif modeli uygulanmasinin
9. smif Ogrencilerinin matematik ders basarilarina olan etkisini incelemistir. Bu
calismada, geleneksel egitim ortami, ters yiiz edilen aktif 6grenme ortami ve ters yiiz
edilen tam 6grenme ortami olusturulmustur. Caligma bu ortamlarda bulunan gruplar ile
yirltilmistiir. Arastirma sonunda geleneksel egitim ortaminda Ogrenim goren
ogrenciler ile diger gruplarda 68enim goren Ogrenciler arasinda anlamli fark ortaya
cikmistir. Ters yiiz Sinif modeli kullanan 68rencilerin matematik basarisi diger gruplara

gore yiiksek ¢ikmustir.

Cummins-Sebree ve White (2014) yirittiikleri ¢alismalarinda istatistik
derslerinde TYSM’yi uygulamiglardir. Arastirmalarinin  sonucunda TYSM’nin
ogrencilerin derslere hazirlikli gelmesini sagladigi sonucuna ulagmislardir. Ayrica
derslere hazirlikli gelen 6grencilerin derslerde daha aktif olduklarini belirtmektedirler.
Ote yandan 6grencilerin yapacagi 6n hazirhgin hafizalar iizerinde etkili oldugu ifade
etmislerdir. Buna gore, birtakim gergeklikler gibi belirli uyaricilara maruz kalindiginda
bu uyaricilarin daha 6ncesinde deneyimlenmis olmasi sebebi ile bilgilerin hafizada yer

edinmesi ve hatirlanmasinda ilerleme kaydedilmistir.

Kong (2014) ¢aligmasini, Hong Kong da 6grenim goren ortaokul diizeyinde 12-
13 yas grubu toplam 107 Ogrenci ile yiiriitmiistir. Ogrencileri TYS modelinin
uygulandigr 4 ayr smnifa bolmiis ve “Hong-Kong’taki ekonomik gelisme” ve “Yeni
Hong-Kong i¢in sehir plan1” konularinda 13 hafta boyunca bu sekilde iglemistir. TYS

modelinin elestirel diisiinme becerileri ve bilgi okuryazarligi {izerindeki etkilerini
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inceledigi bu calismasinda, TYS modelinin elestirel diisiinme becerisi ve bilgi

okuryazarligini olumlu yonde etkiledigini bulunmustur.

Touchton (2015) ¢alismasini 2012 yili sonbahar doneminde ileri istatistik dersini
alan Ogrencilerle yiirlitmiistiir. Arastirma bulgular incelendiginde sonucglarin TYS
modelini uyguladigi deney grubundaki Ogrenciler lehine oldugunu bulmustur. Yine
TYS modeli ile ders islenen sinifta geleneksel modele gore 6grencilerin daha ¢ok keyif

aldig1 ve daha fazla 6grenme gercgeklestigi goriilmiistiir.

Yestrebsky (2015) TYS modelinin {iniversite 1. sinif 6grencilerinin kimya dersi
basarisina etkisini incelemek amaciyla 415 ve 320 kisilik ayr1 iki biiylik grupla deneysel
bir ¢calisma yiiriitmiistiir. Caligma sonucunda ters yiiz sinif modelinin uyguladigi biiyiik
ornekleme sahip grup lizerinde geleneksel egitime oranla daha yiiksek basari puanlari
elde edilmistir. Yestrebsky, modelin 6grenenler i¢cin geleneksel 6grenme ortamlarina
gore daha yararli oldugunu ifade etmistir. Bunun yan1 sira donem sonunda 6grencilerin
derse yonelik algilarin1 belirlemek amaciyla anket uygulanmistir ve anket sonucunda
ters yliz siif modelini kullanan grubun biiylik oranda g¢evrimig¢i egitimleri yararl

buldugu dile getirilmistir.

Alsowat (2016), 67 lisans Ogrencisiyle yiiriittiigii ¢alismasinda ter yiiz sinif
modeline uygun olarak tasarlanan Ingilizce dersinin &grencilerde yiiksek diizeyli
diistinme becerilerine ve memnuniyet diizeylerine etkisini arastirmayir amaclamistir.
Arastirmadan elde edilen sonuglara gore ters yiiz sinif modeli dgrencilerde yliksek
diizeyli diisiinme becerilerini gelistirirken derse karsi ilgi ve motivasyonlarinida

arttirmaktadir.

Bhagat, Chang ve Chang, (2016) trigonometri konusundaki matematiksel
kavramlara iligkin Ogrencilerin 6grenme performanslarmi inceledikleri deneysel
calismalarinda geleneksel yaklasimlar ile TYSM’yi karsilastirmislardir. Bu calismada
TYSM’nin uygulandig1 gruptaki 6grencilerin 6grenme performanslarinin daha st
diizeyde oldugu belirlenmistir. Akademik basar1 diizeyi diisiik olan Ogrencilerin
performanslarini gelistirdigi, basar1 diizeyi yiiksek olan 6grencilerin performanslarinda
ise Onemli bir degisimin gozlenmedigi tespit edilmistir. Ayrica teknoloji ile
zenginlestirilmis ve TYSM’ne gore olusturulan matematik 68renimi ve Ogretiminin

etkili ve eglenceli olabilecegi sonucuna ulasilmistir. TYSM’de 68retmenlerin akademik
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basar1 diizeyi diislik olan 6grencilere daha fazla destek sunabilecegini, ¢linkii onlarla
daha fazla ilgilenme imkaninin arastirmanin bir diger énemli sonucudur. Arastirma
sinifta problem ¢oézme etkinliginin TYSM biinyesinde yer alan etkili bir 6grenme

aktivitesi oldugunu bildirmektedir.

Chen Hsieh, Wu ve Marek (2016) galismalarinda, 6grencilerin konusma ve
yazma becerilerinin gelisimi iizerinde ters yiiz edilmis Ingilizce dersinin etkisini
incelemislerdir. Oncelikle dersler geleneksel ydntemlerle islenmis daha sonra ters yiiz
sinif modeline uygun olarak islenmistir. Calismadan elde edilen sonuglarin
degerlendirilmesi neticesinde TYS modelinin 6grencilerde konusma ve yazma

becerilerini gelistirdigi ve 6grenci motivasyonlarini arttirdigi belirtilmistir.

Moos ve Bonde (2016) tniversite Ogrencileri ile yirittigii deneysel
calismasinda TYS modelinin 6zdiizenleyici 6grenme stratejilerine uygun olarak
hazirlanan videolar ile geleneksel yontemlerle hazirlanan videolarin Ogrencilerin
O0grenme durumlarina ve motivasyonlaria etkisini incelemeyi amaglamistir. Calisma
sonucunda §grenci motivasyonlarinin ve 6grenme durumlarinin 6z diizenleyici 6grenme

stratejilerine uygun olarak hazirlanan videolar ile daha yiiksek oldugu goriilmiistir.

Lai ve Hwang (2016), 44 ilkogretim Ogrencisiyle yiiriittiigli deneysel
caligmasinda matematik dersinde Ozdiizenleyici Ogrenme stratejilerini kullanarak
hazirladig: ters yiiz sinif modelinin akademik basar1 ve 6zyeterlikler iizerine etkisini
arastirmistir. Arastirmadan elde edilen sonucglara goére akademik basarilarda ve

Ozyeterliklerde deney grubu 6grencileri lehine anlamli farklilik ¢ikmustir.

Hung (2017), lisans 6grencileri ile yiiriittiigii calismasinda Ingilizce dersinde ters
yiiz smif modeli ile Ogretimin etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu dogrultuda
Ogrencilerin akademik basarilart ve derse karsi tutumlari arasinda TYS ile Ogretim
yapilanlar lehine anlamli farklilik olusmustur. Bunlara ek olarak ¢evrimi¢i kaynaklarin
ve bu kaynaklara ulasgim hususunda yasanabilecek sikintilarin 6nlenebilecegini

vurgulamastir.
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2.6.3. Yapilmus Calismalarin Genel Degerlendirilmesi

Alanda yapilmig ve aragtirmacinin ulasabildigi c¢alismalar, yukarida
Ozetlenmistir. Bu bdliimde, s6z konusu caligmalara iligkin genel degerlendirmeye yer
verilmistir. TYS modelinin uygulamasina iliskin olarak gerek yurt icinde gerekse yurt
disinda yapilmis calismalarin  mevcut oldugu goriilmiistiir. Alan yazindaki

arastirmalardan derlenen genel degerlendirmeler agagida maddeler halinde siralanmistir:

1. Ters-Yiz Smif Modeli ile ilgili yapilan bu arastirmalar incelendiginde ilk
dikkat ¢eken hususun, modelin uygulandigi alanlarin ¢esitliligi olmustur.
Ters-yiiz simif modeli birgok alana uygulanabilirligi agisindan 6nemli bir
modeldir.

2. Arastirma sonuglarina bakildiginda genel olarak akademik basar artisi, derse
yonelik olumlu yonde tutum degisikligi, derse yonelik motivasyon artisi,
beceri gelisimi gibi derse yonelik olumlu sonuglar elde edildigi goriilmiistiir.

Arastirmalardan olumsuz sonuglarin genel olarak olumlu sonuglara
oranla daha az oldugu goriilmiistiir.

3. Calismalar incelendiginde arastirmalarin ¢ogunlukla iiniversite ve lisansiistii
ogrencilerine uygulandiglr goriilmiistiir. Son donemlerde lise ve ortaokul
diizeyine yonelik ¢aligmalara rastlansa da hala bu diizeyde yeterli ¢alisma
bulunmamaktadir.  Ozellikle ortaokul — 6grencilerinde bu  modelin
uygulanmamasimin Ogrencilerin evlerinde bilgisayar, tablet gibi video
acabilecekleri araglarinin olmamasi neden olarak gosterilebilir.

4. Caligmalarin geneli incelendiginde duyussal boyutlarda arastirmalar yapilmig
olmasinda ragmen Ogrencilerde diislinme becerilerine ve problem ¢ozme
becerilerine iligkin ¢aligmalarin  yeterince yapilmadigi gorilmiistir.
Caligmalarin genelinin akademik basartya odakli yapildig1 sdylenebilir.

5. Literatiir tarandiginda yapilan aragtirmalarin genel olarak deneysel ¢aligmalar
oldugu goriilmiistiir. Nitel arastirmalarin ise deneysel calismalar1 desteklemek

amactyla kullanildig1 gériilmiistiir.
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Cizelge 3. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Tari Yazar Nitelik Calismanin Ad Calismanin Amaci Sonugclar
h
2014 S. Boyraz Yayimlanmans | Ters yiiz Sinif modelinin ingilizce |Ters yiiz Smf modelinin ingilizce | Ters yiiz Stmf modeli ile egitim gdren dgrencilerin
Yiiksek Lisans | dgretiminde akademik basar1 ve |ogretiminde akademik basari ve kaliciliga | geleneksel egitim alan Ogrencilere gore akademik
Tezi kaliciliga olan etkisi. olan etkisini incelemek. basaris1 daha yiiksek ¢ikmistir. Deney ve kontrol
gruplar1 arasinda ¢tkan farkin anlamli  oldugu
sonucuna  varilmustir.  Ogrencilerin  ortalama
; %73.77’s1 olumlu goriis belirmis ve % 17.39°u
= olumsuz goriis belirtmistir.
£
E‘ 2014 E. Ekmekgi Yayimlanmig Harmanlanmis Ogrenme Odakli | Ogrencileri yazma performanslari | Sonug olarak, deney ve kontrol grubu Ogrencileri
2y Doktora Tezi Tersten Yapilandirilmis Yazma | agisinda karsilastirmistir. yazma performanslari agisindan anlamli olarak
o Smifi Modeli. farklilasmigtir.  Bu  farklilasma  deney  grubu
i ogrencileri lehinedir.
< — .
E 2014 A.C. Kapeik TUBiTVAK.45 . | F ippeq . Classroom ) Eg%tim_ B.1.1 aragtirma ile gel.ene.ksel model ve ters ;ﬂﬁ?gﬁ Sde;n eilgiiuﬁggil Sﬁigsllt;:} ms(l)lézlclln e if;];umn
;3 ertaogr_etln_l MOd.e“nm. Ortaokul Ogre_:nc1.le_r1 yuz s_1n1f modeli 1le. ders isleyen olacak sekilde hazirlanmis ders anlatim videolarinin
° Ogrencileri Uz?rmdek?. . Etkilerinin | 6grencilerin akademik basarilar1 belirli bir zaman arahinda istedikleri siirede
= Arastirma Degerlendirilmesi. kargilagtirlmugtir. istedikleri yerde izlemeleri istenmistir. Deney grubu
= Projeleri isedixient y > CMISHL. v &
o Y ogrencileriyle smifta konu ile ilgili tartigmalar ve
o arismas. 1 lart tlmustir. Uygulamaya
- grup caligmala yapiimisg ye y
— baslanmadan once her iki gruptaki Ogrencilere
; mevcut bilgilerini degerlendirmek i¢in dokuz sorudan
olusan bir on-test yapilmistir. Sonraki siiregte sontest
yapilarak ilgili verlier degerlendirildiginde deney
grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur.
2015 C.H. Balikg1 Yiiksek Lisans | Flipped Classroom modeliyle | TYS modelinin uygulanmasina iligkin | Sonug olarak.TY.'S modelinin uygulandigi d.en§y
o Teri hazirl p) Tiskin | 65 | s - 5 riis] Ve belirlemek grubu  Ogrencileri  ile  geleneksel  §gretimin
ezi azirlanan derse iliskin Ggrenci | ogrenci  gortislerini  belirlemek ~ ve uygulandign kontrol grubu &grencilerinin akademik
gotvuslerm.lr} ve Qers basarilarinin ?kademlk basarilar1  iizerine etkisini bagar1 notlan arasmda anlamah fark bulunmugtur.
degerlendirilmesi. incelemek. TYS modeli ile islenen dersin deney grubunda
akademik basar1 ve Ogrencilerin  derse karst
goriislerinde olumlu etkisinin oldugu belirtilmistir.
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2015 Z. Turan Doktora Tezi Ters yiiz smf yonteminin | TYS modelinin akademik basari, biligsel | Arastirmadan elde edilen sonuca gore TYS modeliyle
degerlendirilmesi ve akademik | yiik ve motivasyona etkisi ile bu | ders islenen grubun geleneksel modele gore basart ve
basari, bilissel yiik ve | yontemin kullanimina iligkin Ogrenci | motivasyon diizeylerinin daha yiiksek bilissel yiik
motivasyona etkisinin | goriislerini ortaya koymak. diizeylerinin ise daha az oldugu goriilmiistir. Bu
incelenmesi. duruma ek olarak c¢aligmanin nitel boyutunda

ogrencilerin TYS modeline yonelik olumlu goriisler
belirttiklerine ulagilmigtir.

2016 G. Aydin Yiiksek lisans | Ters yiiz  smif modelinin | Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi | Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi dersi

tezi iiniversite ogrencilerinin | dersi kapsaminda uygulanan ters-yiiz sinif | kapsaminda uygulanan ters-yliz smif modeli
programlamaya yonelik tutum, | modeli sonucunda TYS modeli ile ders | sonucunda TYS modeli ile ders islenen grupta basari
oz-yeterlik algis1 ve basarilarma | islenmesinin etkilerini incelemek. durumlariin  yiikseldigi o6dev ve gorev stres
etkisinin incelenmesi. diizeylerinin ise diistiigii goriilmiistiir. Ogrencilerle
yapilan goriismeler sonucunda ise TYS modeline dair
olumlu goriisler tasidiklar1 goriilmiistiir.
2016 H. Egitim ve Ters yiiz simuf modeline iliskin | Ogretmen adaylarmmn ters yiiz siif | Calismada ogretmen adaylarmin ters yiiz smif
Kocabatmaz Ogretim Ogretmen aday goriisleri. modeline yonelik goriislerini belirlemeyi | modeline iligkin sinirsiz tekrara olanak tanidigi,
Arastirmalari amaglamistir. bireysel farkliliklart g6z Onilinde bulundurdugu,
Dergisi kaliciligr arttirdigi, daha ¢ok kaynak saglayabildigi ve
materyallerle zenginlestirildigi, etkinlik zengsnligi
sayesinde  Ogrenmeyi  pekistirdigi ve  eksik
Ogrenmeleri tamamladifi  ve Ogrenen Ogreten
arasindaki ilskiyi olumlu yonde gelistirdigi seklinde
goriisler belirttikleri  goriilmiigtir. Bu  noktada
adylarin belittigi olumsuz goriislerin dersten Once
video izlemenin zaman almasi ve internetten kaynakli
sorunlardir.

2016 M. Yavuz Yayimlanmamig | Ortadgretim diizeyinde ters yiiz | Ters yiiz smf uygulamalarmin 6grenci | Veriler incelendiginde deney grubu lehine anlaml:

Yiiksek Lisans | simif uygulamalarinin akademik | basarisina etkisini incelemek. fark  ¢ikmmstirr.  Nitel — arastirma  verilerine
Tezi basar1 iizerine etkisi ve Ogrenci bakildiginda; O6grencilerin uygulamay1 begendigi,
deneyimlerinin incelenmesi. motivasyonlarmin arttigi ve diger derslerde de bu

uygulamayi talep ettikleri sonuglarina ulagilmistir.

2017 D. Alsancak On Dokuz Oyunlastirilmig  ters  yiiz sinif | Caligmasinda &grencilerin oyunlastirilmis | Nitel veri toplama yontemi ile toplanan veriler analiz

Sirakaya Mayis modeline yonelik Ogrenci | ters yliz smif modeline yonelik | edildiginde; Ogrencilerin oyunlastirilmis ters yiiz
Universitesi gortisleri. goriislerini belirlemeyi amaglamustir. 6grenme modeli hakkinda olumlu goriis bildirdikleri

Egitim Fakiiltesi
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Dergisi gorilmiistiir.
2017 E. Cakir Yiiksek Lisans | Ters yliz Smif Uygulamalarinin | Ters yliz smif modelinin &grenci | Yapilan  incelemeler sonunda  veri  analizi
Tezi Fen Bilimleri 7. Sinif | basarisina, hatirlama diizeyine, zihinsel | yapildiginda; &grenci basarisinda ve Ogrenmenin
Ogrencilerinin Akademik Basari, | risk alma ve bilgisayarca diisiinme | kalicihginda deney grubu lehine anlamli bir fark
Zihinsel Risk  Alma  ve | becerilerine etkisini incelemeyi | olusmustur. Bu fark, akademik basar1 ve 6grenmenin
Bilgisayarca Diisiinme Becerileri | amaglamistir. kalicilig1 konularinda ters yiiz sinif modelinin olumlu
Uzerine Etkisi. etkisini gostermektedir. Bununla beraber zihinsel risk
alma ve bilgisayarca diisiinme becerileri konularinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig:

gorilmiistiir.
2017 F. Gii¢ Yiiksek Lisans | Rasyonel sayilar ve rasyonel | Giresun ilinin bir devlet okulunda | Calismasinin sonucunda TYSM ile matematik
Tezi sayilarda igslemler konusunda ters- | matematik dersinin “Rasyonel Sayilar ve | derslerinin daha da anlagilir oldugunu ve derslerdeki
yiiz sinif uygulamasinin etkileri. Rasyonel Sayilarla Islemler” konusunda | 6grenci basarismin yiikselmesi sayesinde 6grencilerin
7. Smuf diizeyinde 52 6grenci ile TYS | matematik dersine iliskin tutumlarinda pozitif yonlii
modelinin  akademik  basariya  ve | bir degisimin gerceklestigini belirtmistir. Bu sebeple
tutumlara  etkisini  belirlemek igin | 6grencilerin sadece “rasyonel sayilar ve rasyonel
yapmistir sayilarda iglemler” konusunda degil diger matematik
konularinda da hatta diger derslerde de TYSM’den
yararlanmak istediklerini dile getirmistir. Ayrica
TYSM sayesinde 6grenmede kaliciligin saglandigina

dikkat ¢ekmistir.

2018 0. Erdem Yiiksek Lisans | Integrating flipped classroom | TYS modelinin iilkemizde bir | Calismadan elde edilen sonuglara gore deney ve
Cavdar Tezi approach into Traditional english | yiiksek6gretim kurumunda uygulanigini | kontrol ~ grupalri  arasinda  anlamli farka
class. ve Ogrenci performanlarini kargilagtirmak | rastlanmamustir. Nitel verilere iliskin analizler
amaglanmistir sonucunda ise hem Ogretmenlerin hem &grencilerin
TYS modeline yonelik olumlu tutumlar tasidiklart

gOrilmiistiir.
2018 0. lyitoglu Doktora Tezi tsinif  modelinin  Ingilizceyi | Ters yiiz smif modelinin yabanci dili | Calisma boyunca nitel ve nicel ydntemler

yabanci dil olarak Ogrenen
ogrencilerin akademik basarilari,
tutumlar1 ve 6z yeterlilik inanglar
tizerindeki etkisi: bir karma
yontem g¢aligmasi.

ingiklizce olan bireylerin  akademik
basarilari, tutumlart ve 0z yeterlilik
inanglar1  lizerindeki etkisini ortaya
koymak.

kullanilarak toplanan veriler analiz edildigine; ters
yiz smif modelinin, diiz anlatima dayali olarak
Ogretim yapilan geleneksel egitim modeline gore
Ingilizce akademik basarisini  yiikseltmede ve
kalicihgini saglamada ve bu performansin iki gii¢li
belirleyicisi olan tutum ve 6z yeterliligi gelistirmede
daha etkili oldugu goriilmiistiir.
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Cizelge 4. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Tarih | Yazar Nitelik Calismanin Adi Calismanin Amaci Sonuclar
2009 A.J. Larsen Master Thesis | Experiencing a flipped | Yetigkinler iizerinde ters | Aragtirma sonucunda sinif igerisindeki Ggrenciler agisindan iki
mathematics class. yiiz siif modeli | farkli durum olusmustur. Bazi 6grencilerin tamamen sinifla
uygulamalarinin  ders i¢i | 6grenmeye odaklandiklar: goriiliirken bazilar1 kendi kendilerine
etkinlikler, kaygi diizeyleri, | 6grenme sorumluluklarimi aldiklart gézlenmistir. Bu durumun
0z yeterlikleri, amaglar1 ve | nedenlerini ise biligsel bagimsizlik se¢imi, hedef yoneltimi ve
; smif i¢ci  bagimsizliklart | katilim olarak belirlemistir. Ayrica bu ¢alisma ile Larsen
= belirlenmeye caligilmigtir. isbirligine dayali 6grenme ortami olusturarak Ogrencilerin 6z
£ yeterliklerini arttirmig O6grencilere bagimsiz olabilme firsati da
- sunmustur.
N
&
> 2010 Musallam Doctoral Thesis | The effects of screencasting as a | Dersten once okul disinda | Bu ¢aligmada dersten Once yapilan hazirlik ile 6grencilerin
< multimedia pre-training tool to | derse hazirlik yapmanin lise | gosterdigi metal ¢aba arasinda 6nemli bir iligki tespit edilmistir.
§ manage the intrinsic load of | diizeyindeki  Ogrencilerin | Ayrica derse hazirlik yapan dgrencilerin yeni konuyu 6grenmek
= chemical equilibrium instruction | igsel bilissel yikleri | igin birkac bilissel kaynaktan yararlanma ihtiyaci duyduklar
% for advanced high  school | tizerindeki etkisini | sonucuna ulagilmisgtir.
b chemistry students. aragtirmak.
<
= 2013 R.W. Jaster Doctoral Thesis | Inverting the classroom in college | Matematikte cebir dersleri | Aragtirmada elde edilen sonuglara dayali olarak ters yiiz simif
z algebra:  An examination of | iizerinde TSY modelinin | modelinin farkli arastirmalarda da kullanilmasi, not almanin
=) student perceptions and | etkisini aragtirmak. Oneminin arastirilmast ve TYSM yonteminde kullanilacak
£ engagement and their effects on mevcut videolarin 20-30 dakikay1 gegmemesi dnerilmistir.
; grade outcomes.
2013 J. D. Tune Advances in Flipped classroom model | Lisansiistii tip 6grencileri | Calisma sonucunda TYS modelinin uygulandigi deney grubunun
Physiology mproves graduate student | lizerinde TYS modelinin | smav sonuglarinin kontrol grubunun sinav sonuglarindan manidar
M. Sturek Education performance 1n cardiovascular, | etkilerini aragtirmak. diizeyde yiiksek oldugunu bulmuslardir. Sonuglarin yiiksek
D.P. Basile respiratory and renal physiology. cikmasini ise Ozellikle 6grencilerin derse gelmeden 6nce evde
izledikleri videolara ve ders igerisinde uyguladiklar1 quizlere
baglamuslardir. Ozetle TYS modelinin lisansiistii tip 6grencileri
igin etkili bir yontem oldugu sonucuna varmislardir.
2013 B. L. Doctoral Thesis | Flipped Instruction: an | TYS modeli | Arastirma sonunda geleneksel egitim ortaminda 6grenim goren
Wiginton Investigation into the Effect of | uygulanmasinin 9. siif | 6grenciler ile diger gruplarda 6genim goéren Ggrenciler arasinda
Learning Environment on Student | 6grencilerinin  matematik | anlamli fark ortaya ¢ikmustir. Ters yiiz Smif modeli kullanan
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Self- Efficacy, Learning Style, | ders  basarilarina  olan | 6grencilerin matematik basarisi diger gruplara gore yiiksek
and Academic Achievement in an | etkisini incelemek. cikmustir.
Algebra | Classroom.
2014 S.E. Association for | Using the flipped classroom | TYS modelinin istatistik | Arastirmalarinin  sonucunda TYSM’nin Ggrencilerin derslere
Cummins- University design: Student impressions and | dersleri iizerine etkileri. hazirlikli gelmesini sagladigi sonucuna ulagsmuglardir. Ayrica
Sebree Regional lessons learned. derslere hazirlikli gelen &grencilerin  derslerde daha aktif
. Campuses of olduklari belirtmektedirler. Ote yandan &grencilerin yapacagi
E. White Ohio Journal on hazirh@in hafizalari iizerinde etkili oldugu ifade etmislerdir.
Buna gore, birtakim gergeklikler gibi belirli uyaricilara maruz
kalindiginda bu uyaricilarin daha Oncesinde deneyimlenmis
olmast sebebi ile bilgilerin hafizada yer edinmesi ve
hatirlanmasinda ilerleme kaydedilmistir.
2014 S. C. Kong Computers & Developing information literacy | TYS modelinin elestirel | Bu ¢aligmasinda, TYS modelinin elestirel disiinme becerisi ve
Education and critical thinking skills | diisiinme becerileri ve bilgi | bilgi okuryazarhigini olumlu yonde etkiledigini bulunmugtur.
through  domain  knowledge | okuryazarhi@  iizerindeki
learning in digital classrooms: an | etkilerini belirlemek.
experience of practicing flipped
classroom strategy.
2015 M. Touchton Journal of Flipping the classroom and | TYS modelinin istatistik | Arastirma bulgular1 incelendiginde sonuglarin TYS modelini
Political Science | student performance in advanced | dersleri iizerine etkileri. uyguladigt deney grubundaki Ogrenciler lehine oldugunu
Education statistics: Evidence from a quasi- bulmustur. Yine TYS modeli ile ders islenen sinifta geleneksel
experiment. modele gore Ogrencilerin daha ¢ok keyif aldigi1 ve daha fazla
ogrenme gerceklestigi goriilmiistiir.
2015 C.L. Procedia-Social | Flipping the classroom in a large | TYS modelinin {iniversite 1. | Calisma sonucunda ters yiiz simif modelinin uyguladigi biyiik
Yestrebsky and Behavioral | chemistry class-research | smmif ogrencilerinin kimya | ornekleme sahip grup iizerinde geleneksel egitime oranla daha
Sciences university environment. dersi bagarismma etkisini | yliksek bagari puanlar1 elde edilmistir. Yestrebsky, modelin
incelemek. Ogrenenler icin geleneksel 6grenme ortamlarina gére daha yararl
oldugunu ifade etmistir. Bunun yani1 sira donem sonunda
Ogrencilerin derse yonelik algilarini belirlemek amaciyla anket
uygulanmigtir ve anket sonucunda ters yliz smif modelini
kullanan grubun biiyilk oranda ¢evrimigi egitimleri yararlt
buldugu dile getirilmistir.
2016 H. Alsowat Journal of An efl flipped classroom teaching | Ters yiiz siif modeline | Arastirmadan elde edilen sonuglara gére ters yiiz siif modeli
Educationand | model: effects on english | uygun olarak tasarlanan | 6grencilerde yiiksek diizeyli diigiinme becerilerini geligtirirken
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Practice

language higher-order thinking
skills, student engagement and
satisfaction.

Ingilizce dersinin
ogrencilerde yiiksek diizeyli
diisinme becerilerine ve
memnuniyet  diizeylerine
etkisini arastirmay1
amaglamigtir

derse kars1 ilgi ve motivasyonlarinida arttirmaktadir.

2016

J. S.Chen
Hsieh

W.C.V. Wu
M. W. Marek

Computer
Assisted

Language
Learning

Using the flipped classroom to
enhance EFL learning.

Ogrencilerin  konusma ve
yazma becerilerinin gelisimi
iizerinde ters yiiz edilmis
Ingilizce dersinin etkisini
incelemek.

Calismadan elde edilen sonuglarin degerlendirilmesi neticesinde
TYS modelinin 6grencilerde konusma ve yazma becerilerini
gelistirdigi ve 6grenci motivasyonlarini arttirdig: belirtilmistir.

2016

D. C. Moos
C. Bonde

Technology,Kn
owledge and
Learning

Flipping the classroom:
embedding self-regulated learning
prompts in videos.

Universite &grencileri ile
yiiriittiigi deneysel
calismasinda TYS
modelinin  dzdiizenleyici
0grenme stratejilerine
uygun olarak hazirlanan
videolar ile  geleneksel
yontemlerle hazirlanan
videolarin 6grencilerin
o0grenme durumlarina ve
motivasyonlarina  etkisini
incelemeyi amaglamustir.

Calisma sonucunda Ogrenci motivasyonlarinin ve &grenme
durumlarmin 6z diizenleyici 6grenme stratejilerine uygun olarak
hazirlanan videolar ile daha yiliksek oldugu goriilmiistiir.

2016

C.L. Lai
G. J. Hwang

Computers &
Education

A self-regulated flipped
classroom approach to improving
students’ learning performance in
a mathematics course.

matematik dersinde
ozdiizenleyici Ogrenme
stratejilerini kullanarak
hazirladigr ters yiiz smuf
modelinin akademik basari
ve Ozyeterlikler {izerine

etkisini arastirmak.

Aragtirmadan elde edilen sonuglara gore akademik basarilarda ve
Ozyeterliklerde deney grubu 6grencileri lehine anlamli farklilik
cikmugtir.

2017

H. T. Hung

TESOL
Quarterly

Design-based research: redesign
of an english language course
using a flipped classroom
approach.

Ingilizce dersinde ters yiiz
siif modeli ile dgretimin
etkisini incelemeyi
amaglamigtir.

Ogrencilerin akademik bagarilart ve derse karsi tutumlari arasinda
TYS ile 6gretim yapilanlar lehine anlamli farklilik olusmustur.
Bunlara ek olarak c¢evrimi¢i kaynaklarin ve bu kaynaklara ulasim
hususunda  yasanabilecek sikintilarin onlenebilecegini
vurgulamustir.

57




UCUNCU BOLUM

I1l. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yaklasimi, modeli, calisma grubunun belirlenmesi, veri
toplama ve toplanan verilerin ¢oziimlenmesi, Ogretim silirecinde Ogretimi yapilan
tinitenin belirlenmesi ve ters yliz sinif modelinin kullanimina iligkin bilgiler

sunulmustur.

3.1. Arastirmanin Yaklasimi

Arastirma yaklasimi, ¢alismalarda kullanilan yontem, teknik ya da veri toplama
araglariin  kullanim nedenlerini ve bunlarin arastirllan konuya uygunlugunu
belirlemeye hizmet eder (Ekiz, 2009, s.7). Bilimsel arastirma siirecinde nitel ve nicel
olmak iizere iki 6onemli veri toplama bi¢imi bulunmaktadir. Nitel ve nicel veri toplama
bicimleri, veri toplama kaynaklar1 bakimindan farklilik gosterse de her iki yontemin
kullanim amaci, var olan durumu en dogru bigimde ortaya koymaktir. 1980’lerde bu iki
yontemin paradigma savaslart oldugu bilinse de, 1990’larin basindan itibaren bu
yontemlerin birlikte kullanilmas fikri dogmustur (Denzin, 2010, 5.419). Oyle ki “karma
yontem” (mixed method) yaklasiminin egitim arastirmalarinda ve sosyal bilimler
alaninda bir doniim noktas1 oldugu vurgulanmaktadir. Basta “Handbook of Mixed
Methods in Social and Behavior Sciences” (Tashakkori ve Teddlie, 2003) olmak {iizere
karma yontem arastirma paradigmasina dair yapilan metodolojik c¢alismalar cesitli
makale ve kitaplarda yer almaktadir (Creswell, 2013; Fielding ve Fielding, 1986;
Giannakaki, 2005; Leech ve Onwuegbuzie, 2004; Newman ve Benz, 1998; Patton,
2002; Reichardt ve Rallis, 1994; Rossman ve Wilson, 1994; Tashakkori ve Teddlie,
2003). Bu dogrultuda mevcut ¢alismada da karma yontem kullanilarak arastirmanin
hem nicel hem nitel boyutlarda incelenmesi saglanmistir. Bu sekilde farkli veri
kaynaklar1, farkli veri toplama ve analiz yontemlerinin bir arada kullanilmasi, yiriitiilen
aragtirmalarin inandiriciligini - artirmaktadir. Bu durum ayni zamanda arastirma

sonuclarinin genellenebilirligini saglamada da siirece 6nemli katkilar saglamaktadir.



(Yildinm ve Simsek, 2005, s.94). Bu c¢alismanin yaklasimi, ¢egitleme olarak
belirlenmistir. Boylece veri kaynaklari, veri toplama ve veri analiz yontemleri
bakimindan c¢esitlilik yakalamak ve farkli kaynaklardan desteklenerek siizlilmiis en

dogru sonuglara ulasmak hedeflenmistir.

3.2. Arastirmanmin Modeli

Bir sistemi temsile eden yapt model olarak tanimlanir. Model, arastirmadaki
problemin ¢dziilmesi i¢in elde edilecek bilgilerin sistemli bir sekilde olusturulmasini
saglar (Kose, 2010, s.99). Arastirma modeli, arastirma sorularini cevaplamak ya da
olusturulan hipotezleri test etmek amaciyla arastirmaci tarafindan bilingli olarak
gelistirilen bir plandir (Biytikoztirk, 2016, s.1). Arastirma modelleri veri toplama
teknigine gore, belgesel (documantary) ve gorgiil (empiric) arastirmalar alarak ikiye
ayrilir. Belgesel arastirmalarda veriler alan yazin taramasi ile elde edilirken, gorgiil
arastirmalarda veriler farkli teknikler ve araglar kullanilarak gozlem yoluyla toplanir
(Biyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2010, s.188). Ayrica
gorgiil arastirmalar tarama ve deneysel olmak iizere ikiye ayrilirken, gegmiste veya
simdi var olan bir durumu oldugu gibi betimleyen modele tarama modeli, degiskenler
arasindaki neden sonug iligkisini bulmaya c¢alisan modele ise deneysel desen denir
(Karasar, 2004, s.77). Gorgiil arastirmalarda nicel veya nitel aragtirma yontemleri
kullanilabilecegi gibi her iki yontem birlikte de kullanilabilir. Mevcut ¢aligmada hem
nicel hem nitel verilerin birlikte kullamildigi karma yontem kullanilmistir. Karma
yontem verilerin eszamanli veya ardisik olarak toplanip analiz edilmesi ve
birlestirilmesinden olusur (Creswell, Plano-Clark, Gutmann ve Hanson, 2003, s.212).
Bu sekilde nicel ve nitel veri toplama tekniklerinin bir arada kullanilmasi, dogrulayici
ve kesfedici sorular1 ayni anda ele alabilme, giiclii ¢ikarimlarda bulunabilme ve farkli

goriiglerin daha fazla gesitliligine olanak saglama imkani tanir (Demir, 2015, s.41).

Mevcut ¢aligmada karma yontem desenlerinden biri olan agimlayici sirali desen
kullanilmistir. Agimlayict sirali desen iki ayri etkilesimli asama iginde gergeklesir. Bu
desen, arastirma sorusuna birincil dncelikle karsilik veren nicel verilerin toplanmasi ve
¢oziimlenmesiyle baglar. Bu ilk asamanin ardindan nitel verilerin toplanmasi ve
coziimlenmesi gelir. Nitel asamanin gergeklestigi ikinci asama, birinci asamanin (nicel

asama) sonuclarinin takip edilmesiyle gergeklesir. Arastirmaci, nitel sonuglarin ilk

59



asamadaki nicel sonuclarin agiklanmasina nasil yardimci oldugunu yorumlar (Creswell

ve Plano Clark, 2014, s.9). Agimlayici sirali deseni iliskin model Sekil 7°deki gibidir.

Nicel Veri ’ _— Nitel Ver ‘
1p etme

Toplama ve v Toplama ve Quflama)
Analiz (NIC) J Analiz (NIT) J

Sekil 7. Agimlayici Sirali Desen (Creswell ve Plano Clark, 2014, s.9)

Acimlayici sirali desende ilk asamada nicel verilerin toplanmasi post-pozitivist,
ikinci agamada nitel verilerin toplanmasi asamasinda ise yapilandirmacilik felsefi
paradigmalar1 kullanilmaktadir (Delice, 2018, s.91). Beklenmeyen sonug ve iliskileri
belirlemek amaciyla kullanilan bu desende veriler bir siray1 takip etmeksizin toplanir.
Daha baskin olan nicel verilerin toplanmasi onceliklidir ve bu dogrultuda 6rneklem
secilir ve veriler toplanir. Devam eden siiregte ise nicel verileri desteklemek ve
yorumlamak amaciyla nitel yaklagim belirlenir, ¢alisma grubu olusturulur ve veriler
toplanir. Toplanan veriler olusturulacak boyutlara ve karsilastirilacak faktorlere karar
verilerek ayr1 ayri analiz edilir. En son asamada ise nicel ve nitel verilerin birbiriyle
baglantil1 olan analizleri yorum ve tartigma boliimlerinde birlestirilerek yorumlanir.
Nicel sonuglarin agiklanmasinda nitel sonuglarin hangi 6lgiide ve ne kadar yardimci
oldugu tartisilir. (Creswell, 2003; Creswell ve Plano- Crack, 2011, s.9; Delice, 2018,
5.92).

3.2.1. Arastirmanin Nicel Boyutu

Aragtirmanin nicel boyutu On-test son-test kontrol gruplu deneysel desene
dayanmaktadir. Bu desende denckler deneysel islemden Once ve sonra bagimli
degiskenle ilgili olarak 6l¢iime tabi tutulurlar (Balci, 2001, s.241; Biiyiikoztiirk, 2001,
s.21; Karasar, 2004, s.97). Bu calismada iki deney, bir kontrol grubuna yer verilmistir.

Arastirmanin deneysel modelinin simgesel goriiniimii asagidaki gibidir:
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G1 01_1 X1 O1.2
Gz 02,1 Xz C)2.2

Gg 03,1 - C)3.2

G1: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin kullanildigi deney I grubu
Gg: Etkinlik destekli ters yiiz sinif modelinin kullanildigi deney II grubu
G3: Mevcut yontemlerle ders islenen kontrol grubu

X1: Oyun destekli ters yiiz sinif uygulamasi

Xa: Etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamasi

01.1- O21- O31: Ontest

O1.0- Oy5- 03_2: Sontest
3.2.2. Arastirmanin Nitel Boyutu

Arastirmanin nitel boyutunda eylem arastirmasi deseni kullanilmistir. Yildirim
ve Simsek (2006)’ya gore eylem arastirmasi, uygulamanin igerisinde yer alan bir
uygulayicinin direkt kendisi veya bir arastirmaci ile beraber gergeklestirdigi mevcut
ortaya ¢ikmig veya uygulamada ortaya ¢ikabilecek bir sorunu anlayip ¢6zmeye yonelik
olan bir arastirma yaklasimidir. Eylem arastirmasindan elde edilen sonuclar
uygulamalarin etkililigini arttirir (Giirgiir, 2016, s.20). Eylem arastirmasi siire¢ odakli
oldugu i¢in, uzun bir zaman dilimi i¢erisinde odaklanilan soruna iligskin veri toplanmast,
soruna iligkin gelismelerin, degismelerin, ortamda yer alan bireylerle etkilesimlerin
ayrintili ve derinlemesine incelenmesi miimkiin kilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2006,
S.78). Mevcut ¢calismada da eylem arastirmasinin tercih edilme nedeni, belirli bir zaman
dilimi igerisinde oyun ve etkinlik destekli ters yiiz smif modeli uygulamalarinin
kullanilmasi, bu wuygulama sirasinda ortaya g¢ikabilecek problemli durumlarin
belirlenmesi, problemlere iliskin ¢oziimlerin iiretilmesi ve bu yontemin kullanilmasinin
ogrenme siirecine katkilarini belirlemektir. Eylem aragtirmasinin dogru ve amacina

uygun olarak yapilabilmesinin belli 6l¢iitleri vardir. Bunlardan ilki farkli bakis agilarini
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kullanmaktir. Ikinci 6lgiit arastirma sonuglarmin sorunun ¢dziimii olup olmadigim
stnama iglemidir. Ciinkii ulasilan sonuglarin pratikteki etkisi ile aragtirmanin kalitesi
baglantihidir. Ugiincii 6l¢iit etik kanitlarla arastirmay1 desteklemektir. Arastirmanin tiim
asamalar1 evrensel etik degerlere uygun olmalidir. Eylem arastirmasinda katilimcilarin
giivenini kazanarak kendi istekleri ile eyleme katilmalari saglanmalidir. Ayrica elde
edilen verilerin kullanilmasi i¢in katilimcilardan izin alinarak bu veriler kisisel gizlilik
ilkesi kapsaminda 6zel bilgileri agiklamadan kullanilmalidir. Son 6lgiit ise arastirma
deseninin ve kullanilan veri toplama tekniklerinin alana uygulanabilirligidir

(Biiyiikdztiirk vd., 2010, 5.258-261).

3.3. Calisma Grubu

Evren, arastirma sonuglarinin genellenmek istendigi biitiin gruptur. Bu biitiiniin
icerisinden secilen ve arastirmaya konu olan gruba ise 6rneklem denir. Fakat bazen
biitiinii olusturan bu evreni yeterince temsil edebildiginden emin olunmayan, olasiliga
dayali olmayan ve yansizlik kuralina gére segilmeyen gruplarla calisilabilir. Bu gibi
durumlarda arastirma i¢in belirlenen grubun ¢alisma grubu olarak nitelendirilmesi daha
gecerli bir tanimlama olacaktir (Balci, 2001: 81). Bu arastirmanin ¢alisma grubunu
2018-2019 egitim-6gretim yilinda Sivas 11 Merkezine bagli Muzaffer Sarisézen
Ortaokulunda 6grenim goren 6. siif dgrencileri olusturmaktadir. Toplamda 3 sube ve
75 odgrenciden olusan bu altinci smif subelerinden ikisi deney grubu biri de kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Arastirmact Muzaffer Sarisozen Ortaokulunda matematik
Ogretmeni olarak caligmaktadir ve dgrencilerin matematik derslerine girme imkanina
sahiptir. Bu nedenle okuldaki 6. simif 6grencilere rahatca ulasilarak uygulama siireci
sorunsuz bir sekilde yiiriitilmiistiir. Calisma grubunun belirlenmesinde arastirmanin
yiiriitiilece8i siniflarin uygulamalara imkéan taniyacak bi¢cimde hazirlanmasi ve gerekli
islemlerin yiiriitiilmesinde okul yonetiminin siireci desteklemesi tlizerinde Onemle
durulmustur. Bu siirecin ardindan arastirmanin yiiriitiilebilmesi icin Sivas 11 Milli
Egitim Midirligi ile yazismalar gerceklestirilerek, gerekli izinler alinmistir (Ek-2).
Aragtirmanin raporlastirilma siirecinde 6gretmen ve 6grenci bilgileri gizli tutularak kod
isimler verilmistir. Calisma grubu belirlenitken amacgli 6rnekleme yontemi

kullanilmistir. Amaglh 6rnekleme yonteminde arastirmaci Onceki bilgi ve becerilerini
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kullanarak istenilen 6zelikleri tagiyan katilimeilart segerek ¢alisma grubunu olusturur ve

kendi yargisini kullanarak en uygun olanlari ¢aligma grubuna ekler (Balci, 2001, 5.90).
3.3.1. Deneysel islemler i¢in Calisma Grubunun Olusturulmasi

Iki boyutta yiiriitilen ¢alismanmn ilk boyutu deneysel desende
gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda ilk olarak arasgtirmaya dahil olacak 6grencilerin
deneysel desene wuygun yansiz atamalart yapilmistir. Atamanin yansizligim
gerceklestirebilmek hususunda bazi Olgiitler belirlenmis ve bu Olglitler soyle

siralanmustir:

e Ogrencilerin 5. stmif 2. dénem matematik dersi not ortalamalari.
e Ogrencilerin 5. sinif matematik dersi genel not ortalamalari.
e Ogrencilerin 5. Smif tiim dersler genel not ortalamalari.

e Ontest puanlari (yansizlig1 kontrol igin).

Verilerin analizinde kiimeleme analizi (cluster analysis) yontemi kullanilmigtir.
Kiimeleme analizinde birbirine benzer olan bireylerin ayni gruplarda toplanmasi
amaglandigindan diskriminant analizi ile birbirine benzer degiskenlerin ayn1 gruplarda
toplanmasinin amaclanmasi sebebiyle de faktdr analizi ile benzerlik gostermekte
oldugundan veri indirgeme O6zelligi tasimaktadir (Cakmak, 1999, s.188). Bu sebeple
benzer gruplarin atanmasi esasina dayali olarak K-Means teknigine uygun olarak
sirasiyla besli, dortlii ve {iglii atama yapilmistir. Yapilan atamalar neticesinde en yiiksek
saytya U¢li atamada ulasilmistir ve 75 kisinin bulundugu grup aragtirmanin g¢alisma
grubu olarak alinmigtir. Yapilan islemlerin sonucunda Deney |, Deney Il Ve Kontrol

gruplarindaki dagilim asagidaki sekilde gerceklesmistir:

Cizelge 5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Kiz Erkek Toplam
Gruplar 0 % 0 % N
Deney | 13 54.2 11 45.8 24
Deney |1 12 48 13 52 25
Kontrol 11 42.3 15 57.7 26
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Cizelge 5 incelendiginde. Deney |, Deney Il ve Kontrol gruplarinin cinsiyete
gore homojen sayilabilecek bir dagilim gosterdigi goriilmektedir. Sayisal biytikliik
acisindan da yine gruplarin birbirine yakin olmasi olumlu bir durumdur. Diger bir
durum olan arastirmanin yansizligi agisindan belirlenen kriterlere iliskin gruplarin ne
Ol¢iide yansiz olusturuldugunu belirlemek amagli bir degerlendirmenin yapilmasi
gerekmektedir. Bu nedenle Deney 1, Deney Il Ve Kontrol gruplarinin yansizlik
Olctitlerine iligkin gerekli istatistiksel analizler yapilmistir. Bunun i¢in 6ncelikle normal
dagilim gosterip gostermedigini belirlemek i¢in Shapiro-Wilk testi kullanilmasina karar
verilmigtir. Shapiro-Wilk testinde hesaplanan p degeri dagilimin normal olup
olmadigimi belirlemede baz alinir. Bulunan p degerinin p>.05 olmasi halinde veriler
normal dagilim gosterir seklinde yorumlanir (Biiytlikoztiirk, 2013, s.42; Yazicioglu ve
Erdogan, 2014, s.247). Shapiro-Wilk testinde hesaplanan p degerinin p<.05 olmasi
durumunda ise ¢arpiklik ve basiklik katsayilarina bakilarak yorum yapilir. Carpiklik
degerinin -1, +1 araliginda olmasi1 ve basiklik degerinin de -1.96, +1.96 araliginda
olmasi (0.05 i¢in) halinde veriler normal dagilim gosterir seklinde yorumlanir (Kalayci,
2010, s.212; Biiytlikoztirk, Cokluk ve Kokli, 2019, s.59; Altunisik, Coskun,
Bayraktaroglu ve Yildirim, 2007, s.157). Bu dogrultuda 2. donem matematik ders
notlar1 i¢in (Carpiklik =.129 ve Basiklik =-1.406), Matematik dersi genel not
ortalamalar1 ic¢in (Carpiklik =.158 ve Basiklik =-1.406) ve tiim dersler genel not
ortalamalar1 i¢in (Carpiklik =-.187 ve Basiklik =-1.250) oldugu yani istenen aralikta
[Carpiklik (-1.+1) ve Basiklik (-1.96.+1.96)] oldugundan normal dagilim gosterdigi
kabul edilmistir. Bu nedenle parametrik bir test olan tek yonlii varyans analizinin

kullanilmasina karar verilmistir.
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Cizelge 6. Yansizlik Olgiitlerine fliskin Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuglar

Olgiitler Varyansin  Kareler sd Kareler F p
Kaynag toplamm ortalamasi
5. simf 2. G. Arasi 252.774 2 126.387
diinem_
matematk G joi 9604772 72 133400 OV 393
dersi not
ortalamasi

Toplam  9857.547 74

s.omf  G.Arasi  87.955 2 43.978
matgmatik
dersigenel G jgi  8004.925 72 111.180 396 675
1
oraiamast - roplam - 8092.880 74
5.Smiftim G, Aras1  187.192 2 93.596 1.218 302
dersler
genel not G.i¢i  5533.555 72 76.855
ortalamasi

Toplam 5720.747 74

Arastirmada yansizlik 6l¢iitii olarak belirlenen. “5. smif 2. donem matematik
dersi not ortalamasi” [F(2-72)=.947; p>=.05]; “5. smif matematik dersi genel not
ortalamas1” [F.72=.396; p>=.05] ve “5. Smif tiim dersler genel not ortalamasi”na [F .
72=1.218; p>=.05]; iliskin varyans analizi testi sonuclarinin istatistiksel agidan anlamh
olmadig1 belirlenmistir. Buna gore gruplarin belirtilen Olglitler agisindan yansiz bir

bicimde olusturuldugu sdylenebilir.

Gruplarin yansiz bir bi¢imde olusturuldugunu goéstermek amaciyla gruplarin
basar1 testinden aldiklar1 Ontest puanlar1 da karsilastirilmistir. Boylece deneysel
uygulamalar baslamadan gruplarin biligsel olarak da birbirine denk olduklarini ortaya
koymak amag¢lanmistir. Karsilagtirma yapilmadan 6nce puan dagilimlarinin normal olup
olmadigi S-W testiyle sinanmig ve dagilimlarin normal oldugu goriilmistir (Ek-11-A).
Buna gore parametrik testlerden varyans analizinin kullanilmasina karar verilmistir.

Gruplardan alinan Ontest toplam puanlarina iliskin sonuglar asagida verilmistir:
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Cizelge 7. Deney |. Deney Il ve Kontrol Gruplarmin Basar1 Testinden Aldiklar1 Ontest Puanlarinin
Karsilastirildigr Varyans Analizi Sonuglar

Gruplar n X SS V.K. sd KT KO F p
Deney 1 24 3317 1257 Grp.arast 2 801.709  400.854

.057
Deney 2 25 2576 11.72 Grp.ici 72 9665.278 134.240
Kontrol 26 32.15 10.46 Toplam 74 10466.987
Toplam 75 3035 11.89 Levene=.281 p=.756

Cizelge 7 incelendiginde, gruplarin basari testinden aldiklar1 6ntest puanlarinin
istatistiksel acgidan farklilasmadigi [F.72=1.129; p>=.05] goriilmiistiir. Bu nedenle
gruplarin Ontest puanlari acisindan benzer Ozellikler gosterdigi ve yansiz bigimde

olusturuldugu soylenebilir.

Arastirmada Olgiilecek bir diger unsur arastirma kapsamindaki Ogrencilerin
matematik dersine iliskin problem ¢ézme becerileridir. Bu nedenle deneysel islemlere
baslanmadan 6nce olusturulan gruplarin derse iliskin problem ¢6zme becerilerinin de
benzer olup olmadigi belirlenmeye c¢alisilmistir. Ilk dnce On-problem puanlarmin
normal dagilim gosterip gostermedigi S-W testiyle stnanmistir (Ek-11-B). Her ii¢ gruba
ait onproblem puanlar1 normal dagilim gosterdiginden puanlarin karsilastirilmasinda tek

yonlii varyans analizinin (ANOVA) kullanilmasi uygun gorilmistiir.
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Cizelge 8. Deney |. Deney Il ve Kontrol Gruplarmin Problem Cézme Becerisi Olgeginden Aldiklari
Onproblem Puanlarinin Karsilastirildign Varyans Analizi Testi Sonuglar

Gruplar n X SS V.K. sd KT KO F p
Deney 1 24 90.08 1251 Grp.arasi 2 1139.047 569.524

.062
Deney 2 25 8lL16  15.02 Grp.ici 72 14209.539 197.355
Kontrol 26 8242 1442 Toplam 74 15348.587
Toplam 75 84.45 14.40 Levene= .278 p=.758

Cizelge 8 incelendiginde, gruplarin problem ¢ézme becerisi dlgeginden aldiklar
onproblem puanlarinin istatistiksel agidan farklilasmadigr [F(.72)=2.886; p>=.05]
goriilmistiir. Bu nedenle gruplarin Onproblem puanlart agisindan benzer 6zellikler

gosterdigi ve yansiz bigimde olusturuldugu sdylenebilir.

Arastirmada lizerinde durulacak bir diger konu gruplarin matematik dersine
iliskin problem ¢6zmeye yonelik yansitici diistinme becerileridir. Bu nedenle ¢aligsma
baslamadan 6nce 6grencilerin derse iliskin yansitict diisiinme becerilerinin diizeylerinin
benzer olup olmadigi incelenmistir. Bunu belirlemek amaciyla gruplarin dnyansitic
toplam puanlart karsilastirilmistir. Karsilastirma yapilmadan once S-W normallik
testiyle gruplarin puanlart degerlendirilmig; normal dagilim gostermedikleri tespit
edilmis ve Kruskal Wallis H (KWH) testinin yapilmasi uygun goriilmiistir. KWH testi

sonucu Cizelge 9°da sunulmustur.

Cizelge 9. Gruplarin PCYDBO ye iliskin Onyansitic1 Puanlariin KWH Testi Sonuglar

Gruplar n Sira ort. sd KWH p
Deney 1 24 39.67

Deney 2 25 35.38 2 955 158
Kontrol 26 38.98
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Yapilan KWH testi sonucunda, Onyansitict toplam puanlarinin istatistiksel
acidan anlamli bigimde farklilasmadigi [KWH=.555; p>=.05] goriilmiistiir. Buna gore
calisma grubundaki 6grencilerin, matematik dersine iligkin yansitici diisiinme becerileri

benzerdir. Buradan hareketle gruplarin yansiz bicimde olusturuldugu séylenebilir.
3.3.2. Nitel Boyut I¢in Calisma Grubunun Olusturulmasi

Arastirmanin nitel boyutunda ¢alisma grubu olusturulurken deneysel islemlerin
yirtitildigl 6grencilerin goniilliilligl esas alinmistir. Deney 1 ve Deney 2 gruplarinda
yer alan 6grencilerin tamami gériismelere katilimda istekli ve goniillii davranmislardir.
Tiim 6grencilerle goriisme yapilmasi, uygulama siirecine dair daha derinlemesine bilgi

toplama imkani tanimustir.

3.4. Arastirma Siirecinde Uygulanan islemler

Arastirma boyunca yapilan islemler; uygulama oOncesi, uygulama esnasinda ve
uygulama sonrast yapilan islemler olmak lizere ayr1 ayr ifade edilmistir. Bu siirecte
yapilan islemlerin ve karsilagilan beklenmedik durumlarin anlatilmasinin arastirma

stirecinin anlasilmasinda ve degerlendirilmesinde biiyiik 6nem tasidigi diistiniilmektedir.
3.4.1. Uygulama Oncesi Yiiriitiilen Calismalar

Bu boliimde, arastirmaya baslamadan onceki siire¢ anlatilmistir. Uygulamanin
yapilacagi okul ve sinifin belirlenmesi, karsilasilan olumsuz durumlar, uygulama 6ncesi
Ogrenci ve idare ile uygulamaya iliskin goriismeler, malzeme temini, basar1 testinin
hazirlanmasi, etkinlik ve oyunlarin arastirilmasi, konu anlatim videolarinin
olusturulmasi, smif ortaminin hazirlanmasi gibi konulara deginilmistir. Son olarak
uygulamaya baslamadan basar1 testinin Ontest olarak uygulanmasi ve cocuklar i¢in
problem ¢6zme becerisi 6lgeginin onproblem olarak uygulanmasi ve problem ¢6zme
becerilerine yonelik yansitict diislinme becerisi 06l¢eginin  Onyansitict  olarak

uygulanmasi anlatilmistir.

Arastirma siireci baslamadan Once arastirmanin hangi okulda yapilacagi
kararlastirilmigtir. Bunun i¢in Oncelikle aragtirmacinin kendisi ortaokul diizeyinde

dgretmen oldugu icin baglh bulundugu Sivas 11 Milli Egitim Miidiirliigiine basvurmus ve
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kendi gorev yaptig1 okulda aragtirmasini yapmak igin gerekli izinleri almistir (EK-2).
Aragtirma  2018-2019  egitim  Ogretim yilmin 1. doneminde uygulanmaya
baslanacagindan, bir 6nceki egitim 6gretim yilinin son seminer doneminde arastirmaci
okul yonetimi ve ziimre arkadaslarina yapacagi calisma hakkinda bilgi vererek onlarin
fikirlerini almistir. Mevcut ¢alisma i¢in ortaokul 5. sinif 6grencilerinin, ortaokula hentiz
gecmelerinden kaynakli uygun doniitleri saglayamayacagi, 8. smif 0grencilerinin ise
LGS smavindan kaynakl stres diizeylerinin yliksek oldugu goz oniinde bulundurularak
bu smif diizeylerinden vaz ge¢ilmistir. Yapilan goriismeler neticesinde c¢alismanin 6.
sinif diizeyinde yapilmasma karar verilmistir. Caligmay1 yiiriiten 6gretmen ayni
zamanda 6. smif subelerinde de matematik dersine gireceginden oncelikle siniflarda
uygun kiimeleme analizi yapilarak birbirine denk siniflar olusturulmustur. Daha sonra
calismay yliriitecek 6gretmen okul idaresi ve ziimre arkadaslar ile goriiserek dort farkl
6. sinif subesi almistir. Bu subeler arasinda kiimeleme analizi neticesinde birbiri ile en
uyumlu 3 smif secilmis ve bunlarin ikisi deney biri kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Bu konuya iliskin daha detayli bilgi calisma grubunun olusturulmasi béliimiinde

anlatilmistir.

Arastirma silireci baslamadan once lizerinde durulan Onemli noktalardan bir
digeri de calismanin yiiriitiillecegi dersi ve initeyi se¢mek olmustur. Bu noktada
calismay1 yapan ve ayni zamanda yliriitecek olan kisinin matematik 6gretmeni olmasi
ve alanyazinda ters yiiz sinif modelinin ortaokul matematik dersi diizeyinde kullanimini
inceleyen bir calismanin olmamasi, arastirmanin matematik dersinde yapilmasina
yoneltmistir. Calismanin yapilacagl linitenin se¢iminde ise arastirmacinin uygulama
yapmayi diisiindiigii ders donemi ve ters yiiz sinif modelinin 6zellikleri de dikkate
aliarak “kesirlerle iglemler” iinitesinde calismak uygun goriilmiistiir. Kesirler islemler
on bes kazanimi olan ve sekiz haftalik bir siireyi kapsayan bir {initedir. Bu zaman
diliminin uygulama acisindan yeterli oldugu kanaatine varilmistir. Unitenin

belirlenmesinin ardindan, {initedeki konulara doniik basar1 testi hazirlanmistir.

Arastirmanin ters yiiz sinif boyutunun destekleyici uygulamalar1 olana oyun ve
etkinliklerin aragtirmaya baslamadan once belirlenmesi gerektiginden her kazanima
uygun oyun ve etkinlikler i¢in literatiir taramalar1 yapilmistir. Bu noktada her kazanima
uygun oyunlar ve etkinlikler belirlenmis gerekli calisma yapraklar1 hazirlanmistir.

Belirlenen oyunlarin hazirlanabilmesi igin gerekli materyaller temin edilmistir. Ters yiiz
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sinif modelinin temel prensibi olan evde okul okulda 6dev mantiginin hayata
gecirilebilmesi i¢in ¢alismay1 yapacak olan 6gretmen kesirlerle islemler konusuna ait
her kazanima uygun konu anlatim videolar1 ¢ekip bu videolar diizenleyerek bilgisayar
ortamina kaydetmistir. Burada kazanimlarin 6gretmenin kendi sesinden ve anlatimindan
verilmesinin  §grencinin O0gretmeni evde hissetmesi acisindan 6nemli oldugu
disiiniilmektedir. Videolar bilgisayar ortamina kaydedildikten sonra ¢alismanin
yiiriitiilecegi okulun bilisim teknolojileri Ogretmeni ile iletisime gecilip bilisim
teknolojileri sinifindaki bilgisayarlara mevcut konu anlatim videolar1 yiiklenmistir.
Boylece dgrencilerin flaglarina videolarin yiikklenmesi kolaylagmis ve videolar: herhangi
bir sebeple kaybolan 0Ogrencilerin videolara ulagsma imkani saglanmistir. Sonraki
asamada caligmaya baslamadan 6nce deneysel islemlerin yiiriitiilecegi deney 1 ve deney
2 grubu Ogrencilerine calismanin nasil yiiriitiilecegi ve neler yapmalar gerektigi
hususunda bilgi verilmis fakat bu durumun bir akademik c¢alisma oldugundan
bahsedilmemistir. Her iki gruba da derslerde farkli bir yontemle ders isleneceginden
bahsedilmis ve her birinde flag disk getirmeleri istenmistir. Ekonomik anlamda yeterli
olmayan 4 oOgrenciye Ogretmen tarafindan flas disk temin edilmistir. Uygulamalara
baslamadan Onceki hafta her 6grencinin flaglarina o hafta islenecek kazanimlara uygun

videolar yliklenmistir.

Yukarida siralanan ve uzun bir calisma zamanma yayillan uygulamalarin
tamamlanmasinin ardindan, arastirmanin nicel boyutuna kaynaklik edecek deneysel
calismanin Ontestlerinin uygulanmasina gecilmistir. Uygulamanin yapilacagi iinitenin
baslamasindan bir hafta 6nce basar1 testi, problem ¢ézme becerisi ve problem ¢ézmeye
yonelik yansitict diisiinme becerisi Ol¢eklerinin ilk uygulamalar1 gergeklestirilmistir.
Uygulamalar her ii¢ smifta da es zamanhi yapilmistir. Bu uygulamalar iki giin
stirmiistiir. Bir giin basar1 testinin uygulamasi diger giin ise problem ¢ézme becerisi ve
problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi Olgeklerinin uygulanmasi icin

dersler ayrilmistir. Uygulamalar i¢in 68rencilere yeterli siire taninmistir.
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3.4.2. Uygulama Sirasinda Yiiriitiilen Calismalar

Caligmalara baslamadan Once uygulamalarin eksiksiz ger¢eklesebilmesi igin

gerekli olan tiim On hazirliklar bitirilmis ve uygulamalara gecilmistir. Mevcut

yontemlerle ders islenen kontrol grubunda derslerin islenisine miidahale edilmemistir.

Kontrol grubunda ders islerken matematik ders kitabindan ve MEB tarafindan EBA da

yayimlanan kazanim testlerinden faydalanilarak dersler yiiriitilmiistir. Deney

gruplarinda ise; deney 1 grubunda oyun destekli ters yiiz sinif uygulamalar1 yapilirken,

deney 2 grubunda etkinlik destekli ters yiiz simif uygulamalari yapilmistir. Bu

uygulamalarin sorunsuz ylriitiilebilmesi i¢in her hafta islenecek konular 6grencilerin

flaglarina yiiklenmistir. Daha sonra 6grencilerden o giiniin dersinde islenecek kazanim

numarast verilen videonun izlenerek gelinmesi talep edilmistir. Tim oyunlar ve

etkinlikler uygulamalar esnasinda tezde kullanilmak {izere kayit altina alinmistir.

Uygulama siirecinde yapilanlar Cizelge 10°da gosterilmistir.

Cizelge 10. Uygulama Siireci ve Yapilan Uygulamalar

Siirec

Yapilacak Uygulamalar

UYGULAMA
ONCESI

1. Hafta

2. Hafta

3. Hafta

UYGULAMA ASAMASI

4, Hafta

Deneyl, Deney 2 ve kontrol gruplarinin belirlenmesi

Gerekli izinlerin alinmasi

Basari testinin olusturulmasi, pilot olarak uygulanmasi, gecerlik ve giivenirlik
calismalarinin yapilmasi

Deney 1 ve Deney 2 grubu 6grencilerini siireg ile ilgili bilgilendirme
Ontestlerin uygulanmasi

i) Basari testi

ii) Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri

iii) Problem Cézmeye Yonelik Yansitic1 Diisiinme Becerisi Olcegi

Ogrencilerin ilk videoyu izleyip gelmeleri saglanmis ve deney 1 grubunda
“Tahtadaki Balonlar” oyunu oynanmis ve deney 2 grubunda da ilk etkinlik “Hem
Eglen Hem Ogren” ve “1. Calisma yapragr” uygulanmistir (Ek-12 ve EK-13).
Kontrol grubunda ise ders islenmeye devam edilmistir.

Ogrencilerin 2. videoyu izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “Kart Cek C6z” ve
“Zehirlenen Kim” oyunlari oynanmistir, deney 2 grubuna ise 2. etkinlik olan

“Carparak Boya” etkinligi ve “2. Caligma yapragi” uygulanmustir (Ek-12 ve Ek-
13). Kontrol grubunda ise ders islenmeye devam edilmistir.

Ogrencilerin 3. ve 4. videoyu izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “Cevir Bl
Carkifelek” oyunu oynanmis, deney 2 grubuyla “Bol Bul Eslestir” etkinligi
yuriitillmiigtir ve “3. Ve 4. Calisma yapraklar1” uygulanmustir (Ek-12 ve Ek-13).

Ogrencilerin 5. ve 6. videoyu izleyip gelmeleri saglanmus ve deney 1 grubunda ve
“Tahmin Et Patlat” ve “Top Oyunu” oyunu oynanmis ve deney 2 grubunda da
4.etkinlik olan “Eslestir Bul” ve “5. Caligma yaprag1” uygulanmigtir (Ek-12 ve Ek-
13). Kontrol grubunda ise ders islenmeye devam edilmistir.
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e Ogrencilerin 7, 8 ve 9. videolar: izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “Bol
Eslestir” ve “Coziimleme Kartonu” oyunu oynanmustir, deney 2 grubuna ise 5.

Etkinlik olan “Ondalik Céziimleme” ve “6. Calisma yaprag1” uygulanmistir (Ek-
12 ve Ek-13). Kontrol grubunda ise ders islenmeye devam edilmistir.

5. Hafta

e Ogrencilerin 10. videoyu izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “At Yuvarla” ve*
Cek Carp Yaris” oyunu oynanmis, deney 2 grubuyla siradaki etkinlik olan
“Istenene Yuvarla” ve “Kardan adam boya” etkinlikleri yiiriitiilmiistiir ve “7.
Caligma yaprag1” uygulanmistir (Ek-12 ve Ek-13). Kontrol grubunda ise ders
islenmeye devam edilmistir.

6. Hafta

e Ogrencilerin 11. videoyu izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “gevir ondalik b&1”
oyunu oynanmistir, deney 2 grubuna ise “Bol oku bul” etkinligi yiiriitiilmiis ve “8.
Caligma yaprag1” uygulanmistir (Ek-12 ve Ek-13). Kontrol grubunda ise ders
islenmeye devam edilmistir.

7. Hafta

e Ogrencilerinl2. ve 13. videoyu izlemeleri istenmis, deney 1 grubuyla “Tahmin
Balonda Patlat” ve “Kartli Grup Renkli” oyunlar1 oynanmis, deney 2 grubuna “9.
Ve 10. Calisma yapraklar” uygulanmistir (Ek-12 ve Ek-13). Kontrol grubunda ise
ders islenmeye devam edilmistir.

8. Hafta

UYGULAMA 3 _Sontestlerin uygulanmasi
i) Basar testi
SONRASI ii) Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri
iii) Problem Cézmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olgegi
iv) Ogrenciler ile goriisme
o Kalicilik testi

3.4.2.1. Uygulama Sirasinda Kullanilan Oyunlar

Bu boélimde uygulama sirasinda kullanilan oyunlar ve etkinliklere yer

verilmistir.

3.4.2.1.1. Tahtadaki Balonlar

Kesirlerle islemler konusunun “Kesirlerde toplama ve c¢ikarma islemlerini
yapar” kazanimini Ogrencilerde davranisa doniistirmek amaciyla tasarlanmis bir
oyundur. Oyun temelde karsilikl1 iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarigsarak sonucu
bulmalar1 esasina dayalidir. Bu dogrultuda ilk olarak &gretmen tarafindan tahta ikiye
boliiniir ve tahtaya balonlar c¢izilir. Her balona bir numara verilir ve balonlarin igine
kesirler yazilir. Tahtanin 6niine 2 karsilikli iki sira cekilir ve siralar iizerine i¢lerinde
balonlara verilen numaralarin yazili oldugu kagitlar bulunan karton bardaklar koyulur.
Ogrencilere oyun anlatildiktan sonra rastgele olmak kaydiyla birbiriyle rakip olma

yeterligine sahip iki Ogrenci Ggretmen tarafindan tahtaya kaldirilir ve siire uyarisi
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yapildiktan sonra 2 farkli kart cekmeleri istenir. Ogrenciler kartlardaki numaralarin
bulundugu balonlardaki sayilarla Ogretmen direktifi dogrultusunda toplama veya
cikarma islemi yapar. Islemi ilk ve dogru bitiren dgrenci 6diilii kazanir. Bu sirada sinifta
bulunan diger 6grencilerden de tahtadaki arkadaslarindan hangisini tutuyorsa onun
cektigi balonlardaki kesirlerle ayni islemi yaparak arkadasimin isleminin dogrulugunu
kontrol etmesi saglanir. Bu sayede tiim sinif oyuna ve istenen davranisi kazanmaya
odaklanmis olur ve gereksiz giiriiltiiler engellenir. Siire O6gretmen tarafindan sinifin

akademik basarisina ve hazirbulunusluk diizeyine gore ayarlanmalidir.

3.4.2.1.2. Kart Cek Coz

Kesirlerle islemler konusunun “Bir dogal say1 ile bir kesrin carpma islemini
yapar ve anlamlandirir” ve “iki kesrin carpma islemini yapar ve anlamlandirir”
kazanimlarin1 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir oyundur.
Oyun grupla oynanan bir oyundur. Sinif mevcuduna gore 5’erli veya 6’sarli gruplar
olusturulabilir. Grup sayisinin fazlalagmasi Ogretmenin her gruba yeterli rehberlik
yapmasini zorlastiracagindan 6’sarli 4 grup olusturulmustur. Gruplara Ogrenciler
atanirken Ogretmenin smifta o esnada rastgele atama yapmasi Ogrencilerin itiraz
etmelerini engellemek agisindan Onemlidir. Grup atamalar1 yapilirken 6grencilerin
diizeylerine gore her grupta basarili orta ve basar1 seviyesi diisiikk Ogrenciler esit
dagilimda olmalidir. Her grup kendisi i¢in bir isim ve bir koordinatdr sozcii
belirledikten sonra sinif diizeni ve siralar gruplarin oturabilecegi sekilde diizenlenir. Her
siraya O0gretmen tarafindan 6nceden yazilmis —grup sayisina uygun olarak numarali ve
farkl1 renkli kagitlara-sorular yerlestirilir. Tlk olarak her grup birlikte rastgele bir siraya
oturur ve o siradaki sorular1 siire baslatildiktan sonra hizla ¢6zmeye baslar. Sorularin
¢Oziimii kendi not defterlerine yapilir. Her 6grencinin mutlaka en az bir soru ¢ézmiis
olmasma dikkat edilir. Cozmeyen Ogrencilerin daha iyi kavramasi i¢in grup
arkadaglarindan yardim alabilmesi miimkiindiir. Bu sayede akran ile O0grenme de
gerceklestirilebilir. Siire bittiginde her grup toplu olarak bir sonraki siraya geger ve bu
islem 4 grup i¢in de aym: anda istasyon teknigindeki mantik gibi tekrar edilir. Bu
dogrultuda her grup her gittigi sirada cevapladigi sorunun numarasini ve cevabini grup
koordinatoriine sdyler ve yazdirir. Oyun bittikten sonra grup koordinatorleri kendi

gruplarina ait cevap kagitlarmi 6gretmene iletir. Ogretmen tiim sorularin cevaplarmi
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tahtaya yapar ve her gruba ait cevaplart kontrol eder. En fazla sayida soruyu dogru

cevaplayan grup o6diilii kazanir.

3.4.2.1.3. Zehirlenen Kim

Kesirlerle islemler konusunun “Bir dogal say1 ile bir kesrin ¢arpma islemini
yapar ve anlamlandirir” ve “iki kesrin ¢arpma islemini yapar ve anlamlandirir”
kazanimlarin1 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis ikinci oyundur.
Tahtaya bliylik bir aga¢ yapilir ve agacin iizerine elmalar ¢izilir. Her bir elmanin igine
Ogretmen tarafinda 6nceden hazirlanan sorularin cevaplari yazilir. Bazi elmalarda yazili
cevaplar ise Ogretmen tarafindan hazirlanan higbir sorunun cevabi degildir ve bu
elmalar zehirli elmalardir. Tiim siniftaki 6grencilerden ilk olarak bir elmayi secip
icerisindeki degeri defterlerine yazmalari1 istenir. Bu arada segilen cevabin ¢oziilen
sorulardan birinin cevabit olmamasi durumunda o Ogrencilerin zehirli elma yemis
olacaklari belirtilerek oyuna biraz heyecan katilmasi saglanir. Tahtaya 10 adet soru ve
13 adet elma ¢izildikten sonra oyun baslar. Bireysel olarak parmak kaldiran
ogrencilerden goniillii olan segilir ve ilk soruyu ¢ézmesi istenir. Soruyu ¢ozdiikten sonra
eger dogru ¢cozmis ise ve cevap elmalardan birinin i¢inde yaziyor ise 6grenciden o
elmayr kirmiziya boyamasi istenir. Sinifta bulunan diger Ogrenciler de bu arada,
boyanan elma kendilerinin sectigi elmam m1 diye tiim dikkatleri ile tahtaya konsantre
olduklarindan tiim smifin hékimiyetini saglamak kolaylagir. 10 sorunun tamami da
bittiginde tahtada kirmiziya boyanmadan kalan elmalarin zehirli elma oldugu ve o
elmalar1 tutan oOgrencilerin zehirlendigi ifade edilerek smifta bir heyecan havasi
olusturulur. Bu yaratilan heyecan sayesinde en ilgisiz 6grencilerin bile dikkatlerini

tahtaya verdigini gormek miimkiindiir.

3.4.2.1.4. Cevir Bol Carkifelek

Kesirlerle islemler konusunun “Bir dogal sayiy1 bir kesre ve bir kesri bir dogal
saylya boéler, bu islemi anlamlandirir” ve “iki kesrin bdlme islemini yapar ve
anlamlandirir” kazanimlarini 68rencilerde davranigsa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis
bir oyundur. Oyun temelde karsilikli iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarisarak sonucu

bulmalar1 esasma dayalidir. Oyun i¢in Onceden bir materyal hazirlanmalidir. Bu
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materyal hazirlanirken hafif ve dikkat ¢ekici diizeyde biiylik olmast 6énemli bir nokta
olarak belirtilmelidir. Oncelikle dikdortgen seklinde evlerin dis cephelerinde 1s1 yalitimi
amaciyla kullanilan bir kopiik temin edilmis ve bu kopiik mavi renge boyanmistir. Daha
sonra bu kopiik lizerine monte edilecek sekilde sert kartondan aym ol¢iilere sahip iki
daire ¢izilip kesilmistir. Daireler 16’sar es dilime ayrilmis ve her dilim farkl: bir renge
boyanmigtir. Burada amag¢ dikkat c¢ekici ve gorsellik anlaminda 6grencinin ilgisini
cekecek bir materyal hazirlamaktir. Daha sonra bir aparat ile daireler kopiik iizerine
monte edilmis ve doniip donmedikleri kontrol edilmistir. ikisi de ayn1 hizda ve yeterli
sekilde donen dairelerin iizerlerindeki her dilime {izerinde farkli bir kesir veya rakam
yazan kiiciik not kagitlart yapistirilmistir. Tam dairelerin ortasina iizerine bélme isareti
¢izilmis olan bir not kagidi yapistirilmis ve materyal tamamlanmistir. Mevcut materyal
sinifta oynanmadan Once sinifin tam ortasinda tahtanin Oniine bir sira ¢ekilerek
ogrencilerin rahat g¢evirebilecekleri bir yiikseklikte yerlestirilmistir. 1. dairenin
tizerindeki tahtaya 1. kesir 2. dairenin tam ustiindeki tahta bosluguna 2. Kesir yazilir.
Oyun i¢in heyecanla bekleyen sinifa oyunun kurallari anlatilir. 2 G8renci tahtaya
cikarilir. 1. kesir olan daireyi birinci kisinin 2. kesir olan daireyi ikinci kisinin ¢evirmesi
istenir. Her iki kisi de birbirini takip ederek siire baslar baglamaz 1. ve 2. kesri hizla
tahtaya yazarak bolme islemini yapar. En hizli ve dogru sekilde islemi yapan Ogrenci
odilii kazanir. Bu sirada sinifta bulunan diger 6grenciler de tahtada yapilan islemlerin

dogrulugunu kontrol amacl siralarinda mevcut islemleri yaparlar.

3.4.2.1.5. Tahmin Et Patlat

Kesirlerle islemler konusunun “Kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu tahmin
eder” kazanimini Ogrencilerde davranmisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir
oyundur. Oyun temelde karsilikli iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarigarak sonucu
bulmalar1 esasina dayalidir. Oyun icin sinifta bulunan tahtanin etrafi yilbasindan kalan
stislerle stislenmigtir. Tahtaya kazandirilmak amacglanan konu ile ilgili sorular
yazilmistir. Her sorunun cevabi kiiciik bir beyaz poset iizerine yazilmis ve posetlerin
icerisine farkli Odiiller yerlestirilerek, posetler siislenmis tahtanin etrafina
yapistirilmistir. Sirastyla goniilliiliikk esasina dayali olarak tahtaya kalkan 6grencilerden
birbirine rakip iki kisi ayn1 soru i¢in siireyle ve birbirleri ile yarisarak dogru cevabi

bulmaya c¢aligmislardir. Bu noktada dogru cevabi bulan ilk 6grenci poseti patlatarak
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icindeki 6diilii almaya hak kazanmistir. Bu sirada sinifta bulunan diger 6grenciler de
tahtada yapilan islemlerin dogrulugunu kontrol amagl siralarinda mevcut islemleri

yapmuslardir.

3.4.2.1.6. Top Cek

Kesirlerle islemler konusunun “Kesirlerle islem yapmay1 gerektiren problemleri
¢Ozer” kazanimini 6grencilerde davranisa doniistiirmek ve kesirlerde islemler konusu ile
ilgili islenmis kazanimlar tekrar pekistirmek amaciyla tasarlanmis bir oyundur. Oyun
temelde iki gruptan karsilikli iki kisinin silireyle ve birbirleriyle yarisarak sonucu
bulmalar: esasia dayalidir. Sinif 6’sar kisilik 4 gruba ayrilmistir. Once 1 ve 2 numaral
grup oyun i¢in siralanmistir. Karsilikli gruplardaki her birey kendi yanindaki rakip
grubun eleman ile yarisacaktir. Oyun sonunda 6’sarli 2 gruptan en ¢ok puan alan bir
sonraki yani 3. Gruba rakip olma hakkii kazanacaktir. Bu sekilde kazanan grup
belirlenecektir. Temelde rakip grubu takim oyunu ile maglup etme prensibine dayali bir
oyundur. Oyun i¢in 6nceden bir materyal hazirlanmalidir. Materyal hazirlarken ilk
olarak oyuncak magazalarinda bulunabilecek kiigiik hafif farkli renklerde plastik toplar
temin edilmelidir. Oyun i¢in sorular zorluk derecesine gore ayrilmistir. Bunun igin
kolaydan zora top renkleri kirmizi, mavi ve saridir. Kirmizi renkli toplar iizerine zor
secici sorular yazilmis ve kirmizi bir posete yerlestirilmistir. Mavi renkli toplar iizerine
orta diizeyde sorular yazilmis ve mavi renkli bir posete yerlestirilmistir. Benzer sekilde
sar1 renkli toplar iizerine de kolay diizeyde sorular yazilmis ve sar1 renkli bir posete
yerlestirilmistir. Iki farkli gruptan bireyler yarisacagi igin her renk posetten ayni
sorularin bulundugu 2’ser soru poseti, toplamda 6 poset soru olusturulmustur. Siire her
soru grubu igin ayr1 ayri isleyecektir. Ornegin 2 kisi karsilikl1 yarisa bagladi, 1. grubun
finalisti zor sorularin oldugu posetten sececegini belirledi, 2. grubun finalisti ise kolay
sorulardan sececegini belirledi, bu durumda zor soruyu segen birey icin belirlenen
zaman 3 dakika ve kazanirsa alacagi puan 15 puan iken kolay soruyu segen birey igin
stire 1 dakika ve kazanirsa alacagi puan 5°dir. Orta diizey bir soruyu secen birey ise 2
dakika igerisinde ¢6zlime gitmelidir ve karsiliginda alacagi puan 10 puandir. Karsilikli 2
gruba ait bireylerden her ikisi de kendisine taninan siirede sorusunu ¢ézmeyi basarir ise
grubuna soru i¢in verilen puan eklenecektir. Bu sekilde 6 kisi de karsilikli yaristiktan

sonra puanlar karsilastirilarak elenen takim belirlenir. Kazanan takim diger 6 kisilik
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grupla rakip olmaya hak kazanir. Bu oyunda 6zellikle 6gretmenin rehberligi biiyiik
onem tasimaktadir. Gruplar arasinda rakip olacak bireylerin belirlenmesinde denk

olanlarin birbirine rakip olarak se¢ilmesi 6onem arz etmektedir.

3.4.2.1.7. Bol Eslestir

Kesirlerle islemler konusunun “Bélme islemi ile kesir kavramini iliskilendirir”
kazaniminm1 Ogrencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir oyundur.
Grupla oynanan bir oyundur. Oyun i¢in smif 6’sarli 4 gruba ayrilmistir. Gruplarda her
basar1 diizeyinde 6grencinin bulunmasina dikkat edilmelidir. Oyun i¢in 6nceden bir
materyal hazirlanmalidir. Puzzle oyunu mantiginda tasarlanmis bir oyundur. Bunun i¢in
ilk olarak biiyiik parcalar1 olan 2’li olarak eslestirilecek bir Puzzle olusturulup A4
kagidina basilmalidir. Daha sonra yirtilmayr onlemek ve eslestirirken kolay olmasi
acisindan kagitlar kalin kartonlar {izerine yapistiritlmalidir. Grup sayis1 adedince Puzzle
oyunu tasarlanmalidir. Her bir grup i¢in 14 ¢ift Puzzle parcasi tizerine 2’serli olarak
birbiriyle eslesecek sekilde ondalik gosterimler ve kesirler yazilmistir. Yani her kesrin
karsisinda o kesrin karsilig1 olan ondalik kesir ya da devirli ondalik kesir yazmaktadir.
Bu es kesir Puzzle pargalar kesilerek karistirilip posetlere yerlestirilmistir. Her gruba
bir poset verildikten sonra oyun baglatilir. Puzzle parcalarinin tamamini grup olarak
2’serli bi¢cimde ilk dogru eslestiren grup oyunun galibi olur. Burada 6gretmenin grup

tiyelerinin her birinin oyuna déhil oldugundan emin olmas1 6nemlidir.

3.4.2.1.8. Coziimleme Kartonu

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilari ¢éziimler”
kazanimim1 Ogrencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir oyundur.
Oyun temelde karsilikli iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarisarak sonuca ulagsmalari
esasmna dayalidir. Oyun i¢in Onceden bir materyal hazirlanmalidir. Materyal
olusturulmadan once biiyiik bir karton temin edilmelidir. Bu karton iizerine oyunun
isminden de anlasilacag1 iizere ondalik kesri ¢oziimlerken yerlestirilecek her bir
basamak adi yazilmalidir. Daha sonra bu basamak adlarmin altlarina saymin basamak
degerlerinin ve say1 degerlerinin yazilacagi kutucuklar da eklenerek bir ondalik

coziimleme tablosu olusturulmalidir. Bir sonraki agsamada renkli kagitlar kartondaki say1
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degeri kutucuklarmin ebatlarinda kesilerek iclerine 0’dan 9’a kadar olan rakamlar
yazilmalidir. Benzer sekilde basamak degerlerini ifade etmek icin de yine 0’dan 9’a
kadar rakamlar yazilip basamak degerlerinin bulundugu kutucuklarin ebatlarinda
kesilen renkli kagitlara basamak degerlerini ifade etmek amaciyla x1- x10- x100- x0,1-
x0,01-x0,001 seklinde yazilarak ayr1 ayr1 gruplanmalidir. Oyun bagladiginda goniillii iki
dgrenci tahtaya cikar ve birisinin gdzleri baglanir. Ik yapacak 6grenci icin dgretmen
tarafindan tahtaya bir ondalik sayr yazilir. Siire baglatilir ve o6grenciden renkli
kagitlardaki rakamlar1 kullanarak tahtadaki ondalik saymin ¢éziimlenmis halini kartona
teker teker yapistirarak bulmast istenir. Ogrenci ¢dziimlemeyi tamamladiktan sonra siire
durdurulur ve ne kadar siirede soruyu tamamladigi tahtaya yazilir. Coziimleme
kartonuna yapistirilan renkli kagitlar ¢ikarilir ve tekrar karistirilarak masaya dizilir. Bu
sirada gozleri bagh bekleyen 2. Kisinin goézleri acilir ve ayni ondalik sayiyr onun da
¢oziimleme kartonuna ¢dziimlemesi istenir. ilk yapan o6grenciden daha kisa siirede
¢Oziimlemeyi basarirsa ddiilii hak eder. Oyunda 6gretmenin sinifta sessizligi saglamasi
ve diger ogrencilerin de siralarinda ¢oziimlemeyi yapmalarini1 kontrol etmesi dnem arz

etmektedir.

3.4.2.1.9. At Yuvarla

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilari belirli bir
basamaga kadar yuvarlar” kazanimini 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla
tasarlanmis bir oyundur. Bireysel olarak oynanan bir oyundur. Eglenerek 6grenmek i¢in
onceden c¢ok biiyiik 2 adet kiip materyali hazirlanmalidir. Bunun i¢in farkli renklerde
kagitlara ve kiipiin i¢ iskeletini olusturmak i¢in kartona ihtiya¢ vardir. Karton kiipli
olusturacak sekilde kiip acilimu ¢izilerek kesilmelidir. Ebatlar istege gore belirlenebilir.
Biiytik ebatlarda bir kiip olusturulmasi dikkat ¢ekme acisindan dnemlidir. Kiip acilimi
cizildikten sonra kiipiin her bir kare boliimii farkl: renkli fon kagitlar ile kaplanmalidir.
2 kiip de bu sekilde olusturulduktan sonra kiip agilimi birlestirilip bir kiip
olusturulmadan 6nce 1. Kiip iizerindeki her bir kareye birbirinden farkli ondalik sayilar
yazilir. 2. Kiip lizerine de hangi basamaklara yuvarlanma isteniyorsa o basamaklar
yazilir (Ornegin onda birler basamagma yuvarla gibi). Daha sonra kiipler kapatilir ve
oyun i¢in gerekli materyal hazirlama iglemi bitmis olur. Bireysel olarak oynanan bir

oyundur. Ogretmen tahtaya kaldirdigi dgrencilerden ilk olarak ondalik sayilarin yazili
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oldugu kiipii atmasini ister daha sonra ¢ikan sayiy1 tahtaya yazar. Sonraki asamada
ogrenci 2. Kartonu atarak hangi basamaga yuvarlayacagini belirler. Dogru yuvarlayan
odiilii alir. Smiftaki diger 6grenciler de tahtaya yazilan bu ondalik sayiy1 siralarinda

defterlerine yuvarlarlar ve bdylece sinif hakimiyeti saglanmis olur.

3.4.2.1.10. Cek Carp Yans

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla ¢arpma
islemi yapar” kazanimi ve “Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla 10, 100 ve 1000 ile
kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapar” kazanimiin ¢arpma islemleri ile ilgili
kismin1 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmig bir oyundur. Oyun
temelde karsilikli iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarisarak sonuca ulagsmalar1 esasina
dayalidir. Oyun i¢in 6nceden bir materyal hazirlanmalidir. Bunun i¢in 6ncelikle biiyiik
ve dikkat ¢ekici bir kutu temin edilmelidir. Sonrasinda kutu igine kirmizi ve sar1 renkli
kagitlara sorular yazilmalidir. Renklerdeki farklilik sorularin zorluk diizeyini
gostermektedir. Kirmizi renkli kdgitlarda zor sorular sar1 renkli kagitlarda kolay sorular
bulunmaktadir. Oyuna heyecan katilan nokta kirmizi renkli kagitlarda sorularin yani sira
odiiller de bulunurken sar1 renkli kagitlarda da kolay sorularin yani sira komik ve egitici
cezalar bulunmaktadir (6rnegin carpim tablosunda 9’lar1 tek ayak iistiinde say gibi). Iki
kisi karsilikli olarak ¢ikar ve zor soruyu tercih edenin 3 dakikasi kolay soruyu tercih
edenin 1,5 dakikas1 vardir. Soruyu mevcut siiresinde ve dogru ¢ézen kazanir. Siniftaki
diger 6grenciler de tahtaya yazilan soruyu siralarinda defterlerine ¢cozer ve boylece simif

hakimiyeti saglanmis olur.

3.4.2.1.11. Cevir Ondahk Bol

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme
islemi yapar” kazanimi ve “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla 10, 100 ve 1000 ile
kisa yoldan ¢arpma ve bolme islemlerini yapar” kazaniminin bdlme islemleri ile ilgili
kismint 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir oyundur. Oyun
temelde karsilikli iki kisinin siireyle ve birbirleriyle yarisarak sonuca ulagsmalar1 esasina
dayalidir. Oyun i¢in 6nceden bir materyal hazirlanmalidir. Bu materyal hazirlanirken

hafif ve dikkat ¢ekici diizeyde biiylik olmas1 6nemli bir nokta olarak belirtilmelidir.
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Oncelikle dikdortgen seklinde evlerin dis cephelerinde 1s1 yalitimi1 amaciyla kullanilan
bir kopilik temin edilmis ve bu kopilik mavi renge boyanmistir. Daha sonra bu kopiik
tizerine monte edilecek sekilde sert kartondan ayni Olgiilere sahip iki daire cizilip
kesilmistir. Daireler 16’sar es dilime ayrilmis ve her dilim farkli bir renge boyanmustir.
Burada amacg dikkat cekici ve gorsellik anlaminda Ogrencinin ilgisini ¢ekecek bir
materyal hazirlamaktir. Daha sonra bir aparat ile daireler kopiik {izerine monte edilmis
ve doniip donmedikleri kontrol edilmistir. kisi de aym1 hizda ve yeterli sekilde donen
dairelerin iizerlerindeki her dilime iizerinde farkli bir ondalik say1 veya 10, 100, 1000
gibi kisa yoldan bdlme icin 10’luk tabanda sayilar yazan kiigiik not kagitlar
yapistirtlmistir. Tam dairelerin ortasina tizerine bolme isareti ¢izilmis olan bir not kagidi
yapistirtlmis ve materyal tamamlanmistir. Mevcut materyal sinifta oynanmadan 6nce
smifin tam ortasinda tahtanin Oniline bir swra ¢ekilerek Ogrencilerin rahat
cevirebilecekleri bir yiikseklikte yerlestirilmistir. 1. Dairenin {izerindeki tahtaya 1.
Ondalik gosterim (boliinen say1) 2. dairenin tam istiindeki tahta bosluguna 2. ondalik
gosterim (bolen say1) yazilir. Oyun i¢in heyecanla bekleyen sinifa oyunun kurallar
anlatilir. Iki dgrenci tahtaya ¢ikarilir. Béliinen ondalik sayinin bulundugu daireyi birinci
kisinin bolen odalik sayinin bulundugu daireyi ikinci kisinin ¢evirmesi istenir. Her iki
kisi de birbirini takip ederek siire baslar baglamaz boliinen ve bolen ondalik gosterimler
hizla tahtaya yazarak bolme islemini yapar. En hizli ve dogru sekilde islemi yapan
ogrenci Odiilii kazanir. Bu sirada simifta bulunan diger 6grenciler de tahtada yapilan

islemlerin dogrulugunu kontrol amagli siralarinda mevcut islemleri yaparlar.

3.4.2.1.12. Tahmin Balonda Patlat

Kesirlerle islemler konusunun “Sayilarin ondalik gosterimleri ile yapilan
islemlerin sonucunu tahmin eder” kazanimini 6grencilerde davranmisa doniistiirmek
amaciyla tasarlanmis bir oyundur. Ogretmen tarafindan énceden hazirlanan 9 soru ve bu
sorularin cevaplart belirlenmelidir. Her soruya ait cevap bir balonun {izerine yazilip,
balonlarin igine kiigiik odiiller konur ve balonlar sisirilir. Siifa bu sekilde iizerinde
sayilarin yazili oldugu balonlarla girilir. Balonlar tekere teker Ogrencilere verilir ve
balonla birlikte 6grenciler siralanir. Daha sonra 6gretmen tarafindan 2 dgrenci segilir ve
onceden belirlenmis sorulardan ilki tahtaya yazilir. iki dgrenciye de esit siire verilir ve

verilen siire igerisinde sorunun dogru cevabini ilk bulan ve balonu ilk patlatan balon
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icindeki 6diilii alir. Ogrencilerin de fazlasiyla eglendigi ve tam konsantre olmus sekilde

dersi dinledikleri bir oyundur.

3.4.2.1.13. Karth Grup Renkli

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik ifadelerle dort islem yapmay1 gerektiren
problemleri ¢6zer” kazaniminmi oOgrencilerde davranisa doniistiirmek ve ondalik
gosterimlerde islemler konusu ile ilgili islenmis kazanimlar tekrar pekistirmek
amaciyla tasarlanmig bir oyundur. Oyun grupla oynanan bir oyundur. Siif mevcuduna
gore 5’erli veya 6’sarli gruplar olusturulabilir. Grup sayisinin fazlalagsmasi 6gretmenin
her gruba yeterli rehberlik yapmasini zorlastiracagindan 6’sarli 4 grup olusturulmustur.
Gruplara Ogrenciler atanirken Ogretmenin sinifta o esnada rastgele atama yapmasi
ogrencilerin itiraz etmelerini engellemek acgisindan 6nemlidir. Grup atamalar1 yapilirken
ogrencilerin diizeylerine gore her grupta basarili orta ve basari seviyesi diisiik 6grenciler
esit dagilimda olmalidir. Her grup kendisi i¢in bir isim ve bir koordinatér sozcii
belirledikten sonra sinif diizeni ve siralar gruplarin oturabilecegi sekilde diizenlenir. Her
siraya Ogretmen tarafindan onceden yazilmis —grup sayisina uygun olarak numarali ve
farkli renkli kagitlara-sorular yerlestirilir. Ilk olarak her grup birlikte rastgele bir siraya
oturur ve o siradaki sorulari siire baslatildiktan sonra hizla ¢6zmeye baslar. Sorularin
¢oziimil kendi not defterlerine yapilir. Her 6grencinin mutlaka en az bir soru ¢dzmiis
olmasma dikkat edilir. Cozmeyen Ogrencilerin daha 1iyi kavramasi ig¢in grup
arkadaslarindan yardim alabilmesi miimkiindiir. Bu sayede akran ile 6grenme de
gergeklestirilebilir. Stire bittiginde her grup toplu olarak bir sonraki siraya gecer ve bu
islem 4 grup i¢in de ayni anda istasyon teknigindeki mantik gibi tekrar edilir. Bu
dogrultuda her grup her gittigi sirada cevapladigl sorunun numarasini ve cevabini grup
koordinatoriine soyler ve yazdirir. Oyun bittikten sonra grup koordinatorleri kendi
gruplarina ait cevap kagitlarim dgretmene iletir. Ogretmen tiim sorularin cevaplarini
tahtaya yapar ve her gruba ait cevaplar1 kontrol eder. En fazla sayida soruyu dogru

cevaplayan grup o6diilii kazanir.

3.4.2.2. Uygulama Sirasinda Kullanilan Etkinlikler

Uygulama sirasinda kullanilan ¢alisma yapraklar1 ve etkinlikler asagida
aciklanmustir.
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3.4.2.2.1. Cahiyma Yapraklarn

Etkinlik destekli ters yliz siif modelinin uygulandigi sinifta, her haftaya bir
etkinlik ve bir ¢alisma yapragi hazirlanmigtir. Calisma yapraklari hazirlanirken o hafta
islenecek olan kazanimlar1 igeren her diizeyde sorunun bulunmasina 6zen gosterilmistir.
Tim kazanimlar i¢in ¢alisma yapragi hazirlanmistir. Bazi kazanimlar i¢in etkinlik
yerine sadece etkinlik iceren ¢alisma yapraklar1 hazirlanarak genel tekrar ve problem
¢ozme lizerinde durulmustur. Bu kazanimlar “kesirlerle yapilan islemlerin sonuglarini
tahmin eder” ve “kesirlerle islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer” kazanimlarini
kapsayan “5. ¢alisma yaprag1” ile “sayilarin ondalik gosterimleri ile yapilan islemlerin
sonucunu tahmin eder” ve ondalik ifadeler ile dort islem yapmay1 gerektiren
problemleri ¢ozer” kazanimlarini igeren “9. Calisma yapragi” ve “10. Calisma yapragi”

olarak belirlenmistir.

3.4.2.2.2. Hem Eglen Hem Ogren

Kesirlerle iglemler konusunun “Kesirlerde toplama ve c¢ikarma iglemlerini
yapar” kazanimini O6grencilerde davranisa doniistirmek amaciyla tasarlanmig bir

etkinliktir.

3.4.2.2.3. Carparak Boya

Kesirlerle iglemler konusunun “Bir dogal say1 ile bir kesrin ¢arpma islemini
yapar ve anlamlandirir” ve “Iki kesrin carpma islemlerini yapar ve anlamlandirir”
kazanimlarim1 68rencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir.
Etkinlikte amag¢ Ogrencilere eglenerek Ogrenecekleri bir ortam saglamaktir. Bu
etkinlikte 6grencilerden beklenen ¢arpma islemlerinin sonuglarini bulduklar1 boyamada

istenen renge uygun olarak boyamalaridir.
3.4.2.2.4. Bol Bul Eslestir
Kesirlerle islemler konusunun “Bir dogal sayiy1 bir kesre ve bir kesri bir dogal

saytya boler ve islemi anlamlandirir” ve “Iki kesrin bdlme islemlerini yapar ve

anlamlandirir” kazanimlarini 68rencilerde davranisa doniistirmek amaciyla tasarlanmis
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bir etkinliktir. Etkinlikte amag¢ Ogrencilere eglenerek oOgrenecekleri bir ortam
saglamaktir. Bu etkinlikte amag¢ tiim dogru cevaplar1 bulduktan sonra rastgele segtigi
simgelerden birinin en az 3 dogru cevabi igermesidir. Dogru cevaplar1 bulup simgeler

tizerinde eslestirerek kendi tuttugu simgede ii¢ dogru cevabi bulan 6grenci 6diilii alir.

3.4.2.2.5. Eslestir Bul

Kesirlerle islemler konusunun “Bélme islemi ile kesir kavramini iliskilendirir”
kazanimin1 O6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir.
Etkinlikte ama¢ bolme ile ondalik gosterim arasindaki iligkiyi kesfederek eslestirmeleri
yapmaktir. Tiim eslestirmeler bir harfe bagli olarak tasarlanmistir. Tim islemlerin

sonunda bulmaca ¢oziiliip 6grencilerden bulmacada ne yazildigini sylemeleri istenir.

3.4.2.2.6. Ondalik Coziimleme

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilar1 ¢oziimler”
kazanimin1 Ogrencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir.
Etkinlikte amag¢ bir ¢oziimleme tablosu iizerinde verilenleri kullanarak verilmeyenleri
bulmaktir. Sadece verilen bir ondalik sayiy1 ¢oziimlemek yerine basamaklari kullanarak
ondalik sayiya ulagsmak gerekmektedir. Ters doniistirme islemi yapmayr da

kavratabilecek bir etkinliktir.

3.4.2.2.7. istenene Yuvarla

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilar belirli bir
basamaga kadar yuvarlar” kazanimini 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla
tasarlanmis bir etkinliktir. Etkinlikte amag¢ verilen sayilar1 adim adim istenen tiim

basamaklara yuvarlamaktir.

3.4.2.2.8. Kardan Adam Boya

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla ¢arpma
islemi yapar” ve “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan

carpma ve bolme islemleri yapar” kazanimimin ¢arpma iglemi ile ilgili bolimiine ait

kazanimlarim1 68rencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir.

83



Etkinlikte amag¢ Ogrencilere eglenerek Ogrenecekleri bir ortam saglamaktir. Bu
etkinlikte 6grencilerden beklenen ¢arpma islemlerinin sonuglarini1 bulduklari boyamada

istenen renge uygun olarak boyamalaridir.

3.4.2.2.9. Bol Oku Bul

Kesirlerle islemler konusunun “Ondalik gosterimleri verilen sayilarla bolme
islemi yapar” ve “Ondalik gdsterimleri verilen sayilarla 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan
carpma ve bolme islemleri yapar” kazaniminin bolme islemi ile ilgili boliimiine ait
kazanimlarin1 6grencilerde davranisa doniistiirmek amaciyla tasarlanmis bir etkinliktir.
Etkinlikte amac¢ Ogrencilere eglenerek oOgrenecekleri bir ortam saglamaktir. Bu
etkinlikte 6grencilerden beklenen bolme islemlerinin sonuglarini igeren climleleri siraya

sokarak {inlii bir matematik¢inin hayatini olusturup okumalaridir.
3.4.3. Uygulama Sonrasinda Yiiriitiilen Calismalar

Sekiz haftalik uygulamanin sonunda ¢aligmalar tamamlanmigstir. 16.01.2019-
18.01.2019 tarihleri arasinda tiim gruplara sontest olarak tekrar ayni basari testi ve
sonproblem ve sonyansitict dlgekleri uygulanmis veriler toplanmistir. Bu sirada 6grenci
goriislerini belirlemek amaciyla hazirlanan goriisme formlar1 6grencilere dagitilmis ve
Deney 1 ve Deney 2 gruplarmin goriisleri almmustir. Ogrenciler tiim uygulamalar
bittikten sonra yariyil tatiline baslamiglardir. Yariyil tatili bittikten ve sontest
uygulamalarinin yapilisinin iizerinden zaman gegtikten sonra tiim gruplarda kaliciligi
6l¢mek amaciyla tekrardan basari testi uygulanmaistir. Elde edilen nicel ve nitel verilerin

bilgisayar ortamina aktarilmasiyla uygulama sonrasi islemler noktalanmistir.

3.5. Veri Toplama Siireci

Bu boliimde veri toplama silireci ve veri toplama araglarinin gelistirilmesine

iligkin bilgiler sunulmustur.
3.5.1. Nicel Veri Toplama Araclari

Arastirmanin nicel verileri toplanirken 6grencilerin bagarilarini 6lgmek amaciyla

Ontest ve sontest olarak kullanilan basar1 testi, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini
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dlgmek amaciyla Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010) tarafindan gelistirilen “Ilkdgretim
Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri (Ek-4)” ve yine &grencilerin
problem c¢6zme becerilerine yoOnelik yansitict diistinme becerilerini 6lgmek igin
Kizilkaya ve Askar (2009) tarafinda gelistirilen “Problem C6zmeye Yonelik Yansitici
Diisiinme Becerisi Olgegi (EK-5)” kullanilmistir.

3.5.1.1. Basar1 Testi

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modelinin ve oyun destekli ters yiiz sinif
modelinin akademik basariya etkisini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan basari
testi gelistirilmistir (Ek 3). Basar testi gelistirilirken oncelikle 6. sinif Matematik dersi
Ogretim programi ve programda yer “Kesirlerle islemler” konusuna ait kazanimlar
ayrmtili  bir sekilde incelenmistir. Bu incelemelerde; iinitelerdeki kazanimlar,
kazanimlarin yogunlugu, her bir iinitenin siiresi gbz Oniinde bulundurulmustur.
Sorularin hazirlanmasinda o6zellikle daha genis kapsamli kazanimlarin daha fazla

soruyla temsil edilmesine 6zen gosterilmistir.

Test gelistirilirken ilk olarak MEB tarafindan belirlenen ders kitabi, EBA ders ve
EBA kurs internet ortamlar1 (Kazanim testleri) ve yardimci kaynaklar taranarak ilgili
kazanimlara uygun 30 soruluk bir soru havuzu olusturulmustur. Hazirlanan soru havuzu
3 Matematik 6gretmeni, Firat Universitesi Egitim fakiiltesinde gorev yapan 1 6lgme ve
degerlendirme uzmani ve 2 alan uzmaninin goriislerine sunulmustur. Uzmanlardan
gelen geri doniitler neticesinde kapsam gecerligi dikkate alinarak bazi sorular
cikarilirken bazi sorular ise diizenlenmistir. Boylece 25 maddelik ve dort segenekli
coktan se¢meli sorulardan olusan bir test elde edilmistir. Testteki madde sayisinin
diisiiriilmesinde kapsam gecerliligi g6z ardi edilmeksizin, 6zellikle 6grencilerin yas
grubu ve bir ders saati i¢cinde cevaplayabilecekleri soru sayisi etkili olmustur. Elde
edilen bu test, Sivas il merkezindeki 2 ortaokulda 6. Ve 7. smifa devam eden toplam
234 ogrenciye uygulanmistir. Test i¢cin O6n uygulama yapilirken gerekli grubun
biiyiikliigiine iliskin bakildiginda, alan yazinda farkli goriisler mevcuttur. Orneklem
blytikliglinii Thorndike ve Hagen (1977) ile Baykul (2000) en fazla 400; Nunally
(1978) 300; Guilford (1956) ve Kline (1986) ise bu sayinin en az 200 olmas1 gerektigini
(Akt. Kan, 2010, s.248); Ozcelik (2010c, s.118) ise 120 ile 400 arasinda bir deger
alabilecegini belirtmistir (Akt. Bozpolat, 2012, s.107). Bu dogrultuda o6rneklem
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biiyiikliigiiniin 120 ile 400 arasinda bir deger alabilecegini sOylemek miimkiindiir.
Oyleyse 6n uygulama icin ulasilan saynim yeterli olduguna ve istatistiksel islemlerin
234 kisi lizerinden gergeklestirilmesine karar verilmistir. Testteki her bir soru “1” puan
olacak sekilde hesaplanmistir. Madde analizi islemleri sonucunda her bir maddeye ait
madde giigliik ve ayiricilik indisi belirlenmistir. Cizelge 11 madde analizi sonuglarini

gostermektedir.

Cizelge 11. Basar1 Testi Sonuglarima iliskin Madde Analizi Sonuglari

pi rix p.q (%) Sj r]
Madde No Madde giigliik  Madde ayiwricihk  Madde varyanst  Madde standart Madde
indeksi giicii indeksi sapmast giivenirlik
indeksi
1. .69 51 22 46 .24
2. .55 41 .25 .50 21
3. 40 46 .24 49 .23
4. 40 51 .24 49 .25
5. 43 .54 .25 .50 .27
6. 51 .67 .25 .50 .33
7. .63 67 23 A48 .32
8. .39 49 .24 49 .24
9. .60 49 .24 49 .24
10. 45 .38 .25 .50 19
11. .56 .65 .25 .50 .32
12. .57 .60 24 49 .30
13. 40 46 .24 49 .23
14. A48 71 .25 .50 .36
15. 45 .57 .25 .50 .28
16. 44 48 .25 .50 .24
17. 49 41 .25 .50 21
18. 73 48 .20 45 21
19. .35 57 23 48 .27
20. .55 .67 .25 .50 .33
21. 48 .60 .25 .50 .30
22. 44 22 .25 .50 11
23. .58 .70 24 49 .35
24. 39 41 .24 49 .20
25. .61 .62 24 49 .30
Toplam 28.49 5.35
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Bir test maddesine {ist grupta dogru cevap verenlerin yiizdesi ile alt grupta dogru
cevap verenlerin yiizdesi arasindaki fark Ayiricilhik gilicti indisi (1jx)  olarak
tanimlanmaktadir. Ozetle ayricilik giicii indisi bir maddenin basar1 diizeyi yiiksek
Ogrencilerle (list grup) basar1 diizeyi diisiik 6grencileri (alt grup) ayirt etme derecesidir.
Bir maddenin yiiksek ve diisiik basar1 diizeylerini ayirt etmek amaciyla kullanilir. -1 ile
+1 arasinda deger alan madde ayiricilik giicli indisinin sifira yaklagmasi, maddenin iist
ve alt grubu ayirt ediciliginin disiik, +1°e yaklasmasi ise ayirt ediciliginin yiiksek
oldugunu gosterir. Bu degerin negatif olmasi ise maddenin dogru cevaplanma oraninin
alt grupta daha yiiksek oldugu anlamina gelir. Boyle bir durumda madde testin amacina
hizmet etmeyerek giivenirligi diisiirdiigli i¢in madde testten ¢ikarilmalidir (Tekin, 2003,
s.248; Bayrakgecen, 2009, s.315). Madde ayirt edicilik indisi i¢in kabul edilebilir
degerler Cizelge 12’de verilmistir (Ebel, 1965; Akt.Tekin, 2003, s.249; Kan, 2008,
5.268):

Cizelge 12. Madde Ayiricilik Giicii Indeksi Degerleri

Maddenin ayirt etme Maddelerin degerlendirilmesi
indisi
40 ve tsti Cok iyi bir madde/oldugu gibi teste alabilir/Ayirt edici bir madde
.30 ile .39 aras1 Oldukga iyi bir madde/Diizeltme yapmadan da kullanilabilir
.20 ile .29 arasi Gozden gegirilmesi gereken madde/Diizeltildikten sonra teste alinabilir
.19 ve alt1 Cok zay1f bir madde/Testten ¢ikarilmali

Cizelge 12 baz alindiginda, denenen testteki maddelerden higbirinin ayiricilik
giicii indeksinin .19°un altinda kalmadig1 goriiliirken sadece bir maddenin ayiricilik
giicii indeksinin .20 ile .29 arasinda bulundugu goriilmiistiir. Bu madde diizeltilerek
teste dahil edilmistir. Bu dogrultuda hazirlanan basari testindeki maddelerin giicliigii .35
ile .73 arasinda, madde ayiriciligi ise .22 ile .71 arasinda degismektedir. Testin ortalama
giicliigli ise .50 olarak hesaplanmistir. Elde edilen 25 maddelik basar1 testinin
giivenirligi KR-20 yontemi ile hesaplanmistir. KR-20 ile test igerisindeki sorularin i¢
tutarlik giivenirligi 6l¢iilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2013, s.182). Akademik basari testinin
KR-20 giivenirlik katsayisi .82 olarak hesaplanmistir. 25 maddeden olusan basari

testinin son haline iligkin analiz sonuglar1 Cizelge 13°de sunulmustur.
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Cizelge 13. Basar1 Testinin Gelistirilmesine iliskin Analiz Sonuglar1

Testin Testin Testin Testin
N Ti umunfm standart ortalamasi varyansi KR-20
Giicliigii sapmast
234 .50 5.35 12.56 28.49 .82

Ek 3’de sunulmus olan basar testinde kolay, orta ve zor giigliik diizeyine sahip
sorulara yer verilmistir. Testte kapsam gegerligi géz oniinde bulundurularak ¢alismanin

kapsamindaki 15 kazanimin hepsine hizmet edecek sekilde soru dagilimi yapilmastir.

3.5.1.2. ilkégretim Diizeyindeki Cocuklar I¢cin Problem Cozme Envanteri

Bireyler giinliik yasantilarinda agmalar1  gerecken bir¢ok  problemle
karsilasmaktadir. Ozellikle topluma karismaya basladiklar1 ilk yillarda cocuklarin
problem ¢ozme becerilerini kazanmalar1 onlarin ilerleyen yillarda basarilari tizerinde
fazlasiyla etkilidir. Bu sebeple mevcut c¢alismada Ogrencilerin problem ¢dzme
becerilerini 6l¢gmek amaciyla Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010) tarafindan gelistirilen
“fIkdgretim Diizeyindeki Cocuklar I¢in Problem Co6zme Envanteri (CPCE)”
arastirmacidan izin almarak kullanilmistir (Ek-4). Olgek “Higbir zaman bdyle
davranmam (1)”, “Ender olarak boyle davranirim (2)”, “Arada sirada bdyle davranirim
(3)7, “Sik sik boyle davranirim (4)”, “Her zaman boyle davranirim (5)” seklinde
seklinde derecelendirilmistir. Olumsuz maddeler ters kodlanmis ve ona gore
puanlanmistir. Olgek 3 faktdrden olusmakta ve 12 olumlu, 12 olumsuz olmak iizere 24
madde igermektedir. Olgegin faktdrlerinin ise “problem ¢dzme becerisine giiven”, “6z
denetim” ve “ka¢inma” seklinde siralandigi goriilmektedir. Bu boyutlara iliskin
acimlayict faktor analizi sonuglart incelendiginde; Faktorlerden birincisi olan problem
¢6zme becerisine giiven boyutunun 6lgege iliskin toplam varyansin % 19.77’sini, ikinci
faktor olan 6z denetim boyutunu % 12.99’unu ve igilincii faktér olan kaginma
boyutunun ise % 9.49’unu agikladigi goriilmektedir. Ug faktoriin birlikte agikladiklar:
toplam varyansin % 42.26 oldugu ve faktor dondiirme sonrasi, birinci faktoriin 12
maddeden (2, 10, 11, 12, 14, 29, 32, 33, 36, 52, 53, 54), ikinci faktoriin 7 maddeden (18,
19, 20, 21, 28, 49, 58) ve lg¢iincii faktoriin 5 maddeden (41, 43, 59, 62, 64) olustugu
Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010, s.452) tarafindan belirlenmistir.
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Dogrulayict faktor analizi sonuglarina gore Slgek ile Olgiit alinan ¢ocuklar igin
problem ¢6zme puanlar1 arasinda hesaplanan korelasyon 1. faktor i¢in 0.741 (p<0.001),
2. faktor i¢in 0.679 (p<0.001) ve 3. faktor i¢in 0.478 (p<0.001) olarak bulundugu ve
bunun sonucunda 6l¢me aracinin i¢ tutarliliginin yiiksek ve dolayisiyla yap1 gecerliginin
var oldugu belirtilmistir (Serin, Bulut Serin ve Saygili, 2010, s.454). Son olarak
Olceginin gilivenirliginin bir gostergesi olarak Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayisina
iliskin bulgular asagida Cizelge 14’de sunulmustur (Serin ve digerleri, 2010, s.455).

Cizelge 14. Olgek Alt Faktorlerinin Cronbach a Degerleri

n Problem ¢ozme Oz denetim Kacinma Toplam
becerisine giiven
Cronbach alpha 568 0.85 0.78 0.66 0.80
Test-tekrar test giivenirligi 100 0.84 0.79 0.70 0.85

Giivenirlik katsayist 0.70 ve lizerinde olan oOlgeklerin giivenilir oldugu kabul
edilmektedir (Biiylkoztirk, 2013, s.183). Bu dogrultuda Cizelge 14 incelendiginde

Olcegin glivenilir bir dlgek oldugu goriilmektedir.

3.5.1.3. Problem Cézmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olcegi

Calismada 6grencilerin problem ¢6zmeye yonelik yansitici diistinme becerilerini
6l¢mek amaciyla Kizilkaya ve Agskar (2009) tarafindan gelistirilen “Problem Cézmeye
Yénelik Yansitict Diisiinme Becerisi Olgegi” arastirmacidan izin alarak kullanilmistir
(Ek-5). Problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi 6lgegi sorgulama,
nedenleme ve degerlendirme olmak {izere toplam 3 faktér ve 14 maddeden
olusmaktadir. Olgegin giivenirlik sonuglar1 1, 3, 7, 9, 13 maddelerinin yer aldi
“Sorgulama” faktorii icin 0.73’tlir. 5, 8, 11, 12 maddelerinin yer aldig1 “Nedenleme”
faktori i¢in 0.71°dir. 2, 4, 6 10, 14 maddelerinin yer aldig1r “Degerlendirme” faktorii
icin 0.69’dur. Giivenirlik Olciitii olan Cronbah Alpha degeri 6lgegin tamami igin
0.83’tlir. KMO degeri 0.87°dir (Kizilkaya ve Askar, 2009, s.88). 5’11 likert tipine gore

hazirlanmis Olgekte yer alan maddeler i¢in “Her Zaman”, “Cogu Zaman”, “Bazen”,

“Nadiren” ve “Higbir Zaman” dereceleri kullanilmistir. Maddeler “Higbir Zaman”
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kategorisinden baslayarak sirayla 1, 2, 3, 4, 5 seklinde puanlanmistir. Puanlar 5° e
yaklastikga problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerilerinin yiiksek, 1°e
yaklastikca diisiik oldugu kabul edilmistir. Buna gore 6lgekten alinabilecek en diisiik
toplam puan 14, en yiiksek toplam puan 70°dir (Kizilkaya ve Askar, 2009, s.90).

3.5.2. Nitel Veri Toplama Araci

Bu baglik altinda, nitel verilerin toplanmasinda kullanilan goriisme formuna

iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.5.2.1. Goriisme Formu

Arastirmada nitel verilerin toplanmasinda, nitel veri toplama araclarindan en
yaygmn veri toplama teknigi olan goriisme kullanilmistir. Goriisme, sozlii iletisim
yoluyla veri toplama teknigi olarak tanimlanmaktadir (Karasar, 2004, s.165). Goriisme;
belirli bir arastirma konusu veya bir soru hakkinda derinlemesine bilgi elde edilmesini
saglayan ve ayni zamanda da arastirmacinin arastirmanin her basamaginda

kullanabilecegi esnek bir arastirma aracidir (Biiytlikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz

ve Demirel 2013, s.150).

Goriisme, yapilis bigimine gore {i¢ gruba ayrilmaktadir. Bunlar; yapilandirilmas,
yapilandirilmamis ve yari yapilandirilmis goriismelerdir (Balci, 2001, s.181-182; Ekiz,
2003, s.62-63; Karasar, 2004, s.167-168; Biiyiikoztirk ve dig., 2013, s.162-163). Bu
goriisme tiirlerinden hangisinin kullanilacagmma karar verebilmek i¢in Oncelikle
yapilandirma bigimleri belirlenmelidir. Bu amagcla bu ii¢ tiir goriisme bi¢imleri asagida

aciklanmugtir:

Yapuandirilmis goriisme, ayrintili bir plnlama siireci gerektiren goriisme
tiriidiir. ~ Yapilandirilmis goriismelerde hangi sirayla nelerin sorulacagi ve hangi
verilerin toplanacag arastirma oncesinde arastirmaci tarafindan belirlenir ve katilimciya
kisa bir zaman diliminde sorulur. Cevaplar kayit altina almir. Katilimciin sorular
tizerinde etkisi yoktur, bu sebeple cevaplar daha rahat denetlenir ve raporlastirilir. Daha
cok nicel arastirmalarda tercih edilen bu yontem nitel arastirmalarin demografik
Ozellikleri belirleme noktasinda kullanilir (S6nmez ve Alacapinar, 2014, s.152; Turan,

2015, 5.87).
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Yapilandirilmamis goriisme, goriisme tiirleri arasinda katilimcilara rahatlik
tantyan en esnek goriisme tiliriidiir ve bu sayede goriiglerin daha detayli alinmasini
kolaylastirir. Oncenen belirlenen sorularin yaninda goriisme sirasinda ani gelisen
sorular da sorulabilir. Bu yontemin dezavantajli noktasi verileri degerlendirmenin zor
olmasidir. Dogru bir degerlendirme igin aragtirmacinin uzman olmasi gereklidir.
Genellikle etnografi, katilimci gozlemleri ve durum calismalarinda tercih edilir (Turan,

2015, 5.87).

Yart yapilandirilmis goriigme, arastirmacinin belirlemis oldugu sorular tizerinde
katilimcinin da kismen yorumlama ve diizenleme imkaninin bulundugu goriisme
teknigidir. Yani sorular esnektir ve bazi sorular katilimci ile birlikte yeniden
diizenlenebilir. Bu teknik genel olarak nitel aragtirmalar i¢in kullanilir ve bu sayede her
katiliciya 6zel veriler toplanir (Turan, 2015, s.87; Sénmez ve Alacapinar, 2014, s.152).
Gortismelerde Onceden belirlenen sorulara gore goriismeyi siirdiirmek her daim
miimkiin olmayabilir. Bu sebeple goriismeler esnasinda kendiliginden gelisen konulari
sinirlandirmamak ve katilimcilarin birbirlerinden farkli 6zelliklerini belirleyebilmek icin

yar1 yapilandirilmis goriisme formlari kullanilabilir (Ersoy, 2016, s.82).

Yukarida belirtilen veriler dogrultusunda bu arastirmada yar1 yapilandirilmis
goriisme teknigi kullanilmistir. Deney gruplar icin ayr1 ayr1 yedi sorudan olusan yari
yapilandirilmis goriigme formu hazirlanmistir. Her iki deney grubunda yer alan toplam
49 dgrenci ile bireysel ve yiizyiize iletisim kurularak veriler toplanmistir. Ogrencilere
goriismeye baslamadan once kimliklerinin gizli tutulacag1 ve goriismenin amaci ile ilgili
bilgilendirme yapilmustir. Ogrencilerin kendilerini giivende hissederek rahat cevap

verebilmeleri i¢in goriismeler okul ortaminda gergeklestirilmistir.

3.6. Verilerin Coziimlenmesi

Bu béliimde elde edilen verilerin ¢oziimlenmesine iliskin bilgiler sunulacaktir.
Bu baglamda, verilerin ¢ozliimlenmesine iliskin agiklamalar iki baghk altinda

yapilmistir. Ciinkii arastirmanin hem nicel hem de nitel boyutu bulunmaktadir.
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3.6.1. Nicel Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmanin nicel boyutuna iligskin ¢oziimlemeler nicel veri paket programi
lisansli SPSS 21 ile gergeklestirilmistir. Kisisel bilgilerin degerlendirilmesinde ylizde ve
frekans degerlerine bakilmistir. Arastirmanin hazirlik slirecinde arastirmaci tarafindan
hazirlanan basar1 testinin pilot uygulamasi sonrasinda madde giiclilk ve ayiricilik
indisleri, standart sapma, varyans, ortalama, test glicligii ve KR-20 hesaplamalari
yapilmistir. Bir sonraki adimda ise dgrencilerin problem ¢dzme becerilerini 6lgmek
amaciyla Serin, Bulut Serin ve Saygili (2010) tarafindan gelistirilen “Ilkdgretim
Diizeyindeki Cocuklar I¢in Problem Cozme Envanteri (CPCE)” (Ek-4) ve Kizilkaya ve
Asgkar (2009) tarafindan gelistirilen “Problem Co6zmeye Yonelik Yansitici Diislinme
Becerisi (PCYYDB)” olgekleri arastirmacilardan izin alinarak kullanilmistir (Ek-5).
Hem Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri hem de Problem
Cozmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi 0lcegi besli Likert tipindedir.
Olgeklerden elde edilen verilerin degerlendirilmesinde ve yorumlanmasinda asagidaki

deger araliklar1 dikkate alinmstir:

Cizelge 15. CPCB ve PCYYDB Olgekleri I¢in Deger Araliklar:

Deger araligi Katihim diizeyi
1.00-1.80 Higbir zaman (1)
1.81-2.60 Nadiren (2)
2.61-3.40 Bazen 3)
3.41-4.20 Cogu zaman (4)
4.21-5.00 Her zaman (5)

Olgeklere iliskin ¢dziimlemenin yapilmasinda yukarida siralan deger araliklarina
gdre yorumlamalar yapilmistir. {lkdgretim Diizeyindeki Cocuklar igin Problem Coézme
Envanteri ve Problem C6zmeye Yonelik Yansitict Diisiinme Becerisi 6lgegine iliskin
olarak deney gruplar1 ve kontrol grubu 6nce kendi iclerinde daha sonra da birbirleriyle
karsilastirilmistir.  Bu durumdan kaynakli olarak ¢oziimlemede farkli testler
kullamlmistir. Oncelikle puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi Df<50
oldugundan tek oOrneklem Shapiro-Wilk testiyle smanmistir. Shapiro-Wilk testi,

verilerin normal dagilim gosterip gostermediginin sinanmasinda kullanilan bir testtir
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(Biiytikoztirk, 2013, s.42). Shapiro-Wilk testi ile dagilimin normal olup olmamasina
gore uygulanacak testlerin parametrik ya da nonparametrik olmasi belirlenir. Shapiro-
Wilk testinde hesaplanan p degerinin p<.05 olmas1 durumunda ise ¢arpiklik ve basiklik
katsayilarina bakilarak yorum yapilir. Carpiklik degerinin -1, +1 araliginda olmasi ve
basiklik degerinin de -1.96, +1.96 araliginda olmasi halinde verilerin normal dagilim
gosterdigi yorumlanir (Kalayci, 2010, s.212). Eger veriler normal dagilim gosteriyorsa
parametrik, normal dagilim gostermiyorsa non-parametrik testler kullanilmistir. Buna
gore iki bagimsiz grup arasindaki karsilagtirma t testi yerine MWU testiyle, ayni
gruptaki farkli iki 6l¢tim arasindaki farklilik esli gruplar t testi yerine Wilcoxon isaretli
siralar testi ile, ikiden fazla bagimsiz grup arasindaki karsilastirma ANOVA yerine
KWH testiyle ol¢iilmelidir (De Vaus, 2002, s.75). Tiim bunlara ek olarak deneysel
desenin bir geregi olarak kovaryans analizi (ANCOVA) de kullanilmistir. Ontest-
sontest kontrol gruplu desenlerde kovaryans analizinin kullanilmasi gereklidir (Balci,
2001, s.241). Ciinkii kovaryans analizinde, dntest puanlar1 degisken olarak siirece dahil
edilip, sontest puan ortalamalar1 karsilagtirilmaktadir. Bir diger ifadeyle kovaryans
analizi, varyans analizinin pek yaygin kullanilmadig iktisadi ¢calismalarda daha ziyade
nicel tiirdeki degiskenlerin yaninda bagimsiz bir degisken olarak nitel degiskenlere yer
veren regresyon modelidir. Nitel ve nicel degiskenin birlikte kullanildigi modellere
kovaryans analizi modelleri denilmektedir (Ozer, 2004, s.24). Oyle ki kovaryans
analizinin amaci bir arastirmada etkisi test edilen bir faktoriin ya da faktorlerin disindaki
bagimli degisken ile iligkisi bulunan bir degiskenin istatistiksel olarak kontrol
edilmesini saglamaktir (Biiyiikoztiirk, 2003, s.105). Bu dogrultuda F testinin giiciinii ve
hassaslig1 arttirmak icin kontrol altina alinan degiskenin etkisi 6l¢limiin disinda tutulur.
Ozellikle bu agidan kiigiik gruplarda kullanilmasi 6nerilen kovaryans analizi 6ntest-
sontest kontrol gruplu deneysel desenlerde etkili bir testtir (Pallant, 2005, s.263). Fakat
kovaryans analizinin yapilabilmesinin saglanmasi icin Oncelikle veri setinin asagida
belirtilen varsayimlar1 karsilamasi gerekir (Balci, 2001, s.241; Biiyiikoztiirk, 2003,
5.106):

e QGruplarici regrasyon egrilerinin egimlerinin esit olmasi,
e Ortak degisken ve bagimli degiskenin dogrusal bir iliski i¢inde olmasi ,

e Bir faktore gore olusan gruplarin her biri i¢in bagimh degiskene ait normallik ve

varyanslarin homojenliginin saglanmasi,
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e Puanlar karsilastirilacak 6érneklemlerin iliskisiz olmas1 gerekmektedir.

Siralanan bu varsayimlara iligskin calismadaki gruplarin sayica biiyiikliiklerinin
esit oldugu ve 15°ten biiylik oldugu durumlarda normallik ve homojenlik varsayimi
ihmal edilebilir (Biiyiikoztiirk, 1998, s.94). Fakat arastirmacilarin bu hususta hassas
davranmalar1 gerekmektedir. Oyle ki bu arastirmada, gruplar 15’ten biiyiiktiir; fakat
gruplarin sayica dagilimlar1 esit degildir. Bu sebeple, bu varsayimlarin karsilanmadigi
durumlara da dikkate edilmistir. Balci (2001, s.241), kovaryans analizine iliskin gerekli
varsayimlarin karsilanmadigi durumlarda, tek yonlii varyans analizinin kullanilmasinin
daha uygun olacagimi belirtmistir. Bu dogrultuda gerekli varsayimlarin saglanmasigi

durumlarda da bu arastirmada kovaryans analizi yerine varyans analizi kullanilmistir.
3.6.2. Nitel Verilerin Coziimlenmesi

Veri analizi, faydali bilgiler bulma, gerekli sonuglara ulagsmaa ve karar alma
stirecini destekleme amaciyla verileri inceleme, diizenleme, doniistiirme ve modelleme
siirecine denir. Arastirmada goriisme formlar1 kullanilarak elde edilen verilerin
¢ozimlenmesinde bilgisayar destekli nitel veri analizi paket programi N-VIVO 10
kullanilmistir. Verilerin degerlendirilmesinde ise igerik analizi yontemi kullanilmistir.
Icerik analizi sozel, yazili ve diger materyallerin nesnel ve sistematik bir bicimde
incelenmesini saglayan bilimsel bir yaklagimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001, s.22).
Cohen, Manion ve Morrison (2007)’a gore igerik analizi, toplanan bilgilerin temel
noktalarinin ve igerdikleri mesajlarin 6zetlenmesi ve belirtilmesi islemi olarak da

tanimlanmaktadir.

Icerik analizinde, kaynaklardan elde edilen nitel arastirma verilerinin islenmesi,
verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin olusturulmasi,
bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde dort asama bulunmaktadir (Yildirim
ve Simsek, 2006, s.227-228). Bu asamalar siirecinde elde edilen verilerin
aciklanabilecegi kavramlar ile iligkilere ulagmak icerik analizinin temel amacidir. Nitel
veri analizinin kritik noktas1 kodlama siirecidir. Ciinkii kodlama kanitlar1 siniflandirma
ve alinan goriisleri genis bakis acgilarim1 yansitacak sekilde isimlendirme siirecidir.
Toplanan veriler kodlar altinda, bu kodlar ise temalar altinda gruplandirilir (Bukova-

Giizel ve Kula, 2018, s.223). Kodlamalar ile olusturulan temalar farkli aragtirmacilarin
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da ayni materyali inceledigi zaman ayni sonuglara ulasmasini saglamasi amaciyla agik
olmahdir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012, s.241-
242). Bu dogrultuda yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilen veriler ayri
dosyalar halinde bilgisayar destekli nitel veri analizi paket programina aktarilmistir.
Veriler teker teker incelenerek kodlamalar olusturulmustur. kategorilendirme islemi
kodlamalar dogrultusunda sistematik bir bicimde gerceklestirilmis ve bu kategorilere

uygun ana ve alt temalar olusturulmustur.

Bilimsel aragtirmalarin en 6nemli 6l¢litlerinden birisi sonuglarin inandiriciligidir.
Bu amagla gegerlik ve giivenirlik arastirmalarda en yaygin kullanilan iki 6lgiittiir. Nicel
calismalarda arastirmacinin kullanilan veri toplama araglarinin ve arastirma deseninin
gecerligini ve giivenirligini ¢ok dikkatli test etmesi ve sonuclari okuyuculara rapor
etmesi beklenir. Nitel arastirmalarda gegerlik-glivenirlik nicel c¢aligmalardan farkli
olarak ele almir (Yildirirm ve Simsek, 2006, s.229). Krefting (1991)’e gore nicel
arastirmalarda kullanilan gecerlik ve giivenirlik ifadelerinin yerine nitel arastirmalarda
inanilirlik, sonuglarin dogrulugu ve arastirmacinin yetkinligi seklideki ifadelerden
bahsetmek daha dogrudur. Nitel ¢alismalarda kayitlarin detayli bir sekilde alinmasi,
aragtirma ekibi tarafindan dogru ve kapsamli bilgi saglanmasi, dogruluk icin alan
notlarmin katilimeilar tarafindan incelenmesi, ses ve goriintii kayitlarinin tutulmast,
resimlerin ¢ekilmesi, katilimcilardan alintilar yapilmasi ve alintilarin dogrudan
verilmesi gilivenirligi arttirmaktadir. Ayrica yapilan analizler sonucunda olusturulan
kodlama, kategori olusturma ve ana-alt temalar arasinda tutarhi iligkiler kurularak
arastirmanin her bir asamasinin ve takip edilen siirecin detayli olarak tanimlanmasi yani
denetleme teknigi de gilivenirligi arttirir. Bunun yaninda uzaman goriisii alinarak
incelem yapilmasi da gilivenirligi arttiran bagka bir tekniktir (Yildirim ve Simsek, 2006,
5.272; Biiytikoztiir vd. 2012, 5.245; Ding, 2015, 5.213).

Giivenirlik kadar biiylik 6nem tasiyan bir diger nokta da nitel arastirmalarda i¢
ve dis gecerligin saglanmasidir. Arastirma bulgulariin dis diinyadaki gerceklige uygun
olmasi, aragtirmacinin belirledigi kategorilerin ve yorumlarin gerceklesen dogrularla
ortiismesi i¢ gecerlilik ile ilgilidir. Veri kaynaklarinin, veri toplama araglarmin ve
yontemlerinin ¢esitlendirilmesi ve bu yoOntemlerin birbirlerini tutarli bir sekilde
desteklemesi i¢ gecerligi arttirirken verilerin ayni arastirmaci tarafindan toplanip

yorumlanmasi, arastirmacinin diisiince ve beklentilerini sonuglara yansitma ihtimali
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nedeniyle i¢c gecerligi azaltan bir durumdur. Bu sebeple arastirmacinin yansiz
davranmasi ve edilen verilerin iki farkli kisi tarafindan incelenmesi ve karsilagtirilmasi
ile uzman incelemesi arastirmanin i¢ gegerliginin saglanmasi agisindan gereklidir. Dis
gecerlik ise sonuglarin genellenebilirligine baghdir. Yani bir arastirmanin sonuglarinin
degisik durumlarda ne derece uygulanabilecegi ile ilgilidir. Nitel arastirmalarda siireg
icerisinde uygulanan tiim asamalarin her birinin iyi tanimlanmasi diger arastirmacilarin
da sonuglar1 anlamalarini ve benzer arastirmalar yapabilmelerini kolaylastirir. Bu
ylizden dis gecerligi arttirmak amaciyla arastirmacinin asamalar1 detaylandirmasi,
yapilan tiim adimlart dogrudan net bir sekilde aktarilmasi ve 6rneklemi ¢esitlendirmesi
gereklidir (Yildirim ve Simsek, 2008, s.257-258; Biiyiikoztiirk, Kilig¢ Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2012, 5.245-246; Ding, 2015, s.203-204).

Bu bilgiler dogrultusunda arastirmada giivenirligi, i¢ ve dis gegerligi saglamak
amaciyla maksimum ¢esitlilik Orneklemesi kullanilmis, verilerin detayli kayitlari
alinmig, her bir asama ayrintili bir sekilde aciklanmistir. Verilerin analiz sonucunda
olusturulan temalar ve kodlamalar hem arastirmaci hem de Firat Universitesi Egitim
Programlart ve Ogretim anabilim dalindaki bir 6gretim iiyesi tarafindan incelenerek
tutarl1 sonuglar elde edilmistir. Ogrenci goriisleri iizerinde higbir degisiklik yapilmadan
aynen tirnak icerisinde verilmistir. Ogrencilerin gériislerine iliskin almtilar sunulurken
(Gr-O1-E) sekilde kisaltmalar kullanilmistir. ilk boliim &grencilerin kodlamadaki

strasini ikinci boliim ise cinsiyet bilgisini ifade etmektedir.
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DORDUNCU BOLUM

IV. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, arastirmanin amaglarina uygun olarak elde edilen nicel ve nitel
bulgulara yer verilmistir. Once nicel daha sonra nitel bulgular yorumlanmustir. Nicel ve
nitel bulgular, kendi i¢inde harmanlanarak birbirini destekleyen ya da farklilik arz eden

taraflar ortaya konmaya calisilmistir.

4.1. Nicel Boyuta iliskin Bulgular

Nicel veriler ¢oziimlendigi bu boliimde; basar testi, problem ¢6zme becerisi ve
problem ¢dzmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi 6lgekleri ele alinmaktadir. Bu ii¢
boyuta iliskin denenceler ve ulasilan bulgular asagida siralanmistir. Oncelikle denence
belirtilmis daha sonra denenceye uygun test yapilarak cizelge haline getirilerek

sunulmustur.
4.1.1 Basan Testine Iligkin Bulgular

Denence 1: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney | grubundaki

ogrencilerin, bagari testinden aldiklar1 dntest-sontest puan ortalamalar: arasinda anlamh

farklilik vardir.

Deney 1 grubundaki oOgrencilerin basar1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest
puanlarinin karsilastiriimasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, dgrencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda Deney I grubuna ait ontest (S=.971, p=.697) ve sontest (S=.921, p=.061)
puanlariin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-A). Buna bagli olarak Deney
| grubunun, ontest ve sontest puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan,

esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.



Cizelge 16. Deney I Grubunun Ontest-Sontest Puanlarina Iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney | n X SS sd t D

Ontest 24 33,17 12,57

Sontest 24 77,17 18,06 23 13,775 000
*p<.05

Cizelge 16 incelendiginde, arastirma kapsaminda Matematik dersinde oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin kullanildig1r Deney | grubundaki 6grencilerin, dntest ve
sontest toplam puanlarinin karsilastirildigi goriilmektedir. Yapilan esli gruplar t testi
sonucunda Ogrencilerin Ontest (¥ =33.17) ve sontest (x=77.17) toplam puanlarinin
istatistiksel agidan anlaml bi¢imde farklilastig1 goriilmiistiir [t3)=-13.775, p=.000]. S6z
konusu farkin, sontest puanlari lehine oldugu ortaya c¢ikmistir. Buna bagli olarak 1.

Denence dogrulanmustir.

Denence 2: Etkinliklerle ders iglenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il
grubundaki Ggrencilerin basar1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest puan ortalamalari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney II grubundaki ogrencilerin basar1 testinden aldiklari Ontest-sontest
puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, dgrencilerin
puanlarinin normal dagilim gdsterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amactyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda deney I grubuna ait Ontest (S=.981, p=.898) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi ve sontest (S=.906, p=.025) puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve
basiklik katsayr degerlerine bakilmistir (Carpiklik =-.873 ve Basiklik =.130) istenen
aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96], (.05 i¢in)) oldugundan normal
dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-A). Buna bagli olarak Deney | grubunun,
ontest ve sontest puanlarinin karsilagtirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar

t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

98



Cizelge 17. Deney Il Grubunun Ontest-Sontest Puanlarina {liskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney 11 n X ss sd t b
Ontest 25 27,04 11,45
Sontest 25 74,88 21,18 24 9,612 000
*p<.05

Cizelge 17 incelendiginde, arastirma kapsaminda Matematik dersinde
etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney Il grubundaki
Ogrencilerin, Ontest ve sontest toplam puanlarinin karsilagtirildigr goriilmektedir.
Yapilan esli gruplar t testi sonucunda Ogrencilerin Ontest X (=27.04) ve sontest
(x=74.88) toplam puanlarinin istatistiksel agidan anlamli bigimde farklilagtig
goriilmiistiir [t4)=-9.612, p=.000]. S6z konusu farkin, sontest puanlari lehine oldugu
ortaya ¢ikmistir. Buna bagl olarak 2. Denence dogrulanmustir.

Denence 3: Mevcut programin ongordiigi yontemlerle dersin yiritildigi Kontrol
grubundaki 6grencilerin, basar1 testinden aldiklar1 dntest ve sontest puan ortalamalari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki 0Ogrencilerin basar1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest
puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, dgrencilerin
puanlarinin normal dagilim gdsterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda kontrol grubuna ait ontest (5S=.959, p=.380) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi ve sontest (S=.921, p=.048) puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve
basiklik katsayr degerlerine bakilmistir. Bu degerler (Carpiklik =-.245 ve Basiklik =-
1.396) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96], (.05 igin)
oldugundan normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-A). Buna bagli olarak
Kontrol grubunun, Ontest ve sontest puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik

testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.
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Cizelge 18. Kontrol Grubunun Ontest-Sontest Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Kontrol n X ss sd t 0

Ontest 26 10,46 11,45

Sontest 26 64,92 24,19 25 -8,093* 000
*p<.05

Cizele 18 incelendiginde, arastirma kapsaminda matematik dersinde mevcut ders
isleme yontemlerini kullanildigi Kontrol grubundaki 6grencilerin, Ontest ve sontest
toplam puanlariin karsilagtirildigr goriilmektedir. Yapilan esli gruplar t testi sonucunda
ogrencilerin Ontest (¥=10.46) ve sontest (x¥=64.92) toplam puanlarinin istatistiksel
agidan anlamli bi¢imde farklilastigi goriilmiistiir [ts)=-8.093, p=.000]. S6z konusu
farkin, sontest puanlari lehine oldugu ortaya ¢ikmistir. Buna bagli olarak 3. Denence

dogrulanmistir.

Denence 4: Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney |,
etkinliklerle ders islenen ters yiiz modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut ders
isleme yonteminin kullanildigi Kontrol gruplarinin basari testinden aldiklar1 Ontest
puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin sontest puanlar1 arasinda deney gruplari

lehine anlamli farklilik vardir.

Ters yliz stnif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagli olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullaniminin 6grenci basarisina etkisini test etmek amaciyla, gruplarin puanlarina
kovaryans analizi uygulanmasi1 uygun goOriilmiistir. Kovaryans analizinin
uygulanabilmesi icin varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi incelenmistir. Oncelikle
gruplarin Ontest ve sontest puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedikleri tespit
edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigli gibi her {i¢ grubun basar1 testinden

aldiklar1 Ontest ve sontest puanlarinin normal dagilim gosterdikleri belirlenmistir.

Buna bagl olarak, kovaryans analizi yapilmasi i¢in ilk varsayimim karsilandig
goriilmiistiir. Bir sonraki varsayim sontest puanlari igin varyanslarin homojen
olmadigidir. Bunu ortaya koymak i¢in yapilan Levene testi sonuclart Cizelge 19°da

sunulmustur:
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Cizelge 19. Gruplarin Sontest Puanlarina iliskin Levene Testi Sonuglar

Levene sdl sd2 p

Basar testi

2.037 2 72 .138
sontest

Cizelge 19 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen oldugu [F=2.037, p=.138] ve gruplarin sontest puanlarinin kovaryan analizi
uygulamasi i¢in ikinci varsaymmi karsiladigr soylenebilir. Kovaryans analizi igin
karsilanmasi gereken bir diger varsayim, tim gruplarda kovaryans degiskeni ile bagimli
degisken arasinda dogrusal bir iliskinin bulunmasidir. Bu nedenle her bir gruptaki
kovaryans degiskeni ile bagimli degisken arasindaki iliskinin dogrusalligi, sagilma
grafigi ile hangi yonde ne dl¢iide bir dogrusal iliski oldugu ise korelasyon hesaplamalari
ile incelenmistir. Buna bagl olarak Deney I, Deney II ve Kontrol gruplarinin ontest-

sontest puanlarina iligkin sagilma grafigine bakilmistir.
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Sekil 8. Gruplarin Ontest-Sontest Puanlarina liskin Sacilma Grafigi

Sekil 8 da arastirma kapsaminda yer alan Deney I, Deney Il ve Kontrol
gruplarina ait Ontest ve sontest toplam puanlarina ait sagilma grafigi goriilmektedir.
Grafik (R?*=.104) gruplar arasinda dogrusal iliski oldugunu gostermektedir; ayrica
gruplarin Ontest ve sontest puanlari arasinda pozitif yonde dogrusal bir iligki
(Fontest.sontest=-323, p=-005) oldugu ve bu nedenle de Ontest ve sontest puanlarinin

kovaryans analizine uygun oldugu gériilmiistir. Ote yandan gruplar arasindaki
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regrasyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin anlamliligi “sinif x ontest” ortak etki
testi ile incelenmis ve anlamli farka rastlanmamistir [Fq71y=2.441, p=.095]. Bu
sonuglar, arastirmada uygulanan deneysel islemin etkisini degerlendirmede kovaryans

analizinin kullanilabilecegini gostermektedir.

Cizelge 20. Gruplarin Sontest Puanlarinin Betimsel Istatistigi

Gruplar n Ortalama Diizeltilmis

Ortalama
Deney | 24 77.17 75.27
Deney Il 25 74.88 77.96
Kontrol 26 64.92 63.71
Toplam 75 72.16

Ogrencilerin sontest toplam puan ortalamalari ve Ontest puanlarina gore
diizeltilmis sontest puan ortalamalar1 Cizelge 208’de verilmistir. Buna bagh olarak,
Deney I grubunun diizeltilmis ortalamas1 75.27; Deney Il grubunun puan ortalamasi
77.96; Kontrol grubunun diizeltilmis sontest ortalamasi ise 63.71olarak bulunmustur. En
yiiksek puanin etkinlik temelli ters yliz sinif modelinin kullanildig1 deney II grubuna ait
oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu puanlar arasindaki farkin istatistiksel olarak da bir
farklilik ifade edip etmediginin belirlenmesi i¢in uygulanan kovaryans analizi sonuglari
Cizelge 21’°de sunulmustur.

Cizelge 21. Gruplarm Ontest Puanlarma Gére Diizeltilmis Sontest Puanlarina iliskin Kovaryans Analizi
Ve Bonferroni Testi Sonuglart

Varyansin Kareler sd Kareler F p T Bonferroni
Kaynag Toplam Ortalamasi Sonuglar:
Ontest 4361.801 1 4361.801 10.849 .002 133
Grup 2861.407 2 1430.704 3.559* .034 .091
(Ana Etki) G,>G;
Hata 28544.018 71 402.028
Diizeltilmis 35054.080 74
Toplam
*p<.05
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Cizelge 21°de 6grencilerin sontest puanlarina iliskin kovaryans analizi sonuglar
goriilmektedir. Ontest toplam puanlari, kontrol degiskeni olarak analize almmis ve
sontest toplam puanlar1 arasindaki farkin anlamlilig1 test edilmistir. Buna bagl olarak
Ontest toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda deney ve kontrol gruplarinin sontest
toplam puanlarinin anlamh diizeyde farklilastigi goriilmistiir [F(1.71y=3.559; p=.034].
Cizelgedeki eta kare degeri incelendiginde ise farkli gruplarda olmanin, Ontest
puanlarindan bagimsiz olarak %9’luk bir farkla sontest puanlarinmi etkiledigi ortaya
konmustur. Farkliligin hangi gruplar arasinda gerceklestigini ortaya koymak amaciyla
yapilan Bonferroni testi sonucuna gore ise bu farkliligin Deney II ve Kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin puanlari arasinda gerceklestigi ortaya ¢ikmistir. Bagka bir ifade ile
etkinlik ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi grubun sontest puanlarinin
anlamli bi¢imde daha yiiksek oldugu kovaryans analizi sonucunda belirlenmistir. Buna

gore 4. denence Deney II grubu i¢in dogrulanmistir.

Denence 5: Deney I grubundaki Ogrencilerin bagari testinden aldiklar1 sontest ve

kalicilik puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney I grubundaki 6grencilerin basar1 testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlarmin karsilagtirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda Deney I grubuna ait sontest (S=.921, p=.061) ve kalicilik (S§=.920, p=.058)
puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-A). Buna bagl olarak deney
I grubunun, sontest ve kalicilik puanlarimin karsilastirilmasinda parametrik testlerden

olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 22. Deney | Grubunun Sontest-Kalicilik Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglar

Deney | n X s sd t o
Sontest 24 77,17 18,06
Kahcilik 24 76,67 19,97 23 0,233 818
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Cizelge 22 incelendiginde, arastirma kapsaminda matematik dersinde oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney 1 grubundaki 6grencilerin, sontest
ve kalicilik toplam puanlariin karsilastirildig goriilmektedir. Yapilan esli gruplar t testi
sonucunda Ogrencilerin sontest (X =77.17) ve kalicilik (¥=76.67) toplam puanlarinin
istatistiksel agidan farklilasmadigi goriilmiistiir [t(23=0.233, p=.818]. Buna bagli olarak

5. denence reddedilmistir.

Denence 6: Deney II grubundaki 6grencilerin basari testinden aldiklari sontest ve

kalicilik puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney II grubundaki 6grencilerin basari testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda deney I grubuna ait kalicilik (S=.934, p=.108) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi ve sontest (S=.906, p=.025) puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve
basiklik katsayr degerlerine bakilmistir. Bu degerler (Carpiklik =-.873 ve Basiklik
=.130) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96]) oldugundan normal
dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-A). Buna bagli olarak Deney | grubunun,
sontest ve kalicilik puanlarinin karsilastirllmasinda parametrik testlerden olan, esli

gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 23. Deney Il Grubunun Sontest-Kalicilik Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglar

Deney 11 n X ss sd ¢ o
Sontest 25 74,88 21,18
Kalicihk 25 73,92 19,97 24 0,368 716

Cizelge 23 incelendiginde, arastirma kapsaminda matematik dersinde etkinlik
temelli ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney II grubundaki 6grencilerin, sontest
ve kalicilik toplam puanlarinin karsilastirildig goriilmektedir. Yapilan esli gruplar t testi
sonucunda 6grencilerin sontest (X =74.88) ve kalicilik (¥=73.92) toplam puanlarinin
istatistiksel agidan farklilasmadigr goriilmiistiir [t24y=0.368, p=.716]. Buna bagli olarak

6. denence reddedilmistir.
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Denence 7: Kontrol grubundaki o&grencilerin bagar1 testinden aldiklar1 sontest ve

kalicilik puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin basar1 testinden aldiklar1 sontest ve kalicilik
puanlarmin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda kontrol grubuna ait sontest (S=.921, p=.048) puanlarinin ve kalicilik
(5=.909, p=.025) puanlarinin p<.05 oldugundan c¢arpiklik ve basiklik Kkatsay1
degerlerine bakilmistir. Sontest i¢in (Carpiklik =-.245 ve Basiklik =-1.396) ve kalicilik
icin (Carpiklik =-.080 ve Basiklik =-1.569) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve
Basiklik [-1.96,+1.96], (.05 i¢in)) oldugundan normal dagilim gosterdigi kabul
edilmistir (Ek-11-A). Buna bagli olarak Kontrol grubunun, sontest ve kalicilik
puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 24. Kontrol Grubunun Sontest-Kalicilik Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglar

Kontrol n X ss sd ¢ o
Sontest 26 64,92 24,19
Kaheihk 26 62,15 24,59 25 1,208 238

Cizelge 24 incelendiginde, arastirma kapsaminda matematik dersinde mevcut
ders isleme yontemlerini kullanildigi Kontrol grubundaki o6grencilerin, sontest ve
kalicilik toplam puanlarinin karsilastirildigi goriilmektedir. Yapilan esli gruplar t testi
sonucunda ogrencilerin sontest (x¥=64.92) ve kalicilik (¥=62.15) toplam puanlarinin
istatistiksel acidan anlamli bigimde farklilasmadig1 goriilmiistiir [tp5=1.208, p=2380].

Buna bagli olarak 7. denence reddedilmistir.

Denece 8: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yliz modelinin uygulandigrt Deney II ve mevcut programin 6ngordigi
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin basari testinden aldiklar1 sontest
puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin kalicilik puanlart arasinda anlamli farklilik

vardir.
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Ters yiiz stnif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
baglh olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullaninminin 6grenci basarisina etkisini test etmek amaciyla, gruplarin puanlarina
kovaryans analizi uygulanmasi uygun goriilmiistir. Kovaryans analizinin
uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadig1 incelenmistir. Oncelikle
gruplarin sontest ve kalicilik puanlariin normal dagilim gosterip gostermedikleri tespit
edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigli gibi her {i¢ grubun basar1 testinden

aldiklar1 sontest ve kalicilik puanlarinin normal dagilim gosterdikleri belirlenmistir.

Buna bagli olarak, kovaryans analizi yapilmasi i¢in ilk varsayimin karsilandig:
goriilmiistiir. Bir sonraki varsayim kalicilik puanlari i¢in varyanslarin esit olup
olmadigidir. Bunu ortaya koymak i¢in yapilan Levene testi sonuglart Cizelge 25°de

sunulmustur:

Cizelge 25. Gruplarin Kalicilik Puanlarina iliskin Levene Testi Sonuglart

Levene sdl sd2 p

Basari testi kahcihik
0.145 2 72 .865

Cizelge 25 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen oldugu [F=0.145, p=.865] ve gruplarin kalicilik puanlarinin kovaryan analizi
uygulamas: i¢in ikinci varsayimi karsiladigr soylenebilir. Kovaryans analizi ig¢in
karsilanmasi gereken bir diger varsayim, tiim gruplarda kovaryans degiskeni ile bagimh
degisken arasinda dogrusal bir iliskinin bulunmasidir. Bu nedenle her bir gruptaki
kovaryans degiskeni ile bagimli degisken arasindaki iliskinin dogrusalligi, sagilma
grafigi ile hangi yonde ne Ol¢iide bir dogrusal iliski oldugu ise korelasyon hesaplamalari
ile incelenmistir. Buna bagli olarak Deney I, Deney Il ve Kontrol gruplarin sontest-

kalicilik puanlarina iligkin sa¢ilma grafigine bakilmistir.
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Sekil 9. Gruplarm Sontest-Kalicilik Puanlarina Iliskin Sacilma Grafigi

Sekil 9’da arastirma kapsaminda yer alan Deney I, Deney II ve Kontrol
gruplaria ait sontest ve kalicilik toplam puanlarina ait sagilma grafigi goriilmektedir.
Grafik (R?=.739) gruplar arasinda dogrusal iliski oldugunu gdstermektedir; ayrica
gruplarin sontest ve kalicilik puanlari arasinda pozitif yonde dogrusal bir iligki
(Fontest.sontest=-860, p=.000) oldugu ve bu nedenle de sontest ve kalicilik puanlarinin
kovaryans analizine uygun oldugu gériilmiistir. Ote yandan gruplar arasindaki
regrasyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin anlamliligi “sinif x kalicilik” ortak
etki testi ile incelenmis ve anlamli farka rastlanmamistir [F(171)=0.717, p=.492]. Bu
sonuglar, arastirmada uygulanan deneysel islemin etkisini degerlendirmede kovaryans

analizinin kullanilabilecegini gostermektedir.

Cizelge 26. Gruplarin Kalicilik Puanlarinin Betimsel Istatistigi

Gruplar n Ortalama Diizeltilmis

Ortalama
Deney | 24 76.67 72.35
Deney 11 25 73.92 71.55
Kontrol 26 62.15 68.39
Toplam 75 70.72
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Ogrencilerin kalicilik toplam puan ortalamalari ve sontest puanlarina gore
diizeltilmig Ontest puan ortalamalar1 Cizelge 26’da verilmistir. Buna bagli olarak, Deney
I grubunun diizeltilmis ortalamasi1 72.35; Deney Il grubunun puan ortalamasi 71.55;
Kontrol grubunun diizeltilmis kalicilik ortalamasi ise 68.39 olarak bulunmustur. En
yiiksek puanin etkinlik temelli ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney Il grubuna ait
oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu puanlar arasindaki farkin istatistiksel olarak da bir
farklilik ifade edip etmediginin belirlenmesi i¢in uygulanan kovaryans analizi sonuglari

Cizelge 27°de sunulmustur.

Cizelge 27. Gruplarin Sontest Puanlarina Gore Diizeltilmis Kalicilik Puanlaria iliskin Kovaryans Analizi
ve Bonferroni Testi Sonuglari

Varyansin Kareler sd Kareler F p T Bonferroni

Kaynag Toplami Ortalamasi Sonuclar

sontest 24454958 1 24454,928 184,681 .000 122

Grup 209.260 2 104,630 ,790 458 .022

(Ana Etki)

Hata 9401.630 71 132,417

Diizeltilmis  36869.120 74
Toplam

Cizelge 27°de Ogrencilerin kalicilik puanlarina iliskin kovaryans analizi
sonuglar1 goriilmektedir. Sontest toplam puanlari, kontrol degiskeni olarak analize
alimmis ve kalicilik toplam puanlari arasindaki farkin anlamlilig: test edilmistir. Buna
bagli olarak sontest toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda deney ve kontrol
gruplarmin kalicilik toplam puanlarmin farklilasmadigr goriilmistiir [F(;.71)=0.790;
p=.458]. Cizelgedeki eta kare degeri incelendiginde ise farkli gruplarda olmanin, sontest
puanlarindan bagimsiz olarak %?2’lik bir farkla kalicilik puanlarini etkiledigi ortaya

konmustur. Buna gore 8. denence reddedilmistir.
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4.1.2. Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanterine iliskin Bulgular

Denence 9: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanterinden (CPCE) aldiklar1 énproblem-

sonproblem toplam puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney 1 grubundaki 06grencilerin problem ¢ozme Olceginden aldiklar
onproblem-sonproblem puanlarinin karsilastiriimasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney I grubuna ait 6nproblem (S=.962,
p=.489) puanlarinin normal dagilim gosterdigi ve sontest (S=.915, p=.045) puanlarinin
ise p<.05 oldugundan ¢arpiklik ve basiklik katsay1 degerlerine bakilmistir. Bu degerler
(Carpiklik =-.356 ve Basiklik =-1.211) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-
1.96,+1.96], (.05 i¢in)) oldugundan normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-
B). Buna bagli olarak Deney I grubunun, 6nproblem ve sonproblem puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina

karar verilmistir.

Cizelge 28. Deney I Grubunun Onproblem-Sonproblem Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney | n X S d t b
Onproblem 24 90,08 12,51
Sonproblem 24 93,29 13,53 23 -1,756 .092

Cizelge 28’de oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun ¢ocuklar i¢in problem ¢6zme envanterinden (CPCE) aldiklar1 6nproblem ve
sonproblem puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuglar1 goriilmektedir.
Yapilan iglemlere gore, Deney I grubunun onproblem (X =90,08) ve sonproblem (X
=93,29) puanlar1 arasinda anlamli farklilik belirlenmemistir [tp3)=-1,756, p=.092].

Aragtirmanin 9. denencesi reddedilmistir.
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Denence 10: Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi
Deney II grubunun CPCE’den aldiklar1 Onproblem-sonproblem toplam puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney II grubundaki problem ¢6zme Ol¢eginden aldiklar1 &nproblem-
sonproblem puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla,
ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu
ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir.
Yapilan S-W testi sonucunda Deney I grubuna ait 6nproblem (S=.962, p=.452) ve
sonproblem (S=.961, p=.438) puanlarinin normal dagilim gosterdigi gorilmistiir (EK-
11-B). Buna bagli olarak Deney Il grubunun, énproblem ve sonproblem puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina

karar verilmistir.

Cizelge 29. Deney Il Grubunun Onproblem-Sonproblem Puanlarina liskin Esli Gruplar T Testi Sonuglar1

Deney 11 n X ss sd t 0
Onproblem 25 81,16 15,02
Sonproblem 25 90,52 13,84 24 -3,313* 003
*p<.05

Etkinliklerle ders iglenen ters yiiz sinif modelinin kullanildigir Deney Il grubunun
cocuklar icin problem c¢ozme envanterinden aldiklar1 Onproblem ve sonproblem
puanlarinin karsilastirildigr esli gruplar t testi sonuglar1 Cizelge 29°da sunulmustur.
Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farklihigin ortaya ciktigt [tps)=.-3.313,
p=.003] ve bu farkin Deney II grubundaki 6grencilerin sonproblem puanlari lehine
oldugu goriilmiistiir. Baska bir deyisle denenen islemler 6ncesinde Deney II grubunun
onproblem ( x=81,16) puan1 daha diisiikken, denenen islemler sonrasinda daha yiiksek
bir sonproblem (X =90,52) puani elde edilmistir. Buna gore etkinliklerle ders islenen
ters yiiz sinif modelinin matematik dersinde ¢ocuklar i¢in problem ¢dzme becerisini
gelistirmede etkili oldugu disiiniilebilir. Buna gore arastirmanin 10. denencesi

dogrulanmustir.
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Denence 11: Mevcut programin 6ngordiigi yontemlerle dersin yiiriitiildiigiic Kontrol
grubunun CPCE’den aldiklar1 6nproblem-sonproblem toplam puanlari arasinda anlaml

farklilik vardir.

Kontrol grubundaki o6grencilerin  problem ¢ozme Olgeginden aldiklari
onproblem-sonproblem puanlarinin karsilastiriimasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Kontrol grubuna ait 6énproblem (S=.969,
p=594) ve sonproblem (S=.948, p=.209) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagli olarak Kontrol grubunun, dnproblem ve sonproblem
puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 30. Kontrol Grubunun Onproblem-Sonproblem Puanlarmna iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Kontrol n X S d t 0
Onproblem 26 82,42 14,42
Sonproblem 26 84,08 16,91 25 -1,079 291

Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun
cocuklar icin problem c¢Ozme envanterinden aldiklar1 Onproblem ve sonproblem
puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuclar1 Cizelge 30°da sunulmustur.
Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin olmadigi [tps)=.-1.079, p=.291]

gorlilmiistlir. Buna gore arastirmanin 11. denencesi reddedilmistir.

Denence 12: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin
ongordigi yontemlerle dersin yiiriitiildiigli Kontrol gruplarmin CPCE’den aldiklari
onproblem puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin sonproblem puanlari arasinda

anlaml farklilik vardir.

Bu denencenin sinanmasinda kovaryans analizinin kullanilmasinin uygun oldugu
diisiiniilmiistiir. Bu nedenle kovaryans analizinin uygulananbilmesi i¢in gerekli

varsayimlarin saglanip saglanmadigi incelenmistir. Bu baglamda, oncelikle kovaryans
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analizine dahil edilecek gruplara ait onproblem ve sonproblem puanlarinin normal
dagilim gosterip gostermedikleri incelenmistir. Yapilan S-W testi, CPCE’ne iliskin
olarak, Deney I [S=.915; p=.045; Carpiklik:=-.356 ve Basiklik=-1.211], Deney Il
[S=.961; p=.438] ve Kontrol [S=.948; p=.209] gruplarinin sonproblem puanlarinin
normal dagilim gdsterdiklerini ortaya koymustur (Ek-11-B). Ote yandan gruplar
arasindaki regrasyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin anlamliligi “simif x
onproblem” ortak etki testi ile incelenmis ve bu varsayim saglanamamistir
[F(1,69)=4.396, p=.016]. Buna gore, regresyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin
anlamliligt varsayimi saglanmadigr i¢in kovaryans analizinden vazgecilmistir.
Sonproblem puanlarinin karsilastirilmasinda, varyans analizinin kullanimi uygun

goriilmiistiir. Bu nedenle ilgili denence asagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin ongordiigii
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin CPCE 'den aldiklar: sonproblem

)

puanlart arasinda deney gruplari lehine anlamli farkliik vardir.’

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde Oncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan iglemler varyanslarin homojen bi¢cimde dagildig:
belirlenmistir [Levene=1.619; p=.205]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cizelge 31’de

sunulmustur:

Cizelge 31. Gruplarin CPCE’ye iliskin Sonproblem Puanlarinin Varyans Analizi Sonuglar

Yontem/teknik n X SS V.K. sd KT KO F p
Oyun destekli 24 93.29 13.53 Grp. 2 1127.702 563.851
arasi 2544 086
Etkinlik 25 90.52 13.84 Grp. ici 72 15961.044 221.681
destekli

Mevcut yontem 26  84.08 1691  Toplam 74 17088.747

Toplam 75  89.17 1520 Levene=1.619 p=.205

Yapilan varyans analizi sonuglari degerlendirildiginde, gruplarin CPCE’ye

iligkin sonproblem puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
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bulunmamistir [F=2.544; p=.086]. Baska bir deyisle, matematik dersinde oyun destekli
ters yliz smif modelinin veya etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin
kullanilmasi ile mevcut yontemin kullanilmasinin gruplarin derse iligkin problem ¢6zme
becerilerinde bir farklilik olusturmadig1 ifade edilebilir. Buna gore 12. denence

reddedilmistir.

Denence 13: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun CPCE’nin problem ¢6zme becerisine giiven alt boyutuna iligkin 6ngiiven-

songiiven puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney 1 grubundaki o&grencilerin problem ¢dzme becerisine giiven alt
boyutundan aldiklar1 ongiiven-songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak
teste karar vermek amaciyla, Ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip
gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-
Wilk (S-W) testi kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney | grubuna ait
ongiiven (S=.971, p=.692) ve songiiven (S=.970, p=.664) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagli olarak Deney I grubunun, déngiliven ve
songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 32. Deney I Grubunun Ongiiven-Songiiven Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney | n X ss sd t 0
Ongiiven 24 45,50 8,12
Songiiven 24 48,71 6,81 23 -2,989* .007
*p<.05

Oyunlarla ders islenen ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney I grubunun ¢ocuklar
icin problem ¢6zme envanterinin problem ¢d6zme becerisine giiven alt boyutundan
aldiklar1 6ngiiven ve songiiven puanlarinin karsilastirildig esli gruplar t testi sonuglari
Cizelge 32°de sunulmustur. Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin ortaya
ciktig1 [t23)=-.2.989, p=.007] ve bu farkin Deney I grubundaki 6grencilerin songiiven
puanlart lehine oldugu goriilmiistiir. Baska bir deyisle denenen islemler Oncesinde

Deney I grubunun oOngiiven (Xx=45,50) puani daha diisiikken, denenen islemler
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sonrasinda daha yiiksek bir songiiven (X =48,71) puani elde edilmistir. Buna gore
oyunlarla ders islenen ters yiiz smif modelinin matematik dersinde g¢ocuklar igin
problem ¢6zme becerisine giiveni gelistirmede etkili oldugu diisiiniilebilir. Buna gore

arastirmanin 13. denencesi dogrulanmastir.

Denence 14: Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il
grubunun CPCE’nin problem ¢6zme becerisine giiven alt boyutuna iliskin Ongiiven-

songiiven puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney II grubundaki ogrencilerin problem ¢6zme becerisine giiven alt
boyutundan aldiklar1 ongiiven-songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak
teste karar vermek amaciyla, Ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gdsterip
gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-
Wilk (S-W) testi kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney Il grubuna ait
ongiiven (S=.920, p=.051) ve songiiven (S=.968, p=.600) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagli olarak Deney II grubunun, 6ngiiven ve
songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 33. Deney Il Grubunun Ongiiven-Songiiven Puanlarma iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney 11 n X ss <d t b

Ongiiven 25 42,84 9,88

Songiiven 25 48,12 7,50 24 -2,691* 013
*p<.05

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin kullanildigi Deney Il grubunun
cocuklar icin problem ¢6zme envanterinin problem ¢6zme becerisine giiven alt
boyutundan aldiklar1 6ngiliven ve songiiven puanlarinin karsilagtirildigr esli gruplar t
testi sonuglar1 Cizelge 33°te sunulmustur. Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir
farkliligin ortaya ¢iktigi [tps4=-.2.691, p=.013] ve bu farkin Deney Il grubundaki
Ogrencilerin songiiven puanlari1 lehine oldugu goriilmiistiir. Baska bir deyisle denenen
islemler oncesinde Deney II grubunun oOngiiven (Xx=42,84) puani daha diisiikken,

denenen islemler sonrasinda daha yiiksek bir songliven (X =48,12) puani elde
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edilmistir. Buna gore etkinliklerle ders islenen ters yliz sinif modelinin matematik
dersinde ¢ocuklar i¢in problem ¢dzme becerisine giiveni gelistirmede etkili oldugu

diisiiniilebilir. Buna gore arastirmanin 14. denencesi dogrulanmaistir.

Denence 15: Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiritildigii Kontrol
grubunun CPCE’nin problem ¢6zme becerisine giiven alt boyutuna iliskin Ongiiven-

songiiven puanlar1 arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki Ogrencilerin problem ¢6zme becerisine giiven alt
boyutundan aldiklar1 ongiiven-songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak
teste karar vermek amaciyla, Ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gdsterip
gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-
Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Kontrol grubuna ait
ongiiven (S=.958, p=.360) ve songiiven (S=.969, p=.602) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagl olarak Kontrol grubunun, 6ngiiven ve
songiiven puanlarinin karsilagtirllmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 34. Kontrol Grubunun Ongiiven-Songiiven Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonugclari

Kontrol n x s sd t 0
Ongiiven 26 42,73 7.80
Songiiven 26 42,96 10,04 25 -0,218 .826

Mevcut programin Ongoérdiigii yontemlerle dersin yiiriitildiigic Kontrol grubunun
problem ¢6zme becerisine giiven alt boyutundan aldiklar1 Ongliven-songiiven
puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuglar1 Cizelge 34’te sunulmustur.
Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin olmadig1 [tps)=.-0.218, p=.826]

gorilmiistlir. Buna gore arastirmanin 15. denencesi reddedilmistir.

Denence 16: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin
ongordiigli yontemlerle dersin yiiriitiildiigi Kontrol gruplarinin CPCE’nin problem

¢cozme becerisine giliven alt boyutundan aldiklar1 ongiiven puanlart kontrol altina
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alindiginda, gruplarin songiiven puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik

vardir.

Bu denencenin sinanmasinda kovaryans analizinin kullanilmasinin uygun oldugu
diistiniilmiistir. Bu nedenle kovaryans analizinin uygulananbilmesi icin gerekli
varsayimlarin saglanip saglanmadigi incelenmistir. Bu baglamda, éncelikle kovaryans
analizine dahil edilecek gruplara ait ongiliven ve songiiven puanlarmin normal dagilim
gosterip gostermedikleri incelenmistir. Yapilan S-W testi, CPCE’ne iligskin olarak,
Deney | [S=.970; p=.664;], Deney Il [S=.968; p=.600] ve Kontrol [S=.969; p=.602]
gruplarinin songiiven puanlariin normal dagilim gosterdiklerini ortaya koymustur (Ek-
11-B). Ote yandan gruplar arasindaki regrasyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin
anlamliligr “simif x Ongliven” ortak etki testi ile incelenmis ve bu varsayim
saglanamamustir [F169)=8.703, p=.000]. Buna gore, regresyon dogrularinin egimleri
arasindaki farkin anlamliligi varsayimi saglanmadigi icin kovaryans analizinden
vazgecilmistir. Songiiven puanlarinin karsilastirilmasinda, varyans analizinin kullanimi

uygun goriilmiistiir. Bu nedenle ilgili denence asagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin ongordiigii
yontemlerle dersin yuiriitiildiigii Kontrol gruplarimin CPCE’nin  problem ¢ozme
becerisine giiven alt boyutundan aldiklar: songiiven puanlari arasinda deney gruplari

lehine anlamli farklilik vardwr.”

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde 6ncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan islemler varyanslarin homojen bi¢imde dagildig:
belirlenmistir [Levene=2.292; p=.108]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cizelge 35°de

sunulmustur:
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Cizelge 35. Gruplarn CPCE’nin Problem C6zme Becerisine Giiven Alt Boyutuna iliskin Songiiven
Puanlarinin Varyans Analizi Sonuglari

Yontem/ n X SS V.K. sd KT KO F p Scheffe

teknik

Oyun 24 4871 6.81 Grp. 2 508,160 254,08

destekli arasi 3,706*  ,029

Etkinlik 25 4812  7.50 Grp.i¢ci 72 4936,560 68,563 G>G3

destekli

Mevcut 26 4296 10.04 Toplam 74 5444720

yontem

Toplam 75 46.60 8.12 Levene=2.292 p=.108

*p<.05

Giiven alt boyutuna iliskin olarak yapilan varyans analizi sonucunda gruplarin
songiiven puanlarinin anlaml bi¢cimde farklilastigi goriilmiistiir [F=3,706; p=.029].
Farkliligin hangi gruplar arasinda gergeklestigini belirlemek i¢in yapilan Scheffe testi
sonucuna gore, matematik dersinde oyun destekli ters yiiz sinif uygulamasi yapan
grupla, mevcut yontemlerle Ogretim yapilan grup arasinda farklilik olustugu
goriilmiistiir. S6z konusu farkliliklarin ise oyun destekli ters yiiz smif uygulamasi
yapilan gruplarin lehine oldugu belirlenmistir. Buna gdre matematik dersinde oyun
destekli ters yiiz sinif uygulamalarini yapmanin 6grencilerin derse iligkin problem
¢ozme Dbecerilerine giiven duygularini arttirmada etkili oldugu ifade edilebilir.

Arastirmanin 16. denencesi dogrulanmistir.

Denence 17: Oyun destekli ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
CPCE’nin 6z denetim alt boyutuna iligkin ondenetim-sondenetim puanlar1 arasinda

anlamli farklilik vardir.

Deney | grubundaki 6grencilerin CPCE’nin 6z denetim alt boyutundan aldiklari
ondenetim-sondenetim puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi

kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney I grubuna ait dndenetim (S=.976,
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p=-818) ve sondenetim (S=.973, p=.735) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
goriilmistiir (Ek-11-B). Buna bagh olarak Deney I grubunun, éndenetim ve sondenetim
puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 36. Deney I Grubunun Ondenetim-Sondenetim Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney | n X ss sd t 0
Ondenetim 24 24,08 4,97
Sondenetim 24 23,50 5,08 23 0,530 601

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I grubunun CPCE’nin
0z denetim alt boyutundan aldiklar1 6ndenetim-sondenetim puanlarinin karsilastirildig
esli gruplar t testi sonuglar1 Cizelge 36’da sunulmustur. Yapilan istatistiksel islemlerde
anlamli bir farkliigin olmadigi [tps= 0.530, p=.601] gortilmiistiir. Buna gore

arastirmanin 17. denencesi reddedilmistir.

Denence 18: Etkinliklerle ders islenen ters yliz sinif modelinin uygulandigi Deney |1
grubunun CPCE’nin 6z denetim alt boyutuna iliskin dndenetim-sondenetim puanlari

arasinda anlaml: farklilik vardir.

Deney II grubundaki 6grencilerin CPCE’nin 6z denetim alt boyutundan aldiklar
ondenetim-sondenetim puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney II grubuna ait 6ndenetim (S=.973,
p=.719) ve sondenetim (S=.963, p=481) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
gorilmiistir (EK-11-B). Buna bagli olarak Deney II grubunun, O6ndenetim ve
sondenetim puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.
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Cizelge 37. Deney Il Grubunun Ondenetim-Sondenetim Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney 11 n T ss d t 0
Ondenetim 25 19,64 5,37
Sondenetim 25 21,96 737 24 -1,697 103

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney |II
grubunun CPCE’nin 6z denetim alt boyutundan aldiklar1 6ndenetim-sondenetim
puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuclari Cizelge 37°de sunulmustur.
Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin olmadig1 [tp4)=-1.697, p=.103]

gOriilmiistiir. Buna gore arastirmanin 18. denencesi reddedilmistir.

Denence 19: Mevcut programin 6ngordiigi yontemlerle dersin yiiriitildiigiic Kontrol
grubunun CPCE’nin 6z denetim alt boyutuna iliskin 6ndenetim-sondenetim puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin CPCE’nin 6z denetim alt boyutundan aldiklari
ondenetim-sondenetim puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Kontrol grubuna ait dndenetim (S=.942,
p=.147) ve sondenetim (S=.952, p=.264) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
gorilmistiir (Ek-11-B). Buna bagl olarak Kontrol grubunun, dndenetim ve sondenetim
puanlarinin karsilagtirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 38. Kontrol Grubunun Ondenetim-Sondenetim Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Kontrol n X ss d t 0
Ondenetim 26 20,92 6,53
Sondenetim 26 21,50 6,94 25 -0,843 407

Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun

CPCE’nin 6z denetim alt boyutundan aldiklar1 Ondenetim-sondenetim puanlarinin
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karsilastirildigr esli gruplar t testi sonuglart Cizelge 38’de sunulmustur. Yapilan
istatistiksel islemlerde anlamli bir farklilifin olmadig1r [ts)=-0.843, p=.407]

gorilmiistlir. Buna gore arastirmanin 19. denencesi reddedilmistir.

Denence 20: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin
ongordigl yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin CPCE’niin 6z denetim
alt boyutundan aldiklar1 O6ndenetim puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin

sondenetim puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

Ters yiiz siif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagli olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz siif uygulamalarinin
kullaniminin gruplarinin CPCE’niin 6z denetim alt boyutuna etkisini test etmek
amaciyla, gruplarin puanlarina kovaryans analizi uygulanmasi uygun gorilmistiir.
Kovaryans analizinin uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi
incelenmistir. Oncelikle gruplarin éndenetim ve sondenetim puanlarinin normal dagilim
gosterip gosterdikleri tespit edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigii gibi her
tic grubun CPCE’niin 6z denetim alt boyutundan aldiklari 6ndenetim ve sondenetim
puanlarmin normal dagilim gosterdikleri belirlenmistir. Buna bagh olarak, kovaryans
analizi yapilmasi i¢in ilk varsayimin karsilandigr goriilmistiir. Bir sonraki varsayim
sondenetim puanlari i¢in varyanslarin esit olup olmadigidir. Bunu ortaya koymak i¢in

yapilan Levene testi sonuglar1 Cizelge 39’da sunulmustur.

Cizelge 39. Gruplarin Sondenetim Puanlarina iliskin Levene Testi Sonuglari

Levene sdl sd2 p

Sondenetim

3.616 2 72 .032

Cizelge 39 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin esit
olmadigi  [F=3.616, p=.032] ve gruplarin sondenetim puanlarmin varyanslarin

homojenligi varsayimini saglanmadig1 i¢in kovaryans analizinden vazgegilmistir.
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Sondenetim puanlarinin karsilagtirilmasinda, varyans analizinin kullanim1 uygun

goriilmistiir. Bu nedenle ilgili denence asagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |l ve mevcut programin 6ngérdiigii
yvontemlerle dersin yiiriitiildiigii  Kontrol gruplarmmin  CPCE’nin  ozdenetim  alt
boyutundan aldiklari sondenetim puanlart arasinda deney gruplart lehine anlamli

farklik vardwr.”

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde 6ncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan iglemler varyanslarin homojen bi¢imde dagildig:
belirlenmistir [Levene=0.456; p=.636]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cielge 40°da

sunulmustur:

Cizelge 40. Gruplarin CPCE’nin Ozdenetim Alt Boyutuna iliskin Sondenetim Puanlarmin Varyans
Analizi Sonuglari

x|

Yontem/teknik n SS V.K. sd KT KO F p

Oyun destekli 24 2350 598 Grp. aras1 2 54,087 27,043

Etkinlik destekli 25 2196 737  Grp.ici 72 3320460 46243 000 560

Mevcut yontem 26  21.50 6.94 Toplam 74 3383,547

Toplam 75 22.29 6.76 Levene=0.456 p=.636

Yapilan varyans analizi sonuclari degerlendirildiginde, gruplarin CPCE’nin
0zdenetim alt boyutuna iligkin sondenetim puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik bulunmamistir [F=0.585; p=.560]. Baska bir deyisle, matematik dersinde
oyun destekli ters yiiz sinif modelinin veya etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif
modelinin kullanilmasi ile mevcut yontemin kullanilmasimin gruplarin derse iliskin
problem ¢6zmede 6zdenetim becerilerinde bir farklilik olusturmadig: ifade edilebilir.

Buna gore 20. denence reddedilmistir.
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Denence 21: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun CPCE’nin kacinma alt boyutuna iliskin Onkaginma-sonkag¢inma puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I grubunun CPCE’nin
kacinma alt boyutuna iliskin 6nkaginma-sonkag¢inma karsilastirilmasinda, hangi testin
kullanilacaginin ve puanlarin normal dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesi
amaciyla S-W normallik testi uygulanmistir. Kaginma alt boyutu igin Yapilan S-W testi
sonucunda deney I grubuna ait 6nkaginma (S=.894; p=.016; Carpiklik =-0.096 ve
Basiklik =-1.574) puanlarinin normal dagilim gosterdigi fakat sonkacinma (S=.889,
p=-013; Carpiklik =-1.001 ve Basiklik =0.624) puanlarmin p<.05 oldugundan ve
carpiklik degerinin istenen aralikta [-1,+1] olmadigindan normal dagilim gostermedigi
goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagli olarak, kaginma alt boyutuna iliskin énkacinma-
sonkaginma puanlarinin karsilastirilmasinda, nonparametrik bir test olan Wilcoxon

isaretli siralar testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 41. Deney I Grubunun CPCE’nin Kaginma Alt Boyutuna Iliskin Onkaginma-Sonkaginma
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Alt Boyut  Onkacinma-
Sonka¢inma

n Siralar ort.  Siralar top. Z p
Negatif sira 6 10.83 65.00
Kac¢inma Pozitif sira 12 6.83 106.00
Esit 6 -.897 .369
Toplam 24

CPCE’nin kaginma alt boyutuna iliskin degerlendirmenin yapildigt Wilcoxon
isaretli siralar testi sonuglar1 Cizelge 41°de sunulmustur. Yapilan islemler, Kagcinma alt
boyutuna iliskin Onkag¢inma-sonkaginma puanlarinin istatistiksel agidan anlaml

diizeyde farklilagsmadigini gostermistir. Aragtirmanin 21. denencesi reddedilmistir.
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Denence 22: Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I
grubunun CPCE’nin kacinma alt boyutuna iliskin Onkaginma-sonkag¢inma puanlari

arasinda anlaml farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney ||
grubunun  CPCE’nin  kaginma alt boyutuna iligkin  Onkag¢inma-sonkaginma
karsilagtiritlmasinda, hangi testin kullanilacaginin ve puanlarin normal dagilim gosterip
gostermediginin belirlenmesi amaciyla S-W normallik testi uygulanmistir. Kaginma alt
boyutu i¢in yapilan S-W testi sonucunda Deney II grubuna ait 6nkag¢inma (S=.929;
p=.080; Carpiklik =-0.832 ve Basiklik =0.633) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
fakat sonkaginma (S=.882, p=.008; Carpiklik =-1.154 ve Basiklik =0.765) puanlarinin
p<.05 oldugundan ve ¢arpiklik degerinin istenen aralikta [-1,+1] olmadigindan normal
dagilim gostermedigi goriilmiistiir (Ek-11-B). Buna bagh olarak, ka¢inma alt boyutuna
iligkin dnkaginma-sonkaginma puanlarinin karsilagtirilmasinda, nonparametrik bir test

olan Wilcoxon isaretli siralar testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 42. Deney Il Grubunun CPCE’nin Kaginma Alt Boyutuna iliskin Onkaginma-Sonkaginma
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar

Alt Boyut  Onkacinma-

Sonkaginma n Siralar ort.  Siralar top. Z p
Negatif sira 5 6.60 33.00
Pozitif sira 12 10.00 120.00
Kacinma
Esit 8 -2.071 .038
Toplam 25
*p<.05

Cizelge 42 Deney Il grubunun CPCE’nin kag¢inma alt boyutundan aldiklari
Oonkacinma-sonkaginma puanlarinin karsilastirildigt Wilcoxon isaretli siralar testinin
sonuclarint gostermektedir. Yapilan islemler, 6grencilerin dnkaginma ve sonkaginma
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin ¢iktigini gostermektedir [Z=-
2.071, p=.038]. Ortaya c¢ikan bu farkliligin, Ogrencilerin sonkac¢inma puanlari

dogrultusunda oldugu belirlenmistir. Buna gore 22. denence dogrulanmustir.
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Denence 23: Mevcut programin 6ngordiigli yontemlerle dersin yiiriitiildiigiic Kontrol
grubunun CPCE’nin kacinma alt boyutuna iliskin Onkaginma-sonkag¢inma puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin CPCE’nin 6z kaginma alt boyutundan aldiklar
onkaginma-sonkaginma puanlarinin karsilagtirilmasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Kontrol grubuna ait énkaginma (S=.938,
p=-119) ve sonkagimnma (S5=.944, p=.164) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
goriilmiistiir (EK-11-B). Buna bagli olarak Kontrol grubunun, énkaginma ve sonkaginma
puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin

kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 43. Kontrol Grubunun Onkaginma-Sonkaginma Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Kontrol n X s sd ¢ 0
Onkacinma 26 18,77 4,81
Sonkacinma 26 19,62 4,00 25 -1,178 250

Mevcut programin 6ngérdiigii yontemlerle dersin yiirtitiildigii Kontrol grubunun
CPCE’nin kaginma alt boyutundan aldiklar1 6nkacinma-sonkaginma puanlarinin
karsilastirlldigi esli gruplar t testi sonuglar1 Cizelge 43’te sunulmustur. Yapilan
istatistiksel islemlerde anlamli bir farklilifin olmadifi [tps=-1.178, p=.250]

goriilmiistiir. Buna gore arastirmanin 23. denencesi reddedilmistir.

Denence 24: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yliz smif modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin
ongordigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigli Kontrol gruplarinin CPCE’niin kaginma alt
boyutundan aldiklar1 Onkaginma puanlar1 kontrol altmma alindiginda, gruplarin

sonka¢inma puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

Bu denencenin sinanmasinda kovaryans analizinin kullanilmasinin uygun oldugu

diisiiniilmiistiir. Bu nedenle kovaryans analizinin uygulananbilmesi i¢in gerekli
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varsayimlarin saglanip saglanmadigi incelenmistir. Bu baglamda, éncelikle kovaryans
analizine dahil edilecek gruplara ait onkaginma ve sonkag¢inma puanlarinin normal
dagilim gosterip gostermedikleri incelenmistir. Yapilan S-W testi, CPCE’niin kaginma
alt boyutuna iligkin olarak, Deney I [S=.889; p=.013; Carpiklik:=-1.001,
Basiklik=0.624], Deney Il [S=.882; p=.008; Carpiklik:=-1.154, Basiklik=0.765] ve
Kontrol [S=.944; p=.164] gruplarinin sonka¢inma puanlarinin normal dagilim
gostermedikleri ortaya konmustur (Ek-11-B). Normal dagilim gosterme varsayimini
saglanmadig1 ic¢in kovaryans analizinden vazgecilmistir. Sonkaginma puanlarinin
karsilagtirilmasinda, varyans analizinin kullanim1 uygun gortilmistiir. Bu nedenle ilgili

denence asagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigr Deney |l ve mevcut programin ongérdiigii
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin CPCE 'nin kaginma alt boyutundan

)

aldiklari sonkaginma puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardwr.’

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde oncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan islemler varyanslarin homojen bicimde dagildigi
belirlenmistir [Levene=0.161; p=.852]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cizelge 44’te

sunulmustur:

Cizelge 44. Gruplarin CPCE’nin Ka¢inma Alt Boyutuna iliskin Sonkaginma Puanlarinin Varyans Analizi
Sonuglari

Yontem/teknik n X SS V.K. sd KT KO F p

Oyun destekli 24 2108 3,68 Grp. aras1 2 27,133 13,566

Etkinlik destekli 25 2044 370  Grp.igi 72 1040147 14446 0939 396

Mevcut yontem 26 19,62 4.00 Toplam 74 1067,280

Toplam 75 20,36 3,80 Levene=0.161 p=.852

Yapilan varyans analizi sonuglar1 degerlendirildiginde, gruplarin CPCE’nin
kacinma alt boyutuna iligkin sonkaginma puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml

bir farklilik bulunmamistir [F=0.939; p=.396]. Baska bir deyisle, matematik dersinde
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oyun destekli ters yiiz sinif modelinin veya etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif
modelinin kullanilmasi ile mevcut yontemin kullanilmasinin gruplarin derse iliskin
CPCE’nin kaginma becerilerinde bir farklilik olusturmadigi ifade edilebilir. Buna gore

25. denence reddedilmistir.

4.1.3. Problem Cézmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olcegine

Mliskin Bulgular

Denence 25: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun problem ¢dzmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi dlgegi (PCYDBO)

aldiklar1 6nyansitici-sonyansitici toplam puanlart arasinda anlaml farklilik vardir.

Deney 1 grubundaki 6grencilerin (PCYDBO) aldiklar1 ényansitici-sonyansitic
puanlarmin karsilagtirtlmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmigtir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda Deney I grubuna ait 6nyansitic1 (S=.968, p=.607) ve sonyansitict (S=.973,
p=.745) puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmistiir (Ek-11-C). Buna bagh
olarak Deney I grubunun, onyansitici ve sonyansitict puanlarinin karsilagtirilmasinda

parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 45. Deney I Grubunun Onyansitici-Sonyansitict Puanlarina liskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Deney | n X ss <d t 0
Onyansitict 24 48,71 10,52
Sonyansitici 24 60,29 5,50 23 7,103 000
*p<.05

Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
PCYDBO’den aldiklar1 ényansitici-sonyansitici puanlarmin karsilastirildigi esli gruplar
t testi sonuglar Cizelge 45°de sunulmustur. Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir
farkliligin oldugu [t3=-7.103, p=.000] goriilmiistiir. Buna gore arastirmanin 25.

denencesi dogrulanmistir.
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Denence 26: Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il
grubunun PCYDBO’den aldiklar1 &nyansitici-sonyansitci toplam puanlari arasinda

anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney ||
grubunun PCYDBO’ye iliskin &nyansitici-sonyansitc1 karsilastiriimasinda, hangi testin
kullanilacaginin ve puanlarin normal dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesi
amactyla S-W normallik testi uygulanmistir. PCYDBO igin Yapilan S-W testi
sonucunda Deney II grubuna ait sonyansitici (S=.952; p=.274; Carpiklik =-0.388 ve
Basiklik =-0.510) puanlarinin normal dagilim gosterdigi fakat Onyansitct (S=.893,
p=.013; Carpiklik =-1.028 ve Basiklik =0.696) puanlarinin p<.05 oldugundan ve
carpiklik degerinin istenen aralikta [-1,+1] olmadigindan normal dagilim gostermedigi
goriilmiistiir (Ek-11-C). Buna baglh olarak, PCYDBO iligskin 6nyansitici-sonyansitci
puanlarinin karsilastirilmasinda, nonparametrik bir test olan Wilcoxon isaretli siralar

testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 46. Deney Il Grubunun PCYDBO’ye iliskin Onyansitici-Sonyansitct Puanlarinin Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi Sonuglar

Alt Boyut  Onyansitici-
Sonyansitici

n Siralar ort.  Siralar top. Z p
Negatif sira 1 1.00 1.00
. Pozitif sira 24 13.50 324.00
PCYDBO
Esit 0 -4.349* .000
Toplam 25
*p<.05

PCYDBO’ye iliskin degerlendirmenin yapildigi Wilcoxon isaretli siralar testi
sonuglar1 Cizelge 46’da sunulmustur. Yapilan islemler, PCYDBOQ ye iliskin 6nyansitici-
sonyansitcl puanlarinin istatistiksel agidan anlamli diizeyde farklilagtigini gostermistir.

Arastirmanin 26. denencesi dogrulanmaistir.

Denence 27: Mevcut programin Ongordiigii yontemlerle dersin yiiritildigi
Kontrol grubunun PCYDBO’den aldiklari &nyansitici-sonyansitict toplam puanlari

arasinda anlamli farklilik vardir.
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Kontrol grubundaki dgrencilerin (PCYDBO) aldiklar1 dnyansitici-sonyansitici
puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin
puanlarinin normal dagilim goésterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda Kontrol grubuna ait Onyansitict (S=.918, p=.040; Carpiklik =-0.225 ve
Basiklik =-1.323) ve sonyansitict (S=.958, p=.356) puanlarinin normal dagilim
gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-C). Buna bagl olarak kontrol grubunun, ényansitict ve
sonyansitici puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 47. Kontrol Grubunun Onyansitici-Sonyansitici Puanlarima liskin Esli Gruplar T Testi Sonuglari

Kontrol n X ss sd t 0
Onyansitict 26 47,85 8,31
2 -1 064
Sonyansitic 26 50,19 8,23 o 939 06

Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun
PCYDBO’den aldiklar1 dnyansitici-sonyansitici puanlarinin karsilastirildig: esli gruplar
t testi sonuglart Cizelge 47°de sunulmustur. Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir
farkliligin olmadigi [tps5=-1.939, p=.064] goriilmiistiir. Buna gore arastirmanin 27.

denencesi reddedilmistir.

Denence 28: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandig:r Deney |, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin ongérdiigii
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarimm PCYDBO’den aldiklar1 ényansitict
puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin sonyansitict puanlari arasinda anlamli

farklilik vardir.

Ters yliz sinif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagl olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullanimmin gruplarimin  PCYDBO’nin etkisini test etmek amaciyla, gruplarin

puanlarima kovaryans analizi uygulanmasi uygun goriilmiistiir. Kovaryans analizinin
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uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi incelenmistir. Oncelikle
gruplarin dnyansitici ve sonyansitict puanlarinin normal dagilim gosterip gosterdikleri
tespit edilmistir. Yukaridaki denencelerde de gorildiigi gibi ii¢ grubun da
PCYDBO’den aldiklar1 sonyansitict puanlarinin  normal dagilim  gdsterdigi
belirlenmistir. Bunun yani sira bir sonraki varsayim olan sonyansitici puanlari igin
varyanslarin homojenligi test edilmis ve bunun icin yapilan Levene testi sonuglari

Cizelge 48’de sunulmustur.

Cizelge 48. Gruplarin Sonyansitict Puanlarina iliskin Levene Testi Sonuglari

Levene sdl sd2 p

Sonyansiticl

2.443 2 72 .094

Cizelge 48 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen oldugu [F=2.443, p=.094] ve gruplarin sonyansitici puanlarinin kovaryan
analizi uygulamasi icin ikinci varsaymmi karsiladigi sdylenebilir. Ote yandan gruplar
arasindaki regrasyon dogrularinin egimleri arasindaki farkin anlamhilignr “simif x
onyansiticr” ortak etki testi ile incelenmis ve anlamli farka rastlanmistir [F(371)=4.345,
p=.017] oysaki p>.05 olmalidir. Regresyon dogularinin egimleri arasindaki farkin
anlamliligi varsayimi saglanmadigr icin kovaryans analizinden vazgecilmistir.
Sonyansitict puanlarmin karsilagtirllmasinda, varyans analizinin kullanimi uygun

goriilmiistiir. Bu nedenle ilgili denence asagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigr Deney |, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin 6ngordiigii
yontemlerle dersin  yiiriitiildiigii  Kontrol —gruplarimn  PCYDBO’den  aldiklar:

’

sonyansitici puanlart arasinda deney gruplari lehine anlamli farkliik vardir.’

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde oncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan islemler varyanslarin homojen bigimde dagilmadigi
belirlenmigtir [Levene=3.439; p=.037]. Bu nedenle, nonparametrik testlerden KWH”nin

kullan1lmas1 uygun goriilmiistiir.
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Cizelge 49. Gruplarin PCYDBO’ye iliskin Sonyansitict Puanlarinin KWH Testi Sonuglari

Yontem/teknik n Sira ort. sd KWH p Fark (MWU)
Oyun destekli 24 49,13 G, >G;
Etkinlik destekli 25 42,84 2 197247 000 G2 >Gs
Mevcut yontem 26 23,08
*p<.05

Yapilan KWH testi sonuglar1 incelendiginde, PCYDBO’ye iliskin yapilan
degerlendirmede gruplarin puanlarinin anlamli diizeyde farklilagtigi goriilmiistiir
[KWH=19.724; p=.000]. Buna gore smiflarda uygulanan yontemin/teknigin, matematik
dersine iliskin duyulan yansitici diisiinme becerisini etkiledigi diisiiniilebilir. Ortaya
cikan farkliligin hangi gruplar arasinda gergeklestigini belirlemek i¢in yapilan MWU
testi sonuglarina gore ise s6z konusu farkliligin oyun destekli ters yiiz sinif ile mevcut
yontemlerle ders islenen ters yliz sinif arasinda ve etkinlik destekli ters yiiz sinif ile yine
mevcut yontemlerle ders islenen ters yiiz sinif arasinda gergeklestigi ve ters yiiz sinif
modelinin kullanildigi siniflarin lehine bir durumun ortaya c¢iktigi goriilmiistiir. Buna

gore 28. denence dogrulanmustir.

Denence 29: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin Onsorgulama-sonsorgulama puanlart

arasinda anlaml farklilik vardir.

Deney I grubundaki 6grencilerin PCYDBO niin sorgulama alt boyutuna iliskin
onsorgulama-sonsorgulama puanlarinin karsilagtirilmasinda kullanilacak teste karar
vermek amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine
bakilmigtir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney I grubuna ait 6nsorgulama (S=.953,
p=.316) ve sonsorgulama (S=.952, p=.298) puanlarinin normal dagilim gosterdigi
gorilmiistir (Ek-11-C). Buna bagli olarak Deney I grubunun, Onsorgulama-
sonsorgulama puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t

testinin kullanilmasina karar verilmistir.
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Cizelge 50. Deney 1 Grubunun Onsorgulama-Sonsorgulama Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi
Sonuglari

Deney | n X sS sd t 0
Onsorgulama 24 16,79 4,23
Sonsorgulama 24 21,42 2,48 23 -6,116* .000
*p<.05

Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin énsorgulama-sonsorgulama puanlarinin
karsilastirildigr esli gruplar t testi sonuglari Cizelge 50°de sunulmustur. Yapilan
istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin oldugu [t(23=-6.116, p=.000] goriilmustiir.

Buna gore aragtirmanin 29. denencesi dogrulanmastir.

Denence 30: Etkinliklerle ders islenen ters yliz sinif modelinin uygulandigi Deney Il
grubunun PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin &nsorgulama-sonsorgulama

puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yliz smif modelinin uygulandigi Deney |l
grubunun PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin 6nsorgulama-sonsorgulama
puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, dgrencilerin
puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak
amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda Deney II grubuna ait 6nsorgulama (S=.954, p=.302) ve sonsorgulama
(5=.949, p=.236) puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-C). Buna
bagli olarak Deney II  grubunun, Onsorgulama-sonsorgulama puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina

karar verilmistir.
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Cizelge 51. Deney I1 Grubunun Onsorgulama-Sonsorgulama Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi
Sonuglari

Deney 11 n X ss d t b
Onsorgulama 25 15,12 3,21
Sonsorgulama 25 20,52 2,99 24 -6,335* .000
*p<.05

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney |II
grubunun PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin nsorgulama-sonsorgulama
puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonucglari Cizelge 51°de sunulmustur.
Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin oldugu [ts)=-6.335, p=.000]
goriilmiistiir. Buna gore aragtirmanin 30. denencesi dogrulanmustir.

Denence 31: Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol
grubunun PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin 6nsorgulama-sonsorgulama
puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Mevcut programin 6ngérdiigii yontemlerle dersin yiiriitiildigii Kontrol grubunun
PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin énsorgulama-sonsorgulama puanlarinin
karsilagtirilmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin puanlarinin
normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla
df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmigtir. Yapilan S-W testi
sonucunda Kontrol grubuna ait Onsorgulama (S=.960, p=398) ve sonsorgulama
(S=.941, p=.140) puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-C). Buna
bagli  olarak  Kontrol  grubunun,  Onsorgulama-sonsorgulama  puanlarinin
karsilagtirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina
karar verilmistir.

Cizelge 52. Kontrol Grubunun Onsorgulama-Sonsorgulama Puanlarma Iliskin Esli Gruplar T Testi
Sonuglari

Kontrol n X ss sd t 0
Onsorgulama 26 16,69 3,69
Sonsorgulama 26 17,50 3,36 25 -1,302 205
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Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun
PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna iliskin énsorgulama-sonsorgulama puanlarinin
karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuglart Cizelge 52°de sunulmustur. Yapilan
istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin olmadigi [tps=-1.302, p=.205]

gOriilmistlir. Buna gore aragtirmanin 31. denencesi reddedilmistir.

Denence 32: Oyun destekli ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney I, etkinlik
destekli ters yiiz modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin 6ngordigi
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarmin PCYDBO’niin sorgulama alt
boyutundan aldiklar1 Onsorgulama puanlari kontrol altina alindiginda, gruplarin

sonsorgulama puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

Ters yliz sinif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagli olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullanimmin PCYDBO’niin sorgulama alt boyutuna etkisini test etmek amaciyla,
gruplarin puanlarina kovaryans analizi uygulanmasi uygun goriilmiistiir. Kovaryans
analizinin uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi incelenmistir.
Oncelikle gruplarm dnsorgulama ve sonsorgulama puanlarmin normal dagilim gésterip
gostermedikleri tespit edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigii gibi her {i¢
grubun basar testinden aldiklar1 Onsorgulama ve sonsorgulama puanlarinin normal
dagilim gosterdikleri belirlenmistir. Buna bagh olarak, kovaryans analizi yapilmasi i¢in
ilk varsayimin karsilandigr goriilmiistiir. Bir sonraki varsayim sonsorgulama puanlari
i¢cin varyanslarin homojen olup olmadigidir. Bunu ortaya koymak i¢in yapilan Levene

testi sonuglar1 Cizelge 53°te sunulmustur:

Cizelge 53. Gruplarin Sonsorgulama Puanlarina iliskin Levene Testi Sonuglari

Levene sdl sd2 p

Sonsorgulama
1.673 2 72 195

Cizelge 53 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen oldugu [F=1.673, p=.195] ve gruplarin sonsorgulama puanlarinin kovaryan

analizi uygulamasi i¢in ikinci varsayimi karsiladigi soylenebilir. Kovaryans analizi i¢in
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karsilanmasi gereken bir diger varsayim, tim gruplarda kovaryans degiskeni ile bagimli
degisken arasinda dogrusal bir iliskinin bulunmasidir. Bu nedenle her bir gruptaki
kovaryans degiskeni ile bagimli degisken arasindaki iliskinin dogrusalligi, sacilma
grafigi ile hangi yonde ne 6l¢iide bir dogrusal iliski oldugu ise korelasyon hesaplamalari
ile incelenmistir. Buna bagli olarak Deney |, Deney Il ve Kontrol gruplarinin

onsorgulama-sonsorgulama puanlarina iliskin sagilma grafigine bakilmstir.
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Sekil 10. Gruplarin Onsorgulama-Sonsorgulama Puanlarina Iliskin Sacilma Grafigi

Sekil 10’da arastirma kapsaminda yer alan Deney I, Deney Il ve Kontrol
gruplarina ait Onsorgulama ve sonsorgulama toplam puanlarina ait sagilma grafigi
goriilmektedir. Grafik (R?=.096) gruplar arasinda dogrusal iliski oldugunu
gostermektedir; ayrica gruplarin 6nsorgulama ve sonsorgulama puanlar1 arasinda pozitif
yonde dogrusal bir iliski (Tontestsontest=-310, p=.007) oldugu ve bu nedenle de
onsorgulama ve sonsorgulama puanlarimin kovaryans analizine uygun oldugu
goriilmiistiir. Ote yandan gruplar arasindaki regrasyon dogrularmin egimleri arasindaki
farkin anlamliligr “siif x Onsorgulama” ortak etki testi ile incelenmis ve anlamli farka
rastlanmamustir [F(371)=2.471, p=.092]. Bu sonuglar, arastirmada uygulanan deneysel
islemin  etkisini  degerlendirmede  kovaryans  analizinin  kullanilabilecegini

gostermektedir.
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Cizelge 54. Gruplarin Sonsorgulama Puanlarinin Betimsel Istatistigi

Gruplar n Ortalama Diizeltilmis Ortalama
Deney | 24 21,42 21,23

Deney Il 25 20,52 20,86
Kontrol 26 17,50 17,34
Toplam 75 19,76

Ogrencilerin sonsorgulama toplam puan ortalamalar1 ve 6nsorgulama puanlarma

gore diizeltilmis sonsorgulama puan ortalamalar1 Cizelge 54’te verilmistir. Buna bagh

olarak, Deney I grubunun diizeltilmis ortalamas1 21,23; Deney Il grubunun puan

ortalamast 20,86; Kontrol grubunun diizeltilmis sonsorgulama ortalamas: ise 17,34

olarak bulunmustur. En yiiksek puanin oyun destekli ters yiiz smif modelinin

kullanildigr Deney I grubuna ait oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu puanlar arasindaki

farkin istatistiksel olarak da bir farklilik ifade edip etmediginin belirlenmesi i¢in

uygulanan kovaryans analizi sonuglar1 Cizelge 55°de sunulmustur.

Cizelge 55. Gruplarm Onsorgulama Puanlarina Gére Diizeltilmis Sonsorgulama Puanlarina Iliskin
Kovaryans Analizi ve Bonferroni Testi Sonuglar

2

Varyansin Kareler sd Kareler F p 1) Bonferroni
Kaynag Toplam Ortalamasi Sonuclart
Onsorgulama 101,009 1 101,009 13,341 .000 .158
G, >G3
Grup 232,513 2 116,256 15,355* .000 .302
G, >G;
(Ana Etki)
Hata 537,564 71 7,571
Diizeltilmis 851,680 74
Toplam
*p<.05
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Cizelge 55’de Ogrencilerin sonsorgulama puanlarina iligkin kovaryans analizi
sonuglar1 gériilmektedir. Onsorgulama toplam puanlari, kontrol degiskeni olarak analize
alinmis ve sonsorgulama toplam puanlar1 arasindaki farkin anlamlilig1 test edilmistir.
Buna bagli olarak onsorgulama toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda deney ve
kontrol gruplarinin sontest toplam puanlarinin anlamli diizeyde farklilagtigi goriilmiistiir
[F(:72)= 15,355; p=.000]. Cizelgedeki eta kare degeri incelendiginde ise farkli gruplarda
olmanin, dnsorgulama puanlarindan bagimsiz olarak %30’luk bir farkla sonsorgulama
puanlarini etkiledigi ortaya konmustur. Farkliligin hangi gruplar arasinda gergeklestigini
ortaya koymak amaciyla yapilan Bonferroni testi sonucuna gore ise bu farkliligin Deney
| ve Deney Il ile Kontrol grubunda bulunan &grencilerin puanlart arasinda gergeklestigi
ortaya ¢ikmustir. Baska bir ifade ile etkinlik ders islenen ters yiiz sinif modelinin ve
oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi grubun sonsorgulama puanlarinin
anlamli bi¢imde daha yiiksek oldugu kovaryans analizi sonucunda belirlenmistir. Buna

gore 32. denence Deney I ve Deney II grubu i¢in dogrulanmustir.

Denence 33: Oyun destekli ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin 6nnedenleme-sonnedenleme puanlari

arasinda anlaml farklilik vardir.

Deney I grubundaki 6grencilerin PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin
onnedenleme-sonnedenleme puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar
vermek amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine
bakilmigtir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmistir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney I grubuna ait 6nnedenleme (S=.947,
p=-229) puanlarmin normal dagilim gosterdigi ve sonnedenleme (S=.897, p=.019)
puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve basiklik katsay1 degerlerine bakilmistir.
Bu degerler (Carpiklik =-.942 ve Basiklik =.594) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve
Basiklik [-1.96,+1.96]) oldugundan normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir (EK-11-
C). Buna baglh olarak Deney I grubunun, O6nnedenleme-sonnedenleme puanlarinin
karsilagtirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina

karar verilmistir.
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Cizelge 56. Deney I Grubunun Onnedenleme-Sonnedenleme Puanlarmna iliskin Esli Gruplar T Testi
Sonuglari

Deney | n X ss sd t D
Onnedenleme 24 14,46 3,69
Sonnedenleme 24 17,25 2,51 23 4,734 000
*p<.05

Cizelge 56’da oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-sonnedenleme
puanlarinin karsilastirildigr esli gruplar t testi sonuglar1 goriilmektedir. Yapilan
islemlere gore, Deney I grubunun onnedenleme (X =14,46) ve sonnedenleme (X
=17,25) puanlar1 arasinda anlamli farklilik belirlenmistir [tps)=-4,734, p=.000].

Arastirmanin 33. denencesi dogrulanmaistir.

Denence 34: Etkinliklerle ders islenen ters yliz smif modelinin uygulandigi
Deney II grubunun PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin 6nnedenleme-

sonnedenleme puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yiiz simif modelinin uygulandigi Deney Il
grubunun PCYDBO niin nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-sonnedenleme
puanlarinin karsilastirilmasinda, hangi testin kullanilacaginin ve puanlarin normal
dagilim gosterip gostermediginin  belirlenmesi amaciyla S-W normallik  testi
uygulanmistir. PCYDBO niin nedenleme alt boyutu igin Yapilan S-W testi sonucunda
Deney II grubuna ait oOnnedenleme (S=.822; p=.001; Carpiklik=-1,553 ve
Basiklik=2,155) puanlarinin normal dagilim gosterdigi fakat sonnedenleme (S=.935,
p=.111; Carpiklik =-.536 ve Basiklik =.355) puanlarmin p<.05 oldugundan ve ¢arpiklik
degerinin istenen aralikta [-1,+1] olmadigindan normal dagilim gostermedigi
goriilmiistiir (EK-11-C). Buna baglh olarak, PCYDBO niin nedenleme alt boyutuna
ilisgkin 6nnedenleme-sonnedenleme puanlarinin karsilastirilmasinda, nonparametrik bir

test olan Wilcoxon isaretli siralar testinin kullanilmasina karar verilmistir.
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Cizelge 57. Deney Il Grubunun PCYDBO’niin Nedenleme Alt Boyutuna iliskin Onnedenleme-
Sonnedenleme Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar1

Alt Boyut  Onnedenleme-
Sonnedenleme

n Siralar ort.  Siralar top. z p
Negatif sira 2 4.00 8.00
Pozitif sira 19 11.74 223.00
Nedenleme
Esit 4 -3.763* .000
Toplam 25
*p<.05

PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin degerlendirmenin yapildig
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Cizelge 57°de sunulmustur. Yapilan islemler,
PCYDBO’ niin nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-sonnedenleme puanlarinin
istatistiksel acidan anlamli diizeyde farklilastigini gostermistir. Arastirmanin 34.

denencesi dogrulanmaistir.

Denence 35: Mevcut programin 6ngordiigli yontemlerle dersin yiiriitiildiigiic Kontrol
grubunun PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-sonnedenleme

puanlar1 arasinda anlamh farklilik vardir.

Mevcut programin 6ngordiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun
PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin dnnedenleme-sonnedenleme puanlarinin
karsilagtirlmasinda kullanilacak teste karar vermek amaciyla, 6grencilerin puanlarinin
normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla
df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi kullanilmistir. Yapilan S-W testi
sonucunda kontrol grubuna ait Onnedenleme (S=.951, p=.251) ve sonnedenleme
(S=.957, p=.343) puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir (Ek-11-C). Buna
bagli  olarak  Kontrol  grubunun, Onnedenleme-sonnedenleme  puanlarinin
karsilagtirilmasinda parametrik testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina

karar verilmistir.
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Cizelge 58. Kontrol Grubunun Onnedenleme-Sonnedenleme Puanlarina iliskin Esli Gruplar T Testi
Sonuglari

Kontrol n X ss d t b
Onnedenleme 26 12,85 3,23
Sonnedenleme 26 14,15 3,04 25 -2,531* 018
*p<.05

Mevcut programin 6ngoérdiigii yontemlerle dersin yiirtitiildiigii Kontrol grubunun
PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna iliskin énnedenleme-sonnedenleme puanlarinin
karsilastirildigr esli gruplar t testi sonuglart Cizelge 58’de sunulmustur. Yapilan
istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin oldugu [t(5=-2.531, p=.018] goriilmustiir.

Buna gore arastirmanin 35. denencesi dogrulanmistir.

Denence 36: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |,
etkinliklerle ders islenen ters yliz modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin
ongordiigii  yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin PCYDBO niin
nedenleme alt boyutundan aldiklar1 6nnedenleme puanlart kontrol altina alindiginda,

gruplarin sonnedenleme puanlar1 arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

Ters yiiz sinif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagli olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullanimmin gruplarmin PCYDBO’niin nedenleme alt boyutuna etkisini test etmek
amaciyla, gruplarin puanlarmma kovaryans analizi uygulanmasi uygun gorilmiistiir.
Kovaryans analizinin uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi
incelenmistir. Oncelikle gruplarin dndenetim ve sonnedenleme puanlarinin normal
dagilim gosterip gosterdikleri tespit edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigi
gibi her {ic grubun PCYDBO’niin nedenleme alt boyutundan aldiklar1 éndenetim ve
sonnedenleme puanlarinin normal dagilim gosterdikleri belirlenmistir. Buna bagh
olarak, kovaryans analizi yapilmasi i¢in ilk varsayimin karsilandigi goriilmiistiir. Bir
sonraki varsayim sonnedenleme puanlari i¢in varyanslarin homojen olup olmadigidir.

Bunu ortaya koymak icin yapilan Levene testi sonuglar1 Cizelge 59°da sunulmustur.
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Cizelge 59. Gruplarin Sonnedenleme Puanlarina {liskin Levene Testi Sonuglar1

Levene sdl sd2 p

Sonnedenleme

4.335 2 72 017

Cizelge 59 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen olmadigt  [F=4.335, p=.017] ve gruplarin sonnedenleme puanlarinin
varyanslarin homojenligi varsayimini saglanmadigr i¢in kovaryans analizinden
vazgecilmistir. Sonnedenleme puanlarimin karsilastirilmasinda, varyans analizinin
kullanim1 uygun goriilmiistir. Bu nedenle ilgili denence asagidaki gibi tekrar

diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle ders
islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney Il ve mevcut programin ongordiigii
yontemlerle dersin yiiriitildiigii Kontrol gruplarimin PCYDBO 'niin nedenleme alt

boyutundan aldiklar: sonnedenleme puanlari arasinda deney gruplar: lehine anlamh

farkhilik vardwr.”

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde oncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan iglemler varyanslarin homojen bi¢cimde dagildig:
belirlenmistir [Levene=0.910; p=.407]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cizelge 60°da

sunulmustur.

Cizelge 60. Gruplarin PCYDBO’niin Nedenleme Alt Boyutuna iliskin Sonnedenleme Puanlarinin
Varyans Analizi Sonuglari

Yontem/ n X SS V.K. sd KT KO F p scheffe
teknik

Oyun 24 1446 251 Grp. 2 152.208 76.104
destekli arasl
11985 .000 G;>G;
Etkinlik 25 1436 2.03 Grp.ici 72  457.178 6.350
destekli G, >G;

Mevcut 26 1331 293 Toplam 74  609.387
yontem

Toplam 75 14.03 2.87 Levene=0.910 p=.407
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Yapilan varyans analizi sonuglar1 degerlendirildiginde, gruplarm PCYDBO’niin
nedenleme alt boyutuna iliskin sonnedenleme puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir farklilik vardir [F=11.985; p=.000]. Farkliligin hangi gruplar arasinda
gerceklestigini ortaya koymak amaciyla yapilan scheffe testi sonucuna goére ise bu
farkliligin deney I ve deney II ile kontrol grubunda bulunan 6grencilerin puanlari
arasinda gerceklestigi ortaya cikmistir. Bagka bir deyisle, matematik dersinde oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin veya etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin
kullanilmas1 ile mevcut yontemin kullanilmasinin gruplarin derse iliskin yansitict
diistinmede nedenleme becerilerinde bir farklilik olusturdugu ifade edilebilir. Buna gore
36. denence dogrulanmistir.

Denence 37: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney | grubunun
PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin éndegerlendirme-sondegerlendirme
puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Deney 1 grubundaki 6grencilerin PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna
iligkin 6ndegerlendirme-sondegerlendirme puanlarinin karsilagtirilmasinda kullanilacak
teste karar vermek amaciyla, Ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip
gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-
Wilk (S-W) testi kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney | grubuna ait
ondegerlendirme (S=.947, p=.229) puanlarinin normal dagilim gdsterdigi ve
sondegerlendirme (S=.907, p=.031) puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve
basiklik katsayr degerlerine bakilmistir. Bu degerler (Carpiklik =-.828 ve Basiklik
=.050) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96]) oldugundan normal
dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-C). Buna bagh olarak Deney | grubunun,
ondegerlendirme-sondegerlendirme  puanlarinin  karsilagtirilmasinda  parametrik
testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 61. Deney I Grubunun Ondegerlendirme-Sondegerlendirme Puanlarina iliskin Esli Gruplar T
Testi Sonuglar

Deney | n X SS sd t p
Ondegerlendirme 24 14,46 3,69
23 -9,009* .000
Sondegerlendirme 24 21,63 2,37
*p<.05
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Cizelge 61°de Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi Deney |
grubunun PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin 6ndegerlendirme-
sondegerlendirme puanlarinin  karsilastirildigr  esli  gruplar t testi sonuglar
gorilmektedir. Yapilan islemlere gore, Deney I grubunun 6ndegerlendirme ( X =14,46)
ve sondegerlendirme ( X =21,63) puanlar1 arasinda anlaml farklilik belirlenmistir [t(3)=-

9,009, p=.000]. Aragtirmanin 37. denencesi dogrulanmistir.

Denence 38: Etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney ||
grubunun PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin &ndegerlendirme-

sondegerlendirme puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Etkinliklerle ders islenen ters yliz smif modelinin uygulandigi Deney |l
grubunun  PCYDBO’niin  sorgulama alt boyutuna iliskin  6ndegerlendirme-
sondegerlendirme puanlarinin karsilastirilmasinda kullanilacak teste karar vermek
amaciyla, 6grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine bakilmistir.
Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-Wilk (S-W) testi
kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Deney II grubuna ait ondegerlendirme
(5=.914, p=.038) puanlarinin ise p<.05 oldugundan ¢arpiklik ve basiklik katsay1
degerlerine bakilmistir. Bu degerler (Carpiklik =-.774 ve Basiklik =.027) istenen
aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96]) oldugundan normal dagilim
gosterdigi kabul edilmis ve sondegerlendirme (S=.956, p=.339) puanlarinin normal
dagilim gosterdigi goriilmistir (Ek-11-C). Buna bagh olarak Deney Il grubunun,
ondegerlendirme-sondegerlendirme  puanlarinin  karsilagtirilmasinda  parametrik

testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 62. Deney Il Grubunun Ondegerlendirme-Sondegerlendirme Puanlarmna iliskin Esli Gruplar T
Testi Sonuglar

Deney 11 n X ss sd t 0
Ondegerlendirme 25 16,72 3,48
Sondegerlendirme 25 20,44 2,65 24 -4,359% .000
*p<.05
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Etkinliklerle ders islenen ters yliz smif modelinin uygulandigi Deney |l
grubunun PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin 6ndegerlendirme-
sondegerlendirme puanlarinin karsilastirildigi esli gruplar t testi sonuglar1 Cizelge 62°de
sunulmugstur. Yapilan istatistiksel islemlerde anlamli bir farkliligin oldugu [t(4)=-4.359,

p=-000] goriilmiistiir. Buna gore arastirmanin 38. denencesi dogrulanmistir.

Denence 39: Mevcut programin 6ngordiigi yontemlerle dersin yiiritildigii Kontrol
grubunun PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin &ndegerlendirme-

sondegerlendirme puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Kontrol grubundaki &grencilerin PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna
iliskin 6ndegerlendirme-sondegerlendirme puanlarinin karsilagtirilmasinda kullanilacak
teste karar vermek amaciyla, Ogrencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip
gostermedigine bakilmistir. Bunu ortaya koymak amaciyla df<50 oldugundan Shapiro-
Wilk (S-W) testi kullanilmigtir. Yapilan S-W testi sonucunda Kontrol grubuna ait
ondegerlendirme (S=.947, p=.229) puanlarinin normal dagilim gdsterdigi ve
sondegerlendirme (S=.896, p=.013) puanlarinin ise p<.05 oldugundan carpiklik ve
basiklik katsayr degerlerine bakilmistir. Bu degerler (Carpiklik =-.608 ve Basiklik =-
.886) istenen aralikta (Carpiklik[-1,+1] ve Basiklik [-1.96,+1.96]) oldugundan normal
dagilim gosterdigi kabul edilmistir (Ek-11-C). Buna bagh olarak Kontrol grubunun,
ondegerlendirme-sondegerlendirme  puanlarinin  karsilastirilmasinda  parametrik

testlerden olan, esli gruplar t testinin kullanilmasina karar verilmistir.

Cizelge 63. Kontrol Grubunun Ondegerlendirme-Sondegerlendirme Puanlarina iliskin Esli Gruplar T
Testi Sonuglart

Kontrol n x SS sd t p
Ondegerlendirme 26 17,85 3,52
25 -1,294 .207
Sondegerlendirme 26 18,50 3,49

Cizelge 63’de Oyun destekli ters yiiz smif modelinin uygulandigi kontrol
grubunun PCYDBO’niin degerlendirme alt boyutuna iliskin 6ndegerlendirme-

sondegerlendirme puanlarinin  karsilastirlldign  esli  gruplar t testi sonuglar
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goriilmektedir. Yapilan islemlere gore, Kontrol grubunun 6ndegerlendirme (X =17,85)
ve sondegerlendirme (X =18,50) puanlar1 arasinda anlamli farklilik belirlenmemistir

[tes)=-1,294, p=207]. Arastirmanin 39. denencesi reddedilmistir.

Denence 40: Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney I, etkinliklerle
ders islenen ters yiiz modelinin uygulandigi Deney II ve mevcut programin 6ngordiigii
yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarinin PCYDBO’niin degerlenndirme alt
boyutundan aldiklar1 6ndegerlendirme puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin

sondegerlendirme puanlari arasinda deney gruplari lehine anlamli farklilik vardir.

Ters yiiz stnif modelinin etkisini ortaya koymak amaciyla, deney gruplarina hem
oyun destekli hem de etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari yaptirilmistir. Buna
bagli olarak gerek oyun destekli gerekse etkinlik temelli ters yiiz sinif uygulamalarinin
kullanimmin PCYDBO niin degerlendirme alt boyutuna etkisini test etmek amaciyla,
gruplarin puanlarina kovaryans analizi uygulanmasi uygun gorilmistiir. Kovaryans
analizinin uygulanabilmesi i¢in varsayimlarin karsilanip karsilanmadigi incelenmistir.
Oncelikle gruplarin dndegerlendirme ve sondegerlendirme puanlarinin normal dagilim
gosterip gostermedikleri tespit edilmistir. Yukaridaki denencelerde de goriildiigii gibi
her {i¢ grubun basar1 testinden aldiklar1 Ondegerlendirme ve sondegerlendirme
puanlarinin normal dagilim gosterdikleri belirlenmistir. Buna bagli olarak, kovaryans
analizi yapilmasi i¢in ilk varsayimin karsilandigr goriilmistiir. Bir sonraki varsayim
sondegerlendirme puanlari i¢in varyanslarin homojen olup olmadigidir. Bunu ortaya

koymak i¢in yapilan Levene testi sonuglar1 Cizelge 64’de sunulmustur:

Cizelge 64. Gruplarin Sondegerlendirme Puanlarina Iliskin Levene Testi Sonuglar1

Levene sdl sd2 p

Sondegerlendirme

1.199 2 72 .307

Cizelge 64 incelendiginde, yapilan Levene testi sonucuna gore, varyanslarin
homojen oldugu [F=1.199, p=.307] ve gruplarin sondegerlendirme puanlarinin kovaryan
analizi uygulamasi i¢in ikinci varsayimi karsiladigi sdylenebilir. Kovaryans analizi i¢in
karsilanmasi gereken bir diger varsayim, tiim gruplarda kovaryans degiskeni ile bagimli

degisken arasinda dogrusal bir iliskinin bulunmasidir. Bu nedenle her bir gruptaki
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kovaryans degiskeni ile bagimli degisken arasindaki iliskinin dogrusalligi, sacilma
grafigi ile hangi yonde ne Ol¢iide bir dogrusal iliski oldugu ise korelasyon hesaplamalari
ile incelenmistir. Buna bagli olarak Deney I, Deney Il ve Kontrol gruplarinin

ondegerlendirme-sondegerlendirme puanlarina iliskin sacilma grafigine bakilmistir.

R2 Linear = 0,145
25,00

20,00

15,00

ONDEGERLENDIRMETOPLAM

10,00

5,00

1 Z,IEIEI 1 4,IEIEI 1 BI,EIEI 1 EiI,EIEI ZUI,EIEI 22I,EIEI 24I,EIEI
SONDEGERLENDIRMET OPLAM

Sekil 11. Gruplarin Ondegerlendirme-Sondegerlendirme Puanlarina iliskin Sacilma Grafigi

Sekil 11°de arastirma kapsaminda yer alan Deney |, Deney Il ve Kontrol
gruplarina ait ondegerlendirme ve sondegerlendirme toplam puanlarina ait sagilma
grafigi goriilmektedir. Grafik (R’=.145) gruplar arasinda dogrusal iliski oldugunu
gostermektedir; ayrica gruplarin Ondegerlendirme ve sondegerlendirme puanlari
arasinda pozitif yonde dogrusal bir iliski (Tsntestsontest=-381, p=.001) oldugu ve bu
nedenle de Ondegerlendirme ve sondegerlendirme puanlarmin kovaryans analizine
uygun oldugu goriilmiistiir. Ote yandan gruplar arasindaki regrasyon dogrularinin
egimleri arasindaki farkin anlamliligi “smif x Ondegerlendirme” ortak etki testi ile
incelenmis ve anlamh farka rastlanmistir [F(; 71y=6.211, p=.003] oysaki p>.05 olmalidur.
Regresyon dogularinin egimleri arasindaki farkin anlamliligi varsayimi saglanmadigi
icin  kovaryans analizinden  vazgecilmistir.  Sondegerlendirme  puanlarinin
karsilastirilmasinda, varyans analizinin kullanim1 uygun goriilmiistiir. Bu nedenle ilgili

denence agagidaki gibi tekrar diizenlenmistir:

“Oyun destekli ters yiiz sinif modelinin uygulandigi Deney |, etkinliklerle ders

islenen ters yiiz sinif modelinin uygulandigr Deney |l ve mevcut programin 6ngérdiigii
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yontemlerle dersin yiiriitiildiigii Kontrol gruplarimn PCYDBO 'niin degerlendirme alt
boyutundan aldiklart sondegerlendirme puanlar: arasinda deney gruplar: lehine

anlamli farklilik vardir.”

Bu denenceyi test etmek i¢in yapilan varyans analizinde 6ncelikle varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Yapilan iglemler varyanslarin homojen bi¢imde dagildig:
belirlenmistir [Levene=3.068; p=.053]. Yapilan varyans analizi sonuglar1 Cizelge 65’de

sunulmustur:

Cizelge 65. Gruplarin PCYDBO niin Degerlendirme Alt Boyutuna iliskin Sondegerlendirme Puanlarinin
Varyans Analizi Sonuglari

Yontem/ n X SS V.K. sd KT KO F p scheffe
teknik

Oyun 24 2163 237 Grp.arasi 2 125,102 62,551
destekli

7,478 ,001 G; >G3
Etkinlik 25 20,44 2,65 Grp. ici 72 602,285 8,365

destekli G, >G;
Mevcut 26 1850 3,49 Toplam 74 727,387

yontem

Toplam 75 20,15 3,14 Levene=3.068 p=.053

Yapilan varyans analizi sonuglar1 degerlendirildiginde, gruplarin PCYDBO niin
degerlendirme alt boyutuna iligkin sondegerlendirme puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik vardir [F=7.478; p=.001]. Farkliligin hangi gruplar arasinda
gerceklestigini ortaya koymak amaciyla yapilan scheffe testi sonucuna gore ise bu
farkliligin Deney | ve Deney Il ile Kontrol grubunda bulunan &grencilerin puanlari
arasinda gerceklestigi ortaya cikmistir. Bagka bir deyisle, matematik dersinde oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin veya etkinliklerle ders islenen ters yiiz sinif modelinin
kullanilmast ile mevcut yontemin kullanilmasimin gruplarin derse iliskin yansitict
diistinmede degerlendirme becerilerinde bir farklilik olusturdugu ifade edilebilir. Buna

gore 40. denence dogrulanmustir.
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4.2. Nitel Boyuta iliskin Bulgular

Nitel veriler ¢oziimlendigi bu boliimde etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli ve
oyun destekli ters yiiz sinif modeline iliskin 6grenci goriisleri ele alinmaktadir. Bu
kisma iligkin ¢izelgeler ve ulagilan nitel bulgular mevcut verilerin yogunlastig1 noktalar

net gérebilmek amaciyla nicel olarak ifade edilmistir.
4.2.1 Etkinlik Destekli Ters Yiiz Sinif Modeline iliskin Bulgular

Etkinlik destekli ters yiiz modeline iligkin 6grenci goriislerinden olusturulan

bulgular, ¢izelgeler ve sekiller asagida sunulmustur.

4.2.1.1. Matematik Dersinin Etkinlik Destekli Ters Yuz Simif Modeli ile

Islenmesine iliskin Bulgular

Deney 2 grubu 6grencilerine “Matematik dersinde evde video izleyip okulda
etkinliklerle ders islemeye iliskin olumlu ve olumsuz goriisleriniz nelerdir?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin matematik dersinde evde
video izleyip okulda etkinliklerle ders islemeye iligkin olumlu ve olumsuz goriislerine
iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli
uygulamalarina iligkin goriisler” ana temas: olusturulmustur. Yapilan detayh
incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren alt temalar belirlemistir ve

ulasilan sonuglara Cizelge 66’da yer verilmistir.
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Cizelge 66. Etkinlik Destekli Ters Yiiz Siif Modeli Uygulamalarina iliskin Alt Temalar ve Yiikleme
Sayilari

Alt Temalar f
Olumlu 40
> Akademik 33

e  Tekrar tekrar izleme imkan: sunmasi 9

e  Okulda etkinliklere ve soru ¢éziimiine daha fazla zaman kalmast 8

e Konularin daha iyi anlasiimasi 7

e Derse hazirlikli gelmeyi saglamasi 2

e Videoyu durdurabilme ve kolay not alma imkan1 saglamasi 4

e  Derse katilimi arttirmasi 2

e Problem iizerine diigiinme istegini arttirmasi 1

» Duygusal 7

e Eglenceli ve heyecan verici olmasi 5

e Derse karsi istek olugsmasi 2

Olumsuz 14
> Teknik 6

e Videolarin agilmamasi 3

e Bilgisayar olmadigindan televizyondan izlenmesi 3

> Dis Ortam kaynaklh 8

e Evde dis kaynaklardan giiriiltii olmas1 3

e Video izleyemeden derse gitmek 2

e Evde sinif ortaminin olmamasi 2

e Evde 6gretmenden doniit alamamak 1

TOPLAM 54

Cizelge 66 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina iligkin olumlu
ve olumsuz goriislere ait alt temalar belirlenmigtir. Olumlu goriislere iliskin olusan alt
temalar akademik ve duygusal olarak ikiye ayrilmis ve akademik alt temasi “Tekrar
tekrar izleme imkdni sunmast” (f: 9), “Okulda etkinliklere ve soru ¢oziimiine daha
fazla zaman kalmas1” (f: 8), “Konularin daha iyi anlasiimast” (f: 7), “Derse hazirlikli
gelmeyi saglamast” (f: 2), “Videoyu durdurabilme ve kolay not alma imkdn
saglamast” (f: 4), “Derse katllimi arttirmast” (f: 2) ve “Problem iizerine diisiinme
istegini arttirmast” (f: 1) seklinde dort kodlamadan olugsmustur. Bir diger alt tema olan
duygusal alt temasi ise “Eglenceli ve heyecan verici olmast” (f: 5), “Derse karsi istek

olusmast” (f: 2) seklinde iki kodlamadan olusmustur

Olumsuz goriislere iliskin olusan alt temalara ise teknik ve dis ortam kaynakli
olarak ikiye ayrilmis ve teknik alt temas1 “Videolarin acilmamast” (f:3), “Bilgisayar

olmadigindan televizyondan izlenmesi” (f: 3) seklinde iki kodlamadan olusmustur. Bir
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diger alt tema olan dis ortam kaynakli alt temasi ise “Videonun arkadaglarim
tarafindan izlenmeden gelinmesi” (f: 7), “Evde dis kaynaklardan giiriiltii olmast” (f:
3), “Video izlemeden derse gitmek” (f: 2), “Evde sinif ortaminin olmamast (yalniz
olmak)” (f: 2) ve “Evde dgretmenden doniit alamamak” (f: 1) seklinde bes

kodlamadan olusmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:

Etkinli8estekli
TYS Modeli
Uygulamalan

Derse kars!
istek
olugmasi

Ev@mg

Kaynaklardan
quriti
olmas|

o

izleyemeden
derse gitmek

0 0

Olumiy 7 Duygusal

0

Olumsuz

é) gorisler
I$

{0

gorller

Edlencelive
heyecan
verici olmas!

Ot
) Kaynakl

1 Tekragekrar O ProbIeQJzerine
Evde sinf izleme imkan disinme
ortaminin sunmas! gM  Akademik istegini
olmamas| 3 artimas|

e
ddretmenden
(Gnit
alamamak

0

Videolann

Dge

haziikl
gelmeyi
sadlamas|

Bilgisayar
olmadidindan
felevizyondan
izlenmesi

Okulda
elkinliklere ve
soru cbzimine
dahafazla
zaman kalmas|

agimamas

Derse
Katihm
arttrmasi

Vi@yu

durdurabilme ve
kolay not alma
imkani saglamas|

!
Kon:u?ann

daha i
anlagiimas!

Sekil 12. Etkinlik Destekli Ters Yiiz Sinif Modeli Uygulamalarina iliskin Model

Sekil 12°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yilikleme sayilari
verilmistir. Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik dersinde evde video izleyip
okulda etkinliklerle ders islemeye iliskin en ¢ok hissettikleri olumlu goriisiin “Tekrara
tekrar izleme imkani sunmasi” oldugu goriilmektedir. Bu kodlara kaynaklik eden
ogrenci goriisleri incelenmistir. Bir 6grenci (Gr-O2-E) “Benim olumlu goriislerim
sinifta hocaya anlamadim demek utang verici geliyordu ama evde televizyondan tekrar
tekrar izleyebiliyordum.” diyerek dersteki ¢ekinmelerinin negatifliginden kurtuldugunu

belirtirken; bir diger o6grenci (Gr-O4-K)  “Swumfia fazla etkinlikler —yaptik
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anlamadigimizda bastan sarip izleyebiliyoruz.” diyerek tekrar basa sarip izleyebildigini
dile getirmistir. Bir dgrenci ise (Gr-O9-E) “...Derste égretmen duraklama yapmiyor
fakat video izlerken daha rahat bir sekilde yazi yazip tekrar yapabiliyoruz.” diyerek
derste not alirken anlatilanlar1 kagirabilme ihtimalinde kurtulup videoyu
durdurabilmenin kendisini rahatlattigim belirtmistir. Bir diger &grenci (Gr-O12-K)
“Evde tekrar tekrar izleyerek anlamadigim yerleri anliyorum. Okula gelince etkinlik
vapiyoruz. Hoca onceden hazirlayp etkinlikleri getirip bize veriyordu.” diyerek tekrarin

O0grenmesini kolaylastirdigini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeye iliskin hissettikleri olumlu goriisiin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kodu
“Okulda etkinliklere ve soru c¢oziimiine daha fazla zaman kalmas1” gorisiidiir.
Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O14-E) “Evde
vazip okulda daha ¢cok zamanimiz oluyor béylece etkinlik yapabiliyoruz.” diyerek sinifta
etkinliklere daha fazla zaman ayirabildiklerini, bir diger dgrenci ise (Gr-O16-E) “Derse
daha ¢ok zaman kaliyor ve anlamadigimda istedigim kadar tekrar edebiliyorum.”
diyerek derste zaman kalmasinl ve tekrar edebilme firsatin1 yakaladiklarini ifade
etmistir. Derste etkinlik yapmanin derse ilgisini arttirdigini ifade eden bir 6grenci (Gr-
O21-E) “Derste ¢ok etkinlik yaptik boyama falan etkinlikleri oldugu icin hevesimiz

arttr.” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Konularin daha iyi anlagilmasi” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O6-E) “Evde video verdigi konulari daha iyi anlamaya
basladim.” diyerek, bir baska ogrenci (Gr-O8-K) “Evde video izleyip daha iyi
anlamaya bagladim” diyerek ve bir diger dgrenci ise (Gr-O13-E) “Cok giizel oldu
¢iinkii burada bazi yerleri anlamiyordum boyle iyi oldu” diyerek etkinlikler ve

videolarla daha iyi anladiklarini belirtmislerdir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeye iliskin “Eglenceli ve heyecan verici olmas1” goriisiinii belirten bir 6grenci (Gr-
O1-K) “Evde izleyip okula gelince béoyle heyecanlaniyordum. Acaba hangi etkinligi
vapacaktik ve bu nasil bir etkinlik olacakti merak ediyordum ve benim artik bu sayede
videolar matematik hayatimi degistirdi.” sdzleriyle, bir baska 6grenci (Gr-O7-K)
“Okulda daha cok etkinlik yaptigimizda ¢ok eglendim...” diyerek ¢ok eglendiklerini

150



ifade etmislerdir. Bir baska Ogrenci ise diisiincelerini (Gr-O10-K) “Okula gelince
etkinlik yaparken ¢ok egleniyordum ve heyecanlaniyordum.” sozleriyle ortaya

koymustur.

Bir diger goriis olan “Derse hazirlikli ve istekli gelmeyi saglamasi” koduna
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O20-K) “Derse hazir gelebiliyoruz. Dersi daha rahat
kavrayabiliyoruz.” diyerek hazirlikli gelmenin kavramay: kolaylastirdigini, bir diger
ogrenci ise (Gr-022-K) “...Ciinkii okula gitmeden evde ézel ders aliyormus gibi giizel
bir duyguydu. Yine olsa yine isterim.” diyerek o6nceden evde 6zel ders alirmis gibi

hazirlikl geldigini dile getirmistir.

Diger bir goriis olan “Videoyu durdurabilme ve kolay not alma imkani
saglamas1” koduna kaynaklik eden bir 8grenci (Gr-O5-E) “Yazilari yetistiremiyordum
evde yetistiriyorum dersi daha iyi anliyorum” diyerek not tutmasinin kolaylastigini, bir
diger dgrenci ise (Gr-O9-E) “...Derste Ogretmen duraklama yapmiyor fakat video
izlerken daha rahat bir sekilde yazi yazip tekrar yapabiliyoruz.” diyerek daha rahat not

tuttugunu dile getirmistir.

Kodlamalar incelendiginde; 6grencilerin matematik dersinde evde video izleyip
okulda etkinliklerle ders islemeye iliskin en az hissettikleri olumlu goriisiin “Derse
katilim1 arttirmasi” ve “Problem iizerine diislinme istegini arttirmasi” oldugu
goriilmektedir. Bu kodlara kaynaklik eden dgrencilerin (Gr-O25-K) “Derse daha iyi
katiliyyorum...” diyerek derse katilimini arttirdigini belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-
03-K) “Matematikte videoyu izledikten sonra kendimde bircok sey degisti. Ornegin
probleme kafa yormaya basladim.” diyerek problemler lizerine diisiinmeye basladigin

dile getirmistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeye iliskin olumsuz goriislerine iligkin 0grenci goriisleri incelendiginde;
Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders islemeye
iliskin en c¢ok hissettikleri olumsuz goriisiin  “Videonun arkadaslarim tarafindan
izlenmeden gelinmesi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu
goriisii belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O4-K)
“Bazi kisiler izlemiyor, yazmiyorlardi.” diyerek bazi arkadaslarinin hazirliksiz geldigini

belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-O13-E) “Bazi arkadaslarimin videolar: izlemeden
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gelmesi.” diyerek sikintisim dile getirmistir. Bir 6grenci ise (Gr-O20-K) “Bazilari
izlemeden geldigi i¢in hocamiz o konuyu tekrar anlatiyordu” diyerek izlemeden
gelenlerin 6gretmenden ve kendinden zaman caldigini belirtmistir. Bir diger 68renci
(Gr-O21-E) “Bazi arkadaslarimin izlemden gelmesi sorun oluyordu” diyerek izlemeden

gelenlerin sorun olusturdugunu vurgulamaistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeye iliskin hissettikleri olumsuz goriisiin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kodu
“Bazen videolarm agilmamas1” gériisiidiir. Ogrencilerin gériislerinin detayli incelemesi
sonucunda; bir 6grenci (Gr-O1-K) “10. videom agilmiyordu. Bazi sorunlar yasadim ve
10. Videoyu izleyemedim ve internetten yani EBA ‘dan yazmak zorunda kaldim.” diyerek
son videolardan birini agamadigini belirtirken, bir diger dgrenci ise (Gr-O6-E) “Bazen
video ag¢ilmadi” diyerek neden acamadigini belirtmeksizin videonun agilmadigini ifade

etmistir.

Bir diger goriis olan “Bilgisayar olmadigindan televizyondan izlenmesi”
kodunun olusmasina kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O1-K) “Evimde bilgisayar yoktu o
yiizden televizyondan yapmak zorunda kaldim.” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-022-K)
“Evde bilgisayarim olmadigr i¢in arkadasimda izlemek zorunda kaldim” diyerek
bilgisayar1 olmadigindan arkadasinda izleyerek boyle bir ¢oziim irettigini

belirtmislerdir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeye iliskin “Evde dis kaynaklardan giiriiltii olmas1” olumsuz goriisiinii belirten bir

)

ogrenci (Gr-O2-E) “...bazen misafir geldigi icin odevimi yazamiyordum.” sdzleriyle,
bir baska o6grenci (Gr-O19-K) “Kardesim benim izlememe engel oluyordu bazen”

diyerek kardesinin kendisine engel oldugunu ifade etmislerdir.

Bir diger kod olan “Video izlemeden derse gitmek™ alt temasina kaynaklik eden
bir 8grenci (Gr-O12-K) “Evde videolar: izlemeyince okulda sorulari ¢cozemiyordum”
diyerek evde izlenmeyen videonun kendisine sorun olusturdugunu, bir diger 6grenci ise
(Gr-O18-E) “Videoyu izlemden geldigimde etkinlikleri yapmakta zorlaniyordum”

diyerek sorumlulugunu yapmamasinin kendisine olusturdugu sikintilar1 dile getirmistir.
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Diger bir goriis olan “Evde sinif ortaminin olmamasi (yalniz olmak)” koduna
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O14-E) “Videoyu izlerken tek basima yazmasi sikici

oluyor” diyerek smif ortamindan uzak olmaktan sikildigini dile getirmistir.

Kodlamalar incelendiginde; 6grencilerin matematik dersinde evde video izleyip
okulda etkinliklerle ders islemeye iliskin en az hissettikleri olumsuz goriisiin “Evde
ogretmenden doniit alamamak” oldugu goriilmektedir. Bu kodlamamalara kaynaklik
eden ogrenci (Gr-O3-K) “Mesela problemi ¢ézdiim ama dogru mu yanls mi onda

kararsiz kaliyorum.” diyerek kararsizliklarina doniit alamadigini dile getirmistir.

4.2.1.2. Matematik Dersinde Islenecek Konular1 Onceden Simf Disinda

Video ile Dinlenirken/izlenirken Karsilasilan Sorunlara iliskin Bulgular

Deney 2 grubu Ogrencilerine “Matematik dersinde isleyeceginiz konulari
onceden smif disinda video ile dinlerken/izlerken karsilastiginiz sorunlar nelerdir?”
sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin Matematik
dersinde islenecek konular1 Onceden smif disinda video ile dinlerken/izlerken
karsilagilan sorunlara iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Video izlerken
karsilagilan sorunlar” ana temasi olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu;
bu temaya ait kodlamalari i¢eren alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge

67°de yer verilmistir.

Cizelge 67. Video Izlerken Karsilasilan Sorunlara iliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar

Sorun Olmasi

Ev halkindan kaynaklanan sorunlar

Sinif ortaminin ve 6gretmen doniitlerinin olmamasi
Bilgisayarin olmamasi ve videoyu agamama

Tekrar durdurup not almaya ¢aligmanin kafa karistirmasi
e Videoyu izlemeden gelen arkadag

Sorun Olmamasi

N ==
ol PN WWoSlel™

TOPLAM

Cizelge 67 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iliskin yapilan
yikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak &zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve video izlerken karsilagilan sorunlar temasina ait sorun olmasi ve
sorun olmamas: seklinde iki alt tema olusturulmustur. Sorun olmasi alt temas: kendi

icinde “Ev halkindan kaynaklanan sorunlar” (f: 10), “Sorun yok” (f: 7), “Swmf
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ortanunin ve égretmen doniitlerinin olmamast” (f: 3), “Bilgisayarin olmamasi ve
videoyu acamama” (f: 3), “Tekrar durdurup not almaya c¢alismanin kafa
kanisirmast” (f: 2), ve “Videoyu izlemeden gelen arkadas” (f: 1) seklinde bes

kodlamadan olusmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:

Vi@yu
izlemeden
gelen

arkadas

Video%erken
Karsilagilan
Sorunlar

Q

Sorun
olmamasi

Q

Tekrar durdurup
9 not almaya
Evhalkindan calismanin kafa
kaynaklanan kangtirmasi

sorunlar

Sinif @mmln

ve Odretmen
ddndtlerinin
olmamasi

BilgiQ'arm

olmamasi ve
videoyu
acamama

Sekil 13. Video izlerken Karsilasilan Sorunlara iliskin Model

Sekil 13’te yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilari
verilmistir. Kodlar incelendiginde; 6grencilerin etkinlik detsekli ters yiiz sinif modeline
iliskin en ¢ok karsilastiklari sorunun “Ev halkindan kaynaklanan sorunlar” oldugu
gorilmektedir. Bu alt temaya kaynaklik eden Ogrencilerin bu sorunu belirtme
nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O8-K) “Evde ses
oldugunda ve bazen kardesim ddevlerini yaparken bilgisayart kullanmas:” diyerek evde
kardesinden kaynakli sorunlarmi belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O10-K) “...Bazen
abim bilgisayarda ders ¢alistyordu ve bana vakit kalmiyordu.” diyerek bilgisayar1 abisi
ile paylasmak zorunda oldugunu dile getirmistir. Bir grenci ise (Gr-O12-K) “Kardesim
rahat birakmiyor. Kardegim bilgisayart bozdugu ici tv den izliyordum ama bazen
misafir geliyordu.” diyerek evde uygun ortam bulmakta zorlandigini belirtmistir. Bir
diger ogrenci (Gr-022-K) “Benim kardesim kiiciik oldugu icin tv izleyip benim
videolarimi izlemem izin vermiyordu ¢ok zor ikna ediyordum. Videoyu izlerken de bu
sefer oyun oynayarak ¢ok ses ¢ikariyor bu konuda da onu ikna ettim” diyerek kardesi

ile yasadig1 sorunlar1 ¢6zmek icin gosterdigi ¢abay1 vurgulamstir.
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Bir diger gorlis olan “Sinif ortamimin ve Ogretmen doniitlerinin olmamast”
kodunun olusmasimna kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O5-E) “Bazi anlayamadigim
yerleri evde Ogretmenime soramiyordum” diyerek, bir baska ogrenci (Gr-O21-E)
“Bazen anlamadigimda tekrar aymi gseyi izliyorduk ama sinifta ogretmenimize
sorabiliyoruz.” diyerek aninda doniit alamadigindan kaynakli sorun olustugunu dile

getirmistir.

Matematik dersinde islenecek konular1 Onceden smif disinda video ile
dinlenirken/izlenirken karsilastiklar1 sorunlara iliskin “Bilgisayarin olmamasi1 ve
videoyu agamama” goriisiinii belirten bir dgrenci (Gr-O1-K) “Bilgisayarim olmadig
icin televizyondan usb ile izlemek zorunda kaldim” sozleriyle, bir baska 6grenci (Gr-
023-E) “Videoyu agarken zorlanmam.” diyerek videoyu agmakta zorlandigini

belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Tekrar durdurup not almaya ¢alismanin kafa karistirmas:”
kodlamasina kaynaklik eden bir &grenci (Gr-O6-E) “Hocamiz bazi yerleri yazarak
dinlememizi istiyordu ama ben yazarken videoyu durdurdugumda kafam karigryordu.”

diyerek videoyu yamaya calismanin kafa karisikligina sebep oldugunu dile getirmistir.

Alt temalar incelendiginde; matematik dersinde islenecek konulari 6nceden sinif
disinda video ile dinlenirken/izlenirken karsilastiklari sorunlara iliskin en az hissettikleri
goriisiin “Videoyu izlemeden gelen arkadas” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik
eden dgrencinin (Gr-O4-K) “Baz: kisiler videoyu izlemeden geliyordu ...” diyerek derse

derse hazirliksiz gelen arkadaslarindan duydugu rahatsizlig: dile getirmistir.

4.2.1.3. Matematik Konularim Evde Video ile izleyip Okulda Etkinliklerle

Islemenin Matematik Dersine iliskin Problem C6zme Becerilerinde Neleri

Degistirdigine iliskin Ogrenci Bulgular

Deney 2 grubu Ogrencilerine “Matematik konularin1 evde video ile izleyip
okulda etkinliklerle islemek matematik dersine iliskin problem ¢6zme becerilerinizde
neleri degistirdi?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin
Matematik konularimi evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemenin matematik
dersine iliskin problem ¢ozme becerilerinde neleri degistirdigine iliskin kodlamalar

tespit edilmistir. Boylece “Problem ¢6zme becerilerindeki degisim” ana temasi
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olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren

alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 68’de yer verilmistir.

Cizelge 68. Problem Cozme Becerilerindeki Degisime Iliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilart

Alt Temalar f
Biligsel degisim 32
e  Problem iizerine diisiinme 13
e Problemi anlama 9
e Problemi sorgulama ve yorumlama 7
e  Problem ¢oéziimiinde hiz kazanma 3
Duyussal degisim 17
e Problem ¢oziimiinde arkadaslarla iletisim kurma 6
e Kendine giiven duyma ve buna bagli derste aktiflesme 6
e Pesetmeme 5
TOPLAM 49

Cizelge 68 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligskin yapilan
yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve Biligsel degisim ve Duyussal degisim olarak iki alt temaya
ayrilmistir. Biligsel degisim alt temasi kendi igerisinde “Problem iizerine diisiinme” (f:
13), “Problemi anlama” (f: 9), “Problemi sorgulama ve yorumlama” (f: 7) ve
“Problem c¢oziimiinde hiz kazanma” (f: 3) seklinde dort kodlamadan olusmustur.
Duyussal degisim alt temasi ise kendi igerisinde “Problem ¢éziimiinde arkadaslarla
iletisim kurma” (f: 6), “Kendine giiven duyma ve buna baglh derste aktiflesme” (f: 6)
ve “Pes etmeme” (f: 5) seklinde ii¢ kodlamadan olusmustur. Bu temaya iliskin

olusturulan model asagida yer almaktadir:
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Sekil 14. Problem Cozme Becerilerindeki Degisime iliskin Model

Sekil 14’te yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan ylikleme sayilari
verilmistir. Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik konularini evde video ile
izleyip okulda etkinliklerle islemenin matematik dersine iliskin problem ¢6zme
becerilerinde en ¢ok degistirdigi davranisin “Problem {iizerine diisiinme (kafa yorma)
becerisini” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu sorunu
belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O1-K) “Artik
problem ¢ozerken mantikl diistiniiyorum, kafa yoruyorum bu problem ¢ok zor deyip
ge¢miyorum.” diyerek problem flizerine kafa yordugunu belirtirken; bir diger 6grenci
(Gr-03-K) “Hocam video ¢ekmeden énce ben problemlere kafa yormuyordum ama
hocamiz video ¢ekmeye basladiginda problemlere kafa yormaya basladim.” diyerek
videolardan sonra problemler iizerine kafa yormaya basladigini dile getirmistir. Bir
ogrenci ise (Gr-O9-E) “...Daha cok iizerine diismeye basladim bence video bizler icin
¢ok yararh oldu. Eger bulamasam bile ¢ok ¢abaliyorum.” diyerek problem iizerine daha
cok diisiinerek ¢abaladigmi belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O23-E) “Bir soruyu
bulamayinca bos birakiyordum ama simdi kafa yoruyorum’ diyerek problemler iizerine

diistinmeyi bos birakmaya tercih ettigini vurgulamistir.

Bir diger goriis olan “Problemi anlama becerisini” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O4-K) “Eskiden problemleri anlamiyordum ama simdi
anlyyorum dodev ve testleri arkadaglarimla karsilastiryorum ve anlamaya ¢alisiyorum

evde Ogretmen sanki evdeymis gibi oluyordu” diyerek, bir baska &grenci (Gr-O5-E)
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“Artik anlamadigim seyleri arkadaslarima sorabiliyorum problemi anlamam daha iyi
oldu bazi takildigim yerleri tekrar izleyerek diizeltebiliyorum.” diyerek tekrarlar
sayesinde problemleri daha rahat anlayabildigini dile getirmistir. Bir diger 6grenci ise
(Gr-O18-E) “Mesela ben bazi sorulart anlamiyordum bu sayede daha hizli anlamaya
basladim bunda etkinlik vb. seyler yapmak etkili oldu” diyerek etkinliklerin problemi

anlama becerisini nasil gelistirdigini anlatmistir.

Matematik konularin1 evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemenin
matematik dersine iliskin problem ¢6zme becerilerinde degistirdigi davranislara iliskin
“Problemi sorgulama ve yorumlama becerisini” kodunu belirten bir 6grenci (Gr-010-K)
“Benim diistinmem ve sorgulamam gelisti. Sorguluyorum ve arkadaslarima soruyorum”
sozleriyle, bir baska ogrenci (Gr-O22-K) “Artik problemleri yorumlayp ¢ozmeye

calistyorum ...Boyle daha iyi anliyorum” diyerek problemi yorumladigini belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Problem ¢oziimiinde arkadaglarla iletisim kurma
becerisini” koduna kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O4-K) “..ddev ve testleri
arkadaslarimla karsilastiriyorum ve anlamaya ¢alistyorum...” derken, bir diger 6grenci
(Gr-O5-E) “Artik anlamadigim seyleri arkadaslarima sorabiliyorum problemi anlamam
daha iyi oldu...” diyerek anlamadigi yerlerde arkadaslarindan yardim aldigini

belirtmistir.

Matematik konularmmi1 evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemenin
matematik dersine iliskin problem ¢d6zme becerilerinde degistirdigi davranislara iliskin
“Kendine giiven duyma ve buna bagl derste aktiflesme” kodunu belirten bir 6grenci
(Gr-O19-K) “Ben etkinliklerden, videolardan énce problemleri anlamakta zorluk

i3]

cekiyordum ama etkinlikler yapa yapa kendime giivenim artti.” sozleriyle, bir baska
ogrenci (Gr-025-K) “O konularda basarili olmak derste parmak kaldirmam artti ve
kendime giivenmem ¢iinkii onceden konulari tekrar onemli bir is bence” diyerek

kendine giivendigini ve derste aktif olmaya basladigini belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Problemi ¢dzemeyince pes etmeme becerisi” koduna
kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O1-K) “...bu problem ¢ok zor deyip gegcmiyorum.”
derken, bir diger dgrenci (Gr-O9-E) “...bence video bizler icin ¢ok yararh oldu. Eger
bulamasam bile ¢ok ¢abaliyorum.” diyerek videolarin kendilerine ¢ok faydali oldugunu

belirtmistir.
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Kodlar incelendiginde; Matematik konularimi evde video ile izleyip okulda
etkinliklerle iglemenin matematik dersine iliskin problem ¢dzme becerilerinde en az
degistirdigi davranmisin = “Problem ¢oziimiinde hiz kazanma becerisi” oldugu
goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden &grencinin (Gr-O20-K) “Problemleri daha
cabuk anlayip daha ¢cabuk ¢ozebiliyorum...” diyerek hiz kazandigini dile getirmistir.

4.2.1.4. Matematik Derslerinde Okulda Etkinliklerle Ders islerken Grup

Arkadaslari ile Yasanan Olumlu ve Olumsuz Durumlara iliskin Bulgular

Deney 2 grubu o6grencilerine “Matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders
islerken grup arkadaslariniz ile yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar nelerdir?”
sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, Ogrencilerin Matematik
derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup arkadaslari ile yasanan olumlu ve
olumsuz durumlara iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Etkinlik destekli TYS
modeli uygulamalari sirasinda grup arkadaslari ile iligkiler” ana temasi olusturulmustur.
Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalari igeren alt temalar
belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 69°da yer verilmistir.

Cizelge 69. Etkinlik Destekli TYS Modeli Uygulamalari Sirasinda Grup Arkadaslar ile Iliskilere iliskin
Alt Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar f
» Olumlu 37
e  Yardimlasip karsilastirarak problem ¢ézme 13

e Birlikte eglenmek 11

e  Arkadaslik iliskilerinin gelismesi 8

e Dersi dagitan arkadaglarin da derse katilmasi 5

» Olumsuz 21

e Sinifta ¢ok giiriiltii yapilmasi 7

e Arkadaglarimin olumsuz tutum ve davranislari 5

e  Sinifin kalabalik olmast 4

e Bazi arkadaslarin basarisiz olmasi 3

e  Materyal eksikligi 2
TOPLAM 58

Cizelge 69 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iliskin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve etkinlik destekli TYS modeli uygulamalar1 sirasinda grup

arkadaglari ile iligkilere iligkin olumlu ve olumsuz seklinde iki alt tema olusturulmustur.
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Olumlu gorigler alt temas1 “Yardimlasip karsilastirarak problem ¢ozme” (f: 13),
“Birlikte eglenmek” (f: 11), “Arkadashk iliskilerinin gelismesi” (f: 8) ve “Dersi
dagitan arkadaslarin da derse katilmast” (f: 5) seklinde dort kodlamadan olusmustur.
Olumsuz goriigler alt temas1 ise “Sinifta ¢ok giiriiltii yapilmast” (f: 7),
“Arkadaslarinin olumsuz tutum ve davranislart” (f: 5), “Sinifin kalabalik olmast” (f:
4), “Bazi arkadaglarin basarisiz olmast” (f: 3) ve “Materyal eksikligi” (f: 2) seklinde
bes kodlamadan olusmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer

almaktadir:

Etkinlik Destekli TYS Modeli
Uygulamalan Sirasinda
Grup Arkadaglar lle lligkileri

Sinifta cok
quriti
yapiimasi

Dersi%)aéltan
arkadaglann da
derse katilmasi

Arkadaslannin
olumsuz tutum

ve davraniglan
Yardgaglp
karsilagtirarak 9
vy Arkadaglik
Sl%n problem iligkilerinin
kalabalik AOZTE gelismesi

Q

olmasi irli
Birlikte
EQ.! Materyal edlenmek
arkadaglarin eksikligi
basansiz

olmasl

Sekil 15. Etkinlik Destekli TYS Modeli Uygulamalari Sirasinda Grup Arkadaslari ile iliskilere liskin
Model

Sekil 15°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; Ogrencilerin matematik derslerinde okulda
etkinliklerle ders islerken grup arkadaglari ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara
iliskin en ¢ok hissettikleri olumlu durumun “Yardimlasip karsilagtirarak problem
¢ozme” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu goriisii belirtme
nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O6-E) “Bazi
arkadagslarim ¢ozemedigim sorularda bana yardimci oldu” diyerek yardimlagstiklarini
belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O8-K) “Izledigimiz videoda arkadaslarimla paylasip
dogru yanhglarimi diizeltiyordum.” diyerek karsilastirarak yanliglarimi diizelttigini dile

getirmistir. Bir ogrenci ise (Gr-O15-E) “Yaptigimiz etkinlikleri arkadaslarimizla
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beraber yapryorduk. Birbirimize yardimct oluyorduk.” diyerek etkinlikleri birlikte
yaparak birbirlerine yardimeci olduklarini belirtmistir. Bir diger dgrenci (Gr-025-K)
“Arkadaglarla birlikte toplanp bir problemle ilgi yorumlama ve karsilagtirma.”

diyerek yine birlikte sorular1 karsilastirip yorumladiklarini vurgulamstir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup
arkadaslar ile yasanan olumlu durumlara iligkin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod
“Birlikte eglenmek” gériisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda;
bir dgrenci (Gr-O1-K) “Etkinlikleri beraber yaparken cok egleniyorduk...” diyerek
smifta etkinlikleri yaparken eglendiklerini, bir diger dgrenci ise (Gr-O5-E) “Daha cok
kafa yorarak buluyorum ve daha eglenceli geliyor.” diyerek ugrasirken eglendiklerini
ifade etmistir. Arkadaslariyla grup halinde olmaktan ¢ok hosnut oldugunu belirten bir
ogrenci (Gr-O14-E) “Grupla yaptigimizda giizel ve eglenceli oluyor” diyerek goriisiinii
belirtmisgtir.

Bir diger goriis olan “Arkadaslik iligkilerinin gelismesi” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O7-K) “Arkadaslarimla daha ¢ok konusarak ve onlarla
daha fazla birlikte olmak” diyerek, bir baska ogrenci (Gr-O9-E) “Bir soruyu
¢ozemedigimde arkadaglarimizlia o soruyu hep beraber ¢ozebiliyoruz, bu arkadaglik
iliskilerimizi olumlu yénde etkilivor.” diyerek ve bir diger &grenci ise (Gr-O18-E)
“Daha fazla soru ¢ozdiik daha fazla etkinlik yapildi soru ¢ozme becerim ve ders ici
katilmim artt1 etkinlik vb. seylerle ugrastigim zaman arkadaslarimizla eglendik ve

iligkilerimiz iyilesti.” diyerek arkadaslik iligkilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle
ders islerken grup arkadaslar ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumlu
goriisiin “Dersi dagitan arkadaslarin da derse katilmasi” oldugu goriilmektedir. Bu alt
temaya kaynaklik eden bir 6grencinin (Gr-O11-K) “Diger arkadaslarimizin derste
konusmalari ve dersi dagitmalar: engellendi.” diyerek tiim 6grencilerin derse katilimini
arttirdigmi  belirtirken; bir diger &grenci (Gr-O21-E) “Herkes etkinliklere dahil

oluyordu” diyerek tiim smifin derste aktiflestigini dile getirmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup
arkadaslar1 ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en cok hissettikleri

olumsuz durumun ise “Sinifta ¢ok giirtiltii yapilmasi” oldugu gériilmektedir. Bu koda
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kaynaklik eden Ogrencilerin bu gorlisii belirtme nedenlerine iligkin ifadelerine
rastlanmaktadir. Bir &grenci (Gr-O9-E) “Bazi  arkadaslarim simifta  ¢ok  ses
cikarabiliyor. Konuyu anlayamamama neden oluyor. Onemli bir nokta olunca onu
anlayamayp geri kalmama sebep oluyor.” diyerek giirliltiden rahatsiz oldugunu
belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-O12-K) “Arkadaslarim ses yaptigi icin hocanin

1

anlattigr konulart anlamiyorum.” diyerek sikintisim1 dile getirmistir. Bir 0grenci ise
(Gr-O14-E) “Bazen etkinlik yaparken sinifta ¢ok ses oluyordu béylece hocanin sesini
duymakta zorluk c¢ekiyoruz.” diyerek giriiltii yiizlinden 6gretmeni duyamadigini
belirtmistir. Bir diger o6grenci (Gr-020-K) “Swmfia ¢ok ses oluyordu sesten

anlayamayabiliyoruz.” diyerek giiriiltiiniin anlamasin1 zorlagtirdigini vurgulamaistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup
arkadaslar ile yasanan olumsuz durumlara iliskin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod
“Arkadaslarmin olumsuz tutum ve davramslar” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin
detayli incelemesi sonucunda; bir dgrenci (Gr-O2-E) “Bazen Zeynep ve Nisanur ile
anlasamadik ama sonra anlastik.” diyerek arkadaglarinin tutumlarindan rahatsizliginm
belirtirken, bir diger 6grenci ise (Gr-O3-K) “Yammdaki arkadasimin benim yapma

’

dedigim seyi inadina yapmast beni rahatsiz ediyordu.” diyerek arkadasinin

davranisindan duydugu rahatsizlig1 ifade etmistir.

Bir diger goriis olan “Sinifin kalabalik olmasi” kodunun olusmasina kaynaklik
eden bir dgrenci (Gr-O5-E) “Swnifin kalabalik olmas: simifta basarililarin az olmast”
diyerek, bir baska dgrenci (Gr-O18-E) “Bazilar ses ¢ikartyordu ve sinif cok kalabalik”

diyerek sinifin kalabalik olmasinin olumsuzlugunu belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup
arkadaslar1 ile yasanan durumlara iliskin “Baz1 arkadaslarin basarisiz olmas1” olumsuz
goriisiinii belirten bir 6grenci (Gr-O4-K) “Bazi kizlar yanindakilere bakti...” diyerek bir
baska 6grenci (Gr-O13-E) “Bazi arkadaslar yapamiyor ve sikiliyorlard.” sdzleriyle

ifade etmislerdir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle
ders islerken grup arkadaslar ile yasanan durumlara iligkin en az hissettikleri olumsuz
goriisiin “Materyal eksikligi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grenci

(Gr-O1-K) “Boyamali etkinliklerde bazilarina boyama getirmeyi unutmustum ve
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arkadaslarimdan almigtim. Benim ihtiyacim olan renge arkadasimin ihtiyact oluyordu.
O yiizden o benim ben onun bitirmesini bekliyordum.” diyerek materyal eksikliklerini

dile getirmistir.

4.2.15. Matematik Derslerinde Okulda Etkinliklerle Ders Islerken

Ogretmen ile Yasanan Olumlu ve Olumsuz Durumlara iliskin Bulgular

Deney 2 grubu Ogrencilerine “Matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders
islerken Ogretmeninizle yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar nelerdir?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, matematik derslerinde okulda
etkinliklerle ders islerken Ggretmeninizle yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar
ilisgkin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Etkinlik destekli TYS modeli
uygulamalar1 sirasinda o6gretmen ile iliskilere iliskin goriisler” ana temasi
olusturulmustur. Yapilan detayl incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren
alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 70°de yer verilmistir.

Cizelge 70. Etkinlik Destekli TYS Modeli Uygulamalar1 Sirasinda Ogretmen Ile iliskilere Iliskin Alt
Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar f
Olumlu 38
e Ogretmen ile eglenerek 6grenmek 11

e Ogretmenin verdigi emeklere kars1 ¢aligma geregi hissetmek 8

e Ogretmenin aninda déniit vermesi 6

e Ogretmenin video ve etkinliklerde giizel anlatmasi 5

e  Ogretmen ile daha samimi iletisim kurma 4

e Ogretmeni evinde gibi hissetme 3

e  Korkumu yenmemi saglamasi 1
Olumsuz 9
> Sif yonetimi 2

e  Sinif kalabalik 1

e  Opretmenin tiim sinifa yetisememesi 1

> lletisim 7

e  Opretmenin sinirlenmesi 4

e Arka sirada oturmak 3

TOPLAM 47

Cizelge 70 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve etkinlik destekli TYS modeli uygulamalar1 sirasinda 6gretmen ile

iliskiler temasma ait olumlu durumlar ve olumsuz durumlar seklinde iki alt tema
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olusturulmustur. Olumlu durumlar alt temas1 kendi icerisinde “Ogretmen ile eglenerek
ogrenmek” (f: 11), “Ogretmenin verdigi emeklere karsi calisma geregi hissetmek” (f:
8), “Ogretmenin amnda doniit vermesi” (f: 6), “Ogretmenin video ve etkinliklerde
giizel anlatmas1” (f> 5), “Ogretmen ile daha samimi iletisim kurma” (f> 4),
“Ogretmeni evinde gibi hissetme” (f> 3) ve “Korkumu yenmemi saglamast” (f: 1)
seklinde yedi kodlamadan olugsmustur. Olumsuz durumlar ise siif yonetimi ve iletisim
olarak iki alt temaya ayrilmis ve bu alt temalardan smif yonetimi “Sinif kalabalik” (f:
1) ve “Ogretmenin tiim sinifa yetisememesi” (f: 1) seklinde iki kodlamadan olusurken
iletisim alt temas1 “Ogretmenin sinirlenmesi” (f: 4) ve “Arka sirada oturmak” (f: 4)
seklinde ikikodlamadan olugsmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer

almaktadir:

Korkumu
yenmemi

Etkinlik Destekli TYS
Modeli Uygulamalar
Sirasinda Ogretmen
Ile ligkiler

sadlamas!

Oﬁre%eni

evinde gibi
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Q 7

Odretmenin

Ogretmen ile
edlenerek
ogrenmek

sinirlenmesi

Odretmenle

daha samimi
Ogretmgn verdii iletisim kurma
emeklere kars!
calisma geregi
hissetmek

2

sirada
oturmak

Sinif
kalabalik

Ogre%enin
tiim sinifa
yetisememesi

Qdretmenin video
ve etkinliklerde
giizel anlatmas!

Odretmenin
aninda donit
vermesi

Sekil 16. Etkinlik Destekli TYS Modeli Uygulamalari Sirasinda Ogretmen {le iliskilere iliskin Model

Sekil 16’da yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmigstir. Alt temalar incelendiginde; matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders
islerken 6gretmen ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en ¢ok hissettikleri
olumlu durumun “Ogretmen ile eglenerek 6grenmek” oldugu goriilmektedir. Bu koda
kaynaklik eden Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iligskin ifadelerine
rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O7-K) “Hocam sizinle daha cok eglenmek sizinle bir

seyler paylasabilmek.” diyerek eglendigini belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-O8-K)
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“Etkinlik yaparken ¢ok eglendim.” diyerek eglendigini dile getirmistir. Bir 6grenci ise
(Gr-010-K) “Ogretmenimiz emek veriyordu egleniyorduk, sinifta anlatmaya gerek
kalmiyordu.” diyerek eglenerek dgrendigini belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O16-E)
“Derse daha giizel bakip egleniyoruz,” diyerek eglenerek derse bakis agisinin

degistigini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken 6gretmen
ile yasanan olumlu durumlara iliskin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod “Ogretmenin
verdigi emeklere karsi calisma geregi hissetmek™ gériisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin

«

detayli incelemesi sonucunda; bir o6grenci (Gr-O5-E) “...etkinleri kendi cizip
getiriyordu bende onun igin ¢alistyordum.” diyerek O6gretmenin emegine saygidan
cabaladigini, bir diger 6grenci ise (Gr-O9-E) “Ogretmen konuyu kisa yoldan degil de
hep bizim icin en ince ayrintisina kadar anlatiyor. Hacer hoca sayesinde konuyu daha
rahat anlyyorum.” diyerek 0gretmenlerinin fazlasiyla emek verdigini ifade etmistir. Bir

ogrenci ise (Gr-O16-E) “...bizim icin hocamiz emek vermis diyoruz.” diyerek goriisiinii

belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Ogretmenin aninda déniit vermesi” kodunun olusmasina
kaynakhik eden bir ogrenci (Gr-O12-K) “Okulda etkinliklerle ders islerken
anlamadigim yerleri rahatlikla soruyorum. Ciinkii hoca anlamadigim zaman kizmyyor.”
diyerek, bir baska dgrenci (Gr-O15-E) “Giizel yaptigimizda 6gretmenimiz fotografimizi
cekiyordu. Aferin diyordu. Her zaman kontrol ediyordu. Hatalarimiza bakiyordu. Hoca
emek verip bize etkinlik yapryordu. Hocanin giizel video yapmasi.” diyerek ve bir diger
ogrenci ise (Gr-O21-E) “Dogru yapiyorduk hocamizin goziinde yiikseliyorduk” diyerek

O0gretmeninin doniitleriyle motive oldugunu belirtmislerdir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken dgretmen
ile yasanan olumlu durumlara iliskin bir diger kod “Ogretmenin video ve etkinliklerde
giizel anlatmas1” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayl1 incelemesi sonucunda; bir
ogrenci (Gr-02-E) “Oncelikle Hacer hoca ¢cok giizel konu anlattigi icin anlamadigimiz
hi¢chir konu kalmadi.” diyerek 6gretmenin ¢ok giizel anlattigini, bir diger 6grenci ise
(Gr-O9-E) “Ogretmen konuyu kisa yoldan degil de hep bizim icin en ince ayrintisina
kadar anlatiyor. Hacer hoca sayesinde konuyu daha rahat anlyyorum.” diyerek

Ogretmenlerinin en ince ayrintisina kadar anlattigini ifade etmistir. Bir 6grenci ise (Gr-
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O14-E) “Hocamiz ¢ok giizel ders anlatiyor béylece matematik dersi giizel gegiyor.”

diyerek goriigiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Ogretmen ile daha samimi iletisim kurma” kodunun
olusmasina kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O7-K) “Hocam sizinle daha ¢ok eglenmek
sizinle bir seyler paylasabilmek.” diyerek, bir baska Ogrenci (Gr-024-E)
“Ogretmenimizle daha iyi ve samimi iletisim kurabiliyorum” diyerek ve bir diger
ogrenci ise (Gr-025-K) “Daha iyi iletisim olmasi ve derste daha iyi katilim olumlu
olumsuz olaylart 6gretmenimle paylastigimda daha verimli katilabilirim” diyerek

Ogretmenle daha iyi iletisim kurmanin getirilerini belirtmislerdir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken dgretmen
ile yasanan olumlu durumlara iliskin bir diger “Ogretmeni evinde gibi hissetme”
goriisiidiir. Ogrencilerin goriiglerinin detayli incelemesi sonucunda; bir dgrenci (Gr-O9-
E) “Hocayi evde gibi hissediyorum...” diyerek, bir diger 6grenci ise (Gr-020-K)
“Ogretmenimiz bize tam olarak agiklayabilivordu. Ogretmenimi evimde gibi

hissedebiliyorum.” diyerek goriislinii belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle
ders islerken 6gretmen ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumlu durumun
“Korkumu yenmemi saglamasi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temaya kaynaklik eden
bir dgrencinin (Gr-O3-K) “Ogretmenimiz etkinliklerde ben istemedigim halde beni
kaldirmast hosuma gidiyor ¢iinkii ben korkup kalkmak istemiyorum bu da benim
korkumu yenmeme yardimci oluyor.” diyerek Ogretmeninin korkularinin {iizerine

gitmesine yardimei oldugunu dile getirmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken
Ogretmenleri ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en ¢ok hissettikleri
olumsuz durumun ise “Ogretmenin sinirlenmesi” oldugu goriilmektedir. Bu koda
kaynaklik eden Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iligskin ifadelerine
rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O2-E) “Hocamiz yapamadigimiz zaman biraz kizmast”
diyerek, bir diger 6grenci (Gr-O13-E) “Hocamizi kizdiriyorduk” diyerek sikintisini dile

getirmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken 6gretmen

ile yasanan olumsuz durumlara iligkin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kodu “Arka sirada
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oturmak” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir
ogrenci (Gr-O14-E) “En arkada oturmak sikici oluyor” diyerek arkada oturtulmaktan
duydugu rahatsizhigi belirtirken, bir diger dgrenci ise (Gr-O16-E) “En arkada oturmak

yiiziinden etkinlikler zor oluyor” diyerek en arkada olmanin olumsuzlugunu belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda etkinliklerle
ders islerken Ogretmen ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumsuz
durumun “Sif kalabalik oldugundan Ogretmenin tiim smifa yetisememesi” oldugu
goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden dgrenci (Gr-O19-K) “Swnifimiz ¢ok kalabalik
oldugu icin o6gretmenimiz herkese yetismekte zorlaniyordu.” diyerek kalabalik bir

siifta 6gretmeninin herkese yetisememesinden kaynakli sikayetini dile getirmistir.

4.2.1.6. Matematik Konularim Evde Video ile Izleyip Okulda Etkinliklerle
Islemenin Ogrencilerin Matematik Dersindeki Problem Cézmeye Yonelik

Duygularimi Nasil Etkiledigine Iliskin Bulgular

Deney 2 grubu Ogrencilerine “Matematik konularmi evde video ile izleyip
okulda etkinliklerle islemek matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik
duygularinizi nasil etkiledi?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde,
matematik konularin1 evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemenin 6grencilerin
matematik dersindeki problem ¢ézmeye yonelik duygularini nasil etkiledigine iliskin
kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Problem ¢6zmeye yonelik duygulardaki degisim”
ana temast olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait
kodlamalar1 iceren alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 71°de yer

verilmistir.

Cizelge 71. Problem Cozmeye Y&nelik Duygulardaki Degisime iliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar f
Inang ve kendine giiven duygusunun artmasi 19
Korkularini yenme 14
Zevk alma 13
Kaliciligin artmasi 2
Tek basina problem ¢dzme becerisinin gelismesi 1
TOPLAM 49

Cizelge 71 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iliskin yapilan

yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak Ozellikleri bakimindan
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degerlendirilmis Problem ¢6zmeye yonelik duygulardaki degisime temasi
olusturulmustur. Bu temaya iliskin alt temalar “Inan¢ ve kendine giiven duygusunun
artmast” (f: 19), “Korkularint yenme” (f: 14), “Zevk alma” (f: 13), “Kalciligin
artmast” (f: 2) ve “Tek basina problem ¢ozme becerisinin gelismesi” (f: 1) seklinde

siralanmistir. Bu temaya iliskin olusturulan model agagida yer almaktadir:

Problen@dzmeye
Yonelik
Duygulardaki
Dedgisimi

Tek Q§|na

problem cozme
becerisinin
gelismesi

InaQ ve

kendine giiven
duygusunun
artmasi

Qo

Kalicihginin
artmasi

Q

Korkularini
yenme

Sekil 17. Problem Cézmeye Y6nelik Duygulardaki Degisime iliskin Model

Sekil 17°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan ylikleme sayilari
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; Matematik konularmni evde video ile izleyip
okulda etkinliklerle islemenin G6grencilerin matematik dersindeki problem c¢ozmeye
yonelik duygularint nasil etkiledigine iliskin en c¢ok hissettikleri goriisiin “Problem
¢ozmeye iliskin inan¢ ve kendine giiven duygusunun artmas1” oldugu goriilmektedir. Bu
alt temaya kaynaklik eden Ogrencilerin bu sorunu belirtme nedenlerine iliskin
ifadelerine rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O1-K) “Problem ¢ozerken ki durumum
giivenim yerine geldi artik problem ¢ozerken daha iyiyim ve...” diyerek problem
¢oziimiinde kendine olan giivenin arttigini belirtirken; bir diger &grenci (Gr-O3-K)
“...Kendime giivenmeyi ve inanmayr 6grendim. Hocama tesekkiir ederim.” diyerek
diisiincelerini dile getirmistir. Bir 8grenci ise (Gr-O7-K) “...simdi kendime giivenim
geldi artik problem ¢ozebilecegime inaniyyorum” diyerek problemleri ¢ozebilecegine
inancinm arttigin1 belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O14-E) “Kendime giivenimin

gelmesi problem ¢ozebilecegime inanma” diyerek goriis belirtmistir.
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Bir diger alt tema olan “Problem ¢ozmeye iliskin korkularini yenmesi” alt
temasmin olusmasina kaynaklik eden bir ogrenci (Gr-O2-E) “Beni problemden
korkmaktan kurtardi, yapamayacagima inantyordum ama artik ben bunu yaparim deyip
bashyorum.” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O4-K) “Problem ¢ézemeyecegim diye
korkuyordum ama simdi korkmuyorum, yapacagima inanp yapryorum” diyerek
korkularini yenip problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini dile getirmistir. Bir diger
ogrenci ise (Gr-O12-K) “Onceden problemi ¢oziip tahtaya kalkmak istemiyordum.
Yanlis yapacagimdan korkuyordum. Evde izleyip gelince biraz kendime giiveniyorum.”

diyerek diisiincelerini anlatmistir.

Matematik konularmi evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemenin
Ogrencilerin matematik dersindeki problem c¢ozmeye yonelik duygularini nasil
etkiledigine iligskin “Problem ¢6zmekle ugrasmaktan zevk almasi” goriisiinii belirten bir
ogrenci (Gr-O3-K) “Evde video izleyip okulda etkinlik yapilmas: benim hosuma
gidiyor.” diyerek zevk aldigim belirtmistir. Bir baska 6grenci (Gr-O23-E) “Eskiden
kendime giivenmiyordum soru ¢ozmekten korkuyordum ama simdi egleniyor ve zevk

alryorum” sozleriyle,

Bir diger alt tema olan “Bilgilerin kaliciliginin artmas1” alt temasina kaynaklik
eden bir ogrenci (Gr-O21-E) “Unutmaktan korkuyordum ama boyle kalici oldu”
diyerek goriis belirtmistir.

Alt temalar incelendiginde; Matematik konularin1 evde video ile izleyip okulda
etkinliklerle islemenin Ogrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik
duygularin1 nasil etkiledigine iliskin en az etkiledigi duygunun “Tek basina problem
¢ozme becerisinin gelismesi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temalara kaynaklik eden
ogrencinin (Gr-O15-E) “Onceden yapamayacagima inaniyordum. Video izleyince
yapacagima inandim. Onceden de problemi ¢ozebilecegime — inanmiyordum
arkadagslarimdan yardim istiyordum ama simdi tek basima yapabiliyorum.” diyerek tek

basina ¢ozebilecegine inancinin gelistigini dile getirmistir.
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4.2.1.7. Evde Video ile Izleyip Okulda Etkinliklerle Ders Islemeyi Baska
Derslerde De Uygulamaya iliskin Ogrenci Gériislerine Dayah Bulgular

Deney 2 grubu o6grencilerine “Bu sekilde evde video ile izleyip okulda
etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de yapmak ister misiniz ?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, Evde video ile izleyip okulda
etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de uygulamaya iliskin kodlamalar tespit
edilmistir. Boylece “TYS modelinin diger derslerde uygulanma istegi” ana temasi
olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 i¢eren
alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 72°de yer verilmistir.

Cizelge 72. TYS Modelinin Diger Derslerde Uygulanma Istegine iliskin Alt Temalar ve Yiikleme
Sayilari

Alt Temalar f  Nedenler f
» Akademik Basariya Katki 36

e Daha kolay ve iyi anlama 9

e Daha fazla problem ¢6zme imkani sunmast 9

e Dabha fazla etkinlik yapilmasi 6

isteme 24 e Daha cok konu tekra.rl imkani saglamast 6

e Derse katilim ve aktif olmay1 saglamasi 3

e Daha rahat not tutma imkan1 tanimast 2

e  Siava hazirlik saglamasi 1

»> Duygusal Katki 7

e Derslerin eglenceli gegmesi 7

Istememe 1 - -
Toplam 25 43

Cizelge 72 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 06zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve TYS modelinin diger derslerde uygulanma istegi temasina ait yirmi
dort “isteme’ bir ‘istememe’ alt temas1 olusturulmustur. ‘Isteme’ alt temas1 akademik
basartya katki ve duygusal katki seklinde iki alt temaya ayrilmigtir. Akademik basariya
katki alt temas1 icerisinde “Daha kolay ve iyi anlama” (f: 9), “Daha fazla problem
¢ozme imkdanm sunmast” (f: 9), “Daha fazla etkinlik yapilmasi” (f: 6), “Daha ¢ok
konu tekrart imkdnm saglamast” (f: 6), “Derse katilim ve aktif olmayr saglamast” (f:
3), “Daha rahat not tutma imkani tanimasi” (f: 2) ve “Sinava hazirlik saglamast” (f:

1) seklinde yedi kodlama olusturulmustur. Bir diger alt tema olan duygusal katk: alt
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temast igerisinde “Derslerin eglenceli ge¢cmesi” (f: 7) seklinde tek kodlama

olusturulmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:

TYS Modelinin
Diger Derslerde
Uygulanma
Istedi

Qo 1 ' -

istememe

Q

Duygusal

Der?erin

edlenceli

katki 7
gegmesi

Akademik
basariya katk

Sinava
hazirlik
saglamasi

Q

Dahafazla
problem
cozme imkani ql
sunmasi Daha rahat not
tutma imkani

tanimasi

Dga

kolay ve iyi
anlama

Derse katilim ve
aktif olmay
saglamasi

Daha cok
konu tekrar
imkani
saglamasl

Dahafazla
etkinlik
yapiimasi

Sekil 18. TYS Modelinin Diger Derslerde Uygulanma Istegine iliskin Model

Sekil 18’de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders
islemeyi baska derslerde de uygulamaya iliskin evet isterim diyen 6grencilerin en ¢ok
belirttikleri nedenin “Daha kolay ve iyi anlama” oldugu goriilmektedir. Bu koda
kaynaklik eden Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine
rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O1-K) “...artik biitiin derslerde égretmenlerin
anlattigi konular: daha iyi anliyorum” diyerek daha rahat anladigini belirtirken; bir
diger dgrenci (Gr-O12-K) “Evet isterim ciinkii okulda anlamadigimda evde videoyu
tekrar tekrar izleyerek anlryyorum” diyerek diistincelerini dile getirmistir. Bir 6grenci ise
(Gr-O16-E) “Daha ¢ok zamanimiz oluyor ve daha ok dersi anliyorum” diyerek zaman
kazandigindan dersi daha iyi anladigim belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O18-E)

“...daha fazla anlayabilirim...” demistir.

171



Evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iliskin evet isterim diyen 6grencilerin en ¢ok belirttikleri ikinci nedenin
“Daha fazla problem ¢6zme imkan1 sunmasi” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin
detayl1 incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O2-E) “Boylece sinifta daha ¢ok problem
¢ozebiliyoruz bu da bizi sinav agisindan daha iyi etkiledi” diyerek, bir diger 6grenci ise
(Gr-O3-K) “...daha cok problem ¢ézmeye yarar” diyerek daha fazla problem ¢6zme
imkanlar1 oldugunu ifade etmistir. Bir 6grenci ise (Gr-O12-K) “...bu sayede okulda

soru ¢ozme problem gibi etkinlik yapiyoruz.” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Derslerin eglenceli gegmesi” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O17-E) “Giizel eglenceli olur” diyerek, bir baska
ogrenci (Gr-O23-E) “Dersler daha eglenceli olurdu sikilmazdik evde daha gayret

edebiliriz. ” diyerek goriisiinii belirtmiglerdir.

Evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iligkin evet isterim diyen 6grencilerin belirttikleri bir diger nedenin “Daha
fazla etkinlik yapilmas1” oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin goriislerinin detayl
incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O5-E) “Okulda daha cok etkinlik yapariz”
diyerek, bir diger dgrenci ise (Gr-O9-E) “Bize daha cok kolaylik sagliyor orada konu
isliyoruz burada daha ¢ok ornek veya soru ya da etkinlik yapabiliyorum” diyerek daha
fazla etkinlik yapmanmin yararlarini ifade etmistir. Bir 6grenci ise (Gr-020-K)

“Derslerde daha ¢ok etkinlik yapabiliyoruz” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Daha ¢ok konu tekrar1 imkani saglamasi” kodunun
olusmasina kaynaklik eden bir égrenci (Gr-O4-K) “Daha iyi olur biitiin derslerde
olunca daha fazla konu tekrari yapabiliriz” diyerek, bir baska &grenci (Gr-O10-K)
“Giizel olurdu ¢iinkii mesela okulda olsa hocay: videodaki gibi geri sarip tekrar tekrar
bastan dinleyemezdik ama video bu ise yartyor” diyerek ve bir diger 6grenci ise (Gr-
O12-K) “Evet isterim ¢iinkii okulda anlamadigimda evde videoyu tekrar tekrar

izleyerek anliyorum” diyerek tekrar tekrar dinlemenin getirilerini belirtmislerdir.

Evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iligkin evet isterim diyen 6grencilerin belirttikleri bir diger nedenin “Derse
katilm ve aktif olmayr saglamasi” oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerinin

detayl1 incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O6-E) “Videolar baska derslerde bizim
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aktif olmamizi saglar” diyerek, bir diger dgrenci ise (Gr-O25-K) “Daha cok verimli

olurum okula gittigimde konulari tekrar yaptigimda daha iyi derse katiliyorum.’

diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Daha rahat not tutma imkadni tanimasi” kodunun
olusmasma kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O11-K) “Rahat rahat yazi yazarim”
diyerek, bir baska ogrenci (Gr-O14-E) “Hocalar bazen hizli yazdiriyor
yetistiremiyorum boyle olunca daha giizel oluyor” diyerek daha rahat not alabildigini

belirtmislerdir.

Kodlar incelendiginde; evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi
basgka derslerde de uygulamaya iliskin evet isterim diyen 6grencilerin en az belirttikleri
nedenin “Sinava hazirlik saglamasi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temaya kaynaklik
eden bir 6grenci (Gr-O2-E) “Béylece sinifta daha ¢ok problem ¢ézebiliyoruz bu da bizi

smav agisindan daha iyi etkiledi” diyerek sinavlara hazirlik sagladigini dile getirmistir.
4.2.2 Oyun Destekli Ters Yiiz Stmif Modeline iliskin Bulgular

Oyun destekli ters yiiz modeline iliskin 6grenci goriislerinden olusturulan

bulgular, ¢izelgeler ve sekiller asagida sunulmustur.

4.2.2.1. Matematik Dersinin Oyun Destekli Ters Yiiz Sumf Modeli ile

Islenmesine iliskin Bulgular

Deney 1 grubu 6grencilerine “Matematik dersinde evde video izleyip okulda
oyunlarla ders islemeye iliskin olumlu ve olumsuz goriisleriniz nelerdir?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin matematik dersinde evde
video izleyip okulda oyunlarla ders islemeye iliskin olumlu ve olumsuz goriislerine
iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Oyun destekli TYS modeli
uygulamalarina iliskin goriisler” ana temasi olusturulmustur. Yapilan detayl
incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren alt temalar belirlemistir ve

ulagilan sonuglara Cizelge 73’de yer verilmistir.
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Cizelge 73. Oyun Destekli TYS Modeli Uygulamalarina iligkin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilart

Alt Temalar f
Olumlu Goriisler 48
> Akademik 19
e Konularin daha iyi anlagilmasi 10

e Smifta oyunlara ¢ok vakit kalmasi 4

e  Tekrar imkéni tanimast 2

e  Derse katilimi arttirmasi 2

e Problem ¢6zme becerisini gelistirmesi 1

» Duygusal 29

e Derslerin daha eglenceli gegmesi 15

e  Matematik dersine ilgi ve istegin artmasi 10

e Tahta korkusu ve heyecanin1 yenme 4

Olumsuz Goriisler 27
»> Dis Ortam Kaynakh 22

e  Smifin kalabalik olmasi 10

e Ders saatinin yetersiz olmasi 6

e Evde video izleyecek uygun ortamin olmamasi 3

e Baz 6grencilerin videoyu izlemeden gelmesi 2

e  Oyunlarda rakiplerin giiglii olmasi 1

> Kisisel 5

e Oyunlarda heyecan yapilmasi 4

e  Daha az test ¢oziilmesi 1

TOPLAM 85

Cizelge 73 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak o&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina iliskin olumlu ve
olumsuz goriislere ait alt temalar belirlenmistir. Olumlu goriislere iliskin olusan alt
temalar akademik ve duygusal olarak ikiye ayrilmis ve akademik alt temas1 “Konularin
daha iyi anlagilmast” (f: 10), “Sinifta oyunlara ¢ok vakit kalmast” (f: 4), “Tekrar
imkdm tanmimast” (f: 2), “Derse katihimi arttrmast” (f: 2) ve “Problem ¢ozme
becerisini gelistirmesi” (f: 1) seklinde bes kodlamadan olusmustur. Bir diger alt tema
olan duygusal alt temasi ise “Derslerin daha eglenceli ge¢cmesi” (f: 15), “Matematik
dersine ilgi ve istegin artmast” (f: 10) ve “Tahta korkusu ve heyecanini yenme” (f: 4)

seklinde ii¢ kodlamadan olusmustur

Olumsuz goriislere iliskin olusan alt temalara ise dis ortam kaynakli ve kisisel
olarak ikiye ayrilmis ve dis ortam kaynakli alt temas1 “Sinifin kalabalik olmast” (f:
10), “Ders saatinin yetersiz olmast” (f: 6), “Olumsuz durum yok” (f: 5), “Evde video
izleyecek uygun ortamin olmamast” (f: 3), “Bazi égrencilerin videoyu izlemeden

gelmesi” (f: 2) ve “Oyunlarda rakiplerin giiclii olmast” (f: 1) seklinde bes kodlamadan
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olusmustur. Bir diger alt tema olan kigisel alt temas: ise “Oyunlarda heyecan
yapimast” (f: 4) ve“Daha az test ¢iziilmesi” (f: 1) seklinde iki kodlamadan olusmustur

Bu temaya iligskin olusturulan model asagida yer almaktadir:
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Sekil 19. Oyun Dstekli TYS Modeli Uygulamalarina {liskin Model

Sekil 19°da yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan ylikleme sayilari
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; 6grencilerin matematik dersinde evde video
izleyip okulda oyunlarla ders islemeye iliskin en ¢ok hissettikleri olumlu goriisiin
“Derslerin daha eglenceli ge¢mesi” oldugu goriillmektedir. Bu koda kaynaklik eden
Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iligkin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir
ogrenci (Gr-O3-K) “Eglenceli idi mesela okulda énce ders yapardik oyun oynamazdik
ama hem video izleyerek onceden konulart gordiik hem de okulda oyunlar oynama
firsati bulduk” diyerek derslerin eglenceli gectigini belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-
04-K) “Eglenceliydi heyecanliydi 6nceden sinifta sikici bir ders diye diisiiniiyorum ama
simdi matematik dersini seviyorum” diyerek eglencenin dersi sevdirdigini dile
getirmistir. Bir dgrenci ise (Gr-O6-E) “Ders islerken daha cok eglendim...” diyerek
derste eglendigini belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O10-E) “Cok giizel bir seneydi
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¢linkii oyunlar matematik dersini daha ¢ok zevkli hale getiriyordu” diyerek oyunlarin

dersi eglenceli hale getirdigini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeye iliskin hissettikleri olumlu goriisiin en ¢ok yiikkleme yapilan ikinci kod
“Konularin daha iyi anlasilmasi” gériisiidiir. Ogrencilerin gdriislerinin  detayl
incelemesi sonucunda; bir dgrenci (Gr-O2-K) “Konular: evde kendi égretmenim
tarafindan dinleyip okulda da tekrar edip oyun oynatmasi benim o konuyu daha iyi
anlamama yardimct oldu” diyerek konular1 daha iyi anladigini, bir diger 6grenci ise
(Gr-O5-K) “Evde videoyu sarip sarip izledigim icin konuyu daha ivi anladim” diyerek
tekrar sayesinde daha iyi anladigini ifade etmistir. Daha ¢ok duyu organina hitap ettigi
i¢in dersi daha iyi anladigini ifade eden bir dgrenci (Gr-O23-K) “Konuyu daha iyi

anladim hem izleyerek hem de oynayarak” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Matematik dersine ilgi ve istegin artmas1” kodunun
olusmasina kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O7-E) “Eslendim derse olan ilgim daha
artmistir bu yiizden ¢ok giizeldi” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O14-K) “Konularda
sorulan sorulara daha ¢abuk cevap verdim oyun oynarken eglendim giizel vakitler
gecirdik oyunlar ilgimi ¢ok ¢ekti.” diyerek ve bir diger 6grenci ise (Gr-O18-E) “Dersle
¢cok daha eglenceli oldu derse girmeyi ¢ok istedim” diyerek derse ilgisinin arttigin

belirtmislerdir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeye iligkin “Tahta korkusu ve heyecanini yenme” kodunu belirten bir 6grenci (Gr-
O13-K)  “Tahtaya kalkarken  heyecanlaniyordum  yapamayacagimi  diisiiniip
kalkmiyordum bunlari yenmemi sagladi” sozleriyle, bir baska 6grenci (Gr-022-E)
“Onceden tahtaya kalkmiyordum ama artik kalkiyorum” diyerek korkusunu yendigini

ifade etmislerdir.

Bir diger kod olan “Sinifta oyunlara ¢ok vakit kalmas1” alt temasina kaynaklik
eden bir dgrenci (Gr-O3-K) “Eglenceli idi mesela okulda énce ders yapardik oyun
oynamazdik ama hem video izleyerek onceden konulari gordiik hem de okulda oyunlar
oynama firsati bulduk” diyerek videolarla konuyu evde 6grenmenin okulda oyunlara

daha ¢ok zaman kalmasini sagladigmni belirtmistir, bir diger 6grenci ise (Gr-O11-E)
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“Bilmeyenler evde izledigi icin oyunlar i¢in fazla zaman kaldi ve basit konular igin

tekrar etmek zorunda kalmadik” diyerek bilerek gelmenin 6nemini dile getirmistir.

Diger bir goriis olan “Tekrar imkami tanimasi” koduna kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-02-K) “Konular: evde kendi égretmenim tarafindan dinleyip okulda da
tekrar edip oyun oynatmasi benim o konuyu daha iyi anlamama yardimci oldu”
diyerek, bir diger 6grenci ise (Gr-O5-K) “Evde videoyu sarip sarip izledigim igin

konuyu daha iyi anladim” diyerek tekrarin anlamasini kolaylastirdigini dile getirmistir.

Diger bir goriis olan “Derse katilimi arttirmasi” koduna kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-O1-E) “Oyun oynarken heyecanlaniyordum ama sonra heyecanimi
venmeye basladim yanls yapinca kalkip baska soruyla telafi etmeye c¢alisiyorum.”
diyerek, bir diger dgrenci ise (Gr-O17-E) “Evde video izleyip okulda daha cok derse

katiliyorum ve eglenceli oluyor” diyerek derse katilimin arttifini dile getirmistir.

Kodlar incelendiginde; Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip
okulda oyunlarla ders islemeye iliskin en az hissettikleri olumlu goriisiin “Problem
¢ozme becerisini gelistirmesi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temalara kaynaklik eden bir
ogrencinin (Gr-O21-E) “Oyun oynayarak soru ¢ézmek beni ¢ok mutlu etti oyun
oynayarak problem ¢ézmeye yonelik becerim artti diyebilirim ¢ikolata ve eglenmek i¢in

yarigtim” diyerek problem ¢6zme becerisinin gelistigini dile getirmistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeye iliskin olumsuz goriislerine iliskin Ogrenci goriisleri incelendiginde;
ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders islemeye
iliskin en c¢ok hissettikleri olumsuz goriisiin  “Sinifin  kalabalik olmasi” oldugu
goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine

6«

iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir &grenci (Gr-O3-K) “...oyunlari oynarken
smifimiz ¢ok kalabalikti herkese 1-2 defa sira geliyordu daha ¢ok sira gelmesini
isterdim.” diyerek smif kalabalik oldugu icin oyunlarda az sira geldigini belirtirken; bir
diger dgrenci (Gr-O4-K) “... ve suif cok kalabalikti o yiizden biraz sorun oluyordu.”
diyerek sikintisini dile getirmistir. Bir 6grenci ise (Gr-O5-K) “Swnif kalabalik oldugu
icin az swra geliyordu oyunlarda daha ¢ok sira gelmesini isterdim” diyerek sinifin

kalabalik olmasindan kaynakli sorunlarmi belirtmistir. Bir diger dgrenci (Gr-O8-K)
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“Sinif ¢ok kalabalik oldugu i¢in oyunlarda ¢ok sira gelmiyordu” diyerek kalabalik sinif

ortaminin rahatsiz ediciligini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeye iliskin hissettikleri olumsuz goriisiin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod “Ders
saatinin yetersiz olmasi” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayl1 incelemesi
sonucunda; bir 6grenci (Gr-O3-K) “Mesela dersin 2 saat degil de 4 saat olmasim
isterdim” diyerek ders saatinin artmasini istedigni belirtirken, bir diger 6grenci ise (Gr-
O10-E) “Ders saatimiz daha fazla olsaydi daha ¢ok oyunlar oynamak icin ¢iinkii
oyunlarda zaman hizla akip gegiyor” diyerek ders saatinin daha fazla olmasmi ve

oyunlar i¢in daha fazla vakit kalmasini istedigini ifade etmistir.

Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeye iligkin “Oyunlarda heyecan yapilmas1” olumsuz goriisiinii belirten bir 6grenci
(Gr-O17-E) “Okulda oyun oynarken sira bana gelince ¢ok heyecanlaniyorum ve bu
beni strese sokuyor acaba oyunu kazanacak miyim gibi benim hafizam siliniyor soruya
kalkinca ne yapacagimi bilemiyorum.” sozleriyle, bir baska &grenci (Gr-023-K)

“Heyecanlandim sorulara ve oyunlara kalkinca” diyerek heyecanin ifade etmislerdir.

Bir diger goriis olan “Evde video izleyecek uygun ortamin olmamasi” koduna
kaynaklik eden bir o6grenci (Gr-O8-K) “Bazen evde videolar: izleyemedim
arkadaglarima ~ gittim.” diyerek evde izlenmeyen videonun Kkendisine sorun
olusturdugunu, bir diger dgrenci ise (Gr-O13-K) “Evde video izlerken annem babam
beni ¢agiriyordu ya da kardesim ses yapiyordu” diyerek evde rahat bir calisma

ortaminin olmadigini dile getirmistir.

Diger bir goriis olan “Bazi 6grencilerin videoyu izlemeden gelmesi” koduna
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O2-K) “Bazi arkadaslarim videoyu izlemeden geldigi
icin onlara konuyu ¢ok iyi anlamadiklar: igin oyun oynamaya fazla vakit kalmiyordu.”

diyerek caligmadan gelen arkadaslarindan duydugu rahatsizlig1 dile getirmistir.

Bir bagka goriis olan “Daha az test ¢Oziilmesi” koduna kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-O11-E) “Okulda daha az test ve soru ¢ozdiik ¢iinkii oyun oynadik” diyerek

az test ¢ozmekten rahatsizligini dile getirmistir.

Kodlar incelendiginde; Ogrencilerin matematik dersinde evde video izleyip

okulda oyunlarla ders islemeye iliskin en az hissettikleri olumsuz goriisiin “Oyunlarda
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rakiplerin giiclii olmas1” oldugu goriilmektedir. Bu alt temalara kaynaklik eden dgrenci
(Gr-O1-E) “Soruya kalkinca ¢ok giiclii rakipler ¢ikti ve onlar daha giicliiydii beni

vendiler” diyerek rakiplerinin denk olmadigini dile getirmistir.

4.2.2.2. Matematik Dersinde islenecek Konular1 Onceden Smif Disinda

Video ile Dinlenirken/izlenirken Karsilasilan Sorunlara iliskin Bulgular

Deney 1 grubu Ogrencilerine “Matematik dersinde isleyeceginiz konulari
onceden smif disinda video ile dinlerken/izlerken karsilastiginiz sorunlar nelerdir?”
sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, ogrencilerin Matematik
dersinde islenecek konular1 O6nceden smif disinda video ile dinlerken/izlerken
karsilagilan sorunlara iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Video izlerken
karsilagilan sorunlar” ana temasi olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu;
bu temaya ait davranislari igeren alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge

74’te yer verilmistir.

Cizelge 74. Video Izlerken Karsilagilan Sorunlara fliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar f
Sorun Olmasi 19
»> Evde uygun ortamin olmamasi 11

» Teknik 8

o Bilgisayar kullanamama televizyondan izleme 7

e  Flash disk problemleri 1

Sorun Olmamasi 8
TOPLAM 27

Cizelge 74 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iliskin yapilan
yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve video izlerken karsilagilan sorunlar temasina ait sorun olmasi ve
sorun olmamasi seklinde iki alt tema olusturulmustur. Sorun olmasi alt temas: kendi
icindeevde uygun ortamin olmamasi ve teknik olarak iki alt temaya ayrilmistir. Teknik
alt temasi igerisinde “Bilgisayar kullanamama televizyondan izleme” (f: 7) ve “Flash
disk problemleri” (f: 1) seklinde iki kodlama olusturulmustur. Bu temaya iliskin

olusturulan model asagida yer almaktadir:
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Sekil 20. Video izlerken Karsilasilan Sorunlara Iliskin Model

Sekil 20’de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmistir. Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik dersinde islenecek konulari
onceden sinif disinda video ile dinlenirken/izlenirken en ¢ok karsilastiklari sorunun
“Evde uygun ortamin olmamasi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temaya kaynaklik eden
Ogrencilerin bu sorunu belirtme nedenlerine iligkin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir
ogrenci (Gr-O1-E) “... Ayrica bazen misafir geliyordu video izlerken rahat
ediliyordum” diyerek evde uygun ortamin olmadigini belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-
04-K) “Evde video izlerken kardesimin giiriiltii yapmasi”  diyerek kardesinden
kaynakli sorunlar1 dile getirmistir. Bir dgrenci ise (Gr-O5-K) “Kuzenlerim geldigi
zaman giiriiltii oldugundan fazla anlayamadim” diyerek evde uygun ortam bulmakta
zorlandigini belirtmistir. Bir diger dgrenci (Gr-O7-E) “Dedemin televizyondan miizik

dinlemesi” diyerek dedesinden kaynaklanan sorunlari vurgulamistir.

Bir diger goriis olan “Bilgisayar kullanamama televizyondan izleme” kodunun
olusmasina kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O8-K) “Bilgisayarda acmakta zorlamp
televizyondan izledim” diyerek, bir baska o&grenci (Gr-O9-E) “Bilgisayarda
acamadigim videolar televizyondan izlemek zorunda kaldim ve evde ¢ok giiriiltii oldugu
icin videolar: fazla anlayamiyordum” diyerek bilgisayar1 agmakta sorun yasadigin dile

getirmistir.
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Kodlar incelendiginde; matematik dersinde islenecek konulart 6nceden sinif
disinda video ile dinlenirken/izlenirken karsilagtiklari sorunlara iliskin en az hissettikleri
goriisiin “Flash disk problemleri” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden
ogrencinin (Gr-O1-E) “Flasima viriis bulasti ve o hafta video izleyemedim tekrar

viiklettim” diyerek flas diskten kaynakli sorunlari dile getirmistir.

4.2.2.3. Matematik Konularmm Evde Video ile izleyip Okulda Oyunlarla
Islemenin Matematik Dersine Iliskin Problem Cozme Becerilerinde Neleri

Degistirdigine iliskin Ogrenci Bulgular

Deney 1 grubu O6grencilerine “Matematik konularini evde video ile izleyip
okulda oyunlarla islemek matematik dersine iliskin problem ¢6zme becerilerinizde
neleri degistirdi?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin
Matematik konularin1 evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin matematik
dersine iliskin problem c¢ozme becerilerinde neleri degistirdigine iliskin kodlamalar
tespit edilmistir. BoOylece “Problem ¢ozme becerilerindeki degisim” ana temasi
olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalari i¢eren

alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuclara Cizelge 75’de yer verilmistir.

Cizelge 75. Problem C6zme Becerilerindeki Degisime Iliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilart

Alt Temalar f
> Biligsel Degisim 47

e Problemi daha iyi anlayip ¢cozme 18

e  Problem iizerine diisiinme 13

e  Problemi sorgulama ve yorumlama 7

e Problem ¢6ziimiinde arkadaslarla yardimlagma ve iletisim kurma
e Problem ¢déziimiinde konsantrasyonun artmast

e  Problem ¢6zmekten zevk alma
e Problem ¢dziimiinde heyecanin azalmasi

TOPLAM 55

6

3

»> Duyussal Degisim 8
5

3

Cizelge 75 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiiklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak oOzellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve Biligsel degisim ve Duyussal degisim olarak iki alt temaya
ayrilmistir. Biligsel degisim alt temas1 kendi igerisinde “Problemi daha iyi anlayip
cozme” (f: 18), “Problem iizerine diisiinme (kafa yorma)” (f: 13), “Problemi

sorgulama ve yorumlama” (f: 7), “Problem ¢éziimiinde arkadaslarla yardimlasma ve
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iletisim kurma” (f: 6) ve “Problem c¢oziimiinde konsantrasyonun artmast” (f: 3)
seklinde bes kodlamadan olusmustur. Duyussal degisim ise “Problem ¢ozmekten zevk
alma” (f: 5) ve “Problem c¢oziimiinde heyecamin azalmast” (f: 3) seklinde iki

kodlamadan olusmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:
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Sekil 21. Problem Cézme Becerilerindeki Degisime iliskin Model

Sekil 21°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; 6grencilerin matematik konularini evde video ile
izleyip okulda oyunlarla islemenin matematik dersine iliskin problem ¢6zme
becerilerinde en ¢ok degistirdigi davranigin “Problemi daha iyi anlayip ¢6zme” oldugu
goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu sorunu belirtme nedenlerine
iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir Ogrenci (Gr-O2-K) “Problemi daha iyi
anlamaya...” diyerek problemleri daha iyi anladigini belirtirken; bir diger 6grenci (Gr-
03-K) “Problemi daha iyi anlamamiza...” diyerek daha iyi anladigim dile getirmistir.
Bir dgrenci ise (Gr-O5-K) “...Problemleri biraz daha iyi anlayp ¢ozdiim.” diyerek
goriisiinii belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O10-E) “Problemi anlamam daha iyi hale
geldi...” diyerek problemi daha iyi anladigin vurgulamustir.

Bir diger goriis olan “Problem iizerine diisinme (kafa yorma)” kodunun
olusmasina kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O1-E) “...problemleri daha iyi ¢éziiyorum
ve problemler iizerine daha ¢ok kafa yoruyorum” diyerek, bir baska dgrenci (Gr-O4-K)
“Onceden bulamadim deyip gecerdim ama simdi anlamadigim sorulari tekrar tekrar

okuyup ¢oziiyorum” diyerek kafa yorarak problemleri daha rahat anlayabildigini dile
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getirmistir. Bir diger dgrenci ise (Gr-O6-E) “...problemi sorguluyorum ve iizerine kafa

yoruyorum.” diyerek goriigiini anlatmigtir.

Matematik konularini evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin
matematik dersine iliskin problem ¢6zme becerilerinde degistirdigi davranislara iliskin
“Problemi sorgulama ve yorumlama” goriisiinii belirten bir 6grenci (Gr-O7-E)
“Problemi anlamay: kafa yormayi yorumlamami gelistirdim ve o soruyu tekrar tekrar
sorgulamamu gelistirdi o soruyu tekrar tekrar ¢é6zmemi gelistirdi.” sozleriyle, bir bagka
ogrenci (Gr-O14-K) “Onceden problemler iizerinde kafa yormazdim simdi daha ¢ok
yordum, problemleri yorumlamay: daha iyi yaptim, problemi anlamam daha ¢ok

artti...” diyerek problemi yorumladigini belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Problem ¢oziimiinde arkadaslarla yardimlagma ve iletigim
kurma” koduna kaynaklik eden bir o6grenci (Gr-O3-K) “...oyun oynarken
arkadagslarimizia iletigimimizin daha iyi olmasina ...” derken, bir diger 6grenci (Gr-
012-K) “Utancimi oyunla gittikce yendim, arkadaslarim ile iletisimimi arttirdim, bir
sorunun tistinde ¢ok durmazken ¢ok durdum, iizerinde kafa yordum, nasil yapacagim
diye kendimi sorguladim.” diyerek arkadaslariyla iletisim halinde olarak problemler

lizerine yogunlastigini belirtmistir.

Matematik konularint evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin
matematik dersine iliskin problem ¢6zme becerilerinde degistirdigi davranislara iliskin
“Problem ¢dzmekten zevk alma” goriisiinii belirten bir &grenci (Gr-O5-K)
“Problemlerden onceden nefret ediyordum ama video ve oyundan sonra o kadar sikict
olmadigimi anladim. Problemleri biraz daha iyi anlayp ¢ozdiim.” sdzleriyle, bir bagka
ogrenci (Gr-O11-E) “Matematikte problem ¢ézerken daha cok eglendim, normalde soru
cozerken tizerinde diigiinmezdim artik problem iizerinde diisiiniip bundan zevk

aliyorum” diyerek problem iizerine diisiinmekten zevk aldigin1 belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Problem ¢6ziimiinde konsantrasyonun artmasi” koduna
kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O17-E) “Sorulara daha ¢ok konsantre oluyorum, soruyu
daha cabuk anlayip daha erken ¢ézebiliyorum ve ¢ok seviyorum yapmaktan ¢ok zevk
aliyorum.” derken, bir diger dgrenci (Gr-O21-E) “Oyun oynayinca hirsim ve heyecanim
artti ve ben daha da sorulara yoneldim bu bence beni soru ¢ozmede gelistirdi oyun

oynarken arkadaglarimla oynarken soruyu yapabilirim diisiincesi artti sorularda daha
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fazla baktim normalde 1 veya 2 kere okurken nasil yaparim diisiincesiyle 5-6 kere
okudum. Arkadaglarimla oynarken onu yenecegim diye yarigtim.” diyerek problemler

lizerine daha ¢ok yogunlastigini belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; Matematik konularmi evde video ile izleyip okulda
oyunlarla iglemenin matematik dersine iliskin problem ¢ozme becerilerinde en az
degistirdigi  davranisin =~ “Problem  ¢éziimiinde heyecanin  azalmasi”  oldugu
goriilmektedir. Bu alt temalara kaynaklik eden &grencinin (Gr-O1-E) “Onceden
heyecanlantyordum simdi oyun oynadigimiz icin heyecanim azaldr problemleri daha iyi

¢oziiyorum” diyerek heyecaninin azaldigini dile getirmistir.

4.2.2.4. Matematik Derslerinde Okulda Oyunlarla Ders islerken Grup
Arkadaslan ile Yasanan Olumlu ve Olumsuz Durumlara iliskin

Bulgular

Deney 1 grubu ogrencilerine “Matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken grup arkadaslariniz ile yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar nelerdir?”
sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, Ogrencilerin Matematik
derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup arkadaslari ile yasanan olumlu ve
olumsuz durumlara iligkin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Oyun destekli TYS
modeli uygulamalari sirasinda grup arkadaslari ile iligskiler” ana temasi olusturulmustur.
Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalari iceren alt temalar
belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 76’da yer verilmistir.

Cizelge 76. Oyun Destekli TYS Modeli Uygulamalar1 Sirasinda Grup Arkadaslari ile iliskilere iliskin Alt
Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar

> Olumlu
e  Arkadaglar ile yardimlagma
Arkadaslarla eglenceli vakit gegirmek
Arkadaglara anlatarak 6grenme
Biitiinliik ve takim ruhunun gelismesi
Basar1 i¢in hirs ve rekabet olmasi
e Zamani daha verimli kullanma
» Olumsuz
e Simf arkadaslarinin videoyu izlemeden gelip zaman kaybettirmesi
Konuyu iyi bilmeyen arkadaslarin oyunu kaybettirmesi
Grup arkadaslarinin olumsuz tutum ve davranislari
Kalabalik siniflar
Gruplarin dengeli olmamasi

o - W = W
Qrr~w~~E8vwo o R Bl
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Cizelge 76 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak o&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve oyun destekli TYS modeli uygulamalar1 sirasinda grup arkadaslari
ile iliskilere iligkin olumlu ve olumsuz goriisler seklinde iki alt tema olusturulmustur.
Olumlu goriisler alt temasi1 kendi igerisinde “Arkadaslar ile yardimlasma” (f: 14),
“Arkadaslarla eglenceli vakit gecirmek” (f: 8), “Arkadaslara anlatarak ogrenme” (f:
7), “Biitiinliik ve takim ruhunun gelismesi” (f: 5), “Basart icin hirs ve rekabet
olmast” (f: 3) ve “Zamani daha verimli kullanma” (f: 2) seklinde alt1 kodlamadan
olugsmustur. Olumsuz goriisler temast ise kendi icerisinde “Swnif arkadaslarinin
videoyu izlemeden gelip zaman kaybettirmesi” (f: 11), “Konuyu iyi bilmeyen
arkadagslarin oyunu kaybettirmesi” (f: 7), “Grup arkadaslarinin olumsuz tutum ve
davramiglart” (f: 7), “Kalabalik siniflar” (f: 4) ve “Gruplarin dengeli olmamast” (f: 1)
seklinde bes kodlamadan olugmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer

almaktadir:

Oyun Destekli TYS Modeli
Uygulamalan Sirasinda
Grup Arkadaglari lle
Iligkiler

Gru%?a fn

dengeli
olmamasi

Arka%glar

ile
yardimlagma

Arkg@la(la 4 Kalabalik
eglenceli 8 siniflar

vakit

gecirmek 1

bgl

Zaman
Arkaga)glara 3 daha verimli i daergadazgllzjrrrlmrggen arkadaslarinin
anlatarak Iceon olumsuz tutum

kullanma

gelip zaman

ogrenme kaybettirmesi

ve davranislar
BagQigm
hirs ve
rekabet
olmasl

BUtU%Rik ve

takim
ruhunun
gelismesi

Konuyu iyt bilmeyen
arkadaslarin oyunu
kaybettirmesi

Sekil 22. Oyun Destekli Tys Modeli Uygulamalar1 Sirasinda Grup Arkadaslar ile iliskilere Iliskin Model
Sekil 22°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilari

verilmistir. Kodlar incelendiginde; dgrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla

ders islerken grup arkadaslari ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en ¢ok
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hissettikleri olumlu durumun “Arkadaslar ile yardimlasma™ oldugu goriilmektedir. Bu
koda kaynaklik eden Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine
rastlanmaktadir. Bir 6grenci (Gr-O1-E) “Grup arkadaslarim ¢ézemedigim sorularda
yardim ettiler.” diyerek yardimlastiklarini belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O2-K)
“Bazi arkadaslarima yardim edip onlarin ve benim de daha fazla soru ¢ozmeme

1

yardimer oldu.”  diyerek yardimlastiklarini dile getirmistir. Bir 6grenci ise (Gr-O5-K)
“Grup arkadaslarima anlamadigim  sorular sorup yardim aldim”  diyerek
anlamadiklarinda birlikte yaparak birbirlerine yardimci olduklarini belirtmistir. Bir
diger dgrenci (Gr-O10-E) “Arkadaslarima rahat¢a soru sordum bazen yardim ettim”

diyerek yine birlikte yardimlastiklarini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup
arkadaslar1 ile yasanan olumlu durumlara iliskin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod
“Arkadaslarla eglenceli vakit gecirmek” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli
incelemesi sonucunda; bir dgrenci (Gr-O6-E) “Grup arkadaslarimizla oyun oynarken
daha fazia soru ¢ozebiliyorduk, zamammiz daha eglenceli gegiyordu.” diyerek siifta
oyunlarda eglendiklerini, bir diger &grenci ise (Gr-O14-K) “Cok iyi gruplastik,
yvapamayan arkadaslarimiza yardim ettik, arkadaslarimizla ¢ok heyecanlandik mutlu
olduk, odiillii oldugu icin herkes ¢ok hirslydi ve ¢ok eglendik” diyerek birlikte oyun
oynarken eglendiklerini ifade etmistir. Arkadaslariyla grup halinde olmaktan ¢ok hosnut
oldugunu belirten bir 6grenci (Gr-O14-E) “Beraber ¢ézerken iyi vakit gecirdim
eglenceliydi, hocamizin hazirladigi oyunlarda bize hediye almasi” diyerek goriislinii

belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Arkadaslara anlatarak 6grenme” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O3-K) “Mesela onlar da biliyorlard: bazen
bilemedigimiz sorulart beraberce yapryorduk, anlatarak ogreniyorduk.” diyerek, bir
baska 6grenci (Gr-O11-E) “Soruyu bilemeyenlere soru ¢oziimii anlathgim icin mutlu
oldum” diyerek ve bir diger Ogrenci ise (Gr-O12-K) “Anlamadigimiz sorular
arkadaglarimiza sorup bize anlatmalar:” diyerek birlikte anlamalariin daha iyilestigini

belirtmislerdir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders

islerken grup arkadaslar1 ile yagsanan durumlara iliskin hissettikleri olumlu goriislerden
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birinin de “Biitiinliik ve takim ruhunun gelismesi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temaya
kaynaklik eden bir &grencinin (Gr-O14-K) “Cok iyi gruplastik, yapamayan
arkadaglarimiza yardim ettik,” diyerek gruplasarak takim olduklarimi belirtirken; bir
diger ogrenci (Gr-O24-E) “Takim ruhu gelisiyor ve biitiinlesiyoruz”  diyerek

biitiinleserek takim ruhu olusturduklarini dile getirmistir.

Bir diger goriis olan “Basar1 i¢in hirs ve rekabet olmasi” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O14-K) “...odiillii oldugu icin herkes cok hirslydi ve
cok eglendik” diyerek, goriis belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; d6grencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken grup arkadaglar1 ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumlu
goriigiin “Zaman daha verimli kullanma” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik
eden bir 6grenci (Gr-O10-E) “Arkadaslarima rahatca soru sordum bazen yardim ettim
hem ogretmenimizin yaptigi video bize derste daha ¢ok zaman kaldr” diyerek goriisiinii

dile getirmisgtir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup
arkadaslar1 ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en cok hissettikleri
olumsuz durumun ise “Smif arkadaslarinin videoyu izlemeden gelip zaman
kaybettirmesi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu goriisii
belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir grenci (Gr-O9-E) “Oyun
oynarken bazi grup arkadaslarim ¢ézemedigi icin biz ¢ozdiik videoyu izlemeyip gelen
arkadagslarimiz yiiziinden bilmedikleri i¢in zaman kaybi oldu” diyerek videolar
izlemeden gelenlerden rahatsiz oldugunu belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O12-K)
“Hocamn verdigi videolar: diizgiin izlemeyen arkadaglarim yiiziinden hocanin ve bizim
hevesimiz ka¢iyordu” diyerek sikintisim dile getirmistir. Bir 6grenci ise (Gr-O13-K)
“Bazen zaman kaybi yasandi videoyu diizgiin izlemeyen arkadaglarimizin soruyu
¢ozmeleri uzun siirliyordu” diyerek videoyu izlemeyenlerin zaman kaybi yasattigini
belirtmistir. Bir diger dgrenci (Gr-O14-K) “Videoyu diizgiin izlemeyen arkadagslarimiza
tekrar anlatmak zorunda kalwyorduk bu zaman kaybir oluyordu.” diyerek sikintisini dile

getirmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup

arkadaslari ile yasanan olumsuz durumlara iligkin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod
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“Konuyu iyi bilmeyen arkadaslarmn oyunu kaybettirmesi” goriisiidiir. Ogrencilerin
goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O3-K) “Bazilari yavas
yvaptigt icin stire kalmiyordu onlar az biliyorlardi bunun i¢in ¢ok fazla yapamiyorlardr™
diyerek arkadaslarinin zaman kaybettirdiklerini belirtirken, bir diger 6grenci ise (Gr-
06-E) “Grup arkadaslarimizdan bazilar: konuyu iyi bilmedikleri icin ¢ézemiyorlard: bu
viizden de zaman kaybi ¢ok fazla oluyordu” diyerek arkadaglarindan kaynakli sikintisini

ifade etmistir.

Bir diger goriis olan “Grup arkadaslarinin olumsuz tutum ve davranislar1”
kodunun olusmasina kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O1-E) “Hizlan dediklerinde kafam
karisiyordu” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O4-K) “Bazen herkes bana yapamaz deyip

duruyordu” diyerek arkadaslarinin tepkilerinin olumsuzlugunu belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup
arkadaslari ile yagsanan durumlara iliskin “Kalabalik siniflar” olumsuz goriisiinii belirten
bir 6grenci (Gr-O15-E) “Sunif cok kalabalikt: ...~ diyerek bir baska 6grenci (Gr-O17-E)
“Stifimizin mevcudu kalabalik oldugu i¢in zaman kaybi yasadik ve yavas olmamiza

neden oldu” sozleriyle ifade etmislerdir.

Kodlar incelendiginde; 6grencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken grup arkadaslar1 ile yasanan durumlara iligkin en az hissettikleri olumsuz
goriisiin “Gruplarin dengeli olmamasi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden
ogrenci (Gr-O15-E) “...gruplar ¢ok dengeli degildi...” diyerek gruplarm dengeli

olmadigini dile getirmistir.

4.2.2.5. Matematik Derslerinde Okulda Oyunlarla Ders Islerken Ogretmen

ile Yasanan Olumlu ve Olumsuz Durumlara fliskin Bulgular

Deney 1 grubu ogrencilerine “Matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken Ogretmeninizle yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar nelerdir?” sorusu
yoneltilmigtir. Elde edilen veriler incelendiginde, matematik derslerinde okulda
oyunlarla ders islerken 6gretmeninizle yasadiginiz olumlu ve olumsuz durumlar iligkin
kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “Oyun destekli TYS modeli uygulamalari

sirasinda 0gretmen ile iligkiler” ana temasi olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler
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sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara

Cizelge 77°de yer verilmistir.

Cizelge 77. Oyun Destekli TYS Modeli Uygulamalar1 Sirasinda Ogretmen ile iliskilere Ilisikin Alt
Temalar ve Yikleme Sayilari

Alt Temalar f
»  Olumlu 41
e Konulari daha iyi anlayip daha fazla soru ¢6zmeyi saglamasi 14
e Eglenerek 6grenmeyi saglamasi 12

e  Derse katilim arttirmasi 4

e Yakinlagma ve iletisimin artmasi 4

e Dikkat ¢ekmesi 3

e Hizli doniitler vermesi 2

e Heyecanimizi yenmemizi saglamasi 1

e Kendimize giiveni arttirmasi 1

> Olumsuz 13

e  Simf mevcudundan kaynakli fazla s6z hakki vermemesi 7

¢ Videoyu izlemeyen ve anlamayanlar i¢in zaman harcamast 3

e Bilmedigim konularda zorla tahtaya kaldirmasi 1

e  Guruplarda istemedigim kisilerle eslestirmesi 1

e Not tuttururken hizli sdylemesi 1

TOPLAM 54

Cizelge 77 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligskin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak 6zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve oyun destekli TYS modeli uygulamalar1 sirasinda &gretmen ile
iliskiler temasma ait olumlu durumlar ve olumsuz durumlar seklinde iki alt tema
olusturulmustur. Olumlu durumlar alt temasi kendi icerisinde “Konulari daha iyi
anlayip daha fazla soru ¢ozmeyi saglamasi” (f: 14), “Eglenerek ogrenmeyi
saglamast” (f: 12), “Derse katihmu arttirmast” (f: 4), “Yakinlasma ve iletisimin
artmast” (f: 4), “Dikkat ¢ekmesi” (f: 3), “Hizli doniitler vermesi” (f: 2),
“Heyecanimizi yenmemizi saglamast” (f: 1) ve “Kendimize giiveni arttirmas1” (f: 1)
seklinde sekiz kodlamadan olugsmustur. Olumsuz durumlar ise kendi igerisine “Sinif
mevcudundan kaynakl fazla soz hakki vermemesi” (f: 7), “Videoyu izlemeyen ve
anlamayanlar icin zaman harcamast” (f: 3), “Bilmedigim konularda zorla tahtaya
kaldirmas1” (f: 1), “Guruplarda istemedigim kisilerle eslestirmesi” (f: 1) ve “Not
tuttururken hizlhh soylemesi” (f: 1) seklinde bes kodlamadan olusmustur. Bu temaya

iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:
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QOyun Desteki TYS
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Sirasinda Ogretmen
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Konula@aha iyi
anlayip daha fazla
soru cbzmeyi
sadlamas|

e

tuttururken
hizl
soylemesi
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Videoyugemeyen
ve anlamayanlar
icin zaman
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0
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Sekil 23. Oyun Destekli TYS Modeli Uygulamalar1 Sirasinda Ogretmen ile Iliskilere iliskin Model

Sekil 23’de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yilikleme sayilari
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken 6gretmen ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskin en ¢ok hissettikleri
olumlu durumun “Konulari1 daha iyi anlayip daha fazla soru ¢6zmeyi saglamasi1” oldugu
goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden 6grencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine
iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir dgrenci (Gr-O2-K) “Tahtaya daha sik kalkmam:
sagladi ve daha fazla soru ¢é6zmemi olumlu etkiledi” diyerek daha fazla soru ¢dzmesini
sagladigini belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O4-K) “Anlamadigim konular: daha iyi
anladim” diyerek anlamadigi konular1 daha 1yi anlamasini sagladigini dile getirmistir.
Bir 6grenci ise (Gr-O11-E) “Ogretmenimiz bilmedigimiz konularda daha giizel destek
oldu” diyerek goriisiinii belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O12-K) “Konuyu daha iyi
anlamami kavramami sagladi” diyerek 6gretmenin destegini vurgulamistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile
yasanan olumlu durumlara iligkin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod “Eglenerek
ogrenmeyi saglamas1” goriisiidiir. Ogrencilerin  goriislerinin  detayli incelemesi

sonucunda; bir 6grenci (Gr-O6-E) “Ogretmenimizle ders islerken cok eglenceli
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zamanlar gegiriyorduk” diyerek Ogretmeni ile eglenerek ders isledigini, bir diger
ogrenci ise (Gr-O13-K) “Oyunlardaki problemleri ¢ozmek cok eglenceliydi” diyerek
problem c¢ozerken eglendigini ifade etmistir. Bir ogrenci ise (Gr-O14-K)
“Ogretmenimizle oyunlar oynarken ¢ok eglendik fotograflar cekindik videolar ¢ekindik
oyun oynarken herkes ¢ok mutluydu.” diyerek eglendigini belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Derse katilimi arttirmasi” kodunun olusmasina kaynaklik
eden bir o6grenci (Gr-O15-E) “Genellikle hoca beni kaldirdi ¢ogunda édiilii ben
kazandim” diyerek Ogretmeninin derse katilimini sagladigini, bir baska 6grenci (Gr-
O18-E) “Dersleri cok iyi anlattigi icin biz de daha iyi grenebiliyorduk ders katilimimiz

artt1” diyerek derse katiliminin arttigini belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile
yasanan olumlu durumlara iligkin bir diger kod “Yakinlagsma ve iletisimin artmasi”
goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O9-
E) “Onceden hocadan cekiniyordum ama oyun oynarken hocayla daha ¢ok
yakinlagtim” diyerek &gretmen ile yakinlastigmi, bir diger 6grenci ise (Gr-O10-E)
“Ogretmenimle yakinlastim daha iyi anlasmaya basladim.” diyerek, bir 6grenci ise (Gr-
020-K) “Bize hediye almasi dersi daha iyi anlamamizi sagladi, bir ammizin olmasin

sagladr hocami daha iyi tamdim” diyerek goriigiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Dikkat ¢ekmesi” kodunun olusmasina kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-O7-E) “Cok giizel oldu oyun oynarken heyecanlandirma ve dikkat ¢ektik ve
daha ¢ok caliskan oldum” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O8-K) “Ogretmenimiz video
cektigi icin heyecanlanmip soruyu daha hizli yapip kazanmak istedim” diyerek ve bir
diger 6grenci ise (Gr-O19-E) “Ogretmenimiz bizim derste daha mutlu ve heyecanli vakit
gecirmemizi sagladi. Dikkatlerimiz ¢ekti” diyerek Ogretmenin dikkat c¢ekerek

heyecanlanmalarini sagladigini belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile
yaganan olumlu durumlara iliskin bir diger kod “Hizli doniitler vermesi” goriistidiir.
Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O1-E) “Yanlis
yvapinca bana yanlisimi soylemesi soru ¢ézerken bana yardim etmesi” diyerek, bir diger

ogrenci ise (Gr-O3-K) “Ogretmenimizin kazananlara hediye cikolata vermesi bizim ve
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digerlerinin daha ¢ok ¢abalamasina sebep olmus ve ogretmenimiz emek verdigi icin

olumlu durum olmustur” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken 6gretmen ile
yasanan olumlu durumlara iliskin bir diger “Heyecanimizi yenmemizi saglamasi”
goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O8-
K) “Oyundaki problemlerde heyecanlandigimiz yerlerde dgretmenimiz yardim etti.
Ogretmenimiz video c¢ektigi icin heyecanlanip soruyu daha hizli yapp kazanmak

istedim” goriisiinii belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; dgrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken 6gretmen ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumlu goriisiin
“Kendimize giiveni arttirmasi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden bir
ogrencinin (Gr-O16-E) “Olmad: ¢iinkii ogretmenimizle ¢ok eglendik matematik
problemlerini ¢ozmeden birakmadim ve giivenim ¢ok arttt” diyerek Ogretmeninin

korkularinin {izerine gitmesine yardimci oldugunu dile getirmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile
yasanan olumsuz durumlara iligkin en ¢ok yiikleme yapilan ikinci kod “Sinif
mevcudundan kaynakli fazla s6z hakki vermemesi” goriisiidiir. Ogrencilerin
goriislerinin detayl1 incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O1-E) “Cok kisi oldugundan
dolayi ¢ok so6z hakki alamadim” diyerek sinifin kalabalik olusundan duydugu
rahatsizlig1 belirtirken, bir diger 6grenci ise (Gr-O5-K) “Swnif cok kalabalik oldugundan
ogretmenimiz bana bana fazla soru soramadi, snifin  kalabalik olmasini hig

istemedim.” diyerek kalabalik sinifta s6z hakki almanin zorlugunu belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile
yasanan olumsuz durumlara iliskin bir diger kod “Videoyu izlemeyen ve anlamayanlar
igin zaman harcamasi” goriisiidiir. Ogrencilerin gériislerinin detayll incelemesi
sonucunda; bir dgrenci (Gr-O19-E) “Bazi arkadaslarimiz videoyu izlemeden geldi ve
ogretmenimizi iizdii ve dersin heyecamni kagirdi” diyerek, bir diger 6grenci ise (Gr-
024-E) “Konuyu anlamayan kisiler olunca hocamiz onlari kaldirtyor ve boylece

swramiz gegiyor” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken dgretmen ile

yasanan olumsuz durumlara iligkin bir diger kod “Bilmedigim konularda zorla tahtaya
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kaldirmas1” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir
ogrenci (Gr-023-K) “Bazen yapamayacagim konularda ogretmenim beni kaldirdi”

gorlsiinii belirtmistir.

Ogrencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken 6gretmen ile
yasanan olumsuz durumlara iliskin bir diger kod “Guruplarda istemedigim kisilerle
eslestirmesi” goriisiidiir. Ogrencilerin goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir

ogrenci (Gr-O16-E) “Istemedigim gruplarla eslestirdi...” goriisiinii belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; d6grencilerin matematik derslerinde okulda oyunlarla ders
islerken Ogretmen ile yasanan durumlara iliskin en az hissettikleri olumsuz goriisiin
“Not tuttururken hizli séylemesi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden
ogrenci (Gr-O17-E) “Yazi yazarken biraz daha yavas soylerse iyi olur”  diyerek

Ogretmeninin hizli not tutturdugunu dile getirmistir.

4.2.2.6. Matematik Konularim Evde Video ile izleyip Okulda Oyunlarla
Islemenin Ogrencilerin Matematik Dersindeki Problem Cézmeye Yonelik

Duygularim Nasil Etkiledigine iliskin Bulgular

Deney 1 grubu o6grencilerine “Matematik konularini evde video ile izleyip
okulda oyunlarla islemek matematik dersindeki problem ¢ézmeye yonelik duygularinizi
nasil etkiledi?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde, matematik
konularimi evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin 6grencilerin matematik
dersindeki problem ¢dzmeye yonelik duygularini nasil etkiledigine iliskin kodlamalar
tespit edilmistir. Boylece “Problem ¢ézmeye yonelik duygulardaki degisim” ana temasi
olusturulmustur. Yapilan detayli incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 iceren

alt temalar belirlemistir ve ulasilan sonuglara Cizelge 78’de yer verilmistir.

Cizelge 78. Problem Cozmeye Y&nelik Duygulardaki Degisime iliskin Alt Temalar ve Yiikleme Sayilari

Alt Temalar f
Inang ve kendine giiven duygusunun artmast 20
Korku ve heyecan1 yenmesi 10
Hizli ve istekli ¢ozme 7
Derse katilimin artmasi 4
Kendini daha iyi ifade etme 1
TOPLAM 42
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Cizelge 78 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iligkin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak o&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis  Problem ¢6zmeye yonelik duygulardaki degisim temasi
olusturulmustur. Bu temaya iliskin alt temalar “fnan¢ ve kendine giiven duygusunun
artmast” (f: 20), “Korku ve heyecant yenmesi” (f: 10), “Huizl ve istekli ¢cozme” (f: 7),
“Derse katihmun artmast” (f: 4) ve “Kendini daha iyi ifade etme” (f: 1) seklinde

siralanmistir. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:

Pro@em

Cozmeye Yonelik
Duygulardaki
Degisim

Inang vgendine

glven Kendini
duygusunun daha iyi
artmasi ifade etme

Ko% ve

heyecani
yenmesi

Derse
katilimin
artmasi

leq'l) ve

istekli
cozme

Sekil 24. Problem Cézmeye Y6nelik Duygulardaki Degisime iliskin Model

Sekil 24°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan yiikleme sayilar
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; Matematik konularimi evde video ile izleyip
okulda oyunlarla islemenin Ogrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye
yonelik duygularini nasil etkiledigine iliskin en ¢ok hissettikleri goriisiin “Inang ve
kendine giiven duygusunun artmasi” oldugu goriilmektedir. Bu alt temaya kaynaklik
eden dgrencilerin bu sorunu belirtme nedenlerine iligskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir
ogrenci (Gr-O3-K) “...Oyun oynarken arkadaslarima puan kazandirmak icin daha cok
yvaristigimda bu problemi ¢ozmek icin kendime daha ¢ok giivenim geldi problemi
¢ozecegine inandim.” diyerek problem ¢6ziimiinde kendine olan giivenin arttigini
belirtirken; bir diger d6grenci (Gr-O6-E) “Evde video izleyip okulda oyunlarla ders
islemeden once kendime giivenemiyordum, problemleri ¢dzecegime inanamiyordum.

Ama sonra hepsi tam tersi oldu.” diyerek diisiincelerini dile getirmistir. Bir 6grenci ise
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(Gr-O7-E) “Eskiden korkuyordum ama oyunlarla beraber ¢ézeceSime inandim ve
kendime giivendim tekrar etmiyordum ama oyun oynarken tekrar yaptigim i¢in normal
ders islemekten daha c¢ok gelistim” diyerek problemleri ¢dzebilecegine inancinin
arttigmni belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O10-E) “Kendime giivenim inancim daha

fazla olmaya baslad: ve basarinca kendime inancim arttr.” diyerek goriis belirtmistir.

Bir diger alt tema olan “Korku ve heyecani yenmesi” alt temasinin olugsmasina
kaynaklik eden bir dgrenci (Gr-O2-K) “Problemden korkmayip yapacagima inanmay:
giivenimin gelip problemi ¢ézmemi etkiledi” diyerek, bir baska dgrenci (Gr-O9-E) “Ben
oyun oynarken problemi ¢o6zemeyecegim igin korkuyorum. Ama artik kendime
giivenmeye bagladim.” diyerek korkularin1 yenip problem ¢6zme becerilerini
gelistirdigini dile getirmistir. Bir diger 6grenci ise (Gr-O12-K) “Tahtaya ¢ikarken
problemi ¢ozemeyecegim rezil olacagim diye korkuyordum, simdi artik oyle bir sey

hissetmiyorum. Kendime giivenim daha da artti, problemi ¢ozecegime inandim.’

diyerek diisiincelerini anlatmistir.

Matematik konularim1 evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin
Ogrencilerin matematik dersindeki problem c¢ozmeye yonelik duygularini nasil
etkiledigine iliskin “Hizl1 ve istekli ¢dzme” goriisiinii belirten bir 6grenci (Gr-O1-E)
“Daha hizli ¢ozmeme yardimct oldu oyunlar ve ¢ézecegime hep inandim” diyerek hiz
kazandigin1 belirtmistir. Bir baska Ogrenci (Gr-O18-E) “lik baslara gore daha
ozgiivenli oldugum icin sorulara daha enerji dolu ¢ikabiliyorum. Ogretmenimiz de ¢ok

iyi anlattigi icin matematik dersine ilgim artti.” sozleriyle kendini ifade etmistir.

Bir diger alt tema olan “Derse katilimin artmasi1” alt temasina kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-O8-K) “Eskiden yapamayabilirim diye parmak kaldirmiyordum, video
izledikten sonra konuyu tam anladigim i¢in parmak kaldirmaya bagladim.” diyerek, bir
baska ogrenci (Gr-O20-K) “Kendime daha iyi giivendim, daha ¢ok problem
¢ozebilecegime inandim, daha ¢ok derse katildim, herkesi ge¢mek istedim, korkmadim
cesaretli oldum ve hicbir sey asla yapilmaz diye korkmadim her problemin

coziilebilecegini ogrendim ™ diyerek goriis belirtmistir.

Alt temalar incelendiginde; Matematik konularini evde video ile izleyip okulda
oyunlarla islemenin oOgrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik

duygularini nasil etkiledigine iliskin en az etkiledigi duygunun “Kendini daha iyi ifade
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etme” oldugu goriilmektedir. Bu alt temalara kaynaklik eden 6grencinin (Gr-O11-E)
“Kendimi daha iyi ifade etmeye basladim ve kendime daha ¢ok inanip heyecanlandim”

diyerek kendini ifade etme yeteneginin gelistigini dile getirmistir.

4.2.2.7. Evde Video ile izleyip Okulda Oyunlarla Ders Islemeyi Baska
Derslerde De Uygulamaya iliskin Ogrenci Goriislerine Dayal Bulgular

Deney 2 grubu 6grencilerine “Bu sekilde evde video ile izleyip okulda oyunlarla
ders igslemeyi baska derslerde de yapmak ister misiniz ?”° sorusu yoneltilmistir. Elde
edilen veriler incelendiginde, Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi
baska derslerde de uygulamaya iliskin kodlamalar tespit edilmistir. Boylece “TYS
modelinin diger derslerde uygulanma istegi” ana temasi olusturulmustur. Yapilan
detayl1 incelemeler sonucu; bu temaya ait kodlamalar1 igeren alt temalar belirlemistir ve

ulagilan sonuglara Cizelge 79°da yer verilmistir.

Cizelge 79. TYS Modelinin Diger Derslerde Uygulanma istegine Iliskin Alt Temalar Ve Yiikleme
Sayilari

Alt Temalar f  Nedenler f
» Akademik Basariya Katki 19
e Dahaiyi anlama 12

e Onceden hazirlik ve tekrar imkani saglamasi

e Derse aktif katilim saglama 2
isteme 33 e Oyunlara daha fazla vakit kalmast 1

e Kaliciligin artmasi 1

» Duygusal Katki 14

e Derslerin eglenceli gegmesi 10

e Kendine giivenin artmasi 4

e Konuyu video ile anlamama 1

Istememe 3 e  Sinif ortamuni isteme 1

o Ogretmenin ¢ok yorulmasi 1

Toplam 24 36

Cizelge 79 incelendiginde; bu ana temaya ait 6grenci goriislerine iliskin yapilan
yiikklemeler goriilmektedir. Elde edilen kodlamalar ortak o&zellikleri bakimindan
degerlendirilmis ve TYS modelinin diger derslerde uygulanma istegi temasina ait yirmi
bir ‘isteme’ {i¢ ‘istememe’ alt temasi olusturulmustur. ‘Isteme’ alt temasi akademik
basartya katki ve duygusal katk: seklinde iki alt temaya ayrilmistir. Akademik basariya

katki alt temasi icerisinde “Daha iyi anlama” (f:12), “Onceden hazirlik ve tekrar
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imkan saglamast” (f: 3), “Derse aktif katihm saglama” (f: 2), “Oyunlara daha fazla
vakit kalmast” (f: 1) ve “Kalicthgin artmast” (f: 1) seklinde bes kodlamadan
olusmustur. Duygusal katki alt temas1 ise “Derslerin eglenceli ge¢cmesi” (f: 10) ve
“Kendine giivenin artmast” (f: 4) seklinde iki kodlamadan olusmustur. Istememe alt
temast ise kendi igerisinde “Konuyu video ile anlamama” (f: 1), “Swunif ortamini
isteme” (f: 1) ve “Ogretmenin ¢ok yorulmast” (f: 1) seklinde ii¢ kodlamadan

olusmustur. Bu temaya iliskin olusturulan model asagida yer almaktadir:

TYS Modg?nin Diger
Derslerde Uygulanma
Istedi

Q

1 Duygusal

14 Katk
Aka%mik

basanya
katki

Ke%ne

glivenin
artmasi

S%f
ortamini
isteme

Q

Dahayi
anlama

Ogretmenin
cok
yoruimasi

Konuyu
video ile
anlamama

Kalicihgin
artmasi

OyL%ara

dahafazla
vakit kalmasi

Der\;?erin

eglenceli
gecmesi

Oncéden
hazirlik ve
tekrar imkani
saglamast

DersCe) aktif
katilim
saglama

Sekil 25. TYS Modelinin Diger Derslerde Uygulanma Istegine iliskin Model

Sekil 25°de yer alan modelde ana tema, alt temalar ve yapilan ylikleme sayilari
verilmistir. Alt temalar incelendiginde; evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders
islemeyi baska derslerde de uygulamaya iligkin evet isterim diyen 6grencilerin en ¢ok
belirttikleri nedenin “Daha iyi anlama” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden
Ogrencilerin bu goriisii belirtme nedenlerine iliskin ifadelerine rastlanmaktadir. Bir
ogrenci (Gr-O2-K) “Bazi derslerden konulari anlamadigim icin video izleyip
ogretmenimin tekrar edip oyun oynatmasiyla daha iyi anlarim” diyerek daha rahat
anladigmi belirtirken; bir diger dgrenci (Gr-O5-K) “Evde video izleyince konuyu daha
iyi anlyorum, bundan dolayr isterim.” diyerek diisiincelerini dile getirmistir. Bir

ogrenci ise (Gr-O8-K) “...O konuyu daha iyi anliyorum.” diyerek dersi daha iyi
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anladigin1 belirtmistir. Bir diger 6grenci (Gr-O16-E) “Evet ciinkii daha giizel anlariz ve

¢ok egleniriz o soruyu ¢ézmeden birakmayiz.” demistir.

Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iliskin evet isterim diyen Ogrencilerin en ¢ok belirttikleri ikinci nedenin
“Derslerin eglenceli gegmesi” goriisiidiir. Ogrencilerin gériislerinin detayli incelemesi
sonucunda; bir dgrenci (Gr-O3-K) “Konulari onceden bilgimiz olmasi bizi daha
basarili yapar, hem de okulda biraz olsa da eglenerek 6greniriz, vakitlerimiz eglenceli
gecer.” diyerek, bir diger dgrenci ise (Gr-O6-E) “Ders eglenceli geciyor ve dersi daha
iyi anliyorum” diyerek dersin daha eglenceli gectigini ifade etmistir. Bir 6grenci ise
(Gr-O9-E) “Okulda konu islerken bazen sikici oluyordu ama video izleyip oyun

oynarken zaman ¢ok eglenceli gecti.” diyerek goriisiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Kendine giivenin artmasi” kodunun olusmasina kaynaklik
eden bir dgrenci (Gr-O7-E) “Diger derslerde kendime giivenmiyorum korkuyorum ve
soruyu soramiyorum ve ¢ozemiyorum.” diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O8-K) “Video
izleyip okula gelince kendime daha ¢ok giiveniyorum. O konuyu daha iyi anliyorum.”

diyerek goriisiinii belirtmislerdir.

Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iligkin evet isterim diyen Ogrencilerin belirttikleri bir diger nedenin
“Onceden hazirlik ve tekrar imkani saglamasi” oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin
goriislerinin detayli incelemesi sonucunda; bir grenci (Gr-O2-K) “Bazi derslerden
konulart anlamadigim i¢in video izleyip ogretmenimin tekrar edip oyun oynatmasiyla
daha iyi anlarim” diyerek, bir diger d6grenci ise (Gr-O14-K) “Evet ciinkii isleyecegimiz
konulara hazirlikli olup oyun oynamak daha eglenceli olur, herkes onceden konuya
hazir olur.” diyerek 6nceden hazirlikli gelmenin yararlarini ifade etmistir. Bir 68renci
ise (Gr-023-K) “Anlamadigimiz bir konu oldugunda videoyu agip izleriz ve tekrar

ederiz ve konuyu boylece daha iyi anlariz.” diyerek goriislinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Derse aktif katilim saglama” kodunun olusmasina
kaynaklik eden bir 6grenci (Gr-O20-K) “Evet isterdim daha heyecanli olurdu animiz
olurdu dersleri daha iyi anladim, mutlu oldum, derslere daha ¢ok katilmak istedim.”
diyerek, bir baska 6grenci (Gr-O21-E) “Daha eglenceli ve daha aktif hissediyorum”

diyerek goriisiinii belirtmistir.
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Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi bagka derslerde de
uygulamaya iligkin evet isterim diyen oOgrencilerin belirttikleri bir diger nedenin
“Oyunlara daha fazla vakit kalmas1” oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerinin
detayl1 incelemesi sonucunda; bir 6grenci (Gr-O11-E) “Dersi evde video ile 6grenince

okulda oyuna daha ¢ok vakit kaliyor.” diyerek goriigiinii belirtmistir.

Kodlar incelendiginde; evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi
baska derslerde de uygulamaya iliskin evet isterim diyen 6grencilerin en az belirttikleri
nedenin “Kaliciligin artmasi” oldugu goriilmektedir. Bu koda kaynaklik eden bir
ogrenci (Gr-0O12-K) “Sadece hocanmin anlatmast ile kalict olmuyor bu yiizden oyunla ile

daha ¢ok aklimda kaliyor” diyerek kaliciligin sagladigini dile getirmistir.

Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi baska derslerde de
uygulamaya iliskin hayir istemem diyen 6grencilerin belirttikleri bir nedenin “Konuyu
video ile anlamama” oldugu goriilmektedir. Bir 6grenci (Gr-O13-K) “Bazi konular:

anlamiyorum” diyerek gorlsiinii belirtmistir.

Bir diger goriis olan “Sinif ortamini isteme” kodunun olusmasina kaynaklik eden
bir 6grenci bir 6grenci (Gr-O15-E) “Bazi derslerde sinif ortaminda saka yapan hocalar
var videoda ise ¢ok ciddi duruyordu hoca bazen giilemeye de ihtiyag vardir.” diyerek

goriisiini belirtmistir.

Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi bagka derslerde de
uygulamaya iligkin hayir istemem diyen O6grencilerin belirttikleri bir diger nedenin
“Ogretmenin ¢ok yorulmasi” oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin goriislerinin detayl
incelemesi sonucunda; bir &grenci (Gr-O4-K) “Hocalarimiz yoruluyor bizim icin

onlarin yorulmasini istemem her sey icin tesekkiirler hocam” diyerek goriisiini

belirtmistir.
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BESINCI BOLUM

V. SONUCLAR, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirma ile matematik dersinde kesirler konusunun ogretiminde oyun
destekli ters yiiz sinif modelinin 6grenci basarisina, kaliciliga, problem ¢6zme becerisi
ile problem ¢dzmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi lizerine etkisini belirlemek
amaglanmistir. Bu boliimde arastirmanin bulgulart dogrultusunda elde edilen nicel ve

nitel sonuclara, sonugclar ile ilgili tartismalara ve gelistirilen onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Sonug boliimiinde, hem nicel hem de nitel bulgulardan elde edilen sonuglara yer
verilmistir.

5.1.1. Nicel Boyuta Iliskin Sonugclar ve Tartisma
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Bu boliimde “Basar testine”, “Cocuklar i¢in problem ¢dzme envanterine” ve
“Problem ¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerisi 6lgegine” iligkin sonuglar ve

tartigmalar yer almaktadir.

5.1.1.1. Basan Testine Iliskin Sonuclar

1. Yapilan uygulamalar sonrasinda, oyun destekli ters yiiz smif modeli
uygulamalarinin kullanildigi deney I, etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli
uygulamalarinin  kullanildigi deney II ve mevcut programin Ongordiigi
yontemlerin kullanildigir kontrol gruplarinin basar1 diizeyleri artmistir. Ancak
gruplar arasinda yapilan karsilagtirmalarda, deney II grubu, kontrol grubuna gore
daha basarili bulunmustur. Bu hususta 6grencilerin akademik basarilarina
etkinliklerle desteklenmis ters yiiz sinif uygulamalarinin daha iyi katki sagladigi

sOylenebilir.



2. Uygulamalar bittikten bir siire sonra ger¢eklestirilen kalicilik testi uygulamasina
gore oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildig: deney I,
etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildigi deney II ve
mevcut programin ongdérdigli yontemlerin kullanildigi kontrol gruplarinin
sontest ve kalicilik puanlari arasinda farklilik belirlenmemistir. Ug grubun
kalicilik puanlari karsilastirtlmis ve farklilik tespit edilmemistir. Bu sonug
dogrultusunda ters yiiz simif modelinin 6grenci basarisinda kalicilik {izerinde

onemli bir etkisinin olmadig1 soylenebilir.

5.1.1.2. Cocuklar I¢cin Problem Cézme Envanterine iliskin Sonuclar

1. Yapilan uygulamalar sonrasinda, etkinlik destekli ters yiiz siif modeli
uygulamalarinin kullanildig1 deney II grubundaki 6grencilerin problem ¢6zme
becerileri geligmistir. Oyun destekli ters yiiz simmif modeli uygulamalarinin
kullanildig1r deney I ve mevcut programin 6ngordiigli yontemlerin kullanildig:
kontrol grubunda ise bir farklilikk olugsmamistir. Her iic grup birbiriyle
karsilastirildiginda ise gruplarin, problem ¢6zme becerileri farklilagsmamustir.
Sonug olarak etkinlik destekli olarak uygulanan ters yiiz sinif modelinin
Ogrencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigi sdylenebilir.

2. Problem ¢bzme becerisi envanterinin problem ¢ozme becerisine giiven alt
boyutu dikkate alindiginda, oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney I ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney II gruplarinin uygulama sonrasindaki giiven puanlari
yiikselmis; ancak mevcut programin 6ngordiigii yontemlerin kullanildigi kontrol
grubunun songiiven puaninda bir farklilik belirlenmemistir. Bununla birlikte, her
lic grubun problem ¢6zme envanterinin problem ¢dzme becerisine giiven alt
boyutuna iliskin songiiven puanlar1 karsilagtirildiginda oyun destekli ters yiiz
sinif modeli uygulamalarinin yapildigi deney I grubu O6grencilerinin mevcut
programin 6ngdrdiigii yontemlerin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerine gore
problem ¢d6zme becerisine giiven duygularma daha yiiksek diizeyde sahip

olduklar1 ve giiven puanlarimin anlamh diizeyde farklilik gosterdigi goriilmiistiir.
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3. Problem ¢6zme becerisi envanterinin ozdenetim alt boyutu dikkate alindiginda,
oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildigi deney I, etkinlik
destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildigi deney II ve mevcut
programin 6ngdrdiigli yontemlerin kullanildigi kontrol gruplarinin higbirinin
sondenetim puaninda bir farklilik belirlenmemistir. Bununla birlikte, her ii¢
grubun problem ¢6zme envanterinin 6zdenetim alt boyutuna iliskin sondenetim
puanlart  karsilastirildiginda puanlarin = anlamli  diizeyde farklilasmadigi
gorilmistir. Buradan oyun veya etkinlik destekli ters yiiz smif modeli
uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢ézmeye yonelik 6zdenetim becerileri
tizerinde etkili olmadig1 sonucu ortaya konulmustur.

4. Problem ¢ozme becerisi envanterinin ka¢inma alt boyutu dikkate alindiginda,
sadece etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildigi deney
II grubunun sonka¢inma puanlarinda anlamli bir farklilik belirlenmistir. Bu
sonug¢ etkinliklerle desteklenen ters yiiz smif uygulamalarinin &grencilerin
problem ¢ézmeye iliskin kaginma davranislarinin oniine ge¢gmelerine yardimci
oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, her {i¢ grubun problem ¢dzme
envanterinin  kaginma  alt boyutuna iligkin  sonkaginma  puanlari

karsilastirildiginda puanlarin anlamli diizeyde farklilagsmadig1 goriilmiistiir.

5.1.1.3. Problem Cézmeye Yénelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olgegine

Mliskin Sonuglar

1. Yapilan uygulamalar sonrasinda, oyun destekli ters yiiz smif modeli
uygulamalarinin kullanildig1 deney I ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli
uygulamalarinin kullanildigi deney II grubundaki 6grencilerin problem ¢6zmeye
yonelik yansitici diigiinme becerileri gelismistir. Bununla birlikte, her {i¢ grubun
problem ¢bézmeye yonelik yansitict diisiinme becerilerine iliskin sonyansitici
puanlan karsilagtirildiginda oyun destekli ters yliz siif modeli uygulamalarinin
yapildigi deney 1 grubu ve etkinlik destekli ters yiiz smif modeli
uygulamalarinin kullanildig1 deney II grubunun mevcut programin 6ngordiigi

yontemlerin kullanildigr kontrol grubuna gore problem ¢6zmeye yonelik
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yansitict diigiinme becerilerine daha yiiksek diizeyde sahip olduklari ve
sonyansitici puanlarinin anlaml diizeyde farklilik gosterdigi goriilmiistiir.
Problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerisinin sorgulama alt boyutu
dikkate alindiginda, oyun destekli ters yiiz smif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney I ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney II gruplarinin uygulama sonrasindaki sorgulama puanlari
yiikselmis; ancak mevcut programin 6ngordiigii yontemlerin kullanildig1 kontrol
grubunun sonsorgulama puaninda bir farklilik belirlenmemistir. Bununla
birlikte, her ii¢ grubun problem ¢ézmeye yonelik yansitici diisiinme becerisinin
sorgulama alt boyutuna iliskin sonsorgulama puanlar1 karsilastirildiginda oyun
destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin yapildigi deney I ve etkinlik
destekli ters yiiz simf modeli uygulamalarimin kullanildigi deney II grubu
ogrencilerinin mevcut programin 6ngdrdiigli yontemlerin kullanildigi kontrol
grubu Ogrencilerine gore problem ¢6zmeye yonelik sorgulama becerilerine daha
yiiksek diizeyde sahip olduklart ve sorgulama puanlarmin anlamli diizeyde
farklilik gosterdigi goriilmistiir. Buradan, oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif
modeli uygulamalarinin 6grencilerin sorgulama becerilerini olumlu ydnde
etkiledigi sonucu ortaya konulmustur.

. Problem ¢6zmeye yonelik yansitic1 diislinme becerisinin nedenleme alt boyutu
dikkate alindiginda, oyun destekli ters yiiz simif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney I, etkinlik destekli ters yiiz siif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney II ve mevcut programin 6ngordiigli yontemlerin kullanildig:
kontrol gruplarinin uygulama sonrasindaki nedenleme puanlart ylikselmistir.
Bununla birlikte, her ii¢ grubun problem ¢dzmeye yonelik yansitict diisiinme
becerisinin nedenleme alt boyutuna iligkin sonnedenleme puanlari
karsilastirildiginda oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin yapildig:
deney | ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildig:
deney II grubu o&grencilerinin mevcut programin Ongordiigii yontemlerin
kullanildig1 kontrol grubu ogrencilerine gore problem ¢ozmeye yonelik
nedenleme becerilerine daha yliksek diizeyde sahip olduklar1 ve nedenleme
puanlariin anlamlh diizeyde farklilik gosterdigi goriilmiistiir. Bu hususta oyun

ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin 6grencilerin problem
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cozmeye iliskin nedenleme becerilerine olumlu yonde gelistirdigi sonucu ortaya
cikmustir.

4. Problem ¢6zmeye yoOnelik yansitici diisiinme becerisinin degerlendirme alt
boyutu dikkate alindiginda, oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin
kullanildig1 deney I ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarimin
kullanildig1 deney II gruplarinin uygulama sonrasindaki degerlendirme puanlari
yiikselmis; ancak mevcut programin 6ngordiigii yontemlerin kullanildigi kontrol
grubunun sondegerlendirme puaninda bir farklilik belirlenmemistir. Bununla
birlikte, her ii¢ grubun problem ¢dzmeye yonelik yansitici diisiinme becerisinin
degerlendirme alt boyutuna iliskin sondegerlendirme puanlari karsilastirildiginda
oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin yapildigi deney I ve etkinlik
destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin kullanildigi deney II grubu
ogrencilerinin mevcut programin 6ngdrdiigli yontemlerin kullanildigi kontrol
grubu Ogrencilerine gore problem ¢oézmeye yonelik degerlendirme becerilerine
daha yiiksek diizeyde sahip olduklar1 ve degerlendirme puanlarinin anlamh
diizeyde farklilik gdsterdigi goriilmiistiir. Buradan, oyun ve etkinlik destekli ters
yiiz smif modeli uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢6zmeye yonelik

degerlendirme becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucu ortaya konulmustur.
5.1.2. Nitel Bulgulara fliskin Sonuclar

Bu béliimde arastirmanin nitel bulgularina iliskin sonuglara yer verilmistir. Nitel
sonuglar, oncelikle etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalar1 daha sonra da oyun

destekli ters yiiz sinif uygulamalari igin ayr1 ayr1 verilmistir.

5.1.2.1. Etkinlik Destekli Ters yiiz Stmf Modeli Uygulamalarina iligkin

Sonuglar

1. Etkinlik destekli ters yiiz siif modeli uygulamalarina dair ortaya cikan ilk
sonug, matematik dersinin etkinlik destekli ters yiliz sinif modeli ile islenmesine
iligkindir. Bu baglamda 6grenci goriisleri alinmis ve olumlu ve olumsuz goriigler
olarak degerlendirilmistir. Olumlu goriisler akademik ve duygusal olarak ikiye

ayrilmistir. Matematik dersinin etkinlik destekli ters yliz smif modeli ile
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islenmesine iliskin akademik olarak, tekrar tekrar izleme imkani sunmasi,
okulda etkinliklere ve soru ¢oziimiine daha fazla zaman kalmasi, konularin daha
iyl anlagilmasi, derse hazirlikli gelmeyi saglamasi, videoyu durdurabilme ve
kolay not alma imkan1 saglamasi, derse katilimi arttirmasi ve problem {izerine
diisinme istegini arttirmasi noktalarima vurgu yapilmistir. Duygusal olarak ise
eglenceli ve heyecan verici olmasi, derse istekli gelmeyi saglamasi noktalar
belirtilmistir. Tekrar tekrar izleme imkani sunmasi en fazla vurgu yapilan
olumlu tema olarak belirlenmistir. Matematik dersinin etkinlik destekli ters yiiz
siif modeli ile islenmesine iliskin olumsuz olarak belirlenen goriisler ise, teknik
ve dis ortam kayanakli olarak ikiye ayrilmistir. Dig ortam kaynakli durumlar
videonun arkadaslarim tarafindan izlenmeden gelinmesi, evde dis kaynaklardan
giiriiltii olmasi, video izlemeden derse gitmek, evde smif ortaminin olmamasi
(valnmiz olmak) ve evde 6gretmenden doniit alamamak seklinde siralanmustir.
Teknik kaynakli olanlar ise, videolarin agilmamasi, bilgisayar olmadigindan
televizyondan izlenmesi seklinde siralanmistir.  Videonun arkadaslarim
tarafindan izlenmeden gelinmesi temasi en fazla vurgu yapilan olumsuz tema
olarak belirlenmistir.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik dersinde islenecek konulari onceden smif disinda video ile
dinlenirken/izlenirken karsilasilan sorunlara iliskindir. Bu hususta 6grencilerden
elde edilen goriisler dogrultusunda belirlenen sorunlar, Ev halkindan kaynakli
sorunlar, simf ortaminin ve Ogretmen doniitlerinin olmamasi, bilgisayarin
olmamasi1 ve videoyu acamama, tekrar durdurup not almaya g¢alismanin kafa
karistirmas1 ve videoyu izlemeden gelen arkadas olarak siralanmustir. Ayrica
goriislere iligkin detayli analizlerde 6grencilerin en fazla ev halkindan kaynakli
sorunlart belirttikleri goriiliirken yine biiylik bir cogunlugun sorun yagamadigini
belirtmis oldugu belirlenen sonuglar arasindadir.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bagka bir
sonug, matematik konularmi evde video ile izleyip okulda etkinliklerle
islemenin matematik dersine dair Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinde
neleri degistirdigine iliskindir. Bu degisim iki boyutta degerlendirilmistir.

Biligsel degisim ile Ogrencilerin, problem iizerine diisiinme (kafa yorma)
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becerisini, problemi anlama becerisini, problemi sorgulama ve yorumlama
becerisini ve problem ¢6ziiminde hiz kazanma becerisini gelistirdigini
vurgulanmisti. Duyussal degisim olarak ise problem ¢oziimiinde arkadaslarla
iletisim kurma becerisini, kendine giiven duyma ve buna bagl derste aktiflesme
becerisini, problemi ¢0zemeyince pes etmeme becerisinin  gelistigi
vurgulanmistir. Ogrencilerin en fazla problem {izerine diisiinme ve kafa yorma
becerilerinin gelistigini belirttikleri ulasilan 6nemli bir sonugtur.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup arkadaslari
ile yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iligkindir. Bu baglamda 6grenci
goriigleri alinmig ve olumlu ve olumsuz goriisler olarak degerlendirilmistir.
Matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup arkadaslar ile
yasanan olumlu durumlar, yardimlasip karsilastirarak problem ¢ozme, birlikte
eglenmek, arkadaglik iligkilerinin gelismesi ve dersi dagitan arkadaglarin da
derse katilmasi seklinde siralanmistir. Yardimlasip karsilastirarak problem
¢dzme en fazla vurgu yapilan olumlu tema olarak belirlenmistir. Ogrencilerin
grup arkadaglar ile yardimlasarak problem ¢ézmekten zevk aldiklari ulagilan
onemli bir sonugtur. Matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken
grup arkadaslar ile yagsanan olumsuz durumlar ise, sinifta ¢ok giiriiltii yapilmasi,
arkadaslarinin olumsuz tutum ve davraniglari, sinifin kalabalik olmasi, bazi
arkadaslarin basarisiz olmasi ve materyal eksikligi seklinde siralanmistir. Sinifta
cok giiriiltii yapilmasi temasi en fazla vurgu yapilan olumsuz tema olarak
belirlenmistir. Ogrencilerin kalabalik siniflardan ¢ok rahatsiz oldugu ulasilan en
onemli sonug olarak ifade edilmistir.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken ogretmenler ile
yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskindir. Bu baglamda 6grenci goriisleri
alinmig ve olumlu ve olumsuz goriisler olarak degerlendirilmistir. Matematik
derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken &gretmenler ile yasanan olumlu
durumlar, 6gretmen ile eglenerek 6grenmek, 6gretmenin verdigi emeklere karsi
calisma geregi hissetmek, 6gretmenin aninda doniit vermesi, 6gretmenin video

ve etkinliklerde giizel anlatmasi, 6gretmen ile daha samimi iletisim kurma,
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Ogretmeni evinde gibi hissetme ve korkumu yenmemi saglamasi seklinde
siralanmistir. Ogretmen ile eglenerek dgrenmek en fazla vurgu yapilan olumlu
tema olarak belirlenmistir. Ogrencilerin 6gretmenleri ile eglenerek dgrenmekten
¢ok mutlu olduklar1 ulasilan 6nemli bir sonu¢ olarak goriilmiistiir. Matematik
derslerinde okulda etkinliklerle ders iglerken 6gretmenler ile yasanan olumsuz
durumlar ise, 6gretmenin sinirlenmesi, arka sirada oturmak ve smif kalabalik
oldugundan G&gretmenin tiim sinifa yetisememesi seklinde siralanmastir.
Ogretmenin sinirlenmesi temas1 en fazla vurgu yapilan olumsuz tema olarak
belirlenmistir. Ogrencilerin dgretmenin sinirlenmesinde ¢ok rahatsiz oldugu
ulagilan en 6nemli sonug olarak ifade edilmistir.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan baska bir
sonu¢, matematik konularini evde video ile izleyip okulda etkinliklerle
islemenin Ogrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik
duygularin1 nasil etkiledigine iliskindir. Bu model ile 6grencilerde, problem
¢ozmeye iliskin inan¢ ve kendine giiven duygusunun artmasi, problem ¢dzmeye
iligkin korkularmm1 yenmesi, problem c¢ozmekle ugrasmaktan zevk almasi,
bilgilerin kaliciliginin artmasi ve tek basma problem ¢6zme becerisinin
gelismesi becerileri gelismistir. Ogrencilerin en fazla problem ¢dzmeye iliskin
inan¢ ve kendine giiven duygularinin arttigini belirttikleri ulagilan 6nemli bir
sonugctur.

Etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, Evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde
de uygulamaya iliskindir. Bu noktada 6grenci goriisleri isteme ve istememe
seklinde gruplanmustir. Ogrencilerin baska derslerde TYS modelini isteme
nedenleri akademik basariya katki ve duygusal katki olarak ikiye ayrilmustir.
Akademik bagariya katki kaynakli belirlenen durumlar, daha kolay ve iyi
anlama, daha fazla problem ¢dzme imkanmi sunmasi, daha fazla etkinlik
yapilmasi, daha ¢ok konu tekrar1 imkani saglamasi, derse katilim ve aktif olmay1
saglamasi, daha rahat not tutma imkan tanimasi ve sinava hazirlik saglamasi
olarak siralanmistir. Duygusal katki kaynakli belirlenen durum ise derslerin
eglenceli gegmesi olarak belirtilmistir. Ayrica goriislere iliskin detayli

analizlerde Ogrencilerin en fazla daha kolay ve iyi anladiklar i¢in baska
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derslerde de uygulanmasini istediklerini belirttikleri goriiliirken sadece bir

ogrencinin neden belirtmeksizin istemedigini ifade ettigi goriilmiistiir.

5.1.2.2. Oyun Destekli Ters yiiz Simf Modeli Uygulamalarina iliskin

Sonugclar

Oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan ilk sonug,
matematik dersinin oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile islenmesine iliskindir.
Bu baglamda 6grenci goriigleri alinmis ve olumlu ve olumsuz goriisler olarak
degerlendirilmistir. Olumlu goriisler akademik ve duygusal olarak ikiye
ayrilmistir. Matematik dersinin oyun destekli ters yiiz simf modeli ile
islenmesine iligkin akademik olarak, konularin daha iyi anlasilmasi, sinifta
oyunlara ¢ok vakit kalmasi, tekrar imkani tanimasi, derse katilimi arttirmasi ve
problem ¢ozme becerisini gelistirmesi noktalarina vurgu yapilmistir. Duygusal
olarak ise, derslerin daha eglenceli gegmesi, matematik dersine ilgi ve istegin
artmasi, tahta korkusu ve heyecanini yenme seklinde siralanmistir. Derslerin
daha eglenceli gegmesi en fazla vurgu yapilan olumlu tema olarak belirlenmistir.
Matematik dersinin oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile islenmesine iliskin
olumsuz olarak belirlenen goriisler ise, Dis ortam kaynakli ve kisisel olarak
ikiye ayrilmistir. Digsal ortam kaynakli durumlar, smifin kalabalik olmasi, ders
saatinin yetersiz olmasi, evde video izleyecek uygun ortamin olmamasi, bazi
ogrencilerin videoyu izlemeden gelmesi ve oyunlarda rakiplerin gii¢lii olmasi
seklinde siralanmistir. Kisisel durumlar ise, oyunlarda heyecan yapilmasi ve
daha az test ¢oziilmesi seklinde siralanmistir. Sinifin kalabalik olmasi temasi en
fazla vurgu yapilan olumsuz tema olarak belirlenmistir.

Oyun destekli ters yiiz simif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik dersinde islenecek konulari onceden smif disinda video ile
dinlenirken/izlenirken karsilagilan sorunlara iligkindir. Bu dogrultuda sorun
olmasi ve sorun olmamasi olarak iki alt tema olusturulmustur. Bu hususta
ogrencilerden elde edilen goriisler dogrultusunda belirlenen teknik sorunlar,

bilgisayar kullanamama televizyondan izleme ve flag disk problemleri
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siralanmigtir.  Evde uygun ortamin olmamasi ise diger bir alt tema olarak
belirlenen sorundur. Ayrica goriislere iliskin detayli analizlerde 6grencilerin en
fazla evde uygun ortamin olmamasindan kaynakli sorunlari belirttikleri
goriliirken yine biiyiik bir ¢ogunlugun sorun yasamadigini belirtmis oldugu
belirlenen sonuglar arasindadir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan baska bir
sonug, matematik konularim1 evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin
matematik dersine dair ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinde neleri
degistirdigine iliskindir. Bu degisim iki boyutta degerlendirilmistir. Bilissel
degisim ile Ogrencilerin, problemi daha iyi anlayip ¢dzme, problem iizerine
diisiinme (kafa yorma), problemi sorgulama ve yorumlama, problem ¢6ziimiinde
arkadaslarla yardimlasma ve iletisim kurma, problem ¢dziimiinde
konsantrayonun artmasi gibi problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi sonuglarina
ulagilmigtir. Duyussal degisim ile ise, problem ¢ézmekten zevk alma ve problem
¢oziimiinde heyecanin azalmasi gibi sonuglar belirlenmistir. Ogrencilerin en
fazla problemi daha iyi anlayip ¢6zme belirttikleri ulasilan 6nemli bir sonugtur.
Oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup arkadaglari ile
yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iligkindir. Bu baglamda 6grenci goriisleri
alinmig ve olumlu ve olumsuz goriisler olarak degerlendirilmistir. Matematik
derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup arkadaslari ile yasanan olumlu
durumlar, arkadaslar ile yardimlasma, arkadaslarla eglenceli vakit gecirmek,
arkadaslara anlatarak 6grenme, biitlinliik ve takim ruhunun gelismesi, basari i¢in
hirs ve rekabet olmasi ve zamani daha verimli kullanma seklinde siralanmistir.
Arkadaglar ile yardimlagsma en fazla vurgu yapilan olumlu tema olarak
belirlenmistir. Ogrencilerin grup arkadaslar1 ile yardimlasarak problem
¢ozmekten zevk aldiklar1 ulagilan onemli bir sonug¢tur. Matematik derslerinde
okulda oyunlarla ders islerken grup arkadaslari ile yasanan olumsuz durumlar
ise, smif arkadaglariin videoyu izlemeden gelip zaman kaybettirmesi, konuyu
iyl bilmeyen arkadaslarin oyunu kaybettirmesi, grup arkadaslarinin olumsuz
tutum ve davranislari, kalabalik smiflar ve gruplarin dengeli olmamasi seklinde

stralanmugtir. Sinif arkadaslarinin videoyu izlemeden gelip zaman kaybettirmesi
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en fazla vurgu yapilan olumsuz tema olarak belirlenmistir. Ogrencilerin
arkadaglarinin konuyu bilmeden gelip sinifta zaman kaybina neden olmalarindan
cok rahatsiz oldugu ulagilan en 6nemli sonug olarak ifade edilmistir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, matematik derslerinde okulda oyunlarla ders iglerken Ogretmenler ile
yasanan olumlu ve olumsuz durumlara iliskindir. Bu baglamda 6grenci goriisleri
alinmis ve olumlu ve olumsuz goriisler olarak degerlendirilmistir. Matematik
derslerinde okulda oyunlarla ders islerken Ogretmenler ile yasanan olumlu
durumlar, konular1 daha iyi anlayip daha fazla soru ¢d6zmeyi saglamasi,
eglenerek Ogrenmeyi saglamasi, derse katilimi arttirmasi, yakinlagsma ve
iletisimin artmasi, dikkat cekmesi, hizli doniitler vermesi, heyecanimizi
yenmemizi saglamasi ve kendimize giiveni arttirmasi seklinde siralanmistir.
Konular1 daha iyi anlayip daha fazla soru ¢ézmeyi saglamasi en fazla vurgu
yapilan olumlu tema olarak belirlenmistir. Ogrencilerin konular1 daha rahat
anladiklar1 ve daha fazla soru ¢6zme imkani bulduklar1 i¢cin mutlu olduklari
ulasilan dnemli bir sonug¢ olarak goriilmiistiir. Matematik derslerinde okulda
oyunlarla ders islerken 6gretmenler ile yasanan olumsuz durumlar ise, sinif
mevcudundan kaynakli fazla s6z hakki vermemesi, videoyu izlemeyen ve
anlamayanlar i¢in zaman harcamasi, bilmedigim konularda zorla tahtaya
kaldirmasi, gruplarda istemedigim kisilerle eslestirmesi ve not tuttururken hizl
sdylemesi seklinde siralanmistir. Ogrencilerin ¢ogunun olumsuz bir durumla
karsilasmadigim1  belirttigi  goriiliirken birgogunun da sinif mevcudundan
kaynakli fazla s6z hakki alamamaktan sikayet¢i olduklarini ifade ettikleri
belirlenmistir.

Oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan baska bir
sonug, matematik konularint evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemenin
ogrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik duygularini nasil
etkiledigine iliskindir. Bu model ile 6grencilerde, problem ¢6zmeye iliskin inang
ve kendine giliven duygusunun artmasi, problem ¢d6zmeye iliskin korku ve
heyecan1 yenmesi, problemi daha hizli ve istekli ¢dzme, derse katilimin artmasi

ve kendini daha iyi ifade etme becerileri gelismistir. Ogrencilerin en fazla
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problem c¢ozmeye iliskin inan¢ ve kendine giliven duygularmin arttigini
belirttikleri ulagilan 6nemli bir sonugtur.

7. Oyun destekli ters yiiz smif modeli uygulamalarina dair ortaya ¢ikan bir diger
sonug, Evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi bagka derslerde de
uygulamaya iligkindir. Bu noktada 6grenci goriisleri isteme ve istememe
seklinde gruplanmustir. Ogrencilerin baska derslerde TYS modelini isteme
nedenleri akademik basariya katki ve duygusal katki olarak ikiye ayrilmistir.
Akademik basartya katki kaynakli belirlenen durumlar, daha iyi anlama,
onceden hazirlik ve tekrar imkani saglamasi, derse aktif katilim saglama,
oyunlara daha fazla vakit kalmasi ve kaliciligin artmasi olarak siralanmustir.
Duygusal katki kaynakli belirlenen durum ise, derslerin eglenceli gecmesi ve
kendine giivenin artmasi seklinde siralanmistir. Ayrica goriislere iligskin detayl
analizlerde ogrencilerin en fazla daha iyi anladiklari i¢in baska derslerde de
uygulanmasini istediklerini belirttikleri goriilirken sadece 1i¢ Ogrencinin
istemedigini ifade ettigi goriilmiistiir. Bu 6grencilerin ise nedenlerini konuyu
video ile anlamama, sinif ortamini isteme ve dgretmenin ¢ok yorulmasi seklinde

siraladiklart goriilmiisti.

5.2. Tartisma

Bu arastirma kapsaminda, oyun destekli ters yiiz sinif modeli ve etkinlik destekli
ters yiiz simif modeli uygulamalari, ayr1 gruplarda uygulanarak ve mevcut programin
ongordiigl yontemle karsilastirilarak bu uygulamalarin 6grenmedeki basar1 ve kalicilik
tizerindeki etkileri belirlenmeye calisilmistir. Arastirma, Matematik dersi kapsaminda
ve “Kesirlerle Islemler” iinitesinde gergeklestirilmistir. Sekiz hafta boyunca yapilan
uygulama ile 6grencilerin problem ¢6zme becerilerinde ve problem ¢ézmeye yonelik
yansitict diigiinme becerileri iizerinde ne gibi farkliliklar olustugu da belirlenmistir.
Uygulama siirecinde hem nicel hem de nitel verilerden faydalanilmistir. Bu boliimde
elde edilen sonuglar, daha Once alanda yapilmis olan c¢alismalarin sonuglariyla

karsilastirilarak durum degerlendirilmistir.

Yapilan uygulamalar sonrasinda, oyun destekli ters yiiz simif modeli, etkinlik
destekli ters yiiz sinif modeli ve mevcut programin Ongordiigii yontemin Ogrenci

basarisi iizerinde olumlu etkilerinin bulundugu ancak 6zellikle etkinlik destekli ters yiiz
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siif modelinin 6grenci basarisi lizerinde mevcut programin dngordiigii yonteme gore
daha etkili oldugu belirlenmistir. Bu baglamda, oyun destekli ters yiiz sinif modeli ile
mevcut programin 6ngdrdiigli yontem arasinda basariy1 arttirma agisindan bir farkliligin
olusmamasi dikkat ¢ekmektedir. Berret’te (2014) yaptig1 ¢alismada dersi geleneksel
yontemle alan ve en yiiksek kazanimi elde eden 6grenenler ile geleneksel yontemde
basarisiz olan ve dersi ters-yliz edilmig 6grenme yaklasimiyla yeniden alan 6grenenlerin
kazanimlarinda bir farkin olmadig1 belirtmistir. Literatiirde oyun ile desteklenen tersyiiz
sinif modeline yonelik ¢ok az sayida ¢alisma bulunmaktadir (Hagood & Norman, 2015;
Matsumoto, 2016; Zhamanov & Sakhiyeva, 2015). Etkinlik destekli ters yiiz sinif
modelinin 6grenci basarisini arttirmada etkili oldugu ¢alismadan elde edilen 6nemli bir
sonu¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazinda yapilan incelemeler sonucunda ters
yiiz smnif modelinin genel olarak evde ders okulda 6dev mantifi ¢ercevesinde
incelendigi goriilmiistiir. Oysaki harmanlanmis bir 6grenme modeli olarak literatiire
gecen ters yliz sinif modeli sadece bu mantik ile sinirlanmamasi gereken bir sahaya
sahiptir. Ciinkii bu model her yerde 6gretim mantiginin ¢ikis noktasindan beslenmekte
Ogrenciye O0gretmen rehberliginde, isbirlik¢i 6grenme, problem tabanli 6grenme, aktif
O0grenme, grup calismalar1 ve sinif i¢i tartigma imkani sunarak Ogrenciyi sinifta daha
aktif hale getirip Ogrenci merkezli bir egitim sisteminin Onemini vurgulamaktadir
(McGivney & Xue, 2013: Talbert, 2012 : Toto & Nguyen, 2009). Bu dogrultuda alanda
ters yiiz sinif modelinin farkli alanlarda ve farkli kullanim bigimleri dogrultusunda
gerceklestirilmis benzer arastirmalarin sonuclari incelendiginde, mevcut arastirmanin
yukarida anlatilan sonucuyla paralellik gosterdikleri (Aydin, 2016; Burelle & Xue,
2013; Cakir, 2017; Day & Foley, 2006; Giig, 2017; lyitoglu, 2018; Moravec, Williams,
Aguilar-Roca, O’Dowd, 2010; Oztiirk, 2018; Pierce & Fox, 2012, Stone, 2012; Talley
& Scherer, 2013; Turan, 2015;); baska bir deyisle, etkinlik destekli ters yiiz smif
modelinin kullaniminin genel olarak 6grenci basarisin1 olumlu etkiledigi goriilmiistiir.
Mevcut calismanin aksine Ters yiiz sinif modelinin akademik basariya etki etmedigi
calismalarda alan yazinda yer almaktadir (Cavdar, 2018; Davies, Dean, Ball, 2013;
Findlay ve Mombourquette, 2013; Johnson & Renner, 2012; Love, Hodge, Grandgenett
& Swift; 2014; Thomas & Philpot, 2012).

Matematik dersinde, etkinlik destekli ters yiiz sinif modelinin kullanilmasi

ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde etkilemistir. Oyun destekli ters
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yiiz simif uygulamalarimin ve mevcut programin 6ngoérdiigii yontemlerin kullanildig
smiflarda ise Ogrencilerin problem ¢ozme becerilerinde bir farklilik olusmamustir.
Bununla birlikte her {i¢ grubun uygulama sonrasindaki problem ¢dzme becerileri
karsilastirildiginda da anlamli bir farka rastlanmamistir. Buradan siif igi etkinliklerle
desteklenen ters yiiz sinif uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini
gelistirdigini sdylemek miimkiindiir. Benzer durum, Kosece-Logoglu'nun (2016)
yaptig1 ¢alismada da goriilmistiir. Deneysel desenle hazirladig1 ¢alismada 6grencilerin
Polya’nin problem ¢6zme yontemine dayali etkinliklerle isledikleri matematik dersinde
problem ¢ézme becerilerinin arttigini tespit etmistir. Literatlir tarandiginda o6zellikle
etkinliklerle desteklenen ters yiiz sinif modelinin problem ¢dzme becerileri {izerine
etkisinin arastirildig1 bir calismaya rastlanmamistir. Mevcut arastirmada, Cocuklar i¢in
problem ¢6zme becerisi envanterinin alt boyutlar1 dikkate alindiginda ise hem oyun
destekli hem etkinlik destekli ters yliz smif modeli uygulamalarinin &grencilerin
problem ¢ozme becerisine giiven noktasinda mevcut programin 6ngordiigii yontemden
daha olumlu etkiler olusturdugu goriilmiistiir. Diger bir ifade ile oyun veya etkinlik
destekli ters yiiz sinif modelinin kullaniminin 6grencilerde problem ¢dzme becerisine
kars1 giiven olusturdugu belirlenmistir. Bununla birlikte her {i¢ grubun uygulamalarina
iligkin karsilastirma yapildiginda oyun destekli ters yiiz sinif modelinin problem ¢6zme
becerisine giiven hususunda en etkili artisa sahip oldugu sonucu elde edilmistir.
Koéroglu ve Albayrakoglu’ nun (1997) matematik dersinde yasanan sorunlara dair
yaptig1 bir ¢alismada, Ozellikle ilkdgretim Ogrencilerinin problem ¢ézme becerileri
tizerinde akademik basarilarinin diisiik olmasinin olumsuz etki olusturdugu ve problem
cozmeye kars1t giiven hissetmediklerinden matematik dersinden uzaklasma egilimi
gosterdikleri belirtilmistir. Problem ¢6zme becerisine iliskin degerlendirilen bir diger
boyut ise dzdenetim becerisidir. Her {i¢ grubun verilerinde de 6grencilerin 6zdenetim
noktasinda farklilagmadigi goriilmiistiir. Yapilan uygulamalar 1s18inda etkinlik destekli
ters yiiz smif modeli uygulamalari ile O6grencilerin problem ¢6zme becerisinden
kacinma boyutunda olumlu yonde degisim gosterdikleri fakat oyun destekli ters yiiz
siif uygulamalar1 ve mevcut programin 6ngdrdiigii yontemlerin kullanildigi simiflarda
bir degisimin olmadig saptanmistir. Sahin ve Yildirim (2006) tarafindan yapilan
calismada da 6gretimin etkinlik ile desteklenmesi sonucunda 6grencilerin hem zihinsel

hem biligsel olarak problem ¢6zme becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Problem ¢6zme
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becerisi iizerine yapilan bir¢ok caligmada etkinlik ve uygulamalarla zenginlestirilmis
smif ortamlarinin &grencilerin problem ¢6zme becerileri iizerinde olumlu etkiler
yarattig1 belirtilmistir (Anhiak ve Dinger, 2005; Tucker, 2012). Ayrica aragtirmanin nitel
boyutuna iligkin sonuglar incelendiginde de 6grencilerin oyun ve etkinlik destekli ters
yiiz simif uygulamalart sonucunda problemi anlama, problem {izerine diisiinme ve
problem ¢ozmekten korkmama noktalarinda kendilerinde gelisme hissettiklerini
belirttikleri goriilmiistiir. Hem nitel hem nicel verilerin problem ¢6zme becerisine giiven
duyma noktasinda paralel sonuglar gostermesi ¢alismanin nitel ve nicel boyutlarinin da

birbirini destekler nitelikte oldugunu gostermektedir.

Aragtirmanin bir diger 6nemli boyutunda oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif
modeli uygulamalarinin 6grencilerin problem ¢ézmeye yonelik yansitici diisiinme
becerilerinin gelismesi hususunda nasil etkileri oldugu belirlenmeye ¢alisiimistir.
Calismaya gore hem oyun destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalari hem de etkinlik
destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin dgrencilerin problem ¢ézmeye yonelik
yansitici diistinme becerileri ilizerinde olumlu etkileri oldugu belirlenmistir. Mevcut
programin 6ngordiigii dgretim ydntemlerinin kullanildigi 6grencilerde ise problem
¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerileri tizerinde bir farkliligin olusmadig: tespit
edilmistir. Her li¢ uygulama birlikte karsilastirildiginda ise oyun ve etkinlik destekli ters
yiiz smf modeli uygulamalarimin mevcut programin O6ngordiigli yontemlere gore
problem ¢6zmeye yonelik yansitici diisiinme becerilerini gelistirilmesinde daha etkili
oldugu ortaya ¢ikmistir. Farkli bir alanda ¢alisan Keskinkili¢c (2010) 6grencilerin fen ve
teknoloji dersinde yansitici diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla yapilan
etkinliklerin 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Yansitic
diisinme becerileri iizerine yapilan bir bagka c¢aligmada ise yansitict diisiinme
becerilerinin &grencilerin yaptiklarinin sorumlulugunu {stlenme, elestirel diigiinme,
problem ¢6zme ve arastirma sorgulama becerilerini gelistirdigini belirtmistir (Tok,
2008). Matematik dersinde uygulanan oyun ve etkinlik destekli ters yiiz smif
uygulamalari ile mevcut programin 6ngdrdiigli yontemin problem ¢6zme becerilerine
yonelik yansitici diislinme becerisinin sorgulama boyutunu gelistirilmesi noktasindaki
etkileri incelendiginde ise oyun ve etkinlik destekli ters yiiz siif modelli
uygulamalarinin 6grencilerin sorgulama diizeylerini arttirdigl; ayn1 zamanda yapilan

tcli karsilastirmada da yine oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modelinin
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kullaniminin mevcut programin 6ngordiigii yontemin kullanilmasindan daha etkili
oldugu ve sorgulama becerisini arttirdigi goriilmiistiir. Yansitict  diistinmenin
Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarisina etkisini inceleyen Ersozlii
ve Kazu (2011) yansitict diisiinmeyi gelistiren etkinliklerin 6grenme basamaklarindan
kavrama, uygulama ve analiz diizeylerinde farklilifa yol acigimi belirtmislerdir. Bu
boyutlarin 6grencilerin sorgulama ve yorumlama becerilerinin kazandirilmasina bagl
olarak gelisebilecegi goz oOniinde bulunduruldugunda mevcut arastirma ile paralellik
gosterdigi goriilmektedir. Bununla birlikte, matematik dersinde uygulanan oyun ve
etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari ile mevcut programin 6ngérdiigii yontemin
problem ¢ézme becerilerine yonelik yansitici diigiinme becerisinin nedenleme boyutunu
gelistirilmesi noktasindaki etkileri incelendiginde ise her ii¢ gruptaki o6grencilerin
nedenleme diizeylerini arttirdigi; ayn1 zamanda yapilan {iglii karsilastirmada ise oyun ve
etkinlik destekli ters yiiz smif modelinin kullanimiin mevcut programin 6ngordiigi
yontemin kullanilmasindan daha etkili oldugu ve nedenleme becerisini arttirdigi
goriilmistiir. Buradan oOgrencilerin oyun ve etkinlik destekli ters yiiz simif modeli
uygulamalari ile neden sonug iliskisi kurma noktasinda gelistikleri sdylenebilir. Oyle ki
modellerin  kullanim1  neticesinde Ogrencilerin  etkilendikleri sorunlar {iizerine
diistinmeleri, ¢oziim iiretmeleri ve neden sonug iligskisi kurarak karar vermeleri
saglanmistir. Shermis, (1992, s.51) ye gore de problem ¢ozmeye yoOnelik yansitic
diisinme yaklasiminin temelini bu arastirma-inceleme ve problem ¢ézme olusturur.
Matematik dersinde uygulanan oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari ile
mevcut programin ongdrdiigli yontemin problem ¢dzme becerilerine yonelik yansitict
diistinme becerisinin degerlendirme boyutunu gelistirilmesi noktasindaki etkileri
incelendiginde ise oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modelli uygulamalarinin
ogrencilerin degerlendirme diizeylerini arttirdifi; aym1 zamanda yapilan gl
karsilastirmada da yine oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modelinin kullaniminin
mevcut programin Ongdrdiigli yontemin kullanilmasindan daha etkili oldugu ve
degerlendirme becerisini  gelistirdigi goriilmiistiir. Benzer sekilde degerlendirme
noktasinin énemini farkli bir agidan belirten Saygili ve Atahan’a (2014, s.182-183) gore
ise, bir problemin anlagilmasindan ¢oziime ulagsma notasina kadar gerceklestirilen;
odaklanma, planlama, ¢oziimler iiretme, karar alma ve degerlendirme asamalarinda

problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi iist diizey bir diislinme becerisi
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sunmaktadir. Problem ¢dzmeye yonelik yansitici diisiinme becerisinin degerlendirme
boyutunda ogrencilerin ulastiklar1 sonuglar {izerine diislinmeleri ve akranlar1 ile
sonuglart karsilagtirarak bir degerlendirmeye gitmeleri s6z konusudur. Bu noktada
caligmanin nitel boyutunda hem oyun hem etkinlik destekli ters yiiz smif modeli ile
Ogrencilerin akranlari ile yardimlagsma isteklerinin artmis oldugu goriisii de bu durumu
desteklemektedir. Ayrica ¢aligmanin nitel boyutunda 6grencilerin problem {izerine kafa
yorduklarin1 ve artik problemleri sorgulama ve yorumla yapmay1 gerekli gordiiklerini
belirttikleri goriisleri de yine problem ¢dzmeye yonelik yansitict diistinme becerisinin
sorgulama, nedenleme ve degerlendirme boyutlarinda &grencilerin  kendilerini

gelistirdiklerini destekleyen bir bulgudur.

Mevcut calismanin nitel boyutu dikkate alindiginda nicel boyutu destekler
nitelikte sonuglarin elde edildigi goriilmiistiir. Hem oyun destekli hem etkinlik destekli
ters ylz sinif uygulamalarinda evde video ile konuyu 6grenip okulda oyunlarla veya
etkinliklerle ders islemeye yonelik 6grencilerin ¢ogunlugunun olumlu goriisler belirttigi
goriilmiistiir. Bu noktada ozellikle tekrar etme imkani sunmasi, derste oyun veya
etkinlikler i¢in daha fazla zamanin kalmasi, derse katilimin artmasi gibi noktalara vurgu
yapilmistir. Bu sekilde derse hazirlikli gelmenin derste aktiflesmeye ve derse katilimin
artmasmin saglandigina vurgu yapan benzer c¢alismalar literatiirde mevcuttur (Lage,
Platt, Treglia,2000,s.37-38 ; Baker, 2000, s.11-12; Bergmann & Sams, 2012, s.19-33 ;
Yavuz, 2016, s.22; Cakir, 2017, s.24). Evde video ile derse dinleyip okulda etkinliklerle
ve oyunlarla ders islemeye iligkin belirtilen olusuz goriisler incelendiginde ¢ogu
Ogrencinin olumsuz goriis belirtmedigi fakat olumsuz goriis belirtenlerin 6zellikle evde
video izlemek i¢in uygun ortamlarinin olmamasindan ve siif arkadaslarinin videoyu
izlemeden gelmesinden rahatsizlik duyduklarini 6zellikle vurguladiklar: gortilmistiir.
Benzer sekilde Bistrol (2014)’ de calismasinda dgrencilerin sinifa videolar: izlemeden
hazirliksiz gelmelerinden kaynakli sorunlara vurgu yapmustir. Oyle ki videolarin
izlenmemesi ve bu sebeple derse hazirlikli gelinmemesi ters yiiz sinifin isleyisine engel
teskil etmektedir. Bu durumu Onlemek i¢in video siirelerinin 6grencilerin

hazirbulunusgluk diizeyleri goz onilinde bulundurularak kisa tutulmasi 6nerilmektedir.

Calisma kapsaminda degerlendirilmeye alinan bir diger nitel boyut d6grencilerin
konular1 video ile dinleyip izlerken karsilastiklar1 sorunlara iliskindir. Bu noktada hem

oyun hem etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalar1 ile 6gretim goéren
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Ogrencilerin lizerinde en c¢ok durduklari sorunlarin ev halkindan/ortamindan ve
bilgisayar eksikliginden kaynakli oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin evde konulari
dinlemek icin sessiz bir ortam bulamamalarindan kaynakli derse hazirliksiz gelmeleri
hem kendileri i¢in hem diger sinif arkadaslar i¢cin olumsuzluk teskil etmekte ve zaman
kaybina neden olmaktadir. Bu durumun o6niline gegmek icin yapilabilecek ilk ve en
onemli sey veli isbirligi ile yontemi uygulamaktir. Ayrica bazi 6grencilerin donanimsal
ve teknik sorunlardan kaynakli videolar1 agmamasi da derse hazirliksiz gelmelerine bir
bahane tegkil etmektedir. Bu noktada bilisim dersi 6gretmenleri ile iletisim halinde
olmak ve 6gretim siireclerine onu da dahil etmek bu sorunu ¢ézmede etkili olacaktir.
Mevcut calismay1 destekler nitelikte teknik sorunlar iizerine deginen calismalar da
literatiirde yer almaktadir (Genger, Giirbulak, Adigiizel, 2014, s.13; Talbert, 2012, s.19;
Milman, 2012, s.86).

Caligmaya dair bir diger nitel boyut evde video ile ders isleyip okulda
etkinliklerle veya oyunlarla ders islemenin Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri
lizerinde yarattigt degisimler iizerinedir. Bu noktada ozellikle problemi anlama,
yorumlama ve sorgulama hususlarinda kendilerinde biiylik degisimler hissettiklerini
belirten Ogrenciler problem ¢oziimiinde hiz kazandiklarmi da vurgulamislardir.
Problem {izerine diistinmekten kaginmayarak kafa yorduklart sonuglari elde edilmistir.
Bu sonuglar mevcut arastirmanin nicel boyutuna iliskin sonuglar1 da desteklemektedir.
Mevcut arastirmanin etkinliklerle problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi boyutunu
destekler nitelikteki Akkaya (2006)’nin calismasinda da fen ve dogaya yonelik
etkinliklerin 6grencilerin problem ¢dzme becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugunu

gostermistir.

Calisma kapsaminda degerlendirilmeye alinan diger bir nitel boyut 6grencilerin
oyunlarla veya etkinliklerle ders islerken grup arkadaslari ile yasadiklari olumlu ve
olumsuz durumlara iliskindir. Bu noktada hem oyun hem etkinlik destekli ters yiiz sinif
modeli uygulamalar1 ile 0grenim goéren Ogrencilerin olumlu olarak belirttikleri en
onemli durum arkadaglar1 ile yardimlasarak ve eglenerek ders islediklerine iliskin
sonuclardir. Gojak (2012)’da c¢alismasinda ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin
O0grenme siireclerinde akranlar1 ile dayamisma igerisinde olduklarin1 belirtmistir.
Ogrencilerin olumlu olarak belirttigi diger bir durum da yine arkadaslar ile

yardimlasarak zaman kazandiklar1 ve daha hizli sonuca ulastiklaridir. Ayrica derse
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katilmayana ve derste disiplin dist davranan arkadaglarinin da derse katilimi
saglandigindan derste zaman kaybi yasanmamaktadir. Ayni noktaya deginen benzer
caligmalarda da ters yiiz smif modelinin derste disiplin problemlerini azalttigi ve
ogrencilerin devamsizliklarini engelledigi gortlmustir (Cockrum, 2014; Alvarez,
2012). Grup arkadaslar1 ile yasanan olumsuz durumlara iligkin en ¢ok vurgulanan
sorunun siiflarin kalabalik olmasindan kaynakli giiriilti ve bazi1 arkadaslarinin
videolar1 izlemeden derse hazirliksiz gelmesi oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin
cogunlugu bu olumsuz durumlarin iistesinden gelmek i¢in 6gretmenlerinin daha fazla
zaman harcamak zorunda oldugunu ve kendi zamanlarindan calindiginm
vurgulamislardir. Oyle ki ters yiiz sinif modelinde bu durumdaki hazirliksiz gelen
Ogrencilerin derse katiliminin saglanmasi icin 6gretmenlere ekstra yilik olugsmaktadir. Bu
ogrencilerin eksiklikleri 6gretmen tarafindan ayri bir zaman olusturularak kapatilmasi
gerekmektedir. Bu sebeplerden dolay1 bazi ¢aligmalarda hazirlik ve destek asamalarinda
Ogretmenin is ylkiinii arttiran bir model olarak belirtilmistir (Beebe, Gurenlian ve Rogo,

2013).

Calismaya dair bir diger nitel boyut 6grencilerin oyunlarla veya etkinliklerle
ders islerken Ogretmenleri ile yasadiklart olumlu ve olumsuz durumlara iliskindir. Bu
noktada hem oyun hem etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalari ile 6grenim
goren Ogrencilerin olumlu olarak belirttikleri en 6nemli durum Ogretmenleri ile
iletisimlerinin artmast ve bu sebeple eglenerek Ogrenmelerinin saglanmasidir. Bu
sonucu destekler nitelikteki birgok benzer calismada da bu duruma vurgu yapilmistir
(Cockrum, 2014; Hamdan, McKnight, McKnight, & Arfstrom, 2013; Moore, Gillett, &
Steele, 2014). Ayrica Ogrenciler Ogretmenlerinin hazirladigr videolar sayesinde
ogretmenlerini evde gibi hissettiklerini, korkularini yendiklerini ve bu sayede daha da
motive olarak eglenerek ders islediklerini belirtmislerdir. Bu noktada ¢aligmaya paralel
olarak ters yiiz sinif modelinin hem dgretmen hem 6grenci i¢in motive edici oldugunu
destekleyen ¢aligmalar literatiirde mevcuttu (Davies, Dean, & Ball, 2013; Fulton, 2012;
Gannod, Burge, & Helmick, 2008). Ogrencilerin genel olarak dgretmenleri ile ilgili
olumsuz durumlar ¢ok fazla belirtmedikleri ve 6gretmenleri ile sorun yasamadiklarina
vurgu yaptiklar1 caligmanin bu boyutuna iligkin bir diger sonugtur. Bu noktada

O0gretmenle yasanan sorun olarak belirtilen en 6nemli durumun smiflarin kalabalik
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olusundan kaynakli 6gretmenin tiim Ogrencilere yetisememesi ve derse hazirliksiz

gelenlerle ilgilenmek zorunda olmasi ifade edilmistir.

Mevcut calismanin nitel boyutunda ele alinan bir diger nokta ise matematik
konularimi evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ve oyunlarla islemenin
ogrencilerin matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik duygularmi nasil
etkiledigine iliskindir. Bu noktada Ogrencilerin 6zellikle problem ¢dzmeye yonelik
inanclarmin ve kendilerine giivenlerinin arttigin1 dile getirdikleri goriilmiistiir. Oyle ki
hem oyun hem etkinlik destekli ters yiiz smif uygulamalarinin problem ¢6zme
becerilerine yonelik 6l¢ege iliskin nicel boyutunda da problem ¢ézme becerisine giiven
alt boyutunda gelisme gosterdikleri sonucu vurgulanmistir. Bu hususta arastirmanin bu
boyuta iliskin nicel ve nitel verilerinin birbirini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.
Ayrica 0grencilerin problem ¢ozmeye yonelik ilgi ve isteklerinin arttigini ve korkularini
yendiklerini belirttikleri de ulasilan sonuglar arasindadir. Arastirmanin bu sonucuna
paralel olarak Foust (2012: 100)’de ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin meral, ilgi ve
istegini arttirdigimi vurgulanustir. Ogrencilerin gogunun da tek basina problem ¢ézme
becerilerini gelistirdikleri vurgulanan bir diger 6neli noktadir. Bu noktayla paralel
ifadeler kullanan Bergmann & Sams, (2012) de Ters yiiz sinif modelinin bireysel

o6grenme hizini ve performansini destekleyen bir yapt sundugunu belirtmislerdir.

Calismanin nitel boyutuna iligkin en son boyut ise Ogrencilerin ters yliz sif
modelini diger derslerde de kullanmak isteyip istememe durumlarina iliskin sonuglardir.
Bu noktada 6grencilerin ¢ogunlugunun dersi daha iyi anladiklarindan, dersler daha
eglenceli gectiginden ve daha fazla etkinlik ve oyun oynamaya zaman kaldigindan
dolay1 diger derslerde de bu sekilde ders islemek istediklerini belirttikleri goriilmiistiir.
Bu noktada bir baska ¢alismada da ters yiiz sinif modelinin ders i¢i zamanin daha etkili
ve verimli kullanilmasina olanak sundugunun belirtildigi goriilmiistiir (Johnson, 2013).
Ayrica ogrenciler derse aktif katilimin saglanmasindan ve igbirligine dayali 6grenme
ortamimin olusmasindan kaynakli diger derslerde de uygulanmasini istediklerini
belirtmisleridir. Bu sonucu destekleyen bir¢ok c¢alisma literatiirde mevcuttur
(Abeysekera & Dawson, 2015; Bergmann & Sams, 2012; Tucker, 2012). Mevcut
calismanin bu boyutuna ters yliz smif modelinin diger derslerde uygulanmasinm
istemeyen Ogrenci ¢cok azdir. Fakat az sayidaki bu 6grencilerin 6zellikle oyun destekli

ters yliz smif modelini smifta uygulamak istememelerinin nedenini smif ortaminin

219



olmayisina ve video ile anlamakta zorlanmalarina bagladiklar1 goriilmiistiir. Yine bir
Ogrencinin dgretmenin ¢ok yorulmasindan hoslanmadigi i¢in bu yontemi uygulamak
istemedigini belirttigi ulasilan sonuglardandir. Johnson & Renner (2012) de ters yiiz
sinif modeli ile geleneksel Ogretim yontemini karsilastirdiklar1 c¢aligmalarinda,

Ogrencilerin bu modele iliskin olumsuz goriisler belirttiklerini ifade etmistir.

Mevcut ¢aligmaya iliskin sonuglar genel olarak degerlendirildiginde hem nicel
hem nitel verilerin birbirleriyle paralellik gosterdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin genel
olarak oyun ve etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarina olumlu doéniisler
yaptiklar1 ifade edilebilir. Ayrica nicel ve nitel arastirma bulgularindan yola ¢ikarak
ogrencilerin oyun veya etkinlik destekli ters yiiz sinif uygulamalari ile problem ¢ézme
ve problem ¢ozmeye yonelik yansitict diisinme becerilerinde olumlu ve anlamli
degisimler oldugu soOylenmelidir. Bu noktada 06zellikle derse katilim hususunda
cekinden olan ve kendine giiveni olmayan Ogrencilerin derslerde aktiflesmesi
saglanirken ders i¢i zamanin daha verimli kullanilmasi saglanmistir. Literatlirde taranan
arastirmalarin genel olarak sadece ters yiiz sinif modelinin evde ders okulda d6dev
misyonu baz alinarak hazirlandigi goriilmiistiir. Bu noktada mevcut c¢alismada ters yiiz
siif modeline baska boyutlar katilarak okulda 6dev olarak ifade edilen sinirlamalardan
kurtulma saglanmis ve okulda etkinlik ve okulda oyun destegi ile TY'S modeli farkli bir

uygulama alanm1 kazanmustir.

5.3. Oneriler

Arastirmada ulasilan bulgulara ve sonuglara dayali olarak asagidaki Onerilerde

bulunulmaktadir.

e Oyun veya etkinlik destekli ters yiiz smif uygulamalarinin kapsamlar
gelistirilerek farkli derslerde de uygulanmalidir.

e Tiim 6grencilerin esit maddi imkan ve kosullara sahip olmamasindan kaynakli
baz1 6grencilerin evde videolar1 izleyememelerinden dogan sorunlari en aza
indirmek amaciyla bilisim siniflar1 hafta i¢i ve hafta sonu DYK kurs saatlerinde
ogrencilere acik olmali ve gerekli durumlarda bilisim siniflarii kullanmalari

saglanmalidir.
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Okullarda oyun veya etkinliklerin daha rahat yapilabilmesinin saglanmasi
amaciyla oyun ve etkinliklere uygun tasarlanmis atdlyeler agilmalidir.

Oyun veya etkinlik destekli smif modeli uygulamalar1 mevcut calismadaki
kapsami genisletilip daha uzun bir siirece yayilarak gerceklestirilmelidir.

Oyun veya etkinlik destekli ters yiiz smif modeli uygulamalarinin farkli st
diizey diisiinme becerileri lizerindeki etkileri de arastirilmalidir.

Ogrencilerin uygulamalara ve siirece iliskin olumsuz geri déniitleri degerlendirip
tyilestirilerek yeni oyunlar ve etkinlikler tasarlanmalidir.

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglariin igerigi gelistirilerek cesitliligi
arttirilmalidir.

Arastirmada kullanilan nitel verilerin ¢esitliligini arttirmak i¢in paydaslarin da
gorisleri caligmaya dahil edilmelidir.

MEB biinyesinde egitim O0gretim hizmetlerini yiiriiten 6gretmenlere Ters yiiz
simif modeline ve oyun ve etkinliklere iligkin hizmet i¢i egitimler verilerek

materyal ve dokiiman havuzu olusturulmalidir.
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1. |Sorunlarimdan kagma yerine sorunumu ¢dzmeye ¢ahisinm,
2. | Kargima sorunlar giktiginda sakin olmaya galisirim.
3. |Yasadifim problemlerin herkesin bagina pelebilecegine
inaninm,
4. | Sorun yasadigimda onu gozmek igin buldugum g¢ozim yolu
ige yarayana kadar vazgegmem.
..... e —

ve ¢oziim yollari ararim.

6. Karsda;tléun sorunlardan  kurtulmak igin vazgegmeden
biitiin ¢6ztim yollanm denerim.

7. |Oncelikle sorunlarmin neden kaynaklandiginm bulmaya
caliginm.

8. |Sorunlardan kavn;hi( yerine ise yarayan bir ¢bziim yolu
bulana kadar ugragicim.

9. | Sorunlar kargisinda oldukga sabirls ve kararh davranirim.

10. |Sorunlarimi ¢dzemedigimde zamanlarda ailemden ya da
arkadaglarimdan yardim isterim.

11, | Sorunlanm karsisinda genellikle yaratic) ve etkili géziim
yollari buturum,

12. | Bir sorunla karsilagtigimda tiim ¢6ziim yolanm diigiinerek
¢Ozecegime inanirim.

13. |Ne zaman sorun yagasam igimde hep bir karamsarlik olur
ve kendimi kolay kolay toplayaman. s 4 b o) s,

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun $. Maddesi geredince giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
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14,

Kafama bir geyler takildiginda sinirli olwum  ve
istemedigim sézler stylerim.

15.

Bagima bir ﬁ'ﬁl-ein geldigginde gabucak tiziltrtim.

16.

Sorun yagadigimda uzun siire etkisinden kurtulamam.

1%

18.

;- —t

Sorunlanmi gdzemedigim zaman her geyden sogurum.

[ Sorun ;asa_dfﬁlmda kendimi kolay kolay derse veremem.

19.

20

Arkadaglanimla sorun yagsadigiimda konugmak yerine kavga
ederim,

Is ve sorumluluklanmdan kagmak Igin birgok bahane
uydururum.

21.

Bir sorunum oldugunda ne yaparsam  yapayim
gOziilmeyecegini ditgiintictim.

22,

Sorunlarimy  ¢zme  konusunda  genellikle  baganh
degilimdir.

23,

Sorunlarim oldugunda kiigitk gocuk gibi davranmak beni
rahatlatir,

24

Bir sorunum oldugunda ¢dziim yollart aramak yerine her
seyi oluruna birakirim,

Bu belge 5070 sayil Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmistir,
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Admiz-Sayadimz: Cinsiyetiniz: Kiz ()} Erkek ()
Sinifiniz:

1. 1.Dénem matematik karne notunuz:

2. En son aldigmiz matematik yazili smayv notunuz (100 iizerinden):

Bu digekte dogru ya da yanhs cevap soz konusu degildir. Her soru igin size uygun olan segenegi

isaretleyiniz.

e ———————

sorular sorarim. |

fis <
3 < -]
£
s |8 . (g (B
Lo~ = = =
ls |2 3 13 [ |
x (53 @ = x !
1. | Bir problemi cozemedigimde, neden cozemedigimi anlamak icin | l |
kendime sorular soranm. ’ | ‘
2. | Problemi gozdiikten sonra daha iyi bir ¢6zom yolu bulabilir miyim | ' '
diye digtiniiriim. l
| |
3. | Arkadaglanmin ¢6zim yollarimi sorgulayarak daha iyi bir yol l
bulmaya gahginm. | |
a. Eﬁziﬁ yoﬁnm—l—tekr; tekrar Eéeadﬁ bir sonraki pmb— lemi 4 - B |
daha iyi gdzmeye ¢alisinm. |
5. |Problem ¢bzerken, hangi islemi neden yaptigim: disinerek
yapanm. |
6. | Bir problemi ¢ozdGgtimde, yapti§im islemleri tekrar inceler, ! {
degerlendiririm. | |
7. | Problem ¢ozerken, farkh gozim yollan bulmak igin kendime |

Bu kelge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince givenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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! 8. | Problem ¢bzerken, yaptifim islemlerin nedenini diliinerek, | !' -
buldugum sonugla lligklsini kurmaya ¢aligirim, |

- |

9, _S_ir—;ir;blemi okudugumda, cd;am igin hangi bilgiye ihtiyacim l
oldugunu diglintrim.

10. | Problemi gbzﬁp sonucunu bulduktan sonra yaptigim iglemleri
kontrol ederim.

11

Bir problemi okudueul:nda, daha dnce ¢ozdUgim problemleri
diigtinerek benzerlik ve farkhihklarina gére aralarinda iligki kurarim.

12, | Problem cmefk:r;,‘ her lsleml?r'{i onceki ve sonraki adimlarimi
duglinerek yapanm, |

"Problemi okuduﬂurﬁda verilen ve istenenleri belidemek igin
kendime sorular sorarim,

13

14. ' Problemi ¢ozdukten sonra arkadaglanimm ¢oziimleri ile
kargilastirir, sonucumu degerlendiririm.

Bu belge 5070 sayil Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geredince glivenli elektronik imza ile imzalannigtir.
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. Matematik dersinde izlediginiz videolarla islediginiz derslere iligkin olumlu olarak
ne dilgtinlyorsunuz?

2. Matematik dersinde izlediginiz videolarla iglediginiz derslere iliskin olumsuz olarak
ne diisiiniiyorsunuz?

3. Matematik dersini video ile dinlerken sorunlarla kargilastimiz mi? Agiklayimz

4. Derslerinizi evde dinleyip okulda etkinlik yaparken neler hissettiniz? A¢iklayimiz

5. Okulda etkinlik yaparken grup arkadaslanniz ile yasadigimz olumlu durumliar
nelerdir? Agiklayiniz

6. Okulda etkinlik yaparken grup arkadaglarimiz ile vasadiginiz olumsuz durumlar
nelerdir? Agiklayimiz

7. Okulda etkinlik yaparken Ggretmeniniz ile yagadiginiz olumlu durumlar nelerdir?
Agiklaymiz

8. Okulda etkinlik yaparken Ogretmeniniz ile yasadiimz olumsuz durumlar nelerdir?
Agiklayimiz

9. Ters yiz modeli ile islenen matematik derslerinin dgrenmelerinize olumiu etkileri

= nelerdir?

10. Ters yaz modeli ile islenen matematik derslerinin 6grenmelerinize olumsuz etkileri

nelerdir?

L1. Ter yiiz modelinin baska derslerde de uygulanmasini ister misin?

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmistr,
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EK 3: Basan Testi

1. Paydalar1 farkli kesirlerde toplama veya ¢ikarma islemi yapilirken once hangisi
yapilir?

A) Paydalar Toplanir B) Paylar Toplanir
C) Paydalar Esitlenir D) Paylar Esitlenir

3. 3 X ; isleminin sonucu asagidakilerden hangisine esittir?

10 15 5
— C) 2 D) A

4. m X g = 14 islemine gore "m" yerine hangi say1 gelmelidir?

A) 15 B)10 C)5 D)3
25 15. .. . . . o
5. 2053 isleminin sonucu asagidakilerden hangi-sine esittir?
2 5 6 5
A3 B): C); D) 5

Yukarida modellenen ¢arpma isleminin sonucu kagtir?

15 10 5 5
AT B) ¢ C) D)5
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7. “Kesirlerde carpma iglemi yapilirken ................

Yukarida verilen climlede bos birakilan yere asagida verilenlerden hangisi
gelmelidir?

A) Sadece paylar carpilir.

B) Sadece paydalar ¢arpilir.

C) Paylar kendi aralarinda, paydalar kendi aralarinda ¢arpilir.
D) Once paydalar esitlenir.

8. 21: % isleminin sonucu asagidakilerden hangi-sine esittir?

A) 63 B) 56 C) 48 D) 36
3 3 . ..
9. 1 % 3 " isleminin sonucu kagtir?
4 2 1 1
A) ¢ B)3 C); D)3

3 3
10. = iniginde kag tane — vardir?
8 72
A)9 B) 11 C) 13 D) 15

3 1
11. P ‘1 12 olan saymin 2 ‘1 kagtir?

A) 10 B)9 C)8 D) 7

13 . . . L
12. 5 kesrinin ondalik gdsterimi asagidakilerden hangisidir?
A) 2,2 B) 2,4 C)2,6 D) 2,8
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13.

Yukaridaki tarali kisimlarin ifade ettigi ondalik gosterimi asagidakilerden
hangisidir?

A) 0,75 B) 0,50 C) 0,25 D) 0,10

1

14, 3x100+4X10+5x1+6X —+8x
10 100

Yukarida ¢oziimlenmis hali verilen ondalik gosterim asagidakilerden hangisidir?

A) 34,568 B) 304,568 C) 345,608 D) 345,68

15. 2m, 375 ondalik gosteriminin ¢oziimlenmis hali; 2Xx10+4x1+4+3x0,1+
A x 0,01 +5x 0,001 olduguna gére m + A kaca esittir?

A) 10 B) 11 C) 12 D) 13

16.
I. 5647 => 565
1. 26,874 => 26,874
. 123,269 => 123,26
IvV. 80,701 => 80,7

Yukarida ondalik gosterimi verilen sayilarin yiizde birler basamagma gore
yuvarlanmis bi¢imleri yanlarina yazilmistir. Bu yazilislardan kag tanesi dogrudur?

A)0 B)1 C)2 D) 3

17. Asagidakilerden hangisi yiizde birler basamagina yuvarlandiginda 3,57 elde
edilemez?

A) 3,572 B)3564  C)3,568 D) 3,573
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18. Asagida verilen kesirlerden hangisi say1 dogrusu iizerinde 0’a en yakindir?

2 3 2 1
A)E B)g C); D)g

19. “2,4777...” sayisinin devirli ondalik gosterimi asagidakilerden hangisidir?

A) 2,47 B) 2,07 C) 2,47 D) 2,47

20. “ 6,25 x 2,47 isleminin sonucu asagidakilerden hangisine esittir?

A)1235  B)13 C) 14,38 D) 15

21.

B 8.5cm C

Yukarida verilen eskenar iiggenin ¢evre uzunlugu ka¢ cm’dir?

A) 24,5 B) 25,5 C) 26,5 D) 27,5

22. Bir siit fabrikasinda 25,4 litrelik siit 0,2 litrelik kutulara doldurulacaktir. Buna gore
kag tane kutu gereklidir?

A) 132 B)127 C)116 D) 107

23. Asagidaki iglemlerin hangisinin sonucu yanlistir?
A) 58:10 = 0,58

B) 84,5: 1000 = 0,845

C) 6,25 x 100 = 625

D) 0,006 x 100 = 0,6
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24. “Ondalik gosterimde yapilan islemlerin sonucunu tahmin ederken, ondahk
gosterim(saylya gore) birler, onlar veya yiizler basamagina ........

Yukaridaki tanimda bos birakilan yere gelmesi gereken ifade asagidakilerden
hangisidir?

A) Yuvarlanir.
B) Cevrilir.
C) Dondistiiriiliir.

D) Toplanur.

25. 50 lira ile markete giden Ibrahim kilogrami 2,75 lira olan patatesten 7 kg ve
kilogrami 1,35 lira olan undan 10 kg almistir.

Buna gore Ibrahim para iistii olarak kag lira alir.

A) 32,75 B)2525  C)19,75 D) 17,25
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EK 4: Cocuklar Icin Problem Cézme Envanteri

Sevgili Ogrenciler,

Bu envanterin amaci sizin problem ¢6zme becerilerinize iliskin goriislerinizi
belirlemektir. Olgekte 24 madde yer almaktadir. Liitfen her maddeyi dikkatli bir sekilde
okuyarak size en uygun secenegi isaretleyiniz. Yardim ve katkilarmiz igin tesekkiir

ederim.

Cocuklar icin Problem C6zme Envanteri

Hig bir zaman
Ender olarak
Arada sirada

Sik s1k

Sorunlarimdan kagma yerine sorunumu ¢dzmeye
calisirim

Ne zaman sorun yasasam i¢imde hep bir karamsarlik olur
ve kendimi kolay kolay toplayamam.

3 | Karsima sorunlar ¢iktiginda sakin olmaya caligirim.

Kafama bir seyler takildiginda sinirli olurum ve
istemedigim sozler sOylerim.

Yasadigim problemlerin herkesin basma gelebilecegine
inanirim.

6 | Basima bir problem geldiginde ¢abucak tiziiliiriim.

Sorun yasadigimda onu ¢6zmek i¢in buldugum ¢6ziim
yolu ise yarayana kadar vazgegcmem.

8 | Sorun yasadigimda uzun siire etkisinden kurtulamam.

Sorunlarim oldugunda hep kendi kendime sorular
sorarim ve ¢ozliim yollar1 ararim.

1 | Sorunlarimi ¢6zemedigim zaman her seyden sogurum.
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Karsilagtigim sorunlardan kurtulmak i¢in vazgecmeden
biitiin ¢oziim yollari denerim.

Sorun yasadigimda kendimi kolay kolay derse veremem.

Oncelikle sorunlarimin neden kaynaklandigin1 bulmaya
calisirim.

Arkadaglarimla sorun yasadigimda konusmak yerine
kavga ederim.

Sorunlardan kagmak yerine ise yarayan bir ¢dziim yolu
bulana kadar ugrasirim.

Is ve sorumluluklarimdan ka¢mak icin bircok bahane
uydururum.

Sorunlar karsisinda oldukga sabirli ve kararli davranirim.

Bir sorunum oldugunda ne yaparsam yapayim
coziilmeyecegini diisiiniirim.

Sorunlarimi ¢ézemedigimde zamanlarda ailemden ya da
arkadaslarimdan yardim isterim.

Sorunlarimi  ¢6zme konusunda genellikle basarili
degilimdir.

Sorunlarim karsisinda genellikle yaratict ve etkili ¢oziim
yollar1 bulurum.

Sorunlarim oldugunda kiigiik ¢cocuk gibi davranmak beni
rahatlatir.

Bir sorunla karsilastigimda tiim ¢6ziim yolarmi
diistinerek ¢ozecegime inanirim.

Bir sorunum oldugunda ¢6ziim yollar1 aramak yerine her
seyi oluruna birakirim.
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EK 5: Problem Cozmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olcegi

Adimaz-Sovadimoz: Cinsiyetiniz: Kz (1
Srufimz: Erkek ()
1. démem matematik kame notunuz:

En son aldifnimuz matematik vazh smav notunuz (100 dzerinden):

Bu Sleekte dogru ya da vanhs cevap séz komusu degildir. Her soru igin size uygun olan
secenedi isaretleyviniz.

Her Gogu Bazen | ™adiren Higbir
TAMAN | TATMAT TAMATL

1) Bir problemi ¢dzemedigimde, neden ¢ozemedigimi
anlamak icin kendime somlar soranm.

2) Problemi cSzdiikten sonra daha iyi bir ¢éeiim yolu
bulabilir miyim diye diisiiniinim.

3)  Arkadaslanmmm giziim yollanm scrgulayarak daha iyl
bir yol bulmaya cabsinm.

4) Gomim yollanmm tekrar tekrar degerlendinip bir sonraki
problemi daha iyi ¢bzmeye ¢ahsinm.

5) Problem ¢ozerken, hangi islemi neden yaphgm
diislinerek vapanm.

6) Bir problemi cdzdigiimde, vaphgim islemler tekrar
inceler, degerlendiritim.

7)  Problem cSzerken, farkh ¢dziim yollan bulmalk icin
kendime somilar sorarm.

8) Problem cdzerken, yaphiim islemlerin nedenind
distinerek, buldugum sonugla iliskisini kurmaya
galisnm.

9 Bir problemi ckudugumda, ¢éziim icin hangi bilgiye
ihtivacm eldugunu disininim.

10) Problemi ¢Sziip senucunu bulduktan sonra yaphiim
islemleri kontrol ederim.

11) Bir problemi ckudufumda, daha énce odzdiigiim
problemleri diisiinerek benzerlik ve farkhhklarnna gire
aralarmda iliski kuranm

12) Problem cozerken, her islemimi dnceki ve sonrakil
adimlarm diisiinerek yaparnm.

13) Preblemi okudufumda verilen ve istenenleri belirlemek

icin kendime sorular sorarm.

14) Problemi ¢fzdiikiten sonra arkadaslanmm ¢Sziimleri ile
karmlashnr, sonuoumu degerlendininim.
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EK 6: Oyun Destekli Ters Yiiz Stmf Modeline iliskin Goriisme Formu

Degerli 6grencim,

Bu aragtirmanin amaci; Matematik Dersinde Kesirler Konusunun Ogretiminde Oyun Destekli Ters yiiz Simif
Modelinin Ogrenci Basarisina, Kahcihga, Problem Cézme Becerisi ile Problem Cozmeye Yonelik Yansitica
Diisiinme Becerisi Uzerine Etkisini belirlemektir. Sizden istenen goriisme formunu doldururken her bir soruyu
dikkatlice okuyarak uygun cevabi yazmanizdir. Vereceginiz bilgiler sadece bilimsel amagla kullanilacaktir. Arzu
etmeniz halinde ¢aligmanin sonucu hakkinda size bilgi verilecektir. Gosterdiginiz sabir ve dzenden dolay1 tesekkiir

ederiz.
Prof. Dr. Mehmet Nuri Gomleksiz Hacer KOC DENiZ
Firat Universitesi Milli Egitim Bakanlig1
Egitim Programlar1 ve Ogretim ABD Matematik Ogretmeni
A. KiSISEL BiLGILER
Ad Soyad:
Cinsiyetiniz () Kuiz () Erkek

B. GORUSME SORULARI

Matematik dersinde evde video izleyip okulda oyunlarla ders islemeye iliskin olumlu ve olumsuz gériisleriniz

nelerdir?

Matematik dersinde isleyeceginiz konular1 onceden simif disinda video ile dinlerken/izlerken karsilastiginiz

sorunlar nelerdir?
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Matematik konularmmi evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemek matematik dersine iliskin problem ¢6zme

becerilerinizde neleri degistirdi?

Matematik derslerinde okulda oyunlarla ders islerken grup arkadaslarimz ile yasadigimz olumlu ve olumsuz durumlar

nelerdir?

Matematik konularim evde video ile izleyip okulda oyunlarla islemek matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik

duygularimzi nasil etkiledi?
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Bu sekilde evde video ile izleyip okulda oyunlarla ders islemeyi baska derslerde de yapmak ister misiniz ?

Evet isterim, ¢iinkii;
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EK 7: Etkinlik Destekli Ters Yiiz Smif Modeline iliskin Goriisme Formu

Degerli 6grencim,

Bu aragtirmanin amaci; Matematik Dersinde Kesirler Konusunun Ogretiminde Oyun Destekli Ters yiiz Simif
Modelinin Ogrenci Basarisina, Kahcihga, Problem Cézme Becerisi ile Problem Cozmeye Yonelik Yansitica
Diisiinme Becerisi Uzerine Etkisini belirlemektir. Sizden istenen gériisme formunu doldururken her bir soruyu
dikkatlice okuyarak uygun cevabi yazmanizdir. Vereceginiz bilgiler sadece bilimsel amacla kullanilacaktir. Arzu
etmeniz halinde ¢aligmanin sonucu hakkinda size bilgi verilecektir. Gosterdiginiz sabir ve 6zenden dolay: tesekkiir

ederiz.
Prof. Dr. Mehmet Nuri Gomleksiz Hacer KOC DENiZ
Firat Universitesi Milli Egitim Bakanlig1
Egitim Programlar1 ve Ogretim ABD Matematik Ogretmeni
A. KiSISEL BiLGILER
Ad Soyad:
Cinsiyetiniz () Kuiz () Erkek

B. GORUSME SORULARI

Matematik dersinde evde video izleyip okulda etkinliklerle ders islemeye iliskin olumlu ve olumsuz

goriisleriniz nelerdir?

Matematik dersinde isleyece@iniz konulari1 énceden sinif disinda video ile dinlerken/izlerken karsilastiginiz

sorunlar nelerdir?
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Matematik konularmmi evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemek matematik dersine iliskin problem c¢6zme

becerilerinizde neleri degistirdi?

Matematik derslerinde okulda etkinliklerle ders islerken grup arkadaslarimz ile yasadigimz olumlu ve olumsuz durumlar

nelerdir?

Matematik konularim evde video ile izleyip okulda etkinliklerle islemek matematik dersindeki problem ¢6zmeye yonelik

duygularimzi nasil etkiledi?
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Bu sekilde evde video ile izleyip okulda etkinliklerle ders islemeyi baska derslerde de yapmak ister misiniz ?

Evet isterim, ¢iinkii;
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EK 8: Basan1 Testine Iliskin Hesaplamalar

Testin tlimiiniin gli¢liiglinlin belirlenmesi i¢in kullanilan formiil (Turgut, 1990: 267,
Tekin, 2003: 240):

Sembollerin anlam

XT: Testin tiimiine ait aritmetik ortalama

K : Testte bulunan madde sayisi

Testte yer alan maddelerin ayiricilik giicti hesaplamasi igin kullanilan formiil:

_ Xja — Xt

p
ix St q

Sembollerin anlam

Xjq: Maddeyi dogru cevaplandiranlarin ham puan ortalamalari
X: Testin tiimiiniin aritmetik ortalamasi

St.Standart Sapma

p =Bir maddeyi dogru cevaplayanlarin orani

g =Bir maddeyi dogru cevaplandirmayanlarin orani
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Testin giivenirlik hesaplamasi (KR-20) i¢in kullanilan formul (Sonmez, 2010: 446;
Karasar, 2012: 110):

K 2.pq
rZO_K—1X<1_ 52t>

0,82 —25x(1 6’01>
T 24 28,49

Sembollerin anlam

K = Teste bulunan madde sayisi

2 = Toplam

p = Bir maddeyi dogru cevaplayanlarin orani

g = Bir maddeyi dogru cevaplandirmayanlarin orani

St = Test puanlarinin test ortalamasindan olan farklarinin kareleri toplami

(varyans)
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EK 9. Gruplarin Olusturulmasinda Kullanilan Olgiitlere Iliskin Ogrenci Puanlar

Cizelge 80. Deney I Grubunun Olusturulmasinda Kullamlan Olgiitlere iliskin Puanlar

Ogrenci 5. Simif Matematik 2. 5. Simif Matematik 5. Simif tiim dersler
No donem not ortalamasi genel not ortalamasi genel not ortalamasi
1. 65,00 68,00 68,00
2 65,00 68,00 72,00
3 66,00 68,00 74,00
4. 86,00 90,00 85,00
o. 86,00 88,00 85,00
6 91,00 91,00 92,00
7 75,00 80,00 89,00
8. 73,00 74,00 82,00
9. 96,00 96,00 95,00
10. 65,00 68,00 72,00
11. 88,00 93,00 89,00
12. 81,00 82,00 87,00
13. 89,00 92,00 92,00
14. 100,00 100,00 98,00
15. 65,00 68,00 74,00
16. 79,00 76,00 81,00
17. 74,00 73,00 86,00
18. 67,00 68,00 87,00
19. 97,00 92,00 93,00
20. 67,00 68,00 77,00
21. 86,00 86,00 91,00
22. 94,00 95,00 95,00
23. 65,00 68,00 72,00
24. 65,00 68,00 72,00
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Cizelge 81. Deney Il Grubunun Olusturulmasinda Kullanilan Olgiitlere iliskin Puanlar

Ogrenci 5. Simf Matematik 2. 5. Simif Matematik 5. Sinif tiim dersler
No donem not ortalamasi genel not ortalamasi genel not ortalamasi
1. 87,00 91.00 94.00
2. 94.00 85.00 91.00
3. 65.00 68.00 74,00
4. 65,00 68,00 75,00
5. 95,00 97,00 97,00
6. 85,00 83,00 87,00
1. 65,00 68,00 72,00
8. 89,00 88,00 93,00
9. 88,00 89,00 92,00
10. 65,00 68,00 78,00
il 89,00 85,00 87,00
12. 77,00 79,00 89,00
13. 98,00 99,00 98,00
14. 65,00 68,00 72,00
15. 78,00 80,00 84,00
16. 65,00 68,00 72,00
17. 79,00 80,00 87,00
18. 79,00 77,00 84,00
19. 93,00 92,00 96,00
20. 82,00 84,00 83,00
21. 93,00 93,00 92,00
22. 65,00 68,00 72,00
23. 72,00 75,00 87,00
24, 86,00 86,00 83,00
25. 95,00 93,00 95,00
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Cizelge 82. Kontrol Grubunun Olusturulmasinda Kullanilan Olgiitlere iliskin Puanlar

Ogrenci 5. Simif Matematik 2. 5. Simif Matematik 5. Simif tiim dersler
No donem not ortalamasi genel not ortalamasi genel not ortalamasi
1. 82,00 83,00 85,00
2. 68,00 68,00 80,00
3. 85,00 85,00 88,00
4. 61,00 68,00 71,00
o. 84,00 90,00 86,00
6. 82,00 86,00 87,00
7. 83,00 83,00 89,00
8. 84,00 81,00 86,00
9. 65,00 68,00 72,00
10. 65,00 68,00 74,00
11. 94,00 93,00 95,00
12. 87,00 90,00 93,00
13. 75,00 80,00 80,00
14. 65,00 68,00 72,00
15. 83,00 87,00 90,00
16. 76,00 76,00 83,00
17. 70,00 70,00 72,00
18. 65,00 68,00 72,00
19. 70,00 72,00 77,00
20. 92,00 93,00 94,00
21. 67,00 80,00 80,00
22. 65,00 68,00 76,00
23. 85,00 87,00 88,00
24. 96,00 97,00 94,00
25. 65,00 68,00 68,00
26. 65,00 68,00 68,00
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EK 10. Gruplarin Veri Toplama Araclarindan Aldiklar1 Puanlar

A. Basar testi puanlari

Cizelge 83. Deney I Grubunun Basar1 Testinden Aldig1 Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlart

Ogrenci Ontest Puanlari Sontest Puanlar Kahcilik Puanlari

No

1. 16 44 32,00
2. 20 64 80,00
3. 44 76 68,00
4, 36 100 92,00
5. 40 88 88,00
6. 36 92 100,00
7. 36 76 72,00
8. 40 72 76,00
9. 48 96 100,00
10. 24 44 56,00
11. 20 96 88,00
12. 20 64 64,00
13. 32 80 72,00
14. 64 100 100,00
15. 32 44 36,00
16. 12 84 96,00
17. 28 64 84,00
18. 44 68 80,00
19. 40 100 96,00
20. 32 80 64,00
21. 52 92 96,00
22. 36 96 92,00
23. 16 60 60,00
24, 28 72 48,00
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Cizelge 84. Deney II Grubunun Basari Testinden Aldig1 Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlar

Ogrenci Ontest Puanlar: Sontest Puanlar Kahcilik Puanlari

No

1. 28,00 84,00 96,00
2. 24,00 92,00 72,00
3. 8,00 60,00 64,00
4, 40,00 48,00 52,00
5. 44,00 100,00 100,00
6. 36,00 88,00 80,00
7. 24,00 56,00 80,00
8. 36,00 92,00 84,00
9. 48,00 92,00 96,00
10. 20,00 52,00 48,00
11. 16,00 80,00 76,00
12. 20,00 72,00 80,00
13. 28,00 84,00 80,00
14, 16,00 44,00 48,00
15. 36,00 80,00 64,00
16. 44,00 20,00 56,00
17. 24,00 100,00 100,00
18. 12,00 84,00 84,00
19. 24,00 96,00 96,00
20. 32,00 76,00 60,00
21. 4,00 100,00 88,00
22. 32,00 48,00 24,00
23. 32,00 56,00 48,00
24, 16,00 80,00 76,00
25. 32,00 88,00 96,00
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Cizelge 85. Kontrol Grubunun Basar1 Testinden Aldig1 Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlari

Ogrenci Ontest Puanlar: Sontest Puanlar Kahcilik Puanlari

No

1. 24,00 84,00 92,00
2 20,00 36,00 32,00
3 32,00 96,00 84,00
4, 28,00 32,00 28,00
5. 24,00 56,00 56,00
6 56,00 92,00 84,00
7 40,00 80,00 52,00
8. 28,00 80,00 76,00
9. 40,00 32,00 32,00
10. 40,00 52,00 40,00
11. 44,00 84,00 80,00
12. 28,00 92,00 92,00
13. 32,00 72,00 64,00
14, 20,00 40,00 36,00
15. 28,00 76,00 76,00
16. 40,00 88,00 76,00
17. 28,00 68,00 64,00
18. 20,00 24,00 44,00
19. 20,00 56,00 32,00
20. 52,00 92,00 88,00
21. 36,00 84,00 92,00
22. 40,00 40,00 40,00
23. 36,00 56,00 88,00
24, 40,00 100,00 100,00
25, 28,00 48,00 44,00
26. 12,00 28,00 24,00

274



B. Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri Puanlari

Cizelge 86. Deney I Grubunun Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanterinden Aldigi Onproblem-
Sonproblem Puanlari

Problem
gozme Oz Denetim Kacinma Toplam
. becerisine Problem
Ogr giiven
N = son- On Son- On- Son- On- Son-
giive giive deneti  deneti kaginm kaginm  proble  proble
n n m m a a m m
1 54,00 49,00 29,00 30,00 24,00 24,00 107,00 103,00
2 3500 47,00 26,00 19,00 17,00 12,00 78,00 78,00
3 3500 47,00 26,00 25,00 17,00 21,00 78,00 93,00
4 31,00 40,00 27,00 19,00 25,00 17,00 83,00 76,00
5 4500 54,00 15,00 17,00 17,00 19,00 77,00 90,00
6 53,00 5500 25,00 23,00 22,00 20,00 100,00 98,00
7 44,00 49,00 27,00 24,00 24,00 21,00 95,00 94,00
8 47,00 51,00 22,00 19,00 22,00 22,00 91,00 92,00
9 60,00 6000 20,00 25,00 25,00 25,00 105,00 110,00
10 50,00 44,00 19,00 32,00 17,00 25,00 86,00 101,00
11 42,00 49,00 32,00 25,00 23,00 25,00 97,00 99,00
12 55,00 54,00 29,00 31,00 17,00 21,00 101,00 106,00
13 44,00 42,00 23,00 16,00 19,00 13,00 86,00 71,00
14 52,00 57,00 28,00 31,00 23,00 22,00 103,00 110,00
15 36,00 48,00 25,00 34,00 18,00 25,00 79,00 107,00
16 47,00 48,00 26,00 21,00 22,00 24,00 95,00 93,00
17 32,00 34,00 20,00 17,00 16,00 20,00 68,00 71,00
18 51,00 54,00 28,00 26,00 23,00 24,00 102,00 104,00
19 43,00 43,00 15,00 14,00 17,00 18,00 75,00 75,00
20 47,00 4500 17,00 12,00 20,00 20,00 84,00 77,00
21 40,00 48,00 22,00 24,00 20,00 22,00 82,00 94,00
22 57,00 60,00 34,00 28,00 25,00 25,00 116,00 113,00
23 53,00 5500 22,00 28,00 24,00 24,00 99,00 107,00
24 39,00 36,00 21,00 24,00 15,00 17,00 75,00 77,00
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Cizelge 87. Deney II Grubunun Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanterinden Aldigi Onproblem-
Sonproblem Puanlari

Problem
§0zIme Oz Denetim Kacinma Toplam
. becerisine Problem
Ogr giiven
N - son- On- Son- On- Son- On- Son-
giive giive deneti  deneti kaginm kaginm  proble  proble
n n m m a a m m
1 4500 4500 25,00 22,00 22,00 20,00 92,00 87,00
2 56,00 6000 22,00 19,00 20,00 21,00 98,00 100,00
3 27,00 48,00 14,00 22,00 13,00 19,00 54,00 89,00
4 47,00 51,00 12,00 10,00 14,00 14,00 73,00 75,00
5 55,00 60,00 26,00 25,00 24,00 23,00 105,00 108,00
6 31,00 51,00 21,00 25,00 16,00 21,00 68,00 97,00
7 54,00 48,00 24,00 19,00 21,00 23,00 99,00 90,00
8 51,00 54,00 22,00 29,00 21,00 21,00 94,00 104,00
9 39,00 46,00 22,00 22,00 22,00 22,00 83,00 90,00
10 32,00 3500 16,00 15,00 13,00 13,00 61,00 63,00
11 37,00 46,00 24,00 14,00 17,00 11,00 78,00 71,00
12 54,00 53,00 14,00 19,00 6,00 24,00 74,00 96,00
13 39,00 39,00 9,00 9,00 15,00 16,00 63,00 64,00
14 30,00 51,00 19,00 23,00 17,00 22,00 66,00 96,00
15 31,00 45,00 16,00 10,00 17,00 17,00 64,00 72,00
16 51,00 4500 18,00 24,00 13,00 21,00 82,00 90,00
17 49,00 51,00 25,00 30,00 25,00 24,00 99,00 105,00
18 30,00 32,00 24,00 26,00 17,00 20,00 71,00 78,00
19 43,00 59,00 13,00 33,00 23,00 24,00 79,00 116,00
20 51,00 38,00 16,00 32,00 22,00 25,00 89,00 95,00
21 51,00 4500 32,00 35,00 24,00 24,00 107,00 104,00
22 58,00 56,00 20,00 12,00 22,00 21,00 100,00 89,00
23 31,00 57,00 14,00 21,00 24,00 24,00 69,00 102,00
24 42,00 41,00 20,00 23,00 19,00 19,00 81,00 83,00
25 37,00 47,00 23,00 30,00 20,00 22,00 80,00 99,00
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Cizelge 88. Kontrol Grubunun Cocuklar I¢in Problem Coézme Envanterinden Aldigi Onproblem-
Sonproblem Puanlari

Problem
§0zIme Oz Denetim Kacinma Toplam
. becerisine Problem
Ogr giiven
N - son- On- Son- On- Son- On- Son-
giive giive deneti  deneti kaginm kaginm  proble  proble
n n m m a a m m
1 50,00 60,00 24,00 29,00 25,00 25,00 99,00 114,00
2 5400 57,00 13,00 15,00 21,00 25,00 88,00 97,00
3 5500 59,00 33,00 31,00 25,00 21,00 113,00 111,00
4 42,00 43,00 14,00 11,00 24,00 21,00 80,00 75,00
5 36,00 40,00 30,00 27,00 24,00 24,00 90,00 91,00
6 43,00 44,00 24,00 30,00 21,00 21,00 88,00 95,00
7 39,00 37,00 18,00 15,00 19,00 17,00 76,00 69,00
8 41,00 45,00 14,00 15,00 14,00 18,00 69,00 78,00
9 42,00 37,00 22,00 18,00 14,00 12,00 78,00 67,00
10 44,00 41,00 12,00 15,00 12,00 24,00 68,00 80,00
11 44,00 39,00 21,00 21,00 24,00 22,00 89,00 82,00
12 51,00 51,00 24,00 24,00 20,00 19,00 95,00 94,00
13 41,00 51,00 21,00 26,00 20,00 17,00 82,00 94,00
14 54,00 52,00 18,00 24,00 14,00 20,00 86,00 96,00
15 37,00 41,00 14,00 15,00 15,00 14,00 66,00 70,00
16 24,00 24,00 18,00 20,00 20,00 22,00 62,00 66,00
17 50,00 52,00 16,00 23,00 15,00 19,00 81,00 94,00
18 34,00 33,00 22,00 19,00 17,00 15,00 73,00 67,00
19 3500 4500 26,00 27,00 21,00 19,00 82,00 91,00
20 50,00 50,00 35,00 35,00 25,00 23,00 110,00 108,00
21 51,00 4500 20,00 13,00 18,00 21,00 89,00 79,00
22 32,00 28,00 20,00 22,00 19,00 20,00 71,00 70,00
23 38,00 31,00 20,00 18,00 17,00 21,00 75,00 70,00
24 49,00 52,00 33,00 35,00 25,00 25,00 107,00 112,00
25 37,00 24,00 11,00 12,00 9,00 15,00 57,00 51,00
26 38,00 36,00 21,00 19,00 10,00 10,00 69,00 65,00
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C. Problem Cézmeye Yonelik Yansitici Diisiinme Becerisi Olcegi Puanlari

Cizelge 89. Deney I Grubunun Problem Cozmeye Yonelik Yansitict Disiinme Becerisi Olgeginden
Aldig1 Onyansitici-Sonyansitict Puanlart

Sorgulama Degerlendirme Nedenleme Toplam
. Yansiticl
Ogr.
No .. .. .. ..
On- Son- On- Son- On- Son- On- Son-
sorgulama  sorgulama  degerlendirme  degerlendirme nedenleme  nedenleme  yansitict  yansitici
1 18,00 20,00 17,00 24,00 17,00 16,00 53,00 60,00
2 11,00 18,00 9,00 19,00 9,00 11,00 34,00 48,00
3 12,00 22,00 10,00 20,00 10,00 17,00 33,00 59,00
4 10,00 25,00 10,00 23,00 10,00 12,00 31,00 60,00
5 19,00 23,00 19,00 19,00 19,00 17,00 52,00 59,00
6 20,00 24,00 14,00 24,00 14,00 18,00 57,00 66,00
7 20,00 21,00 18,00 24,00 18,00 20,00 60,00 65,00
8 12,00 22,00 15,00 23,00 15,00 18,00 42,00 63,00
9 24,00 25,00 20,00 24,00 20,00 20,00 67,00 69,00
10 12,00 16,00 14,00 23,00 14,00 17,00 47,00 56,00
11 17,00 23,00 14,00 22,00 14,00 16,00 50,00 61,00
12 16,00 22,00 15,00 23,00 15,00 19,00 46,00 64,00
13 15,00 21,00 11,00 21,00 11,00 20,00 46,00 62,00
14 19,00 23,00 18,00 23,00 18,00 20,00 56,00 66,00
15 13,00 19,00 12,00 16,00 12,00 15,00 37,00 50,00
16 17,00 21,00 13,00 22,00 13,00 17,00 46,00 60,00
17 15,00 21,00 7,00 20,00 7,00 17,00 37,00 58,00
18 11,00 19,00 19,00 20,00 19,00 20,00 44,00 59,00
19 24,00 24,00 16,00 23,00 16,00 18,00 64,00 65,00
20 18,00 18,00 14,00 19,00 14,00 15,00 47,00 52,00
21 19,00 23,00 14,00 22,00 14,00 19,00 55,00 64,00
22 23,00 25,00 19,00 25,00 19,00 20,00 65,00 70,00
23 22,00 21,00 19,00 17,00 19,00 18,00 61,00 56,00
24 16,00 18,00 10,00 23,00 10,00 14,00 39,00 55,00
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Cizelge 90. Deney II Grubunun Problem Cézmeye Yonelik Yansitict Diisiinme Becerisi Olgeginden
Aldig1 Onyansitici-Sonyansitici Puanlar

Sorgulama Degerlendirme Nedenleme Toplam

. Yansitici
Ogr.

No On- Son- On- Son- On- Son- On- Son-

sorgula sorgulam  degerlendirm degerlendirm nedenlem nedenlem yansitic yansitic
ma a [ e e e 1 1

1 19,00 21,00 20,00 23,00 16,00 18,00 55,00 62,00
2 15,00 23,00 18,00 19,00 18,00 20,00 51,00 62,00
3 16,00 22,00 17,00 21,00 14,00 17,00 47,00 60,00
4 12,00 19,00 20,00 19,00 16,00 16,00 48,00 54,00
5 17,00 25,00 21,00 25,00 17,00 20,00 55,00 70,00
6 14,00 24,00 14,00 25,00 15,00 19,00 43,00 68,00
7 19,00 21,00 14,00 24,00 16,00 18,00 49,00 63,00
8 21,00 24,00 16,00 21,00 16,00 17,00 53,00 62,00
9 15,00 20,00 18,00 22,00 13,00 18,00 46,00 60,00
10 16,00 12,00 13,00 18,00 12,00 16,00 41,00 46,00
11 17,00 20,00 13,00 16,00 11,00 13,00 41,00 49,00
12 14,00 22,00 18,00 22,00 16,00 18,00 48,00 62,00
13 16,00 20,00 21,00 22,00 18,00 16,00 55,00 58,00
14 16,00 18,00 18,00 15,00 14,00 13,00 48,00 46,00
15 9,00 19,00 15,00 18,00 5,00 14,00 29,00 51,00
16 17,00 18,00 17,00 19,00 15,00 15,00 49,00 52,00
17 10,00 17,00 19,00 21,00 12,00 18,00 41,00 56,00
18 13,00 16,00 16,00 17,00 10,00 15,00 39,00 48,00
19 16,00 20,00 21,00 22,00 18,00 18,00 55,00 60,00
20 10,00 23,00 9,00 21,00 16,00 20,00 35,00 64,00
21 11,00 23,00 13,00 22,00 17,00 19,00 41,00 64,00
22 18,00 21,00 18,00 18,00 17,00 17,00 53,00 56,00
23 11,00 25,00 9,00 22,00 5,00 16,00 25,00 63,00
24 19,00 21,00 20,00 18,00 15,00 18,00 54,00 57,00
25 17,00 19,00 20,00 21,00 17,00 19,00 54,00 59,00
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Cizelge 91. Kontrol Grubunun Problem Cozmeye Yonelik Yansitict Diisiinme Becerisi Olgeginden
Aldig1 Onyansitici-Sonyansitici Puanlar

Sorgulama Degerlendirme Nedenleme Toplam
. Yansitici
Ogr
-No On- Son- On- Son- On- Son- On- Son-
sorgulam  sorgulam  degerlendirm degerlendirm nedenlem nedenlem yansitic yansitic
a a e e e e 1 1
1 18,00 20,00 19,00 22,00 15,00 19,00 54,00 62,00
2 24,00 23,00 20,00 24,00 16,00 20,00 57,00 66,00
3 17,00 22,00 20,00 23,00 12,00 17,00 50,00 63,00
4 11,00 16,00 16,00 14,00 11,00 10,00 39,00 38,00
5 8,00 13,00 19,00 19,00 8,00 8,00 38,00 41,00
6 15,00 15,00 11,00 13,00 9,00 14,00 35,00 43,00
7 15,00 15,00 11,00 14,00 12,00 16,00 36,00 43,00
8 20,00 23,00 18,00 24,00 18,00 15,00 54,00 61,00
9 17,00 14,00 20,00 20,00 14,00 11,00 52,00 46,00
10 18,00 19,00 20,00 21,00 11,00 14,00 51,00 55,00
11 16,00 23,00 16,00 18,00 16,00 17,00 47,00 57,00
12 20,00 15,00 22,00 22,00 16,00 15,00 59,00 51,00
13 14,00 14,00 13,00 13,00 7,00 14,00 35,00 42,00
14 17,00 15,00 19,00 14,00 12,00 12,00 49,00 43,00
15 19,00 18,00 22,00 21,00 13,00 15,00 55,00 54,00
16 10,00 12,00 16,00 14,00 10,00 11,00 38,00 37,00
17 20,00 17,00 21,00 21,00 16,00 15,00 58,00 51,00
18 13,00 13,00 13,00 17,00 7,00 7,00 36,00 41,00
19 17,00 18,00 15,00 17,00 13,00 13,00 44,00 47,00
20 12,00 18,00 20,00 22,00 9,00 13,00 42,00 56,00
21 20,00 20,00 20,00 18,00 18,00 17,00 59,00 56,00
22 19,00 16,00 14,00 15,00 14,00 15,00 45,00 45,00
23 19,00 21,00 22,00 20,00 16,00 14,00 56,00 54,00
24 21,00 20,00 22,00 20,00 15,00 17,00 59,00 58,00
25 16,00 20,00 14,00 17,00 15,00 15,00 48,00 50,00
26 18,00 15,00 21,00 18,00 11,00 14,00 48,00 45,00
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EK 11. Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonuclar:

A. Basar1 Testine Iliskin

Cizelge 92. Deney I Grubu Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlarina iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuglar

Tl sw__p  gamek bk
Ontest 0971  0.697 0.367 0.156
Sontest 0921  0.061 -0.471 -0.718
Kalicihik 0.920  0.058 -0.762 -0.182

Cizelge 93. Deney 11 Grubu Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlarma iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuglari

Tl sw__p _gamer bk
Ontest 0.975 0.695 0.041 -0.723
Sontest 0912  0.019 -0.548 -0.941
Kalicilik 0.934  0.108 -0.644 -0.085

Cizelge 94. Kontrol Grubu Ontest-Sontest-Kalicilik Puanlarina iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuclari

e
Ontest 0959  0.380 0.347 -0.064
Sontest 0.921 0.048 -0.245 -1.396

Kalicilik 0.909  0.025 -0.080 -1.569
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B. Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanterine iliskin

Cizelge 95. Deney I Grubu Onproblem-Sonproblem ve Alt Boyut Puanlarima iliskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Olcek/Alt boyut Testler S-W P %22:;1:: 112::;;{;111;
Problem ¢6zme Ongiiven 0.971 0.692 -0.156 -0.871
becerisine giiven Songiiven 0.949 0.159 -0.322 -0.151
Ozdenetim Ondeneti_m 0.976 0.818 -0.107 -0.385
Sondenetim  0.973  0.735 -0.120 -0.783
Kagmma Onkacinma  0.894 0.016 -0.096 -1.574
Sonkagmmma  0.889 0.013 -1.001 0.624
Onproblem  0.962  0.489 0.169 -0.894

Toplam Problem

Sonproblem  0.915 0.045 -0.356 -1.211

Cizelge 96. Deney 11 Grubu Onproblem-Sonproblem ve Alt Boyut Puanlarina iligskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Olcek/Alt boyut Testler S-W P %?;Is);l;lllsl: IE::;;(;];
Problem ¢6zme Ongiiven 0.920 0.051 -0.101 -1.461
becerisine giiven Songiiven 0.968 0.600 -0.268 -0.314
Ozdenetim Ondeneti_m 0973 0.719 0.044 -0.215
Sondenetim  0.973 0.735 -0.159 -0.686
Kagmma Onkaginma  0.929  0.080 -0.832 0.633
Sonkagmmma  0.882  0.008 -1.154 0.765
Onproblem  0.981  0.898 -0.108 -0.539

Toplam Problem

Sonproblem  0.906 0.025 -0.873 0.130

Cizelge 97. Kontrol Grubu Onproblem-Sonproblem ve Alt Boyut Puanlarina {liskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Olcek/Alt boyut Testler S-W P ?{11;2;1;111;1( IE::;E;‘;
Problem ¢ozme Ongﬁven 0.958 0.360 -0.242 -0.300
becerisine giiven Songtiven 0.969 0.602 -0.218 -0.569
Ozdenetim Ondeneti_m 0.942 0.147 0.608 -0.116
Sondenetim  0.952 0.264 0.409 -0.756
Kacmnma Onkaginma  0.938  0.119 -0.360 -0.790
Sonkagmma 0.944  0.164 -0.696 0.056
Onproblem  0.969  0.594 0.463 -0.183

Toplam Problem

Sonproblem  0.948 0.209 0.166 -0.818
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C. Problem Cézmeye Yonelik Yansitic1 Diisiinme Becerisi Olcegine Iliskin

Cizelge 98. Deney I Grubu Onyansitici-Sonyansitict ve Alt Boyut Puanlarina iliskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Carpikhk Basikhik

Olcek/Alt boyut Testler S-wW P Katsayisi Katsayist
Sorgulama Onsorgulama 0.953 0.316 0.083 -0.954
Sonsorgulama 0.952 0.298 -0.375 -0.538
Degerlendirme Ondegerlendi@e 0.947 0.229 -0.234 -0.902
Sondegerlendirme 0.907 0.031 -0.829 -0.050
Nedenleme Onnedenleme 0.897 0.019 -0.234 -0.902
Sonnedenleme  0.889 0.013 -0.942 0.594
Onyansitict 0.968 0.607 0.058 -0.940

Toplam Yansitici
Sonyansitici 0.973 0.745 -0.423 -0.057

Cizelge 99. Deney II Grubu Onyansitici-Sonyansitict ve Alt Boyut Puanlarma iligskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Carpikhk Basikhik

Olcek/Alt boyut Testler S-W P Katsayisi Katsayist
Sorgulama Onsorgulama 0.954 0.302 -0.341 -0.643
Sonsorgulama 0.949 0.236 -0.816 1.394
Degerlendirme Ondegerlendi@e 0.914 0.038 -0.774 -0.027
Sondegerlendirme 0.956 0.339 -0.198 -0.511
Nedenleme Onnedenleme 0.822 0.001 -1.553 2.155
Sonnedenleme  0.935 0.111 -0.536 -0.355
Onyansitict 0.952 0.274 -0.388 -0.510

Toplam Yansitici
Sonyansitici 0.893 0.013 -1.028 0.696

Cizelge 100. Kontrol Grubu Onyansitici-Sonyansitict ve Alt Boyut Puanlarina liskin Shapiro-Wilk Testi
Sonuglari

Carpikhk Basikhk

Olcek/Alt boyut Testler S-W p Katsayst Katsayisi
Sorgulama Onsorgulama 0.960 0.398 -0.576 0.264
Sonsorgulama 0.941 0.140 0.205 -1.123
Degerlendirme Ondegerlendi@e 0.896 0.013 -0.608 -0.886
Sondegerlendirme 0.936 0.106 -0.144 -1.182
Nedenleme Onnedenleme 0.951 0.251 -0.266 -0.883
Sonnedenleme  0.957 0.343 -0.509 0.505
Onyansitict 0.918 0.040 -0.225 -1.323

Toplam Yansitici

Sonyansitici 0.958 0.356 0.206 -1.041
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EK 12. Etkinlik Destekli Ters Yiiz Smif Modeli i¢cin Kullanilan Etkinlik Ornekleri

Etkinlik 1.

KESIRLERDE TOPLAMA ETKINLIGI
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NOT: Verilen islemlerin sonucunu bul, sonucun
uygun oldugu kutucugu sekle uygun boya ve
seni bekleyen giizel resme ulas:)
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Etkinlik 2.

KESIRLERDE CIKARMA ETKINLIGI

NOT: Once verilen islemi yap, sonra sonucu bul ve
kutucugu sekle uygun boya:) bakalim seni hangi
giizel resim bekliyor...
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Etkinlik 3.

5
@3__}
-
@1‘?- @25—: 12.2:
© 1.3 i -3 bt
2 -
2L ] 3 2
} © 24 .42 Q,é_é_ 24

286



Etkinlik 4.
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Etkinlik 5.
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Etkinlik 6.
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EK 14. Etkinlik Destekli Ters Yiiz Stmf Modeli Uygulamalarina iliskin Fotograflar

Foto 1. Etkinlik I sirasinda deney II grubu 6grencileri

Foto2. Etkinlik 8 Sirasinda Deney Il Grubu Ogrencileri
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Foto 3. Etkinlik 3 Sirasinda Deney Il Grubu Ogrencileri
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Foto 4. Etkinlik 3’ii ilk Bitiren Ogrenci
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Foto 5. Etkinlik 8 Sirasinda Yardimlasan Ogrenciler

Foto 6. Etkinlik 7 Uzerinde Calisirken Bir Ogrenci
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Foto 7. Etkinlik 4 Uzerinde Calisan Bir Ogrenci
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EK 15: Oyun Destekli Ters Yiiz Stmif Modeli Uygulamalarina iliskin Fotograflar

Foto 9. Kart Cek C6z Oyunu Sirasinda Ogrenciler
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Foto 11. Zehirlenen Kim Oyunu Sirasinda Bir Ogrenci

Foto 12. Cevir Bél Carkifelek Oyununu Oynayan iki Ogrenci
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Foto 13. Cevir Bél Carkifelen Oyunu Sirasinda Yarisan Iki Ogrenci
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Foto 15. Cevir Ondalik B61 Oyunu Sonrasinda Tiim Siif
A 57 X

Foto 16. Bol Eslestir Oyununu Oynarken Bir Grup
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Foto 17. B0l Eslestir Oyununu Kazanan Grup

Foto 18. Coziimleme Kartonu Oyununun Kazanani
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Foto 19. Coziimleme Kartonu Oyunu Sonrasinda Smif
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Foto 20. At Yuvarla Oyunu Oynarken Bir Ogrenci
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Foto 21. Ata Yuvarla Oyunu Oynarken Bir Ogrenci
——
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Foto 22. Cek Carp Yaris Oyununda Rakip
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Foto 23. Tahmin Balonda Patlat Oyunu Sirasinda Sinif
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Foto 24. Tahmin Balonda Patlat Oyunu Sirasinda Balon Patlatma Ani
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Foto 25. Kartli Grup Renkli Oyunu Sonras1 Kartlar
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