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OZET

Bu calismanin amaci, egitsel videolarla desteklenen iki farkli lab-rotasyon
modeli temelli harmanlanmig 6gretim tasariminin Tiirkge 6gretmen adaylarinin derse
giidilenmelerine etkisini incelemek ve oOgretmen adaylarnin gelistirilen egitsel
videolar hakkinda goriislerini ele almaktir. Egitsel videolarin yiizyiize dersin
oncesinde mi yoksa sonrasinda mi derse yonelik giidiiyii ya da motivasyonu daha
fazla etkiledigi sorusuna bu ¢alismada yanit aranmaktadir. Ek olarak, harmanlanmis
bir derste etkili egitsel video tasarimi konusunda arastirmacit ve uygulayicilara
yonelik onerilere ulagsmak hedeflenmektedir.

Calismada cift gruplu Ontest-sontest kontrol grupsuz yarideneysel arastirma
deseni kullanilmistir. Calismanin katilimeilari, 2019-2020 Akademik Yili Bahar
Doneminde, Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkge Ogretmenligi Boliimii ikinci
sinifta okuyan 52 &gretmen adayidir. Tiitkge Ogretiminde Materyal Tasarimi
dersinde gergeklesen denel islem, toplam dort hafta siirmiistiir. Calismada, Deney
Grubu-1’in yiizyiize ders basinda, Deney Grubu-2’nin ise yiizylize ders sonrasinda
izledigi, toplam 11 konuya yonelik 15 egitsel video tasarlanmis ve uygulanmistir.

Calismanin veri toplama araglar1 arasinda; arastirmaci tarafindan gelistirilen
kisisel bilgi formu, egitsel videolar1 degerlendirme formu, arastirmaci giinliikleri ve
Biiytikoztiirk, Akgiin, Kahveci ve Demirel (2004) tarafindan gelistirilen ders
giidiilenme Olgegi yer almaktadir. Katilimcilar, her videonun ardindan egitsel
videolar1 degerlendirme formlarini doldurmustur. Calismanin bulgularina gore; lab-
rotasyon temelli harmanlanmis Ogretim tasarimi, Ogretmen adaylarmin Tirkge
Ogretiminde Materyal Tasarimi dersine yonelik giidiilenmelerini anlamli diizeyde
artirmigtir. Deney gruplari arasinda ise derse yonelik giidli arasinda anlamli fark
bulunmamaktadir. Egitsel videolarin ise kosuldugu bu harmanlanmis ders
tasariminin, derse yonelik giidiiyli olumlu etkiledigi, 6grenenlerin haftalik video
degerlendirme formunda belirttikleri goriislerle de desteklenmektedir. Egitsel
videolar ile destekli harmanlanmig 6gretim tasariminin, dersin hem giris hem hem de
kapanis kisimlarinda giidiileyici oldugu ve yiiksekogretimde farkli derslerde de bu
tasarimin uygulanmasi onerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Harmanlanmis 6grenme, lab-rotasyon modeli, egitsel video,

Ogrenme gilidiisii
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Abstract

The aim of this study is to examine the effects of two different lab-rotation
models based on blended learning-based Instructional Material Design course
supported by educational videos on teacher candidates’ motivation and to discuss
their opinions about educational videos. In this study, an answer is sought to the
question whether educational videos affect before the lesson or after the lesson
lesson for face-to-face learners course motivation. In addition, it is aimed to reach
recommendations for researchers and practitioners on educational video design in a
blended course.

In the study, a semi-experimental double group pretest-posttest research
design without a control group was used. The participants of the study are 52 pre-
service teachers who study in the second year of Ege University Faculty of
Education, Turkish Language Teaching Department in the Spring Term of 2019-
2020 Academic Year. The experimental process that took place in the Insructional
Material Design course in teaching lasted a total of four weeks. In the study, 15
educational videos were designed and applied for 11 subjects, which were followed
by Experimental Group-1 before the face-to-face lesson and Experiment Group-2
after the face-to-face lesson.

Among the data collection tools of the study; personal information form,
educational videos evaluation form, research diaries developed by researcher and
course motivation scale developed by Biiyilikoztiirk, Akgiin, Kahveci and Demirel
(2004). According to the findings of the study; the experimental groups found a
significant difference in their motivation towards the Instructional Material Design
course with blended instructional design. However, no significant difference was
found between the two groups had no significant difference were found between the
evaluation scores of the educational videos. It was observed in the evaluation views
of the learners that the educational videos showed positive results for the motivation
of the course. It is suggested that blended instructional design with supported by
educational videos, has a motivating factor at every stage of education and teachers
should be included in the lecture process.

Keywords: Blended learning, lab-rotation model, instructional video, motivation for

learning
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BOLUM I
GIRIS

1.1. Problem Durumu

Ogretim teknolojisi, uygun teknolojik siiregleri ve kaynaklari yaratarak,
kullanarak ve yoneterek, 6grenmeyi kolaylastirma ve performansi artirma ¢aligmalari
ve etik uygulamalaridir (Richey, 2008). Ogrenenlerin, 6grenimlerini genisletmelerini
saglamada, teknolojiyi bilgilendirmede ve Ogretim kalitelerini artirmada etkilidir
(Cannistraci, 2011). Erdem (2019), 6gretim teknolojisinin bir bagka tanimini su
sekilde ifade etmistir; “Bireyin Onceden belirlenmis bir ama¢ dogrultusunda
degismesi icin, gecirmesi ongoriilen 6grenme yasantilarina miidahil olacak arag¢ ve
sireglerin ve miidahale bi¢imlerinin 6gretim tasarim ilkeleri temelinde yapilandigi
siirecler ya da siireg tasarimlaridir.” (s. 192). Ogretim teknolojisi, en giincel araglarin
(bilgisayarlar ve ilgili teknolojiler) kullanilmasina vurgu yaparak egitim ihtiyag ve
sorunlarin ele alinmasindaki siireglerin birlesimidir (Roblyer, 2003). Bu nedenle,
Ogretim teknolojisinin iki 6geye sahip oldugu, 6grenme hedefine ulasmak i¢in gerekli
ogrenme etkinlikleri ve 6grenmeyi gelistirmek i¢in imkan saglayan siirecler olarak
goriilmelidir. Ornegin; bilgisayar ya da CD calar gibi teknoloji araglar1 dgretim
amacl kullanildiginda onlar1 ayni zamanda birer Ogretim teknolojisi olarak
goriilmesini saglamaktadir (Smaldino, Russell, Heinich ve Molenda, 2005).

Egitim teknolojisi ve Ogretim teknolojisi bazen birbirlerinin yerine
kullanilmaktadir (Yalin, 2004). Ancak, egitim ve dgretim teknolojisi arasinda bir¢ok
farklilik vardir. Egitim teknolojisi, problemlerin sistematik analizini yapan ve bu
problemlere ¢6ziim bulmak i¢in materyal, teknik bilgi ve 6gretmen yardimiyla uygun
ogretim tasarimlar1 gelistiren uygulamadir. Ogretim teknolojisi ise dogrudan
teknolojiyle ilgilidir; c¢ilinkii 6gretim, egitimin alt dalidir ve disiplinlerin belirli
karakteristiklere gore diizenlenmesinden olusan 6gretim tasarimindaki siiregtir. Yeni
ogretim teknolojileri, kaynak verimliliginde ve egitim etkinli§inde firsatlar
sunmaktadir (Gulbahar, 2008; Guven, 2008). Universiteler, gelecekteki isgiiciiniin
teknolojik okuryazarligi gelistirme ve yonetme yetkinliklerini sekillendirme

acisindan 6nemli bir sorumluluk tagimaktadir. Bu ylizden, 6gretim teknolojileri ile



ilgili olumlu deneyimler, Ogrenenlerin bu deneyimleri kendi yasamlarina
aktarmalarina yardimci olacaktir (Mueller, Wood, Willoughby, Ross ve Specht,
2008). Ornegin; masaiistii yaymnciligi, cevrimici kiitiiphaneler ve veritabanlari,
Ogrenenlerin dosya aktarim becerilerinin bir sonucu olarak daha fazla bilgi ve ¢ok
daha farkli formatlarda belgeler iiretmesini saglamaktadir. Dijital teknolojilerin bu
yayginligl, 6gretmen egitimindeki miifredati ve ogretim Tlizerindeki teknolojik
etkilerin kapsamli bir sekilde gézden gecirilmesini giidilemektedir (Flick ve Bell,
2000; Kahraman, Cevik ve Kodan, 2011).

Teknoloji, arastirma ve kuramsal kesifler ile 6grenenlerin karsilastig1 gergek
diinya sorunlar1 arasinda bir koprii islevi gormektedir (Newby, Stepich, Lehman and
Russell, 2000). Dolayisiyla, 6gretim teknolojilerini dogru kullanabilmek icin
arastirma teknikleri kullanilmali, ders etkinlikleri hazirlanmali, 6grenme kuramlari
dikkate alinmali ve degerlendirilmelidir. Ogretim teknolojisi, siniftaki egitim-dgretim
stirecini  verimli ve etken kilarken, yapilandirmaci 6grenme yaklasimini da
benimsemektedir (Sonmez, Cavus ve Merey, 2009; Uzundz, Aktepe ve Giindiiz,
2017). Boylece, ogretim teknolojilerini kullanan Ogretmenler, simnifta egitimin
amaglarma yonelik 6gretim ve 0grenmede basarili bir kullanim saglayabilmek i¢in
ogretim araclarimi yeniden tasarlamalarina yardimei olacaktir (Isman, Yaratan ve
Caner, 2007).

Cevrimigi Ogrenme araglarinin, 6grenenin bireysel becerilerine, 6grenme
yaklasimlarina ve katilmasina odaklanan etkilesimli materyaller sayesinde aktif
ogrenmeyi destekledigi belirtilmektedir (Al-Khanjari, 2014; Cho ve Cho, 2014,
Downes, 2005; Sydnor, Sass, Adeola ve Snuggs, 2014). Ogretme-6grenme siirecinde
kullanilan bilgisayar, slayt makineleri ve projeksiyon gibi araclar birer dgretim
teknolojisi olarak kisaca tanimlanabilmektedir. Ancak, Reiser (2007), daha detayl
bir 6gretim teknolojisi tanimini yaparken, “Insan kaynaklarinin 6gretme-6grenme
stirecinde daha etkili 6gretimi saglamak i¢in tasarlandig1 uygulamalardir ” ifadelerini
kullanmaktadir. Ogretim teknolojileri igin sadece ara¢ kullanimi olarak
degerlendirilmemeli, 6grenme ortaminin etkili saglanmasi acisinda planlt etkinlikler
biitiinii olmas1 gerekmektedir (Sahin Yanpar ve Yildirim, 1999). Ogretim
materyalleri, 6grenenin birden ¢ok duyusuna hitap ederek etkili ve kalict 6grenme

stirecleri gerceklestirmektedir (Davis, 2003).



Ogrenende giidiilenme, digsal ve igsel hedef baglantilar1 kurularak
incelenmektedir. Digsal glidiilenme, Ogrenme etkinlikleri yerine kazanma
etkinliklerine dogru bir yonelim gosterirken, igsel giidiilenme Ogrenenin kendi
igindeki igsel kaynak yoluyla elde edilir (Reiss, 2012; Vansteenkiste, Soenens,
Verstuyf ve Lens, 2009). Ogrenenin sosyal ortami ayni zamanda giidiilenme
hedeflerini belirlemektedir. Eger, 6grenenler okullarina ya da evlerine ait olma
duygular1 saglayabilmisse bu durumda sosyallesebilme olanaklar1 da segtikleri
hedefler tarafindan etkilenecektir (Faircloth ve Hamm, 2005). Ogrenme; bilissel,
duygusal ve cevresel etkiler ile goriislerin, ilgilerin, becerilerin ve bilgilerin
degistirilmesi, gelistirilmesi ya da edinilmesinin 6grenende birlikte deneyimlendigi
siiregtir (Merriam, Caffarella ve Baumgartner, 2007). Ogrenme siireglerinde en etkili
tasarimlar1 olusturmak icin Ogrenenle yapilandirilmis goriisme, soru-yanit veya
durum c¢alismast yoluyla kavram yanilgilarimin giderilmesini saglamak olmalidir
(Muller, Bewes, Sharma ve Reimann, 2008).

Ogretim materyalleri, dgrenenlerin ders siiresince giidiileyen, verimlilik
acisindan bilgiye aninda ulasmasini destekleyen, bireysel arastirma ortamlar
hazirlayan ve ayn1 zamanda isbirlikleri 6grenmeleri destekleyen niteligiyle 6gretimde
Oonem tagimaktadir (Akkoyunlu, 2002; Sonmez, Dilber, Alver, Aksakalli ve
Karaman, 2006). Yapilan caligmalar sonucunda, Ogretim materyalleri sayesinde
Ogrenenlerin akademik basarilarint olumlu yonde etkiledigi gibi ayni zamanda
bireysel ve aktif 6grenmeleri destekledigi gozlemlenmistir (Afshari, Bakar Luan,
Samah ve Fooi, 2009; Bektas, Nalcaci ve Ercoskun, 2009; Cezayirli, 2014;
Gomleksiz, Kan ve Serhatlioglu, 2010; Kablan ve Topan, 2013; Karatas ve Yapici,
2006; Oztiirk, 2012). Bu yiizden, 6gretmen adaylari gelisen teknolojiyle birlikte
materyal hazirlama ve kullanma konularim1 Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi1 (OTMT) dersi rehberliginde 6grenmelidir (Alim, 2013; Aslan, 2015).

OTMT dersi, 6grenenlerin 6grenme siirecine yonelik giidiilenme ve ilginin
etkili olmasina ve Ogretmen destegiyle gosterilen materyallerin uygulanmasina
yardimc1 olmaktadir (Sahin ve Yildirim, 2004). Ogrenenlerde istenilen becerilerin
tanitilmasimi ve ardindan gilinlimiiz teknolojik gelismelere gore nasil tasarlanip
uygulanmas1 gerektigini inceler. Ogrenenler ise bu becerileri kazanmalari icin

OTMT ders siirecinde dgretim materyalleri tasarlamakta ve uygulamalar yaparak



farkli Ornekler iizerinden nasil materyaller {iiretebileceklerini akranlar1 esliginde
gorebilmektedirler (Demirel, 2016).

Yiiksek Ogretim Kurulu (YOK), Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
(OTMT) dersini, 2006-2007 dgretim yilindan itibaren Egitim Fakiiltelerinde zorunlu
ortak ders olarak okutulmasini Avrupa Yiksekogretim Alani lisans O6grenme
¢iktilarinin  tanimlanmasi uyarinca kabul etmistir (YOK, 2007). OTMT dersi,
Ogrenenlerin, 0gretim araglarini kullanim ve yaraticilik becerilerini olumlu yonde
etkilemekte iken olusan durumlara karsi ¢ok yonlii bakabilme firsati sunmasiyla da
kendi boliimleri igin etkili materyal hazirlamasina yardimer olmaktadir (Kolburan
Geger, 2010; Saka ve Saka, 2005). Boylece, 6grenenler bu dersi tamamladiktan sonra
kendi boliimlerinde kullanmalari i¢in yeni d6gretim materyalleri gelistirebilmeleri ya
da  kullanilmakta olan  materyallerin  niteliklerini ~ degerlendirebilmeleri
beklenilmektedir (Giindiiz ve Odabas1, 2004). OTMT, 6gretmen adaylarmin teknoloji
kullanim becerileri gelistirirken Ogrenenlerin 6grenme siireglerine gore yeni ve
uygun  tekniklerin  kullanimin1  mesleki  deneyimlerine  yansitmalarini
desteklemektedir (YOK, 2007). 2018 yiinda YOK’iin egitim fakiilteleri
programlarinda yaptigi degisim uyarinca, bu c¢alismada denel islemlerin
gerceklestirildigi  Tiirkge Ogretmenligi Lisans programinda da bu ders
giincellenmistir. Yaman (2007), Ogretimde Materyal Tasarmmi dersinin Tiirkce
Ogretmen adaylarina etkisi tizerine yaptig1 ¢alismada Tiirk¢e 6gretmenleri i¢in son
derece gerekli oldugunu bulgulamistir. Alan Egitimi Se¢meli Dersler arasinda yer
alan dersin yeni adi “Tiirk¢e Ogretiminde Materyal Tasarim1” seklindedir. Dersin

icerigi ise su sekildedir (YOK, 2018):

Alana 0Ozgii Ogretim teknolojilerini kullanma; yazilim tiirleri ve kullanim
amaclari; alanin 6gretiminde kullanilacak materyallerin tasarim ve gelistirme
ilkeleri; materyal ihtiyaclarinin belirlenmesi; iki ve tii¢ boyutlu 0Ogretim
materyallerinin tasarlanmasi; calisma yapraklari; saydamlar; VCD, DVD, MP3
ve MP4 dosyalar1 vb. &gretim materyallerinin gelistirilmesi; farkli §gretim

materyallerine yonelik sinif i¢i uygulamalarin degerlendirilmesi.



Ogretmenler, 6grencilerinin 6grenim siireglerini gelistirebilmek icin uygun
teknoloji geligmelerini arastirmali ve uygulamalidir. Ogretmenler: (1) Teknolojinin
miimkiin  kildig1 pedagojik yaklagimlar1 kesfetmeli, uygulamali ve bunlarin
etkinligini yansitmak ig¢in profesyonel 6grenme hedefleri belirlemeli, (2) Yerel ve
kiiresel 6grenme aglari olusturmali ve bunlara aktif olarak katilmali, (3) Egitim
bilimlerinden elde edilen bulgular da dahil olmak iizere, 6grenenler i¢in dgrenim
ciktilarinin iyilestirilmesini destekleyen arastirmalarla giincel kalmalidir (iste.org).

Videolar, egitim-0gretim ortamlarinda bir¢ok yarar1 olan pedagojik arag
olarak tanimlanmaktadir. Bu yararlar, bellekte tutma ve geri ¢agirmada biligsel fayda,
giidiilenmede psikolojik fayda ile bilgilerin gorsellestirilme kolayligi olarak tice
ayrilmaktadir (Hagen, 2002). Ogrenen, video izleme siirecinde anlamli zihinsel
etkinlikler olusturmaktadir. Problem ¢6zme, yorumlama ve analitik diisiinme gibi
biligsel becerilerinin gelismesine katki saglamaktadir. Videonun 0Ogrenende
giidiilenme, dikkat ¢cekme ve odaklanma yaratmasiyla birlikte etkili bir 6gretim
materyali olarak degerlendirilebilir (Hansch 2015; Koumi 2014; Mayer 2017,
Woolfitt 2015).

Dijital veri seklinde kaydedilen videolar olarak ¢esitli veri tiirlerinin 6gretme-
ogrenme siirecinde kullanilmasini ama¢ edinmektedir (Becta, 2003). Videolarin
resim, ses, metin ve hareket gibi veri tiirlerinin birlestirilmesi sayesinde her
ogrenenin farkli 6grenme hiz1 ve bigimlerine daha kolay hitap etmektedir. Ogrenen
icin video ile sunulan bilgilerin kontrolii, videoyu durdurup baslatarak, ileri/geri
sararak ve istedigi zaman tekrar oynatarak teknolojik imkanlarini saglamaktadir
(Greenberg ve Zanetis, 2012). Ancak videolar, sadece teknolojinin sundugu bir arag
olarak goriilmemeli; teknoloji ile pedagojinin bir arada bulundugu 6gretim ortamini
olusturmalidir (Pearson ve Naylor, 2006). Ogrenende giidiilenme ve 6grenme istegini
arttiran videolar, odaklanmay1 saglayacak gercek durum senaryolarini sunarken ayni
zamanda akran ile 68retmen etkilesimini gergeklestirmektedir (Berk, 2009). Smif
icinde veya disinda potansiyel esnekligi olusturan videolar, 6grenenin yaratict zekasi
gibi farkli zeka tiirlerini gelistirmesine, dikkati yoneltmesine, bilgiyi isleme ve
bellekte tutmasi sayesinde etkili 6grenme materyali olarak nitelenebilmektedir.
Ayrica basili kaynaklara kiyasla videolar, kavramlar1 anlamay1 ve bellekte geri

cagirmay1 daha iyi saglamaktadir (Lee ve Shin, 2012; Tiernan, 2013).



Egitsel videonun tiretim siirecinde Hakkarainen (2009), 6grenende bireysel ve
isbirlikli anlamli 6grenmeleri destekledigini yaptig1 c¢alismalar sonucunda tespit
etmistir. Ogrenenler dijital video iiretmeyi 6grenirken ayn1 zamanda dijital videodaki
konu igeriklerini de O&grenebilecegi bir O6grenme modeli oldugu gorilmiistiir.
Ogretmen adaylarmin video gelistirmesi iizerine yapilan calismada katilimcilarin
cogunlugu siradisi, eglenceli ve isbirlikli kazanimlari destekleyici buldugunu
aciklamistir. Ogretmen adaylarina daha zengin dokiiman sunabilmesini, karisik drnek
olaylar1 goézlemlemesini ve farkli yansimalarmi ogretilebilmesi agisindan video
teknolojilerinin potansiyel yapisini olusturmaktadir (Calandra, Brantley-Dias ve
anhik olarak yansitmayr saglamaktadir. Ogretmenlerin, video gdsteriminde
belirleyecegi baslangic noktalarini secebilme firsati sayesinde hedefe odakli 6gretimi
destekleyebilmektedir (van Es ve Sherin, 2002; Wang ve Hartley, 2003).

Egitim-6gretim ortamlarinda pedagojik arag olarak kullanilan egitsel videolar,
o0grenme-6gretme  hedeflerinin  ¢ogunlugu i¢in uygun materyaller olarak
goriilmektedir (Pekdag, 2010). Bu tiir 6gretim materyallerinin kullanim amaglari
arasinda sunlar siralanabilir: (1) Diisiince gelisimi, (2) Esinlendirme, (3) Dinleme ve
tahmin edebilme becerileri, (4) Tartisabilme, (5) Goriisme becerileri, (6) Kavrama,
(7) Yazma, (8) Bilgi ve agiklama, (9) Hikaye anlatimidir (White ve Nam, 2014).
Dolayisiyla, sinifta 6gretme siirecini kolaylastirmada video materyallerin katkilari
oldugundan, ogrenenlere egitsel videolar izletilerek ogrenme- Ogretme siireci
desteklenebilir.

Egitsel video kullanimi 6grenenler agisindan ilgi cekici olurken, Ogretim
stirecine glidii ve memnuniyetlerini artirmaktadir (Donkor, 2011; Kearney ve
Treagust, 2001). Egitsel videolarin sinif iginde ve disinda kullanilmasinda; 6zellikle
egitsel videolarin hazirlanilmasinda 6gretmenlere destek olunmalidir. Ayrica, bilgi
ve iletisim teknolojileri kapsaminda egitsel videolarin 6grenene etkili gérsel materyal
saglamas1 ve akilda kalicilig1 arttirmasi agisindan egitim ve ogretim etkinliklerinde

kullanilmasi 6nerilmektedir.



1.2. Egitsel Videolar ve Harmanlanms Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme, 6grenende anlamli 6§renme deneyimlerini olusturan
etkili bir 6grenme modelidir (Lim ve Morris, 2009). Egitimciler bu model sayesinde
bircok Ogretim stratejilerini  yenilikgi  ve kisisellestirilmis  teknoloji  arag
kullanimlariyla desteklerken, 6grenme materyallerini farkli cokluortam formatlarinda
bir araya getirerek teknoloji destekli etkinlikleri 68renenler igin etkili kilmaktadir
(Saeed, Yang ve Sinnappan, 2009). Harmanlanmis 6grenme modeli; bilgiye erisimi,
sosyal etkilesimi ve Ogretmen destegini tesvik etmektedir. Hatta egitimciler,
harmanlanmis O6grenmeyi yiiksekdgretim siirecinde daha cok yayginlasacagin
ongormektedir. Harmanlanmis ders tasarimi, egitimciler i¢in esnek ve yerlesik
O0grenme ortamlari saglamak i¢in ¢esitli ders olusturma siireclerini 6grenme ilkeleri
ve Ogretim teknolojilerini uyarlayarak 6zenli kilmaktadir (Osguthorpe ve Graham,
2003).

Harmanlanmis 6gretim, 6gretmen ile 6grenen etkilesimi arttirirken, 6grenen
kitlesini gz Oniinde bulundurarak kabul edilen O0grenme yapilarina uygunlugu
sayesinde hem pedagojik hem de planlanan 6grenme c¢iktilarinin siire¢ igerisinde
dogrudan nasil etkilendigini ortaya koymaktadir. Ayrica, bireysel Ogrenen
ihtiyaglarin1  6gretmen girisimiyle destekleyen harmanlanmis 6gretim, yliz-ylize
ogretime kiyasla daha etkili olabilmektedir (Pregot, 2013). Ogrenen igin belirlenen
o0grenme hedeflerini smirli bir siire icerisinde tamamlamasini beklemek ayni
zamanda enerji ve meraklarin1 kaybetmelerine sebep olmaktadir (Bull, Thompson,
Searson, Garofalo, Park, Young ve Lee, 2008). Ogretmenler, dgretim programlarimni
hazirlarken 6grenen merkezli yaklasimi vurgulayacak sekilde sunmalidir (Werth ve
Werth, 2011). Yiiksekogretimde basarinin saglanmasi icin aktif okuma becerilerine,
calisma diizenine ve akademik diiriistliige gereksinim goriilmektedir (Jones, 2012).
Harmanlanmis 0grenme temelli ogretim uygulamalarinin, 6grenme-0gretme
stirecinde  etkilesimi  artirarak, Ogretmenlerin 6grenen c¢aligmalariyla ilgili
geribildirimler saglamasi, Ogrenenlerin bilgiye aninda wulagmasi, akademik
basarilarina katki saglamasi, 6grenenleri giidiilemesi ve gorsel materyaller ile verimli
ders siirecinin olugsmas1 gibi katkilar1 alanyazida goriilmektedir (Ates-Cobanoglu,

2013; Crrak-Kurt, 2017; Coban ve ileri, 2013; Merigelli ve Uluyol, 2016).



Harmanlanmis 6grenme ortamlari, 6grenenlerin kendi hizinda ¢alismalarini
tesvik etmesiyle 0z-yonelimini ve 0Oz-giidiilenmesini olumlu yonde etkilerken,
Ogrenenleri giidiileyici yoOnlendirmeler de Ogrenenin ¢abasin1 ve {stbilissel
davraniglarini olumlu etkilemektedir (So ve Brush, 2008). Ders igerigi ile 6gretim
teknolojilerinin basarili bir sekilde entegrasyonu, cesitli teknoloji araglarinin
olanaklari ve Ogrenenin teknolojiye erisimde sundugu kolayligi sayesinde
O0gretmenin 6grenme ve Ogretme siirecindeki roliine iliskin goriisiinlin dikkatlice
degerlendirilmesini gerektirir. Teknolojinin kullanimi, 6gretime iliskin yontem ve
yaklasimlari, konuyla ilgili giidiilenme ve ilgiyi degistirebilirken, 6grenenlerin ders
sirasinda bagka tiirlii imkansiz ya da ¢ok zor olacak dgrenme siireglerini gelistirmek
icin firsatlar sunmaktadir. Dolayisiyla, teknolojiyle olusan Ogretim firsatlari: (1)
Ogrenen ile Ogretmen arasinda iletisim, (2) Ogrenenler arasinda karsiliklilik ve
isbirliginin gelistirilmesi, (3) aktif 6grenmenin tesvik edilmesi, (4) hizli1 doniit, (5)
gorev vakitlerine vurgu, (6) yiiksek beklentilerin iletilmesi ve (7) 6grenenlerin farkli
yontem ve becerilerine saygi gosterilmesi olarak agiklanmaktadir (Svinicki ve
McKeachie, 2011).

Harmanlanmis 6grenmenin olumlu etkilerine dair ¢esitli c¢aligmalar
bulunmakla birlikte, Rovai ve Downey’in (2010) de belirttigi gibi harmanlanmis
Ogretim tasariminin Ogrenenlerin giidiilenmelerine etkisikonusunda yeterli galisma
olmadig1 goriilmektedir. Bu nedenle, ¢alismanin bu agidan alanyazina katki verecegi

diistiniilmektedir.

1.3. Calismanin Amaci

Calismanin amaci; egitsel videolarla desteklenen iki farkli lab-rotasyon
modeli temelli harmanlanmis bir dersin 6grencilerin gilidiilenmelerine etkisini ve
O0gretmen adaylarinin egitsel videolara iligkin goriislerini incelemektir. Denel
islemler, Egitim Fakiiltesi Tiirkce Ogretmenligi Boliimii programinda yer alan
“Tiirke Ogretiminde Materyal Tasarimi” dersinde gergeklestirilmistir. Ogretmen
adaylarinin ders anlatimi Oncesi ya da sonrast video materyal miidahalesiyle
karsilastiklar1 bu ¢alismada, videonun dersin sunuldugu asamanin giidiiye etkisi ele
alinmaktadir. Her iki durumda da, ¢okluortam temelli videolarla harmanlanmis

ogrenme ortaminda TOMT dersini almalarmin, dgretmen adaylarmin dijital materyal



tasarim ilkeleri konusunda daha yetkin ve istekli olmalarim1 saglayacagi
distiniilmektedir.

Calismada kullanilan egitsel videolarin bir 6gretim teknolojisi unsuru olmast
aynt zamanda Ogretim materyalleri gelistirme siireclerinin anlatildigi bir ders
ortaminda islenilmesinin daha etkili 6gretim sunabileceginden yola ¢ikarak; bir
egitim fakiiltesi dersi olan Ogretimde Materyal Tasarimi dersinde denel islemin
yapilmas1 kararlagtirilmistir. Bunun i¢in; arastirmaci ve arastirmacidan sorumlu
danisman Ogretmenin planlarima uygun olmasi, ayrica 6gretim teknolojilerine ve
egitsel videolara daha az asina oldugu diislinlilen bir sosyal alan 6gretimi olmasi
bakimidan Tiirkge Ogretmenligi boliimiine karar verilmistir. Boliimiin Tiirkce
Ogretiminde Materyal Tasarimi dersinde, ¢ift grup deneysel desenle gerceklesen bu
calismada:

Deney grubu-1: Arastrmaci tarafindan harmanlanmis ogrenme temelinde
tasarlanan dersin hedeflerine yonelik gelistirilen egitsel videolar: yiiz yiize
gergeklesen derslerin basinda izleyen gruptur.

Deney grubu-2: Arastirmact tarafindan harmanlanmis 6grenme temelinde
tasarlanan dersin hedeflerine yonelik gelistirilen egitsel videolari yiiz yiize
gergeklesen derslerin sonunda izleyen gruptur.

Calismada asagidaki alt amagclar yer almaktadir:
1. Deney gruplarinin ders basinda ve sonrasinda, derse giidiilenme diizeylerinde
anlamli bir farklilik var midir?
2. Deney gruplarinin derse giidillenme diizeyleri arasinda anlamli fark var
midir?

3. Katilimeilarin egitsel videolara iliskin degerlendirmeleri nasildir?

1.4. Cahsmanin Onemi

Ogretim teknolojisi, egitimde sistematik ve biitiinciil bir anlam kazandirmayi
amaglamaktadir (S6nmez, Cavus ve Merey; 2009; Sahin ve Yildirim, 2001). Bu
baglamda yapilan ¢alismalara gére (Gomez-Zuebisch, 2010; Hibbert, 2016; Izmirli,
2012; Rotondo, 2014; Timar, 2010) derslerde kullanilan dijital materyallerin bireysel
O0grenmeyi destekledigi ve akademik basariyr olumlu etkiledigi belirtilmektedir. Bu

calismada da kullanilacak olan egitsel videolar, d6grenenlerin 6grenme giidiilerini



artiran 6nemli bir d6gretim teknolojisidir (Kilig ve Celik, 2014; Tiernan ve Gurrin,
2012). Egitsel videolar, gorsel ve duyussal kanallara ayni anda hitap ederek; hareket,
ses ve rengi ayni goriintliide ise kosmaktadir (Atas, 2017).

Egitsel video, Ogrenenlerin 68renme deneyimlerini gelistirmede, coklu
O0grenme bigimlerini olusturmada ve Ogretim stratejilerinin zenginligi agisindan
cesitli 6gretim baglamlarinda kullanilabilir. Videolar ile ger¢ek durum senaryolarinin
sinif ortamina sunacagi iceriklerin taginmasi ayni zamanda &grenenin yasantisiyla
baglant1 kurmasimi amaglamaktadir. Ornegin dil ve iletisim icin videolar, dgrenen
etkilesimlerini daha iyi yansitabilmektedir (Tiernan, 2013). Ogrenenler igin sunulan
ornekler ile dogru ¢6ziim modelleri sunarken, videonun bu kullanim boyutuyla
birlikte yiiz-yiize iletisimi O6grenende kendi hizinda olusmasini saglamaktadir.
Videonun sahip oldugu durdurma, ileri ve geri sarma segenekleri, 0grenenin
karmagik buldugu durumlar1 gidermede giiglendirici bir teknik destek yaratmaktadir.
Dolayisiyla videonun dgretici yoniiyle 6grenen arasinda giiclii bir arag¢ olusturmasini;
sunum ve iletisim yonleri sayesinde yol gosterici 6zelligini gostermektedir (Choi ve
Johnson 2010). Videolar, 6grenenlere ¢oklu formda sunularak 6gretim stratejilerini
cesitlendirmektedir. Bu acgidan, videolar sayesinde, Ogrenenlerin kolayca
erisemeyecegi Ogretim senaryolar1 sergilenecek ve siire¢ igerisinde deneyimlerle
desteklenecektir (Astleitner ve Wiesner, 2004; Denning, 1992; Choi ve Johnson,
2010; Karppinen 2005; Crow ve Ondrusek, 2002). Ogrenenler i¢in hazirlanacak
cevrimi¢i video ambari, kendi hizlarinda 6grenmelerini saglarken ayni zamanda
isbirligi kurmay1 ve diisiincelerini paylasabilmeyi amaglamaktadir (Kaufman ve
Mohan, 2009; Mardis, 2009; Tiernan and Gurrin, 2012). Video teknolojileri,
Ogrenme ve 0gretmede siirecini zenginlestirerek, 6gretmen adaylarmin gerekli igerigi
farkli agilardan inceleyebilmelerine olanak saglayabilmektedir. Ayrica, dgretmen
adaylarmin hedefledigi konular hakkinda igerige erisebilmeleri igin videolar,
ogretmenlere yardimci arag olmaktadir (Wang ve Hartley, 2003).

Bu ¢alismada, dgretmenler ile 6grenciler arasindaki yiliz yiize ve ¢evrimigi
etkilesimin bir birlesimi olarak tanimlanan harmanlanmig 6grenme (Cher-Ping ve
Libing, 2017) temelli O6gretim modellerinden biri olan lab rotasyon modeli
uygulanmaktadir. Lab rotasyonu, oOgrencilerin dersliklerini  bir  bilgisayar

laboratuvarina tasiyarak c¢evrimici Ogrenmeleri destekleyen ve geleneksel sinif
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ortami arasinda bir gecis gorevi saglayan 6grenme modelidir (Horn ve Staker, 2014).
Calismada, Ogretmen adaylarinin ¢okluortam temelli videolarla desteklenmis
harmanlanmis lab rotasyon modeline gore videolar1 izleme sirasinin derse yonelik
giidiileri tlizerindeki etkisi ve egitsel videolar hakkinda goriisleri incelenmektedir.
Lab rotasyon modeli temel alinarak, derslikte bulunan her 6grenen icin internet
baglantili bir masaiistii bilgisayar ve egitsel videolarin ses ¢ikisi igin kulaklik
bulundurulmustur. Calismada gelistirilen program tasarisinda; harmanlanmis
o0grenme modeli uyarinca yiiz yiize ders saati yar1 yariya azaltilmis, yerine dersin
hedefleri dogrultusunda hazirlanan egitsel videolar yer almistir. Caligsma, egitsel
videolarin 6gretimin hangi asamasinda giidiiye daha olumlu etkide bulunabilecegini
belirlemeyi ve harmanlanmis bir derste egitsel videolarin 6grenenler agisindan roliinii
incelemeyi konu edinmistir. Edinilen bulgular uyarinca, 6gretmen adaylarinin
Ogretim materyali gelistirme konusunda daha istekli ve basarili olmalarina yonelik
tasarim Onerileri sunulmasi hedeflenmektedir.

Alanyazinda ozellikle harmanlanmis 6grenmeye dayali tasarimlarin etkilerine
yonelik ¢aligmalar (Gikandi, Morrow ve Davis, 2011; Halverson, Spring, Huyett,
Henrie ve Graham, 2017; McDonald, 2012; Ocak, 2011; Owston, York ve Murtha,
2013; Sahni, 2019; Serrano, Dea-Ayuela, Gonzalez-Burgos, Serrano-Gil ve Lalatsa,
2019) bulunmaktadir. Ogretimde video kullanimmin gesitli degiskenler iizerindeki
etkilerine yonelik ¢aligmalar (Dinmore, 2019; Fullam, 2017; Fuller ve France, 2016;
Shen, 2014; Tiernan ve O’Kelly, 2019; Wijnker, Bakker, van Gog ve Drijvers, 2019)
oldugu da goriilmektedir. Diger yandan, lab rotasyon modeliyle egitsel videolarin
ogretimdeki etkilerine yonelik alanyazinda yeterli sayida calisma olmamasi
bakimindan bu ¢aligmanin alanyazina katki saglayacag: diigiiniilmektedir.

Calismanin uygulayicilara yonelik 6nemli katkilar1 oldugu diistintilmektedir.
Soyle ki, gelistirilen egitsel videolar sayesinde 6grenenlerin gorsel ve isitsel 6grenme
algilarma farkli agidan ilgilerini ¢ekmelerine ve zengin O8renme c¢iktisi
olusturmalarina yardimci olabilir. Ogrenenler, 6gretmeni hem siif ortaminda hem de
egitsel videoda anlatict roliinde goérebilmesi, edindigi bilgileri daha giivenilir
olmasini saglamaktadir. Ayrica, egitsel videolarin derse karsi giidiillenmesi ve
Ogrenimlerini  pekistirmesi  konusunda, c¢alismaya Onemli  bir  nitelik

kazandirmaktadir.
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Karar alicilar acgisindan ise c¢alismanin sonuglarinin  degerli oldugu
diistiniilmektedir. Soyle ki, 6grenenler i¢in izlenilmesi planlanan her egitsel video
icin doniit alinmasi, arastirmacilarin sonraki g¢alismalar1 i¢in dikkat edebilecegi
etkenleri de beraberinde getirmistir. Dolayisiyla, egitsel videolar1 hangi egitsel
amagcla, hangi siire araliklariyla ya da hangi 6grenme gruplariyla ¢alisilmasi gerektigi
konusunda &nemli cikarimlar yapilabilir. Ozellikle, giiniimiiz egitim kosullarmin
siirekli degistigi donemlerde, harmanlanmis 6grenme modellerinin daha fazla 6nem

kazanacagi ve egitsel calismalarin bu yonde artacag diisiiniilmektedir.

1.5. Sayiltilar

e Arastirma kapsamindaki 6grencilerin, nitel ve nicel veri toplama araclarina
verdikleri yanitlar gercegi yansitmaktadir.
e Harmanlanmis 6grenme temelli lab rotasyon Ogretim tasarisini uygulayan

Ogretim tiyeleri, uygulama ilkelerine gore islemistir.

1.6. Smirhliklar

Calisma, 2019-2020 akademik yili bahar doneminde, Ege Universitesi,
Egitim Fakiiltesi, Tiirkce Ogretmenligi ikinci sinif diizeyinde yiiriitillen Tiirkge
Ogretiminde Materyal Tasarimi dersi, bu dersi alan 52 &grenci ile bu dgrencilerin
kendi bildirimlerine dayali (self report) olan derse giidillenme ve video
degerlendirme puanlariyla sinirlidir.

Bunun yaninda, ¢alisma grubunun sosyal bilimler alanindan olmalar
nedeniyle denel islem kapsaminda egitsel videolar destekli harmanlanmis bir derse
iligkin giidiilenmelerinin yenilik etkisi faktoriinden etkilenebilecegi de bir siirlilik
olarak degerlendirilebilir. Yenilik etkisi, yeni bir teknolojinin getirilmesi gibi bir
durumun tanitimi ile karsilasildiginda artan etkilesim ya da performans igin birey

egilimini ifade eder (Tsay, Kofinas, Trivedi ve Yang, 2020).

1.7. Tamimlar

Coklu ortam tabanh égrenme: Ogrenenin birden fazla duyusuna hitap ederek

zengin 6grenme yollariin desteklenmesi.
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Harmanlanmis 6@renme: Sinif ortaminda sunulan egitim ile sinif disinda yapilan

egitimin mevcut 6gretim teknolojisiyle birlikte kullanimi.
Oynatma listesi: Videolarin tek bir ¢evrimigi listede toplandigi kayit.
Ogretim materyali: Ogrenme siirecinde kullanilan ve olusturulan her tiirlii geregler.

Video: Hareketli resim ve siirekli sesin birlikte kullanimiyla olusan gosteri.
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BOLUM II

ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

1.1. Egitsel Videolar ve Ogrenmeye Etkileri

Belirlenen gorevin nasil tamamlanacagini Ornekler ya da talimatlarla
anlatildigi, genellikle siiresi kisa tutulan videolara egitsel videolar denir (Shipper,
2013). Egitsel videolar, kisa ve 6z formati sayesinde metin formatli materyale kiyasla
Ogretim stiresini daha az kullanirken ayn1 zamanda 6grenen merkezli yaklasimli, ilgi
¢cekmeyi, zaman ayirmay1 ve 6grenmeyi arttiran yapisiyla birlikte ¢evrimigi ortamda
kolaylikla erisebilen ve paylasilabilen bir 6gretim teknolojisidir (AbuSaada, Lin Lee
ve Fong, 2013; Aldalalah, 2012; Mayer, 2017). Ogretmenler, dersleri sirasinda
Ogrenenlerin kavramsal bilgilerini ya da ilgilerini arttirmak cok c¢esitli amaclarla
video kullanmaktadirlar. Egitsel amagli kullanilan bu videolar, anlatim videolarindan
kurgusal filmlerine kadar ¢ok cesitlidir. Dolayistyla bu tiir videolar, bilginin miktar1
ve gorsel-isitsel sunumu gibi farkli 6zelliklere sahiptir (Wijnker, Bakker, van Gog ve

Drijvers, 2019). Egitsel videolarin tarihgesi Tablo 2.1°de gdsterilmistir.

Tablo 2.1. Egitsel video ve filmlerin dort asamali tarihgesi (Mayer, Fiorella ve Stull,
2020).

Asama Zaman donemi Aciklama

Sinema filmleri 1900 baslar1 Arilarin yagam dongiisiinden kisisel
temizlige kadar genel toplum i¢in
gosterilen popiiler kisa filmler

Egitsel filmler 1900 ortalari Konu alanlarinda derslik kullanimi i¢in
hazirlanan akademik filmler

Kisisel videolar 1900 sonlari Kisisel aile etkinliklerinin aile bireyleri
tarafindan hazirlandig1 video kasetleri

Internet videolar 2000’ler MOOC, YouTube ya da TED
konusmalar1 gibi video konferanslar ve

gosterimler

Video gibi gorsel-isitsel medyalar, ¢evrimici egitimde gliniimiizde daha fazla

rol oynamaktadir (Thomson, Bridgstock ve Willems, 2014). Egitsel videolar, dijital
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veri seklinde kaydedilen videolar olarak cesitli veri tiirlerinin 6gretme-6grenme
stirecinde kullanilmasini amag¢ edinmektedir (Becta, 2003). Videolarin resim, ses,
metin ve hareket gibi veri tiirlerinin birlestirilmesi sayesinde her 6grenenin farkli
ogrenme hiz1 ve bigimlerine daha kolay hitap etmektedir. Ogrenen i¢in video ile
sunulan bilgilerin kontrolii, videoyu durdurup baglatarak, ileri/geri sararak ve istedigi
zaman tekrar oynatarak teknolojik imkanlarin1 saglamaktadir (Greenberg ve Zanetis,
2012). Ancak videolar, sadece teknolojinin sundugu bir ara¢ olarak goériilmemeli;
teknoloji ile pedagojinin bir arada bulundugu O6gretim ortamini olusturmalidir
(Pearson ve Naylor, 2006). Ogrenende giidillenme ve Ofrenme istegini arttiran
videolar, odaklanmay1 saglayacak gercek durum senaryolarini sunarken ayni
zamanda akran ile 6gretmen etkilesimini gergeklestirmektedir (Berk, 2009). Siif
icinde veya disinda potansiyel esnekligi olusturan videolar, 6grenenin yaratici zekasi
gibi farkli zeka tiirlerini gelistirmesine, dikkati yoneltmesine, bilgiyi isleme ve
bellekte tutmasi sayesinde etkili 6grenme materyali olarak nitelenebilmektedir.
Ayrica basili kaynaklara kiyasla videolar, kavramlar1 anlamayi ve bellekte geri
cagirmay1 daha iyi saglamaktadir (Lee ve Shin, 2012; Tiernan, 2013).

Egitsel  videolar,  hareketli  resimler  olusturuldugundan  beridir
kullanilmaktadir (Cuban, 1986). Egitsel video iceriginde bulunan nesneler, bireyler
ve fikirler sayesinde 6grenene dolayli deneyim saglayarak ayni zamanda olumsuz
kararlar1 iceren egitsel video Ornekleri de deneyimleyebilecekleri bir potansiyel
kaynak olmaktadir (Rotondo, 2014). Elestirel diisiinme ve tartismayi tesvik ederken
O0grenen icin destekleyici ve giidiileyici etmenler saglayan egitsel videolar,
Ogretmenler i¢in degerli kaynak olarak degerlendirilmektedir (Hobbs, 2006).
Ogretmenler, 6gretim gesitlendirmesi agisindan egitsel videolar1 miifredata kolayca
uyarlayabilirler ve ¢evrimigi ortamda bulunma sikliklar1 ayni sekilde 6gretmen ve
Ogrenenlerin gelistirmesi kadar yayginlagabilmektedir (Fuller ve France, 2016).
Video kurgulama aracglar1 artik maddi zorluk ya da verim kaybi1 yaratmadan, kullanici
dostu ve uygun maliyetli gliniimiiz 6gretim teknolojisi firsatlar1 saglamaktadir
(Donker, 2011; Girod, Bell ve Mishra, 2007; Hernandez-Ramos, 2007; Rias ve
Zaman, 2011; Majekodunmi ve Murnaghan, 2012). Egitsel videolar, 6grenenlere
geleneksel siif ortami sinirliliklar olmadan giidiilenmelerini ve 6grenen merkezli

bireysellestirilmis Ogrenim firsatlar1 yaratmaktadir (Rakow, 2008). Daha derin
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O0grenmeyi saglayan egitsel videolar ¢esitli 6grenme ortamlarini ve Ogrenenlerin
ihtiyaclarin1  karsilamayr vaat eden Ogretim teknolojileri oldugunu yapilan
arastirmalar gostermektedir (Pierce ve Fox, 2012; Roehl, Reddy ve Shannon, 2013;
Tucker, 2012). Smif ortaminda kullanilan videolarin etkili 6grenmeyi saglayacak
tasarimin bilissel ¢okluortam 6grenme kuramina gére hazirlanmalidir (Mayer, 2001;
Mayer ve Moreno, 2003).

Ogrenenler igin hareketsiz goriintiiler, hareketli goriintiiler, sesler ve
animasyonlar gibi ¢oklu ortamlar1 kullanmasi ve 6grenme igerigini dinamik olarak
sunmasi1 sayesinde bilgi edinmelerine yardimer olmaktadir (Mayer, 2014). Egitsel
videolarin igerigini olusturan nesneler ve bunun diger nesnelerle olan iligkisine
yonelik gorseller ile bu bilgilerin soyut anlamini ve 6zel niteliklerini ileten s6zel
yapist sayesinde 0grenme etkisi artmaktadir (Hegarty, Kriz ve Cate, 2003). Ayrica,
zihinsel olarak bu bilgiyi anlamaktan ziyade gorsel bilgilerin degisimini izlemek,
Ogrenende bilgiyi daha etkin ve verimli bir sekilde diizenlemesine yardimeci
olmaktadir (Schnotz ve Rasch, 2005). Ogrenenlere sunulan dinamik
gorsellestirmeler, sozlii olarak zor fakat gdsterilmesi kolay igerik sunma avantaj
sayesinde faydali olmakta (Chandler, 2009) ve 0Ogrenenlerin ¢esitli 6grenme
durumlarina gore daha derin ve daha esnek bilgi yapilari olugsmasina yardimci
olmaktadir (Ibrahim, 2011). Ancak egitsel videolarin 6grenme baglami tekrar ele
alindiginda, 6grenenlerin bu siirecte biiylik miktarda gorsel ve sozel bilgi akisim
islemesi, bu gosterimleri birlikte se¢meleri, iliskilendirmeleri, organize etmeleri,
degerlendirmeleri ve son olarak uzun siireli bellekte uyumlu olacak sekilde
biitiinlestirmelerini gerektirmektedir (Mayer ve Moreno, 2003). Bu zihinsel siirecler,
ogrenenlerin biligsel sistemlerine yiiksek biligsel yiik getirir ve 6grenmeyi engeller.
Dolayisiyla, videolarin siireksiz yapisi, hizli aktarilan gorsel ve sozel bilgilerin
diizensel karmasiklig1, 68renenlerin sinirlt biligsel yapilarindan dolay: ihtiyaci olan
bilgiyi engelleyecek bir arkaplan miizigi gibi harici igeriklerin, egitsel videolar
hazirlarken dikkat edilmesi gereken baslica etkenlerdir (Ayres ve Paas, 2007;
Tversky, Morrison ve Betrancourt, 2002).

Giliniimiizde teknolojinin 68renmeye etkisi, ¢ogunlukla okul ortaminin
disinda ortaya c¢ikmaya devam etmektedir (Collins ve Halverson, 2009).

Ogrenmelerin egitimde teknolojiye yonelik giidiilenmeleri, dgrenme firsatlariyla olan
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ilgisinden dogrudan etkilenmistir (Bourgonjon, Valcke, Soetaert ve Schellens, 2010).
Videolar, gorsel ve isitsel yapilar1 sayesinde 6grenenin gesitli 6grenme kanallarina
hitap etmesinden dolayi, Ogretim siirecinde giidiilenmelerine ve etkilesimlerine
pozitif deger kazandirmaktadir (Jonassen, 2000; Koumi, 2013). Diger bir deyisle,
videolarin ¢okluortam destekli bi¢imi ile sdzel ya da gorsel 6grenebilen her bireyin
Ogretim siirecine katilimini kolaylastirmaktadir. Videolar, hareketli goriintiiler ve ses
efektlerini igermesiyle giiclii bir etki yaratabilmek i¢in Ogrenenlerin algilar1 ve
hislerini hedef alarak odaklanmasini saglayacaktir. (Berk, 2009; Choi ve Johnson
2010; Koumi, 2013). Ayrica, videoda sunulan igerik ile 6grenen arasinda kendi
anlamlandirmasini kuracagi duygusal bagin olusmasini tetikleyerek, giidiilenme ve
katilim degerlerini arttirmada yardimci olmaktadir. Diislince, deneyim ve duyular
yoluyla bilgi edinme siireci olarak tanimlanan bilis; videolar araciligiyla karmasik
ogrenmeleri, gergek diinya Orneklerini kullanarak ve temel becerileri gostererek
biligsel degeri olusturmaktadir (Koumi, 2013).

Egitsel videolar, 6grenenlere karmasik igerikleri yalinlastirarak aciklamada
giiclii bir aractir. Ozellikle karmasik ders igerikleri ile baglanti kurulabilecek
gorsellerin birlikte sunulmasiyla olusan videolar ise diger ders materyallerinden olan
istiinliigiinii 6grenim siireclerine yansitabilmektedir (Donnelly, McGarr ve O’Reilly,
2011). Egitsel videolar ile meydana gelen 6grenen katilimi1 ve diisiinme stireci, ders
konularint ve ilgili temel kavramlarini anlamay1 desteklemesi sayesinde ayni
zamanda yazi ya da duragan gorsel ile sunulan ders materyallerinden olan
listiinliigiinii gdstermektedir (Hoover, 2006; Jackman ve Roberts, 2014). Ogrenenler,
sunulan egitsel videoyu izlemek i¢in 6gretmenin yonergelerini beklemeden kendi
basina izleyip 6grenebilirler. Resimlerin, anlatimin ve miiziklerin birlesimi ile video
renk ve gecislerin ilgi c¢ekiciligi, ilgisini kaybeden ogrenenlerin bile dikkatini
vermesini saglayacaktir.

Youtube ve diger dijital video platformlari, smif icerisinde farkli bakis
acilarinin sunulmasina ve dahil edilmesine yardimci olabilir (Fleck, Beckman,
Sterns, Hussey, 2014; Berk, 2009; Hakkarainen, Saarelainen ve Ruokamo, 2007).
Dijital video platformlari, 6grenenlerin sinifta anlatilan ders igeriklerine karsi ilgisini
arttiran ve baglant1 kuran etkileri bulunmaktadir (Morain ve Swarts, 2012; Zhang ve

digerleri, 2006). Ogrenenlerin egitsel videolar ile kalici olarak dgrenebilmelerini
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yardimet olabilmek i¢in egitsel video tasariminda &zellikle dikkat edilmesi gereken
maddeler icermektedir. Bu maddeler; (1) genel 6grenme hedeflerinin video igerigiyle
baglantili olmasini, (2) 6grenenlerin dikkatini belirli alanlara yonlendirmek igin
sorular hazirlanmasmi; (3) Ogrenenlerin, videodaki konular1 derinlemesine
tartisabilmeleri i¢in video boliimlerinde duraklamalar1 destekleme ve gerektiginde
yeniden oynatilmasi, (4) yansitict O0grenme etkinliklerine temel olmasi, (5)
Ogrenenler arasinda grup tartismalarinin diizenlenmesi, (6) devam eden Ogrenme
etkinlikleri tasarlanirken video igeriginin daha derin ve biitiinlesik olarak tesvik
edilmesini Onermektedir (Berk, 2009; Moskovich ve Sharf, 2012). Ayrica,
Ogrenenlerin mevcut Onceki Ogrenimleriyle baglantt kurabilmesini saglamasi
acisindan Ornek durumlar ve Onerileri kullanarak bu alanlardaki diger deneyim
sahiplerine erisebilmesi beklenilmektedir (Mitra, Lewin-Jones, Barrett ve
Williamson, 2010; Jonassen, 2000). Ayrica, 6grenenlerin mevcut Onceki bilgilerle
baglanti kurmasmi saglamak i¢in 6rnek durumlar ve oOneriler ile bu alanlardaki
deneyim sahiplerine erisim saglamasi beklenmektedir (Mitra, Lewin-Jones, Barrett
ve Williamson, 2010; Jonassen, 2000). Egitim-6gretim ortamlarinda videolarin
faydalari; iyi 6grenme icin bilissel, giidiilenme icin psikolojik ve verilen bilgileri
gorsellestirme kolaylig1 olarak iice ayrilmaktadir (Pekdag, 2010). Ogrenenler igin
bellekte kalicilik saglayan videolar, ders siirecinde hem verimli hem de ilgiyi artiran

etkiler olusturmaktadir (Tezer, 2008).
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Tablo 2.2. Egitsel videolarin tasarim ilkeleri (Mayer, Fiorella ve Stull, 2020).

ilke Aciklama

Dinamik ¢izim Ogretmen ders siiresince tahtaya Onceden ¢izilen
grafiklere atifta bulunmak yerine ders boyunca tahtaya
grafik cizerse, bireyler video dersinde daha iyi 6grenirler.

Gegisler Ogretmen ders verirken sadece 6grenene ya da tahtaya
bakmak yerine 6grenen ve tahta arasinda gegisler yaparsa,
bireyler video dersinde daha iyi 6grenirler.

Uretken etkinlik Bireyler bir video dersinde Ogrenme siirecinde konu
Ozetlemelerine katilmalari istendiginde daha iyi 6grenirler.

Bakis agis1 Bireyler, birinci sahis bakis agisiyla olusturulan bir video
dersini {igiincii sahis bakis acisindan daha iyi 6grenirler.

Altyazi Bireyler, videoya altyazilar eklendiginde ya da konusulan
dile gore yerellestiginde daha iyi 6grenirler.

Tgi ¢ekici detaylar Bireyler, video i¢ginde baska bir video (6gretmenin ayr1 bir

goriintiisii) gosteriminde daha iyi 6grenemezler.

Fiorella ve Mayer (2016), yiiksekogretim dgrencileriyle yaptiklari ¢aligmada
kullanilan kisa videolarin dinamik ¢izim ilkesini incelemislerdir. Elde ettikleri
sonuclara gore ise Mayer (2009)’in ¢oklu ortam 6grenmede tasarim ilkelerinden olan
imleme, bolimlere ayirma ve zamansal yakilik ilkeleriyle bagdastigini
bulgulamiglardir. Fiorella, Stull, Kuhlmann ve Mayer (2019), egitsel videolarda
O0gretmenin ders anlatim sirasinda tahta ve Ogrenen arasi gecisi lizerine yaptiklar
caligmada, 0grenenlerin son test sonuglarindan elde ettikleri bulgulara gore dnemli
bir etkisi oldugunu gozlemlemislerdir. Fiorella ve Mayer (2015), egitsel videolarda
tiretken etkinlik ilkesini incelemek i¢in yaptiklar1 ¢aligmada 6grenenler, videolardan
once ve videolar: izleme siirecinden hemen sonra ayni teste tabi tutulmustur. Ontest
ve sontest sonuclart arasinda 6nemli bir fark gozlemlenmis ve bu sayede dikkat
edilmesi gereken unsurlardan birisi olmustur. Bunun sebebi, ¢oklu ortam &grenme
ilkelerini ve biligsel 6grenme ilkelerinin temel prensiplerini icermesidir (Mayer,
2014). Bakis acis1 ilkesi i¢in ayni konuyu iceren ancak ayri bakis acisi kullanilarak
hazirlanan iki egitsel videoyu 6grenenler iizerinden inceleyen Fiorella ve digerleri

(2019), birinci bakis agisin1 iceren videoyu izleyen Ogrenenlerin 6z yonelimli
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O0grenme algilarina hitap ettigini gozlemiglerdir. Dolayisiyla, gosterim videolar
hazirlamak i¢in egitsel video tasariminda bakis acist ilkesi Oonemlidir. Bir diger
egitsel video tasarimi ilkesi olan altyazi ilkesi i¢in Lee ve Mayer (2018)’in Koreli
Ogrenenler iizerinde yaptiklari ¢alisma sonucunda, kendi yerel dillerinde yazili
anlatim iceren Ingilizce egitsel videolar:, sadece yerel dillerinde bulunan yazili
metinlere gore daha ¢ok tercih ettikleri sonucuna ulagmislardir. Caligsmada, coklu
ortam 6grenmede tasarim ilkelerinden bi¢im ve gereksizlik ilkesiyle ters diisebilecegi
diisiiniilmiis olsa da egitsel videoda kullanilan dilin 6grenen agisindan yabanci dil
olmasi sebebiyle c¢elismemektedir. Ancak, videodaki altyazilarin ekranda goriilme
hizinin 6grenenin ¢alisan bellek durumuna dayanarak desteklenmesi gerektigi
onerilmektedir. Egitsel videolarda tasarim ilkelerinden son olarak ilgi ¢ekici detaylar
ilkesi, bir bakima ¢oklu ortam 6grenmede tasarim ilkesinden olan resim ilkesinin
gerekli olmadigini agiklamaktadir (Mayer ve Fiorella, 2014). Bunun sebebi, biligsel
Ogrenmeleri  destekleyecek  herhangi  bir  6gretim  tasarimi  modelini
desteklememesidir. Ogrenen, egitsel videoyu izlerken, ayni videoda iki ayr1 ekranda
sunulan goriintliyle karsilasirsa, calisan bellekte asir1 yliklenmeye sebep olabilir.
Dolayisiyla, egitsel videolarda 6gretmen “tek ¢ergeve” olarak kullanilmali, bagka bir
ekranda “konusan kafa” olarak gortiilmemelidir.

Egitsel videolar kiiltiirel olarak duyarli 6gretimde profesyonel gelisim icin
etkili olabilir; ¢iinkii insanlarin genellikle bu tiir doniisiimlerin miimkiin olduguna
inanmadan Once Ogretim ve 6grenmedeki doniigiimleri gérmeleri gerekebilir. Etkili,
kiiltiirel olarak duyarli 6gretim i¢inegitsel videolar, 6gretimin en iyi uygulamalarim
vurgulayabilir ve okullarin bagarisinda 6nemli bir rol oynayabilir (Sweller, Ayres ve
Kalyuga, 2011). Egitsel video, Ogrenme alanini zenginlestirmek ve Ogrencinin
O0grenme deneyimini gelistirmek i¢in onu stratejik olarak gesitli saha ¢alismalarina
dahil edilebilir; yeni iletisim ve sunum becerileri gelistirmesini destekler (lbrahim,
2011). Egitsel videolarla ilgili daha 6nceki arastirmalar genel olarak egitim bilimleri
ya da bilissel psikoloji konularin1 temel almistir. Bu caligmalar, verimli siirecler i¢in
gorsel-isitsel bilgi faktorlerine (Clark ve Paivio, 1991; Kester ve Van Merriénboer,
2013; Mayer, 2014; Muller, 2008), g¢evrimi¢i ortamlarda 6grenme faktorlerine
(Bergmann ve Sams, 2012; Kay, 2012) odaklanmaktadir. Yapilan bu caligmalarin

cogu, Ogrenenlerin kavramsal ya da siiregsel bilgi seviyelerini artirmaya yonelik
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olmustur. Sadece birkag c¢alisma, video ile ulasilabilecek 6gretmen amaclarinin
cesitliligini incelemistir (Schwartz ve Hartman, 2007; Baggaley, 2013; Hansch ve
digerleri, 2015).

Tiernan ve O’Kelly (2019), video ile 6grenme {izerine yaptiklar1 ¢alismada,
gorsellestirme ve gercek hayat ornekleri ile hazirlanan videolarin 6grenme siirecinde
yardimer oldugu sonucuna varmislardir. Ogretmen ve ogrenenlerin denel islem
stirecindeki yorumlaria gore video igeriginin 6grenenlerin sinifta dikkat etmesine
yardimer oldugunu ve igerigi daha ilgi cekici hale getirdigini gosteren verilerle
videonun katilim degerini de destekledigini agiklamaktadir. Calismanin bir bagka
sonucu ise hazirlanilan video igerikleri, derslerindeki konulara giris ve sonug olarak
iyi ¢alistigini, ancak sorularin nasil ve ne zaman kullanildigina dikkat edilmesi ve
tartisma i¢in videoyu duraklatmanin tercih edilebilir olacagini belirtmektedir.
Dinmore (2019), egitsel videolar hakkinda yaptigi ¢alismada, uzun siireli videolarin
Ogrenende kullanilmasi i¢in zor oldugunu ve bu yiizden daha az siireli videolar
iiretilmesini Onermektedir. Belirlenen her konu i¢in videolar olusturulmasini ve
giincel kalabilmesi i¢in uzun videolara gore daha kolay hazirlanabilecegini
aciklarken, Ogrenenlerin ulasabilecegi diizenli bir video veritabani sayesinde hem
O0gretmen hem de O6grenenin daha verimli silire¢ gecirebilecegini belirtmektedir.
Video olusturmanin, 6grenenler igin etkili 6gretim araci olabilecegi, ancak videolarin
bu 6gretim siirecinin yalnizca bir pargast oldugunu, 6gretim tasariminin bir parcasi
olarak etkileyebilecegini ifade etmektedir. Sadece bir dizi egitsel video, ayn1 sekilde
basarili bir geleneksel dersin yapmayacagi gibi, milkemmel bir dersi icermemektedir.
Dolayisiyla, egitsel videolar genel amag ve hedefleriyle hazirlanmali ve aktif 6grenen
katilimi1 desteklemek i¢in kullanilmalidir.

Fuller ve France (2016), egitsel videolar {lizerine yaptig1 calismada,
Ogrenenlerin 6grenme alanlarim1 zenginlestirdigini ve kendi baglarina 6grenme
deneyimlerini gelistirmek i¢in stratejik olarak bir¢ok saha caligmalarina (6rnegin,
evde ya da sinif diginda) dahil edilebilir. Ayrica, dijital videolarin, 6grenenler igin
yeni iletisim ve sunum becerileri gelistirdigini de ifade etmektedirler. Yapilan
calismalara gore videolarin, 6grenen performansi lizerinde olumlu etkileri oldugu
(Armstrong, Idriss ve Kim, 2011; Shen, 2014) ve Ogrenen memnuniyetini

artirabilecegini bildirilmektedir (Bhadani, Stohr, Hulthén, Quist, Bengtsson,
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Evertsson ve digerleri, 2017; Montazemi, 2006; Nikopoulou-Smyrni ve Nikopoulos,
2010; Zhang, Zhou, Briggs ve Nunamaker, 2006). Slemmons ve digerleri (2018),
caligmalar1 i¢in hazirladiklarn egitsel videolarda, kisa siireli videolarin uzun stireli
videolara oranla 6grenmeler agisindan daha kalict ve daha giidiileyici oldugunu
belirlemiglerdir. Admiraal ve Berry (2016), anlat1 videolarin gelecekte 6gretmen
olmaya hazir olan 0grenenlerin, 6gretim yeterlilikleri arasindaki iliskilerini ve bu
yeterliliklerin  uygulamada nasil kullanildig1 {izerine gelisimleri agisindan
degerlendirmesinin bir yolu olarak tanimlamaktadir. Fullam (2017), egitsel
videolarin 6gretimde profesyonel gelisim i¢in etkili olabilecegini, ¢linkii 6grenenlerin
genellikle bu tiir donilisiimlerin miimkiin olduguna inanmadan once Ogretim ve
ogrenmedeki doniisim yansimalarina gerekli oldugunu agiklamaktadir. Deneysel
caligmalarin biiyiilk ¢cogunlugu, cevrimigi egitsel videolarin geleneksel yiiz yiize
derslerden daha ilgi ¢ekici ve etkili bir sekilde bilgi sundugunu; dolayisiyla,
ogrenenlerin egitsel videolara karsi daha yiiksek katilim sagladigi ve 6grenme
becerilerini gelistirdiklerini elde ettigini dogrulamislardir (Castro-Alonso, Ayres ve
Paas, 2016; Moghavvemi, Sulaiman, Jaafar ve Kasem, 2018; Orus, Barlés, Belanche,
Casalo, Fraj ve Gurrea, 2016). Bir diger ¢alismada ise; Cerezo, Sanchez-Santillan,
Paule-Ruiz ve Nunez (2016), egitsel videolarn 6grenenlerin daha iyi akademik
basar1 elde etmesinde gerekli olmadigini belirtmislerdir.

Wijnker ve digerlerinin (2019) yaptig1 ¢alismalarin sonuglaria gore, soru
soran yapiya sahip videolarin grenenlerin ilgisindeki artigla iligkili oldugunu ve
yetkili anlaticilarin icerdigi videolarin ise 6grenenlerin 6ziimsedigi kavramsal bilgi
kazanimlarindaki artigla iliskili oldugunu gostermistir. Ayrica, 0Ogretmenlerin
genellikle belirli bir videoyu kullanmak i¢in agik bir amaci olmadiklarini ve dersleri
stirecinde ongoriiyle sectiklerini belirtmislerdir. Bu yiizden, 6gretmenlerin, videolar1
daha amag odakli bir sekilde kullanmaya tesvik ederek video kullanimi daha etkili
hale getirilebilir. Filmler ve projektorler giinliik hayatta kullanilabilir ve uygun fiyath
hale gelir gelmez, egitim-6gretim ortaminda da kullanilmaya baslanmistir (Masson,
2012). Ancak, ogretmenlerin, egitim videolarimi kullanma amaclart da zamanla
farklilik gosterirken ayn1 zamanda 6grenenler i¢in tartisma ortami olusturmaya kadar
degismektedir (Hansch, McConachie, Schmidt, Hillers ve Newman, 2015; Schwartz

ve Hartman, 2007). Shoufan (2019), egitsel videolarin Ogrenenler tarafindan
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begenilen ve begenilmeyen oOzellikleri lizerine gerceklestirdigi calismasinda elde

ettigi sonuglarini Tablo 2.3’deki gibi ifade etmistir:

Tablo 2.3. Egitsel videolarin begenilen ve begenilmeyen ozellikleri (Shoufan, 2019).

Aciklama  Teknik Icerik Verimlilik  Ses ve Tlgi Digerleri
ve Anlama Sunum Dil Cekicilik
Yanls Iyi sunum Problem  Konuya Anlatict  lgi Anlaticim
kavramlar1 ¢Ozme dogrudan nin sesi  ¢ekici n vicut
vurgulama giris dili
Baglantili  Yiiksek video Pratik Uygun Konusm  lgi Anlaticim
konular kalitesi yonler video siiresi  a hizt cekici n coskusu
olmamasi
Algilanan  Uygun Bilgilendi Oz Altyazi Etkilesiml
O6grenme olmayan ses rme secenegi i
kalitesi sunma olmamasi
Elestirel Uygun Onemli Cok uzun Anlatici Sevilmeye
distinmeyi  olmayan igerik nin sesi n anlatict
cesaretlend  sunum ya da
irme kalitesi Ogretmenti
n
hatirlatilm
ast
Yapilandir  Uygun Deneysel  Gereksiz Konusm Anlaticini
mact olmayan icerik bilgileri ahizi n  viicut
disiinmeyi  goriintii sunma dili

cesaretlend  kalitesi

irme
Iyi Uygun Diisiik Laf Resmi
aciklama olmayan igerik kalabaligi ses tonu

prodiiksiyon  Onemi
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Tablo 2.3. (devam) Egitsel videolarin begenilen ve begenilmeyen ozellikleri
(Shoufan, 2019).

Aciklama  Teknik Icerik Verimlili  Sesve Dil  Tlgi Digerleri
ve Anlama Sunum k Cekicilik
Uygun Uygun Ornek Konudan  Kayip
olmayan olmayan  eksikligi cikma (anlagilmay
aciklama teknoloji an) ses
kullanimi
Diisiik Cok fazla Cok azigerik
O0grenme yazi
algist kullanimi
Eksik Bilinmeyen
sunum ¢Ozim
girisi yontemi
kullanim
Onceki Cok
videolarla kuramsal
baglantisi
Istenileni
aciklamama
Yanlig
bilgileri
igerme

Tablo 2.3’de belirtilen egitsel videolarin begenilme durumlar incelendiginde,
en onemli basliklarin (1) igerik, (2) agiklama ve anlama ile (3) teknik sunum oldugu
goriilmektedir. Egitsel videolar i¢in hazirlanacak igerige bagli ders anlatimi 6nemli
olurken ayni sekilde teknik hazirlik ve sunumlarin hedef kitle igin uygun sartlari

saglamasi da 6nemli goriilmektedir.

1.1.1. Egitsel Video Tiirleri

Egitsel videolar, giiniimiizde ilkdgretimden iiniversitelere kadar birgcok egitim
diizeylerinde yayginlagmaya devam etmektedir. Schwartz ve Hartmann (2007),

egitsel videolar1 “bakis, yapilig, harekete gecis ve soOyleyis” olarak dort tiire
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ayirmustir. Bunlar; Oncesinde dgrendigimiz ancak dogrudan gozlemleyemedigimiz

bilgileri kapsayan videolara “Bakis”; gosterilen konu hakkinda talim ve becerilerin

uygulanisiyla ilgili videolara “Yapilis”; 6grenen ile duygusal baglam olusturan ve

gosterilen konu hakkinda giidiileyen videolara “Harekete gecis”;

aciklayici

uygulamalarin 6zellikle taninan bireylerle anlatildig1 videolara ise “Soyleyis” egitsel

videolar1 olarak belirlenmistir. Coklu ortam 6grenimini farkli bi¢imlerde aktarabilen

egitsel videolar; ders kaydi videolari, sesli sunum videolar1 ve resim iginde resim

tiirlinii iceren videolar oalrak da anlandirilmaktadir (Chen ve Wu, 2015).

Tablo 2.4. Ogretmenlerin hedeflerini ve ézdesliklerini iceren video drnek kategorileri

(Schwartz ve Hartman, 2007).

Ogretmen hedefleri  Alt hedefler

Aciklama

Video ornekleri

Yapilig Giidiilenme
Beceriler

Harekete gecis Baglam
fgi

Anlatim Acgiklama
Olgu

Bakis Algilama
Yatkinlik

Sunulan insan
davraniglarindan
O0grenme giidiilenmeleri

ve becerileri

Baglamlar yaratarak ve
ilgi alanlar1 gelistirerek

O0grenmeye hazirlanma

Sozli ya da bildirimsel

bilgileri 6grenme

Farklilig1 algilamay1 ve
yeni bir sey tanimay1

O0grenme

Modelleme,

tanimlama, gosteri,

adim adim

Reklam, fragman,

anlatici

Giinliik, réportaj,

aciklayici anlatim

Tur, tasvir, bakis
agisl,
simiilasyon,

vurgulama

Ders kaydi (Lecture Capture) tiirii: Cevrimici video ders kayitlari, birgok

egitim kurumu ve organizasyonlarinda, Coursera, Khan Academy ve TED gibi

kitlesel agik ¢evrimigi kurslarda (MOOC) yaygin kullanimiyla son yillarda giderek

artmaktadir. E-O8renmenin yayginlagmasina ragmen bir¢gok Ogrenme etkinligi
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geleneksel smiflarda gerceklesmeye devam etmektedir. Dolayisiyla, ders kaydi
videolar1 olusturmak icin siniflarda sadece dijital video kamera kullanilarak,
Ogrenenlerin bu videolar1 ¢evrimi¢i ortamda (6rnegin; bilgisayar ya da mobil cihaz
tizerinden) izleyebilmesi desteklenebilir. Ders kayit teknolojisi ile 6gretmenin sesi ve
goriintiisii anlik olarak kayit yaparken; ayn sekilde, ders kayit videolar1 bir “konusan
kafa” seklinde ya da dijital tablet {izerinden problem ¢dzen “el” ¢izim videolar
biciminde de saglanabilir (Chorianopoulos ve Giannakos, 2013; Wiese ve Newton,

2013).

Sekil 2.1. Khan Akademi ve edX: Tablet ¢izim “el” videolar: (Cross, Bayyapunedi,
Cutrell, Agarwal ve Thies; 2013).

Ideal Linear Inductor

Siniftaki beyaz tahta ya da tahtaya yansitilan sunum slaytlari, ders kayit tiirii
icin 0gretimsel yardimcilar olabilmektedir. Ders kayit videolarinin yaklasik kirk ya
da kirk bes dakika siirmesi, diger egitsel videolarn kurgulanmasindan ayri
planlanmalidir. Dolayisiyla, bu tiir plan ve diizenlemelerden faydalanarak kisa siire
araliklaria sahip boliimlendirmeler olusturulmalidir. Khan Akademi gibi ¢ok sayida
cevrimici kurs, egitsel videolarini boliimlendirerek gergeklestirmektedir. Dolayisiyla,
ogrenme gilidiilenmelerinden destek alinarak Ogrenme performans: gelistirilmeli,
farkli 0grenme yontemleri ile Ogrenenlerin bireysel Ogrenmeleri saglanmali ve
O0grenmeleri kolaylastirmak i¢in en uygun video tiirii kullanilmalidir (Hornbek,
Engberg ve Gomme, 2002).

Egitsel ders kayit videolari, Ogrenenlerin daha oOnce islemis olduklari
derslerine tekrar etmesine olanak sunmaktadir (Brecht ve Ogilby, 2008). Sinif
ortamindaki 0grenenlerin 6gretmenle etkilesimlerini iceren bu yapilandirilmig ders
kayit tiirleri, cogu Ttniversite kurumlar1 ve c¢evrimigi video tabanli Ogrenme

platformlari tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Ogrenenlerin, istediklerin zaman

26



mevcut bir derse ulagabilmesini desteklemekte ve dgretmenlerin yiiz ylize 6grenme
etkinliklerini ders kayit videosu esliginde etkilesimli Ogretim olanagin

olusturmasinda yardimc1 olmaktadir (Laaser ve Toloza, 2017).

Tablo 2.5. Egitsel ders kayit videosu sisteminde mevcut ii¢ temel ozellik
(Chorianopoulos ve Giannakos, 2013).

Egitsel video ders kaydi sistem Aciklama

bilesenleri

Denetim Ogrenenler egitsel video derslerini  kendi
Ogrenme hizlarma gore yonetir.

Ornek: Video konulari, oynatict diigmeleri
(6rnegin; hiz ayari, kamera segenegi, arama
butonu, duraklatma gibi).

Paylagim Ogretmenler ve Ogrenenler, mevcut materyale
dayali video konferanslarini hazirlayabilir ve
yeniden diizenleyebilir.

Ornek: TED Ed.
Kurgu Kayit ve isleme sonrasinda edinilen video akisi,

Ogretmenler ve editorler tarafindan yeni igerik
hazirlamak i¢in kullanabilir.
Ornek: iTunes U Course Manager, Opencast

Matterhorn.

Sesli sunum (Voice-over) tirii: Ekranda beliren sunum slayt bilgilerinin bir
anlatic1 tarafindan seslendirilerek hazirlandig1 egitsel videolardir. Ancak bu video
teknigi, ders kayit tiirlindeki smif etkinliklerinden ve resim icinde resim
videolarindaki flash tipi animasyon 6zellikleri gibi gorsel 6grenme baglamindan ayri
desteklenmektedir.

Resim i¢inde resim (Picture-in-picture) tiirti: En karmasik egitsel ders
videosu tiirlerinden olan resim iginde resim videolari, bir 6§retmenin resmini ya da
goriintiisii ile ders sunum slaytlarini icermektedir. Diger bir deyisle, 6gretmen
tizerinden kaydedilen goriintii ve sesi, egitsel videonun sunum slaytlari, konugma

altyazilar1 ve diger flash tipi animasyon Ozelliklerini birada sunabilmektedir.
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Ogretmen, videodaki zaman akist ile slaytlar arasinda ulasilabilir boliimler
diizenlerken, ayn1 sekilde, ayrintili post prodiiksiyon siirecini de gerekli kilmaktadir.
Dolayisiyla, resim icinde resim tiirli, zengin medya igeriklerini ve egitsel video
derslerinin son derece etkili bir uygulamasidir.

Coursera, edX ve Udacity gibi kitlesel agik ¢evrimici kurslarda kullanilan
egitsel videolar yaygin olarak resim i¢inde resim tiirlinii kullanmaktadir. Cevrimigi
kurslarda ¢cogu zaman 6gretmenlerin hazirladigi videolar: igerirken ayni sekilde bu
ortamlar iizerinden 68renen degerlendirme sorular ile etkilesim destekli coklu ortam
ogelerini barindirmaktadir. Ilk edX kursu calismasma gore (6.002x, Circuits and
Electronics) Ogrenenler, ¢evrimig¢i ortam iizerinden video izleyerek zamanlarini
gecirdigini gdzlemlemistir (Breslow, Pritchard, DeBoer, Stump, Ho ve Seaton, 2013;
Seaton, Bergner, Chuang, Mitros ve Pritchard, 2014). Ug¢ Coursera kursu
calismasinda ise ortamdaki ¢ogu Ogrenen, degerlendirme sorularini ve etkilesimli
ortamlar1 kullanmazken, mevcut egitsel videolar1 izlemeyi dogrudan tercih
etmislerdir (Kizilcec, Piech ve Schneider, 2013). Kitlesel agik ¢evrimigi kurslarda
video iceriginin Onemiyle birlikte video editorleri ve Ogretim tasarimcilari,
zamanlarinin ¢ogunu farkli yapilarda g¢ekilen videolar: iiretebilmek iizere ciddi
miktarlarda para ve zamanlarini harcamaktadirlar. Cross ve digerleri (2013),
yaptiklar1 ¢aligmada Khan tarzi (tablet ¢izimi) ve PowerPoint slayt sunumlarindan
olusan ti¢ video gelistirdiler ve ¢alismaya katilan 150 6grenen ile ¢evrimigi ortamdan
tercihlerini incelemislerdir. Iki farkli bigimin hem giiclii hem de zayif ydnlerinin
tamamlayict oldugu sonucuna varirlarken ayn sekilde bu bigimlerin faydalarini bir
arada kullanmay1 hedefleyen TypeRighting adli karma bir teknik gelistirmelerini
saglamustir.

Egitsel video kullanimi her zaman Ozenle hazirlanmis ya da izleyeni
diisiindiiren yapida olmak zorunda degildir. Hizli ve kolay anlatim igeren bir¢ok
egitsel video, 6gretim mesajlari1 olduk¢a hizli akista sunmakta ve 6grenenin
videoya odaklanmasi i¢in el yazisi ¢izimlerini ya da el yapimi kagit ¢aligmalarini
hizlandirma gibi ¢oklu ortam tekniklerini kullanmaktadir. Genellikle video igerikleri,
Ogrenilmesi kolay olacak bicimde sunulur ve ilgili konu iizerine alternatif bakis
acilarii ya da ilgili kaynak atiflarini igermemektedir. Guo ve digerleri (2014),

Ogrenenlerin bir video izleme siirecinden sonra ne kadar zaman ayirdiklarina ve

28



video bittikten sonra yarim saat iginde ¢oktan segmeli test ¢ozme sikliklarini
aragtirmiglardir. Dort edX kursundaki 6.9 milyon 6grenen arasinda ders katilimini en
ist diizeye ¢ikarmak i¢in 6gretmenlerin, isledikleri derslerini 6zellikle bir ¢evrimigi
video halinde diizenlenmesi gerektigi sonucuna varmiglardir. Dolayisiyla, geleneksel
islenen yliz ylize ders ortamlarinda ylizyillardir iyi calistigi diisiiniilen sunum
bigimleri glinimiizde etkili ¢evrimi¢i egitsel videolar agisindan uygun

goriilmemektedir.

Sekil 2.2. Egitsel video tasarim sablonlar: (Hansch, Hillers, McConachie, Newman,
Schildhauer ve Schmidt (2015).

“Konusan kafa" Sinifta 6gretim Resim i¢inde resim

Wy build secial capital™
» Povple wath i socd cagetad e

e

Slaytlarin Tablet kaydi
sesli anlatim ile sunumu

Otantik Yesil ekran Goriisme

- - K ™ i |
R r‘m , ‘
-
. — ,‘{‘ R -
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Guo, Kim ve Rubin (2014), 6grenenler i¢in hazirlanan videolarin ders katilimin
arttirmak i¢in nasil hazirlanilmasi gerektigine dair yaptiklar1 ¢alismada su sonuclara

ulasmislardir:
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e Kisa siireye sahip videolar, uzun siireye sahip videolarin izlenilmesine gore
Ogrenen i¢in daha ilgi ¢ekicidir.

e Ogretmen goriintiisiiyle desteklenen slaytlar icerdigi videolar, yalnizca
slaytlarin i¢erdigi videolardan 6grenen i¢in daha iyidir.

e Ogrenenler, ders alistirma videolar: ile ders anlattm videolar1 izleme
durumlarin birbirinden farkli yaklagim icerisinde degerlendirmektedir.

e Bireysel hazirlanmis videolar, yiiksek kalite goriintiiye sahip stiidyo
kayitlarindan 6grenen i¢in daha ilgi ¢ekicidir.

e Khan Akademi tarzi tablet ¢izim videolari, PowerPoint slaytlarindan 6grenen
icin daha ilgi ¢ekicidir.

e Ogretmenlerin oldukga hizli ve coskuyla anlatimimi gerceklestirdigi videolar

Ogrenen i¢in daha ilgi ¢ekicidir.

Guo ve digerleri (2014), ¢calismalarina dayanarak ayni zamanda egitsel video tasarim

Onerileri hazirlamistir. Bu 6neriler:

e Ogretmen ya da editor, egitsel videolar: 6 dakikadan daha kisa boliimlere
ayirmak i¢in kurgu oncesi ders planlanmasina odaklanmalidir.

e Ogretmenin videodaki goriintiisiinii belirlenen zamanlarda gostermek igin
yapim sonrasi kurguya odaklanilmalidir.

e Otantik ortamda video ¢ekimi gergeklesmelidir. Bu sayede yliksek biitgeli
stiidyo yapimlarina ihtiyag azaltilabilir.

e Videoda sunulan igerik ile anlaticinin goriintiisii ve sesi anlik video akisi
bi¢iminde kurgulanmalidir.

e Ogpretmen, videodaki icerige bagli olarak anlik anlatim tonunu
degistirmemelidir.

e Video ders anlatimlarinda en fazla ilk ders saatine odaklanilmali ve video

ders alistirmalarinda konuyu yeniden tarama destegi saglanmalidir.
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Tablo 2.6. U egitsel video tiiriiniin farkli bilgi sunum tiirleri acisindan
karsilagtiriimasi (Chen ve Wu, 2015).

Ozellik

Maliyet
Uretim teknolojisi

Ogrenme baglam

Cokluortam

bilesenleri

Medya zenginligi

Egitsel Video Tiirii

Ders kaydi
Orta

Orta
Fiziksel sinifta
Ogretim

1- Ders slaytlari

2- Ogretmenin
sesi ve gorlintiisii
3- Beyaztahtaya
yazma

4- Ogretmen ve
Ogrenen arasli
etkilesim

Orta

Sesli sunum
Diisiik
Diisiik
Cevrimi¢i  konugma-
temelli 6gretim

1- Ders slaytlari

2- Ogretmenin sesi ve
goruntisu

3- Slaytlara ait

i¢indekiler meniisii

Diisiik

Resim icinde resim
Yiiksek

Yiiksek
Cokluortam
etkilesimli 6gretim
1- Ders slaytlart

2- Ogretmenin sesi
ve goruntusu

3- Flash animasyon
materyalleri

4- Slaytlarin

altyazilart

Yiksek

Tablo 2.6’da gosterilen ii¢ egitsel video tiirii birbirleriyle karsilastirildiginda,
resim i¢inde resim tiiriiniin diger tiirlere gére en yiiksek tiretim teknolojisini igeren en
pahali medya araglarina sahip oldugu goriilmektedir. Ders kayit tiirii, fiziksel sinifta
Ogretim baglamim1  gergeklestirebilir ve Ggrenenlerle iligkili etkinliklerin
deneyimlemesini saglayabilmektedir. Bu yiizden, ders kayit tiirii egitsel videolarda
Ogretmene ait goriintii, ses ve Ogretim tekniklerin (6rnegin, sunum slaytlarim
hazirlamak) anlik olarak gosterilmesi, 0gretmen ile 6grenenler arasindaki etkilesimi
korumasina yardimci olmaktadir. Bir diger egitsel video tiirii olan sesli sunum tiirt,
anlatima dayali ders olmakla beraber, bir 6gretmenin resmini, sunum slaytlarini ve
slaytlarin igeriklerini {i¢ ayr1 pencerede de sunabilmektedir. Ancak, egitsel video
Ogelerinde bulunan smif baglami ve resim icinde resim tiirlinde goriilen flash
animasyon gibi gorsel bilgiler (6rnegin, sézel olmayan bilgiler) bir 6grenme
baglamini destelemez. Dolayisiyla, resim i¢inde resim tiirii, 6gretmenin goriintlislinii
ve sesini, sunum slaytlarini ve diger flash animasyon 6zelliklerini igeren ve ayni

zamanda 0gretmen anlatiminda altyazinin da kullanildig: tek egitsel video ders tiirii

31



olarak kullanilmaktadir. Zengin medya sunumu ve bilgilendirici video dersinin etkili
kullanim1 olan resim iginde resim tiirii, 6gretmenin video akist ve slaytlar arasinda
ulasilabilir etkilesimler saglamaktadir. Bir egitsel video dersi, 6grenme deneyimlerini
kolaylastirmaya yardimci olur, siirli {iretim maliyetlerini destekler, 6grenme
performansini ve 6grenen memnuniyetini en iist diizeyde olmasini hedefler.

Dijital videolarin Web sayfalarinda icermesi, yeni i¢erik sunum yontemlerinin
gelistirilmesini  ve egitsel icerigin kullanilmasin1  hizlandirmistir.  Giinlimiizde,
YouTube gibi tiim kullanicilarin kullanimina agik Web sitelerinde ¢ok sayida egitsel
videolar bulunurken, KhanAcademyTiirk¢e gibi sadece egitsel videolar igeren
kanallarda izlenme sayisinin 45 milyonu asmasi bile kendi basma bir video tiirii
haline gelmektedir.

Egitsel video tiirlerine ek olarak Panopto (2019), canlandirma
(demonstrasyon), senaryo destekli simiilasyon ve 6grenen yapimi video tiirlerinden
s0z etmektedir. Canlandirma tiirii egitsel videolar, herhangi bir seyin nasil yapildigini
duragan gorsel ve g¢izimlerle anlatmak yerine goOstererek yapilmasiyla
ilgilenmektedir. Senaryo destekli simiilasyon, en ¢ok tip egitiminde kullanilan ve
Ogrenenlerin gercek yasamdaki konular ile karsilasabilecekleri g¢esitli durumlar
deneyimleyebilmeleri lizerine fayda saglayacak bir egitsel video tiirii olmaktadir. Son
olarak, 6grenen yapimi videolar ise Ogrenenlerin informal olarak segili konudaki
bilgilerini ve galismalarmni aktarabildikleri videolar olmaktadir. Ogrenen yapimi
videolara oOrnek olarak; c¢alisan kisilerin 6z deneyimlerini paylasmalar1 ve
ogrenenlerin 6z becerilerine iligkin uygulamalar1 denilebilir. Bu tiir egitsel videolar
sayesinde Ogretmenler, Ogrenenlerin gelisimlerini daha kolay takip edebilir,
performanslariyla ilgili doniit saglayabilir ve islenilen dersin siiresini daha verimli
kullanabilirler.

Yiiksekdgretim kurumlari, Talep Uzerine Video (Video on Demand) servis
saglayicillar1  sayesinde video igeriklerinin sunulmasi hakkinda caligmalar
siirdiirmektedir (Davis ve Niederhauser, 2005; Kelsey, 2000; Mustillo, Bélanger,
Fayad ve Menzies, 2010; Toppin 2010). Video destekli 6grenim igin olusturulmus
cevrimici 6grenme ambarlarinda 6grenenler hem isbirlikli hem de bireysel 6gretim
siirecini saglayabilirler (Ferguson, Gurrin, Lee, Sav, Smeaton ve O’Conor, 2009;

Gurrin, 2009; Gurrin, MacNeela, Smeaton, Lee, Browne ve McDonald, 2004;
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Smeaton, 2001). YouTube ve diger dijital video platformlari, fiziksel sinif ortamina
farkli bakis agilarinin olusturulmasina ve siirece dahil edilmesine destek olabilir
(Berk, 2009; Fleck, Beckman, Sterns ve Hussey, 2014; Hakkarainen, Saarelainen ve
Ruokamo, 2007). Dijital video platformlari, sinif i¢erisinde 6grenenlere sunulan ders
iceriklerine karsi ilgilerini arttiran ve baglanti kurabilen etkileri barmmdirmaktadir
(Morain ve Swarts, 2012; Zhang, Zhou, Briggs ve Nunamaker Jr, 2006). Bu noktada,
egitsel videolarin gelecekteki yaygin kullanimi1 daha da gesitlenerek devam edecegi

distintiilmektedir.

1.2. Cokluortamda Ogrenme ve Tasarim Ilkeleri

Mayer, cokluortamla Ogrenmede bilissel kuramlar1 iic baslik altinda
incelemistir: ikili kodlama, biligsel yiik ve anlamli 6grenme kuramidir (Mayer, 2001;
Mayer ve Moreno, 2002; Mayer, 2003). Bilginin nasil islenip kodlandigimi ikili
kodlama kurami basligr altinda ilk toplayan Paivio (1971)’ya gore bireyler gorsel ve
isitsel bilgileri ayr1 isleme 6zelligine sahiptir. Ornegin, grenene sdylenecek kdpek
sOzcuigii isitsel bilgi olarak kodlanacak iken gorsel formda verilecek kopek goriintiisii
ise gorsel bilgi olarak ayri bicimde kodlanacaktir. Ancak goriintii ayn1 zamanda
isitsel islemeyi de beraberinde getirir. Kopek goriintiisii ile kopek havlamasi bireyde
ayni anda olusabilir. Resim olarak sunulan kdpek goriintiisii gorsel formda, kdpek
havlamasi ise isitsel formda kodlanacaktir. Boylece, isitsel olarak verilen sozciikler
sadece isitsel formda kodlanacagi, resim olarak sunulanlar ise gorsel ve isitsel
formlarda islenip kodlanacagi aciklanmaktadir (Aldag ve Sezgin, 2002). Bellekte
tutma agisindan resimlerin sozciiklerden daha etkili oldugunu ikili kodlama
kuraminda yansitilmaktadir. Resmin sozciik karsiligi yani isitsel formu ile simgesel
karsilig1 yani gorsel formu ayri bellek kodlamalarina sahiptir. Diger bir deyisle,
sOzciikler bir kanaldan, resimler ise iki kanali kullanarak bilgiyi daha iy1 bellekte
tutmaktadir (Clark ve Paivio, 1991; Paivio, 1986; Weil-Barais, 1999).

Biligsel yiik kuramin ilk defa ortaya koyan Sweller (1988)’a gore, gorsel ve
isitsel  bellek kodlamalarmin  smirli  islem kapasitelerine sahip oldugunu
aciklamaktadir. Eger gorsel ve isitsel bellek igerisinde ele alinacak 6gelerin, fazla
sOzciik sayist ya da yogun resimlerin sunumu Ogrenende gerceklesirse, asiri

yiikklenme yapilmis olacaktir. Dolayisiyla 68renen i¢in sunulan materyallerin gorsel
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ve isitsel bellekte asir1 yiikklenmesine engel olacak sekilde, odaklanilmasi gereken
bilgiye gore tasarlanmalidir. Bu sayede, 6grenen icin daha iyi bir 6grenmenin,
sunulan materyaldeki gereksiz bilgilerin ayiklanmasi ile saglanmis olacaktir
(Chandler ve Sweller, 1991; Baddeley, 1992; Sweller, 1988; Winberg ve Berg,
2007).

Ausubel (1963)’in ortaya attig1 anlamli 6grenme kuramina gore 0grenenin
kendisine fayda saglayacak bilgiyi, gorsel ve isitsel materyallerden secerek organize
etmesini ve Onceki bilgilerine ekleyerek bellekte kodlamasmi icermektedir.
Cokluortamla 6grenmede bilginin olusmasinda gergeklesen siire¢, anlamli 6grenme
kuramma dayanmaktadir. Bu siire¢ igerisinde 6grenen ayni zamanda aktif katilan
olup, edindigi bilgileri onceki bilgilerine ekleme ve diizenlemesini saglamaktadir.
Ayrica teknoloji tabanli 6grenme ortamlarinda 6grenenin siire¢ igerisinde aktif
katilimc1 olmasit hakkinda ¢alismalar yapilmistir (Kearsley ve Shneiderman, 1998;
Mayer, 2001; Mayer ve Moreno, 2002; Mayer, 2003; Own ve Wong, 2000; Sfard,
1998).

Mayer (2001)’in bilissel gokluortam 6grenme kuramina gore etkili 6grenmeyi
gerceklestiren etmen, egitsel video tasarimidir. Belirli yontemler egitsel videolarda
uygulandigr siirece 0grenme en lst diizeye c¢ikacaktir. YoOntemler, bellegin nasil
calistigia dayali olan arastirmalar sayesinde tutarli olmalidir. Ogrenenlere daha iyi
O0grenme siireglerini  desteklemek igin bilissel c¢okluortam Ogrenme ilkeleri
belirlenmistir. Asir1 biligsel yiiklenmeyi engellemek icin ¢okluortam o6grenme
kuraminin ilk kismi olarak belirlenen konu islemleri azaltma ilkeleri bes asamadan
meydana gelmektedir. Bunlar; tutarlilik, imleme, gereksizlik, konumsal yakinlik ve
zamansal yakinlik ilkeleridir. Tutarlilik ilkesi, sadece ilgili bilgilerin egitsel videoya
dahil edilmesini, diger bilgi ve igerigin harici tutulmasmi deginmektedir. imleme
ilkesi, bilgiyi vurgulayan ve belirgin olmasini saglamak i¢in isaretlemelere (altim
cizme, kalin ya da italik yazma vb.) basvurulmasini aciklamaktadir. Gereksizlik
ilkesi, biligsel yiikii engellemek ekrandaki yaziyla ya da animasyonla birlikte
seslendirilerek olusan anlatimm yapilmamasimi 6nermektedir. Konumsal yakinlik
ilkesi, resimlerin isimlerini sézciikler ile birlikte ekranda goriilmesi gerektigine
deginmektedir. Zamansal yakinlik ilkesi ise resim ile sozciik ya da sesin ayni anda

goriilmesini vurgulamaktadir.
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Cokluortam o6grenme ilkelerinin ikinci kismini olusturan temel siiregleri
yonetme ilkeleri, 6grenenin ¢alisma bellegi kapasitesinin zorlanmamasina yonelik ii¢
asamadan meydana gelmektedir. Bunlar; parcalara bolme, on-alistirma ve bigim
ilkeleridir. Pargalara bolme ilkesi, videonun hizim1 kontrol edebilme ve videoyu
duraklatabilme segeneklerine deginmektedir. On-alistirma ilkesi, egitsel videoda
islenecek ana konuya ge¢cmeden Once hazirlik olarak nitelenebilecek igeriklerin
sunulmasin1  Onermektedir. Bi¢im ilkesi ise resim ile sesli anlatimin birlikte
sunulmasini vurgulamaktadir.

Son kisim olan {iretici stirecleri gelistirme ilkeleri ise 6grenene derin 6grenme
sunmak icin materyalin organize edildigi ve uyarlandigir boliimdiir. Coklu ortam,
kisisellestirme, ses ve resim ilkeleri olarak dort asamadan meydana gelmektedir.
Kisisellestirme ilkesi, videoda sunulan bilginin anlaticinin sesi ile kisisellestirmesine
deginmektedir. Ses ilkesi, bilgisayar sesi yerine insan sesinin kullanilmasini
onermektedir. Coklu ortam ilkesi, resim ve sozciiklerle yapilan anlatimin sadece
sOzciiklerle yapilacak anlatimdan daha 1yi 6grenmeleri destekledigini agiklamaktadir.
Coklu ortam 6grenme ilkelerinden son olarak resim ilkesi ise videodaki anlaticinin
gorlintlisii  (0rnegin; konusan kafa) ile videodaki asil gOriintliniin birlikte
kullanilmasimi Onermektedir. Egitsel video tasarlanirken uygulanan bu ilkeler,
Ogrenende daha iyi Ogrenmeleri sagladigini yapilan arastirmalar sonucunda
aciklanmustir.

Mayer (2009), ogrenenin bes biligsel siirecinde meydana gelen anlamh
O0grenmenin sozciikler ve resimlerden olustugunu belirtmektedir. Bu siireg; (1) Sozel
calisan bellekte islenmek tizere uygun sozciikleri segcme, (2) Gorsel ¢alisan bellekte
islenmek lizere uygun resimleri se¢me, (3) Seg¢ili sozciikleri s6zel modele gore
diizenleme, (4) Segili resimleri gorsel modele gore diizenleme, (5) Sozel ve gorsel
sunumlart 6dnceden edinilmis bilgiler ile birlikte uyarlamak olarak agiklanmaktadir.
Calisan bellekteki bu bilissel siiregler, hangi bilginin secilecegini ya da hangi bilginin
uzun siireli bellekten ¢agrilacagini, sonunda ise hangi bilginin uzun stireli bellege
yeni bilgi olarak aktarilacagini belirler. Diger bir deyisle, ¢alisan bellekte olusturulan
bilgi, kodlama islemi ile uzun siireli bellege aktarilir. Bilissel yiik varsayimi, ¢alisan

bellek ile bir defada islenebilecek bilgi miktarinda bir sinir oldugunu belirtir.
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Dolayisiyla, asir1 biligsel yliklenme gergeklestiginde ve calisan bellek kapasitesi
asildiginda 6grenme engellenir.

Coklu ortam ilkesi, 6grenenlere resim ile sozciiklerin birlikte sunulmasini
sadece sozciiklerin sunulmasindan daha iyi 6grenebilecegini belirtir. Resim ilkesi ise
cokluortam sunumlarinda kullanilan anlatici sesinin ayn1 zamanda kendi
goriintlisiiyle birlikte sunumda goriinmesinin 6grenen i¢in daha derin d6grenmelere
tesvik edebilecegini belirtmektedir. Ancak, biligsel ¢okluortam 6grenme kuramlari
i¢cin olusturulan bu ilkeler asla evrensel ya da degistirilemez olarak goriilmemelidir.
Bu nedenle bu kuramin gergekei bir sekilde siirdiiriilmesine ve uygulanmasina izin
veren saglikli bir evrim olarak goriilmelidir (Mayer, 2009).

Teknolojinin 6grenmeyi gelistirdigi ve videonun ozellikle egitimde biiyiik
Olciide etkili egitsel ara¢ olarak kullanildigi arastirmalar sonucunda agiklanmistir
(Allen ve Smith, 2012; Hsin ve Cigas, 2013; Kay, 2012; Lloyd ve Robertson, 2012;
Rackaway, 2012; Schmid, Bernard, Borokhovski, Tamim, Abrami, Surkes, Anne
Wade ve Woods, 2014). Videonun, bir grenme deneyiminin iiretken bir pargasi
olarak sunulabilmesi i¢in dgretmenin video tasarimi ve uygulamasi siirecinde {i¢
unsuru goz 6nilinde bulundurmalidir: (1) Biligsel yiik, (2) 6grenen katilimi ve (3) aktif
ogrenme. Bilissel yiik kurami 6grenme deneyimlerini {i¢ ayr yiikle agiklamaktadir.
Bunlardan ilki olan asil biligsel yiik, 6grenenin ¢alismakta oldugu konu ile o konu
arasinda kurdugu baglanti ve anlamlandirmalariyla tanimlanabilir. Yapilacak
caligmanin daha basit adimlara ayrilmasi, 6grenen i¢in daha kolay anlamlandirmalar
saglayacaktir (Rudolph, 2017). Ogrenme deneyimlerinin ikinci bileseni olan etkili
biligsel yiik, hedeflenen 6grenme sonucuna ulasmak i¢in gerekli etkinlik diizeyleri
olarak agiklanmaktadir. Diger bir deyisle, Ogrenenin Oriintii olusturmasinm
destekleyerek kavramsallastirmasidir. Son olarak konu dis1 biligsel yiik ise 6grenenin
istenen 6grenme sonucuna dogrudan yardimci olmayan bilissel ¢abalardir. Genellikle
karisik yonergeler, ek ya da dikkat dagitan bilgilerin sunumlarindan kaynakli koti
tasarlanan ders siireclerinde goriilmektedir (De Jong, 2010). Buna karsin, konu dis1
biligsel yiikk ise Ogrenme i¢in gerekli olmayan ve egitsel miidahalelerle
degistirilebilen olarak aciklanabilmektedir (van Merrienboer ve Sweller, 2005).
Ogretmenler, 6grenme deneyimleri olustururken konu dis1 bilissel bilissel yiikii en

aza indirgemeye calismali ve materyali dikkatle yapilandirarak asil biligsel yiikiinii
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one ¢ikarmalidir. Calisma bellegi sinirh bir kapasiteye sahip olmasi ve uzun siireli
bellekte  kodlanacak  bilgilerin  ¢alisma  bellegi  tarafindan  islenmesini
gerektirmektedir. Dolayisiyla, ¢alisma belleginin yalnizca en 6énemli bilgileri kabul
etmesi, islemesi ve wuzun siireli bellege gondermesinin Onemi, Ogrenme
deneyimleriyle olusan biligsel yiikle aciklanabilmektedir (Ibrahim, Antonenko,
Greenwood ve Wheeler, 2012).

Sekil 2.3. Coklu ortam unsurlar: (Allison, 2015).

Isitsel
 Mizik
* Seslendirme
s Ses
~ Efektler
il Etkinlik
* Yazi - » \ideolar
* Duragan .
- * Animasyonlar
Resim » Gegisler
« Grafik
« Renk
Cokluortam

1.3. Harmanlanmis Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme, ¢evrimigi ile yiiz-yiize 6grenmenin gliglii yanlarimi
birlestirirken ayni1 zamanda bu tip Ogrenmelerin zayif yanlarimin indirgenerek
gelistirildigi bir modeldir (Graham, 2006; Pesen, 2014). Harmanlanmis 6grenme, bir
Ogrenenin kismen evden uzakta denetlenen okul ortaminda ve kismen mekéan ve
zamanda Ogrenen kontroliiniin bazi unsurlar1 ile c¢evrimigi etkilesim yoluyla
o0grenebilmesi durumudur (Staker, 2011). Harmanlanmig Ogrenme, yiiz yiize
O0grenme deneyimleri ile Ogretimi kisisellestirmek i¢in c¢evrimi¢i O6grenme
platformlari, igerik ve araclarin birada kullanirken, O&gretim modelinde
kisisellestirilmis 6grenmeye temelden degisim gergeklestirebilme modelidir (Patrick,
Kennedy ve Powell, 2013). Ancak, bu modelin sinirlar1 tam belirlenemedigi icin

konu hakkindaki ¢aligmalarin ortaya koydugu tamimlarin ortak 6zelliklerine
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odaklanilmistir (Jonas ve Burns, 2010; Yen ve Lee, 2011). Ciinkii harmanlanmis
ogrenmedeki tanimlarimin cesitliligi, 6gretimin sunulmasinda en iyi ve en etkili
uygulamayr arayan genel odagindan kaynaklanmaktadir (Sharma, 2010).
Harmanlanmis 6grenme, evrensel tanima meydan okuyarak siirekli gelismektedir;
ancak, belirlilik acisindan yildirict olabilse bile esnek potansiyeli sayesinde hem
bireysel hem de isbirlikli calismalar1 yeni nesil 6grenenlerde uyumlu kilmaktadir
(Moskal, Dziuban ve Hartman, 2012; Dziuban, Hartman ve Mehaffy, 2014).

Smif igerisinde harmanlanmis O6grenme siirecini gerceklestirmek icin
geleneksel smif i¢i etkinliklerin yaninda ayrica smif disinda siirmesi gereken
birtakim etkinliklere ihtiya¢ vardir (Kurt, Yildirim ve Ciiciik, 2017). Bu smif diginda
siirecek olan etkinlikler igin ise uzaktan egitim araclari ise kosulmaktadir. Ogrenen,
uzaktan egitim ile 6grenme siirecinde ders icerik ve materyallerine, ortam katilimina
ve performans degerlendirmelerine, tartigma ve sohbet gruplarindaki aktif durumuna,
smav ve ddevlerine iliskin doniit verebilmesine, 6gretmen ile arasindaki iletisimi gibi
durumlar1 saglayabilecek Ogrenme yonetim sistemi; bir baska deyisle OYS
kullanilabilir (Isman, 2011; Yapict ve Akbayin, 2012). Harmanlanmis ders siiresince
Ogrenenler ders konularin1 dinleyebilir, kiiciik grup c¢aligmalarina katilabilir,
laboratuvar uygulamalarini tamamlayabilir ya da diger yiiz-yiize etkinliklerine
katilabilirler (Ireland, Martindale, Johnson, Adams, Eboh ve Mowatt, 2008; Mason,
2005; Snowball, 2014). Harmanlanmis 6grenme, destekleyici elverisli teknolojilerin
0z-yeterlilik gibi bireysel 6grenenlerinin ihtiyaclarina gére 6grenme yaklasimlartyla
olusturuldugu etkili 6grenme modelidir (Gray, 2006; akt. Osgerby, 2013). Ancak
baska calismalarin elestirilerine goére harmanlanmigs 6grenme, Ogrenenin ¢iktisina
degil; 6grenene sunulan medya ve diger iceriklerin 6grenim siirecine odaklanilmasini
deginmektedir. Harmanlanmis 6grenme modelinde, 6grenende deneyim ¢esitliligine
odaklanilmasini ve 6grenim siirecinde nelerle karsilasacagi irdelenmelidir (Oliver ve
Trigwell, 2005). Ogretim teknolojileri ile desteklenen harmanlanmis Ogrenme
modeli, 6grenenlere genis capta 6grenme materyalleri ile farkli yaklagimlar sunarken
Ogrenen etkilesimini siirekli tutabilmeyi saglamaktadir (Sharpe, Benfield, Roberts ve
Francis, 2006).

Harmanlanmis 6grenme modelleri, sekiz temel yapidan olugmaktadir. (1)

Istasyon rotasyon modelinde &grenenler, siiflarindaki bilgisayarda yiiklii program
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ya da cevrimi¢i ders icerigine ulasarak 0grenim siirecini gergeklestirirler. Ayrica
birgok etkinligi 6n hazirlik gerektirmeden ya da bilgisayar destekli agiklamalar
olmadan yapabilirler. Bu tip teknoloji uyarlamali etkinlikler sayesinde 0grenenlere
bagimsiz ve 0zgiin 6grenme ortami yaratilmaktadir (Horn ve Staker, 2014). (2)
Laboratuvar (Lab) rotasyon modelinde yapilan sinif ve ¢evrimigi etkinlikler ne kadar
istasyon modeline benzese de, yapilmasi beklenen c¢evrimigi etkinlikler igin
bilgisayar laboratuvarinda gergeklesir. Boylece 6gretmenler genis bir sinifa degil,
kiiciik gruplarla is yiiklerini azaltabilecek ¢alisma ortamlar1 olusturulmaktadir (Horn
ve Staker, 2014; Spiro, 2018). (3) Bireysel rotasyon modelinde ise diger rotasyon
modellerinin aksine, 0grenenler kendilerine 6zgli c¢alisma saatlerine gore istasyon
gecislerini, Ogretmenler ya da secili yazilimlar tarafindan planlanmaktadir.
Dolayisiyla, her 6grenen kendi 6grenme hizi ve deneyimini olustururken, her sinif
seviyesi i¢in uygulanabilme firsati yaratilmaktadir (Rogan, 2017). (4) Esnek (Flex)
modelinde 0Ogrenen, ev oOdevleri disindaki tiim siirecini okul ortaminda
gerceklesmektedir. Ogrenme diizeylerine gore ayristirma ve zaman smirlamasi
yoktur. Ogrenenin kendi 6grenme hiziyla ilerlemesi yani dgreniminde esnek (flex)
olmas1 bu modelin temel ihtiyacin1 olusturmaktadir. Ogrenen bu siirec igerisinde ne
kadar bagimsiz hissetse de yardima ihtiyact oldugunda ogretmeninin yardim
edecegini bilmesi; diger bir deyisle, 6gretmen hazirbulunuslugunun korunmasi,
esnek modelin asil amacidir (Meeteducationproject, 2018; Panopto, 2017;
Dreambox, 2013a). (5) Zenginlestirilmis sanal ortam modeli, 6grenenlerin okul ya da
ev ortaminda ders etkinliklerinin biiyiikk cogunlugunu cevrimici ortamda saglandigi
alternatif tam zamanli okul modelidir. Her ne kadar lise diizeyi 6grenmeler icin
uygun goriilse de aksine daha ¢ok kariyer ve is egitimlerinde ragbet gérmektedir. Bu
model sayesinde Ogrenenler dijital 0grenme materyalleri kullanarak c¢ogunlukla
bagimsiz ¢alismaktadir. Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) gibi ¢evrimigi platformla
igeriklerin saglanmasi ve Ogrenenin kendi 68renme siirecini takip edebilme firsati
yaratilmasi, zenginlestirilmis sanal ortam modelinin en &nemli etkisini
olusturmaktadir (Godwin-Jones, 2018). (6) Her zaman her yerde Ogrenme
(ubiquitous) modeli ile giinliik hayatta karsilasilan her etkinligi ve siradan goriilen
her etkilesimi c¢evrimi¢i Ogretim ortama anlik olarak doniistiirebilmeyi saglar.

Ornegin, bir lise smifindaki fizik 6gretmenin eylemsizlik ilkesini anlatmak igin
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siradan basketbol miisabakasini bilgisayarda ya da televizyonda 6grenenlere izleterek
anlatmasi, her zaman her yerde 6grenme modelini agiklamaktadir (Lloyd, 2013). (7)
Alakart / Kendine uygun 6grenme (Self-Blend) modeli sayesinde 6grenenler, okul
derslerini isterlerse ¢evrimici ortamda d6gretmenlerinden alabilmekte ya da sinifta yiliz
yiize ortamda alabilmektedirler (CCE, 2018). Geleneksel ortamda verilen derslerin
lizerine Ogrenen, eger isterse, tasarlanmis biitiinlesik sirali dersleri secebilmektedir.
Rotasyon modelinde goriilen 6gretmen-6grenci iligkisi, self blend’in “kendi basina
O0grenme” anlayisini benimsemesi, diger modellerden en 6nemli farkliligin1 ortaya
koymaktadir (Dreambox, 2013b). Internet erisim olanagi bulunan Sgrenenler, bu
modelin temel alindigi dersleri bulunduklar1 konumdan rahatca secebilirken,
okullarindaki bilgisayar laboratuvarlarini da Ogretim siireglerinde
kullanilabilmektedir. Ancak alakart modeliyle islenecek bir harmanlanmis 6grenme
dersi, Ogrenenlerin derse yonelik giidiilerinin yiliksek olmasinit ve bagimsiz
ogrenmeye istekli olmalarini gerektirmektedir (Dreambox, 2013a; Thompson, 2016).
Son olarak, (8) doniistiiriilmiis sinif modeli, bir diger adiyla ters yliz 6grenme, temel
olarak 6grenenin kendi evinde dersin teorik kisimlarini 6grenmeye calismasi, okulda
ise dersin konusuyla ilgili uygulamali c¢alismalarin yapilmasina dayanmaktadir.
Yildiz, Sarsar ve Ates-Cobanoglu’na (2017) gore doniistiiriilmiis simif modeli;
ogrenen merkezli, etkin O0grenmeyi destekleyici, sundugu teknolojik altyapiyla
esneklik saglayan bir h-6grenmenin uygulama bigimidir.

Harmanlanmis Ogrenme ortamlarinin  tasarimi, dort temel olanag:
sunmaktadir: (1) esnek Ogrenme gecisi saglamak, (2) etkilesimi sunmak, (3)
Ogrenenlerin 6grenme siireclerini kolaylastirmak ve (4) etkin bir 6§renme ortamini

tesvik etmektir (Boelens, De Wever ve Voet, 2017).
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Tablo 2.7. Harmanlanmis 6grenmenin ele aldigi dort temel sorunu inceleyen

arastirmalar (Boelens, De Wever ve Voet, 2017).

Esnek 6grenme

gecisi saglamak

Etkilesimi sunmak

Ogrenenlerin
o6grenme
siireclerini

kolaylastirmak

Etkin bir
o0grenme
ortamim tesvik
etmek

Halverson

(2016)

Henrie,

Halverson

ve

Graham (2015)

Chen, Wang ve
Chen (2014)

Owston, York

ve
(2013)

Murtha

Cesitli 6grenme
teknikleri ve
Ogrenenlerin

nerede ve ne

zaman
ogreneceklerini
segme  firsatini

igeren esnek bir
ortam saglamak.
Ogrenenlere
harmanlanmis

ya da yiiz yiize

ders
boliimlerine
kayit olma

segenegi sunar.

Psiko-sosyal
iligkiler (etkilesim),
harmanlanmig
O0grenme

tasariminin  temel
meselesidir
Duygusal  katilim
(6grenenlerin
okuldaki

insanlarla

diger
sosyal

baglantisi).

Ogretmen,
transaksiyonel

uzakligin  farkinda

olmalidir.

Ders sirasinda
etkilesim (diger
Ogrenenler ve
Ogretmenlerle
birlikte).

Ustbiligsel strateji
kullanim1 ve 06z
diizenleme

yetenegi Ozellikle
onemli olabilir
(biligsel katilim).
Ogrenenlerin 6z
diizenleme ve
ustbiligsel

davranislart

(bilissel katilim).

Baz1 dgrenenler,
6z yonelimli ev
O0devlerine  karsi
tesvik  edilmesi
icin daha etkili
6zendirilmelere
ihtiyac
duyabilirler.
Baz1 ogrenenler,
harmanlanmig
O0grenme
taleplerini
karsilayacak
bagimsiz caligsma
becerilere  sahip
olmayabilir  (6z

diizenleme

Duygusal katilim

(6rnegin; zevk
alma, giiven,
diizensizlik, can
sikintisi, hayal

kirikligi, kaygr).
Duygusal katilim
(6grenenlerin
O0grenme
deneyimleriyle
ilgili hisleri,
Ornegin; ilgi,
hayal kiriklig1 ya
da sikint1).

Olumlu bir
O0grenme
ortaminin
desteklenmesi
(6rnegin, mizah

kullanimi, 6grenci
performansini
ovmek) ve
kisisellestirme.

Ogrenen  katilimi

(6rnegin; soru
sormak, endigeli
hissetmek,
bunalmak).
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McDonald
(2012)

Gikandi,
Morrow ve
Davis (2011)

Ozkan ve
Koseler (2009)

So ve Brush
(2008)

Caligsma,
ogrencilerin 0z-
yonlilik
derecesi ve
kisisel  kontrol
ihtiyaglar1
hakkinda sorular

ortaya

koymaktadir.

Konumdan
bagimsiz
egitime ve ders
esnekligine

yonelik egilim.

Ogretmenler ile yiiz
ylize etkilesim
potansiyel

izolasyon
duygusunu

azaltabilir.

Ogretmen ve
Ogrenenlerle

etkilesim onemlidir.

Hem ¢evrimigi hem
de yiiz yiize
etkilesim igin
firsatlar sunmak

(sosyal buradalik).

becerileri, zaman
yonetimi).
Ogrenenlerin
zaman yonetimi
becerileri
harmanlanmig
derslerde basarili
olmak igin

gereklidir.

Ogrenenleri
desteklemek icin
bigimlendirici
degerlendirme
stratejilerinin
uygulanmasi
(6rnegin;
O6grenmenin takip

edilmesi ve geri
bildirim

saglanmast).

Etkili ders
yonetimi

(6rnegin; duyuru

yapmak, Onceden
tanimlanmig
degerlendirme
kriterleri).
Harmanlanmig
O0grenme
ortamlarinda,
Ogrenenlerin 0z
yonelimli
Ogrenimlerinin
onemi artar
(6rnegin, zaman

yonetimi).

Ogrenenlerin 6z
giidiilenme
becerileri
harmanlanmis
derslerde basgarilt
olmak igin

gereklidir.

Otantik &grenme
gorevlerini
uygulayarak
Ogrenenleri
motive etmek,
gesitli  Ogrenme
ihtiyaglarini
kargilayan
yonergeler

hazirlamak.

Ogrenen
ozelliklerinin
tanimlanmast
(6rnegin;
motivasyon,
giiven, kaygi,
cosku).
Ogrenenlerin 6z
giidiilenmeleri,
duygusal
destekleri ve

baglarinin 6nemi.
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Graham (2006)

Ruiz, Mintzer
ve Leipzig
(2006)

Garrison ve
Kanuka (2004)

Osguthorpe ve
Graham (2003)

Ogrenen segimi:
harmanlanmis
o6grenmeyle
ilgili secimlerini
yaparken
Ogrenenlere
saglanmalar1
gereken
rehberlik tiirii ve
miktari.
Ogrenenler,
icerik, Ogrenme
sirasi, tempo,
zaman ve
medya lizerinde
kontrol
sahibidir.

Ogrenenlere ne
calisacaklar1 ve
nasil
calisacaklari

hakkinda se¢im

yapma  firsati
verilmelidir
(kisisel

faaliyet).

Insan etkilesimini
ne zaman ve neden
diistinmeliyiz

(6rnegin;  isbirligi
ve O0grenme

topluluklarr)?

Ogrenenlerin
birbirleriyle
etkilesimlerini

gelistirme.

Toplum ve aidiyet
duygusu esastir

(sosyal buradalik).

Harmanlanmig
bir

hedefi olarak sosyal

O6grenmenin

etkilegim:
Ogrenenler bu
siirecte nasil
kurulacak?

Harmanlanmig
O0grenme
ortamlari, 6grenen
olgunlugunun ve
0z-diizenleme
yeteneklerinin
arttirtlmasini
desteklemek igin
nasil
tasarlanabilir?
Cevrimigi bilesen,
Ogretmene
O6grenme siirecini
kolaylastirmak
icin  bir  dizi
cevrimigi kaynak

saglar.

Ortam1 yonetmek
ve O0grenme
deneyimlerini
kolaylastirmak
(6gretme

buradaligy).

Cevrimigi bilesen,
0grenmenin
bireysellestirilmes
ine (6rnegin;
igerigin
kisisellestirilmesi)
olanak tanmyarak
Ogrenenlerin
giidiillenmesini

artirir.

Harmanlanmis 6grenmenin zengin teknoloji tabanli O6gretimden farki,

ogretmenlerin geleneksel dgretim yontemlerini desteklemek i¢in kullandig1 araglar
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ve Ogrenenlerin anlik olarak, ayni anda ve hizda gordiigli 6gretim siirecleridir
(Maxwell, 2016). Bu yaklasim bi¢imi sadece Ogretim igeriklerin ¢evrimigci
tasinmasiyla meydana gelmemektedir. Ciinkii ¢evrimigi igeriklerin tasinmasi igin
kullanilan teknoloji aymi sekilde 6grenende harmanlanmis 6grenmenin saglayacagi
kontrol edebilme algisini beraberinde tanimlamalidir. Dolayisiyla, harmanlanmis
O6grenme modelleri, 6grenmeyi artirmak ve becerilerden yararlanmak i¢in teknolojiyi
uyarlarken, ayni sekilde 6gretmenler ise, 6grenenlerin 6grenme verilerini anlik analiz
ederek Ogrenenlerin gelisen ihtiyaglarina uyacak sekilde gerekecek Ogretimi
diizenleyebilirler (Loschert, White Hall ve Murray, 2018). Yiiz-yiize ile bilgisayar
destekli pedagojinin birlikte sunuldugu harmanlanmis 6grenme, iiniversite derslerine
alternatif yontem olmasiyla popiilerlik kazanmaktadir (Lindorff ve McKeown, 2013).
Cesitli galigmalar harmanlanmig 6grenme ortamlarinin 6grenende doyumlulugu daha
fazla arttirdigini, en yiiksek etkisinin goriildiigii kitlenin bilgisayar okuryazarligina
sahip 6grenenler oldugunu agiklamaktadir (Osgerby, 2013; Stockwell, Stockwell,
Cennamo ve Jiang, 2015). Farkli gereksinimleri olan 6grenenlerin harmanlanmis
o0grenme destekli bir cevrimici ara¢ kullanimiyla kendi hizlarinda ve elestirel
yansitici ¢alisabilmelerini saglamaktadir (Monk, Guidry, Pusecker ve Ilvento, 2020).
Sanal ortam destegiyle sunulan zengin kesif 6grenimi, isbirligi ve icerik paylasimi,
coklu ortamlarin birlestirilmis metinlerle (gorsel, sesli, sozlii) kullanimi ve st diizey
diistinme gerektiren gorevlerin biitiinlestirilmesiyle 6grenenlerin 6grenme siirecini
gelistirmelerini miimkiin kilar (Cole, 2009; Cole, Shelley ve Swartz, 2014; Mbati ve
Minnaar, 2015).

Ogrenende giidiilenme ile ilgili yapilan calismalar, segili kritik degiskenler
tizerinden ele alinmaktadir. Bunlar; zorlukla miicadele istegi, 68renilen igerikle ilgili
merak durumu, dgrenme siirecine karsi tahammiil durumu, 6grenilen igerikle ilgili
uzmanlik durumu ve 6grenende basari istegidir (Chen ve Jang, 2010; Deshpande ve
Chukhlomin, 2017; Duncan ve McKeachie, 2005; Jones ve Issroff, 2005; Lim, 2004,
Miltiadou ve Savenye, 2003; Park ve Yun, 2018). Calismalar sonucunda 6grenende
giidiilenme durumu, 6grenme siireclerinde etkin bir rolii oldugunu, 6grenmeyi
yonlendiren ve tesvik eden olarak agiklanmaktadir. Ancak bu giidiilenmeler sadece
fiziksel smif ortami igin gecerli olmadigi gibi sanal sinif ve harmanlanmis sinif

ortamlarinda da kritik rolii bulunmaktadir. Calismalar, 6grenenlerin sanal sinif
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ortaminda gerceklesen teknoloji destekli 6grenme yontemi farkliliklarinin dolay:
yiiz-yiize 0gretimden daha fazla gilidiilendigini belirtmislerdir. Bu sonuglara ragmen,
sanal sinif O6grenme ortamlari halen Ogrenenlerin duygusal ihtiyaclarini ve anlik
hislerini ¢6ziimlemede yetersizlikler yasamaktadir. Dolayisiyla, sanal Ogrenme
ortamlari hakkinda daha fazla yol gosterici ¢aligmalarin yapilmasi ve yliz-ylize
O0grenme ortamlarinin dogrudan sanal sinif 6grenme ortamlarina uygulanmamalidir.
(Chen ve Jang, 2010; Deshpande ve Chukhlomin, 2017; Park ve Yun, 2018).
Ogrenenlerin sanal ya da harmanlanmis smiflarda olumsuz duygular yasamamasi igin
sozel olmayan iletisimlere yer verilmemeli ve 6gretmen bulunusluluguna dikkat
edilmelidir (Birch, 2013; Bruff, Fisher, McEwen ve Smith, 2013; Francis ve
Shannon, 2016; Olivier, 2016; Poon, 2013; Tan, 2016; Zilka ve Zeichner, 2017).

Harmanlanmis 6grenme, ogretmenlerin etkililigini arttirirken ayni zamanda
siiflarindaki 6grenenlerin ihtiyaglarini  karsilamalarina yardimci olmak igin
ogretimin farklilagsmasina yardimer olur (Ololube, 2011). Giiniimiiz sinif ortaminin
O0grenme yapilarini degistiren harmanlanmis 6grenme, yenilik¢i diisiinceleri tesvik
etmede Ogretmen ile teknolojinin destegiyle O0grenme siireglerini dgrenenler icin
gelistirmektedir (Kumi-Yeboah ve Smith, 2014; Martyn, 2003). Harmanlanmis
O0grenme siirecinin sadece bir boliimii ¢evrimi¢i ortami desteklemeli, 6grenenle
Ogretmen arasinda yiiz-ylize etkilesimi her zaman dahil etmeli ve 0gretim sadece
sinif ortaminda siirdiiriilmemelidir (Dziuban, Hartman, Cavanagh ve Moskal, 2011;
Hogan, 2011; Jacobsen, 2011; Kumi-Yeboah ve Smith, 2014; Ololube, 2011; Ortega
Gil ve Arcos Garcia, 2011; Staker ve Horn, 2012). Uygulanacak harmanlanmig
ogretim modelinin siif ortamina uyarlanirken en etkili olmasi beklenen modelin
ozenle secilmesi gerekmektedir (Horn ve Staker, 2014). Ogretmenlerin gogunlugu
tarafindan kabul edilen dért model: (1) Istasyon rotasyon modeli, (2) Lab rotasyon
modeli, (3) Esnek model ve (4) Doniistiiriilmiis sinif modelidir (Staker ve Horn,
2012; Walne, 2012).
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Sekil 2.4. Lab Rotasyon Modeli (Blended Learning Universe, 2020).

Dogrudan Ogretim: Matematik ve Fen Dogrudan Ogretim: Edebiyat ve Sosyal
Bilimler
Dogrudan Ogretim: Matematik ve Fen Calisma Lab: Tiirk¢e ve Matematik

1 ° :
B Ofretmen M@ Yardunci Ogretmen

Gozlemlenen cevrimici 6grenme deneyimlerinde ¢ikan sonuglara gore bu
O0grenme ortamlarinda aidiyet ve iletisim eksikligi ile O6gretmenler ve Ogrenenler
arasinda paylasilan duygularin gelisememesi gibi 6grenme memnuniyetini etkilemesi
icin durulmasi gereken maddeler rapor edilmistir (Lim, Morris ve Kupritz, 2007).
Harmanlanmis 6grenme icin yapilan bir¢ok farkli tanimla birlikte egitim-6gretim
sirecinin karmasikligi ve zenginliginin yansitilmasini saglamaktadir (Mortera-
Gutierrez, 2006). Ogrenen, evindeki bilgisayarla tarih belgesel izlemesi ve
sonrasinda okulundaki tarih dersinde bulunmasi bu durumun harmanlanmis
ogrenmenin informal ile formal egitimin harmanlanmas1 olarak kolayca
tanimlanabilmesini  gostermektedir  (Baldwin-Evans, 2006). Harmanlanmis
ogrenmenin baska bir tanimi, siif tabanli 6grenmeyi bilgisayar destekli ogretimle
birlestirilmesi olarak agiklamaktadir (Bonk ve Graham, 2006). Harmanlanmis
ogrenme, farkli medya ve yontemlerin birlikte ve dengeli kullanilmasiyla basarili bir
Ogretim yaklagiminin olusmasini saglamaktadir (Bersin, 2004). Smif ortamindan ve
bilgisayar desteginden yararlanilabilecek en 1yl olanaklarin kullanilmasi,
harmanlanmis 6grenmeyi de en etkili duruma getirmektedir (Osguthorpe ve Graham,
2003).
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Tablo 2.8. Harmanlanmis Ogrenmenin Siniflanmas: (Anastasiades, 2012).

Cevrimici Yayinlanan Dersin  Ders Tiiriiniin Ac¢iklamasi
I¢erigin Oram Tiirii
%0 Geleneksel Ders, c¢evrimi¢i herhangi bir teknoloji

kullanilmadan s6zlii veya yazili islenir.

%1 ile %29 arasinda Web destekli Ders, yiiz-yiize Ogrenme siireci yerine
Ogretim yonetim sistemi gibi web tabanl
teknoloji araglarimi kullanir.

%30 ile %79 arasinda Harmanlanmis Ders, g¢evrimigi ve yliz-ylize Ogrenmeyi
birlikte kullanir. Cevrimigi ortamda dersin
onemli konular1 paylasilir ve 6grenenler
arasinda tartisma ortamlar1 hazirlanir.
Ogretmen ve 6grenenler arasinda ise yiiz-
ylize 6grenme siireci olusturulur.

%80 ve lizeri Cevrimigi Ders, genellikle yiiz-ylize 6grenme ortami
olusturmadan c¢evrimigi siire¢ igerisinde

gerceklestirilir.

Harmanlanmis 6grenme, icerik tabanli ve isbirlikli tabanli olmak {iizere iki
boliimden olusmaktadir (Kudrik, Lahn ve Morch, 2009). icerik tabanli harmanlanmis
O0grenmelerin amaci, c¢evrimi¢i ortam {izerinden sunulan igeriklerin, O6grenenin
bireysel olarak kullanmasini saglamak iizerine olusturulurken; isbirlikli tabanl
harmanlanmis 6grenmelerde ise ¢evrimi¢i ortamin amaci bireysel degil isbirlikli
ogrenmeleri destekleyecek forum ya da sanal tartisma gruplart kurmak iizerine
hazirlanmaktadir. Ayni zamanda, isbirlikli harmanlanmis 6grenmelerde yiiz-yiize
ogrenme siirecleri, bilgisayar destekli sunumlarla destekleyerek egitimcinin yol
gosterici kimligi hedeflenmektedir (Kudrik, Lahn ve Morch, 2009). Harmanlanmis
ogrenme tiirleri, etkinliklerin nasil, neyin (icerigin) ve nerede (yliz-yiize sinifta veya
cevrimi¢i) uyarlanabilecegine gore boliimlendirilebilir (Rossett ve Frazee, 2006).
Tim harmanlanmig 6grenme Ornekleri, etkinlik seviyesi, ders seviyesi, miifredat
seviyesi ve kurumsal diizeyi olarak dort farkli seviyeden birinde gergeklesir
(Graham, 2006). Bunlardan ders seviyesi olan ogretim tiliri, en kapsamli
harmanlanmis 6gretimi icerirken ayni zamanda c¢evrimici etkinlik ve yliz-yiize

O0grenme siireclerinde Ogreneni etkilesimde tutmak i¢in kullanilmaktadir. Ancak
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harmanlanmis 6grenmede dort seviyenin timi de 6grenen ya da dgretmen tarafindan
etkili kilmmaktadir. Ornegin, kurum ve miifredat seviyelerinde harmanlanma
genellikle Ogrenenin kararma birakilirken, ders ve etkinlik seviyelerinde ise
O0gretmenlerin  harmanlanmis 6grenmeyi diizenleme olasiliklar1 daha yiiksektir
(Graham, 2006). Geleneksel smif temelli egitiminin olusturdugu rahathik ile
cevrimici 6grenmenin sagladigi maliyet verimi, harmanlanmis 6grenme yaklagiminin
diger web tabanli grenmelerden farkin1 gostermektedir. Ogretmenler, harmanlanmis
O0grenmeyle bu yararlar dogrultusunda daha fazla yaklagim ve ogretim tasarimi
hazirlayabilirler. Harmanlanmis 6grenme yaklasimlar1 6grenen merkezli stratejilerin
kullanilmastyla aktif ve bire bir 6grenmeyi arttirmaktadir (Graham, Allen ve Ure,
2003). Harmanlanmis 6grenme modellerinde 6grenenler li¢ asamadan gecerler; ilk
asama, temel bilgileri elde etmek icin kendi hizinda 6grenmesini sunar; ikinci asama,
aktif 6grenme ve ders yerine uygulama deneyimlerine odaklanan yiiz yiize 6grenme
sunar; ve son asamada ise ¢evrimi¢i dgrenmesini ve 6grenmelerini ¢aligma ortamina
uyarlamasina destek olur (Driscoll, 2002). Birgok Ogrenen ¢evrimig¢i ortamin
sundugu kullanighhigr tercih ederken ayni zamanda geleneksel sinif ortaminda
alistiklart yiiz ylize sosyal etkilesimi ihmal etmek istemiyorlar (Graham, 2006;
Rooney, 2003; Zenger ve Uehlein, 2001). Dolayistyla, harmanlanmig 6grenmeyi
uzun siireli bir proje olarak diisiiniilmeli ve harmanlanmis 6grenme tasarimecilari,
ders veya miifredatin uzun siireli performans hedeflerini ve olast kurumsal
zorunluluklar1 g6z 6nilinde bulundurmalidir (Yoon ve Lim, 2007).

Harmanlanmis 6grenmeyi ayni zamanda harmanlanmis e-6grenme yaklasimi
olarak ele alinirsa, eszamanli ve / veya eszamansiz ¢evrimigi 6grenme ile yliz-yiize
ogrenme  smiflarmin  birlikte  sunuldugu  G6gretim  yontemleri  boyutunda
degerlendirilebilir (Wu, Tennyson, & Hsia, 2010). Alanyazinda, 6gretmenler icin
harmanlanmis 6grenme yaklagimini 6gretim pratigine dahil etmeleri halinde dort ana
avantaja sahip olacag belirtilmektedir: (1) Daha fazla zaman esnekligi. Ogrenenlerin
her ¢evrimigi dersin ne zaman Ogrenilecegine karar vermesini saglayacak ozgiirliik
(Bouhnik ve Marcus, 2006; Demetriadis ve Pombortsis, 2007); (2) Ogretmenin
zaman kisitlamalarina bagimli olmama (Edginton ve Holbrook, 2010; Lock, 2006);
(3) Yansima firsati. Ogrenenlerin sinirlama olmaksizin diisiincelerini aciklayabilme

ve soru sorabilme 6zgiirliigi (Chamberlin ve Moon, 2005; Liaw, Huang ve Chen,
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2007); (4) Osretmen ve égrenenlerin farkly ihtivaglarimi ve égrenme bicimlerini
karsilamak (Ho, Lu ve Thurmaier, 2006).

Alanyazina gore harmanlanmis 6grenme modeli yiiksekdgretimde basariyla
uygulanabilecegini dnermektedir (Mitchell ve Honore, 2007; Garrison ve Vaughan,
2008; Harris, Connolly ve Feeney, 2009; Halverson, Spring, Huyett, Henrie ve
Graham, 2017; Okaz, 2015; Serrano, Dea-Ayuela, Gonzalez-Burgos, Serrano-Gil ve
Lalatsa, 2019). Harmanlanmis 6grenme modelinin yenilik¢i yaklasimi Ssayesinde
Ogrenenler icin daha aktif ve bireysel 6grenmeleri desteklemesi, ayni zamanda
yiiksekogretimde Ogrenci giidiilenmelerini de etkileyebilmektedir (Sahni, 2019).
Harmanlanmis 6grenme, 6gretme ve 0grenmeye yaklagimimizdaki doniisiimii temsil
ederek okul ya da kurs derslerini gelistirmekten daha fazlasin1 sunmaktadir.
Yiiksekogretimde harmanlanmis 6grenmeye yapilan destek ve potansiyeli timit verici
olmakla beraber, ilgili uygulamalar ve etkileri hakkinda daha fazla arastirma
yapilmasint gerektirmektedir. Ocak (2011), Tirkiye’deki harmanlanmis 6grenmede
karsilasilan sorunlara odaklanarak, 6gretiminde karmasiklik (% 24.93), planlama ve
organizasyon eksikligi (% 13.15), etkili iletisim eksikligi (% 9.31), daha fazla
zamana ihtiya¢ (% 8.08), kurumsal destek eksikligi (% 17.26), 6gretmen-0grenci
rollerindeki degisiklikler (% 11.64), yeni teknolojileri benimsemede giicliikk (%
10.68) ve elektronik araglarin eksikligi (% 4.93) sonuglarina ulagmistir. Dolayisiyla
harmanlanmis 6grenme ile 6grenci siire¢ takibi, 6grenme sonuglarina ulasma, 6grenci
memnuniyeti ve genel Ogrenme deneyimi acisindan degerlendirmek igin esit
derecede onem arz etmektedir. Aragtirmalar, 6grenenlerin bilgisayarlara ve internete
kars1 giidiilenmelerinin harmanlanmig 6grenme yaklasiminin etkinliginde 6nemli bir
faktor oldugunu gostermektedir (Arbaugh, Godfrey, Johnson, Pollack, Niendorf ve
Wresch, 2009; Arbaugh, 2002; Garrison ve Vaughan, 2008; Piccoli, Ahmad ve Ives,
2001; Sharpe ve Benfield, 2005). Ayrica, bir¢ok arastirmaci harmanlanmis 6grenme
ortamlarindaki teknoloji kalitesinin 6grenen memnuniyetini etkiledigini de
belirtirken (Piccoli ve digerleri, 2001; Webster ve Hackley, 1997), 6gretmenlerin ise
bu harmanlanmis O0grenme ortamlart ilizerinden ders notlari, ¢evrimi¢i 6grenme
kaynaklar1 ve harici web sitelerine baglantilar yoluyla 6grenenlere bilgi saglamanin
bir yolu olarak gdérmektedirler (McConnell ve Zhao, 2006; Oh ve Park, 2009;
Roberts, 2003).
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BOLUM 111

YONTEM

3.1 Arastirma Modeli

Tiirkge Ogretiminde Materyal Tasarimi dersinin harmanlanmis lab rotasyon
modeliyle desteklendigi bu ¢aligmada, 6grenenlerin egitsel videolara iliskin goriigleri
ve gidiilenmelerine etkisini arastirmak i¢in ¢ift gruplu ontest-sontest kontrol grupsuz

yarideneysel arastirma deseni kullanilmastir.

3.2. Katihhmcilar

Bu c¢alismanin katilimcilari, 2019-2020 Akademik Yili, Bahar doneminde
Ege Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkge Ogretmenligi ikinci smifinda okuyan 52
ogrencidir. Iki sube halindeki dgrenciler, sube olarak Deney Grubu-1 (n=27) ve

Deney Grubu-2 (n=25) olarak yansiz atanmistir.

Tablo 3.1. Katilimcilarin Ozellikleri

Deney Grubu-1 Deney Grubu-2

f f
Kadin 20 14
Erkek 7 11
Yas Ortalamalari 20 20
Not Ortalamalari 2.76 2.54
Yurtta Yasayanlar 16 10
Ailesiyle Yasayanlar 6 9
Yalniz Bagina Yasayanlar 0 1
Arkadasiyla Evde Yasayanlar ) 5
Kendisine Ait Bilgisayar1 Olanlar 15 13
Kendisine Ait Bilgisayar1 Olmayanlar 11 10
Arkadaglartyla Ortak Bilgisayar1 Olanlar 1 2
Bulunduklar1 Yerde Internet Erisimi Olanlar 25 23
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Tablo 3.1. (devam) Katilimcilarin Ozellikleri

Deney Grubu-1f  Deney Grubu-2 f

Bulunduklar1 Yerde internet Erisimi 2 2
Olmayanlar
Internet Erisimi I¢in Kullandiklar1 22 13

Arag: Cep Telefonu

Internet Erisimi I¢in Kullandiklar1 4 8
Arag: Laptop

Internet Erisimi Icin Kullandiklari 0 1
Arag: Tablet

Internet Erisimi I¢in Kullandiklar1 1 2
Arag: PC

Her iki grubun denel islem oncesinde doldurdugu kisisel bilgi formunda en
cok dikkat ¢eken maddeler sunlar olmustur: Kadin 6grencilerin erkek 6grencilerden
neredeyse iki kat fazla olmasi, iki grubun akademik not ortalamalarinin ve internet
erisimlerinin birbirine yakin olmast olmasidir. Ayrica, kisisel bilgi formundan
ulagilan baska bir sonug¢ ise Deney Grubu-2 katilimcilarinin, Deney Grubu-1

katilimcilarina gore daha farkli internet erisim araclar1 kullanmasi olmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu boliimde, veri toplama araclart kapsaminda denel islem materyali,
giidiilenme 6lgegi, kisisel bilgi ve egitsel video degerlendirme formlariyla ilgili bilgi

sunulmaktadir.

3.3.1. Denel islem Materyali

Bu c¢alismanin denel islem materyali, egitsel videolarla desteklenen lab-
rotasyon modeli temelli harmanlanmis 6gretim programi tasarisidir. Calisma, Tiirkce
Ogretiminde Materyal Tasarimi (TOMT) dersinde gergeklesmistir. Toplamda 11 ders
konusu olarak 6zetlenen ders igerikleri, her bir grup i¢in dort haftadan birer saat

olmak tizere toplam dort saat uygulanmistir. Bilgisayar laboratuvarinda gerceklesen
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calismada her grup katilimcisina siire¢ boyunca kendisine temin edilen bilgisayar ve
kulaklik mevcut bulunmustur.

TOMT dersi icin secilen 11 konu igin en az birer egitsel video, harmanlanmis
ogretimde kullanilmak tizere arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Uzman goriisleri
alarak olusturulan bu egitsel videolarin siiresi ortalama ikiser dakika olup,
toplamda 15 egitsel video serisi seklinde 6grenenlere sunulmustur. Video stireleri ve
video igeriklerinde bulunan sorularin miktar1 dogrudan uzman goriislerinden destek
almarak gergeklestirilmistir. Video igeriklerinin tamam telifsiz medya kullanim
araglarindan temin edilmis olup, video anlaticis1 olarak ise arastirmacinin 6z Sesi
kullanilmistir. Denel islem i¢in gelistirilen egitsel videolar, Mayer (2017)’in ¢oklu
ortam tasarim ilkelerini temel almistir. Videolarda o6zellikle gereksiz bilissel yiikii
azaltmak i¢in tutarlilik, gereksizlik ve konumsal-zamansal yakinlik ilkelerine g¢ok
Onem verilmistir.

Denel islem materyallerinin kullaniminda Deney Grubu-1, arastirmacinin
ders anlatimina baslamadan Once o hafta icin istenilen sayida egitsel videolarini
izlerken; Deney Grubu-2 ise Deney Grubu-1’den farkli olarak sadece ders
anlatimindan sonra egitsel videolarini izlemistir. Dolayisiyla, her grupta ayni sayida
TOMT ders konusu islenmis ve aym egitsel videolar: dgrenenler kendi bireysel

hizlarinda ve diledikleri kadar tekrar ederek izleyebilmistir.

Sekil 3.1. Calismada Uygulanan Lab-Rotasyonu Temelli Harmanlanmis Ogretim
Tasarimi Modeli

Calisma Lab: Ogretimde Materyal Tasarimi Dogrudan Ogretim: Ogretimde Materyal Tasarimi
Cevrimici .| Arastirmaci Ders | Arastirmact
Video Ogretmen Ogretmeni Ogretmen

~ 7 ~ 7

[ 4 Hafta Ders } [ 12 Hafta Ders }

Harmanlanmis 6grenme modellerinden biri olan lab rotasyon modeline gore

hazirlanan ders siireci, 6grenenler i¢in hazirlanan egitsel videolar1 ders basinda ya da
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sonrasinda izletilmesinde ve verimli Ogretmen ders anlatimmin olusmasinda
yardimci olmustur. Dort haftalik denel islem ders planinin ilk haftasi Tablo 3.2°de
sunulmugtur. Diger denel islem haftalar1 Ek-1’de gosterilmistir. Diger denel islem

haftalar1 Ek-1’de gosterilmistir.

Tablo 3.2. Denel Islem Ders Plan:

L. Giris
Simf: Tiirkge Ogretmenligi-2
Siire: 4 X 2 ders saati (4 hafta)

Ogretim Strateji, Yontem ve Teknikleri: Anlatim, soru-yanit, tartisma, 6rnek olay, dijital
ortamda video izleme

Kaynaklar:
Basih Kaynaklar:
Alkan, C. (1999). Egitim Teknolojisi. An1 Yayincilik, Ankara.

Baki, Y. & Karakus, N. (2012). Tiirk¢e dgretiminde dgretim teknolojileri ve materyal tasarimi. Pegem
Akademi.

Cilenti, K. (1988) Egitim Teknolojisi ve Ogretim. Kadioglu Matbaasi, Ankara.

Demirel, O. & Seferoglu, S. S. & Yagei, E. (2001). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme.
Pegem Yayincilik, Ankara.

Demirel, O., Altun, E., Ates, A., Basbogaoglu, U., Celik, L., Celikdéz, N., ... & Yagci, E. (2007).
Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi. Pegem A Yayincilik.

Ergin, A. (2002). Ogretim Teknolojileri ve Iletisim. An1 Yayincilik, Ankara.

Riza, E.T. (2000). Egitim Teknolojisi Uygulamalar1 ve Materyal Gelistirme. Anadolu Matbaasi.
Sahin, T. Y. & Yildirim, S. (2001). Ogretim teknolojileri ve materyal gelistirme. An1 Yayincilik.
Yalm, H. 1. (2000). Ogretim teknolojileri ve materyal gelistirme. Nobel Yaymn Dagitim.

Yigit, N. & Alev, N. & Ozmen, H & Altun, T. & Akyildiz, S. (2007). Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Tasarimi. Akademi Kitabevi, Trabzon.
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Elektronik Kaynaklar:
http://www.igdir.edu.tr/Addons/Resmi/announc/4691/materyal.tasarimi.%20%C3%96 ZET .pdf

http://web.deu.edu.tr/ilyas/Courses/otmg/OTMT .pdf

https://www.guncelkpssbilgi.com/ogretim-teknolojileri-ve-materyal-tasarimi/

http://www.jret.org/FileUpload/ds217232/File/otmgcomplete.pdf

http://www.madran.net/bote-205-ogretim-teknolojileri-ve-materyal-gelistirme/

https://acikders.ankara.edu.tr/course/view.php?id=1759

https://www.slideshare.net/renaskardas/materyal-tasarm-ve-retim-teknikleri

http://blog.erkanyesiltas.com/wp-content/uploads/notlar/otmt.pdf

Ogretim Teknolojileri, Arac-Gere¢ ve Materyaller: Bilgisayar, kulaklik, beyaz tahta,

tahta kalemi, internet, projektor.

Dersin amaci: Bu dersin amaci, egitimde teknoloji ve materyal kullaniminin 6nemi ve

nedenleri, 6gretim materyali se¢imi, gorsel tasarim ilkeleri, dgretimde kullanilan gorsel,

isitsel ve gorsel-isitsel araclar, egitimde bilgisayar, Internet ve iletisim teknolojileri ile

uzaktan egitim uygulamalarinin yeri ve onemi konusunda temel bilgi ve becerilerin

kazandirilmasidir.
Dersin Icerigi:

1. Ogretim teknolojisi ve materyal tasarimiyla ilgili temel kavramlar
A. Teknoloji,
B. Egitim teknolojisi,
C. Ogretim teknolojisi
D. Ogretim materyali kavramlar
2. Egitimde ve 6gretimde teknolojinin yararlar ve sinirliliklart
3. Ogretim teknolojisinin tarihsel siireci
4. Ogretim araclar1 drnekleri
5. Ogretim materyallerinin tiirleri ile kullanim amaglar1.
6. Materyal tasarim ilkeleri (Gorsel tasarim ilkeleri, dijital ortamda materyal tasarimi)
7. Etkili sunum teknikleri

8. Alan 0gretimine yonelik materyal 6rneklerinin etkileri

Video Oynatma Listesi: https://tinyurl.com/uc434re
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http://web.deu.edu.tr/ilyas/Courses/otmg/OTMT.pdf
https://www.guncelkpssbilgi.com/ogretim-teknolojileri-ve-materyal-tasarimi/
http://www.jret.org/FileUpload/ds217232/File/otmgcomplete.pdf
http://www.madran.net/bote-205-ogretim-teknolojileri-ve-materyal-gelistirme/
https://acikders.ankara.edu.tr/course/view.php?id=1759
https://www.slideshare.net/renaskardas/materyal-tasarm-ve-retim-teknikleri
http://blog.erkanyesiltas.com/wp-content/uploads/notlar/otmt.pdf
https://tinyurl.com/uc434re

Uygulama Ilkeleri

1- Tiirkge Ogretiminde Materyal Tasarmmi dersi, pazartesi 15:15 ile 17:15 arasinda
gerceklesecektir. Dort hafta siirecek olan uygulama, iki farkli Ogrenci grubunda
gerceklesecektir. Birer saat ders islenilecek olan bu gruplar, 6grenci numaralariin tek ya da
¢ift olma durumlarma gore belirlenecektir.

2- Her dgrencinin bireysel olarak kullanabilecegi bilgisayar ile kulaklik temin edilecektir.
Ogretmen ise ders anlatimini desteklemesi icin beyaz tahta ile bilgisayar destekli
projeksiyonu kullanacaktir.

3- Ogretmen, ders konularini Youtube web ortaminda paylasacaktir. Dort hafta boyunca
izletilecek bu videolar birinci 6grenci grubu i¢in ders anlatim dncesinde, ikinci grup igin ise
ders anlatim sonunda 6gretmen destegiyle uygulanacaktir.

4- Her gruptaki her 6grenci dersin ilk haftasinda bilgilendirilmis onam formu, kisisel bilgi
formu, ve giidiilenme 6l¢egi dolduracaktir. Son hafta ise giidiilenme 6l¢egi 6grencilere tekrar

uygulanacaktir.

I¢erigin Oriintiisii:

Editim Teknolojileri ( Ofretim Teknolojileri }

|
h 4
—

¥ h 4

[ Odretim Materyalleri } { Ogretim Araclar

h h

{ Materyal Tasanim ilkeleri } { Eqitsel Web Araclan ve Materyalleri }

h 4

[ Cokluortam Tazarim ilkeleri ]—{ Etkili Sunum Teknikleri
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IL. Dersin Islenisi

Dersin islenisine yonelik 6rnek ders plani asagida sunulmaktadir. Derslere ait tiim planlar ise

Ek 1°de yer almaktadir.

1. Hafta: Deney Grubu-1

Hedefler

Egitim Durumlari

Olcme ve Degerlendirme

Hedef 1: Ogretim teknolojisi

kavramini anlama

Hedef 2: Egitim teknolojisi

kavramini anlama

Hedef 3: Ogretim teknolojisinin

tarihsel siirecini anlama

-Form ve 6l¢ek doldurma

-Videolar1 izletme

Dikkat Cekme
-Ders anlatim

-Siniftaki  materyal ve

araclar1 6rneklendirme

-Ogretim  teknolojisi ile

egitim teknolojisi
arasindaki iligkiyi
acgiklama

Giidiileme

-Ogrencilerin gergek
yasamla baglant1

kurmasini saglama

-Orneklendirme

Soru-yanit ile egitim ve
ogretim teknolojisi hakkinda

ogrencilerden doniit alma

Videolar:

https://tinyurl.com/vor6dh8

https://tinyurl.com/svawbpl

https://tinyurl.com/swrgbyb

https://tinyurl.com/ug85uqy

https://tinyurl.com/r8valsh
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1. Hafta: Deney Grubu-2

Hedefler Egitim Durumlar Olcme ve Degerlendirme

Hedef 1: Ogretim teknolojisi -Form ve dlcek doldurma  Soru-yanit ile egitim ve
kavramini anlama ogretim teknolojisi hakkinda

ogrencilerden doniit alma
Hedef 2: Egitim teknolojisi Dikkat Cekme
kavramini anlama

-Ders anlatimi .

Videolar:

Hedef 3: Ogretim teknolojisinin  -Syniftaki  materyal ~ ve

tarihsel siirecini anlama araclari orneklendirme

https://tinyurl.com/vor6dh8

-Ogretim  teknolojisi ile

egitim teknolojisi
arasindaki iligkiyi )
https://tinyurl.com/svawbpl
aciklama
https://tinyurl.com/swrgbyb
Giidiilleme
-Ogrencilerin gercek
yasamla baglant1 https://tinyurl.com/ug85uqy

kurmasini saglama

-Orneklendirme
https://tinyurl.com/r8vqlsh

-Videolar1 izletme

3.3.2. Kisisel Bilgi Formu

Calismaya katilan 6grenenlerin internet kullanim alanlar1 ve diizeyleri ile
ilgili 6zelliklerin, arastirma sonucglarinin yorumlamasinda 6nemli rolii oldugu
diisiiniilmektedir. Bu amagla, denel isleme baslamadan once katilimcilar1 tanimaya
yonelik kisisel bilgi formu (Ek-2) uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen

ve BOTE alanindan ii¢ uzman goriisleri almarak olusturulan 17 maddeli bu form
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araciligiyla, 6grenenlerin genel Ozellikleri, sosyal durumlari ve internet kullanim

diizeyleri hakkinda bilgi edinilmesini amaglamaktadir.

3.3.3. Egitsel Video Degerlendirme Formu

Denel islem siirecinde 6grenenler, 15 egitsel videonun her biri i¢in kisa bir
degerlendirme yapilmistir. Bu amagla, arastirmaci, BOTE alanindan ii¢ uzmanm
goriislerini alarak sekiz maddeli Egitsel Video Degerlendirme Formu (Ek-3)
gelistirmistir. Bu formun amaci, 6grenenlerin haftalik olarak izledikleri egitsel
videolarin tasarimi konusundaki goriislerini alarak videolardaki olumlu ve olumsuz

tasarim ozelliklerini belirlemektir.

3.3.4. Arastirmaci Giinliigii

Denel islem siireci boyunca arastirmact tarafindan haftalik olarak
yapilandirilmamis arastirma giinliigii raporlanmistir. Bu raporlarda arastirmaci, denel
islemde yer alan her iki deney grubu i¢in nasil 6grenme siirecleri yasandigina dair
gozlemlerini ve 6znel diisiincelerini kaydetmistir. Arastirmact giinliiklerinin tamami

Ek-4’te yer almaktadir.

3.3.5. Giidiilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi

Pintrich, Smith, Garcia ve McKeachie (1991)’nin gelistirdikleri o6lgek
caligmasinin, Biiyiikdztirk ve dig. (2004) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanmis olan
caligmalarinda; 31 maddesi alti1 faktorlii giidiilenme Glgegi ve 50 maddesi dokuz
faktorlii 6grenme stratejileri 6lgegi olmak iizere toplam 81 maddelik gilidiilenme ve
O0grenme stratejileri Olgegi olusturulmustur. Toplamda iki ana boéliimden olusan
giidiilenme Olgegi ve Ogrenme stratejileri Olgeginin  gecerlik ve gilivenirlik
calismalarinda ikinci, {igiincii ve dordiincli siif iiniversite dgrencilerinden olusan
852 katilimcinin verileriyle gerceklesmistir. Dogrulayict  faktér analizlerine
dayanarak her iki 6lcekte kabul edilebilir diizeyde yap1 gecerliligine sahip oldugu
sonucuna ulasilmistir. Giidiilenme 6l¢eginin Cronbach alfa degerleri 0.86 ile 0.59
arasinda degismektedir. Her iki gruba Ontest ve sontest uygulama siirecinde, dersin
islendigi bilgisayar laboratuvarindaki bilgisayarlar iizerinden elektronik ortamda

Olcekleri doldurmalari istenmistir.
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3.4. Denel Islemde Kullanilan Arag ve Gerecler

Her iki grup ile dort hafta boyunca bilgisayar laboratuvarinda islenen derste;
masalistii bilgisayar, projeksiyon, kulaklik ve internet erisimi, ¢alisma boyunca en
Oonemli araglar olmuslardir. Bilgisayar laboratuvari dersliginde isledigi derslerde
calisma boyunca Ogrencilere bu araglar1 bireysel olarak kullanmalarina olanak
vermistir. Ogrenenler, dersliklerindeki bilgisayarlar1 sayesinde egitsel videolar:
izlerken ayn1 zamanda video ses ¢ikisi i¢in aragtirmaci tarafindan kendilerine verilen
kulakliklar ile video anlatimina katilabilmislerdir. Eger isterlerse, gelistirilen egitsel
videolarda mevcut altyazi secenegi sayesinde sesli anlatim yerine senkronlu yazili
anlatimi tercih edebilme imkani saglanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan bu
egitsel videolarin tamami, Youtube sosyal medya platformunda gelistirdigi Youtube
kanali iizerinden &grenenlerin dogrudan ulasabilecekleri video oynatma listesi
olusturulmustur. Bdylece, her grup katilimcisi, her hafta istenilen videoyu
arastirmacinin  Youtube kanali iizerinden izleyebilmesi desteklenmistir. Egitsel
videolar1 gelistirmek i¢in Camtasia 9 video editorii tercih edilmistir. Gelistirilen bu
egitsel videolar, internet ortaminda bulunan {icretsiz video Ornekleri, video editor
animasyonlar1 ve arastirmacinin sesi ile egitsel videolarin olusmasinda teknik arag ve
gerecler olmustur.

Bu ¢alisma i¢in hazirlanan egitsel videolar, Schwartz ve Hartman’in (2007)
olusturdugu video kategorilerini benimsemektedir. Ornegin; “Video 2: Egitim
Teknolojileri” yapilis video kategorisinde, “Video 13: Cokluortamda Tasarim

[lkeleri” anlatim kategorisinde yer almaktadir.
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Tablo 3.3. Calismada Uygulanan Egitsel Videlar ve Kategorileri

Video No  Video Konusu Video Tiirii

1 Ogretim Teknolojisi Bakis

2 Egitim Teknolojisi Yapilis

3 Ogretim Teknolojilerinin Tarihsel Siireci — 1 Anlatim

4 Ogretim Teknolojilerinin Tarihsel Siireci — 2 Anlatim

5 Ogretim Teknolojilerinin Tarihsel Siireci — 3 Anlatim

6 Ogretim Materyalleri Bakis

7 Ogretim Araglar Bakis

8 Ogretim materyalleri ile 6gretim araclari Harekete Gegis
arasindaki benzerlikler ve farklar

9 Egitsel Web Araglar — 1 Yapilis

10 Egitsel Web Araglar1 — 2 Yapilis

11 Ogretim siirecinde dgretim materyallerinin Harekete Gegis
katkilart

12 Materyal Tasarim ilkeleri Bakis

13 Coklu Ortamda Tasarim ilkeleri Bakis

14 Etkili Sunum Teknikleri — 1 Yapilis

15 Etkili Sunum Teknikleri — 2 Anlatim

Egitsel videolarin olusturulmasi ig¢in kullanilan algoritma Sekil 3.2’de
gosterilmistir. Ayrica, denel islem siirecinden ve izletilen egitsel videolarla ilgili
goriintiiler, Ek-5 ve Ek-6’da yer almaktadir.

Denel islem i¢in hazirlanilan gilidiilenme Olgegi, egitsel videolar
degerlendirme formu ve kisisel bilgi formu dijital ortamda olusturulmustur.
Katilimcilar, arastirmacinin laboratuvar ortamindan projeksiyon ile yansittigi web
linkleri sayesinde Ontest-sontest uygulamasi i¢in giidiilenme 6l¢egini ve Ontest icin
kisisel bilgi formlarmni, dersliklerindeki bilgisayarlarinda anlik olarak ulagabilir
kilmasini saglamistir. Youtube {izerinden erisebildikleri egitsel videolarinin agiklama
kisminda bulunan egitsel videolar1 degerlendirme formlari; her 15 video i¢in ayri
formlar olusturulmus olup, katilimcilarin anlik olarak ulasabilir kilmasini saglayan

araclardan biri olmustur.
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3.5. Islem

Denel islem siirecinde her iki deney grubunda dort hafta boyunca pazartesi

giinleri harmanlanmig dersler islenmistir. Deney Grubu-1, pazartesi saat 15:15te,

Deney Grubu-2 ise saat 16:15°te TOMT derslerini almustir. Her hafta, her iki grupta
haftalik plana uygun olarak TOMT dersi konulari islenmistir.

Deney Grubu-1’in dort hafta boyunca egitsel videolarini ders anlatimindan

once bireysel olarak bilgisayar laboratuvarinda izlemeleri istenmistir. Yaklasik 10 -

15 dakika arasi siiren egitsel videolar: izleme siirecinin ardindan arastirmaci, ders

anlatimina ge¢gmistir. Deney Grubu-2 ise ders anlattiminin ardindan egitsel videolarini

izlemigtir. Arastirmaci, ilk iki hafta dersi anlatim yontemiyle ve beyaz tahta

kullanarak islemistir. Ugiincii hafta, 6gretmen bilgisayar1 ve projeksiyon kullanarak

anlatim yaparken, dordiincii haftada ise projeksiyonla yansitilmis sunum slaytlarini

kullanmustir.

Sekil 3.2. Egitsel Video Olusturma Algoritmasi
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3.6. Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Iki gruba ilk hafta ders anlatimindan once ontest olarak giidiilenme &lgegi
uygulanmistir. Dordiincii haftada yine ayni giidiillenme 6lgegiyle sontest uygulamasi
Deney Grubu-1 icin ders anlatimindan sonra, Deney Grubu-2 igin ise egitsel
videolar1 izledikten sonra uygulanmistir. Giidiilenme Olgegi, dort haftalik ders
siirecine katilan Ogrenenlerinin giidilenme durumlarini incelemistir. Denel islem
sadece birinci haftadan itibaren katilanlarla smirli kalmamstir. Ikinci haftadan
itibaren derse katilan 6grenenler de denel isleme dahil olabilmistir. Ancak {igiincii ve
dordiincii hafta gelen Ogrenenler denel isleme tabi tutulmayip sadece ders isleme
siirecinde yer alabilmistir.

Calismada nicel ve nitel veri toplanmistir. Calismada deneysel desene bagl
olarak toplanan nicel veriler SPSS 25 istatiksel paket programi yardimiyla
¢oziimlenmistir. Giidiilenme o6l¢eginin Ontest-sontest sonuclarinda ortaya ¢ikan
yanitlama puanlari arasinda anlamli farki belirlemek igin iliskili Orneklemler T-Testi
(Paired Samples T Test) kullanilmigtir. Ayrica, ¢alismada kullanilan veri toplama
araglariin nitel sorularina verilen tiim yanitlar betimsel olarak ¢éziimlenmis, frekans

ve ylizde degerleri sunulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR

4.1. Deney Gruplarimin Ders Basinda ve Sonrasinda Giidiillenme Diizeylerinde

Etkisine Iliskin Bulgular

Dort haftalik denel islem siirecinin basinda deney gruplarina 31 maddeli
giidiilenme 6l¢egi uygulanmistir. Denel islemin sonunda ise her iki gruba tekrardan
aynt gilidilenme 06l¢egi uygulatilmis ve elde edilen sonuclar degerlendirilmistir.
Denel islem siiresi boyunca izlenilen her video igin egitsel video gorisleri
degerlendirme formlar1 6grenenler tarafindan doldurulmus ve elde edilen toplam
puan sonuglarina gore degerlendirilmistir.

Calismanin ilk alt problemine “Deney gruplarinin ders basinda ve sonrasinda,
derse giidiilenme diizeylerinde anlamli bir farklilik var midir?” yonelik elde edilen

bulgular Tablo 4.1°de ve Tablo 4.2’de gosterilmistir.

Tablo 4.1. Deney Grubu-1 ’in Ontest-Sontest Giidiilenme Puanlarina Gére T-testi
Sonuglar

Gruplar  Testler N X SS Sd t p
Deney Ontest 27 144.78 14.38 26 -6.06 .00
Grubu -1

Deney Sontest 27 161.22 20.31

Grubu-1

Harmanlanmis 6grenme temelli iki ayr1 6§renen grubuna yapilan ¢alismada,
egitsel videolarin1 ders anlatimindan 6nce izleyen Deney Grubu-1’e yonelik ders
giidiilenme durumlarinda anlamli farkin olusup olusmadigi incelenmistir. Tablo
4.1.’de goriildiigii lizere Deney Grubu-1’in Ontest aritmetik ortalamasi X=144.78
iken, sontest aritmetik ortalamasinin X=161.22"a yiikseldigi gozlemlenmistir.
Gldiillenme puanmi arasinda 16.44’°likk artis olusmakla birlikte anlamli bir farkin

oldugu da goriilmektedir (t=-6.06, p<0.01).
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Tablo 4.2. Deney Grubu-2 'nin Ontest-Sontest Giidiilenme Puanlarina Gore T-testi
Sonuclari

Gruplar  Testler N X SS Sd t p
Deney Ontest 25 140.96 16.04 24 -4.94 .00
Grubu-2

Deney Sontest 25 157.48 21.17

Grubu-2

Harmanlanmis 6grenme temelli iki ayr1 68renen grubuna yapilan ¢alismada,
egitsel videolarin1 ders anlatimindan once izleyen Deney Grubu-2’ye yonelik ders
giidiillenme durumlarinda anlamli farkin olusup olusmadigi incelenmistir. Tablo
4.2.°de goriildiigli lizere deney grubun Ontest aritmetik ortalamasi x=140.96 iken,
sontest aritmetik ortalamasinin X=157.48’e yiikseldigi gozlemlenmistir. Giidiilenme
puani arasinda 16.52’lik artis olusmakla birlikte anlamli bir farkin oldugu da
goriilmektedir (t=-4.94, p<.01).

4.2. Deney Gruplarimn Ders Giidiilenme Diizeylerinde Etkisine Iliskin Bulgular

Calismanin ikinci alt problemi olan “Deney gruplarinin derse giidiilenme
diizeyleri arasinda anlamli fark var midir?” sorusuna yonelik elde edilen bulgular

Tablo 4.3’de gosterilmistir.

Tablo 4.3. Deney Gruplarun Ontest-Sontest Giidiilenme Puanlarina Gore T-testi
Sonuclart

Gruplar  Testler N X SS Sd t p
Deney Ontest 27 144.78 14.38 50 91 37
Grubu-1
Deney Ontest 25 140.96 16.04
Grubu-2
Deney Sontest 27 161.22 20.31 50 .65 52
Grubu-1
Deney Sontest 25 157.48 21.17
Grubu-2

Denel islem siirecindeki her iki grubun kendi aralarindaki Ontest ve sontest

giidiilenme puanlar karsilastirildiginda ise deney gruplar1 arasinda belirgin bir fark
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olusmadigi bulgulanmistir. Iki deney grubunun egitsel videolarla desteklenen
harmanlanmis 6gretim temelli lab rotasyon modeli derslerine yonelik ontest-sontest
giidilenme durumlarinda anlamli farkliliklar1 oldugu tespit edilmis olup her iki grup

arasinda belirgin bir anlamli farkliliga rastlanmamastir.

4.3. Gruplarin TOMT Dersine Yonelik Egitsel Videolar: Degerlendirme
Formuna iligkin Bulgular

Bu béliimde, caligmanin iigiincii ve son alt problemi olan “Katilimcilarin
egitsel videolara iliskin degerlendirmeleri nasildir?” incelenmistir. Dort hafta siiren
denel islem siirecinde; Deney Grubu-1 katilimcilarina ders anlatimindan 6nce egitsel
videolar izletilirken, Deney Grubu-2 katilimcilart ise ders anlatim sonunda egitsel
videolar izletilmektedir. S6z konusu videolarin baglanti adresleri Ek-1 ders planinda
belirtilmektedir. Her iki gruba, izledikleri her bir videonun ardindan egitsel videolar
degerlendirme formlarin1 doldurulmalar1 istenmistir. Toplam 15 video i¢in 15
degerlendirme formu olusturulmus; bes sorusu 5°li likert tipi ve ii¢ sorusu ise agik
uclu olmak tizere toplam sekiz sorudan egitsel videolarin degerlendirilmesi

hedeflenmistir.
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Tablo 4.4. Birinci Hafta Icin Izletilen Egitsel Videolarin Degerlendirme Puanlar

Videol Video2 Video3 Video4 Video5s

1) Videonun teknik 4 4 5 4 4
sunum diizeyi (0rn;

goriintii, animasyon

gecisleri)

2) Videodaki anlatici 4 4 5 4 4
sesinin 0z ve
anlasilirlik diizeyi

3) Videonun ilginizi 4 4 4 4 4
cekme diizeyi

4) Videonun siiresi 5 4 5 4 5
5) Videoda anlatilan 4 4 4 4 4

konuyu anlama diizeyi

Toplam Puan 21 20 23 20 21

Birinci hafta, her iki gruba beser video izletilmis ve video degerlendirme
formlarint  doldurmalar1 istenmistir. Ogrenenler, videolarmi izledikten sonra

doldurduklar1 degerlendirme formlarinda asagidaki sonuglar ortaya ¢ikartmistir:

e Birinci hafta icin izletilen egitsel videolarin degerlendirme puanlari
ortalamalar1 X=21 olarak gozlenmistir.
e “Video 3: Ogretim Teknolojilerinin Tarihsel Siireci — 17 videosu, haftanin en

yiiksek puana sahip egitsel videosu olmustur.
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Tablo 4.5. Ikinci Hafta Icin Izletilen Egitsel Videolarin Degerlendirme Puanlar

Video 6 Video 7 Video 8

1) Videonun teknik sunum 5 5 5
diizeyi (0rn; goriintii, animasyon
gecisleri)
2) Videodaki anlatici sesinin 6z 5 5 5
ve anlagilirlik diizeyi
3) Videonun ilginizi ¢ekme 4 4 4
diizeyi
4) Videonun siiresi 5 5 5)
5) Videoda anlatilan konuyu 5 4 4
anlama diizeyi

Toplam Puan 24 23 23

Ikinci hafta, her iki gruba iicer video izletilmis ve video degerlendirme
formlarin1  doldurmalar1 istenmistir. Ogrenenler, videolarin1 izledikten sonra

doldurduklar1 degerlendirme formlarinda asagidaki sonuglari ortaya ¢ikartmistir:

e Ikinci hafta icgin izletilen egitsel videolarm degerlendirme puanlart
ortalamalar1 X=23 olarak gozlenmistir.
e “Video 6: Ogretim Materyalleri” videosu, haftanin en yiiksek puana sahip

egitsel videosu olmustur.
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Tablo 4.6. Uciincii Hafta Icin Izletilen Egitsel Videolarin Degerlendirme Puanlar

Video 9 Video 10 Video 11

1) Videonun teknik sunum diizeyi 4 4 5
(6rn; goriintii, animasyon gegisleri)

2) Videodaki anlatic1 sesinin 6z ve 4 4 4
anlasilirlik diizeyi

3) Videonun ilginizi ¢ekme diizeyi 4 4 4
4) Videonun siiresi 4 5 S5
5) Videoda anlatilan konuyu anlama 4 4 4
diizeyi

Toplam Puan 20 21 22

Uciincii hafta, her iki gruba iiger video izletilmis ve video degerlendirme
formlarin1  doldurmalar1 istenmistir. Ogrenenler, videolari1 izledikten sonra

doldurduklar1 degerlendirme formlarinda asagidaki sonuglari ortaya ¢ikartmistir:

e Ugiincii hafta igin izletilen egitsel videolarm degerlendirme puanlari
ortalamalar1 X=21 olarak gozlenmistir.
e “Video 11: Ogretim Siirecinde Ogretim Materyallerinin Katkilar1” videosu,

haftanin en yliksek puana sahip egitsel videosu olmustur.
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Tablo 4.7. Dérdiincii Hafta Icin Lzletilen Egitsel Videolarin Degerlendirme Puanlart

Video 12 Video 13 Video 14 Video 15

1) Videonun teknik 4 5 5 5
sunum diizeyi (0rn;

gorlntii, animasyon

gecisleri)

2) Videodaki anlatici 4 4 5 )
sesinin 0z ve
anlagilirlik diizeyi

3) Videonun ilginizi 4 5 5 5
cekme diizeyi

4) Videonun siiresi 5 4 5 5
5) Videoda anlatilan 4 4 5 5

konuyu anlama diizeyi

Toplam Puan 21 22 25 25

Dordiincti hafta, her iki gruba dorder video izletilmis ve video degerlendirme
formlarin1  doldurmalar1 istenmistir. Ogrenenler, videolarmi izledikten sonra

doldurduklar1 degerlendirme formlarinda asagidaki sonuglari ortaya ¢ikartmistir:

e Dordiincli hafta i¢in izletilen egitsel videolarin degerlendirme puanlar
ortalamalar1 X=23 olarak gozlenmistir.

e “Video 14: Etkili Sunum Teknikleri - 17 videosu ve “Video 15: Etkili Sunum
Teknikleri - 2 videosu, haftanin en yiiksek puanlarina sahip egitsel videolar:

olmustur.

Dort haftanin sonuca gore, deney gruplariin video degerlendirme puanlar
ortalamas1 X=22 olarak gdzlenmistir. Ogretimde Materyal Tasarimi i¢in hazirlanan
15 egitsel videolarin degerlendirme puanlari, 20 ile 25 puan araliginda degismekte
oldugu goriilmiistiir.

Video degerlendirme formlarinda agik uglu {iger soru bulunmaktadir. Bu
sorulardan birincisine “Sizce, bir egitsel videoda ideal siire kag¢ dakika/sn.

olmalidir? "iligkin en ¢ok vurgulanan degerler Tablo 4.8’de snulmustur.
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Tablo 4.8. Deney Gruplarinin Egitsel Videolarin Ideal Siiresi Hakkindaki Goriisleri

Egitsel Video Siiresi f
2 dakika 10
3 dakika 12
5 dakika 6

Goriis belirten katilimcilar daha fazla egitsel videolarin 2-3 dakika siirelerine
sahip olmasi gerektigini yorumlamistir. Denel islem icin gelistirilen egitsel
videolarin bir buguk ile {i¢ dakika arasinda degismesi, deney gruplarina olumlu bir
etkisi olabilecegi seklinde yorumlanabilir. Ogrenenlerin bu soruya verdikleri bazi

yanitlar asagida sunulmustur:

Ogrenen 1: “3 dakika ama konuya gore degisir.” Ogrenen 2: “Verilen siire
gayet yeteliydi.” Ogrenen 3: “I-3 dakika aras: olmasi yeterli olabilir” Ogrenen

4: “2 ve 3” Ogrenen 5: “Konuya gére degisir”

Video degerlendirme formundaki ikinci ag¢ik uglu soru olan “Yalnizca video
kullanilarak bu dersin konularmmi 6grenebileceginizi diistiniir miisiiniiz? Neden?”

yanitlarina iliskin olusturulan Sekil 4.1 asagida gosterilmistir:

Sekil 4.1. Deney Gruplarimin Yalnizca Egitsel Video Kullamlarak TOMT Ders
Konular: Ogrenebilme Diizeyi Hakkindaki Géoriisleri

Ders Konulan Yalnizca
Egitsel Videolar
Kullanilarak

OQgrenilemez

Ders Konulan Yalnizca
Egitsel Videolar
Kullanilarak

Ogrenilebilir

Konu

Uygulamalan Video Anlatimi

Bilgilendirici Anlamasi Kolay

- Kalic1 Gérsel Pekistire - Uzun Video
Ogrenme - Verimli Siire - SHIee Siires1
= PR - Ogretmen S

- Kalici [sitsel - Konu Ozeti = - Derin Konu
. Anlatini
Ogrenme Anlatim
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Deney gruplari, egitsel videolarin kalict gorsel-isitsel 6grenmeleri icermesiyle
bilgilendirici ve verimli konu 6zeti sunmasiyla anlamasi kolay bulmuslardir. Ayrica,
egitsel videolarin konu pekistireci olarak goriilmesini ve daha uzun siireli 6gretmen
anlatimiyla derin konu dgrenimi saglayabileceklerini belirtmislerdir. Ogrenenlerin bu

soruya verdikleri baz1 yanitlar asagida sunulmustur:

’

Ogrenen 1: “Ogrenilebilir, ancak ek bir éSrenme alani daha kullanilabilir.’
Ogrenen 2: “Evet, ciinkii gorseller ve anlatim anlasilir ve acik.” Ogrenen 3:
“Tam olmasa da temel diizeyde anlasilabilir bir materyal.” Ogrenen 4: “Evet
diigtiniiriim ¢iinkii video ses ve goriintii sayesinde daha ¢ok akilda kalici

oluyor.” Ogrenen 5: “Hayir, video géoriilenler uygulamaya gegirilmeli”

Video degerlendirme formundaki iiciincii acik uclu soru olan “Izlediginiz
video ile ilgili onerileriniz varsa yaziniz” yanitlarina iliskin olusturulan Sekil 4.2

asagida gosterilmistir:

Sekil 4.2. Deney Gruplarinin Egitsel Videolar Hakkindaki Goriigleri

- Azaltilmal - Bilgilendirici

Anlatim

Kalitest

- Artmals - Zengin 1genk

Deney gruplari, denel islemde izledikleri egitsel videolarin siireleri hakkinda
ve video anlatim kalitesi hakkinda goriislerini belirtmislerdir. Denel islemde
kullanilan, ortalama iki dakika uzunlugunda olan egitsel videolarn daha kisa
tutulmasini onerirlerken ayn1 zamanda video igeriklerin daha fazla olmasina yonelik
uzun streli bilgilendirici egitsel videolarin ders ortaminda kullanilabilecegini

aciklamuslardir. Ogrenenlerin bu soruya verdikleri bazi yamtlar asagida sunulmustur:

Ogrenen 1: “Biraz daha detayli anlatilabilinir.” Ogrenen 2: “Ogrenci acisindan
cok yararli olmus.” Ogrenen 3: “Siire kisa uzun olabilir.” Ogrenen 4: “Cok
anlasilir giizel ama daha dikkat cekici olabilirdi” Ogrenen 5: “Cok giizel ve ¢ok

egitici olmus. gorsel kulanimi ¢ok basariyydi.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calisma, egitsel videolar ile desteklenen harmanlanmis 6gretim tasarimi
temelli bir dersin Ogrenenlerine yonelik gilidilenme durumlarini arastirmak ve
calisma icin  gelistirilen egitsel videolar iizerine goriisleri incelemeyi
amaglamistir.  Ogretimde Materyal Tasarimi dersini alan ikinci simf Tiirkge
Ogretmenligi boliimii dgrencileri ile yapilan denel islem, iki ayr1 deney grubu olarak
diizenlenmistir. Deney gruplarina denel islem dncesinde kisisel bilgi formu ve dntest
ders glidilenme &lgekleri uygulanmistir. Ardindan, Deney Grubu-1’e ders
anlatimidan once, Deney Grubu-2’ye ise ders anlatimindan sonra egitsel videolari
izlemeleri istenmistir. Dort hafta stiren ¢alismada, 11 konu anlatilmis ve 15 egitsel
video izletilmistir. Her video icin egitsel video degerlendirme formu uygulatilmistir.
Denel islemin sonunda ise sontest ders giidiilenme 6lgegi uygulatilarak denel islem
tamamlanmistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore iki deney grubunun derse
yonelik gilidiilenmesinde Ontest-sontest sonuclarina dayanarak anlamli farkliliga
rastlanmistir. Bulgulardan elde edilen bagka bir sonug¢ ise iki deney grubunun
birbirleri arasinda anlamli bir farkin olusmadigr yoniinde goriilmiistiir. Diger bir
deyisle, deney gruplar1 harmanlanmis 6gretim tasarimi temelli ve egitsel videolarla
destenen Ogretimde Materyal Tasarimi dersine benzer oranda giidiilenmelerine
etkisi goriilmistiir.

Deney gruplarinin egitsel videolar1 degerlendirme formlarina verdikleri
puanlara ve agik uclu sorulara verdiklere yanitlara gore egitsel videolarin puanlari
ortalamalar1 birinci ve ikinci hafta 25 tlizerinden 21, ikinci ve dordiincii hafta
ortalamalar1 ise 25 iizerinden 23 puan olarak belirlenmistir. Deney gruplarinin,
egitsel videolarin degerlendirme formlarinda yer alan agik uglu sorulara verdikleri
yanitlar video destegiyle yapilan tasarimin Ogrenenlerin derse giidiilenmelerine
katkisini desteklemektedir (Berk, 2009; Donkor, 2011; Hansch, 2015; Koumi, 2014;
Mayer, 2017; Wijnker ve digerleri, 2019; Woolfitt, 2015). Calismada harmanlanmis
ogretim modelinde egitsel videolarin kullaniminin, 6grenenlerin derse giidiilenme
diizeyleri tiizerindeki olumlu etkisinin anlamli diizeyde oldugu belirlenmistir.

Harmanlanmis oOgretimde video desteginin glidiiyli artirdigina iliskin alanyazin
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destegi bulunmaktadir. Borup, Graham ve Velasquez (2011), Deshpande ve
Chukhlomin (2017), Kirkgoz (2011) ve Mcdonald (2012) tarafindan yapilan
caligmalarin bulgulariyla desteklenmektedir. Harmanlanmis Ogrenme modelinin
olusturdugu sosyal etkilesim ve 6grenenlerin kendi hizlarinda 6grenme siireclerini
gerceklestirmesi  sayesinde derse yonelik giidiilenmelerine 6nemli katkida
bulunmaktadir (Ates-Cobanoglu, 2013; Merigelli ve Uluyol, 2016; Pregot, 2013).
Egitsel videolarin kullaniminda daha etkili Ogrenme ¢iktilarinin olugmasini
destekleyen harmanlanmis 6grenme modellerinden biri olan lab rotasyon modeli, bu
calismanin 6zgilin nitelikte olmasini kazandiran en 6nemli unsur olmaktadir. Bunun
sebebi; Ogrenenler, kendilerine ait bilgisayarlarin oldugu bir 6grenme ortamda
derslerini islerken, 6gretmenler ise hedefledikleri 6grenme siireclerini teknoloji
destegiyle gergeklestirebilmesidir. Ogretmen, egitsel videolar sayesinde sozlii ders
anlattmini azaltacak hem de daha verimli 6gretim siireci olusabilecektir. Gorsel ve
isitsel Ogrenmeleri yiiksek oranda isleyen egitsel videolar, 6grenenlerin ilgisini
cekerken ayn1 zamanda derste anlatilan konuya yonelik giidiilenmesini de
artirabilecektir.

Egitsel videolar, 6gretimin her alaninda uygulanabilir. Ancak her ders icin
farkli tiirii benimsemesini de beraberinde getirir. Ornegin; biyoloji dersi igin
gelistirilecek egitsel video, matematik i¢in gelistirilecek egitsel videodan daha fazla
gorsel kaynaklara sahip olmasini gerektirir. Matematik, yapilis egitsel video tiiriinde
olmalidir; video iginde verilen problem adim adim ¢oziime ulastigini
gosterebilmelidir. Biyoloji ise anlatim video tiiriinde olmalidir; video iginde gorsel
igeriklerin siklikla kullanilmasini temel almalidir (Schwartz ve Hartman, 2007).
Egitsel video tiirlerinin dikkatli kullanim1 sayesinde 6grenenlerin farkli dersler i¢in
farkl1 6grenme algilar1 hedef alinabilir. Bunun yaninda, egitsel video tasarim ilkeleri,
Ogrenenlerin biligsel yiiklerine odaklanarak etkili 6grenme c¢iktilarin olusmasinda
biiyiik rol oynamaktadir. Ornegin; videoda gériintii ve sesin birlikte kullanilmast,
sadece goriintii kullanilmasindan daha iyi 6grenmeler saglayabilir. Ancak, goriinti,
ses ve yazinin birlikte kullanilmasi, 6grenen icin asirt bilissel yiiklenmeye sebep
olabilir (Mayer, 2017). Dolayisiyla, egitsel video tasarim ilkeleri her 6grenen
gruplar i¢in dikkat edilmesi gereken unsurlardir. Bu ¢alisma, harmanlanmis 6grenme

modellerinin ders ortaminda olusturdugu 6gretmen hazir bulunuslulugu ve ¢evrimici
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O0grenme materyalleri olarak egitsel videolarin ders anlatiminda kullanilmasi, gelecek

nesil 6gretim siireglerinde daha fazla dnem kazanacagini ongormektedir. Sonraki

caligmalar i¢in arastirmaya yonelik 6neriler su sekilde siralanabilir:

Bu tez calismasi, 52 Tiirkge Ogretmeni aday: ile smirhdir. Daha biiyiik
orneklem alinarak, farkli branslarda egitsel videolarla desteklenen
harmanlanmis 6grenme uygulamalari yapilabilir.

Dort haftadan daha uzun egitim donemlerini kapsayacak ve Ogrenenlerin
birebir goriislerinin alinacagr bir nitel arastirma, egitsel videolarin
ogrenenlerde nasil izlenimler biraktifina dair detayl ¢iktilarin edinilmesine
yardimci olabilir.

Egitsel videolarin hangi egitim alaninda daha faydali olabilecegine dair bir 6n
arastirma yapilabilir.

Harmanlanmis  6grenme  modellerinden  ¢evreleyen  (Ubiquitous)
harmanlanmis 6grenme modeli, egitsel videolarin daha esnek bigimde
kullanilmasina olanak taniyabilir (Ates-Cobanoglu, 2020).

Calismadan once, 6grenenlerin ders ortaminda daha dnce egitsel videolarla
ders islemediklerini ve bu ¢alisma sayesinde egitsel videolarla ders isleme
stirecine tanik olduklarini agiklamiglardir. Bundan sonra yapilacak ¢alismalar,
ogrenenlerin egitsel videolara asina oldugu orneklem gruplari dahilinde

gerceklesebilir.

Caligmanin bu bdliimiinde, uygulayicilara yonelik oneriler su sekilde siralanabilir:

Gelistirilecek egitsel videolar, c¢evrimici ya da cevrimdist olmasi fark
etmeksizin Ogrenenin rahatca ulasabilecegi bir platform {izerinden
saglanabilir.

Ogretimde Materyal Tasarimi dersi icin gelistirilecek egitsel videolar,
Ogrenen icin ayni zamanda kendi baslarina egitsel videolar olusturabilecegi
bilgi birikimini icerebilir.

Egitsel videolarin 6grenenlerde giidiilenme durumlar: yerine akademik basari

ya da ilgi gibi degiskenler tlizerindeki etkisi incelenebilir.
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Ek-1. Ders Plam

2. Hafta: Deney Grubu-1

EKLER

Hedefler

Egitim Durumlari

Ol¢me ve

Degerlendirme

Hedef 4: Ogretim materyali
ornekleri ve kavramini anlama
Hedef 5:

Ogretim  araglar

ornekleri ve kavramini anlama

Hedef 6: Ogretim araglari ile
materyalleri arasindaki fark ve

benzerlikleri anlama

-Form ve 6lgek doldurma

-Videolar1 izletme

Dikkat Cekme

-Ders anlatimi

-Siniftaki materyal ve araglar
orneklendirme

-Materyal ve ara¢ arasindaki
farklar1 6rneklendirme
-Materyal ve ara¢ arasindaki

benzerlikleri 6rneklendirme

Giidiileme
-Ogrencilerin gercek yasamla
baglanti kurmasini saglama

-Ogrencilerle 6rnekler bulma

Soru-yanit ile Ogretim
materyalleri ve araglar
hakkinda 6grencilerden

doniit alma

Videolar:

https://tinyurl.com/w35
Ic2j

https://tinyurl.com/yx6
gjvwm

https://tinyurl.com/sar4
fov
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2. Hafta: Deney Grubu-2

Hedefler Egitim Durumlari Olcme ve
Degerlendirme

Hedef 4: Ogretim materyali -Form, olcek ve testleri Soru-yanit Ogretim

ornekleri ve kavramini anlama  doldurma materyalleri ve araglari
hakkinda &grencilerden

Hedef 5: Ogretim araclari Dikkat Cekme doniit alma

ornekleri ve kavramini anlama  -Ders anlatimi

-Siniftaki materyal ve araglart Videolar:

Hedef 6: Ogretim araglari ile
materyalleri arasindaki fark ve

benzerlikleri anlama

orneklendirme

-Materyal ve ara¢ arasindaki
farklar1 6rneklendirme
-Materyal ve ara¢ arasindaki

benzerlikleri 6rneklendirme

Giidiileme
-Ogrencilerin gercek yasamla
baglanti kurmasini saglama

-Ogrencilerle 6rnekler bulma

-Videolar1 izletme

https://tinyurl.com/w35
Ic2j

https://tinyurl.com/yx6
gjvwm

https://tinyurl.com/sar4
fov

103


https://tinyurl.com/w35lc2j
https://tinyurl.com/w35lc2j
https://tinyurl.com/yx6gjvvm
https://tinyurl.com/yx6gjvvm
https://tinyurl.com/sar4fbv
https://tinyurl.com/sar4fbv

3. Hafta: Deney Grubu-1

Hedefler

Egitim Durumlan

Ol¢me ve

Degerlendirme

Hedef 7: Egitsel web araglarinin
orneklerini anlama
Hedef 8: Ogretim
materyallerinin 6gretim siirecine

katkilarina anlama

-Videolari izletme

Dikkat Cekme
-Ders anlatimi
-Bilgisayar iizerinden egitsel
web  araglar1  anlatma  ve

orneklendirme
-Egitsel web araclar1 ile 6gretim
materyallerinin 6gretim siirecine

katkilarini tartigma

Gldiileme
-Ogrencilerin elektronik
ortamda materyal

geligtirmelerini destekleme
-Ogrencilerle ornekleri

gbzlemleme

Soru-yanit ile ogretim
materyalleri ve egitsel
web araglar1 hakkinda
Ogrencilerden  doniit

alma

Videolar:

https://tinyurl.com/t8a
b7fe

https://tinyurl.com/vyj
5bcf

https://tinyurl.com/r4p
akrd
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3. Hafta: Deney Grubu-2

Hedefler

Egitim Durumlan

Ol¢me ve

Degerlendirme

Hedef 7: Egitsel web araglarinin
orneklerini anlama
Hedef 8: Ogretim
materyallerinin 6gretim siirecine

katkilarina anlama

Dikkat Cekme
-Ders anlatimi
-Bilgisayar iizerinden egitsel
web  araglar1  anlatma  ve
orneklendirme

-Egitsel web araclar1 ile 6gretim
materyallerinin 6gretim siirecine

katkilarini tartigma

Gldiilleme
-Ogrencilerin elektronik
ortamda materyal

gelistirmelerini destekleme
-Ogrencilerle ornekleri

gozlemleme

-Videolari izletme

Soru-yanit ile ogretim
materyalleri ve egitsel
web araglar1 hakkinda
Ogrencilerden  doniit

alma

Videolar:

https://tinyurl.com/t8a
b7fe

https://tinyurl.com/vyj
5bcf

https://tinyurl.com/r4p
akrd
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4. Hafta: Deney Grubu-1

Hedefler

Egitim Durumlan

Ol¢me ve

Degerlendirme

Hedef 9: Materyal tasarim

ilkelerini anlama

Hedef 10: Cokluortam 6grenme

ilkelerini anlama

Hedef 11: Etkili

tekniklerini anlama

sunum

-Videolari izletme

Dikkat Cekme
-Ders anlatimi
-Slayt sunumu  lizerinden
materyal ve ¢okluortam tasarim
ilkelerini anlatma ve
orneklendirme
-Etkili sunum teknikleri

hakkinda 6rneklendirme
-Gelistirilen slaytlar {iizerinden

orneklendirme

Giidiileme

-Ogrencilerin hem yazili hem de
elektronik ortamda materyal
tasarim ilkelerinin yararlarini ve
geligtirmelerini destekleme
dikkat

durumlara

-Sunum sirasinda

edilmesi  gereken

kars1 6n hazirlik saglama

Soru-yanit ile materyal
tasarim ilkeleri,
cokluortam tasarim

ilkeleri ve etkili sunum

teknikleri hakkinda
Ogrencilerden  doniit
alma

Videolar:

https://tinyurl.com/we

6wc5p

https://tinyurl.com/v4d

ur9c

https://tinyurl.com/rnw

tryr

https://tinyurl.com/vp3
hcdp
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4. Hafta: Deney Grubu-2

Hedefler

Egitim Durumlan

Ol¢me ve

Degerlendirme

Hedef 9:

ilkelerini anlama

Materyal tasarim

Hedef 10: Cokluortam 6grenme

ilkelerini anlama

Hedef 11: Etkili

tekniklerini anlama

sunum

Dikkat Cekme
-Ders anlatimi
-Slayt sunumu  lizerinden
materyal ve ¢okluortam tasarim
ilkelerini anlatma ve
orneklendirme
-Etkili sunum teknikleri

hakkinda 6rneklendirme
-Gelistirilen slaytlar {izerinden

orneklendirme

Giidiileme

-Ogrencilerin hem yazili hem de
elektronik ortamda materyal
tasarim ilkelerinin yararlarini ve
gelistirmelerini destekleme
dikkat

durumlara

-Sunum sirasinda

edilmesi  gereken

kars1 6n hazirlik saglama

-Videolari izletme

Soru-yanit ile materyal
tasarim ilkeleri,
cokluortam tasarim

ilkeleri ve etkili sunum

teknikleri hakkinda
Ogrencilerden  doniit
alma

Videolar:

https://tinyurl.com/we

6wc5p

https://tinyurl.com/v4d

ur9c

https://tinyurl.com/rnw

tryr

https://tinyurl.com/vp3
hcdp
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Ek-2: Kisisel Bilgi Formu

Sizi Dr. Ogr. Uyesi Alev ATES COBANOGLU tarafindan yiiriitiilen “Egitsel
videolarla desteklenen iki farkli lab-rotasyon modeli temelli harmanlanmis 6gretim
tasariminin  0gretmen adaylarinin ders basarilarina ve giidiilenmelerine etkisi”
bashikli arastirmaya davet ediyoruz. Bu arastirmaya katilip katilmama kararim
vermeden Once, arastirmanin neden ve nasil yapilacagini bilmeniz gerekmektedir. Bu
nedenle bu formun okunup anlasilmasi biiylk ©nem tasimaktadir. Eger
anlayamadigiiz ve sizin i¢in agik olmayan seyler varsa, ya da daha fazla bilgi

isterseniz bize sorunuz.

Bu calismaya katilmak tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir.
Calismaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda calismadan ¢ikma

hakkinda sahipsiniz. Calismayi_yanitlamaniz, arastirmaya katilim _icin _onam

verdiginiz biciminde yorumlanacaktir. Size verilen formlardaki sorulari yanitlarken
kimsenin baskis1 veya telkini altinda olmayin. Bu formlardan elde edilecek kisisel

bilgiler tamamen gizli tutulacak ve yalnizca arastirma amaci ile kullanilacaktir.

1. Smifimiz: .......

2. Yasimz: .......

3. Cinsiyetiniz: ( ) Erkek ( ) Kadin

4. Not ortalamaniz: ..................... (4 tizerinden)
5. Kaldigimiz yer:

() Yurtta ( ) Arkadaslarimla evde ( ) Ailemle evde ( ) Yalniz basima

evde/yurtta

()Diger: oo
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6. Kaldiginiz yerde kullanabileceginiz bilgisayar var m1?

() Evet, kendime ait var. ( ) Evet, arkadaglarimla ortak kullandigim var. ()

Hayir, yok.
7. Bulundugunuz yerde Internet erisiminiz var m1? ( ) Evet ( ) Hayir
8. Erisiminiz varsa, Internet'e nasil baglaniyorsunuz?

()PC () Laptop ( ) Cep telefonu ( )  Diger:
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Ek-3: Egitsel Video Degerlendirme Formu

1) Videonun teknik sunum diizeyi (Goriintii kalitesi, ge¢is animasyonlari vb.)
1-Cok kétii () 2-Kétii () 3-Orta () 4-1yi () 5-Cok iyi ()
2) Videodaki anlatici sesinin 6z ve anlasilirlik diizeyi
1-Cok kotii () 2-Kétii () 3-Orta () 4-Iyi () 5-Cok iyi ()
3) Videonun ilginizi ¢ekme diizeyi
1-Cok kotii () 2-Kétii () 3-Orta () 4-1yi () 5-Cok iyi ()
4) Videonun siiresi
1-Cok uzun () 2-Uzun () 3-Orta () 4-Kisa () 5-Cok kisa ()
5) Videoda anlatilan konuyu anlama diizeyi
1-Cok kotii () 2-Kétii () 3-Orta () 4-1yi () 5-Cok iyi ()
6) Sizce, bir egitsel videoda ideal siire ka¢ dakika/sn. olmalidir?

Bence,

7) Yalnizca video kullanilarak bu dersin konularini 6grenebileceginizi diisiiniir

miusuniiz? Neden?

8) Izlediginiz video ile ilgili dnerileriniz varsa yaziniz. Katildigimiz i¢in gok tesekkiir

ederim.
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Ek-4: Arastirmaci Giinliigii

Birinci Hafta

30 masaiistli bilgisayar ve bir masaiistii 6gretmen bilgisayar1 olan laboratuvari, bir
projeksiyon cihazi, bir klima, iki hoparlor ve iki beyaz tahtayla desteklenmektedir.
Bilgisayar dizilimleri pencere, duvar ve orta olmak iizere iiger siradan olugmaktadir.
Kullanilabilir igletim sistemi ve Ogrenme-0gretme siireci i¢in yardimci paket
programlamalar yiiklii halde 6grenciye sunulmaktadir. Donanim eksigi olarak sadece

ise ses ¢ikist oldugu goriilebilmektedir.
14:40

Bilgisayara laboratuvarina danigsman hocamla birlikte girdik. Kendisiyle ders anlatim
siirecini nasil gerceklestirecegimizi tartisttk. Danigsman hocam sinifin  soguk
oldugunu ve sinifin 1sinmasi i¢in klimayr agmami onerdikten sonra saat 15:15°te
tekrar gelmek sartiyla siniftan ayrildi. Ardindan, calismamizdaki videolarin seslerini
duyabilmek icin getirdigimiz kulakliklar1 bilgisayarlara takmaya basladim. Pencere
kenarimin ilk dort sirasindaki toplam sekiz bilgisayara, duvar keneranin ilk iki
sirasindaki toplam dort bilgisayara, orta kenarin ilk bes sirasindaki toplam on bes
bilgisayar olmak iizere sinif toplami 27 bilgisayara kulakliklar yerlestirildi. Hemen
sonra, Ogrencilerin ¢alismamiz i¢in elektronik ortamda doldurmasini istedigimiz

anket ve 0lgegin web linklerini beyaz tahtaya yazdim.
15:15

Uygulama yapacagim dersin sorumlu hocasiyla birlikte, bilgisayar laboratuvar
disindaki baska bir derslikte 6grencilerle tanisma gergeklestirdik. Dersin iki gruba
ayrilacagini, tekli 6grenci numaralarina sahip 6grencilerin birinci, ¢iftli 6grenci
numaralarina sahip 6grencilerin ise ikinci grup olacagini belirttikten sonra, birinci
grubu bilgisayar laboratuvarina gecisini basladik. Ardindan, danigman hocam ve ben,
bilgisayar laboratuvarindaki birinci grup Ogrencilerine ¢aligma  siirecimizi
bilgilendirdik. Sonrasinda ise tez icin bilgilendirilmis onam formunu ve
hazirladigimiz basar1 testini uygulamalarini istedik. Bu iki islem tamamlandiktan

sonra bilgisayarlarin1 agmalarin1 ve beyaz tahtadaki iki web linkini, internet sayfasi

111



arama c¢ubuguna yazmalarini; kisisel bilgi formunu ve giidiillenme o6lgeklerini
tamamlamalarint belirttik. Ancak bu siiregte birtakim sorunlar yasadik. Gruptaki
Ogrencilerin neredeyse tamami, tahtadaki yazilan1 okuyamadi. Bu yiizden web linkini
tekrar biiyiik fontta olmasima dikkat ederek tahtaya yazdim. Buna ragmen birkag
(sayis1 5-7 arasinda degisen) 6grenci, internet sayfasi arama ¢ubuguna yazmakta
zorlandilar. Ogrencilere ben ve danisman hocam bizzat yardim ettikten sonra anket

ve 0l¢ek doldurma islemleri gergeklesti.
15:30

Dersin sorumlu hocasi, sinifa dahil oldu. Calismamiz i¢in gerekli katilime1 belgesi,
test, form ve 6l¢ek tamamlandiktan sonra birinci hafta ders konular1 igin hazirlanilan
egitsel videolar1 izleme ve degerlendirme siirecine gectik. Ogrencilere, “Youtube”
sitesinden “OMT” kanal ismini yazip, ilk bes videoyu izlemelerini istedik. Ancak,
“Youtube” SEO’sunda 6nerilenler arasinda gosterilmedi. Bu yiizden derhal 6gretmen
bilgisayarinda OMT kanal kullanic1 arayiiziine erisip, web linkini &grencilerle
paylastim. Daha onceki form ve Olcekte yasanan birtakim erisim sorunlarini, ayni
sekilde videolar: erismede de yasandi. Dolayisiyla 6grencilere tekrar miidahaleler ile
videolar1 izleme siirecine gecis ancak saglanabildi. Ayrica bu videolar altinda
bulunan degerlendirme formlarini, her video sonunda doldurulmasini istedik.
Ardindan dersten sorumlu hoca, gerekli yoklama imza belgesini aldiktan sonra

smiftan ayrildi.
15:45

Video izleme siirecinde bulunan 6grenciler dordiincii ve besinci videolar: izlerken,
danisman hocam, bana, ikinci grubun ders i¢in zaman kazandirmasi amaciyla
katilimc1 belgesi ve basart testinin Onceden doldurulmasini ve kendisinin
yapabilecegini sOyledi. Hemen sonra, ikinci grubun bulundugu derslige gegmesi i¢in
gerekli belgeleri alip bilgisayar laboratuvarindan ayrildi. Birinci grup 6grencileri,
video izleme siirecini tamamladiktan sonra, video anlatilan ders konularim1 kendim
tekrar anlatmaya basladim. Bu ders anlatimini bes dakikayr ge¢meden, konuyu

orneklendirerek, siniftaki materyal ve araglar1 6grenciler ile birlikte degerlendirerek
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anlattim. Bu anlatimi giinliik tonda yapmaya 6zen gosterdim ve dgrencilerin anlatima

katilmasi i¢in kendilerinden hem soru hem de doniit almaya caligtim.
16:00

Birinci gruptaki ders anlatim siirecini tamamladik.

16:15

Ikinci gruba ders anlatim siirecimiz basladi. Danisman hocam ve ben, énceki birinci
gruba yaptigimiz katilimer belgesi, test, form ve 6lgekleri yine fiziksel ve elektronik
ortamda doldurmalarini istedik. Tiim bu islemler tamamlandiktan sonra ikinci grup

icin ders anlatim siirecine gegisi sagladik.
16:30

Birinci gruba anlattiklarima benzemesini istedim. Ancak birinci gruptan farkli olarak
bu sefer videoda bulunan “Ne, Ni¢in ve Nasil” basliklarini beyaz tahtada gosterdim.
Anlatim yaparken danisman hocam da siiftaydi ve birinci gruptaki anlatim siirecinin
bir diger farkin1 olusturdu. Yine bes dakikalik anlatimi gegmedim ve giinliik tonda
anlatim yapmaya 6zen gosterdim. Ders anlatiminin ardindan videolar1 izlemeye ve

videolarin degerlendirme formlar1 doldurulmaya baslandi.
17:00

Ogrenciler, videolar: izledikten sonra ders bitimine gecildi.
Tkinci Hafta

15:15

Birinci gruba eksik dgrenci ile bagladim. Gelmesi gereken 30 6grencinin ancak yarisi
kadar1 gelmisti. Ancak bes ile on dakika arasinda gegen siirede toplam 25 68renciye
ulastik. Daha fazla 6grencinin sinifa gelmeyeceginden emin olduktan sonra yoklama
almaya basladim. Yoklama sayesinde gecen haftaki derse gelmeyen 7 Ogrenciyi
tespit ettim. Bu yiizden bu 7 &6grenciye de veri toplama araglarini uygulamaya

basladim. Bu sirada geriye kalan 18 6grencinin bu haftaki konuya yonelik altinci,
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yedinci ve sekizinci videolar: izlemelerini ve video degerlendirme formlarini
uygulamalarini istedim. Sonrasinda, ilk hafta gelmeyen bu yedi 6grencinin, toplamda
dort adet veri toplama aracini doldurduktan sonra birinci videodan sekizinci videoya

kadar izlemelerini ve video degerlendirme formlarini doldurmalarini istedim.
16:05

Video izleme siireci 7 6grenci i¢in devam ederken, diger 18 6grenci ders diizenini
bozmayacak sekilde serbest biraktim. Bu 6grencilerin bazilar1 yine Youtube {izerinde
baska videolar izlerken, bazilar1 arkadaslariyla sessiz olmak sartiyla sohbet etmeyi,
miizik dinlemeyi ya da kitap okumay1 tercih etti. Tim 6grenciler videolar: izlemeyi
tamamladiktan sonra ders anlatma siirecine gegtim. Oncelikle, gegen haftaki konular
tekrar anlattim. Gegen hafta gelmeyen oOgrenciler icin tekrar anlatirken, ayni
zamanda, bu haftaki konulara daha anlamli baglanti kurulmasini ve bilgileri geri
cagirmasini hedefledim. Ogrenciler, bu anlatim siirecinde sordugum sorulara yanit
verdiler. Konu hakkinda 6rneklendirmeleri kendilerinin yapmasini daha ¢ok istedim

ve gecen haftaya gore daha basarili olduklarini gézlemledim.
16:18

Ikinci gruba gegcis baslad.

16:20

Derse toplam 24 kisi katildi. Ancak i¢lerinde bir 6grenci, ders vaktinden yaklasik on
dakika sonra geldi. Yoklamada fark ettigim 7 6grenci gecen hafta gelmedigi i¢in dort
veri toplama aracini uyguladim. Sonradan gelen sekizinci 6grenciye ise ilk iki
aractan sonra ders anlatim siirecine gecisi gerceklestirdim. Kendisinden, ders
anlattiminda sonra Ol¢cek ve formu doldurmasini, yani kalan iki araca sonra

ilgilenmesini istedim.
16:30

Dersi anlatimin 6nceki birinci gruba gore daha 1yi gerceklestigini diisiniiyorum. Her
ne kadar ayni konular1 bahsetmis olsam da, 6grencilerin daha iyi dinlediklerini ve

daha fazla katilmak istediklerini gozlemledim. Bu durumun, videolar: izlemeden
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once yapmis olmama, diger bir deyisle, diger arkadaslarinin video izlemelerini
beklemeden ve bu sayede dersten heniiz sikilmadiklarina dair baglantis1 olabilecegini

sOyleyebilirim.
16:45

Video izlemelerine gegis basladi. 8 6grenci birinci videodan sekizinci videoya kadar,
kalan 16 Ogrenci ise sadece alt1, yedi ve sekizi izlemelerinin yeterli olabilecegini
acikladim. Ancak ben ders anlatirken, sinifin sol alt kdsesinde oturan 6grenci, dersi
dinlemeden tiim videolar izledigini 6grendim. Bu yiizden sonraki haftalarda bir daha
yapmamasi i¢in uyardim. Bagka bir 6grencinin ise kulakliktan rahatsiz oldugunu ve

bu ytlizden de videolari altyazi ile izledigini agikladu.
17:15

Dersi bitirmem gerekiyordu ama ii¢ 6grenci heniiz videolar1 bitirmemisti. Hemen
sonra iki 0grenci kalinca, siniftaki diger arkadaslarin gitmek istemesi, bende biiytlik
baski olusturdu. Aralarinda bulunan bir Ogrencinin, eger gitmezse igine
yetisemeyecegini 1srarla sOylemesi, en azindan sadece iki dakika beklemesini ve
ardindan cikabileceklerini dememe neden oldu. iki dakika sonra bir 6grenicinin daha
videolar1 izlemeyi bitirmesi ve sadece bir 6grencinin kalmasi, ancak bir 6grencinin
de goniillii kalmasi sartiyla siniftan ayrilabileceklerini agikladim. Kabul ettiler ama
son kalan Ogrenci heniiz simiftaki diger Ogrencilerin ¢ikmasi tamamlanmadan
bitmesi, tahmin ettigim bir sonu¢ oldu. Aslinda demek istedigim, 6grencinin sona
kalmast ve diger akranlarmin smiftan gidecegi telasi, izlemesi gereken son iki
videonun neredeyse olasilig1 olmayacak sekilde hizli tamamlanmasina neden oldu.
Dolayisiyla, son 6grenci, goniillii arkadasinin sinifta kalmasina gerek kalmadan,
dersteki video izleme siirecini benim tarafimdan beklenmedik sekilde tamamlamis

oldu.

Not: Elektronik veri toplama araclarini kisisel bilgisayarlarina girerken, bazi ciddi
klavye kullanim hatalarin1 gézlemledim. Bunlar; yanlis adres ¢ubugu kullanimi,

sozciik ve karakter bosluklari ve 6zel karakter hata kullanimlari oldu. Ornegin;
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bolme isareti semboliinii kullanmak i¢in “Shift + 7 kullanimindan eksik kaldiklart,

bilgisayar okuryazarlik becerilerinin zayif olduguna dair bir arglimana sebep olabilir.

Ilk gruptaki iic ya da bes Ogrenciye heniiz laboratuvardaki bilgisayar kulaklarini
takmadigim i¢in o dgrencilerin kendi baslarina takmalarini istedim. Ikinci grupta ise
tiim 6grencilerin ders sonunda -eger isterlerse- bilgisayar kulakliklarini ¢ikarmalarini

ve masaya birakmalarini istedim. Bu durum, her iki grup i¢in farkli ve ilk defa oldu.
Uciincii Hafta
15:15

Birinci gruba yine gecen haftadaki gibi 26 6grenci katildi. Ama gruba katilan iki
ogrenci ilk defa derse katildi. Bu iki 6grenciye herhangi bir form ya da dlgek
doldurmadim. Sadece bu haftaki videolar1 izlemelerini ve degerlendirme formlarim
doldurmalarini tipki diger 6grencilerle ayn1 siirecten geciyorlarmis gibi davrandim.

Birinci gruba yoklamayr aldiktan sonra bu haftaki videolar1 izlemelerine gegis
basladi.

15:35

Ders anlatiminda bu sefer 6gretmen bilgisayarin1 daha ¢ok kullandim. Bu haftaki
egitsel web araglarimi her biri bes dakikaya gecmeyecek sekilde ozetledim. Ilk
draw.io ve bubl.us sitelerinden kavram ve zihin haritalarini anlattim. Arasindaki fark:
ve Ogretimde katkilarindan bahsettim. Ardindan pawtoon.com da animasyon
orneklerini gosterirken daha Onceki caligmalarimdan yararlandim. Sonrasinda
infografigin ne oldugunu web’den 6rnekler ile gosterirken, pictochart.com sitesinden
ise infografik hazirlama araglarindan kisa O6rnekleri acikladim. Sonrasinda, kendi
kullanici hesabimdan youtube.com ve blogspot.com’dan video ve blog hazirlama
ornekleri sundum. Son egitsel web araci olarak kahoot.it uyguladik. Ogrencilerin

kendi bilgisayarindan katildig1 bu uygulamaya ikiserli ve {igerli grup olarak yaristilar.
16:05

Ders anlatimimi tamamladik. Ikinci grubun sinifa girisi basladu.
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16:15

Ikinci grup onceki iki haftaya gére oldukga azdi. 25 kisiden 9’u yoktu. 25 kisinin
arasinda ilk defa katilan 6grenciye form ve dlgek uygulamadim. Ancak geri kalan 9
kisinin sinifta olmamasi, kendimi sorumlu tutmama sebep oldu. Ciinkii gecen hafta
ikinci grubun normal siiresinden on dakika ge¢ ¢ikmasina sebep olmustum. Ancak,
smiftaki 16 6grencinin olusturdugu daha sessiz ortam beni ders anlatiminda daha

etkili kildigin1 diistiniiyorum.
16:20

Yoklamay: aldiktan sonra ders anlatimma gectim. Ik gruptaki gibi egitsel web
araclarint  6gretmen bilgisayarindan anlatarak gerceklestirdim. Ama bu sefer
Ogrencilere daha fazla sorular soruyor ve onlardan gecen haftaya gore daha fazla
yanit geliyordu. Neredeyse her 6grencinin dikkatle beni dinledigini ve yanit vermede
daha motive olduklarini gérdiim. Bu durumun, ii¢ hafta boyunca birinci grupta dahil
olmak {izere en yogun sekilde gergeklestigini sOyleyebilirim. Dolayisiyla, siireg
boyunca birinci grupta anlattigim 6rneklerden daha fazla anlatim ve 6grencilerden
daha farkli ornekler alarak ders anlatimmi tamamladim. Sonrasinda yine Onceki
gruba da yaptigimi1 kahoot.it uygulamasini gerceklestirdik. Ardindan ise video izleme

siirecine gecisi sagladik.

16:55

Ogrenciler, videolarini izledikten sonra dersi tamamladik.
Dordiincii Hafta
15:15

Birinci grup ogrencileri toplandiktan ve yoklama alindiktan sonra bu haftaki
isleyecegimiz konulart belirttim. Ardindan, 6grencilerin konularla ilgili segilen
videolarin izlenme siirecine gecis saglandi. Yaklasik onbes dakika sonra videolar
izleme asamasit sona erdi. Hemen sonra, projeksiyon iizerinden slayt sunumu
tizerinden ders anlatimini baslattim. Her slayt anlatilirken ayni zamanda diger

ogrenme konulariyla siirekli iliskendirmeler ve &rnekler paylastim. Ogrencilerin de
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konu hakkinda Ornekler vermesini ve konunun giinlik hayattaki Onemini
tartigmalarma destek oldum. Ornegin, etkili sunum teknikleri konusunda kendi
gorliniisiim {izerinden 6rnek verirken, ayni sekilde, 6grencilerin de sunum sirasinda

nasil bir dinleyici ya da 6grenen olabileceklerini degerlendirdiler.
15:50

Denel islemin son haftasi olmasi sebebiyle, basar1 testi ve giidiilenme Olc¢eklerini
doldurma siirecine gecisi gerceklestirdim. Bu iki islemi bitirenlerden, videolar ile
ogrenme siiregleri hakkinda sozlii déniitler aldim. Ogrencilerin bircogu videolar
giidiileyici ve pekistirici olmasmi ve diger derslerinde de olmasini istediklerini
belirtirken, azinlik kisim ise videolarin ders degerlendirme siireglerinde zayif

kalacagini ve geleneksel ders anlatimina aliskin olduklarin1 savundular.
16:15

Ikinci grup igin yine ilk ders anlatimini; sonrasinda da video izleme siireglerini
gerceklestirdim. Ders anlatimi sirasinda ilk bes dakika konuya karsi ilgisiz
olduklarimi dikkat ettim. Bu ylizden, konu hakkinda neden ihtiyaglar1 olabilecegine
dair daha fazla 6rnekler sundum. ilk grup kadar 6grencilerden &rnekler ¢ikmad.
Ancak ders anlatim sonunda konuyu anlayabildiklerini ve farkli ornekler

uretebildiklerini gozlemledim.
15:55

Ogrenciler videolarm izledikten sonra basari testleriyle giidiilenme o6lgeklerini
doldurdular. Videolar ile 6grenme siiregleri hakkinda ilk gruba gore daha olumlu

dontitler alindi.

Not: Ik gruptan bir 8grenci, videolar ile dgrenme siireci i¢in &nerisi su oldu: Her
videodan sonra kisa ders anlatimi saglanirsa daha etkili G6grenmelerin
gerceklesebilecegini belirtti. Bu oneri, ileride yapilacak harmanlanmis O0grenme

tasarimlari i¢in dikkat edilmesi gereken etmen olabilir.
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Ek-5: Denel islem Siirecinden Gériintiiler

=
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Ek-6: Egitsel Videolarla ilgili Goriintiiler
=
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