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ABSTRACT

Pre-school education is an important process that affects the children’s future life.
The scientific researches and practices in the modern education field show that the
education must start at a very early age to raise a generation with qualified and healthy
attitudes and behaviours. Being able to raise individuals who can express their emotions
and thoughts which the modern world requires, who are curious, who have an enterprising
spirit and who are respectful to their and other people’s rights, who have the skill to utilize
their abilities and who have self control, can only be achieved by giving enough
importance to the children’s education.

It is seen that computers which are considered to be a fruitful method of teaching
today enable both the individual learning take place and teaching period get shorter.
Besides helping the childocus attention, the use of computers helps their cognitive
improvement and their skill of problem solving.

This research was done to reveal the impact of the computer assisted education in
making a 6 year old student group in pre-school education acquire the basic science terms.
In this research public survey and observation were used as methods.

The research was based on practice and it was limited with some science terms
(such as plants, animals, ligth, our body, air, water, sound, heat). Before the practice, both
groups were given pre-tests.

The results of what is found out are:

There is a considerable difference between the traditional method and computer
assisted method in favour of the latter. Furthermore, it was observed that the computer
assisted method increases the children’s motivation, affects the acquisition of scinece terms
in a positive way, helps improve the problem solving, cooperation and social skills, affects

the student’s interest in the lesson and their attention period in a positive way.
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OZET

Okul oncesi egitim, cocugun ilerideki hayatini etkileyecek Onemli bir siiregtir.
Yapilan bilimsel arastirmalar ve cagdas egitim alanindaki uygulamalar; nitelikli, saglikli ve
istenilen davraniglara sahip nesilleri yetistirmek icin egitime c¢ok kiigiik yaslarda
baslanilmas1 gerekli oldugunu ortaya koymustur. Cagdas toplumun gerektirdigi duygu ve
diistincelerini 6zgiirce ifade edebilen, arastirmaci, merakli, girisimei, kendi kendine karar
verebilen, kendi haklarmma ve bagkalarnin haklarma saygili, yeteneklerini kullanma
becerisine sahip ve 0z denetim gelistirebilen bireyler yetistirebilmek, okul 6ncesi ¢agdaki
cocuklarin egitimine gereken dnemin verilmesiyle saglanabilir.

Bugiin 6gretimde c¢ok verimli bir yontem olarak kabul edilen bilgisayarlarin,
bireysel 0gretim yonteminin uygulanmasina firsat vermelerinin yani sira, gretim siiresinin
de kisalmasma yardimci olduklar1 gézlenmistir. Bilgisayar kullanimi, ¢ocuk veya gencin
dikkatini yogunlastirmay1 6grenmesine yardimci olmanm yani sira bilissel gelisim ve
problem ¢dzme yeteneginin gelismesine de yardime1 olmaktadir.

Bu arastirma, okul dncesi egitim alan alt1 yas grubu dgrencilerine belli basli fen
kavramlarinin kazandirilmasinda bilgisayar destekli egitim programinin ve materyallerinin
kullanilmasimin etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada gozlem ve anket

metodlar1 kullanilmistir.

Arastirma uygulamali olarak yapilmis olup bazi fen kavramlar1 (Bitkiler,
Hayvanlar, Is1, Viicudumuz, Hava, Su, Ses, Isik) ile sinirlandirilmistir. Uygulama Oncesi

her iki gruba da, hazirlanan 6n testler uygulanmustir.

Elde edilen bulgulara dayanarak ortaya ¢ikarilan sonuclar sunlardir :

Bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile geleneksel yontem arasinda basari ve hatirlama
acisindan, bilgisayar destekli 6gretim ydonteminin lehine anlamli bir farklilik vardir.

Ayrica ; bilgisayar destekli fen 6gretim programinin 6grenci motivasyonunu arttirdigi, fen
ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazanimini olumlu yonde etkiledigi, problem ¢6zme,
isbirligi yapma ve yardimlasma becerisini gelistirdigi, 68rencinin derse olan ilgisini ve

dikkat siiresini olumlu yonde etkiledigi gozlenmistir.
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1.GIRIS

Giliniimiizde hemen her alanda ise kosulan bilgisayarlar artik okuldncesi egitimde
kullanilmaktadir. Bilgisayarlarin okuldncesi egitimde kullanilmalari, 6grencilerin erken
yaslarda teknoloji ile tanistirilmalari demektir. Her yeni yaklagimda oldugu gibi,
bilgisayarlarin okuldncesi egitimde kullanilmalarinda da onceleri direngle karsilasilmstir.
Ancak bilgisayarlarm 6grenme ortaminin diger Ogeleri gibi; smifa hakim degil,
gerektiginde kullanilacak bir ortam olarak goriilmesi yaklagimi sorunu ¢oézmiistiir (Oktay,
1999).!

Kitle iletisim araglar1 tipki yetigskinlerin oldugu gibi, ¢ocuklarin da diinyasini
genisletmek, onlara gercek hayatta belki de deneme firsati bile bulamayacaklar1 pek ¢ok
yasantiy1 isitsel ve gorsel olarak tanimak firsatin1 verdiginden, ¢ocuklar i¢in son derece
yararl olabilmektedirler. Ancak burada sorun olan ¢ocuklarin araglari nasil kullanacagi ve
bunlardan nasil yararlanacagi konusudur. Cevresindeki insanlarin konusmalari,
davraniglari, hareket alani i¢cinde bulunan esyalar, kullanim alanina giren her tiirlii basili
yayin, gorsel ve isitsel araclar gibi ¢cagdas iletisim teknolojisinin sagladigi tiim olanaklar
cocugun yasadigi diinya hakkindaki bilgilerini arttirmak, diisiince ufkunu genisletmek
imkanni verirler(Bickart, Toni, Pierrel, 2000).2

Kitle iletisim araglarinin okuldncesi egitim doneminde yararli bir sekilde
kullanilabilmesi, biiyiik dl¢lide bu donem ¢ocugunun gelisim 6zellikleri ile bu gelismeye
bagli olan 6grenme yeteneginin Ozelliklerinin bilinmesine baglhdir. Cagimizin en etkili
kitle iletisim arac1 oldugu diisiliniilen bilgisayarlarin, egitim ortaminda kullanilmaya
baslamast 1970’11 yillarda biiylik hiz kazanmis bulunmaktadir. Giinlimiizde bilgisayar
hemen tiim egitim ortamlarina girmistir. Bilgisayar egitim ortamlarinda dgretim araci ve

6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanilmaktadir(Oktay, 1999).’

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillar1: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayincilik, istanbul, 1999
? Bickart, Toni, S., Pierrel E., ‘Techonology Learning in The k-3 Classroom’, 2000.
3 Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayincilik, istanbul, 1999



Bugiin 6gretimde c¢ok verimli bir yontem olarak kabul edilen bilgisayarlarin,
bireysel 6gretim yonteminin uygulanmasina firsat vermelerinin yani sira, gretim siiresinin
de kisalmasina yardimci olduklar1 gozlenmistir. Bilgisayarlar hem 6grencinin dgrenme
hizina uygun bir 6gretim, hem de her yerde 6gretim olanag1 saglamaktadirlar. Hayatta son
derece karmasik olan konular, bilgisayar sayesinde benzesim yoluyla daha basit ve kolay
ogrenilebilir hale gelmektedir. Bilgisayar kullanimi, c¢ocuk veya gencin dikkatini
yogunlastirmayt Ogrenmesine yardimci olmanin yani sira biligsel gelisim ve problem
¢6zme yeteneginin gelismesine de yardime1 olmaktadir(Davis, Bernadette, Shade, 1994).!

Okuloncesi egitim ve bilgisayar konular1 genellikle akademik caligmalarda
eskiden birlikte fazla kullanilmayan bir konuydu. Gerekce olarak ise bilgisayarin
okuldncesi ¢ag1 ¢ocugu i¢in soyut bir ortam oldugu 6ne siiriilmekteydi. Ancak teknoloji
ilerledikce ve bilgisayara verilen 6nem arttik¢a, ses ve goriintii teknolojilerinin de devreye
girmesiyle bilgisayar okuldncesi egitimde daha da cazip bir hale geldi. Cagimizin
kosullarinda ise bilgisayar1 bilmeden biiyliyen bugiiniin ¢cocugu, yarm yetiskin oldugunda,
okuma yazma bilmiyor olarak kabul dilecektir(Oktay, 1999).>

Bilgisayarlar okuloncesi egitimde kiipler, kum, su gibi materyallerin, ya da
kesfetme, oyun gibi yontemlerin yerini tutacak bir ortam gibi algilanmamalidir. Bilgisayar
da, diger ortamlar gibi ¢ocugun yetenek ve kapasitesini arttirmaya yonelik olarak

algilanmalidir(Cabrini, 2000).”

1.1. Problem Durumu
Okul oOncesi donem, cocugun yasammnin temelini olusturmaktadir. Cocuk bu
donemde temel aligkanliklarini kazanmakta, yeteneklerini gelistirmekte, c¢esitli
deneyimlerde bulunarak sosyallesmekte ve zihinsel becerilerini gelistirmektedir. Bu donem

icinde ¢ocuga verilecek olan firsatlar ve olumlu yetigkin destegi cocugun yasama en iyi

'Davis, C., Bernadette, Shade, D., ‘Integrate Don’t Isolate Computers in the Early Childhood Curriculum’,
Eric Digest 376991, Aralik 1994.

* Oktay, A., ‘Yasamn Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayincilik, Istanbul, 1999

? Cabrini, F., ‘Elementary Kindergarten Computers’, http://www.hoomework-central.com/schools/stfrances
20.12.2000



sekilde hazirlanmasint saglar. Cocuktan esirgenenler ise onun yasama hazirlanma

siirecinde pek ¢ok zorlukla karsilasmasma neden olacaktir (Zembat, 2001).'

Okul 6ncesi donemde cocugun sagligi ve beslenmesi kadar, aile ortammin ona
sagladigr sevgi ve sefkat de son derece onemlidir. Bu donemdeki yasantilar ¢ocugun
gelecekte hayata bakis acgisini da 6nemli Olciide etkiler. Saglikli, mutlu, yaratici insanlar
yetistirebilmek i¢in bu donemi tanimak ve en iyi sekilde degerlendirmek gerekir (Aral vd,
2000).2

Bilgisayarlara 20. yy. ikinci yarisindan itibaren toplum yasamimin igine girmis
olduguna kesin goziiyle bakilmaktadir. Giiniimiiziin teknolojisinin ¢ok rahat kullanma
alanlar1 bulabilen bu {istiin yetenekli makinesi, teknoloji ilerledik¢e daha ¢ok gelismekte ve
bu durumdan dolay1 bilgisayar daha ¢ok kullanilarak yaygimlasmakta ve bir ¢cok alanda
kullanilmasina olanak saglamaktadir. Su gergektir ki bilgisayarlar inkar edilmez sekilde
hayat1 kolaylastirmis, insanlar bu kolaylig1 fark ederek bundan faydalanmiglardir. Bu kadar
cok hayatimiza giren bilgisayarlardan cocugu izole etmek imkansiz olduguna gore
cocugun, Ozellikle egitim alaninda bu makineden azami faydalar saglamasi i¢in ¢aba
harcanmalidir.

Bilgisayar devriminin yayginligi, bilgisayarlar1 anaokuluna kadar indirgenmis olup
egitimin ilk basamaklarindan itibaren kullanilmasina neden olmus ve olmaktadir. Bundan
dolay1 egitimciler, ana babalar, gen¢ kusaklar olusmakta olan bilgisayarli egitim diinyasi
icin hazirlanma sorunu ile karsi karsiya kalmaktadirlar. Bilgisayarlarin ¢ocuk ve yetiskin
icin anlaminm ne oldugu da ayrica incelenmesi gereken bir konuyu olusturmaktadir(Ari,
M., Bayhan, P., 2002).

Cocuklarm egitimde bilgisayar kullanimi ilizerinde en giiclii kurami gelistiren
Papert siiflarin yazma, s6z dizimi ve okul matematigi gibi becerileri kazandirmak iizere
daha iyi bir yol bulamadigi i¢in yaratilmis yapay ve verimsiz 6grenme ortamlari olarak
gormektedir. Cocuklara kendi kendilerine yonettikleri etkin bir 6grenme ortami saglamak

icin Papert’in 1970’lerde gelistirdigi LOGO programlama dili bugiin egitim arastirmacilar1

' Zembat, R., “Nitelik A¢isndan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’, Atatiirk Egitim
Fakiiltesi Yayinlari, Yayin no: 40, Istanbul 2001.

2 Aral N.,Kandir, A., Yasar, C., M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

? Ari, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymncilik, Istanbul 2002.



ve Ogretmenlerince en yaygin kullanilan bilgisayarlarla 6grenme aracidir (Orhun, Orhun,
1987).

Bu arastirmanin problemi ise ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim
ve Bu Dénemde Bilgisayar Destekli Fen Ogretimi * dir.

Bilgisayar destekli egitim okul dncesi egitim i¢in dnemlidir. Eger yerinde ve gerekli
kosullarda verilirse egitim i¢in olumlu bir faktorii olusturabilir. Ama yanlis sekilde
verilirse bilgisayarlarm yararindan ¢ok zararlar1 ortaya ¢ikacaktir ve ancak diizeltilmesi zor
arazlar birakacaktir. Bu sebeple okul oncesi egitimde bilgisayar kullanimina yer verilmesi
bilingli kisilerce yapilmali ve belli bir programa oturtulmalidir.

1.2.Amag
Bu arastirmanin temel amaci; okul 6dncesi donem 6 yas grubu ¢ocuklarina ‘Fen
Kavramlarinin * kazandirilmasinda bilgisayar destekli materyallerle 6gretim yonteminin
etkisinin olup olmadigin1 incelemektir.
Bu temel amag¢ dogrultusunda asagidaki alt problemlere cevap aranacaktir.
1. Fen kavramlarinin 6gretilmesinde bilgisayar destekli dgretim yonteminin
kullanilmasiin 6grencilerin basarisina etkisi var midir?
2. Fen kavramlarinm 6gretilmesinde bilgisayar destekli 6gretim yonteminin
kullanilmasimin 6grencilerin hatirlama diizeylerine etkisi var midir?
3. Fen kavramlarinin 6gretilmesinde bilgisayar destekli 6gretim yonteminin

kullanilmasinin 6grencinin derse olan ilgisi lizerinde etkisi var midir?

1.2. Sayithlar
1. Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢aligma gruplarina homojen olarak dagildiklari,
2. Arastirmaya katilan 6grencilerin yapilan testlere objektif cevap verdikleri,
3. Arastirmada kullanilan anket sorularinin 6grencilerin bilgi diizeylerini dogru olarak

oletiigi,

1.3. Siirhhiklar
1. Bu arastirma 2005 — 2006 egitim 6gretim yil1 ile sinirhdir.

" Orhun, D., Orhun, E., ‘Cocuklar I¢in Bilgisayarla Egitim’, Bilgisayar Dergisi, 4. Bilgisayar Kongresi,
Istanbul 1987.



2. Bu aragtirma okul 6ncesi egitimde kullanilan fen kavramlarindan ‘Bitkiler,
Hayvanlar, Viicudumuz, Hava, Su, Sicaklik, Is1, Ses, Isik’ kavramlar ile sinirhidir.

3. Arastirma Istanbul ili, Kadikdy ilgesinde bulunan Ozel Fenerbahge Spor Kuliibii
Okullarinda deney grubunu (25) ve kontrol grubunu (25) olusturan 6 yas grubu

anasmifi 6grencileriyle (50) sinirhidir.



2.0KUL ONCESI EGITIM
2.1.0kul Oncesi Egitime Genel Bir Bakis
2.1.1.0kul Oncesi Egitimin Tanim

En genel anlamda okul Oncesi egitim, ¢ocugun dogumundan ilkogretime
baslaymcaya kadar olan donemdeki tiim yasantilar1 olarak tanimlanabilir. Buna ¢ocugun
istenerek diinyaya gelmesi ve annenin mutlu, saglikli bir hamilelik gecirmesini de eklemek
gerekir (Zembat, 2001).'

Milli Egitim Bakanligi’nin hazirlamis oldugu yonetmeliklerde ‘Okul Oncesi
egitimi, 0 — 6 yas ¢ocuklarinin bireysel 6zelliklerine ve gelisim diizeylerine uygun, zengin
uyarict ¢evre imkanlarini saglayan; onlarin beden, zihin, duygu ve sosyal yonden
gelisimlerini, toplumun kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en iyi bigimde
yonlendiren bilingli ve sistemli bir egitim siireci’ olarak tanimlanmaktadir.

Bir bagka tanimda okul Oncesi egitim , ‘gocuklarin dogumdan zorunlu egitim
donemine kadar, gelisim diizeyleri, bireysel farkliliklari ve yetenekleri goz Oniinde
bulundurularak, saglikli bir bigimde gelisimlerinin saglandigi , olumlu kisilik temellerinin
atildig1 , yaratici yonlerinin ortaya ¢ikarildigi , onlarin kendine gliven duymalarinin
saglandigy, egitimcilerin ve ailelerin etkin oldugu sistemli bir egitimdir’ (Zembat, 1999).?

Gelecegin yetiskinleri olacak ¢ocuklarin erken yaslarda egitilmesinin gerekliligi
artik tiim diinyada kabul edilmis O6nemli gergeklerden biridir. Bugiine kadar yapilan
aragtirmalarin genel sonuclar1 gostermistir ki, iyi bir okul Oncesi yasantist ¢ocugun
gelisimine olumlu katkida bulunacaktir. Iste bu énemli ihtiyaci karsilamak igin kurulan
okul oncesi egitim kurumlar1 belirli bir program cergevesinde 0 — 6 yaslar arasindaki
cocuklarin zihinsel, bedensel, duygusal ve sosyal yonden gelisimlerini en iyi sekilde
tamamlatmaya ve cocuklarin evden ilkokula yumusak bir gecis yapmasmi saglamaya
calismaktadir(Bilir, 1993).> Okul 6ncesi egitim kurumu, gocugun ¢ok yonli gelisimini
amaglamanin yaninda onun gelisme diizeyi ve ilgilerini gz Onilinde bulundurup,

ihtiyaglarina cevap vermelidir.

' Zembat, R., “Nitelik Agisndan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’, Atatiirk Egitim Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.

* Zembat, R., ‘Okul Oncesi Egitimde Temel Konular, Ogretmenin Egitimi El Kitab1’, Ya-Pa Yayin
Pazarlama, Istanbul 1999.

? Bilir, S., ‘Okul Oncesi Egitimin Onemi ve Yararlar1, Okul Oncesi Egitimi’, M.E.B. Okul Oncesi Egit.
Genel Midirligi 1993.



Okul oncesi egitim, ¢cocugun dogdugu giinden temel egitime basladig: giine kadar
gecen yillar1 kapsayan ve ¢ocuklarin daha sonraki yasamlarinda 6dnemli roller oynayan;
bedensel, psikomotor, sosyal — duygusal, zihinsel ve dil gelisimlerinin biiylik olcilide
tamamlandigi, ailelerde ve kurumlarda verilen egitimle kisiligin sekillendigi gelisim ve
egitim siireci olarak tanimlanabilir (Aral vd, 2000).'

Anayasamizda Okul Oncesi Egitim su sekilde tanimlanmustir:

““Madde 197’- Okul Oncesi egitimi, zorunlu ilkdgretim cagmna gelmemis c¢ocuklarin
egitimini kapsar. Bu egitim istege baglidir.

““Madde 20’ — Okul Oncesi egitimin amag¢ ve gorevleri, milli egitimin genel amaclarina
temel ilkelerine uygun olarak ,

1.Cocuklarm beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak.
2.0nlar1 ilkdgretime hazirlamak,

3.Sartlar1 elverigsiz gevrelerden ve ailelerden gelen c¢ocuklar igin ortak bir yetistirme
ortami yaratmak.

4.Cocuklarmn Tiirk¢eyi dogru ve giizel konugmalarini saglamaktir(Aral, vd, 2000).

Mialeret’e (1975) gore, ‘okul dncesi egitimi’ deyimi olduk¢a yenidir. Ona gore,
‘okul Oncesi egitimi’ deyimi anlami ¢ok agik olan bir deyimdir. Yani ‘okul oncesi ° ,
‘okuldan 6nce gelen’ anlami tagimakta, ‘okul ¢ag1’ deyimi ise bir¢ok iilkede oldugu gibi ,
alt1 yasinda baslayan ‘zorunlu okul zaman1’ anlamina gelmektedir. ‘Okul 6ncesi donemi’
deyiminin anlami artik , cocugun dogumundan ilkdgretime girisine , agagt yukari alt1 yasa
kadar olan yasam siiresini i¢ine almaktadir.

Egitim Terimleri Sozliigiinde ise , okul dncesi egitiminin tanimi sdyle verilmektedir:

Almancada ‘vorschulerziehung® , Fransizcada ‘education rescolaire’ ve
‘enseignement preprimaire’ , Ingilizcede “preschool education’ ;
l.Dogumdan zorunlu egitim yasmma degin ¢ocuklarm gelisim o6zellikleri , bireysel
ayriliklar1 ve yetenekleri géz Onilinde bulundurularak onlarin bedensel , duygusal ve
toplumsal gelismelerine yardim etmek amaciyla aileler ve bazi kurumlar tarafindan

uygulanan egitim.

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Og_retmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.



2.0kul 6ncesi ¢caginda bulunan kii¢iik cocuklara 6zellikle yuvalarda , anaokullarinda ya da
anasmiflarinda bireysel anliklarin gelismesi , toplumsal aliskanliklar kazanmalar1 ve sorun

¢6zme yeteneklerini arttirmalari igin verilen egitim(Basal, 2005). '

2.1.2. Okul Oncesi Egitimin Amac

Okul 6ncesi egitimin amaci, bilingli olarak belli bir program g¢ergevesinde ¢ocugun
kisiligini zedeleyecek davranislardan uzaklastrmak, yasadigi toplum yapisinda alacagi
yeri ve yiiklenecegi sorumluluklar1 6gretmek, kendisi ve ¢evresi ile barisik, mutlu,kendi
yeteneklerinin farkina varan, tiretici, 6z giivenini kazanmis bireyler yetistirmektir.

Okul 6ncesi donemde, ¢ocugun tiim gelisim alanlarinda desteklenmesi bu donemde
yapilan egitimin temel amacidir. Bu gergevede bakildiginda okul 6ncesi egitimin genel
amagclar1 cocukta;
1.Bireysel Gelisimi Desteklemek: Dilin kullanimint cesaretlendirmek, 06grenmeyi
ogrenmede yardimc1 olmak, merak uyandirmak ve yetenekleri kullanmak,
2.Sosyal ve Duygusal Gelisimi Desteklemek: Cocuga iliskilerini olusturmada, sorumluluk
almada, kendine giiven duymada, kendini kontrol etmede ve baskalarmi dikkate almada
yardimc1 olmak,
3.Estetik Gelisimi Desteklemek: Miizikte ve sanatta ¢esitli materyaller ile deneyimlerde
bulunmak icin firsatlar saglamak, giizelligi takdir etmek, kendi ile ilgili farkindaligini
gelistirmek ve yaraticiligi tesvik etmek.
4.Fiziksel Gelisimi Desteklemek: Diizenli saglik kontrolii, kigisel bakim egitimi, dengeli
beslenme, uyku ve oyun alani ile temiz hava saglayarak cocugun bedenini etkili olarak
kullanmasinda yardimc1 olmak,
5.Evden Okula Uyumlu Gegisi Saglamak: Evde ve okulda ¢ocugun gelisimi i¢in ortak
destekleyici kosullar yaratmaktir.

Kurumsal egitimde cocugun biitiinsel gelisiminin desteklenmesi, onun kendi
kendine yetebilen, bagimsizligin1 kazanmis, ¢evresindeki bireylerle olumlu iliskiler icinde
olabilmesi i¢in amaglar yoniindeki uygulamalar énemlidir (Zembat, 2001).”

Okul 6ncesi egitimin evrensel amaglar1 olarak kabul edilebilecek goriisler, {inlii

egitimci Mialaret tarafindan {i¢ grupta toplanmustir :

' Basal, A.H., ‘Okul éncesi Egitim’, Morpa Kiiltiir Yaymlari, 1stanb_ul 2005.
* Zembat, R., ‘Nitelik A¢isindan Okul Oncesi Egitim Kurumlari ve Ilgili Bir Arastirma’, Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.



1.Toplumsal Amaglar :
e (Calisan kadinlarin ¢ocuklarina bakmak ,
e Her ¢ocuga egitim saglamak ve onlarin bireysel gelisimlerine katkida bulunmak ,
e Cocuklarin birbirleriyle ve baskalariyla iligki icinde bulunmasina, sosyallesmesine
katkida bulunmak.
2.Egitici Amaglar
e (Cocugun duyularini egitmek ,
e Cocugun ¢evreye olan duyarliligini arttirmak.
3.Geligimsel Amaglar
e Cocugun dogal gelisimini temel alarak gelisimle ilgili tecriibelerine Onem

vermek(Aral vd ,2000)."

Okul 6ncesi egitimin amag ve gorevleri, Milli Egitimin genel amaclarina ve temel
ilkelerine uygun olarak;

1. Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi aligkanliklar kazanmasin
saglamak;

2. Onlar1 temel egitime hazirlamak;

3. Sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar i¢in ortak bir yetistirme
ortami yaratmak;

4. Cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konugmalarini saglamaktir.

Okul Oncesi egitiminin temel amaci; ¢ocugun ilkogretime baslamadan once,
bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal bir biitiin olarak gelismesi i¢cin uygun bir
ortamda uygun bir egitimin verilmesi olmaktadir. Aile, sosyal ve kiiltiirel durumu
yeterli olsa bile, yalniz basma, g¢ocugun okul Oncesi egitimi gereksinimlerini
karsilamada yetersiz kalabilir. Anne babanin ¢ocuklarina gosterdigi ilgi, cocugun temel
gereksinimlerini tiimiiyle karsilamayabilir. Gelismenin ¢ok hizli oldugu bu donemde,
okul oncesi kurumlar; yaslarina ve diizeylerine uygun bazi yasantilar, deneyimler
kazandirmak yoluyla ¢ocuklarin gelismesine yardimci olabilmektedir. Oyleyse okul
oncesi egitim kurumlari, ana babanin ¢ocuga verdiklerini gelistirebilecegi gibi, onlarin
yetersizliklerinin ve hatali davranislarinin etkilerini de ortadan kaldirabilir, hi¢ degilse,

azaltabilir. Uygun kosullar altinda bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisime

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Og_retmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.



yardime1 olan okul 6ncesi egitim kurumlarinin bir amaci1 da ¢ocuklarda iyi aligkanliklar
gelistirmektir. Ayrica ¢ocuklarmn ilkdgretime uyum saglamalarma da yardimci
olmaktir(Basal, 2005).!

Giliniimiizde 3 - 6 yas arasi ¢cocuklarin oyun gereksinimini en iyi karsilayan ortam
okul 6ncesi egitim kurumlaridir. Kent yasaminin sikisik diizeni, oyun alanlarinin azligi
ve calisan anne sayismin giderek artmasi bu kurumlarin 6nemini arttirmgtir.

Iyi bir okul 6ncesi egitim kurumu, ¢ocuga en uygun oyun ortamini saglayan yer olarak
diistiniilmelidir.

Cocuk burada, evde pek bulamadigi bir olanagi bulmaktadir: ikili, iicli ve toplu
oyunlara yOnelmekte, yasitlariyla iliskiye girmekte, isbirligi yapma aligkanligi
kazanmaktadir. Paylasmay1, kendi hakkini korurken, bagkalarinin hakkmi da gozetmeyi
o0grenmektedir. Kendini savunma ve uzlagma zorunlulugunu gérmektedir. Kisaca kendi

bencilliginden siyrilmaktadir(Y1lmaz, 1999).

2.1.3. Okul Oncesi Egitimin ilkeleri

Okul 6ncesi egitimin amaglarina ulagabilmesi ve nitelikli bir egitimin yapilabilmesi
icin belli ilkelerin dikkate alinmasi s6z konusudur.

Erken ¢ocukluk egitimi konusunda ¢esitli diisiiniirlerin egitimle ilgili goriisleri ele alinarak
baktigimizda, okul 6ncesi egitimin ilkelerini su sekilde siralayabiliriz ;

1- Okul 6ncesi donem, insan hayatinin diger donemlerinin temelini olusturan bir
donemdir: Her yasta insanin kendi yanlis ve dogrularmi bizzat yasayarak 6grenmesi son
derece Onemlidir. Bu nedenle okul oncesi donemde en uygun yasantilarin gegcirilmesi
biiyiik 6nem kazanmaktadir.

2- Cocuklar farkli yollardan ve farkli oranlarda gelisirler (duygusal, biligsel,
ahlaksal, sosyal, fiziksel ve manevi ) 6nemli olan egitimin her alan1 kapsamasidir: Insanlar
ogrenme hizi yoniinden farklilik gosterirler, kimileri hizli, kimileri yavas 6grenirler.

3- Kiigiik ¢ocuklar yasadiklar1 ve etraflarinda olan her seyden 6grenirler: Kiigiik
cocuklar yasadiklar1 ve etraflarinda olan her seyden 6grenirler ancak 6grendiklerini farkli
konular ya da disiplinlere gore ayirt etmeleri miimkiin degildir.

4- Cocuklar, sozel olarak verilen egitimden ise aktif katildiklarinda daha iyi

Ogrenirler: Herhangi bir sozlii agciklama yoluyla 6grenilmesi oldukga yiiksek diizeyde ve

! Basal, A.H., ‘Okul 6nce§i Egitim’, Morpa Kiiltiir Yaymlar1, Istanbul 2005.
? Yilmaz, N., ‘Anaokulu Ogretmeninin Rehber Kitab1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 1999.
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giic bir beceridir. Ogrenme bigimleri teorisi insanlarin, tercih ettikleri farkli 6grenme
tarzlarindan s6z etmektedir.Bazilar1 isiterek , dokunarak , hissederek ve elleyerek
ogrenirler.

5- Cocuklar aktif olarak katildiklarinda ve ilgi duyduklarinda daha iyi 6grenirler:
Motivasyon 6grenmenin On sartlarindan biridir. Ailelerin ve 6gretmenin ilk gorevi cocukta
ilgi uyandirmak yani 6grenmeye istekli kilmaktir.

6- Cocuklarin nitelikli ve kapsamli ¢aligmalar yapabilmeleri i¢in zamana ve mekana
ihtiyaclar1 vardir: Cocugun rahat hareket edebilecegi, ¢cesitli deneyimlerde bulunabilecegi,
meraklarint giderebilecegi, zengin bir uyarani igeren mekana ve c¢aligmalarmi
tamamlamalari, sonuclarini degerlendirebilmeleri i¢in zamana ihtiyaclar1 vardir.

7- Ogretmenin baslangic noktasi ¢ocuklarin yapamadiklar1 degil, yapabildikleri
olmalidir: Bunun i¢in iki neden vardir. Birincisi, 6grenme sirasinda kazandiklar1 giivenin
onemi. lkincisi ise ‘Readiness’ hazirlik kavramu ile ilgilidir. Cocuklar yiiriimeyi ve
konusmay1 buna hazir olduklar1 zaman 6grenirler. Bu nedenle ¢ocuklar1 hazir olmadan
zorlamak yanlistir.

8- Oyun ve karsilikli konusma, ¢ocuklar i¢in kendileri, baskalar1 ve ¢evrelerindeki
diinya hakkinda bilgi sahibi olabilecekleri en temel yontemidir: Oyun ¢ocugun isidir. Soru
sorma saglikli gelismenin en iyi gostergesidir. Cocuklar oynama ve konugma konusunda
cesaretlendirilmezler ise erken yastaki 6grenmeleri engellenemese bile geciktirilebilir.

9- Kendi kendilerine diistinme konusunda desteklenen ¢ocuklar daha ¢ok bagimsiz
hareket ederler: Bebekler yardimla ya da yardimsiz olarak &grenirler, ancak
cesaretlendirilir
ve desteklenirler ise ¢ok daha iyi 6grenirler. Bu nedenle egitimin amaci geng insanlari,
olgun, bagimsiz ve otonom §grenmeye hazirlamaktir.

10- Yetiskinlerle ve diger cocuklarla kurdugu iliskiler ¢ocuklarin gelisimlerinin
odak noktasini olusturur: Cocugun iliskide bulundugu kisi sayismin artmasi oraninda daha
iyl ve zengin uyaranlarla karsilasacak ve boylece 6grenme olanaklar1 artacaktir (Zembat,
2001).!

Milli Egitim Bakanlig1 Tiirkiye’de okul 6ncesi egitimin amaclarini asagidaki gibi

aciklamistir:

' Zembat, R., ‘Nitelik A¢isindan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’ , Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.

11



1- Cocuklarin beden, hareket, zihin, dil, duygu ve sosyal yonden yeteneklerine gore
gelismelerini saglayacak egitim ortami hazirlanmalidir.

2- Egitim faaliyetleri diizenlenirken ¢ocuklarin yaslari, ilgi ve ihtiyaglari ile okulun
ve ¢evrenin imkanlar1 g6z 6niinde bulundurulmalidir.

3- Egitim ve dgretim planli — programli olmalidir. Program konularinin ele alinisi
ve islenisi cocuklarda yaraticilifin gelismesini ve yaparak - yasayarak Ogrenmelerini
saglayici nitelikte uygulanmalidir.

4- Cocuklarin arkadaglar1 ile birlikte uyumlu ve iyi iliskiler kurmalarni, onlarin,
sevgi, saygl, isbirligi, sorumluluk, yardimlasma ve paylagsma duygularint gelistirici
nitelikte olmalidir.

5- Cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konugmalarina gereken 6nem verilmelidir.

6- Cocuklarda Atatiirk, vatan, millet, bayrak, aile ve insan sevgisi ile ilgili duygular
uyandirmali ve manevi degerlere bagliliklar1 saglanmalidur.

7- Egitimde dogacak firsatlardan yararlanilmali, kazandirillacak degerlerin
cocuklarin kendi tecriibelerine dayandirilmasma 6nem verilmelidir.

8- Cocuklara esit davranmali ancak ferdi farklihiklar da g6z Oniinde
bulundurulmalidir.

9- Cocuklara toplumun sosyal ve kiiltiirel degerlerini benimsetmeli ve bunlar1
gelistirmelidir.

10- Egitim faaliyetleri yiiriitiilirken c¢ocuklarmn kisiliklerini zedeleyici, baski ve
kisitlamalara yer verilmemelidir. Egitim sevgi ve sefkat anlayisi i¢inde yiiriitiilmelidir.

11- Egitim faaliyetlerinin degerlendirilmesi yapilarak belirlenen amacglarin ne
kadarina ulasildig1 tespit edilmeli, faaliyetler buna gore yiiriitiilmelidir.

12- Egitim okul — aile isbirligi i¢inde verilmelidir (Zembat, 2001)."

Okul dncesi egitim bazi temel ilkelere dayanmaktadir. Bu ilkeler asagida verilmistir:
1.Cocuklarin bedensel, biligsel, duygusal, sosyal, kiiltiirel, dil ve hareket gibi ¢cok yonlii
gelisimlerini destekleyecek egitim ortami hazirlanir.

2.Egitim etkinlikleri diizenlenirken; ¢ocuklarin yaslari, gelisim 6zellikleri, 6grenme hizlari,

ilgileri, gereksinimleri ile okulun ve ¢evrenin imkanlar1 dikkate alinir.

' Zembat, R., ‘Nitelik A¢isindan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’ , Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.
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3.Cocuklarin; beslenme, uyku, 6zbakim becerileri, dogru ve saglikli temel aligkanliklar
kazanmalarinin yaninda doga sevgisiyle ¢evreye duyarli olmalar1 da saglanir.

4.Egitim etkinlikleri; c¢ocuklarin, sevgi, saygi, isbirligi, katilimcilik, sorumluluk,
yardimlagma ve paylasma duygularm gelistirici nitelikte olur.

5.Egitim, sevgi ve sefkat anlayisi i¢inde yiiriitiiliir. Cocuklara esit davranilir ve bireysel
ozellikler goz oniinde bulundurulur. Cocuklarin 6zgiivenlerini kazanmalar1 i¢in ceza, bask1
uygulanmaz ve kisitlamalara yer verilmez.

6.Egitim etkinliklerinin degerlendirilmesinde beklenen hedeflere ne 6lciide ulasildig: tespit
edilir. Planlama yapilirken bu sonuglar dikkate alinir.

7.Cocuklarin kendilerini ifade ederken; Tiirk¢e’yi dogru ve diizel konugmalarina oncelikle
onem verilir.

8.Sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen cocuklar i¢in ortak bir yetistirme
ortam1 hazirlanmasi i¢in ¢aba gosterilir.

9.0yun, ¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemi olarak uygulanir.

10.Egitim programi hazirlanirken ailelerin ve i¢inde bulunulan ¢evrenin 6zellikleri dikkate
alinir.

11.Cocugun gelisimi ve okul dncesi egitim programi diizenli olarak degerlendirilir(Basal,
2005).!

Hangi yas grubunda olursa olsun iyi bir egitimde temel ilke tutarli davranislara sahip
yetiskinlerden olugmus bir aile ortamidir. Ailenin hem genetik faktorler, hem de sagladigi
duygusal ve sosyal imkanlari, okul 6ncesi egitimin 6nemli bir ilkesine de isaret eder , bu da
okul Oncesi donemin insan yasaminin temelini olusturmasi ilkesidir. Bu donemdeki
yasantilarin izleri yagsamin diger donemlerine az ya da ¢ok mutlaka etki yaparlar.

Okul o6ncesi ¢ocugun yasaminda temel ihtiyaclar Oncelikleri de belirler. Yasamin ilk
aylarinda bu ihtiyaclar icinde en Onemlileri beslenme, temizlik ve uyku gibi temel
yasamsal ihtiyaglardir. Cocugun bu temel ihtiyaglarinin karsilanmasi sirasindaki yetiskin
tavr1 onun diinyaya bakisini, insanlara karsi giiven ya da gilivensizliginin de temelini
olusturur. Bunlara gelismeyle birlikte artan, hareket — yetiskin destegi, diger ¢ocuklarla
birlikte olma, oyun ile 6zgiirliik ihtiyaglar1 eklenebilir. Bu ihtiyaclarin karsilanmasi ¢ocuga
verilecek egitimde temel ilkelerden biridir. Okul 6ncesi egitimle ilgili bu genel ilkelerin

disinda bir¢ok uzmanin ortak olarak kabul ettigi ilkeler veya altin kurallardan da soz

" Basal, A.H., ‘Okul éncesi Egitim’, Morpa Kiiltiir Yaynlar1, istanbul 2005.
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edilebilinir. Bu ilkeler bir bakima nasil bir ¢ocuk yetistirmek istedigimiz veya baska bir

sekilde soylersek ¢agin ihtiyact olan insan tiplemesinin de belirleyicisi olarak nitelenebilir.

Cagin ihtiyaci olan insan tipi dedigimizde bir insanin bireyselligini goz ard1 ederek tek tip

bir insandan s6z etmiyoruz. Ama kabul edilebilir toplumsal davranislarin kazandirabilmesi,

yoniinden baz1 ortak Ozelliklerinin belirlenmesinin ~ gerekliligi de gdzden wuzak

tutulmamalidir. Ancak bu yapilirken cocugun bireysel Ozellikleri ile gelisimine ait

ozelliklerin oldugu 6zel donemleri de g6z dniinde bulundurmak gerekir.

Cagdas bir okul Oncesi i¢in egitim i¢in Ongdriillen diger temel ilkeler kisaca sOyle

Ozetlenebilir:

Egitim c¢ocugun biitiinliginii goézetmeli; c¢ocugun biitlinliigii 6nemlidir. Ona
verilecek egitimde saglik, fiziksel ve zihinsel gelisme kadar duygularmnin,
diislincelerinin ve manevi yoniiniin gelismesine de 6zen gdstermek gerekir.

Aktif katilim ve ilgi; Okul 6ncesi ¢ocugun en belirgin 6zelliklerinden biri merakli
ve aktif bir arastirict olmasidir. O, izleyen biri olmaktan ¢ok, olaylarmn icinde
olmaktan ve nesneleri ellemekten hoslanir. Onun bu 6zelligi okul dncesi egitimin
temel ilkelerinden biri olan aktif katilimim gerekgesini olusturur. Cocugun dogal
merak duygusunu gelistirebilmek, ondaki yaraticilig1 desteklemek agisindan bdyle
bir tavir son derece dnemlidir.

Yeteneklerin desteklenmesi; Yetenek insanlar arasinda farkli sekilde dagilmistir.
Her ¢ocuk, kendi 6zelliklerine uygun olarak anne baba, diger yetiskinler tarafindan
hazirlanacak ilgi ve yeteneklerine uygun cevre kosullar: ile kendi hizina uygun
olarak desteklenmelidir.

Her seyden 0grenme ve 6grenmeler arasinda iliski kurma; Farkli yasantilar arasinda
iliski kurmay1 becerebilmek bir yonii ile zihinsel olgunlagsmaya, bir yonii ile de
verilecek egitime baghdir. Bu donemde ¢ocuga saglanabilecek zengin yasantilar,
dil ve davranig 6rnekleri onun gelismesini olumlu yonde etkiler. Cocukla paylasilan
konular1 birbiri ile olan iliskilerini vurgulayarak vermek ise 6grenmeyi daha
anlaml1 hale getirir.

Duyular yolu ile 6grenme; S6zlii agiklamalar ve dil yolu ile verilecek dersler okul
oncesi ¢ocuk i¢in olduk¢a somut sayilabilir. Okul dncesi ¢agdaki ¢ocuklar gorerek,

elleyerek, tadarak kisaca biitlin duyulariyla 6grenirler. Bu nedenle s6zlii olarak
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verilen talimat ve agiklamalar yerine, duyularini kullanabilecegi bir 0grenme
yaklasimini benimsemek ailede ve okulda son derece dnemlidir.

e Oyun ve iyi diizenlenmis bir ortam; Okul dncesi egitimin bir baska temel ilkesidir.
Oyun bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in hem eglence hem de is diye nitelenebilecek
ciddi bir ugrastir. Oyunda hareket edebilen, duygu ve diisiincelerini ifade edebilen
cocuk saglikli bir sekilde biiyiiylip geligsebilir. Bu nedenle ¢ocugun oyun igin
desteklenmesi, uygun ve gilivenli ortaminin saglanmasi son derece énemlidir. Ev ve
okulun bu konuda yapacag: isbirligi ¢ocugun egitiminde siirekliligi saglayarak
yeterli destegi verecektir.

e Yasitlarla ve yetiskinlerle etkilesim; Cocugun gelisimi bir yandan onun kalitimsal
potansiyeline bagli bliylime hizi ile bir yandan da yasitlar1 ve yetiskinlerle kuracagi
saglikli iletisime baghdir. 1lk {i¢ yasta cocukla yetiskin arasindaki cok biiyiik
onemi olan birebir iligkiye, ii¢c yasindan sonra kendi yasitlariyla olumlu iliskileri
ekleyen ¢ocuklar hem ¢evresindeki insanlara hem de kendilerine karsi olumlu bir

tutum iginde giiven duygusunu gelistirebilirler(Oktay, 1999).'

2.1.4. Okul Oncesi Egitimin Onemi
Cocuk diinyaya gerekli tiim bilgi ve becerilerle gelmez, zihinsel, bedensel,
duygusal ve sosyal gelisme ve olgunlagsma siirecinde ¢ocuga yeni deneyimler edinecegi
o0grenme olanaklar1 saglamak, cocugun gelecekteki basarisi icin Onemlidir (Bekman,
1990).2
Dogumu izleyen ilk yillarin insan hayat1 yoniinden énemi bilinmektedir. Bu agidan,
saglikli bir bebek diinyaya getiren bir anne icin bebegi ilk giinden itibaren tanimaya
caligmak, ona biiyiimesi ve gelismesi i¢in uygun destegi vermek, dnemli olmanin 6tesinde
bir zorunluluktur. Bu dénemde ¢ocugun beslenmesinin, gosterilen ilgi ve sefkatin onun
gelismesinde ¢cok dnemli bir rolii vardir.
Yeni dogan bebek annesi ve yakin ¢evresindeki diger insanlar araciligi ile temel
gereksinimleri karsilanan bir canlidir. Onun kendi kendine yeterli bir birey olabilmesi i¢in
belirli bir zamanin ge¢mesi gereklidir. Bunun i¢in &teki canlilarin aksine, baskalar1

tarafindan bakilmaya, yonlendirilmeye, rehberlige ihtiyac1 vardwr. Bu yonlendirmeler,

! Oktay, A., “Yasamn Sihirli Yillari: Okul anesi Dénem’, Epsilon Yayincilik, Istanbul, 1999.
? Bekman, S., ‘Yasadikca Egitim’, Say1 10, Istanbul 1990.
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insanin dogustan getirdigi kalitimsal ozelliklerle biitiinleserek bireyin kisilik yapisini
olusturur. Bebek, anne babasindan aldigi kalitimsal 6zelliklerle belirli bir potansiyele
sahiptir. Bunun yaninda dis uyarimlara da son derece agik, duyarl bir canlidir. Daha ilk
giinlerden itibaren aldig1 uyarmmlar, ondaki bu potansiyel 6zelliklerin olumlu ydnde
gelismesine yardimei olabilecegi gibi, tam tersine olumsuz, ters yonde bir gelismeye de
neden olabilir. Bu acidan ilk yasam ortami ve ortamda aldig etkiler cocugun gelecekte
nasil biri olacagin1 belirleme konusunda son derece etkilidir (Oktay, 1999).'

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun, gelisim ve 6grenmenin ¢ok hizli oldugu, pek ¢ok
davranig 6zelliginin kazanildigi, ¢ocuklarm tesadiifi, keyfi ve tepkisel olmayan, gelisimsel
ve egitimsel agidan bilingli bir ortamda gelismelerinin ve egitilmelerinin 6nemi ve
gerekliligi daha agik bir bigcimde ortaya ¢ikmaktadir.

Okul oncesi egitim, cocugun ilerideki hayatini etkileyecek onemli bir siirectir.
Yapilan bilimsel arastirmalar ve cagdas egitim alanindaki uygulamalar; nitelikli, saglikli ve
istenilen davraniglara sahip nesilleri yetistirmek icin egitime ¢ok kiiciik yaslarda
baslanilmasi gerekli oldugunu ortaya koymustur. Cagdas toplumun gerektirdigi duygu ve
diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilen, arastirmaci, merakli, girisimei, kendi kendine karar
verebilen , kendi haklarmma ve baskalarmin haklarmma saygili , yeteneklerini kullanma
becerisine sahip ve 0z denetim gelistirebilen bireyler yetistirebilmek , okul dncesi ¢agdaki
¢ocuklarm egitimine gereken 6nemin verilmesiyle saglanabilir (Zembat, 2001).>

Pek ¢ok ailenin sahip oldugu maddi imkanlar, ana — babanm bilgi ve kiiltiir
diizeyleri yiiksek olsa bile ¢ocuk gelisimi alanindaki bilgileri ve deneyimleri bir noktada
yetersiz  kalmaktadir. Cocugun sahip oldugu potansiyeli maksimum diizeyde
kullanabilmesi i¢in aile i¢indeki smirli deneyimler yeterli degildir. Bu noktada okul 6ncesi
egitimin Onemi tartistlmazdir. Uzmanlar ¢ocugun ilk yasantilarinin karsilastig
problemlere, c¢evresindeki insanlarla olan iliskilerin mahiyetine karsi aldigi tavir ve
tutumlart 6miir boyu etkiledigi konusundan hemfikirdirler. Bu nedenle aile egitimini

tamamlayan, ¢ocuga planl yasantilar ile geleceginde daha saglikli ve mutlu bir kisilik

! Oktay, A., “Yasamin Sihirli Yillar: O_l.<u1 Oncesi Dénem’, Epsilon_Yaylncﬂlk, Istanbul, 1999.
* Zembat, R., ‘Nitelik A¢isindan Okul Oncesi Egitim Kurumlari ve Ilgili Bir Arastirma’, Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.

16



kazandiracak, toplumun ihtiyaglarmi karsilamada gerekli nitelikli insanin temelini

olusturacak okul dncesi egitimin dnemi bityiiktiir(Zembat, 2001).!

Iste, okul oncesi egitiminden yeteri kadar yararlanmayan ve ailelerin sinirlt
imkanlar1 igersinde yetisen binlerce ¢ocuk, aldig1 egitimin yetersizligi yiiziinden, ruhunun
derinliklerinde,  zihin  kivrimlarinda  uyuyan 0z  cevherlerden,  yeterince
yararlanamamaktadir. Nice kabiliyetler, farkina varilmadan, uykularmdan uyandirilmadan
yasaylp gitmektedirler. Doganm derinliklerindeki sularin birlesip c¢ogalarak ylizeye
cikmasi, kaynaklar1 ve mrmaklar1 meydana getirebilmesi gibi ¢ocuklarin igindeki gizli
cevherlerin de kesfedilip yiizeye c¢ikarilmasi, birlesip ¢ogalmasi igin, ¢ocuklarm okul

oncesi egitimden yeterince yararlanmasi saglanmalidir(Y1lmaz, 1999). >

Bilimsel arastirmalar ve egitim alanindaki gelismeler, ¢ocuklarin ileriki hayata
hazirlanmasinda, sahip oldugu yeteneklerin gelisip ylizeye ¢ikarilmasinda okul Oncesi
egitimin ne kadar gerekli ve 6nemli oldugunu agik¢a gostermektedir. Okul 6ncesi egitime
devam eden c¢ocuklarin, etmeyenlerden zihin, psiko — motor ve sosyal yonden daha
gelismis olduklari, 6grenim hayatindan daha basarili ve faal olduklar1 ispatlanmistir. Erken
egitimle Oziirli ve egitilebilir ¢ocuklarin bile normal ¢ocuklarin diizeyine ¢ikarildiklari
tartigmasiz ortadadir. Yillar 6nce Dr. Montessori 6ziirlii ve zihnen geri kalmis ¢ocuklar
lizerinde caligmalar yapmis, uyguladigi yontemlerle de son derece basarili sonuglar

almistir(Y1lmaz, 1999).

Okul 6ncesi egitim donemini kapsayan 0 - 6 yas, ¢ocuklarin bedensel, zihinsel ve
sosyal gelisimlerinin en hizli oldugu donemlerden biridir. Yapilan arastirmalar bu
donemdeki gelismelerin ¢ocugun daha sonraki 6grenme ve biiylime yeteneklerini biiyiik

blgiide etkiledigini gostermektedir (Fidan , 2001).”

Ogrenmenin dogumla basladig1 ve erken yaslardaki 6grenmenin sonraki yaslardaki
o6grenmeye temel olusturdugu gerceginden yola ¢ikildiginda, temel egitimin de dogumla
baslamas1 gerektigi c¢ok acik ve yadsinamayacak bir sonugtur. Beyinle ilgili

aragtirmalardaki en son gelismeler, dogumda en az olgunlagsmis organ olan beyin, yagamin

! Zembat, R., “Nitelik Agismdan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’ , Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.

? Yilmaz, N., ‘Anaokulu Ogretmeninin Rehber Kitab1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 1999.

? Fidan, N., ‘Egitim Psikolojisi, Okulda Ogrenme ve Ogretme’, Alkim Yayinevi, Istanbul 2001.
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ilk yilinda biiyliime ve gelismeye nasil devam ettigini anlamamiza olanak saglamistir.
Arastirmalar ve gelisen beyin i¢in diger kisiler nesnelerle etkilesimde bulunmanin da ayni
proteinler, yaglar ve vitaminler gibi yasamsal bir besin 6gesi oldugunu ve yasantilardaki
farkliligin, beynin farkli sinir baglantilari, 6zel durumlar disinda alt1 yasma kadar
gerceklesir. Bu nedenle erken yaslarda saglanan olanaklarin beyin gelisimi iizerinde etkisi
uzun siirelidir. Cocuk ilkdgretime basladiginda gelisiminin biiyiik bir kismi tamamlanmig
oldugundan, 6rgiin egitim yasi cocugun 6grenme gereksinimlerine egilmek i¢in ¢ok gectir.

Bu nedenle yasam boyu siirecek olan 6grenmenin temeli okul dncesi donemde atilmalidir.
Okul 6ncesi egitim;

e Okul dncesi donem ¢ocugun gelisiminin farkli yonlerinin birbirleriyle iliskisinin en
fazla oldugu donemdir. Bu agidan ¢ocugun ileriki hayatini etkileyen onemli bir

stirectir.

e Okul 6ncesi donemde ¢ocugun 6grenmelerinin, sonraki yaslardaki 6grenmelerinin

temelini olusturur.

e (Cocugun kazandig1 davraniglarin biiyiik bir kismi yetigkinlikte onun olumlu bir
kisilik gelistirmesini, kendi kendine yetmeyi ve dogru kararlar vermesini saglar. Bu
donem kisilik yapisini, ayn1 zamanda tutum, aligkanlik, inan¢ ve deger yargilarinin

olusmasi agisindan onemlidir.

e Ailenin ¢ocugun egitiminde yer almasmi ve egitimin siirekliligini saglar (Zembat,

2001)"

Okul oncesi 6gretmeni gruplardaki ¢ocuklarin en yakini olup okulun egitim ve
Ogretiminden sorumludur. Bir okul dncesi egitim kurumunda malzeme ve program kadar,

hatta daha 6nemli olan bir 6ge de 6gretmendir.

Kiiciik ¢cocuklarin duygusal bakimdan saglikli yetistirilmesinde yetigkinlerle olan

iligkilerinin biiyiik rolii vardir. Kii¢iik ¢ocuklarn iligkide bulunduklar1 yetiskinlerin baginda

' Zembat, R., ‘Nitelik A¢isindan Okul Oncesi Egitim Kurumlar1 ve ilgili Bir Arastirma’ , Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.
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da anne ve babanin yam sira Ogretmenler gelmektedir (Giiltekin, M., 2003)".Cocuk igin
Ogretmen , hem 6greten hem seven , hem de dostluk gdsteren , kisacasi giiniin biiyiik bir
boliimiinde kendisinin ve arkadaslarmin ihtiyaglarini yerine getirmek icin ¢alisan bir
insandir. Okul Oncesi egitim isi tlim egitim gorevlerinde oldugu gibi para kazanmak
zorunlulugu ile yapilacak bir gorev degil, severek, istenerek se¢ildiginde verimli ve basarili

olunabilecek bir meslektir (Oktay, 1999).>

Okul oOncesi Ogretmeninin Oncelikle sahip olmasi gereken oOzellikler sOyle

siralanabilir;

e Cocuk gelisimi ve egitimi, beslenmesi ve saghig1 konularinda bilgi sahibi

olmak

e Miizik, resim, drama, oyun gibi konularda bilgili ve bir ¢ok egitim

materyallerini temin edebilecek beceriye sahip olmak
e Okul 6ncesi egitim programlar1 konusunda bilgili olmak
e lyi bir mizah duygusuna sahip olmak
e (Cocukea davranislardan sikilmamak
e Sabirli olmak
e Sorumluluk sahibi olmak
e Cocukta kiigiik de olsa ilerlemeyi gorebilmek
e Yaratict olmak
e Yeniliklere uyum saglayabilmek

e Tiirk¢e’yi iyi ve giizel konugmak

! Giiltekin, M., ‘Okul Oncesi Egitimde Kullanilan Ogrenme Yaklasimlar1’, Anadolu Universitesi Eskisehir,
2003.
2 Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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e Genis bir edebiyat ve fen bilgisine sahip olmak

e Hosgoriilii ve esnek olmak

e Dig goriiniisiine dikkat etmek (temiz , diizenli ve rahat giyimli olmak)
e Meslektaslar1 ve ailelerle igbirligi yapabilmek

e Giivenilir olmak

e Dogru ve cabuk karar verebilmek

e lyi bir meslek ahlakina sahip olmak

e lyi bir rehber olmak

e Saglikli, canli, hareketli , neseli olmak (Oktay, 1999).1

Okul 6ncesi 0gretmeni smifinda hos , kabul edilen bir ortam saglayabilmelidir.
Okul oncesi 0gretmeni ¢ocuklarda baski ve kizginlik yaratmak yerine onlar1 cesitli
etkinliklere yoneltebilmelidir. Okul 6ncesi 0gretmeninin asil isi bilgi aktarmak degildir ,
cocuklara evden okula , oradan da topluma kolay ve mutlu bir gecis saglayabilmelerine
yardimer olmaktir. Iste bu nedenle g¢ocuklarin gelisimlerinde okul &ncesi egitim

kurumlarmin duygusal atmosferi ¢ok biiyiik bir 6nem tasimaktadir.

Ogretim yapilandirilmis bir aktivitedir ; birine bir sey 6gretmek daha agik bir
mesele olabilir. Egitim ise , dinlemek ve olgunlagmamis beyinlerin , insanlarin , gelisimini
tesvik etmek , 6gretimden ¢ok daha fazlasini gerektirir. Kalite , beceri, bir insanin huyunu
kavrama kabiliyeti , 0zel bir tipin anlagilmasi ve ‘Ogretmen egitimi’ teriminin
kapsadigindan ¢ok daha gelismis bir yapida hazirlik gerektirir. Egitimin gelisimi ,
gelisimi devam eden Ogretmenlere baghdir. Bunun i¢in de 6gretmenlerin profesyonel

gelisimleri tesvik edilmelidir.
Okul Oncesi Egitimde Etkili Ogretmen Ozellikleri

Etkili 6gretmenin 6zellikleri ile ilgili siniflamalar

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yaymcilik, istanbul, 1999.
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a- Bilissel Yetenekler : Zeka , konu alani bilgisi yaninda 6gretmenin gelisim , gidii ,

ogrenme, vb. siireclerle ilgili bilgisini kapsar.

b- Kisilik Ozellikleri : Birgok arastirmada , dgrenciye yakinlik gdsteren , dgrenciyi
destekleyen , onlara deger veren , diizenliligi seven Ogretmenlerin &grencilerin
giidiisii ve bagaris1 lizerinde olumlu etkileri oldugu , 6grencileri cezalandiran
ogretmenlerin smiflarinda , 6grencilerin dikkatini toplamakta giicliik ¢ektikleri ve

kendilerine haksizlik yapildigini diisiindiikleri ortaya ¢ikarilmistir.

c- Ogrenme Stili : Ogretmenlerin 6gretme sirasmda uyguladiklar1 yontem , teknik
;siif icinde gosterdikleri pekistirme , 6grencileri derse katma , doniit — diizeltme ,
konuyu sunma , agiklama yapma , soru sorma , &grencilere s6z verme vb.

davraniglar1 kapsar.

d- Disiplin : Ogretmenin smifta bazi kurallar1 uygulamasi ve 6grencileri kontrol

etmesiyle ilgili davranislar1 kapsar (A¢ikgdz, 2003)."

Rosenshine ve Furst’a (1973) gore O0gretimi etkili hale getiren Ogretmenler su

davraniglar1 gosterirler :

1- Dersi coskuyla isleme

2- Uretkenlik ve disadoniikliik

3- Bir konuyu anlagilir bicimde sunma

4- Cesitli arag — gere¢ ve yontemlerden yararlanma

5- Ogrencilerin dgrenmeyi gerceklestirebilmeleri i¢in firsatlar yaratma (Acikgdz,

2003).

Ryan ve Cooper (1980) tarafindan , Smith ve arkadaslarinin (1969) calismasindan

uyarlanarak ¢ikarilan etkili 6gretme becerileri sunlardir :

1- Her biri farkh bir tiir , bir diisiinme siireci gerektiren farkh tip sorular sorma

yetenegi

' Acikgoz, K.U., ‘Etkili Ogrenme ve Ogretme’, Egitim Diinyas: Yayinlari, Ekim 2003.
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2- Belli tip 6grenci davraniglarini pekistirme yetenegi
3- Ogretim ortammm dgrenci katilimini saglayacak bigimde gesitlendirme yetenegi

4- Ogrencilerin neye dikkat ettigini tanima ve bu bilgiyi davranis1 cesitlendirme ,

biiyiik olasilikla dersi yonlendirme amaciyla kullanma yetenegi
5- Film, projektor vb. teknolojik araglardan yararlanma yetenegi
6- Ogretim malzemesinin uygunlugunu degerlendirme yetenegi
7- Bir dersin ya da iinitenin hedeflerini 6grenci davraniglariyla tanimlama
8- Ogrenme ile 6grenci yasantisini iliskili kilma yetenegi (A¢ikgdz, 2003)

Iyi bir 6gretmen , siirekli 6grenmeye acik olmali , siirekli kendisini yenileme
imkanlarin1 arayip bulmalidir. Okul Oncesi 6gretmenin sahip olmasi gereken ozellikler
yalnizca kisilik ve bilgi ve beceri ile ilgili degildir. Bunun i¢in gerekli bazi fizik

ozelliklerinden de s6z etmek gerekir.

Ogretmenin her seyden dénce saglikli , kolayca yorulmayan , sik hastalanmayan ,
hareket etmeyi seven biri olmast gerekir. Cocuklarin , hareket ihtiyaclarinin kargilanmasi

yaninda , onlarin giin i¢inde izlenmesi i¢in de mutlaka hareket gereklidir.

Ogretmenin yeni durumlar karsisinda kolay uyum saglayan , ¢abuk ve dogru karar
verebilen , esnek , pesin hiikiimsiiz , ailelerle ve meslektaslari ile isbirligi yapmasii bilen
biri oldugu kadar , ¢ocuklar ve aileleri ile ilgili 6grendiklerini , hakkinda tuttugu kayitlar:
bir sir olarak saklamay1 bilecek bir meslek ahlakina da sahip olmasi gerekir (Oktay ,
1991).2

Ozellikle ¢ocuklarm, temel egitime baslaymncaya kadar gecirdikleri birgok kritik
donemi icine alan ve gelisim hizlarmin ¢ok yiiksek oldugu okul 6ncesi donem, bu
bakimdan daha da fazla 6nem tasimaktadir. Bu donemde ¢ocuklar, heniiz kendi gelisim
ozelliklerini, yeteneklerini, ilgi alanlarin1 ve gereksinimlerini tanimadiklaridan ,duygu ve

diisiincelerini ifade etme giicliigii icinde olduklarindan, onlarla ilgilenen yetiskinlerin ¢ok

' Acikgoz, K.U., “Etkili (")grer"lme ve Ogretme’, Egitim Diinyas1 Yayinlari, Ekim 2003.
* Oktay, A., ‘Ya- Pa 7. Okul Oncesi Egitimi ve Yayginlastiriimas: Semineri® Eskisehir 1991, Ya-Pa Yaymn
Pazarlama, Istanbul 2001.
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bilin¢li ve dikkatli olmalar1 gerekmektedir. Goriiliiyor ki, ¢cagdas ve demokratik toplumun
gerektirdigi; duygu ve diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilen, girisimci ve arastirici, 6z
denetimini saglayabilen kendisinin ve bagkasimin haklarina saygili, yeteneklerini kullanma
becerisine ve kiiltiir degerlerine sahip, ruhsal ve bedensel 6zellikler yoniinden saglikli
bireyler yetistirmek, ancak okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin egitimine gerekli 6nemi
vermekle saglanabilir(Aral vd, 2000).'

Bloom’a gore O0grenmenin % 60 — 70’inin kazanildigi, Freud’a gore kisiligin
temellerinin atildigi1 bu doénem; bireyin egitimi agisindan onemli bir donemdir. Ancak,
cocuk henliz bu donemin Onemini anlayacak ve kendisi i¢in bir seyler yapabilecek
durumda degildir. Dolayisiyla, dnce ana babalarin, daha sonra makro ¢evre dedigimiz
yonetimlerin, ¢ocuklara gelecek goziiyle bakip gerekli yatirimlari yapmasi ve onlarin
gelisimi i¢in istendik ¢evre sartlarinin diizenlenmesi gerekmektedir.

0 — 6 yaslar arasini kapsayan okul 6ncesi yillar; cocugun kisiliginin olusumu, temel
bilgi, beceri ve alisanliklarinin ve tutumlarinin kazanilmasi ve gelistirilmesinde en 6nemli
yillardir. Bu donemde c¢ocuga verilebilecek temel bilgi, beceri ve aligkanliklar kisaca
davranig Ornekleri onlarin kisilik gelisimini ve ileri yillardaki 6grenim yasamini
etkileyebilecektir. Cocugun okul Oncesi donemdeki egitimi tesadiiflere birakilmamali,
ciddi bir sekilde ele alinmali ve bilimsel yollarla egitilmeleri saglanmalidir. Ancak okul
oncesi donemde bulunan gocuklarm genel gelisim 6zellikleri ortak olmasina ragmen her

¢ocugun gelisiminin kendine 6zgii oldugu da unutulmamalidir(Basal, 2005).”

2.1.5. Diinya’da Okul Oncesi Egitim

Cocuklugun tarihi konusunda yapilan aragtirmalar, okul 6ncesi donemin farkli bir
gelisim donemi olmasi ile ilgili ilk bilgilerin Eski Yunan’da ortaya kondugunu
gostermektedir. Ancak ¢ocuklugun yeniden kesfi ve diisliniirlerin ilgi alanma girmesi 16 —
17. yiizyildan itibaren baslamistir. 20. yiizyilda ise kesin olan, bu donemin artik gelisim
ozellikleri ve egitim ihtiyaglar1 yoniinden farkli bir donem olarak kabul edildigidir. Bu

nedenle de gilinlimiiz egitim literatiiriinde okul 6ncesi donem, okul dncesi egitim, okul

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Og_retmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.
* Basal, A.H., ‘Okul 6ncesi Egitim’, Morpa Kiiltiir Yayinlar1, istanbul 2005.
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oncesi egitim kurumlar1 ve okul dncesi egitim programlar1 kavramlar1 giderek daha fazla
kullanilir olmaya baslamistir.

Cesitli tilkelerde ¢ocuk psikolojisi tizerinde yapilan ¢alismalar sonucunda, 0 — 6 yas
doneminin kisinin gelecegini belirlemedeki etkisinin énemli oldugu fikri de daha fazla
kabul gormektedir. Bu da 6zel — resmi kisi ve kurumlarin bu alanla ilgili yatwrimlar
gerceklestirmelerine, arastirmalara ve uygulamalara daha fazla kaynak ayirmalarma yol
acmaktadir. Bu iilkelerde sorun, artik sadece ¢ag niifusunun okul Oncesi egitimden
yararlanmasi degil, cocuklara daha kaliteli egitim verilmesi konusudur(Oktay, 1999).'

Bugiin ¢esitli iilkelerde, okul dncesi ¢ag cocuklarmin bakim ve egitimleri icin
aileye, Ozellikle calisan aileye yardimci olmak tizere devletce, isyerleri veya 6zel kisi ve
kuruluglar tarafindan agilmis okul 6ncesi egitim kurumlari mevcuttur. Bu kurumlarda,
kurumun kurulus amaglarmna, iilkenin egitim felsefesine ve kurucularinin okul oncesi
egitime bakis acilaria gore degisik konulara agirlik veren programlar uygulanmaktadir.

Bazi iilkelerde okul Oncesi egitim, ¢ocugu ilkokula hazirlamay1r amaclayarak
basarili bir ilkdgretim icin gerekli bilgi ve becerileri kazandirmaya calisirken, bazi
iilkelerde, ¢ocugun toplumsallasmayir 0grenmesi, iyi aligkanliklar kazanabilmesi hedef
alinmaktadir. Bazi ililkelerde ise; okul Oncesi egitim bir yandan calisan kadinlarin
cocuklarinin bakim problemlerini giderirken, diger yandan da {ilkenin temel yonetim ve
hayat prensiplerini cocuga erkenden 6gretmeyi hedef almaktadir.

Belgika, Fransa ve Ingiltere’de okul éncesi kurumlarda ¢ocuga giivenli ve duygu
olarak destek gordiigii bir ortam saglanmasina c¢alisilmaktadir.

Danimarka’da da anaokulunun amaci, ¢ocuklara giivenli ve uyarict bir ortam
hazirlamaktir. Gergekte bir oyun ortami niteligi tasiyan ve ¢ocugun kisiliginin gelisimini
ve insanlar arasi iligkilerde basarili olmanin kurallarmi 6gretmeyi amaglayan Danimarka
anaokullari, ilkokula hazirlayan bir egitim kurumu degildir.

Japonya’da ise okul Oncesi egitimin amaci; egitim dgretimden c¢ok, giinliik bakim
vermek ve ¢ocugun psiko — motor ve ruhi gelisimine yardimci olmak seklinde
Ozetlenebilir.

Sovyetler Birligi’nde ¢ocugun saglik sartlarma uygun bir ortamda yetigsmesi

Onemlidir.

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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ABD’de belli bir egitim sistemi yoktur. Her eyalet kendine has bir sistem uygular.
Yerel yonetimler ¢cocuklarin egitimi konusunda tedbir alma yetkisine sahiptir. II. Diinya
Savagi’ndan bu yana pek ¢ok okul yetersiz ¢evre sartlarinda yasayan ¢ocuklar icin ‘HEAD
START’ programlar1 uygulamaya baglamistir. Bu programlarla saglana erken cocukluk
egitimi, ilkokul basarisin1 olumlu bir sekilde etkilemistir.

Cesitli iilkelerde ¢ag niifusunun okul Oncesi egitimden faydalanma oranlari ise
sOyledir:

Fransa’da okul oncesi egitim mecburi olmamakla birlikte, Fransiz ¢ocuklarinin %
50’sinden fazlasi, birinci sinifa baslamadan 6nce 1 — 2 yillik bir okul dncesi egitimden
gecerler. 1885 yilindan itibaren faaliyette olan yuva ve anaokulu karisimi olan okullar
(Ecole Maternalle), Egitim Bakanligi tarafindan desteklenir. Bu {iilkede 5 yasindaki
cocuklarin hemen hemen tamami okul 6ncesi egitimden faydalanmaktadir.

Danimarka’nin endiistrilesmis bdlgelerinde anaokullari ihtiya¢ haline gelmistir.
Ancak, toplumun biitlinii i¢in bu imkan genellestirilememistir.1969 yilinda Danimarka
anaokulu ¢agi ¢ocuklarinin % 15’ine hizmet verebilmistir. Geriye kalan % 85 i¢in, mevcut
okul say1si ihtiyaci karsilayamamustir.

Almanya’da ise, federal bir yapiya sahip bu iilkede de durum farkli eyaletlere gore
degisiklik gostermektedir. Mesela, Berlin’de 5 yasindaki c¢ocuklarin ¢ogu okul Oncesi
egitimden faydalanmaktadir. Bu cocuklarm % 20°den fazlasi anasiniflarina, % 30 — 40
kadar1 da ilkokuldan 6nce 12 hafta kadar oyun gruplarmin faaliyetlerine katilabilmektedir.

Diinyanin okur yazarlik oranmi en yiliksek sanayi ve teknoloji alaninda e gelismis
tilkelerinden biri olan Japonya’da ise; anaokullaria giden ¢ocuklarin sayis1 1977 — 78 yili
basinda 2 — 5 yas niifusunun % 41’ini teskil etmistir. Bu lilkede okul 6ncesi egitim mecburi
olmamakla birlikte, bu konuda talepler de giderek artmaktadir. 5 yasindaki ¢ocuklarm %
90’1i1n okul 6ncesi egitimden faydalandigi bilinmektedir.

Sovyetler Birligi’nde ise; 2 yasindaki ¢ocuklarmn % 10’u, 3 — 7 yasindakilerin %
20’si anaokullarinda egitilmektedir. Calisgan annelerin ¢ocuklarmin geri kalan,
biiyiikanneleri veya komsular1 tarafindan bakilmaktadir.

Genellikle diinyanin hemen her iilkesinde, hayatn ilk 5 yilina ait olan egitim, ana
babanin temel gorevleri arasinda kabul edilmektedir. Bu agidan bakildiginda ¢ocugun okul
oncesi egitim kurumundan yararlanmasi da daha ¢ok aileye baghdir. Cogu zaman ailenin

bdyle bir kurumdan faydalanma ihtiyact her seyden dnemlidir.
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Diinyanin ¢esitli tilkelerindeki okul dncesi egitimin durumu ile ilgili verilen bu kisa
ornekler, her tilkenin kendi gelecegini teskil edecek geng kusaklarm daha iyi yetismesi ve
bu arada kadmin is ve meslek sahibi olarak, degisen diinyada yerini alabilmesi i¢in ¢aba
sarfetmektedirler. Bugiin icin, heniiz hi¢bir ililkede 3 — 5 yas cocuklarinin tamami igin,
okul dncesi egitim kurumlar1 agilamamistir. Ancak, gercek hayatta daha iyi bir baslangi¢
yapabilmek i¢in, mutlu ve verimli bir okul 6ncesi donem gecirmenin sart oldugu fikri,
giderek yaygmlasmaktadir(Y1lmaz,1999).'

Pek ¢ok iilkede zorunlu egitimin disinda olmakla birlikte, resmi egitim sisteminin
bir parcast olarak kabul edilen okul Oncesi egitim finansman agisindan da biiyiik bir
cesitlilik i¢indedir; devlet, goniillii kuruluslar, yardim kurumlari, kilise, resmi ve 06zel
kuruluslar ve kisiler vb. bu alanda yatirim yapmaktadir. Ulkeler arasinda bazi farkliliklar
bulunsa da, genellikle Egitim, Saglik ve Sosyal Yardim Bakanliklar1 ile yerinden
yonetimin uygulandig: iilkelerde belediyeler ve yerel egitim organizasyonlari, okul dncesi
kurumlarm agilmasindan ve ¢aligmalarinin denetlenmesinden sorumludurlar.

Bir ¢ok iilkede okul dncesi egitim kurumlar1 ¢esitlilik gosterdigi gibi, uygulanan
program modelleri yoniinden de yeknesaklik yoktur. Bagka bir deyisle, hemen hi¢bir
iilkede tek tip bir kurum ve programli uygulanmasi séz konusu degildir. Bu konu biraz
daha ayrintili olarak incelendiginde, bazi1 programlarin 6zellikle ¢ocuklarin egitilmesini
amagcladigi, bazilarinin ise anne babay1 egitme yolu ile cocuga ulagsmay1 hedefledigi dikkati
¢ekmektedir.

Bir kisminda da c¢ocuk ve anne baba birlikte egitime alinmakta, bir yandan ¢ocuklar
egitilirken bir yandan da anne babalara ¢ocuklarmin gelismesini nasil destekleyecekleri
Ogretilmeye calisilmaktadir.

Biitin bunlarmm yani sira ayni kurum c¢atis1 altinda hem c¢ocuklarin, hem
yetigskinlerin, hem de egitimcilerin egitimini amaglayan, hatta zaman zaman ev ziyaretleri
ile kurumdaki egitimin evdeki devamliligini saglamaya ¢alisan ¢ok amagli modellere de
rastlanmaktadir.

Genelde ¢esitli ililkelerde ¢ocuklari kurumlarda egitmeyi amaglayan programlar,
egitim sistemlerinin yapisi i¢inde yer almaktadir. Bunlar da iilkelere gore, anaokullari,

anasiiflari, hazirlik siniflar1 (ilkokula bagl), glindiiz bakim evleri, birlesik okul 6ncesi

! Yilmaz, N., ‘Anaokulu Ogretmeninin Rehber Kitab1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 1999.
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merkezler, cocuk bakim merkezleri ve oyun gruplar1 vb. oldukga cesitli isimler altinda
gorev yapmaktadirlar.

Buna karsilik gerek evde gerekse kurumda anne — babayi tek basina veya gocuguyla
birlikte egiten programlar, alternatif okul Oncesi programlar olarak yetiskin egitimi

programlar1 icinde yer almaktadir(Oktay, 1999).'

2.1.6. Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitim
Tiirkiye’de okul 6ncesi egitimin gelisimi baslica iki donem i¢inde ele almabilir:
1.Imparatorluk Dénemi
2.Cumhuriyet Donemi
Imparatorluk Dénemi

Tiirkiye’de erken cocukluk egitimi batidakilerle hemen hemen ayni gelisme
stirecini gostermistir. 20. yiizyilin baslarinda ¢ok sayida egitilmis erkek savag sirasinda
hayatin1 kaybetmis, geriye ¢ok sayida yasli, ¢ocuk ve kadin kalmistir. Kadinlar, kaybolan
erkek giicliniin yerini doldurmak iizere ¢alisma hayatina girmeye baslamiglardir. Boylece
caligan Tirk kadini, Tiirk anneleri icin okul Oncesi egitim bir gereklilik olarak ortaya
cikmustir.

Tiirkiye’de bugiinkii anlamda okul 6ncesi egitim kurumlarinin kurulmasindan 6nce
de bu yas cocuklarinin egitimini iistlenen bazi kurumlar mevcuttu. Bunlarin arasinda
Ozellikle o doneme 6zgii olan ilkdgretim kurumlar1 diye niteleyebilecegimiz ‘Sibyan
Okullarr’, ‘Islahaneler’ ve ‘Dariileytamlar’ bulunmaktaydi. Sibyan okullar1 veya daha
yaygin adiyla Mahalle Mektepleri Kur’an okumayi, hesap yapmayi, biraz da yazmay1
Ogreten ilkogretim kurumlariydi. Bazi anne babalar buralara daha ¢ok oyalanmalar1 ve
evden uzaklagmalar1
bahanesiyle daha kiigiik yastaki ¢cocuklar1 da gonderiyorlardi. Ancak kiiciik yasta Sibyan
okullarina gonderilen c¢ocuklarin burada gercek anlamda egitildiklerini sdoylemek c¢ok
zordur. Bu yas grubunun 6zellikle ihtiyaci olan hareket ve dil gelisimine, bu okullarin
yarattiklar1 smirh firsatlar, hatta engeller yoniinden ne dl¢lide katkida bulunabildikleri de
son derece tartigmali bir konudur. Islahaneler ve Dariileytamlar ise ¢ogunlukla savasta

ailelerini kaybeden ¢ocuklarin barindirildigir kurumlardir. Kaynaklar, gerek Islahanelere,

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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gerek Dariileytamlara anaokulu yasindaki ¢ocuklarin da alindiklarint ve barmndirildiklarini
gostermektedir.

Okul ©Oncesi egitim kurumlarinm, Imparatorlugun ¢esitli illerinde agilmaya
baslanmasi II. Mesrutiyet’in hemen oncesindeki donemlere rastlar. 23 Temmuz 1908’den
once bazi illerde, bu tarihten sonra da Istanbul’da &zel ana mekteplerinin acildigi
bilinmektedir. Fakat resmi ana mekteplerinin agilist Balkan Savaslari’ndan sonra
yayginlasmaya baslamustir. Unlii egitimci Sat1 Bey Istanbul Beyazit’ta dzel bir ¢ocuk
yuvast agmistir. Bu anaokulu kisa zamanda Istanbul’daki zengin ailelerin okulu haline
gelmistir. Okulda Petalozzi, Froebel, Montessori gibi linlii egitimcilerin goriisleri 15181nda
odiiller vererek her tiirlii maddi cezadan uzak bir egitim ortamu yaratarak, her bir cocuga
ayr1 ayr1 6zen gosterildigi sOylenebilir. Egitimci Kazim Nami Duru da Mesrutiyet
Doénemi’'nde Avusturya — Macaristan’a giderek Cocuk Bahgesi dgretmeni yetistiren
okullar1 gezmis, doniiste Selanik’de bir anaokulu smifi agmistir. Kendisi ayrica
Fransizca’dan Cocuk Bahgesi Rehberi adli bir de kitap ¢evirmistir.

1912 — 13 Balkan Savaglar1 bu ¢alismalar1 biiyiik 6l¢iide engellemis, ancak yine de
1913 — 17 yillar1 arasinda Imparatorluk sinirlari igersinde resmi anaokullar1 agilmistir. Bu
donemde gerek Ozel gerek resmi anaokullarmin en biiyliik sorunu, uygulanan egitim
yontemleri — Froebel yontemi bunlar icerisinde one ¢ikmaktadir- ve buna gore yetismis
Ogretmen bulmadaki zorluktur. 1914 yilinda egitim bakanlig1 biitcesi diizenlenirken Cocuk
Bahgesi denilen mekteplerin acilmasi i¢in biitceye O6denek konmus ve o yil Fatih,
Sehremini, Sultanahmet, Eyiip, Nisantasi, Kasimpasa, Uskiidar ve Kadikdy’de toplam 10
okulun agilmasi planlanmistir. Bu okullarin agilmasiyla ilgili gerekgeler ise soyle
belirtilmistir: ‘Bu ¢esit mektepler evlerinde ev isleri ile ugrasip ¢ocuklarmna yeteri kadar
bakamayan ailelerle, cocuklara daha kiiciik yasta uygulamali bicimde ilk bilgileri
veremeyen ve egitim bilgilerinden mahrum bulunan ailelerin ¢ocuklarini egitip hazirlayan
ve cocuklar buralarda kiiciik yasta iken diizen ve sosyal hayata alistiklar1 i¢in ¢ok gerekli
ve yararli mekteplerdir.

Bu ¢esit mektepler ¢cocuk egitimini bilen ve anne sefkatine sahip bayan Ogretmenlerin
elinde bulundugu ve c¢ocuklar siirekli genis bahgelerde birtakim hiiner ve becerilerle
eglenceli ve agik havali yerlerde el isleri ile kazanmakla mesgul edildikleri i¢in, okula

gelen ¢ocuklar hi¢ sikilmadan birgok yararli bilgi edinip ilkdgretime hazirlanmaktadirlar.’
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‘Bu mekteplerin ikinci bir yarar1 da her cocugun ayni egitim ile yetigmesidir.
Cocukluk hayat: muaseret ve sosyal hayatin temelidir. Insan ilk yaslarda aldig1 egitimi
kolay kolay birakamaz. Cesitli yasam ve gecinme sartlar1 igerisindeki ailelerin mini mini
cocuklar1 bir araya toplanir ve ayni egitim usuliinden gegirilirse, adeta bir ailenin ¢gocuklar1
gibi olurlar. Aralarinda biiyiik bir samimiyet ve kardeslik olusur. Su halde, bu ¢esit
mekteplerin her tarafa yayilmasi arzu edilir.” Burada devletin ailelerdeki egitim yetersizligi
ve farkliliklarin1 azaltmak icin anaokullarmi yaygmlastrmayr amagladigr dikkati
cekmektedir. Bu goriis ayrica bugiin  Tiirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Temel
Kanunu’nda yer alan firsat esitligi ilkesiyle de biiylik dl¢lide ortiigmektedir.

1913 yilinda biitiin bu gelismelerin sonucu olarak anaokulu egitimi alaninda bazi yasal
diizenlemelerin de yapilmis oldugu dikkati ¢ekmektedir. 6 Ekim 1913’te Tedrisat-1
Iptidaiye Kanun-1 Muvakkati (Ilkdgretim Gegici Kanunu) yaymlanmistir. Bu kanunun 3.
maddesinde anaokullar1 ve Sibyan siniflar1 ilkdgretim kurumlar1 arasinda gosterilmis,
kanunun 4. maddesi ise anaokullar1 ve Sibyan smiflarmi sdyle tanimlamistir: ‘Cocuklarin
yaslarina uygun olarak faydali oyunlar, geziler, el isleri, ilahiler, yurtseverlik siirleri, tabiat
bilgisine iliskin konusmalar ile onlarin ruhi ve bedeni gelismelerine hizmet eden
kurumlar.” Kanun anaokullarinin 4 yasindan 7 yasina kadar ¢ocuklar i¢in kurulacagini
belirtmektedir. Ayrica kanun, okullar i¢in bir nizamname hazirlanmasini da 6ngérmektedir.

Okul 6ncesi egitim ile ilgili ¢esitli uygulamalar ve yasal diizenlemeler ile birlikte
biiyiilk kentlerde anaokullarmin sayisiin hizla c¢ogaldigr goriilmektedir. Osmanli
Devleti’nin son yillarinda okul 6ncesi egitimi gelistirmek icin ¢aba gosterilmisse de,
iilkenin i¢inde bulundugu durum nedeniyle bu cabalar egitimin bu donemdeki ¢ocuklarin

tiimiine yayginlastirilmast igin yeterli olamamistir(Oktay,1999)."

Cumbhuriyet Donemi

Cumbhuriyetin kurulusu sirasinda iilkenin ig¢inde bulundugu sartlar Ozellikle
ilkogretime oOncelik verilmesini gerektirdiginden , bu ilk yillarda okul Oncesi egitim
kurumlarmin sayisinda herhangi bir ilerleme goriilmemektedir. Gen¢ cumhuriyet yeni bir
yurttas tipi yaratmaya g¢alistigi i¢in kaynaklarinin 6nemli bir boliimiinii ilkdgretimdeki
okullagsmanin gelisimine harcamistir. Bu nedenle de okul 6ncesi donemin egitimi ailelerin

ve yerel yonetimlerin sorumluluguna birakilmistir(Oktay, 1999).

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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Cumhuriyetin ilan edildigi tarihte, 38 ilde 80 anaokulu bulunuyordu ve bu
okullarda toplam olarak 5.880 ogrenci egitilmekteydi. 1928 yilinda ‘Harf Inkilab® nin
yapilmasi, her Tiirk vatandasini okur — yazar duruma getirmek cabasi, devleti tiim giiciiyle
ilkogretime yiiklenmek zorunda birakmaigstir.

1927 — 1928 Ogretim yilinda Ankara’da dgretim siiresi iki y1l olan Ana Ogretmen
Okulu agilmistir. 1930 — 1931 Ogretim yilinda bu okul Istanbul Kiz Ogretmen Okulu’na
nakledilmistir. 1933 yilina kadar faaliyet gosteren bu okul da kapatilmistir.

Resmi anaokullarinin Tiirkiye’deki etkinlikleri bu iki ana 6gretmen okulunun
acilma ve kapanma tarihleri arasindaki yillara rastlamaktadir. Bu yillar diginda resmi
anaokullarinin herhangi bir sekilde etkinliklerine rastlamak miimkiin degildir(Basal, 2005).

25 Ekim 1925 ve 29 Ocak 1930 tarihlerinde ¢ikarilan iki tamimle ilkogretimin
gelistirilmesi icin biitce imkanlarmin anaokullarindan ilkogretime kaydirilmasi: yoniinde
bakanligin goriigleri okullara bildirilmistir. Bakanligm bu iki tamimi iizerine vilayetlerde
daha once acilmis olan anaokullar1 kapatilmistir. ‘“Maarif Vekaleti biit¢esinden kaynak alan
bagimsiz ilkokullara bagli anaokullarmin kapatilmast yolundaki tamimde ana
mekteplerinin istisnai olarak biit¢esi miisait vilayetlerde, fabrikalarda ve ziraatte calisan ve
cocuklarini ¢alistig1 saatlerde tevdi edecek kimsesi bulunmayan bir¢ok analarin bulundugu
yerlerde ve yalniz bu esvab1 mucibeyle agilabilecegi; vekalet, yapacag: teftislerde bu gibi
mekteplerde bulunan c¢ocuklarin annelerinin ¢aligmayanlardan oldugunu goriirse hig
mazeret ve miisamaha goOstermeksizin kapatacaktir.” hiikmiiniin bulunmasi nedeniyle
Istanbul’da ¢alisan fakir kadinlarin ¢ocuklarmi birakabilecekleri ¢ocuk yuvalari agilmaya
baslanmustir(Oktay, 1999)."

Yetiskinler egitimine verilen Oonemin artisi ve kadinin toplum kalkinmasindaki
degerinin anlasilmasiyla birlikte, Kiz Enstitiileri ve Pratik Kiz Sanat Okullar1 agilmistir.

Bu okullarda; el becerileri, ev yonetimi derslerinin yan1 sira islenen genel bilgi dersleri
icinde, ¢ocuk bakimi ve egitimi dersi de yer almistir. 1934 — 1935 Ogretim yilinda ad:
gecen okullara dgretmen yetistirmek amaciyla Ankara’da Kiz Meslek Ogretmen Okulu
acimistir. Ancak 1948 yilinda okul programinda yapilan degisikliklerle ti¢ yil 6grenim
siireli Kiz Meslek Ogretmen Okulu, dort yil siireli Kiz Teknik Ogretmen Okuluna
doniistiiriilmiistiir. Boylece, ¢ocuk bakimi ve egitimi alaninda O6gretmen yetistirmenin,

yeniden bir 6gretmen okulunda ele alindig1 goriilmektedir.

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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29.01.1940 tarihinde biitcesi elverisli illerde, cocugunu evde birakacak kimsesi
olmayan c¢aligan annelere yardim amaciyla anaokulu yonetmeliginin fabrikalarda
uygulanmast bir tamimle illere bildirilmistir. Ancak, 6zel idare biit¢elerinin darligi, bu
okullar1 yasatmaya imkan vermemistir. Bu yonetmelik, 1954 yilina kadar, 6zel anaokulu
acmak isteyenlerin bagvuracagi bir rehber 6devini gormiistiir.

Okul oOncesi egitimi ile ilgili Oonemli gelismeler 1960’lardan sonra dikkati
cekmektedir. Okul Oncesi egitim alaninda kurumsal egitim bakimindan yavas da olsa,
kademe kademe 6nemli hareketlerin basladig1 goriilmektedir.

1961 yilinda yirmi ilkokul 6gretmeni segilerek kursa alinmis ve 1962 yilinda
Italya’da bir ay siiren okul dncesi egitim seminerine katilmislardur.

5 Ocak 1961 giin ve 222 sayili {lkdgretim ve Egitim Kanunu ile ‘Okul &ncesi
egitim kurumlari, ilkogretim kurumlar1 i¢inde istege bagl egitim kurumlar1® olarak kabul
edilmistir. Ayni kanunun bir bagka maddesinde de ‘Okul Oncesi egitim kurumlarinda
zorunlu Ogretim ¢agma gelmemis ¢ocuklarm egitilecegi , bu kurumlarin gercek ve tiizel
kisilerle , belediyeler, 6zel idareler ve devlet tarafindan agilabilecegi’ belirtilmistir(Basal,
2005).!

Yedinci Milli Egitim Surasi (5 — 15 Subat 1962) okul oncesi egitimin dnemini
etkinbir bicimde giindeme getirmis ve bu konuda verilmesi gereken hizmeti belirlemistir.
Yedinci Milli Egitim Sura ¢aligmalarindan sonra 16 Haziran 1962 tarihinde, “Anaokullar1
ve Smiflar1 Yonetmeligi” yaymlanmistir. Bu yOnetmeligin yaymlanmasindan sonra,
Tiirkiye’de resmi ve 6zel kuruluslarca, yuva ve anaokullar1 yayginlasmis ve hizmet verilen
cocuk sayilarmda énemli bir artis goriilmiistiir(Aral vd, 2000).”

Giderek artan ihtiya¢g ve dnem nedeniyle 1992 yilinda 3797 sayili kanunla Okul
Oncesi Egitimi Genel Miidiirliigii kurulmustur.

Vizyonumuz; okul Oncesi egitimini yayginlastirmak, okullasma oraninit AB ve
OECD iilkeleri diizeyine ¢ikarmak ve her ¢ocuga okul Oncesi egitim imkani1 saglamak,
onlar1 ilkdgretime hazirlamaktir.

Misyonumuz ise; zorunlu egitim c¢agma girmemis ¢ocuklarm egitimine ydnelik

okul ve kurumlarm egitim ve yonetimi ile ilgili;

' Basal, A.H., ‘Okul éncesi Egitim’, Morpa Kiiltiir Yaymlari, 1stanbul 2005.
2 Aral, N., Kandur, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasimifi
Programlarr’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.
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e Egitim programlarini, ara¢ ve gereclerini hazirlamak,

e Cocuklarin gelisimlerinin saglikli bir bicimde ger¢eklesebilmesi i¢in aileleri
bilin¢lendirmek ve yonlendirmek,

e Kurum sayisini arttirmak,

e Egitim ortamlarini gelistirerek gerekli donanimi saglamak,

e Diger kurum ve kuruluslarla is birligi yapmaktur.

2001 — 2002 egitim — 6 gretim yilinda;

11.287 okul oncesi egitim kurumunda 18.149 6gretmen ile 289.118 ¢ocuga egitim
verilmistir.Bu hizmetlerin % 90’1 Milli Egitim Bakanligi’nca, % 10’u ise SHCEK ve 657
say1l1 Devlet Memurlar1 Kanununun 191 inci maddesine gore agilan kurum ve kuruluslarca

verilmektedir(Y1lmaz, 2003)."

2.1.7. Okul Oncesi Egitim Programlar

Cocugun en iyi sekilde egitilebilmesi i¢cin yapilacak calismalar belli bir amag¢ ve ilkeler
dogrultusunda diizenlenmelidir. Bu nedenle egitim, belli bir program dogrultusunda
gerceklestirilmesi gerekmektedir.
Program; “Okul rehberligi altinda bir ¢ocugun yasayacagi deneyimlerin tiimii” seklinde
tanmimlanabilir. Program taniminmn ii¢ ana Ogesi vardir: Igerik, bir baska degisle ne
Ogretilecegi; Ogretim metodu; nasil Ogretilecegi, Ogretimin siasi yani; ne zaman
ogretilecegi(Zembat, 1999).2

Okul oOncesi egitim boyunca gerceklestirilmeye calisilan okul Oncesi egitim
amagclar1 ancak belli bir egitim programi sayesinde gerceklestirilir. Egitim programa,
cocugun yas ve gelisim diizeyine, bulundugu c¢evrenin 6zelliklerine, ¢ocugun ve toplumun
ihtiyaglarma gore cesitlenip sekillenir.Okul Oncesi egitim programlari;; 0 — 72 aylar
arasindaki c¢ocuklarin okul 6ncesi egitim kurumlarmda okul Oncesi egitimin amaglarini

gerceklestirmek {iizere; belirlenen hedefler dogrultusunda kazandirilmak istenen hedef

' Yilmaz, N., ‘Erken Cocuklukta Gelisim ve Egitimde Yeni Yaklagimlar’, Morpa Kiiltiir Yaynlari, istanbul
2003.

* Zembat, R., ‘Okul Oncesi Egitimde Temel Konular, Ogretmenin Egitimi El Kitab1’, Ya-Pa Yayin
Pazarlama, Istanbul 1999.
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davraniglara uygun planlt ve sistemli egitim yasantilar1 diizenleyerek, hedeflere ne dl¢glide
ulagildigini gosteren degerlendirmeyi de kapsayan ¢alismalardir(Aral vd, 2000).'

Okul oncesi egitim programlarmda egitimciler tarafindan ¢ocuklarm ilgileri gz oniinde
bulundurularak gelisimsel aktivitelere yer verilir. Program icersinde ¢ocuklarin aktif oyun ,
materyal tanima, bunlar1 deneme ve bilinglerini gelistirmelerine firsat saglayict

uygulamalara yer verilmelidir(Zembat, 2001).>

2.1.8. Okul Oncesi Egitim Programinda Yer Verilen Etkinlikler

2.1.8.1. Serbest Zaman Etkinlikleri
Programin ilk etkinligidir. Bu etkinlikle ¢ocuklarin diger etkinliklere ve giine hazirlanmasi
saglanir. Bu etkinlikte cocuklar sinifta bulunan evcilik, kukla, kitap, blok, miizik, bilim ve
sanat koselerinde kendi istekleri dogrultusunda calisirlar. Bu esnada 6gretmen ¢ocuklar
yardima ihtiya¢ duyduklarinda onlara rehberlik eder. Bu etkinlikler sayesinde ¢ocuklarin
yaraticiliklarmin gelistirilmesi, kendilerini ifade edebilmeleri, yardimlagma, isbirligi,
sorumluluk alma ve problem ¢ozme davranislar1 gelisir(Aral vd, 2000).’

2.2.8.2. Sanat Etkinlikleri
Sanat etkinligi olarak yogurma maddeleri, kagitlar, boyalar , artik egitim — dgretim arag
gerecleri kullanilarak cocuklarla birlikte calismalar uygulanir. Bu etkinlikler sayesinde
yaraticilik ve estetik duyarliligin gelismesini saglar. Sanat etkinlikleri uygulanirken
Ogretmen kullanilacak malzemeleri temin etmeli bunlar1 ¢ocuklara sunup onlarin rahat bir
ortamda ¢aligmalarmi saglamalidir.Sanat etkinlikleri sirasmda 6gretmenin en 6nemli rolii;
hedef, kazanilmasi beklenen davraniglar ve se¢ilen konu ile ilgili materyalleri hazirlamak,
bunlar1 ¢ocuklara sunmak ve onlarm rahat calisabilecekleri sakin bir ortam yaratmaktir.
Gilinliik egitim programinda serbest zaman etkinlikleri icersinde yer verilmesi gereken
sanat etkinlikleri; yogurma maddeleriyle ¢alisma, kagit isleri, boya ¢aligmalar1 ve kolaj

calismalaridir(Aral vd, 2000).*

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

* Zembat, R., ‘Nitelik Agisindan Okul Oncesi Egitim Kurumlar: ve Ilgili Bir Arastirma’ , Atatiirk Egit. Fak.
Yayin No: 40, Istanbul 2001.

? Aral, N., Kandr, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

* Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.
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2.1.8.3. Tiirkge Dil Etkinlikleri

Okul oOncesi egitim kurumlarinda giinlik program wuygulamalarinda yer verilen
etkinliklerden biri de Tiirkge dil etkinlikleridir. Bu etkinliklerle ¢ocuklarin yeni kelimeler
ogrenerek kelime dagarciklarmin gelisimi desteklenerek ¢ocuklarin hayal giicii ve yaratici
diistinme yeteneklerinin gelismesi saglanir. Bu etkinlikler sonucunda ¢ocugun bir gruba
katilmasi, etkilesim kurmasi, cevresiyle ilgili konulardan haberdar olmasi ve bilgi
kazanmas1 saglanir. Biitlin bu sayilan yararlarin gerceklesebilmesini saglayacak olan kisiler
ogretmenlerdir. Okul oncesi 6gretmenleri bu etkinlikleri ne kadar iyi planlarlarsa bu
yararlarin gergeklesmesi o kadar kolay olur(Tiir ve Turla, 1999).!

Tekerlemeler, parmak oyunlari, siir, bilmece, sohbet ve hikaye Tiirk¢e dil etkinligi
zamaninda uygulanabilecek c¢alismalardir. Bu etkinlikler kisa, basit ve ¢ocuklarin
anlayabilecegi sekilde uygulanmalidir. Ogretmen o giinkii konuyu destekleyecek,
cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun hikayeler secer ve sozel olarak okur.
Ogretmen hikaye anlatimi sirasinda degisik hikaye anlatma araclar1 olan pazen tahtada
figlir, hikaye kartlari, hikaye kitabi, televizyon seridi, kukla, slayt, plak, teyp bandi,
tepegdz gibi araclardan da yararlanmalidir. O giin igersinde 6grenilen siir ya da hikayenin
pandomim, dogaglama, rol oynama, hikaye tamamlama, hikaye olusturma, dramatizasyon
ve drama gibi tekniklerle 6grencilerin canlandirma ¢aligmalar1 yapmalar1 saglanir(Aral vd,
2000).2

2.1.8.4. Miizik Etkinlikleri

Bu etkinlikler, giinlik egitim programinda bulunan tiim etkinliklerin igersinde
kullanilabilen bir etkinliktir. Okul Oncesi donemde, miizik etkinlikleri ¢ocuklarin dil
gelisimlerini etkiler, ritme karsi duyarlilik gelistirmelerine yardimei olur, c¢ocuklarin
kendilerini ifade etmelerine yardim ederek sosyal uyum kazanmalarinda énemli rol oynar.
Onlara basar1 ve giiven duygusu kazandirir. Cocuklarin miizik egitiminde; miizigin ¢ocuk
egitiminde ara¢ olarak kullanilmasi, ¢ocuga temel miizik becerisinin kazandirilarak, estetik

duygularmin gelistirilmesi hedeflenmektedir(Aral vd, 2000).”

! Tiir, G., Turla, A., ‘Okul Oncesinde Cocuk Edebiyat ve Kitap’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 1999.
? Aral, N., Kandr, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

3 Aral, N., Kandr, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.
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2.1.8.5. Oyun Etkinlikleri
Ozellikle okul oncesi egitim doneminde oyun ve egitim bir biitiin olarak
diistiniilmektedir. Egitim programlarinin ¢ocuk agisindan daha yararli olabilmesi i¢in oyun
onemli bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ogretmen 6ncelikle oyunu tanitir, kurallarini agiklar
ve rollerin dagitimmi yaptiktan sonra oyun oynanir.
Ogretmen oyun sirasinda gocuklar1 cesaretlendirici, onlara karsi hosgoriilii ve tarafsiz
davranislar sergilemelidir(Aral vd, 2000)."
2.1.8.6. Fen — Doga ve Matematik Etkinlikleri
Bu etkinlik zamaninda bitki yetistirme, hayvan besleme, deneyler, gezi ve
gozlemler, sinifa konuk ¢agirma ve fen — doga koselerinde bulunan egitim — dgretim arag
gerecleri kullanilarak yapilan caligmalar gibi aktiviteler uygulanir. Bu aktiviteler ¢ocuklari
gbzlem yapmaya, arastirma, inceleme ve kesfetmeye tegvik edici niteliktedir. Fen, doga ve
matematik caligmalar1 sirasinda kullanilan egitim — 6gretim arag¢ gereclerini segerken
Ogretmen bu egitim — 6gretim ara¢ gereglerinin problem ¢6zme, deney yapma ve algilama
yeteneklerini
gelistirici, cocuklarin hareket ettirebilecegi ve gdzlemleyebilecegi niteliklerde olmasina
dikkat edilmelidir(Aral vd, 2000).>
Fen ve doga calismalarinda kullanilacak yontem mutlaka ¢ocuklarm aktif katilma esasina
dayanmalidir. Cocuklarin bizzat yaparak yasayarak ogrenebilecekleri gozlem g¢aligmalari,
deneyler, siniflama ve karsilastirma yapma etkinlikleri, sanat, dykii ¢alismalari, miizik,
drama, oyun, yiyecek hazirlama, egitici oyuncaklarla oyun gibi bir ¢ok etkinlik yoluyla fen
ve doga hedeflerine ulasmaya ¢alisiimalidir(Akgiin, 2001).?
2.1.8.7. Okuma Yazmaya Hazirhk Calismalar
Bu etkinliklerde okuma yazma ¢aligmalar1 yapilmaz. Okuma yazmaya hazirlik ¢caligmalari
uygulanir. Bu calismalar da  basitten zora dogru sralanmaldir. Once cocuklar

parmaklarin1 kendi bedenleri iizerinde, havada, camda vb. farkli zeminlerde degisik

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

? Aral, N., Kandr, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

? Akgiin, S., ‘Fen Bilgisi Ogretimi’, Pegem A Yayncilik, Ankara 2001.

35



sekiller olusturacak sekilde hareket ettirerek baslarlar. Bu caligsmalar ti¢ boyutlu ¢aligmalar
ve kagit tizerinde yapilan calismalar izler(Aral vd, 2000).'

2.2. Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar Destekli Egitim
2.2.1.Egitim Teknolojisi

Bireyleri toplumun ve ¢agin gereksinimleri dogrultusunda yasama hazirlamak
egitimin temel goOrevlerinden biridir. Egitim sistemleri, bilgi c¢agma uygun, bilgi
toplumunun gerektirdigi O6zellikleri tasiyan bireyler yetistirmek zorundadir. Egitim
sisteminin bu gorevi yerine getirirken bireyleri hem yeni teknolojiden haberdar etmesi hem
de bunlardan 6gretme — 6grenme siirecinde yararlanmasi ka¢inilmazdir. Bu 6zellikleriyle
egitim kurumlar1 teknolojik gelismeleri izlemek, bu teknolojileri kullanmak, bunlarin nasil
kullanildigini 6gretmekle yitkiimliidiir (Akkoyunlu, 1995).2

Son yillarda teknolojideki hizli gelisim egitim sistemini dogrudan ve bir¢ok yonden
etkilemistir. Bu teknolojik araglar icersinde en gelismislerinden birisi de kuskusuz
bilgisayarlardir. Bilgisayarlar hem Ogrenme Ogretme siirecini hem de programi
etkilemistir(Akkoyunlu, 1998).?

Egitim teknolojisini kavramsal diizeyde inceleme konusu yaptigimizda bu kavrami

[ Pp-4

olusturan “egitim” ve “teknoloji” kavramlarina a¢iklik getirmek gereklidir. Egitim bireyde
kendi yasantis1 yolu ile kasith ve istendik davranis degisikligi meydana getirme siirecidir
(Usun, 2004).Teknoloji sdzciigii ise incelendiginde, kapsami i¢ersinde makineler, islemler,
yontemler, siirecler, sistemler, yonetim ve kontrol mekanizmalar1 gibi ¢esitli 6gelerin yer
aldig1 goriilmektedir. O halde teknoloji bu ogelerin belirli bir diizende bir araya
getirilmesiyle olusan ve bilim ile uygulama arasinda kdprii gorevi yapan bir disiplin olarak
tammlanabilir(Alkan, 1997).*

Egitim teknolojisi egitim felsefelerince belirlenen egitim hedefleri ve degerlerine
erigebilmek i¢in gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplindir. Bu disiplin egitimin ne
ve ni¢in’i saptadiktan sonra bunun nasil ger¢eklesebilecegi konusuyla ugrasmaktadir. Bu

alanin kapsami egitimde program gelistirme siirecleri, egitim teknolojisini olusturan

! Aral, N., Kandir, A., Yasar, C.M., ‘Ogretmen Rehber Kitabi, Okul Oncesi Egitim ve Anasinifi
Programlar1’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Istanbul 2000.

* Akkoyunlu, B., ‘Bilgisayarlarm Egitimde Kullanilmas1 ve Bilgisayar Okuryazarligi’, Egitim ve Bilim, Say1
308, 1995.

* Akkoyunlu, B., ‘Bilgisayar ve Egitimde Kullanilmas1, Cagdas Egitimde Yeni Teknolojiler’, Anadolu
Universitesi Agik Ogretim Fak. Yayinlari, Eskisehir 1998.

* Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 1997.
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Ogeler, 0gretim kademeleri, disiplin alanlar,kuram ve uygulama uzantis1 ya da bilim

endiistrisi ve egitim endiistrisi gibi degisik agilardan incelemek olanaklidir(Alkan, 2005). '

TEKNOLOJI | ¢um EGITIM

Sekil 2.1. Egitim Teknolojisi(Gtirkan, 2005).

Egitim ve teknoloji, bireylerin yasamlarini uluslarin arasindaki siyasal-ekonomik-
kiiltiirel iligkileri ve toplumlarm sosyal refah diizeylerini belirlemede en 6nemli faktorler
arasindadir. Ozellikle teknolojide yasanan degisim ve gelismeler egitim, bagli olarak da
toplumu etkilemektedir. Bu nedenle teknoloji ve egitim birbirleriyle ilintili kavramlardir.

Genis kapsamli ve c¢agdas egitim teknolojisi anlayis1 68renme — Ogretme
etkinliklerinin sistem yaklasimina gore diizenlenmesini, uygulanmasini ve gelistirilmesini
esas almaktadir(Usun, 2004).%

Cagimiz egitiminde sayr ve kalite yoniinden problemlerin ¢oziimiinii 6gretim
programlar1 ve onun uygulamada rehberi olan planlarin islevlerini yerine getirebilmelerini
gergeklestirebilmek i¢in gereksinim duyulan teknoloji, egitim teknolojisidir.

Egitim teknolojisi ile ilgili olarak yapilan tanimlamalar ve yaklasimlar
incelendiginde; bu kavram her bir aragtirmaci tarafindan degisik olarak tanimlanmis gibi
goriilse de tanimlardan ¢ikartilan ortak nokta; egitim teknolojisinin egitimde 6grenme —
Ogretme siireclerinde niteligi arttiran ve bu siiregleri 6gretmen ve Ozellikle de dgrenci
acisindan daha da verimli ve etkili hale getiren ve egitimde “nasil 6gretelim?” sorusuna

yanit veren bir teknoloji oldugudur(Usun, 2004)’

" Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yaymeilik, Ocak 2005.
2 Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Qgretimin temelleri’, Nobel Yayincilik, Ekim 2004.
? Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yayincilik, Ekim 2004.
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Ayrica egitimde kullanimi kaginilmaz olan kitap, kalem, kara tahta, smf artik
yerini ekran, kalvye, fare (mause), disk yani bilgisayara ve sinifta bilgisayar aglar1 vasitasi
ile uzaktan gérmeye birakiyor. Bu degisim teknolojinin gelismesi ile bilgisayar diinyasinda
ortaya cikan ve kullanimi gittikce yayginlasan CD ROM (Compact Disk Read Only
Memory), Hypertext, Multimedia, Hipermedia, Intermedia, Internet gibi yeni ara¢ ve

ortamlarla anilmaktadir(Koraltiirk, 1997).!

Teknolojide yasanan herhangi bir gelisme egitimi su yonlerden etkilemektedir:

e Teknolojik ortamda yasayacak bireylere gerekli genel yetenekleri
kazandirma,

e Teknolojik ortamim gerektirdigi niteliklere sahip insan giiciinii yetistirme,

e Teknolojik olanaklardan yararlanma (Alkan, 1997).”

Egitim ve 6gretimde teknoloji kullanma nedenleri ise sunlardir:

e Egitim ve dgretime erisimi artirmak,

e Ogrenimin kalitesini yiikseltmek,

e Egitim maliyetlerini azaltmak,

e Egitimde maliyet etkinligi saglamak,

e Teknolojik degisim zorunluluguna karsilik vermek,

e Ogrencilere calisma ve 6zel hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 becerileri
teknoloji ile saglamak.

Egitim kalitesinin bu hizmeti yerine getirilmesi sirasinda kullanilan girdilerce
belirlendigi sdylenebilir. Bu girdiler 6gretim elemanlari, yoneticiler, hizmetliler, egitim
arag ve geregleri, 0gretim programlar1 ve 6grencilerdir. Egitim kalitesinin en iyi gostergesi,
egitim siirecinden gegirilen 6grencilerin nitelik ve nicelikleridir.

Teknoloji insanlarin gereksinimlerinin belirlenmesi, mevcut bilgiyi, malzemeyi,
kaynaklar1 ve enerjiyi kullanarak bu gereksinmelerin yerine getirilmesi c¢abalarini
kapsamaktadir. Teknoloji egitimi ve egitimsel teknoloji terimlerinin anlamlar1 genellikle

birbiriyle karistirilmaktadir. Teknoloji egitimi; teknoloji hakkinda bilme, yapma,

! Koraltiirk, S., ‘Istanbul’daki Okuloncesi Egitim Kurumlarinda Egitimde Bilgisayar Kullanimmin Tespiti ve
Yoneticiler ile Ogretmenlerin Bilgisayarlara Karst Tutumlarinin Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Ens. Anaokulu Ogretmenligi ABD, 1997.

% Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 1997.

38



teknolojiyi kullanma ve elestirme konularmi kapsar. Egitim teknolojisi ise teknolojinin,
ozellikle bilgisayar tabanli teknolojinin, Ogrenmeyi desteklemek {lizere egitimde
kullanilmast olarak tanimlanmaktadir.

Egitim teknolojisinin ¢agdas gelisim boyutlarini olusturan temel olgular: bilimsel,
sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve teknolojik boyutlar1 igermektedir. Teknolojik boyut
kapsamly, iglevsel, kiiltiirel boyutu olan bir disiplindir. Bu disiplin egitimde teknolojik
triinlerden yararlanmay1 saglamaktadir. Bu yeni teknolojik boyutlarm tlimiiniin
incelenmesi gerekir. Ornegin;

e Televizyonla 6gretim,
e Bilgisayarla 6gretim,
e Programli 6gretim,

e Modiiler 6gretim,

e Unite kredi sistemi ve digerleri (Alkan, 2005)."

Egitimde teknolojinin kullanimi son birka¢ yildir oldukg¢a genis bicimde
tartisilmaktadir. Teknolojideki gelismeler ve egitim hedefleri artik birbirine oldukg¢a paralel
olarak ilerlemekte; bu da diisiinme ve 6grenme bigimlerini gelistirmek igin egitime bir¢ok
olanak sunmaktadwr. Bilgisayar ve diger teknolojik elektronik {riinlerin ‘teknoloji’
terimiyle
ifade edilmesine yonelik olmasina karsin, bu tanim iiretim ve siire¢ olmak iizere iki hususu
icermektedir. Uretim, teknolojinin sekillendirildigi alet,siirec ise teknolojinin bilgi
boyutudur.

Egitimsel teknolojide kullanilan en giiglii ve gelismis arag bilgisayardir. 1970’lerde
bilgisayar ancak yliksek seviyeli bir dil ve programlama ile kullanildigindan, egitimde
bilgisayar kullanimi kisith kalmistir. 1980’lerde bilgisayarin egitimde kullanilmasi
konusunda daha biiyiik bir ilerleme gergeklesmistir. Biiyiik sistemlerde calisan bir¢ok
bilgisayar destekli egitim (BDE) yazilimi mikrobilgisayarlarda c¢alismak {izere
diizenlenmis, boylece bilgisayarin egitimdeki rolii programlanandan ¢ok Ogreten olarak

degismistir.

" Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yaymcilik, Ocak 2005.
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BIRINCI DONEM
Atesin ilk bulunmasi ve ilk egitim teknolojisi kuramlarmin gelismeleri; Sophist, Plato,
Socrates, Abelard, Comenius, Lancasterion, Pestalozzi ve 1900’lere kadarki donem.

T Ehy—

IKINCI DONEM
Isitme (telefon ve radyonun) ayn1 zamanda gdrme araglarinin (televizyon) bulundugu ve
egitim i¢inde kullanilmaya baslandigi donem, 1800’lere kadar olan donem.

—_— =

UCUNCU DONEM
Bilgisayarl egitim; bilgisayarlarin egitimde yaygin bir bicimde kullanilmaya baslandig1
ve internetin gelistigi donem. 1990’11 yillar.

— =

DORDUNCU DONEM
Otomasyon, Sibernik ve Sanal Egitim (Virtual Schools): Egitim ve §gretim ortamlariin
sanal hale gecmesi. 21. yiizyil.

v

BESINCI DONEM
Egitim Sisteminin Kokten
Degisimi:
Gelecek Yiizyillar

~_~

Sekil 2.2. Egitim Teknolojisinin Tarihsel Gelisimi(Giirkan, 2005).
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1980’lerin sonuna dogru kisisel 6grenmeyi destekleyici, daha kolay kullanimli, etkin
bilgisayar tabanli araclar gelistirilmistir. 1990’larda ise bilgisayarlardaki teknolojik
gelismenin egitim hedefleri ile diisiiniilmesi; kisisel bilgisayarlarin bir {iretkenlik aracindan
tam tesekkiillii bir egitim aracina doniismesi ve Ogrenme araglarnin diinya c¢apinda
olusturdugu aga Internet araciligiyla kolayca erisilebilmesi ile egitimde devrim
yaratilmistir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

Egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarin 6gretmen ve Ozellikle de egitim
etkinliklerinin merkezinde yer alan(hedef kitle) 6grenci agisindan en etken ve verimli
uygulamalara doniistiirilebilmesi i¢in; kuramsal esaslar, hedef, 6grenci , insan giicii,
ortam, yontem- teknik, 6grenme durumlar1 ve degerlendirme gibi 6gelerden olusturulmus
uygulamali bir bilim dalhdir. Egitim teknolojisi egitim uygulamalarinda olduk¢a 6nemli
yararlar saglamaktadwr. Bu yararlar genel bir yaklasimla ele alindiginda egitim
teknolojisinin, egitim bilimleri ve sistemine, 6zel olarak bireye (6grenciye), egitimde
ogretmen, uzman, yonetici vb. insan giiciine, 6grenme-6gretme siirecine ve kitle egitimine
sinirsiz olanaklar sagladig goriilmektedir(Usun, 2004).”

Egitimsel teknolojide BDE’yi kullanma konusunda farkli goriisler bulunmaktadir.
Allesi ve Trollip (1991) bilgisayarm egitimde kullanilmas: hakkmdaki Onerilerini sdyle
aciklamaktadirlar. Bilgisayarlarin; (1) ¢ocuklara bilgi sunan egitimcilerin de dahil oldugu
egitimsel silirece katilmasi; (2) materyal ile etkilesimde olan ¢ocuklar tarafindan bir arag
olarak kullanilmasi (3) ¢ocugun akilda tutmasi, akiciligi saglamak ve ¢ocuklarin 6gretilen
konuyu 6grenip 6grenmediklerini degerlendirip bir sonraki adimin ne olacagini belirlemek
amaciyla kullanilmasi. Boylece BDE ile ders verme, alistirma yapma, uygulama yapma,
oyun ve kategoride organizasyon yapilacagini ileri stirmiislerdir.

Old, Schwartz ve Willie de (1980) BDE’de yazilimlarin 6nemine dikkat ¢ekmis ve
cocuklarin kendi sorularmni sormalarini destekleyen, tesvik eden degisik Ogrenme
modellerine  radikal  olarak  damgasmi  vurmus  yazilimlarla ~ §grenmenin
gerceklesebilecegini belirtmislerdir.

Taylor (1980) ise BDE’de bilgisayarin ii¢ ana rolii izerinde durmustur:

' Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul (")ncgsi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yayincilik, Kasim 2002.
* Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yaymcilik, Ekim 2004.
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e Ogretmen rolii (tutor): Ogretmeni biitiinleyici ve 6gretmene yardimci olarak

kullanilmas.

e Arag rolii (tool): Ogretmede arag olarak bilgisayar1 kullanma.

e Ogrenme rolii (tutee): Bilgisayar ile 6grenme yapilmas.

Bu goriislerin tiimiiniin temelinde 6grenme yatmaktadir. John Dewey’in de
belirttigi gibi, 6grenmenin temelinde amagsiz oyun sirasinda olusan bir durum yatar.
Boylece 6grenme sirasinda dogal ipuglariin degerlendirilerek gelistirilmesi, ¢ocugun dili
kullanmasi ve sosyal diinyaya girmesi tesvik edilmektedir.

Egitimsel teknolojiyi kullanmanin sebepleri sunlardir:

e Cocuklarin degisik oranlarda 6 grenmeleri ve gelismeleri:

Egitimsel teknolojinin kullanilmasi egitimi bireysellestirir. Bilgisayar sistemleri g¢ok
degisik gegmisleri, ilgileri ve motivasyonlar1 olan ¢ocuklarin 6zelliklerine gore 6grenme
olanag1 sunmaktadir.

e Degerlendirme ve iletisim bilgisinde ustalagsmalari:

Egitimsel teknolojiler, cocuklar1 tartiyma yapmaya, fikirleri formiile etmeye, kritik
diistinmeye, tartigmaya girip problem ¢ézmeye ve gercekligi test etmeye itmektedir. On —
line araclar ve kaynaklar, cocuklarin etkili bir sekilde sonug¢ ¢ikarmalarma ve bilgileri
degerlendirmelerine imkan tanir. Sonradan diislinceleri ve sonuglari ile iletisim kurmaya
yonlendirir. Bu iletisim okuma, diisiinme, yazma, yaraticiik ve diger imajlar1 veya
organizasyonlar1 ve bilgisayardaki bilgi bankasini kullanarak bilgi iiretmeyi saglayabilir.

e Egitimsel teknolojinin, ¢ocuklarin diisinme ve yazma konusundaki nitelik ve

niceliklerini artirmay1 desteklemesi:

Egitimde bilgisayarin basarili sonuglarindan biri, ¢ocuklarin yazmalarmi gelistirmesidir.
Ince motor yeteneklerdeki, dzellikle eli kullanmadaki giigliik klavyeye tasmmamaktadir.

e Egitimsel teknolojinin ¢ocuklarin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirebilmesi:
Bilgisayar destekli egitim uygulamalarinda veri tabanlari, grafik programlar1 ve
multimedia 6zelligi olan programlar, ¢ocuklarin bagimsiz olarak organize etmelerine,
analiz edip gelistirmelerine ve kendi ¢alismalarini diizenlemelerine olanak saglamaktadir.
Bu da ¢ocuklarin biligsel gelisiminde problem durumunu ¢ozmeye odaklanmalarini
saglamakta ve problemin durumunu ¢oziim stratejilerini yeniden test edip hemen sonuca

ulagmalarini kolaylastirmaktadir.
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e Egitimsel teknolojinin sanat duygusunu beslemesi:
Video iiretimleri, dijital fotograflar, bilgisayar tabanli animasyon gibi sanat formlar1
cocugun sanat duygusunu biiyiik oranda gelistirmektedir. Bu araglar sdzel ve yazili iletisim
sekilleri ile, cocuklarin olusturduklar1 sanatsal formlarin degisik bi¢cimlerini saglamaktadir.

e (Cocuklarm evde de var olan kaynaklar1 egitimsel teknikler ile kullanabilmeleri:
Egitimsel teknoloji, ¢ocuklarin diinyanin her tarafina az masrafla hemen ulagsmalarina ve
kiiltiirleri ilk elden 6grenmelerine izin verir.

e Egitimsel teknolojilerin ¢gocuklar i¢in anlamli ¢caligma firsatlar1 saglamast:
Egitimsel teknoloji, cocuklarin diinyanin diger cocuklar1 ile baglantilar kurarak yeni
kaynaklara ulasmalarin1i saglamaktadir. Bilgisayarla Ogrenmeleri ve Ogrenerek
iirettiklerinin sergilenmesi, cocuklarin motivasyonunu artirmaktadir.

e Cocuklar1 ileri teknoloji ile tanigma firsat1 bulmalart:
Laser diskler, CD — ROM’lar, DVD’ler ¢ocuklara ¢ok degisik materyalleri kullanma
olanag1 saglar. Uzaktan egitim teknolojileri cocuklara 6grenim deneyimleri getirebilir.

e Egitim teknolojisinin ¢ocuklarn Ogrenirken kendilerini rahat hissetmelerini

saglamast:

Egitimsel teknolojiler ¢ok ¢esitli lirlinler sunarken, ¢ocuklarin 6grenirken kendilerini rahat
hissetmelerini saglayacak sekilde, kontroliin onlarda oldugu hissini vererek diizenlenmistir.

e Okullarin egitim teknolojileri ile tiretim ve etkilerini artirmalar:
Egitimciler, egitim teknolojilerinin 6grenmeyi ve cocuklarin bireysel ihtiyaglarmi nasil
destekleyecegi konularinda planlar yaparak, cocuklarin {iretken hale gelmelerini
saglamalidirlar(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

Egitim kalitesinin artirilmasinda etkili olan bir diger unsur da ara¢ ve gereclerdir.
Egitim hizmetinin sunumunda kullanilan araglarin ¢agm teknolojisine uygun olmalar1 ve
tiim Ogrencilerin bu araglardan esit sekilde yararlandirilmas: gerekir. Iletisim saglama,
motive etme, davranig gelistirme ve Ogrenci seviyesine uygunluk oOzelliklerine sahip
olmalarma baglhdir.

Egitimin dnemi; demografik yapilanmalar géz Oniine alindiginda, ihtiyaclar ortaya

konuldugunda, vizyon belirlendiginde, esitlik ilkesi one c¢ikarildiginda daha da fazla

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Kasim 2002.
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artmaktadir. Okullarin gosterdikleri ¢abalara ragmen, gliniimiiz egitim sistemlerinin ¢agin
degisim ve gelismelerine uymada, ihtiyaglar1 karsilamada yetersiz kaldiklar1 ¢ok agiktir.
Egitim modelleri 6grenme kiiltiirii gelistirmekten ¢ok okul ve 6gretmen hakimiyeti
iizerine yogunlagsmistir. Oysa ki okul kavrammin dar bir bi¢imde belirlenmis ¢ergevesi
O0grenmenin daha genis bir anlamda desteklenmesi fikrine izin vermemektedir. Bu durum
egitim sistemlerine yeni uygulamalarin katilmasini zorunlu kilmaktadir. Bilgisayarli egitim
de geleneksel egitimden sonra en yaygmn olan egitim uygulamasi olarak sisteme

yerlesecektir.

Televizyon , esya , olgu ve olaylarin kiigiik bir ekranda iki boyutlu ve sesli ,
izlenmesini saglar. Televizyonun en gii¢lii yan1 olgu ve olaylarin oldugu anda oldugu gibi
verilmesidir. Kapali devre yaymnlar1 da televizyonun yaygin kullanilma bi¢imidir. Gergek
diinyada olaylarin ve nesnelerin smif ortamimna en gercekei sekilde tagmabildigi materyal

tiirlerinden biri de 6gretimsel televizyon programlar: ve video kasetleridir

Bu materyaller sayesinde , 6grenciler , fiziksel uzaklik nedeniyle ulasamadiklari
yerleri tanima , farkl kiiltiirleri, farkli mekanlar1 ve hayat bigimlerini inceleme , sosyal ve
dogal olaylarin neden ve sonuclarini aragtirma sansina kavusurlar. Ayrica bu materyaller ,
Ogrencinin birden fazla duyu organina hitap ettigi icin , 6§renme siireci sonunda kazanilan

hedef davranislar daha kalic1 olmaktadir.

Video , 6nceden kaydettigi ses ve goriintiiyii bir aliciy1 ileten elektro mekanik bir
aragtir. Video , televizyonla biitliinlesen bir ortam olarak 6grenmede yeni yontemler
yaratmakta ; uzaktan 6gretim ve bireysel 0grenme siireglerinde biiylik potansiyele sahip

bulunmaktadir.

VCD , bilgisayar ve videodisk gostericisinin bir araya getirilmesi ile olusturulan
yeni bir teknolojidir. Videodiskteki goriintiiyli ekrana tasiyarak kalvye ve mause ile
programa miidahale imkani tanir. Ayrica mikrofon ve video — kamera araciligiyla bireysel
calismalarin olusturulmasina ve etkilesimin saglanmasina imkan tanimasi bu teknolojinin

egitici ortamlarda 6nemini giin gegtikge arttirmaktadir (Halis ,2002)."

" Halis, 1., ‘Ogretim teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Nobel Yayin Dagitim, Eyliil 2002
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Bilgi teknolojilerinin her giin biraz daha gelisip yayginlagmalarinda 6énemli yeri
olan bilgisayarlar, bir ¢ok yeni bilgi teknolojisinin olusumunda ana 6ge olmaktadir. Cesitli
ek donanim baglanmasina agik olan bilgisayarlar bu sayede ¢ok amagli fonksiyonunu
devam ettirmektedir (Halis, 2002). Bilgisayar gerek sayisal gerekse alfabetik verileri
isleyen elektronik bir aygittir. Bilgisayar, verileri belirli bir program mantig1 iginde
okuyarak, onlar1 kendi anlayabilecegi bir dile ¢eviren ve sonuglart kullaniciya sunan,
ayrica verileri saklayabilen ve belleginde tutabilen elektronik bir aragtir (Demirel , vd,

2004).!

Data — sov (DataShow) olarak da adlandirilan projektdrler, PC lerle diizenlenen tiim
gorilintli, film , CD ,slayt vb. materyalin ekrana yansitilmasina yarayan aractir (Halis,
2002). Data sov, video projektorlerinin pahali olmasindan dolay1 onlarin islevini yerine
getiren ve bir tepegozle birlikte ¢alisan bir aractir. Video projektdriine goére hacim olarak
daha kiicliktiir ancak goriintii kalitesi agisindan genelde video projektorleri kadar iyi
degildir.

21. asir bilgi ¢agi olacaktir. Gelisen iletisim teknolojileri sayesinde kiiresel iletisim
aglart kurulmustur. Teknolojik gelismeden egitim sisteminin yapisi, 6grenme — dgretme
ortamlari, uygulanan faaliyetler de etkilenmektedir. Sunulan egitim hizmetlerinde
teknolojiyi kullanmak her iilkenin ana hedefi olmustur. Bunun sonucu olarak radyo, TV,
bilgisayar, uydu v.b. iletisim araglar1 6grenme—6gretme ortamlarinda kullanilmaktadir ve
gelismelere uygun olarak kullanilmaya devam edilecektir. Cagdas teknolojiyi kullanan

okullar daha kaliteli hizmet vermekte ve basarili olmaktadir.

Teknoloji se¢imi yapilirken géz Oniinde bulundurulmasi gereken bazi kurallar
vardir. Bu kurallarm temel amaci, etkili 6grenme-6gretme ortamlar: saglamaktir. Asagidaki

sekilde egitim teknolojisinin secimine etki eden faktorler dzetlenmektedir(Isman, 2003).2

! Demirel, O., Seferoglu, S.S., Yagc, E., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Pegem A
Yaymeailik , Eylil 2004.
* Isman, A., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Degisim Yaymnlari, Istanbul 2003.
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Okul

Konular Y O6netimi
Hedefler . Tarafindan
ve Eg1t1.1.n_ ) Saglanabilir
Davraniglara Tekno k,)JlS,mm Olmasi
Uygunlugu Segimi

-

Ogrencinin ve Ogretmenin Yetenegine
Uygunlugu

Sekil 2.3. Egitim teknolojisinin se¢imine etki eden faktdrler(Isman, 2003).
2.2.2. Bilgisayar ve Egitim

Medeniyetin geldigi noktada , hayat boyu 6grenme kaginilmaz olmustur. Giiniimiiz
toplumlar1 da , 6grenme ihtiyaclarint yeniden sorgulamak zorunda kalmislardir. Bilgiye
ulagabilen ulastig1 bilgiyi kendi biinyesine adapte edebilen , buna yenilerini katabilen ve bu
bilgiyi yayabilen toplum ya da kisiler giiclii olarak kabul edilmektedir. Giiniimiiz
toplumunun ihtiyaci olan insan profili , diiniin toplumlarinin ihtiyact olan insan profilinden

farklidir.

Kiiresellesme bilim ve teknolojideki gelisme ; bilgi toplumunun gerektirdigi insan
giicli profilini belirleyen temel faktorler arasmna katilmistir. Egitim siirecinin niteligi ve
niceligi iizerinde tartisilmaya baslanmis ve egitimde yeniden yapilanma giindeme

gelmigtir.

Teknolojiyi kullanabilme , 2000’li yillarin egitimci ve &grencilerinin kazanmasi
gereken temel beceri olacaktir. Ciinkii , teknoloji ; bilgiye ulagsmada , bilgiyi kullanmada ,
bilgi tiretmede , bilgiyi paylagsmada ve yayabilmede temel aracidir. Bizi bilgiye ulastiran en
gelismis arag ise bilgisayarlardir. Giiniimiiz toplumlarinda bilgisayar kullanimi , diger bir

deyisle bilgisayar okuryazarligi ehemmiyet kazanmistir.
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Hatta 20. yy insami i¢in okuma yazma nasil olmazsa olmaz bir beceri ise
giinlimiizde de bilgisayar okur yazarligi o denli 6nemlidir ve bilgisayar okur yazari

olmayan birey modern ya da ¢agdas sayilmamaktadir.

Bilgisayar okur yazarlig1 ; bilgisayarlarla halledilecek her tiirlii isini gorebilecek
diizeyde bilgisayarlar1 kullanabilmek olarak ifade edilebilir. Bilgisayar aracilifiyla
yazilarin1 yazmak , banka iglemlerini yapmak , bilgiye ulagmak , iletisim kurmak , ticaret
yapabilmek ya da aligveris yapabilmek , muhasebe tutmak ve tiim bunlar1 yazicidan

cikarmak vb ¢aligmalar bilgisayar okur yazarliginin temel konular1 arasinda yer almaktadir.

Bilgisayarla 6gretim , psikologlar tarafindan gelistirilmis yeni 6grenme — 6gretme
ilkelerinin egitimciler tarafindan programli 6gretim ve degisik 6grenme stratejilerine gore
elektronik araglara uygulanmasi esasmna dayanan bir 6gretme yontemidir. Bu siirecle

bilgisayar bir 6gretme makinesi gibi fonksiyon gostermektedir (Alkan , 2005).'

BILGISAYAR (Bilgi Teknolojileri)

A
v

OGRENCILER EGITIM PROGRAMI
(Ogrenme — 6gretme (Halihazirda varolan
stireci, smif egitim programa)
uygulamalarr)

Sekil 2.4. Bilgisayarlarm 6grenme 6gretme siirecinde kullanimi(Deryakulu, 1998).

" Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yaymcilik, Ocak 2005. )
* Deryakulu, D., Coklu Ortamlar1 Cagdas Egitimde Yeni Teknolojiler’, Anadolu Universitesi Agikogretim
Fak. Yaylari, Eskigehir 1998.
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Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu kadar
egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Giiniimiizde bilgi, gelismis toplumlarda
ekonomik gelismenin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim siirecinin
gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi, bilgi
toplumlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmus, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri
izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir. Bilginin ve §§renci sayismin
hizla artmas1 bir takim sorunlar1 da beraberinde getirmis, egitim siirecinin ve niteliginin
gelismesinde 6nemli rol oynayan, yeni teknolojilerin egitim kurumlarma girmesi zorunlu
hale gelmistir. S6z konusu yeni teknolojik sistemlerden birisi de, “en etkili iletisim ve

bireysel 6gretim aract” olarak nitelendirilen bilgisayarlardir(Usun, 2004)."

Bilgisayardan bir 6gretim araci olarak yararlanilmasi fikri, 60’11 yillarin basinda
olduk¢a smirli iken, Ozellikle 70°li yillarda mikrobilgisayardan daha ucuz ve kolay
kullanilabilen mikrobilgisayarlara gecisle birlikte olduk¢a biiyiikk hiz kazanmis
bulunmaktadir. Bugiin bilgisayarlar, 6zellikle endiistriyel yonden gelismis iilkelerde ¢ok
cesitli glinliik kullanim alanlarinin disinda, okullara da girmis bulunmaktadir. Tiirkiye’de
de M.E.B. tarafindan okullarda bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli egitimin
gerceklesmesi  konusunda pek c¢ok calisma yapildigr dikkati ¢ekmektedir. Degisik tiirde
bilgisayar ve bunlara uygun programlar iireten firmalarin bu alanda ¢ok biiyiik bir sanayi
olusturdugu ve bu sanayi iiriinlerinin pazarlanmasinda kiyasiya bir rekabetin bulundugu,
Ozellikle bilgisayar alicis1 lilkeler acisindan dikkatle {lizerinde durulmasi gereken ¢ok

6nemli bir husustur(Oktay, 1999).>

Bilgisayarlar1 egitim silireci ile biitlinlestirme girisimleri, bilim adamlarinca
tizerinde 30 yildan fazla bir siiredir ¢alisilmakta olan bir konudur. Bu ¢aligmalarin bir
kism1 sonuglanmig bir kismi ise devam etmektedir. Bir ¢ok durumda bilgisayarlarin okula
gelisi ¢ok hizli olmus ve dikkatli bir plan yapmak i¢in zaman bulunamamistir. Gliniimiizde
bilgisayarlarin egitimde nasil ve hangi amag i¢in kullanilacagy, iilkelerin politikalarina gore
degismekte, bu konuda heniiz yanitlanmamis pek ¢ok soru bulunmaktadir. Bu durumda

bilgisayar1 bir egitim araci olarak kullanmadan once bir takim 6nemli noktalarin goz

' Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yaymcilik, Ekim 2004,
2 Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillar1: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999
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onlinde bulundurulmasi geregi ortaya c¢ikmaktadir; ilk olarak bugiin ve yakin gelecekte
ogretilmesi gereken konular belirlenmeli, sonra 6 gretilmesi diisiiniilen konularin ne sekilde
ogrencilere aktarilacagi saptanmalidir. Son olarak ise verilmesi gereken egitimin en iyi
yontemle verilebilmesi i¢in, gliniimiizdeki ve gelecekteki teknolojiye dikkatli bir sekilde

g6z atilmas gereklidir(Usun, 2004)."

Bilgisayarlarin egitimde kullanilmasi egitim yonetiminde bilgisayar ve bilgisayar
destekli egitim olarak da yararlanimaktadir. Egitim yOnetiminde bilgisayar okul
yoneticileri tarafindan sinif, 6gretmen, kitap ve diger egitim araglarmnm, optimal verimi
elde edebilecek sekilde planlanmasinda kullanilmaktadir(Koraltiirk, 1997).2

Giiniimiizde Okul Oncesi Egitimin &nemi egitim bilimcileri tarafindan kabul
edilmektedir (Oktay, 1999).> Okul Oncesi Egitim’in amaglarini gergeklestirebilmesi igin
iyi diizenlenmis egitim programlarma ihtiyaci vardir (Zembat, 1999).* Son yillarda egitim
teknolojisinin hizli bir sekilde ilerlemesi egitim-0gretim siireglerini de etkilemistir (Alkan,
2005).” Egitim teknolojisindeki en biiyiik ilerleme bilgisayarm egitim siirecine girmesidir.
Bilgisayarlarin ~ egitim-6gretimde  kullanilmasiyla egitim kalitesinin  yiikseldigini
sOyleyebiliriz. Bilgisayar ve bilgisayar paket programlar1 egitim-6gretimde siklikla
kullanilmakta ve hatta egitim programlar1 bilgisayar destekli egitim programlar1 seklinde
hazirlanmaktadir.

Bilgisayarin, giiniimiizde ¢ok genis bir bi¢imde kullanilmasi artik kaniksanmistir.
Bilgisayar yogun olarak birgok alanda kullanilmaktadir. Bu gelismenin Onemli
nedenlerinden biri de teknolojinin 1950 yilindan beri hizla gelismesidir. Bilgisayar
teknolojisinin son yirmi yilda teknolojik gelisimin bir parcasi olmasi ile bilgisayar
kiigiilmiis, buna paralel olarak hizla ucuzlamis ve bircok iilkede daha rahat alim giicii
bulmustur. Diger bir neden ise kitlelerin bir bilgisayar ¢agi yasamakta oldugumuzun
farkina varmasidir. Biitiin bu durumlar egitimcileri; anne babalar1 ve gen¢ kusaklari
olusmakta olan bilgisayarli diinya i¢in hazirlama sorunu ile kars1 karsiya birakmaktadir.

Bilgisayarm ucuzlamasi ile bircok ¢ocuk oyun oynamak i¢in yeni bir materyal kazanmistir.

' Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yaymcilik, Ekim 2004,

* Koraltiirk, S., ‘Istanbul’daki Okul6ncesi Egitim Kurumlarinda Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tespiti ve
Yoneticiler ile Ogretmenlerin Bilgisayarlara Karst Tutumlarmin Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Ens. Anaokulu Ogretmenligi ABD, 1997.

’ Oktay, A., ‘Yasamn Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayincilik, Istanbul, 1999

* Zembat, R., ‘Okul Oncesi Egitimde Temel Konular, Ogretmen Egitimi El Kitab1’, Ya-Pa Yayin Pazalama,
Istanbul 1999.

> Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 2005.
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Cocuklar giinlik yasamda bircok sekilde kullanilan bilgisayar1 herhangi bir
materyali kullanir gibi kullanmalidirlar. Arabalarm yasantimizda belli etkileri vardir.
Cocuklara da bir ¢ok oyuncak araba alir ve onlarin bunlarla oynamalarini saglariz. Bunun
cocugun araba bilgisini gelistirecegi diisliniilebilir. Ama ¢ocuga oyuncak araba almak,
onun araba hakkindaki bilgilerini gelistirmez; ¢iinkii cocuk arabayla oynamaktan hoslanir.
Cocuk bu oyun esnasinda motor, algisal, sosyal becerilerini gelistirir. Bir ¢ok insan arabay1
kullanir, ama arabanin mekanik aksamindan anlamayabilir. Benzer sekilde ¢ocuk da
bilgisayar1 kullanir; ama bilgisayarn isleyisi, donanimi, programlar1 hakkinda detayli bilgi
sahibi olmas1 gerekmez. Cocugun gelecekte de kullanacagi bilgisayara karst olumlu bir
tavir gelistirmesi ve bilgisayarin kullanimimi 6grenmesi konusunda anne babaya da
gdrevler diissmektedir(Ar1 ve Bayhan, 2002).

Bilgisayarlar egitimde hem ama¢ hem de ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bir amag
olarak bilgisayar 0gretimi, bilgisayarlarin ne oldugu ile ilgili bilgilerden, programlama
dillerine kadar oldukg¢a genis bir alan1 kapsamaktadir. Bir egitim araci olarak
bilgisayarlarin egitim agisindan iistiin yonleri sunlardir:

1. Etkilesimli bir aragtir, 6grenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini kullanmay1
Ogrenir.

2. Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabr1 sonsuzdur.

3. Yazi tahtasi, ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses vb. cok
cesitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak kullanabilir ve ¢esitli
kaynaklardan yararlanabilir.

4. Uygun bigimde hazirlanmis her ¢esit programi kullanabilir.

5. Ders yazilimlarinda ¢ok degisik stirprizlere yer verilerek egitimi zevkli ve ilgi
cekici hale getirebilir.

6. Bireysel 6gretimde ve grup dgretiminde kullanilabilir.

7. Programli 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.

8. Ogrencinin sorulara verdigi cevaplar1 kaydeden, istenildigi an sonuglari bildirebilen

essiz bir smav aracidir ve soru da iiretebilmektedir(Usun, 2004).2

' Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul (")ncgsi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yayicilik, istanbul 2002.
* Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yaymcilik, Ekim 2004.
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Cocugun bilgisayarla hangi yasta tanigmasi ve program Ogrenmeye ne zaman
baslamas1 gerektirdigi sik¢a tartisilmaktadir. Bu konuda oldukga farkli goriisler olmakla
birlikte; bazi egitimciler ¢ocugun, okul dncesi ¢agda bilgisayarla tanigsmasi gerektigini
savunmaktadirlar. Ciinkii bu yaslarda cocuklar her tiirlii ara¢ ve gerece kars1 biiyiik bir ilgi
duymaktadirlar ve heniiz bilgisayar konusunda bir korkular1 olmamaktadir. Ayrica okul
oncesi ¢cagda bazi temel kavramlarin ¢ocuga bilgisayarla 6gretilebilecegi konusunda ortak
goriisler bulunmaktadir. Ozellikle ABD’deki birgok egitimcinin ortak goriisii, modern
teknolojinin simgesi olan bilgisayar1 kullanma yeteneginin okumak ve yazmak kadar
onemli olacag1 ¢agimizda, ¢ocuklarm bilgisayarlarla erken deneyim kazanmalar1 gerektigi
seklindedir. Bu kadar ¢ok tartisilan bilgisayarin egitimdeki etkisinin ne olacagi konusuna
bakildiginda, bilgisayarin yararlar1 ve zararlar1 konusunda pek c¢ok goriis oldugu

goriilmektedir.

Bu konuda olduk¢a fazla ¢alismis ve ‘Logo’ gibi ¢ok kullanilan bir programlama
dili olusturmus egitimcilerden biri de Seymour Papert’tir. Ilk dnce Piaget’yle calismalar
yapan Papert, ¢ocuklarin neyi bilip, neyi bilmedikleri konusunda karmasanmn ¢o6ziilmesi
halinde en degerli 6grenmenin gergeklesecegini ve bdylece cocuklarm diinyalarmnin
anlagilabilecegini One siirmektedir. Bunun bilgisayarla saglanabilecegi goriisiinde olan
Papert “mikro diinyas:” olarak isimlendirdigi diinyada c¢ocugun kendi kendini
yonlendirerek, kesfederek Ogrenmesi gerektigini savunmaktadir. Papert’in Piaget’nin
etkisinde kalmasi onun ¢ocugun kendiliginden Ogrenecegi savini desteklemesine sebep
olmustur. Cocuklar konugmay1 &grenirler ve cevreleri yoluyla bu 6grenmeleri pekisir,
biitlin bunlar1 onlara kimse Ogretmez. Papert, bilgisayarla ev veya cicek c¢izme ile
cocuklarin geometrinin basit kurallarini otomatik olarak dgreneceklerini savunmaktadir.
Kesfederek 6grenme, hem daha akilda kalict hem de verimliligi arttirict bir 6grenmedir. Bu

da kesfederek 6grenmenin egitimde ne kadar etkili oldugunu bir kez daha vurgulamaktadir.
Bilgisayarla egitimde amaglar 6zet olarak soyle siralanabilir:

1.Ogrencilerin elektronik ¢aga hazirlanmas.

2.0Ogrencilere kendi kendilerine 6 grenmenin gretilmesi.

3.0grenme kapasitelerini gelistirmesi, yaparak dgrenmeyi kolaylastirmak.
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4.Mevcut olan programlarin 6grenilmesini saglamak.
5.Araglt yeni durum i¢in 6neri, miifredat programlarinin hazirlanmasi.
6.0Ogretmenleri teknolojilere uygun yetistirmek(Koraltiirk, 1997).!

Cocuklarin bilgisayar destekli egitim ile mantikli diistinmeyi, kesfetmeyi

ogrenmektedirler.

Cocuklar, anaokullarinda  oldugu  kadar ilkokullarda da  bilgisayar
kullanmaktadirlar. Ozellikle ilk smiflardan baslayarak programlamayi égrenmektedirler.
Seymour Papert’m gelistirdigi “Logo” programlama dili yogun bir bi¢cimde
kullanilmaktadir. Bunu ise bilgisayarin ortak dili olan ‘Basic’ izlemektedir. Aslinda,
cocugun programlama ogrenmesi yabanci dil 6grenmesine benzemektedir. Cocuklar nasil
kiiciik yaglarda yabanci bir dili konusmayr ¢ok kolay Ogrenirlerse, bilgisayar dilini
kullanmay1 da rahatlikla 6greneceklerdir. Eger ¢cocuklarin ilgi ve meraklar1 gereksiz yere

siirlandirilmazsa, 6grenme kolay olarak gerceklestirilebilir.

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi, yalniz programlama egitimiyle kalmamaktadir;
bilgisayar ayni zamanda egitim siirecinde yardimci bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.
Cocuklara belirli konu ve becerilerin 6gretilmesinde ve gelistirilmesinde bilgisayardan
yararlanilmaktadir. Bilgisayar egitim silirecini ¢ocugun yetenegine, bilgisine ve dgrenme
hizina gore farkhlastirilabilmektedir. Cocuk anlamadigi konuyu istedigi kadar
tekrarlayabilmekte, alistrrmalarla Ogrendiklerini pekistirebilmektedir. Cocuk bunlar1
yaparken, smiftaki diger ¢ocuklarin olasi1 alaylariyla, 6gretmenin hayal kirikligin1 veya
bikkinligin1 ifade eden tutumlariyla karsi karsiya kalma korkusundan uzaklasmaktadir.
Bilgisayarin sagladigi renk ve ses olanaklar1 egitim programinin ¢ekici bir bigimde
sunulmasina, egitimin ¢ocuklar i¢in zevkli bir etkinlige doniismesine olanak vermektedir.
Ayrica ¢ocuklar yaptiklar1 islemlerin sonug¢larmi aninda alabilmektedirler. Yaptiklarinin

yanlis ya da dogru oldugunu gorebilmektedirler.

' Koraltiirk, S., .fistanbul’daki Okuléncesi Egitim Kurumlarinda Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tespiti ve
Yoneticiler ile Ogretmenlerin Bilgisayarlara Karst Tutumlarmm Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Ens. Anaokulu Ogretmenligi ABD, 1997.
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Egitimciler,  bilgisayarm  aninda  geribildirim  (doniit)  vermesinden
yararlanabilecekler ve farkli bir etkinlige ge¢menin zamanini saptayabileceklerdir.
Egitimciler, ayn1 zamanda hangi etkinliklerin yeniden 6gretilmesi ve bir sonraki etkinligin
ne olmasi gerektigi konusunda bilgi sahibi olacaklardir. ilkokul doneminde, bilgisayar
okuma yazma ¢aligmalarmda kullanilmaktadir. Bilgisayar ¢ocuklarm yeni 6grendikleri
sOozciikleri yeniden yazmalarma ve kendi ¢aligmalarini diizenlemelerine olanak

vermektedir.

Zaman ilerledikge, bilgisayarin hayatimizda oynadigi rol arttikga, tiim okullarda
bilgisayar kullanilmasi1 kaginilmaz olacaktir. Okullarda bilgisayarla egitime daha fazla
zaman ayrilmasi i¢in baskilar olugacaktir. Bu yiizden bilgisayar, ders programlarina en iyi

ve en ¢ok yarar saglanacak bicimde yerlestirilmelidir(Ar1 ve Bayhan, 2002).

Cagmmizin en hizli bilgi aktarim araci bilgisayardir. Cocuklarin bilgisayari
ogrenmeleri ve teknolojik araglara yatkin olmalar1 acisindan bilgisayardan uzak
yetistirilmemesi gerekmektedir. Cocuklar bilgisayar1 kavramlar1 6grenmek, hikaye
dinlemek, ¢izgi film izlemek, oyun oynamak ve resim yapmak amaciyla

kullanabilirler(Demirel, vd, 2003). 2

Giinliik hayatta, sanayide ve ticarette artik tartismasiz bir yere sahip bulunan
bilgisayarlarin pek cok iilkede egitimde kullanilmasi, arastirmacilara gore genellikle iic

sekilde gergeklesmektedir:

e Bilgisayar grenme: Ogrencinin bilgisayar1 kullanmak ve program yapabilmek igin

gerekli bilgi ve beceriye sahip olmasidir.

e Bilgisayar aracilig1 ile 6grenme: Belirli paket programlar aracilifiyla dgrencinin

bilgisayar yolu ile bilgi sahibi olmasidir.

e Bilgisayar destekli 6grenme: Bu etkinliklerin her ikisini de kapsayan bir

yaklagimdir(Oktay, 1999).°

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
* Demirel, O., Seferoglu, S.S., Yagct, E., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Pegem A
Yaymecilik , Eyliil 2004.

’ Oktay, A., “Yasamn Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayncilik, Istanbul, 1999.
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Bilgisayarin yasamimizin hemen her alanmna girdigi giiniimiizde, bu aracin
okul oOncesi egitimde de gelisim alanlarin1 desteklemek iizere kullanilmasi
kacinilmaz olmustur. Cocugun evde bulunan bir araci uygun bir sekilde, kendi
gelisimini destekleyecek sekilde dogru kullanimi ancak 6gretmenleri araciligi ile
kendisine kazandirilan beceri ve bilgilerle olasidir. Ayrica, egitimin her diizeyinde
yapilan arastrmalarla  bilgisayar destekli Ogretim yonteminin  etkililigi
kanitlanmisken, ¢agdas bir okul dncesi egitim kurumunun, bu araci egitim araglari
arasinda kabul etmemesi ve Ogretmenlerinin bilgisayar destekli egitim

uygulamalarini desteklememesi diisiiniilemez.

Erken yasta bilgisayar kullanmay1 6grenme biiyiik oranda, yetigskinle cocuk
arasindaki etkilesimle olusur. Ug yasindaki cocuk, bir bilgisayar1 ve kesif tabanl
bir yazilimi, bir baska cocugun ya da yetiskinin yardimiyla, anlaml bir sekilde

kullanmaya baslar( inan, 1997).'

Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in hazirlanan egitim programlarmin amaci, ¢ocuga
giinliik yasantisi i¢inde kullanabilecegi konu ve kavramlarin 6gretilmesidir. Blok
ingas1, sanat caligmalari, su oyunlari, jimnastik yapma gibi uygulamalara ¢ocuga
nesnelerin ozelliklerini tanima ve aywt etme firsati saglar. Ayrica g¢ocuklarin
oynamaktan c¢ok hoslandiklar1 manipiilatif oyuncaklar ve boncuklar ¢ocuklara
sekil, renk, say1 kavramini oyun i¢inde kazandirmaktadir. Okul dncesi egitimde
kullanilan biitiin bu materyaller O6grenmeyi saglamakta bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Ayni sekilde bilgisayar da bir materyaldir ve egitimde yer
almahdir(Koraltiirk, 1997)

Bilgisayar egitiminde en Onemli kullanim alani, bilgisayar destekli
egitimdir. Bilgisayar destekli egitim programlarmnin amaci g¢ocuklarin kendi
disiinme yeteneklerini gelistirmeleri igin kiiciik c¢ocuklara yardim etmeyi

amaclamaktadir. Okul oOncesi egitim kurumlarindaki egitimciler programlari

" Inan, N.U., ‘Bilgisayar Destekli Ogretim Yonteminin Ingilizce Ogretiminde Etkililigi’, Marmara Un. Soyal
Bilimler Enst., Egitim Bilimleri ABD, Yaymnlanmamis Doktora Tezi, Istanbul 1997.

* Koraltiirk, S., ‘Istanbul’daki Okul6ncesi Egitim Kurumlarinda Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tespiti ve
Yoneticiler ile Ogretmenlerin Bilgisayarlara Karst Tutumlarmin Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Ens. Anaokulu Ogretmenligi ABD, 1997.
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hazirlarken c¢ocugun diisiinme yeteneklerini gelistirici temellere dayanan
programlar1 hazirlamaya 6zen gosterirler. Ayn1 sekilde siniftaki tim materyaller
gibi bilgisayar programlar1 da gelisim ag¢isindan uygun olan program amaglarina
gore diizenlenmeli ve degerlendirilmelidir. Bilgisayarlar programlarla kontrol
edilirler, dolayisiyla erken donem cocuk egitimi prensiplerini tam olarak saglayan
programlar se¢gmek sarttir. Cocuklar soyut bilgisayar aktivitelerinde anlam
bulabilmeden 6nce genis bir somut deneyim ge¢misine sahip olmalidir. Bilgisayarla
egitim ¢ocugun oyun i¢ginde 6grenmesini saglamaktadir. Cocuk bilgisayarda belli
tuslar1 kullanarak, ekranda goriintiiler elde edebilir, farkl sekiller ortaya ¢ikarabilir.
Bu sekillerin ayn1 olanlari bulma, farkli olan1 bulma ¢ocuk i¢in bir oyundur. Ayni1
anda ¢ocuk, geometrik sekilleri tanima, eslestirme ve ayirt etmeyi O0grenmektedir.
Buna benzer uygulamalarda sekil, say1, renk gibi daha bir¢ok kavrami ¢cocuk oyun
icinde daha kolay ve ¢abuk 6grenecektir. Programin farkli zorluk diizeyinde olmasi,

her gelisim diizeyindeki ¢ocugun uyum gostermesini saglamaktadir.

Bilgisayarlar1 veya 6teki yeni teknolojileri egitime sokmadan once, ii¢ seyin
yapilmas1 gerekir. Birincisi; ne Ogretilmesi gerektigini belirlemek, ikincisi;
ogretilmesi gereken seylerin nasil gretilecegini belirlemek, son olarak da en iyi

egitim yontemini saptamaktir (Alkan, 2005)"
2.2.3.Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayarin kullanim arac1 olarak girdigi her alanda arastirmacilara ve bilim
adamlarina ¢ok is diismektedir. Ciinkii bilgisayarm sundugu olanaklardan yaygin
bir sekilde yararlanmak ve amaca uygun bilgisayar kullanimin1 saglamak insanliga
biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Biitiin bunlardan faydalanmak i¢in bilgisayarin
kullanildig1 alanlardaki islevini iyice irdelemek ve arastirmak gerekir. Egitim alani
da bu arastrmalarin yapildig1 alanlardan biridir. Bu alanda bir taraftan hala
egitimde bilgisayarin rolii ve etkileri arastirilirken, diger taraftan hala egitimde
bilgisayar kullaniminin ¢ocuklara sundugu olanaklar gelistirilmeye ¢alisilmaktadir.

Simdiye kadar yapilan, arastirmalar, egitimde bilgisayar kullaniminm elde daha

! Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 2005.
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onceden mevcut olan egitim sistemini giliglendirmek yoOniinde etki yaptigini

gostermektedir.

“Bilgisayar okur — yazarhigr” kavrami yeni bir kavramdir ve herkes
tarafindan kabul edilen ortak bir tanim1 yoktur. “Bilgisayar okur — yazarligi, Holly
O’Donell’ a gore bilgisayardan ve onun toplumdaki rolii ve egitimdeki islevinden
haberdar olmak; David Moursund’a gore bilgisayarin yapabildikleri ve
yapamadiklar1 konusunda teknik olmayan bilgilere sahip olup, onun sosyal hayat ve
egitimdeki etkilerinden haberdar olmak; Arthur Luehrmann’a goére bilgisayara
istenen bir seyi yaptirmak; Beverly Hunter’a gore bilgisayar1 amaca uygun problem
¢Ozlimii i¢in kullanmak ve bilgisayar iletisim sistemleri ile ilgili konularda yargiya
varmak; Ronald Andersen ve Dansel Klassen’e gore bilgisayarla dogrudan ya da
dolayl1 ilgisi olan bir sosyal isin yerine getirilmesini saglayan her tiirlii bilgi,
yetenek ve anlayis1 uygun sekilde gostermektir. Aslinda bilgisayar okur yazarligi
“bilgisayar1 amaca gore kullanmak™ tir. Bu bilgilerin 15181 altinda bilgisayar okur-

yazarligi su iki temele dayandirilabilir:

e Bilgisayar kullanimi konusunda egitim ve bilgisayar destekli egitim.

e Egitimcinin kendini ve ¢ocugu bilgisayarlar konusundan egitilmesi.

Bilgisayar; caligmasi, kisimlari, cesitleri, yetenekleri, kullanma sekilleri,
programlanmasi agisindan okul Oncesi ¢ocuklarina daha ¢ok tanitim diizeyinde

informal, ilkokul ¢cocuklarina ise yonlendirilmis sekilde detayli olarak dgretilebilir.

“Egitimde bilgisayar kullanimmin c¢ocuk {izerinde ne gibi islevleri olabilir?”
sorusu soruldugunda, bunu okul 6ncesi ve ilkogretim diye aywrmayip bir biitiin
olarak incelemek gerekmektedir. Bilgisayarin egitimdeki olumlu islevlerine

bakildiginda sunlar gézlenmektedir:

Bilgisayarin egitime yararl olabilecegi konusunda ¢esitli kriterler siralanabilir.
Daha ¢ok aktif 6grenmeye olanak saglanmasi, zihnen daha az sikici is yapilmasi,
duygusal ve algisal modellerin ¢esitlenmesine firsat saglanmasi; dgrenmenin daha

cok bireysellestirilmesi bu kriterler arasinda sayilmaktadir.

56



Cocuk, bilgisayarla calisirken toplumsal baskinin disinda kalmakta, 6zgiirce
iletisimde bulunmaktadir. Cocuk; yetiskinin, anne babasinin, 6gretmeninin statiisii,
iistiinliigii, baskis1 altinda kalmadan 6zgiirce iletisimde bulunmaktadir. Cevabini
kars1 tarafin olumsuz bir tepkisi olmaksizin aninda aldig1 i¢in, karsi tarafi kizdirma

kaygis1 olmadan, yanlis yapmaktan korkmadan, ¢gekinmeden davranabilmektedir.

Cocuk tepkisinin cevabini aninda almakta, bu da ona dogru ve yanlislarini
goriip anlama firsat1 vermektedir. Cocuk, bilgisayarla iletisimde iken aninda
odiillendirildigi i¢cin gilidiilenmektedir. Cocuklar hata yaparak, inceleyerek,

arastirarak 6grenmektedirler.

Bilgisayar ile c¢ocugun iletisiminin temelinde oyun yatmaktadir. Bazi
arastirmacilara gore de oyun bilgisayarda temel 6gedir. Bilgisayar sonsuz bir sabra
sahip olmasinin yaninda giriskendir ve her an oynamaya hazirdir. Eglendirmek i¢in
sonsuz bir kapasiteye sahiptir. John Dewey, 6grenmeyi daha ¢ok amagsiz oyun
sirasinda olusan bir durum olarak nitelendirirken, bilgisayarla egitimin oyun
ozelliginin yararlarin1 da agiklamaktadir. Piaget ise cocugun oyunlarinin baslica bir
aragtirma oldugunu vurgularken, cocugun dogal bir bilgi kuramcisi olduguna,
hipotezler kurarak test ettigine ve yanlis olunca da degistirdigine dikkat
cekmektedir. Giderek ucuzlayan ve kullanim kolayliklar1 artan bilgisayari pahali
bir 6gretim mekanizmasi oldugu seklindeki yaygin kani artik degismistir. Bu
kanmnin yerini, bilgisayarm eglenerek Ogreten bir egitim aract oldugu diisiincesi

almastir.

Cocugun bilgisayarlarla, sorunu alt sorunlara ayirarak 6grenmesi, aynt zamanda
onun diisiinmeyi 6grenmesini de saglamaktadir. Cocuk, bilgisayarla calisirken
somut diisiinceye sahip olur. Bilgisayar, ¢ocugun bildigi ve somut olarak
Ogrenecedi seylerin sembolik durumlarla baglant1 kurmasma yardimci olmaktadir.
Cocuk, bilgisayar kullanirken, ayni zamanda yasitlar1 ile etkilesme sonucu

sosyallesmektedir.

Bilgisayar deneyimleri hatirlama, smiflandirma ve genellestirme gibi cesitli
diistince stireclerini periyodik olarak kazandirmaktadwr. Bu deneyimler ayni

zamanda ¢ocuga Ogrenmenin kesfi, problem ¢6zme ve karar verme gibi bilissel
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stirecleri kazandirir. Bilgisayarin bilissel oyun sekillerinin ¢ocuga avantaj sagladigi

bir gercektir.

Bilgisayar destekli egitim, cocuga Ogrendiklerini tekrar etme olanagi
saglamakta ve bir sonraki agsamaya ge¢gme olanagi vermektedir. Bilgisayar kullanan

cocugun dikkat siiresinde ve motivasyonunda bir artis olmaktadir.

BDE, ¢ocuga kendi 6grenmesini kontrol etme duygusu vermektedir. Sorulan
sorulara cevap verinceye kadar calismaya devam etmesi, cocugun Ozsaygisini

arttirmaktadir.

BDE’de, gereksiz bilgi ve celdiriciler yoktur. Iletisim dogru bilgi iizerine
kurulmaktadir. Bu durumda islevseldir, problem ¢6zmeye yoneliktir. Bu da

cocuklarin problem ¢ézme, ¢abalarii cesaretlendirmektedir.

Cocuklar, bilgisayarla 6grenme siireci i¢inde iken kendi baglarina &grenme
yollar1 gelistirmeye baslayabilirler. Ayn1 zamanda 6zgilin 6grenme kuramlarindan
haberdar olup, kendi stratejilerinin eksikliklerini, kendi potansiyel gii¢lerini, 6zgiin

durumlarm fark edebilirler.

Cocuklar bilgisayar kullanmay1 6grendikleri zaman islemleri basarabilmek i¢in
farkli yontemler kesfederler. Bu da onlara biligsel kapasitelerini gelistirmek i¢in
firsatlar verir. Kisisel kesifler, ¢cocuklarin hazir bulunusluklar1 {izerine yenilerinin

inga edilmesini saglar.

Ogrenme en iyi aktif bir cevrede olusur. Bilgisayar destekli egitim, ¢ocugun
bilgiyi edinmesinde, planlamasinda, degistirmesinde ve arastirmasinda bizzat aktif
olarak yasamasmi saglamaktadir. Cocugun bilgiyi kazanma siirecine katilmasini
miimkiin kilmaktadir. Cocuk yalnizca bilgi ve beceri kazanmamakta, ayrica
bunlarm nasil 6grenilecegini ve nasil diisiiniilecegini bilgisayar destekli egitim ile
kesfetmektedir. BDE, cocugun bilgiyi edinmesine, planlamasina, degistirmesine ve
aragtirmasina olanak vermektedir. Bu da g¢ocugun bilgi ve yaraticilik iizerinde
denetim kurmasmi saglamaktadir ve cocuk Ogrenme ortamini kendine gore

degistirebilmektedir.
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Yapilan bir¢ok arastirmada, bilgisayar destekli egitimin ¢cocugun dil gelisimde

ve ortaklaga oyunlar kurmasinda yararl bir aktivite oldugu bulunmustur.

BDE, yeni 6grenmeler i¢in heyecanlandirict ve dinamik bir egitim yoludur.
BDE, o6grenileceklerin, gorsel ve manipiilatif yontemlerle zenginlestirilmis bir
ortamda Ogrenilmesini saglar. BDE’de dikkati dagitan etkenler en aza

indirgenmistir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

BDE, bilgisayarlarin hem sinif i¢inde ¢esitli derslerin 6gretiminde, hem de okul
icinde yonetim iglerinde kullanilmasina verilen addir. Bilgisayarlarm egitimde bir
ara¢ olarak kullanilmasiyla, bilgisayarlar 6§renme- 6gretme siirecinde ve egitimde
yonetim (idari islerde) rehberlik ve Olgme birimlerinde destek hizmetler olarak

kullanilmaya baslanmistir(Askar, 1998).2

Bilgisayara dayali1 6gretim, genellikle bilgisayarin herhangi bir amagla 6gretim
faaliyetlerinde kullanilmasini ifade etmektedir. Bu kavram, hem bilgisayar yardimi
ile 0gretim, hem de bilgisayarla diizenlenmis 6gretimi kapsamaktadir. Bir bagka
aragtirmacmin ifadesi ile bu, bilgisayar1 O0gretim araci olarak ve Ogrenmenin
meydana geldigi bir ortam olarak kullanmaktadir(Oktay, 1999).

Okul oncesinde ve ilkogretim siirecinde uygulanacak egitim programlari
cok onemlidir. Bilgisayar destekli egitimde(BDE) programlarin hangi amagclara
yonelik kullanilacaginin saptanmasi ve amaca uygun egitim programlarmin
secilmesi gerekmektedir. Egitim programlar1 gocugun gelisimine uygun, geleneksel
egitim programlarma kaynastirilacak sekilde olmalidir. Uygun diizenlenmis BDE
programlar1 ile cocuklar bireysel 0grenme yapabilecekler, kendi hiz ve bilgi
diizeylerine gore ilerleme kaydedebileceklerdir.

Walker(1983) BDE konusunda olumlu olabilecek yedi kriter oldugunu ileri
stirmektedir. Bunlar arasinda bilgisayar destekli egitimin daha fazla aktif

O0grenmeye olanak saglamasi; daha az zihnen sikici is yapilmasi; duygusal ve

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
* Askar, P., ‘Okullarda Bilgisayar Uygulamalari’, Ankara 1998.
3 Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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algisal modellerin c¢esitlenmesine firsat saglanmasi; 6grenmenin daha fazla
bireysellestirilmesi sayilmaktadir.

Tartistlan konulardan biri ¢ocuklarin bilgisayarla ne zaman tanigmalari
gerektigidir. Okul 6ncesi donem cocuklarin ¢ok merakli olduklar1 ve her seyi
ogrenme hevesinde olduklar1 bir donem oldugu icin uygun olabilir. Bu konudaki
tek sorun ¢ocuklarin heniiz okuma yazma bilmedikleri i¢in bilgisayar kullaniminda
zorluk ¢ekebilecekleri ve belki de yeni bir yazilima ihtiya¢ duyulacagidir. Bu arada
bilgisayar ama¢ degil egitimde ara¢ olmalidir. Aksi takdirde ¢ocugun gelisimine
zarar verebilecegi de diisiiniilmelidir. Bir egitimcinin ya da egitim ortaminin yerini
tutamayacagi da unutulmamalidir. Bu arada c¢ocuklarin bilgisayar baginda ne
kadar siire gegirmesi gerektigi, bagimlilik yapip yapmayacagi, bilgisayar ekrani
zararl olabilir mi tartigmalar1 da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Yapilandirilmig  6grenim  yasantilarinda ise etkinlik veya dersler
planlanmistir. Bilgisayarla verilen egitim de planlanmig bir egitimdir. Burada
ogretmenin gerekli yardimi saglayabilmesi i¢in Ogrenciyi tanimasi zorunludur.
Hedefler ve etkinlikleri dikkatli secilmelidir. Diger konularda oldugu gibi
kavramlar1 kazandirmaya yonelik planlamalarda da iizerinde durulmas1 gerekli belli
basamaklar vardir. Bu basamaklar;

1. Cocuk su anda nerededir? (Durum belirleme)

2. Dabha sonra ne 6grenmelidir? (Hedef segcme)

3. Hedeflere ulagmak icin neler yapilmali? (Deneyim planlama)

4. Plan1 uygulamak i¢in hangi materyaller kullanilmali? (Materyal se¢imi)

5. Planlanan deneyimi ¢ocukla beraber gerceklestirme. (Ogretmen)

6. Ogpretilenleri cocuk dgrenmis mi? Hedeflere ulasiimis m1? (Degerlendirme

(Ar1, 1992).)!

Egitim Ogretim kurumlar1 olarak okullar ve bu okullarin temeli olan
ilkogretim okullar1 bu baglamda {iizerlerine diisen gorevi yerine getirmekle
sorumludurlar. Bunun i¢in bu kurumlar ilkonce kendi i¢lerinde anlayis, yapi,

ogrenci yetistirme, egitim ve dgretim, teknoloji vb. konularda muasir medeniyetler

" Ar1, M., ‘Okuléncesi Egitimi Sempozyumu’, M.E.B. Yayinlari, Ankara 1992.
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seviyesini yakalamak ve hatta asmak zorunda olup ¢ocuklarimizi  gelecege

hazirlayabilmelidirler.

Glinliik yagantimizin 6nemli bir pargasi ve bir ¢ok insan kurum ve kurulug
icin olmazsa olmaz hale gelen egitimde de 6nemli dl¢lide faydalanilmaya baslanan
bilgisayar teknolojisi, okullar i¢in egitimde onemli bir ara¢ ve hatta amag¢ haline
gelmis olup 6nemi her gecen giin daha da artmaktadir. Ilkdgretim okullarinda
bilgisayar laboratuarlar1 olusturulmus ve bilgisayar dersleri konularak 6grencilere
bilgisayar kullanmay1 6gretmek, bilgisayarlardan derslerde egitim araci olarak
faydalanmak amaclanmistir. Iki yili askim siiredir devam eden isbirligi sonucunda
uluslararas1 Gelecek Igin Egitim programinin Tiirkiye'de baslatilmasi saglannmis ve
bu kapsamda Egitim Teknolojileri Gdlbas1t Kampiisii'nde, tiim masraflar1 Intel
sirketince karsilanan ve diinyadaki benzerleriyle ayni standartlara sahip Ogretmen
Egitimi Bilgisayar Laboratuar1 hizmete girmistir. Halen 26 {ilkede yiiriitiilmekte
olan bu uluslararasi programin amaci, Ogretmenlere bilgisayardan derste nasil
yararlanabileceklerini 6gretmektir. Simdiye kadar uygulandig: iilkelerde toplam
750 bin 6gretmenin Intel sertifikasi aldig1 Gelecek I¢in Egitim programmin 2003
yili hedefi, bu say1yr 1 milyona ¢ikarmaktir(Alkan, 2005).'

Bir¢ok bilim adami, yazar ve bilgisayar uzmani, bilgisayarla egitim
konusunda c¢ok cesitli goriisler ileri siirmiistiir. Bilgisayarla egitimi irdelerken

bunlar1 gz ardi etmemek gerekir.

Walker, bilgisayar destekli egitim konusunda olumlu olabilecek yedi kriter
oldugunu ileri siirmektedir. Bunlar arasinda bilgisayar destekli egitimin daha fazla
aktif 6grenmeye olanak saglamasi; daha az zihnen sikici is yapilmasi; duygusal ve
algisal modellerin c¢esitlenmesine firsat saglamasi; O6grenmenin daha fazla
bireysellestirilmesi  sayilmaktadwr. Walker, bilgisayarin egitimdeki islevi
kavranmamisken ve etkin programlar kullanilmamisken, bilgisayarin egitimde

kullanilmasi halinde, 6grenmede sapmalar olacagini ileri stirmiistiir.

" Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yaymcilik, Ocak 2005.
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Brady ve Hill ise, bilgisayarlara yapici olarak yaklagmak gerektigini
savunmuslardir. Cocuklarin bilgisayar deneyimlerinin olmas1 gerektigi konusunda
arastirmalar yapmuislardir. Onyargili bir bigimde bilgisayarin 6zellikle olumsuz
yonlerini gormek isteyen yaklasim objektif bir degerlendirme olmayacaktir. Brady
ve Hill’e gore gigisayar bir simifta ii¢ ana rol listlenmektedir: Birincisi, bilgisayarin
gorevini yapan bir makine olmasi; ikincisi cocuga 0gretmek amaciyla kullanilan
0zel 0gretmen goérevi yapmast; liclinciisii ise ¢ocuga bilgisayar programlariyla bir
makinenin ne yapacagini 6gretmesidir. Charles P. Lecht ise, bugiiniin ¢ocuklarmin
bilgisayar tarafindan saldiriya ugradigini sdylemektedir. Lecht; bir¢ok ¢ocugun
bilgisayar ile dogrudan dogruya iliskiye ge¢mesini saglayan ve bu yolu
kolaylagtiran iki neden oldugunu ileri stirmektedir: Birincisi elektronik oyunlar,

ikincisi ise atarilerdir.

Kidder ise, bilgisayar oyunlarini bilgisayar endiistrisinin akilli bir girisimi
olarak gormekte, bu oyunlarin makine ile ¢ocugu tanistrmanin miikemmel bir

baslangic1 oldugunu séylemektedir.

Fisherman ve Kidder’a gore bilgisayar oyunlarinda basarili olmak ile
bilgisayar programinda basarili olmak karistirilmamalidir. Fisherman ve Kidder
elektronik oyunlarm, insanlarin elektronik cipler ile tanigmalar1 ve bu ¢iplerin
kontrol edilebilir olduklarint gdrmeleri agisindan yararli oldugunu ileri
stirmiiglerdir. Lecht ise, “Elektronik oyunlar, aradaki buzu kirarlar ve ¢ocuklari

bogulma korkusu olmadan bilgisayar havuzuna getirirler.” demektedir.

Isaac Asimov’a gore ¢ocuklar bilgisayar1 kendilerine yanit verdigi ve onu
kontrol altinda bulundurduklar1 i¢in sevmektedirler. Asimov, “Bilgisayar
yorulmayan, kurallar1 ¢ignemeyen, mizik¢ilik yapmayan bir arkadastir ve her ¢ocuk

bdyle bir arkadas ister.” demektedir.

James Mc. Connell bilgisayarin kontrolii ¢cocuklara verdigini ve ¢ocuklarin
kendilerine ait bir diinya yaratmalarina olanak sagladigini belirtmektedir.
Bilgisayarin bu o6zelliginin de ¢ocugun kendine gilivenini gelistirdigini ileri

surmektedir.
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Bilgisayar destekli egitimi kullanan anaokulu 6gretmeni Lousie Burch,
cocuklarin kendi hayatlar1 {izerinde kontrol olanaklarmin olmadigini ileri
stirmiigtiir. Burch, cocuklari anne babalarinin, Ogretmenlerinin veya biiylik
kardeslerinin yonettigini, bilgisayar kullanmanin g¢ocuga kendini kontrol etme
yetenegini kazandirdigini belirtmistir. Burch’un bu goriisiine Mary Kay Corbitt de
katilmaktadur.

Papert, cocuklarin dikkat ¢ekmeyi cok sevdiklerini, konusarak dikkat

cektiklerini, bilgisayar kullanirken de bunu basarabildiklerini ileri stirmektedir.

Papert ayn1 zamanda ¢ocuklarin zihinleri daha az mesgul oldugu i¢in bilgisayari
hizla 6grendiklerini; kendilerine bir seyler yapma olanag: tanidig: i¢in bilgisayar

ogrenmek istediklerini sdylemektedir.

Bilgisayara bakis a¢ist konusunda, yetiskinlerin ¢ocuklardan alabilecekleri
ders, bilgisayar1 bir ara¢ gibi gorebilmektir. Bilgisayarin asla yarigilacak bir iist gii¢

olarak goriilmemesi gerektigi unutulmamalidir.

Bork da, bilgisayarin egitimde yaygin bir sekilde kullanilmasinin ¢ok kisa

bir zamanda gergeklesecegi goriisiindedir.

Seltzer ve Karger’e gore, bilgisayar destekli egitim dgrenmenin diizenini
engelleyebilir. Bilgisayar; fikirlerin kavramlastirilip denenecegi ve hipotezlerin
gozden gecirilip gerekirse degistirilebilecegi bir ortama firsat tanimamaktadir.
Ayrica biitlin bunlarin yasayan, nefes alan ve diisiinen insanlar arasinda
konusulabilecegi bir siirece izin vermemektedir. Kisacasi, bilgisayarin, insanlar
arasinda fikir aligverisine olanak saglamasi, 6§renme diizenini bozacagi yoniinde

tartigmalar1 glindeme getirmektedir.

Cuffaro, bilgisayarm cocuklarda &grenmenin yerini alacagi, dolayisiyla
cocuklarin somut maddelerle ugrasarak kazanacaklar1 deneyimleri azaltabilecegi

yoniindeki kaygisini dile getirmistir.

Bilgisayar destekli egitimde bilgisayarmn, Ogretim siirecine bir segenek

olarak degil, sistemi tamamlayict ve giiclendirici olarak girmesi esastir. Bu
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yontemle bilgisayarin bir 6gretim arac1 ve dgrenmenin meydana geldigi bir ortam
olarak kullanilmas1 s6z konusudur ve bilgisayar, dgretim islevini biiylik bir hizla
ve sabirla yerine getirmektedir. Ogrenme materyali, dgrenciye bilgisayar aracilig
ile verilmekte, 6grenci siirekli etkin durumda ve 6grenmeye katilgin durumda

bulunmaktadir.

Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemi olarak da kabul

edilmektedir(Usun, 2004)."

Bazi aragtirmacilar, bilgisayarin geleneksel egitimle ters diiserek ¢ocuklari
gercek etkinliklerden uzaklastirdigini ifade etmislerdir. Bazilar1 ise ¢ocuklarin
bilgisayar1 erken kullanmaya baslamasinin egitimcilerin ¢ocuklarla olan iligkisini
engelleyecegini savunmuslardir. Bilgisayar kullanmaya ge¢ baslamanin ise
cocuklarmn bilgisayar ile ilgilenmemelerine neden olacagi konusunda fikirler ileri

stiriilmiistiir.

Biitlin bu goriislerin 15181 altinda, bilgisayarin ¢ocuk tlizerindeki olumlu —
olumsuz etkileri géz ard1 edilmeden bilgisayar destekli egitime baslanmali ve bu
egitim siirdiiriilmelidir. Egitimcilerin bilgisayar destekli egitim i¢cinde bu konudan
haberdar olup, konuyu irdelemeleri ve ona gore bir egitim stratejisi belirlemeleri en

uygun yol olacaktir(Ar1 ve Bayhan, 2002).”
Bilgisayar destekli egitimi iki boliime ayirmak miimkiindiir.

1. Gerek okul dersleriyle ilgili olsun, gerekse lisan gibi degisik konularla
ilgili olsun, paket programlar1 kullanarak bilgisayarlardan gorsel ve isitsel yollarla

yararlanma yontemidir.
2. Bilgisayardan kisi yeteneklerini gelistirici yonde yararlanma yontemidir.

Egitimsel agidan bilgisayar destekli egitimin dort genis kullanim alani

vardur.

" Usun, S., ‘Bilgisayar Destekli Ogretimin temelleri’, Nobel Yaymcilik, Ekim 2004.
* Ari, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, istanbul 2002.
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1. Ogrenciye ders boyunca sistematik olarak yol gosterirken ders

diyaloglarinin saglanmasinda kullanilir.

2. Bilgisayar belli bir durum hakkindaki bilginin saglanmasi veya
Ogrencinin inceleyip arastirabilecegi ve dolayisiyla Ogrenebilecegi dizgelerin

benzesimi i¢in kullanilabilir.

3. Ogrencinin &grenim siirecinin  denetimini olusturur. Ogrencinin
olusturdugu projeleri denerken veya modelini olugturup buna uygun olan bilgisayar

programini olugturmakta destekler.

4. Ogrenciyi usandirici, yorucu hesaplamalardan kurtarmasmi ve biiyiik
sayidaki verilerden uygun bilgileri secerken gereksiz islemlerin azalmasini

saglar(Karakus, 1993).!

Anaokullarinda veya ilkokullarda olsun, eger bilgisayarlar dogru ve amaca
uygun kullanilirsa egitim programlarmi ve ¢ocugun dogal aktivitesini bozmamakta,
aksine cocugun g¢evresini zenginlestirmektedir. Burada 6nemli olan bir nokta da
cocuklarin bilgisayarlarla nasil bir diizenleme ile ¢alisacagi ¢ocuk — bilgisayar
oranlaridir. Burada yapilmasi gereken, smnifin bulunan bilgisayar sayisina gore
diizenlenmesidir. Gerek egitimsel programlarin desteklenmesinde, gerekse
bilgisayar programlar1 6gretmede, siniftaki bilgisayar, egitimci tarafindan gesitli
zamanlarda bazen ayr1 ayri her bir ¢ocuk i¢in, bazen egitimci tarafindan sinifin
tamami icin yapilan uygulama dersleri i¢in, diger bir durumda ise gocuk gruplari
olusturularak isbirligi halinde bir 6grenme istasyonu olarak degisik sekillerde
kullanilabilir. Bilgisayar destekli egitim programi uygulanan ¢ocuklar ikiserli veya
ticerli gruplara ayirabilirler. Bir ¢ocuk kullanici olurken diger iki ¢ocuk Onerilerde
bulunmakta ve her 5 dakikada bir kullanici degigsmektedir. Egitimci her zaman
cocuklara destek olmak i¢in yanlarmmda olmali ve ¢ocuklari dogru cevaplar icin
desteklemelidir(San, 1993).> Arastirmalar gosteriyor ki gocuklar genelde bir

bilgisayar etkinligi tizerinde 10 — 15 dakika harciyorlar ve daha sonra farkli bir

! Karakus, A.G., ‘Diinya’da ve Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitimin Uygulanmas1’, Yiiksek Lisans Tezi,

Istanbul 1993. ) _
* San, P., ‘Okul Oncesi ve ilkokullarda Bilgisayar Egitiminin Sagladig Olanaklar, Bilgisayar Egitim
Programlar1 ve Nitelikleri’, Ya-Pa 9. Seminer, Ankara 1993.
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seyle oynamay1 segiyorlar. Bilgisayar programlari, cocuklarin yaratict diigiinme ve
yaratic1 problem ¢ozme ile ilgili ugrasilarini tesvik ettigi dlciide 6gretmenin sinifta

arkadasi ve yardimcisidir(Roopnarine ve Johnson, 1987).

2.2.3.1. Bilgisayar Destekli Egitimde Egitimcinin Rolii

Egitimci, egitimin oldugu her yerde 6nemi inkar edilemez bir unsurdur.
Egitim olanaklar1 ne kadar miikemmel ve etkileyici, egitim alacak olanlar ne kadar
hazir ve alic1 olursa olsun, o ortamda egitimci yoksa, biitiin bu olumlu sartlar
sadece olumlu olmakla kalr. Egitimci, egitim kavramina kan getiren, roketin
ateslenmesi i¢in gerekli kivileimi saglayan vazgecilmez bir tamamlayicidir.

Egitimcinin 6nemi bilinmektedir ve nitelikleri konusunda ¢aligmalar devam
etmektedir.

Egitimde bu kadar 6nemli bir gorevi ve etkinligi olan egitimcilerin, gelisen
teknoloji ile beraber egitime giren bilgisayarlar karsisindaki rolii ve etkinligi ne
olmalidr? Egitimci egitimde bilgisayarlardan faydalanmali midir? Eger egitimci
egitimde bilgisayar kullanirsa, bunu miifredata en uygun ve en yararli bicimde
nasil yapmalidir? Biitlin bu sorularm cevaplarmi vermek i¢in egitimcinin egitimde
bilgisayar kullanimindaki genel roliinii ve egitim ilkelerini irdelemek gerekir(Ar1 ve

Bayhan, 2002).”

BDE’ in verimliligini saglamada 6nemli rol oynayan en 6nemli etkenlerden;
biride dgretmenlerdir. BDE ‘de yer alacak dgretmenlerin bu alanda egitim almis
olmalar1 gerekir. Ogretmenler ancak bu egitimi aldiklar1 taktirde BDE’ de basarili
olabilir. BDE‘de geleneksel 6gretime nazaran dgretmenlerin rolii azalmamakta, tam

tersine artmaktadir.
Ornegin:
e Bilgisayar sisteminin temel parcalarini ad1 ve iliski yoniinden tanima.

e Bilgisayar okur yazarlig1 i¢in temel becerilere sahip olma.

e BDE’in amacin1 ve ilkelerini agiklayabilmeli.

' Roopnarine, J.L., Johnson, J.E., ‘Approaches to Early Childhood Education’, Merrill Publising Company,
1987.
* Ari, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, istanbul 2002.

66



e Ders yazilimlarindan bulunmast gereken Ozellikleri tanimma ve
aciklayabilme.

e Ogrencilere rehberlik edebilme.

e Bilgisayar teknolojisindeki gelismeleri stirekli olarak izleyebilme.

e Amacna uygun donanimi se¢ebilme ve temin etme.

¢ Bilgisayar sisteminin temel bilesenlerini ¢alistirma.

e Bir bilgisayar sisteminin bakim ihtiya¢larmni bilme.

e @iris-¢ikis birimlerini ve islevlerini agiklama.

e Bellek-depolama birimlerini bilme.

e Basit kullanim arizalarini ve ¢6ziim yollarm1 bilme.

e Dersler icin soru bankasini olusturma.

e Bilgisayar1 6l¢cme degerlendirmede kullanma.

e Bilgisayar1 arastirma amacli kullanmay1 bilme.

e Yiiksek kaliteli yazilimlar1 diisiik kaliteli yazilimlardan ayirabilme.

e Programlama mantigma sahip olma.

e Amaca uygun yazilim temin etme ve se¢gme.

e Basit diizeyde egitsel yazilim geligtirme.

e Bilgisayar1 egitim programina uyarlayabilme.

e Bilgisayarl egitim ortami i¢in sinifi organize etme.

e Mevcut bir egitsel yazilimi degistirme-uyarlama.

e Egitsel yazilimlar1 derste kullanabilme(Alkan, 1997).!

Cocuklar bilgisayarla gelistirecekleri becerilerin ¢ogunu 6gretmenlerinin yardimi
olmaksizin gercgeklestiremezler. Bilgisayar uygulamalarinin ¢ogu grup etkinlikleri
seklinde olacag1 i¢in, 6gretmenler diizenlemeleri yapmakta bazen zorlanabilirler. Ayrica
bu tiir caligmalar1 yapabilmek i¢in Ogretmenin bilgisayar bilgi ve becerisinin de
bulunmasi1 gereklidir. Bilgisayar dersini yiirlitecek olan okuldncesi Ogretmeni
Ogretilecek konu, kullanilacak yazilim ve smif motivasyonuna gore zaman zaman farkli

rollere biirtinebilir. Bu rollerden bazilar1 sdyle siralanabilir:

! Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 1997.
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Ogretmen rolii: Ogrenciler bilgisayarla ilk tamistiklarmnda bu yeni teknolojiyi
kullanabilmek i¢in temel baz1 bilgilere gereksinim duyacaklardir. Bu asamada 6gretmen
aktif bir rol iistlenerek, ¢ocuklara bilgisayar hakkinda gerekli bilgileri verecektir.

Yol gosterici rolii: Cocuklar bilgisayarla yakinlagtikca, 6gretmen rolii etkisini
kaybedecek, yerini akran danismanligina birakacaktir. Bu asamada 6gretmen kontrolii
ogrencilere birakacak ve Ogrencilerin ihtiyaglarma gore onlara yol gosterecektir.
Ogretmen bu rolde Ogrencileri, gozetimi altinda, arkadaslariyla isbirligine
yonlendirecektir.

Model rolii: Ogrenciler bu yaslarda model almay1 ¢ok benimsediklerinden, eger
ogretmenlerini bilgisayar kullanirken goriirlerse, bilgisayara olan ilgiler artacaktir.

Jiri rolii: Ogretmenlerin  sorumlulugu daha bilgisayar smifa gelmeden
baslamaktadir. Segilecek bilgisayarm ozelliklerinden, yazilimlarm igerigine kadar her
asamada Ogretmen jiiri Uyesi gibi c¢alisacaktir. Bilgisayarin ergonomisinden,
yazilimlarin 6grenciye uygunlugundan, kullanilacak programlardan 6gretmen sorumlu

olacaktir(Daniel, 2001).

Bilgisayar Temelli Ogretimde 6gretmenler, bilgisayar1 asagida belirtilen on bir

ana uygulamada kullanabilirler:

1. Bilgisayarli test; ogrenciler, konular ile ilgili smavlar alabilir ve aninda
sonuglarmni d6grenebilirler.

2. Bilgisayarli o6gretim materyali; Ogretmenler, bilgisayar temelli Ogretim
materyalleri hazirlayip 6gretme ortamlarinda kullanabilirler.

3. Kaydetme; Ogrenciler, Ogrenme faaliyetlerine yaptiklar1 her faaliyeti
kaydedebilirler.

4. Bilgisayarli 6gretim; Ogrenciler biitiin 6grenmelerini bilgisayarin karsisina
gecip yaparlar.

5. Bilgisayarl 6grenme-6gretme faaliyetleri; 6gretmenler, biitiin 6grenme-ogretme
faaliyetlerini bilgisayarlar ile gerceklestirir. Kendileri, bu ortamlarda etkili rol
almaz sadece rehber konumunda bulunurlar.

6. Bilgisayarli  Ogretim tasarimi; Ogretmenler, Ogrenme-Ogretme ortamlarini
bilgisayar ile tasarlarlar.

7. Yaziyazma; 68renciler, biitiin yazi faaliyetlerini bilgisayarla yaparlar.
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8. Grafik ¢izimi; 6grenciler, biitiin grafik faaliyetlerini bilgisayarlar ile yapip
onlara ytiklerler.

9. Masa {istli islemleri; 0gretmenler biitiin masa iistii islemlerini bilgisayar ile
yaparlar.

10. Masa iistii sunum. Ogretmenler, biitiin sunumlarmi bilgisayarlar ile yaparlar.
Ogrenciler bilgisayara girip ders sunumlarini kendileri takip ederler.

11. Multimedya yontemi; dgretmenler, multimedya ydntemini, diger bir ifade ile
ses, video ve resimlerin ayn1 anda kullanilmasi ile etkili 6grenme-6gretme
faaliyetlerini gerceklestirirler(Isman, 2001).

Egitimci, bilgisayarin, ¢cocuklarin problem ¢dzmelerini saglama, ¢ocuklarla
isbirligi yapma konusunda yararli oldugunu kavramalidir. Cocuga rehberlik edip,
onun kendi diizeyine uygun olarak, aktif katilimci olmasini saglayan bilgisayar;
egitimciye de roliinii 6zel egitmenlige doniistiirmesi konusunda yardimc1 olacaktir.

Bilgisayarla yapilan egitimde, egitimcinin sorumluluklari, onun bilgisayar1
kullanma sekline bagli olarak degisen diizeylerde belirlenmektedir. Egitimciler
oncelikle bilgisayar1 egitim ve dgretimde yardimci bir materyal olarak kabul eder
ve kendilerini bu konuda rahat hissederlerse, bu materyalden faydalanmak i¢in
yollar arayabileceklerdir. Egitimciler, sinifta bilgisayarin olmasi ile 6grenmede
degisik yollar olusturabilirler. Bilgisayarm smifta kullanimi ile 6gretim tarzini
degistirebilir, geleneksel bilgi verme seklini g¢esitlendirebilirler. Egitimciler asla
bilgisayarla kiyaslanmamalidirlar. Sadece egitimin bilgisayar ile olumlu yonde
¢esitlendirilmesi hedeflenmelidir. Ornek olarak, bilgisayar1 kii¢iik gruplar seklinde
kullanirlarsa,
geleneksel olarak konugmaya yonelik olan derslerden daha aktif bir sekilde
O6grenme ve diistinmeyi saglayabilirler.

Bilgisayarla egitim, baslangicta daha ¢ok hazirlik gerektirdigi halde, sonucta
smif idaresini bazi yonlerden kolaylastirabilmektedir. Bilgisayar kullanimi ile
smuftaki disiplin problemlerinin azaldig1, ¢ocuklarin okula gitme giidiisiiniin artt1g1
goriilmektedir. Ayni zamanda egitimcinin, vaktini ¢ok alan bilirokratik isler

kolaylagmakta ve ¢abuklagsmaktadir. Kayitlar daha kolay tutulmaktadir.
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Boylece, egitimcinin diger islerle ugrasmasi i¢in gecen vaktini yine egitime
ayrrmasi saglanmig olur. Egitimci, ¢ocuk grubunun aktivitelerine bilgisayarla bir
yon verip onlar1 en iyi sekilde degerlendirebilir.

Egitimciler, egitim programina gore Ogretilecek bilgi ve becerileri
belirlerlerse, O0grenmeyi hizlandiracak bilgisayar programlarmi da kolaylikla
secebilirler.  Bilgisayarlarin  ¢ocuklarm  ¢ok yonlii diisiince becerilerini
kullanmalarina yardimci olacag: diisiiniiliirse, egitimcilerin bilgisayar1 iki yonli
kullanabilecekleri sonucuna varilabilir: Birincisi, bilgisayar1 basit bir 6gretim araci,
egitimde pekistirmeyi saglayan bir ara¢ olarak kullanma; ikincisi ise bilgisayari1 bir
diislince araci olarak kullanmadir. Bilgisayar, bir diisiince aract olarak kullanilirsa
cocuklarin biligsel ve toplumsal diinyalarim1 hayli yaratict bir bigimde
genisletmelerine olanak saglayacaktur.

Biitiin bunlarin yanm sira, egitimciler, bilgisayar1 egitimde kullanirken,
kendilerini ~ rahatsiz  hissettiklerinden,  bilgisayar1  yeterince  islevsel
kullanmayabilirler. Ayn1 zamanda bilgisayar destekli egitime devam ettiklerinde,
yetersizlik kaygilarindan dolayi, bilgisayarin kendilerinin yerini alabilecegini
diistinebilirler. BDE’nin yararlar1 konusunda da siipheci davranip, bilgisayar
kullanimina agik olmayabilirler. Bazi egitimciler ise BDE yiiziinden smifta etkin
olamayacaklar1 ve bu durumda da 6gretmeyecekleri hissine kapilabilirler. Smifta
islenecek konularla ilgili olarak BDE programi bulamayacaklar1 konusu da bir diger
kaygilaridir. Biitiin bu kaygilarm giderilmesi i¢in egitimde bilgisayarin ve
egitimcinin farkl rolleri oldugunun agik bir sekilde ortaya konmasi gerekmektedir.
Bununla beraber egitimciler, egitimde bilgisayar kullanimi iizerindeki rollerini
giiclendirmeye ¢abalamalidirlar.

Egitimde bilgisayar kullanim1  konusunda oynayacaklar1i rollerini
giiclendirmeleri i¢in, egitimcilerin sunlara 6nem vermeleri gerekir:

e Egitimci programlamayir ve bunun ne anlama geldigini O0grenmelidir.
Problem ¢6zme araci olarak bilgisayar1 kullanabilme ve degerlendirme
birikimine sahip olmalidir.

e Bilgisayari, islenecek konunun 6grenilmesinde kullanma deneyimine sahip

olmalidir.
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e Egitimde tiim gelisim alanlarin1 desteklemek ve pekistirmek icin

bilgisayardan yararlanmalidir.

e Bir bilgisayar kullanicis1 olabilmeli, bilgisayar1 kullanabilmeli, bilgisayar

sozliigii hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

e Bilgisayarin egitimde kullanilmasiyla ilgili olarak olaganiistii beklentilerle

ise baglamamalidir.

Egitimci, bilgisayarla egitim yapilirken belirli ilkeler edinmelidir. Bu ilkeler

olabilecek her durumda egitimciye yol gdsterici olmalidir. Hem okul Oncesi

donemde hem de ilkokul doneminde gegerli olan bu ilkeler sunlar olabilir:

1.

Bilgisayar gercekten gerekli oldugunda kullanilmali, eger ¢ocuklarin
gelisimlerinde Onemli bir yer tutan birtakim aktivite ve sosyal
deneyimlerin yerini alma tehlikesi tasiyorsa kullanilmamalidir.
Bilgisayar zaman doldurma amaci ile kullanimamalidir. Egitim
programu niteliksiz ise, yine bilgisayar kullanmaktan kaginilmalidir.
Cocugun, bilgisayar1 dogallikla kullanabilmesi icin bilgisayarin
cocugun ¢evresi ile uyumu saglanmalidir.

Bilgisayar uygulamalarinda, ¢ocuklarin aktif olmalar1 saglanmali ve
bunu saglayacak programlar se¢ilmelidir.

Bilgisayar, Ogretilen ders programmin bir pargasit olarak
kullanilmalidir.

Motivasyonu artirici, fakat ¢ocuga gercekten yararl, egitici ve
ogretici programlar secilmelidir.

Cocuk gelisimi bir yol gosterici olmali, yasa ve gelisim donemine
gore ¢ocuklardan ne beklenmesi gerektigi bilinmelidir.

Cocuklarin, ¢ok cesitli bilgisayar uygulamalar1 yapmalarina firsat
verilmelidir. Bu firsat, cocuklar1 g¢esitli alanlarda kullanilan
bilgisayar teknolojisi ile tanistirmak, bilgisayarm limiti ve kapasitesi
hakkinda bilgi sahibi yapmak ve onlara bilgisayarla cesitli isleri
yapma becerilerini kazandirmak amaci ile verilmelidir.

Verilen bilgisayar egitimine aile de katilmali ve bilgilendirilmelidir.
Bilgisayar ile 6grenme, egitim hedeflerine ulasmada amag¢ degil, bir

ara¢ olmalidir.

71



10. Egitimci, bilgisayarin basarili bir sekilde egitimde kullanilmasindaki
anahtar roliinii ve belirleyiciligini unutmamalidir.

11. Miifredat programimna bilgisayar destekli egitimi entegre etme
konusunda ¢ok dikkatli olunmalidir.

12. Egitimci, gerektiginde miidahale edip, genellikle rehberlik edecegini
unutmamalidir.

13. Egitimci, zaman zaman bilgisayar konusunda ¢ocuklarin goriislerini
alarak, onlar1 bilgisayarin ne yapip ne yapamayacagi konusunda
bilgilendirilmelidir.

14. Her cocugun kisilik ve ilgilerinin bireysel farklilik gosterecegi

unutulmamaly, bilgisayarla “her sey” 6gretilmeye zorlanmamalidir.

Bu ilkeler dogrultusunda egitimde bilgisayar kullanimina kara veren egitimciler,

bilinen bilgisayarlar arasindan kendileri i¢in en uygun olanini se¢meli ve bu konuda

genis c¢apta arastirma yapmalidirlar. Ayni zamanda bilgisayar destekli egitimde
amag belirlenmeli, buna uygun olarak da programlar se¢ilmelidir. Bu konuda
ailelerin desteginin saglanmasi1 da unutulmamalidir.

Smifa bilgisayarlar geldigi zaman, uygun diizenleme yapilmasi gerekir.
Bilgisayar smifin az kullanilan bir kismina, 1s1 ve 151k almayacak sekilde
yerlestirilmelidir. Bilgisayar1 duvara yakin bir yere yerlestirmek en uygunu
olacaktir. Ayrica boylarma uygun mobilyalar kullanilmasi, ¢ocuklarin bilgisayar
kullanma yetkilerini etkileyecektir.

Bilgisayarla ilk karsilasmasinda ¢ocuga, bilgisayarin nasil isledigi, hangi
isleri
yapabildigi konularinda bilgi verilmesi; ¢ocugun bilgisayara dokunup bakmasina
izin verilmesi, onun daha sonra bilgisayar1 ¢ekinmeden kullanmasini saglar.
Cocuklar1 ikiserli gruplara ayirarak bilgisayar1 gostermek ve 6zelliklerinden soz
etmek uygun olur. Siniftaki bilgisayara bir isim vermek de ¢ocuklarin bilgisayar
karsisindaki korkularmi azaltict bir yontemdir. Fakat bunu yaparken c¢ocuklarin
bilgisayar1 “kisilestirmemelerine” dikkat etmek gerekir. Ayrica bilgisayar destekli

egitime gegmeden Once On egitim i¢in etkinlikler hazirlanmali; drama, miizik, sanat
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ile verilebilen bu etkinlikler araciligiyla cocugun bilgisayar1 ve isleyisini daha da
iyi anlamasi saglanmalidir.

Insanlar, &zellikle egitimciler, yeteneklerini ve niteliklerini gelistirdikleri
stirece ve de ¢aga uyum sagladik¢a, teknolojinin iiriinii olan bilgisayarlardan da en
uygun sekilde yararlanabileceklerdir. Bilgisayarin egitimcinin yerini alma olasilig1
diistiniilemez bile. Bilgisayar sadece bir makinedir; bir insanin verebildigi pek ¢ok

fiziksel ve duygusal niteligi veremez(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

2.2.3.2. Bilgisayar Destekli Egitimde Ogrencinin Rolii

Bilgisayar Destekli Egitimde Ogrenciye de bazi gorevler diismektedir.
BDE’ye gecis prensiplerinin biride kisilere daha verimli 6gretim ortamlar:
saglamaktir. Ogrencilerin kendi islerini kendilerinin gérmesi daha dogrusu
bagimsiz 6grenme etkinlikleriyle yaptiklar1 islemler 6z gliven duygusunu gelistirir.
Ogrenciler, dgrenilmesi gii¢ olan matematik ya da yabanci dil gibi dersleri daha
kolay ogrenmektedirler. Bilgisayarin, programdaki her derste konuyu Ogretmesi
anlamina gelmemekle beraber, her derste bazi konular1 ele almak i¢in uygun bir alet
oldugu goriilmektedir. BDE ‘in amaci 6grenciye bilgiyi daha verimli ve kendi
yollariyla verebilme amac tagir. Ogrenci BDE ortaminda bilgi verilen degil; bilgiyi
alan kesfeden kisidir. Kendi seviyesine uygun olarak konu dagilimi veya isleyisini
belirler ve bilgisayarla etkilesime girerek istediklerini serbest¢e yapma imkani

kazanir.

Ogrenciler bilgisayarla, biiyiik dl¢iide kesfederek 6grenme ilkesini kullanir.
Bu ilkeyle de kisilerin vasifsal 6zellikleri gelisir. Arastirma ve inceleme ruhu
kazanan Ogrenci; bilimsel diisiinme giiclinii de arttirir. Bilgisayarlarda ki gerek
benzesimler gerekse oyunlarla 6grendigi icin egitimden ve dgrenmeden sikilmaz.
Ogrenmeyi zevkli hale getiren BDE dersi monotonluktan kurtarir. Bu durumda da
ogrenciler gelecekteki yasantisinda da saglam kisilikli ve karakterde kisiler olarak
yetigirler. Ger¢ek manasiyla bu olgular1 isteyen bir Ogrencinin yada ferdin

bilgisayardan ¢ekinmemesi ve korkmamas1 gerekmektedir.

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
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Her nihayetinde her karmasik sistemin ve teknolojinin de insanlar
tarafindan yapildigin1 bilmesi gerekir. Bilgisayarlar1 bizlerin kolesi gibi diistinmek
gerekmektedir. Emir vermedigimiz bir davranigt yapmayacaktir. Yani komut
verilmeden hicbir islem uygulamayacaktir. Ogrenciler bu diisiinceyle hareket
etmelidirler. Burada da kuskusuz en biiyiik gorev kisinin kendisine yani 6grenciye

diismektedir.

2.2.3.3. Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar Destekli Egitimin Getirdikleri

Egitimde bilgisayarm kullanimi ile birlikte bilgisayarin hangi yaslardan
itibaren kullanilmaya baslamasi gerektigi konusu tartigilir hale gelmistir. Egitimin,
bilgisayarli gelismenin diginda kalmasi diisliniilemeyecegine gore, bilgisayarin
egitim lizerindeki dolayli ve dogrudan etkilerinin tartisilmasit da kagmilmazdir.
Cocuklarin gozlerini diinyaya yedi yasinda agmadiklari, bu donemin onlarin somut
islemler yapabildikleri donem oldugu diisliniiliirse, bilgisayarin daha kiiciik
yaslarda da kullanilabilecegi sonucuna varilabilir.

Bilgisayar uygun sekilde kullanildigi zaman kitap ve kalemlerden daha
tehlikeli degildir. Cocuklar kendi deneyimleriyle c¢evrelerini tanirlar ve bu
bilgilerini daha sonra c¢evrelerindeki diinya ile ilgili imajlar yaratmak i¢in
kullanirlar.

Aslinda herhangi bir kavrami1 6grenmeden Once, “6grenmek” kavramini 6grenmek
gerekmektedir. Cocuklarm “6grenme” 6zelliginin, bilgisayarlardan yararlanmada
esas oldugundan yola c¢ikarak, Ozel bazi kriterlerin ¢ocuklarin bilgisayarla
kaynagmasinda Onem tasidigi goriilmektedir. Biitiin bu bilgilerden yola ¢ikarak
cocuklarin bilgisayarla kaynastirilmasi iki kriterle 6zetlenebilir:

1.Bilgisayarin sinifin dogal ortamina kaynastirilmasi.

2.Bilgisayarin bir materyal olarak kullanilmasi.

Bilgisayarin sadece ¢ocuklarmn diizenli etkinlikleri i¢in kullanilmasi ¢cok da
uygun olmamaktadir. Cocuklarin bilgisayarin yararim1 kavramalar1 agisindan,
bilgisayarm bir 0grenim araci olarak kullanilmasi gereklidir. Bilgisayarlar, yeni
ogrenmeler icin heyecan verici ve dinamik araglardir. Bilgisayar destekli egitim ile
Ogretici ve egitici etkinlikler, gérsel ve manipiilatif yontemlerle zenginlestirilerek

verilebilir.
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Bundan yararlanan g¢ocuk Ozgiliven gelistirerek sosyal yonden gelisim
gosterir. Yapilan arastirmalar, bilgisayarin c¢ocuklarin sosyal yeteneklerini ve
isbirligini gili¢lendirdigini gostermektedir. Aslinda, bir ¢ok gdzlem, bilgisayarin
insanlar1 etkilemesinden ¢ok, insanlarin bilgisayar kullanimimi etkiledigini
gostermistir. Bilgisayar olan ve olmayan iki sinifta ¢ocuklarin sosyal ve biligsel
davranislar1 karsilastirildiginda, bilgisayarin varliginin c¢ocuklar {izerinde yikici
etkilerinin olmadig1 goriilmektedir.

Okul o6ncesi ¢ocuklarinin egitiminde bilgisayar destekli egitimin yerinin
olup olmadigi, varsa bu yerin ne oldugu giiniimiizde olduk¢a yaygin bir tartigma
konusudur. Okul 6ncesi egitimin genel amaci; ¢ocugu biitlin gelisim alanlarinda
desteklemek, ¢ocuklarm etkinliklere ve 6grenmelere adapte edilebilecek beceriler
ve cinsiyetler aras1 olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamaktir. Kazanilanlarin da
kalic1 olmas1 hedeflenmektedir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

Bilgisayar etkilesimdir, Ogrencinin tepkisine gore de yonlenir ve
yonlendirir. Dogru tepkileri pekistirir, yanlislara gore hazirlanmig ipuglarint ve
onerileri iletir. Bilgisayar giidiileyicidir. Ses, 1sik, renk, hareket gibi iletisim
kodlartyla dikkati canli tutabilir. Bildiri uzunlugunu igerik ve zamana bagh
olarak denetleyerek sikilmayi1 Onleyebilir. Belirsizlikler iiretip, siirpriz uyaricilar
yansitabilir. Heyecan vericidir. Bilgisayar sonsuz sabirhdir, yanlislara, tekrarlara,
tembelliklere, aceleciliklere dayanir, 68renciyi asagilamadan kizmadan {izmeden
direnir, programlayicinin istegi Olglisiinde sirdastir. Bilgisayar bilgiyi canlandirir.
Sekilleri, simgeleri, grafikleri hareket ettirir, ¢cevirir, durdurur, kaydirir, biiyiiltiir,
kiigiiltiir, parlatir, sondiiriir, renklendirir ve seslendirir. Bilgisayar usta bir
taklitcidir. Cok cesitli varlik ve olaylar1 ses, bicim ve davranislarini taklit edebilir.
Etkin katilim, Orneklendirme, seyretme vb. Ogretim ilkeleri bilgisayarlarla da
uygulanabilir(Koraltiirk, 1997).2

Anne babalarin son zamanda sorduklar1 bir soru da, bilgisayar kullanimina
ne zaman baslanabilecegidir. Bu konuda kesin bir yas sinir1 olmamakla birlikte,

cocuklarin i¢inde bulunduklari ortamlarda her gegen giin daha fazla sayida yer

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
* Koraltiirk, S., ‘Istanbul’daki Okul6ncesi Egitim Kurumlarinda Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tespiti ve
Yoneticiler ile Ogretmenlerin Bilgisayarlara Karst Tutumlarmin Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Ens. Anaokulu Ogretmenligi ABD, 1997.

75



almaya baglayan bu alete ilgi duymalar1 da kaginilmazdir. Evde bilgisayarla ¢aligan
anne babasini veya biiyiikk kardeslerini géren bir ¢ocuk da bu aleti kullanmak
isteyecektir. Bu durum, ¢ocugun gelecek yasaminda c¢ok biiylik bir yeri olacagi
diisiiniilen bir aletle erken tanigmasi, ona hakim olabilmesi ve rahatca
kullanabilmesi ag¢isindan ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle artik okul 6ncesi donemde de
bilgisayar 0gretiminden s6z edilebilmektedir. Tabi bu dénem ¢ocugu heniiz okuma
yazma bilmediginden, bilgisayar1 kullanabilmesi icin anlayabilecegi 0zel
yazilimlara ihtiya¢ vardir. Ayrica bilgisayar kullaniminin ¢ocuga saglayacagi
kazanglar kadar, ne tiir mahsurlar1 olabilecegi de 6nceden diisiiniilmelidir.
= Okul 6ncesi donemde bilgisayar, 6zellikle el — g6z koordinasyonuna
biiyiikk katki saglayabilir (farenin kullanimi, boyama, ¢izim
calismalar1 vb.), el becerisini gelistirir.
= Dikkatini yogunlagtirmada giicliik ¢eken asir1 hareketli ¢ocuklar ilgi
cekici  bir program karsisinda daha uzun siire kalabilirler. Bu
nedenle bilgisayar kullanimi, ¢ocugun dikkatini yogunlagtirmasina
yardim ederek egitime katki saglayabilir.
* (Cocuk giinlik yasaminda ve egitimi sirasinda 6grendigi pek c¢ok
kavramu bilgisayar oyunlar1 ile pekistirebilir.
* Bilgisayar oyunlarinda yer alan ve hizli bir sekilde karar vermeyi
gerektiren problemler, cocukta problem ¢6zme Dbecerisinin
gelismesine katkida bulunabilir(Oktay, 1999).'

Bilgisayar modern teknolojinin semboliidiir. “Bilgisayar” sozciigii gecen
yirmi yilda daha yeni giindeme gelmistir ve hizla geligmektedir.

Bilgisayar kavraminin gittik¢e yayginlasip yerlestigi giiniimiizde, bilgisayar
kullanma yetenegi okumak ve yazmak kadar 6nemli bir ihtiya¢ haline gelecektir.
Cocuklarin gittikge gelisen bu materyalle erken tanigip deneyim kazanmalari
gerekmektedir. Bilgisayar cocuklara degerli deneyimler, egitimin desteklenmesi
icin yeni firsatlar ve 6grenmeyi destekleyici yeni yollar saglayabilir. Okul 6ncesi
donemde
bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarla ilgili yapilan ¢aligmalarda, bu egitimin

hem isbirligi gerektiren hem de bagimsiz oyunlarda yapilani destekleyici rol

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
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oynadigr bulunmustur. Bilgisayar kullanmak okul Oncesinde bulunan diger
aktivitelere benzemektedir. Diger aktivitelerde oldugu gibi, kimi ¢ocuklar
bilgisayara c¢ok ilgi gosterirken, kimileri hi¢ ilgi gostermemektedir. Okul 6ncesi
donemde oyuncak ve materyallerle beraber bilgisayar egitim programlari
uygulanirken, eger ortam ve egitim programlar1 iyi diizenlenirse, bu g¢ocugun
dogasinda herhangi bir ikileme neden olmayabilir. Cocuklarin kullanmasi agisindan
bir sakinca yaratmayan bilgisayar, aynt zamanda anlamayi saglayan kavram
egitiminde énemli bir destek¢i gibi gérev yapmaktadir. Daha da 6nemlisi, cocugun
diinyaya daha genis bir agidan bakabilmesini saglamaktadir. Bilgisayar, ¢cocugun
kendini, ¢evresini ve diinyay1 tanimasina yardimc1 olan genel amagli bir makinedir.

Okul oncesi egitim kurumlarinda ¢ogunlukla bulunan materyaller boyalar,
bloklar, tebesirler, kagitlar, tahtalar, su, kum gibi materyallerdir. Ciinkii bunlar,
cocugun egitime aktif katilimimi saglayan, deneyler yapabilmeye olanak taniyan ve
cocugunu ilgisini tegvik eden materyallerdir. Bu tiir materyallerini
yapilandirilmamis dogasi, ¢ocuklarin kendi Ogrenmek istedikleri seyleri
secmelerine, bir ¢ok degisik yonden kullanima olanak saglar.S6zii edilen
materyaller, ¢ocugun sosyal gelisimini
gelistirecek nitelikte smif etkinlikleri ile desteklendiginde; fiziki ve sosyal
diizenlemeler yapildiginda, ¢ocugun cevresi ve kendi hakkindaki diisiincelerini
stirekli zenginlestirecek bir ortam yaratilmis olur. Cocuklar oyun araciligiyla
deneyimlerini arttirir, baglantilar kurarlar. Bilgisayar kullanim1 da ¢ocuga zenginlik
ve ¢esitlilik sunabilmektedir. Bilgisayarm ve okul dncesi egitim materyallerinin
arasindaki ¢ocugun kendini ve ¢evresini tanimasi ile ilgili bu benzerlik, bilgisayarin
okul 6ncesi donemde kullanilmasi i¢in neden olarak egitimcilere yol gosterebilir.
Bilgisayarin 6grenme ¢evresine sokulmasi, ¢ocuklarin eglenerek &grenmelerine
firsat tanir.

Egitimcilerin bilgisayar destekli egitim konusundaki en akile1r yaklagimu,
bilgisayar programinin planlanmasi ve igerigi ile ¢ocuk gelisimi arasindaki aktif
iliskiyi kurmalarinda ve iliskiyi devam ettirmelerinde yatmaktadur.

Anaokulunda veya ilkokullarda ilk olarak bilgisayarla karsilasan ¢ocuk,
oncelikle bilgisayarin ne ise yaradigini ve nasil ¢alistigini 6grenmeye, daha sonra

ise bilgisayarin diger 6zelliklerini kesfetmeye ¢abalayacaktir.
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Bilgisayar, cocugun gelisimine uygun programlar1 ile, yalnizca ¢ocugu
teknoloji ile tanigtirmanin uygun bir araci olarak goriilmemelidir. Ayn1 zamanda
bilgisayarm c¢ocugun yaratict yonlerini harekete geciren, onu yeni yOntemler
gelistirmeye 6zendiren yonleri de hesaba katilmalidir. Bugiin okul oncesi egitimi
alan ¢ocuklar gelecekteki yasantilarinda mutlaka bilgisayar kullanmak zorunda
olacaklardir. Bu nedenle c¢ocugun bilgisayarla olabildigince erken yaslarda
tanigmasi, gelecekte sahip olacagi mesleginde basar1 saglamasini kolaylastiracaktir.

Okul Oncesi donemde kullanilan bilgisayar programlari, egitimcinin
verecegi bilgi ve kullanacag: teknikle kaynastirilmalidir. Baska bir deyisle, okul
oncesi egitim programlarmin aksamamasini saglayacak bir denge icinde bilgisayar
destekli egitim verilmelidir. Kurulacak bu denge, insanligin sahip oldugu 6gretim
kapsami ile ileri teknoloji yolu ile elde edilen ogretim arasindaki esitligi
saglamaktadir. Bilgisayarm, okul oncesi egitim programlar i¢ine destekleyici ve
pekistirici olarak yerlestirilmesi dnerilebilir.

Bilgisayarin ¢ocugun gelisimsel o6zelliklerini destekleyecek ydnde, giinliik
programm amaglarma uygun, diger okul Oncesi materyalleri ile birlikte
kullanilmasi, ¢ocugun bilgisayardan en iist diizeyde yararlanmasi agisindan
Oonemlidir.

Bilgisayar, okul oncesi egitimde, egitim siirecine katkida bulunan yardimeci arag
gorevi gormektedir. Ayn1 zamanda egitim siirecini ¢ocugun yetenegi, bilgisi ve
O0grenme hizina gore farklilagtirmaya olanak saglar. Cocuga anlamadigi konuyu
istedigi kadar tekrarlayabilme, Ogrendiklerini pekistirebilme olanagi yaratir.
Cocuklar, 6grendikleri kavramlar1 bilgisayar destekli egitim programlar1 ile
gelistirme olanagi bulabilirler. Okul 6ncesindeki diger faaliyetler (miizik, sanat,
drama gibi) ¢ocuklarm kavramlar1 Ogrendikleri ve gelistirdikleri egitim
teknikleridir. BDE ile de c¢ocuklara kavramlar1 Ogrenmeleri icin firsat
saglanmalidir. BDE’ de bol wuyaricili ve etkilesim kurmaya firsat veren
programlarla, c¢ocuk bilgisayar1 nasil calistiracagimi ve nasil kullanacagini
ogrenmelidir. Iyi tasarlanmis bilgisayar egitimi ile ¢ocuklar, biitiin duyularin
yaratici sekillerde kullanabilme firsat1 bulurlar. Bilgisayarla yapilan egitimde igerik
gercekci olmali, somut semboller kullanilmalidir. Ornek olarak, parca biitiin

iligkisini ve devamlilik kavrammi kazandirmak i¢cin hayvan parcalarinin
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kullanilmasi, ¢ocugun par¢a biitiin kavrammi daha iyi canlandirmasini
saglamaktadir. Bilgisayar, okul 6ncesi donem ¢ocugunun dgrenmesine 6zel katkilar
saglamalidir. Bilgisayara para yatirip sonra bunu sayma ve egzersiz yapma gibi
gorevlerde kullanmak anlamsiz ve uygunsuzdur. Diger yandan LOGO ve problem
¢ozme yazilimlary, c¢ocuklara Ogrenme firsatlart acisindan essiz bir c¢evre
sunmaktadir. LOGO programimi kullanirken klavye iizerindeki basit ve mantiga
uygun hareketlerin bir sonucu olarak ekranda sekillerin meydana geldigini goren
cocugun hakimiyet duygusu gelisir. Okul dncesinde kullanilan bilgisayar destekli
egitim eglendirici olmali ve cocukta basar1 duygusu uyandwrmalidir. Bilgisayar
cocuklara gorsel, dil, motor, algilama gelisimlerinde yenilikler sunmaktadir. Okul
oncesinde kullanilan BDE’de oyun i¢inde &grenme firsati sunulmakta, ses ile
goriintii birlestirilmektedir.

Ayn1 zamanda ¢ocugun gereksinim duydugu deneyim ve bilgi edinme gereksinimi
karsilanabilmektedir. Okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin bilgisayar destekli
egitimde grup calismasmna tesvik edilmeleriyle, birbirlerinden daha ¢ok sey
ogrenebilmeleri saglanabilir.

Bilgisayar, egitim diinyasinda heyecan verici firsatlar yaratmaktadir. Hem
zengin bir egitim olanagr saglamakta, hem de c¢ocugun Ogrenme c¢evresine
degisiklik getirmektedir. BDE anaokulu etkinlikleri ile beraber, diger materyallerle,
cocuklarin gelisim diizeylerine katkida bulunacak sekilde, giinliik programin
amaclarma uygun yazilimlarla kullanilabilir. Dogru amag¢ ve yontemlerle giinliik
aktiviteleri bozucu bir etki yapmayacak sekilde kullanilan bilgisayar, ¢ocugun
¢evresini zenginlestirmeye hizmet eder(Ar1 ve Bayhan, 2002). '

Arastirmacilar, bilgisayarm  6gretimde kullanilmasinin  ¢ok  ¢esitli
yararlarindan s6z etmektedirler. Bu yazilarda ortak olan Ozellikler kisaca soyle
Ozetlenebilir:

Bugiin 6gretimde ¢ok verimli bir ydontem olarak kabul edilen bilgisayarlarin,
bireysel 6gretim yonteminin uygulanmasina firsat vermelerinin yani sira ogretim
siiresinin de azalmasma yardimci olduklar1 gozlenmistir. Bilgisayarlar hem
O0grencinin 6grenme hizina uygun bir O0gretim hem de her yerde Ogretim

saglamaktadirlar. Hayatta son derece karmasik olan konular bilgisayar sayesinde,

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
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benzesim (simulation) yoluyla daha basit ve kolay 6gretilebilir hale gelmektedir.
Bilgisayar kullanimi, ¢ocuk veya gencin dikkatini yogunlastrmay1 6grenmesine
yardimct olmanmn yani swa biligsel gelisim ve problem ¢dozme yeteneginin
gelismesine de yardime1 olmaktadir(Oktay, 1999).'

BDE, cocuklarda 6zgiiveni saglar. Evlerde bilgisayar kullanan ¢ocuklarin,
kendilerine giivenleri gelir, okullarda bu araglar1 kullanmaya daha fazla ilgi
gosterirler. Bilgi teknolojisi, 6grenme ig¢in, tehditlerden uzak giivenli bir ortam
olusturmaktadir. Ciinkii bagimsiz olan 6grenmenin ilk adimimni atmadaki hata
yapma korkusu, bir¢ok dgrenciyi tereddiide sevk eder. Bilgisayar, problem ¢6zmek
icin dgrenciye, diger kisilerin yardimina ihtiya¢ hissetmeksizin giivenli bir egitim
ortami yaratir. Bilgisayar, 6gretmenlerden daha sabirlidir. Ogrencilerin bir soruyu
istedikleri kadar sormalarindan rahatsiz olmamaktadir. Ogrencilerin harcadig
cabalar1 kiiglimsememektedir. Hata yaptiklar1 zaman onlarla alay etmemektedir.
Onlarla istedikleri miktarda, &greninceye kadar calisabilmektedir. Ogrencilere
dogrular1 buluncaya kadar asamali bir bi¢gimde yardim etmektedir. Bdylece,
bilgisayarlar, grencilerin 6zgiivenini arttirmaktadir.

BDE, basarmak isteyen Ogrencilere yardim eder. Bilgisayar, 6grenmeden
zevk
alamayan, devamsiz, davraniglarinda ¢oziilme bulunan 6grencilere de yardim elini
uzatir. Bilgisayar, motivasyonu diisiik veya ilgisi az, heyecanli ve utangac
ogrencilerin motivasyonunu da yiikseltmektedir(Halis, 2002). >

BDE konusunda yapilan arastirmalar siirekli olarak  geleneksel
yontemlerden daha iyi bir 6grenci basarisit sagladigini gostermektedir. BDE’de
kullanilan programlar teke-tek egitim, alistirma ve uygulama, canlandirma olmak

tizere iice ayrilir. BDE uygulamalarinin bazi avantajlar1 asagida siralanmigtir.

Ogrenme Hiz:i: Bilgisayarlarin ¢alisabilmeleri igin kullanicilarin girdilerine ihtiyag
duyarlar. 0 yilizden siz gerekli girdiyi vermediginiz siirece beklerler. Bu da onlarin
neredeyse sonsuz sabirli olduklarimi gdsterir. Bu yilizden bilgisayarlar 6grencilerin
O0grenme hizlarma goére hizli veya yavas, calisirlar. Bu da her kullanicinin rahat

etmesine ve daha iyi 6grenmesine yardimeci olur.

! Oktay, A., “Yasamm Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayimncilik, istanbul, 1999.
? Halis, L., “Ogretim teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Nobel Yaymn Dagitim, Eyliil 2002
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Katilimc1 Ogrenme: Bu dgrenme ydntemi dgrenenin dgrenme siirecine ihtiyaclari
dogrultusunda ekleme ve c¢ikarma yapabilir ve O6grenme siirecini hizlandirip
yavaglatabilir. Bilgisayar destekli egitimde bu ydntem kullanilir ve 6grenenin
katilimmm saglamak igin sik sik girdi isteminde bulunur. Ogrenci girdiyi
sagladiginda bilgisayar aninda degerlendirmeleri yaparak cevabin dogru ya da

yanlig olduguna bakar ve de gerekli degisikligi yapar.

Cesitlilik: Bilgisayarin yardimiyla 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek yazilar, grafikler
ve sesler eklenebilir. Ayn1 zamanda uygulamalara ¢esitli uyar1 mesajlar1 ve geri
bildirimde kullanilabilecek ¢ok cesitli araclarda eklenebilir. Ogrenmede zorluk
ceken Ogrenciler icin Ornegin yazilardan ve resimlerden, alternatif yontemler
saglayabilir. Ayrica 6grenme ortami internet ve c¢oklu algi sunular1 kullanilarak
gelistirilebilir.

Kayit Tutma: Bir 6grencinin nerede kaldigi ve/ya 6grenme siirecinin neresinde
oldugu, bilgisayarin kayit tutma yeteneginden faydalanarak ogrenilebilir. Bu
Ogrenci i¢in geribildirim olarak ya da d6gretmen i¢in degerlendirme araci olarak ya
da her iki bahsedilen amag i¢inde kullanilabilir. ilave olarak bu yetenek birden fazla
Ogrencinin ayni sistemi kullanmalar1 halinde her bir 6grenci i¢in ayr1 bir kayit
tutacagi i¢in hem 6grencinin kaldig1 yerden devam etmesini hem de &gretmenin
tam olarak Ogrencilerinin genelinin zorluga diistiigli konular1 tekrar gdzden

gegirmesini ve sistemin daha kararli ve iyi caligmasini saglar.

Uygunluk: Bilgisayarlar belli araliklarla yaptiklar1 testlerden faydalanarak
Ogrencinin daha Onceden gordiigli ve yeterince hakim olmadigi konular1 tekrar
gdzden gegirmesini ve tamamen bildigi konular1 atlamasma olanak saglar. Bu
sayede 0grenci konular1 6grenme sirasini kendi istedigi sekilde degistirmis ve daha

basarili olabilecegi bir yontemi se¢mis olur.

Zamandan Bagimsizlik: Bilgisayarlar O6grencilerin ¢aligmak istedikleri anda
calismaya hazir ve ara vermek istedikleri anda durmaya hazirdirlar. Ayrica,
sikilmak ve moral bozuklugu gibi psikolojik bozukluklar1 olmadig1 i¢in her an ayn1

performansla bilgi aktarmaya hazirdirlar(Alkan, 2005)."

! Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara, Ocak 2005.
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Iyi tasarlanmis bir Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) asagidaki avantajlara sahiptir.

e Opretim sekli uzun siiren arastirmalar neticesinde egitim uzmanlari
tarafindan gelistirilmistir. Bu sayede 0gretmenin kalitesi herkes i¢in ayni
mitkemmelliktedir.

e Toplu egitimden bireysel egitime gecis her 6grenciye bir 6gretmen tahsis
edilmesini gerektirir ve bu sayida 6gretmen de ancak bilgisayarlar sayesinde
miimkiindiir. Bilgisayar Destekli Egitimde 0gretmen sayisi istenildigi kadar
cogaltilabilir ve cografik konumdan bagimsiz olarak dagitilabilir.

o Bilgisayar Destekli Egitimde belli sayida talebenin bir araya gelerek sinif
icin yeterli say1y1 olusturmasi gerekmez. Egitim bireysel oldugundan tek bir
kisi i¢in bile "smif" agilabilir.

o lyi tasarlanmis bir Bilgisayar Destekli Egitim alistirma ve tekrar1 6grencinin
kendi insiyatifine birakmaz, bunu da 6gretimin bir parcasi olarak kendisine
gorev edinir ve bikmadan, yorulmadan 6grenciye uygulattirir.

o Bilgisayar destekli egitim kisiseldir. Dersin temposu ve hangi konularin ne
miktarda tekrarlanacagi baskalarini etkilemeden, tamami ile dersi goren
kisinin istekleri ve ihtiyaglarma gore ayarlanabilir. Bu sayede, birey, kursu
kendi temposuna gore hizli ya da yavas takip edebilir.

o Birey, istedigi boliimleri istedigi kadar tekrarlayabilir.

e Birey, anladig1 boliimleri hizli igleyerek ve bildigi boliimleri atlayarak kursu
Ongoriilen siireden daha Once bitirebilir ve hem zamandan hem de saat
ticretinden tasarruf edebilir.

e Birey, utanmadan ve ¢ekinmeden dgrenim seviyesini ve siiratini bilgisayara

test ettirebilir(isman, 2001).!

Okul 6ncesinde ve ilkokullarda bilgisayar destekli egitimin getirecegi

avantajlar1 soyle siralayabiliriz:

1. Egitim esitsizligini ortadan kaldirmaya ve egitimci eksikligi ¢ekilen

okullarda bu boslugu doldurmaya hizmet eder.

"isman, A., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’ , Degisim Yayinlari, istanbul 2003.
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2. Cocuklarin bireysel 6zelliklerinden kaynaklanan farkliliklara gére uygun
egitim programlariyla ilerlemelerini saglar ve onlara 6greninceye kadar
tekrarlama firsati verir.

3. “Kendi kendine 6grenme ve kesfetme” 6zelligi nedeniyle ¢ocuklarin
ogrenme siireclerini cabuklastirir.

4. Bilgisayar destekli egitim programlarmnin yaraticilig1 destekleyici yonii
cocuklar1 ezbere dayal1 egitimden kurtarip, yaraticiliga yonlendirir.

5. Gelecekteki yasantilarinda ¢ocuklarin bilgisayar kullanma olasiliklarmnin
yiiksek oldugu diisiiniiliirse, simdiden verilen egitim bilgisayar kullanmaya
kolaylik saglar.

6. Bilgisayar destekli egitimde, cocuk, dgretilen konular1 degisik uygulama
imkan1 bulur.

7. Bilgisayar destekli egitim ile ¢ocuk, 6grenme siirecinin sonuglarnin geri —
iletimini aninda aldig1 i¢in 6grenmeye giidiilenir.

8. Bilgisayar destekli egitim ¢ocugun dgrendiklerini genellemesine firsat verir.

J. Piaget de kendiliginden oyunun basli basma bir arastirma oldugunu
vurgulamaktadir. Cocuk dogal bir kuramcidir, siirekli hipotezler kurarak, onlari
saglanan bilgilerle test eder, yanlis olunca da tiimden degistirir demektedir.
Giiniimiizde gelisen ve yayginlasan mikrobilgisayarlar Piaget’nin soziinii ettigi
gelismelere aracilik etmektedir. Cocuk bilginin kazanilmasi siirecine katilmakta,
yalnizca bilgi ve becerileri degil, onlarin nasil 6grenilecegini, nasil diisiiniilecegini
o0grenmektedir. Yine, Piaget’e gore gonderim yapilirsa, biligsel agidan dgrenme
yalnizca digsal bir 6diil pekistirmeden dolay1 degil, kendiliginden zevkli, eglendirici
bir deneyim oldugunu ve insana olaylari, diinyay1 denetleme zevki verdigi i¢in igsel
bir doyum saglar. Mikrobilgisayarlarla 6grenme, iste bu i¢sel kendiliginde, distan
denetlenemeyen zevki vermekte. Bu 6zelliginden dolay1 da iistiin, ilging ve basarili

olmaktadir.

BDE o6grenmeyi bireysellestirir. BDE’de yapilan hatalar sadece makine

basinda oturan 6grenci tarafindan goriilebileceginden ilgili kisiyi sikintiya sokmaz,
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caligmalara renk, miizik ve canlandirilmis ¢izimlerle gergekeilik ve cekicilik katar.

BDE verimliligi ve etkililigi arttirir(Halis, 2002)."

Okul 6ncesinde veya ilkokul doneminde dogru ve amacina uygun kullanilan
bilgisayar destekli egitim; egitim programlarmi ve cocugun dogal etkinliklerini
bozmamakta, aksine, ¢ocugun c¢evresini zenginlestirmektedir. Burada 6nemli olan
bir nokta da cocuklarin bilgisayarla nasil bir diizende c¢alisacaklari, ¢ocuk —
bilgisayar oranlaridir. Burada yapilmasi gereken, sinifin bulunan bilgisayar sayisma
gore dlizenlenmesidir. Smuftaki bilgisayar gerek egitimsel programlarin
desteklenmesinde, gerekse bilgisayar programlarmi 6gretmede kullanilabilir.
Bilgisayar kullanilirken, egitimci tarafindan belirlenen zamanlarda, bazen bireysel

egitim bazen de grup egitimi yapilabilir.

Sinifta bilgisayar sayisinin az olmasi, bilgisayar destekli egitimin daha uzun
bir siire almasina neden olmaktadir. Diger yandan ise smifta bir iki tane bilgisayarin
olmasi ¢ocuklar1 birlikte calismaya zorlamakta, isbirligini arttirmaktadir. Smif i¢i
en ideal bilgisayar — ¢ocuk orani 1/10 dur. Cocuklarin bilgisayar1 anlamalarmni
saglamak i¢in, baglangicta egitimci gerekli zamani ¢ocuga vermelidir. Egitimci
okul 6ncesinde haftada bir giinii serbest ¢alismalar i¢in ayirabilir, diger giinlerde ise
kiigiik ¢ocuklar i¢in bir glinde 5 — 7 dakika, alt1 yas ¢ocuklari i¢in 10 — 15 dakika
ayirmast uygun olur. Okul oOncesindeki c¢ocuklar bilgisayar:1 kullanirlarken,
egitimcinin  gerektiginde onlar1 desteklemesi ve yonlendirmesi gerekebilir.
Egitimei, ¢ocugun bilgisayarla calismast ig¢in uygulanmasi gerekli kurallari

sembollerle bir sema haline getirilebilir.

Okul o6ncesi donemde kullanilan bilgisayar programlarinda cocuklar i¢in
bilinen sembollerle anahtarlar c¢ikarilabilir. Bu sembolleri tuglara uygulayarak
cocuklarin klavyeyi daha rahat kullanmalar1 saglanir. Cocuklar kendi isteklerine
gore renk ve sekil ayarlamasi yapabilmektedirler. Ekranda c¢ikan sekilleri ve
nesneleri tuglara basarak hareket ettirebilirler. Bilgisayar programlari, amaca gore

cocugun degisik gelisimsel alanlarmna yonelik olabilmektedir. Ornek olarak,

' Halis, 1., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Nobel Yayin Dagitim, Birinci Baski, Ankara

2002.
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ekranda arabayi garaja park etmede amag, ¢ocugun el — goz koordinasyonunu
gelistirmektir. Cocuk, bu programda diisiinerek arabanin yoniinii ayarlamakta,
hangi tusa bastiginda arabanin garaja girmesini saglayacagini ileri diizeyde
diistinerek kesfetmekte, farkli tuglara basarak deneme yanilma yoluyla dogru cevabi

bulmaktadir.

Okul oncesinde kullanilan bilgisayar programlarmin en islevseli,
aktivitelerin degisik sekilleri arasinda denge kuran programlardir. BDE programlari
cocuklarin yaraticiliklarini, kendini ifade etmelerini, problem c¢ozmelerini,
gelisimlerinin  her yoOniinii destekleyecek sekilde planlanmalidir. Cocuklarin
bireysel ve grup farkliliklarina gére ayni konuda ¢esitlilik bilgisayar programlari ile

saglanabilir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

Ayrica yapilan bazi arastirmalar gdstermistir ki, bilgisayarlar, ¢ocuklarin
belli bazi becerileri kazanmasima yardim edebilir. Calismalar sonucunda bulunan

bulgular sunlardir;

1. Bilgisayar kullanan gruplar, kullanmayan siiflardan daha fazla okumaya

hazir olma becerisine sahiptirler.

2. Evde bilgisayar kullananlar yalnizca sinifta kullananlara oranla daha fazla

okumaya hazirdirlar.
3. Kizlarla erkekler ayni derecede beceri sahibidirler.

4. Bilgisayar kullanan gruplar bilgisayar baglantili becerilere daha c¢ok
sahiptirler(Uluser, 1993).”

2.2.3.4. Bilgisayar Destekli Egitimin Ogrenmeye Etkisi

Teknolojinin, ozellikle de bilgisayar teknolojisinin, hizla gelistigi
gliniimiizde artik, bilgisayarlarin okul 6ncesi ve ilkokul ¢agi ¢cocuklarmin aktivite

ve materyalleri arasinda bir yerinin oldugunu kabul etmek gerekmektedir.

' Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymeilk, Istanbul 2002.
? Uluser, N., ‘Ev Bilgisayarlari Cocuklar ve Ana Babalar’, Yasadik¢a Egitim, Say1: 28, Istanbul 1993.
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Cocuklarin bilgisayar destekli egitimden yararlanmalar1 i¢in egitimcilere biiytik
gorevler diismektedir. Bilgisayar destekli egitimin siiresi, yeri ve egitim
programlarini ayarlama isi bu konuda bilgilendirilmis egitimcilerle belirlenecektir.
Bilgisayar destekli egitimin sagladigi yararlardan biri de Ogrenmeyi
kolaylagtirmasidir. Bilgisayarla yapilan egitimde gereksiz bilgi ve ¢eldiricilerin
olmasi, c¢ocugun dikkatini tek bir yone yogunlastirmasina neden olmakta,
dolaystyla 6grenme kolaylagmaktadir. Bilgisayar programlari ile ¢ocuk arasindaki
iletisim dogru bilgi iizerine kurulmus olup, bu 6zelliginden dolay1 islevseldir ve
problem ¢ozmeye yoneliktir. BDE, ¢ocuklarin yapamama korkusu olmadan, degisik
coziimleri 6zglirce kesfetmelerine olanak saglamaktadir. Cocuklar farkli secenekleri
ve stratejileri denemek i¢in programi defalarca basa alip tekrarlayabilirler. Bu
arada da toplumsal baskinin disinda kalip, ¢ekinmeden ve karsi tarafi kizdirma
korkusu olmadan iletisimde bulunmaktadirlar. Cocuk, tepkisinin cevabini aninda
alarak (geri — iletim) dogru ve yanlislarini gérmekte ve dogrulari i¢in aninda
odiillendirilmektedir. Bu da 6grenmeyi olduk¢a giidiileyici bir durumdur. Yanlis
yapildig1 zaman ise, konunun bir daha tekrarlanma olanag1 vardir. Bilgisayarlardaki
problem ¢6zme programlari ile ¢ocuklar, kesfetme olanagina sahip olmaktadirlar ve
kesfederek oOgrendikleri icin de daha kolay ve akilda kalict O6grenme
gerceklesmektedir.

Bilgisayar destekli egitimin temelinde oyun yatmaktadir. Cocuklar i¢in
oyunla dgrenme cok etkili bir yoldur. Ogrenme oyuna dayali olarak gelismektedir.
Ogrenmede materyaller bilyiik dnem tasir. Cocuk bir bebegin, kiibiin yan1 sira, bir
tencere ya da tavayr da oyun materyali olarak kullanabilir. Cocugun Ogrenme
ortaminda bilgisayar bir materyal olarak kullanilabilir. Bilgisayar1 bir materyal
olarak kullanirken, kullanim siiresine ve programimn niteli§ine ¢ok dikkat etmek
gerekmektedir. Bilgisayarin oynamak ic¢in sonsuz bir sabri vardir. Ayni1 zamanda
girisken ve her zaman oynamaya hazirdir. Eglendirmek ic¢in sonsuz bir sabri vardir.
Ayn1 zamanda girigken ve her zaman oynamaya hazirdir. Eglendirmek i¢in sonsuz
bir kapasiteye sahiptir. Bilgisayar destekli egitimde, eglendirerek Ogretmek
amaclanmistir. Cocuk dogal bir bilgi kuramcisidir; siirekli hipotezler kurarak
kendisine saglanan bilgileri test eder ve yanlis goriince de tiimiiyle degistirir. BDE,

cocugun bu siirecleri kazanmasina aracilik etmektedir. Cocuk, bilginin kazanilma
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stirecine katilmakta, yalniz bilgi ve becerileri degil, onlarin nasil disiiniiliip

ogrenilecegini de bilgisayar destekli egitim ile kazanmaktadir.

Ogrenmenin kuvvetli bir uyarilma sonucu oldugu diisiiniiliirse, bilgisayar
destekli egitim 6grenme icin gerekli uyaricilar1 fazlasiyla vermektedir. Birgok
gelisim kuramcisi, cocugun kendine 6zgii sezgileri ile ilgisini ¢eken gevrelerde ve
zamanlarda Ogrenildigine, yeni disiinceler gelistiritken onceden bildigi seyleri
kullanima soktuguna inanmaktadir. BDE bu tiir 6grenmenin olabildigi bir etkilesim
olanag1 saglamaktadir. Bilgisayar programlarinin ¢ocuklarin gereksinmelerine ve
dogal gelisimlerine gdre bicimlendirilmesi gerekmektedir. Ogrenme, bir iletisim ile
gerceklesmektedir. Cocuk bilgisayar ile rahat iletisime girmektedir.Sinif ortaminda
ogrenme acisindan yeterlilik gdstermeyen g¢ocuklarin yardimei bilgisayar egitim
programlarindan daha ¢ok yararlandiklar1 bulunmustur. Geleneksel sinif
ortamimndaki Ogrenme ile karsilagtirildiginda, bilgisayar destekli egitim
programlarinin pasif ¢ocuk agisindan 6grenmeyi kolaylastirdigi gozlenmektedir.
Bilgisayar, ¢ocuk dogru cevabi verene kadar 6fkelenmeden bekleyebilir; verdigi

cevaplar yiliziinden ¢ocuga kizmaz; sadece sonucu iletir.

Pasif ¢ocuk, bilgisayar aracilig1 ile 6grendiklerini daha rahat iletebilmekte,
kendini gelistirebilmektedir. Cocugun kendini astigi durumlarda da Ogrenme
potansiyeli maksimum diizeyde artmaktadir. Bilgisayar ile etkilesimde bulunmak
cocuga, kendi 6grenmesini kontrol etme duygusu vermektedir. Cocugun sorulan
sorulara cevap verene kadar ¢alismasi da onun 6zsaygismi arttirmaktadir. Ozsaygisi

artan ¢ocuk, kendine giivenecek ve 6grenmeye daha istekli olacaktir.

Cocugun aktif katilimi ile 6grenme kolaylagmaktadir. Bilgisayar destekli
egitim cocugun aktif katilimini saglamaktadir. Cocuklarin diisiince siireclerini
uyanik tutarak daha etkili 6grenmeye de yardimci olmaktadir. BDE ile 6grenme,
icsel, kendiliginden olan, distan denetlenmeyen bir zevk vermektedir. Bu igsel,
giidiileme 6zelliginden dolay1r hem 6grenme bilgisayarlarla daha rahat olmakta hem

de biligsel gelisimde ilerlemeye olanak saglamaktadir.

BDE, geleneksel 6gretimi daha etkili, daha yliksek motivasyonlu, daha

verimli kilmak i¢in kullanilabilir. BDE ile 6§renme, daha kolay bireysellesmekte ve
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cocugun Ogrenme kapasitesine, gereksinmelerine cevap vermektedir. BDE
kullanimi arttik¢a 6grenme motivasyonu artacaktir. BDE, ayrica 6grenme giigliigii
olan ¢ocuklarda dgrenmeyi kolaylastirir. Ogrenme sirasinda akilda tutmayi daha
kolay hale getirir. Sadece normal degil, engelli ¢cocuklarin egitiminde de BDE ile
O0grenme saglanabilir. Engelli ¢ocuk bilgisayar ile Ogrenmeye daha fazla

odaklagmakta, dikkatini daha fazla yogunlastirabilmektedir.

Uygun teknikler kullanildiginda, ¢ocuklarin 6grenmeye agik hale geldikleri
goriliir. Siiphesiz, BDE 0grenme sirasinda g¢ocuklarin karsi konulmaz merak
duygularin1 harekete gegirmektedir. Cocuklarin istek ve ilgileri dikkate alinarak
yapilan egitim, 6grenmeyi daha etkin hale getirecektir. Cocuklar, egitimde zamana,

nesneyi ve 6grenme seklini segerlerse 6grenme kolaylasacaktir.

BDE’nin dogru ve etkili kullanilmast1 i¢in ipucu kullanma, dogru secenek
belirlenmesi ve yonteminin bulunmasi gerekir. Bu agidan en iyi yontem, BDE’nin
dogru bir ¢evre i¢inde, uygun egitim zamaninda, kaliteli ve ¢ocugun gelisimini
destekleyecek programlarla, bu konuda bilgi sahibi egitimcilerle, egitim
programlarina kaynastirilacak sekilde verilmesidir. Boyle bir yontem paketi ile,

BDE’den miimkiin olan en fazla yarar saglanabilir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

Egitimde bilgisayarlarin  kullanimi, bireye kendi hiziyla 6grenme,

6grendiklerini hemen degerlendirebilme imkani vermektedir (Oktay, 1999).>
2.2.3.5. Bilgisayar Destekli Egitimin Olumsuz Yonleri

Bilgisayarin egitimdeki olumsuz islevlerine bakildiginda ise asagidaki

noktalar gozlemlenmektedir:

Bilgisayar, insana yanit verebilmekte, insanla iletisimde bulunabilmekte,
etkilesime girebilmektedir. Bdylece, insanin toplumsal gereksinmesinin bir
boliimiinii karsilamaktadir. Insan beyni ve diisiince bigimine yakm bir sekilde

caligmas1 saglanan bilgisayar, ses ¢ikarma 6zelliligi de eklenince daha kisilikli,

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
* Oktay, A., ‘Yasamn Sihirli Yillari: Okul Oncesi Dénem’, Epsilon Yayncilik, Istanbul 1999.
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daha sosyal bir konuma gelmistir. Kisaca, insana yakin bir yaratiktan soz
edilmektedir. Bilgisayarin tehlikesi iste bu insana yakin Ozelliklerinden
kaynaklanmaktadir. Diger geleneksel iletisim araglarindan farkli olarak,
elektronik iletigim, iletisimde bulunan insani, daha ¢ok ¢ocugu, gercek iletisim —
etkilesim ortamma sokmaktadir. Insan makineye kisilik vermekte, onunla

konusmakta, onu bilingli bir yaratik gibi gérmektedir.

Bilgisayarla calismanin c¢ocuk iizerindeki etkilerini inceleyen sosyal —
psikolojik aragtirmalarda da bilgisayara kisilik verilmesiyle ilgili ilging sonuglar

bulunmustur:

1. Cocuklar, makineyi insan modeli olarak, bilingli yaratik olarak

algilamaktadirlar.

2. Cocuklar, bilgisayarla konusmakta, sahis zamiri kullanarak onu bir

“kisi” olarak gormektedirler.

3. Cocuklar basardik¢a sevinglerini, basaramamanin da kizginligini
bilgisayara kars1 dile getirmektedirler. Bilgisayarlar gelistikce, daha ¢ok

sahis zamiri kullanarak onu daha ¢ok kisilestirmektedirler.

Insanlar bilgisayarlarla iletisimde bulunmakla, etkilesime girmekle, bu
yonde tutkular gelistirmekle birlikte, bilgisayarlar1 yeterli ve anlamli etkilesim i¢in
tatmin edici bulmamakta ve onlar1 zaman zaman yeteneksiz olarak da
gormektedirler. Ancak bir kez bilgisayarin diinyasma, mantigma, yakin
etkilesimine girdikten sonra, insanin diger insanlarla anlamli toplumsal iliskilere
girmesi giderek daha zor olmaktadir. Bu ciddi tehlikeler dogurabilir(Ar1 ve Bayhan,
2002).!

Cocuklar i¢cin gelebilecek en biiyiik tehlike, bilgisayarla 6zgiirce yanliglik
yapma korkusu ve karsi tarafi kizdrma olmadan oyun oynayarak iletigimde

bulunmasidir. Bilgisayarla yapilan arkadaglik sonucu yetigkinlerden ve ¢evreden

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
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kacinmak icin yeterli gerekc¢e sayilabilmektedir. Cocuk sadik arkadasi bilgisayara
sigabilir. Bu siginma yaygimlasabilir ve ¢ocuk kendini daha ¢ok toplumdan
soyutlayabilir. Bilgisayarlarm anaokulundaki normal oyun diizenini bozacagi ve
cocuklarin bilgisayarlarla gercek bir 0grenme yapip yapamayacaklari da bu
konudaki endiselerdendir. Bu goriisler bir ¢ok arastirma ile ¢iiriitiilmiistiir. Cocuklar
bilgisayar1 kullanip tekrar oyuna donmislerdir. Bilgisayarlarin denetimi
anaokullarinda egitimcilerin elinde olduguna gore onlar1 belirli zamanlarda
destekleyici olarak kullanmak egitimcilerin isidir. Bilgisayarm ¢ocuklarin
ogrenmelerini kolaylastirdiklari, zevkli 6grenme ortami yarattiklar1 yapilan bir ¢ok

arastirmada bulunmustur(San, 1986).!

Bilgisayarla iletisimde bulunan ¢ocugun bilgisayardan beklentileri bir siire
sonra daha ¢ok olacaktr. Bu beklentisi karsilanmadiginda ise iletisim
yavaglayacaktir. Cocuk, dogas1 geregi degisiklige, karmagikliga, bilesimlere yatkin
olmas1 dolayisiyla toplumsal iletisime yonelecektir. Cocuk kendini bilgisayar
diinyasina kaptirabilir. Cocugun yanlis yapma korkusu olmadan oyun oynayarak,
Ozgiirce bilgisayarla iletisime girmesi, onun yasamdan, insanlardan, ailesinden,
okuldan koparak bilgisayara sigmmasmi kolaylagtirabilir. Sozel iletisim, jest ve
mimikler vazgecilmez uyaricilardir. Bilgisayarin iletisimine kendini kaptirmis birey
bile insani 6zelliklerden olan bu uyaricilara 6zlem duyacak ve toplumla iletisim

kurma ihtiyacin1 hissedecektir.

Maddi imkansizliklardan dolay1 bilgisayar satin alimamamasi nedeniyle,
bilgisayar kullananlarla kullanmayanlar arasinda firsat esitsizligi s6z konusu
olabilir. Cocugun kullandig1 programlarin diizeyinin uygun olmamas1 c¢esitli
sakincalara yol agar. Cocuk bilgisayar1 tanimadan, klavye kullanim:1 konusunda
yeterli egitimi almadan, yani bilgisayar kullanimma hazir olmadan bilgisayar
egitimine baslanmasi, ¢ocukta basarisizlik duygularina yol agabilir. Ayn1 zamanda
cocugun kendini yetersiz hissetmesine neden olabilir. Cocugun birgok isi
bilgisayarla ¢abuk ve yorulmadan yapmas1 onun diger etkinliklerde de bilgisayarin

rahathigin1 ve kolayligini aramasma ve bu nedenle diger etkinliklere katilmay1

! San, P., ‘Anaokuluna Giden Bes Alt1 Yas Cocuklarinda Sayi ve Miktar Konusunun Kazandirilmasmda
Bilgisayarla Yapilan Egitimin Etkisinin incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara 1986.
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reddetmesine yol agabilir. Cocugun, bilgisayarla egitim sirasinda devamli oturmasi
nedeniyle olusabilecek postiir bozukluluklar1 ve gelisme caginda olan ¢ocugun

fiziksel etkinliklerini kisitlamasi, bilgisayarin olumsuz yonlerindendir.

Bilgisayar ekrani karsisinda uzun siire kalimmasindan Otiirii, ekran
tarafindan yayilan katot iginlarmin ve az miktarda da olsa radyasyonun viicut ve
ozellikle gozler lizerinde zararli etkilerinin oldugu bilinmektedir(Ar1 ve Bayhan,

2002).!
Ozetleyecek olursak, BDE’nin olumsuz yonleri sunlardir:

e Oprenciler sosyallesme siirecinden yoksun kalirlar.

e Oprenciyi dogruya ydnlendirecek bir sistem yoktur. Ciinkii cevaplar ya dogru yada
yanlistir.

e Bilgisayar kullanmay1 6nceden bilmeyen bir kisi i¢in 6grenme zordur. Cok zaman
kaybina sebebiyet verir.

e Yapilan her programlar yabanci dille yazildigi i¢in kullanim zordur.

e Belli derslerin yazilimlarmnin ¢ok bazi derslerin 6gretim programlarinin az olmasi

bir eksikliktir.

Bilgisayarlar genellikle Tiirkiye disindan ihrag edildigi i¢in maliyet ytiksektir.

Cesitli donanim aksakliklarinda ¢ikabilecek sorunlar ders akisini bozabilir.

Yeterli alt yap1 olmadig: i¢in ¢ikacak sorunlar hemen diizeltilemeyebilir.

Gerekli kilavuz kisi veya kaynak yeterli olmagi i¢in sorun yasanabilir.

Makineler 6gretimde hiimanist yaklasimi ortadan kaldirir(Alkan, 2005).”

Bazi uzmanlara gore, bilgisayarin 6gretimi bireysellestirebilmesi dgrencinin
smif icinde arkadaslar1 ve 6gretmenleriyle olan etkilesimin, azaltmaktadir. Bagka bir
deyisle, yazilimlarin gorsel isitsel ozelliklerinden dolay1 ¢ocugun ilgisini ¢ekmesi ve
Ozellikle de egitimsel oyunlarda ¢ocugun saatlerce bilgisayar basinda kalmasi gibi

Ozellikler nedeniyle ¢ocugun yasitlariyla ve diger bireylerle olan etkilesimi azalmakta

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
% Alkan, C., ‘Egitim Teknolojisi’, An1 Yayincilik, Ankara 2005.
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ve bu durum c¢ocugun sosyo — psikolojik gelisimini olumsuz yOnde

etkilemektedir(Halis, 2002).’
2.2.3.6. Bilgisayar Destekli Egitim Programlan ve Nitelikleri

Okuldncesi ¢caginda ¢ocuklarin somut ve yasayarak edinecegi yasantilar dnemlidir.
Bilgisayar uygulamalar1  bu c¢ocuklar icin soyut kalabilir. Dolayisiyla bilgisayar
olabildigince giindelik okul yasantisinin i¢ine sokulmalidir. Bilgisayar1 olagan bir giinliik
rutin i¢inde kabullenmek cocuklarda hem 6zgiiven hem de teknolojiye yakinlik dogurur.
Okuloncesi donem, cocuklarin bilgisayar1 kaynak olarak degil, ara¢ olarak gdrmeleri

gereken donemdir (Bickart, Toni, Pierrel, 2000).2

Okuloncesinde kullanilan bilgisayar programlari, egitimcinin verdigi bilgiler ve
tekniklerle kaynastirilmalidir. Bu arada okuldncesi egitim programimin da yiiriimesini
saglayacak bir denge iginde bilgisayarlarla egitim vermeye 6zen gosterilmelidir. Kurulacak
bu denge, insanligin sahip oldugu 6gretim kapsamu ile ileri teknoloji yolu ile elde edilen

Ogretim arasindaki esitligi saglamaktadir.

Bilgisayarin okuloncesi egitim programlarmnin igine destekleyici ve pekistirici
olarak yerlestirilmesi Onerilebilir. Cocugun gelisimsel 6zelliklerini destekleyecek, glinliik
program amaglarma uygun, diger okuldncesi materyalleri ile birlikte kullanilmasi ¢ocuga
azami yarar saglamasi agisindan iizerinde Onemle durulmasi gereken noktalardir(San,

1993).

Bilgisayar egitim programlari amaca uygun degilse, cocuklarin tam anlami ile
bilgilendirilmesi ve yetenek kazandirilmasinda olumsuz etki yapmaktadir. Tipps, Beaty ve
Tucker bilgisayar programlarmmm etkili bir sekilde kaynastiriimasini destekleyen

uygulamalar 6nermiglerdir. Bu 6nermeler sunlardir;

Bilgisayar programlarmin amaglarina biitlin olarak kaynastirilmasi, diger 6grenme

etkinlikleri ile kaynastirilmasi, programlarin ¢ocuklarmn gelisim diizeylerine gore

' Halis, 1., ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme’, Nobel Yayin Dagitim, Ankara 2002.

? Bickart, Toni, S., Pierrel, E., ‘Technology Learning in the Classroom’, http://www.teachingstrategies.com
25.10.2000.

? San, P., ‘Okuldncesi ve Ilkokullarda Bilgisayar Egitiminin Sagladig1 Olanaklar ve Bilgisayar Egitim
Programlar1 ve Nitelikleri’, Ya-Pa 9. Seminer, Ankara 1993.
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siralanmasi ve ¢ocuklar1 yaratict bir katilima tesvik edecek bir sekilde kullanilmasidir. Bu
hedeflerden de belli oldugu gibi bilgisayar, ders programlarinin amaglarmi destekleyecek

bir gelisme progranu ile kaynastirildiginda degerli bir egitim aracidir (San, 1993).!

Bilgisayarlar 6grenme ortaminin bir iiyesi olmalidir. Bilgisayarin program i¢indeki
yerini ayarlama sorumlulugu ise egiticiye aittir. Serbest zamanlarda sadece kiiplerle
oynamayi, ya da resim ¢izmeyi isteyen ¢ocuklar olabilecegi gibi; bilgisayarla oynamay1

secen cocuklar da olabilir (Davis, Bernadette, Shade, 1994).2

Teknolojilerde gelisen kullanict kolaylig1 ve erisim rahathigi bilgisayarlarda ve
yazilimlarda okuldncesi egitime de uygunluk sonucunu dogurmustur. Artik okuldncesi
egiticileri uygun donanim ve yazilimi secerek bilgisayarlar1 okuloncesi 6grenme
ortamlarima getirmelilerdir. Bilgisayarin programin iginde nasil kullanilabileceginin

kosullar1 ise s0yle siralanabilir:

o Ogretmenler bilgisayar kullanmasini bilmelidirler.

e iki cocugun bir arada ¢alismas1 desteklenmelidir.

e ki bilgisayar yan yana konarak ‘Bunu sen nasil yaptm?’ seklinde sorular sorarak
fikir paylasimi ve birbirinden 6grenme kolaylastirilabilir.

e Bilgisayar egitici yazilim programi dikkatle se¢ilmelidir.

e Program kiicik c¢ocuklarm  bagimsiz olarak kesfetmesini ve Ogrenmesini
desteklemelidir.

e Cocugun kendine giivenini, problem ¢dzme yetenegini ve dzsaygisini arttiracak
yiiksek kaliteli programlar secilmelidir.

e Cocuklarm el becerisi kazanmalar1 desteklendikten sonra bilgisayar kullanilmalidir.
Boylece c¢ocuklar daha o©nce kazandiklar1 Dbecerileri degisik alanlarda
gelistirebilirler.

e Bilgisayar olumlu pekistire¢ olarak kullanilmalidir.

e Cocuklarin bilgisayarda yarattig1 her sey baska ortamlarda yarattiklar1 gibi teshir

edilmelidir.

' San, P., ‘Okuloncesi ve ilkokullarda Bilgisayar Egitiminin Sagladigi Olanaklar ve Bilgisayar Egitim
Programlar1 ve Nitelikleri’, Ya-Pa 9. Seminer, Ankara 1993.

? Davis, C., Bernadette, Shade, D., ‘Integrate Don’t Isolate Computers in the Early Childhood Curriculum’,
Eric Digest 376991, Aralik 1994.
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e Aileler cocuklarinmn yaptiklarmi gormeli ve desteklemelidirler (Cabrini, 2000)."

Okul oncesi egitim programlar1 i¢inde bilgisayar destekli egitimin kullanilmasi,
egitim ac¢isindan iki dnemli problemi akla getirebilir. Birincisi, bilgisayar destekli egitimi
kullanacak olan egitimcilerin rolii, ikincisi ise bilgisayar destekli egitimde kullanilacak

programlarin nitelikleridir.

Bilgisayar destekli egitimin hangi amaca yonelik olarak kullanilacagmin
saglanmas1 ve bu amaca uygun olarak program secilmesi gerekir. Bilgisayar destekli

egitim programlart:

= Kisisel istekler dogrultusunda ilgiyi arttrrmalidir.

= QOdiillendirici olmalidur.

* (Cocugun basarismin siirekliligini saglamalidir.

= Sosyal gelisimi destekleyecek sekilde diizenlenmelidir.

= Cocugun yeteneklerini gelistirici ara¢ olarak kullanilmalidir.

* Cocugun degisik gereksinimleri gdz oniine alinarak diizenlenmelidir

= Bilgisayar destekli egitim programlariyla sunulan obje, ses ve grafik
ozellikleri ¢ocuklar agisindan yeterince cazip olmalidir.

* (ocuklarin yaglarma gore oyun Ozelliklerine uygun olarak

diizenlenmelidir.

Bes, alt1 ve hatta daha kii¢iik yas cocuklar1 i¢in gelistirilen programlar
bulunmaktadir. Bu tip programlarda altinda — {istiinde, sag — sol gibi kavramlar
ogretilmekte, bu arada ses ve miizik programlar1 da kullanilmaktadir.Gelistirilen
programlarda, cocuklar tugslara basarak ekranda renkli g¢ubuklar, kelebekler
gorebilirler, kutular renkle dolabilir, oynanabilen bir nesneyi hareket ettirebilirler,

daire veya tliggen cizebilirler.

Bilgisayarlarda kullanilan programlarin cesitleri su sekilde kategorilere

ayrilmaktadir.

! Cabrini, F., ‘Elementary Kindergarten Computers’, http://www.homework-cenral.com/schools/stfrances/
20.12.2000.
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Egzersiz ve deneme : En fazla kullanilan ve en fazla elestiri
alan program ¢esididir. Sonsuz tekrarlanan 6rnekler tiretmek
icin bilgisayarin kapasitesi kullanilmaktadir. Cocugun
cevaplarina uyacak zorluk seviyelerini derecelendirmektedir.
Yol gosterici 0grenme : Cocuk Sgretilecek konuyu asama
asama gecmektedir. Cocuk kisa alistirmalarda basarili
olmazsa, kendisine yardim edilip, yanls iletilmektedir. Bir
dizi yanligtan sonra, ¢ocuk programim basina dondiiriiliip ve
yanlis yaptigt kisma kadar program tekrarlanmaktadir.
Devamli yanlis yaparsa 6gretmene danigmasi istenir. Bu
program c¢esidinin amaci ¢ocugun kendi ¢abasiyla 6 grenmesi
ve boylece dgretmenin dikkatini kendisinin yardimma en
fazla muhtag olanlarn {izerine yogunlastirmasidir.

Veri toplama : En c¢ok ticari amaglarda kullanilan bu
program ¢esidinin cocuklar i¢in olant da bulunmaktadir.
Yaratic1 yazma alistirmalar1 ve kelime islem gibi olanlar da
egitimde kullanilmaktadir. Cocuklarin veriler {izerinde karar
vermeye, sistematik olarak verilerin toplanmasi i¢in
ayarlama yapmaya sorular ve hipotezler {iiretmeye ve
ifadeleri tartigmaya ihtiyaclar1 bulunmaktadir.

Benzetme alistirmalar1 : Uygulamalar sirasinda en heyecanli
olanmidir. Bilgisayar tarafindan bir senaryo kurulur ve
cocuktan bunun sonuglarini ¢ikarmak i¢in aktif rol almasi
istenir. Cocugun hiikiim vermesini gelistirir ve avantajlar ile
dezavantajlar arasinda dengeleme yapilarak degerlendirilir.
Mantig1 kullanarak problem ¢ézme : Prolog cocuklar1 agik
ve mantikli yollardan diisinmeye ve bu diisiince seklini
karmagik problem c¢oziimiinde kullanmaya tesvik etmek
lizere yapilmis bilgisayar tabanl bir aktivitedir.

Cocuk tarafindan kontrollii ¢evreler : Bilgisayarin ufak bir

hareketli robota baglanmasiyla robotun hareketleri
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bilgisayara komut veren cocuk tarafindan yiiriitiilmesidir

(San, 1986).'

Bilgisayar egitim programlarm ii¢ kategoride toplamak miimkiindiir. Beceri
veya alistirma, benzetim, mantik ya da yaratict programlar. Beceri veya alistirma
programlar1 en yaygin kullanilan egitim programlaridir. Cocuklar, bu tiir egitim
programlarinda sorular1 dogru veya yanlis olarak cevaplamaktadirlar. Doniitsel
ortam programlarinda (Responsive Environment Programs) ¢ocuklar olay siralama
yapmakta ve tepkilerinin cevabini aninda goérmektedirler. Pek ¢ok matematik ve
ayirt etme programi da beceri veya alistirma tiirii programlardir. Bu programlarda
cocuk, biitiin sorulara iligkin gergekleri gozleyerek bir araya getirir; iki ya da daha
fazla objeyi karsilastirmada bu gozlemlerinden yararlanir; karsilagtirmaya gore de

cok amagl siniflandirma yapar.

Anaokulu cocuklar1 i¢in yapilmis bir ¢ok egitim programi, beceri veya
alistrma programlaridir. Benzetim programlarinda ¢ocuga belirli bilgiler verilerek,
ondan bir problemi ¢ézmesi veya degerlendirmesi icin karar verme becerilerini
kullanmasi istenir. Bu, programlar daha ¢ok gercek giinliikk hayatin problemlerini
yansitir niteliktedir. Veriyi organize eden, sentez yapan, tahminde bulunan, hipotez
kuran, elestirme yapan ve karar veren programlar benzetim programlaridir. Mantik
veya yaratict programlar, birka¢ farkli bigimde olabilir. Cocugun bilgisayar
tarafindan sorulan soruya adim adim ve mantikli cevap bulmasi veya problemi
¢Ozmek icin bir strateji yaratmasi gerekebilir. Probleme mantikli ¢oziimler bulmak

icin ¢ocuk:

IIkeleri yeni durumlara uygulayabilir.

(COzliimii yorumlayabilir.

Bilgisayar dillerini 6grenip, programi kodlayarak yaratabilir.

Belirli tasarilar ve planlar yaratabilir.

! San, P., ‘Anaokuluna Giden Bes Alt1 Yas Cocuklarinda Say1 ve Miktar Konusunun Kazandirilmasinda
Bilgisayarla Yapilan Egitimin Etkisinin Incelenmesi’, Yiiksek Lisans Tezi, Ankara 1986.
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Mantik veya yaratict programlar, en zor ve problem ¢ézme konusunda en
biiyiik giicliige yol agan programlardir. Bu programlar daha ¢ok ilkokul sonrasi
cocuklar1 i¢in uygundur. Beceri veya alistirma ve benzetim programlar1 ise

anaokulu ¢ocuklar1 i¢in uygunluk gostermektedir.
Bilgisayar egitim programlarmnimn genel anlamda ¢esitleri sunlardir:

Alistirma ve deneme programlari: En fazla kullanilan ve elestiri alan program
cesididir. Ornekler tekrarlanmakta, ¢ocugun cevaplarma gére zorluk seviyesi

derecelendirilmektedir.

Yol gosterici 6grenme programlari: Cocuk Ogretilecek konuyu asama asama
gecmekte, basarilt olamazsa kendisine yardim edilip yanlisi iletilmektedir. Bir dizi
yanligtan sonra, ¢cocuk programin basina dondiiriilmekte, yanlis yapilan kisma kadar
program tekrarlanmaktadir. Devamli yanlig yapilirsa, egitimciye danisilmasi
istenmektedir. Bu programim amaci, ¢ocugun kendi ¢abasi ile 6grenmesi, boylece
egitimcinin  dikkatini yardima en fazla muhtag olan c¢ocuklar iizerinde

yogunlastirilmasinin saglanmasidir.

Veri toplama programi: Yaratici yazma alistirmalar1 ve kelime islemi gibi alanlarda
egitimde kullanilmaktadir. Cocuklar, degisik bilgileri bilgisayara vermekte ve daha

sonra da bunlar1 se¢ilmis formatlar halinde gérmektedirler.

Benzetme alistirmalar1 programi: Bilgisayar tarafindan kurulan senaryoda, ¢ocuk
sonu¢ ¢ikarmak icin aktif olarak rol alir. Hiikiim vermesi gelisen ¢ocuk, avantaj ve

dezavantajlar arasinda dengeleme yapabilir.

Mantig1 kullanarak problem ¢6zme programi: Minimum agiklama ile maksimum
sonuca ulagmak i¢in uygun sorularin olusturulmasi gereken programlardir. Bu
program, ¢ocugun, didaktik 6grenmenin pasif algilayicisi olmaktan ¢ikip yaratici

bir role girmesini saglamaktadir.

LOGO  programi: Bu  programda, c¢ocuk  bilgisayar  faaliyetlerini

programlayabilmekte, verdigi komutlarla bilgisayar1 yonlendirmektedir.
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BDE programlarinda, bilgisayarlarin, var olan egitim sisteminin amaglarina
uygun bir sekilde belirlenmis ders programlar1 dogrultusunda, yardimei arag¢ olarak
kullanimlar1 s6z konusudur. Bu yontemde bilgisayarlar, normal egitim ¢ergevesinde
cocuklara verilmesi gereken beceri, kavram veya olaylar1 6gretmede bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. BDE’de; g¢ocuk farkli 6grenme materyalleri yoluyla gelisme
siirecini ayarlayabilmektedir. Bu programlar, ¢ocuklarin kendi gelisim hizlarina
gore gelismelerine firsat vermektedir. Anlasilmayan kisimlar atlanabilmekte,
yanlislar aninda iletilmektedir. ilkokul ve daha ileri yas diizeyindeki gocuklarin,
BDE programlar1 kullanildiginda, matematikte daha fazla basar1 gosterdikleri
gercegi gozler Oniine serilmistir. Karsilagtrmali bir ¢ok calisma kiigiik ¢cocuklara
matematik kavramini 6gretmeye baslamada BDE’ nin etkisinin incelenmesi ile ilgili
olarak yapilmistir. BDE programlar1 endirekt 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. BDE
programlarindan smif ortaminda iyi performans gostermeyen ¢ocuklar daha ¢ok
yararlanmaktadirlar. BDE programlari, ¢ocugun kendisini agmasma firsat
saglamakta, bdylece onun Ogrenme potansiyelini maksimum diizeyde
artirabilmektedir. Anaokulu ¢ocuklar1 tlizerinde 6zellikle sayilar1 tanima ile ilgili
yapilan ¢alismada BDE programlarmin etkisi yiiksek olmaktadir. BDE programlari
cocuklarin var olan bilgilerine yardimeci1 olmakta ve bilgilerini gelistirmelerine
olanak saglamaktadir. Bu programlar cevresel 6grenmeyi sekillendirmeye firsat
saglamakta, zeka becerilerinin 6grenilmesi i¢in sans tanimakta, bdylece daha fazla
kesfederek ve deneysel 6grenme imkani yaratmaktadir. BDE’de dort tiir etkilesim

vardir: Programli 6gretim, egitsel oyunlar, alisgtirma ve uygulama, test yapma.

BDE’de kullanilan alisgtrmalar ve bir konu iizerinde asamali ilerlemeye
dayanan etkinlikler, Skinner’in davranis psikolojisine ve programlanmig dgrenme
yontemine dayanmaktadir. Programlanmis 6grenmede, cocuga dnceden hazirlanmis
bir uyar1 ¢ercevesi gosterilmekte ve ondan belirlenmis tepkilerden birini se¢mesi
istenmektedir. Dogru tepkiler ddiillendirilerek, ¢ocuga ya bir sonraki ya da o ana
kadar gostermis oldugu basartya uygun yeni bir uyar1 ¢ergevesi

gosterilmektedir(Ar1 ve Bayhan, 2002).'

" Ar1, M., Bayhan, P., ‘Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim’, Epsilon Yaymcilik, Istanbul 2002.
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Okul oOncesinde kullanilan bilgisayar programlari, egitimcinin verdigi
bilgiler ve tekniklerle kaynastirilmalhidir. Bu arada okul Oncesi egitim
programlarinin da yliriimesini saglayacak bir denge i¢inde bilgisayarlarla egitim
vermeye 0zen gosterilmelidir. Kurulacak bu denge, insanligin sahip oldugu 6gretim
kapsami ile ileri teknoloji yolu ile elde edilen Ogretim arasindaki esitligi

saglamaktir.

Bilgisayarin okul dncesi egitim programlariin destekleyici ve pekistirici
olarak yerlestirilmesi onerilebilinir. Cocugun gelisimsel 6zelliklerini destekleyecek,
giinliik program amaclarina uygun, diger okul Oncesi materyalleri ile birlikte
kullanilmas1 ¢ocuga azami yarar saglamasi acisindan iizerinde dnemle durulmasi
gereken noktalardir. Anaokulunda veya ilkokullardaki egitim programlar1 i¢inde
bilgisayar kullanilmasi egitim acisindan iki onemli problemi akla getirebilir.
Birincisi; bilgisayar1 egitimde kullanacak egitimcilerin roli, ikincisi ise bilgisayarli

egitimde kullanilacak programlarin nitelikleridir(San, 1993).'

Bilgisayar egitim programlari amaca uygun degilse, ¢ocuklar tam anlami
ile bilgilendirilmesi ve yetenek kazandirilmasinda olumsuz etki yapmaktadir. Tipps
(1984), Beaty ve Tucker (1987) ve Swick (1987) bilgisayar programlarmin etkili bir
sekilde kaynastirilmasmi destekleyen uygulamalar Onermislerdir. Bu Oneriler

sunlardir;

Bilgisayar programlarinin, ders programlarmmn amaglarina biitliin olarak
kaynastirilmasi, diger Ogrenme etkinlikleri ile kaynastirilmasi, programlarin
cocuklarin gelisim diizeylerine gore siralanmasi ve ¢ocuklar1 yaratici bir katilima
tesvik edecek bir sekilde kullanilmasidir. Bu hedeflerden de belli oldugu gibi
bilgisayar, ders programlarmin amaglarini destekleyecek bir gelisme programu ile

kaynastirildigimda degerli bir egitim aracidir.

Diizenli kullanilan egitim programlari, cocugun problem ¢dzme taktiginin
gelismesine, ayni zamanda okuma — yazma, matematik gibi temel beceri

alanlarinda alistirma yapmasma ve 6zel alanlarda bilgi sahibi olmasina yardimci

" San, P., ‘Okul Oncesi ve Ilkokullarda Bilgisayar Egitiminin Sagladigi Olanaklar ve Bilgisayar Egitim
Programlar1 ve Nitelikleri’, Ya-Pa 9. Seminer, Ankara 1993.
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olmaktadir. Bilgisayar egitim programlarinin, geleneksel egitim programlarina

kaynastirilmasindan ¢ocuklar su yonlerde faydalanabilirler:

e Cocuklar, fiziksel alan, zaman, enerji, devinimsel beceri
yeteneklerini smirlamaksizin istediklerinde bilgiyi
kullanabilirler.

e Cocuklar, fiziksel beceri yetersizlikleri olsa da kesfederek
konuyu 6grenebilirler.

e Cocuklar, yaz1 yazma, say1, okuma gibi bir ¢ok temel becerileri

etkin olarak 6grenebilirler(San, 1994).!

Bes, alt1 ve hatta daha kiigiikk yas cocuklar1 icin gelistirilen programlar
bulunmaktadir. Bu tip programlarda altinda — {istiinde, sag — sol gibi kavramlar
ogretilmekte, bu arada ses ve miizik programlart da kullanilmaktadir. Gelistirilen
programlarda, cocuklar tuglara basarak ekranda renkli c¢ubuklar, kelebekler
gorebilirler, kutular1 renkle doldurabilir, oynayabilen bir nesneyi hareket

ettirebilirler, daire veya liggen c¢izebilirler.

Cocuklarin bilgisayarlar1 basarili bir sekilde kullanabilmeleri i¢in geligimsel
olarak uygun, cocugun gelismesi ve 0grenmesi ile tutarli program se¢mek ¢ok
onemlidir. Arastrmacilar, ¢ocuklar i¢in gelistirilen programlarin asagidaki

ozelliklere sahip olmasi konusunda goriis birligindedirler:

e Kesfetme, hayal kurma ve problem ¢d6zmeyi 6zendirici,
e Cocuklarmn bildikleri tizerine temellendirilmis ve onlar1 yansitan,
e Ses ve miizigi iceren ve diger duyulara da seslenen,

e Agcik uglu, yol ve adimin kontroliinii cocuga birakan programlar.

Program alimi amaca uygun olarak planlanmalidir. Egitsel yazilimlar, 6grenme
ve miifredat1 destekler; Ogrenmeyi gerceklestirmez. Sozcik iglem, ¢izim

programlar1 ve biitlinlestirilmis program paketleri ¢ocugun yaraticiligina giivenen

" San, P., ‘Okul Oncesi ve Ilkokullarda Bilgisayar Egitiminin Sagladigi Olanaklar ve Bilgisayar Egitim
Programlar1 ve Nitelikleri’, Ya-Pa 9. Seminer, Ankara 1993.
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egitsel yazilimlara Ornektirler. Bilgisayarlar1 etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in
amaclar1 ve egitim felsefesini destekleyen programlar seg¢ilmelidir. A¢ik uglu
yazilimlar, ¢cocuklara kesfetme, se¢im yapma ve kararlarinin sonuglarini goérmeleri
icin firsatlar saglar. Bu tiir bir yazilimi kullanan ¢ocuklar, zeka ve sozel olmayan
becerileri de i¢ine alan pek ¢ok onemli alanda kazanimlar edinmistir. Bu ¢ocuklar,
daha fazla arastrrma, denenceler kurma, problem ¢6zme, isbirligi yapma,

motivasyon ve dgrenmeye karsi daha olumlu bir tutum sergilemislerdir.

Yalnizca alistirma ve pekistirme tiirii programlar1 kullanan cocuklarin
yaraticiliklarinda anlaml bir diisiis gézlenmistir. Elektronik hesaplama tablolar1 ve
flag kartlara benzeyen programli 6grenme yazilimlarini kullanan ¢ocuklar ise daha
yarigmac1 bir davranig gostermis, Ogretmenin yardimma daha az bagimli hale

gelmis, kagit — kalem uygulamalarini sikict bulmuslardir(inan, 2003).!
Bilgisayar egitim programlari;

1. Kisisel ilgi, istekleri ve sevgi arttirmalidir.

2. Odiillendirici olmalidir.

3. Basarnin siirekliligini saglamalidir.

4. Sosyal yetenekleri gelistirmeyi imkan taniyip amaglar1 gergeklestirmeye yonelik

olmalidir.

5. Yetenekleri gelistirmeyi imkan taniylp amaclar1 gerceklestirmeye yonelik

olmalidir.
6. Degisik ihtiyaclara adapte edilecek sekilde yapilmalidir.

7. Programlarla sunulan objeler, ses ve grafik ozellikleri bakimmdan yeterince

cazip olmalidir.

8. Cocuklarin oyunla ilgili 6zelliklerini harekete ge¢irmelidir(San, 1994).

" Inan, N.U., ‘Bilgisayar Destekli Ogretim Yonteminin ingilizce Ogretiminde_ Etkililigi’, Marmara Un.
Sosyal Bilimler Enst., Egitim Bilimleri ABD, Yayinlanmamis Doktora Tezi, Istanbul 1997.

101



Ayrica bu kriterlerin yaninda su noktalara dikkat etmek gerekmektedir.

1. Programin kolay kullanilabilir olmasi; Bilgisayar acilir agilmaz program
baslamalidir veya program basit resimli bir menii ile baglamalidir. Programin yapisi
cocugun ¢ok az sayida tus kullanmasini gerektirmelidir. Yonergeler kisa ve

cocugun anlayabilecegi sekilde olmalidir.

2. Iliski gerektirmesi; en iyi programlar ¢ocuklarm siklikla tepkide bulunmalarmi,

kara vermelerini yaratici katkilarda bulunmalarini gerektirir.

3. Cocuga dayanikli olmasi; genellikle ¢ocuklar klavyenin tiim tuslarina basarlar.

Iyi programlar merakli parmaklarla kolaylikla basa ¢ikabilirler.
2.2.3.7. Bilgisayar Destekli Fen Ogretimi

Cocuk dogdugu andan itibaren yasadigi diinya hakkinda bilgi edinmek i¢in
duyulariyla tesebbiiste bulunarak cevresini arastirir. Baglangicta kavrama kapasitesi,
dolayisiyla ¢ocugun fiziksel diinyay1 anlamasi siirhidir. Cocuk olgunlasmaya basladiginda
ve diinyayla ilgili tecriibeleri arttik¢a, diinyanin varligimni fark eder. Olaylar1 asama asama
algilar. Nesnelerle iliskileri, bazi sebep sonug iliskileri anlamli hale gelmeye baslar.
Kendisiyle ugrasilan nesneler bir miiddet sonra benzer nesnelerle karsilastirilmak iizere
somut hale getirilir. Cocuk, gelisen anlama giicii ve tecriibeleriyle ¢evresinden topladigi

bilgiler, ¢evresi hakkinda fiziksel ve sosyal goriisler olusturur(Sahin, 2000)."

Kiiclik ¢ocuklar bir bilim adaminin dogay1 kesfetmede izledigi yolu kullanirlar.
Clinkii onlar gevreyi kesfetme, arastirma ve merak duygulari tasirlar. Bu nedenle siirekli
soru sorar, ¢evrelerindeki esyalara dokunur ve ¢esitli maddeleri birbirine karistirp sonucun
ne olacagina bakmaktan hoslanirlar. Cocuklarin bu 6zelliklerini iyi degerlendirebilmek ¢ok

onemlidir. Okul Oncesi ¢ocuklarin merak ve arastirma duygularini, gelistiren, bilimsel

! Sahin, F., ‘Okul Oncesinde Fen Bilgisi Ogretimi ve Aktivite Ornekleri’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Eyliil
2000.
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siire¢ becerileri kazandiran Onemli etkinliklerden biri fen etkinlikleridir. Okul Oncesi

dénemde fen 6gretimi icin kullanilan pek ¢ok strateji ve teknik vardir(Erbas vd, 2002)."

Fen egitimi; insan hayat1 ile ilgili son derece 6nemli bir konudur. Yasadigimiz
diinya, ¢evrenin korunmasi, kendi organizmamiz ve saglikli yasamla ilgili bilgileri fen
egitimi araciligi ile ediniriz. Icecegimiz suyun 6zelliklerinden, solunum yapacagimiz
havaya, yedigimiz besinlerin iiretimi ve pigirilmesine kadar hepsi fen egitiminde
kazandigimiz bilgilerle ilgilidir. Yaparak, yasayarak Ogrenme, derin izli, uzun siire
kalicidir. Genelleme olanagi saglar, yaraticiligi tesvik eder, problem ¢dzme yetenegini
gelistirir. Bu nedenle okul Oncesi fen programlarinda bunlar goz Oniine alinarak

hazirlanmalidir.

Okul 6ncesi donemde fen egitimi ile ¢ocuklarin deney ve bilgi yapisini birlestirmesi
saglanirken ayni1 zamanda kavram gelistirmesi saglanir. Cevrelerindeki olaylar1 incelemek
icin tesvik edilir. Diinyalarin1 arastirirken ¢ocuksu bir yolla fen’in temelleriyle tanisirlar.
Fen ile ugragmak ¢ocuklarin sorularinin cevaplarmi 6gretmenlerinden degil kendi baslarina

bulmalarini saglar.

5 yasindaki ¢ocuklar karisik siniflama, problem gelistirme yetenekleri gelisir. 6
yasindaki ¢ocuklar kavramlar arasindaki hiyerarsiyi anlayabilir ve kendileri

gelistirebilir(Sahin, 2000).

Bu donemde fen egitiminde amag, yasadigimiz diinyada ¢ocugu temel yasama
becerileriyle donatmaktir. Bu karmasik diinya i¢inde kendisini korumayi ve c¢evresini
tanimay1 0gretmektir. Toplumda herkes giinliik yasaminda gerekli olan bilgiyi 6grenmek
zorundadir. Boylece gelecegin biiyliklerine git gide biiyliyen diinya problemlerini ¢ézme

yetenegi kazandirmaktir.

Yaparak, yasayarak 6grenme; derin izli, uzun siire kalicidir. Genelleme olanagi
saglar, yaraticilig1 tesvik eder, problem ¢6zme yetenegini gelistirir. Bu nedenle okul
oncesi fen programlarinda bunlar géz oniine alinarak hazirlanmalidir. Deney, modeller ve

dramatizasyon bu 6zellikleri tagimaktadir(Sahin, 2000).

! Erbas, S., Ergiil, R., Simsekli, Y., Ozdilek, Z., ‘Okuléncesi Donemde Fen Ogretimi’, Ekin Kitab: , Bursa
2002.
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Fen oOgretimi i¢cin Oncelikle ¢ocuklarm gozlem yapma yetenegini gelistirmek
gerekir. Bunun i¢in de okul 6ncesi egitim kurumlarinda Fen ve doga ¢aligmalarina gereken

Onem verilmelidir.

Okul 6ncesinde fen ile ilgili aktiviteler bir miifredata, bir plana gore yiiriitiilmelidir.
Boylece konular arasinda baglant1 kurulmus olur. Ogretmenlerin yaptiklar: aktivitelerin
gercek amacmna wulagabilmesi i¢in konu ile ilgili zengin faaliyetler yapmalari
gerekmektedir. Bunun i¢in konuyu dramatizasyon, modelleme, bulmaca, serkilar ile basit

ve eglenceli hale getirmelidir.

Ogretmen — dgrenci ve aktivite arasmda bir etkilesim olmalidir. Ogretmen cok
zengin metodlar gelistirip, bunlardan uygun olan1 segmelidir. Metod 68renciye sadece bilgi
vermekle yetinmemeli, ayn1 zamanda §grencinin igbirligi yapma, tartigma yeteneklerini ve

sosyal iliskilerini de gelistirebilmelidir(Sahin, 2000)."

Okul o6ncesi donemdeki cocuklar merakli, arastirici, hayal giicleri kuvvetli ve
sorgulayicidirlar. Bu nedenle ¢ocuklarin bu yondeki gelisimlerini desteklemek amaciyla
onlarin arastirabilecekleri, meraklarin1 giderebilecekleri, neden sonu¢ iligkisini
gorebilecekleri, ¢esitli fikirler 6ne siirerek tahminlerde bulunabilecekleri firsatlar verilmeli

ve egitim ortamlar1 bu yonde hazirlanmalidir.

Okul oncesi donemde fen etkinlikleri fen bilimlerine iliskin bilgilerin ¢ocuga
aktarilmasi olmayip, ¢ocugun bunlar1 yaparak ve yasayarak dgrenmesidir. Ezbere bir fen
egitiminin ¢ocugun zihinsel gelisimine bir katkis1 olmayip, sadece bilgilerin artmasina
neden olur. Oysa, okul Oncesi yillarda ¢ocugun arastirma, inceleme, gozlem yapma
becerilerini gelistirerek, saglam bilimsel temeller olusturmasi ve bilimsel diisiinmeyi
dgrenebilmesi oldukca dnemlidir. Ogretmenin gorevi cocuga bilgileri 6gretmek yerine,

onlar1 arastirmaya sevk etmek ve bunun igin uygun ¢evre saglamaktir(Erbas, vd., 2002).”

! Sahin, F., ‘Okul Oncesinde Fen Bilgisi Ogretimi ve Aktivite Ornekleri’, Ya-Pa Yayin Pazarlama, Eyliil
2000.

? Erbas, S., Ergiil, R., Simsekli, Y., Ozdilek, Z., ‘Okuldncesi Donemde Fen Ogretimi’, Ekin Kitab: , Bursa
2002.
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Anaokullarinda ¢ocuklarm yaparak ve yasayarak dgrenmeleri ile gergeklestirilecek
fen calismalar1 sirasinda ¢ocuk gozlem yapma, soru sorma, fikirler ileri siirme, tahmin
etme, iletisim kurma, diisiincelerini baskalar1 ile paylasabilme ve neden sonug iligkisini

kavrama firsatia sahip olacaktir.

Bu nedenle fen egitimine c¢ocugun merak duygusunu uyandiracak ve dogal
merakini tatmin edecek dogal ortamin yaratilmasiyla baglanmalidir. Okul 6ncesi ¢ocuklar
icin fen egitiminin baslangi¢c noktasi onlarin dogal ¢evreleridir. Ciinkii ¢ocuklar her giin
evde, okulda ve disarida sik sik fen konulariyla karsilagirlar. Okul 6ncesi donemdeki
cocuklar i¢in bilim, bir ¢ekirgeyi yakalayip onu kavanoza koyarak gdzlemlemek, suyun
donmasini veya buzun erimesini izlemektir. Ciinkii bu donemdeki c¢ocuklar sik sik
bulutlarin nasil hareket ettiklerini, denizin neden mavi oldugunu, kanin neden kirmizi

oldugunu merak ederler ve bununla ilgili sorular sorarlar.

Fen egitiminde ¢ocugun, gozlem inceleme, arastrma yapmasi kendi merakini

giderebilmeye yonelik sorular sormasi ve bu sorulara cevap bulabilmesi i¢in gereklidir.

Kiiciik ¢ocuklar dogduklar1 andan itibaren duyularinin yardimi ile g¢evrelerini
tanima cabasi i¢indedirler ve siirekli yeni ve ilging olan her seyden hoslanir ve
etkilenirler(Giirdal vd, 1993). Bunun i¢in bikmadan ¢evrelerini arastiririlar ve ¢evrelerini
tanidik¢a yeni yeni kavramlar 6grenirler(Marzollo and Trives, 1988). Cocugun bu sekilde
dogal cevresi ile etkilesime girmesi fen ile ilgili ilk deneyimlerini olusturur ve ¢ocugun fen
ile ilgili olan bu ilgisi, gelisim diizeyine gore tiim yasami boyunca devam eder. Baska bir
deyisle bireyin fen egitimi dogumu ile baslayip tiim yasami boyunca siiregelen bir siirectir.
Fen egitimi Oncelikle ailede baslamakta, ilk olarak anne baba tarafindan
sekillendirilmektedir. Ancak fen bilgisine yonelik, ilk planli — programli egitim okul 6ncesi
egitim kurumlarinda c¢ocugun ger¢ek ilgi ve gereksinimlerine dayali olarak
gerceklesmektedir. Anaokulu programlarinda yer alan fen c¢aligsmalari, cocuklarin dogal
aragtirma ve inceleme meraklarindan yararlanilarak, onlarin c¢evrelerini ve dogay1
tanimalarma, diislincelerini agiga ¢ikarmalarina, sorular sormalarina yardim eden ilging

etkinliklerden biridir. Ancak fen bilgisine yonelik ¢alismalar cocugun gelisim diizeyi ilgi
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ve c¢evre olanaklar1 g6z Oniinde bulundurularak uygun yontem ve tekniklerle

gergeklestirilmelidir(Giirkan, 2005)."

Ogretmenler ¢ocuklarin bilimsel bilgilerini ve diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in

onlarin merakl yapilarindan ve tahmin etme becerilerinden yararlanmalidir.

Erken ¢ocukluk egitiminde fen egitiminin temel amaci, cocugun daha iyi tahminler
ve gozlemleri sonucunda yorumlar yapabilmesidir. Bu amagla 6gretmen c¢ocuklarin
sorgulama, gézlem yapma, test etme ve yorumlama becerilerini gelistirecek ¢alismalara yer

vermelidir.

Cocuk, gelisiminin getirdigi Ozelliklerine gore hazirlanan serbest bir ortam
icerisinde uygulanan bir programla temel egitime hazirlanmasi amaglanir (Sahin, 1998).”
Fen egitimi de bu programin bir pargasidir. Ciinkii, ¢evresiyle etkilesime gecen g¢ocuk,
kavramlara ve gozlemledigi olaylara cevap bulmaya calisacaktir. Bu andan itibaren
zihninde fen ve dogaya iliskin biligsel ve duyussal alana yonelik yapilanmalar olugmaya
baslayacak ve yasami boyunca devam edecektir. Okul dncesinde fen egitiminin amaci,
cocuga dogaya iligkin temel olgu ve olaylarin gergeklesmesine dair temel bilgileri vermek
yaninda, onlara duyussal ve psikomotor becerileri kazandirmak, kendisini ve ¢evresini
anlamasma yardimci olmaya ¢alismaktir. Okul oOncesinde fen ve doga etkinlikleri,
cocuklarin nesne ve olaylar arasindaki iligkileri anlamalarina yardimci olmasi agisindan
olduk¢a 6nemlidir (Demirel, 1999).> Cocuklarin, fen ve doga etkinliklerine katilmalari,
biligsel oldugu kadar, duyussal ve psikomotor becerilerinin gelisimine yardimci olacak,
O0grenmelerini kolaylagtiracak ve onlara, olaylara bilimsel agidan yaklagsma becerisi
kazandiracaktir (Oktay, vd., 2003).* Etkinlikler cer¢evesinde, ¢ocuklarm deneylere aktif
olarak katilmalari, gozlemlerde bulunmalar1 ve doga gezilerine ¢ikmalar1 saglanilarak;
karsilastirma ve siniflama yapma, neden-sonug iligkisi kurma, ayrintilara dikkat etme,
gbzlem ve deney yapma, hipotez kurma gibi temel becerileri kazanmalar1 beklenmektedir.

Dikkatleri ¢ok kisa siireli olan okul 6ncesi donem Ogrencilerinin etkinliklere daha uzun

! Giirkan, A., ‘Bilgisayar Destekli Materyallerin Fen Bilgisi Ogretiminde Kullanilmasy’, Yiiksek Lisans Tezi,
Marmara Un. Egitim Bilimleri Enst. ilkdgretim ABD Fen Bilgisi Ogretmenligi Bilim Dali, 2005.

? Sahin, F., ‘Okul Oncesinde Fen Bilgisi Ogretimi ve Aktivite Ornekleri’, Beta Yaynlari, istanbul 1988.

? Demirel, 0., ‘Ogrenme Sanatr’, Alkim Yaymevi, 1999.

4 Okyat, A., Giirkan, T., Zembat, R., Unutkan, P.0., ‘Ne Yapiyorum?, Neden Yapryorum? Nasil
Yapmaliyim?’, Ya-Pa Yayinlari, Istanbul 2003.
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stireli katilimlarinin saglanmasi i¢in 6gretmenlere biiyiik sorumluluklar diigmektedir.
Gosterilecek her tirlii yakin ilgi, onlarin fene karsi olumlu tutum gelistirmelerinde son
derece 6nemli olacaktir. Ogretmen, ¢ocuklarim bilgiye kendi kendilerine yaparak-yasayarak
ulagabilecekleri zengin uyaricilarla dolu 6grenme ortamlarmi, onlarm ilgi ve yeteneklerini
g0z Oniine alarak diizenlemekle ve bu ortamlar igerisinde yeni bilgileri 6grenmelerine,
eksik olanlar1 tamamlamalarina, yanls olanlar1 diizeltmelerine yardimci olmakla
sorumludur. Soyut ve karmasik olan fen kavramlarmnin, anlamadan ¢ok, ezbere dayanilarak
ogrenildigi ve genelde fene karsi negatif bir tutumla yaklasildig1 goz Oniine alindiginda,
kiiclik yaslardaki bu bireylerin olumlu bir tutumla gelismelerine yardimci olmak gerekir.
Bu, onlarin dogadaki olaylar ve kavramlar arasinda mantikli iligkiler kurmalarina; ayni
zamanda, giinliik hayatta karsilasabilecekleri bir ¢ok probleme daha bilimsel agidan
yaklasma becerisi kazanmalarina da yardimei olacaktir (Sahin, 1998)." Geleneksel fen
Ogretimi anlayisindan uzaklasarak, feni 6grenirken ve uygularken zevkli yapacak 6grenme
ortamlarmi gelistirmek, okul Oncesi O6gretmenlerinin bu siire¢ igerisinde en Onemli
gorevlerinden biridir. Bu istenen nitelikler dogrultusunda, gorev basindaki gretmenlerin
fen ve doga calismalariyla ilgili gerceklestirdikleri aktiviteler belirlenmeli, fen ve doga
caligmalar1 siirecinde karsilastiklar1 giligliikler ortaya c¢ikarimalidir. Okul Oncesi
Ogretmenlerinin, fen ve doga Ogretimi siire¢lerini daha etkili bir sekilde yiirlitmeleri
saglanmalidir. Bu c¢aligmanin amaci, okul Oncesi Ogretmenlerinin, fen ve doga
etkinliklerindeki beceri ve davranmiglarimi, Ogretmenlerin ifadeleri ve gozlemlere dayali

olarak tespit etmektir(Giirkan, 2005).%

! Sahin, F., ‘Okul Oncesinde Fen Bilgisi Ogretimi ve Aktivitg Ornekleri’, Beta Yaynlari, Istanbul 1998.
? Giirkan, A., ‘Bilgisayar Destekli Materyallerin Fen Bilgisi Ogretiminde Kullanilmasr’, Yiiksek Lisans Tezi,
Marmara Un. Egitim Bilimleri Enst. [lkogretim ABD Fen Bilgisi Ogretmenligi Bilim Dali, 2005.
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3.ARASTIRMA YONTEMI
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, okul dncesi egitim alan alt1 yas grubu 6grencilerine belli basl fen
kavramlarinin  kazandirilmasinda  bilgisayar destekli egitim programmimn ve

materyallerinin kullanilmasinin etkisini incelemek amaciyla yapilmastir.

Arastirmada gozlem ve anket metodlar1 kullanilmistir. Arastirmaya konu olan olay,

birey veya nesne kendi kosullar1 i¢inde ve oldugu gibi tanimlanmaya calisilir.
3.2. Evren

Arastirmanin evrenini, Istanbul ili Kadikdy ilgesinde bulunan Milli Egitim
Bakanligi’na bagl 6zel bir [Ikdgretim Okulu’nun Anasimifi'nda 2005 — 2006 egitim

ogretim yilinda egitim alan alt1 yas grubu ¢ocuklar olusturmaktadir.
3.3. Orneklem

Arastirmanin drneklemini, Istanbul ili Kadikdy ilgesinde bulunan Milli Egitim
Bakanligi’na bagli 6zel bir [Ikdgretim Okulu’nun Anasmifinda okul dncesi egitim alan alt1

yas grubu 50 anasinifi 6grencisi olusturmaktadir.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada belirtilen amaci gerceklestirebilmek igin kaynak incelemesi
sonucunda arastirmaci tarafindan olusturulan gézlem formu, 6n test gozlem formu,

son test gozlem formu kullanilmagtir.
Gozlem Formunun Olusturulmasi

e Gozlem formunun olusturulmasi i¢in kaynak taranmistir.

e Kaynak incelemesi sonucunda arastirmaci tarafindan 9 maddelik gozlem formu
olusturulmustur.

e Gozlem formu, dgrencinin bilgisayar destekli egitim etkinliklerinde 6grencilerin

etkinliklerdeki basarilarint ve smif i¢i bazi davranislarini iceren maddelerden
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olugsmustur. Davranigin gozlenip gézlenmedigini isaretlemek i¢in ‘Evet’, ‘Hayir’ ve

‘Bazen- Belki’ secenekleri kullanilmigtir. Uzman goriisleri alinarak gerekli

diizenlenmeler yapilmigtir.

Verilerin Toplanmasi

Gozlem, On Test Gozlem ve Son Test Gézlem Formlar1 arastirmaci ve gorevli diger

ogretmenler tarafindan bizzat doldurulmustur.

3.4. Verilerin Co6ziimii ve Yorumlanmasi

Gozlem formlarna verilen cevaplar arastirmaci tarafindan kodlanarak bilgisayara

islenmis olup istatistiksel islemlerin yapilmasinda SPSS istatistik programindan

faydalanilmistir.

KOD GRUP PUAN ( ON) PUAN ( SON)
1 1 5 11
2 1 6 10
3 1 5 7
4 1 4 9
5 1 5 7
6 1 6 9
7 1 3 11
8 1 5 8
9 1 6 7
10 1 4 9
11 1 5 10
12 1 4 11
13 1 5 8
14 1 5 7
15 1 6 11
16 1 5 9
17 1 4 8
18 1 5 10
19 1 4 9
20 1 4 8
21 1 5 11
22 1 4 10
23 1 5 11
24 1 4 10
25 1 5 11
26 2 4 4
27 2 5 5
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Cizelge 3.1. Veriler

Tanimlayici Istatistikler:

Sum N Mean| Std. Error of Mean Variance| % of Sum in GRUP | Minimum|Maximum
ONPUAN| 119 25 4,76 0,1558 0,607 51,7% 3 6
SONPUAN| 232 25 9,28 0,2917 2,127 65,0% 7 11

Cizelge 3.2. Grup 1

Deney grubunda 6n testte aldiklar1 puan toplami 119; soruya yanit veren gozlem sayis1 25;

aldiklar1 puan ortalamasi 4,67; ortalamanin standart hatasi 0,1558; varyansi 0,607; grubun

genel toplamdaki ytizdesi 51,7; minimum degeri 3; maksimum deger 6 dir.

Deney grubunda son testte aldiklar1 puan toplami 232; soruya yanit veren gdézlem sayisi

25; aldiklar1 puan ortalamasi 9,28; ortalamanin standart hatasi 0,2917; varyansi 2,127;

grubun genel toplamdaki yiizdesi 65; minimum degeri 7; maksimum deger 11 dir.
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Sum N| Mean| Std. Error off Variance] % of Sumin |Minimum| Maximu

Mean GRUP m|

ONPUAN 111 25 444 0,1301 0,423 48,3% 3 6
SONPUAN| 125 25 5 0,2160 1,167 35,0% 4 8

Cizelge 3.3. Grup 2
Kontrol grubunda 6n testte aldiklar1 puan toplami 111; soruya yanit veren gozlem sayisi
25; aldiklar1 puan ortalamasi 4,44; ortalamanin standart hatasi 0,1301; varyans: 0,423;

grubun genel toplamdaki yiizdesi 48,3; minimum degeri 3; maksimum deger 6 dir.

Kontrol grubunda son testte aldiklar1 puan toplami 125; soruya yanit veren gozlem sayisi
25; aldiklar1 puan ortalamasi 5; ortalamanin standart hatasi 0,2160; varyanst 1,167; grubun

genel toplamdaki yiizdesi 35; minimum degeri 4; maksimum deger 8 dur.

Sum  N| Mean| Std. Error off VarianceMinimum| Maximu

Mean m|

ONPUAN| 2300 50 4,6 0,1030 0,531 3 6
SONPUAN| 357, 50 7,14 0,3546 6,286 4 11

Cizelge 3.4. Grup Total
Hem deney hem de kontrol grubu i¢in 6n testte toplam aldiklar1 puan toplami 230; soruya
yanit veren gdzlem sayisi 50; aldiklar1 puan ortalamasi 4,6; ortalamanin standart hatasi

0,1030; varyansi 0,531; minimum degeri 3; maksimum deger 6 dir.

Hem deney hem de kontrol grubu igin son testte toplam aldiklar1 puan toplam1 357; soruya
yanit veren gozlem sayisi 50; aldiklar1 puan ortalamasi 7,14; ortalamanin standart hatasi

0,3546; varyansi 6,286; minimum degeri 4; maksimum deger 11 dir.
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Cizelge 3.5. On Puan Son Puan

3. Varsayimlarin saglanmasi

Parametrik hipotez testlerinin varsayimlari;

1. Veriler aralikli ya da oransal olmalidir.

2. Veriler normal dagilima uymalidir.

3. Grup varyanslar1 esit olmalidir.

GRUP Statistic| Std. Error
ONPUAN 1,00
95% Confidence Interval for Mean Lower Bound, 4,4385
Upper Bound| 5,0815
Skewness -112 ,464
Kurtosis -,250 ,902
|  ONPUAN 2,00
95% Confidence Interval for Mean LowerBound 4,1714
Upper Bound| 4,7086
Skewness ,240 ,464
Kurtosis ,077 ,902
| SONPUAN 1,00
95% Confidence Interval for Mean Lower Bound 8,6780
Upper Bound| 19,8820
Skewness -,269 ,464
Kurtosis -1,267 ,902
| SONPUAN 2,00
95% Confidence Interval for Mean Lower Bound, 4,5541
Upper Bound| 5,4459
Skewness 1,078 ,464
Kurtosis ,989 ,902

Cizelge 3.6. Descriptives

3.1 Veriler aralikli ya da oransal olmalidir.

Elde edilen veriler sayisal ve dlciilebilir verilerdir. {lk varsayim saglanmustir.

Ortalamanin %95 giiven araligi iginde degerleri;
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Deney grubunun aldig1 6n puanlar igin;
P(4,4385 <pn<5,0815)= 0,95
Kontrol grubunun aldig1 6n puanlar i¢in;

P(4,1714 <p<4,7086 )= 0,95

Deney grubunun aldig1 son puanlar i¢in;
P(8,6780 <pn<9,8820)= 0,95
Kontrol grubunun aldig1 son puanlar i¢in;

P(4,5541 <p <5,4459) = 0,95

3.2 Veriler normal dagilima uymalidir.

Carpiklik (skewness ) ve Basiklik (kurtosiser,) Olgiileri Normal dagilima yaklasimi

gostermektedir.

Ho; Normal dagilima uygundur.

Hi; Normal dagilima uygun degildir.
Carpiklik dlciisiiniin test istatistigi;
o,

SE

as

A

seklinde hesaplanmakta ve normal dagilim tablosu ile karsilastirilmaktadir.

Basiklik 6lgiisiiniin test istatistigi;

a,
SE

Ay

7 =

seklinde hesaplanmakta ve normal dagilim tablosu ile karsilastirilmaktadir.
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TEST GRUP Za3 Zo4
ONPUAN 1 -0,241| -0,272
ONPUAN 2 0,517 0,085

SONPUAN 1 -0,580| -1,405

SONPUAN 2 2,323 1,096

Cizelge 3.7. Normal Dagilim Tablosu

0,05 anlamlilik diizeyinde normal dagilim tablosundan elde edilen 1,96 ile degeri ile
karsilagtirildiginda Sonpuan testini yapan 2. grup sadece carpiklik acgisindan normal
dagilima uygunluk gostermemektedir. Diger tiim degerler normal dagilima uygunluk

gostermektedir.

3.3 Grup varyanslari esit olmalidir.

Varyanslar birbirinin dort kat1 kadar fark olabilir.

GRUP ONPUAN| SONPUAN|
1] Variance] 0,607 2,127
2l Variance 0,423 1,167

Cizelge 3.8. Report

Tabloda goriildiigii gibi varyans degerleri birbirine yakindir. Varsayim saglanmaistir.

Parametrik hipotez testleri i¢in her ii¢ varsayimda saglanmistir.

4. Parametrik hipotez testleri

Bir gruptaki n birimin farkli zamanlarda, farkli islemlerden elde edilmis iki veri
setinin farklarinim, islemden 6nce ve sonra elde edilen degerlerin farklarmin, sifir
ortalamal1 toplumun rasgele drnekleri olup olmadigm test etmek i¢in bagimli iki 6rnek t

testi uygulanir.

115



Paired Samples Statistics

Mean N |[Std. Deviation|Std. Error Mean
Pair 1| ONPUAN 4,60 50 0,7284 0,1030
SONPUAN, 7,14/ 50 2,5072 0,3546
Pair 2 ONI1 4,76| 25 0,7789 0,1558
SONI1 9,28 25 1,4583 0,2917
Pair 3 ON2 4,44 25 0,6506 0,1301
SON2 5,001 25 1,0801 0,2160
Pair 4 ONI1 4,76| 25 0,7789 0,1558
ON2 4,44 25 0,6506 0,1301
Pair 5 SON1 9,28 25 1,4583 0,2917
SON2 5,001 25 1,0801 0,2160

Cizelge 3.9. Paired Samples Statistics

Analiz sonuglarma gore ;

Deney grubu ve kontrol grubu ayrimi yapilmadan on test uygulanan deneklerin

puan ortalamasi 4,60; son test uygulanan deneklerin puan ortalamasi 7,14 tiir.

On test igin 25 deney grubu katilimcinin puan ortalamasi 4,76; 25 kontrol grubunun

katilimcisinin ortalamasi 4,44’°tlir. Yani deney grubu On testte daha fazla dogru cevap

vermistir.

Son test icin 25 deney grubu katilimcinin ortalamasi 9,28; 25 kontrol grubunun

katilimcisinin ortalamasi 5’tir. Yani deney grubu son testte daha fazla dogru cevap

vermistir.

Paired Samples Test

Paired Difference | 95% Confidence T df Sig.
Mean Std. Interval of the (2-
Deviation Difference tailed)
Lower]  Upper
Pair 1 ONPUAN - -2,54 | 2,4596 | -3,2390 | -1,8410 -7,302| 49 ,000
SONPUAN|
Pair 2 ON1 - SON1| -4,52 1,7349 | -5,2361 | -3,8039 | -13,026] 24 ,000
Pair 3 ON2 - SON2| -0,56 1,0832 | -1,0071 | -0,1129 -2,585 24 ,016
Pair 4 ON1-ON2| 0,32 0,6272 | 0,0611 | 0,5789 2,551] 24 ,018
Pair 5 SONI1 - SON2| 4,28 2,0518 | 3,4330 | 5,1270 10,430 24 ,000

Cizelge 3.10. Paired Samples Test

Ho: Iki grubun ortalamalar1 arasinda fark yoktur.

Hu: Iki grubun ortalamalar: arasinda fark vardr.
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Deney grubu ve kontrol grubu ayirt edilmeden yapilan t testi sonucunda olasilik
degeri 0,000 oldugundan Ho red edilir.Yani her iki grupta on test ile son test arasinda
ortalama acisindan fark vardir. Ortalama fark degeri -2,54; yani son test uygulanan

denekler, genelde daha basarilidir.

On test ile son test uygulanan deney grubunda, olasilik deger 0,000 oldugundan Ho
red edilir. Yani, deney grubunda 6n test ile son test arasinda ortalama agisindan fark vardir.

Ortalama fark degeri -4,52; yani deney grubunda son test uygulamasi daha basarilidir.

On test ile son test uygulanan kontrol grubunda, olasilik deger 0,016 oldugundan
Ho red edilir. Yani, kontrol grubunda 6n test ile son test arasinda ortalama agisindan fark
vardir. Ortalama fark degeri -0,56; yani kontrol grubunda son test uygulamasi daha

basarilidir.

On test deney grubu ile kontrol grubu arasindaki fark incelendiginde, olasilik deger
0,018 oldugundan Ho red edilir.Yani, 6n test uygulanan deney grubu ve kontrol grubu
arasinda ortalamalar acisindan fark vardir. Ortalama fark degeri 0,32; yani On test

uygulamasinda deney grubu daha basarilidir.

Son test deney grubu ile kontrol grubu arasindaki fark incelendiginde, olasilik deger
0,000 oldugundan Ho red edilir. Son test uygulanan deney grubu ve kontrol grubu arasinda
ortalamalar agisindan fark vardir. Ortalama fark degeri 4,28; yani son test uygulamasinda

deney grubu daha basarilidir.

Bu durumda alinan puanlar agisindan deney ve kontrol grubu arasinda fark vardur.
Bilgi diizeyleri farklidir. Son test sorularina verilen yanitlarin dogrulugunda her iki grupta

da bir artig olmus, bu artis deney grubunda daha fazla olmustur.
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4. SONUC VE ONERILER

SPSS istatistik programinda elde edilen bulgular deney ve kontrol grubunun 6n test
puanlar1 bakimindan birbirine yakin olduklari, buna karsin her iki grubun son test puanlar1
bakimindan ise sonu¢ deney grubunun lehine ¢ikmistir. Yani bilgisayar destekli egitim
programindan yararlanan deney grubu genel basart durumu ve hatirlama diizeyi anlaminda
basarili olmustur. Bir gruptaki n birimin farkli zamanlarda, farkli isimlerden elde edilmis
iki veri setinin farklarinin, iglemden 6nce ve sonra elde edilen degerlerin farklarinin, sifir
ortalamal1 toplumun rast gele drnekleri olup olmadigini test etmek i¢in bagimli iki 6rnek t
testi uygulanmigtir. Deney grubunda On testte aldiklari puan toplami 119, soruya yanit
veren gozlem sayist 25, aldiklari puan ortalamasi 4,67 , minimum deger 3, maksimum
deger 6’dir. Kontrol grubunda o6n testte aldiklar1 puan toplami 111, soruya yanit veren
gbzlem sayist 25, aldiklar1 puan ortalamasi 4,44, minimum deger 3, maksimum deger
6’dir. Deney grubunda son testte aldiklar1 puan toplami 232, soruya yanit veren gozlem
sayist 25; aldiklar1 puan ortalamast 9,28, minimum degeri 7, maksimum degeri 11°dir.
Kontrol grubunda son testte aldiklar1 puan ortalamasi 125, soruya yanit veren gozlem

say1s1 25, aldiklar1 puan ortalamasi 5, minimum degeri 4, maksimum degeri 8’dir.
Analiz sonuglarma gore ;

Deney grubu ve kontrol grubu ayrimi yapilmadan 6n test uygulanan deneklerin puan
ortalamasi 4, 60, son test uygulanan deneklerin puan ortalamasi 7, 14’tiir. On test i¢in 25
deney grubu katilimcinin puan ortalamasi 4,76 , 25 kontrol grubunun katilimcisinin
ortalamas1 4,44’tiir. Son test i¢in 25 deney grubu katilimcmnin ortalamasi 9,28, 25 kontrol
grubu katilimcisinin ortalamast 5°tir. Yani deney grubu son testte daha fazla dogru cevap
vermistir. Deney grubu ve kontrol grubu ayirt edilmeden yapilan t testi sonucunda olasilik
degeri 0,000 oldugundan Ho reddedilir. Yani her iki grupta on test ile son test arasinda
ortalama acisindan fark vardwr. Ortalama fark degeri -2,54, yani son test uygulanan

denekler genelde daha basarilidirlar.
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Bunun disinda gézlemcilere gore smif i¢i motivasyon, problem c¢dzme, isbirligi
yapma, fen ile ilgili temel kavramlar1 kazanma, yardimlagma, derse ilgili olma davraniglar1
anlaminda da olumlu bir izlenim elde edilmistir. Ayrica bilgisayar destekli dgretimin

ogrencinin dikkat siiresini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir.

Arastrmanin sonucunda elde edilen bulgular 1s18inda bazi Onerilerde bulunmak
miimkiindiir. Bu noktalarin g6z 6niinde bulundurulmasmin programa katkilar1 olacagi

diisiiniilmektedir.

1. Arastirmada uygulanan etkinliklerin, ¢ocuklarda bazi temel fen kavramlarinin
kazandirilmasinda etkili oldugu goriilmiisse de bu konuda yapilacak diger
arastirmalara ihtiya¢ vardir.

2. Okul oOncesi egitimde bilgisayar destekli Ogretim uygulamalart konusunda
taraflarin (¢ocuk, aile, egitimci) katilimi esas alinmalidir.

3. Fen kavramlarmin ogretilmesinde kullanilacak programin ve materyallerin,
cocukta analiz ve sentez gibi list diizey diisiinme aligkanliklari, problem ¢dzme,
amacli davranma, neden sonug iliskilerini gérme, davraniglarinin sonuglarini
degerlendirebilmeye yonelik zihinsel gelisim yaninda tiim gelisim alanlarina
hitap etmesi esas alinmalidir.

4. Bilgisayar destekli egitim ve 6gretim ¢aligmalar1 egitim programinin tamamina;
giin icersindeki bir¢ok calismaya uyarlanmalidir. Etkinliklerde gorsellik ve

isitsellik esas alinmalidir.
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EKLER

Ek:1

GOZLEM FORMU

Gozlemcinin Ad1 Soyad: Tarih:
Arastirma Hipotezleri Evet | Hayir | Bazen -
Belki

Bilgisayar destekli fen 6 gretim programi 6grenci basarisini arttirir.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi 6grenci motivasyonunu
arttirir.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi 6grencinin hatirlama
diizeyini olumlu yonde etkiler.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi fen ile ilgili temel bilgi
ve becerilerin kazanimini saglar.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi problem ¢6zme
becerisini gelistirir.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi isbirligi yapma becerisini
gelistirir.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi yardimlagsma becerisini
gelistirir.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi 6grencinin derse olan
ilgisini olumlu yonde etkiler.

Bilgisayar destekli fen 6gretim programi 6grencinin dikkat
stiresini olumlu yonde etkiler.
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Ek: 2

ON TEST GOZLEM FORMU

Cocugun Ad1 Soyadu:
Okulu:
Tarih:
Sorular Dogru Yanhs Bilmiyorum
Cevap Cevap
Hangisi bitki degildir?

Asagidakilerden hangisi bitkinin kisimlarmdan biri
degildir?

Yiyeceklerin tadini hangisi ile aliriz?

Asagidakilerden hangisi solunum organidir?

Hangisinin siitiinii iger gili¢leniriz?

Hangisi karada yasayan vahsi bir hayvandir?

Asagidaki balonlardan hangisi daha agirdir?

Su dolu bir legene atildiginda hangisi suyun dibine
batar?

Hangisinden ¢ikan ses daha yiiksek diizeydedir?

Hangisinin golgesi daha biiyiiktiir?

Yaz mevsiminde asagidakilerden hangisinin i¢i
daha sicak olur?

Asagidaki buz kiitlelerinden hangisi daha ¢abuk
erir?
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Ek: 3

SON TEST GOZLEM FORMU

Cocugun Ad1 Soyadu:

Okulu: Tarih:

Sorular Dogru Yanhs Bilmiyorum
Cevap Cevap

Hangisi topragin altinda yetisen bir bitkidir?

Hangisi bitkinin biiyiimesini saglamaz?

Asagidakilerden hangisi govdemizde bulunur?

I¢tigimiz su atilmak i¢in nerede depolanir?

Hangisinin etini yeriz?

Asagidakilerden hangisi fistik yer havada ugar?

Asagidakilerden hangisi 1sinan havanin ytikseldigini
gosterir?

Asagidakilerden hangisi denizin i¢ine atildiginda
dibe batmaz?

Asagidaki miizik aletlerinden hangisinin sesi daha
kalindir?

Bir ¢ay kasigini agagidaki bardaklarin hangisine
koyarsak kirilmig gibi goriiniir?

Soguk havalarda hangi besin grubunu tiiketirsek bize
enerji verir?

Hangi mevsimde evimize daha az 151k ve sicaklik
gelir?
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Ek: 4 On Test

Hangisi bitki degildir ?

KELEBEK

KIRAZ

GOVDE

TOPRAK
KOK
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Yiyeceklerin tadini hangisi ile
alirz?

Asagidakilerden hangisi solunum organidir?
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Hangisi karada yasayan vahsi

bir hayvandir ?

KARTAL

KEDI

AYIL
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Su dolu bir legene atildiginda
hangisi suyun dibine batar?

U e

Pinpon Topu ¢akil Tas!

Hangisinden gikan ses daha
yiliksek diizeydedir?

127



Yaz mevsiminde asagidakilerden
hangisinin igi daha sicak olur?

Beyaz Araba Siyah Araba
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Asagidaki buz kiitlelerinden
hangisi daha gabuk erir?

Giines altindaki buz
Buz kiitlesi kiitlesi
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Ek: 5 Son Test
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Ictigimiz su atilmak igin nerede
depolanir ?

)iﬁ/’%; 4
»

BEYIN

IDRAR
TORBASI

BAGIRSAKLAR
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Asagidakilerden Hangisi Fistik Yer,Havada
Ugar?

KEDL PAPAGAN o
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Asagidakilerden hangisi denizin
igine atildiginda dibe batmaz ?

e

[€=0)

HAVLU
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S nnns
? Ao
22 rfve i

Bir gay kasigini asagidaki
bardaklarin hangisine koyarsak
kirlmig gibi gérindr ?

SU DOLU BARDAK

BOS BARDAK

134



Soguk havalarda , hangi besin
grubunu tiiketirsek bize enerji
verir?

BAL , RECEL , PASTA

SEBZELL MAKARNA
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