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ONSOZ

Ogretimde ne ogretilmesi gerektigi kadar, nasil 6gretilecegi de biiyiikk 6nem arz
etmektedir. Ogretimde yontem konusu bilinmiyorsa, ogretim soniik, sikici ve
verimsiz olur. Bu sebeple 6gretim yontemi, egitim-ogretim siirecinde ¢ok dnemli bir
yer tutmaktadir. Ciinkii 6gretim programinin bagarisini, programin icerigiyle birlikte,
egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda kullanilacak olan 6gretim yontemi ve teknikleri
belirleyecektir. Ogretmen bilmedigi seyleri dgretemez; bununla birlikte ¢ok iyi
bildigi seyleri de Ogretemeyebilir. Bildigi seyleri iyi Ogretebilmesi igin, iyi bir
yontem bilgisine sahip olmahdir. Ogretimde dncelikle belirli ve elverisli yontemler
secilir ve bu yontemler iyi uygulanirsa amaglara daha kolay ulasilabilir. Yapilan
degisik arastrmalar, Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin genel yontem
bilgisinin zayif oldugunu, genelde anlatim (takrir) yontemini tercih ettiklerini ortaya
koymustur. Din Kiltirt ve Ahlak Bilgisi 6gretmenleri 6grencinin aktif oldugu diger
yontemleri ¢cok az kullanmaktadirlar. Bu ¢alismada, 6grenciyi aktif hale getiren ve
din 6gretimini daha verimli kilacag: diisiiniilen egitsel oyun yonteminin Din Kilturi

ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanma durumu arastirilmastir.
Tez calismasmin olusumundan bitimine kadar, her tiirli destegini, giiler yliziinii,

hosgoriisiinii, akademik tecriibesini benimle paylasan degerli danismanim Yrd. Dog.

Dr. Hamiyet SAYAN’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Mart, 2008 Metin CANGIR



OZET

Tlkégretim Din Kiltirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Egitsel Oyun Yénteminin

Uygulanma Durumu(Tuzla Ornegi)

Bu arastirmada, ilkogretim Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun
yonteminin uygulanma durumu incelenmistir. Arastirma, Istanbul ili Tuzla ilgesi
Milli Egitim Miidiirligiine baglt ilkogretim okullarina 2007-2008 6gretim yilinda
kayitli olan ve tesadiifi olarak segilen 500 6grenci iizerinde yapilmistir. Deneklere
uygulanan anketlerden elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesinde SPSS istatistik
programi ile excel tablolama programi kullanilmistir. Anketten elde edilen veriler,
frekans analizi ile analiz edilmistir. Cinsiyet ve g¢alisilan kurum degiskenleri igin
t — testi ¢oziimlemesi yapilmigtir. Kidem yili, mezuniyet durumu ile ilgili grup
degiskenleri arasinda farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in tek yonlii varyans
( ANOVA ) analizi kullanilmistir. Yapilan tiim istatistiksel ¢aligmalarda anlamlilik
diizeyi 0,05 olarak kabul edilmistir.

Arastirmanm temel amaci, {lkogretimde Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi dersinde
egitsel oyun yonteminin ne kadar siklikla ve etkinlikle uygulandigmni, varsa yontemin
uygulanmasi ile alakali olumsuzluklar1 ortaya koymak ve bu dersin 6gretmenlerinin

bahsedilen yontem konusundaki yeterlilik duzeylerini tespit etmektir

Egitsel oyun yontemi Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi derslerinin amaglar1 ve dersin
niteligi agisindan 6nemli bir yontemdir. Bu yontem, Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi
derslerinde, soyut konularin somutlastirilarak Ogretilmesinde ve duyussal
ogrenmelerde biliyilk avantajlar saglamaktadir. Din Kultird ve Ahlak Bilgisi
ogretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugu bu yontemi derslerinde uygulamamaktadir. Bu
durumun sebepleri arasinda; yoruculuk, ogrenci disiplinsizligi, gibi hususlar
sayilabilir. Fakat asil sebep, Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin bu

yontemi yeterince tanimamalar1 ve bu sebepten dolay1 uygulamak istememeleridir.



Ciinkii yontemin uygulanmasini zorlastiran bu olumsuz durumlardan bazilari

Ogretmenin bilgi ve becerisi ile asilabilir.

Arastrma sonunda, arastrrmaya katilan Din  Kuiltird ve Ahlak Bilgisi
ogretmenlerinin biiylik ¢ogunlugunun egitsel oyun yontemi hakkimda yeterli bilgiye
sahip olmadiklar1 ve bu yontemi Din Kulturt ve Ahlak Bilgisi derslerinde siklikla ve
yeterlilikle uygulamadiklar1 ortaya g¢ikmustir. YoOntemin uygulanmasimi etkileyen
zorluklar; yoruculuk, zaman yetersizligi, disiplin gibi zorluklardir. Bunlar arasin da

disiplin 6n plana ¢ikmaktadir.

Anahtar Sézctkler: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Egitsel Oyun, Ogretmen



ABSTRACT

The case of implementation of the educational drama method in Religion and
Ethics Course in the Primary School level. (A Case Study from Tuzla )

In this research was studied the implementation of educational drama technique in
Religion and Ethics courses in the primary level. The survey was conducted on five
hundred (500) randomly-selected students who are registered to public primary
schools in Tuzla, in Istanbul. In the analysis of the data gathered from the
questionnaires directed to the subjects were used SPSS statistics program and excel
listing program. The data was analyzed through frequency-analysis. For the variables
as gender and the institution in which the teachers are employed, a T-test type
analysis was carried out. To determine whether there were any differences between
the group-variables with regards to in-service length and graduation status of the
teachers, one-way variance analysis (ANOVA) was utilized. In all statistical studies,
significance level was accepted as 0,05.

The purpose of the research is to find out how frequently and by what efficiency the
educational drama is put into practice in the mentioned course, to show the problems
relevant to the implementation of the technique-if there are any- and to reveal the
proficiency levels of the teachers teaching the course about educational drama.

The drama is an important method in terms of the objectives and characteristics of
the course. It provides teachers with considerable advantages in teaching abstract
themes and topics by exemplifying them and in affective learning, as well. The great
majority of the teachers offering the lesson do not perform this technique. Among the
reasons for this case can be considered concerns such as the method’s being
burdensome and the students’ lacking discipline; but, the real cause is that the
teachers do not know the method well and thus that they do not want to involve it.
Some of such problems that make it difficult to practice the drama can be overcome
with teacher’s knowledge and skill.



Through the research, it was unfolded that most of the teachers- namely, teachers of
Religion and Ethics- involved in the study do not have the necessary knowledge
about the educational drama and that they do not realize this method in their courses
frequently and efficiently/effectively enough. The difficulties that affect the
implementation are its being tiresome, the lack of time and the discipline problem.

Among these, the discipline issue is more visible than others.

Key words: Religion and Ethics, educational drama, teacher.
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemi, alt problemleri, amaci, O6nemi, sayiltilar,

sinirliliklar: ve tamimlar hakkinda bilgi verilmistir.
1.1.PROBLEM

Egitim, bireyin davraniglarinda kendi yasantilar1 yoluyla istendik yonde degisiklikler
meydana getirme siireci olarak tanimlanabilir. Tanimdan da anlasilacagi {izere,
egitim bir siirectir. Bireyin egitimi dogdugu andan baslayarak, 6liinceye kadar siirer.
Insan, yaratilis1 geregi cevresinden etkilenmeye, davranis kazanmaya ve
davraniglarmi degistirmeye miisait bir yapidadir. Bu yapi, insanin egitime olan
ihtiyacin1 ortaya koymaktadir. Her insan yasayabilmek ve insanliga faydal
olabilmek i¢in belli bir egitim siirecine muhtactir. Ciinkii egitim, insani tamamen
biyolojik bir varlik olmaktan ¢ikararak kiiltiirel bir varlik haline doniistiiriir. En

genis manastyla egitim, insanda istenilen yonde davrams gelistirme faaliyetidir.
( Bilgin; Selguk, 1997,s.26)

Egitim siireci planli olarak yapilan faaliyetlerin biitiiniidiir. Cilinkii egitim,
ogrenmenin oldugu bircok durum i¢in s6z konusudur. Giinliik hayat i¢inde
ogrendigimiz bilgilerin bazilar1 plansiz bir sekilde O0grenilmis bilgilerdir. Egitimin
planlt ve programl bir sekilde, okulda ya da sinif ortamlarinda gerceklesmesine
ogretim adi verilir. Egitim yalnizca smif ortaminda veya okulda gergeklesmedigi igin

ogretime gore daha kapsamlidir.

Ogrenme; cevreyle etkilesimi sonucu bireyde olusan ve kalici izler birakan davranis
degisiklikleridir. Herhangi bir bilginin 6grenilmis kabul edilmesi i¢in nispeten kalici

olmasi sarttir. Kalic1 olmayan bilgiler 6grenilmis kabul edilemezler.

Ogrenmenin planli bir sekilde gerceklesebilmesi igin bir egitim programma ihtiyag

vardir. Egitim programi, 6grenciye okulda ve okul disinda planlanmis etkinlikler



yoluyla saglanan 6grenme yasantilari biitiiniidiir. (Demirel, 1999,s.5)

Daha agik bir ifadeyle egitim programi; 6grencilerde beklenen d6grenmeyi meydana

getirmek i¢in planlanmis faaliyetlerin tamamudir.

Ogretmen bilmedigi seyleri dgretemez. Bununla birlikte ¢ok iyi bildigi seyleri de
bazen yeterince 6gretemez. Ogretmenin bildigi seyleri dgretebilmesi igin iyi bir yontem
bilgisine sahip olmasi1 gerekir. Bir 6gretmen ne Ogretecegi kadar, nasil 6gretecegini de

Iyi bilmiyorsa 6gretim sikici ve verimsiz olur ve hedefler gerceklesmez denilebilir.

"Nasil Ogretelim?" sorusuna bir cevap arama baglaminda Ogretim yontemleri
belirlenir. Ogretimde nasil 6gretelim sorusu dgretimin seklini ve yontemini ifade
eder. Yontem, hedefe ulasmada en kisa ve en uygun yol anlammi tasir. Ogretimde
yontem, bizi hedeflere ulagtirmada Oniimiizi agan, 6gretimi kolaylastiran ve daha
etkili kilan yollar1 gosterir. Bu yontemlerin iyi belirlenmesi O6gretimin kalitesini

artirmaktadir.

Ogretim yontemleri ¢ok cesitlidir. Egitimin hedeflerinin gergeklesmesi, yukarida da
ifade edildigi gibi igerikle birlikte uygun yontemlerin se¢ilmesiyle saglanabilir.
Yontem se¢iminde etkili olabilecek pek c¢ok faktdr vardir. Bunlar; konunun
ozellikleri, 0grencinin durumu, 6gretim ortaminin durumu, imkanlar, ¢gretmenin
yontem bilgi ve becerisi, zaman v.b. faktorlerdir. Yontemin belirlenmesinde en ¢ok
dikkat edilecek konulardan birisi 6grencilerin durumudur. Burada kasit 6grencilerin
hazir bulunusluk diizeyleri ve 6grencinin gelisim Ozellikleridir. Gliniimiizde 6grenci
merkezli bir yaklasimin giderek yayginlagsmasi, Ogrenciyi Ogretimde on plana

cikarmustir.

Yontem se¢iminde zenginlige dikkat edilmeli; her ders i¢in miimkiinse birden fazla
yontem segilmeli, farkli yontemler kullanilmaya calisiimalhdir. Ogretim
yontemlerinin 6grenciyi merkeze alan yontemler olmasi, 6gretimin daha canli ve
etkili olabilmesi agisindan Onemlidir.Verimli bir 6grenme faaliyetinin yaparak,
yasayarak ve gorerek gerceklesecegi; Ogrenmede Ogrenenin ilgi, ihtiyag ve
onbilgilerin 6nemli oldugu artik her egitimcinin kabul ettigi bir gergektir.

(Tosun,1993,s.26.) Ne var ki, biitiin bunlar 6gretmenlerin ¢gogu tarafindan bilinmesine



ragmen, bazi 6gretmenler kolay olan1 ve en iyi bilineni tercih etmekte; bunun sonucu
konularin iglenmesi sirasinda, konuya uygun ve cok cesitli dgretim yOntemleri
kullanilmamakta ve genellikle de anlatim ydntemi tercih edilmektedir. (SGnmez,

1994, 5.88.)

Ogrenmenin kalicihigmni saglayabilmek icin anlatim(takrir) yontemi tek basina yeterli
degildir.( Tosun,1993,s.27.) Tek basma anlatim (takrir) yonteminin tercih edilmesi
ogretmen merkezli bir anlayisin sonucudur. Ogretmen merkezli egitim; 6gretmenin
sadece bilgi aktardigi, genelde takrir yontemini kullandigi, 6grencinin aktif olmadig1
ve ihtiyaglarinin dikkate alinmadigi bir yaklagimdir. Egitim bilimlerinde meydana
gelen gelismeler, artik egitimin 6grenci merkezli olmasi gerektigini ortaya koymustur.
Ogrenci merkezli egitimde 6grenci aktif olarak derse katilmakta, dgretmen dgrenciye
rehberlik etmekte, Ogrencinin ilgi, ihtiyag ve beklentileri daha fazla dikkate

alinmaktadir.

Ogrenci merkezli 6gretim yaklasimindan hareketle, &gretimi verimli kilmada
kullanilan en 6nemli yontemlerden birisi de egitsel oyunlar yontemidir. Bu yontem,
Ogrenciyi aktif hale getiren Ogretim yontemlerinden birisidir. Kisaca Tanimlamak
gerekirse Tiyatro oyunu, spor oyunlari, kagit ve zar oyunlari, ¢cocuk oyunlari, dans gibi
eylemler oyun sozciigii ile belirtilir.(Sel, 1987,6ns6z; And, 1974,s.24)

Ogrencinin gorerek ve yasayarak 6grenmesi, dgrenci lizerinde kalic1 izler birakmakta ve
duygularna hitap etmektedir. Egitsel oyun yontemi, bunu saglamasi agisindan 6gretimde
farkli bir yere sahiptir. Ogretimi verimli kilma ve ogrencinin aktif duruma
gelmesinde kullanilmasi gereken yontemlerden birisi olan egitsel oyun yontemi, iyi
planlanir ve iyi uygulanirsa 6gretimin amaclarina ulagsmada 6gretmene ve Ogrenciye

bircok faydalar saglayacaktir. Bu faydalari kisaca soyle siralayabiliriz:
Zengin ve anlamli yagantilar, kalic1 6grenmeler saglar.

» Dikkat ve gozlem ile ilgili yeteneklerin gelismesini saglar.

* Grupla calisma ve igbirligi yeteneklerini gelistirir.



*  Duyularin neredeyse tamamina hitap eder ve O0grenmeyi

kolaylastirir. (Tosun, 1993,s.28)

Yukaridaki agiklamalar 1siginda yeni ilkogretim Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi
programina bakildiginda, Din Kultirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde dgrencinin bilgiyi
sadece ezberlemesi ve gerektiginde tekrar vermesinin beklenmedigi gozlemlenmektedir.
Ogrenciden istenen Ogretme-dgrenme siirecinde aktif olmasi, diisiinmesi, sormasi,
elestirmesi, problem ¢Ozmesi, yaratict olmasi, {retmesi, hayatin anlamini

kesfetmesi, yasam boyu 6grenme ilkesini benimsemesidir.

Yeni ilkogretim Din Kiltirii ve Ahlak Bilgisi Ogretim Programi'nin istenen
amaclara ulagmasi, 6gretmenlerin 6gretim strateji, yontem ve tekniklerle ilgili yeni
bilgi ve beceriler edinmesine veya var olan bilgi ve becerileri iyilestirmesine baghdir.
Bu strateji, yontem ve teknikler iginde oyun yoluyla 6gretim ve egitsel oyunlar 6nemli

yer tutmaktadur.

[Ikdgretim Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi dersinin muhatabi olan 6grenciler cocukluk,
0n ergenlik ve ergenlik donemlerinden gegmektedir. Bu ¢ag ogrencileri farkl sekillerde
de olsa oyun oynamaktan hoslanirlar. Oyunun, bireyin fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve
sosyal gelisimine olan etkisi ve bireye oOzgiirliik, yaraticilik, yaparak yasayarak
O0grenme firsatim vermesi, oyunun sinif ortammda kullanimini giindeme getirmistir.
Egitsel oyunlar, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesine ve daha rahat bir ortamda
tekrar edilmesine imkan tanir. Din Kultard ve Ahlak Bilgisi dersinde hemen
hemen her hedef davranisi gerceklestirecek dramatizasyon, rol yapma, yaratici
drama vb. etkinliklere Ogretme Ogrenme silirecinde etkin bir sekilde yer

verilebilecegi kabul edilmektedir. (Dogan, 2001, s.59—-61)

Egitsel oyun yonteminin az kullanilmasinda, &gretmenlerin genel yontem bilgisi
eksikliklerinin yaninda, s6z konusu yontemin uygulanmasina iliskin zorluklarin da
Oonemli bir payr vardir. Cinkii egitsel oyun yontemi: Hazirlk ve uygulama
asamalarinda genis zaman ve Yyiksek gayret ister. Bu yontemin kullanilabilmesi

ogretmene; disiplinin saglanmasi gibi alanlarda gérev ve sorumluluklar yikler.

Biitiin bu zorluklar 6nemli olmakla birlikte bu konuda asil sorun, yukarida da ifade



edildigi gibi, 6gretmenin bu yontemi etkinlikle uygulayacak bilgi, beceri ve
donanima sahip olmamasi durumudur. Bu sorun ¢oziilmeden diger zorluklan agsmak da

miimkiin olmamaktadir.

Bir dersten beklenen hedef davraniglarin gergeklestirilebilmesinde birinci derecede
gorev, o dersin &gretmenine diismektedir Ogretmenin olumlu tutumu
ogrencinin hem Ogretmeni, hem de dersini benimsemesine, dolayisiyla okul

calismalarindan zevk almasina neden olmaktadir.

Bu c¢aligmada egitsel oyun yonteminin ilkdgretim Din Kilturi ve Ahlak Bilgisi
dersleri igin Gnemi ortaya koymaya, Din Kdiltird ve Ahlak Bilgisi derslerinde ne
kadar siklikla ve etkinlikle uygulandig: tespit edilmeye, yontemin uygulanmasiyla

alakal1 zorluklar ve bu zorluklarin sebepleri ortaya koymaya ¢aligilmistir.
Buna gore calismanin problem ciimlesi sudur:

"[Ikdgretim okullarmda Din Kultirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun

yénteminin uygulanma durumu nedir?"
Calismanin alt problemleri ise, soyle siralanabilir:

1Ikdgretim Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun yonteminin

kullanilmasinda 6gretmenlerin cinsiyetlerine gore farklilik var midir?

2ilkégretim Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun ydnteminin

kullanilmasinda 6 gretmenlerin mesleki kidemlerine gore farklilik bulunmakta midir?

3.ilkogretim Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde egitsel oyun ydnteminin

kullanilmasinda 6gretmenlerin ¢alistig1 kurumlara gore farklilik var midir?

4.Mevcut Din Kuiltard ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel oyun yontemi

konusundaki bilgi ve becerileri hangi duzeydedir?

5.Egitsel oyun yontemini ilkdgretim Din Kdiltird ve Ahlak Bilgisi ders

Ogretmenlerinin yiizde kag¢1 uygulamaktadir?



6.Egitsel oyun yontemi ilkogretim Din Kultirli ve Ahlak Bilgisi derslerinde hangi
siklikla uygulanmaktadir?

7Egitsel oyun yontemi ilkogretim Din Kualtiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde

uygulanmasinda hangi zorluklar s6z konusudur?

1.2. AMAC

Bu c¢aligmanin amaci; ilkogretim okullar1 Din Kiltirli ve Ahlak Bilgisi dersinde
egitsel oyun yonteminin kullanilma durumu ve kullaniminda yasanan sorunlari, etkili

kullanmada g6z 6niinde bulundurulacak yanlari ortaya ¢ikarmaktir.

1.3. ONEM

Egitsel oyun yontemi, degisik Ogrenme durumlarinda, bircok konunun
ogretiminde, 6grenmeyi kolaylastiran ve daha etkili kilan 6nemli bir yontemdir. Fakat
bu yontem, Din Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde sik uygulanan bir yontem degildir.
Cocuklarin 6grenmesinde etkili olan egitsel oyun yontemini, bu dersin 6gretiminde
kullanabilmek i¢in uygulanma durumunu ortaya koymak gerekir. Bu arastirma boyle bir
ihtiyact karsilayacagi ve Din Kiltlrli ve Ahlak Bilgisi 6gretiminin etkililigine katkida

bulunacagi yanlartyla 6nemli goriilmektedir.

Din Kulttiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde, birgok konunun 6gretiminde faydalanilmasi
gereken ve 6gretimi daha etkili hale getirecegine inanilan egitsel oyun ydonteminin, Din
Kulturi ve Ahlak Bilgisi dersleri agisindan neyi ifade ettigi konusu yeterince arastirilip

ortaya koyulmamustir.

Din Kulttri ve Ahlak Bilgisi dersleri 6gretiminde, egitsel oyun yonteminin yeri ve
onemi konusu egitsel oyun olarak yeterince ortaya koyulmamasmmn yaninda,
uygulama durumlar ile ilgili alan arastirmasinin yapilmadigi da goriilmiistiir. Bu
konunun egitsel oyun olarak ele alinmasi ve uygulama durumlarmnimn arastirilmasi din

egitimi bilimine katkilar saglayacaktir.



Egitsel oyun yonteminin Din Kulturt ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanma durumu
hakkinda yapilacak bir alan arastirmasi, hizmet Oncesi ve hizmet i¢i egitim
planlamalarinda, planlayicilara, Ogreticilere ve yoneticilere yol gosterecektir. bu
yontemin her yonuyle bilinmesi ve uygulamadaki eksikliklerin tespit edilmesi, Din
Kiltiri ve Ahlak Bilgisi dersinin amacina ulagsmada, bu dersin 6gretmenlerini
bilgilendirme ve yol gostermede, uygulamadaki problemlerin ¢dziimiinde Onemli

katkilar saglayacaktir.

1ASAYILTILAR

1.0gretmen ve 6grenciler veri toplama aracmni dogru doldurmuslardir.
2.0rneklemin evreni temsil ettigi kabul edilmektedir.

1.5. SINIRLILIKLAR

1. Aragtirma, "Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyunlar Yontemi" ile

smirhdir. Diger genel ve 6zel 6gretim yontemleri arastirma konusu digindadir.

2.Arastirma, egitsel oyunlar Yonteminin, Ilkégretim Okullar1 6- 7 ve 8. Siniflarda

Din Kdlturi ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanma durumu” ile siirlidir.

3.Arastirmadaki bulgular, uygulanan ankete katilan Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi
ogretmenlerinin ve ilkdgretim 6,7ve 8. sinif 6grencilerinin, anket sorularma verdikleri
cevaplar ve Din Kultiru ve Ahlak Bilgisi 6gretmenleriyle yapilan miilakatlar ile

sirhdir.

4.Asil branglar1 Din Kilturu ve Ahlak Bilgisi olmayip, Din Kiilturt ve Ahlak Bilgisi
derslerine ticret karsiligi giren farkli branslardaki 6gretmenler arastirmaya dahil

edilmemistir.

5.Istanbul’un Tuzla ilgesinde ¢alisan Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin

verdigi cevaplarla siirlidir.

6.Arastirma bilgi toplama aracindaki sorularla sinirlandirilmastir.



1.6. TANIMLAR

OYUN: Belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilen, her durumda bireyin isteyerek ve zevk alarak yer aldigi fiziksel,

biligsel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisimini etkileyen faaliyetlerdir.

EGITSEL OYUNLAR: Ogretme-6grenme siirecinde belirlenen hedef davranislara
ulagsmay1 saglayan, Onceki Ogrenilenlerin pekistirilip tekrar edilmesine, hatali

ogrenmelerin diizeltilmesine imkan taniyan planli ve amaclh oyunlardir.

ILKOGRETIM: 6-14 yasindaki kiz, erkek biitiin vatandaslara zorunlu olan ve Turk
Milli Egitim'inin genel amacglar1 dogrultusunda yetismelerine olanak saglayan
egitim ogretimdir.

D.K. ve A.B. DERSI: T.C. 1982 anayasasinda 6rgiin egitim kurumlarmda okutulmas1

zorunlu olan ve dinin kiltirand, ahlak bilgisini kendisine konu edinen derstir.

D.K. ve A.B. OGRETMENI: ilkdgretim okullarmnin ikinci kademesinde Din Kultiri
ve Ahlak Bilgisi dersini okutan ilahiyat fakiltesi veya yiiksek Islam enstitiisii mezunu

brang 6gretmeni



BOLUM II

ILGILi ALAN YAZIN

Bu arasgtirmanin olugsmasinda egitim, genel Ogretim yontemleri, 6zel Ogretim
yontemleri, din Ogretimi Ozel Ogretim yontemleri gibi kaynaklardan istifade
edilmistir. Agirhikli olarak ise oyun ve egitsel oyunlarla ilgili yapilmis ¢esitli eserler

kullanilmuistir.

2.1.0yun Kavrami

“Oyun, insan hayatinin her evresinde var olan bir etkinliktir. Oyun, insan hayatinin
her evresinde var olan bir etkinlik olmakla birlikte yasamimn ilk yillarinda ¢cocugun
yasadigi  diinyayr tamimasi, sevgilerini, kiskangliklarini,  mutluluklarm,
diismanliklarini, i¢ ¢atigmalarini, hayallerini, diisiincelerini ifade edebilmesi i¢in en
uygun “dil” olarak kabul edilmektedir. Cocuk i¢in isten kagmak ve oyun diinyasina

girmek, ozglrligiini kazanmak, gelismek ve yaratma sevincini duymaktir oyun.

Cocuklarin gelisimleri sirasinda olgunlagma ve sosyal boyutun erken gelismesinde
oyunun O6nemi biiyiiktiir. Ayrica i¢inde yasanilan kiiltiirlin 6nemli etkilerinden olan
aragtirma duygusunun ve kurallara uymanin Ogrenildigi, gelistirildigi yer de

oyunlardir.

Bebek, cocuk, ergen ya da yetigkin bir kiginin neden oyun oynadigi sorusunun birgok
yanit1 vardir. Birinci yaniti, igten gelen enerjinin bosaltilmasi i¢in oyun oynamaktir.
Ikincisi ise tiire &zgii davramslarinin ¢ok uzun bir siiredir aktarilmasma ve
siirdliriilmesine yardim etmektir. Bu goriise O0rnek olarak, kedi yavrusunun fare
yakalamadan 6nce bir seylerle oynamasi ya da kiz ¢ocuklarmin bebeklerle oynayarak

annelik alistirmas1 yapmasini verebiliriz.

Yukarda da bahsettigimiz gibi oyunun insan hayatinda ¢ok dnemli bir yeri vardir.

Oyun insanin her doneminde insanin gelismesinde farkli etkilere sahiptir. Cocuklar



icin  farkli, bebekler i¢in  farkli, ilkégretim ¢ag1 i¢cin  farkl...
Fakat oyunu sadece c¢ocuklar igin diisinmemiz gerekli. Mesela {iiniversite
ogrencilerini ele alirsak bilgisayarda oynadigi oyunlardan, basketbol, futbol
oyunlarina kadar farkli tiirde oyunlar vardir. Kisaca oyunun sekli farkli olsa da
insanin ~ her  doneminde  insanin  hayatina  biiyilk  etkisi  vardur.

(http://www.egitimsitesi.com)

2.2.insanlarin Oyun Oynama nedenleri

Insan oyun oynarken hem rahatlamakta, hem sosyallesmekte hem de zihinsel
faaliyetleri en Ust seviyeye gelmektedir. Yapilan arastirmalara goére oyun oynama
siiresince insanin zihin faaliyetleri ¢ok iist seviyelere ¢ikmakta ve zihin sadece
oyunla ilgilendigi i¢in Ogrenme en iist seviyeye gelmekte. Bunu bir Ornekle

aciklamak gerekirse:

Ingiltere’de yapilan bir arastirma... Viicudunun biiyiik bir kismi yanmis olan
hastanm her giin sargilar1 degistirilmesi ve yaralarinin temizlenmesi gerekmektedir.
Fakat yaniklarin ge¢ iyilesmesinden dolay1 bu hastalara agr1 kesici verilemiyor. Bu
yiizden de sargilarini degistirmek ¢ok zor oluyor. Bunu bir aragtirma konusu alarak
ele alan bir grup 6grenci 3 boyutlu gozliigii bu hastaya takarak bir ¢esit oyun oynatip
sargty1 degistirmeyi hedeflediler. Ve gercektende basarili oldular. Bu hasta daha
oncelere gore ¢ok daha az bir aci hissetmis ve tepkisi ¢cok daha az olmustur.
Yukarida ki 6rnekten de anlasilacag iizere oyunun insanin zihin faaliyetlerine ¢ok

biiyiik katkisi var.(http://www.egitimsitesi.com)

2.3.Egitsel Oyun Kavram

Demirel'e gore egitsel oyunlar dgrenilen bilgilerin pekistirilmesini saglayan ve
daha rahat yerlerde tekrar edilmesine olanak veren etkinlikler olarak ifade edilir. En
onemli 6zelliklerinden biri de egitsel oyunlarin 6grenmeye yonelik olmasidir ve bir

ama¢ dogrultusunda smif i¢ginde uygulanmasidir.(Demirel, 1999,5.123)

Bilen, oyunu bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistiren, yasantiy1 eglenceli
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kilan, sanatsal, estetik nitelikte ve beceriyi gelistiren etkinlikler olarak tanimlamistir.
Yapilan agiklamalardan smif ¢alismalarinda kullanilan oyun tekniklerinin egitsel
oyunlar oldugu anlagilabilir. Oyun tekniginin 6zellikleri arasinda konularm ilgi ¢ekici
olmasina, yeni kelimelerin 6gretilmesine, hatali ¢alismalarin diizeltilmesine, zihinde

tutma oraninin ve siiresinin uzatilmasina etki ettigi belirtilmektedir.(Bilen, 2002,s.203)
O halde egitsel oyunun temel 6zellikleri soyle belirlenebilir.

1.Kurallar iginde bireyin 6zglirliigiine olanak verir.

2.0grenmeye hizmet eder.

3.0gretme-6grenme siirecinde 6gretim teknigi olarak kullanilir.

4.0gretme-6grenme siirecinde 6grencilere sinif ortaminda zevk alma, eglenme

firsat1 sunar.

5.0nceki dgrenilenlerin pekistirilmesine ve tekrar edilmesine olanak saglar.
6.Belirlenen hedef davraniglarin gelistirilmesinde etki eder.

7.Hatal1 6grenmelerin diizeltilmesinde yardime1 olabilir.

8.1lgi ¢ekici olmasi dolayisiyla dgrencilerin dikkatim ceker ve bilginin uzun sireli

korunmasina etki eder.
9.0grencilerin gesitli sekillerde diisiinmelerine yol agar.
2.4.Egitsel Oyun ve Egitimde Oyunun Yeri

Daha oncede bahsettigimiz iizere oyunun bunca etkileri oldugu goriildiikten sonra
egitimde de bunun denenmesi gerektigi kanisina varilmistir. Klasik egitimin
yetersizligini egitsel oyunlarla gidermek ve egitimi ¢ok daha keyifli hale getirmek

amaglanmigtir.

Egitsel oyunlar genelde ilkogretim ¢agindaki 6grenciler i¢in hazirlanmaktadir. Bunun
sebebi ise bu ¢agdaki 6grencilerin 6grendikleri soyut kavramlart somutlastirmakta

zorlanmasin1 sOyleyebiliriz. Mesela hacim kavramini anlatirken egitsel oyun
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kullanarak sekillerle konuyu Ogrencilere anlatirsak ¢ok daha etkin olur. Ayni
zamanda yaptiracagimiz uygulamalar1 egitsel oyun araciligtyla yaptirirsak 6grenme

cok daha kalic1 olacaktir.
2.5. Insanlarin Egitsel Oyun Oymana Nedenleri

Eglenceli olmasi, ¢ok kullanicili oyun ortamlar1 sayesinde 6grenciler arasindaki
isbirligini desteklemesi, degerlendirmenin oyun icinde olmasi
yaparak 0grenmeye imkan saglamasi, Disiplinler arasi 6grenme ortami saglamanin
kolay olmasi,dersi sikici sinif ortamlarinda anlatarak ya da sadece belgesel tarzindaki
videolarla 6gretmek yerine egitsel igerikli bir oyunla 6gretmek hem ders igerigini

zevkli hale getirecek hem de daha kalict bir O6grenme saglayacaktir.

Egitsel oyunlar artik biitiin diinya da egitim i¢in vazgecilmez olmaktadir. Peki, bu
kadar 6nemli olan egitsel oyunlar1 hazirlarken nelere dikkat etmeliyiz, egitime
yonelik olmasi i¢in neler yapmaliyiz, kisacasi bir egitsel oyunda olmasi gerek
ozellikler neler olmasi gerekir. Bunlar1 ilk olarak maddeler halinde yazdiktan sonra
her birini tek tek aciklayacagiz.

Eglenerek Ogrenme

Problem Cozme

Kritik Diistinme

Kavram Ogretimi

Olgunlasma

Hedefe yonelik olma

Dikkat dagitmama

Bireysel ve grup caligmalarina uygunluk

Icerige uygunluk

Ogrenci seviyesine uygun kullanim

Aligtirmalari 6zellikleri

Simdi belirtmis oldugumuz maddeleri tek tek aciklayacagiz:
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2.5.1.Eglenerek Ogrenme

Oyun nedir diye agiklarken oyunun insan hayatinda 6nemli bir yeri olduguna dikkat
cekmistik. Egitsel oyunlarin g¢ocuklara konuyu eglenerek Ogretmesi gerektigini
vurgulamistik. Egitsel oyunun yapilma amaci ¢ocuklarin oyunlar araciligiyla zihinsel

faaliyetlerinin artirmak ve bu sayede egitimi daha etkin hale getirmektir.

Iste egitsel oyunun bu amacini yerine getirebilmesi igin gercek bir oyun gibi
ogrencileri eglendirmesi gerekmektedir. Fakat bu eglendirme konuyu etkin 6gretme
hedefinden daha fazla olmamalidir ki 6grencinin dikkati dagilmasm. Aksi takdirde
ogrenciler konudan c¢ok oyuna Onem verecektir ve bu istedigimiz bir o6zellik

olmayacaktir.

2.5.2.Problem C6zme

Egitsel bir oyunda olmasi1 gereken bir diger 6zellik ise 6grencilere problem ¢ozdirme
yeterliligine sahip olmasidir. Burada problem derken neyi kastettigimi agiklamam
gerektigini diislinliyorum. Problem derken 6gretmenin anlattig1 herhangi bir konunun
daha iyi anlasilmasi i¢in olmasi gereken alistirmalarin gorsel olarak egitsel oyunda
yer almasidir. Bir konunun daha iyi anlagilmasi i¢in 6grencilerin konu hakkinda

uygulama yapmalar1 gerekmektedir.

2.5.3.Kritik Diisiinme

Kritik-analitik diisiinme, bir konuyu, sorunu ya da problemi alt basliklarina ayristirip
timden gelimle ve her bir baslig1 ayr1 ayr1 irdeleyip elestirerek ve her biri arasindaki
baglantilar1 gercekei kanitlariyla ortaya koyarak, yani tlime varmmla diisiinmek ve

degerlendirmektir.
Bu tanimdan da anlasilacagi iizere kritik diisiinme Ogrencilere tiime varimla

ogretmeyi hedeflemektedir. Egitsel oyun bu 6zellige sahip olmalidir ve konuyu alt

basliklarindan tiim konuya olmak iizere ele almalidir. Bu sekilde olmasi 6grencinin
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kritik diisiinme ozelligini kazanmasinda yardimci olacaktir.

2.5.4.Kavram Ogretimi

Egitimde onemli olan konuyla ilgili ne var ne yok dgrenciye yliklemek ve hepsini
ogrenmesini beklemek degildir. Yillarca yapilan egitim yanlislarindan biri de
maalesef budur. Ogrenciyi bos bir defter olarak goren 6gretmenlerimiz onu olanca
glicleriyle ise yaramayan bilgiler dahil doldurmaya ¢alismislardir. Oysaki egitim
konuyla 1ilgili olan ana kavramlar1 6gretmek, konunun O©nemli noktalarini
vurgulamak ve konunun hayatimizda ne gibi faydalar1 oldugunu anlatmaktan gecer.
Iste bu sebepten 6tiirii bir egitim oyunu kavram 6gretimi noktasinda yeterli olmalidir

ve Ogrenciye bos bilgiler yerine gerekli kavramlar1 6gretmeyi hedeflemektedir.

2.5.5.0lgunlasma

Bu alt bashig1 agiklarken egitsel oyunun iki 6zelligini 6rnek olarak verecegiz. i1k
olarak probleme karsi strateji gelistirme Ozelligi ¢ocugun olgunlagsmasinda cok
biiyiik bir yeri vardir. Cocuk bu 6zellige sahip olurken olgunlasmasma da biiyiik

derecede katki saglamis olacaktur.

Ikinci olarak egitsel oyunlarda yer alan grup calismalarmi verebiliriz. Bu
faaliyetlerde ¢ocuk paylasmayi, insanlara iletisimi, ortak bir is yapmay1 6grenecektir.

Bu sayede olgunlasmasina katkida bulunacaktir.

2.5.6.Hedefe Yonelik Olma

Egitsel oyun gerek igerik, gerekse biitiin Ozellikleriyle beraber egitim hedefine
yonelik olmalidir. Gereksiz seyleri igermemeli, alistirma, uygulamalar1 hedefe
yonelik olmalidir.

Egitsel bir oyun oOgretmenin O6gretmek istedigi hedefe tam manasiyla hizmet
etmelidir. Eger Ogretmenin anlattig1 noktalar farkli egitsel oyun farkli olursa

ogrencilerin 6grenmesine ¢ok biiylik zarar vermis olur.

14



2.5.7.Bireysel ve Grup Cahsmalarina Uygunluk

Egitsel bir oyun 6zellikle uygulamalarinda bireysel ve grup caligmalarina yonelik

olmalidir.

2.5.8.icerige Uygunluk

Egitsel oyun egitimin icerigine uygun olmahdir. Ozellikle bu yas grubu 6grencilerde
ne Ogretilmesi hedeflenmis ise icerik buna uygun olmalidir. Fazla igeriklerle,
gereksiz bilgilerle veya heniiz 6grenmemesi gereken seylerle muhatap olmamalidir
ogrenciler. Aksi takdirde 6grencilerin zihinleri karisabilir. Bu yilizden de egitsel oyun

faydali olmaktan cok zararl hale gelebilmektedir.

2.5.9.08renci Seviyesine Uygun Kullanim

Egitsel bir oyun hazirlarken 6grencinin seviyesi hangi, yas grubuna hitap edecegi iyi
diisiiniilmelidir. Ogrenci oyunu kullanirken zorlanmamali, nerelerde ne yapacagmni
Karistrmamalidir. Gerekirse oyunun belirli yerlerinde kullamma Iliskin ipuglar:

konulabilir. En 6nemli nokta ise egitsel oyunda mutlaka yardim kismmin olmasidir.

2.6.Alistirmalarin Ozellikleri

Egitsel bir oyunda yer alan alistirmalar (gerek alt konulara yonelik, gerekirse daha
biiyiik alistirmalar) zorluk bakimindan asir1 veya ¢ok basit olmamahdir. Ogrenciler
eger cok zor alistirmalarla karsilasirlarsa konudan kopabilirler. Veya ¢ok kolay
uygulamalar da zihinsel faaliyetlere hitap etmeyebilir. Bir diger 0zellik ise
alistrmalarin cevaplarinin mutlaka verilmesi gerekliligidir. Ya da bir konunun
hepsine yonelik bir oyunda oyunun mutlaka nasil oynanmasi gerektigi en sonda
ogretmen kontroliinde veya programin belirledigi yanlis yapma sayisina bagli olarak

verilmelidir.

Yazimizin en sonunda ise neden bahsettigimizi ac¢iklamak istiyoruz. Yazimiz
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boyunca oyunun dneminden, insanlarin 6zellikle de belirli yag gruplarmin oyundan
ne kadar etkilendiginden, buna paralel egitsel oyunlarin da Ogrencileri olumlu
yOnlerde etkileyip onlar1 monoton bir 6gretim dongiisiinden kurtarip hem daha zevkli
hem daha etkin zihinsel faaliyetler iceren yepyeni bir 6gretim i¢in biiyiik bir katki
saglayacagindan bahsetmeye ¢alistim. Bir egitsel oyunda 6zellikle de ilkdgretim ¢agi
ogrencilerimiz i¢in hazirlanan bir oyunun temel prensipleri neler olmali agiklamaya

calistik.

Bu yazimizi hazirlarken okudugumuz dokiimanlardan ve yararlandigimiz
kaynaklardan ¢ikardigimiz sonug ise:

Etkin bir 6gretim igin farkli yontemleri Ggrencilere sunmak mecburiyetindeyiz.
Egitimde Onemli olanin diiz yaziy1 6grencilere 6gretmek degil onlara egitim ve
bilginin yaninda kazanmasi gereken degerleri de aktarmamizdir. Aksi takdirde okul
ve Ogretmenlerin durumu sadece kitabi okuyan ve sikici bos bir vazifeye biiriinmiis
bir varliktan 6teye gitmeyecektir. Bu agidan farkli bir yontem olan egitsel oyunlari
yeri geldikce derslerimizde kullanmamiz, yeri geldikce de biz ufak oyunlari
kendimiz bu kurallar altinda hazirlayp derslerimizde kullanmamiz &grencilerimiz

i¢in ¢ok faydali olacaktir.(http://www.egitimsitesi.com)

2.7. Oyun ve Oyun Kuramlan

Oyun iizerinde arastirma yapan bir¢ok bilim adaminin anlagmaya vardig1 bir nokta vardir
ki o da oyunu tanimlamanin zor oldugudur. Smith ve arkadaglar1 bazi aragtirmacilarin
belirli bir etkinligin oyun igerip igermedigini belirtmeden heniiz oyunu tanimlama
asamasinda  vazgectiklerini  belirtir.(Smith ve digerleri,A.U E.B.F.D.,C:27,
S.2.1994,5.975)

Herkesge kabul edilen tek veya baskin bir tanimmin olmamasi nedeniyle oyun
kavraminit tanimlamaya ¢alismak yerine anlamlarindan yola c¢ikarak, nitelikleri
hakkinda agiklamalarda bulunmak daha yararli olacaktir. Selguk, kavramlarin bagka
terimler ve benzetmelerle anlatilabilecegini, onlarin insan hayatindaki tezahiirlerine

dikkat cekerek kast edilenin ifade edilebilecegi kanisindadir. Ancak bu sekilde
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kavramlar  iizerinde anlasma  saglanacaktir.(Selguk,2000,s.11-20.)Smith  ve
arkadaslar1 da bir tanim yapmak i¢in ugrasmaktansa, oyunu baska seylerden ayirt
etmeye yardimci olacak, birbiriyle ortiisecek oOlgiitler iizerinde diisiinmenin
yararli olacagini belirtmektedirler.(Smith ve digerleri, , A.U E.B.F.D., C:27,
S.2.1994.5.985)

2.8. Oyunun Onemi

Cocugun hayatinda oyuna gerektigi kadar yer verildiginde yapilmasi Zorunlu olanlarin
yansinin yapilmis oldugu belirtilir. Oyunla hem beden hem ruh kendini ifade eder.
Oyun lhtiyac1 erken zamandan itibaren kendini hissettirir.( Bilgin,1991,s.146-147)
Cocuk oyunla kendi giiglerini dener. Duygularini, yeteneklerini, becerilerini gelistirir.
Kisiliklerini de kendilerinin ve baskalarinin bulundugu oyunlarla gelistirir.
(Yavuzer,1998,5.170)Oyun vasttasiyla kusaklar arasi kiiltiirin aktarimi da soz
konusudur. Roller ve oyuncaklar paylasilirken ¢ikan catigmalarin isbirligi ve
paylasma ile nasil ¢oziilebilecegi, yetiskinin oyunu kullanmasi ile halledilebilir.
Toplumsal roller oyunda etkili ve anlasilir derslere doniiserek yetiskinin ¢cocugu ile

bir seyler paylasmasina olanak saglayabilir.( Oksal, 1999, s. 139-144)

Kurtulus Savasi donemlerinde ¢cocuk oyunlari biraz daha farkl bir islev gormiistir.
Kazim Karabekir (1882-1948) cocuklar i¢in Sarkili Ibret adli bir kitap yazmustir.
Icerisinde siirler ve miizikli kii¢iik tiyatro oyunlar1 yer alirr. K. Karabekir sehit

cocuklarma bunlar1 oynatmustir.( Akylz, 1997,5.282)
2.9. Oyunun Bireyin Gelisimine Olan Etkileri

Gelisim, bireyin nicelik ve nitelik yoniinden belli seviyelere ulasmasidir. Nicelik
yoniinii, bliylime ve olgunlagsma olustururken nitelik yoniinii, hazrr bulunugluk

ve 6grenme olusturmaktadir.( Basaran, Tarihsiz, 5.34)

Oyun, c¢ocugu eglendiren, zevk veren bir faaliyet olmasmin yaninda onun biligsel,
duygusal, sosyal, bedensel ve dil gelisimlerine etki etmektedir. Oyunda c¢ocuklarin
farkli distinmelerine, yaraticiliklarinin  gelismesine, sevinglerini, huzunlerini

gostermesine ve duygularmm farkina varmasina, arkadas gruplar1 iginde
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toplumsallasip, ahlaki ve sosyal kurallara uymasina, kas ve kuvvetin gelismesine,
ifade yeteneginin ve kelime hazinesinin gelismesine yardimct oldugu

diistiniilmektedir.

2.10.0yunun Duygusal Gelisime Etkileri

Birey oyun oynarken mutluluk, seving, acima, korku, sevgi, sevilme, kin, nefret,
giiven duyma, bagimlilik, ayrilik, 6liim gibi duygusal tepkileri 6grenir. Yine oyunda
bazi duygusal farkli tepkileri kontrol etmeyi 6grenir.(Mangir; Aktas, 1993, s:26, s.14—
18)Oyun, bireye hem dis hem de i¢ diinyadaki diisiince ve duygularla bas etmesini
ogretir.(Artar,1999,5.118-122) Oyunda birey kendini ortaya koyar. Izleyenlere
kendini tanitir. Liderler, pisiriklar, muzikgilar, gegirdiler, kavgacilar, tembeller,

caligkanlar oyun yardimu ile tanmabilir.(Comert, 1988,s.11)

2.11.Oyunun Sosyal Ve Dil Gelisimine Etkileri

Oyun yoluyla "ben" ve "baskas1" kavramlarmin farkina varan birey, yine oyun
yoluyla vermeyi ve almayr Ogrenir.(Yavuzer,1998,5.171)Oyunda baskalar1 ile
yarigmayi, isbirligi kurmayi, baskalar1 igin sorumluluklar yiiklenmeyi, ¢alismayi,

hak savunmayi, basarili olmay1 6grendikleri diisiiniiliir.(Basaran, Tarihsiz. S.135)

2.12.Oyunun Simiflandirilmasi

Arslan oyunu, amaglarma gore ve viicut durumuna, oyundaki hareketlerin 6zelligine

gore soyle gruplandirmustir:(Arslan, 1977, s.24-30)

1.Sarkili Oyunlar
a)Sarkili Taklit Oyunlar1

b)Sarkili Dansli Oyunlar
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2.Kosu Oyunlar1

a)Yarigmalar

b)Stafet Oyunlar1

c)Yer bulma Oyunlari

3.Kovalama-Yakalama Oyunlari

4.Top Oyunlar1

a)Atma ve Tutma Yetenegini Gelistiren Oyunlar
b)Tutmali Top Oyunlari

c)Atmali Top Oyunlari

d)Rakip Tarafa Top Iadesi ile Ilgili Oyunlar
5.Kuvvet ve Miicadele Oyunlari

a) Cekme - itme Oyunlar1

6.Dinlendirici - Bos Zaman Degerlendirici Oyunlar
7.Su Iginde Oynanan Kiigiik egitsel oyunlar
8.Kis Oyunlar1

Yerlesme diizenine, oyuncu durumuna ve araglara gore soyle sinirlamistir. (Arslan,
1977,5.23)
Yerlesme Diizenine Gére Oynanan Oyunlar: iliskine oyunlari, hat {izerinde

oynananlar.

Oyuncu Durumuna Goére Oynanan Oyunlar: Esli oyunlar, grup oyunlari, takim

oyunlart.

Araclara Gore Oynanan Oyunlar: Aragsiz ve arach oyunlar. Oynanis sekillerine gore
yapilan bir baska smiflama sdyledir: (Ozhan, 1990.5.9)
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a)Asik Oyunlari

b)Degnek Oyunlari Dilsiz, Sasirtma, Saka Oyunlari

c)Dramatik Nitelikteki Oyunlar

d)Ezgili Oyunlar

e)Kosma, Kovalama, Kopma Oyunlari

f)Saklama, Saklanma Oyunlar1

g)Tas Oyunlari

h)Top Oyunlari.

Poyraz, oyunlar1 yapilarina, mekana ve ara¢ kullanma durumuna goére

siniflandirir.(Poyraz, 1999, 5.49-54)

2.12.1. Oz Yapilarma Gére

a)islevsel Oyunlar

b)Siit ve Ozerklik Donemi
c)Ben Oyunlari

d)Hayal Oyunlar1

e)Kiime Oyunlari

2.12.2.0ynandiZ1 Yere Gore
a)Acik hava

b)igerde
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C)Aragsiz-Aracgla: Aracla oynanma durumuna gore

Anaokulunda yer alan oyunlarin siniflamasi da Hareketli, Sarkili, Sakin ve Parmak
Oyunlari olarak belirlenmistir.(Kantarcioglu, 1998, s.109)And oyun smiflamasinda daha
genis bir perspektif kullanmistir. Oyunu Karsilagmali- Karsilasmasiz olarak ikiye
ayirir. Su sekilde tasnif edilmistir:(And, 1974.5.53-54)

A Karsilagsmali

i) Yarigmalar:

1. Bireyler arasinda - ylizme

2. Topluluklar, takimlar arasinda- bayrak yarisi
i1)Oyunlar:

1.Cocuk oyunlar1 -yalin oyunlar, kosmaca
a) Kaleyi almak, esir almak gibi

b) Elim Ustlinde gibi oyunlar

2. Kisisel ¢atigmalar- yumruk oyunu

3. Takim oyunlari, 6zellikle topla oyunlar
4. Zihin oyunlar1 - satrang gibi
B.Karsilagsmasiz

1) Arama

1. Fizik-balik¢1lik, avlanma gibi

2. Zihinsel - fikir, s6zciik bulmacalar1 gibi
if) Merak okuma, bulmaca ¢dzme

iii) Gezme bisiklet, yelken
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iv) Yaratict
1. Madde kullanarak - el sanatlar1
2. Siir, hikaye, tiyatro
v) Bagkasi yerine - okuma, film, diis kurmak
v1) Yansilama
1. Dogmaca oyunlar1 gibi
2.Dilsiz oyunlari gibi
3.Bilinen hikayeleri canlandirma
4.Halk tlrk(si ve dramatik oyunlar
5.Mimik oyunlar1
vi1) Edinmek-Koleksiyon meraki1
viir) Toplumsal, dernek- dost toplantilari, dansh eglentiler
1. Mizik-dinleme, katilma, besteleme
2.Glizel sanatlar
3.Din-ritiiel ve tapmim
4.Dogay1 begenme, dogadan tat alma
5.Dramatik - torenler, mason rittieli
6.Tartimli oyun - turkulu oyun.

And, Boratov'un siniflamasini da verir. Bu kendisinin siniflamasina nazaran biraz

daha smirhdir: (And, 1974,5.65)

AYalniz ¢cocuklara 6zgii oyunlar:
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1-Biiyiiklerin kiiglikler i¢in ¢ikardig1 oyunlar
2-Cocuklarin s6z oyunlari

3-Takim halinde, dansl, tiirkiilii oyunlar, taklit oyunlar1.
B.Talih, kumar, fal, niyet oyunlari, biiyiikliik ve torelik oyunlar1
Talih oyunlari

1-Kumar oyunlar1

2-Niyet ve fal oyunlar1

3-Torelik ve biiyiiliik oyunlari

C.Beceri ve gii¢ oyunlari

1-Asil beceri oyunlari

2-Atmal1 beceri oyunlar1

3-Jimnastikli ve ritmik oyunlar

4-Asil gii¢ oyunlari

5-Giig ve beceri karmagikli oyunlar

D.Zeka Oyunlari

1-Aldatmaca, yutturmaca oyunlari

2-Bellek giicii, diistince ¢evikligi, sezinleme oyunlari
3-Saklamaca ve saklambag oyunlari

4-Cizgili oyunlar

5-Tasl oyunlar

6-Baskaca zeka oyunlar
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E. Katiliml1 Oyunlar

1-Katisimli oyunlar

2-Oyuncaklar

2.13.0yunun Kullamim Alanlar

Oyunun ¢ok fazla alanda yer aldig1 ve degisik alanlarda kullanildig1 biliniyor. Bunlar
tespit edildigi kadariyla, antropoloji, folklor, askeriye, is ve endiistri, ekonomi, dil
bilimi, ruh bilimi, gosterim bilimi, dinler tarihi, hukuk, felsefe ve egitimdir.
(Aral, ;Giilen; Senay; Serap, 2000.5.58-59)

Antropologlar; kiiltiir degismelerini, yayilmasimi, goclerin incelenmesini oyunlar

yoluyla yapabilmektedirler.

Dilciler de tiirkiiler, tekerlemeler vb. vasttasiyla eski dilleri ¢6zmede
kullanmaktadirlar Eski dinleri, dilleri, inanglar1 ve ritiielleri incelemek icin de
oyunu kullanmaktalar. Ruh bilimciler, kiside goriilen 6nemli uyumsuzluklari, 6nleme,

tanilama ve iyilestirme i¢in kullanmaktalar. (And,1974 s.38-39)

Oyunun kullanim alanlarindan hepsini agiklamak bu ¢aligmanin sinirlarini asacagindan

sadece egitimde oyunun kullanilmasini agiklamak yeterli olacaktur.
2.14. Oyunun Egitimde Kullanilmasi

Cocuk haklar1 evrensel bildirgesinde ¢cocugun oyun hakki ile ilgili madde vardir.
Bildirgenin 31 maddesinde "Taraf devletler ¢ocugun dinlenme, bos zaman
degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence (etkinliklerinde) bulunma ve
kilturel ve sanatsal yagsama serbestce katilma hakkini
tanirlar.(Celen,1999,s.126)ifadeleri yer almaktadir. Oyunun bu 6nemi bireylerin
egitiminde de tespit edilmistir. Cocuklar oyun vasitasiyla c¢evreyi tanirlar, topluma
uyum saglarlar ve yaratma yetenek ve becerileri kazanirlar. Yetiskinler de oyun

vasitastyla egitme olanagna sahip olurlar.(Y1lmaz, 1990.s.16)

Oyunun ayni zamanda bir Ogrenme ortamu oldugu kabul edilmektedir(Sungur,
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2001.5.192)Oyun 6grenme araci olarak kullanildiginda 6grenmenin daha yiiksek
olacag1 soylenmektedir.(Basaran, Tarihsiz.s.79)Ogrenciler, oyun bulundugunda konuyla
daha fazla ilgilenmekte daha c¢ok Ogrenmektedirler. Bu yolla 6grendiklerinin de
hafizada daha fazla kalacagi diisiiniilmektedir Elestirel diisiinme, karar verme
yetenekleri gelistirilmekte, davramglarda olumlu yonde gelisme gorildigi

belirtilmektedir.(And, 1974 s.50-51)

Oyunun bir 6gretim araci olarak goriilmesi sebebiyle oyun haline getirilmis egitim
durumlariyla da bir¢ok konu daha az zorlanarak ve daha kolay 6gretilecegi diisiincesi

dogmustur. Oyun bir ders araci olarak goriilmiistiir.(Aral; Baran, ;Bulut, ;Cimen,
2000, s.50)

Ozellikle anaokullar1 ve ilkokullar da oyunla egitimin yarari tartisilmamaktadir.
Oyun c¢aginda olan c¢ocuklarin 3 ile 10 dakika arasinda ancak dikkatlerini
tutabildikleri belirlenmistir. Oyun yoluyla bu siirenin bu donemlerde iki, ii¢ katina
¢ikartilacagr  diisiiniilmektedir.(Ozhan,1990.5.6)Bunun  tersini de diisiinenler
muhakkak mevcuttur. Oyunun gereksiz oldugunu, okul disinda tutulmasi gerektigini
savunanlar da vardir. Egitim programinda oyuna yer verildiginde 6grenmeye zaman
kalmayacagini zannetmektedirler.(Sungur, Istanbul, 2001,5.81) Anlasilan odur ki,
oyun ve 0grenme ayr1 iki unsur olarak diisiiniilmiistiir. Yapilan bir arastirmada 170
veli denek olarak kullanilmistir. Bunlardan 134 veli oyun, 6§renme ile birlestirilmen
derken 27 veli oyunun 6grenmeden farkli oldugu diisiincesindedir. 8 veli ise oyun ve
ogrenmenin ayni oldugu kanisindadir. Biiyiik bir cogunlugun dolayli olarak oyunun
ogrenmeden  farkli  olduguna iliskin  geleneksel diisiinceleri  yansittigi

belirlenmistir.(Oksal, 1999, s 140)

TC. Milli Egitim Bakanliginca hazirlanan egitim programinda okul 6ncesi kurumlarda
oyunun 6nemli bir fonksiyonu oldugu belirtilmistir.(Demir, 1999, s. 109)Okul 6ncesi
dénemde ders bi¢cimi oyundur. Etkinliklerde gocuklara sunulan gorevler ve ¢ozmeleri
gerekenler oyun olarak verilir. Ogrenme oyun etkinligi sayesinde gerceklesir.(Y1lmaz,
1990.517)
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[kdgretim okulu programinda oyun etkinliklerini kapsayan beden egitimi dersine yer
verilmektedir. 1lkégretim I.kademesinde haftada ikiser saat, Il
kademesinde birer saat olarak diizenlenmistir. Derse ilkdgretim birinci simniftan

itibaren yer verilmektedir.(Gokce, 1999.5.37)

Beden egitimi dersinde Ogrenciler beden egitimi ile ilgili faaliyetlerin temel
becerilerini kazanmasi amaclanir. Bu faaliyetler arasinda dgrencinin oyunla ilgili
beceri ve yetenekleri en iyi sekilde gelistirilmeye calisilir. Bos zamanlarini
kendilerine ve topluma yararli oyunlarla, gezi, eglence ile degerlendirmeleri ve mili -
mahalli  oyunlara  katilmasi  beklenir.(Caparca;Suimer,1997.s.18)i1ko gretim
ogretmenlerinin oyunu sinif yonetiminde yeterince kullanamadiklar1 yapilan bir
arastirmada belirlenmistir. Sinif yonetimi alaninda en az sahip olduklar ii¢ yeterlik,
"Cocuklarin hareket ihtiyaclarini giderebilecek oyun etkinliklerine yer verme", "sinif
ici etkinliklerde konuya uygun olarak igbirligine dayali, bireysel ¢aligmalara ve grup
caligmalarina yer verme" ve "simif i¢inde tiim 6grencilerin siirece katilimini saglayacak
etkili bir iletisim ortami1 olusturma" olarak belirlenmistir. (GOkge,1999,s.145—
146)Ilkdgretim Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi 6gretmenlerinin derste oyunu kullanma
ile ilgili yeterliklerini tespit eden bir ¢alismaya rastlanmadigindan bu konuda yorum
yaptlamamaktadir. ~ Tespitlerden  belirlendigine  gére  oyunu  kullanan
ogretmenlerimizin bile oyunu etkenlikle kullanamadiklar1 goriilmiistiir. Ders
ortaminda Ogretmenlerin  belirlenen amaclar dogrultusunda oyunu etkenlikle

kullanabilmeleri i¢in yeterlilikleri arttirilabilir.

2.15.Yéntem Secimini Kilavuzlayan Ilkeler

Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi 6gretmenleri, derslerini islemeden (6nce su sorulari
sormalidir:

Yontemi yeterince taniyor muyum? Ogretmenler, kullanacaklar1 ydntemi agikca
taniyabilmeli, ne oldugunu, temelindeki ilkeleri ve kurallar1 agik¢a bilmelidirler. Bir
yontem ancak bundan sonra segilebilir ve uygulanabilir.(Bilgin; Selguk,1995,5.117-
118)

Yoéntem anlatacagim konuya uygun mudur? Ogretmen yontemi konuya gore
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se¢melidir. Din Kultird ve Ahlak Bilgisi derslerinde uygulanan yodntem ve
tekniklerle ilgili yapilan bazi arastirma sonuglarma baktigimizda, 6gretmenlerin
genellikle anlatim yontemini kullandiklarini gérmekteyiz. Ogretmenler anlatma
yontemini tercih etmelerinin sebebini konulara 6zelligine baglamakta dgrencilerin
gOziyle goriip eliyle tutamayacagi soyut konularin 6gretiminde birinci derecede

yararli yolun anlatma oldugunu ifade etmektedirler.(Bilgin; Selcuk, 1995,s.118)

Kullanacagim yontem, ogrenciye uygun mudur? Din O6gretimin hasarist ig¢in
cocuklarin ve genglerin din ve ahlak ag¢isindan iginde bulunduklari gelisme
basamaklarmin taninmasi gereklidir. Ogrencinin kendine &zgii gelisim bigimi, ilgi ve

ihtiyaclar1 goz dniinde bulundurulmalidir. (Bilgin; Selguk, 1995,s.118)

Kullanacagim yontem hangi amaglara hizmet edecektir? Ogretmenin ydntem
secimini kolaylagtiracak onemli faktor, dersin veya Ogretim konusunun ozel
amaglaridir. Ogretmen, amaclarini formiile edebilirse, dgretim sonunda dgrencide
gelistirilmek istenen hedef davraniglari tanimlayabilirse, bu hedef ve davranislari
gergeklestirebilecek yani 6grenciye kazandirabilecek 6grenme yontemleri segilebilir.
Hedeflenen davraniglar 6grenciye bilgi vermek, tutum, davranis kazandirmak gibi
boyutlarda toplanabilir. Ogrenciye kavramlar, olgular, ilkeler, kurallar hakkinda bilgi
verilecekse diiz anlatim ise kosulabilir(Bilgin; Selguk, 1995,s.119)

Yontemi, nasil uygulayabilirim? Giiniimiizde artik 6gretmen ders anlatan sinav
yapan ve not veren biri degildir. Ogretmen bilgi aktarmakla beraber, dgrencilerini
cevrede bulunan cesitli kaynaklardan yararlanmaya yonetebilmelidir. Bu da
ogretmenin degisik yontemleri uygulayabilmesi ile miimkiindiir. (Bilgin; Selguk,
1995,5.119)

2.16. Egitsel Oyun tekniginin kullanimi

Pehlivan, Orlich ve arkadaslarina gore, smif igerisinde uygulanacak oyunda dikkat
edilmesi gereken ilkeleri belirtmistir. Bu ilkeler egitsel oyunlar1 uygulayacak olanlara

fikir vereceginden burada sunulmasi 6nemlidir. Ilkeler sunlardir:(Pehlivan, 1997.5.27)
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2.16.1.0ncesinde Uyulmas1 Gereken Tlkeler
1.Uygulanacak oyun secilmelidir.

a.Dersin hedefleri g6z 6nlinde bulundurulur.
b.6grenci ihtiyaglar1 belirlenir.

cMantig1 gbzden gegirilir.

d.Oyunun sekli belirlenir.

2.0yunun hedefleri hazirlanmalidir,

a. Oyunun konusu segilir.

b Oyunun alani belirlenir.

c.Oyunun hedefleri ayrintili olarak belirlenir.
d.Ozel hedefler tespit edilir.

3. Oyunla ilgili veriler toplanmalidir.

aihtiyag¢ duyulacak veriler belirlenir.

b.Veri kaynaklar1 belirlenir.

c.Veriler 6rgutlenir.

d.Uygulanabilecek modeller arastirilir.

2.16.2. Oyunun Uygulamisinda Uyulmasi Gereken Tlkeler
1Bir oyun modeli desenlenmelidir.
aOyuncular belirlenir.

b.Oyuncularin amaglar1 belirlenir.

c.Oyuncularin kaynaklari belirlenir.
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d.Oyuncu etkilesimleri belirlenir.
2.0yun materyalleri gelistirilmelidir.
a.Senaryo yazilir.

b.Roller iyilestirilir.

¢.Oyun yOnelimleri hazirlanir.
d.Yardime1 materyaller belirlenir.
3.0yun oynanir.

a.Oyun mant1g1 kontrol edilir.
b.Materyaller gbzden gegirilir.
c.Oyuncular yoneltilir.

d.Oyun oynanr.

4.0yun degerlendirilir.

a.0yun sonrasi analizler hazirlanir.
b.Bantlar gozden gegirilir.
c.Oyunun hedefleri test edilir.
d.Oyun yeniden desenlenir.

Oyunu uygularken dikkat edilecek noktalar1 Sonmez soyle siralamaktadir.(S6nmez,
1990, s.245)

1.0yun, 6grencilere hedef davranislar1 kazandiracak nitelikte olmalidir.
2.0yun, dgrencilerin yagina, cinsiyetine ve genel ahlak ilkelerine uygun olmahdir.

3.0yun, smif ortaminda uygulanacak nitelikte olmalidir.
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4.0yun, 6grenciler tarafindan anlasilir ve uygulanabilir bigimde olmalidir.
5.0yunun uygulanmasi fazla siire almamalidir.
6.0yun, 6grencilerin istenmedik davraniglar kazanmalarina yol agmamalidir.

7.0yun, ogrencilerin hayatini tehlikeye atmamalidir, yaralanma ve sakatlanmalara

neden olmamalidir.

8.Oyunun, Ogretici, egitici yonii agir basmalidir. Ayni zamanda Ogrencilerin

eglenmesini, zevk almasini saglamaldur.

Ogretmenin gorevi dgrencilerden daha fazladir. Oyunun se¢imi, dnceden yapilmasi
gereken hazirliklar, yer ve zaman tespiti gibi bircok gorev 6gretmene aittir. Oyun
esnasinda 6gretmen her zamanki gibi rehber, danisilan ve kilavuzlayan konumdadir.
Bu teknikle 6grenciler aktif hale gelir ya da 6gretmen tarafindan getirilmeye ¢alisilir.
Gerektiginde 6gretmen oyunda yer alir, essiz kalan dgrencilere eslik eder fakat bu diger

ogrencilerin pasif kalmasi seklinde olmamalidir.

2.17. Egitsel Oyun Tekniginin Ustiin Yonleri ve Stmrhliklar
2.17.1.Egitsel Oyun Tekniginin Ustiin Yonleri

Egitsel oyunlarin {istiin yonleri maddeler halinde siralanacak olunursa:
1.0yun basit oldugu takdirde 6grencilerde kendilerine giiven olusturur

2.0yunlar vasitasiyla 6grencilerin kurallara uymasi ve bunlara uymaktan zevk

almalar1 saglanir.

3.0grencilerin duygusal gereksinimlerini doyurmalarina yardimci olur. Gergin

cocuklarin gevsemesine, sinirli olan ¢ocuklarin sakinlesmesine etki eder.

4.Ogrenciler oyun sayesinde bizzat yapan ve rol oynayan kisi durumundadirlar.

Fiziksel boyutta etkin durumdadir.

5.0yun sayesinde Ogrenciler zihinsel etkinliklere dahil edilir. Diisiinme, Kkarar

verme, elestirme, problem ¢dzme siireclerinde etkindirler.
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6.Bu teknik sayesinde oyun oynama gldusu tatmin edilir.

7.Bu teknik sayesinde konular ilgi ¢ekici, zevk verici hale doniistiiriiliir.
8.0grencilerin birden fazla duyu organma hitap edilir.

9.Daha 6nce 6grendiklerini (bilgi beceri ve yeteneklerin) kullanmalar1 saglanir.
10.Yeni 6grenileceklerin daha kolay ve anlamli olmasina etki eder.

11.0grencilerin 6gretme-dgrenme siirecinde aktif olmasini saglar.

12.Ogrenilenlerin kalici olmasina, hatirlanmasina yardime: olur.

13.0grencilerin bilissel, duyussal ve psiko-motor dgrenmelerinin diizeyini 6lcmede
kullanilir.

14.Ogrencilerin empati kurmalarina yardimet olur.

15.0grenciler arasmdaki iletisimi sagladigi gibi aralarmda olumlu duygularin

olusmasina etki eder.

16.0gretmen-6grenci iletisimini kolaylastirir.

17.Dili etkili kullanmalaria olanak saglar.

18.Duygu ve diisiincelerin anlatimini kolaylastirir ve 6zendirir.

19Egitim programlarinda canlandirilmasi miimkiin olmayan pek ¢ok konularin sinifla

sunulmasina olanak verir.

Belirtilen buttn bu dstun yonlerin hepsini bir oyunda bulmak mimkiin olmasa
da genel olarak farkli oyunlarin bu 6zellikleri sagladigi ifade edilebilir(Sel, 1988,5.5)

2.17.2. Egitsel Oyun Tekniginin Sinirhliklar:
Egitsel oyunlarin sinirhiliklari asagidaki gibi siralanabilir.(Demirel, 1999,5.123)

1.Bu teknigin uygulanig1 diger tekniklere gore daha ¢ok dikkat, yaraticilik, hayal

giicii, espri yetenegi ve sentez giicli gerektirmektedir.
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2.0yunun ne 6grettigini 6lgmek tlizere dlgiitler gelistirmek belli bir egitimi gerektirir.

3.Oyunlar rekabet ortamina doniiserek "kim kazanacak" diisiincesinin hakim olmasina

etki edebilir.
4.Ortaya ¢ikabilecek olan yarigma diisiincesi yavas 6grenen ¢ocuklar1 etkileyebilir.

5.0grencilerin oyunu anlamamasi, oyunun onlarm ilgisini ¢ekmemesi ya da

seviyelerine uygun olmamasi1 durumunda beklenen katilim saglanamayabilir.
6.Cekingen 6grencilerin oyuna katilmasi bazen zaman alabilir.

7.08retmenlerin bu teknigi basarili bir sekilde uygulayabilmesi diger tekniklerde
oldugu gibi dikkatli ve titiz bir hazirlik yapmalarini gerektirmektedir.

8.Oyunlarin uygulanmasi, siireyi dikkatli kullanmay1 gerektirdiginden derste kullanimi1

sikint1 yaratabilir.
9.Kalabalik smiflarda bazi egitsel oyunlar1 uygulamak zor olabilir.
2.1.18.Atatiirk’iin Egitim ve Din Egitimi Ile Tlgili Goriisleri

Atatiirk yeni Tirkiye cumhuriyetinin fikir 6nderi ve ¢agdaslagmanin lideri oldugu igin,
onun egitim ve din egitimi ile ilgili goriisleri bilinmelidir. Atatiirk 1 Mart 1922 de

TBMM’nin agis konugmasinda temel egitimdeki din 6gretimine sdyle deginmistir.

Hlkumetin en feyizli ve en mukemmel ve en mihim vazifesi maarif umurudur. Bu
umurda muvaffak olabilmek igin, dyle bir program takip etmeye mecburuz ki, o program
milletimizin bugiinkii haliyle, i¢timai, hayati, ihtiyaci ile muhitin seraiti ile ve asrin
icabat1 ile tamamen miinasip miitevafik olsun... Bu memleketin sahibi ve heyeti igti
maiyetimizin unsuru esasisi koylidur. Teferruata girmekten ictinaben bu fikrimi birkag
kelimeyle tavzih i¢in diyebilirim ki, alelitlak umum koyliiye okumak, yazmak, vatan ve
milletini, dinini, diinyasini tanitacak kadar, cografi, tarihi, dini ve ahlaki malumat
vermek ve amali erbaay1 6gretmek maarif programimizin ilk hedefidir. Bu hedefe vusul,

tarihi maarifimizde mukaddes bir merhale teskil edecektir.(Bilgin, 1995,s.74)
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2.19.Din Kultirt ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Kullanilan Egitsel Oyunlar

Ezber oyunlari, yazi oyunlari, tartigma oyunlari, drama oyunlari, rol oyunlari, iletisim

oyunlaridir.(Zengin, 2002,5.65)

2.19.1.Ezber Oyunlan

Ezber oyunlar1 oOzellikle sarelerin  ezberlenmesinde ve onlarmm  kontroliinde
kullanilabilen oyunlardir. Bu oyunlar bazi kurallarin ya da 0&zelliklerin
ezberlenmesinde de kullanilabilir. Ezberlenen sirenin oyun yoluyla tekrar edilmesine
ve kaliciliginin arttirilmasina uygundur. Bu yolla 6grencilerin ezberlemekten
kagmmalar1 engellenebilir ve ezberleme zevkli bir hale doniistiiriilebilir. Bu oyunlar,
sadece belli seylerin uzun siireli bellege yerlesmesinde etkili oldugundan, st dizey

ogrenmelerde kullanilmaz.

2.19.1.1.Top Kimde Oyunu

Bu oyun Ozhan tarafindan "sarkili oyun" olarak adlandirilir. Oyuna katilanlar
[liskine olusturacak sekilde otururlar. Ellerinde kiigiik bir topu gegirmeye baslarlar.
Top gecirilirken hep birlikte sarki soylenir. Sarki bittiginde top hangi oyuncunun
elinde kalmigsa oyuncu ceza olarak bir tekerleme soyler. Eger belli bir siirede
tekerlemeyi hatirlayip sdyleyemezse oyundan ¢ikar. SOylerse oyuna devam eder
sonra bir baska sark1 sdylenerek oyuna devam edilir.(Ozhan, 1990.5.126)

Din Kultdrd ve Ahlak Bilgisi dersinde bu oyun kullanilacak olursa:

Uygunluk: Oyun, biligsel 6grenme i¢in uygundur. Surelerin ezberlenmesi ve tekrari
icin kullanilabilir.

Yas: 1kdgretim ¢ag1 cocuklarm hepsine uygundur.

Siire: Sinif ortamina goére degisebilir.

Hedef Davranis: Maun suresini ezbere okur.

Uygulanis: Bu oyun 7. smif 2. iinitede gegen Maun siresinde kullanilir. Oyun,
bahcede ya da spor salonunda uygulanabilir. Oyuncular el ele tutusarak bir Iliskine

olusturur ve otururlar. Kiiciik bir top elden ele dolastirilir. Top dolasirken herkes
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ezberledikleri streyi birlikte yiiksek sesle okumaya baglarlar. Strenin okunmasi
bittiginde top kimin elinde kaldiysa o, slireyi bastan sonuna kadar okur. Okuyamayan
ogrenciden puan kirilir. Bir arkadasindan yardim almasma izin verilir. Ogrenci
okuduktan sonra top tekrar elden ele dolastirilmaya devam eder.

Ayrmti: Ogrencilerin halkadan ¢ikarilmamasima 6zen gosterilmelidir. Stireyi okurken
takilan Ogrencilere Ogretmen yardim etmelidir. Ogrenciler okumaya tesvik
edilmelidir

Varyant: Oyun, top yerine bir baska nesne ile de oynanabilir. Ogrenciler halkaya
arkalarin1 donerek de oturabilir. Boylece topun gezmesi ve slireyi okuyan
gorliilmemis olacagindan, Ogrencilerde merak uyanabilir. Biitiin bir smif grup
olabilecegi gibi 6-8 kisilik gruplarda olusturulabilir.

Ornek uygulanis sdyle olabilir:

Ogretmen: Stireyi okumak icin Iliskine olusturup oturalim. Ben topu size verek oyunu
baslatacagim. Herkes o anda Maun stiresini okumaya baglasin.

Ogrenciler: Era eytellezi yilkezzibli biddin, Fezalikellezi yedu'ul yetim, Vela yehuddu
ala tadmil miskin, Feveylun lilmusallin, Ellezinehiim an salatihim séhiin, Ellezinehiim
yurédne ve yemnelnel madn.

Ogretmen: Top kimin elinde kald1?

[lker: Bende 6gretmenim, ben okuyacagim.

Ogretmen: Hadi oku bakalim.

[lker: Era eytellezi yiikezzibii biddin, Fezalikellezi yedu'ul yetim, Vela yehuddu ala
tadmil miskin, Feveylun lilmusallin, Ellezinehiim an salatihim sahun, Ellezinehiim
yurédne ve yemnelnel madn.

Ogretmen: Oyunumuza devam edelim. Ilker topu gezdirmeye devam edelim. Bakalim
top simdi kimin elinde kalacak.

Ogrenciler okumaya devam eder.

Hacer: Top benim elimde kaldi. Ben okuyacagim. Era eytellezi yiikezzibiibiddin...
devami nasildi?

Ogretmen: Sasirdiysan senden puan kiralim. Arkadasindan yardim alarak devam
edebilirsin.

Hacer: Tamam 0gretmenim. Selin devami nasildi?(Zengin, 2002,s.67.68)
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2.19.2. Tartisma oyunlar

2.19.2.1.Alt1 Sapkah Diisiinme

Bu oyun problem ¢6zme etkinligi olarak bilinir. Giirkan ve Goziitok, bu etkinligi
diisiince ve Onerilerin belirli bir diizen igerisinde sunulmasina ve sistemlestirmesine
yardimc1 oldugu diisiincesindedir. Sapkalar diislincelerin ayristirilmast igin
kullanilan birer sembol olup, sapka rengi degistikce rengin simgeledigi diisiincelerin

dizen iginde belirtilmesi istenir. Sapkalarin simgeledikleri diisiince sekilleri soyledir:

Beyaz Sapka: (Tarafsiz Sapka): Diisiincelerini net bilgilere, sayisal ispatlarla
sunmaya calisir.

Kirmiz1 Sapka (Duygusal Sapka): Heyecanli, agresif, kontrolsiiz, hizli ve hisleriyle
davranur.

Siyah Sapka (Kétiimser Sapka): Olumsuz diisiiniir, negatif yonleri diisiinerek tedbir alir.
Mavi Sapka (Degerlendiren Sapka): Kontrol edip sogukkanlilikla durumdan sonug
cikarmaya calisir.

Sar1 Sapka: (Iyimser Sapka): Avantaj yaratir, iyi niyetli diisiinceler belirtir.

Yesil Sapka (Yaraticilik Sapkasi): Yenilikei, tiretken girisken, farkli diisiinceler
Uretir.

Din Kultart ve Ahlak Bilgisi dersinde uygulamas ise:

Uygunluk: Bilissel égrenmeler icin uygundur. Ogrencilerin bir konuyla ilgili farkl:
diisiinceleri gormelerine ve problemi ¢ozmelerine olanak saglar. Yalan SOylemek
ve Hile Yapmak, Giybet ve Iftira, Hirsizlik, Kiskanglik, Alay Etme ve benzeri
konularda uygulanabilir.

Yas: 13—14 Yasindan itibaren uygulanabilir.

Sure: 15-20 Dakika.

Hedef Davranis: iftiranin bireysel ve toplumsal zararlarmi degerlendirir.

Uygulanis: Oyun 6. smif 5. iinite "Kiskangliktan Yalan ve Iftiradan Kaginirim"
konusunda oynanir, dgrencilere 6. sinif Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim
kilavuz’un da yer alan konuyla ilgili 'iftira" hikdyesi okunur. Bu hikayeden yola ¢ikarak

ogrencilerin kirmizi, beyaz, sari, mavi, yesil, siyah sapka yardimiyla iftiranin bireysel
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ve toplumsal zararlarmi tartigmasi istenir. Her renge uygun sapka renkli kartonlardan
kesilerek hazirlanir ve ip yardimiyla da takmalar1 saglanir. Ogrenciler sapkalarmn
simgeledigi diisiinceleri ifade ettiklerinde bagka bir arkadasinin sapkayi takmasina firsat
verebilir. Tkna olduklarinda sapkay1 degistirebilirler.

Ayrmtr: Ogrencilerden birisi diisiincesini agiklarken digerleri dinlemelidir. Izleyici
konumunda olan 6grencilerin de sessiz olmalar1 ve her hangi bir tepki gostermemeleri
saglanmalidir.

Varyant: Ogrenciler belli bir siire tartistiktan sonra baska bir grup tartismaya devam
edebilecegi gibi isteyen Ogrenci tartigmadan ayrilip doniisiimli olarak baska
ogrencilerin de tartigma da fikir belirtmelerine imkan saglanabilir.

Oyunun 6rnek uygulanisi soyle olabilir:

Ogretmen: Hikayeyi dinlediniz. Simdi hikAyeden yola ¢ikarak, iftiranin bireysel ve
toplumsal zararlarin1 degerlendirelim. Sapkalarimiz hazir. Hangi sapkanin nasil
diistindiiglinii biliyorsunuz. Ona gore segebilirsiniz.

Kirmizi Sapka. Iftira etmek ¢ok kétii bir davranistir. Neredeyse insanin hayatmim
karartabilecek sonuglar dogurur. Hikdyedeki Mehmet'te iftira yiiziinden hapse
girecekti.

Sar1 Sapka: Hikdyede Mehmet, yakistirilan sugtan kurtulmay: basarmistir. Insanlarin
dogruyu arastirmasi ile olumsuz yakistirmalardan kurtulmak miimkiin olabilir.

Beyaz Sapka: Mehmet, haksiz yere on bes yil hapse mahkiim edilmisti. Onun gibi
haksiz yere mahktm edilen bir¢ok insan vardir.

Siyah Sapka: Mehmet, insanlarmn iftiralarma imkan vermemeliydi. Bazen bir kisinin
yakistirdigi bir suga biitiin bir toplum da inaniyor ve onunla birlikte sugluyor.

Mavi Sapka: Bazen toplumlarin da iftiraya inanip baska insanlar1 suglamast mimkin
olabiliyor. Onemli olan insanm iftiralara firsat vermemesidir. Yine de bdyle bir sey
oluyorsa, herhalde toplum olarak bildirilen bir habere inanmadan 6nce arastirmak
gerekir. Sonra bir insan haksiz yere zarar gorecegi gibi bir topluluk da yanlis yere
sahitlik edebilir.

Yesil Sapka: Mehmet, Ayse Ana'ya yardim etmek istemistir. Insanlarla iliskilerimizde
hele de iyi tammmiyorsak olumsuz sekilde etkilenebiliriz. Cok iyi tanimadigimiz
insanlarin evine giderken ya da onlara yardim ederken yanimiza bagka bir arkadagimizin

olmasi, belki dogacak kotli seyleri engelleyebilir. Ali, Giirdal’m suguna ortak
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olmasaydi ve gergegi aciklasaydi karsiligini maddi ve manevi alabilirdi
Hikaye etraflica incelenince ve hedef davranisa ulasilinca son verilir. Ogretmen
tartigmanin sonunda agirlikli olarak yesil sapkanin irettigi fikirler Gzerinde durur,

bunlar1 tekrar smifla paylasir.(Zengin, 2002,s.85-89)

2.19.3.Yaz1 Oyunlan

2.19.3.1.Hayalin Serbest Islemesi

Oyunun orijinali sdyledir:

Ogrenciler ikili grup olustururlar ve bir hikdye yazarlar. Hikdyede her seye yer
verilebilir fakat asagida yer alan kelimeler mutlaka kullanilmalidir:

1.Fred ve onun arkadaglari

2 Kesif seyahati

3.Buylk okyanus

4 Isyan

5.Kagma

6.Kaplan

7.Altin hazine

8.Yilan

9.Magara

10.Glizel bir kazang ya da huzunld bir son.
Sonugcta hikayeler okunur.

Din Kilturi ve Ahlak Bilgisi dersinde bu oyuna yer verilirse:

Uygunluk: Oyun, bilissel égrenmeler i¢in uygundur. Ogrencilerin yaraticiliklarmi
gelistiren bu oyun onlarin dgrenmelerini 6lgmede kullanilabilir. Genellikle her konuda
uygulanabilir

Yas: ilkdgretim ¢agi cocuklarma uygundur.

Siire: Oyun 6dev olarak verildiginde okunmasi i¢in baz1 Ogrenciler kura yoluyla
belirlenir.5-10 dakika okunmasi igin ayrilabilir. Oyuna dersin Ozetleme ya da
degerlendirme boliimiinde yer verildiginde de 6grencilerin yazmalar i¢in daha fazla

slire gerekir.
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Hedef davranis: dostluk ve kardesligin barisla iliskisini bir hikaye ile agiklar.

Uygulanig: oyun,6.smif 5.nite ‘dostluk ve kardeslik konusunda uygulanabilir.
Ogrenciler ikili grup olurlar. Ve asagida gegen kelimelere yer vererek bir hikaye
yazarlar.

Fatma ve arkadaglari

Melek, Eren ve arkadaslari

Kardeslik

Piknik

Top oynama

Kavga

Haksizlik

Baris

Kisme

Mutlu son ya da hiiziinlii ayrilik

Ogrenciler 100-125 kelimelik ufak hikdyelerini baska gruplarla degistirirler. Cesitli
yontemler kullanarak bazi hikayeler okunur ve lizerinde konusulur.

Ayrmti: sayet oyun 6dev olarak verildiyse o zaman 6gretmen biitiin hikayeleri toplayip
okumali ve degerlendirmelidir.

Varyant: Bu oyun ayet ve hadislerin anlagilmasinda ya da surelerin ana fikrinin
kavratilmasinda kullanildiginda 6grencilere ayet ve hadislerde ya da surede gecen bazi
kelimeler verilerek bunlara dayali hikaye yazmalart istenir.

Ornek uygulanisi sdyle olabilir:

Ogretmen ikili gruplar halinde bir oyun oynayacagiz. Dostluk ve kardeslik iizerinde
durduk sizden dostluk ve kardesligin barisla iligkisini bir hikdye ile agiklamanizi
istiyorum.100-125 kelimelik bir hikdye yazmaniz i¢in 10 dakikaniz var. su kelimeler
mutlaka hikayenizde ge¢cmelidir: Fatma Melek, Eren ve arkadaslar1 kardeslik, piknik,
top oynama, kavga, haksizlik, baris, kiisme, mutlu son ya da hiiziinlii ayrihik.
Ogrenciler: Yazdik 6gretmenim.

Ogretmen: Kura yoluyla bir grup secelim bize hikdyelerini okusun. Hakan ve Oncil
grubu

Hakan: Bir Tatil giiniinde hava ¢ok giizel oldugu i¢in ¢ocuklar parkin bahgesinde

piknik yapmak isterler. Fatma, arkadaslari ile birlikte miisait bir alanda oynayip
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eglenirler. Tam onlar oynarken, Melek, Eren ve onun arkadaslar1 gelir. Onlarda orada
top oynamak istediklerini soylerler. Fatma'larin orada top oynamasmi istemezler.
Birden bir kavga c¢ikar. Melek, Eren ve arkadaslari top oynamanin kendilerinin
haklar1 oldugunu ve kendilerine haksizlik yapildigini soylerler. Kavga sonunda her iki
gurupta birbirine klser. Artik kimse oyun oynayamaz. Parkin bekgisi ¢ocuklarin
kavgasini goriir ve gelir. Onlara kardesge davrandiklari takdirde baris i¢inde herkesin
mutlu olacagmi ve dost olmayr denediklerinde hep birlikte ayni yerde top
oynayabileceklerini 6giitler. Cocuklar bekg¢inin sézline uyar ve mutlu bir sekilde top
oynamaya devam ederler.

Ogretmen. Bu gurup biitiin kelimeleri kullanmis, dostluk ve kardesligin barisla
iligkisini agiklamustir. Bu hikayeyle ilgili kim konusmak ister?

Ceren: Ogretmenim, iki gurupta kavga etmeye, diismanlik etmeye devam etseydi
kimse top oynayamayacakti. Ama onlar baristilar ve kardesce oyunlarini oynadilar.
Ogretmen: lyi bir tespit yapnussin Ceren. Baska okumak isteyen var mi?

Ogretmen, konunun anlasilmasini ve siireyi de gozeterek hikaye okutturmaya devam

Eder.(Zengin, 2002,s.78-80)

2.19.4.Rol Oynama

Rol oyunu, oyunun ortaya ¢iktig1 ilk oyun bi¢imi olarak kabul edilir. Psikoterapi,
psikodrama, okulda veya mesleki rehberlikte sosyodrama olarak kullanilmaktadir. Bu
oyunla katilimcilarm bir problemi ¢dzmeleri ve ayni zamanda insani anlamalari,
davranislar1 degerlendirme ve insan iligskilerindeki sorunlar1 kavramalar1 saglanabilir.
Ogrenciler baska bir kimlige girer, baskalarinmn nasil hissettigini, diisiindiigiinii ve

etkinlikte bulundugunu anlama, gérme imkan1 bulabilir.

Rol oynamanin dramatizasyondan ¢ok bariz olarak ayrildigi sdylenemez. Egitim-
ogretimde bir metot olarak kabul edilirken yaratici drama ¢aligmalar1 i¢inde de yer
verilir. Y1lmaz, rol oyunlarinda kisilerin genellestirilmis hareketleri, dramatizasyonda
ise kisiyi taklit etmekten Gte igerigin yeniden ortaya konuldugunu sdyler. Rol oyununda
daha ¢ok kisilerin &zellikleri ve hisleri ele alinirken drama da daha ¢ok olay ve

durumlarin canlandirildig: diisiiniilebilir.
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Demirel ise rol yapmay1 oyun (drama) tekniklerinden yararlanan bir teknik olarak kabul

eder.

Rol oyununda 6ncelikle konuyla ilgili grencinin canlandiracagi tip ve durum belirlenir.
Ogrencilere iizerinde diisinmeleri i¢in birka¢ dakika verilir. Daha sonra rollerini
canlandirmaya baslarlar. Ogretmen zorunluluk olmadik¢a oyunu kesmez.

Sonunda Ogrencilerin ne hissettigi, canlandirdig: tip ve davraniglarin sebepleri
sorulur. Rol oyunlar1 6grencilerin kendilerini baskalarinin yerine koyma yeteneklerini
gelistirir. I¢ denetimlerini arttrr. Bu oyunlar sayesinde ogrenciler, ses yiiksekligi,
diksiyon, telaffuz gibi dilin unsurlarin1 ve konusurken sirasmi bekleme, dinleme gibi
iletisim unsurlarin1 ¢alhisma firsat1 bulurlar. Zihinsel duygusal ve iradi yeteneklerin
gelismesi tesvik edilir. Ogrencilerin kisilik gelisimine etki eder. Diisiinme
becerilerini gelistirir. Ogrenciler bu yolla derse karsi giidiilenil ve onlarin sosyal
becerileri de bu yolla gelistirilebilir.

Bu oyunlar iyi yonetilmediginde verimsiz olurlar. Bazi 6grenciler rol yapmada
glclik cekebilirler. Yetenekli olan 6grencilerin siirekli aktif olmalar1 sikici olabilir.
Roller ve olaylarla islenen konu arasinda iliski kurulamazsa oyun ise yaramaz.
Oyunun amagclan agikca belirtilmedigi zaman sadece rol yapanlar icin faydali olabilir.

(Zengin, 2002,5.106-107)

2.19.5.1letisim Oyunlan

Iletisim bilgi iiretme, aktarma ve anlamlandirma olarak tanimlanmaktadir. Genel
olarak iki sistem arasindaki; iki insan, iki hayvan, iki makine, bir insan bir hayvan vb.
arasinda bilgi alig verisi olarak kabul edilir.

Iletisim oyunlar1 6grencilerin iletisim kurma zorluklarmi, korkularmi ve cekincelerini
yikmayr saglar. Ogrencilerin  birbirlerini anlamalarina, diisiincelerine  sayg1
duymalarma firsat verir. Konusulanlar lizerinde diisiinme ve yorum yapmalar1 tesvik

edilebilir.
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2.1.19.5.1.A¢g Diigiimlemek Oyunu

Uygunluk: Duyussal dgrenmeler i¢in uygundur. Iletisim kurma, istek ve tesekkiirii
ifade etmelerine yardimci olur. Oyun, Giizel S6z Soyleyelim, Selamlasiyoruz gibi
konularda kullanilabilir.

Yas: 10 Yasindan itibaren.

Sure:30 Dakika.

Hedef Davranis: Sevingli ve liziintiilii anlarda dua etmeye istekli olur.

Uygulanis: 5. Smnif 2. iinite "Her Zaman Dua Edebilirim" konusunda uygulanabilir.
Konun 6zet kisminda pekistirme ve tekrara imkan verir. Uygulama i¢in genis bir
alan uygundur. Ogrenciler halka seklinde otururlar. Bir grencinin elinde yiin yumak
vardir ve onu bir 6grenciye atar. Atarken de gelecek hafta i¢in bir istekte bulunabilir,
dua edebilir. Ya da arkadasi i¢cin dua edebilir, kendisi i¢in bir istekte bulunabilir.
Allah'a bir sey i¢in tesekkiir edebilir. Diger 6grenciler de onun duasinin kabul
olmasini istediklerini belirtmek i¢in duaya amin derler sirayla 6grenciler yumagi bir
baskasina atar. Gittikg¢e bir ag olusur.

Oyunun sonunda dua eden Ogrencilerin ne hissettikleri sorulur. Duanin 6nemi ve
faydasi iizerinde durularak, 6grencilerde dua etme istegi olusturulur.

Ogretmen, bu iinitenin diger basliklar ile iliski kuran bir diigiimleme ile oyunu

tamamlar.

2.20.Din Kultart ve Ahlak Bilgisi Dersinde Uygulanan Diger Yontem Ve
Teknikler

Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersi ¢gok yonlii bir derstir. Bu haklindan hu dersle ilgili
calismalar sirasinda birden ¢ok degisik yontem ve teknige basvurulmalidir. Etkin bir
Ogretim i¢in yontem zenginligine gitmek artik bir zorunluluktur ¢iinkii hi¢bir ders
icin hi¢bir (6gretim yolu tek basina sihirli bir degnek degildir. Her derse uyacak, her
zaman kullanilabilecek tek bir yontem yoktur. Ancak belli dersler hatta belli konular
icin uygun yontemlerden sozedilir. Ogretmen, konusunun en iyi bir sekilde
Ogrenilebilmesini saglayacak yontemi segecek ve siniftan aldigi sinyallerle bazi

degisikliklere gidebilecektir. Aslinda yontem bilgisinin amacit da budur, arastirma ve
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incelemeler sonucunda elde edilen bilgiyi, kisa yoldan 6gretmen adayina vermek.

Ogretmen kendisine sunulan bilgileri, kendi ¢abalar1 ve duyarhilig1 ile birlestirecek,
ogrencisine, dersine ve ¢evre kosullarina uyacak yontemi sececek ve uygulayacaktir.
Bu boliimde. Din kiiltiiri ve ahlak bilgisi dersinde uygulanabilecek Ogretim

yontemleri islenecektir.

2.20.1.Anlatim Yontemi

Ogretmenlerin kullandiklar1 yontemlerden biri de anlatim yontemidir. Anlatim
yontemi, konulan bir siraya ve diizene gore anlatarak agiklamak ve &gretmektir,
Ogrencinin goziiyle goriip eliyle tutamayacagi soyut konularin dgretiminde yararl
bir yontemdir.(Bilgin; Selguk, 1995.5.120)

2.20.1.1.Anlatim Yénteminin Ustiin Yonleri

Anlatim yonteminin tistiinliikleri su maddeler akinda toplanabilir:

a.Dersin zihinsel ve duygusal amaclarmin gerceklesmesine yanlim eden en kolay
yontemdir. Planlama iyi yapildig: takdirde, anlatim yontemin de bilgi ve tecriibeleri
kisa yoldan kolayca dgrencilere aktarabilir.

b.Ogrencilere gerekli temel bilgilerin sunulmasinda faydah bir yoldur.

c.Ogrencilerde dinleme yetenegi gelistirir, grencileri dinlemeye alistirir.

d.Anlatim yontemi ekonomik bir yontemdir. .Anlatim kisa zamanda ¢ok bilgi verme
imkani sagladigindan, bilgileri kalabalik gruplara iletmede ekonomik bir yontem
sayilmaktadir. (Bilgin; Selguk, 1995.5.120)

2.20.1.2.Anlatim Yonteminin Yetersiz Yonleri

a.Anlatim yonteminde bireysel ayriliklar dikkate alinmamakladir.

Ogretmenler genellikle orta seviyedeki ogrencilere hitap etmekte, yiiksek ve-
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ya diisik yetenekli ogrenciler Ihmal edilebilmekledir. Ogrenciyi taniyabil
mek i¢cin Ogrencinin konusmasi, tartigmasi, duygu ve tecriibelerini aktarmasi
gerekir. Oysa anlatm1 yOnteminde bu tiir etkinliklere yer verilmemektedir.

Boylece Ogrencinin neyi ne kadar ogrendigi ders islenirken bilinememekte
dir.

b.Anlatm1  yontemi  Ogreten merkezli bir  yontemdir; &gretmen  tek
kaynak durumundadir, bu da yontemin en zayif yilinidiir. Ciinkii Ogrenciyi

pasif ve hazirci yapar.

c.anlatim  yontemimle  6grenmenin  kaliciligt  diisik  olmaktadwr.  Bir
ders saati boyunca Ogrencilerin hepsinin dikkatini uyanik tutmak ve onlar

konuya yoneltmek gugtir.(Bilgin; Selguk, 1995.5.120)

2.20.2.Soru - Cevap Yontemi

Soru-cevap yontemi, konularin Ogrencilere birtakim sorular sorulmasi ve almnan
cevaplarin elestirilmesi ile islenmesidir. Bu, anlatma ydnteminin bira/, daha ileri
safhasidir. Anlatma yonteminde genelde, 6gretmen, muhteva ile ilgili temel kavram,
bilgi ve ilkeleri 6grencilere aciklarken, soru-cevap yonteminde dgretmenin gorevi
ogrenciyi yoneltmedir. Ogretmen, oOgrencilerin bildikleri seylerden, onlarin
tecriibelerinden hareket ederek, mukayeseler yolu ile onlar1 yeni fikirlere ulastirr,
diistinceye sevkeder. Boylece, onlarin konuya ilgilerinin derecesini ve konuyu ne
derecede bildiklerini ortaya koyarak, 6gretimin, 6grencinin ilgi, ihtiya¢ ve seviyesine
gore ayarlanmasii saglar. Soru-cevap yontemine, eski dilde Teksifi ustl denirdi,
yeni dilde buldurucu yontem, Bulus yoluyla 6gretme denildigi gibi, Sokrat metodu
diyenler de vardir.(Bilgin; Selguk, 1995.5.130)

2.20.2.1.Soru -Cevap Yonteminin Ustiin Yonleri

a.Soru-cevap yontemi uygun bir sekilde kullanildigi zaman, &grencilerin zihin

yeteneklerini gelistirir. Bu yOntem, bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez,
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degerlendirme diizeylerindeki her tiir 6grenmeler i¢in rahatlikla kullanilabilir. Soru-
cevap yontemiyle Ogrencilerin diisiinceleri uyarila-bilir, diislinmeye yon verme,
sonuclarin nedenlerini agiklayabilme, 6grencileri kendi kendilerine degerlendirmeye

cesaretlendirme bu yontemin diger {stiinliikleridir.

b.Soru-cevap yontemi sinifi canli tutar, 6grencilere hareketlidir, derse ilgi yuksektir.

c.Bu yontem bir anlamda kontrol aracidir. Ogrencilerin bilgi ve basar1 durumunun
belirlenmesine yardim eder. Boylece d6gretmen, 6gretimi, 6glencilerin ilgi, ihtiya¢ ve

zihin dlzeylerine gore ayarlayabilir.

d.Sorular ayni1 zamanda bir tekrar ve pekistirme fonksiyonuna sahiptirler. Sorular,
ozellikle, anlatimin sonunda uygulanacak olursa, 6grencinin konuyu tekrar etmesine

ve Ozetlemesine imkan verir. (Bilgin; Selguk, 1995.5.130)

2.20.2.2.Soru-Cevap Yonteminin Yetersiz Yonleri

Devamli soru sorularak islenen bir derse su tiir elestiriler yapilabilir:

a.0gretimde esas olan, sorunun ogrenciden gelmesidir. Zaman yetersiz, de olsa
ogrencilerin sorular1 ¢oktur ve Ogretmen bunlar1 cevaplandirmak durumundadir.
Oysa soru-cevap yonteminde soruyu bilen kisi yani dgretmen sormaktadir. Ogretmen
soruyu sordugu zaman agikca belirtmezse bile Ogrenciyi belli bir yone
striiklemektedir. Bazi arastiricilara gore bu tutum Ogrencilerin duygu ve

diistincelerini bagimsiz olarak ortaya koymasima engel olmaktadir.

b.Devamli sorular sorularak iglenen bir ders sikic1 olur.

c.Ogrencilerden gelen yanlis cevaplar ¢ok sik olursa zaman kaybma neden olur.

Ayrica sorulara dogru cevap veremeyen 6grencilerin kendilerine giiveni azalabilir.

d.Her konu i¢in uygun sorular hazirlamak giictiir. Ogretmen soru hazirlama ve soru

sorma tekniklerini ¢ok iyi bilmelidir. .(Bilgin; Selguk, 1995.5.131)
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2.20.3.Grup Cahsmalarn Ve Tartisma Yontemi

Grup calismasi, iig-bes veya daha fazla 6grencinin, bir konuyu incelemek iizere bir
araya gelmesidir. Bu Ogrenciler, konu ya da sorun lizerinde birlikte calisarak
miimkiin olan ¢dziim yollarin1 ararlar. .(Bilgin; Selguk, 1995.5.137)

2.20.3.1. Grupla Cahsma Yénteminin Ustiin Yonleri

Grupla ¢aligma yonteminin yararl yonleri soyle 6zetlenebilir:

a.Ogrencilerde konusma ve sorun ¢dzme yetenegi gelisir.

b.Ogrenciler, kendi fikirlerini sdylemeyi, baskalarinmn fikirlerini dinlemeyi, bu

fikirler kendilerinin kine uymasa bile birbirlerine saygili davranmay1 d6grenirler.

c.Ogrenciler, kendi goriisleri iizerindeki elestiri  ve  degerlendirmeleri

yani, fikirlerinin gegerliligini denemis olur.

d.Konuyu degisik acilardan goriirler, yeni bakis acgilar1  gelistirirler.

Boylece konuyu daha iyi 6grendikleri gibi yeni konulara da agilirlar.

e.Ogrenciler, kendi kendilerini kontrol etme aliskanligi kazanir, iyi tutum ve

davranislar gelistirebilirler.(Bilgin; Selguk, 1995.5.139)

2.20.3.2.Grupla Cahisima Yonteminin Yetersiz Yonleri

a- Zaman Kaybi: Sistemli bir sekilde organize edilmediginde fazla zaman kaybina

neden olabilir. Ogretmenin programini aksatabilir.

b.Amactan Sapmalar: Tartisma yontemi ile ilgili sikayetler su noktalarda
toplanmaktadir: Konusmacilari konu iizerinde tutmak zordur: Konusmalar ilerledikge
disiplin zorlugu olur.(Bilgin; Selguk, 1995.5.141)

Tartisma yontemi ile ders islerken meydana gelen amactan sapmak, sessizligi
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saglayamamak, Ogrencileri kontrol edememe, bir, yanhg kullanimdan

kaynaklanmaktadir.(Bilgin; Selguk, 1995.5.141)

2.21. Tlkégretim Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflar)

Ogretim Programi

2.21.1. Giris

Cagimizda hizla gelisen bilim ve teknoloji, egitimin her alanmi etkilemekte ve
ozellikle egitim yaklasimlarinda kokli degisimleri zorunlu kilmaktadir. Bu anlamda
bilginin hizla yenilenerek tretildigi ¢agimizda birey ve toplumun gelecegi, bilgiye
ulagma, bilgiyi kullanma ve iiretme becerilerine bagl bulunmaktadir. Bu becerilerin
kazanilmast ve hayat boyu siirdiiriilmesi bilgi liretimine dayali ¢agdas bir egitimi

gerektirmektedir.

Bu gelisim siirecinde 6grencilerin;

Anlama, siralama, siniflandirma, sorgulama, iligki kurma, elestirme, tahmin etme,
analiz-sentez yapma ve degerlendirme,

Bilgiyi aragtirma, yorumlama ve zihninde yapilandirma,

Kendini ifade etme, iletisim kurma, arkadaglariyla is birligi yapma, tartisma

gibi ¢esitli ve {iist diizey zihinsel becerileri kazanmalar1 beklenmektedir. Diger
derslerle birlikte Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi dersinde de bu becerilerin

kazandirilmasi gerekmektedir.

[Ikdgretim programlarinin yenilenmesi caligmalariyla beraber Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi Ogretim Programi yeniden gelistirilmistir. Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi
dersinin igeriginin belirlenmesinde "dinin temel bilgi kaynaklar1 dikkate alinarak
Islam'm kok degerleri cercevesinde "mezhepler {istii (herhangi bir mezhebi esas
almayan, mezhebi tartigmalara girmeyen) ve dinler a¢ilimli" anlayis olarak ifade
edilebilecek bir yaklasim benimsenmistir. Bu programla; dgrencilerin din ve ahlak
hakkinda saglikli bilgi sahibi olmalari, temel becerilerini gelistirmeleri ve boylece

Milli egitimin genel amacglarinin gergeklestirilmesine katkida bulunulmasi
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hedeflenmektedir.

Gelistirilen programla dncelikle 6grencilerin din ve ahlak hakkinda objektif bilgi
sahibi olmalari, Ogrenme-0gretme siirecinde Ogretim programi vasitasiyla
kazanmalar1 hedeflenen bilgi, beceri, tutum, deger, kavram ve O0grenci merkezli

yaklasimlarla bir arada yasama bilincine ulagmalar1 hedeflenmistir.

2.21.2. Programin Vizyonu

[Ikogretim okullarmin 4, 5, 6, 7 ve 8. smiflarnda yer alan Din Kultiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin vizyonu; bu derse ayrilan zamanin biiyiik bir
boliimiinde Ogretmenlerin  6grencilere dogrudan bilgi aktarmak yerine yol
gosterecegi etkinlikler araciligiyla;21. yiizyilin ¢agdas, Atatiirk ilke ve inkilaplarini
benimsemis, temel demokratik degerlerle donanmis, cagm gerektirdigi donanima
sahip, insan haklarma saygili, yasadig1 ¢evreye duyarli, Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi
dersinde 6grenmekten zevk alan, dini kavramlar1 dogru kullanan, kendini ifade eden,
iletisim kuran, sorun ¢dzen, bilimsel diisiinen, arastiran, soran, sorgulayan, elestiren,

Dini bilgiyi deneyimlerine gore yorumlayip sosyal ve kiiltiirel baglam icinde
olusturan, kullanan ve diizenleyen, sosyal katilim becerileri gelismis, kendini,
toplumu, kiiltiirel mirasin1 ve dogayi taniyan, koruyan ve gelistiren, giinliik yagamda
ihtiyag duyulan temel dini bilgiler ve yasam becerilerine sahip, haklarini ve
sorumluluklarmi bilen, gevresiyle uyumlu, insanlik tarihi boyunca birey ve toplum
iizerinde etkili olan dini dogru anlayan ve yorumlayan, Islam dininin inang, ibadet,
ahlak degerleri ile insani ve kiiltiirel mirasin1 grenen, Islam dininin kiiltiir, dil, sanat,
orf ve adetler ile ahlak tlizerindeki etkisini dikkate alan kendi dininden ve bagka
dinlerden olanlara anlayish davranan ve diger dinleri taniyan, degisikliklere dinamik
bir bicimde uyum saglayabilecek kadar dini kavramlara hakim, Milli, ahlaki, insani
ve kiiltiirel degerleri benimseyen, beden, zihin, ahlak, ruh, duygu bakimmdan dengeli
ve saglikli gelisen; tliretken, haklarini ve sorumluluklarini bilen, Tiirkiye Cumhuriyeti

vatandaslarinin yetigmesine katkida bulunmaktir.
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2.21.3. Programin Temel Yaklasimi

[Ikdgretim Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi hazirlanirken
biyolojik, sosyal, kiiltiirel ve ahlaki yOnleriyle bir biitiin olarak diisiiniilen insan,
egitimin hem Oznesi hem de nesnesi olarak ele alimmustir. Programda 6grenciyi,
o0grenme ve bilgi liretme silireglerinde etkin kilan program gelistirme yaklagimlar1 ve

din kiltiirii alaninin bilimsel kriterleri olmak {izere iki temel husus gozetilmistir.

2.21.3.1.Egitimsel Yaklasim

[Ikdgretim Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi'nda yapilandirmaci
yaklasim, ¢oklu zeka, 6grenci merkezli 6grenme gibi yaklasimlar dikkate alinmugtir.
Yapilandirmact yaklasima gore 6grenme siirecinde On bilgileri harekete gecirme,
gelisim diizeyini dikkate alma, etkili iletisim kurma, anlam kurma, uygulama ve
degerlendirme o6nemli kavramlardir. Ogrenen merkezli egitimi temel alan
yapilandirmaci yaklagim, Ogrenme siirecinde Ogrenci katilimma ve Ogretmen

rehberligine agirlik vermektedir.

Bu baglamda programda, kavramsal bir yaklasim da izlenmekte, Din Kiltirl ve
Ahlak  Bilgisi dersiyle ilgili kavramlarm ve iliskilerin  gelistirilmesi
vurgulanmaktadir. Programm odaginda kavram ve kavram iligkilerinin olusturdugu
ogrenme alanlar1 bulunmaktadir. Kavramsal yaklagim, din ve ahlakla ilgili bilgilerin
kavramsal temellerinin olusturulmasina daha c¢ok zaman ayirmayi ve bdoylece
kavramsal ve islemsel bilgiler arasinda iligkiler kurmayi gerektirmektedir.
Benimsenen kavramsal yaklagimla, Ogrencilerin somut  deneyimlerinden,
sezgilerinden dini ve ahlaki anlamlar olusturmalarina ve soyutlama yapabilmelerine
yardimci olmak amaglanmistir. Bu yaklagimla dini ve ahlaki kavramlarin
gelistirilmesinin yani sira, bazi énemli becerilerin (problem ¢dzme, iletisim kurma,
akil yiiriitme vb.) gelistirilmesi de hedeflenmistir. Ogrenciler Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi dersinde dini kavramlar1 yorumlamay: ve diislincelerini paylagsmayi,
aciklamay1 ve savunmayi, din ve ahlaki hem kendi i¢inde hem de baska alanlarla

iliskilendirmeyi 6grenirler. Dolayisiyla saglam dini ve ahlaki kavramlar olustururlar.
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Bu programda, oOgrencilerin etkinlikler yoluyla degerler kazanmasi da esas
alimmaktadir. Yine programda ders ici, diger derslerle ve ara disiplinlerle
iliskilendirme yapilarak 6grencinin, bilgisel gercegi bir biitlin olarak algilamasi ve

degerlendirmesi hedeflenmistir.

[Ikdgretim Din Kilturii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi’yla, dgrencilerin
din ve ahlakla ilgili konularin &grenilme siirecinde aktif katilime1 olmalar1 esas
alinmaktadir. Din ve ahlak konularin1 6grenme aktif bir siire¢ olarak ele alinmistir.
Programda, Ogrencilerin arastirma yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem
cozebilecekleri, ¢oziim ve yaklasimlarmi paylasip tartisabilecekleri ortamlarin

saglanmasinin 6nemi vurgulanmistir.

2.21.4. Tlkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Simiflar)

Ogretim Programinin Ozellikleri ve Gelistirilmesinde Temel Alinan ilkeler

[Ikogretim Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programu, program gelistirme
alanindaki son gelismeler ¢ergevesinde, Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi ve 1739
sayil1 Milli Egitim Temel Kanunu hiikiimlerine uygun olarak hazirlanmistir.
[Ikdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi gelistirilirken
asagidaki hususlar dikkate alinmistir:

"Gerekli ve yeterli bilgi" yaklasimiyla hareket edilmistir.

Ogrenci, bilgilerin doldurulacag: bir depo gibi goriilmeyip dgretmenin rehberliginde
bilginin insacis1 konumuna getirilmistir. Bu baglamda, bilgi ezberlenmeye degil,
bilgi Gretmeye dayali egitim yaklasim ve modelleri temel alinmistir.

Her 6grencinin 6zgiin bir birey oldugu kabul edilmistir.

Ogrencilerin  hayatlarma 151k tutularak  gelecekte  beklenen  nitelikleri
gelistirebilmeleri hedeflenmistir.

Bilginin artmasi, kavramlarin anlasilmasi, degerlerin olusmasi ve becerilerin
geligsmesi saglanarak 6grenmeyi, 6grenmenin gerceklesmesi 6n planda tutulmustur.
Ogrenciler diisiinmeye, soru sormaya ve goriis alis verisi yapmaya dzendirilmistir.
Ogrencilerin fiziksel ve duygusal agidan saghkli ve mutlu birer birey olarak

yetismesi amaglanmistir.
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Milli kimlikle birlikte evrensel degerlerin benimsenmesine 6nem verilmistir.
Ogrencilerin kendi dini ve ahlaki 6rf ve adetleri gergevesinde ruhsal, ahlaki, sosyal
ve kiiltlirel yonlerden gelismeleri hedeflenmistir.

Ogrencilerin haklarmni bilen ve kullanan, sorumluluklarmi yerine getiren bir birey
olarak yetigsmeleri 0nemsenmistir.

Ogrencilerin toplumsal sorunlara kars1 duyarli olmalarinin saglanmas1 amaglanmustir.
Ogrencilerin  6grenme siirecinde deneyimler kazanmasi ve ¢evreyle iletisim
kurmalar1 hedefi gozetilmistir.

Her ogrenciye ulagabilmek icin &grenme-ogretme yontem ve tekniklerindeki
cesitliligi dikkate alinmistir.

Periyodik olarak 6grenci iiriin dosyalarina bakilarak ¢grenme-6gretme siireglerinin
akisi icerisinde onlarin degerlendirmesinin yolu gosterilmistir.

Din duygusu ve tecriibesinin statik degil, dinamik oldugu ortaya konulup bu
dogrultuda bireyi dogrudan ilgilendiren hedefler {izerinde yogunlasilmistir.
Ogrencinin problem iizerinde yogunlasmasi ve Ogrenme siirecinde etkinliklere
katilmasinin saglanmas1 amag¢lanmastir.

Insana, diisiinceye, hiirriyete, ahlaki olana ve kiiltiire sayg1 esas almmistr.
Ogrencilerin din dgretiminde ana kaynaklar olan ayet (Kur'an) ve hadislere (siinnet)
erigebilmeleri ve bunlar1 dini bilgi edinmede kendilerine merkez almalar1 gerektigi
vurgulanmustir.

Birey bilincinin gelistirilerek toplumsallia ve toplumsal duyarliga ulasilmasi,
Atatiirk'iin laiklik anlayiginin kavranmasi vb. hususlar dikkate alinmistir.

Programda alternatif degerlendirme yontem ve teknikleri dikkate alinmaistir.

2.21.5. Ogrenme Alanlar

[Ikdgretim Din Kultiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretim Programi'nda dgrenme
alanlar1 belirlenirken agagida siralanan 6zellikler g6z oniinde bulundurulmustur:
Ogrencinin ilgisini gekmesi, dgrencilerde merak ve arastirma istegi olusturmast,
Ogrencilerin yeni calismalar1 denemelerine ve beceri kazanmalarma firsat vermesi,
Kisisel niteliklerin kazanilmasina imkan saglamasi,

Cesitli 6grenme yaklagimlarma uygun olmast,
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Diger disiplinlerle biitiinlesebilmesi ve egitim yoluyla ulasilabilecek kadar sinirh
olmasi,

Ogrenmede derinligi ve genisligi tesvik etmesidir.

Ifade edildigi iizere ilkdgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi 6grenme alanlar,
hem kendi i¢inde hem de diger 6grenme alanlariyla bir biitiinlik icgerisinde ele
alinmis ve birbiriyle iliskilendirilmistir. Ogrenme alanlari, 4. smiftan 8. smifa kadar

devam etmektedir.

2.21.6. Ogrencilere Kazandirilacak Temel Beceriler

Beceri, 0grencilerde 6grenme siireci igerisinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve hayata
aktarilmasi tasarlanan kabiliyetlerdir. Bunlar, ilkdgretim Din Kultiri ve Ahlak
Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflar) Ogretim Programi'nda, dgrencilerin 6grenme
alanlarindaki geligimleriyle baglantili, yatay olarak bir yilin sonunda, dikey olarak da
8. smifin sonunda kazanacaklar1 ve hayat boyu kullanacaklar1 temel becerilerdir.
Program, igerdigi kazanimlarla Ogrencilerde bu temel becerilerin gelismesini
saglayacaktir.

Asagida siralanan beceriler, Din Kultlr( ve Ahlak Bilgisi dersinin 6grenme alanlari
ve kazanimlar1 goz oniinde bulundurularak diger dersler ve ara disiplinlerle beraber

ogrencilerin kazanmalari tasarlanan becerilerdir.

[Ikdgretim Din Kilturi ve Ahlak Bilgisi Dersi (4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflar) Ogretim
Programi'yla ulasilmasi beklenen temel beceriler sunlardir:

Tiirk¢eyi dogru, glizel ve etkili kullanma becerisi,

Elestirel diisiinme becerisi,

[letisim ve empati becerisi,

Problem ¢6zme becerisi,

Arastirma becerisi,

Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi,

Degisim ve siirekliligi algilama becerisi,

Mekan, zaman ve kronolojiyi algilama becerisi,

Sosyal katilim becerisi,(M.E.B. 2007 s.4—-20)
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2.22.1lkégretim Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyunlarin

Kullanimi

Milli Egitim Bakanligi din 06gretimi genel midirligiinin 2007 tarihinde
yaymlanarak yiiriirlige giren yeni ilkégretim Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi Dersi
Miifredat Programi egitsel oyunlarin kullanimina agik bir igerige sahiptir. Program

maddeler halinde ele alinacak olunursa:

aProgramin hazirlanmasinda; 6grencilerde olusturulmak istenen Ozelliklere dikkat
edilmistir. Bu 6zellikler arasinda 6grencilerin dgretme-6grenme siirecinde aktif
olarak yer almalari, bilimsel verileri dikkate almalari, 6grenmeyi 0grenme ve
yasam boyu 0grenmeyi aligkanlik haline getirmeleri, arastirip sorgulamayi ilke
edinmeleri, yasama hosgoriilii bireyler olarak bakabilir bir yeterliligi kazanmalar1
sayilmaktadir. Ogrencilerde olusturulmak istenen bu davranislari kapsayacak
bicimde sekillenen Ilkdgretim Din Kiltirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Miifredat
Programi belirlenen hedeflere ulasmak {izere hayattan konularla iligskilendirilmistir.
Yagsamla iligkilendirilen konular yine Ogrencilerin, Oonemli bir ihtiyag ve

faaliyetleri sayilan oyunlarla iglenmesine imkan vermektedir.

bilkogretim Din Kulturti ve Ahlak Bilgisi Dersi Miifredat Programi dgretmenlere,
Ogretme-0grenme siirecinde uyulmasi gereken ilkeleri sunmaktadir.Bunlar arasinda;
laiklik ilkesinin benimsenmesi ve din, vicdan, disiince Ozgirligliniin
zedelenmemesi, farkli anlayis ve uygulamalarin birer zenginlik oldugunun fark
ettirilmesi, dinin milli kiltird olusturan 6nemli etkenlerden biri oldugunun goz
oniinde bulundurulmasi, milli birlik ve beraberligin, sevgi, saygi ve kardesligin
olusturulmasina &6zen gosterilmesi, konularin sevdirici- ilgi-bilgi dengesi
gozetilerek islenmesi, hikaye, okuma parcalan vs. kullanilmas1 gibi ilkeler yer
almaktadir. Bu ilkeler ayrintili olarak incelendiginde 6gretmenlerin &gretme-
O0grenme slirecini  oyun teknikleriyle desenlemelerine ve bu yondeki
yaraticiliklarini  gelistirmelerine firsat verdigi gorilmektedir. Oyun teknikleri

kullanilarak bu ilkelere uymak miimkiindiir.

cProgramin uygulanmasi ile ilgili yapilan agiklamalarda; dersin, 0grencilerin,

kesfetme, diislinme, arasgtirma ve karar vermelerine yardimci olacak bigimde
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dizenlenmesi istenmektedir. Bu vb. davraniglart oyun yoluyla programin uygulanmasi
asamasinda saglanmas1 miimkiindiir. Ogretmenlerin, oyunla kutsal giin ve geceleri,
dini bayramlar1 ¢esitli faaliyetlerle ilgi ¢ekici hale getirmeleri, 6grencilerin sevgi,
saygl, hosgorii duygularimi gelistirmeleri de mimkindir. Dolayisiyla programin

uygulama boyutu da oyun tekniklerini kullanmay: tesvik etmektedir.

d. Programin; bireysel, toplumsal, ahlaki, kiiltiirel ve evrensel agilardan olusturulan
genel amaglar1 ve her smif i¢cin ayr1 ayr1 sunulan 6zel amaclar1 belirlenmistir.
Belirlenen bu amaglara ulagilmasi da egitsel oyunlarin kullanimini tesvik etmektedir.

(MEB., 2007, 5.4-20)

2.23.Din Egitimi Alaninda Oyunlara Yer Veren Kaynaklar

Bu kisimda din egitimi alaninda oyunlara yer veren kaynaklar incelenmistir.

2.23.1.Cocugun Egitiminde Dini Motifler; Mualla Selguk tarafindan doktora
caligmasi olarak hazirlanan bu eser; din egitim-6gretiminin psikolojik temellerini, din
ogretiminde ¢ocuk merkezli yaklagimi ve din ve ahlak egriminin verimliligini ele
almigtir. Eserin son boliimiinde, din Ogretiminde kullanilabilecek 6zel Ogretim

yontemleri ele alinmas.

2.23.2.Din Ogretiminde Yontemler ve Buldurma Yéntemi; M.Zeki Aydin
tarafindan doktora tezi olarak hazirlanan bu ¢alisma buldurma yonteminin egitsel
oyun temellerini ortaya koymakta ve din Ogretiminde bu yOntemin nasil
uygulanacagmni agiklamaya caligmaktadir. Bu caligma sadece buldurma yontemiyle

sinirlt kalmamis genel olarak yontem bilgisi ve bunun 6nemi tizerinde de durmustur.

2.23.3.Din Ogretimi Ozel Ogretim Yéntemleri; Bu ¢alisma Beyza Bilgin ve Mualla
Selcuk tarafindan bir kaynak kitap hazirlanmigtir. Kitap yedi boliimden olusmus ve
dérdinct bolimde Din Kiltlirt ve Ahlak Bilgisi dersinde kullanilabilecek yontem ve
teknikler tanitilmistir. Konuyla alakali olarak yontem bilgisi ve kullanimmin din
Ogretimi acisindan Onemine dikkat ¢ekilmekte ve yontem sec¢imini kilavuzlayan

ilkelerden bahsedilmektedir. Kitapta 6zel 6gretim yontemlerinden anlatim, soru-cevap,
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grup calismasi, tartisma, Ornek olay incelemesi, Ogrencilerin duygu ve

tecriibelerinden yararl