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ONSOZ

Bilisim teknolojilerinde yasanan bas dondiiriicii gelismeler, giinlik hayatin tim
boyutlarin1 6nemli Ol¢iide etkilemekte, egitim sistemlerinin de vazge¢ilmez bir
unsuru olma ozelligini giin gectikce artirmaktadir. Tiim gelismis iilkelerde oldugu
gibi, tilkemizde de teknolojinin egitimde kullanilmasina yonelik proje ve etkinlikler
baslangigtan bugiine duraksamadan stirdiiriilmektedir. Boylelikle egitimde kalite ve
verim artig1 saglanmaya calisilirken egitim sisteminde yetisen bireylerin de yeni
teknolojileri kullanma becerilerini gelistirme, bilgiye ulagsma, bilgiyi iiretme ve
bilgiyi yayma cabasi i¢inde bilgi toplumunu olusturma yolunda 6nemli adimlar

atilmaktadir.

Bilgisayarlar ve diger bilisim teknolojisi araglar1 yardimiyla 6gretmenler hem kendi
branglarinda yeni bilgi ve beceriler kazanmakta, hem de O6grenme yoOntemleri,
elestirel ve iist diizey diistinme becerileri ile ¢oklu zeka alanlarinda egitim etkinlikleri
diizenleyerek Ogrencilerin 6grenmeden zevk almalar1 ve yasam boyu 6grenen

bireyler haline gelmeleri saglanmaktadir.

Bu calismada cagdas ogretim metot ve tekniklerinden olan “Interaktif Bilgisayar
Destekli Ogretimin” dgrencilerin basar1 diizeyine etkisi arastirilmistir. Bu ¢alisma
sonunda “Interaktif Bilgisayar Destekli Ogretim” ydnteminin 6grencilerin basar

diizeyini olumlu yonde etkiledigi gézlenmistir.

Bu calismay1 sonuglandirmam da her tiirlii yardimi, destegi ve emegini esirgemeyen
tez danismanim Saymn Dog. Dr. Deniz Borii’ ye, tesekkiir eder ve calismanin tim

ilgililere yararli olmasin dilerim.

Istanbul, 2008 Nilgiin KAYA
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ABSTRACT

THE EFFECT OF TEACHING SOCIAL STUDIES WITH INTERACTIVE
COMPUTER BASED TRAINING ON STUDENTS’ SUCCESS

The social, economical and scientific developments and changes in our life effect
daily life and human relations. This effect, naturally leads to changes in the
educational curriculum. These rapid scientific and technological developments have
reached such an extent, that we need to improve our educational curriculum in order
to raise better equipped people. In this case a sound Social Studies education enables
people to cope well with these rapid and constant changes in our society. Recent
research and applications in education influence the traditional teaching methods and

evaluations deeply.

In this research it was observed that the interactive, computer based education in
Social Studies has raised students’ success. According to this research, there are
differences in academic success between the students who were educated in
computer aided Social Studies class and the students who were educated in
interactice, computer aided Social Studies class. Studying the work related to this
subject, shows that the success of students is raised by interactive, computer aided
education. As a conclusion, it is observed that more importance should be given to
be interactive, computer assisted Social Studies education in order to achieve a more

active, versatile and permanent education.
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OZET

SOSYAL BILGILER OGRETIMINDE iINTERAKTIF ( ETKILESIMLI )
BILGISAYAR DESTEKLiI OGRETiMIiN OGRENCI BASARISINA ETKIiSi

Diinyamizdaki toplumsal, ekonomik, bilimsel degisme ve gelismeler glinliik yagami
ve insanlar arasi iligkileri etkilemektedir. Bu etkileme dogal olarak egitim
programlarina da yansimaktadir. Cagdas toplumsal yasamdaki bilimsel ve teknolojik
ilerlemelerin giin gectikce ve hizla onemli boyutlara ulagsmasi, daha nitelikli insan
giicline olan gereksinimi karsilamada egitim programlarinin titizlikle gelistirilip
uygulanmasini gerektirmistir. Bu durumda giiclii bir Sosyal Bilgiler egitimi, siirekli
ve hizli bir degisim i¢indeki diinyamizda, bu degismelere uyum saglayabilmede
toplumumuza 6nemli katki saglamaktadir. Egitim alanindaki yeni arastirmalar ve
uygulamalar geleneksel 6grenme, 6gretme ve degerlendirme yaklasimlarini da

derinden etkilemektedir.

Bu arastirmada ilkogretim okullarinda interaktif bilgisayar destekli 6gretimin Sosyal
Bilgiler dersinde kullaniminin akademik basariya etkililigi incelenmistir.
Ogrencilerin akademik basarilar1, interaktif bilgisayar destekli 6gretimle islenen bir
ders ile bilgisayar destekli 6gretim yontemiyle islenen ders arasindaki farkliliklar
tespit edilmistir. Konu ile ilgili yapilan caligmalar gozden gecirilerek, interaktif
bilgisayar destekli d6gretimin 6grencinin basarisini artirdigi tespit edilmistir. Sosyal
Bilgiler dersinde 0grenmede daha etkin, verimli ve kalicilig1r saglamak amaciyla
interaktif bilgisayar destekli ogretimin kullanilmasina onem verilmesi gerektigi

sonucuna varilmistir.
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BIRINCi BOLUM

GIRIS

Bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, insanoglunun ¢evreye egemen olma, onu
yonlendirme ve anlama gabalar1 da siiregelmektedir. Bilim ve teknoloji alanindaki
sasirtict gelismeler llkeleri ister istemez biiyiik ve gizli bir yarisin ig¢ine itmektedir.
Biitiin iilkeler ellerinde var olan birikimlerini sinirsizca ortaya koyarak kendi
insanlarint ileri teknoloji ve bilgi toplumu diizeyine ulastirmaya ¢alismaktadir. Bu
yaris1 kazanmada iilkelerin en 6nemli silahi ise egitimdir. Egitimin bdylesine biiyilik
ve giic bir gorevi yerine getirebilmesi, egitim sisteminin ¢agdas niteliklere sahip
olmasiyla olanaklidir'. Egitim sistemlerinde yenilik yapmaya yonelik ¢abalarin ¢ogu,
baslica iki kavram veya inangtan kaynaklanmaktadir. Bunlardan birincisi, firsat
esitligi kavrami ya da toplumdaki tiim bireylerin, egitim ortam ve olanaklarindan
yararlanmaya hakki oldugu inancidir. Ikincisi ise egitimin bir dizi bireysel ve
toplumsal amaglarin gerceklesmesine katkida bulunabilecek baslica etmenlerden biri
oldugu hakkinda beslenen inangtir’. Bu iki noktada; egitim kurumlari, toplumun
gereksinmeleri dogrultusunda, ogrencileri bilgi c¢agma uygun, bilgi toplumunun
ozelliklerini g6z Oniinde tutarak gelistirilmelidir. Tim gelismeler sonucunda da
ogretimin egitim teknolojileri ile etkin bir sekilde desteklenmesi geregine ihtiyac

vardir’.

Cagdas egitim politikasi; plan ve programlari, orgiitsel yapist ile bilimsel esaslara
dayanmadigi, uygulamalarinda teknolojik olanaklardan yararlanmadig siirece bugiin
toplumsal ve bireysel gereksinimlere gerekli bicimde yamit verememektedir®.
Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu kadar

egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Giliniimiizde bilgi, gelismis

! Giilriz imer, Egitim Fakiiltelerinde Ogretmen Adaylarimn Bilgisayara ve Bilgisayari Egitimde
Kullanmaya Yénelik Nitelikleri, Eskischir: Anadolu Universitesi, Haziran 1996, s.1-2.

2 Edip Kosar, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 1. Basim, Bursa: Ezgi Kitabevi, Eyliil 2002, s.4.

3 {brahim E. Basaran, Egitime Giris, 4. Basim, Ankara: Yargici Matbaasi, 1996, s.190.

4 Cevat Alkan, Egitim Teknolojisi, 4. Basim, Ankara: Atilla Kitabevi, Agustos 1996, s.12.



toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim
stirecinin  gelistirilmesinde Onemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla
gelismesi, bilgi toplumlarinin ortaya c¢ikmasmma neden olmus, toplumlarin yeni
teknolojik gelismeleri izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir.
Bilginin ve 0&grenci sayisinin hizla artmasi birtakim sorunlari da beraberinde
getirmistir. Boylece egitim siirecinin ve niteliginin gelismesinde 6énemli rol oynayan
yeni teknolojilerin egitim kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir. S6z konusu
yeni teknolojik sistemlerden birisi de en etkili iletisim ve bireysel 0gretim araci
olarak nitelendirilen bilgisayarlardir’. Bilgisayarlarin degerinin ne ogrettiklerinden

cok “nasil” ogrettikleri ile ilgili oldugunu da 6nemle vurgulamak gerekmektedir.

Giliniimiizde bilgisayarin egitim ve 6gretim ortaminda kullanimi olduk¢a yaygindir.
Bilgisayarin egitim ortaminda kullanilmasina egitsel acgidan bakildiginda; ders
ortaminda 6gretmen tarafindan uygulanacak yazilimin 6grencilerin yaratici diisiinme,
problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirmeye yonelik olmasina ve

Ogrenciyi de 6grenmeye aktif olarak katmasina dikkat edilmesi gerekmektedir.

1.1 PROBLEM DURUMU

Glintimiizdeki bilgi, teknoloji ve insan niteliklerine baktigimizda; 6grenenin kendi
zihinsel tasarim giiclinii ortaya koymasini gerektiren, bilginin akil almaz bigimde
artip degistigi, teknolojinin pek ¢ok boyutuyla giinliik yasantimizin i¢ine girdigi ve
kullanildig1 bir donemde yasamakta oldugumuzu gérmekteyiz. Artik, bagimsiz bilgi
parcaciklarina sahip olan bireyler degil, bunlar arasindaki iliskileri gorebilen, bilgiyi
orglitleyip yeni bilgiler {iretebilen ve tirettigi bilgiyi baskalarinin hizmetine sunabilen
bireyler istenmektedir. Bireyler de bu 6zelliklerle donanarak toplumda iiretken bir
yasam slirdiirmeyi istemektedirler. Bu kosullar altinda 6grenme artik, dgrenenin

zihinsel semalarini siirekli yeniden 6rgiitlemesi olarak tanmimlanmaktadir®,

5 Hafize Keser, “Bilgisayar Destekli Egitim Icin Bir Model Onerisi”, (Yaymlanmamis Doktora
Tezi, Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, 1998), s.43.

8 Ali Arseven, “Bilgisayar Destekli Ogretim”, TED Birinci Bilgisayar Egitim Toplantisi, Ankara: Tiirk Egitim
Dernegi, Mayis 1986, s.63-69.



Tiirkiye’ nin giiniimiizde ve yakin gelecekteki en dnemli sorunu egitim sorunudur. Bu
sorunun ii¢ ana boyutu bulunmaktadir. Bunlar; yeni kapasite yaratma, Orgiin ve
yaygin egitimde verimliligi artirma, egitimde bireysel farkliliklar1 dikkate almadir.

Bu sorunlarin geleneksel yaklagimlarla ¢oziimlenmesi son derece glictiir.

Siif igerisindeki Ogrenci 6grenme i¢in ihtiyag duymayabilir, sunulacak igerigi
almaya hazir olmayabilir; yanlis Ogretimlerin etkisiyle sunulanlart yanlis
algilayabilir, zihinsel olarak siifin genel diizeyinin altinda ya da {istlinde
bulundugundan o smifta olmaktan sikintt duyabilir. Egitim alaninda; 6grenci
sayisinin hizla artmasi, 6gretmen ve dgrenci oranlamasinda ortaya ¢ikan dgretmen
yetersizligi, bireylere Ogretilmesi gereken bilgi miktarinin hizla artmasi sonucu
igerigin daha karmasik bir hale gelmesi gibi sorunlarda ortaya ¢ikmistir. Buna karsin
egitime olan talep stirekli olarak artmis, bireylerin egitim olanaklarindan daha fazla
yararlanma istekleri bireysel 6gretimi onemli hale getirmistir’. Egitimciler daha ¢ok
O0grenciye, daha az zamanda daha fazla bilgi iletme olanagi saglamak zorunda
kalmistir. Bu nedenle, 6grenimin daha verimli olmasini saglamak yeni teknik ve
yontemlerin  gelistirilmesini  gerektirmigtir. Ayrica Ogrenci ve Ogretmenlerin
gereksinim duyduklar bilgileri kendi kendilerine arayip bulma ve kullanma yetenegi
gelistirmeleri de zorunlu olmugstur. Daha iyi ve daha c¢abuk O6grenme-6gretme
saglamak icin yeni ara¢ ve gereclerin, yOntemlerin siirekli olarak arastirilip
gelistirilmesi gerekmektedir®. Tiim bunlar 6gretme-6grenme siirecinde var olan ve
yenilmesi gereken sorunlardir. Bu egitim sorunlarma cagdas egitim teknolojisi
anlayis1 ile yaklasmak gerekmektedir. Cagdas egitim teknolojisi; artan egitim
sorunlarina teknolojik olanaklarin akilci bi¢cimde kullanarak ¢6ziim bulmay1
amaglamaktadir’. Egitim teknolojisi; 6grenme ile ilgili sorunlarin analizi ve
¢Oziimiinde insanlar1, yontemleri, diisiinceleri, ara¢ geregleri ve organizasyonu igeren
karmasik ve tiimlesik bir siire¢ olarak belirmektedir'®. Bu durumda bilgi ve iletisim
alanlarindaki gelismelerin ¢agdas egitim diizeyini yakalayabilmek i¢in egitim

programlariyla Dbiitiinlestirilmesi  ka¢inilmaz olmustur. Bu noktada; egitim

7 Arseven, .63-69.

8 Alkan, Egitim Teknolojisi, s.5.

9Alisan Hizal, “Tiirkiye’de Egitim Teknolojisi Personelinin Yetistirilmesi”, Anadolu Universitesi Egitim
Teknolojisi Bilgisayar Destekli Egitim 1. Sempozyumu, Eskisehir: Anadolu Universitesi BDE Birimi, 25-27
Eyliil 1991, s.59.

10 Akif Ergin, Ogretim Teknolojisi iletisim, 2. Basim, Ankara: Am Yayncilik, Ocak 1998, s.6.



teknolojisine iliskin gelismelerden yeni teknolojik sistemler arasinda yer alan ve “en
etkili iletisim ve bireysel Ogretim teknolojisi” olarak nitelendirebilecegimiz

bilgisayarlar egitim sistemine girmistir.

Iste gerek bilgisayara, gerekse egitime iliskin olarak belirtilen bu gibi nedenlerden
dolay1, bilgisayarlarin egitimde kullanim1 zorunlu hale gelmistir. Ayrica bilgisayarin
Ogrenciyi daha c¢ok giidiilemesi, yasam boyu egitimi desteklemesi, Ogretim
programlarindaki esnekligi artirmasi da egitimde bilgisayar kullaniminin gerekgesi
olarak ileri siiriilmiistiir'. Bilgisayarlar, diger teknolojik araglarla biitiinlesik olarak
birebir dgretim ortami saglayabilme ve bilginin kalic1 sekilde aktarilmasinda etkili

olma 6zellikleri nedeniyle 6grenme-6gretme araci olarak kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli egitim olarak adlandirilan bu siireg, iilkemizde 1980°li yillardan
itibaren egitim-6gretim kurumlarimizi etkilemektedir. Ulkemizde ilk ciddi adimlar
1984-1987 yillar arasinda Bakanlik diizeyinde baslatilmistir. 1987 yilinda 402 okula
bilgisayar alinmis ve 6gretmenlere de iki saat teorik, bir saatte uygulamali dersler
verilmistir. Okullarda bilgisayar teknolojisinin kullanilmasinin  Milli  Egitim
Bakanligindaki ilk 6nemli deneme uygulamasi 1989-1990 yillarinda Mesleki ve
Teknik Egitimi Arastirma ve Gelistirme Merkezi tarafindan diizenlenmistir. Milli
Egitim Bakanlig1 17’s1 yerli, 28 firmay1 secilen 50 okulda uygulamaya davet etmistir.
Bu firmalardan okullarda bilgisayar laboratuvari kurmalari ve gelistirdikleri
yazilimlar1  Yiriitme Kurulu'na sunmalar1 istenmistir. Hazirlanan  egitim
yazilimlarinin kitaptan farki olmamasi, &gretim programimna uygun olmamasi,
modiiler yap1 igermemesi, vb. gibi kriterler egitim yazilimlarinin kullanim yiizdesini
diisiirmiistiir. Birinci deneme uygulamasi bu seviyeye getirilmisken 1990 yilinda
hiikiimet bilgisayar destekli egitime hiz vermek amaciyla yeni bir ihale agacagini
belirtmistir. Boylece yeni bir deneme uygulamasi baglamistir. 1991 yilinda
iiniversitelerin de katkistyla Ingiltere’deki “cascade modeli” esas almarak,
Ogretmenlere hizmet ici egitim cercevesinde; bilgisayar okuryazarligi, bilgisayarin
o0grenme-ogretme siirecinde kullanimi, yazarhik dilleri, egitim yazilimi se¢me ve

degerlendirme alanlarinda egitim verilmistir. Boylece egitimci-bilgisayar uzmani

1 Arseven, s.72.



iliskisi ~ baslamustir'”.  Giiniimiizde ise  bilgisayar egitim  ortamlarmm

vazgecilmezlerinden biri haline gelmistir.

Egitimde bilgisayarlarin kullanim bigimleri; Idari amacli, Bilgisayarlar1 Ogretme
Ogrenme amagli ve Bilgisayar aracilig1 ile Ogrenme-Ogretme amagcli olmak iizere ii¢
grupta toplanabilir. Bilgisayar; egitim ve Ogretim siirecinde, okul programlarinda
degisiklikler ve bilgi akisina yeni boyutlar getirmis ve kaliplasmis bilgi aktarimina
dayanan egitim sistemlerinde koklii degisikliklere yol agmistir. Bu durumda ¢agimiz
egitim ortaminda 0gretmenin siniftaki rolii de degismistir. Bu baglamda 6gretmenin
diinkli geleneksel rolii ve islevlerinden bir boliimiinii yavas yavas birakmasi, buna
karsilik ¢aga uyum saglayabilmesi icin yeni roller ve islevler yiiklenmesi
gerekmektedir'®. Ogretmenin gorevi 6grencilere sadece bilgi aktarmak degil; neyi,
nasil ve nereden Ogrenebileceklerine ve Ogrendikleriyle nasil uygulama firsati

yakalayabileceklerine rehberlik etmektir'®.

Egitim sistemine giren yenilikler, ister igerik ister yontem, ya da teknoloji bi¢iminde
olsun, oOgretmene yardimci olabildikleri Olgiide etkili olabilmektedir. Amag;
belirlenen bilgi, beceri, tutum ve davranislar1 gelistirilmis O6gretmenlerin daha
nitelikli, basarili, yapici ve yaratici bireyler yetistirmesini saglamaktir. Ayni1 zamanda
ekonomik ve teknolojik agidan gelismis tilkelerde, sosyal bilimlere verilen 6nem de
giin gectikce artmaktadir. Insani, toplumu ve toplumsal olaylar1 degisik acilardan
bilimsel bir yaklasimla incelemeye calisan sosyal bilim disiplinleri, insanin ve
toplumsal olaylarin daha iyi anlasilabilmesi a¢isindan, insanogluna degerli bilgiler
sunmaktadir. Sosyal bilimlerin sundugu bilgi ve deneyimlerin; kendini ve toplumunu
taniyan, ortak yasayabilme ve demokratik kiiltiire sahip, saglikli bireylerin

yetistirilebilmesi i¢in yeni nesillere aktarilmasi gerekmektedir'.

12 Buket Akkoyunlu, "Egitimde Teknolojik Gelismeler", Bekir Ozer ( Ed.), Cagdas Egitimde Yeni Teknolojiler
iginde ( 3-12), Eskisehir: Anadolu Universitesi Agik Ogretim Fakiiltesi Yaylari, 1998, 5.3-12.

¥ Oguz Borat, Rusen Gezici ve ihsan Gok, Bilgisayar Destekli Egitim ve Uygulamalar, istanbul: Marmara
Universitesi Teknoloji Uygulama ve Arastirma Merkezi, 1990, s.34.

4 Nazmi Simsek, Derste Egitim Teknolojisi Kullanimi, Ankara: Anil Matbaa, 1997, s.10.

13§ Cetin Ozogul, “Ortadgretim Kurumlarinda Sosyal Bilimler Ogretimine Genel Bir Bakis ve Ulkemizdeki
Durum”, Ortaégretim Kurumlarinda Sosyal Bilimler Ogretimi ve Sorunlar1 Tiirk Egitim Dernegi V.
Ogretim Toplantis1, Ankara: Tiirk Egitim Dernegi Ogretim Dizisi No: 5, 13-14-15 Mayis 1987, 5.3-47.



Egitim ortaminda; dgretme-6grenme iliskisinin diizenlenmesi, egitilenin 6grenmeye
giidiilenmesi, 6grenmenin kolaylastirilmas: igin gereken her tiirlii arag ve gerecin
nasil kullanilacagini, nasil saglanacagini ya da hazirlanacagini egitim teknolojileri
arastirmaktadir. Egitim teknolojisi alaninda yasanan hizli gelisim cercevesinde de
bilgisayar destekli egitim ¢alismalar1 siirekli gelisim gostermektedir. Egitim
teknolojileri etkin olarak egitime yansidik¢a egitimin basarisini arttirdigt acikca
goriilmektedir. Dikkat edilmesi gereken nokta; teknolojinin egitimde etkin ve verimli
kullanilmas: gerektigidir. Ogretimde verimli olma, egitim 6gretim siirecinin en can
alici noktalarmdan biridir. Ogrencilerin onlara aktarilmaya c¢alisilan bilgi ve
davraniglarin olabildigince fazlasin1 kavramalar1 ve 6ziimsemeleri 6gretimin verimini

tanimlamaktadir.

Ogrenci ile 6gretilecek konu arasindaki etkilesimin dgrencinin anlayacag diizeye
indirgenmesine yardimci olan her tiir arag ve gere¢ egitim teknolojisinin ¢alisma
alani icerisindedir. Egitimde hem amag¢ hem de arag olarak kullanilan bilgisayarlarin
ogretim hizmetlerinde kullanim bi¢imlerinden “en zor fakat en cok umut vaat edeni”
olarak kabul edilen bilgisayar destekli 6gretimdir. Walker (1983) Bilgisayar destekli
egitim konusunda olumlu olabilecek yedi kriter oldugunu ileri stirmektedir. Bunlar
arasinda bilgisayar destekli egitimin daha fazla aktif 6grenmeye olanak saglamasi;
daha az zihnen sikici is yapilmasi; duygusal ve algisal modellerin ¢esitlenmesine

firsat saglanmasi; 6grenmenin daha fazla bireysellestirilmesi sayilmaktadir'®.

Bilgisayarlarin degeri ne dgrettiklerinden ¢ok “nasil” dgrettikleri ile ilgidir. Ogrenci
ile Ogretilecek konu arasindaki etkilesimin Ogrencinin anlayacagi diizeye
indirgenmesine yardimci olan her tiir arag ve gere¢ egitim teknolojisinin ¢alisma
alani icerisindedir. Teknolojinin siirekli gelismesiyle birlikte egitim ortamlarinda
yeni teknolojilerin kullanilmast ve bu durumun kaliteyi yiikseltme agisindan ihtiyag
halini almas1 “Ogretim Teknolojisi” kavraminin énemini de artirmistir. Bu gelisime
paralel olarak 6gretim ortamlarindaki etkilesimli kullanim olanaklari ile her gecen
giin gelismeye devam eden bilgisayar yazilimlar1 ve bu yazilimlarin etkinligi,

egitimde hizla 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim yasamimizi etkileyecek dlgiide yaygin bir

16 Meziyet Ar1 ve Pmar Bayhan, Okul Oncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim, Istanbul: Epsilon
Yayinlari, 1999, s.30.



kullanim alani bulan bilgisayarlarin gliniimiizde egitim ortaminda istenilen derecede
verimli bir egitim araci olarak kullanildig1 s6ylenememektedir. Bunun nedeni olarak
da Bilgisayar Destekli Egitim’e geg¢is i¢in birtakim On sartlarin yerine getirilmemesi,
yazilim programlarinin istenilen kalitede hazirlanmamasi, Bilgisayar Destekli
Egitim’in uygulayicisi olan Ogretmenlerin yeterli yetistirilmemesi, uygun arag
gereclerin temin edilmemesinden soz edilmektedir. Bilgisayar Destekli Egitim
denildiginde sadece bilgisayar ve 6grenci akla gelmemelidir. Bilgisayar Destekli
Egitim yazilim, donanim ve 6gretmen olmak iizere birbirine bagl bir sistemdir.
Bunlardan birinin eksikligi sistemin ¢okmesi demektir. En iyi donanim 6zelliklerine
sahip bilgisayar ve en nitelikli 6gretmen yan yana gelse bile kaynastirici etken olarak
yazilim rol oynar. Bilgisayar Destekli Egitim’de hedefe saglikli bir sekilde ulasmak

istiyorsak bu ii¢ 6geyi dikkate almaliyiz'’.

Glinlimiizde; 6gretmen tarafindan hazirlanan ve sunulan bilgisayar destekli egitim
yonteminin kullaninminda genellikle karsilagilan olumsuzluklarin basinda dersin
amatorce hazirlanmast gelmektedir. Bilingsizce hazirlanan derslerde kotii ekran
tasarimi, uyumsuz renk kullanimi, yazi tipi biiyiikliklerinin uygun olmamasi ve
gereksizce kullanilan efektlerin varligiyla karsilagilmaktadir. Diger bir olumsuzluk
ise bu yontemle dersin isleyisinin, 6gretmenin perdedeki yazilari okumasi islemine
indirgenmesidir. Ogrencilerin dersin hizina kisisel olarak miidahale edememeleri, ilgi

kaybina neden olmaktadir.

Bu Ogretim ve Ogrenim giicliikleriyle bas etmeyi saglayacak etkili, kalici bir
O0gretme-O0grenme ortami siirecini tasarlama ve olusturmada interaktif bilgisayar
destekli 6gretim yonteminin yaygin olarak kullanilmasiyla bu alandaki problemlere
151k tutabilecegi diisiiniilmektedir. Iste bu sorundan yola cikarak Harita bilgisi
konusu Sosyal Bilgiler dersinde konularin ogretilmesinde Ogrencilerin akademik
basarist ve motivasyonu iizerindeki etkisinin belirlenmesine iliskin arastirma

yapilmistir.

"7 Berrin Aslan, “Bilgisayar Destekli Egitime Tabi Tutulan Ortadgretim Ogrencileriyle Bu Siiregte Egitici Olarak
Rol Alan Ogretmenlerin BDE’e iliskin Gériisleri”, http://www.tojet.net/articles/2410.htm (06.11.2007).



Profesyonelce firetilmis ya da Ogretmen tarafindan kriterlere gore hazirlanmis
interaktif bilgisayar destekli 6gretim yazilimlarimin Sosyal Bilgiler derslerinde
bilgisayar laboratuvarinda Ogretmen denetiminde islenmesi tiim bu sorunlarin

olusmasina engel olmaktadir.

1.2 PROBLEM CUMLESI

Bu calismada, ilkogretim okullarinda Sosyal Bilgiler dersinde interaktif bilgisayar
destekli 6gretim yonteminin dnemi vurgulanmak istenmistir. “Interaktif Bilgisayar
Destekli Ogretimin Sosyal Bilgiler Dersinde Akademik Basar1 Uzerindeki Etkisi Var

Midir?” arastirmanin problemini olusturmaktadir.

1.3 ALT PROBLEMLER

Calismada tek bir alt problem gelistirilmistir. Buna gore “Ogrencilerin interaktif
bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile Sosyal Bilgiler konularini 6grenmesi ile
cinsiyete bagl olarak basar1 oranlar1 deg§ismekte midir?” alt problem cilimlesi olarak

belirlenmistir.

1.4 ARASTIRMANIN AMACI

Bilgisayar ¢aginin hizla yasandig: lilkemizde bu alanda verilen egitim ve bilgisayar
olgusunun egitim hayatimizi ne sekilde etkiledigi 6nemli bir konudur. Ciinki
tilkemizde hem egitim hem de bilgisayar gilincelligini higbir zaman kaybetmeyen
onemli iki konudur. Ulkemizin temel sermayesi Kkaliteli ve bilgili 6grenci
yetistirilmesidir. Toplumda 6grenci sayis1 ¢ogaldik¢a, sorunlarda ayni oranda artma
gostermektedir. Saglikli, bilingli, ezberden uzak, kendine giivenen ogrencilerin
yetismesinde bilgisayar en biiyiik yardimci olarak diisliniilmelidir. Bilgisayarin
egitim etkinliklerine yansimasi sonucunda egitimde yeni bir ¢agin baglamasina neden
olmustur. Bilgisayar destekli O0gretim ve interaktif bilgisayar destekli 6gretim
yontemleri egitimcilerin  duydugu ve kullandigi kavramlar haline gelmistir.
Boylelikle bilgisayar teknolojisi kullanilarak goérsel oOzellikleri zengin egitim

programlar1 yapmak ve bunlar1 gerekli durumlarda 6grencilerle paylasmak miimkiin

8



olmustur. Ogrenciler tarafindan da en ¢ok sempatiyle yaklasilan egitim materyalinin
de bilgisayarlar oldugu disiiniilirse interaktif bilgisayar destekli &gretim
kullanabilecegimiz en yararli 6gretim yontemlerinden biri olarak karsimiza
cikmaktadir. Sosyal Bilgiler derslerinde interaktif bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin 6grenci basaris1 {izerindeki etkisi arastirmanin temel amacini
olusturmaktadir. Bu temel amag¢ cercevesinde asagidaki denencelerin dogrulugu

arastirilmastir.

Harita ve Olg¢ekler konusu 6. sinifta Sosyal Bilgiler dersinin “Yeryiiziinde Yasam”
iinitesinde islenmektedir. Ogrenciler konunun temel kavramlarmi bu iinite iginde
gormektedirler. Bu arastirmada harita ve dlgekler konusu 6gretim yontemlerinden

" Interaktif Bilgisayar Destekli Ogretim " yontemi kullanilarak 6. siif 6grencilerine
Sosyal Bilgiler dersinde 6gretilmesi amaglanmistir. Bu sebeple 6grencilere harita ve
Olcekler ile ilgili kavramlar 6gretilirken interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi
kullanilmistir. Bu egitimin etkinligini ortaya koymak amaciyla, ayni konu es deger
bir bagka simifa bilgisayar destekli egitim yontemi kullanilarak anlatilmistir.

Boylelikle iki 6gretim yontemi arasindaki farklilik ortaya konmaya caligilmigtir.

1.5 ARASTIRMANIN ONEMI

Sosyal Bilgiler egitiminin insan hayatindaki 6nemi bilinmektedir. Yasadigimiz
diinyay1, ¢cevremizi anlamamiz ve karsilastigimiz sorunlara ¢6ziim bulabilmemiz i¢in
bu egitime ihtiyacimiz vardir. Bu nedenle etkili Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in farkh

ogretim yontem ve teknikleri kullanilmalidir.

Yapilan bu arastirmada elde edilen veriler;

1. Interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile Sosyal Bilgiler dersinin
anlatilarak 6gretim teknigi hakkinda daha gergekci degerlendirmelerin
yapilmasina yardimci olabilmesi,

2. Basarida, kullanilan yontem ve teknigin ne kadar onemli oldugunun fark
edebilmesi,

3. Ilkdgretim okullarinda Sosyal Bilgiler dersinde, interaktif bilgisayar destekli

Ogretimin kullanimina dikkat ¢ekilebilmesi,



4. Ilkdgretim okullarinda Sosyal Bilgiler dersinde, interaktif bilgisayar destekli
Ogretimin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersindeki basarilarint daha {ist
seviyeye ¢ikarabilmesi,

5. Sosyal Bilgiler 06gretmenlerinin  egitim yazilimlarinin  hazirlanmasi,
uygulanmasi ve degerlendirilmesi konusunda bu arastirmanin bulgularindan
faydalanabilmesi,

6. Ilkdgretim okullarina egitim cd’si hazirlayan kurum ve kuruluslarin, bu
arastirmanin bulgularindan yararlanarak; egitsel yazilim kriterlerine uygun
cd’ler hazirlayabilmesi agisindan 6nem arz etmektedir.

7. Bu c¢aligma bilisim teknolojisi ile yetisecek olan nesillere yol gdstermesi,
ogretmenleri bilgilendirmesi ve siniflarinda bu teknolojiyi kullanmaya tesvik
etmesi, yeni arastirmacilara eksiklikleri gostermesi ve bu eksiklikleri
gidererek yeni fikirleri ve yaklasimlar1 gelistirmesine Onderlik etmesi

agisindan dnemlidir.

1.6 ARASTIRMA SAYILTILARI

Bu aragtirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir.

- Arastirma Ornekleminde Ogrencilerin O6lgme aracina (bilgi testlerine)
dogru cevap verdikleri,

- Arastirmada kullanilan yazilimin, egitsel yazilim kriterlerine uygun
olarak hazirlandigi,

- Arastirmada kullanilan 6lgme aracinin (bilgi testlerinin) Ogrencilerde
“Yeryiiziinde Yasam” iinitesindeki “Paralel ve Meridyenlerin Ozellikleri”
ve “Harita ve Olgekler” ile ilgili bilgileri dogru 6l¢tiigii;

- Orneklemin evreni temsil ettigi varsayilmistir.

1.7 ARASTIRMA SINIRLILIKLARI

Bu arastirma;
- Istanbul ili Beykoz Ilgesinde bulunan ilkdgretim okullarindan TED
Istanbul Koleji Vakfi Ozel ilkdgretim Okulu 6. sinif dgrencilerinden 40

Ogrenci ve arastirma siiresi 2007- 2008 6gretim yil1 ile,
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[Ikdgretim okulunun 6.sinif Sosyal Bilgiler dersi “Yeryiiziinde Yasam”
{initesindeki “Paralel ve Meridyenlerin Ozellikleri” ve “Harita ve
Olgekler” konulart ile,

[lkogretim 6. Siif Sosyal Bilgiler dersindeki ““Yeryiiziinde Yasam”
{initesindeki “Paralel ve Meridyenlerin Ozellikleri” ve “Harita ve
Olgekler” uygulama siiresi olan 12 ders saati ile,

Interaktif bilgisayar destekli dgretim ile,

Interaktif bilgisayar destekli Ogretim ydnteminin kullamldigi okulun
laboratuvar olanaklari ile,

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan Erisi Testine verilen yanitlar ile,

Arastirmaci tarafindan hazirlanan egitim yazilimi ile sinirlidir.
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IKiNCi BOLUM

2.1 EGITiMIN TANIMI

Egitim, insanlik tarihi kadar eski bir inceleme alani oldugu halde, bilim olarak
oldukca yeni gelismis bir daldir. Egitim, belli amaglara gore insanlarin
davraniglarinin planl olarak degistirilmesi ve gelistirilmesinin yasa ve ilkelerini

bulmaya ve bu amagcla teknikler gelistirmeye ¢alisan bir bilim dalidir'®.

Bugiin, Egitim Bilimi alani literatiirii tarandiginda egitim ile ilgili olarak gelistirilen
tanimlarin biiyiik cogunlugunun teknik nitelikli ve genelde siirecin isleyisini temel
alan tanimlar oldugu sonucuna ulasilabilmektedir. Bu teknik nitelikli tanimlar1 belirli
bir formiil altinda toplayip ifade etmek gerektiginde su sonuca ulagsmak miimkiin

olmaktadir:

“Egitim, bireyde kendi yasantisi yolu ile kasith ve istendik davranis degisikligi

. .. . 7. 5519
meydana getirme siirecidir”".

Bu tanima gore egitimin igerigi s0yle siralanabilir:
- Egitim bir siiregtir.
- Egitim siirecinde, bireyin davranislarinin istenilen yonde degistirilmesi
amaglanmaktadir.
- Davranislarindaki degisme kasitl olarak gerceklestirilmektedir.

- Egitim siirecinde bireyin kendi yasantilari esastir*’.

Egitim taniminda yer alan yasanti kavrami, bireyin diger bireylerle ve cevresiyle

etkilesiminin bireyde biraktigi izlenimlerdir. Egitim agisindan kazanilmis yasanti,

'8 Miinire Erden ve Yasemin Akman, Egitim Psikolojisi, 6. Basim, Ankara: Arkadas Yayinevi, 1998, s.14.

19 Selahattin Ertiirk, Egitimde Program Gelistirme, 9. Basim, Ankara: Meteksan A.S, 1997, s.12.

2 Savas Biiyiikkaragdz ve Cuma Civi, Genel Ogretim Metotlar1 Ogretimde Planlama Uygulama, 10. Basim,
Istanbul: Beta Yayinlari, Kasim 1999, 5.26-27.
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bireylerin birbirleriyle etkilesimi sonucunda yer alan etkinliklerin tiimiini

icermektedir?'.

Egitimin taniminda yer alan diger 6nemli bir kavram da davramistir. Davranis,
davranig psikologlarina gore, organizmanin etkiye karsi gosterdigi tepki ya da
tepkiye karsi gosterdigi etkidir. Egitim agisindan davranigin gozlemlenebilir,
Olciilebilir ve istenilir olmas1 kosullar1 aranmaktadir. Bireyin aldig1 egitimle stirekli
olarak degistirilmesi, yetersiz durumdan daha yeterli duruma gelmesi
saglanmaktadir. Bireyin egitimi dogdugu andan baslayarak, 6liinceye kadar devam

2
eder™.

Egitim ¢ok yonlii islevsel bir siire¢ olarak, toplumun beklentilerini de karsilama
sorumlulugunu iistlenmistir. Bu nedenle toplumda var olan biitiin sosyal ve kiiltiirel

kurum, olgu ve degerler bireyin egitimini etkilemektedir.

2.2 TEKNOLOJI VE EGITiM

Bilginin hizla yenilenerek iiretildigi ¢agimizda birey ve toplumun gelecegi, bilgiye
ulagma, bilgiyi kullanma ve {liretme becerilerine bagli bulunmaktadir. Bu becerilerin
kazanilmasi ve hayat boyu siirdiiriilmesi ezberlemeyi degil, bilgi liretimine dayal

cagdas bir egitimi gerektirmektedir®.

Egitim ve teknoloji insan yasaminin daha verimli hale getirilmesinde 6nemli rolii
olan iki temel 6gedir. Her iki 6ge de insanin dogal ve sosyal ¢evresine egemen olma
yoniinde gosterdigi cabalarda basvurdugu iki temel ara¢ olmustur. E§itim, insanin
dogustan kazandig gizil giiclerin ve yeteneklerin agia ¢ikarilmasina, onun daha

olgun, yaratici ve yapici bir varlik olarak gelismesine ve biiylimesine hizmet etmistir.

Teknoloji ise; insanoglunun egitim yoluyla kazandigi bilgi ve becerilerden daha
etken, daha verimli bi¢cimde yararlanabilmesine, onlar1 daha sistemli ve bilingli

olarak uygulayabilmesine yardimci olmustur. Boylece egitim ve teknoloji

2 Ozcan Demirel, Genel Ogretim Yontemleri, 2. Basim, Ankara: Usem Yaymlari-11, 1994, 5.2,

22 Ozcan Demirel, Planlamadan Degerlendirmeye Ogretme Sanati, 2. Basim, Ankara: Pegem A Yayincilik,
Ekim 2000, s.8.

% Emin Karip (Ed.), ilkégretim 1-5. Stmf Programlar1 Tamitim El Kitabi, Ankara: Milli Egitim Bakanlig
Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi Egitim-Ogretim ve Program Dairesi Bagkanlig: Yayinlari, 2005, s.8.
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insanoglunun miikemmellestirilmesi, kiiltiir birikimi saglanmas1 ve gelistirilmesi,

dogaya ve gevresine kars1 egemen bir unsur haline gelmesine etken olmustur®*,

2.3 EGITIiM TEKNOLOJIiSi TANIMI

Egitim teknolojisi, genis anlamiyla, Ogretme ve Ogrenmeyi tesvik ederek
kolaylagtiran ve 0grenciyi giidiilemeyi amacglayan arag-geregler ile belirli 6gretme-
O0grenme sistemlerine gore hazirlanmis programlarin denenmesi ve gelistirilmesine
iliskin tiim siire¢, tasarim ve yoOntemleri kapsamaktadir. Bugiin egitim teknolojisi
ogrenme ve 6gretmeyi en etken bicimde planlayip uygulamak, gerekli degerlendirme
ve gelistirmeyi yapabilmek amaciyla 6gretme-6grenme siireclerini sistematik olarak

kabul etmektedir’.

Egitim teknolojisinin anlami, baslangicta yalnizca simif ortaminda kullanilan arag
gerecle sinirli iken bugiin ortam, teknolojik sistem, disiplin ve benzeri birgok alanda
genis kapsamli bir egitim alanmi ifade etmektedir. Egitim teknolojisi, egitim
teorisinden (kuramsal esaslar) uygulanmasina (ortam, yontem, teknik, 6grenme
durumlar1) ve degerlendirilmesine kadar oldukga genis bir alani, daha dogrusu egitim
etkinliklerinin her yoOniinii kapsamakta ve egitim uygulamalarina biitiinciil bir

yaklagim gostermektedir®®.

Egitim teknolojisi; 6grenme siirecini gelistirmek i¢in olusturulan her tiirlii sistemi ve
teknigi icerdiginden, bdyle bir yapida su dort 6zellik onemlidir:

- Ogrencinin ulagmasi planlanan amaglarin tanimlanmasi;

- Ogrenilecek konunun 6gretim ilkelerine gore analiz edilip 6grenilmeye uygun
sekilde yapilandirilmast;

- Konunun aktarilabilmesi i¢in uygun ortamin secilip kullanilmas;

24 Alkan, Egitim Teknolojisi, s.15.

% Kogar, s.6.

%6 Salih Usun, Diinyada ve Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Ogretim, Ankara: Pegem A Yaymcilik, Eyliil 2000,
s.2.
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- Dersin ve derste kullanilan araglarin etkinligini ve 6grencilerin basart durumlarin
degerlendirmek igin uygun degerlendirme yéntemlerinin kullamlmasidir®’.

Bu ozellikler tek tek incelendiginde, egitim teknolojisinin egitim uygulamalarinda ne
kadar 6nemli oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu durumda egitim teknolojisi, egitim
etkinliklerinin her yOniinii kapsamakta ve egitim uygulamalarina biitiinciil bir
yaklasim gostermektedir”. Yeni teknolojilerin, egitim siirecinde yerini almasiyla

birlikte Egitim Teknolojisi disiplini 6nemli bir rol tistlenmistir.

Cagdas egitim teknolojisi; insanin Ogrenmesi ve iletisim bilimleri alanindaki
aragtirma bulgularina dayanarak yetismis insan giicii ve insan gilicii disindaki
kaynaklardan (arag-gereclerden) yararlanarak egitimin 6zel amaclarina gotiirecek
o0grenme-6gretme siireglerini sistematik bigimde tasarlama, uygulama, degerlendirme
ve gelistirmeye yonelik bir bilimdir. Ayrica artan egitim sorunlarina teknolojinin

olanaklarini akile1 bicimde kullanarak ¢6ziim bulmayi amaclamaktadir.

Cagdas egitim teknolojisinde 6nem tasiyan temel dgeler sunlardir;
- Ogrenme psikolojisi arastirma bulgularinin dikkate alinmasi,
- lletisim bilimleri arastirma bulgularinin dikkate alinmast,
- Yetismis insan giliciine 6nem verilmesi,
- Teknolojinin iirlinii kaynaklarin (arag-gere¢) Ogrenme-6gretme sistemlerine
sokulmasi,
- Ogretme-6grenme etkinliklerinde sistem yaklasimina uyulmas.
Ogretme 0Ogrenme sistemlerinde ¢agdas sayilan noktalarin yeterince dikkate

alinmastyla egitim teknolojisi uygulamalarinin yayginlasacagi anlagilmistir™.

Glinlimiiziin ~ egitim sisteminde egitim teknolojilerinin  kullanilmas1  artik
kaginilmazdir. Soyut ve anlagilmasi zor gelen konular egitim teknolojileri sayesinde
somutlagtirilarak kalict ve etkili olarak Ogretilmektedir. Egitim teknolojileri
O0grenme-6gretme siireglerinde 6grencileri etkili olarak giidiilemekte, ilgi, dikkat ve

beklenti diizeylerini artirmaktadir.

27 Ozcan Demirel, S.Safi Seferoglu ve Esed Yagci, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 4. Basim,
Ankara: Pegem A yayimcilik, Ekim 2003, s.11.
28 Salih Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, 2. Basim, Ankara: Nobel Yaymlar1, Ekim 2004, s.1.
29
Hizal, s.61.
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2.4 OGRETIM TEKNOLOJIiSi TANIMI

Ogretim teknolojisi, egitim ve dgretim islevlerinin yapildig1 biitiin alanlarda 6gretme
ve 6grenme ile ilgili olarak karsilagilan tiim problemleri ve fonksiyonlari i¢eren bir
kavramdir’’. Ogretim teknolojisi, aym1 zamanda, “6gretim” in bir alt dali oldugu
anlayisina dayali olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgii yonlerini
dikkate alarak diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir. Bu terim, ilgili disiplin
alanlarina 6zgli olarak etkili 6grenme diizenlemeleri olusturmak iizere amagli ve
kontrollii durumlarda insan giicli disindaki kaynaklarin bir arada ilerleyerek belirli
0zel hedefler dogrultusunda 6grenme-6gretme siiregleri tasarimlama, gerceklestirme,
degerlendirme ve gelistirme eylemlerinin biitiiniinii igeren sistematik bir yaklagimi

ifade etmektedir’'.

Ogretim teknolojisi, tamamuyla yeni ve farkli kavramlardan olusan bir alan degildir.
Ogretim teknolojileri alanindaki cabalar, daha cok; egitim-6gretim calismalarim
desteklemek, bunu daha etkili, verimli ve insani bir hale getirebilmek i¢in yapilan

calismalardir.

Ogretim teknolojisi, 6grenme siirecini gelistirmek icin teskil edilen her tiirlii sistemi,
teknigi ve yardimi icerdigine gore, boyle bir yapida dort OSnemli 6zellik
bulunmaktadir®*:
- Ogrencinin ulasmasi hedeflenen amaglarin tanimlanmasi;
- Ogrenilecek konunun 6gretim ilkelerine gore analiz edilip, grenilmeye
uygun sekilde yapilandirilmasi;
- Konunun aktarilabilmesi i¢in uygun materyalin se¢ilip kullanilmasi,
- Dersin ve derste kullanilan araglarin etkililigini ve 6grencilerin basari
durumlarim1 degerlendirmek i¢in uygun degerlendirme yontemlerinin

kullanilmasi.

30 Servet Bayram, Ilkogretimde Materyal Kullammm, istanbul: Morpa Yaymlari, 2006, s.41.

31 Kosar, s.9.

32 isa Halis, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 1.Basim, Ankara: Nobel Yayinlari, Eyliil 2002,
5.25-26.
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“Commission on Instructional Technology” adli eserde Ogretim teknolojileri iki
sekilde tanimlanmaktadir™:

1) iletisim devrimi ile birlikte sekillenen medyanin, dgretmen, kitap, yazi tahtas ile
beraber 6gretimsel amaglar i¢in kullanilmaya baglamasi,

2) Belirlenmis hedefler uyarinca, daha etkili bir 6gretim elde etmek icin, 6grenme ve
iletisim konusundaki arastirmalarin ve insan kaynaklar ile diger kaynaklarin beraber
kullanilmasi; bunun yaninda tiim Ogrenme-6gretme siirecinin sistematik bir

yaklagimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir".

Ogretim teknolojisi ve egitim teknolojisi kavramlari birbirinin yerini alacak sekilde
kullanilsa da, 6gretim teknolojilerini egitim teknolojilerinden farkli diisiinmek ve
uygulamak zorunlulugu vardir. Kavram olarak 6gretim, 6grenme-6gretme ortaminin
icerdigi etkinlikleri tanimlamaktadir. Bunun yaninda, egitim kavrami ise, 0gretimin
yani sira, yonetim ve rehberlik gibi diger egitimsel etkinlikleri de igermektedir.
Dolayisiyla 6gretim teknolojisi, Ogrenme-0gretme ortaminin en etkin sekilde
diizenlenmesi i¢in gosterilen sistematik ve planli etkinlikler biitiinii olarak

34
tanimlanmistir.

2.5 SOSYAL BIiLGILER EGIiTIiMi

Toplumsal yasama uyum saglamanin ve toplumsal yapr igindeki kisi, grup ve
kurumlarla birlikte uyumlu bir bigimde yasamanin gili¢ oldugu bilinmektedir.
Gliniimiliz toplumlarinda, ¢ocugun; insan iligkilerini, insanlarin birbirinden farklh
oldugunu, toplumdaki formal ve informal gruplar ile bu gruplarin islevlerini; aile ile
baslayan ve hiikiimet, devlet gibi genis orgiitlere kadar uzanan toplumsal kurumlari
ve islevlerini 6grenmesi gerekmektedir. Bu nedenle cocuklarin toplumsallagsmasi

islevini egitim kurumlar tistlenmistir.

Egitim kurumlari bu islevi, iginde yasadigi toplumun kiiltiiriinii, tarihini, kurumlari

tanimasini saglayarak; toplumdaki rollerin gerektirdigi davraniglari, toplumun

33 Ogretim Teknolojisi Nedir, (t.y.) http://www.dersimiz.com/belirligun/bilgi.asp?id=313 (22 Aralik 2007).
3 Tugba Yanpar Sahin ve Soner Yildirim, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Ankara: Ani
Yayincilik, Subat 1999, s.4.
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kendisine sagladig1 olanaklar1 ve bunlardan yararlanma yollarin1 kazandirarak yerine
getirmistir. Egitim kurumlar1 bu iglevi yerine getirerek hem bireyin mutlu ve {iretken
olmasini hem de toplumun siirekliligini saglamistir.

Ulkemizde, dgrencilere tiim bu bilgi becerilerin énemli bir kismi Sosyal Bilgiler
dersi yoluyla kazandirilmaya ¢alisilmaktadir’>. Sosyal Bilgiler; vatandashk
yeterlilikleri kazandirmak i¢in sanat, edebiyat ve sosyal bilimlerin disiplinler aras1 bir
yaklasimla birlestirilmesinden olusan bir ¢alisma alanidir. Okul programi iginde yer
alan Sosyal Bilgiler dersi; Antropoloji, Arkeoloji, Ekonomi, Cografya, Tarih, Hukuk,
Felsefe, Siyasal Bilimler, Psikoloji, Din, Sosyoloji ile Sanat, Edebiyat, Matematik ve
doga bilimlerinden uygun olanlarla, ilgili igeriklerden siiziilen sistematik ve
esglidiimlii bir ¢caligma alan1 saglamistir. Sosyal Bilgilerin temel amaci, birbirlerine
bagimli iilkelerin yer aldig1 global bir diinyada, kiiltiirel farkliliklar1 olan demokratik

bir toplumun vatandaglar1 olarak, kamu yararma bilgiye dayali mantikli kararlar

verebilme yetenegi gelistirmek icin geng insanlara yardimci olmaktir’®.

Sonug olarak, Sosyal Bilgiler 6gretimi; bireyin, degismenin nedenlerini anlamasin
ve gelecekteki durumu ile ilgili bilgi sahibi olmasini saglamak ve kendi basina
kanitlar1 degerlendirerek bagimsiz yargiya varabilme yetenegini gelistirmesini

amaglayan 6gretim alanidir®”’.

2.5.1 ilkégretim Sosyal Bilgiler Ogretimi ve Gelisimi

Sosyal Bilgiler egitiminin diinyada ne zaman ve nerede basladigi kesin olarak
bilinmemekle birlikte, bu alandaki ¢aligsmalar ve egitim etkinlikleri oldukga eskilere
dayanmaktadir. Eski Misir ve Pers uygarliklarinda, toplumsal yasamla ilgili birtakim
bilgi ve becerilerin insanlara kazandirilmaya calisildigr bilinmektedir. Daha sonra
Antik Roma'da, kimi okullarda Aritmetik ve Geometri ile birlikte Mitoloji, Tarih,

Cografya, Hukuk ve Felsefe gibi derslerin verildigi gorilmiistiir.

3 Miinire Erden, Sosyal Bilgiler Ogretimi, Ankara: Alkim Yaymevi, (t.y.), s.4-5.

36 Cemil Oztiirk ve Dursun Dilek (Ed.), Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler, Ankara: Pegem A Yaymncilik, Eyliil
2002, s.16.

37 Cevat Alkan ve Mehmet Kurt, Ozel Ogretim Yontemleri Disiplinlerin Ogretim Teknolojisi, Ankara: An1
Yayncilik, Agustos 1998, s.100.
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Kaynaklarda “Sosyal Bilgiler” adiyla bir dersin ilk ve ortaokul diizeyindeki okullarda
okutulmasini ise ilk kez Fransiz diisiiniirii Condercet’in (1743-1794) savundugu
belirlenmistir. 18. yiizyilin sonlarmma dogru Amerika'da Ahlak Egitimi derslerinin
iginde kimi toplumsal kurallarin 6gretildigine tanik olunmaktadir; ancak, bdyle bir
dersin Ogretiminin Amerika Birlesik Devletleri'nde baslatilmasi, Ulusal Egitim
Konseyi’nin 1892 yilinda, iilkede "ulusal toplum" anlayigin1 olusturmak {izere Tarih,
Cografya ve Vatandaslik Bilgisi konularindan olusan bir tiir Sosyal Bilgiler dersi
igeriginin okutulmasimi kararlastirmasiyla gerceklesmistir. Sosyal Bilgiler (Social
Studies) terimi ise Amerika Birlesik Devletleri'nde ilk kez 1916 yilinda kullanilmaya

baslanmustir.

Tiirk Egitim Tarihi’nde yer alan bilgilere gore, Tiirklerin Islamiyeti kabul
ediglerinden once, toplumsal yasamla ilgili birtakim bilgi ve kurallarla gelenek-
gorenekler cocuk ve genglere dgretilmeye calisildigin, Islamiyetin kabul edilisinden
sonra da daha ¢ok Islam dinine temel olan konularin kazandirilmasi yoluna gidildigi
gorilmektedir. Osmanlilarda ise, Ozellikle sibyan mektepleri ve medreselerde din
temeline dayal1 bilgiler programlarda agirlik tagirken, Sosyal Bilimler i¢inde yer alan
kimi dersler, kurumlarin 6gretim diizeylerine uygun bicimde (iptidaiye, riistiye,
idadiye, sultaniye ve Dariilflinun) belirli saat ve siirelerle okutulmustur. Bu
durumun, genel olarak Cumhuriyet donemine dek siirdiigli goriilmiistiir. Cumhuriyet
doneminde ilkogretim programlariyla ilgili olarak degisik yillarda (1926, 1930, 1932,
1936, 1948, 1962, 1968, 1989, 1993 ve 1998) diizenlemelere gidilmistir. 1926
programinda, ilkokullarin temel amacinin, "gen¢ kusagin cevrelerine etkin olarak
uyumunu saglamak iizere iyi vatandaslar yetistirmek" oldugu vurgulanarak Tarih,
Cografya ve Yurt Bilgisi adlariyla, dordiincii ve besinci siniflara haftada ikiser saat
Sosyal Bilgiler igerigine uygun dersler konulmustur. Bu dersler daha sonraki
programlarda da, ilkeler, icerik ve haftalik siirelerde yapilan kimi degisikliklerle
uzun yillar boyunca yer almigtir. 1952 yilinda Ogretmen Okullar1 programina, daha
once ayr1 ayri dersler olarak okutulan Tarih, Cografya ve Yurttashk Bilgisi’nin
yerine, Sosyal Bilgiler adl1 yeni bir dersin konuldugu gériilmektedir. Ote yandan,
1952 yilinda toplanan Besinci Milli Egitim Surasi’nda, Sosyal Bilgiler dersinin

ilkdgretim ve ortadgretim kurumlarinda da okutulmasi kararlastirilmasina ragmen bu

19



ders ancak 1962 yilinda, “Toplum ve Ulke Incelemeleri” adiyla sinirli bigimde
uygulamaya konulmus bulunan ilkokul Program Taslagi'na girdigi bilinmektedir.
Daha sonra, 1968 tarihli yeni Ilkokul Programi'nda ayni1 ders, "Sosyal Bilgiler" adiyla
benimsenerek dordiincii ve besinci siniflarda  haftada beser saat olarak

okutulmustur>®.

1939-1945 arasindaki ikinci Diinya Savasi'ndan 1960' I1 yillara kadar gegen siirede,
Amerika Birlesik Devletleri'nde, merkezi ve ulusal program g¢aligmalarinin énem
kazanmasi ve bu konudaki goriislerin Sosyal Bilimler’e de yansimasi sonucu, ders
igeriklerinin 6nceden saptanmasina karsi giiclii bir tepki baslamis; bireysel uyum,
toplumsal gereksinimler ve vatandaslik egitimi gibi konularda icerigin "gevre"
etmenine gore belirlenmesi agirhik kazanmistir. Bu durum, "Sosyal Bilgiler
Ogretimi" anlayisiin da yerlesmesinde etkili olmustur. Bu hareketin belirgin
niteligi; Ogrencilerin sosyal yasama yonelik konular1 ayr1 ayri disiplinlerden
ogrenmelerini saglamak yerine sosyal sorunlardan hareket ederek, verilmesi
gerekenleri bir tek disiplin i¢inde ve bir biitiin olarak "Sosyal Bilgiler" adi altinda

vermektir.

Diinyadaki son gelisme ve uygulamalar cergevesinde, iilkemizdeki ilkdgretim
siirecinde de yenilikler yapilmistir. Buna gore dordiincii ve besinci siniflarda Sosyal
Bilgiler Programi uygulamasi siirdiiriiliirken, altinc1 ve yedinci siiflarda ayr1 ayri
okutulmakta olan Milli Tarih ve Milli Cografya programlarinin uygulanmasina son
verilmig, 1998-1999 Ggretim yilindan baglayarak Sosyal Bilgiler 6gretiminin bu
siniflarda da siirdiiriilmesi kararlastirilmistir. Sosyal Bilgiler derslerine doérdiinci,
besinci, altinct ve yedinci siniflarda haftada {iger saat zaman ayrilmistir. Milli Egitim
Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig: tarafindan 1998 yilinda taslak olarak
uygulamaya konmus olan yeni Sosyal Bilgiler Programi, dnceki yillarda belirli bir
siire uygulanmis olan programa gore daha da gelistirilerek Ggrencilerin

gereksinimlerine uygun duruma getirilmistir.

3 Sozer Ersan, “Sosyal Bilgiler Kapsaminda Sosyal Bilgilerin Yeri ve Onemi”, Giirthan Can (Ed.), Sesyal
Bilgiler Ogretimi iginde (3-13 ), Eskisehir: Acik Ogretim Yayimnlari, 1998, s.8-19.
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Her donemde, toplumun degisik kesimleri tarafindan, egitim kurumlarinin sosyal
bilimler disiplinleri araciligiyla ne tiir bilgi, beceri ve tutum degisikligini meydana
getirmesi gerektigi tartisma konusu yapilmistir. Gegen asrin ikinci yarisinda,
sehirlesme ve sanayilesmenin, insanlari pek ¢ok sosyal problemle yiiz yiize
getirmesi; bir arada yasamak ve calismak zorunda kalan insanoglunu istenilen
diizeyde bir hayat siirdiirebilmek i¢in daha nitelikli olmak zorunda birakmustir.
Bunun sonucu olarak, degisim ve problemlerle bas edebilecek nitelikli bireylerin
nasil yetistirilmesi gerektigi giindemi mesgul etmistir. Yapilan tartigmalar, orta
Ogretim kurumlarinda okutulan sosyal bilimler derslerinin amac¢ ve hedeflerini
etkilemis ve diinyanin pek cok yerinde kiiltiir aktarim1 ve kimlik kazandirmakla
yiikiimlii goriilen sosyal bilimler derslerine de yeni bir agilim kazandirmistir®”. Milli
Egitim Bakanliginin ¢esitli birimleri tarafindan yapilan arastirmalar, liniversitelerce
yiiriitiilen lisansiistii egitim arastirmalari-tezleri ve diger ¢alismalar, egitimle ilgili
tim birimlerden ve toplumsal kesimlerden gelen doniitler, 6gretim programlarinda
degisimin-doniisiimiin  zorunluluguna isaret etmistir. 2004-2005 egitim o6gretim
yilinda yenilenen Sosyal Bilgiler programi; bilginin tasidigi degeri ve var olan
deneyimlerini dikkate alarak bireyin yasama etkin katilimini, dogru karar vermesini,
sorun ¢ozmesini destekleyici ve gelistirici bir yaklasimi benimsemistir®. Yeni
programla soyutlanmis bilgiler, ezber bilgiler ve ndtr degerlerden siyrilarak
biitlinliige, diisiinmeye, kavramsal anlamaya ve demokratik iilkiilere dogru degisim

gostermistir.

Yeni program ayrica, Ogrencilerin kendi yasantilarindan yola c¢ikarak yine
kendilerinin bilgiyi yapilandirmasini hedeflemistir. Ogretmenin yol gdsterici rolii,
programin uygulanabilir olmasinin baslica dayanagini olusturmaktadir. Arastirma ve
sorgulamaya dayanan Ogrenme siireci, 6gretmenlerin kontrol ve yonlendiricilikleri
aracilifiyla gerceklesebilmektedir. Bu programda o6gretmenlerin kendi kisisel

tercihleri ve yaraticiliklariyla, 6grencinin bilgiye ulagmasini saglayan oOgrenme

% Ozogul, S.Cetin, 5.3-47.
40 Karip s.9-46.
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stirecini daha kapsamli bir sekilde diizenlemesi gerekmektedir. Program, bu 6zel ve

anlamli cabalari, sistematik olarak yaygimlastirma amacini da tagimaktadir®’.

Hazirlanan program bir¢ok yonlerden eski programdan farklidir.

Bu programda;

Ogrenme  Ogretme  siiregleri  yapilandirilmis  &rnek  etkinliklerle
yonlendirilmistir.

Etkinlikler ¢evre ve okul kosullarina, bilgi ve yeteneklere gore
cesitlendirilmis ve Ogrencilerin kazanimlara ulagmasini destekler bigcimde
diizenlenmistir.

Etkinlik temelli 6grenmede, Ogrenciler isbirligi yaparak birbirlerinden
O0grenme firsat1 bulabilmektedirler.

Ayrica etkinlikler sonunda iirettiklerini sinifta sunarak basarmanin ve takdir
gormenin hazzini yasayabilmekte, bdylece 6zgiiven kazanabilmektedirler.
Ogrenme siirecinde daha katilimci bir ortam olustugu igin, bu durum
demokratik okul yapisinin olusumuna ve demokrasi kiiltiiriiniin yerlesmesine
daha fazla katkida bulunmaktadir.

Ogrenci-aile, okul-aile yakinlagmasmi daha fazla saglayacak bir yapida
hazirlanmstir.

Diger disiplinlerle isbirligi yapilarak hazirlandigindan, daha etkili ve kolay
Ogrenilebilir bir nitelik tagimaktadir.

Ogrencilerin  bilgiyi kendi yasamlarindan alacaklar1 &rneklerle, yine
kendilerinin yapilandirmasini hedeflemektedir.

Arastirma, sorgulama ve iiretmeye dayanan 6grenme siireci i¢inde 6gretmenin
yol gosterici rolli, programin uygulanabilir olmasinin baglica dayanagi

olmustur®.

Tiim diinyada bireysel, toplumsal ve ekonomik alanda yaganmakta olan degisimi ve

geligimi, iilkemizde de; demografik yapida, ailenin niteliginde, yasam bigimlerinde,

tiretim ve tliketim kaliplarinda, bilimsellik anlayisinda, toplumsal cinsiyet alaninda,

# Mustafa Safran, “Ilkégretim Programlarinda Yeni Yaklasimlar Sosyal Bilimler (4-5. Sinif)”,
[Electronic Version] Bilim ve Aklin Aydinliginda Egitim Dergisi, Agustos-Eylil 2004, No:5,
http://yayim.meb.gov.tr/dergiler/sayi54-55/safran.htm, (20.01.2008).

2 Karip, s.49.
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bilgi teknolojisinde, is iliskileri ve 1is gliciiniin niteliginde, yerellesme ve
kiiresellesme siireclerinde goérmek miimkiindiir. Tiim bu degisim ve gelisimleri
egitim sistemimize ve programlarimiza yansitmak bir zorunluluk haline gelmistir.
Hazirlanmis olan bu program, diinyada yasanan tiim bu degisimler ve gelismelerle
birlikte, mevcut programlarin degerlendirmelerine iliskin sonucglart ve ihtiyag

analizlerini de dikkate alm1§t1r43.

2.5.2 Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ogretim Teknolojisi

Egitimin, Ogrencinin bilgiyle etkilesimde bulundugu, sosyal, psikolojik ve fizik
boyutlar1 olan bir ortamda olmasi gerektigi bilinmektedir. Ogretim ortami olarak
nitelenen bu ortamin hedefler dogrultusunda diizenlenmesi gerekmektedir. Sosyal
Bilgilerin 6gretiminde geleneksel olarak bu ortam Ogretmen tarafindan bilgi
aktarmanin esas alindigi derslik ortamidir. Oysa Sosyal Bilgiler 6gretiminin
amaglari, bu konu alanmin nitelikleri ve 6gretimi ile ilgili ilkeler gibi faktorler
acisindan bakildiginda bu geleneksel Ogretim ortaminin yetersiz oldugu ve
boyutlarinin  genislemesi gerektigi goriilmektedir. Sosyal bilimlerde 6gretim
teknolojisi bu alan i¢in programlarda ongoriilen 6zel amacglara ulasabilmesi igin

gerekli 6gretim yapilari ve siireglerinden olusan bir disiplin anlamindadir**.

Sosyal Bilgiler 06gretiminde en Onemli Ozellik, 06grencilerin diislinebilme
yeteneklerinin ve ¢dziimleme becerilerinin gerekliligidir. Glinlimiiz teknolojisinin en
gozde aracglarindan biri olan bilgisayarlar; kavramlari anlamada, hipotezleri test
etmede, genellemeye gitmede, problem ¢6zmede, ve karar vermeye yonelik olarak
bilgiyi islemede essiz bir aragtir. Ogrenciler bu araci kullanirken beyin jimnastigi

yaparak fikirler iiretmektedirler™®.

Ayn1 zamanda bilgisayar kullanimi 6grencilere sayisiz alanlarda yeni bilgilere

ulagsma imkan1 vermektedir. Bu bilgiler akillica kullan1ldig1 ve yorumlandig1 zaman;

* M.E.B Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhigi, M.E.B ilkégretim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Program ve
Kilavuzu (4- 5. Smiflar), Ankara: Devlet Kitaplar1 Midiirligii, 2005, s.50.

* Cevat Alkan ve Mehmet Kurt, Ozel Ogretim Yontemleri Disiplinlerin Ogretim Teknolojisi, Ankara: An1
Yayincilik, 1998, 5.91-99.

* Halis, 5.128.
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stres, karmasa ve siddete yol acan yanlis anlagilmalari ve Onyargilart ortadan
kaldirmaktadir*®. Ogretim ortaminda Sosyal bilgiler dersinin yapmak istedigi
amaclardan biride budur. Sosyal Bilgiler 6gretmeni; etkin ve ilgili bir vatandas
ornegi olmak ve uygulamali ¢alismak i¢in sinif ortamini, 6grencilerin bilgiyi kazanip
degerlendirebilecekleri ve bilgi tizerine davranis gelistirebilecekleri bir yer durumuna

getirmelidir.

Sosyal Bilgiler derslerinde kullanilan bilgisayarlar, 6grencilere degisik etkinlikler
sunmakta, onlar1 izlemek i¢in de Ogrencilerde yiiksek bir giidiilenme
yaratabilmektedir. Ayrica, bilgisayarlar hem ara¢ hem de yontem olarak kabul
edilmektedir. Ara¢ olarak kullanildiginda Ogretmenin  Oteki  etkinliklerini
desteklemektedir. Yontem olarak kullanildiginda ise bireysel ve bagimsiz 6grenmeyi
de saglamaktadir. Sosyal Bilgiler dersinde yontem olarak kullanilan bilgisayar, diger
araclara gore genis ve degisik kapsamli etkinlikleri gergeklestirebilme iistiinliigline
sahiptir. Sosyal Bilgiler dersi bilgisayarlar i¢in uygun bir kullanim alanidir. Sosyal
Bilgiler derslerinde  bilgisayar kullanimi, 6grencilerimizin  dzgiivenlerini
kazanmalarina yardimci olurken, bagimsiz olarak, gilivenli bir egitim ortami i¢inde,
yanlig yapmaktan ¢ekinmeden, dogruyu buluncaya dek asamali bir bi¢gimde ¢alisip

ilerleyerek 6grenmelerine olanak saglamaktadir.

Bilgisayar, dgrenciye hizli doniit vermektedir. Ogrenci bir yanlishik yaptiginda, onun
nerede ve nasil bir yanlighik yaptigini bildirerek dogru yaniti bulmada kilavuzluk
etmektedir. Bu noktada da bireysel farkliliklar1 dikkate alan bir O6grenme
gerceklesmektedir. Yazili ¢aligmalarda, 6grencilerin kolayca degisiklik yapmalarina
olanak verir; yazma becerisi kazandirmaktadir. Bilginin 6grencilere alisilandan farkl
bir yontemle sunulmasini saglayarak kiime ¢aligmalarina firsat hazirlar ve ¢ok zengin
bilgi kaynaklarina ulagsma olanagi saglamaktadir. Bilgisayar destekli bir Sosyal
Bilgiler 6gretiminde, bilgisayardan etkili bigcimde yararlanabilmek i¢in, yeterli sayida

ve nitelikte yazilimlara gerek vardir. Bu saglanmadan, okullarda bilgisayar destekli

4 Cemil Oztiirk ve Nilgiin Uluser Inan. (t.y.) “ [lkogretim Sosyal Bilgiler Derslerinde Kullamilabilecek Bazi
Bilgisayar Yazilimlariin Degerlendirilmesi”, Pamukkale Universitesi,

http://egitimdergi.pamukkale.edu.tr/makale/say16/3 (10.01.2008).
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bir Sosyal Bilgiler 6gretiminin 6gretmen ve dgrencilere istendik bir basar1 getirmesi

oldukc¢a giigtiir47.

Ogretmene yardimci olan Sosyal Bilgiler dersi igin hazirlanmis bir yazilimla da,
Ogrenci, bilgisayarda yer alan bir sistem araciligi ile, dersle etkilesime

girebilmektedir.

2.6 OGRETIM YONTEM VE TEKNIiKLER

Genel anlamda yontem, “olaylar ve kavramlar iizerinde calismanin diizenli yolu,
Ozellikle bilimsel gercekleri ortaya koymadaki diizenli g¢alisma bigimi” olarak
tamimlanmstir®®, Yontemin egitim bilimi iginde kazandigi anlama bakildigi zaman
ise yontem, “bir sorunu ¢6zmek, bir deneyi sonuglandirmak, bir konuyu 6grenmek ya
da 6gretmek gibi amaglara ulagmak icin bilingli olarak sec¢ilen ve izlenen diizenli

yol” anlaminda kullamlmaktadir®.

Yontem kavrami gibi teknik kavramiin da degisik tanimlar1 yapilmaktadir. Genel
anlamda teknik, “herhangi bir sanatin, iiretim ya da ¢alismasinin gerektirdigi islem
ya da yontem, uzmanlagmis tiirden bir davranis ya da uzmanlik derecesi” olarak
tanimlanmustir’. Egitim ve Ogretim agisindan bakildigi zaman da, bu iki kavram
arasinda farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Yontem, teknige gore daha genis bir
kavramdir. Ayrica 6gretim hedeflerini gerceklestirmek amaciyla, teknigin, igerigin,
ara¢ ve gereglerin birbirlerini tamamlayacak sekilde kullanimini saglayan bir
o0gretme yoludur. Buna karsin teknik, amaglanan davranmis degisikligini meydana
getirmek icin, gerek ara¢ kullaniminda gerekse etkinliklerin siraya dizilmesinde

izlenen 6zel bir yoldur®'.

7 Sozer Ersan, “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanilan Ara¢ Geregler”, Giirhan Can (Ed.), Sosyal Bilgiler
Ogretimi icinde (123-139 ), Eskisehir: Acik Ogretim Yayinlari, 1998, s.134-135.

* Cemil Oztiirk ve Dilek Dursun (Ed.), Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Ogretimi, Ankara: Pegem A
Yaymcilik, Eyliil 2002, s.138.

4 Sozer Ersan, “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanilan Belli Basli Yéntem ve Teknikler”, Giirhan Can (Ed.),
Sosyal Bilgiler Ogretimi icinde ( 91- 120), Eskisehir: A¢ik Ogretim Yaymlari, 1998, s.80.

0 Egitim ve Egitim Bilimleri Sozliigii, “’Yontem”, istanbul: Milli Egitim Bakanligi Yayinlari, 2000, s.1037.

> Recep Nas, Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Ogretimi, 1. Basim, Bursa: Ezgi Kitapevi, Eyliil 2000, s.111-112.
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Ogretim yontemleri, 6gretmenlerin simflardaki 6grenmeyi saglamak igin yaptiklar:
uygulamalardir. Ogrenmek ya da 6gretmek icin bilingli olarak secilen ve izlenen
yollardir. Ogretim ydntemleri dgrenmeyi saglamak icin bir ara¢ olduguna gore bu
aracin basarisi, onu kullanma becerisine baghdir’>. En etkili yontemler, onu iyi
kullanamayan bir dgretmenin uygulamalar1 sonucu olumsuz sonuglar verebilir. Bu
nedenle yontemlerin 6zellikleri kadar onu kullanan 6gretmenlerin nitelikleri de ¢ok

Snemlidir.

Egitimciler tarafindan uygulanmaya c¢alisilan Ogretim tekniklerinin her birinin
olumlu ve olumsuz yonleri bulundugu kabul edinilen bir gercektir. Kullanilacak
tekniklerin 6gretilecek konuya uyum saglamasi durumunda elde edilecek yarar da tist
diizeyde olacaktir. Ozellikle son zamanlarda teknolojik araglart da kapsayarak
gelisen Ogretim yontemleri ve buna bagli olan uygulamalar, egitimcilere ve

Ogreticilere biiyiik yararlar saglamaktadir.

2.7 SOSYAL BILGILER DERSININ IiSLENMESINDE KULLANILAN
OGRETIM YONTEM VE TEKNIiKLERIi

Sosyal Bilgiler dersinde gerek yurt icinde gerekse yurt disinda yapilan arastirmalar,
degisik yontemler, farkli strateji ve teknikler kullanildigini ortaya c¢ikarmstir.
Arastirmalar, bu yontem ve tekniklerin &grencilerin ders basarisini olumlu yonde
etkiledigini ve 6grencilerin gelecekteki davraniglarini sekillendirebilecegini de ortaya

cikarmustir.

Sosyal Bilgiler dersinde Ogrencilerin, g¢esitli kaynaklardan elde ettikleri bilgileri
Oziimsemeleri ve bu bilgilerden sonug ¢ikarmalar1 esastir. Dersin bu 6zelliginden
dolay1, beceriye yonelik yontemlerden daha c¢ok bilgi kazandirici ve benimsetici
yontemler kullamlmasi gerekmektedir®. Sosyal Bilgiler dersinde her konu igin

gecerli olan uygun tek bir yontem yoktur, konunun igerigine gore uygulanacak

32 Yiiksel Ozden, Ogrenme ve Ogretme, Ankara: Pegem A Yaymcilik, 1997, 5.136.

33 Mehmet Tagpinar, Kuramdan Uygulamaya Ogretim Yéntemleri, 2. Basim, Elazig: Universite Yayinlari,
Subat 2005, s.14.

> Birol Vural, Muhteva Dersleri icin Ozel Ogretim Uygulamalari, Istanbul: Hayat Yaymcilik, 2004, s.171-
172.
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yontem ve teknikler vardir”™. Ogretmen, 6gretim etkinliklerini diizenlerken 6gretim
modelleri, yontem ve teknikleri ile 6gretim materyallerinden yararlanmaktadir.
Dogru ve yerinde sectigi yontem ve teknikler ile de amagladig 6gretim diizeyine

ulagmasi kolaylasmls‘ur5 6,

Ogretmenin kullandig1 6gretim yontem ve teknikleri kendi basina fazlaca bir anlam
ifade etmemektedir. Ogretmen eger bilginin sabit, kesin ve 6grencinin disinda
oldugunu kabul eder ve sadece sozel, sayisal zekayr gelistirmeyi hedeflerse

kullanilan yontem ve teknikler ¢ok etkili olmayacaktir®’.

Sosyal Bilgiler 6gretiminde bir¢ok ogretim yontemi kullanilmaktadir; ancak dersle
ilgili veriler dikkate alindiginda uygulamada genel kavramlarin ve temel bilgilerin
ogrenciye aktarilmasiyla sinirli kalindigr goriilmektedir. Bunun sonucunda da
geleneksel olarak ogretmen ve ders kitabina bagimli sozlii anlatim ydnteminin
kullanilmakta oldugu tespit edilmektedir. Kullanilmas1 gereken 0Ogretim
yontemlerinin de Ogrenciye doniik, analizci, elestirel; 6grencinin sosyallesmesine,
bagimsiz karar vermesine, arastirma ve inceleme yapmasina olanak veren yontemler
olmasi gerekmektedir’®. Etkin bir dgretim igin ydntem zenginligine gitme artik
evrensel bir kural haline gelmistir. Ogretmenin etkin bir dgretim igin segim
yapabilecegi yontem sayisi da simirsizdir; cilinkii her 6gretmen kendi yaraticiligini
kullanarak yeni yontemler gelistirebilmektedir. Bu nedenle burada ele alinan
yontemlerin, yalmizca kullanimi en yayginlardan birkagi oldugunu vurgulamak

gerekmektedirsg.
2.7.1 Anlatim Yontemi
Anlatma, 6gretmenin ya da onun yerinde olan birinin bir konuya iliskin bilgileri,

karsisinda pasif bir bi¢cimde oturarak dinleyen Ogrencilere iletmesi bi¢iminde

uygulanan bir 6gretim yontemidir®. Anlatim yontemine; daha ¢ok belli bir konu ile

>3 Vural, Muhteva Dersleri i¢in Ozel Ogretim Uygulamalari, s.175.

%6 Erden, Sosyal Bilgiler Ogretimi, s.97.

57 Ozden, s.155.

%8 Cevat Alkan ve Mehmet Kurt, Ozel Ogretim Yontemleri Disiplinlerin Ogretim Teknolojisi, 5.93-94.
3 Leyla Kiigiikahmet, Ogretim ilke ve Yontemleri, 5. Basim, Ankara: Gazi Biiro Kitabevi, 1994, s.41.

60 Biiylikkaragoz, S.Savas ve Civi, Cuma, s.70.
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ilgili bilgileri aktarirken, belli bir konuya giris yaparken ya da belli bir konuyu
Ozetlerken basvurulmaktadir. Klasik bir dgretim yontemi olan anlatim ydntemi,
egitimde Ogretmen merkezli bir anlayisi temsil eder. Nitekim, anlatim yontemi
bgretmeni “ bir anlatict”, dgrenciyi de “bilgilerin pasif bir alicisi” olarak algilar®'.
Anlatim yontemi ge¢cmiste ve gilinlimiizde ¢ok kullanilan 6gretim yontemlerinin
basinda gelir. Bu yontemin yanlis ve ¢ok sik kullanilmasina yonelik birgok elestiri

bulunmakla birlikte halen giincelligini korumaktadir®.

Anlatim yonteminin etkili olarak kullanilabilmesi i¢in dikkat edilecek hususlar
sunlardir®:
1. Anlatim yontemi ile islenecek konunun alt basliklar1 belirlenmeli ve sunu
sirasinda mantiksal bir sira izlenmelidir.
2. Anlatim sirasinda biitiin 6grencilerin rahatlikla anlayabilecegi sade bir dil
kullanilmalidir.
3. Anlatim sirasinda etkileyici bir ses tonunun kullanilmasi, 6grencilerle goz
temasinin kurulmasi, 6grencilerin aktif katiliminin saglanmasi 6nemlidir.
4. Anlatimin sadece On siralardaki birka¢ Ogrenciye degil, smniftaki biitlin
ogrencilere yonelik olmasina 6zen gosterilmelidir.
5. Anlatim yontemi ile islenen konularin 6grencilerin yasantilariyla
iliskilendirilmesine ¢aba gdsterilmelidir.
Anlatim sirasinda not tutmak isteyen 6grencilere destek olunmalidir.
Anlatim, gorsel ve isitsel araglarla desteklenmelidir.

Anlatim sirasinda basit, kisa ve tam climleler kullanilmalidir.

A S B

Anlatim sirasinda 6grencilere s6z hakki taninmali ve onlarin konuya iliskin
soru sormalar1 6zendirilmelidir.
10. Anlatim sonunda eger miimkiinse, anlatilan konunun yazili bir ozeti

ogrencilere dagitilmalidir.

Anlatim yontemine; dinleyicileri edilgen durumda birakmasi, katilimin yalnizca not

alma ya da dinleyerek saglanmasi gibi nedenler ileri siiriilerek karsi c¢ikilmis

1 Ahmet Saban, Ogrenme-Ogretme Siireci Yeni Teori ve Yaklasimlar, 2. Basim, Ankara: Nobel Yaymlari,
Ekim, 2002, s5.248.

52 Erden, Sosyal Bilgiler Ogretimi, s.102.

83 Saban, $.249.
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olmasina ragmen bazi kosullarda diger 6gretim yontemlerine yeglenmesinde de yarar
goriilmiistiir. Ozellikle ders etkinliklerinin sunulusunda, {inite ve konularin
Ozetlenmesinde, O0grencilerin bulamayacagi bilgilerin verilmesinde, anlagilmasi zor
olan Onemli noktalarin anlasilir duruma getirilmesinde anlatim yOdnteminin

kullanilmasimin uygun olacag: belirlenmistir®®.

2.7.2 Soru-cevap Yontemi

Soru-cevap metodu, anlatma metodunun sikiciligini gidermek ve 6gretimi daha etkili
bir sekilde gergeklestirmek istegine dayali olarak gelistirilmistir. Anlatma
metodundan sonra egitimde en ¢ok kullanilan 6gretim metodu olan soru—cevap,
egitim kavraminda meydana gelen ¢cagdas degisimlere ragmen 6gretimdeki 6nemini
hala korumaktadir. Soru-cevap metodu, cevap almak amaciyla soru sormak demektir.
Baska bir deyisle, 6gretmenin bir konuyla ilgili 6grencilere birtakim sorular sormasi

ve bu sorulara aldig1 cevaplari elestirerek 6gretimi gerceklestirmesidir.

Onceden gerekli hazirliklar1 yapan dgretmenler bu metodu daha basarili sekilde
kullanmaktadirlar. Bunun i¢in, 6gretmen once konuyu ayrintili olarak ve planli bir
sekilde taramali, konuya uygun sorular hazirlamalidir. Bu islemin &grenciler
tarafindan da yapilmasi istenmeli ve boylece konu ile ilgili cevaplandirilacak sorular
dersten dnce hazirlanmis olmalidir.

Soru cevap metodunun etkili olarak kullanilabilmesi i¢in dikkat edilecek hususlar
sunlardir®:

1. Soru Once biitiin smifa sorulmali, O6grencilerin diisiinmeleri i¢in bir siire
beklendikten sonra cevap istenmelidir.

2. Sorularin cevaplari hep ayni o6grencilerden istenmemelidir. S6z almadigi
halde cevap verebileceklerden, dersten ilgisi kopmus ve ders disindaki
herhangi bir seyle mesgul olanlardan veya sinifin konusmasini istedigi
ogrencilerden de cevap istenmelidir.

3. Ogrencilere ad ve soyadlartyla hitap edilerek soru sorulmalidir.

6 Kamile Un Acikgoz, Etkili Ogrenme ve Ogretme, 1. Basim, Izmir: Kanyilmaz Maatbasi1,1996, s.291.
65 Biiylikkaragdz, S. Savas ve Civi, Cuma, s.73.
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4. Ogrenci cevap veremedigi zaman fazla 1srar edilmemeli, baska bir 6grenciden
cevap istenmelidir.

5. Ogretmen sorular1 samimi ve tatli bir dille sormali, dgrencilere giiveni
oldugunu belirten tavirlar takinmalidir.

6. Smifta konugma giigliigli c¢eken heyecanlt Ogrencilere gerekli yardim
yapilmali ve bu 6grenciler konugmaya isteklendirilip cesaretlendirilmelidir.

7. Sorular sik sik tekrar edilmemelidir; ¢ilinkii sorunun tekrarlanacagini bilen
ogrenci ilk soruldugunda dikkatle dinlemez.

2 <e 9% ¢

8. Dogru cevap veren §grencinin cevabi “dogru”, “tamam”, “giizel” gibi sozlerle
pekistirilirken; yanlis ya da eksik cevap veren 6grencilerin de sinif karsisinda
utanmasina neden olacak davraniglardan ve s6zlerden kaginilmalidir.

9. Ogretmen dgrencilerin cevaplarindaki eksiklikleri kendisi tamamlamalidir.

10. Sorulan soru sinifta cevapsiz kalirsa, soru birkag parcaya ayrilarak yeniden
sorulmali, bodylece Ogrencilerin soruyu cevaplandirmalarina yardimci
olunmalidir.

11. Ogrenciler soru sormaya cesaretlendirilmeli ve isteklendirilmelidir. Boylece

ogrencilerin derslere daha aktif katilimlar1 saglanmis ve derse olan ilgileri

artirilmis olur.

Ogrencilerin sorun ¢dzen, karar veren, siireyi verimli kullanan kisiler olarak
yetismeleri gerektiginden bu yeterliliklere sahip olmak i¢in soru sormalari
gerekmektedir. Bu durumda 6gretmenin de dogru, nitelikli soru sormay1 bilmesi,
soru sorarken Ogrencilere de 6rnek olmasi énemli bir noktadir®®. Soru sorma
yonteminin uygulanmasi, geleneksel yontemde oldugu gibi birebir cevap verilmesini
degil; farkli yorumlarda bulunma, tartisma, sonug¢ ¢ikarma, ¢ikarimda bulunma gibi
farklh diistime bicimlerini i¢ine alir. Soru soruldugunda 6grencinin zihni aktif olarak

harekete geger ve 6grenci merkezli aktif diistinmeye yardimet olur®’.

5 Recep Nas, Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler Ogretimi, 1.Basim, Bursa: Ezgi Kitabevi, Eyliil 2000, s.124.
57 Kamile Un Agikgoz, Aktif Ogrenme, Ankara: Egitim Diinyas: Yaynlari, 2004, s.250.
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2.7.3 Tartisma Yontemi

Tartigma yontemi oOgrenci merkezli bir smif ortaminin olustugu, O6grencilerin
kendilerini rahatca ifade edebildikleri, diisiinme, elestirme, baskalarinin goriislerine
saygl duyma (demokratik tutum), iletisim kurma vb. becerilerini gelistiren bir
yontemdir. Bu yontemin kullanilmasi 6grenmenin kaliciligi agisindan onemlidir;
clinkii 6grendiklerini konusarak uygulamaya doniistiiren 6grencilerin bilgileri daha
kalic1 olmaktadir.

Tartisma yOnteminin etkili olabilmesi i¢in planin iyi yapilmasi, Ogretmenin ve
tartismaya katilanlarin bazi kurallari yerine getirmeleri gerekmektedir®. Tartisma
metodu, Ogrencilerin ilgilerini uyandirir. Anlayiglarimi degerlendirme, gergekleri
kavrama ve elestirici diisiinme yetilerini gelistirir®. Ogrencilerin Sosyal Bilgiler
derslerinde karsilastiklart bilgi ve deneyim yetersizlikleri, 6gretmenin ve uygun ders
materyalinin 6grenme siirecine dogrudan miidahalesi ile en aza indirilmektedir.
Burada bireyler aras1 zihinsel etkilesim seviyesini belli bir ¢itanin iizerine ¢ikarmak,
tartisma etkinliginin 6gretmen tarafindan planli bir sekilde uygulanmasi ile miimkiin

olmustur.

Tartisma metodu uygulamasinda dikkat edilecek hususlar sunlardir’®:

1. Tartigma baglamadan dnce yonetici miimkiinse tartismaya katilanlar1 tek tek
tanitmali; konuyu, tartismada herkesin uymasi gereken kurallar1 (s6z alarak
konusma, konusma siiresine uyma, baskalarinin sdzlerini kesmeme, konudan
uzaklagsmama, nezaket kurallarina uyma v.s.) agiklamalidir.

2. Tartigmacilarin  kisiliklerle degil fikirler ve sorunlarla ugrasmalar
istenmelidir.

3. Tartismanin konu ve yoOnetiminin 6gretmen merkezli mi, yoksa Ogrenci

merkezli mi (serbest) olacagi bastan belirlenmelidir.

68 Miiriivvet Bilen, Plandan Uygulamaya Ogretim, Ankara: Ani Yaymcilk, 1999, 5.96.
 {zzettin Alicigiizel, Tk ve Orta Derec"eli Okullarda Ogretim, Istanbul: Inkilap ve Aka Kitabevi, 1979, 5.263.

" Mustafa Ergiin ve Ali Ozdas, Ogretim ilke ve Yontemleri, 1997, Afyon Kocatepe Universitesi,
http://www.egitim.aku.edu.tr/metod02.htm (31.08.2008).
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Tartisilacak konunun genis bir igerigi varsa, daha Onceden alt gruplar
olusturarak mini tartigsmalar yaptirtlmali; konunun biitiinii tizerindeki tartigma
daha sonra sinifin geneli 6nilinde yaptirilmalidir.

5. Smmf tartigmalarina biitiin 6grencilerin esit oranda soz alarak katilmalar
saglanmalidir.

6. Tartismanin tikandig1, konunun dagitildigi, nezaket kurallar1 digina ¢ikildigi
durumlarda, 6gretmen soracagi bazi sorularla kontrolii tekrar eline almalidir.

7. Tartigmanin bilimsel dlciiler disina ¢ikmamasina dikkat etmelidir.

8. Tartisma konular1 6nceden verilmeli ve Ogrencilerin tartismaya kaynak
eserlerden hazirlanmalar1 saglanmalidir.

9. Tartigma i¢in girig-gelisme-sonug gibi asamalar1 olan bir plan izlenmeli;
tartisma sirasinda 6nemli hususlar (tartismanin amaci, ana sorunlar, tartisma
sliresi v.s.) tahtaya yazilmalidir.

10. Tartigmadan ¢ikarilabilecek sonuglar veya gruplarin ana goriisleri, tartigma
etaplar1 arasinda ve en sonunda d6gretmen tarafindan ortaya konmalidir.

11. Tartisma genelde yetiskinlerin yapabilecegi bir istir. Eger ilk ve ortadgretim

diizeylerinde bu metot kullanilmak isteniyorsa okuma ve yazmaya dayanan

on hazirligin yani sira gozlem gezisi, film izleme, deney gibi ¢alismalar

yaptirilmalidir.

Bu yontem, 6grenci etkinligine daha fazla yer verdigi igin, egitimciler tarafindan
yogun olarak kullanmilmaktadir. Onemli olan, farkli goriislerin olmasi ve bunlarin

Ozglir bir ortamda ifade edilebilmesidir.

2.7.4 Problem C6zme Yontemi

Egitimin temel amaglarindan biri, bireylerde problem ¢6zme becerisini
gelistirmektir. Problem ¢6zme; yeteneklerimizi, tutum ve degerlerimizi gelistirerek
bugiin karsilastigimiz problemleri ¢6zmenin yani sira, ileride karsilasabilecegimiz
problemlere yontem bulmayi, ¢ézliim yollar1 diisiinmeyi ve gelistirdigimiz ¢oziim

yollariyla segenekleri toplumun hizmetinde kullanmay: kapsamaktadir’'.

! Fersun Paykog, “Acilis”, “Tiirkiye’de ilk ve Orta Ogrenim Diizeyinde Tarih Ogretiminin Yeniden
Yapilandirilmasr” , Ankara: ODTU Kongre ve Kiiltiir Merkezi, 2-3 Aralik 2000, s.2.
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Problem ¢6zme, istenilen hedefe ulasabilmek i¢in etkili ve yararli olan ara¢ ve
davraniglar1 tilirli olanaklar arasindan se¢cme ve kullanmadir. Bu yontem, bir
problemin ¢6ziimii i¢in genelleme ve sentez yapmada kullanilir. Daha ¢ok arastirma
yoluyla 6gretme yaklasiminda, bilimsel alanin uygulama diizeyindeki davranislarin
kazandirilmasinda, duyussal alanin analiz ve sentez oOzelliklerini gelistirmede
kullanilir”. Problem ¢dzmeye dayali grenme; planlama, 6gretim ve degerlendirme
siireclerinin ayni anda gergeklestirilebilmesi i¢in gili¢lii bir Ogretim stratejisidir.
Problem ¢6zmeye dayali 6grenme modeli kullanilarak planlanan ve uygulanan
ogrenme etkinlikleri sayesinde 6grenciler, belirli bir problem durumuna iligkin olarak
kendi bilgilerini yine kendileri insa ederler. Bu model ile 6grenciler gelecegin
diinyasina da hazirlanirlar; ancak problem ¢ézmeye dayali 6grenme etkinliklerinin
tasarlanmasi ve uygulanmasinda basar1 saglamak icin, Ogretmenlerin asagidaki

parametreleri goz oniinde bulundurmalar1 nemlidir’:

1. Ogrenciler dnce belli bir problem durumu ile kars1 karsiya birakilir ve bu
problem durumu oOgrencilerin 6grenmesi i¢in, bir organizasyon merkezi
islevini goriir. Her problem durumu belli ortak 6zelliklere sahiptir.

Bir problem durumu;

cok sayida ¢oziimler iiretilecek kadar karmagik bir yapiya sahiptir.
yeni bilgilerin elde edilmesi ile sik sik degisir.

spesifik bir formiil ile kolayca ¢oziilemez.

sadece tek bir dogru cevabi ya da ¢6zliimii yoktur.

ogrencilerin birlikte ¢caligmalarini gerektirir.

2. Problem ¢6zmeye dayali O6grenme siirecinde, Ogrenciler, aktif problem
coziici ve Ogrenendirler; Ogretmenler ise, Ogrencilerin Ogrenmesini
yonlendiren bir “bilissel rehber” roliine biiriiniirler.

3. Problem ¢6zmeye dayali 6grenme siirecinde dgrenciler, kendi bilgilerini yine
kendileri insa ederler ve sahip olduklar1 bu bilgileri diger 6grenciler ile
paylasirlar.

4. Problem ¢ozmeye dayali 6grenme etkinlikleri disiplinler aras1 bir yaklasim

ile planlanir ve uygulanir.

72 Birol Vural, Ogretim Faaliyetlerinde Yontem ve Teknikler, Istanbul: Hayat Yayinlari, Eyliil 2004, s.123.
3 Saban, Ogrenme-Ogretme Siireci, Ankara: Nobel Yaynevi, Ekim 2002, s.223- 224.
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5. Problem ¢ozmeye dayali 6grenme siirecinde degerlendirme otantiktir ve s6z

konusu problem durumuna iligkin olarak gerceklestirilir.

Problem ¢6zme yonteminin Sosyal Bilgilerde bir yontem olarak kullanilmasinin
amaci bireylerde bilimsel diisiinme ve problem ¢6zme becerisini gelistirmektir.
Ogrenmenin birikimli bir siire¢ oldugu ve ilkdgretimdeki 6grenmelerin gerek bilissel,
gerek duygusal, gerekse devinigsel acidan sonraki dgrenmelere temel olusturdugu
diisiiniildiiglinde, problem ¢6zme yonteminin ilkogretim diizeyinde uygulanmasinin

6nemi ortaya ¢ikmaktadir’®.

2.7.5 Gosteri (Demonstrasyon) Yontemi

Gosteri belli olgu ya da olaylara iligkin ilkeleri agiklamak, bir iglemin uygulanmasini,
bir arag- gerecin calistirilmasini oncelikle gosterip aciklamak sonra da 6grencilere
alistirma ve uygulama yaptirarak 8gretmeye calismaktir’””. Bu ydntem 6grencilerin
aktif  kattlmi  sagladigi  i¢in  Ogrenci merkezli bir ydntem  olarak
degerlendirilmektedir. Gosteri model alma yoluyla 6grenmeye dayali bir 6gretim
yontemidir. Bu teknikte Ogretilecek bilgi ve becerilere sahip bir uzman ya da
Ogretmen, Ogrencilere adim adim becerilerinin nasil yapilacagini en dogru bigimde
gostermektedir. Bu teknik Ozellikle psiko-motor becerilerin kalabalik gruplarda
Ogretiminde kullanilmaktadir. Gosteri tamamen gergek kosullar altinda ve gercek
araglar kullanarak yapilabilecegi gibi, modeller kullanarak da yapilabilmektedir.
Gosteri yontemi kiigiik gruplarda kullanildigi zaman kazandirilmak istenilen
davranigin 6nce 6gretmen tarafindan gosterilmesi sonra 6grencilere yaptirilmasi daha
olumlu sonu¢ vermistir. Sosyal Bilgiler dersinde gosterim Ogrencilere sosyal
davraniglarin, gorgli  kurallarinin, insanlar arasi1 iligkilerin  §gretiminde

kullanilmaktadir.

Gosteri metodunun etkili olarak uygulanmasindaki hususlar sunlardir’®:

7 Nurdan Kalayci, Sosyal Bilgilerde Problem Cézme ve Uygulamalar, Ankara: Gazi Kitabevi, 2001, s.38.
5 Ozcan Demirel, Plandan Degerlendirmeye Ogretme Sanat, s.86.
76 Biiylikkaragdz, S.Savas ve Civi, Cuma, s. 99.
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. Ogretmen gosteri sirasinda yapaca@ isleri ayri ayr1 siraya koyarak ayrmtili

bir bi¢imde planlamalidir.

2. Gosteride kullanilacak arag ve gerecler dersten Once gosteri yerinde hazir
olmalidir.

3. Yapilacak gosteri onceden bir defa tekrarlanarak kontrol edilmelidir. Buna
ragmen uygulama sirasinda ortaya cikabilecek aksakliklar Ogrencilere
aciklanmali, sozii cevirme yoluna sapilmamalidir. Miimkiinse gdsteri
tekrarlanmalidir.

4. Gosteri biitiin - 0grencilerin  goérebilecegi bir yerde yapilmalidir. Yani
gosterinin  biitlin  Ogrenciler tarafindan izlenmesine dikkat edilmelidir.
Gerekirse siralar buna gore diizenlenmeli, gosteri masast uygun bir yere
konmalidir. Ogretmen gdsteri konusunun éniinde durmamalidir.

5. Gosterinin amaci Ogrencilere iyice agiklanmali ve gosteri sirasinda amag
gozden kagirilmamalidir.

6. Gosteri sirasinda Ogretmenin yapacagi agiklamalar kisa, 6z ve anlasilir

olmalidir. Uzun agiklamalardan kaginilmalidir.

~

. Ogretmen gosteri calismalarma &grencilerin etkin olarak katilmalarini
saglamak i¢in her basamagin sonunda Ogrencilere sorular sormali ve
gosteriyi 6grencilere kisaca dzetlemelidir.

8. Gosteri sirasinda 6grencilerin not tutmalari, sema ve cizimler yapmalari

istenmelidir.

9. Gosteri  sonunda Onemli noktalar Ogretmen tarafindan Ozetlenmell,
ogrencilerin sorularina cevap verilmeli, 6grencilere sorular sorularak varsa
yanlis anlasilmalar diizeltilmelidir.

10. Miimkiinse gosteri bir 1ki 6grenciye tekrarlatilmalidir.

11. Gosteride kullanilan ara¢ gerecler gosteriden sonra Onceki yerlerine veya

sahiplerine iade edilmelidir.
Gosteri yontemi, 6gretmenin Onderliginde yapilan bir etkinlige 6grencilerin soru-

cevap teknigi ile katilmalar1 seklinde yaygin olarak kullanilmaktadir. Gosteri

sirasinda, Ogrenciler gozlem yapabilir, verileri kaydedebilir, 6gretmene sorular
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yoneltebilir ve Ogretmenin sorularina cevap vermek durumunda kalmaktadirlar.

Gosteri yontemi 0gretmenin denetiminde bir grup 6grenciye de yaptirilabilmektedir.

2.7.6 Ornek Olay inceleme Yontemi

Yontemin genel amaci 6grencilerin karar verme, se¢me ve genel anlamda problem
¢ozme becerilerine katkida bulunmaktir’’. Ogrenci veya gretmenin yasadigi bir
olay1 sinifa anlatmasi ve diger 6grencilerin bu olayr 6grenmeleridir. Herhangi bir
durumda Kkarsilagilan problem, &rnek olaydir. Ornek olaya ogrencilerin bizzat
katilmalart s6z konusudur. Tek ¢O0ziimii bulunan problemlerde Ornek olay
uygulanamaz. Ornek olayda asil olan yasanmis gergek olaylardan hareket etmektir.
Boyle bir olayin bulunmadigi durumlarda 6gretmen planladigi 6gretim faaliyetine
uygun olarak, dgrencilerin davranislarini degistirmek amaciyla hayali olarak da bir
olay tiretebilirler’®. Ozellikle sosyal bilimlerde pek ¢ok konu 6rnek olay biciminde
sinifa getirilebilir. Ogrenciler tartigarak 6grenme olanagina kavustuklari igin bu

yontemden olduk¢a hoslanmaktadirlar.

Ornek olay incelemesi yonteminin etkili olarak kullanimi i¢in hususlar sunlardir’:
1. Ogrencilerin seviyelerine ve olgunluk diizeylerine uygun bir &rnek olay
olusturma.
Ornek olay agik bir bigimde yazma.
Olayn istenilen yonde tartisilmasina yarayacak kilit sorular hazirlama.

Olaya iliskin yeterli materyallerin ve kaynaklarin saglandigindan emin olma.

wok »wN

Ogrencilerin bu etkinlikten yararlanabilmesi igin olay1 iyice anladiklarindan

emin olma.

6. Istenilen yonde ilerlediklerinden emin olmak igin dgrencileri periyodik olarak
kontrol etme.

7. Ogrencilerin yanlis ¢éziimlere gitmelerini 6nleme.

8. Olayin tiim olarak degerlendirilmesini yapma.

9. Ogrencilerin tecriibeleri degerlendirmelerine yardim etme.

" Veysel Sénmez, Program Gelistirmede Ogretmen El Kitabi, Ankara: An1 Yayincilik, 2001, 5.286-287.
78 Vural, Muhteva Dersleri i¢in Ozel Ogretim Uygulamalari, s.200.
" Leyla Kiigiikahmet, Ogretimde Planlama ve Degerlendirme, Ankara: Nobel Yaynlari, 2003, s.72-73.
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10. Olay miinakasaya a1k bir konu ise idareyi dnceden haberdar etme.

11. Bu yontemle birlikte diger yontemlerin, uygulanmasina 6zen gosterme.

Ornek olay yontemi 6grenci merkezlidir. Bu yontemin kullanilmasiyla 6grenciler bir

problemi ¢6zmeyi ve analiz edip sonuca ulasmay1 6grenmektedirler.

2.7.7 Beyin Firtinas1 Yontemi

Beyin firtinasi; bir konuya ¢oziim getirmek, yaratici problem c¢ézme giiciinii
gelistirmek amaciyla oOgretmenlerin  siif iginde kullandiklar1 bir tekniktir.
Ogrencilerin yaratici ve orjinal fikirler iiretmelerine yardimci olmak amaciyla
gelistirilmigtir. Beyin firtinasi; hayal yoluyla 6grenmeye de imkan verir. Ayrica bu

teknikle, aniden akla gelen goriislerin ortaya ¢ikmasi saglanmaktadir®.

Beyin firtinasi, belli bir konu veya probleme iliskin o6grencilerin fikirler veya
secenekler gelistirmelerine olanak saglar, dgrencileri olaylar veya olgular hakkinda
varsayimlar iiretmeye yoneltmektedir. Ayrica, tersine beyin firtinas: aktiviteleriyle de
ogrenciler, problemleri tersinden ele alarak irdeleyebilirler. Bu yolla, egitimde
olaylarin yanlis veya olumsuz yonlerini vurgulamak, dolayli ¢6ziim Onerileri

gelistirmek amaclanmustir®’.

Etkili bir beyin firtinas1 veya tersine beyin firtinasi siirecinin olusabilmesi, baslica
dort faktore baglidir®™:

1. Beyin firtinas1 esnasinda oOgrencilerin iler1 siirdiikler1 fikirler asla
elestirilmemelidir;  ¢linkii ~ 6grencilerin ~ hayal  giiclerini  rahatca
kullanabilmeleri i¢in, diislincelerinden dolay1 yargilanacaklar1 endiselerini
tasimamalar1 gerekir.

2. Beyin firtinas1 esnasinda Ogrencilerin sinirsiz diisiinmesi 6zendirilmelidir.
Dolayisiyla, 0gretmen icin Ogrencilerin irettikleri fikirlerin acayip veya

tuhaf olmasi1 pek onemli degildir. Aksine, bu tiir fikirler 6zendirilir; ¢linkii

80 Biiylikkaragdz, S. Savas ve Civi, Cuma, s.89.
81 Saban, 5.259.
82 Ozden, 5.166.
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beyin firtinas: esnasinda ortaya atilan olagandisi fikirler problemlere yeni
¢Oziim yollar1 iretmek i¢in gereklidir.

3. Beyin firtinas1 esnasinda ogrencilerin fikirlerinde genellikle nitelik yerine
nicelik aranmalidir. Bu nedenle, beyin firtinas1 modeli uygulanirken
Ogrencilerin karsilastiklar1 probleme iliskin olarak iyi bir ¢6ziim olasiligini
artirmak i¢in, onlarin miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida fikir tiretmelerini
cesaretlendirmek temel prensiptir.

4. Ogrencilere beyin firtnasi yaptirmanin amaglari, gelisme ve gelistirme
olmalidir; ¢iinkii Ogrencilerin fikirlerinden de esinlenerek, diisiince

listesindeki fikirlerin ¢ogaltilmas1 amaglamir®.

Beyin firtinas1 teknigi; simf icindeki etkinliklere c¢esni katan, 6grencilerin
gerilimlerini azaltip duygu ve diisiincelerini kolaylikla dile getirmelerine olanak
saglayan, bir sorunun c¢oziimiinde denence (hipotez) gelistirme (¢6ziim yollar
iiretme) aliskanlig1r kazandiran, daha cok biligsel ve duyussal 6zelliklere yonelik bir

teknik olarak goriilmektedir®.

2.7.8 Drama Yontemi

Drama, Ogrencilerin hangi durumlarda nasil davranmalar1 gerektigini yasayarak
6grendikleri bir uygulamadir®. Yaratic1 dramada birey, farkinda olmadan bir yandan
duyularim1 egitme siirecindedir, diger yandan da Ogrenme siirecinde etkin
katithmeidir. Ogrenci dramayla &grenirken duyu organlarini harekete gegirir ve
unutulmayacak birikimler kazanir. Bu birikimlerin kazanilmasi ayni zamanda,
bireyin sozel ve sozel olmayan iletisim becerilerini de gelistirmesi demektir®®. Drama
aracilifiyla olaylar arasindaki iligkiler goriilebilmektedir. Drama ile birey kendini
ifade edebilmekte, karar verme ve yaratici olma konularinda siirekli arastirici ve
gelistirici bir kimlik kazanmaktadir. Bunun yani sira kendisi ile barisik ve agik bir

kimlik sahibi olmaktadir.

% Saban, 5.260. ) _

8 Ersan Sozer, “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanilan Belli Basl Yontem ve Tekniklerin Incelenmesi”, Giirhan
Can (Ed.), Sosyal Bilgiler Ogretimi i¢inde (91-120), Eskisehir: A¢ik Ogretim Yaynlari, 1998, s.114.

% Demirel, Plandan Degerlendirmeye Ogretme Sanati, s.96.

86 Tiilay Ustiindag, Yaratict Drama Ogretmeninin Giinliigii, 5. Basim, Ankara: Pegem A Yayincilik, 2003,
5.25-34.
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Drama ile egitim, cocugun asil diinyasin1 oyunla birlikte gelistiren bir etkinlik olmasi
acisindan da 6nem tasimaktadir. Sorunlarin ¢oziilmesinde, ¢ocuklarin giigliiklerinin
asilmasinda, 6gretmenler ve dgrenciler arasinda islevsel bir rol iistlenmistir. Yaratici
dramanin egitimde kullanilmasi 6gretmenlerin 6grencilere ulagsmasi, onlar1 tanimasi

ve gelistirmesi agilarindan sonsuz olanaklar sunabilmektedir®’.

Drama sadece Ogrencilerin rol yapmasini degil, ayn1 zamanda yorum yapmasini da
saglamaktadir. Bdylece Ogrenciler, tutum ve diisiincelerini gelistirip bilgi
kazanmaktadir. Bu da, verilen goérev iizerine tamamen yogunlagilmasini saglayan
miikemmel bir etkinliktir. Sinif ortaminda drama, dogaclama ve formal drama olmak
izere iki sekilde uygulanmaktadir. Dogaclama, 6grencilerin higbir hazirlik yapmadan
oynamalar1 anlamina gelmektedir. Formal drama ise, belli tarihi ve giincel olaylar
sergilemek tizere kullamlir®®. Ogretmenlerin ¢ogu dogaglamayi tercih etmektedirler.
Bu teknik, bilinen en eski 6gretme tekniklerinden birisidir. Cok kullanigh ve yararl

oldugu i¢in giiniimiizde okullarda yaygin olarak kullanilmaktadir.

2.8 EGITIMDE BILGISAYARIN KULLANIM ALANLARI

Glinlimiiz diinyasinda teknolojik acidan ilerlemis birgok iilke, artik gercek giiciin
fiziksel glicte degil de egitilmis insan beyninde oldugunun farkina varmislardir. Bu
onemli gelisme sonucunda her iilke, egitimin teknolojinin gereklerini yerine
getirecek sekilde yeniden yapilandirma siirecine girmistir™. Bilgisayar, diger 6gretim
araglarindan farkli olarak 6gretme ve 6grenme agisindan benzersiz imkanlar sunan
cok yonlii bir aracgtir. Bilgisayar1 egitimdeki diger araglardan ayiran en Onemli
ozelligi iiretim, Ggretim, ydnetim, sunu ve iletisim araci olarak kullanilmasidir™.
Bilgisayarin egitimde kullanilmasi gereksinimi egitim sisteminin asirt derecede
yogunlagmasi, dgrenci sayisinin hizla ¢ogalmasi, bilgi iceriginin karmasiklagmasi,

Ogretmen yetersizligi, bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem kazanmasi gibi

87 Birol Vural, Ogrenci Merkezli Egitim ve Coklu Zeka, 1. Basim, istanbul: Hayat Yaymlar, Eyliil 2004,
s.181-182.

8 Vural, Muhteva Dersleri i¢in Ozel Ogretim Uygulamalar, 5.196-197.

% Ozdemir Cetin, Murat Cakiroglu, Ciineyt Bayilmis ve Hiiseyin Ekiz, “Teknolojik Gelisme I¢in Egitimin
Onemi ve Internet Destekli Ogretimin Egitimdeki Yeri”, www.tojet.net/articles/3317.htm (12 Kasim 2007).

% Halil ibrahim Yalin, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, 9. Basim, Ankara: Nobel Yaymnlari,
Ekim 2003, s.162.
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nedenlerden dogmaktadir. Bu uygulamanin amaci sadece 6gretme-6grenme siirecinin
otomatiklestirilmesi degildir. Ogrenme-6gretme siireglerinde etkinlik, siireklilik ve
bitiinliik saglamak temel hedeftir ve otomasyon bu faktorlerin sonucudur.
Bilgisayarin egitimdeki islevlerini bir siniflandirmaya tabi tutmak gerekirse {ii¢

egitsel isleve sahip oldugu goriilmektedir’':

1. Egitsel verileri diizenleme ve degerlendirme: Bilgi islem etkinliklerini
kapsayan bu islevi yerine getirmede, bilgisayar, egitimle ilgili her tiirli
istatistiksel bilgilerin toplanmasi ve islenmesi ¢aligmalarini biiyiik bir hiz ve
giivenilirlikle yapabilmektedir. Ogrenci ve &gretmenle ilgili kisisel ve
akademik verileri degerlendirebilir. Her tiirlii lojistik bilgilerin kayit ve
hizmete dahil edilmesini saglamaktadir.

2. Egitim sektoriiniin yonetimi ile ilgili islevleri: Ogrenci programlarinin
yonetiminde bilgisayar, Ogrenciye bir Ogrenim haftasinda ne yapmasi
gerektigini bildirebilmektedir. Egitim yOnetiminde karar verme siirecini
uygun verilerle besleyebilmektedir.

3. Ogretim Islevi: Bilgisayar bu islevin yerine getirilmesinde yorulmayan,
bikmayan bir 6gretmen gibi hareket edebilir; ses, gorme ve dokunma ile ilgili
iletisim kanallarin1 kullanabilir. Uygun tarzda programlanmis bilgisayarlar
kelimeleri heceleyebilir, sesleri tekrarlayabilir, talimat verebilir, cekinmeden
cevaplandirilabilecek imajlar ve semboller sunabilir, 6grenci performansini

degerlendirebilir ve 6grenciye uygun dgrenme i¢in yon verebilmektedir.

Bilgisayarlar egitimde hem ama¢ hem de ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bir egitim

araci olarak bilgisayarlarin egitim agisindan iistiin yonleri sunlardir’*:

- Etkilesimli bir aragtir, Ogrenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini
kullanmay1 6grenir.

- Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabr1 sonsuzdur.

! Alkan, Egitim Teknolojisi, s.181-183.
%2 Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.37.
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- Yaz tahtas1 ve ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses,
vb. ¢ok ¢esitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak kullanabilir ve
cesitli kaynaklardan yararlanabilir.

- Uygun bi¢imde hazirlanmis her ¢esit programi kullanabilir.

- Ders yazilimlarinda yer alan ¢ok degisik siirprizlerle egitimi zevkli ve ¢ekici
hale getirebilir.

- Bireysel 6gretimde ve grup 6gretiminde kullanilabilir.

- Programli 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.

- Ogrencinin sorulara verdigi cevaplari kaydeden, istenildigi an sonugclari

bildiren essiz bir sinav aracidir ve soru da tiretebilmektedir.

2.8.1 Ogretim Araci Olarak Bilgisayarlar

Bilgisayarlar diger oOgretim yontemleri ile karsilastirlmayacak derecede hiza,
geribildirime, c¢ok yonliiliige sahiptir. Bundan dolay1 bilgisayarlar, bir terzinin
egitiminden bireysel 6grenci gereksinimlerine kadar her konuda ¢oziim getirebilecek
gizil gii¢ olarak goriilmektedir. Ciinkii bilgisayarlar, 68renci ve materyal arasinda
cok degisik diizeylerde ve cesitlilikte etkilesim saglama kapasitesine sahiptirler. Bu
etkilesimin diizeyi; 6grenenin tam kontrol edemedigi ya da siirli olarak kontrol
ettigi alistirma ve pratiklerden, Ogrenenin kontrol ettigi durumlara kadar
degisebilmektedir. Bilgisayarlarin biitiin bu faydalar1 aragtirmacilar tarafindan kabul
edilmektedir. Egitimciler ise bilgisayarlarin, 6grenmeyi saglayici (motive edici

ozelligi gibi) etkilerinin oldugunu belirtmektedirler’.

Bilgisayar bir egitim araci olarak kullanildigi zaman yukarida belirtilen yararlar
saglamasi i¢in Oncelikle bilgisayarin yalnizca bir ara¢ oldugunun ve kullanicinin
bilgiyi aldigi, depoladigi, degistirdigi, lizerinde islem yaptig, yarattigt ya da
yayimladigr bir ortam oldugunun unutulmamasi gerekir. Bilgisayarlarin, ancak bu
bakis  acisiyla  yola  cikildiginda,  Ogretme-O6grenme  uygulamalarinda
faydalanilabilecek bir ara¢ olduguna inanilmaktadir. Ayrica pek ¢ok egitimci

bilgisayarin egitime plansiz olarak girmesinin faydadan ¢ok zarar getirecegine

%3 Noel Thompson, “Computers Curriculum and the Learning Environment”, Computers And Education, Vol. 16,
No:1, 1991, s.1-5.
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inanmaktadir™. Bu nedenle egitim alaminda Dbilgisayarlardan tam olarak
yararlanabilmek i¢in her diizeyde ve her alanda ¢ok yonlii aragtirmalarin yapilmasi
gerekmektedir.
Giliniimlizde  bilgisayarlardan ~ 6gretim  siirecinde  iki  degisik  sekilde
yararlanilmaktadir’:

- Bilgisayar yonetimli 6gretim

- Bilgisayar destekli 6gretim

2.8.2 Bilgisayar Yonetimli Ogretim

Geleneksel 6gretim yontemlerindeki gelismelere bagli olarak bilgisayarlarin egitimde
kullanilmasi, 6grenci hakkindaki bilgilerin ve verilerin yonetimini kolaylastirmistir.
Bilgisayarlarin teknik kapasiteleri sayesinde, sinif planlamasi, 6grenci kayitlarinin
korunmasi, test sonuglarinin degerlendirilip korunmasi gibi bir¢ok konuda

ogretmenlere kolayliklar sunulmustur’®.

Bilgisayar yonetimli 6gretim; bilgisayar sisteminin dgretimi planlama, diizenleme ve
programlama, 6grenmeleri 6lgme, 6grencilerle ilgili verileri kaydetme ve 6grenme
verileri tlizerinde istatistiksel analizler yapma gibi 6gretim ilkelerini yonetmek igin
kullanilmas:1 anlamma gelmektedir. Ornegin dgrenmeleri Slgmek  agisindan
bilgisayarlar, derslerle ilgili soru bankalar1 olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Test
maddeleri ise konu igerikleri, dl¢iilen davraniglar ya da giicliikk diizeylerine gore
siniflandirilmistir.  BOylece Ogretmen, bir smavda kullanacagi sorular1t soru
bankasindan secebilecegi gibi bilgisayar da test maddelerini smiflamak ig¢in
kullanilan sorular1 soru bankasindan secebilir ya da test maddelerini siniflamak igin
kullanilan her bir kategorideki degiskenlere dayali olarak maddeleri se¢mek igin

programlanabilmektedir.

Bilgisayarlar basili testler hazirlamak icin kullanilabilecegi gibi testler dgrencilere

dogrudan bilgisayar aracilifiyla da uygulanabilir. Ikinci durumda bilgisayar

% Halis, 5.225.

% Yalin H. I. ,s.164.

% K. Sheingold, J. Hawkins, & D. M. Kurland, “Classroom Software Fort The information Age”, New York:
Center for Children and Technology. 1984, Report No. 22.
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Ogrencilere yanlis ve dogru cevaplart hakkinda aninda geri bildirim saglar,
Ogrencinin tamamladig testi puanlar, analiz eder ve bu bilgileri bellegine kaydeder.
Boylece 6gretmen, her bir 6grencinin basart durumunun yani sira bir madde ile ilgili
her bir segenegi isaretleyen 6grencilerin birbirine gore basar1 durumlarini, aritmetik

ortalama ve standart kayma gibi grup verilerini aninda elde edebilir’’.

2.8.3 Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayar, 6gretim siirecine, bir segenek olarak degil,
sistemi tamamlayic1 ve giiclendirici olarak girmistir. Bu yontemle bilgisayarin bir
Ogretim arac1 ve 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanilmasi sz
konusudur. Bilgisayar, 0Ogretim islevini biiyiilk bir hizla ve sabirla yerine
getirmektedir. Ogrenme materyali, dgrenciye bilgisayar araciligi ile verilmekte,
ogrenci siirekli etkin olmakta ve 6grenmeye aktif olarak katilmaktadir. Bilgisayar
destekli 6gretim yontemi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle

birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemi olarak da kabul edilmektedir’.

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), “6grencinin bir bilgisayar basinda gosterecegi
tiirlii tepkiler g6z Oniinde bulundurularak hazirlanmis ders yazilimi ile karsilikli
etkilesimde bulundugu kendi 6grenme hizina gore kullanabilecegi 6gretim tiirii, bu
soruna iligkin uygulama ve arastirma alan1” olarak da tanimlanabilir. Bilgisayar
destekli Ogretimde, bilgisayarin 6gretme siirecine Ogretmenin yerini alacak bir
secenek olarak degil sistemi tamamlayici ve gliclendirici bir ara¢ olarak girmesinin
yani sira bilgisayarlarin ve diger 6grenme ortamlarinin giiclinden yararlanmak ana
hedeftir. Tim Ogrenme ortamlarinda bilgisayarlardan yararlanmak ve onun
destegiyle yapilacak  Ogretim  ortaminin  oldugunu  kabullenmek  olasi
gorinmemektedir. Bilgisayar destekli egitimi kullanan iilkelerin basarilarinin nedeni
de, bilgisayarlar1 6gretim destegine en uygun bi¢imde yonlendirmis olmalarindandir.

Italya, bilgisayar1 egitim amaciyla kullanan ilk iilke olarak goriiliir; fakat

7 Yaln, s.133-134.
% Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.42.
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Italyanlardan on yil sonra bilgisayar destekli egitime gecen ABD, bilgisayar destekli

ve bilgisayarla egitimde en gelismis iilkelerden biri olmustur’.

2.8.4 Bilgisayar Destekli Ogretim Programlari (Yazilimlari)

Bilgisayar destekli egitimin temeli, programli O6gretim yOntemine gore
diizenlenmistir. Dolayisiyla, diger egitim-6gretim faaliyetlerinde oldugu gibi
bilgisayar destekli egitimde de degisik Ogretimsel etkinlikler yer almaktadir. Bu

farkli etkinlikleri igeren programlar su sekilde smiflandirilabilir'®:

Bilgisayar destekli 6gretimde en yaygin olarak kullanilan programlara iliskin ayrintili
bilgiler ise sunlardir:

- Gosterim,

- Diyalog kurma,

- Bilgi deposu,

- Yaratici etkinlikler,

- Uygulama yazilimlari,

- lletisim yazilimlari,

- Entelektiiel (Kabiliyetli) bilgisayarlarla 6gretim,

- Ogzel bgretici programlar,

- Alistirma ve tekrar programlari,

- Benzetisim programlari,

- Egitsel oyun programlari,

- Program ¢6zme programlari.
Bilgisayar destekli 6gretimde en yaygin olarak kullanilan programlara iliskin ayrintili

bilgiler ise sunlardir:

1- Ozel 6gretici programlar(Tutorial): Ogretmen gibi konu anlatan, alistirma
firsat1 saglayan, 6grenciyi derse karsi giidiileyen ve 0grenci basarisini degerlendiren

programlardir. Bu programlarin amaci bilgisayar ile Ogrenci arasinda birebir

9 Cetin Baytekin, Ne Ni¢in Neden Ogreniyoruz ve Ogretiyoruz, Ankara: A Yayncilik, 2001, s.152-153.
100 gahin T.Y. ve Yildirim, s.58.
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etkilesim yoluyla ders ortami olusturmaktir'’'. Iyi bir birebir egitim yazilimu,

Ogrenciye geri bildirim sunan ve Ogrencinin igerigi O6grenebilmesi i¢in gerekli

alistirma ve uygulamalar1 yapmasim saglayan programlardir' .

Birebir 6gretim programinda yer alan 6geler sunlardir'®:
- Ogrencinin dikkatini cekme,
- Ogrenciyi hedeften haberdar etme,
- On bilgileri hatirlatma,
- Uyariciy1 sunma ve rehberlik saglama,

- Davranisi ortaya ¢ikarma,

- Davranig1 degerlendirme.

Bu programlar, herhangi bir nedenle dersi kagirmis olan veya O6grenme gilicligi
ceken(zayif) 6grencilere eski konular1 gézden gecirerek dersi tekrar etme veya ek
yardimct bilgiler sunma vb. kolayliklar saglamaktadir. Yapilan arastirmalarda da en
etkin 6gretimin bu yolla verilen egitimle saglandig1 belirlenmistir'**.
Ogretici yazilimlarin degerlendirme 6lgiitleri sunlardir'®:
- Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini gekmelidir.
- Ogrenim hedeflerini belirtmelidir.
- Ogrencilerin konuyu 6grenebilmeleri igin gerekli olan bilgi ve becerileri
hatirlamalarini saglamalidir.
- Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmeleri icin ses ve grafik 6zelliklerini
kullanarak 6grenciye yardimer olmalidir.
- Ogrencilerin dgrendiklerini pekistirmeleri icin ornek sorular sormali ve
¢oziimlerini gostermelidir.
- Zamaninda ve faydali geri bildirimler saglayarak ogrencilerin dogru bir
sekilde 6grenmelerini saglamalidir.
- Ders sonunda 0grencilerin ne kadar 6grendigini dlgmek i¢in ders sonu testi

uygulanmalidir.

191 Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.47.

102 Sahin T.Y. ve Yildirim, s.59.

19 Demirel, Plandan Degerlendirmeye Ogretme Sanati, s.179.
1% Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.47.

195 Demirel, O. , Seferoglu, S. S. ve Yagc, s.138.
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2-Ahstirma ve tekrar programlar1 (Drill and Practice): Alistirma-tekrar
programlari, aslinda 6gretim amach degildir. Ogrenilmis konu iizerinde &grencilere
alistirma yapma olana8i saglayan ya da Ogrenilmis yeni bilgileri destekleyici

aciklamalar veren programlardir'®.

Alistirma  ve tekrar programlarmin kullanimi ile ilgili iki tiirli  yaklasgim

distiniilmektedir:

a) Ogrenciye zorluklan farkh, bir dizi soru verilerek yapilan ahstirmalar:
Burada 6grencinin karsisina bir soru gelir. Ogrenci ekranda soruya bir cevap
verir. Eger cevap dogru ise baska bir soruya gecilir. Cevap yanlis ise
bilgisayar soruyu bir daha sorar. Cevap gene yanlis ise bilgisayar sorunun
dogru cevabini verir ve bir sonraki soruya geger. Ayni soruyu sorma sayisl
program hazirlanirken diizenlenebilir. Bu tiir alistirmalarda sorular ve siralari
programda sabittir ve 08renciye gore degismemektedir. Bunlara bilgisayar

kontrollii alistirma programlar1 denmektedir.

b) Ogrencinin 6grenilmemis davramslar ile ilgili sorular verilerek yapilan
ahistirmalar: Ogrenci, siras1 ve sayist belli olan sorular {izerinde galigmak
yerine 0grenme eksikliginin oldugu konularla ilgili sorular {izerinde ¢aligir.
Burada 6grencinin 6grenemedigi bilgiler ve beceriler bilgisayar tarafindan
sorular yolu ile tespit edilir ve calisma bunlar ilizerinde yogunlasir. Bu
sorulara galisma havuzu denilmektedir. Ogrencinin kazandigi davranislar ile
ilgili sorular, bilgisayarda 6grenciye ait baska bir yerde toplanir. Bdylece,
O0grenci yeniden calismaya basladiginda Ogrenilmis davranislar ile ilgili
sorularla karsilasmaz. Ote yandan dgrendiklerinin kaliciligimi saglamak igin

kazandig1 davranislar iizerinde de tekrar yapma imkanma sahiptir'®’.

Alistirma ve tekrar yaptirma programlarini degerlendirme 6lgiitleri sunlardir'®:

19 Sahin T. Y. ve Yildirim, s.58.
197 Demirel, 5.178.
1% Demirel, O. , Seferoglu, S. S. ve Yagc, s.136.
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- Ogrencilere sorulan sorular, dgrendikleri konuyla ilgili pratik yapilabilmesi
icin yeterli olmalidir.

- Soru sayis1 6grencilerin dikkatini verebilecegi siireye uygun olmalidir.

- Yazilim, 6grencinin yanlis cevaplar karsisinda dogru ve yeterli geri bildirim
saglamalidir.

- Yazilim, cesitli renkler ve ses Ozellikleri ile 0grencinin dikkatinin siirekli
olmasini saglamalidir.

- Yazilim i¢inde bulunan alistirma sorulari, ders 6gretmeninin derste anlattigi

ders konulartyla uyumlu olmalidir.

Bilgisayar teknolojisinin egitimdeki uygulama alanlar1 arasinda en yaygin olanlari,
alistirma ve pekistirme programlaridir. Tipik bir alistirma ve pekistirme programi
Ogrencilere sorular sorar, 6grenci cevaplarimi kabul eder, onlar1 degerlendirir ve
pekistirme destegi saglar. Ogretmek amaciyla tasarimlanmamalarina ragmen, bu
tiirden programlar akicilik ve ustaligi arttirmak icin 6nemli becerileri tekrarlamada

bgrenciye firsatlar saglamaktadir'®.

Egitsel oyun programlar1 (Educational Games): Oyunlar bireyin fiziksel ve
zihinsel yeteneklerini gelistirici, yasantiy1 zevkli kilici, sanatsal ve estetik niteliklerle
beceriyi gelistirici  etkinliklerdir. Egitsel oyunlar 1ise 0Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesi ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim
teknigidir' .
Price (1992), egitsel oyunlar1 asagidakileri iceren bir karar verme etkinligi olarak
tanimlamustir' '

a) Bir ya da daha fazla amag,

b) Oyunun kurallari,

¢) Ulasilmak istenen bir ya da daha fazla amag,

d) Oyun i¢indeki kosullar,

e) Yarigsma grubu,

19y, W. Rattanabian, “Computerized Drill and Practice: Design Options and Learner Characteristics”
vol. 22, International Journal of Instructional Media, 1995, s.59

"9 Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.49.

U gahin T. Y. ve Yildirim, s.60.
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f) Oyuncularin tercih ettigi stratejiler,

g) Oyunun durumunu gosteren geri bildirim sistemi,

h) Kazanan taraf.
Ogrencilere kazandirilmak istenen igerigin (bilgilerin) oyunlarin iginde gizlendigi ve
asil amact oyun olmaktan ¢ok bilginin oyunlar yolu ile verilmesi olan egitsel oyun
programi, 6grencide motivasyon ve ilgi yaratir. Bilgisayar 6gretim oyunlar1 eglence
amaciyla gelistirilmistir. Ogrencilere yardimci bilgileri saglayici ozellikleri de
bulunmaktadir. Asil 6nemli olan, bu oyun programlarinin Ogrenciyi motive
etmesidir. Bir egitsel oyunun ne kadar Ogretici oldugu ise oyun programinin

(yaziliminin) ne kadar iyi yapilandirildigi ile dogrudan orantilidir' %,

Benzetisim (Simiilasyon) Programlari: Simiilasyon, en basit anlamiyla problem
c¢ozmede kullanilan, kontrol edilmis, temsili bir ger¢cek diinya canlandirmasidir.
Gorevlerin ve prosediirlerin sembolik uygulamasi olan ya da gergek diinyay1 yansitan
bir c¢evrede veya is ortaminda suni problemin canlandirilarak ¢6ziimlenmesi
demektir'"®. Bu teknoloji gercek hayattaymis gibi daha dnceden 6grenilmis olan

bilgiyi ya da metotlar1 yeni diizlemde kullanma imkani olusturur.

Simiilasyon, gercek diinya sartlarin1 ya da deneyimlerini canlandirdig1 igin, bu
bilgisayar teknolojisi sinif sartlarindaki birtakim olumsuzluklarin yenilmesinde de
kullanilabilir. Bu olumsuzluklar arasinda engeller, karisik teknikler, zaman, tehlike
ve kesif gibi 6zellikler sayilabilir. Bu baglamda politik olaylarin tahmini sonuglarinin
toplumsal giicii ile laboratuvar kontroliinde test edilen araba, ugak veya uzay araci
gibi teknolojilerin fonksiyonel potansiyelleri kitap ya da tebesir kullanilarak kolay
kolay gosterilemez. Kuskusuz bilgisayarlarla, genetik caligmalarin veya toplum
dinamiklerinin gosterimi daha hizli ve etkili olarak yapilabilir''®. Tehlikeli

durumlarin simiile edilmesinde kullanilan bilgisayar, radyasyon, sicaklik, erozyon,

112 Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.50.

13 Servet Bayram, Bilgisayar Destekli Ogretim Teknolojileri, istanbul: Marmara Universitesi Teknik Egitim
Fakiiltesi Yaymlari, 1999, s.70.

14 B. Anderson, Computer Graphics Animation, In E. Kennetth Hoffman & Jon Teeple, Computer Graphics
Application : Wadsworth Publishing Company, Belmont, California, 1990
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patlayici ve zehirli maddelerin elle tutulmasi gibi olaylarin etkilerini gorsel ve isitsel

olarak tehlikesizce canlandirabilir' ',

Benzetim yazilimlarini degerlendirme 6lgiitleri sunlardir':

- Gergekten goriilmesi ve denenmesi olanaksiz ¢ok zor ve tehlikeli olan
konular1 igermelidir.

- Laboratuvar deneylerinden daha ucuza mal olmalidir.

- Benzetilmis deneyler ve deneyimler, gergek hayata uyumlu olmalidir.

- Benzetilenler, gercek hayatta olan zaman kisitlamalarindan arinmis olmalidir.

- Benzetilen yazilimlari, ders konusunun ve deneyin her yonden ele alinmasini
saglamalidir.

- Benzetilen olayi(veya deneyi) 6grenci istedigi kadar tekrar edebilmelidir.

Problem Cozme ( Problem Solving ) Yazilimlar:

Problem ¢ozme, 6grencilerin acgik bir ¢6ziimii olmayan bir problem ya da durumu
bilimsel yaklasimla, yaparak ve yasayarak ¢ozmeleri biciminde gerceklestirilen ve
iist diizey zihinsel etkinliklerin (analiz, sentez, degerlendirme, tiimevarim ve
tiimdengelim) kazanilmasinda ise kosulan ve yaratici diistinmeyi gelistiren bir
Ogretim yontemidir. Bilgisayar destekli Ogretimde problem c¢6zmeye yonelik
program tasarimi, hazirlanmasi ve gelistirilmesi, diger programlara oranla zordur''’,
Problem ¢6zme yazilimlari degerlendirme &lgiitleri sunlardir''®:

- Problem ¢6zme yazilimlari, oOgrencinin problem ¢6zme yeteneklerinin
gelistirilebilmesi i¢in Ogrencilere yeteri kadar pratik yapma imkan
saglamalidir.

- Yazilim, 6grencilerin cevap girisi yapabilmeleri ve sonuglar1 gérebilmelerine
imkan saglamalidir.

- Problem ¢6zme yazilimlari, 6grencilerin kontrolii altinda olmalidir.

115 C. J. Hamel & D. L. Jones Ryan, Using Three- Dimensional Interactive Graphics to Teach Equipment
Procedures, Educational Technology Reserarch and Development, 1997, v45 n4 p77-87.

1 Demirel, O. , Seferoglu, S. S. ve Yager, E. , 5.140-141.

"7 Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.50.

8 Demirel, O. , Seferoglu, S. S. ve Yagcy, E., s.141.
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Problem ¢ozme yazilimlari, d6grencilere tek tek ya da grup halinde ¢alisma

imkani saglamalidir.

2.8.5 Bilgisayar Destekli Ogretim Yaziimlarimn Hazirlanmasinda Dikkat

Edilecek Hususlar

Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlarinin hazirlanmasinda dikkat edilecek hususlar

119,

sunlardir :

Program hazirlanirken kullanim amac1 agik¢a belirtilmelidir.

Programin icerigi egitim programina uygun olmalidir.

Programlar1 kullanacak olan 0&grencilerin smif ve yetenek diizeyleri
belirtilmelidir.

Kazandirilacak olan davranislar programda belirtilmis olmalidir.

Ogrencilerde gelistirilecek olan davranisin tam olarak ve istenilen diizeyde
kazandirilmas1 i¢in gerekli olan ipuglar1 ve pekistirecler programda yer
almalidir.

Program acik, net ve anlasilir bir dille yazilmalidir.

Programdaki sorular 6grencinin kazandirilmak istenen davraniglari ne dlcilide
kazandigini belirlemeye yonelik olmalidir. Boylece program, 6grenme eksigi
olan 6grencilerin eksiklerinin nereden kaynaklandigini belirleyebilmelidir.
Program hazirlanirken siirecin ayrintilari, makine tarafindan yiiriitiilecek
bi¢cimde agik ve kesin olmalidir.

Programda G6grencinin cevabinin dogru ya da yanlis olmast ile ilgili doniit
tizerinde durulmalidir.

Program ogrenciye dikkatli hizmet etmeli, fakat baski yapmamalidir.
Programin esaslarini beceriler ve davranislar olusturmalidir.

Programda tiim operasyonu gelistirmek i¢in 6gretmen ve yoneticilere doniit
saglanmalidir.

Arag-gere¢ uzmani, konu alani uzmani, program gelistirme uzmani, bilgisayar

programcist bir ekip olarak ¢alismalidir.

9 Demirel, s.180.
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2.8.6 Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclari

Bilgisayar destekli 6gretim yonteminde bilgisayarin temel amaci, materyalleri ya da

bilgiyi en iyi sekilde kullanmada dgrenciye ve dgretim siirecine yardim etmektir.

Bilgisayar destekli 6gretimin amaglar1 sunlardir:

Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
Ogrenme siirecini hizlandirmak,

Zengin bir materyal saglamak,

Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek,

Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

Telafi edici 6gretimi saglamak,

Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak,

Bireysel 6gretimi gergeklestirmek.

Yukarida agiklanan amaglar, bilgisayar destekli Ogretim ydnteminde, Ogrenme-

Ogretme siireglerinin  6grenci merkezli olarak diizenlendigi ve bilgisayarin bu

yontemde Ogretim sistemini tamamlayict ve giliclendirici olarak kullanildigini

gostermektedir.

2.8.7 Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayar destekli 6gretimin bir¢ok yarart vardir. Bunlarin en 6nemlileri asagida

120,

siralanmistir ~:

Her 6grenciye kendi 6grenme hizina gore 6gretim imkani saglamaktadir.
Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencileri siirekli aktif tutmaktadir.

Her ogrenci oOgrendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara yanit
alabilmektedir.

Siniflarin kalabalikligl, zamanin sinirlt olusu ve bireysel farkliliklar nedeniyle

Ogrencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci

120 Kosar, s.126.
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bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili sorular sorarak
yanitlarini alabilmekte ve istedigi kadar tekrarlayabilmektedir.

Laboratuvar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahali olan deneyler benzetisim
yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

Ogrenciler, kendilerine ait kisisel 0grenme ortaminda rahatlikla
calisabilmektedirler.

Bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili konular, 6grencilere daha kisa siirede ve
sistemli bir sekilde 6gretilebilmektedir.

Ogretim programi, Ogrencinin dgrenme ile ilgili gereksinimine gore
hazirlanabilmektedir.

Ogrenim kiigiik birimlere indirildigi icin, basari bu birimler iizerinde
siralanarak gerceklestirilmektedir.

Ogrenci kendi ¢alismasina ragmen, 6gretmen tarafindan siirekli denetlenebilir

ve gerektiginde miidahale edilebilmektedir.

Bedensel ya da zihinsel 6ziirlii 6grenciler, 6zel olarak diizenlenen bilgisayar destekli

ogretim ortaminda bireysel 6grenme hizlarma gére ilerleyebilirler. Ogretmeni dersi

tekrar etme vb. gorevlerden kurtararak, 6grencilerle daha yakindan ilgilenme olanagi

ve verimli ¢alisma zamani tanir.

2.8.8 Bilgisayar Destekli Ogretimin Basariya Ulasmasim Etkileyen Faktorler

Nasil tanimlanirsa tanimlansin, bilgisayar destekli 0gretimde bilgisayar, 6gretme

siirecinde O0gretmenin yerine gegecek bir secenek olarak degil; sistemi tamamlayici,

giiclendirici bir ara¢ olarak girmelidir. Bu aragla gerceklestirilen 6gretim siirecini

etkileyen birgok degisken vardir. Bunlardan bazilari'*';

Ogrenci motivasyonu,
yenilik,

etkilesim diizeyi,

bireysel 6grenme farkliliklari,

ogretmenin rol,

21 Demirel, 0. , Seferoglu, S. S. ve Yagcy, E. , 5.134.
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- ders yaziliminin tiirii, kapsam1 ve niteligi,

- Ogretilecek materyalin yazilimlarinin hazirlanmasi olarak siralanabilir.

2.8.9 Bilgisayar Destekli Ogretimin Olumsuzluklari

Bilgisayar destekli oOgretimin faydalar1 yaninda diger aracglar gibi asagidaki

olumsuzluklarindan da sdz edilebilmektedir'?>.

a ) Ogrencilerin Sosyo-Psikolojik Gelisimlerini Engellemesi: Bazi uzmanlara
gore, bilgisayarlar Ogretimi bireysellestirebilmekte, Ogrencinin smif iginde
arkadaslar1 ve Ogretmenleriyle olan etkilesimini azaltmaktadir. Baska bir deyisle,
yazilimlarin gorsel, isitsel oOzelliklerinden dolay1r ¢ocugun ilgisini ¢ekmesi ve
ozellikle de egitimsel oyunlarla ¢ocugun saatlerce bilgisayar basinda kalmasi
nedeniyle ¢ocugun yasitlariyla ve diger bireylerle olan etkilesimi azalmakta, bu
durum cocugun sosyo-psikolojik gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir. Sinifta
kullanilacak oOgretimsel yazilimlarin seciminde de, Ogrenmeyi bireysellestirmesi
kadar, 6grencinin diger 6grencilerle etkilesimini saglayan yazilimlar olmasia dikkat

edilmesi, 6grencinin siif icindeki sosyo-psikolojik gelisimini desteklemektedir.

b ) Ozel Donamm ve Beceri Gerektirmesi: Bir Ogretim yazilimmin
kullanilabilmesi i¢in, her seyden Once, mutlaka gerekli donaniminin bulunmasi
gerekir. Smniflarin ya da okullarin bilgisayar destekli Ogretim igin gerekli
donanimlara erisimi bazen zor ve pahali bir siire¢ olabilir. Bunun disinda, 6gretimsel
yazilimlarin kullanilabilmesi i¢in gerekli olabilecek 6zel ve ek donanimlara da
ihtiya¢ duyulabilir. Diger O6gretim materyallerinin bir¢gogunda olmadigi halde,
bilgisayar destekli 6gretim ortaminda donanim ve yazilima stirekli yatirim yapilmasi
gerektigi goz ardi edilemeyecek bir gercektir. Bu yiizden, bilgisayar destekli egitim
icin gerekli olan donanim ve yazilim aliminda, bilgisayar okuryazarlig: egitimlerinde
maliyet-fayda analizleri yapilmali, eldeki kaynaklar en akiler ve etkin sekilde

kullanilmalidir.

122 Sahin T. Y. ve Yildirim, s.64-66.
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¢ ) Egitim Programimi Desteklemesi: Ogretimde kullanilan her materyalin, egitim
programini destekleyici ve programda belirlenen ama¢ ve hedefleri 6grenciye
kazandiric1 nitelikte olmasi gerekmektedir. Aslinda, her tiirlii 68retimsel etkinligin
amaci, egitim programinda belirtilmis amag ve hedeflerin kazandirilabilecegi 6gretim
ortammin yaratilmasi ve Ogrenciye sunulmasidir. Ogretimsel yazilimlar, diger
Ogretim materyalleri ile karsilastirildiginda, 6gretmen tarafindan gelistirilmesi zor
olan, hazirlanmasi uzun siiren ve gelistirilmesi pahali olan materyallerdir. Bu yiizden
yazilimlarin birgogunun egitim programlariyla bir tutarlilik gostermemesi, bilgisayar

destekli egitimin sahip oldugu olumsuzluklarin basinda yer alir.

d) Ogretimsel Niteliginin Zayif Olmasi: Programim uygunlugunun yaninda, egitim
yazilimlarinin 6gretimsel olarak da etkin 6grenme ortamlarini 6grenciye sunabilmesi
gerekir. Egitim yazilimlarmin tiirii ne olursa olsun (alistirma-uygulama, benzesim
vb.) her tiirli yazilim 6gretim tasarimi ilkelerine uygun olarak gelistirilmelidir.
Ozellikle baz1 yazilimlar, yazili materyallerin elektronik ortama aktarilmis seklinden
oteye gidememektedir. Diger taraftan bazi yazilimlar ise, hedeflenen &grenci
grubunun pedagojik oOzelliklerine uygun olmayan ogretim tasarimlari {iizerine
gelistirildigi i¢in ogretimsel etkinligi diisiik olan yazilimlardir. Piyasada 6gretimsel
niteligi yliksek olan yazilimlarin az olmasi, bilgisayar destekli 6gretimin sahip

oldugu bir olumsuzluktur'>.

2.8.10 Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogretmenin Degisen Islevi

Zamanin gereklerine ve gelisen teknolojiye bagli olarak smif igerisindeki olaylari
kontrol eden, konusmalarin ¢ogunu yapan, bilgiyi aktaran, soru soran, sorulara
verilecek cevaplar1 degerlendiren, cezalandiran, 6diillendiren, dogru cevabi gosteren,
kaynaklik eden; kisacas1 smifta en aktif ve en baskin olan, siirecin tiim
sorumlulugunu tasiyan kisi olan 6gretmenlerin tistlendigi rollerde bazi degisiklikler

olmustur'**,

' Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.52-54.
124 . Agikgoz, Aktif Ogrenme, s.34.
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Egitim sistemine giren yenilikler, ister igerik, ister yontem, ya da teknoloji bi¢iminde
olsun, 6gretmene yardimci olabildikleri dlglide etkili olabilir. Amag; belirlenen bilgi,
beceri, tutum ve davraniglan gelistirilmis 6gretmenlerin daha nitelikli, basarili, yapici
ve yaratict bireyler yetistirmesini saglamaktir. Bu baglamda 6gretmenin diinkii
geleneksel rolii ve islevlerinden bir boliimiinli yavas yavas biraktigi, buna karsilik
caga uyum saglayabilmesi i¢in yeni roller ve islevler yiiklenmesi gerektigi

gozlenmistir' >

Freeman’in (1987,s.21) Watson’dan aktardigina gore, bilgisayar destekli 6gretimde
Ogretmenin rolii 6gretimsel, toplumsal, teknik ve egitsel olmak iizere dort grupta
incelenebilir. Ogretmenin 6gretimsel rolii; okulda bilgisayar kullanimi konusunda
yonetimsel girisimlerde bulunmayi, bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili proje ve
kurslara katilmay, ilgili kitap ve dergileri izlemeyi gerektirmektedir. Ogretmenin
toplumsal rolii; bilgisayar egitimi konusunda anne ve babalar1 bilinglendirmeyi,
Ogrencileri gelecege hazirlamayi, oOgretmenlik mesleginin statiisiinii artirmayz,
bilgisayar okur-yazarligi edinmeyi igermektedir. Ogretmenin teknik rolii;
bilgisayarin ¢aligma sistemini bilmeyi, bilgisayar edinmeyi, ders yazilimlarini
kullanmayi, sinif ydnetimi ve organizasyonunu kapsamaktadir. Ogretmenin egitsel
rolii ise; bilgisayar1 e8itim programina uyarlama ve bilgisayar destekli 6gretim
modelleri dogrultusunda uygulanmasini icermektedir. Ote yandan bilgisayar;
Ogretimi gilinliik islerden, bilgi kaynagi olma ve aktarict durumda olmaktan
kurtarmakta, Ogretmene her zaman arastirma yapmaya olanak veren bir ortam
hazirlamaktadir. Boylece 6gretmen, kendini gelistirebilmekte ve 6grenciye uygun

ogretim dilizenlemeleri yapabilmektedir.

Koksal ve Yavuz (1989, s.56) bilgisayar destekli 6gretim agisindan, 6gretmenlere

kazandirilmas: gereken bilgi ve becerileri s6yle agiklamislardir'*’:

- Bilgisayar1 kullanabilme ve bilgisayar okur-yazarligi,
- Uygulamada kullanilacak ders yazilimlarini egitim ve Ogretim agisindan

degerlendirip se¢me,

125 Borat O. , Gezici R. ve Gok 1. , 5.34.

126 fmer, 5.22- 27.
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- Ders yazilimlarin1 smif ya da laboratuvar ortaminda en verimli bigimde
uygulayabilme,
- Okuldaki giinliik islerine yardimei bir arag olarak bilgisayar olanaklarindan

yararlanabilme.

Bu yeni roller, 6gretmenlere verilecek egitimin igerik ve yonteminin nasil olacagi,
milyonlarla nitelenen gorevli 6gretmen ve 68retmen adayi kitlesini, onlar i¢in ¢ok
yeni olan bilgisayar destekli 6gretim konusunda egitmede nelerin, nasil, ne zaman
yapilmasi gerektigi sorularini giindeme getirmektedir. Oncelikle bunun i¢in hangi
Ogretmen grubuna, neyin, ne kadar Ogretilmesi gerektigi iyice belirlenmelidir.
Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin basarisi, 6gretmen egitiminin yani sira

yazilim ve donanima da baglanmaktadir.

2.8.11 Bilgisayar Destekli Ogretim i¢in Ogretmen Yeterlilikleri

Ogretmenlerin kazanmalar1 gereken beceri, bilgisayarin nasil ¢alistigi, neleri
yapabildigi, nasil programlandigi gibi konulardan ¢ok, 6gretmenin kendi bransindaki
programlardan hangisinin, hangi konularda yeterli oldugu, 6grencilere ne saglayacagi
gibi konularda yogunlasmaktadir. Bilgisayarin sinif ortaminda kullanilmasiyla

O0gretmenin rolii de degismistir.

Bilgisayar destekli Ogretim, Ogretmenlere Ogrencileri egitirken birgok yonden
yardimer olur; yeni materyalleri, konular1 tanitir, dersleri &gretir, yeni beceriler
kazanmalarina izin verir, kazanilan becerileri test eder, tekrarin1 saglar ve gerekli
oldugunda yeniden hatirlatmay1 saglamaktadir. Bilgisayar herhangi bir konuyu
zorluk derecesine gore en basitten en zora kadar ogretmektedir. Konunun miktari,
karmasikli§i ve detaylarin derecesi Ogrencilerin seviyesine gore bireysel olarak

yararlanmalarini saglamaktadir'®’ .

Bilgisayar destekli 0gretimde gorev alacak Ogretmenlerin egitimi ve kazanmalari

gereken yeterlikler konusunda ulusal diizeyde yapilan arastirma ve uygulamalarda da

127
15.

G. Gary BITTER, Microcomputers in Education Today, California: Mitchell Publishing. Inc. , 1989, s.12-
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uluslararas1 diizeyde oldugu gibi cesitli goriisler ve yeterlik alanlar1 siniflamalari

128

yapildig goriilmektedir'*.

Egitim sisteminin en 6nemli 6gelerinden birisi olan 6gretmenler hakkinda boyle bir
arastirma icin “caligmaya taban olacak kavramsal cergeve ne olmalidir?” sorusuna
cevap aranmustir. II. Bilgisayar Destekli Egitim Danisma Kurulu'nun Uygulama
Modeli Komisyonu, yeni egitim teknolojilerinden yararlanarak egitimin kalitesini
yiikseltmek ve Milli Egitim sisteminin etkinliini artirmak amaciyla; bilgisayar
destekli egitim i¢in gerekli olan miifredat programlarinin giiniin gereksinmelerine
gore hazirlanmasi, yazilimlarin saglanmasi, nitelikli elemanlarin yetistirilmesi, uygun
donanimin temin edilmesi hedeflerini saymistir (MEB, 1990:213). Bilgisayar
destekli egitim kapsamui igerisinde, bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmas: gerekliligi

dogmaktadir'®’

Bilgisayar destekli egitim i¢in 68retmen yeterlilikleri genel ve 6zel olmak tizere iki
diizeyde ele almmustir’:
a) Genel Yeterlilikler:
- Bilgisayar okur-yazarligi (computer literacy) i¢in temel becerilere sahip
olmalidir.
- Alam ile ilgili  Ogretici yazilimlart  (courseware) tamimali  ve
degerlendirebilmelidir.
- Hazir 0Ogretici yazilimlar1 bireysel ve grup ogretim etkinliklerinde
kullanabilmelidir.
- Ogrencilerin ogretici yazilimlari kullanmalarini yonetebilmeli,

yonlendirebilmeli ve denetleyebilmelidir.

b) Ozel Yeterlilikler:
- Alam ile ilgili 6gretici yazilimlarin gelistirilmesinde yazilimcilarla iletisim

kurabilmelidir.

128 Aydin KOKSAL, “Egitimde Bilgisayar ve Bilgisayar Destekli Ogretim Alaninda Avrupa Deneyimi”,
V.Tiirkiye Bilgisayar Kongresi, Istanbul, 6-8 Haziran 1988.5.57-65.

12 Hiiseyin Kocasarag, “Bilgisayarlarin Ogretim Alaninda Kullanimmna [liskin Ogretmen Yeterlilikleri”,
http://www.tojet.net/articles/2310.htm (11.05.2007).
139 Borat, O. , Gezici, R. ve Gok, i. , s.35.
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- Ogretici yazilim senaryolar gelistirebilmelidir.
Bunlarin disinda 6gretmenden beklenen bagka yeterliliklerde vardir. Bu yeterlilikler
sunlardlr1 31,
a) Toplumsal Dogrulara iliskin Yeterlilikler:
- Bilgi toplumunun 6zelliklerini bilmelidir.
- Bilgi teknolojisini bilmelidir.
- Bilgi teknolojilerinin toplumsal etkilerini bilmelidir.

- Bilgisayarn tarihsel gelisimini bilmelidir.

b) Iletisim Teknolojilerine Iliskin Yeterlilikler:

- Bilgisayar aglarini ve islevlerini bilmelidir.

- Ag isletim sistemlerini bilmelidir.

- Tele iletisimin egitimde genel kullanma bigimlerini bilmelidir.

- Ulkemizde tele iletisimin mevcut ve gelecekteki durumunu bilmelidir.

- Bilgisayar aglar ile iletisimi (internet, vb.) bilmeli ve kullanmalidir.

¢) Bilgisayar Donanimina iliskin Yeterlilikler:

- Bilgisayar sisteminin temel parc¢alarini ad1 ve iligkileri yoniinden tanimalidir.

- Amaca uygun donanimi temin etmeli ve se¢melidir.

- Bilgisayar sisteminin temel bilesenlerini ¢alistirmalidir.

- Bir bilgisayar sisteminin bakim ihtiyag¢larini bilmelidir.

- Bilgisayar sisteminin islevlerini bilmek i¢in gerekli dokiimanlar1 kullanmalidir.
- Giris ve ¢ikis birimlerini bilmelidir.

- Basit kullanim arizalarini ve ¢6ztiim yollarini bilmelidir.

- Cevre bilimleri bilmeli ve gereginde kullanmalidir.

d) Bilgisayar Yazilimina-Uygulamalara iliskin Yeterlilikler:

- Mevcut yazilimlar hakkinda bilgi saglamak i¢in hangi kaynaklar1 kullanacagini

bilmelidir.

- Yiiksek kaliteli yazilim1 diisiik kaliteli yazilimdan ayirt etmelidir.

B! Usun, Bilgisayar Destekli Ogretimin Temelleri, s.118-119.
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- Bir yazilim paketinin nasil ¢aligtirilacagini 6grenmek i¢in gerekli dokiimanlar
kullanabilmelidir.

- Erisilebilir ve kullanilabilir durumda olmasi i¢in yazilimlari diizenlemeli ve
korumalidir.

- Windows programini kullanabilmelidir.

- Kelime islemcisini kullanabilmelidir.

- Veritabanini kullanabilmelidir.

- Programlama mantigini bilmelidir.

- En az bir programlama dilini ¢alistirabilmelidir.

- Tablolama uygulamalarini kullanabilmelidir.

- Amaca uygun yazilim temin etmeli ve se¢melidir.

e) Bilgisayar Destekli Egitime Iliskin Yeterlilikler :

- Dersler igin soru bankasi olusturmalidir.

- Olgme ve degerlendirmede kullanmalidir.

- Rehberlik alaninda kullanma bi¢imlerini bilmelidir.

- Personel islerinde kullanma amaglar1 ve bi¢imlerini bilmelidir.

- Arastirmalarda kullanmalidir.

- Okul yonetiminde kullanma amaglar1 ve bi¢cimlerini bilmelidir.

- Egitsel yazilim tiirlerini degerlendirme 6Slgiitlerini bilmelidir.

- Egitsel yazilimlar1 derste kullanmalidir.

- Basit diizeyde egitsel yazilim gelistirebilmelidir.

- Mevcut bir egitsel yazilimi degistirebilmeli ve uyarlayabilmelidir.
- Bilgisayarin egitim programina uyarlayabilmelidir.

- Egitici multimedia (¢coklu ortam) uygulamalarini kullanabilmelidir.
- Etkilesimli video uygulamalarini kullanabilmelidir.

- Bilgisayarl egitim ortami i¢in sinifi organize etmelidir.

2.8.12 Sosyal Bilgiler Ogretiminde Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilginin islenmesi, lretilmesi, saklanmasi, kullanilmasi, paylasilmasi, yayilmast ve
gerceklesmesinde  kullanilan  tiim  teknolojiler  bilisim  teknolojisi  olarak

adlandirilmaktadir. Dolayisiyla, Sosyal Bilgiler 6gretimi icin kullanilacak bilisim
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teknolojisiyle de ¢ok 6zel anlamda bilgisayara dayali bilissel araglar kullanilarak
yapilan Ogretim kastedilmektedir. Buna da “Bilgisayar Destekli Sosyal Bilgiler

Ogretimi” denmektedir'*>.

Sosyal Bilimler o6gretiminde en o©nemli o0zellik ogrencilerin diisiinebilme
yeteneklerinin ve ¢dziimleme becerilerinin gerekliligidir. Glinlimiiz teknolojisinin en
gozde araglarindan biri olan bilgisayarlar; kavramlari anlamada, hipotezleri test
etmede, genellemeye gitmede, problem ¢ozmede ve karar vermeye yonelik olarak
bilgiyi islemede essiz bir aractir. Bu araci kullanarak 6grenciler, beyin jimnastigiyle
fikirler iretebilir ve yaratici ¢ozlimlere ulasabilirler. Ayrica bunu kendi baslarina
yapmak yerine bir arada yaparak grup halinde problem ¢ozmeyi de gergeklestirmis
olurlar. Kaynak paylasimi, ¢ozlimlerin yaratici olarak bir grup aktivitesi olarak
sunumu da ayrica ¢coklu ortam imkanlari ile miimkiindjir.

Sosyal Bilgiler 6gretiminde, tutorial nitelikli programlarin yani sira, simiilasyon ve
oyun tiirlindeki programlar da kullanilmaktadir. Simiilasyon ger¢ek diinyada olusan
olaylarin yapay temsilidir. Bilgisayar simiilasyonlarinda, dgrenci problem durumu
hakkinda bilgilendirilir. Simiilasyonlar genellikle analiz ve 6grenme amagli olarak
kullanilmaktadir. Sosyal Bilgilerde simiilasyon ve oyunlarin Onemi, sezgisel
diistinmeyi gelistirme, 6grenmeyi eglenceli ve 6grencinin yasantilarina dayali olarak
gerceklestirmesindedir.  Analitik  yaklagimi  gelistirme ve kavramlar diger
problemlere transfer edebilecek sekilde organize etme vurgulanmaktadir. Boylece
Sosyal Bilgiler derslerinde 6grenme, aciklayici problem ¢6zme simulasyonlari

aracihigiyla gergeklestirilmektedir'>.

2.9 INTERAKTIF(ETKILESiMLIi) BILGiSAYAR DESTEKLi OGRETIM

Bilgisayar ortaminda etkili bir 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in 6grencilerin bilgiyi
yapilandirmalari, kendilerine gore yorumlamalari, paylasmalar1 ve bu bilgi lizerinde
diisiince ve kavram gelistirmeleri gerekmektedir. S6zliikk anlami, “birbirini karsilikli

etkileme is5i” olan “etkilesim” BDE' de bilgisayarla kullanici arasinda gergeklesir.

132 Adnan Baki, Ogrenen ve Ogretenler icin Bilgisayar Destekli Matematik, istanbul: Tiibitak Bitav Ceren
Yaymlari, 2002, s.11.

33 John Jarolimek and M. Walsh Huber, Readings For Social Studies In Elementary Education, Second
Edition, Collier-Macmillan Limited, London, 1965, s.312-314.
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Etkilesim, kullanicinin (ya da 6grencinin) ¢alistigi konuyu diger klasik yontemlere
gore daha kolay ve kavrayarak Ogrenmesini hedeflemektedir. Bu hedef
dogrultusunda bahsedilen etkilesim, bilgisayardaki egitim programi g¢ergevesinde
hayata gegmektedir. Boylece, bilgisayardan alinan bildirimlere kullanicinin verecegi
yanitlar karsisinda, alinan geri bildirimler olarak kullanicinin kendi kendine 6grenme

stireci ger¢ceklesmis olur.

Ogrenme odakli etkilesim; dgrenci ve icinde bulundugu 6grenme ortami arasinda
gerceklesir. Etkilesimin amacinin belirlenen 6grenme hedefi dogrultusunda
ogrencide davranig ve tutum degisikligi saglamasi gerekmektedir. Bu noktadan
hareketle etkilesim Ogrenmeyi simule etmek basta olmak iizere bir¢ok roller

ustlenmektedir.

Bu rollert;

1. Ogrencinin dikkatini gekme,

2. Ogrencinin ilgisini belli bir seviyede tutma,
3. Bilgiyi yeni uygulamalara transfer etme,

4. Bilginin kaliciligini saglama,

5. Bilgiyi davranis ve tutumlara yansitmadir.

Ogrenme odakli bir etkilesimin gerceklesebilmesi i¢in gereken unsurlar sunlardir;
1. Ogrenci odakh icerik sunumu: Etkili bir 6grenmenin gerceklesebilmesi igin
program igeriginin belirlenen hedef kitleye gore hazirlanmis olmasi gerekir. Sunulan

metin, 6grenciler géz dniinde bulundurularak hazirlanmalidir.

2. Gercek hayatla baglantih degerlendirme: Etkilesimli egitim programlarinda
ogrencilere simiile edilmis diisiinceler ve gergek hayattan ornekler sunularak soyut
kavramlarin 6grencinin kafasinda canlanmasina yol agmasi saglanmalidir. Bu
nedenle sadece tekrar niteligi tasiyan degerlendirme sorular1 6grencilerde fazla bir
fayda saglamamaktadir. Ayn1 zamanda bu tip bir degerlendirme kullanicinin bilgiyi

kalic1 hale getirmesine de olanak tanimamaktadir.
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3. Multimedia Kullanimi: Bir¢ok egitim programinda Ogrenciler butonlara
tiklayarak ya da imleci hareket ettirerek igerikteki bilgiye ulagsmaktadirlar. Bazi
Ogrenciler sunulan metnin yaninda bilgiyi daha iyi kavrayabilmek icin ses,
animasyon, video, resim ya da imaj gibi multimedia elementlerine ihtiyag
duymaktadirlar. Bu multimedia elementlerinin amaci bir anda bir¢ok duyuyu
harekete gegirerek 6grenmeyi saglamaktir. Bu elementlerin kullanim1 6grenciye aktif
olarak dgrenmeye katilimi saglama hissini verebilmektedir. Ornegin kullanicinin bir
diyagrama tikladiginda yeni bir bilgiye ulasabilmesi, konu ile baglantili bir video
izleyebilmesi ya da metin ile beraber sesli dinleme imkaninin 6grenciye sunulmasi
cok yonlii bir etkilesim saglamakta bu da kullanicinin o bilgiyi hatirlamasina
yardimc1 olabilmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta; bu elementlerin
ogrenme amagli kullanilmasi gerektigidir. Multimedia elementleri bilgiyi
percinlestirme yerine sadece gorlintii estetigi saglama ya da Ogrenciyi sagirtma

amagl kullanilirsa 6grenme odakli bir etkilesimin varligindan s6z edilememektedir.

4. Isbirligi ve paylasim saglama: Ogrenme odakli bir etkilesimin varligindan séz
edebilmek i¢in 6grencinin diger 6grencilerle ve dgretmenle iletisiminin saglandigi bir

ortamin da var olmasi1 gerekmektedir.

Etkili bir 6grenme, 6grencinin 6grenmeye aktif olarak katildigi zaman gergeklesir.
Bu noktada etkilesim anahtar bir rol oynamaktadir. Ciinkii 68renciler otoriteyi temsil

eden bir figiirden pasif bir sekilde bilgi almaktan hoslanmamaktadirlar'**,

Interaktif bilgisayar destekli Ogretim’in en belirgin &zelliklerinden birisi de
ogreniciyi isin icine katma yetenegidir. Interaktivite (etkilesim) birka¢ degisik

sekilde olusturulmaktadir:

Interaktivite mesajlarin alindigin1 ve dersin amagladig: kritik konularin anlagildigim
garanti etmektedir. Klasik derslerden, video kasetlerden ve bunun gibi diger
araglardan farkli olarak bilgisayar destekli dersler genellikle dgreniciden sik sik

cevap (tepki) alinmasini gerektirmektedir. Ogrenci bir soru ile ilgili olarak

13 Bilgisayar Destekli Etkilesimli Egitim, (t.y.)
http://www.bdee.net/index.cfm?sayfa=bdee&icerik=tasarim (11.11.2007).
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diisiiniirken, bilgisayar sabirla bekler (uzun siireli duraklamadan sonra 6grencinin
dikkatini tekrar kazanmasi beklenecek sekilde programlanmadig: siirece); bilginin
baska herhangi bir topluluga iletilme zorunlulugu yoktur. Ayni1 zamanda bilgisayar,
ogrencileri sik sik sorgulayarak cevaplarin1 da gozlemlemektedir. Boylece 6grencinin

istenilen egitimsel mesaj1 alip almadigindan emin olunmaktadir.

Interaktivite tepkileri bilissel baglarin giiglendirilmesini ve tepkinin hatirlanmasinin
kolaylastirilmasin1 ~ desteklemektedir. Ders iceriginin gerektirdigi bir yerde
Ogrenciden istenilen bir davranmisi gosterdiginde veya bir soruya fiziksel tepki
verdiginde, istenilen Ogrenmeyi gerceklestirecek ek bir metot yardimi ile tepki

hareketi hatirlatilabilmektedir.

Interaktivite yanlis tepkiler icinde bir ¢dziim olmaktadir. Bilgisayar ve &grenci
arasindaki etkilesim, bilgisayar destekli 6grettim programiyla desteklenir ve yanlis
ogrenimle yanls algilamalarin fark edilmesine izin verir. Interaktivite akademik
ogrenim zamanim artirir. Ogrenciler interaktif bilgisayar destekli 6gretimle yapilan
derslerde bilgisayar destekli etkilesimsiz bir egitim ortaminda gegirdiklerinden daha
fazla zaman gecirmeyi arzu etmektedirler. Interaktivite, tanim olarak &grencinin
katkisim1 gerektirmektedir. Bu katki o6grencide egitimi kontrol ettigi hissini
uyandirmaktadir. Bu durumda O6grencinin interaktif bilgisayar destekli Ogretimle

yapilan derslerde daha fazla zaman gegirme arzusunun nedeni olmaktadir.

Interaktif bilgisayar destekli 6gretim ydntemi, basarinin saglanmasina yardimci
olmaktadir. Bircok bilgisayar destekli Ogretim tasarimcisit Ogrencinin basariya
ulagsmadan ilerleyemedigi listlin 6grenme kavramlarini birlestirmektedir. Bu basari
algis1 0grencide kendi ilgi alanini belirleyebildigi ve akademik 6grenim zamanini

arttig1 pozitif bir yaklasim da olusturmaktadir'®”.

Interaktif bilgisayar destekli 6gretim yonteminde laboratuvar ortaminda her dgrenci
kendisine verilen bilgisayarda ders i¢in hazirlanan yazilimla konuyu 6grenmektedir.
Interaktif bilgisayar destekli dgretim yontemi kullandigimiz ydntem ve tekniklerin

yetersiz kaldig1 durumlarda bizlere kolaylik saglayacak bir yol oldugu bilinmektedir.

135 Bora Sing, “Bilgisayar Destekli Ogretim Tasarim Onerileri”,
http://www.egitimteknolojileri.net/vazilar/bdo/yazi_5.htm (07.10.2007).
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Bazen kullanilmasi kaginilmaz bir yontem, bazen de kullanilabilecek en son yontem
olabilmesi, konunun igerigine ve durumuna bagl olan bir gelismedir. Ancak kesin
olan bir sey var ki o da, Ogrenme-6gretme performansina ciddi katkilar
saglayabilecek bir ydntem oldugu gergeginin yadsmamayacagidir. Interaktif
bilgisayar destekli 6gretimde, bilgisayarin 6gretme siirecine 6gretmenin yerini alacak
bir segenek olarak degil sistemi tamamlayict gii¢lendirici bir arag¢ olarak girmesi

1
esastir 36.

2.10 INTERAKTIF BIiLGIiSAYAR DESTEKLi OGRETIM iLE BIiLGIiSAYAR
DESTEKLI OGRETIM ARASINDAKI FARKLILIKLAR

Ogretmen tarafindan énceden hazirlanan ve bir salonda, yansitict yardimiyla ekrana
yansitilarak 6grencilere sunulan dersler, geleneksel anlamiyla bir BDO uygulamasi
olmamakla beraber, gilinlimiizde sunusun hazirlanmasinda ve sunulmasinda
bilgisayardan yararlanilmas1, bu uygulamalarin da BDO icinde degerlendirilmesini

gerektirmektedir.

BDO uygulamalarinda 6gretmen, egitim yazilimimi tiim sinifin pasif olarak izledigi
bir ortamda sunmaktadir. Sunus hazirlama yazilimlart kullanilarak olusturulan
slaytlar, dogrudan bilgisayar-projeksiyon baglantis1 ile sunulur. Bu uygulamada
salonda dersi izleyen Ogrencilerin bilgisayarla iletisim kurmalari miimkiin
olmamakta, fakat Ogretmenle dolaysiz iletisim kurabilmektedirler. Bu yontemle
hazirlanan derslerde gilinlimiiziin temel c¢oklu ortam tekniklerinin hemen hepsi
kullanilabilmektedir. Boylece sunusa metin disinda, goriintii, hareketli goriintii ve ses
eklemek miimkiin olmakta, sayfalara icinde metin akisina canlandirma
katilabilmekte, Ogretmenin sayfalar arasi gecisini saglayan hareket diigmeleri
eklenebilmektedir. Ders, gelismis bir sunum hazirlama yazilimi ile olusturulmus ise,
bir disket ya da CD-ROM'a yerlestirilerek cogaltilabilir ve bu disket ya da CD-
ROM'a sahip kisiler tarafindan kisisel olarak kullanilabilir. Diger taraftan sunusu

yapilan dersin kagida basilmis kopyalar1 ¢ogaltilarak, ders notu olarak dagitilabilir.

136 Demirel, Ogretme Sanati, s.171.
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Ogretmen tarafindan yapilan bu sunumlarda dgrenci tepkileri, dgretmen tarafindan
aninda degerlendirilmektedir. Gergeklestirilen egitim-0gretim faaliyetinin genel
degerlendirmesi ise geleneksel yontemlerle sinav yapilarak gergeklestirilmektedir.
Ogretmen tarafindan hazirlanan ve sunulan bu yazilimlarin genellikle karsilasilan
olumsuzluklarinin baginda dersin amatdrce hazirlanmasi gelmektedir. Diger bir
olumsuzluk ise bu ydntemle dersin isleyisinin, Ogretmenin perdedeki yazilari
okumasi islemine indirgenmesidir. Ogrencilerin dersin hizina kisisel olarak miidahale

edememeleri de ilgi kaybina neden olmaktadir.

Interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile hazirlanan yazilimlar ise; bilgisayar
laboratuvarinda 6gretmen denetiminde islenmektedir. Bu ortamda her bilgisayarda
bir ya da iki 6grenci bulunmaktadir. Bu yontemle Ogretmenin ylkiinii azaltarak

dersin islenisinin ve degerlendirilmesinin etkinligini artirmak amag¢lanmaktadir.

Interaktif bilgisayar destekli dgretim ydnteminde, dgretmen daha ¢ok programin
zaman ekseninde ilerlemesini denetlemekte, programa bagli olarak konuyu
Ozetlemekte ve bilgi akisini saglamakta, sistemin etkilesim mekanizmalar1 ise
Ogrencinin diislincesini bi¢imlendirmesine yardim etmekte, 6grencinin problem
¢ozme yeteneginin gelismesine ve yaraticiligimi ortaya cikartmaya caligmaktadir.
Ogretmen dersin genel planina bilgisayar destegini dahil ederek, dersin bireysel
olarak islenecek boliimlerinde 6grencileri yalniz birakmakta, sinif esliginde islenecek
boliimlerinde ise; d6grencilerin kendisini dinlemelerini saglayarak, derse iligkin temel
vurgulamalar1 yapmaktadir. Laboratuvarda o giin hangi konunun (iinitenin)
islenecegine dgretmen karar verir ve bilgisayar1 bu dogrultuda hazirlar. Bilgisayarlar
acarak ders yazilimina giren Ogrenciler, ad, soyad, sinif ve 6grenci numarasi gibi
kendilerine ait bilgileri girecekleri ekranla karsilasirlar. Bu ekrana 6grenci bilgileri

dogru olarak girilmelidir.

Gelismis yazilimlarda 6gretmen kendi bilgisayarinin ekraninda, hangi 6grencilerin
hangi bilgisayardan ders yazilimmna giris yaptigini gériir. Ogrencilerin dersin temel
boliimleri arasindaki gecisler 6gretmen bilgisayarindan ayarlanarak, tim simifin

belirli bir anda dersin belirli bir boliimiine gegmesine izin verilir.
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Interaktif bilgisayar destekli yazilimlarm da bir iinite (ya da konu) bir ya da iki ders
saati sliresince bilgisayarda islenir. Derse genellikle dersin amaglar1 verilerek
baslanir. O konuya iligkin bir Ontest yapilarak, sonuglar bilgisayar tarafindan,

Ogrencilerin daha sonra basarilariin dlgiilebilmesi i¢in saklanir.

On testten sonra konu dgretimine gegilir ve ¢oklu ortam araglari uygun sekilde
kullanilarak, konunun 6grenci tarafindan 6grenilmesi saglanir. Bu boliim bir blok
biciminde degil, dersin amacglarina uygun olarak ayrilmis alt boliimler halinde
sunulmalidir. Her alt boliim pekistirici drnekler barindirmalidir. Konu 6gretiminde
anlatim Ogrencinin yas grubuna uygun olmali ve goriintli, ses, canlandirma ve
hareketli goriintii ile desteklenmelidir. Bilgisayar tarafindan her alt béliim sonlarinda
sinayict sorular sorulmali ve 6grencinin bu sorulara verdigi yanitlar degerlendirilerek

bir sonraki alt boliime gegmesi ya da dnceki boliimii tekrarlamasi karart verilmelidir.

Bir alt boliimde basarisiz olan 6grenciye aymi alt boliim, daha ayrintili ve ipuglar
barindiracak bi¢imde tekrarlatilmalidir. Alt boliimlerde basarili olmakta zorlanan
ogrenciler 6gretmenin yardimini isteyebilirler. Konuya iligkin tiim alt béliimlerden
basariyla gegen 6grencinin bir dizi alistirmay1 ¢ézmesi saglanmalidir. Alistirmalar
basitten zora dogru siralanmis problemler bi¢iminde olmali ve ¢éziim asamasinda
ogrenci sozliik, hesap makinasi, gerekli tablolar vb. araclarla desteklenmelidir. Unite
sonunda bir son test yapilmali ve son test sonuclari 6n test sonuclariyla
karsilastirilarak, Ogrencinin o tinitedeki basaris1 bir degerlendirme sayfasinda
sunulmahidir.  Degerlendirme asamasinda Ogrencinin hangi altboliimlerde zayif
oldugu, hangilerinde basarili oldugu vurgulanmahdir. Ontest - sontest
karsilastirmasinda 68renci basarisiz bulunmussa, iiniteyi tekrar etmesi 6nerilmelidir.

Basaril1 6grencilere ise izleyen iiniteye gegis izni verilmelidir.
Bunun disinda 6gretmene oOlgme ve degerlendirmede yardimci olmak {izere

genellikle donem smavi ve kisa sinavlar da bilgisayar ortaminda yapilarak

degerlendirilmektedir. Iki saat uzunlugundaki derslerde ilk ders saatinde amaglar, 6n
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test ve konu 6gretimi islenir, ikinci ders saatinde alistirmalar, son test, kisa sinav ve

egitsel oyunlara yer verilir'’,

Sonu¢ olarak; interaktif bilgisayar destekli Ogretim yonteminin yalnizca smif
ortaminda projeksiyon yansitilarak uygulanan bilgisayar destekli egitim yontemine
gore lstlin yonleri fazlasiyla bulunmaktadir. Bu nokta de onemli olan interaktif

bilgisayar destekli 6gretim yaziliminin kriterlere uygun olarak hazirlanmasidir.

137 Emin Mutlu, “Bilgisayar Destekli Egitim Uygulamalarinin Gelistirilmesi Nedenleri ve Sonuglar1”, Yasar

Hoscan (Ed.), Bilgisayar icinde ( 169-185), Eskisehir: A¢ik Ogretim Yaynlari, 1998, 5.170-173.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde siras1 ile arastirma modeli, arastirmaya katilan
deneklerin se¢imi, veri toplama araglari, veri araglari, arastirma siireci, uygulama ve
toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler ele

alinmistir.

3.1 ARASTIRMA MODELI

Bu arastirmada Istanbul Ili, Beykoz Ilgesi, ortadgretim okullarindan TED
Istanbul Koleji Vakfi Ozel Ilkdgretim Okulu 6. smif dgrencilerinden iki grup
olusturulmustur. Bu okulda harita ve 6l¢ekler konusunun bilgisayar destekli 6gretim
yontemi ile anlatildig: sinif Kontrol Grubunu ve interaktif bilgisayar destekli

O0gretim yontemi ile konunun anlatildigi sinif da Deney Grubunu olusturmustur.

Bu arastirmanin degerlendirilmesi, 6gretilmesi amaclanan kavramlari, bilme, ayirt
etme ve yerinde kullanmayr 6lgen Ogrenci Bilgi Testi (OBT) ile yapilmistir.
Gruplarm 6n bilgileri OBT ile belirlenmistir. Konular gruplarda aymi dgretmen
tarafindan G6gretilmistir. Kontrol grubundaki dgrencilere dersler bilgisayar destekli
egitim ile, deney grubundaki 6grencilere ise; Interaktif bilgisayar destekli dgretim
yontemi kullanilarak anlatilmistir. Uygulama sonunda her iki gruba da Ogrenci
Bilgi Testi son test olarak uygulanmis ve O6grencilerin basarilari tespit edilmeye

calisilmistir.

Deney grubundaki Ogrenciler bireysel ve grup olarak ders boyunca dinamik bir
sekilde interaktif bilgisayar destekli egitim yontemi uygulanarak mesgul
edilmislerdir. Kontrol grubundaki o6grencilere ise harita ve Olgekler konusu

bilgisayar destekli 6gretim yontemi kullanilarak ders islenmistir.
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Tablo 3. 1 Grup Degiskenine Gére Ogrencilerin Cinsiyetlerine iliskin yapilan T-

Test Analizi Sonuclari

GRUPLAR ONTEST SOSYAL UYARICI | SONTEST
BILGILER DERSI (*)
KONTROL GRUBU X, Bilgisayar Destekli YOK X2
6-E Ogretim Yontemi
DENEY GRUBU Y, interaktif Bilgisayar | VERILDI Y
6-C Destekli Ogretim
Y ontemi

*Interaktif Bilgisayar Destekli Ogretim

3.2 EVREN VE ORNEKLEM

Aragtirma, TED istanbul Koleji Vakfi Ozel Ilkdgretim Okulunda, 2007-2008

egitim ve Ogretim yilinda Ogrenim goren 6.smif Ogrencilerinden toplam 40

ogrenciyle yapilmistir. Uygulama harita ve 0Olgekler konusu islendikten sonra

gerceklestirilmistir. Arastirmamizin evrenini ayni okulda 6grenim goren 6. sinif

Ogrencileri olusturmustur.

Tablo 3.2 Deney ve kontrol grubu 6grenci dagilimi.

6-C 6-E TOPLAM
KizZ 7 7 14
ERKEK 13 13 26
TOPLAM 20 20 40
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3.3 VERILERIN TOPLANMASI

Arastirmaya TED Istanbul Koleji Vakfi Ozel Ilkogretim Okulu 6. sif
ogrencilerinden 40 6grenci katilmistir. 6-C sinifi deney grubu, 6-E sinifi da kontrol
grubu olarak segilmistir. Arastirmanmin  Harita ve Olgekler konusu iizerinde
yapilmasinin nedeni, 6. siniflarda 2007- 2008 ders yil1 miifredatina ait Sosyal Bilgiler
dersinin uygulama yapilacak tarihte iinitesinin “Yeryiiziinde Yasam” olmasindan

kaynaklanmaktadir.

Deney grubundaki 6grencilere harita ve Olgekler konusu interaktif bilgisayar
destekli 6gretim yontemi ile Kontrol grubundaki simnifta ise bilgisayar destekli
Ogretim yontemi ile anlatilmistir. Deney ve kontrol gruplarina konular islenmeden
Ogrencilerin 6n bilgilerinin ayn1 olup olmadigin1 belirlemek amaciyla 100
tizerinden degerlendirilmek iizere; eslestirme, bosluk doldurma ve ¢oktan se¢meli
soru sorma kriterlerine uygun olarak toplam 15 sorudan olusan bir Ontest
uygulanmistir. Ayni zamanda Ontest icin hazirlanan sorular; testin amacina
uygunlugu, kapsam gecerliligine ve bilimsel olarak dogruluguna dikkat edilerek

hazirlanmistir.

Daha sonra harita ve Olgekler konusu her iki grupta yukarida belirtilen sekilde
islenmistir. Her iki gruba da Sosyal Bilgiler dersleri arastirmaci tarafindan
verilmistir. Konu bitiminde deney ve kontrol grubundaki &grencilere, ayni
sartlarda, ayn1 sorular ydneltilerek sontest uygulanmistir. TED Istanbul Koleji Vakfi
Ozel Ilkdgretim Okulu Miidiirliigiinden gerekli izin alinarak Ontest ve sontest

uygulamalari ayn1 giin ve ayni saatte bir oturumda yapilmistir.
3.4 VERILERIN COZUMU VE YORUMLANMASI

Verilerin ¢ozliimlenmesi SPSS/PC paket programi kullanilarak degerlendirilmistir.
On test, son test ve hatirlama testlerinden ve tutum 6lgeginden elde edilen veriler
degerlendirilerek, deney ve kontrol gruplari arasinda karsilagtirmalar yapilmistir. Bu
karsilastirmalarda, Ogrenci bilgi testleri (Ontest-sontest) arasindaki anlamh

farkliliklar1 belirleyebilmek i¢in SPSS istatistik programinda T-Test kullanilmistir.
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Ayrica deney ve kontrol grubu 6grencileri arasindaki basarilarin cinsiyet degiskenine
gore farklilasip farklilagsmadigini gérebilmek icin "t" testi yapilmis ve ¢ikan sonuglar

ayri ayr1 yorumlanmistir. Anlamlilik diizeyi 0.05 olarak kabul edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGU VE YORUMLAR

Bu boélimde arastirmada ele alman amaclar dogrultusunda toplanan verilerin
istatistiksel ¢ozlimlemeleri sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlar yer
almaktadir. Bulgular boliimiinde ilk olarak evren ve Orneklem grubunun genel
yapisini tanitict frekans dagilimlarina yer verilmistir. Diger bulgular ise arastirmanin

amaglar1 ve bu amaclarin sunulus sirasina gore degerlendirilmistir.

4.1 HIPOTEZLERIN ANALIZi

[lk asamada deneysel ¢alismanin ilk sarti olarak Deney ve Kontrol grubunun 6n
bilgilerinin esit olup olmadig1 incelenmistir. Bu amagla arastirma dncesinde deney

ve kontrol gruplarina ontest uygulanmistir.

4.1.1 1. Asama Ontest Uygulamasi

Bu asamada deney ve kontrol grubuna power-point programinda bilgisayar destekli
Ogretim yontemi kriterlerine uygun olarak bir calisma hazirlanmistir. Bu uygulama
sinif ortaminda gergeklestirilmistir. “Paralel ve Meridyenler” konusu i¢in hazirlanan
sunum; projeksiyon ile tahtaya yansitilarak Ogrencilere konunun teorik bilgisi
anlatilmistir. Pratik kisminda ise, islenen dersin pekistirilmesi amaci ile alistirma ve
degerlendirme boliimleriyle uygulamalar yapilmistir. Daha sonra deney ve kontrol
gruplarina 6grencilerin 6n bilgilerinin ayn1 olup olmadigini belirlemek amaciyla
puan ortalamasi 100 {izerinden degerlendirilmek {izere; eslestirme, dogru-yanlis ve
coktan se¢gmeli soru sorma kriterlerine uygun olarak toplam 15 sorudan olusan bir
ontest uygulanmustir. Ontest i¢in hazirlanan sorular; testin amacma uygunlugu,

kapsam gegerliligine ve bilimsel olarak dogruluguna dikkat edilerek hazirlanmistir.

Bu gruplara uygulama oOncesi yapilan Basar1 Testinde, Kontrol grubu igin Ontest
dogru cevap ortalamasinin 100 puan tizerinden 74.50, grubun standart sapmasinin

11.44 oldugu ve Deney grubu i¢in Ontest dogru cevap ortalamasinin 100 puan
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tizerinden 73.60, grubun standart sapmasinin 13.74 oldugu goriilmiistiir. Daha sonra
Deney ve Kontrol gruplar1 Ontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark olup olmadigini gérmek tizere T-Test uygulanmaistir.

4.1.2 2. Asama Ontest Yorumu

Kontrol ve Deney gruplari arasinda anlamli bir fark olabilmesi i¢in p degerinin
0,05°den kii¢lik olmasina bakilmistir. Tablolarda X aritmetik ortalamayi, Ss standart
sapmay1, df serbestlik derecesini, Anl. Anlamlilik derecesi , t ikili grup i¢in

istatistiklerin anlamliligin1 saptamada kullanilan deger gostermektedir.

Ogrencilerin teorik ve deneysel hazirbulunusluk diizeylerini saptamak amaciyla
yapilan smavdan elde edilen veriler Tablo 4.1’de verilmistir. Kontrol ve deney
gruplarinda teorik ve deneysel hazirbulunusluk acisindan anlamhi bir fark
bulunamamistir. Deney ve Kontrol gruplari degiskenine gore Ontest puanlari igin
yapilan T-Test analizi sonucunda 0.05 anlamlilik diizeyinde gruplar arasinda
istatistiksel agidan anlaml bir farklilik bulunamamistir. Bu durum olusturulan deney
ve kontrol gruplarinin Ontest puanlar1 arasinda farklilagmanin olmadigini
gostermektedir. Gruplarin Ontest puanlari arasinda anlamli bir fark olmamasi ile
arastirmaya baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplarinin 6n bilgilerinin esit olmasi

sart1 yerine getirilmis olmaktadir.

Tablo 4. 1 Grup Degiskenine Gore Ontest Puanlan icin yapilan T Test

Analizi Sonuclari

GRUPLAR X Ss t df Anl.
Kontrol 74,5000 | 11,44092
P — -,225 136,790 | ,823
Deney 73,6000 | 13,74352
UYGULAMASI
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4.1.3 3. Asama: Sontest Uygulamasi

Bu asamada Deney ve Kontrol grubuna son test uygulamasi yapilmistir. Son test
uygulamasi yapilmadan 6nce ayni konu kontrol grubuna bilgisayar destekli 6gretim
yontemiyle anlatilirken, deney grubuna interaktif bilgisayar destekli O6gretim
yontemi kullanilarak anlatilmigtir. Bu anlamda iki grup arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadig1 incelenmistir. Iki grup arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farkliligin olup olmadig:1 test edilmis ve bu amacla T-Test uygulamasi

yapilmistir.

Deney grubundaki 6grencilere; interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi okulun
fiziki sartlarina uygun olarak diger derslerin o6gretiminde de uygulandigi icin
Ogrencilere bu dgretim yontemi hakkinda ayrintili bir aciklama yapilmasina ihtiyag
duyulmamigtir. Bu uygulama her 6grenciye bir bilgisayar diisecek sekilde bilgisayar
laboratuvarinda uygulanmistir. Bu arastirmada interaktif bilgisayar destekli 6gretim
yontemiyle ders islenisi 1ki asamadan olusmaktadir. Birinci asama dersin teorik
kismini ikinci agsama ise dersin uygulama kismini olusturmaktadir. Elde edilen
tespitler g6z Oniline alinarak, Macromedia Flash programi yardimiyla, harita ve
6l¢ekler konusunu igeren Tutorial (6zel dgretici program) kriterlerine uygun olarak
O0zgiin bir 6gretim materyali hazirlanmistir. Hazirlanan bu materyal, uzman ve
Ogretmen goriisleri alinarak degerlendirilmistir. Calismanin;  ilk asamasinda
ogrencilerin etkilesimli bir sekilde teorik bilgiye ulagsmalarini saglamak adina
etkinlikler diizenlenmistir. Ayni ¢alismanin uygulama kisminda ise; harita ve

Olcekler konusunu kavramaya ve pekistirmeye yonelik alistirmalar hazirlanmistir.

Kontrol grubuna ise Macromedia Flash programinda bilgisayar destekli 6gretim
yontemi kriterlerine uygun olarak bir ¢aligma hazirlanmistir. Bu uygulama siif
ortaminda gerceklestirilmistir. Harita ve Olgekler konusu i¢in hazirlanan sunum;
projeksiyon ile tahtaya yansitilarak dgrencilere konunun teorik bilgisi anlatilmistir.
Uygulama asamasinda ise ayni calisma iginde Ogrencilerin birebir etkilesimine

olanak tanimayan etkinliklerle konu pekistirilmeye calisilmistir. Pratik kisminda ise,
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islenen dersin pekistirilmesi amaci ile alistirma ve degerlendirme boliimleriyle

6grencinin birebir etkilesimine izin vermeyen uygulamalar yapilmistir.

4.1.4 4. Asama Sontest Yorumu

Tabloda belirtildigi gibi, Kontrol grubu ic¢in sontest 100 {izerinden puan
ortalamasinin 75.55, grubun standart sapmasinin 16.19 oldugu ve Deney grubu
icin sontest 100 {izerinden puan ortalamasinin 88.40, grubun standart sapmasinin
10.49 oldugu bulunmustur. Elde edilen sonuglardan 0.05 anlamlilik diizeyinde

gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farkliligin oldugu goriilmiistiir.

Tablo 4.2 Grup Degiskenine Gore Sontest Puanlar: i¢cin yapilan T-Test Analizi

Sonuclar
GRUPLAR X Ss T df Anl.
Kontrol 75,5500 | 16,19121
SONTEST 2,978 38 ,005
Deney 88,4000 | 10,49511
UYGUILLAMASI

Bu durum interaktif bilgisayar destekli 6gretim yonteminin Sosyal Bilgiler dersinin
ogretiminde basariy1 olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Birbirine denk olarak
kabul edilen deney ve kontrol gruplari i¢in ortaya ¢ikan anlamli farkin olmasi, arada
uyarict olarak kullanilan interaktif bilgisayar destekli 6gretim yonteminin etkisini

daha da giiclendirecektir.

4.1.5 5.Asama: Ontest- Sontest Karsilastirilmasi

Caligmanin bu asamasinda son test uygulamasi sonunda elde edilen bulgular
desteklemek tizere deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6n test - son test
puanlari karsilastirilmistir. Ontest uygulamasinda deney ve kontrol gruplarinin basari
testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir farklilik bulunmadigindan gruplar

birbirine denk oldugu sonucuna varmaktayiz.
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Sontest uygulamasinda ise; interaktif bilgisayar destekli dgretim yontemi ile ders
isleyen deney grubu ile bilgisayar destekli 6gretim yontemiyle ders isleyen kontrol
grubunun basar1 testinden aldiklar1 puanlar karsilastirilmis ve anlamli bir farkliligin
oldugu; deney grubunun basar1 puan ortalamasinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.
Bu asamada ise hem deney hem de kontrol grubu icin 6ntestten alinan basar1 puanlari
ile son testten alinan basari1 puanlar1 arasinda anlaml bir farkliligin olup olmadigina
bakilmistir. Buradaki temel beklenti, deney grubu icin 6n test ile son testten alinan
puanlar arasinda anlamli fark ¢ikmasidir. Bu amaci gerceklestirmek iizere Sample T-

Test uygulanmistir.

Asagidaki tabloda da goriildiigii gibi elde edilen sonuglardan ;

» Kontrol grubu igin On test ile son testten alinan puanlar arasinda anlamli fark
olmadig1
» Deney grubu igin 0n test ile son testten alinan puanlar arasinda anlamli fark
oldugu
ortaya cikmistir. Elde edilen bu sonuglar interaktif bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin Sosyal Bilgiler dersi 6greniminde basariyr olumlu yonde etkiledigini
desteklemektedir. Ayrica; Kontrol grubunun Ontest puan ortalamast 100 iizerinden
74,50 iken sontestte puan ortalamasi 75,55 olmustur. Aradaki farkin yapilan test

analizi ile anlaml1 olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 4. 3 Grup Degiskenine Gore Ontest ve Sontest Puanlarinin

Karsilastirilmasi i¢in yapilan T-Test Analizi Sonuclar

GRUPLAR X Ss t af | Anl
On test 74,5000 | 11,44092
237 | 38 | 814
KONTROL Son test 75,5500 | 16,19121
GRURBU
" 73,6000 | 13.74352
On test ’ ,
ENEY GRUB n tes 3828 | 38 | .00l
N UBU Son test 88,4000 | 10,49511
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4.1.6 6. Asama : Cinsiyet Acisindan Yapilan Analizler

2007- 2008 Ogretim yili sonunda yapilan toplantida, TED Istanbul Koleji Vakfi

[Ikdgretim Okulu’nun vizyonuna uygun olarak 6. simflardaki 6grencilerin cinsiyet

dagilimlar esitlenerek sinif mevcudiyetleri olusturulmaktadir.

Tablo 4.4 Demografik Ozelliklerin Frekans Dagilimlari

6-C 6-E TOPLAM
KIzZ 7 13 20
ERKEK 7 13 20
TOPLAM 14 26 40

Cinsiyet agisindan yapilan analizlere baglamadan 6nce, hem deney hem de kontrol

grubu i¢inde yer alan kizlar ve erkeklerin birbirine denk olup olmadig1 incelenmistir.

Bu amagla hem deney hem de kontrol grubu igerisinde yer alan kizlar ve erkekler

i¢in t-test uygulamasi yapilmistir. Bu asamada her iki grup igerisinde yer alan kizlar

ve erkekler arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadig1 incelenmistir.

Elde edilen sonuglardan hem deney hem de kontrol grubu igerisinde yer alan kizlar

ve erkekler arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadig1 goriilmiistiir. Bu verilerden

her iki grup icerisinde yer alan kizlar ve erkeklerin birbirine denk gruplar olduklari

kabul edilmistir. Calismanin bundan sonraki asamasinda ise, deney ve kontrol grubu

igerisinde yer alan kizlar ve deney ve kontrol grubu igerisinde yer alan erkekler

karsilastirilmiglardir.
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Tablo 4. 5 Grup Degiskenine Gére Ogrencilerin Cinsiyetlerine iliskin yapilan T-

Test Analizi Sonuclari

GRUPLAR X Ss t df Anl.

Kizlar 76,5714 | 9,57178
On test 635 |15,579| ,535
Erkekler | 73-3846 | 12,55348

KONTROL
Kizlar 73,1429 | 19,99524

GRUBU Son test -,433 | 9,494 | ,675
Erkekler | 70,8462 | 14,49049

Kizlar | 78:0000 | 9,59166
On test 1,210 | 17,408 | ,242
Erkekler | 71,2038 | 15,35227

DENEY
Kizlar 82,8571 9,71989

GRUBU | qop test 11,854 | 12,699 | ,087
Erkekler | 21,3846 | 9,97947

Buradaki temel amag, interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile 6grenmenin
cinsiyetler acisindan anlaml bir fark olup olmadigini ortaya koymaktir. Bu amagla,
kizlar arasinda 6n test ve son test uygulamalar ile erkekler arasinda on test ve son
test uygulamalarinda anlamli bir farkliligin olup olmadigini ortaya koymak {izere,

T- test uygulanmistir.

Tabloda belirtildigi gibi; elde edilen sonuglardan, 6n test uygulamasinda kontrol ve
denek gruplan igerisinde yer alan kizlar arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi
gorilmektedir. Ayrica son test uygulamasinda kontrol ve denek gruplart igerisinde
yer alan kizlar arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadigi da goriilmektedir. Bir
baska deyisle, 6n test uygulamasinda bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile anlatilan
derslerde kontrol ve denek gruplart igerisinde yer alan kizlarin basari puanlari
arasinda bir farklilik goriilmedigi goriilmektedir. Kiz Ogrencilerde interaktif

bilgisayar destekli 6gretim yontemi kullanilan deney grubu ile bilgisayar destekli
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Ogretim yontemi kullanilan kontrol grubu arasinda son test basar1 puanlar1 agisindan

anlamli bir farkliligin olmadig1 gortilmistiir.

Tabloda belirtildigi gibi; elde edilen sonuglardan, 6n test uygulamasinda kontrol ve
denek gruplar igerisinde yer alan erkekler arasinda anlamli bir farkliligin olmadig:
goriilmektedir. Tabloda belirtildigi gibi, ©On test uygulamasinda kontrol ve denek
gruplan igerisinde yer alan erkekler arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi, buna
karsilik son test uygulamasinda kontrol ve denek gruplari icerisinde yer alan erkekler
arasinda anlamli bir farkliligin bulundugu goriilmektedir. Bir baska deyisle, on test
uygulamasinda bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile anlatilan derslerde kontrol ve
denek gruplar icerisinde yer alan erkeklerin basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik gortilmezken, interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi kullanilan deney
grubu ile bilgisayar destekli 6gretim yontemi kullanilan kontrol grubu arasinda son
test basar1 puanlar1 agisindan anlamli bir farkliligin oldugu goriilmiistiir. Ortalamalar
incelendiginde deney grubunun basar1 puani ortalamasinin kontrol grubunun basari

puani ortalamasindan daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Bu veriler, 6n testte birbirlerine denk oldugu ortaya ¢ikan deney ve kontrol
gruplarindaki erkeklerin, son testte aldiklar1 basar1 puanlar1 arasindaki farkin deney
grubunda uygulanan interaktif bilgisayar destekli 6gretim yonteminin kullanilmasiyla

ortaya ¢iktigini gostermektedir.
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BESINCI BOLUM

Bu bolimde arastirmada ele alman amaglar dogrultusunda toplanan verilerin
istatistiksel ¢ozlimlemeleri sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlart yer

almaktadir.

Bulgular boliimiinde ilk olarak evren ve drneklem grubunun genel yapisini tanitic
bilgilere yer verilmistir. Diger bulgular ise arastirmanin amagclar1 ve bu amaglarin

sunulus sirasina gore degerlendirilmistir.

5.1 SONUC

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), egitimdeki bir ihtiyactan degil; egitime
katilmas1 amaglanan bir katma deger olarak, bir ilave katki olarak ortaya ¢ikmistir.
Yani Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO), olmazsa olmaz, denebilecek bir katki degil

ama egitimi zenginlestiren bir egitim modelidir.

Yapilan bu calisma ile interaktif bilgisayar destekli 6gretim ydnteminin Sosyal
Bilgiler dersinde akademik basar1 iizerindeki etkisi arastirilmistir. Ogrencilerin
Sosyal Bilgiler Dersinde “Harita ve Olgekler” konularindaki akademik basarilarina
interaktif bilgisayar destekli Ogretimin etkisinin olup olmadigini tespit etmeye

yonelik arastirma siirecinde elde edilen verilerle asagidaki sonuglara ulagilmistir:

1- Konularin interaktif bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile 6gretimi basariy1
olumlu yonde etkilemektedir. Arastirmada konularin interaktif bilgisayar destekli
Ogretim yontemi ile 6gretimi, yaygin olarak kullanilan bilgisayar destekli dgretim

yontemiyle karsilastirildiginda 6grenci basarisini daha ¢ok arttirdigi gézlenmistir.

2- Arastirmada cinsiyet faktoriiniin Sosyal Bilgiler dersi basarisinda anlamli bir
farklilik olusturmadigi goriilmiistiir. Ogrencilerin cinsiyetlerinin basariya etkisi

yoktur.
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Sosyal Bilgiler derslerinin hedeflerine ulasma diizeyinde; interaktif bilgisayar
destekli 6gretim yontemi uygulanan deney grubunun erigini gosteren basar1 diizeyi
ile bilgisayar destekli 6gretim yontemi uygulanan kontrol grubunun erigini gosteren
basar1 diizeyi arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir. Interaktif
bilgisayar destekli 6gretimin basartyr artirmanin yani sira 0grencilerde lst diizey
diistinme becerilerinin gelismesini sagladigi, dolayisi ile 6grencilerin ezberden ¢ok

kavrayarak dgrendigi goriilmiistiir'>®.

Yapilan aragtirma sonucunda interaktif bilgisayar destekli O6gretim yontemi
kullandigimiz yontem ve tekniklerin yetersiz kaldigr durumlarda bizlere kolaylik

sagladig1 goriilmiistiir.

5.2 ONERILER

Egitim teknolojilerinin, etkin olarak egitime yansidik¢a egitimin basarisini artirdigi
her zaman agik¢a goriilmektedir; ancak egitimde teknoloji kullaniminin planlanmasi
okullarin olanaklar1 ile smirlidir. Mevcut olmayan ve desteklenmeyen ara¢ ve
gereglerle yapilmasi planlanan egitimin faydasindan ¢ok zararinin olacagi agiktir.
Yapilan Ogretimler okullarin  olanaklar1  Ol¢iisiinde egitim  teknolojilerinin
kullanilmasi ile her zaman desteklenmelidir. Ogretim olanaklara gére planlanmali ve
ekonomik olmalidir. Yapilan ogretimin olumlu yonleri uygulanirken, olumsuz
yonleri kontrol altina alinmaya ¢alisilmali ya da 6gretim seklinden vazgecilmelidir.
Teknolojik olanaklar okullarin karsilayabilecegi uygun maliyette oldugu siirece etkin
bir sekilde egitimin hizmetinde olmali ve Ogretmenler tarafindan kullanilmalidir.
Yapilan bu tiir caligmalarin ¢ogu egitimin basarisini artiracak ve bilginin kaliciligini
saglayacaktir'>’.

Arastirma stirecindeki izlenimler, gozlemler, elde edilen sonuglar ile diger

aragtirmalarin sonuclari ve literatiire dayanarak asagidaki oneriler getirilmistir.

138 C. E. Renshaw & H. Taylor, The Educational Effectiveness Of Computer-Based instruction, Computers

and Geosciences, 26(6), 2000, s. 677-682.

13 Bahaddin Riizgar,“Bilginin Egitim Teknolojilerinden Yararlanarak Egitimde Paylasimi™,
www.tojet.net/IETC2004/ (08.01.2008).

81



Ulkemizde dgretmenler ve dgrenciler bu konuda bilgilendirilip, interaktif
bilgisayar destekli 6gretime dair gerekli projeler olusturulmalidir.

Bilgi teknolojilerinin egitimde kullanilmasinda okul ydneticilerinin ve
O0gretmenlerin hizmet i¢i egitimi onem tasimaktadir. Bu nedenle egitimde
teknoloji  kullanimina  iligkin  hizmet i¢i egitim  programlarinin
yayginlastirilmasi faydali olacaktir.

Cagdas 6grenme ve 0gretme kuramlarinin ortaya koydugu bilimsel yontemi
kullanma, problem ¢dzme, objektif diisiinme, dogru karar verme, 6grenmeyi
ogrenme gibi Ozellikleri 6grencilere kazandirmada ve gelistirmede interaktif
bilgisayar destekli 6gretimin avantajlarindan yararlanilmalidir.

Interaktif bilgisayar destekli 6gretim ydntemi; amag olarak degil, dgretmene
ve Ogrenciye 08retimi destekleyici bir ara¢ olarak goriilmelidir.

Bilgi teknolojilerinin 6zelliklerine ve Ogretim ilkelerine uygun ders
yazilimlar1 Sosyal Bilgiler dersi konu igeriklerine yonelik olarak hazirlanarak
yayginlastirilmalidir.

Interaktif bilgisayar destekli 6gretim ydnteminden elde edilecek fayda, etkili
egitim yazilimlarmin  gelistirilmesiyle yakindan iliskilidir. Interaktif
bilgisayar destekli Ogretim yoOnteminin uygulanma siirecinde basariy1
dogrudan etkileyen egitim yazilimlarinin hazirlanmasinda gorsel yazilim
tekniklerine bagvurularak biitiin duyu organlarina hitap edebilme imkani
saglanmalidir.

Interaktif bilgisayar destekli Ogretim yontemi uygulanirken; 6grenmede
farkli hizlarla 6grendigi, Ogrenmenin hem bireysel hem grup halinde
yiiriitiilen bir siire¢ oldugu goz oniine alinmalidir.

Interaktif bilgisayar destekli ogretim yazilimlar;; hedef ogrencinin yas
grubunu g6z 6niinde bulundurarak en cazip sekilde bilgiyi aktarmak renk ses
ve goriintli efektleriyle ilgiyi odaklamak, basariy1 6diillendirmek ve 6grenimi
oyunlarla destekleyerek en sikici ya da en zor konular1 bile eglenceli hale

getirecek sekilde hazirlanmasina dikkat edilmelidir.
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Egitim fakiiltesi ve egitim yiiksekokullar1 programlarinda egitim
teknolojisiyle ilgili derslerin sayisint ve ¢esidini artirip bunlarin zorunlu
dersler olarak okutulmalar1 saglanmalidir.

Interaktif bilgisayar destekli ogretim ydntemini gergeklestirmek igin
hazirlanan 6grenme materyalinin 68rencinin daha dnceki konulardaki gegmis
deneyimlerine uygun olarak hazirlanmasina dikkat edilmelidir.

Ogrenme kalitesini dgrenci basarisini arttirmak ve etkin bir 6grenme ortaminin
saglanmasina yonelik olarak yazilim hazirlama caligmalari i¢in gerekli insan
kaynaklarina ihtiyag giderek artmaktadir. Ogretmen yetistirmekle gorevli egitim
fakiiltelerimizin bu ihtiyaglara cevap verebilecek niteliklerde elemanlar

yetistirmesi saglanmalidir.
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EK 2: ARASTIRMADA KULLANILAN ONTEST ORNEGI

1- Asagida verilen ifadelerden Dogru olanlarin yanina ( D) yanlis olanlarin yanina

(Y) yaziniz.

() En biiyiik paralel dairesi Ekvator’dur.

() Meridyenlerin ¢evre uzunluklar1 ekvatordan kutuplara dogru daralmaktadir.
() Baslangic meridyeni Greenwich’ dir.

() Toplam 360 adet paralel dairesi vardir.

() Birbirini takip eden iki meridyen arasindaki mesafe her yerde 111 km’ dir.

2- Asagida bazi 6zellikleri verilen kavramlari eslestiriniz.

() Doguda ve batida yarimkiirede toplam 360 adet vardir.
() Cizgisel hizin en fazla oldugu paralel dairesidir.

() Ekvatordan kutuplara dogru aralarindaki mesafe sabit kalir.
() Meridyenlerin baslangi¢ noktasidir.

A. Ekvator  B. Greenwich C. Meridyen D. Paralel

3- Asagidakilerden hangisi paralellerin 6zelliklerinden biri degildir?

A) En biiytik paralel dairesi Ekvator’dur.
B) Tiirkiye baslangi¢ paralelinin kuzeyindedir.
C) Cevre uzunluklar ekvatordan kutuplara dogru uzar.

D) Toplam 180 tanedir.
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4- Asagidakilerden hangisi meridyenlerin 6zelliklerinden biri degildir?

A) Toplam 360 tanedir.

B) Birbirini takip eden iki meridyen arasindaki zaman farki her yerde 4
dakikadir.

C) Biitiin meridyenlerin boylar1 birbirine esittir.

D) Birbirini takip eden iki meridyen arasindaki mesafe her yerde aynidir.

5- Asagidaki kiirede bazi paraleller gosterilmistir.

Buna gore, verilen paralellerden hangisi yanlis adlandirilmigtir?

Kuzey Kutup Noktasi

Yengeg Donencesi A) Kuzey Kutup Noktasi
B) Oglak Donencesi

C) Giiney Kutup Noktas1
Giiney Kutup Noktas D) Yengec¢ Ddnencesi

23°

23°

Oglak Donencesi

66°

6- Asagida verilen hangi paralel dairesi lizerinde meridyenler arasindaki uzaklik daha

fazladir?

A) O° Ekvator B) 15° Kuzey C) 45° Kuzey D) 70° Giliney
7- Meridyen dairelerinin boylari i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Boylar1 kutuplara dogru gittikge kiigiiliir.

B) Boylar1 birbirine esittir.

C) Boylar1 paralellere esittir.

D) Dogu meridyenlerinin boylar1 daha uzundur.
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8- Paralellerin uzunluklar1 ekvatordan kutuplara dogru azalir.

Buna gore, haritada verilen illerden hangisinden gecen paralelin uzunlugu daha

kisadir.

A) Sinop
B) Ankara
C) Izmir
D) Antalya

9- Asagidaki sekilde dort merkezin Diinya lizerindeki konumu gdsterilmistir.

0 Bu  merkezlerle ilgili asagidakilerden  hangisi
23°
0° soylenemez?

A) Kve N ‘nin Ekvator’a uzakliklar esittir.

B) Giiney Yarim Kiire’de olan sadece N ‘dir

C) M ve N baglangi¢ meridyeninin dogusundadir.
D) Cizgisel hiz1 en fazla olan K ‘dir
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10-

GKN

Yukaridaki K noktasinin konumu ile ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Kuzey yarimkiirededir.

B) Baslangi¢ meridyeninin dogusundadir.
C) Ekvatorun giineyindedir.

D) 66° paraleli iizerindedir.

11- Asagidakilerden hangisi paralel ve meridyenlerle ilgili verilmis dogru bir bilgi
degildir?

A) Meridyenler aras1 uzaklik her yerde esittir.

B) Paralel dairelerinin ¢evre uzunluklar1 Ekvator’dan uzaklastik¢a kiiciiliir.

C) Meridyenler, Ekvator’u dik keser.
D) Meridyenlerin uzunluklari birbirine esittir.

12- iki kutup noktasma esit uzaklikta, Diinya’nin en genis yerinden gegen ve
Diinya’yr Kuzey ve Giiney olmak iizere iki yarimkiire’ye ayirdigi kabul edilen

daireye ne ad verilir?

A) Ekvator B) Eksen  C) Baslangi¢ Meridyeni D) Kutup Dairesi

13- Meridyenlerle ilgili olarak asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Meridyenler Ekvator’u dik olarak keser.
B) Ekvator, baslangi¢c meridyenidir.

C) Meridyenler kutup noktalarinda birlesirler.
D) Toplam 360 tane meridyen yayi vardir.

96



14- Asagidaki  sekle gore K ve L merkezleri igin kesin olarak dogrudur?

A) Ayni iklim 6zelliklerine sahiptir.
B) Yerel saatleri aynidir.

C) Aymni bitki ortiisline sahiptir.

D) Yeralt1 madenleri aynidir.

15- Paralel dairelerinin uzunluklar1 Ekvatordan kutuplara dogru gidildikce

kiigtiliirken, kutuplarda nokta seklini alir.

Bu durum asagidakilerden hangisiyle agiklanabilir?

A) Diinyanin giinese uzakligiyla
B) Bitki ortiisiiyle

C) Yiikselti diizeniyle

D) Diinyanin sekliyle
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EK 3: ARASTIRMADA KULLANILAN SONTEST ORNEGI

1- Asagida verilen ifadelerden dogru olanlarin yanina ( D) yanlis olanlarin yanina

(Y) yaziniz.

() Plan ve haritalar belli bir dl¢cege gore kiiciiltiilerek cizilir.

() Haritalarin 6l¢ekleri biiyiidiik¢e ayrintiy1 gosterme giigleri azalir.
() Bir haritanin 6lgegi kiiglildiglinde haritanin kapladigi alan artar.
() Biiyiik 6lgekli haritalarin paydasi biiytiktiir.

() Planlar en ayrintil1 haritalardir.

2- Asagida baz1 6zellikleri verilen kavramlar eslestiriniz.

() Bir yerin kugbakis1 goriiniisiiniin belli bir 6l¢cege uyulmadan ¢izimine denir.
() Haritalarda kii¢liltme oranina verilen isimdir.

( ) Haritadaki isaretlerin belirtildigi boliimdiir.

() En ayrintili haritalardir.

A. Plan B. Kroki C. Lejant D. Olgek

3-  Izmir’in haritas1 asagidaki olgeklerden hangisi kullanilarak cizilirse ayrinti

gosterme glicii daha fazla olur?

A) 1/200.000
B) 1/500.000
C) 1/20.000
D) 1/1.000.000
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4- I. Haritalarda kullanilan isaretler tablosu
II. Haritalardaki kii¢tiltme orani
III. Haritalarda kuzeyi gosteren ok isareti

Yukarida, asagidakilerden hangisiyle ilgili bir tanim bulunmamaktadir?

A) Olgek B) Lejant C) Yon oku D) Cografi koordinatlar

5- Bir sehir planlamacisi harita c¢iziminde, asagidaki oOlceklerden hangisini

kullanmas: gerekir?

A) 1/ 15.000 B) 1/1.50.000 C) 1/ 100.000 D) 1/200.000

6- L Il siirlarini gdstermesi
II. Kus bakis1 goriintliyli yansitmasi
I1. Olgeklendirilmis olmas1

IV. Diizleme aktarilmasi
Yukaridakilerden hangileri biitiin haritalarin ortak 6zellikleri arasinda yer almaz?

A) Yalmz I B) I ve IV C) Ul ve IV D) Yalniz III

7- Asagidakilerden hangisi biiyiik 6l¢ekli haritalarin 6zelliklerinden biri degildir?

A) Ayrintisi fazladir.

B) Daha kiigiik alanlar1 gosterir.
C) Hata orani fazladir.

D) Paydasi kiigtiktiir.

8- Asagidaki haritalardan hangisi yer sekillerini ( dag, ova, vadi vb.) gosteren

haritalardir?

A) Siyasi B) Beseri C) Idari D) Fiziki
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9- 1. 1/2.500.000
II. 1/4.000.000
1. 1/1.000.000

Yukaridaki Olceklerin biiyiikten kiigiige dogru siralanist asagidakilerden hangisinde

dogru olarak verilmistir?

A) LI 111 B) 11, 1, ITI C) I, TII, T D)IIL, I, 11

10- Ayni biiytikliikte bir kagida ¢izilen, asagidaki yerlerden hangisinin haritas1 daha
ayrintili olur?

A) Asya Kitasi B) Konya ili C) Karadeniz Bolgesi D) Tiirkiye

11- Asagidakilerden hangisi kiiciik 6l¢ekli haritalarin 6zelliklerinden biridir?

A) Paydasi kiigtiktiir.

B) Ayrintis fazladir.

C) Hata oran1 azdir.

D) Haritasi ¢izilecek gergek alan biiyiiktiir.

12- Yerylizii sekillerini haritalarda daha ayrintili gdstermek icin asagidakilerden

hangisi yapilmalidir?

A) Diiz alanlarin haritas1 yapilmalidir.
B) Yer sekilleri renklerle gosterilmelidir.
C) Kiiciik 6lcekli harita ¢izilmelidir.

D) Haritalar genis alanlar1 gdstermelidir.

13- Bir haritanin ayrintisini artirmak i¢in asagidakilerden hangisini yapmaliy1z?
A) Olgegi biiyiitmeliyiz.
B) Cizgi 6lgekli ¢izmeliyiz.
C) Siyasi haritasin1 yapmaliyiz.
D) Daha kii¢iik kagida ¢izmeliyiz.
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14-Asagida, bir sehir merkezinin krokisi gosterilmistir?

E Lﬂ_l Beledlya
J ' k e KUZEY

Bu krokiye bakarak, asagidaki bilgilerden hangisine ulasilamaz?

A) Olgek kullanilarak yapilmamustir.

B) Kuzeye gidildikce yiikselti artmaktadir.

C) Sekiller kus bakis1 goriiniise gore ¢izilmistir.

D) Yesil alan ve kiitiiphane valilik binasinin glineyindedir.

15- Asagida, ayni biiyiikliikteki kagitlara ¢izilmis iki harita gosterilmistir.

I1. Harita

Bu haritalarla ilgili, agagida verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

A) 1II. haritanin 6lgegi daha biiyiiktiir.

B) I. Haritanin gercek alan1 daha genistir.

C) 1. Haritada Tiirkiye daha genis yer kaplar.
D) II haritada yer sekilleri daha ayrintilidir.
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EK 4 : ONTEST CEVAP ANAHTARI

- D-Y-D-Y-Y
2- C- Meridyen

A - Ekvator

D - Paralel

B - Greenwich
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EK 5: SONTEST CEVAP ANAHTARI

- D-Y-Y-Y-D

2- B - Kroki
D - Olgek
C - Lejant
A - Plan
3-
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