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v
OZET

Bu tezin amaci yasanan teknolojik gelismelere paralel olarak, 2000 yilindan itibaren
gilinlimiize kadar siiregelen zaman dilimi igerisinde illiistrasyon sanatinda yer alan
yeniliklerin, egilimlerin, tekniklerin, degisen ve gelisen uygulama alanlarinin
aragtirilmasini kapsamaktadur. illiistrasyon sanati kitap resimleme, reklam ajanslarinda
verilen brief’e gore hazirlanan kampanyalar, ambalaj tasarimi, {iirtin ve afis
illiistrasyonlari, gibi belirli konsept hazirlanmasi istenen tirtinlerin bulundugu alanlari
kapsamaktadir. illiistrasyonun tarihi ile baslayan calisma, tiiketimin ve kapitalizmin
yayginlagmasi ile illiistrasyonun toplum igerisinde degisen Onemini anlatmaktadir.
Satig amaci ile pazara sunulan pek ¢ok ticari iirlinde illiistratorler tarafindan tasarlanan
grafik anlatimlar yer almaktadir. Bu tasarimlarin ¢ogu grafik ¢izim agirhigindadir.
Farkli olma ihtiyac1 ile insanlar 0zel tasarimlarla hazirlanmis objelere ilgi
duymaktadir. Alicinin kisiligini ve ait oldugu sosyal sinifi belirlemek amaciyla
kullandig1 objeler tiiketicinin sosyal ihtiyac1 haline gelmistir. Bu farkliliklar
tasarlayan diinya genelindeki tiim illlistratorlere kendilerini uluslararasi alanda
tanitmak ve iriinlerini tanitarak satislarin1 yapmalarina olanak saglayan bircok web
sitesi 2000 yilindan sonra acilmistir. Sosyal medyanin da biiyiiylip genislemesi ile
kisisellik, 6zglinlik ve yaraticilik amact ile yeni ifade bi¢imleri olusmus ve
illistratorlerin hem eserlerini sergileyip, hem de satig yapabilecegi siteler
yaratilmistir. Bu siteler hem illiistratérler icin esin kaynagi, hem de baska
illiistratorlerle iletisim halinde olabilecegi ve portfolyolarint diinyaya tanitabilecegi
ozelliklere sahiptir. Ayn1 zamanda kendi reklamin1 yapma imkan1 veren sosyal medya
sayesinde illiistratorler kendi markalarin1 kolayca yaratabilmekte veya freelance
caligsarak uluslararasi bir¢ok firmayla is birligi igerisinde bulunabilmektedir. Tim bu
yeni olusumlarin etkisiyle illiistrasyon alanindaki gelismeleri incelerken, eski ile
yeninin harmanlandi8i, yeni nesil egilimlerin ve teknolojilerin saglamis oldugu

yenilikler ve farkli disiplinler ile olan igbirlikleri de arastirma kapsamina alinmistur.

Anahtar kelimeler: flliistmsyon, illiistrasyon teknikleri, illiistrator, teknoloji, ilham

kaynaklar



ABSTRACT

The aim of this thesis is to make a research parallel to the new technological
advances, new techniques in the present trends of illustration and investigate the
changing and evolving illustration applications after the technological developments
which appeared after the year 2000. The illustration covers book illustration,
campaigns prepared on the basis of texts given by the advertising agencies, packaging
illustrations, product illustration, and posters of a certain concept. The research begins
with the history of the illustration and continues by changing importance of
illustration which effected by the spread of consumption and capitalism. Humanity
have shifted to the special design objects since the motive of being different is
popular. In many objects presented to the bazaar, graphics in new products plays an
important role in the sales of the new product. People have turned their faces to the
objects of individual character in order to indicate the social group to which they
belong to and illustration here has an important role in the sales of the new product.
By the growth and expansion of social media, new forms of expression in illustration
have appeared to underline originality, creativity and many new illustration sites have
appeared for illustrators to sell their art and share these sites as a showcase. These
sites have eclectic characteristics which can be both a source of inspiration for
illustrator, as well as socialise with other illustrators and also a portfolio to present the
illustrator and his/her art. Illustrators can easily create their own brands or cooperate
with many international clients to stand as a freelancer presenting their art in these
international art channels. While exploring the developments of illustration with the
influence of all these new formations, channels, links established with the different
disciplines and the breakthroughs through which the new generation trends and
technologies can be landed with old and new illustrations styles which are constitute

the basis of this research.

Keywords: Illustration, illustration techniques, illustrator, technology, inspiration
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ONSOZ

Bu arasgtirmayr yapmaktaki amacim illiistrasyon sanatinda yer alan deneysel
tekniklerin agiklanmasi, farkli uygulama yiizeyleri ve malzemelerini tanitmaktir. Bu
arastirma ile hizla gelisen teknolojiyi goéz Onilinde bulundurarak gelecegin

illiistratorlerine farkli kazang alanlarini da tanitmak istedim.

Bu arastirmay1 yapmadan once beni illiistrasyon sanatinin yeni alanlar1 ile tanigtiran
ve tez asamasinda da tiim kaynaklarini paylasip degerli vaktini ayiran danigman
hocam saym Yrd. Dog. Irmak AKCADOGAN’a, benden destegini esirgemeyen, engin
bilgi ve tecriibelerinden yararlandigim sayin Prof. Nazan ERKMEN’e, 2006 yilinda
actig1 serginin etkisiyle grafik tasarim alanina ilgi duymami saglayan sayin hocam
Yrd. Dog. Giirbiiz Dogan EKSIOGLU’na, heniiz taslak asamasinda iken, tezimi
okumaya baslayip bana biiylik destek veren Anneme, “Tezi birak gel, beraber
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tesekkiirlerimi sunuyorum.
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1.GIRiS

Tasarimda basarilt olmanin bir yolu da illiistrasyon dilini ustaca kullanmaktan
gecmektedir. Giinlimiizde yaraticilik, eskisinden ¢ok daha gereklidir. Gézlemlemenin
sevincini deneyimlerken, kendimizi denklemin Obiir tarafinda “yaratanlar tarafinda”
da bulabilmekteyiz. Yaraticilikla ortaya ¢ikan bu gorseller toplum ve insanlar iizerinde
tek bir olumlu duygu yaratmayi basarabilirse, 6rnegin insanlar1 giiliimsetebilirse,
sanat¢1 amacina ulasabilmis, topluma olumlu bir katkida bulunabilmistir. Bugiin bir
sanat¢t olarak adlandirilan illiistratoriin amaci sadece metine gore ¢izim yapmak
degil, aym zamanda daha giizel bir diinya yaratmaya katkida bulunmaktir. Iletisim
devrimi, insan evriminin her adiminda anahtar olmustur. illiistrasyon sanatinin yeni
teknolojilerle modern bir yorumla sunulmasi, bizi bir sonraki sanat asamasina ve st
diizeye tasimaktadir. Bugiliniin toplumunda hizla biiyliylip genisleyen gorsel kiiltiirle
yagarken, ayni zamanda illiistrasyon sanatin1 da farkli uluslararasi sitelerde
izlemekteyiz. Illiistrasyon sanat1 ve grafik tasarimlar giinliik hayatin vazgegilmez bir
pargasi olmaya baglamistir. Kiiltiirel degerler belirleyici faktor olabilmesine karsin,
illistrasyon sanati, gorsel dilin evrensel olma potansiyelinde, nadiren ger¢cek dnemini

koruyabilmektedir.

Yeni jenerasyonun c¢agdas ve geng illlistratorleri, onde gelen kisilikleri ve
yaraticiliklart ile yepyeni bir illistrasyon dili gelistirmektedirler.. 2000’lerdeki
illiistrasyon ronesanstyla beraber illiistrasyonun ikinci altin ¢ag1 baslamgtir. iddiali ve
degisik tarzlarla, yeni uygulanan teknolojilerle, farkli materyal ve striiktiirler
kullanarak, tasarim dilinde bir devrim gerceklesmistir. Illiistrasyon sanatimin yiikselen
degeri, farkli uygulama alanlari, yeni teknikleri ve illlistrasyon eserinin bir sanat
yapit1 olarak tanimlanmaya baslanmasi, teknolojinin gelisimine paralellik
gostermektedir. 2000’lerde baslayan dijital devrimle birlikte illiistrasyon da artik her

toplumda bambasgka bir yere sahiptir.



2. ILLUSTRASYON SANATININ BASLANGICTAN GUNUMUZE BELLI
DONEMLERE GORE ORNEKLERLE ACIKLANMASI

[lliistrasyon, bir metni temsil etmek, yazarin yazdiklarim illiistrasyon sanati ile
birebir okuyucuya aktarmak, eglendirmek ve bilgilendirmek gibi islevlerin
carpiciligimi saglamak i¢in yaratici, farkli ve kisisel yollara bagvurarak gorsel bir
bi¢imde mesajin iletilmesini saglayan yorumlama aracidir. lliistrasyon, Kkisisel

gelisimimizde rol oynar ve diinyay1 anlama bi¢gimimizde ana role sahiptir.

[lliistrasyon sanat1, okudugumuz, dokundugumuz, gérdiigiimiiz ve satin aldigimiz her
iriinde karsimiza ¢ikmaktadir. Bir ¢esit bilgi verme amaciyla kullanilan gorsel bir
dildir. Insanlik, bu dili duygulari, diisiinceleri ve mesajlar1 diinyaya iletmek icin
kullanmistir. (Resim 1) Sanatin en eski formu illiistrasyon, diinyamizi
anlamlandirmak icin yardim etmek {iizere var olmakta, insanlia kayit imkani
vermekte, aynt zamanda hayatin karigikligii anlamak ve bilgilendirmek icin de

kullanilmaktadir.

Resim 1. Altamira Magarasi 'ndan bir duvar resmi - Ispanya



Uzun tarihsel donemler boyunca, insan topluluklarinin varolus bi¢imi nasil degistiyse,
alg1 bicimi de aym sekilde degismistir.! Magaralarda bulunan duvar resimlemeleri,
biiyii ve dini ritiieller i¢in veya giinliik yasami kayit altina almak amaci ile yapilmistir.
Resim de, heykel de Paleolitik Cag’da basta tapinma amaciyla iiretilmistir. Sanat
yapitlarinin islevi zamanla degismektedir. Ornegin Barok déneminde resim ve heykel
dini amagla yapilmis ve anlamlandirilmistir. Empresyonizmde ise doga ve tabiati nasil
gorliyorsa sanatgilarin Oyle resmetmesi doga resimlerinde bir devrim sayilmistir.
Ronesans donemine kadar sanat sayillmayan resim, zanaat sayilmis ve ressamlar ayni
bir badanaci kadar deger gormiistiir. Ancak Ronesans’in ardindan sanat tanimlanmis

ve eserin yaraticist da sanatci olarak nitelendirilmistir.

[lliistrasyon da, altin ¢ag1 olarak sayabilecegimiz 1880’lerden 1920’lere kadar olan
yillarda apayr1 bir sanat alani olarak kabul edilmistir. Ancak illiistratér bir ressam
olarak da degil de, metni canlandiran kisi olarak tanimlanmistir. DOonemin
illiistratorlerinin isleri sanat eseri olarak tanimlanmistir ve resimlenen tiim kitaplar
tarthe mal olmustur. Bunun yanisira 6rnegin Art Nouveau gibi sanat akimlarinda
resimlenen kitaplar da tarihi birer belge olarak giiniimiize kadar gelmis, Alphonse
Mucha, Beardley, Lautrec gibi sanat¢ilarin afisleri de birer sanat eseri olarak kabul
edilmistir. Illiistratdr ayni bir ressam gibi yazarin yazdiklarin1 hayata gecirmek ve
metinde gecen olaylar1 ve ortami kendi hayal giicii ile birebir canlandirmak gibi bir

misyona sahiptir.

1 Walter Benjamin, Teknik Olarak Yeniden-Uretilebilirlik Caginda Sanat Yapiti, (Cev. Gokhan Sari)
Zeplin Diisiince, Istanbul, 2015, s. 17



2.1 illiistrasyon Sanatinin Aciklanmasi

[lliistrasyon kelimesi, eski Fransizca’da goriiniis anlamina gelen illustration’dan ve
Latince “is1ltili sunum” anlamimna gelen illustratio’dan gelmektedir. Illiistrasyonun
bilgilendirme amaciyla ilk kullanildigi yer, Misir’in Oliiler Kitab1 olarak
diisiiniilebilir. Oliimiin ve 6liimden sonra yasanacak olaylarin anlatildig1 metinler
resimlenmis ve ihtisam kazanmistir. Ayrica okuyan tarafindan anlatilanlarin gorsel
olarak algilanmasi saglanmistir. (Resim 2) Ortacagda matbaayi icat eden Gutenberg,
bastig1 Kirk Iki Satirli Kutsal Kitap’inda yer alan illiistrasyonlar1 metal bask1 teknigi
ile yayinlamistir. Kisacast yazma sanatinin disinda, matbaanin da bulunmasi ile
illiistrasyon sanat1 daha ¢ok deger kazanmis ve toplumun biiyiik bir kesimi tarafindan
da kitap okuma oran1 artmistir. Matbaanin bulunmasindan 6nce yayimlanan kitaplarda
yer alan illiistrasyonlar graviir ve litografi teknigi ile cogalmistir. Bu kitaplarin ¢ok
pahali olmasi nedeni ile ancak okumaya ilgi duyan ¢ok zengin kesim tarafindan satin

alimmustir.
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Resim 2. Misir i Oliiler Kitabi 'ndan bir sayfa



2.1.1 illiistrasyonun Altin Cag1 Victoria Dénemi

1760°da Ingiltere’de baslayan endiistri devrimi sonrasi, sosyal ve ekonomik yapida
kokli degisimler yasanmistir. 1780’lerde buhar makinesinin iiretimiyle, is alanlari,
koylerden kentlere tasinmaya basladigi i¢in tarim toplumundan endiistri toplumuna
gecilmistir. Bu sebeple maddeye verilen deger artmis, kapitalizm hiz kazanmaya ve
sehirler de biliylimeye baslamistir. Fransiz Devrimi’nin ardindan okuryazarligin
yayginlagmasiyla yayincilik 6nem kazanmistir. Biitiin bu gelismelerin 1s181inda afis
tasarimi, yayincilik ve reklamcilik gelismeye baslamistir. Buhar makinesi, baski
teknolojisinin gelismesine Onclilik etmistir. Cok renkli tas baski sayesinde,

tasarimcilar baski sinirlamasina takilmadan 6zgiirce renk ve gorsel kullanabilmistir.

Ingiltere Kraligesi 1. Victoria déneminde (1837-1901) binlerce resimli kitap ve dergi
yayimlanmistir.  1860’lar, illiistrasyonunun altin ¢agi olarak adlandirilmaktadir.
[lliistrasyonun ulastig1 en yiiksek seviye ve deger bu donemdedir. Bu dénemin en iinlii
kitaplarindan biri olan Lewis Carroll’un Alice Harikalar Diyarinda, John Tenniel
tarafindan resimlenmistir. Ayn1 zamanda Beatrix Potter da Victoria Donemi’nde ¢ocuk
kitaplar1 yazmis ve resimlemistir. Altin ¢ag terimi en eski kullanimi ile kadim Yunan
ve Roma efsanelerinde insanlarin mutluluk, refah ve baris i¢cinde yasadiklar1 ya da
yasayacaklar1 ongériilen bir devri anlatir.> Baski teknolojisinin gelismesi ve halkin
satin alabilecegi fiyatlara diisen kitap ve derginin basilmast bu yillara denk
gelmektedir. Ingiltere’de Victoria dénemi, ahlaki ve dini degerlerin, uygun sosyal
adetlerin ve optimizmin giiclii oldugu bir dénemdir. Victoria stili, ingiliz toplumunun
sanayilesmeye verdigi estetik bir tepkidir. Zenginligin, sosyal statiiniin ve Victoria
tarz1 rahat hayatin gostergesi sayilan siisleme ve dekorasyona karsi asiri ilgi 6n
plandadir. Bu tarz, Avrupa’nin baska bdlgelerinde ve Amerika’da da hos
karsilanmistir. Victoria stili illiistrasyonlarda, duygusal, nostaljik ve ideal giizellik
barindiran romantik temalar islenmektedir. (Resim 3) Orta Cag ve Gotik gibi tarihi
stiller karigik kullanilarak eklektik bir stille cok¢a dekorasyon ve siislemeye yer

verilmistir.

2 Elif Songiir Dag, Illiistrasyonun ikinci Altin Cag1, Grafik Kitaphigi, Istanbul, 2015, s. 25



Resim 3. Peterson s Dergisinden bir illiistrasyon - Haziran 1871

2.1.2 Arts & Crafts Hareketi

Arts & Crafts hareketi 19. yiizyilin sonlarmma dogru ortaya cikmistir. Endiistri
Devrimi’nin ardindan toplumun sanayilesmesi ayrica, sanat ve tasarim iizerindeki
ticari bask1 sebebi ile Ingiltere’de bir tepki olusmaya baslamistir. Bu tepki, Victoria
stilinin agir1 siislemeciligine karsi ¢ikarak zamanla “Arts and Crafts” adli tasarim
akimina donilismiistiir. John Ruskin’in fikirlerinden ve Gotik Uyanig’tan etkilenen
William Morris akimin Onciilerindendir. Orta Cag’a ilgi duyan Morris, ucuz ve
kalitesiz iiretime karsi ¢ikmis, daha kisisel ve elle iiretilenin degerli oldugunu
savunmustur. Arts and Crafts hareketi dogadan ilham alan ve dogal materyale saygi
duyan bir akim olarak is iretmistir. Victoria stiline karsi daha basit formlar
kullanilmis ve biitiinliik saglanmaya calisilmistir. Ortagag zanaat loncalarindan
esinlenen William Morris, 1861°de Morris & Co’yu kurmus ve dogadan ilham aldigi
illiistrasyonlarin1 dekoratif ev objeleri, kumaglar, mobilyalar ve duvar kagitlari

tizerine uygulamistir. (Resim 4) Kelmscott Matbaasint kurmus ve kitaplarda



illiistrasyon sanati 6nemli deger kazanmistir. Bu donemin {inlii illiistratorlerinden
Walter Crane’in ¢ocuk ninnilerinden olusan kitap serisine yaptigi illlistrasyonlar

meshurdur.

“BEING THE FABLES conoenseowrimme [/ Gl |
" WITH" PORTABLE' MORALS" . G ¢
‘PICTORIALLY * POINTED 22
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X WALTER: CRANES
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Resim 4. Walter Crane Kitap Kapag lliistrasyonu



2.1.3 Art Nouveau

Arts and Crafts hareketinden ilham alan Art Nouveau, Fransizca “yeni sanat”
anlamima gelmektedir. Londra’da basladiktan sonra Avrupa ve Amerika’da da kabul
gormistiir. 1890’larda baslayip 1900’lerin basina kadar uluslararasi popiilerligini
stirdiiren bu akim ilk gercek uluslararasi stildir ve dekoratif unsurlara sahip bir tarzdir.
Bu akimla, eski sanat geleneklerinden uzaklasilmistir. Ik kez Art Nouveau ile birlikte
giizel sanatlar ve uygulamali sanatlar arasindaki sinirlar kalkmaya baglamistir. Clinkii
Art Novueau’'nun dogadan ilham alan motifleri ayn1 zamanda mimari, giinliik ve
dekoratif objelerde de kullanilmistir. Art Nouveau, uygulamali sanatlarda daima
kullanilmistir ve ¢agdas Ozellikler tasimaktadir. Ayrica reklam olarak tasarlanan
posterler de ilk kez sanat eseri olarak kabul gérmiistiir. Organik motifler, floral
formlar, egriler, dalgali ¢izgiler ve asimetrik yazi karakterleri akimin

karakteristikleridir. (Resim 5)

Bu donemde illiistrasyon sanati son derece agdalidir. Art Nouveau illiistrasyon
sanatinda figiirler klasiktir, oranlarda higbir kusur mevcut degildir. Asma yapraklar,
bitkiler, kivrimlar igerisinde gelisen geri plan ile 6n planda insan figiirleri, (6zellikle
kadin figiirleri) yer almaktadir. Art Nouveau doneminin bir baska 6zelligi kadinin
sosyal statiisiinde illlistrasyon sanati ile yapilan degisikliktir. Kadin, afislerde ilk defa
uygulanan reklam illiistrasyonlarinda da yerini alarak sosyal statii kazanmistir Dans
eden kadin, icki icen kadin figilirleri Alphonse Mucha, Eugenie Grasset, Toulouse
Lautrec gibi pek ¢ok donem sanatgisi tarafindan oliimsiizliige kavusturulmus, Art
Nouveau doneminde illlistrasyon sanatinin biiylik degeri sanat tarihinde yerini
almistir. Metinle illiistrasyon ayr1 ayr1 kullanilmis, tipografi karakterleri daha cok
serifli ve bold tipografi karakterinden meydana gelmistir. Metin siitunlar halinde
kullanilmamustir. Tipografi de illiistrasyonun bir pargasi olarak kabul gérmiistiir. Bu
donemde yeni harf karakterleri iiretilmistir. Desen ve motif illiistrasyon sanatinda 6n

plana ¢ikmustir.
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Resim 5. Henri Privat-Livemont, 1896

2.1.4 Plakatstil

Bu dénemde Almanlar tarafindan uygulanan illiistrasyon sanati sadelesmis ve grafik
resim olarak adlandirdigimiz illiistrasyon stili 6n plana ¢ikmistir. Bu stil ile ilk kez
reklam {riinlerinin illiistrasyonlarinda bir arinma ve sadelesme goriilmektedir, ayn
zamanda reklam illiistrasyonu asagi yukari ilk kez karsimiza ¢ikmaktadir. Adini,
onemli Alman poster tasarimcilarinin iglerini yayimlayan aylik poster dergisi Das
Plakat’tan alan Plakatstil, Tiirk¢e’de Poster Stili olarak geg¢mektedir. 1900’lerin
basinda Berlin’de baglayan bu poster hareketi ayn1 zamanda Berlin Posteri olarak da
bilinmektedir. Akimin onciilerinden olan Art Nouveau’nun dekoratif egilimlerinden
etkilenen ilk tasarimci Lucian Bernhard, diiz renkli arka plan ve diiz renkli formlar1
kullanarak nesne posterini (sachplakat) gelistirmistir. Plakatstil’de siisleme ve
dekorasyon yerine sade ve merkezi gorseller, dikkat ¢ekici renkler, diiz renk alanlari
ve bold harfler kullanilmistir. Bu donemde ilk defa reklam grafigi illiistrasyonuna yer

verilmistir . (Resim 6)
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Resim 6. Lucian Bernhard, 1908

2.1.5 Fiitiirizm

Tiirk¢e’de Gelecekgilik olarak bilinen Fiitiirizm, endiistrilesme siirecini hizla yasayan
Italya’daki aydinlarin teknolojiye olan tutkulariyla, endiistrinin en cok gelistigi
Milano’da, Italyan sair Marinetti’nin Le Figaro’da Fiitiirist Manifesto’yu
yayimlamasiyla baglamistir. Fiitiiristler, gecmisten ve gelenekten koparak sadece
gelecege odaklanmis vaziyette, giizellik ve estetigin teknoloji oldugunu
savunmuglardir. Hatta dyle ki, onlara gdre savas; her seyin yikilip, teknolojik topluma
sifirdan ulagsmak i¢in miikemmel bir aragtir. Bu sebeple savasi, makine ¢agini, hiz1 ve
modern yagsami kutlamis, bunlarla ilgili eserler ortaya g¢ikarmiglardir. Fiitiiristler
giirliltii ve hiz adina uyumu reddetmislerdir. Bu sebepledir ki eserlerinde dinamik bir
stil goriilebilmektedir. (Resim 7) Fiitiirizmin yazilari, felsefeleri ve estetik 6zellikleri

illistratorler i¢in etkili olmustur. Fiitiirist illiistratorler sadece basarili olmakla
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kalmay1p ayn1 zamanda hareket fikrini tastyan isler de iiretmislerdir. Isig1 kirarak veya

noktalar kullanarak geometrik formlar kullanmislardir.

Resim 7. Heinz Schulz-Neudamm, 1927
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2.1.6 Amerikan Yeni Dalga Illiistrasyonlar:

1930’larda sayisiz sanat¢i, mimar ve grafik tasarimci Avrupa’dan ABD’ye, dzellikle
de New York’a go¢ ederek Amerikalilara Avantgard sanat ve tasarimi tanitmiglardir.
Avrupa modernizminden etkilenen Amerikali sanat¢1 ve tasarimcilar kendi stillerini
olusturmuslardir. Bunlarin hemen ardindan New York, 1940’larda Diinya’nin kiiltiir
merkezi olmustur. The New York School (New York Ekolii) Avrupa modernizminin
heyecaniyla beraber, ekonomik ve teknik genislemelerin etkisiyle dogmustur.
Amerika’daki modern hareket, 1940’lardan 70’lere kadar devam etmis ve bir¢ok geng
tasarimel, Amerika gorsel iletisiminin gidisatin1 belirlemistir. Bu donemde dergi
yaymcilig1 endiistrisinin biiylimesi, Saturday Evening Post, Look gibi dergilerin aile
yasami ve sanati hakkinda yazilar yayinlamasiyla beraber hedef kitlesi olan kadinlara
hitap edilmistir. Bu sebeple bu doneme ait ¢okga idealize kadin illiistrasyonu
bulunmaktadir. Giinliik hayattan ve romantik iligkilerden esinlenilerek yapilmis

illiistrasyonlar doneme 151k tutmaktadr.

Resim 8. Bernard D’Andrea Resim 9. Coby Whitmore
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2.1.7 Kavramsal Tasarimda illiistrasyon

II. Diinya Savasi sonrasinda, 1950 ve 60’larda grafik tasarimda kavramsal imge
gelismistir. Gorsellerde kurgusal ve betimleyici imgelerin yerini fikirler ve konseptler
almistir. Kavramsal imgeler 6zellikle Polonya, Almanya, ABD ve Kiiba’da etkili
olmustur. Soguk savasla donemin sosyal ve politik ortami tasarimcilar etkilemis ve
gercekiistli, sofistike, sembolik ve mizahi eserler yaratmalarina sebep olmustur.
(Resim 12) Bu donemin posterlerinde savas sebebiyle kadin ve erkekler asir1 giigli

kuvvetli gosterilerek halkin bilingaltina gondermelerde bulunulmustur.

PRZYGODOWY FILM AMERYHKANSHKI

BALLADA
@ CABLE'U HOGUE'U
REZYSERIA: SAM PECHINPRH

W ROLACH G6LOWNYCH:JASON ROBRRDS, STELLA STEVENS,

DAVID WARNER * » * PRODUKCJA: WARNER BROTHERS

) Mll.K...ncn wcar‘n_!l Democracy! :

Supplied by air tronspet wlane, 24

Bevliners somple @ mew wey wf Uife
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37 SERVING MANKIND AROUMD THE WORLD .. ..

Resim 10. Jerzy Flizak, 1972 Resim 11. Soguk Savas donemi reklami
Sanat¢i bilinmiyor
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2.1.8 Hippi Afisleri (Psikodelik Illiistrasyon Anlatimlarr)

Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra dogan ilk nesil Baby-Boom3 kusagi, sosyal ve
kiiltiirel agidan ¢ok ag¢ olmasi sebebiyle ve istek ve ihtiyaglari baskilanmaya
calisilmistir. Bu kusagin gencleri sehir seslerini barindiran, ebeveynlerinin dinledigi
popiiler rock & roll ve blues miizigini reddetmistir. 19601 yillarin baslamasiyla
birlikte, Beatles’in Avrupa’dan yiikselen sesi Amerika’da da popiiler olmustur. Ingiliz
giysilerdeki yeni moda, yeni renk paletleri ve sanat-tasarima olan yeni yaklasim, dergi
tasarimini, grafiklerini, posterlerini, reklamcilik ve illiistrasyonu ABD’de de
etkilemistir. New York'ta ve San Francisco'da, miizik mekanlari, psikodelik
uyusturucu deneyimiyle iliskili sesleri ve goriintiileri ifade eden rock posterleri

iretilmistir.

1954°te bir grup New York’lu grafik tasarimci geng, Push Pin Stiidyo’yu kurarak
uluslararas1 iine sahip olmustur. Baslica amaglar1 yeni form ve teknikler denemek,
onceki donem isleri yeniden yorumlamak, sézciik ve imgeyi kavramsal ve dekoratif
bir biitiin haline getirmektir. Oyle ki, grafik tasarm tarihinde en ¢ok tanman gérseli
bu geng¢ gruptan biri olan Milton Glaser tasarlamistir. Bob Dylan’nin Greatest Hits
albiimiinde kullanilan illiistrasyonun, 6 milyon poster kopyasi basilmis ve ticari sanat
ikonu haline gelmistir. (Resim 12) Bu ikonik is, ayn1 zamanda 68 kusaginin savas ve
tiikketim kiiltiiriine karsi, seks, uyusturucu ve Rock’n Roll’la 6zdeslesen Karsit Kiiltiir
hareketini de tanimlamaktadir. Art Nouveau etkileri tasiyan illiistrasyon etkileri bu
donemdeki psikodelik afislerde olduk¢a goriilmektedir. Milton Glaser Amerikan
illiistrasyon tarihinde en onemli sanatgilardan biridir. Illiistrasyon sanatina daha
geometrik ve yalin bir anlatim stili getirmistir. Bu donemde plak kapagi, kartpostal ve
dergi kapaklarinda illiistrasyon kullanimi artmistir. Ayrica Beatles’in 1968 yapimi
Yellow Submarine adli animasyon filmi de déneme damgasini vurmustur. illiistrator
Heinz Edelmann’in canlandirdigi Yellow Submarine, fotograf, karikatiir ve 3 boyutlu
cizgilerin bir arada kullanilmasiyla olusturulmustur. Ardindan yapilan birgok Disney

ve Pixar animasyonuna ilham vererek onciiliik etmistir. (Resim 13)

3 {kinci Diinya Savasi’ndan sonra ABD niifusunun diismesi sebebiyle yapilan ¢ocuk tesviklerinin
ardindan dogan jenerasyona verilen ad.
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Resim 12. Milton Glaser, 1966 Resim 13. Heinz Edelmann, 1968

2.1.9 Pop Art ve illiistrasyon

Ingiltere’de kurulan “Bagimsizlar Grubu”, 1950’lerde Amerika’daki savas sonrasi
ortaya c¢ikan tiiketim ekonomisinden etkilenerek Pop akimini ortaya ¢ikarmislardr. 11k
kez Ingiltere’de ¢ikmasma ragmen, burada etkisini gdsteremeyerek daha sonra
Amerika’da popiilerlik kazanmistir. Pop kelimesi genel olarak; popiiler, kitle iiretimi,
gecici ve tiiketilebilir anlamlarin1 barindirmaktadir. Amerika’da savas sonrasi
ekonomiyi diizeltmek amaciyla toplumun tiiketime yoOnelmesi icin kullanilan bu
akimda giindelik tiiketim esyalarindan olusan kolajlar ve Amerikan kiiltiir unsurlarinin
one cikarildigr eserler yer almaktadir. Amerikan Pop Sanati’nin en 6nemli sanatgilar
Roy Lichtenstein ve Andy Warhol’dur. Lichtenstein, Amerikan ¢izgi romanlarindan
esinlendigi c¢alismalartyla 6n plana ¢ikmistir. Noktali diizlemlerden olusan bu

resimlerde ses efektleri bulunmaktadir. (Resim 14)
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Resim 14. Roy Lichtenstein, “Whaam!” - 1963

2.1.10 80’lerde lliistrasyon

1980’lerde, ekonomik kriz ve kiiresel durgunluktan kurtulma amaciyla cekilen
filmlerle borsanin toplum tarafindan benimsetilmesi, bir ilgi alani olarak olugmasi
empoze edilmistir. Tiiketim desteklenmistir. Reklam ajanslar1 toplumun iginde
bulundugu ekonomik krizden yararlanmak amaci ile pek cok iirlinii satmak iizere
kampanyalar diizenlemistir. Ve bu {irlinleri satabilmek i¢in grafik sanatc¢ilarinin ve
illlistratorlerin yadsinamaz 6nemli rolleri yiikselen bir zirveye taginmistir. Markanin
topluma empoze edilmesi, iirlin satis1 i¢in, fonksiyonel olmasa bile cazip hale
getirilerek, topluma sunulmustur. Hizli tempolu, hirslt ve endiistri meraklis1 a¢gozlii
“yuppie®” insan1 bu dénemde yaratilmigtir. Hayat1 dolu yasama merakinin yanisira,
yuppie, kriz sonrasi 6zlem duydugu, smirlar1 olmayan yasamin coskusuna bu
donemde kavusmus, illiistrasyon sanati 80’ler de de ¢ok renkli olarak dnemi devam
ettirmistir. Illiistratorler tarafindan yaratilan grafik tasarimlar, i¢ mekanlarda, yeni
sarap barlar1 i¢in tasarlanan grafik giydirmelerde, restoran, banka ve perakendeciler
icin gerceklestirilen grafik uygulamalarda ticari 6nem kazanmistir. Ekonominin
canlanmasiyla, firmalar bu firsatlar1 istismar etmek icin taninmus illiistratorlerin 6zel

cizgilerini {irlin ve servislerine farkli bir 1s1lt1 eklemek amaciyla kullanmugtir.

4 Yuppie: 80’li yillarin basinda ortaya ¢ikan, hayatlarinin tek amaci kariyer olan hirsh insanlart
tanimlayan terim.
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1980’lerin baginda tiiketim projelerinin artmasiyla Illiistrasyon sanat1 6ne ¢ikmaya
baglamistir. Editoryal, reklamcilik, yayincilik ve tasarim projelerini kapsayan
illiistrasyon alani, daha once hi¢ olmadig1 kadar ticari platformda deger kazanmastir.
Tiiketici ¢ilginhigr ile iiriinlerle ilgili toplumsal farkindaligin artmasiyla, tirin tanitim
illiistrasyonlar1 izleyicileri énemli bir dlgiide etkilemeye baslamistir. Uriinlerde yer
alan 1illistrasyonlar sanatginini kisiligini ortaya koyarken, bu 6zellik rekabetgi
pazarlarda {iriiniin rakiplerinden ayirt edilebilmesi ve 6ne ¢ikmasi agisindan 6nem

tagimaktadir.
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Resim 15.Gary Panter - Dergi Kapag ve Illiistrasyon

1980’lerin illiistrasyonlar1 giiclii grafik hassasiyeti, yogun olarak dis referanslarla
birlikte ¢izimlerden, yansitilmig popiiler kiiltiirden, moda, grafik ve giizel sanatlar
pratiginden etkilenmistir. Bu donemde karikatiirlii mizah dergilerinin ve punk rock
miizigin popiilerlesmesi, illiistrasyon tarzini da etkilemistir. 80’lerin 6nemli sanatg¢ilar
New York sokak sanati manzaralarindan ilham alan Keith Hering (Resim 16) ve
ondan etkilenen Jean-Michel Basquiat (Resim 17) olarak 6rneklendirilebilir. Renkli,
eglenceli ve hareketli olarak tanimlanabilen Haring ve Basquiat eserleri gliniimiizde

“doodle”” olarak adlandirilan karalama tarzina 6nciiliik etmistir.

5 Ing. Karalamak
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Resim 17. Jean-Michel Basquiat, “Notary” 1983
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2.1.11 Fantastik illiistrasyonlar

Fantastique (Fr.) - Fantastic (Ing.); Gergek disi, diissel, inanilmaz, sasirtici, gercek
olmayan, hayal giicliyle yaratilan nesne ya da canlilar i¢in kullanilir. Fantastik
illistrasyonlarda; illiistratoriin kendine 6zgii duygu ve diisiinceleri dncelikli olsa da
yine, ger¢ekiistiinii, kurgubilimi, mitolojik-mistik 6geleri ve olaylar1 kullanmaktadir.
Imgeye dayali, hayali, olaganiistii olaylarin anlatiminda diissel (fantastik) anlatimdan
yararlanilir. Diigsel ya da fantastik anlatimda olay, konu ve kisiler olaganiistii
niteliklere sahiptir. Bu anlatim tiirlinde hayal iiriinii olaylar, belli bir plan ¢ercevesinde

anlatilir.®

Resim 18. Sandra Posada

6 [lliistrasyon Illustration , Alternatif Yayincilik, Istanbul, 2012, s. 42
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Her dilde oldugu gibi, illiistrasyon dili de sozliik ve gramere sahiptir. Kapitalizm ve
tiikketimin kiiltiiriimiize girmesiyle bu gérsel dil etrafimizi sarmistir. Isletmeler ve
organizasyonlarin, tiiketicileriyle {irtin ve fikirleri ig¢in iletisim kurma ihtiyaglari
vardir. Yani illistratorler bir nevi iletisimei sayilmaktadir. Firmanm hedefindeki
iletisimi yaratic1 bigimde {iriine sekil vererek saglamaktadirlar. Onemli olan, deger
tastyan bir mesaj, kalite, essizlik ve deneyimdir. Insanlarin duygusal tercihlerine hitap

ederek tercihlerini etkilemektir.

Kokleri, insanligin koklerine dayanan illiistrasyon, 21. Yiizyil’da gorsel iletisimin en
direkt formuna sahip olmustur. Illiistrasyonla olan bagimiz oyun odasindaki gocuk
kitaplarina, siniftaki ansiklopedi ve okul kitaplarina, yatak odasi duvarlarindaki
posterlere ve evin salonunda bulunan, her jenerasyona ait, ebeveynlerimizin popiiler
miizik plak ve CD kaplarina dayanmaktadir. Illiistrasyona dogrudan
cocuklugumuzdaki karikatiir kitaplar1 ve ¢izgi film karakterleri, gencligimizdeki
psikodelik ve pop posterler, reklam kampanyalari, gazete ve dergilerin basili
sayfalarindaki promosyonel gorseller, televizyon, diziistii bilgisayar, tablet ve akilli
telefonlarimizdaki dijital ekranlardan baglanmaktayiz. Bu sebepledir ki illiistrasyon

popiiler kiiltiirle i¢igedir.

[lliistrasyonlar artik yardimeci rolde degil, herhangi bir marka veya iiriiniin gdrsel
tavrina hilkkmeden lider konumundadir. Bugiiniin illiistratorleri i¢in essiz tasarimlar ve
mesajlar yaratmak giin gectik¢e daha zor bir diiello haline gelmektedir. Bu sebepledir
ki yapilmamis olan1 yapmak ve sifirdan essiz bir eser yaratmak ig¢in illiistratorler
farkli alanlardan beslenip ilham almaktadir. Illiistrasyon artik hayatimizla direkt
olarak iligki igerisindedir. Bu iliski ayni zamanda illiistratorlerin moda tasarimi,
endiistri tasarimi, mimarlik ve interaktif tasarim..vb disiplinlerden beslenerek

etkilesime girmesiyle genislemektedir.
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[lliistrasyonlar, her yerde ve her seyle-herkesle baglantilidirlar. Artik onlar caddede,
sergide, trafikte goriilebilmekte ve yasadigimiz alana anlam katmakta, sehirlerin
dokusuna ve kimliklerine katkida bulunmaktadirlar. Bu sebepledir ki, diinyanin her

yerinde bulunan illiistrasyonun sergilenmek i¢in bir galeriye ihtiyaci yoktur.

Resim 19. Jacob Weinstein - UNDFTD Billboard Project
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2.2 illiistrasyon Sanati ve Kisisellestirmenin Tiiketim Toplumuna Etkisi

Kisisellestirme, tiiketim toplumlarinin kacinilmaz isteklerinden biridir. Biiyiik
firmalar fiyat artis1 yliziinden iriinlerinde kisisellestirme ve 0&zellestirme
uygulayamamaktadir. Oysa ki miisteriler daha fazla bu tiirde iiriin istemektedir. ilk
olarak 1998°de bilgisayar iireticisi Dell, miisterilerine kendi bilgisayarlarini tasarlama
firsat1 tanimistir. Hafiza, ekran, goriintii kalitesi ve siirlicii gibi pargalari miisterisinin
secimine birakarak ilk kisiye Ozel {iriinii internet iizerinden tasarlatip miisterisinin
evine gondermistir. Sifir stokla sadece miisteri siparisine gore iiretim yapan Dell, bir
iirlin Uretildiginde direkt olarak miisteriye gondererek depolama ticreti ddemeden karli
cikmistir. Tedarik =zincirini diizenleyip 1smarlama bilgisayar satist konusunda
uzmanlasarak devasa biiylime elde etmistir. Firmanin kurucusu Michael Dell, ortaya

cikardigi yenilikle rakipleri lizerinde maliyet avantaj1 kazanmistur.

Artik bir iirtiniin kisiye 6zel olmasi markalar i¢in de o kadar énemlidir ki tiiketici,
Coca Cola siselerinin tizerinde kendi ismini bulabilmekte , Nutella kavanozuna
istedigi herhangi bir kelimeyi yazdirabilmektedir. Tiiketici Nike ayakkabisinin
bagcigindan tabanina kadar rengini kendi belirlemekte ve hatta Vans’inin {izerinde
hangi grafigin yer alacagina dahi internet {izerinden secerek evine kadar
getirtebilmektedir. (Resim 20) Bunlarin hepsi Dell’in baglatmis oldugu internet

iizerinden kisiye 0zel tasarlama imkaninin devam niteligindedir
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Resim 20. Vans.com dan ekran goriintiisii
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Resim 21. llliistrasyonlu Coca Cola Siseleri

Kapitalizm ve seri iiretimle beraber degisen trendler, toplumu tek bir tarza
yonlendirmektedir. Oysa ki insanin i¢inde her zaman bir “digerlerinden farkli olma
merak1” yatmaktadir. Kisisellestirme farklilasmadir. Bu farkli olma meraki moda
sektoriinde hazir tekstil yerine illiistratdrlerin 6zel iretim tasarimlarini
popiilerlestirmistir. Insanlar artik herkeste olana degil, “kendine 6zgii” olana ilgi
gostermeye baglamistir. Bu da hazir giyim markalarimin daha az tercih edilip,
tasarimcilarla is birligi igerisinde olan uluslararasi tasarim magazalarinin
popiilerlesmesine sebep olmustur. Cilink{i her birey farklilasarak ¢evresindekilerden
ayirt edilmek istemektedir. Sivrilip, toplum ic¢inde agiga ¢ikmak ve “ben farkliyim”
diyebilmek son zamanlarda 6nem kazanmistir. Daha 6zgilin bir tarza sahip olarak
etrafindakilere Onciiliik etme istegi 2000°li yillardan sonra popiiler olmustur.
Misteriler icin kisisellestirme kavrami kesinlikle yeni degildir. Ancak internet

sayesinde kisisellestirme, sanat formuna yiikselerek bireyler icin benzersiz olmay1



24

kolaylagtirmistir. Bu sebeple internet, bu tiir bir pazarlama i¢in miilkemmel bir

ortamdir.

2009°da kurulan Society6 adli sitede ilk olarak dijital posterler, tisortler, diziistii
bilgisayar, iPhone ve iPad kiliflari, bez ¢antalar ve yastiklar satilmaya baslanmistir.
(Resim 24) Diinyanin dort bir yanindan illiistrasyonlarini uygun boyutlarda yiikleyip
bu iirlinlerin lizerine monte edebilen illlistratorlerin yapmasi gereken tek sey eserinin
bulundugu fiirtinleri fiyatlandirmaktir. Geri kalan satis, bask1 ve gonderi isleri {iretici
olan Society6 {iistlenmektedir. Tasarimc1 ve iiretici i¢in oldukca karli gdziiken bu
sektdr ayn1 zamanda tiiketici i¢in de kendine ©6zgii olani bulabilecegi sonsuz bir

kaynaktir.

Resim 22. David Fleck Resim 23. Terry Fan

1950'li yillarda Marlon Brando'nun Ihtiras Tramvay1 ve Vahsi Hiicum, James Dean'in
Asi Genglik gibi filmleriyle popiilerligi artan tisort, glinlimiizde de illiistratorlerin
caligmalarini sergileyebildikleri ve ikonik gorsel iletisim drnekleri yaratabildikleri bir

{irtindiir.”

" Wigan, Mark (2012) Gérsel [Iliistrasyon Sézliigii, (Cev. Mehmet Emir Uslu) Literatiir Yaynlari,
Istanbul, 2012, s.247
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Art Prints

Framed Art Prints THROW PILLOWS TOTE BAGS ART PRINTS
From $20 - $39 From $18 - $24 From $19.50
Canvas Prints
iPhone & iPod Cases
Stationery Cards
Clear iPhone Cases
iPhone & iPod Skins
Laptop & iPad Skins
All Over Print Shirts

T-shirts

V-neck T-shirts FRAMED ART PRINTS NOTEBOOKS

Long Sleeve T-shirts From $37.00 From $14.00
Tank Tops

Biker Tanks
Hoodies

Throw Pillows
Rectangular Pillows
Carry-All Pouches

Tote Bags

IPHONE & IPOD CASES THROW BLANKETS RECTANGULAR PILLOWS

Wall Clocks

Resim 24. Society6 den bir illiistrator magazasinin gortintiisii

Birgok marka illiistrasyonla farklilastirma teknigini son birka¢ yildir kullanmaktadir.
Uriin ve markalar, kalabalik pazardaki bireysel durusunun fark edilmesi igin
illiistrasyonu kullanmaktadir. Yilbasi, sevgililer giinii..vb 6zel giinlere 6zgii ambala;j
veya Ozel seri islerinde illlistrasyona sik¢a yer vermektedir. Starbucks’in her sene
cikardigi yeni yil temal1 bardak tasarimlart 2015 yilinda illiistrasyon kullanmadan diiz
kirmiz1 olarak c¢ikartilmistir. (Resim 25) Gittikge sadelesip minimallesen bardak
tasarimlarinin, yeni yil ruhunu yansitmadigi gerekgesiyle tiiketici tarafindan tepkiyle
karsilanmigtir. Bu durum bir¢ok insanin, bardaklarini illiistrasyonsuz tasarlandigi igin
Starbucks firmasini sosyal medyada protesto etmesine sebep olmustur. Burada

illiistrasyonun, tiiketici iizerindeki etkisini kanitlanmaktadr.
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The evolution of red Starbucks cups

Designs of the red cups over the past seven years.

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

SOURCES: Starbucks, Time Magazine ‘](’x

Resim 25. Starbucks in yillara gore farklilasan bardaklart

Kisisellestirmenin popiilerlesmesi ayn1 zamanda kisiye 6zel iirlinlere olan talebi de
arttirmistir. I1liistratorler bu alanda da tiiketiciye bez ¢anta, yaka ignesi, tabak, yastik,
0zel damga, diiglin davetiyesi gibi bir¢ok liriin yelpazesi sunmaktadir. Kisisel siparis
alan illiistrator, uzmanlig1 olan teknikte yaptigi illiistrasyonu da Instagram, Facebook
sosyal medya yada Etsy, Big Cartel, Amazon Handmade satis kanallar1 sayesinde

pazarlamaktadir.
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3. ILERLEYEN TEKNOLOJININ iILLUSTRASYON SANATINDAKiI ONEMIi

Marshall McLuhan’a gore; yeni medyanin, illiizyon diinyalar yaratmak i¢in mekanik
bir gbz boyama degil de, anlatimin yeni dillerinin essiz giicii oldugu bugiin fark
edilmeye baslanmistir. Teknolojik gelismeler, yaratici hareketleri tesvik etmektedir.
Dijital degisimler, diisiince ve tasarlama {iretimindeki yontemleri etkilemektedir. Yeni
teknolojiler illiistratorlerin c¢alisma yontemlerini degistirmistir. Teknolojiyle,
teknikleri apayr1 olan disiplinler arasi ¢alisma kolaylagmistir. 1990°1arin basinda, yeni
ortaya ¢ikan medya sadece illiistratorlerin perspektifini degil, ekonomik ortami da

etkilemistir.

[lliistrasyon, ge¢misi kaydedip an1 yansitarak ¢cagin ruhunu yakalar. 1980’lerde aniden
biiyiik bir taleple karsilagan illiistrasyon, o donemde hayal edilebilen her ylizeye
sistematik olarak uygulanmustir. illiistratorler reklam kampanyalari, ic mekanlar,
ambalajlar, animasyonlar ve irilinler iizerine g¢alistiktan sonra tasarim diinyasinda
seckin bir yere sahip olmaya baslamistir. 1984’te Apple Macintosh’un piyasaya

stiriilmesiyle geleneksel tasarim diinyasinin yavagga sonuna gelinmistir.

Dijital baslangig, illiistrasyon diinyasi icin 1990’larda yavasca su yiiziine ¢ikmistir.
Ancak yeni teknolojilere karsi koyan, eski usulden vazgegmeyen illiistratorler de
mouse’u reddedip kalem ve fircaya sikica baglanmaya devam etmistir. Televizyon
kanallarinin da son 10 yilda giderek cogalmasiyla bilgisayarin evde kullanimi
yaygimlasmis ve bu popiilerlikle internet de yiikselise ge¢mistir. Ozellikle 90’larda
britpop’la renkli gorsellere yer vermeye baslayan MTV, eglenceli logolar1 ve renkli
jenerikleriyle televizyonda illiistrasyon kullanimina biiyiik bir 6rnektir. (Resim 26) Bu

adimlarla diinya, kiiresel bir koy haline gelmeye baglamistir.
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Resim 26. MTV logolart

Biitiin bu teknolojik gelismelerin dahilinde, 2000’lerden sonra popiilerlesen renkli ve
eglenceli illiistrasyonlarin sebebi giiniimiiz illiistratorlerini ¢ocukken oynadiklari
piksel atari oyunlarinin da etkilemis olmasi olasidir. Etrafindaki retro grafiklerle

biiyiidiikleri i¢in de bir neslin daha eglenceli arka plani var olmaktadir.

2007°de Apple’in iPhone’u piyasaya slirmesinin ardindan Samsung’un 2009’da
Galaxy’i ¢ikartmasiyla akilli telefon kullanimi artmis ve her yerden, her zaman
internete baglanma imkani olusmustur. Web siteleri, uygulamalar, oyunlar

illiistratorler i¢in yeni i imkanlar1 yaratmistir. (Resim 27)
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Resim 27. Oyun uygulamasindan bir gériintii

Gelisen teknolojiyle iiretim kolaylasmakta ve hizlanmaktadir. Ancak yaratici ¢alisma
siireci illiistratorler i¢in zorlu bir siire¢ olmaya devam edecektir. 2000’lerden sonra
popiilerlesip iiretilmeye baslayan sanal gerceklik gozliikleri, illiistratorler i¢in yeni bir
uygulama alan1 olmustur. 2015 yilinda bir¢ok telefon markasinin iiretmeye basladigi
sanal gerceklik gozliikleri {i¢iincii boyutuyla kullaniciyr oyunun icinde hissettiren
katmanli gorsellerden olusmaktadir. Illiistratdrler bu yeni alanla, zengin sanal
gergeklik gorselleri iliretmeye baglamistir. Sanal gerceklik, illiistratdrlerin hikaye

yaratmasi i¢in baska bir aragtir. (Resim 28)

Resim 28. Sanal gerceklik gozliigii
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3.1 Sosyal Medyada illiistrasyon Sanati

90’Ih yillarda internetin evlere girmesinin ardindan, gelisen teknolojiyle 2000’li
yillarda internetten aligveris yayginlasmaya baslamis ve e-ticaret siteleriyle sanal
pazarlama donemi baslamistir. Saatlerce magazada dolasmaktansa, istenilen {iriine
kolayca ulagmak ve bir tikla sahip olmakla elektronik ticaret son yillarin en zeki ve
popiiler aligverisidir. Bu hem tiiketici, hem iiretici, hem de satici i¢in biiyiik bir
kolaylik saglamaktadir. Bu sayede tiiketici oturdugu yerden “essiz” bir objeye sahip
olmakta, satici stok eritmeye calismadan siparis geldikge liretip satmakta ve tasarimct
da yaptig1 bir isten aylik ortalama bir gelire sahip olmaktadir. Siradan bir e-ticaret
sitesinin aksine, farkli olana ulagsmayi1 saglayan yeni nesil tasarimci {riinlerinin
satildigr siteler online sergi salonundan farksizdir. Taraflarin hepsi i¢in oldukca karli
bir sistem olmakla beraber, bu ayn1 zamanda illiistratdre de online portfolyo olarak
yeni i§ kapilar1 agmaktadir. Hem satici, hem de illiistratérler magazanin ve {irlinlerin
reklamini sosyal medyada aktif olarak yapmaktadir. Illiistrator, Instagram hesabina
koydugu iglerini etiketler kullanarak hedef kitlesine daha kolay ulagabilmekte, Twitter
hesabina attig1 linkle tasarim magazasindaki indirim kuponunu paylasabilmekte,
ayrica Facebook sayesinde ylizlerce paylasimla adini diinyaya duyurabilmektedir.
Evrensel olan illiistrasyon dili herkese, her millete hitap etmektedir. Bu sebeple
kolayca diinya c¢apinda taninabilmekte ve yayilmaktadir. Illiistratdrlerin kendi
reklamlarini nasil yaptiklar1 ve birbirleriyle nasil etkilesime girdiklerine baktigimizda
bliylik degisimler goriilmektedir. Siyah kapakli portfolyolar yerini iPad’deki portfolyo

uygulamalarina, kartpostal promosyonlar da Pdf dosyalara yerini birakmustir.

Artik giiniimiizde, trendleri trendsetter’lar degil de sosyal medya belirlemektedir. Bir
yerde ortaya ¢ikan bir yeniligin diinyanin 6biir ucuna yayilmasi teknoloji sayesinde
saniyeler almaktadir. Internete yiiklenen bir illiistrasyon aninda Facebook, Twitter,
Instagram ve Pinterest takipcilerinin yayin listesine diismektedir. Eskisi gibi
illiistratorlerin portfolyolarin1 gosterebilmek icin editoryal bir mecrada isinin
yaymlanmasima gerek yoktur. Illiistratér, kendi reklammi yapabilmekte ve kendi

iriiniinii tiretebilmektedir. Ayrica sosyal medya alaninda aktif ve farkli ¢esitlerde
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motivasyon ve etkilesimlerde bulunabilmektedir. Giiniimiizde herkes kendi sosyal
medya hesabinin kiiratoriidiir. Kimi c¢alisma silirecini, kimi bitmis igini, kimi de
yakaladig1 ilham verici bir fotografi paylasmaktadir. Buna en biiyiik 6rnek diinyaca
iinli illiistrator Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun sosyal medyada paylastigi iilke ve diinya
giindemiyle ilgili illiistrasyonlaridir. (Resim 29) Fikirlerini anlik olarak ifade etmekte
ve genis bir kitleye aninda ulastirabilmektedir. Farkli malzeme ve tekniklerle
uyguladigi ince zeka ile islenmis illiistrasyon dili, toplumun illiistrasyona kars1 bakis
acisini degistirmis ve verdigi mesajlarla illlistrasyonun popiilerligini arttirmistir. Ayni
sekilde Fransiz illiistrator Jean Jullien’in Paris’teki teror olaylar1 ardindan paylasmis
oldugu Eyfel kulesi ikonlu baris illiistrasyonu da tiim diinya genelinde benimsenmis

ve hizla yayilmistir. (Resim 30)

Resim 29. Giirbiiz Dogan Eksioglu, 2015 Resim 30. Jean Jullien, 2016

Diger bir¢cok alanda oldugu gibi, yeni medya yayinciligiyla birlikte araci
sayabilecegimiz gazete-dergi editorleri, elestirmenler, galericiler, kiiratorler, yetenek
avcilart ve bunun gibi mesleklerin sonunun geldiginin sinyalleri verilmektedir.
Herhangi bir illiistrasyon isi geldiginde, sanat yonetmeni sosyal medya sayesinde

ajanslara gerek kalmadan illiistratore kolayca ulasabilmektedir.
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Sosyal medya, illiistratorleri bir araya getirerek evrensel bir topluluk olusturmalarina
olanak vermistir. Goriilebilirlik ve diger profesyonellerle kolaylikla iletisime gegme
sans1 tamimaktadir. Teknolojinin ilerlemesiyle, takiplestiginiz bir illiistratorle festival
veya sergide bulugsmak olasidir. Sanat yonetmenlerinin, CEO’larin, grafik
tasarimcilarin bulundugu sosyal medyada illiistratorlerin akillara gelme ihtimali vardir

clinkii saniyelik de olsa ekranlarinda goziikmektedirler.

3.2 Tasarimda Illiistrasyonu On Plana Alan E-Ticaret Siteleri

Internetin illiistratdrlere kattig1 baslica olanaklar, disiplinlerarasi sosyal ag olusturma,
is siiregleri hakkinda agik kaynak, kisisel yayincilik, bilgi paylasimi ve kisisel
ogrenmedir. 2000 yilindan sonra acgilmaya baglayan, tasarim iiriin satis1 yapan siteler

sayesinde illiistrator bu olanaklarin hepsine tek bir seferde ulagsabilmektedir.

Giin gectikge, resim olarak veya daha da giizeli, bir tipkibasim seklinde ¢ogaltarak,
nesneleri elimizin hemen altinda tutma istegi siddetlenmektedir.® 2000’li yillardan
sonra bircok dijital illiistrasyon baskisi satan web siteleri agilmistir. Binlerce
illiistratoriin igine kolaylikla ulasabildigimiz bu siteler ayn1 zamanda illiistratorler i¢in
uluslararasi bir portalda bulunma ve portfolyo sunma kolaylig1 da sunmaktadir. Ayri
kitalardaki illiistratorler, bu sekilde birbirinden haberdar olabilmekte ve farkli isleri
inceleyerek kiiltiirel etkilesimde bulunmaktadirlar. Bu sayede uluslararas: illiistrator
cevresine sahip olabilmekte ve islerini farkli uluslardan tasarimcilarla
paylasabilmektedir. Bir siire sonra gelisen teknolojiyle birlikte bu illiistrasyonlar
tisorte, yastik kilifina, hatta dus perdesinden haliya kadar bir¢cok segenege baski

olarak pazara sunmaktadir.

8 Walter Benjamin, s. 18
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Bu sitelerde ilk olarak Society6 6ne g¢ikmaktadir. Dijital illlistrasyon baskilariyla
baslayan Society6 artik illiistrasyonlar1 kilimden plaj havlusuna kadar bir¢ok objeye
baski yaparak illiistrasyonlar1 aktarmaktadir. Society6’in ardindan Redbubble,
Liveheroes, DesignByHiimans, Zazzle gibi siteler de acilmig ve illiistratorler icin

farkli sergileme, kazang ayni zamanda sosyallesme alanlar1 olusturulmustur.

Resim 31. Judith Clay Resim 32. Christian Schloe

Resim 33. Sandra Dieckmann Resim 34. Terry Fan
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3.2.1 illiistrasyonun Dijital Baskiyla Degisen Yeri

Dijital baski eserlerin resimle karsilastirildiginda daha fazla tercih edilmesinin sebebi,
daha ulasilabilir olmalaridir. Insanlar, dijital baski eserlere, iiretim ve g¢ogaltilma

bakimindan daha kolay oldugu i¢in daha uygun fiyata sahip olmaktadirlar.

Estetik kuramcis1 Walter Benjamin’e gore, “Bir sanat yapiti, ilkesel olarak, daima
yeniden-iiretilebilir olmustur. Insanlar tarafindan yapilan nesneler her zaman
insanlar tarafindan kopyalanabilmistir. Ciraklar zanaatlarim pratige dékmek, ustalar
kendi yapitlarini yaymak ve son olarak, iigiincii sahislar kazang elde etmek amacuyla
kopyalar yapmustir. Gelgelelim, bir sanat yapitimin teknik olarak yeniden-iiretimi
vepyeni bir seydir. Tarihsel olarak, yeniden-iiretilebilirlik kesintili bi¢cimde ve uzun
aralikli sigramalar halinde fakat artan bir yogunlukla ilerlemistir. 1900’ler civarinda,
teknik olarak yeniden-iiretim meshur sanat yapitlarimn etkilerini bastan sona
degistirerek, ¢cogaltilmalarini miimkiin kilmakla kalmayan, ayrica sanatsal siiregler

icinde kendine ait bir yer edinen belli bir standarda ulasmigtir. 9

Resim 35. Falmouth Illustration Sergisinden, 2013

9 Walter Benjamin, s.11
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[iistratorlerle isbirligi yapan siteler, en basta sadece dijital baski illiistrasyon
posterleri satarak sektore adim atmistir. Society6 gibi, Artflakes, 20x200, Juicy
Canvas, metale baski yapan Displate de baski illiistrasyon eserlerin satisini

yapmaktadir.

3.2.2 Kumas ve Tekstile Uygulanan illiistrasyon Tasarimlar

[liistratdrler, ayn1 zamanda tekstil ve Oriintii tasarimi da yapabilmektedir. Aym
desenlerin tekrarlanmasiyla olusan Oriintii tasarimi sayesinde kumas ve tekstil
alanlarinda da c¢aligma imkani bulabilmektedirler. Herhangi bir firmayla dogrudan
baglantili olarak ¢alismasa da, illiistratorler 2000’lerden sonra agilan kumas sitelerine
oriintii tasarimlarinmi yiikleyip tekstil sektoriine adim atma imkani1 bulmaktadirlar.
Mayis 2008’de tekstil hakkinda hi¢ birsey bilmeyen iki internet meraklisindan birinin
esinin kendi kumasini1 basma istegiyle Spoonflower adli site kurulmustur. Gilintimiizde
bir milyondan fazla tekstil deseni bulunan site sayesinde, illiistratorler kendi Oriintii
tasarimlarin1 yaratip Spoonflower’a ylikleyerek gelir elde edebilmektedir. Ayni
zamanda milyonlarca {iyesi olan siteden satin alinan kumaslarla kullanicilar kendi
perdelerini, kiyafetlerini, ¢antalarini, oyuncak bebeklerini, mobilyalarini, kostiimlerini
ve daha fazlalarin1 yaratabilmektedir. Bu sayede de illiistrasyon sayisiz alana
uygulanabilmektedir. Bir diger oriintii tasarimu sitesi Patternbank da Spoonflower gibi
caligmakta, ayn1 zamanda uluslararasi iinlii tekstil firmalara kumas saglamaktadir. Bu
sayede dogrudan olmasa dahi illiistrator tasarimlarini Patternbank’a yiikleyip tinli
firmalarla isbirligi icinde bulunma imkanini elde edebilmektedir. Biitiin bu e-ticaret
sitelerine ek olarak, yiiklenilen tasarimin rengini dahi tiiketicinin se¢imine birakan
WeaveUp sitesi de tasarim kumas satan sitelerin arasinda yerini almistir.
[lliistratdrlerin  orjinal tasarim dosyalarini siteye yiiklemesiyle gerceklesen bu

kullanict dostu sistem sayesinde sonsuz yaratict kumas tasarimi iiretilmektedir.



Resim 37. Ewa Brzozowska
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Amerika cikisl bir diger tekstil sitesi Deny Designs, digerlerinden farkli olarak
drettigi kumaslar1 yatak oOrtiisii, yastik kilifi gibi {riinlere c¢evirerek satigim
yapmaktadir. Ev tekstili adi altinda banyo perdesinden pikeye kadar yiiklenen
tasarimlari bir¢ok {irtinde kullanmaktadirlar. (Resim 38) Diger sitelerden farkli olarak
Deny Designs altinda satis yapabilmek ic¢in site yOnetimi tarafindan onaylanmak
gerekmektedir. Bu da Deny Designs’in kendi tasarim ¢izgisi digina ¢ikmamasi igin
aldig1 bir onlem olarak goziikmektedir. Bu sayede kendi marka adini ve tarzimi da

korumaya devam etmektedir.

S e\ L= A
& CX

Resim 38. Deny Designs
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3.2.3 illiistrasyon Alaninda Yarismalar Acan E-ticaret Siteleri

Diger e-ticaret sitelerinin yanina ek olarak bir de yarigmayla tasarim segen e-ticaret
siteleri mevcuttur. Bunlarin basinda ilk olarak uluslararasi bir¢ok tasarimciyla ¢alisan
Threadless gelmektedir. 2000 yilinda sadece tuvale baski yapan Threadless, bir siire
sonra tuvale bastig1 sanat eserlerini tigortlere de basarak dijital cagda yeni bir kap1
acmistir. Sanatin ve sanat¢inin fark edilmesine de olduk¢a 6nem veren bu site, her ay
belli temalarda yarisma diizenleyerek kazanan illiistratorlere yada sanatcilara 6diil ve
satilan her tisortten komisyon vererek popiilaritesi giinden giline artan bir sosyal
platform halini almistir. (Resim 39) Oyle ki, Tiirkiye’den ¢ikan Sekiz.com’da
Threadless’tan esinlenerek yerel tasarimcilarla calisilan bir tigért markasi
olusturmustur. Bir diger yarisma temasiyla iiretime gecen Bucketfeet, diinyaca {inli
bir ayakkabi markasidir. Her ay {i¢ farkli temayla a¢tig1 yarisma sonucunda secilen
oriintii illiistrasyonlariyla tasarlanan ayakkabilar1 iiretip satisa cikarmakta ve
tasarimcisina tiim diger satig siteleri gibi komisyon vermekte, ayn1 zamanda diinya
capinda satilan ayakkabilarinin {izerinde illiistratore o6zel bilgileri de paylasarak

tasarimcisinin adin1 duyurmasina yardimer olmaktadir. (Resim 40)
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Resim 39. Threadless
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Resim 40. Bucketfeet

2005 yilinda posta zarfi kagidindan diretilen, geri donilisiimlii ciizdan markasi
MightyWallet, 2013 yilindan beri yilda iki kere diizenledigi yarigsmalariyla
clizdanlarma illistrasyon bulmakta ve kazanan illiistrasyondan olusan cilizdanini
pazara sunmaktadir. (Resim 41) Degisen teknik ve trendleri yarisma sayesinde
yakalayan ve her zaman taze kana sahip olan bu markalar devamli ayn1 tasarimcilarla
kendini tekrar etmek yerine siirekliligi olan bu secenegi kullanmaktadirlar. Benzer
yarigma kosullar tasiyan bir diger firma Collective Arts Brewing adli Kanadali bira
firmasi, yilda birka¢ kere diizenledigi illiistrasyon, video ve miizik yarismalariyla
sanatcilar1 desteklemektedir. Sectigi illiistrayonlar1 bira etiketi olarak kullanan firma,
web sitesini de, etiketlerinde yer alan gorsellerin ve illiistratorlerin eserlerinin

yayinlandigi online bir portfolyo olarak kullanmaktadir. (Resim 42)



40

Creators of the original Mighty Wallet® since 2005 FREE SHIPPING with USPS First Class Mail
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Resim 41. Mighty Wallet
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3.3 Adobe Firmasinin Yeni Teknolojiyle Tlgili illiistrasyon Sanatina Yaptig1 Dev
Katkilar

1982’de California’da kurulan Adobe, diinyanin en biiylik tasarim yazilimlarini iireten
bir sirkettir. Ilk siiriimiinii 1987°de ¢ikardig1 Illustrator’dan sonra, 1990°da da
Photoshop’u yayinlamugtir . Illiistratdrler igin devrim niteliginde sayilabilecek bu

yenilik, tasarimcilara sayisiz teknik ¢esitliligi saglamistir.

Adobe’un 2015 yilinda piyasaya siirdligii Creative Cloud adli siiriim ilk olarak 2011
yilinda ilan edilmesinin ardindan teknolojik yenilikler esliginde gelistirilmistir.
Tasarimcilar i¢in sayisiz yenilikle giincellenen yeni Adobe serisiyle artik sadece akillt
telefonla dahi tasarim yapilabilmekte ve tasarimlar dogrudan bilgisayara
aktarilabilmektedir. Creative Cloud uygulamalar1 sayesinde tasarimei birgok islemi bir
arada kisa siirede yaparak zaman kazanabilmektedir. Ornegin illiistratér, Adobe
[lustrator’m akilli telefon uygulamasi Adobe Illustrator Draw sayesinde bir ¢izimi
tarayiciyla ugrasmadan dogrudan bilgisayardaki Illustrator’in direkt olarak icine
yollayabilmektedir. Ya da yaninda bagka bir ara¢ bulundurmadan sadece akilli
telefonuyla, aklina gelen bir fikri hemen Adobe Comb CC uygulamasinda galigip
taslagini kaydedebilmektedir. Adobe Capture CC uygulamasi sayesinde, ¢ekmis
oldugu bir fotografin renk skalasin1 kaydedebilmekte veya bu fotograftan firga, sekil
ve doku yaratabilmektedir. Adobe Photoshop Sketch uygulamasiyla bu yarattig1 fir¢a
ve dokularla bambagka bir illiistrasyon tiretebilmekte, biitiin bunlara ek olarak
dokunmatik ekrana uyumlu bir kalemle de ¢izim yaparak dijital illiistrasyon eserleri
yaratabilmektedir. Tasarimci, bir diger Photoshop uygulamalar1 olan Mix ve Fix’le de
ayni bilgisayardaki gibi Photoshop katmanlarini diizenleyip ve fotograflara rotus
yapma imkani bulmaktadir. Biitiin bu yenilikler ayn1 zamanda illlistratoriin ilham
geldigi anda anlik olarak iiretebilmesine ve sosyal medyada hemen paylasabilmesine

olanak tanimaktadir.
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Resim 44. Dei G., 2015

3.4 illiistrasyon Sanatinda Kullanilan Yeni Teknolojik Araclar

[lliistrasyon artik bes duyuyla algilanabilir olmustur. Farkli disiplinlerden de beslenen
illiistrasyon artik sayfa (kagit) veya ekranla sinirli kalmak zorunda degildir.
Teknolojinin hizla gelismesi illiistrasyonun da hizla gelismesine ve biiyiimesine
katkida bulunmaktadir. 2000 yilindan sonra, illiistratorlere yeni teknikler ve uygulama
alanlar1 acan bir¢ok teknolojik alet tiretilmistir. Yaraticilarin hayal diinyasi ¢calismaya

devam ettikce, yeni teknolojik aletler de iiretilmeye devam edecektir.
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3.4.1 illiistrasyon Sanatinda Tabletlerin Yeri

Ik olarak 1888’de el yazisim dokunmatik ekranla faks makinesi gibi kars: tarafa
yollayan Teleotograf, tabletlerin atasi olarak sayilabilmektedir. Ardindan 1942’de
H.C.Moody’nin patentini aldig1 baska bir dokunmatik yazi ekrani ve 1950’lerde
Stylator adli el yazisini tanimlayabilen bir tablet iiretilmistir. 1960’larda ise devrim
sayilabilecek nitelikte olan Rand Tablet piyasaya ¢ikmistir. 1964°te grafacon olarak da
bilinmekte olan Rand Tablet, ¢izimi bilgisayara aktarabilmekteydi. (Resim 45) Rand,
ilk diisiik maliyetli olarak pazarlanip piyasaya c¢ikan grafik tablettir. 1960’11 yillarin
sonunda, bilgisayar miithendisi Alan Kay’in gelistirdigi Dynabook, hig¢ {iretilmemesine
ragmen yillar sonra Apple’da Dynabook’u gelistirmesiyle iPad’in piyasaya

cikmasinda yardimci olmustur.

NG

Resim 45. Rand Tablet
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1984°’ten beri grafik tablet iireten Wacom, giiniimiiziin en biiyiik grafik tablet
iireticisidir. Her biri dijital kalemle satilan Wacom tabletleri, profesyonel olarak ilk
1992°de kalem ve tablet olarak iiretilmeye baslanmistir. 2000 yilinda interaktif ekranl
grafik tableti iireterek illiistrasyon diinyasina biiyiik bir yenilik getirmistir. 2005
yilindan beri Cintiq ismiyle anilan bu tablette, illustratorler adeta bir deftere ¢izim
yaparcasina ekrana dogrudan c¢izim yapabilmekte ve dijital tasarimlar
yaratabilmektedir. (Resim 46) Wacom’un bir diger ¢ag atlatan iiriinii Inkling ise 2011
yilinda piyasaya siiriilmiis ve tablet diinyasini farkli bir ortama tasimistir. Inkling’le
beraber tablete gerek kalmadan sadece dijital kalemle, kagida cizilen ¢izimin

dogrudan bilgisayara aktarilmasi saglanmaktadir.

Resim 46. Wacom Inkling

Inkling’in ardindan Iskn adli firmanin piyasaya stirdiigii Slate adli tabletle geleneksel
tekniklerin de dogrudan dijitale aktarilmasi saglanmistir. Slate, manyetikleri sayesinde
tabletin iizerindeki kagidin dokusundan, kalemin rengine ve cinsine kadar her seyi
bilgisayara dogrudan aktarabilmektedir. (Resim 47) Bu sayede tasarimci tarayici
kullanmadan ve ekstra zaman da kazanarak geleneksel teknik dokularina sahip dijital

illistrasyonlar yaratabilmektedir.
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Resim 47. Slate Tablet

Tim bu gelismelerle birlikte, Apple’in 2010 yilinda ilk iPad’in piyasaya siirmesinin
ardindan kalemsiz de kullanilabilen dokunmatik tablet teknolojisi yayginlasmaya
baslamistir. Yeni trend olarak sayilabilecek olan bu tablet bilgisayarla, tasarime1 ¢izim
yapabilme imkaninin yaninda e-posta gonderebilmekte, sosyal aglara
baglanabilmekte, ayn1 zamanda da fotograf ve video ¢ekebilmektedir. Igindeki bircok
cizim ve tasarim uygulamasi sayesinde illiistratdrlere yeni bir ara¢ olmustur. iPad
kalemi disinda Wacom’un da bir siire sonra ¢ikardigi iPad’e uygun kalemle
illiistratorler 6zgiin dijital eserlere imza atabilmektedir. (Resim 48) Illiistratorler, aym
zamanda sadece Adobe programlarina bagl kalmadan, farkli iPad uygulamalarinda da

calisarak illiistrasyon c¢esitligine katkida bulunmuslardir.
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Resim 48. iPad ve Wacom Pen

3.4.2. 3D illiistrasyon Sanatinda Yazicilar, Lazer Kesim Makineleri ve Kalemler

Matbaanin icadi kadar 6nemli bir yenilik olan 3D yazicilar sayesinde dijital olarak
tasarlanan herhangi bir sey kat: formda basilabilmektedir. Ug boyutlu baski teknolojisi
80’11 yillarda baglasa da, yayginlasmasi 2010 yilinda olmustur. Bu sayede, dijital
ortamda tasarlanan obje, plastigin eritilip ve katmanlar halinde sekil verilmesi
sayesinde gercek hayata aktarilabilmektedir. Artik birgok tasarimcinin ev ve ofisinde
bulunmakta olan 3D yazicilar, illiistratorler i¢in biiylik bir ilham olmustur. Bu yeni
teknolojiler, yillarca iki boyutlu ¢alisan illiistratorler igin artik ligiincii boyuta gegmek

adina 6nayak olmustur.

Ug boyutlu baskiy1 saniyeler i¢inde kullanma teknolojisi 2013 yilinda bir Kickstarter
kampanyas1 olarak baslatilan 3Doodler kalemle saglanmistir. Adeta bir silikon
tabancas1 gibi plastigi eriterek lic boyutlu halde ¢izim yapilmasina olanak
vermektedir. Serbest sekilde {i¢ boyutlu ¢izim yapilan bu kalemle illiistratorler

cizimlerini farkli boyutlarda tiretebilmektedir. (Resim 49)
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Resim 49. 3Doodler

Gilinimiizde daha iretilme asamasinda olan Glowforge lazer yazici makinesi ise
teknolojinin geldigi son nokta olarak adlandirilabilir. Hem 3D yazici hem de lazer
kesim makinesi olan Glowforge sayesinde tasarimcilar ellerindeki her tiir materyalle
sinirsizca iiretme sansi yakalamaktadir. Illiistratdr, sivi cikolatayla heykeller
yaratabilir, Macbook’un kapagina illiistrasyonunu lazerle isleyebilmektedir. Kisiye
Ozel lretimler yapabilir veya kendi markasini yaratarak essiz iiriinler tasarlayabilir.
Biitiin bu gelismelerin 15181nda, tasarimcinin herhangi bir fikri liretime gegirmesi i¢in
kullanmasi gereken firmalara gerek kalmamakta, dogrudan tasarimcinin {iretmesi

saglanmaktadir.
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Resim 50. 3D Printer ve Basilan Uriinler

3.5 Pinterest (DIY)

2010 yilinda fikir katalogu olma amaciyla sosyal medyada yerini alan Pinterest, diger
aglardan farkli olarak insanlarin yeni seyler liretmesini ve yapmasmi tesvik
etmektedir. Pinterest sayesinde pratik bir sekilde dijital gorsel kiitiiphane olusturma
imkani sunulmustur. Artik illistratorler, kagitlar1 dosyalar halinde saklamak yerine
web tarayicida isaretlemekte veya begendigi gorseli onlarca klasér halinde
bilgisayarda saklamak yerine Pinterest’te pano olusturarak online saklayabilmektedir.
(Resim 51) Gorselin kaynak sayfasina kadar kaydetmeye yarayan Pinterest sayesinde
illiistratorler ilham kaynagi olarak buldugu gorselin her tiirlii bilgisine de ulasip
kaydedebilmektedir. Ayn1 zamanda kendi illiistrasyonlarin1 da ekleyerek Pinterest’te

kendini tanitma imkani bulmaktadir.
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DIY (Do It Yourself-Kendin Yap) hareketi, tliketicilere kendi iirlinlerini kendileri
yapmalarii ve bu triinler i¢in seri iiretim sirketlerine bagimli olmamalar1 yoniinde
cesaretlendirmistir. Yeni teknolojiler, tiiketicileri bu yolla iiretici olmaya
yoneltmistir.! Kendin Yap hareketi, sadece gorsellerin paylasildigi bir sosyal mecra
olan Pinterest’le yayginlagmaya baglamistir. Sonsuz uygulama ve teknigin
baslangicindan sonuna kadar gorsellerle anlatildigi bu hareket, birgok kullaniciy1 yeni
ve pratik tekniklerle bilgilendirmistir. Pinterest, illiistratorlere yeni teknik ve

uygulama alanlar i¢in fikir ve ilham veren bir agik kaynaktir.
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Resim 51. Pinterest

10 Helen Armstrong, Grafik Tasarim Kurami, (Cev. Mehmet Emir Uslu) Espas Yayinlari, Istanbul,
2009, s.10
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3.6 Stock ve Template Siteleri

2000’lerdeki teknolojik gelismelerin ardindan Adobe’un yenilikleriyle beraber reklam
ve tasarim diinyasi i¢in daha fazla gorsele ihtiya¢ duyulmustur. Ajanslarin bir siire
sonra yetisemedigi bu durumda stock siteleri devreye girmistir. ilk olarak 2000
yilinda kurulan ancak etkinligini 2006 yilinda Getty Images’in destegiyle kazanan
Istock en ¢ok bilinen iki stock sitesinden biridir. 2003°te kurucusunun kendi dijital
fotograflarin1 lisansiyla satmak icin kurdugu Shutterstock’la bu olusum devam
etmigtir.  Stock siteleri birgok illiistrasyonu sadece gorsel olarak veya orijinal
dosyasiyla vektor olarak satigsa ¢ikarmaktadir. Bu sayede kiiciik capli reklam ajanslari

da, evden freelance olarak ¢alisabilen illiistrator de kazang saglayabilmektedir.

Yine stock siteleri mantiginda kurulan template siteleri, tasarimlar1 hazir sablon olarak
kullanictya sunmakta ve tasarimciya yeni kazang olanaklar1 sunmaktadir. Fotograf,
font ve bircok web sablonunun bulundugu bu sitelerde illiistrasyonlar, oriintii ve doku
tasarimlari, objeler ve ikonlar da satilmaktadir. Graphicriver, Creative Market, Inkd

gibi baslica popiiler sablon siteleri baslicalaridir.

| Magnols 2 Begonin 3 Vriosen 4, Gandenin 5 Plumeria 6. Cymbidi 7, Maad peis Scholfen B Ciucuma 9, Call

10 Assarvilis 11, Tuberosa

Resim 52. Olga Korneeva, Shutterstock
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4. ILLUSTRASYON SANATINDA KULLANILAN YENi MALZEME VE
TEKNIKLER

2000’lerden sonra tasarime1 ve illlstratorler, geleneksel ¢izim teknikleri ile dijital ortamin
sagladig1 yenilikleri birlestirecek yeni yontemler arayigina girmislerdir. Dijital egitim alan
tasarimci ve illiistratorler, gegmisin geleneksel ve giiniimiiziin dijitalini birlestirerek
kalem, firca, miirekkep, boya, yazici, tarayici, fotograf makinesi ve diziisti
bilgisayarlar1 ayn1 anda kullanarak eserler yaratmaya baslamislardir. Bu birlesimle
cagdas illlistrasyonda bircok farkli yeni teknik ve calisma alanlar1 ortaya ¢ikmuistir.
Kurallar yikildiktan ve baskinin smirt kalktiktan sonra, ekranmn firsatlar1 da
kucaklanarak daha 6zgiivenli sekilde biiyliyen reklamcilik, tasarim, editoryal, moda,
grafik, miizik, televizyon ve web isleri gériilmeye baslanmustir. Illiistrator icin,
illiistrasyon disinda diger disiplinlere de hakim olabilmek ve illiistrasyonla
yogurabilmek Onemlidir. Gergeklik ve temsil edilenin arasindaki dengede,
tasarimcilar artik kagit ve ekranin Gtesinde, daha farkli isler iiretmeye baslamistir.

Sinirlar kalkmis ve tasarimcilar farkli malzeme ve tekniklere yonelmistir.

Resim 53. Morgana Wallace, Kagit Kesme
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Yeni malzeme ve teknikler tasarimcilara dijital ortamin disinda temiz hava olmustur.
Bir illiistratore en ¢ok sorulan soru ‘“hangi teknikle iiretiyorsunuz?”’dur. Her
illiistratoriin kendine 0zel bir aragtirma-gelistirme ve sonucunda da iiretme yontemi
vardir. Ozgiin bir is ¢ikarmak igin farkli tarz ¢alisma yontemi ve teknik uygulamak
zorunluluktur. Bir illlistrator, teknigini 6znellestirip kendinden de birseyler kattiktan
sonra basarilidir. Ne kadar farkli malzeme ve teknik kullanilirsa, illiistratoriin tarzi ve

yaklagimi o kadar cesitlenecektir.

Giliniimiizde pop kiiltiirden ilham alarak hazir nesnelerle illiistrasyon yaratan Jason
Mecier, kendi igini el yapimi mozaik olarak tanimlamakta ve yarattidi portrelerde

karakteristik objeler kullanmaktadir. (Resim 54)
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Resim 54. Jason Mecier, Dergi Kapag: Tasarimi, Hazir Nesne Kullanimi
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Resim 55. Gabriel Moreno, Kitap Kapag Iliistrasyonu Yapim Asamasi, Kuruboya ve Kagit Kesme

Cogu tasarimei giiniimiiz trendlerine uymaktadir. yi tasarim kistasi tek bir malzeme
ve teknige bagh degildir; bilgisayardaki araglar paletleriyle de, kumasla da, ¢ope
atilmak iizere olan bir kutuyla da yapilabilir. Beceri, her donemde oldugu gibi
illiistrasyon i¢in &nemli olmaya devam etmektedir. Illiistratoriin uygulama diizeyi ne
kadar basariliysa, o derece basarili sayilmaktadir. Bu nedenledir ki teknik ve
malzemeyi iyi kavramak illiistratoriin baslica gorevidir. Gilintimiizlin tasarimci nesli,
bilgisayarla ¢ocuklugundan beri vakit gecirmesinden dolay1 son derece siradan ve

dogal bir ara¢ olarak benimsemekte ve geleneksel tekniklerle dijitaller arasindaki
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farki umursamamaktadir. Adobe Illustrator kullanarak illiistrasyona baslayabilir, sonra
elle ilizerine c¢izim ekleyebilir, sonucu yabancilastirip tekrar dijitale aktararak

caligmaya devam ederek eklektik isler iiretebilmektedir.

Poschauko’ya gore, “ Bir gozlemci olarak belli bir eserin ardindaki esin kaynaginin
tam olarak nereden geldigini veya hangi teknigin kullanildigini kesin bir netlikle
sdyleyemediginiz zaman, 6zellikle heyecan verici bir hal aliyor. Ornegin, ‘eski’ ve
‘yeni’, dijital ve geleneksel tekniklerin bir eserde kaynasmasi veya birbirine tezat
giden parcalar olarak etkilesmeleri gibi. Bir eser ¢ok farkli cagrisimlara hizmet
ettiginde, bizim icin canlaniyor, hayat buluyor: iste o zaman, ‘retro’, veya ‘modern’,
‘dijital’ veya ‘geleneksel’ gibi kategoriler ortadan kayboluyor. Hepsi birleserek yeni

bir sey yaratiyorlar.” !

Resim 56. Robert Romanowicz, Sihirli Fliit Konser Afisi, Tiinel Teknigi

11 HD Schellnack, Steampunk Siklig1, (Cev. Asli Mertan) Grafik Sanatlar Uzerine Yazilar, Grafikerler
Meslek Kurulusu, Istanbul, 2011, s.3
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EWERT AND THE TWO DRAGONS

Resim 57. Eiko Ojala, Ewert and the Two Dragons Albiim Kapagi, Kagit Kesme

4.1 Geleneksel Teknikler

El yapimi olarak genelleyebilecegimiz geleneksel teknikler, karakalem, akrilik,
suluboya gibi geleneksel tekniklerin yani sira, kagit kesme, oyun hamuru ve deneysel
malzeme kullanma gibi teknikleri de barindirmaktadir. Dokunulabilen
illiistrasyonlarin, cevresel etkiler géz Oniine alindiginda bir auraya sahip oldugu
goriilmektedir. Ancak dijitallestirip kagida fotograf olarak aktarildiginda orijinalin
disinda aurasini kaybetmektedir. Reprodiiksiyonla orijinal eserin gézlemciye biraktigi
etki ayn1 degildir. Bu sebepledir ki geleneksel tekniklerin aurast her zaman
dijitallerden farkli olacaktir. Picasso’nun baslattigi ii¢ boyutlu hazir malzeme
kullanimi, hazir obje kullanan Dadaistlerin eserleriyle birlikte dokunulabilen

caligmalara Onciiliik etmis ve ilk kez sanatla hayat arasindaki sinirlart flulagtirmistir.
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Resim 58. Robert Romanowicz, U¢ Boyutlu Sahne Yaratimi

Teknolojinin gelismesi sayesinde, geleneksel el yapimi sanatlar artik geleneksel
yollarla icra edilmemektedir. Dikis makineleri dahi ¢izige programlanabildiginden
beri ve tasarimlar lazer kesim makinelerinde en az hatayla yapildigindan beri
tasarimcilar daha 6zgiir ve iiretmeye aciktir. Kisa bir siire once, el isciligi fikri ve DIY
yani Kendin-Yap terimi 19. ylizyilin ortalarinda yeniden ortaya ¢ikmis, ardindan
insanlar kusurlu ve essiz {iirlinlerin enteresan kalitesinin tadini yeniden almaya
baglamistir. Yaratict endiistrinin, illiistratorlerin el yapimi araglarina ve becerilerine
yeniden kavusmaya baglamasinin ardindan farkli materyal ve tekniklerle
illiistrasyonun yeni yollarini aramasina higbir itirazi olmamustir. Eski tekniklerin
yorumlanip gilinlimiizde yeniden popiilerlesmesine verilebilecek oOrneklerden biri
islemedir. Dikis teknikleri illiistrasyon i¢in alternatif bir yontem olarak One

cikmaktadir.

Resim 59. Alli Coate, Nakis-Kolaj ve Dijital
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Resim 60. Lisa Smirnova, Nakis

Glinlimiizde artik ekranda veya kagit iistiinde kalmasindansa, illiistrasyonu ii¢ boyutlu
olarak yaratmak ve sergilemek de degerli goriilmektedir. Kagit kivirma (paper
quilling) ve kagit kesme (cut out) gibi teknikler de yeniden popiilerlesmis ve deger
kazanmistir. Kagitla {i¢ boyutlu heykeller ve sahneler tiretilerek fotograflanmasiyla da
illistrasyonlar yaratilmaktadir. (Resim 61) Polimer kil, kumas, polar gibi
malzemelerle yaratilan {i¢ boyutlu illiistrasyonlar lretilmeye baslamis ve bir¢ok
alanda (yayincilik, reklamcilik, animasyon) kullanilmaya baslanmistir. (Resim 62)
Geleneksel tekniklerin teknolojik gelismelere ragmen ragbet gdérmesinin baglica
sebebi, bilgisayarda yapilan benzer isten almamayan hazdir. Ornegin, kagit kesme

teknigiyle yapilan bir illlistrasyon, Adobe Illustrator’da olusturulan ayni dokudaki
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illiistrasyondan daha degerlidir. illiistratoriin harcadig1 zaman, emek ve el is¢iligi goz

ontinde bulundurularak bu deger kacinilmazdir.

Resim 61. Zim & Zou, Kagit

Schellnack’a gore; grafik tasarimda bir zanaatkarlik ronesansi yasandigi ve bunun tii¢
boyutlu kagit kolajlarinin ¢ok daha oOtesine uzandigi ortada. Kimileri musamba
kesiyor, kimileri ahsap yakiyor, kimileri daktiloda yaziyorlar. Geng tasarimcilar
gelecege bakmak igin, mazide kalmis araglari kullaniyorlar - ve bilgisayar da birgok
pratik alet edevatin arasinda, bunlardan yalnizca bir tanesi konumunda. Son yillarda el
yapimmi grafik tasarimin bu denli ragbet gérmesini yalnizca yayincilik araglarinin
dijitallestirilmesine gosterilen bir tiir ilerleme karsit1 tepki olarak agiklamak fazlasiyla
basite indirgemeci bir yaklasim olacaktir. Sunu kabul etmek gerekir ki, dijital
fotograflardan iPad’e akan soyut tasarim trafigi, bugiiniin gercegidir ancak dokuma
duyusuna hitap eden tasarima gosterilen popiiler ilginin kaynaginda da sadece

gecmise duyulan 6zlemden ¢ok daha fazlasi var. 12

12 Schellnack, s.1
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Resim 62. Irma Gruenholz, Kil

ispanyol illiistratér Irma Gruenholz, kendini ii¢ boyut illiistratorii olarak tanimlayip
yalmzca kille illiistrasyonlar yaratmaktadir. Ug boyutlu calisarak illiistrasyonlarma
derinlik katan Gruenholz, kilden yarattigi formlarini 1siklandirmayla destekleyerek
fotograflamakta ve diinyaca iinlii bircok markadan olusan miisteri portfoyuna destek

olmaktadir.
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Resim 63. Irma Gruenholz, Kil

Dijitallesmeye karsi olan sanat¢ilardan biri olan Litvanyali sanat¢i Severija
Incirauskaité-Kriaunevicieneé, ki¢ metal objelere isledigi geleneksel motifleriyle
adindan soz ettirmektedir. (Resim 64) Cop olarak nitelendirilen eski ve kullanilmayan
iitli, tencere gibi metal objelere ¢icek motifleri isleyerek onlara yeni degerler katan
sanat¢1 giinlimiizlin tiiketim kiiltiirtine farkli bir perspektifle gondermede

bulunmaktadir.

Resim 64. Severija I. Kriauneviciené, Metale Nakis
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Resim 65. Andrea Dezsé, Kagit Kesme-Tiinel Teknigi

Cizim, yagliboya, kagit kesme, dikis, seramik gibi bir¢ok farkli teknik ve malzemeyle
illiistrasyonlar yapan Andrea Dezsd’niin yarattig1 eserlerler, New York metrosunun
metal korkuluklarina ve duvarlarina mozaik olarak transfer edilmistir. Birgok
calismasinda kagitlardan katman olusturarak yarattigi tiinel teknigi ile birlestirdigi

pargalar 151k oyunlariyla fotograflayarak illiistrasyonlarina derinlik katmaktadir.
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Resim 66. Frank Plant, Metal
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4.2 Dijital Teknikler

Teknolojik gelismelerin hizla ivme kazandig1 80°li yillardan sonra, dijital illiistrasyon
teknikleri ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bilgisayarlarin getirdigi teknolojik imkanlar
illiistrasyon alanina devrim niteliginde girmistir. Apple’in Macintosh’u piyasaya
sirmesi ve TUretkenligi pekistiren bir takim bilgisayar yazilimlarinin da
yayginlagmasinin ardindan, bir¢ok tasarimci kalem kagidi birakip mouse’a
yonelmistir. Bu durum ilk olarak vektorel ¢izimlerin tasarim diinyasina girigini
saglamigtir. Ortalama 20-25 yil Once illiistratorler umutsuzca miirekkep ¢izimlerini
diiz parlak renklerle doldurma yollar1 aramistir. Adobe Photoshop ve Illustrator
dogrudan bu ihtiyaca ¢oziim olmustur. Bilgisayarlar bir¢ok elestirinin aksine,
disinmeyi veya illiistrasyon kalitesini degistirmemistir. Aksine, illiistrasyona yeni
soluk katmistir. Yumusak ve resimsel etkiler yaratmak ig¢in Adobe Photoshop,
Sketchbook Pro gibi piksel tabanli programlar kullanilmaktadir. Bunlarda cok
katmanli ¢alismalar yaratilmakta ve piksel adi verilen kii¢iik noktaciklardan gorsel
olusturmaktadirlar. Adobe Illustrator, Corel Draw gibi nesne esasli vektorel
programlar da daha diizgiin kenarl1 ve keskin goriintiiler olusturmakta ve binlerce kez
biiyiitiilebilir gorseller yaratmaktadirlar. Vektorel yaratilan bir illiistrayonla bir metro,

ucak veya gokdelen kaplanabilir. (Resim 67)
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Resim 67. Melbourne Metrosu, 2016
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Burak Sentiirk

Alexis Marcou YoAz Yeaaah! Studio

Resim 68. Playing Arts Iskambil Kartlar, Farkli llliistratorlerin Dijital Calismalar:

Endiistriyel toplumun vazgecilmez araci bilgisayar; sayisiz konuda oldugu gibi,
illiistrasyonlarin tiretimlerinde de, eskiden hayal edilemeyecek kadar etkili olmustur.
[lliistrasyon {iretiminde bilgisayar kullanimi konusunda sayisiz tartisma mevcuttur.

Ancak unutulmamalidir ki bilgisayar, airbrush, fir¢a, boya, kagit gibi bir ara¢ olarak

diisiiniildigiinde, illiistratoriin igini kolaylastirmakta ve eserinde istedigi etkiyi

alabilmesini saglamaktadir.13

] g J CANCER
C——"H - G | FAMILY MATTERS s AFFECTION - LOVED ONEs + CONNECTION
s - —

Resim 69. Alex Dos Diaz, Dijital Illiistrasyon

13 [lliistrasyon Illustration , Alternatif Yayincilik, istanbul, 2012, s. 14
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Resim 70. FU, 2016, Dijital 3D fllﬁstrasyon

Vektorel ve piksel tabanli dijital calismalarin yani sira, dijital kolajlar ve
fotomanipiilasyonlar da dijital illiistrasyona ornektir. (Resim 71) Geleneksel kolajin
yeni nesli sayabilecegimiz dijital kolajin eskisinden tek farki, genis internet ag:
sayesinde istenilen gorselin kolaylikla bulunmasi ve Photoshop sayesinde temiz bir
sekilde kesilip monte edilmesidir. Teknoloji, illiistratorlere yeni arastirma ve

uygulama yontemleri saglamistir.

Resim 71. Mario Sanchez Nevado, Dijital Kolaj
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Resim 72. Natalie Shau, Gemsandjewels.com.au Sitesi I¢in Fotomanipiilasyon
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5. ILLUSTRASYON SANATCILARINA YONELIK GELIiSEN TEKNOLOJI
PARALELINDE YENI UYGULAMA ALANLARI

Uygulama, giliniimiizdeki organik gorsel kiiltiir sayesinde hicbir zaman bitmeyen bir
evrim siirecindedir. illiistrasyon, endiistri ve tekstil tasarimi gibi dallarla isbirligi
yapilabilen bir sanattir. Diinya’nin yeni mobilyalara veya giysilere ihtiyact yoktur.
Ancak insanlar farkli gériinmek veya belli bir goriiniisle belli bir duygu uyandirmak
amaciyla trend ve tarzlar takip ederek yeni objelere yonelmektedir. Mimar ve
endiistri tasarimcist gibi, illlistrator de ¢evremizi giizellestirmekle sorumludur. Kotii
bir illiistrasyonun kétii bir iiriin veya bina tasarimindan farki yoktur. {lliistrasyon, artik
limitsiz diislince bi¢imiyle hayal edilen, uygun her yiizeye uygulanabilmektedir. 2015
yilinda bir ¢ocuk c¢izimiyle ucagim kaplayan Pegasus Havayollar1 veya Isveg
Kiitiiphane Toplulugu tarafindan yilin kiitiiphane otobiisii ddiiliine layik goriilen
Fredrik Forsberg illiistrasyonlu otobiis (Resim 73) gibi illiistrasyon artik hayal

edilebilen her alana uygulanmaktadir.

Resim 73. Kiitiiphane Otobiis
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Mark Wigan’a gore; “Kitaplar ve/veya animasyon filmleri i¢in yarattigi karakterler
bir dizi baska iiriinde de yer alan illiistratorler icin énemli bir gelir kaynagi. Uretilen
sanat eseri, wir zivir nesneler, kartlar, oyunlar, oyuncaklar, tekstil tiriinleri, giysiler ve

biblolar gibi satis destekleyici tiriinlerde kullanilabilir. ”'*

Resim 74. Gabriel Moreno

'4 Wigan, Mark (2012) Gorsel [lliistrasyon Sézliigii, (Cev. Mehmet Emir Uslu) Literatiir Yaynlari,
Istanbul, 2012, s.254
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5.1 Moda Objelerinde Grafik Uygulamalar

Fiziksel ve zihinsel olarak en yogun iliskiye sahip illlistrasyonlar, moda objelerinde
bulunanlardir. Nasil olmak istedigimizin, ne izlenimi vermek istedigimizin resmini
olustururlar. Ornegin, Society6 tisdrtii giyen bir insanla, Lacoste tisortii giyen insan

farkli zevk ve karaktere sahiptir.

[liistrasyonla moda tasarim i¢ icedir. Illiistrasyon, modaya fark ve iletisim saglayan
essiz bir kimlik katmaktadir. Aslinda, illiistrasyon her tiirlii sekil ve formda, sanal
veya gercek bir iletisim elementi haline gelmistir. Modanin konusulmasi, illiistrasyon
dili olmadan imkansizdir. Illiistrasyonun moda iizerindeki en biiyiik etkisi
markalagmadaki kimliktir. Moda ve illlistrasyon birbirinin i¢ine ge¢mis vaziyette,

arasindaki gelisimi devam ettirmektedir.

Resim 75. Lisa Smirnova

Avustralya’da, yillar 6nce marketlerde satilan kiyafetlerin etiketlerinde alevlenir
(inflammable) kelimesi, ates almaz (uninflammable) olarak yanlis okunarak birgok
insanin yaralanmasina sebep olmustur. Daha sonra Avustralya hiikiimeti, etikete basit
bir ates illiistrasyonu koyarak tehlikeli oldugunu gostermis ve kelimeyi kaldirtmistir.

Bu hayati kolaylastiran basit bir piktogram ornegidir.
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Customize Me Vans, Vans’in ayakkabilarini 6zellestrilmesi i¢in yaptigt ilk etkinlik
degil, ama Haziran 2005’te diinyanin her yerinden gelen 40 tasarimcinin Barselona,
Pupu’da yaptig1 enteresan bir sanat deneyimidir. Beyaz Vans’lere sadece tekstil ve
akrilik kalemleriyle, ayn1 zamanda dikis teknikleriyle de old school graffiti
elementleri ve karakter tasarimlar1 yapilmistir. (Resim 76) Basin toplantis1 ve sergi,
markanin yaraticihi@inin pazarlama stratejisindeki orijinalligini gdstermistir. Vans
marka kimligi olarak renkli tasarimlart benimsemis ve farkli illiistratorlerle is

birliginde bulunarak eglenceli tarzin1 korumaya devam etmistir. (Resim 77)

P

il
Resim 76. Customize Me Vans etkinliginden bir gérsel, 2005

Ayn1 zamanda bir¢ok illiistrator biiyiik firmalarla igbirligi igerisinde bulunup kendi
isimleri dahilinde 6zel seri iiriinlerde yer almaktadir. Illiistratorlerin biiyiik ticari
firmalarda ¢alismay1 reddedip kendi markalarin1 yaratmasi giliniimiizde oldukca
yaygindir. Tiirk illiistratorler Deniz Yegin Ikiisik ve Pmar Yegin’in yarattigi Rumisu
adl fularlar dinazorlu, ziirafali eglenceli grafiklerden olusmakta ve diinyaca iinlii bir
marka olma yolunda ilerlemektedirler. (Resim 78) Bir diger illiistrator kardesler
Jovana Stojanovic ve Marija Stojanovic’in olusturdugu marka Movanas, sadece elle
boyanmis eserlerden olusan sinirli sayida ¢orap iiretmektedir. (Resim 79) Her birinin
ayr1 hikayeler anlatti§i coraplar, tiiketiciye sanat eseri giymenin verdigi hazzi

yasatmata ve kendini 6zel hissettirmektedir.



Resim 78. Rumisu Tasarimi Fularlar
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www.movanas.com

Resim 79. Movanas Tasarimi Coraplar

Herkesin erisebildigi hazir giyim markalarindan degil de, farkli ve bulunmaz olam
giymenin moda oldugu giiniimiizde, illiistratorlerle isbirligi icinde bulunan birgok e-
ticaret sitesi acilmistir. Basta afis ve tigort baskisi olarak baglayan bu furya, artik
etekten tuluma, sirt ¢antasindan monta kadar genis yelpazede iiriinii grafiklerle
Ozellestirip hem kendi markasini hem de illiistratorii tanitarak genislemektedir.
(Resim 80) The Cotery, Print All Over Me, The Dot gibi siteler sadece illiistratorlerle
isbirligi yaparak yiiksek kalitede moda objeleri tiretmektedirler.
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Resim 80. Irmak Ak¢adogan, 2016

5.2 Giinliik Esyalarda Grafik Uygulamalar

Insanlarin yasamlari ve giinliik aliskanliklartyla daha fazla ig ice olan giinliik esyalar
daha dokunulabilirdir. Sabah gordiigiimiiz dis fir¢asinin tizerindeki gorsel, kahvaltida
ictigimiz kahve kupasinin {izerindeki illiistrasyon, tiim giin konustugumuz cep
telefonunun kilif, tv izlerken sirtimizi yasladigimiz yastigin kilifindaki illtistrasyon
bu gruba Ornektir. Bu tasarimlar daha kisisel ve stilimizi yansitmaktadir. (Resim 81)
Grafik uygulamalara sahip esyalar insanlart hosnut etmeli, heyecanlandirmali ve
giinlerini daha neseli hale getirmelidir. Amerika’daki grafik ve markacilik tarihi derin

bir altyapiya sahip oldugundan dolayi, siradan giinlik ev esyalarinda grafik
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uygulamalara olduk¢a yer verilmekte ve bu sebeple tiiketiciler, giinliik hayatlarim

neselendirebilecek kadar eglenceli tasarimlara sahip olmaktadirlar.

Resim 81. Delonghi Artista Serisi



Resim 82. Paolo De Giusti

Resim 83. Maxwell Paternoster Tasarimi Kask
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5.2.1 Popiiler Kiiltiir Nesnelerinde Grafik Uygulamalar

Teknolojik aletler ve ihtiyaglar degistikce popiiler kiiltiir nesneleri eskisine nazaran
daha hizli tiiketilmektedir. 2000’lerde kullanilmaya baslanan akilli telefonlarla,
telefon kilifi herkesin vazgecilmez bir aksesuar1 olmustur. Giinlimiizde telefon kilifi,
telefon sahibinin zevk ve karakterini gdsteren bir obje olarak goriilmektedir. Bu
sebepledir ki tiiketiciler kendini 6zel hissettirecek, kendi tarzini yansitacak grafik

uygulamali kiliflara yogun bir ilgi gostermektedir. (Resim 84-85)

Resim 84. Mike Wrobel Resim 85. Josh Ln
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Resim 86. Wesc x Glimmers Is Birligi
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5.2.2 Mobilya & Ev Esyalarinda Grafik Uygulamalar

1981°de kurulan, Ettore Sottrass tarafindan yonetilen Milano tabanli kollektif
mobilya-iiriin tasarimcilar1 olarak anilan Memphis, postmodern mobilya, kumas ve
seramikten olusan uluslararasi bir grafik koleksiyon ¢ikarmistir. Memphis tasarimlari,
tasarim elestirmeni Bertrand Pellegrin’e gore Bauhaus ve Fisher Price’in zoraki
evliligi gibidir. Memphis, gaudy renkleri, kitch motifleri, tarihsel formlar1 ve gelenek
dist dekoratif materyalleri kullanmaktadir. Bu eglenceli tasarimlar, radikal isin
patlamasini ve tasarimin rolii olan temel 6n yargilardaki kaymay: temsil etmistir.

Memphis’e itiraz edilen tek nokta anlamsiz ve asir1 siislenmis olmasidir. (Resim 87)

Resim 87. Memphis Tasarimi Oda
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Memphis, giiniimiizde hala tasarimcilara ilham kaynagi olmaktadir. Japon illiistrator
Misaki Kawai hem yiin, kege, ahsap, kumas gibi farkli materyallerle enstelasyonlar
yaratmakta, hem de biiyiik tuvallere illiistrasyonlar yapmakta, ayrica Flying Tiger gibi
magazalara Uiriin tasarimlart ile destek olmaktadir. Misaki Kawai giliniimiiziin ¢ok

yonlii, bir¢ok alanla ayni anda ilgilenebilen yaratici illiistratdrlerinden biridir.

Resim 88. Misaki Kawai

2007°de dijital baski sitesi olarak agildiktan sonra, 2015°te limitli ev esyalar serileri
iireten This Is Limited Edition adli Ingiliz tasarim sitesi, diinyanm her yerinden
illiistratorlerle is birliginde bulunarak, sinirli sayida koltuk, fincan, tabak, sandalye

gibi tirlinler liretmekte ve satmaktadir. (Resim 89)
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Resim 89. Dan Baldwin Resim 90. Dorophy Tang x Adidas Isbirligi

Mobilyalar diger objelerle karsilastirildiginda iiretimi daha zor ve maliyetli olmasi
sebebiyle tasarimcilar ancak firmalarla is birliginde bulunarak grafiklerini
uygulayabilmektedir. Bu duruma, illiistratér Dorophy Tang’in Adidas’la igbirliginde
bulunarak stampalarla yarattig1 seramik goriiniimlii objeler (Resim 90) ve bir digeri de
Jon Burgerman’in Leonardo sergisi i¢cin miizenin kafesindeki masalara yapmis oldugu

Leonardo Da Vinci illiistrasyonlar: (Resim 91) 6rnek gosterilebilir.

Resim 91. Jon Burgerman
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2009 yilinda bir i¢ mimari firmasinin alt markasi olarak kurulan Artonthebox, tirettigi
vitrin ve dolaplara gorseller uygulamaktadir. Sinirlt sayida tirettigi {irlinlerinde Tiirk
illiistratorlere yer vermektedirler. Kullanici bu sayede hem sanat eseri, hem de dolap
islevi gbren mobilyay1 bir arada kullanabilmektedir. (Resim 92) Ayni sekilde 2002°de
Los Angeles ¢ikislt diinyanin ilk ¢ikarilabilen duvar grafigi firmasi Blik de duvar
illiistrasyonu olarak baslattig1 isinde, gliniimiizde artik mobilyadan yastiga kadar her

tirlii ev esyasina grafiklerin baskist yapmaktadir.

Resim 92. Art On The Box
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Resim 93. Antoine Manuel

2016 Milano Tasarm Haftasi igin Italyan markas: Dolce&Gabanna, Smeg markasinin
ikonik buzdolaplarinin iizerine Sicilya’dan ilham alarak illlistrasyonlar tasarlamistir.
(Resim 94) “Frigorifero d’arte” adl1 sergideki buzdolaplarinda, alt1 farkli tasarimecinin
calistigi limon, savas tekerlegi gibi geleneksel Sicilya motiflerine, ortagag
sembollerine, savas sahnelerine ve kukla tiyatrosuna rastlanmaktadir. Teknoloji ve
yaraticilik, iki bliylik markanin is birligiyle tekrar fark edilebilirliklerini ve marka

degerlerini arttirarak kendilerinden sdz ettirmeyi basarmiglardir.
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Resim 94. Dolce& Gabanna x Smeg Isbirligi Illiistrasyonlu Buzdolaplar:

5.2.3 Kisiye Ozel Grafik Uygulamalar

E-ticaret siteleriyle internetten aligveris yapmak kolaylastigindan beri tiiketicinin
istedigine ulagsmas1 zor olmamaktadir. Tiiketici, kendi 6zel portresine, 6zellestirilmis
aksesuarlarina veya bir siparisini verdigi organizasyon davetiyesine dahi internet
tizerinden illiistratore ulasarak sahip olabilmektedir. Bu sistem ilk olarak 2005 yilinda
New York’da, sanat¢1 ve genel anlamda yaraticilarin {iriinlerini satabilecekleri Etsy
adli1 e-ticaret sitesi sayesinde kurulmustur. Etsy, kisa siirede diinya ¢apinda
tasarimcilarin ve el isi {irlinler iiretenlerin kendi magazalarini acabildikleri devasa bir
isletmeye doniismiistiir. Sadece yaratici Urlinler degil, ayn1 zamanda malzeme de
temin edilebilen bu site tasarimcilar i¢in kendi yaratici isletmesini kurma, diinya
capinda miisterilere ulasma olanagi, global bir topluluga dahil olma artilarinin
yaninda yerel veya ayni tarzdaki diger lyeleriyle is birliginde bulunabilme imkam
vermektedir. Yalniz pazarlama anlaminda degil, ayn1 zamanda diinya c¢apinda {iretici

ve tasarimcilarin hikayelerinin de bulundugu bir e-ticaret sitesidir.



Resim 95. Lise Grossmann, Kisisellestrilmis Stampa

Resim 96. Sheridan Hayes, Kisive Ozel Aile Portresi Illiistrasyonu
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Etsy’de yaka ignesinden bebek tulumuna, mutfak tepsisinden el yapimi oyuncaklara
kadar bir¢ok seyde illiistrasyona yer verilmektedir. Her tiirlii yaratici el is¢iliginin
bulundugu bu site aynt zamanda bir¢ok illlistratdr i¢in de ilham kaynagi olarak

kullanilmaktadir.
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THE BIG MOUNTAIN

Resim 97. Liliana Okapi, Rozet

Resim 98. Gee Fan, El Yapumi Yaka Igneleri Resim 99. Ginge, El Boyamasi Ukulele
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5.3 Mekanlarda Grafik Uygulamalar

Ev, ofis, otel ve bunun gibi gittigimiz her yerde karsimiza ¢ikan bu grafikler farkina
varmadigimiz bir bigimde hayatimiz1 etkilemektedir. 1970’lere bakilirsa donem
insanlarinin evleri daha eglencelidir, siradan degildir. Insanlar, 80’lerden sonra daha
minimalleserek renkli desenlere sahip duvar kagidi yerine diiz beyaz duvarlar tercih

etmektedir.

2005 yilinda Kopenhag’da acilan Hotel Fox, 61 odasin1 21 farkli illiistratore
tasarlatmistir. Odalar1 pop arttan animeye kadar genis bir yelpazede tasarlanan otel,
grafik uygulamalar1 bir pazarlama taktigi olarak kullanarak diinya c¢apinda ses

getirmistir. Her oda kendine 6zel ki¢, kamp ve serin olmak {izere ii¢ konsept dahilinde

duvardan yatak Ortiistine kadar her ayrintisi illiistrasyonla donatilmistir. (Resim 100)
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Resim 100. Hotel Fox tan Bir Oda
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Graffiti en basta duvarlara yazilan bas kaldiran yazilardan olusmustur. Gilinlimiizde
yazi disinda duvarlara grafik uygulama kullanimi1 yayginlasmaya baslamis ve
protestodan ¢ok sanatsal eserler iiretilmeye baglanmistir. Bu grafiklere mural (duvar
resmi) genel olarak da sokak sanati denilmektedir. Madrid’li sokak sanat¢is1 Okuda
San Miguel, Fas’ta bulunan terk edilmis bir kilisenin dis duvarlarin1 kendine 6zgii
renkli ve geometrik {islubuyla renklendirmistir. Terk edilmis, ruhsuz bir binay1
renklendirerek yerel halkin estetik duygularina nese katmistir. (Resim 101) San
Miguel, ayn1 zamanda Ispanya’da da terk edilmis bir kiliseyi, Red Bull
sponsorlugunda tiim i¢ duvarlarimi parlak ve izometrik grafiklerle renklendirerek

hayata dondiirmiistiir.

Resim 101. Okuda San Miguel, Fas
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Avustralya’da bulunan Billy Blue School, kapilarini rengarenk boyayarak sinif
adlarini bunlara gore vermistir. Eglenceli ve farkli kimliklere sahip siniflarin eglenceli
havasi bir tasarim okuluna yakisacak cinsten grafik uygulamalarla donatilmistir. Renk
ve illiistrasyonun 6grenci psikolojisine olumlu etkileri bu 6rnekle kanitlanmistir. Billy
Blue School 6grencileri disaridan bakinca eglenceli goziiken siniflarina girmenin daha
kolay oldugunu sdylemistir. (Resim 102) Illiistrasyonun insan iizerindeki etkisi yogun
olarak mekanlarda goze ¢arpmaktadir. Duvarlar1 renkli ve eglenceli illiistrasyonlarla
kaplanmis, masals1 etkiler uyandiran bir ¢ocuk hastanesi ¢ocuklarda giizel hastane
amlar1 birakmak icin yapilmistir. (Resim 103) Illiistrasyon, mimar ve i¢ mimarlarin
mekan tasarlarken kullanmaktan ¢ekinmedigi, vazgecilmez bir etken olmustur.
2000’lerden sonra, insanlar sade ve diiz olana kars1 renkli, eglenceli ve esprili olanm

tercih etmeye baglamistir.

Resim 102. Billy Blue School
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Resim 104. Hattie Stewart x Mac Cosmetics Isbirligi
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Resim 105. Muxxi 'nin Blik I¢in Yaptigi Kapi Grafikleri

5.4 Ambalajlarda Grafik Uygulamalar

Glinlimiizde aligveris, tiiketimin farklilasmasiyla ihtiyagtan cok bir keyif alma eylemi
haline doniismiistiir. Birgok insana, Uriiniin iceriginden once ambalaji daha cekici
gelmektedir. Bu sebeple firmalar artik iiriiniin kalitesi kadar ambalajina da 6nem
vermektedir. Artik dikkat ¢ekici ve goze hos gelen gorseller tiiketicinin tercihinde rol
oynamaktadir. (Resim 106) Bu durumun alt metninde yatan aslinda tiiketimin daha
kiigiik yaslarda baglamasina vesile olmaya ¢aligmaktir. Renkli ve eglenceli ambalajlar

cocuklara da hitap ederek kapitalist diizenin devami saglanmaktadir.
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Resim 106. Miriam Kénig, Cocuk Dis Macunu Ambalaji

Resim 107. Steve Simpson, Aci Sos Ambalajlar: ve Dondurma Ambalaji
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[lliistrasyonu karton ve plastik bardaklarindan, pecete ve duvarlarina kadar bos
bulunan her noktasinda kullanan Caribou Coffee bir¢ok miisterisine eglenceli kimligi
sebebiyle sempatik gelmektedir. 2010 Agustos’ta, “ Hayat kisadir, bunun i¢in uyanik
kal” slogani {izerine bardak tasarim yarigmasi baglatmis ve bir ayda 12.000°den fazla
katilmin i¢inden 147 tanesini segerek kendi illlistrasyon kimligini yaratmistir.
1992°de kurulan markanin, 2010°da yenilenmesinin ardindan boyle bir sempatik ve
eglenceli karalamalardan olugsan gorsel kimlikle gelmesi miisterinin samimiyetini

kazandirmigtir. (Resim 108)

Life is short UA‘:
Stay awake for it Uﬂ‘”

iis pa fodel:

o VLI
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Resim 108. Caribou Coffee Bardaklari
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2015 yilindan beri Starbucks’in diizenledigi beyaz karton bardak yarigmasina, sadece
i¢ hafta siirmesine ragmen her yil binlerce katilim olmaktadir. Sosyal medya
tizerinden katilimi gerceklestirilen bu yarigmada, miisterilerinden klasik Starbucks
logolu karton bardak iizerine elle ¢izim yapilmasi istenmektedir. Yarigmayla birlikte,
secilen li¢ bardak yeniden basilarak bir y1l boyunca satilmakta, ayn1 zamanda kazanan

illiistratore kiiresel bir sdhret kazandirmaktadir. (Resim 109)

Resim 109. Starbucks 'in Yarismasindan Tasarimlar
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5.5. Karakter Tasarimlarinda Grafik Uygulamalar

Karakter; grafik romanlar, ¢ocuk kitaplari, bilgisayar oyunlar1 ve animasyon filmleri
gibi anlatilarda inandiric1 roller oynamasi i¢in kendisine belli nitelikler ve insani
ozellikler verilmis bir illiistrasyondur.!> 1800’1 yillarda manga, 20. ylizyilin
baglarinda da animenin Japonya’da ortaya c¢ikmasiyla karakter tasarimi
popiilerlesmeye baslamustir. Iri ve yuvarlak gozlere sahip mangalar, animasyon tiirii
olarak animeye uyarlanmistir. Bircok illiistrator animasyonlardan, animasyonlar da
illiistrasyonlardan ilham almistir. Glinlimiiziin artik popiiler kiiltiirii olarak gdriilen bu
karakter tasarimlari {i¢ boyutlu hale getirilerek figiir ve oyuncak halini de
almaktadirlar. 2002’de kurulan Kidrobot, diinya ¢apinda sinirli sayida sanat oyuncagi,
ozel seri kiyafetler ve 6zel aksesuarlar yaratan bir firmadir. Heykel ve konsept sanat
arasinda bir koprii olusturan Kidrobot sayesinde giiniimiiziin illiistratorleri essiz ve
cagdas kiltiirii yansitan heykelciklere illiistrasyonlartyla renk ve hayat vermektedir.
Uluslararas1t moda tasarimcilari, grafiti sanat¢ilar1 ve illiistratorler igin bir eglence
aract olmasi haricinde sokak trendleri ve popiiler sanat1 yansitan bir tuval gorevi
gormektedirler. Munny olarak adlandirilan bu iizeri bos heykelcikler, farkli malzeme

ve tekniklerle illiistratorler tarafindan renklendirilmektedir. (Resim 110)

Resim 110. El Boyamasi Munny Tasarimlart

?5 Wigan, Mark (2012) Gérsel illiistrasyon Sozliigii, (Cev. Mehmet Emir Uslu) Literatiir Yaymlari,
Istanbul, 2012, 5.136
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2004 yilindan beri Berlin’de yapilan karakter temali sanat ve illiistrasyon festivali
Pictoplasma, eklektik yontemlerle hayat verilen karakterleri sergilemekte ve karakter
yaratma yontemleri hakkinda illiistrasyon ve ii¢ boyutun bir araya geldigi atolyeler de
vermektedir. Her sene farkli bir temaya sahip bu festivalde Berlin’e diinyanin her
noktasindan illiistratorler konferanslara katilmakta ve yil i¢inde illiistrasyondan {i¢

boyutlu hale getirilmis karakterlerin sergisinde bulugsmaktadir. (Resim 111)

Resim 111. Pictoplasma

Seul ve Tokyo kiiltiiriinden etkilenerek 2005 yilindan beri Ingiltere’de iiretilen Momiji
figtirleri, glinlimiizde Pop Art’tan ve trendlerden ilham almaktadir. Karakter,
illiistrasyon ve heykelin bir araya gelmesinden olusan Momiji bebekler diinya ¢apinda
bircok illiistratorle is birligi yapmakta ve misafir tasarimci olarak nitelendirdigi
illtistratorlere 6zel seri bebek iirettirmektedir. Baglangigta illiistrasyon olarak hayata
gecen Momijiler, {i¢ boyutlu kaliplarla tretildikten sonra eski usul olarak elle

boyanmaktadirlar. (Resim 112)

Resim 112. Momiji ve Yapim Siireci
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Toksik maddelere olan tepkiler sebebiyle petrol iiretimi plastikler giiniimiizde tercih
edilmemeye baslanmistir. Bir¢ok oyuncagin plastikten {retilmesi sebebiyle,
ebeveynlerin ¢ocuklarina daha saglikli oyuncaklar bulma ihtiyaci ortaya ¢ikmustir.
Hemen bu durumun ardindan el yapimi oyuncaklar yayginlagsmaya baslamistir.
Cocuklar icin petrol tiirevi olmayan, ekolojik ve siirdiiriilebilir oyuncaklar daha
saglikli olmasi sebebiyle giiniimiizde daha popiilerdir. Illiistratdrler bu alanda da
tasarimlarin1 ii¢c boyutlu yaratici heykelleri ile sektordeki ihtiyaci gidermektedirler.

(Resim 113)

Resim 113. Jess Quinn
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Ayni1 zamanda birgok dijital oyun ve animasyondaki karakterler illlistratorler
tarafindan yaratilmaktadir. Illiistrasyonlar1 iki ve {ic boyutlu olarak canlandirarak
hareket etmelerini saglayan animasyonlar 19.yiizyilin baslarinda gelistirilmistir.
Orneklerde de goriildiigii iizere, Dumb Ways to Die adli oyunu illiistratdr Julian Frost
tasarlamistir. (Resim 115) Jonathan Ball ise, linlii bir ¢izgi film olan Adventure
Time’dan ilham alarak illiistrasyonunu icra etmistir. (Resim 116) Burada

goriilmektedir ki illistratorler ¢izgi film ve oyunlardan ilham almakta ve yaratici

ekiplerinde rol alarak tiretimlerine katkida bulunmaktadirlar.

Resim 115. Dumb Ways to Die, Dijital Oyun



Resim 116. Jonathan Ball
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5.6 Yeni Medya Araclarinda Grafik Uygulamalar

Teknolojik gelismelerle birlikte, medya kullanimlar1 degismektedir. Glinlimiizde
iletisim arac1 olarak telgraf, mektup hatta sabit telefonlara dahi c¢ok fazla yer
verilmemektedir. Tim iletisimimizi sagladigimiz akilli telefonlar sayesinde arama
disinda kullandigimiz kisa mesajlardaki duygu aktarimi 6nemlidir. Bu sebepledir ki
birgok ifade simgesi olarak illiistrasyonlar kullanilmaktadir. Japonca resimli harf
anlamina gelen Emoji (Resim 117) ile baslayan anlik duygu paylasimi ifadeleri
giiniimiizde kisisellestirilen Bitmoji’ye kadar gelmistir. (Resim 118) Bitmoji ile
birlikte kullanicilar kendi karakterlerini yaratarak bir simgeden 6te hareket belirten

illiistrasyonlarinit mesajlarina ekleyebilmektedir.
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Resim 117. Emoji Ornekleri

Resim 118. Bitmoji Ornekleri
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6. ILLUSTRASYON SANATINDA YENI TEKNOLOJILER VE KULTUREL
ETKILESIMLERLE ULUSLARARASI TANINIRLIGIN ELDE EDIiLMESI

Gorsel diislincelerin ve gergekei giizelligin niyetinden, yapim siirecine kadar,
yaratmak i¢in kullanilan materyallerden bugiinkii sanatin mutlu ruhuna kadar her sey
gecmisten farkli goziikse de gecmisten gelen yasanmigliklar, masallar ve efsaneler,
ayni zamanda mitolojik tanrilar ve dinler bugiiniin tasarimcilarina rol ve ilham
olmaktadur. Illiistratorler de geleneklerinden beslenerek eski ve yeniyi bir araya getirip
eserler lretmektedir. Bu duruma Avrupa’da bir¢ok sergi agmisg, uluslararasi tanian

illiistrator Nazan Erkmen’in mitolojik ve masals1 eserleri 6rnektir. (Resim 119)

Resim 119. Nazan Erkmen
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Yalnizca konu degil, gegmisten gelen materyal ve teknikler de kullanilmaya devam
edilmektedir. 6. ylizyildan gilinlimiize kadar Cin’den gelen kagit kesme teknigi hala
poptilaritesini korudugu gibi illiistratorlerin teknige kendi yorumlarini ekledigi de
gorlilmektedir. (Resim 120) Cin’den yola ¢ikarak Hindistan’a ve Orta Asya Tiirklerine
ulagan kagit teknikleri, 1500°1ii yillarda da Avrupa’ya taginmistir. 6. ylizyildan itibaren
deri oymacilig1 yapan Tiirk devletleri, 14-15. yiizyillarda da kagit oymacilig1 yapmaya

baslamistir. Osmanli’larin tinlii Kat’1 sanati bu donemde ortaya ¢ikmustir.

Resim 120. Mayuko Fujino



100

Gokten ugarak inen bir “ilham perisi” -ne yazik ki- yoktur. Tasarimci ya da tasarim
ogrencisi, konu ile ilgili arastirmalar yapip gerekli bilgi ve verileri toplamissa ve
bunlar1 degerlendirebiliyorsa, ilham perisine zaten gerek kalmayacaktir. 16 Illiistrator
ancak kendi arastirma teknikleri ve gozlemleriyle kendi gorsel kimligini
olusturabilmektedir. Bu gorsel kimlik, hem yerel tarzi hem de teknolojinin getirmis
oldugu kolaylikla evrensel etkilesimlerde bulunarak diinyanin bir bagka yerinden
esinlendigi modelle harmanlanmaktadir. Giliniimiizde higbir illiistrator sifirdan bir sey

iiretmemektedir. Mutlaka bagka kiiltlirlerden etkilenmistir.

Fransiz sanat¢1 Mademoiselle Maurice’in parlak renklerdeki kagitlarla katladig:
origami parcalarindan yarattig1 ii¢ boyutlu graffitiler duvarlar1 acik hava miizesine
dontistirmektedir. Geleneksel graffitinin aksine, uzaktan bir biitiin olarak goziiken
duvar tasarimlarinin, yakinlaginca turna, giil, yaprak gibi katlanmis origamilerden
olustugu goriilmektedir. Maurice’in ayn1 zamanda dantel, dikis gibi ¢ok yonlii ve ii¢
boyutlu tekniklerle de sokaklara yaptig1 tasarimlari da bulunmaktadir. 2014°te Isveg’te
bir duvara yapmis oldugu tasarimu, tipik bir Kuzey Avrupa dokusu tasimakta, ancak
Uzak Dogu’ya ait olan kagit katlama sanatindan yararlanan bir Fransiz illiistrator’iin

yapmasiyla multikiiltiirel bir eser olarak tanimlanmaktadir. (Resim 121)

Resim 121. Mademoiselle Maurice, 2014

16 Emre Becer, iletisim ve Grafik Tasarim, Dost Kitabevi Yayinlar1, Ankara, 2013, s. 51
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[lliistrasyonlar ayn1 zamanda animasyonlarda da ¢okga kullanilmaktadir. Keskin siyah
siliietlerden ve ¢ok renkli giizel arka planlardan olusan animasyon, “Tales Of The
Night”, Leh illiistratér Jan Pienkowski’nin illiistrasyonlarindan ilham alinarak
yapilmistir. Pienkowski’nin Tiirk golge oyunundan esinlenerek yaptigi ¢ocuk kitabi
illiistrasyonlarr, 2011 yilinda Fransiz yonetmen Michel Ocelot’a esin kaynagi
olmustur. Arka planda kullandig1 dokular1 kendi yaratan Ocelot, Tomtom Boy
hikayesinde kullandigi geometrik dokular i¢in anne babasinin Afrika’dan aldig
battaniyeyi stiidyoya getirip tarayicidan gecirerek dogrudan dijitallestirdigini
belirtmistir. Ayn1 zamanda bazi arka planlarda da kendi yaptigi ebru dokularim

kullanmustur.
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Resim 122. Tales Of The Night tan bir sahne

[lliistrasyon artik tek bir tarza sahip degildir. Giiniimiiz illiistratorleri, uluslararasi
disipline sahip olmakla beraber yerel tarz ve farkliliklara sahiptir. illiistratdr, Behance
gibi online portfolyo siteleri sayesinde islerini yaymlayip baska illlistratorlerle
kolayca etkilesimde bulunabilmektedir. ilham, malzeme ve teknik gibi konularda da
destek saglayan Behance, ayni zamanda illlistratoriin gorilebilirligini de
arttirmaktadir. Sosyal medya ve giderek artan tasarim siteleri sayesinde bu farkliliklar
kitalar arasi yol alarak birbirini besleyen illlistrator toplulugu olusturmaktadir. Bu

sayede kiiresel baglanti, illiistratore ilham verir ve radikal formlar1 kolaylastirir.
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[lliistrasyon, kiiresel popiiler kiiltiirii yansitmakta ve ona katkida bulunmaktadir.
[lliistratorler, yenilik ve ilham igin yogun kiiltiirlii yontemlerini kullanmaya devam
etmektedirler. Insanligin basindaki gibi gorsel dil kullanarak iletisim kurma amaglari
devam etmektedir. Bu duruma en biiyiikk 6rnek, 2013’ten sonra yeniden moda olan
hipster'” akiminin Aztek desenlerini popiilerlestirmesi sebebiyle illiistrasyonda yogun

olarak Giiney Amerika desenlerinin kullanilmas1 gosterilebilir.

Resim 123. Bianca Green

17 {1k olarak 1940’larda kullanilan bu terim, giiniimiizde orta simf yetiskin ve genclerden olusan
popiiler bir alt kiiltiirii temsil etmektedir.
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Global problemler ve azalan is firsatlariyla beraber bir¢ok illiistrator farkli alanlara
konsantre olarak icerik iiretmeye baslamistir. Dijital illiistrasyon yaratmak; yatak
odalarindaki, oyun odalarindaki ve smiflarindaki bilgisayarlariyla biiyiiyen ve hem
dijital hem de geleneksel teknikleri 6grendikleri sanat okullarinin atdlyelerinde egitim
goren yeni nesil illiistratorler i¢in oldukga basittir. Onlarin amaci sinirlar1 ve ilkeleri
asarak reklam, tasarim, miizik, moda ve yayincilik alanlarinca calisip ayn1 zamanda
ticari olmasa dahi farkli projelerde ¢alismak veya bir projeye onciilik etmektir. Bu
yeni nesil illiistratorler, kiiresel calisip, yerel yagamaktadir. Artik isin bulundugu yerde
yasama gibi bir zorunluluk olmamakla beraber, illiistratorler herhangi bir yerde,

herhangi bir zamanda herhangi birine ¢alisabilmektedirler.

[lliistrasyon, Sanayi Devrimi’nden itibaren gelismis toplumlarda énemli bir role
sahiptir. [lliistratorlerin amaglarindan biri problem ¢dzmektir. Bir kitabin satilmasi
icin dikkat cekici bir kapak ve bir makalenin merak uyandiran kisa gorsel anlatimi
icin illiistrasyona ihtiyact vardir. Ayn1 zamanda illiistratorlerin, iiretici ve yaraticilar
olarak diinyanin gidisatin1 belirleme yetenekleri de vardir. Illiistratorlerin, fark

yaratma amaciyla topluma karst sorumlulugu vardir.

[lliistrasyon, son yillarda yeni uygulama alanlarma dogru genislemistir. Sosyal
yararlari, illiistrasyonun sosyal sorumluluk etrafinda yogunlasan bir alana dogru
acilmasina sebep olmustur. Bu durum, illiistratorlerin daha fazla sorumluluk almasina
sebep olmaktadir. Gilinlimiizde illiistratdrler diinyaya hem yeni bir iiriin sunmakta,
hem de sosyal sorumluluk gorevlerini yerine getirerek toplumsal duyarliliklarin1 da
dile getirmektedirler. Illiistrasyon, kiiltiirel gelisimi ve gevreleri etkilemekte, kiiltiirel
kimlik ve sosyal yapilara da katkida bulunmaktadir. Illiistrasyonun birey ve toplum

i¢in rolii, ihtiyaglar1 karsilamasi agisindan 6nemlidir.

[lliistratér, bir konu iizerinde tasarim yaparken bilingli olmalidir. Topluma karsi
sorumlulugu vardir ancak sorumluluk almak kendi tercihidir. Oncelikle bagimsiz
olarak kendi icinden geldigi gibi mi iiretmeli? Yoksa tiikketim toplumuna yonelik

hemen tiiketilen illiistrasyon mu yaratmali buna karar vermelidir.



104

SONUC

Orneklerde de goriildiigii gibi birgok marka, iiretici ve web sitesi 2000 yilindan sonra
hayata ge¢mistir. Teknolojik gelismelerin de ardarda ve hizla yasandigi 2000’lerde
durdurulamayan, sonsuz bir materyal ve teknik patlamasi yasanmistir. Renk ve
eglencenin, popiiler kiiltiirle harmanlandigi 2000’lerde ortaya cikan birgok yeni is
alanindan sonra illiistratorler hala yeni arayislar ve amaclar igerisindedir. Yeni firsatlar
ve ortaya ¢ikan pazarlar, illiistratorleri yeni alanlara dahil etmekte ve islerini farkl
boyutlara tasimalarina yardim etmektedir. Illiistrasyon, bircok alanla karismaya
baslamakta ve bu yiizden de illiistratorler ayn1 zamanda dévme, mural, taki ve moda
tasarimeis1 olarak da calisabilmektedir. Illiistrasyon kelimesi artik salt olarak tek
boyutlu ¢izim veya baskilarla sinirli degil, sanat formlarinin genisligiyle nakislari,
kolajlari, kagit kesmelerini, el sanatlarini, heykelleri, enstalasyonlar1 kapsamaktadir.
El isciligi ve deneysel yaklagimlar giin gectikce popiilerlesmeye devam etmektedir.
[lliistrasyon sadece yaymlarda, reklamlarda ve afislerde degil tabak, yastik, bisiklet
hatta ucakta dahi grafik uygulamalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Moda objelerinde
ve popiiler kiiltiir nesnelerinde de bireyin kendini ifade etmesine yardimci olmaktadir.
Ayni1 zamanda teknolojinin giinliik yasantimizin bir pargasi olarak yeni adapte ettigi
anlik mesajlarda kullanilan ifade bi¢imleri de birer illiistrasyon olarak hayatimizda

yer almaktadir.

Internet kullaniminin arttig1 bu dénemle beraber illiistratdrler arasinda yogun olarak
kiiltiirel etkilesimler yasanmaktadir. Tarzlar, teknikler ve konular o kadar birbirine
gecmistir ki illlistratorii tarzina gore diinyanin neresinden oldugunu tahmin etmek
imkansizdir. Ulkemizde de illiistrasyona verilen deger giin gectikce artmaktadur.
[lliistrasyon sergileri, sempozyumlar1, festivalleri yapilmakta ayrica birgok Tiirk
illiistrator kendi markasini yaratmakta veya uluslararasi firmalarla calismaktadir.
Atatiirk’lin de dedigi gibi; “Bir millet sanattan ve sanatkardan mahrumsa, tam bir
hayata sahip olamaz.” Illiistrasyon tam da popiiler oldugu zamanda Tiirkiye’de de

gerektigi ilgiyi gormektedir. 2015°te Salt Galata’da acilan Tiirkiye’nin ilk kadin
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illistratorlerinden Sabiha Riistii Bozcali’nin da sergisi kadina, illiistrasyona ve sanata

verilen dnemin kanitlarindan biridir.

[lliistrasyon giiniimiizde oldugu kadar hi¢ bu kadar popiiler olmamistir. Cizim
uygulamalarindan “Nasil ¢izilir” kitaplarina, illiistrasyon atolyelerinden yetiskinler
icin boyama kitaplarina kadar herkesin hayatina bir noktadan girmistir. Illiistrasyonun
yer buldugu yeni kullanim alanlar1 sayesinde illiistrasyonla ilgilenen insan sayisinda
artis olmakta ve degeri giin gectikce katlanarak artmaktadir. illiistrasyonun gelecegi,
insiyatifi ele alan basarili illiistratdrlerin daha genis kapsamli araglar kullanmalarina
ve yeni teknikleri yaratmalarina baghdir. Illiistratorler yaratmak icin aramaya,
disiplinlerini yeniden kesfetmeye devam edecektir. Degisim potansiyeli, materyal
veya teknik uygunlugu oldugu siirece, ya da dogal i¢giidii illiistratorlere yansidiginda,
uygun elementler ve yeni ilhamlar arasgtirmaya, yeni denemeler yapmaya devam
edeceklerdir. Insanligin ilk illiistrasyonu sayabilecegimiz ilk resim, prehistorik
donemde ilk insan tarafindan bir ¢ubukla kuma yapilmistir. Yarinin illiistratorleri daha
ileri disiplinle fakat ayni essiz tutkuyla fikirlerini agiklamak i¢in bu ydntemlerle
iletisim kuracaklardir. Ayni zamanda illiistrasyonu toplumun yarar1 ve daha giizel bir

diinya i¢in kullanmaya devam edeceklerdir.
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