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ILKOGRETIM OGRENCILERININ  WEB TABANLI MATEMATIK

MATERYALLERINi KULLANMALARININ AKADEMIK BASARIYA ETKISININ
INCELENMESI

SULHI PEHLIVAN

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU

EGITIM YONETIMI VE DENETIMI BOLUMU
EKIM 2017

DANISMAN: PROF. DR. SUAT ANAR

Bu c¢alismanin amaci, ilkdgretim Ogrencilerinin web tabanli matematik
materyallerini kullanmalarinin akademik basariya etkisinin incelenmesidir. Calisma
2016-2017 bahar déneminde yapilmistir. Calismaya Istanbul ili, Atasehir ilgesi, Ozel
Dogu Atasehir Doga Ilkokulunda 6grenim goren dordiincii sinif kademesindeki 32
Ogrenci, gorev yapan 2 sinif 6gretmeni katilarak gergeklestirilmistir. Bu kurumda bulunan
bir siif deney grubu olarak, bir sinif ise kontrol grup olarak olusturulmustur. Deney
grubunun matematik derslerinde web tabanli matematik materyalleri destekli bir 6gretim
planlanirken, kontrol grubuna ise web tabanli matematik materyalleri desteksiz sadece
geleneksel (0gretmen merkezli) bir 6gretim programi planlanmigtir. Bu arastirmada
yapilan egitim siiresi bahar doneminin basindan sonuna kadar olan 16 haftalik bir silireyi
kapsamistir. Her iki gruba da hafta 5 saat olacak sekilde ve ayn1 giinler iginde matematik
egitimi verilmistir. Deney grubu matematik dersini sanal materyallerle destekli bir plana
gore islerken, kontrol grubu ise matematik derslerini sadece 6gretmenlerinin anlatislarina
ve web tabanli matematik materyalleri kullanilmadan islenmistir. Uygulamalar sinif
ogretmenleri tarafindan yapilmistir. Veriler arastirmaci tarafindan hazirlanan 6n test ve
son test olarak yapilan iki uygulama testi ile toplanmistir.

Arastirma, On test ve son test kontrol ve deney gruplu olarak yar1 deneysel model
olarak yapilmistir. Uygulama Oncesi yapilan 6n test sonuglarina gore iki grup arasinda
matematik bagar1 ortalamalar1 arasinda benzerlik oldugu tespit edilirken, yapilan son test
sonuglarina gore ise, deney grubunun matematik dersi basarisinin, kontrol grubunun
matematik dersi basarisina gore istatistiksel olarak olumlu bir anlamda daha ytiksek
oldugu ortaya ¢ikmistir.

Ayrica, deney grubunda bulunan 6grencilerin matematik derslerine olan ilgilisinin
uygulama basladiktan sonra arttii, derse olan motivasyonlariin yiikseldigi, kontrol
grubunda bulunan 6grencilerde ise derse olan ilgi ve motivasyonlarinda bir degisiklik
olmadig1 gozlenmistir.



Bu aragtirma sonucundaki bulgulara dayanarak, dordiincii smif 6grencilerine
uygulanacak olan web tabanli materyal destekli matematik Ogretimi yOnteminin

arttirdig1 ve 6grencilerin matematik dersine karsi olumlu tutum gosterdikleri sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Sanal materyal destekli 6gretim, matematik 6gretimi, ilkokul,
deney ve kontrol grubu



ABSTRACT

THE OBSERVATION OF THE ELEMENTARY SCHOOLS WEB BASED
MATERIALS EFFECTS ON AKADEMIC SUCCESS

SULHI PEHLIVAN

INSTITUTE OF EDUCATIONAL SCIENCES

DEPARTMENT OF EDUCATION MANAGEMENT AND AUDIT
OCTOBER 2017

ADVISOR: Prof. Dr. SUAT ANAR

The observation of the elementary schools web based materials effects on
akademic success. The study was conducted in spring 2016-2017. 32 students from the
4th grade who are studying in Istanbul Primary School, Atasehir District, Private Dogu
Atasehir Doga Primary School participated in the study and 2 class teachers, who are
responsible from these students. In school there was a group for experiment in class and
acontrol group in class. In the experiment group, a teaching supported by virtual materials
was planned in mathematics lessons, whereas in the control group only a traditional
(teacher-centered) teaching program was planned without virtual material support. The
duration of the training in this study covers a period of 16 weeks from the beginning to
the end of spring. Both groups were given mathematics training for 5 hours a week in the
same days. The experiment group processed the mathematics lesson according to a plan
supported by the virtual materials whereas the control group processed the mathematics
lessons only to the teachers' narratives and without the use of virtual mathematical
materials. Trainings were made by class teachers. The data were collected by two test
methods which were prepared by the researcher as pre-test and final-test.

The research was conducted as a semi-experimental model with pre-test and final-
test control and experiment groups. According to pre-test results, there was similarity
between the mathematical achievement averages between the two groups. Whereas
according to the final test results, it was found out that the success rate of the mathematics
course of experiment group was higher than control group evaluated in statistical way.

Moreover, it was observed that the students who were in the experimental group
increased their interest in mathematics lessons after the start of the application and also
the motivation of the class was increased, whereas the interest and the motivation of
students in the control group was not changed.

Based on the findings of this research, it can be said that the method of virtual
mathematics teaching applied to the fourth year students increased the success of the
mathematics course on the students, increased the permanence of the learned information
and the students showed a positive attitude towards the mathematics lesson.

Keywords: Virtual material assisted teaching, mathematics teaching, elementary
school, experiment and control group.



ONSOZ

Ulkemizdeki sinav sistemlerine bakildiginda, matematik basarisinin dgrencilerin
tiim hayatlarini sekillendiren bir durum oldugunu gérmekteyiz. Matematik dersindeki
konularin, genellikle soyut kavramlar igeriyor olmasi ve 6grenilmesinde diger derslere
gore daha fazla ugras gosteriliyor olmasi sebebiyle Ogrenciler tarafindan genellikle
sevilmeyen ve korkulan bir ders olmustur.

Matematik dersi {iizerinde ki bu olumsuz alginin &grenciler tarafindan
degistirilmesi i¢in 6gretmenlerin matematik derslerini ilgi ¢ekici ve eglenceli bir hale
getirmeleri gerekmektedir. Boylece Ogrencilerin gelecekte girecekleri sinavlarda da
matematik sorularindan korkmamalar1 ve 6n yargilarda bulunmamalar1 saglanmalidir.

Bu calismaya basladigim andan itibaren, hayatimizda ve sinav sistemimizde
biiylik yer tutan matematik dersini 6grencilere sevdirmek, onlarin ilk basta zorlandiklar
ve bu yiizden de korkup ¢aligmak istemedikleri matematik dersini eglenceli ve ilgi ¢ekici
bir hale getirmeyi hedefledim.

Bu hedefimin en biiyiik amaci, 6grencilerin matematik dersine karsi olan olumsuz
tutum ve davranislarini kirmak olmustur.

Bagladigim Arastirmamda benim her adimimda yanimda olan, rehberligini,
elestirilerini ve Onerilerini esirgemeyen, insani ahlaki ve akademik basarilariyla hep
ornek almaya ¢alistigim degerli hocam ve danismanim Prof. Dr. Suat ANAR’ a ne kadar
tesekkiir etsem azdir.

Onerileri ve diizeltmeleri ile arastirmamin son seklini almasinda katki saglayan
Ars. Gor. Celal BOYRAZ’ a ayrica tesekkiir ediyorum.

Arastirma siireci i¢in desteklerini hi¢ esirgemeyen, uygulama asamasinda bana
yardimct olan degerli ¢aligma arkadasim Bugra TUNA’ ya ve Dogu Atasehir Doga
[lkokulu okul miidiirii Saymn Ebru DIVRIK’ e sonsuz tesekkiir ederim.

Beni hayatimin her alaninda destekleyen, hayatimda 6denemeyecek kadar emegi
olan basta annem Filiz PEHLIVAN’ a, babam Abdurrahman PEHLIVAN’ a ve ablam
Yildiz TOPALOGULLART’ na tesekkiirii bir borg bilirim.

Sulhi PEHLIVAN
ISTANBUL 2017
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BOLUM I

1. GIRIS
1.1. Problem Durumu

Egitim, bir tiir davranisi degistirme siireci olarak bilinir. Bu zaman igerisinde ki
davraniglarda meydana gelen istendik ve kalici davraniglar bireyin kendi yasantilar
dogrultusunda degismektedir. Egitim yoluyla bireye kazandirilacak davranislar, bireyin
yasam tecriibeleriyle biitlinlestirilerek belli bir hedefe yonelik olarak gergeklestirilmek
zorundadir. Mademki davranis degisikligi onemlidir o halde planli ve maksatl bigimde
gergeklestirilmelidir. Bu durum, 6grencileri belirli bir zaman siireci i¢inde gelistirmeyi
kapsayan diizenlemeleri gerektirir. Bu a¢idan Ogretimin diizenlenmesi, Ogretim
yasantilarin tekrar gozden gecirilmesi gerekir.

Ulkemizde ilkdgretim seviyesinde 6grenim goren dgrenciler hakkinda yapilan
bir¢ok arastirma ve deneylerde, 6grencilerin problem ¢6zebilme becerilerinin hedeflenen
seviyelerde bulunmadigr gostermektedir. Ancak uygun 6gretim yontemleri ile egitim
verildiginde problem ¢o6zebilme becerilerinin 6grencilere hedeflenen seviyede
kazandirilabilecegi belirtilmektedir.

Ulkemizde 2005 senesin de uygulamaya baglanan ilkdgretim kademesi matematik
dersi 6gretimi programinda, problem c¢odzebilme becerisinin matematik egitiminin en
onemli parcalarindan biri oldugu vurgulanmis ve 6grencilerin her konu i¢in gelistirilmesi
gereken en esas becerilerden biri oldugu dile getirilmistir. Olusturulan yeni egitim-
Ogretim programinda, ¢6ziim yolu onceden bilinen alistirmalar ile problemlerin farkli
oldugu agikca belirtilmis, bu baglamda yapilan problem tanimi da ilgili alan yazininda
gecen problem tanimlar1 ile paralellik gostermistir. Bunun yaninda matematigin
Ogretiminde ve problemlerin ¢oziimlerinde algoritmik ve kural temelli yaklasimlar
kullanmak yerine 6zgiin ¢6ziim yollarmin gelistirilmesi gerektigini belirterek problem
¢ozme siireglerine iliskin yenilikgi bir yaklasim benimsemistir. Bu durum sayesinde, 2005
egitim ve Ogretim yilinda matematik Ogretimi programinda Ogrencilerin deney
yapabilecekleri, yaratict fikirler gelistirebilecekleri, yeni kesifler yapabilecekleri,
problem ¢ozebilme becerilerini gelistirebilecekleri ve ¢ozdiikleri problemleri de
arkadaglariyla grup ic¢inde paylasabilecekleri yeni alanalar olusturma amaci
benimsenmistir.

Bilgisayar destekli ( web tabanli ) egitim yontemi ise sunulan ders araglar1 ve ders
notlari, alistirmalar, deneyler, 6rnekler ve calismalar seklinde olabilmektedir. Web
tabanli matematik materyalleri destekli dersler, okul temelli ders ve konularda bireysel
farkliliklarindan dolay1 6grenme stilleri ve siireleri farkli olan &grencilerce etkin bir
sekilde kullanilabilir. Bunun yaninda okul temelli 6gretim siirecinde, belirli bir 6grenci
grubuyla da uyumsuzluk barindirarak 6grencilerin 6gretim siirecinde edinmesi gereken
bir takim bilgileri 6grenememelerine de neden olabilir. Bu ylizden uygulanacak olan
bilgisayar destekli 6gretim yonteminde ki derslerin 6grencilerin yas, fiziksel 6zellik,
psikoloji ve sosyal yasantilarini goz Oniine alarak esnek, zengin, giinliikk yasanti ile
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baglantili ve uygulamasi kolay materyallerden secilmesi gereklidir. Ayrica, bilgisayar
destekli 6gretim yonteminde kullanilacak olan materyallerin, gilincel bilgilerle ortiigmesi
de gereklidir.

21. yiizy1l itibari ile bireylerde ve toplumlarda, biiyiik bir doniisiim ve degisim
yasamaktadir. Diinyada yasanan bu hizli doniisim ve degisimin en biiylik etkeni
kuskusuz bilginin kendisidir. Ogrenilecek bilginin sayisinda, miktarinda ve bilgiye
ulasim yollar1 noktasinda meydana gelen bu hizli gelisim ve degisim, sosyal yasamdan
sagliga, egitimden siyasete, tarimdan ekonomiye, iiretimden savunmaya kadar toplumun
tiim alanlarmi etkilemektedir. Bilgi ve iletisim Teknolojilerinde (BIT), meydana gelen
gelismeler sosyal yasami, ekonomiyi ve sozii edilen biitlin alt sistemleri etkiledigi gibi
egitim sistemini de 6nemli dlgiide etkilemektedir. Kiigiikten biiylige, kadindan erkege,
gelir diizeyine kisacasi toplumun her kesiminde teknoloji kullaniminin artmasi ile birlikte
BIT’ in giinliik yasamda kullanilmasini vazgegilmez bir ara¢ durumuna getirmistir. Cok
net bir tanim1 olmamakla birlikte BIT ’lerin tanimlanabilmesi igin oncelikle bu terimi
olusturan iki terimin tanimlanmasi gerekir. Bu terimleri bilisim ve bilisim teknoloji olarak
adlandirabiliriz. Bilisimi, bilgiyi isleme sistemlerinin tasarimi, uygulanmasi,
degerlendirilmesi, kullanim1 ve bakim ile ilgilenen bir bilim olarak tanimlayabiliriz.
Bilisim teknolojisi kavramini ise bilisimin, teknolojik uygulamalar1 olarak
tanimlayabilmekteyiz. Bu baglamda BIT kavramu, bilisim teknolojileri ile diger ilgili
teknolojilerin 6zellikle de iletisim teknolojilerinin bir birlesimini kapsamaktadir.

BIT’ leri, bilgiyi sanal ortamlardan alabilen, diizenleyebilen, génderebilen ve
ulagilan bilgileri depolayabilen ayrica, depoladigi bilgileri ¢ok uzun siireler hasar
gormeden saklayabilen tirlinlerin biitiinii olarak tanimlamak da miimkiindiir. Bir baska
tanimlama yaparsak BiT, yapilandirmaci yaklasimin temelinde de bulunan, hayat boyu
ogrenme gereksinimi olan bireylere, aradiklari bilgiye ulagsmada kiiresel erisim olanaklari
saglamanin yeni ve hizli yollar1 olarak da tanimlayabiliriz.

Diinyanin hizla gelisen ve degisen bilimi ve bilgisi i¢inde insanlar da yasamin her
evresinde yeni bilgiler ve davranislar 6grenmektedir. Bu yasam boyu 6grenme siirecinde,
hem kendisine 6gretilen hem de kendi istegi dogrultusunda ki bilgileri de 6grenme imkéni
bulur. Tabi ki bu bilgi ve becerileri ulagabilmesinin en 6nemli 6n sart1 ise bilgi okuryazari
olabilmekten geger.

Bilgi okuryazarligt ve Ogrenme arasinda bulunan iliskiyi su sekilde
aciklayabilmemiz miimkiindiir:

e (Ogrenmenin amag oldugu yerde, bilgi okuryazarlig: bu amaca ulasmada ki aractr.
e Bilgi okuryazarlig ile yasam boyu 6grenmenin temeli atilir.

e Bilgi okuryazari olabilme becerisinden noksan olan bireylerde yasam boyu 6grenme
de gerceklesemez.

Bilgi okuryazarligi kavrami genel olarak, toplumdaki anlasilis1 ile ifade edersek,
aranilan bilgiye mimkiin olan en kisa siirede ulasmayr ve ulasilan bilgilerin
degerlendirilmesini kapsamaktadir.
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Bilgi okuryazar1 birey, bilgiyi etkili kullanabilmesi amaci ile gerek sozel gerek
yazili gerek sanal gerekse farkli ortam (Internet, gdrsel, isitsel, vb.) tiirlerini taniyan,
istedigi bilgiyi hizli bir sekilde bulabilen, bilgiyi ayiklayabilen ve degerlendirebilme
becerisine sahip bireydir. Bu baglamda Tiirkiye’ de bilgi okuryazarligina verilen 6nem
ilkogretim okullarinda 2005-2006 egitim-0gretim yilinda uygulamaya konulan yeni
egitim programinin odaklandig1 temel 6geler arasinda “Bilgi ve iletisim Teknolojilerini,
amact ve hedefi dogrultusunda, etkili ve verimli bir gekilde kullanma” ifadesinde
vurgulanmaktadir.

BIT kullanim becerilerinin, sadece teknik bir takim yeterliliklerden ibaret
oldugunu diisiinmek elbette ki yanlis bir tanimlama olur. Ayn1 zamanda bu becerileri
hedeflenen amaglara uygun, giivenli bir bigimde kullanabilmek, bireyin sosyal
yasantisina ve kiginin is hayatina uyarlayabilmek gereklidir. Bu baglamda, bireylerin
modern topluma uyum saglayabilmeleri adina BiT kullanma becerilerine sahip olmalar
da cok biiyiikk dneme sahiptir. BIT” ler, dogru bilgiye en hizli bir sekilde ulasmaya,
ulasilan bilgiyi diizenlemede, depolamada, ¢oziimlemede ve gelistirmede kullanilabildigi
gibi, var olan durumu modellemede, sistemlestirmede ve sorun ¢ozmede de siklikla
kullanilmaktadir.

BIT ler, farkli toplumlarin, bireylerin ve kiiltiirlerin olusturdugu diisiince, beceri
ve deneyimlere en hizli bigimde ulasilabilmesini saglamaktadir. BIT’ lerin bu 6zelligi
bireylerin, kurum ve kuruluslarin en genis bicimde isbirligi i¢inde olmalarini saglayarak
bilgi aligverisi yapmalarmi da kolaylastirmaktadir. Bir¢ok iilke diinyadaki bilginin hizli
gelisimi ve degisimini incelediginde, egitim alanindaki hedeflerini, BIT’ lerin 6gretim
programlariyla birlesmesi ve biitiinlesmesi yoniinde goriis belirlemek ve uygulamaya
koymaktadir. Ancak bu hedefler sadece bilgisayarlarin okullarda kullanilmasina karar
verilmesi ya da hangi yazilimlarin ne tiir donanimlarin ve uygulamalarin okullarda
bulunmasi gerektigi lizerine yapilan caligmalarin ¢ok daha otesindedir. Esas konu,
teknolojinin egitim ve 6gretim siirecinde etkin olarak kullanilmasina saglayacak olan
Ogretim ve Ogretim programlarin diizenlenmesinin yaninda, hizmet i¢i egitim, okul i¢i
veya simiftaki fiziksel ortamlarin yeniden yapilandirilmas: gibi bir¢cok degiskeni igine
almaktadur.

Burada ise, dordiincii sinif 6grencilerinin geleneksel 6gretim teknigi ve web
tabanli matematik materyallerine bagvurularak 6gretim durumunun diizenlenmesi, dersin
baslangic, gelisme ve sonuglari agisindan, matematik dgretiminin web tabanli matematik
materyalleri kullanarak 6gretimin diizenlenmesi ile geleneksel 6gretim uygulamasinin,
ogretim ciktilar1 acisindan, bir okulda olusturulacak kontrol ve deney gruplarinin,
matematik 6lgme sonuglari itibari ile bir farklilik yaratip yaratmayacaginin, aragtirma
sonunda yapilacak olan degerlendirme sonucunda ki iki grubun ortalamalar1 arasindaki
farkinin saptanmasina calisilmasi ve bundan alinan sonuglarin 6n test ve son test
sinavlariin sonuglart ile karsilastirilmas: yoluyla, tez konusu olan “Doérdiincii sinif
ogrencilerinin web tabanli matematik materyalleri kullaniminin akademik basariya olan
etkisine” bakilmasina ¢aligilarak, bu iki 6grenme durumu kiyaslamali olarak incelenmesi
saglanacaktir.

12



1.2. Hipotez

Ho= Doérdiincii sinif 6grencilerinin web tabanli matematik materyalleri kullaniminin
matematik basarisina etkisi yoktur.

H1= Doérdiincii sinif 6grencilerinin web tabanli matematik materyalleri kullaniminin
matematik basarisina etkisi vardir.

I.3. Problem Ciimlesi

Dordiincii siif 6grencilerinin web tabanli matematik materyalleri kullaniminin
matematik dersi akademik basarisina olan etkisinin arastirilmasi.

1.4. Alt Problemler

1. Matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanan dordiincii sinif
ogrencilerinin, matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanmayan
ogrencilerle matematik ders basarilar1 arasinda olumlu yonde bir fark var midir?

2. Matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanan dordiinci siif
ogrencilerinin, matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanmayan
Ogrencilerle matematik ders basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanan dérdiincti sinif
Ogrencilerinin, matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanmayan
dordiincii sinif 6grencileri arasinda matematik ders basarilart arasindaki farklar nelerdir?

4. Matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanan doérdiincti sinif
ogrencilerinin, matematik dersinde web tabanli matematik materyalleri kullanmayan
ogrencilerle matematik ders basarilar1 arasinda olumsuz yonde bir fark var midir?

1.5. Arastirmanin Amaci

Dordiincii simif 6grencilerinin web tabanli matematik materyalleri kullaniminin
akademik basarisina olan etkisinin durum degerlendirilmesi sonucunda Ggrencilerin
matematik basarilar1 arasinda anlamli yonde bir farkin olup olmadigini tespit etmektir.

1.6. Arastirmanin Onemi

Geleneksel Ogretim teknigi kullanarak anlatilan dordiincii sinif matematik
dersinin Ogrenildikten bir siire sonra Ogrenciler tarafindan unutulmasinin nedeninin
ogrencilerin konular1 anlamak yerine ezberledikleri bunun sonucunda da matematik
dersindeki basarilarinin istendik seviyede olmamasidir. Bu yiizden dordiincti simif
matematik dersini geleneksel 6gretim teknigi ile degil 6grencilere hem gorsel hem isitsel
hem de Ogrenirken eglenebilecekleri sekilde sanal matematik materyalleri kullanarak
islenmesinin matematik dersinde 6grencilerin 6grendikleri bilgileri daha kolay anlayacagi
ve uygulamaya gegirerek matematik dersindeki basarilarini artiracaginin diisiiniilmesi.
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1.7. Smirhliklar

Bu arastirma 2016-2017 egitim- dgretim yili, Istanbul ili, Atasehir ilgesi Ozel
Dogu Atasehir Doga Ilkokulunda 6grenim goren dérdiincii simif kademesindeki 32
Ogrenci ve gorev yapan 2 sinif 6gretmeni ile sinirlidir.

1.8. Sayiltilar

Deney ve kontrol grubunda olan 6grencilerin ve bu deneyde gorev alan sinif
Ogretmenlerinin yapilan caligmada yansiz ve dogru istatistiksel verileri kullandig:
varsayilmaktadir.

1.9. Veri Toplama Araclar

Tarafimca hazirlanan 6n test 19 soruluk ve son test 19 soruluk test olarak
Ogrencilerin matematik basarilarint  6lgmek i¢in hazirlanan matematik bilgisi
degerlendirme testleridir.

1.10. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni; Istanbul’da yasayan Istanbul ili, Atasehir ilgesi Ozel Dogu
Atasehir Doga ilkokulunda 6grenim goren dérdiincii sinif kademesindeki 152 6grencidir.

Bu arastirmanin drneklemi; Istanbul ili, Atasehir ilgesi Ozel Dogu Atasehir Doga
Ilkokulunda 6grenim goren dordiincii sinif kademesindeki 32 dgrencidir.
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BOLUM II

2.1 Egitimin tiirleri ve Onemi

Bilindik anlamda egitim, se¢ilen ve bireyin istedigi bir konuda, olan bir bilgiyi ya
da tirettigi bir bilgiyi karsisindaki bireye aktararak bireyi yetistirme ve gelistirme isidir.

Egitimin genel tanim1 ise, bireyde istendik davranis degistirme siireci olarak
adlandirilir. Egitim siirecinde bulanan bireyin, davraniglarinda gozle goriiliir bir degisme
olmas1 beklenmektedir. Egitimle birlikte bireyde bulunan bilgiler, tavirlar, davraniglar ve
ahlak 6l¢iilerinin degistigi soylenmektedir. Egitim siirecinde bulunan bireylerde olusacak
olan gelisimin ve degigsmenin de istendik yonde olmas1 beklenmektedir.

Tiirk Dil Kurumu sozliiglinde yer alan egitim kavrami ise, yeni jenarasyonlarin
icinde yer aldigi toplumun yasantisinda kendisine yer edinebilmek i¢in cabalarken,
kisinin bilgi, ilgi, yetenek, anlayis ve beceriler kazanmalarina ve bunun yaninda da
kisilerin benlik algilarinin gelisiminde de yarar saglayan faaliyetleri olarak
tanimlanmaktadir.

Egitim konusunda yapilan tiim tanimlara g6z atildiginda ortak noktalar su sekilde
maddelendirebiliriz:

» Egitim belli bir siirec isidir.

» Egitimi planlarken belirli bir zamana ihtiya¢ duyulur.

A\

Egitimin amaci davranig degistirmek veya yeni davranis kazandirmaktir.

A\

Egitim bireyde gelisim ve ilerleme yaratmalidir.

A\

Egitimin sonunda amaca ulasilip ulasilmadig1 sadece degerlendirme ile kontrol edilir
ve gelistirilir.
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EGITIM

—

Formal Informal

| Oregiin | | Y aygin | | Alile | | Cevre |

Genel ve Mesleki

Okul Sncesi | Halk Egitimi

Tlkégretim

Ortadgretin | Hizmet I¢1 Egitimmn

| Charak Egitimi |

Lisansiistii S&retim

Sekil 1.1 Egitimin genel semasi

Egitim, temelinde informal ve formal olmak {iizere iki yOntemde
gerceklesmektedir. Verilecek egitim oncesinde belirli bir amag¢ ve plan gergevesinde
hazirlanmig egitim modeline Formal egitim denilmektedir. Uygelanan bu siirecte
planlanan zamanlarinda ve siirecin sonunda degerlendirmeler yapilir. Okular da verilen
her gesit egitim formal egitim kapsaminda degerlendirilir. Formal egitimde yapilacak
olan egitim programi, egitimci tarafindan planlanir, uygulanir, izlenir, degerlendirilir ve
egitimci gerek gordiigiinde yaptigi calismayi tekrar edebilir. Okularda verilen egitimlerin
disinda kalan bir¢cok alanda bireyleri yetenekleri dogrultusunda sectikleri bir meslege
hazirlamak, bireylerin hoslandiklar1 konularda bilgi veya davranis kazanmalarini
saglamak (hobi) ve yenilikleri 6gretmek amaciyla yapilan caligmalar ise informal egitim
ad1 altinda degerlendirebilinir. Okul haricinde kalan informal egitim, okul egitimini
bitirmekve insanlara yagam boyu egitim vermek gibi unsurlar1 yerine getirmek i¢in bir
arag olarak ta nitelendirilir. Formal egitim ise i¢inde, drgilin ve yaygin olmak iizere iki
sekilde sistemlestirilmistir.

Belli bir yas grubunda ve yasina uygun olgunluk seviyesinde yer alan fertlere,
Milli Egitiminin sisteminin hedefledigi amaclara uygun hazirlanmis egitim
programlariyla okul icinde sunulan egitime, Orgiin Egitim adi verilir. Okul 6ncesi,
ilkdgretim, ortadgretim, yiikksekdgretim ve lisansiistii 6gretim Orgiin 6gretim kapsaminda
degerlendirilir.

Orgiin egitim farkli kademelerinde yer alan veya bu asamalardan her hangi bir
sebep yliziinde ayrilmis kisilere, bireyin bilgi, beceri, yetenek gibi ihtiya¢ duydugu
donanimlar1 kazandirmak i¢in verilen egitim ise Yaygin Egitim kapsaminda
degerlendirilir. Hizmet i¢i egitimler, halk egitimi, ¢esitli seminerler ve kurslar, kurumlar
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veya belediyeler tarafindan diizenlenen etkinlikler, yaygin egitime oOrnek olarak
gosterilebilir.

Bireyin her hangi bir konuda planlama yapmadan yasadigi hayat icerisinde
kendiliginden gelisen ve olusan egitime ise Informal Egitim ad1 verilir. Birey, sosyal
yasantisi i¢inde karsilastigi durumlar ve i¢inde bulundugu sosyal ¢evresi veya iginde
bulundugu grup iiyeleri ile etkilesim i¢inde bulundugu siirece yeni bilgiler ve beceriler
Ogrenir. Bu tiir 6grenmeler okul i¢i ve disindaki arkadaslardan, ait oldugu toplumdan,
ailesinden, mahallesinden, ¢alistig1 isyerlerinden, kisacasi yasamin her alaninda
kendiliginden gerceklesir.

Insan1 medeni ve degerli bir varlik haline doniistiiren en temel yapi tas1 egitimdir.
Bir hayatini devam ettirebilmesi, hayatinda ki karsilastigi problem ve zorluklari
asabilmesinin egitime baghdir. Kisacasi egitim olmadan birey hayatin1 devam ettiremez.
Insanlarda dogustan iggiidiisel olarak var olan nefes alma, emme gibi birka¢ davranis
disinda hayatin1 devam ettirmek i¢in kullanacagi her tiirlii bilgi, beceri ve davraniglari
egitim sayesinde 6grenir. Bu yoniiyle egitim siirekli bir 6grenme ve gelisim siirecidir.
Insanin dogumundan &liimiine dek devam eder. Yasam boyu sozii de, egitimin bu
fonksiyonunu dile getirmektedir. Bu sebeple egitim insanin 6liimiine dek aktif bir bicimde
stiren bir fonksiyon olarak adlandirilir.

2.2 Ogretim

Egitim ve 0gretim birbirinden ayrilmaz bir biitiindiir. Egitimin tamamlanabilmesi
icin Ogretiminde tamamlanmas1 gereklidir. Bu yiizden bir¢ok egitimci ve bu alanda
calisma yapan bilim insanlari, birbirlerinden ¢ok farkli olmayan ancak aralarinda da belli
basl farklar olan bir¢ok 6gretim tiirlinli ortaya koymuslardir. Degisen gelisen diinyadan
ve Ogrencilerin 6grenmede farkliliklar gostermesinden dolayr 6grenme tiirleri siirekli
gelisim i¢inde olmaktadir.

Ogretimin tanimim yaparken bircok yazar farkli goriis ve tanimlamalarda
bulunmuslardir. Bu tanimlamalardan en bilindiklerini sunlardir:

Mouly (1973) oOgretimi, Ogrenci gelisimini tesvik etme stratejileri olarak
tanimlamugtir. Glaser (1976)’a gore Ogretim, Ogrencilerin belli davranislar
kazanabilmesi i¢in diizenlenen planli etkinlikler siirecidir. Saylor, Alexander ve Lewis
(1981), ogrencilerin planli 6grenme yasantilarina katilmasini  0gretim olarak
tanimlamistir. Varis (1988) ve Kiigiikahmet (1986)’e gore ise 6gretim, egitimin okulda
ya da smif ortaminda, planli ve programli bir bigimde yiiriitiilen kismidir (Aktaran Yigit,
1997).

Arastirmacilara gore, egitim siirecinde Ogretmenlerin isledikleri konuyu
Ogrencilere tek tip Ogretim yontemi yerine farkli 68retim yontemleri kullanarak
olusturduklart bir plan ve program halinde vermeleri 6grenci bagarilarinin artmasini
sagladigin1 vurgulamstir.
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Ogrencilerin dgrenme siirecinde ki; zaman, ilgi alani, yas, fiziksel ve sosyal
olgunluk vb. gelisim alanlarinda farklilik gostermesi, konunun anlatildigi sirada
ogretmenin kullanacagi birden ¢ok 6gretim yontemi ile her 6grenciye dokunmus olmakta
ve ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar1 en aza indirdigi bilinmektedir.

Bir¢ogumuz egitim ve 6gretim kavramlarini birbirine karigtirmakta, birbirinin
yerine kullanilmakta ya da ikisinin birbirinden ¢ok wuzak kavramlar oldugunu
sanmaktadir. Ancak islenen konunun veya aktarilan bilginin bireyde istendik davranis
degisikligini olusturmak i¢in bu iki kavramin birbirini tamamlamasi gerekmektedir.

Egitim ve 0gretim kavramlarinin birbiriyle karigtirllmamasi icin asagidaki tablo
bize kolaylik saglayacaktir.

EGITIM OGRETIM

Zaman ve yer yoOniinden | Zaman ve yer yoniinden smirliligi
siireklidir, belli bir sinir1 yoktur. | vardir.

Her yerde olusabilir. Her yerde olusmayabilir.

Ogrenme ve 6gretimi kapsar. Egitimin alt kategorisidir.

Yasam boyu her ¢esit deneyim | Plan ve program dahilinde olusur.
ve bilgileri kapsar. Onceden tasarlanan etkinliklerden
olusur.

Egitimde genel anlamda temel | Genel anlamda egitimin araci
amagtir. olarak nitelendirilir.

Tablo: 2.1. Egitim ve 6gretim kavramlarinin karsilagtirmasi

Yukarida ki tabloda belirtildigi gibi egitim ve oOgretim birbirini tamamlar
niteliktedir. Ogretim de egitim de i¢inde bulundugu toplulugun, siyasi, sosyal, teknolojik,
kiiltiirel ve ekonomik fonksiyonlarindan etkilenir. Egitimde bilginin disinda da bireyin
hayatinda yasadigi her tiirli deneyim ve tecriibe lizerinde durulur. Bu tecriibe ve
deneyimler her zaman bilingli bir sekilde yapilmis olmayabilir ya da tesadiifi
gerceklesebilir. Ancak tesadiifi deneyimlerin de her zaman egitsel bir deger
tastyamayacagl da bir gergektir. Oysaki 6gretim planli ve programlidir. Bu 6zelligi
sayesinde her zaman egitsel bir deger tasimaktadir. Ayrica, 68rencilerin 6gretmenleri ve
arkadaslariyla kurdugu etkilesim 6gretimde biiylik 6nem tagir.

2.3 Matematik ve Matematik Ogretimi

Matematik, her donemde ortaya c¢ikan yeni bilgilerin genis Kkitlelere
aktarilmasinda, bu bilgilerin 6grenilmesinde, 6grenilen bilgilerin dogru ya da yanlis
oldugunun ispatlanmasinda, dogrulugu ispatlanan verilerin veya bilgilerin belirli bir plan
ve diizen i¢inde siralanmasinda, bilgilerin gruplandirilmasinda ve semalastiriimasin da,
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olusan bu bilgiyi en dogru bi¢cimde ileride ki kusaklara aktarmamizda en giivenilir ve en
gecerli bilgi iletisim araci1 oldugu kanitlanmig bir gergektir.

Matematik kavrami iilkemizde genellikle soyut kavramlar, semboller, kati
kurallardan olusan bir ders olarak goriinse de aslinda var olan bilgiyi ifade edebilme,
¢cOzliimleme yapabilme, diisiinceler ve bilgiler arasinda bag kurabilme, sistematik
diisiinebilme, analiz yapabilme, problemler karsisinda ¢oziim dliretebilme ve sentez
olusturabilme gibi iist diizey diisiinebilme alanlarina hitap eden bir derstir. Bu sistematik
dersin 6gretmen merkezli olup ezberci bir yaklasimla islenmesi basarisizliginda temelini
olusturmaktadir. Ogrencilerin birer miifettis kadar inceleyici olduklar1 géz oniine
alindiginda derslerin 6gretmen tarafindan tek yonlii islenmesi Ogrencilerin derse olan
bakisin1 olumsuz etkilemekte ve {ist diizey diislinebilme kabiliyetlerinin Oniini
kesmektedir. Fakat {ilkemizde 6zellikle son donemde matematik 6gretiminin Onemi
farkina varildigindan dolay1 6grencilerin bu alanda basarilarini arttirmalari i¢in yapilan
calismalar artmig farkli materyal ve uygulamalarin 6nii acilmaya baglanmaistir.

Matematigin temelinin atildig1 ilkogretim kademesinden itibaren Ogrenciler
girmis olduklar1 her egitim kademesinde en 6nemli ve agirlikli ders olarak matematik
dersini gdrmektedirler. ilkdgretim kademesinde gdrmiis olduklari matematik egitimi
egitim siirecleri boyunca sarmal bir yapida ilerleyerek bir birini tamamlamaktadir. Bu
yiizden ilkdgretim kademesinde alinan iyi ve kalici matematik egitimi 6grencilerin
ilerleyen egitim siireglerinde karsilastiklar1 matematik dersini daha kolay yapabilme
imkanin1 saglamaktadir. Anacak ilkdgretim kademesSinde yapilan matematik egitimini
ezberci yontemle, yetersiz uygulama alaniyla, materyal eksikligiyle ve duragan bir egitim
sistemiyle alan Ogrenciler ise gelecekte karsilastiklar1 bu sarmal yapiyr anlamda ve
¢ozmede sorun yasayacaklardir.

Diinyanin i¢inde bulundugu bilisim ve bilgi ¢aginda yeterli donanima sahip
bireyler yetistirmeye c¢alisilirken, matematik kavramlarini ¢éziimleyen, analiz edebilen
ve gerektiginde yeni sistemler gelistirebilecek bir nesil olusturmaya c¢alisirken
egitimcilerin iyl bir matematik egitimi almalar1 kaginilmaz bir gergektir. Bu egitim
almirken oOgrencilerin yas gelisim ozelliklerini ve biligsel gelisimlerinin yaninda da
diinyada ki gelismelerin takip edilerek O6gretmen egitimlerine dahil edilmesi
gerekilmektedir. Bu durumda 6gretmenlerin ve akademisyenlerinde diinyada yapilan bu
alandaki ¢aligmalar1 yakindan takip ederek gerekirse lilkemizdeki matematik 6gretimi,
sistemimize uyarlamalar1 gerekmektedir.

Gelismis iilkelere baktigimizda gelisimlerini hizli ve kalict bir sekilde
saglamalarin1 egitim ve Ogretimden gectigi goriilmektedir. Ogrencilerin giiniimiiz
sartlarinda kaliteli ve donaniml1 birer fert olmalar1 i¢in saglam ve dinamik bir 6gretmen
egitimine ihtiya¢ vardir. Ulkemizin kalkinmasi ve gelisimi icin kaliteli 6gretmenler
yetistirilmeli ve bu 6gretmenlerde gelisimin temelinde bulunan matematik derslerini
Ogrencilere en giizel sekilde sunmalidir.

Son yillarda iilkemizde eksikligi daha ¢ok belirginlesen matematik egitimimize
yapilacak olan yenilikler ve degisimlerin basarili olabilmesi herseyden 6nce daha etkin,
dinamik, yenilik¢i ve yetkin Ogretmenlerin yetistirilebilmesinden ge¢mektedir.
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Matematik derslerini anlatacak olan egitimcilerin en basta anlattiklar1 konular
incelemeli, 6grenci seviyesine indirgemeli, evrensel dogrular ve diinyaca kabul edilen
bilgilerle bag kurabilmeli, derste anlatacagi ara¢ gere¢ ve materyalleri anlatacagi konuya
uygun secmeli, gecmiste anlattigi veya gelecekte anlatacagi konularla baglanti kurarak
anlatmali ve 6grencilerin sorabilecegi sorulara karsi hazir olarak ders planini yapmalidir.
Bu caligmalar1 6gretmen yapmaz ise matematik dersini isteksiz ¢ocugun agizina zorla
surup vermeye benzedigi gibi olumsuz ve kalici bir etkiden uzak olur.

Matematik 6gretiminde yer alan 6gretmenlerin kurum i¢inde veya kurum disinda
ki meslektaslariyla siirekli bir bilgi aligverisinde bulunmalari, yeni projeler gelistirmeleri,
takildiklar1 noktalarda bilgi istemeleri, ders planlamasini yaparken konu taramasi
yapmasi, gerekirse etkinlik gelistirmesi ve matematik 6gretimi ile ilgili gerek yurt i¢inde
yapilan gerekse yurt disinda yapilan tez, makale veya uygulama ¢alismalarini da yakindan
takip etmeleri gerekmektedir. Ayrica Ogretmenlerin matematik egitimiyle ilgili
etkinlikleri takip etmesi, sertifika programlarina katilmalart ve gerektiginde bu
caligmalarda etkin gorev almalar1 da kendi gelisimleri agisindan dnem arz etmektedir.
Yeni bir bilgiyi O6grenciye aktaran Ogretmen, Ogrenciler goziinde itibar gorir,
meslektaslari arasinda da yeri farkli olur.

Bir diger hususta matematik 6gretiminin gelismesi i¢in toplumun matematige olan
bakisinin ve kiiltiiriiniin de degistirilmesi gerekmektedir. Bu degisimin olugmasi igin
matematik Ogretimi alaninda yetkin kisilerin topluma, matematigin Onemini ve
gerekliligini anlatmali, matematigin korkulacak bir ders olmadigini, hayatimizin her
alaninda fark etmesek te matematigi kullandigimizi, aslinda her kisinin matematik
bilgisinin oldugunun, sadece bilgilerinin iizerine yeni bilgiler ilave edilerek bireylerin
matematik bilgilerini daha {ist seviyelerine c¢ikartilabilineceginin vurgulanmasi
gerekmektedir. Stiphesiz ki alaninda uzman kisilerin, egitimcilerin, yazarlarin ve
matematik egiticilerin sorunlari masaya yatirarak sorunlar1 giderici uzlagmalariyla
gerceklesecektir.

Egitim sisteminin en temel lic 68esini siraladifimizda karsimiza 68retmen,
Ogrenci ve egitim programlar1 ¢ikmaktadir. Kuskusuz ki bu {i¢ temel 6genin arasinda da
en Onemli faktor Ogretmen olarak goriilmektedir. Ciinkii O6gretmenler, egitim
programlarinda bulunan konular1 6ziimseyip Ogrencilere aktaran en temel unsurdur.
Ancak ne kadar 1yi 6gretmen yetistirsek te egitim programlarinda yapilmayan reformlar
ogretmenlerinde bir noktada elini baglamaktadir. Ogretmen kalitesini arttirirken bu
kaliteye uygunda egitim programlarinin revizyona ugramasi da gereklidir.

Hizla bilginin degistigi ve gelistigi diinyada toplumlarda degisim ve gelisim
gostermektedir. Bu degisen ve gelisen toplumlara da uygulanacak olan matematik
Ogretiminin de degisim ve gelisim gostermesi kacinilmaz bir gerekliliktir. Bu sebeple her
donemde dgretmenlerin bu degisime ayak uydurmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler bu
degimlere kars1 duran degil bu degisimlerle gelisen ve gelistiren dinamik bir yapida
bulunmalari tilkemizin de kalkinmasinda biiyiik bir rol iislenmektedir.

Gerek teknolojik gelisimlere, gerek mimari yapilar, gerek bilimsel ¢alismalar,
gerekse tip alaninda yapilan gelismelerin temelinde matematigin temel prensipleri
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yatmaktadir. Bu yilizden diinyanin sistemine ayak uydurmak i¢in en giicli kaynak
matematikte 6gretiminden ge¢mektedir. Bu sebeple matematik 6gretimi ve problem
¢6zme becerilerinin gelisimin anahtari olarak matematik gosterilmektedir.

Matematigin tarihi, insanlik tarihi ile paralellik gosterir. Ik insanlar matematigin
kullanilmasinin nasil bir sey oldugunu ve amacinin ne oldugu bile bilmezken, yasamin
olusumda en 6nemli temel olan matematigi aralarinda alis veris yaparken takas yoluyla
bilemeden kullanmislardir. Birbirlerinden aldiklar iiriinlerin adet, agirlik, biiyiiklik,
kiiciikliik gibi iirtiniin fiziksel 6zelliklerine bakarak alisveris yapmislar. Boylece bilmeden
matematigi kullanmislardir. Daha sonra insanlarin bilgi ve beceri seviyelerindeki artisla
ihtiya¢ duydugu gereksinimler de artmistir. insanlarin barinma ihtiyaglarini karsilamak
icin yapmis olduklar1 bariaklarda, besin ihtiyaglarini karsilamak icin ektikleri iirtinlerin
yetisme siirelerini hesaplamakta, kendilerine ait olan bolgeleri belirtmekte, giyinme
ihtiyaglarim1  karsilamak ic¢in kiyafet dikiminde kisacasi karsilagtiklart sorunlari
giderebilmek i¢in matematigin imkanlarindan yararlanmiglardir.

Donemine gore teknoloji ve bilim alaninda gelismis olan Stimer, Misir ve Yunan
gibi medeniyetlerin incelenmesi sirasinda bulunan yapi, kalinti, {irlin ve belgelerde
matematigin temelinde bulunan hesaplama tekniklerinin kullanildig1 kanitlanmistir.
Misirlarinin Nil nehrinin ne zaman tasacagi ve tasan sularin hangi alanlara ulasacagi
bilgisini bilmeleri matematigin kullanildiginin en 6nemli kanitlarindan biridir.

Ayrica Goktiirk, Asur, Misir, gibi donemine gore gelismis olarak bilinen bu biiyiik
medeniyetler yasamlarini daha kolay planlayabilmek i¢in ve yapilacak olan islerini
diizene sokmak icin zamanmi Olgmek ve belirleyebilmek icin g¢esitli takvimler
bulmuslardir. Goktiirklerin bulmus oldugu 12 hayvanli Tiirk takvimini buna ornek
verilebiliriz. Bu medeniyetler zamanlarin1 daha kaliteli kullanabilmek i¢in bulduklari
takvimleri aylara, glinlere ve saatlere ayirmislardir. Bu ayirdiklari boliimler arasinda
belirli bir denklik ve diizen vardir. Bu denklik ve diizen bozulmadan belirli bir sira
icerisinde donmekteydi.

Zamanin bulunmasinda, hesaplanmasinda aylara, giinlere, saatlere bdliinmesi de
matematigin temel alinmasiyla olusturulmustur. Bunun yaninda en eski zamani 6lgme
araglarindan olan giines saati, su saati, ates saati ve kum saatti gibi buluslar giinii
zamanlara bdlmek i¢in bulunmustur. Gilinli zamanlara ayirmak i¢inde matematik
kullanilmistir.

Insanoglu tarihi boyunca matematigi sadece hayati kolaylastirmak ve bilim ve
teknoloji gelistirmek i¢in degil bunun yaninda yaptiklar1 savaslar iginde kullanmistir.
Yapilan savaslarda ordular belirli bir diizende, belirli bir sayida, belirli bir kuralda ve
geometrik bir sekilde saldir1 diizenlemekte veya savunma yapmaktaydi. Gegmiste ilk
olarak Asya Hun Devleti hiikiimdar1 Mete Han’in savaslarda diizeni saglamak igin
uyguladigi onluk diizen sistemi halen giiniimiizdeki verilen askeri egitimlerde
kullanilmaya devam etmekte ve bu da matematigin askeri alanda da ne kadar gerekli ve
kullanilir oldugunu gostermektedir.
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Matematik tiim meslek gruplarinda isimize yaramaktadir. Ornegin bir terzi
gecmiste de giinimiizde de dikim islerinde matematikte olan uzunluk 6l¢ii birimlerini
kullanir. Bir mimar bir yap1 veya bina insa ederken geometride bulunan agilart ve bu
acilar1 hesaplamada matematigi kullanir. Teknolojinin gelisimde, ¢alismasinda ve bu
cihazlarin kullaniminda matematigin 6nemi oldukea fazladir. pekgok teknolojik cihazlari
calistirirken ve kullanirken sistemlerine gonderdigimiz istek komutlarimiz matematiksel
komutlarin uyumu ile saglanir.

Hayatimizda matematigi dinlenirken bile kullaniriz. Ornegin matematik dersinden
ciktik ve teneffiiste kafamizi dagitmak icin akilli tahtamizdan, cep telefonumuzdan veya
Mp3’iimiizden bir sarki dinledik. Kullandigimiz tim bu teknolojik iirtinlerin
yapilabilmesi, ¢alisma prensibi, boyutu veya dinledigimiz sarkida ki nota siralamasi, ritmi
veya bu notalarin dl¢iilmesinde fark etmesek te yine matematigi kullandik. Ya da tekrar
derse girmemizin ne zaman oldugunu ve teneffiis siiresinin bitimine kag¢ dakika kaldigini
bilmemizi yine matematigi kullanarak hesapladik.

Matematik bilimi planli ve ciddi bir istir. Her ne kadar insanlar tarafindan
Ogrenilmesi ve uygulanmasi zor ve korku duyulan bir disiplin olarak goriilse de, tersine
yasamin i¢inden, mutluk verici, eglenceli insanlarla iletisimimizi giiclendiren ve insani
motive eden bir ugras alanidir. Bilgisayarda oynanan oyunlar, kutu oyunlari, eglence
oyunlari, satrang, dama gibi oyunlar ve spor oyunlari dahi matematige dayanmaktadir.
Ormegin dgrencilerin teneffiisler de veya bos zamanlarinda oynamaktan hoslandiklar:
yakar top veya 9 tag gibi oyunlar da ¢ogu sey matematige dayanir. Taslarin kag tanesinin
devrildigi ve tekrardan kac tas konulacagi, yakar topta sayisal esitlik ile gruplara
ayrilmak, sahanin sekli ve 6l¢iisii, oyuncu sayilari, yedek oyuncu sayilarinda matematik
kullanilir. Bunun yaninda sporun bir¢ok dalinda (basketbol, voleybol, hentbol ve futbol)
matematik uygulamalar1 vardir. Yani matematik sadece, bilim ve teknoloji alaninda degil
bize zevk veren bizi mutlu eden hayatimizin her alaninda yer almaktadir.

Matematik yasamimizin her alaninda ve her meslek grubunda kullanilmaktadir.
T1p, miihendislik, mimarlik, maliye, iktisat, ekonomi, siyasi vb. alanlarin hepsinde
matematik uygulamalar1 ve kurallar1 kullanilmak zorundadir. Bu nedenle, biitiin diinya
ilkelerinde ki gibi lilkemizde de matematik 6gretimine gereken oncelik, 6nem ve deger
verilmektedir.

Matematigin, bilim ¢aligsmalarinda, teknolojik gelismelerde yeni bilgilerin ortaya
cikmasinda ki katkilar1 ve insan yasamindaki yeri ve 6nemi tartisilmaz olup, matematik
egitimi ve Ogretimi kisinin hayatinin her asamasinda ve seviyesinde onemli bir yer
tutmakta ve egitim- dgretim programlariin gelisim gostermesine de katki saglamaktadir.
Matematik 6gretiminin amaci kiginin gilinliik yagsaminda karsilastig1 problemlerin ¢oziimii
icin gerekli olan matematik bilgi ve becerileri kazandirmak, karsilastig1 problemleri
¢ozme konusunda ona birden ¢ok farkli yontem gostermeyi hedefleyen, problem ¢6zmeyi
ogretmek ve olaylar1 yapici ve ¢dzlimleyici bir durumu iizerinde yer alan bir diisiince sekli
kazanmay1 amaglamaktadir.

Matematik insan tarafindan zihinsel olarak yaratilan soyut sistemler biitiinii olarak
ifade edebiliriz. Bu durum matematigi somut halden uzaklastirir. Matematik egitimin de
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hazirbulunusluk ¢ok 6nemlidir. Oyle ki, ¢arpim tablosu ve ritmik sayma konusu
Ogrenilmeden toplama, c¢ikarma ve carpma islemleri 6grenilmeden bolme islemi
Ogrenilemez. Bu sekli ile matematik birbirine bagli bir biitlinliik i¢inde yol almaktadir.

Bir¢ok insana gore soyutlamalar ve modellemeler bilimi olan matematik,
kimilerine gore ise bilimin temelinde yer alan, insanligin ortak dili ve ¢aglar boyunca
bireyler arasinda iletisim araci olarak ta kullanilan sistematik bir yap1 olarak adlandirir.
Matematigin O6nemi ve yarari konusunda halen bazi kesimler tarafindan kusku
duyulmakta olup matematigin zor, anlagilmaz ve tiim insanliga hitap edemeyen bir
yapisinin  oldugu gibi disilincelerde halen mevcuttur. Aslinda bu diisiincelerin
nedenlerinin altinda bilim insanlarinin veya matematikg¢ilerin matematigin anlamini,
kavramini, insanlik tarihindeki Onemi ve yararlari konusunda halen ortak bir fikir
birligine vardiklarindan kaynaklandigini sdylemekte miimkiindiir.

Matematik, egitimin temel tasidir. Egitim 6gretim siirecinde yer alan bir¢ok ders
icinde de matematikten yararlaniriz. Ornegin Tiirkce dersinde kelimeleri veya ciimleleri
hecelerine ayirdiktan sonra ka¢ heceden olustugunu matematik dersindeki say1
kavramlar1 konusundan yararlanarak buluruz. Sosyal Bilgiler dersinde diinyanin giines
etrafinda doniisii sonucu olusan yil, mevsim, ay, hafta ve giinlerin siirelerinin ne kadar
oldugunu ve nedenlerini anlatirken matematikten yararlaniriz. Fen Bilimleri dersinde
deneyler yaparken hangi malzemeden ne kadar miktar koyacagimizi matematigin oran
oranti konusundan faydalanarak anlatiriz. Kisacast matematik biliminden egitim
stirecimiz her alaninda yararlaniriz.

Teknoloji, bilim, egitim, sanat gibi alanlarin disinda da giinlik yasamimizda
karsilastigimiz problemlerin sonug¢landirilmasinda da matematik bilgisi ve kullanimi
Onem tasir. Matematik, insanin diisiinme yetenegini arttirict ve ¢éziim bulucu bir yoldur.
Gelisen ve hizla degisen diinyaya da ulasilacak olan yeni bilgilerin, yeni diizenlerin veya
sistemlerin 6grenilmesi ve kavranilmasi i¢in gereken en giiclii aragtir.

Bu baglik altinda yazilana birgok tanimdan anlasilacag: lizere matematigin tek bir
tanim1 yoktur. Bunun nedeni her insanin ihtiya¢ konusunda ve matematigi kullanis bigimi
ve miktarinin ayni olmamasidir. Kisacasi bireylerin matematige farkli agilardan bakiyor
olmalar1 bu tiir farkli yorumlara ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
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Altun®a (2001) gore bu bakis acilart sekil 3.1“deki gibi semalastirilabilir.
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Sekil 3.1 Farkli bakis agilart ile matematik (Altun, 2001°den alinmustir.)

Sekil 3.1 den de goriilecegi gibi matematik yasamimizin her alaninda en aktif sekilde
bulunmaktadir.

Her donemde oldugu gibi bu donemde de her iilkelerde, her okulda, her sinif
seviyesinde matematik egitiminin gerekliligi sorgulanamaz bir durum haline gelmistir.
Toplumumuzda, matematik basari diizeyi yiiksek olan dgrencilerin diger tiim dersleri
daha kolay yapabildigi inanilis1 her kesimde yaygindir. Ancak toplumun, ¢ocuklarinin
matematik basar1 diizeyinin yiliksek olmasindan veya matematik Ogretiminin
gerekliliginden duydugu sevincin nedenlerini sordugumuzda, ¢cok az insan tarafindan
saglam dayanaklara dayandirarak cevap verildigi goriilmektedir. Matematik 6gretimini
Oneminin tam anlasilmadigi ya da yasantimizda matematik bilgisi olmadan standart bir
yasamin siirdiiriilemeyecegi gibi kisir cevaplar oldugunu goriiriiz.

Matematik 6gretiminin uygulanmasinin genel gerekgelerini su sekilde ifade
edebiliriz:

» Matematik, bireyler ve medeniyetler arasinda kurulmus bir iletisim aracidir. Bu
yoniiyle de her donemde insanligin ortak dili olmus ve olmaya devam etmektedir.

» Bireylerin giinliilk yasamlarinda karsilastiklar1 problemlerin ¢dziimiinde, matematik
bilgisi ve becerisine ihtiyaci vardir.
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» Resim, tiyatro, heykel gibi insana haz veren ugraslarin temelinde de matematik
bilgisinin ve kurallarinin yatiyor olmasi.

» Matematik, soyut diisiinmeyi 6gretir. Bunun yaninda dogrulugu, kesinligi, giivenirligi
ve evrensel bilgilerden olusumu ile de bireylerin is hayatlarindaki yaptiklari
calismalarda hata yapma olasiliklarini en aza indirir.

Kisilerin sahip olduklar1 bilgileri gruplamak, ayirmak, analiz etme ve sentezleme
gibi becerileri, matematik 6gretimi ile birlikte gelismektedir. Gliniimiizde, matematiksel
diisiinme yetenegi diger bireylere gore daha gelismis olan kisiler, gelecege daha giivenle
bakarken, yasantilarini sekillendirmede de diger insanlara gore daha fazla segenege ve
imkana sahip olmaktadirlar. Ornegi iilkemizde yapilan TEOG, OSS, KPSS gibi
simavlarindan alinan puanlardan goriilebilmektedir. Bu sebepten dolayi, matematik
Ogretimini bireye kattig1 basari, 6zgliven ve problem ¢dzebilme becerisinin dgrencilere
kazandirilmasina yonelik hazirlanan aktiviteler, okuldncesi egitimden baslayarak
yiikksekdgretim egitimin sonuna kadar olan egitim ve Ogretimin her alaninda ve
kademesinde de yer almaktadir. Bu verilere gore, 6zellikle sanayi devriminden sonra
endiistri iilkelerinin okullarda verilen matematik egitimi ve 6gretimi programlarinin iinite
iceriklerinde, konu anlatim ve uygulamalarinda, 6l¢me degerlendirme yontemlerinde bir
takim kokli degisiklikler ve yenilikler yaptiklar1 gézlenmistir. Tiirkiye’de de bu egilim
yoniinde caligmalar yapilmaktadir. Bizde diinyadaki gelismis tilkelerin yapmis oldugu
matematik egitimi programi alaninda ki yenilik, uygulama ve ¢alismalar1 yakindan takip
ederek MEB tarafindan incelenmis ulusal ve uluslararasi arastirmalari iilkemize gore
uyarlayarak yeni bir matematik 6gretimi programi hazirlamistir.

Ulkemizde matematik 6gretimi programin yeniden hazirlanmasinin nedenlerini su
sekilde siralayabiliriz;

» Diinyada hizla gelisen teknoloji ve yapilan yeni bilimsel ¢alismalar,
Egitim 6gretim alanindaki yeni 6gretme/6grenme teknikleri,
Egitimde bireysel farkliliklari en aza indirerek esitligi saglamak,

Cagin gerektirdigi ekonomik bilgiye ve demokrasiyle i¢ ige bir egitim ihtiyaci,

vV V V VYV

Milli kiiltir ve degerlerimizin kiiresel degerler iginde yer alma ve degerlerinin
arttirmasi ihtiyaci,

» 12 wyillik temel egitim i¢inde kademeler arasindaki program biitinligiiniin ve
devamliliginin saglanmasi ihtiyaci,

» Sarmal yapida, birbirini tamamlayict ve konular arasinda biitiinlik saglanmasi
zorunlulugu,

» PISA, TIMMS, PIRLS vb. uluslararasi ¢apta yapilan sinav sonuglarinda alinan diisiik
puanlar.

Olarak belirtebiliriz.
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2.4. Matematik Ogretiminin Ulkemizde Ugradig1 Engeller

Cumhuriyetimizin ilanindan sonra degisen ve gelisen diinyaya ayak uydurabilmek
icin egitim sistemiz de koklii degisiklikler yapilmaya ¢alisiimistir. Bu degisim ve gelisim
en ¢ok matematik Ogretimi lizerinde odaklansa da kalic1 ve etkin bir ¢oziim halen
bulunamamustir.

Cumbhuriyetin ilanindan giiniimiize dek zaman zaman matematik O6gretimi
lizerinde ¢aligmalar ve yenilikler yapilsa da siireclerin kisa olusu ve devamli olmayist
matematik 6gretiminin gelisimi iizerinde kesin ve etkili bir basariy1 saglayamamaistir.
Hatta bazi olumlu yenilikler, uygulama alanlar1 bulamadiklar1 veya 6nemi anlasilamadigi
icin goz ardi1 da edilmistir. Bu sebeple iilkemizin ge¢cmis yillarda matematik 6gretimi
lizerinde yogun bir ugras gelistirmemesinden dolay1 giliniimiizde de Ogrenciler ve
egitimciler tarafindan matematik dersi halen anlatimi ve anlagilmasi zor bir ders olarak
goriilmekte ve istenilen basar1 bir tiirlii saglanamamaktadir.

Cumbhuriyetten giiniimiize dek 6gretmen egitimlerinde matematik dersi 6gretimi
konusu halen gelismis iilkelerde verilen egitimlerin ¢ok altinda goriilmektedir. Bu
durumun 6grencilerimizin girmis olduklari uluslararasi yapilan degerlendirmeler de
gelismis iilkelerin matematik smavlarin da aldiklar1 puanlarin altinda kalmalariyla
aciklanabilmektedir.

Matematigin temelinin atildig1 ilkogretim kademesinde gorev alan simif
ogretmenlerinin iilkemizde ki egitim fakiiltelerinde goérmiis olduklart matematik 6gretimi
dersleri igerik bakimindan yeterince verilmemekte olup bu derslerin isleyisi de gelismis
iilkelerde verilen matematik 6gretimi egitimlerinden olduk¢a geri kalmistir. Bu dersin
anlatils ve iceriginin {niversitelerden {iniversitelere gore farklilik gdstermesi
ogretmenler arasinda farkliliklara yol agmis olup ayrica gelismis iilkelerin yakaladig:
kurumsalligin yakalanamamis olusu da 6gretmen kalitesini diigtirm{istiir.

Gegmisten giiniimiize matematik 6gretimi yol kat etse de istenilen seviyeye
ulagamamasindan dolay1 halen egitimciler matematik 6gretimi konusunda ortak bir basari
saglayamamis olmakta ve bundan dolay1 da istenilen basari bir tiirlii elde edilememistir.
Glintimiizin gelisen ve degisen diinyasinda Ogrencilerimizin ayak uydurabilmesi
yaraticiliktan ge¢mektedir. Ancak matematik Ogretimi siireci iilkemizde bir tiirlii
oturtulamadig1 i¢in 6grencilerin yaraticiliklarr da istenilen seviyede gelisememektedir.
Yapilan caligmalarin yetersizligi ve kalitesinin diisiik olmasi bu engelin asilmasini da
zorlastirmaktadir.

Matematik ogretimi bir ezber dersi olmamasina karsin Ozellikle ilkokul
kademesinde verilen matematik egitimi 6grencileri merkeze alan degil 6gretmen merkezli
olup bundan dolayr da Ogrencilerin analiz edebilme, sentez kurabilme veya
yorumlayabilme alanlarindan uzaklasarak ezberleme yoOntemine birakilmistir. Bu
durumda 6grencilerimizin matematik alaninda ki yaraticiliklarini gelistirmede biiytik bir
engel ulusturup olumlu gelisimlerini 6niinii tikamistir.
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Ulkemizde matematik 6gretimini engelleyen bir diger faktdr ise matematik
derslerini anlatan 6gretmenlerin 6grencilerine vermis olduklar1 &devlerin kalitesinin
disik veya Ogretmenlerin bu Odevleri degerlendirme asamasinda yasadiklari
eksikliklerden kaynaklanmaktadir. Bunun yaninda verilen ddevlerin 6grenciler tarafindan
yapilip yapilmadigi 6gretmen tarafindan kontrol edilmemesi gergekte 0grencinin ders
konusunda ne kadar bilgi sahibi oldugunun da anlasilamamasina neden olmaktadir.

Matematik 6gretiminde bulunan Og8retmenlerin  kullandiklar1  metodlar
ogrencilerin matematik algisin1 da temelden etkilemektedir. Ogretmenlerin kullandiklar:
yanlis 6gretim metodlari, yanlis kaynak, yetersiz materyal ve 6grencilerin goziinde dersi
ilgi cekici hale getirmemeleri de 6grencileri matematik dersinde basarisiz olmalarina
neden olabilmektedir.

Matematik dersine 6grencilerin bakisini etkileyecek faktorlerden birisi de yas ve
gelisim 6zellikleridir. Ogrenciler yaslarma gére farkli ilgi alanlari ve yetistikleri cevreler
arasinda farklar olabilmektedir. Bu durum 6grencilerin matematik dersine bakisini
olumlu veya olumsuz anlamda etkilemektedir. Bu durum da matematik 6gretiminde
bulunan 6gretmenler bu farkliliklar1 sinif iginde iyi analiz etmeli ve tim 6grencileri
kapsayacak bir matematik 6gretimi sunmalidir.

Ogrencilerin yasadiklar1 cevrede ve ailesinde matematige bakis ve dneminin
kavranmamas1 6grencilerin okulda da matematik 6gretimine 6n yargili baslamalarina
neden olmakta bu da Ogrencinin basarisint disliirmektedir. Matematik dersi
ogretmenlerinin bu durumlar1 erken tespit ederek gerekirse 6grencinin gevresiyle ve
ailesiyle bu durumu paylasarak 6nlem almasi da gereklidir. Bu duruma 6nlem alinmaz ise
Ogrencinin matematige olan bakisi degismeyecek ve aranan basart bir tiirlii
saglanamayacaktir.

Matematik dersinde yasanan gerek ulusal gerekse uluslararasi sinavlarda yasanan
basarisizligin ve matematik kaygisinin temel egitimin ilk basamagi olan ilkdgretim
kademesinde Ogrencilere verilemeyen matematik becerilerinin eksikligi olarak
sOylenebilinir. Bu durum 6grencinin ve anne babalarinin da kaygilarina arttirmakta olup
velilerin 6grenciye ve Ogretmene olan bakisini olumsuz etkilemekte bununla birlikte
cocuklarina olumsuz yonde baski yapmaya itmektedir. Bu olumsuz baski ve zorla
matematik calistirma g¢abalar1 6grencinin matematik dersine olan korkusunu artirarak
yenilgiyi kabul etmesine neden olabilmektedir. Bu durum 6grencinin benlik, azim ve
kabiliyetlerini etkin bir sekilde kullanamamalarina neden olmaktadir.

Ogrencilerin ge¢miste yasadiklar1 matematik alaninda ki basarisizliklar1 da
matematik basarisinin dniindeki engellerden biridir. Ogrencinin ge¢miste matematik
dersi ile alakali yasamis oldugu bir olay, sinavlarda aldig koétii notlar veya dgretmeni
tarafindan derste azarlanmasi veya rencide edilmesi 6grencinin matematik dersine olan
ilgisinin ve basarisini azaltan bir etmendir. Bu durum aile ve dgretmenleri tarafindan goz
ard1 edilmesi 6grencinin matematik dersinde basarisinin azalmasina ve hatta bu dersten
kopmasina neden olmaktadir.
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Ogrenciler gegmiste matematik dersinde her ne kadar basar1 saglamis olsa da bu
basarilarinin aile ve 6gretmen tarafindan takdir gdrmemesi 6grencinin derse olan ilgisinin
azalmasina yol agabilmekte ve basarisinin diismesine neden olabilmektedir.

Ulkemizde matematik dgretiminin basarisiz olmasmin nedenlerinden biride dersin
olgusalliktan uzaklastirilip sistematik ve sarmal yapisinin disinda egitim vermektir. Bu
durumu su sekilde oOzetlersek ilkogretim kademesinde ki Ogretmenleri matematik
dersinde ki konulardan biri olan ritmik saymalar konusunu islerken 6grencilere carpma
konusunu hissettirmeden gecerlerse ileri ki donemlerde 6grenci, karsisina ¢ikacak olan
carpma konusunun temelini anlatmakta zorluk yasayacak, 6gretmen konuyu tekrar
islemek zorunda kalcagi i¢in zaman kaybna yol acgacak veya Ogrencinin konuyu
anlamasinda zorluk ortaya ¢ikardigi da gézlenmektedir.

Ulkemizde ki egitim fakiiltelerinin halen giiniimiiz teknolojileriyle donatilmamasi
ve bu teknolojilerin 6gretmenlere 6gretilmemesi sonucunda meslek hayatina atilan
Ogretmenler sinirsiz bilgi kaynagmin ve calismalarin bulundugu web ortamlarindan
minimum seviyede yararlanmaktadirlar. Aslinda web ortamlarinda her siif seviyesine ve
her ¢ocuk seviyesine gore etkinlikler veya konu anlatimlari bulunmakta iken 6zellikle
egitime yol veren 6gretmnelerin bu alandan yeteri kadar faydalanmamalar1 6grencilerin
matematik bagarilarinin artislarinda azaltici bir etken olusturmaktadir.

Matematik 6gretiminin basarisiz olusuna siif i¢indeki 6grenci-egitimci arasinda
olusan iletisimde yasanan kopukluklarda 6rnek verilebilinir. Ogrencilerin ilgisini
¢ekmeyen bir ders sonucunda 6grencilerin derse karst olumsuz bir algi gelistirmelerine
neden olmakla birlikte 6grencilerin matematik dersine bakisint da olumsuz yonde etki
gostermektedir.

2.4.1 Matematik Ogretimi Sirasinda Ogretmenlerin Karsilastigi Engeller
Matematik dersi i¢inde bulunan gereksiz konular (standart olmayan 6l¢me araglari vb.)
Ders kitaplarinin yeterli donanima ve etkinliklere sahip olmamasi.

Matematik 6greniminde var olan programlarin sik¢a degistirilmesi.

Ozellikle dogu bélgelerimizde bulunan birlestirilmis siniflarin olmasi

Ailelerin 6gretmen ve 6grenci iizerinde kurmus oldugu baskilar.

Ogrencilerin, matematik sinavlarmdan duydugu kaygi diizeyi.

Matematik dersi i¢in okullara yeteri kadar materyal desteginin yapilmamasi.

vV V V V V VYV VY

Matematik Ogretiminde bulunan G6gretmenlerin seminer donemlerinde kaliteli bir
egitim siiresi ge¢cirmemeleri

v

Bazi siniflarin ¢ok kalabalik olusu ve egitim-6gretime uygun olmayisi.

» Bircok smifta 6gretmenin gerekli teknolojik alt yapryr kullanacaklari sistemlerin
bulunmamas.
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2.5. Ge¢misten Bugiine Egitimdeki Teknolojik Gelismelere Genel Bir Bakis

[k ¢aglardan itibaren bulunan kalintilardan yola ¢ikarak insanoglunun bilgiye ve
arastirmaya olan meraki bugiine dek devam ettigi goriilmektedir. Bu merak ve gelisim
istegi insanlarin pek ¢ok alanda yeni buluslar bulmasina ve bu buluslarin sayesinde de
teknolojik gelismelerin yasamasina olanak saglamistir. Bu gelismelerin 1s1ginda dogan
teknolojik gelismeler insanlarin sosyal hayatlarini kolaylastirdig1 gibi egitim alanininda
da uygulanan programlarinin gelisimine katki saglamistir.

Gegmis zamanlarda kullanilan egitim alaninda ki teknoloji ile giliniimiizde
kullanilan teknolojiyi bir gérmek elbette ki imkansizdir. Egitim alaninda yapilan
teknolojik gelismelerin basinda siiphesiz ki ilk ¢aglarda yasamis olan insanlarin magra
duvarlarina yapmis olduklar1 resimler veya sekiller olmustur. Ciinkii bu durum
insanoglunun karsisindakine veya gelecek nesillere i¢indeki durumu yani o déonemde ki
bilgiyi aktarma istegi oldugudur. Bu durumu ilk 6gretme yolu olarak da adlandirabiliriz.

Egitim alaninda ki yasanan teknolojik gelismelerin bir sonraki adimina bakacak
olursak karsimiza en temel olarak yazinin icadi ve bu icadin egitim alanina uygulanisi
gbze carpmaktadir. Yazinin icadi ile teknolojik gelismeler yaziya gegirilme imkani
bulmustur. Yaziya gecirilen bu teknolojik gelismeler uzak bolgelere ulasarak orada ki
insanlarin yeni bilgiler ve teknolojik gelismelere yon vermelerine olanak saglayarak
biiyiik bir adim atilma sans1 yakalanmustir.

Yazinin icadi da tabiki beraberinde maatbaganin dogusuna zemin hazirlamigtir.
Maatbaga teknolojisi sayesinde yazilan yazilar ¢cok daha kisa siire igerisinde ¢ogaltilmis
ve dagitilmistir. Daha sonralar1 daktilo icat edilerek egitimcilerin bilgilerini kagitlara
aktarmasindan biiyiik kolaylik saglamistir.

Gecmisteki egitim teknolojileri semboller, sekiller, resimler ve egitimcilerin
hareketleri yani beden dilleri ile sinirhiyken gonlimiiziin teknoloji olanaklarinda ise bu
durum Ogrencileri daha merkeze alan 6grencilerin gorsel ve dokunsal alanlarina hitap
eden icat ve araglara birakmisti.

Teknolojinin egitim alanina girisine glinlimiize yakin ve bildik bir 6rnek vermek
gerekirse Ogrencilerin matematik derslerinde kullandiklar1 abakiisleri sdyleyebiliriz.
Daha o6ncesinde toplama islemlerini elle, fasiilye ile veya cubuklar yardimiyla yapan
ogrenciler abakiisiin icad1 ve egitim alanina girmesiyle daha kolay yapar hale gelmislerdi.

Teknolojinin egitim alaninda en hizli ilerleyisi ve gelisimi 21. yiizyilda olmustur.
Bu donemde pek ¢ok teknolojik cihazin icat edilmesi ile birlikte bu aletlerin egitim
alanina dahil edilmesi gelisen ve degisen diinyaya ayak uydurmanin bir gerekliligi
olmustur. Giinlimiizde okullarin pek cogunda akilli tahtalar, tabletler ve bilgisayar
siiflar1 olusturulmustur. Bu sayede 6grenciler de giinliik hayatlarinin hemen hemen her
alaninda bulunan bu teknolojik aletleri okullarda da gérmiis okula ve derslere olan ilgileri
artmigtir. Boylece Ogrencilerin bilgiye ulasim hizlart artmis ve yeni gelecek olan
teknolojilere uyum becerileri de ayn1 6l¢giide gelismistir.
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2.6. Egitimde Bilgi ve Egitim Teknolojileri

Egitim siirecinde yer alan 6grenme aktiviteleri de ayrilmaz bir biitiin i¢erisinde
bulundurulmalidir. Ogrenme ortamlar1 hazirlanirken, 6grenmenin merkezinde yer alan
Ogrencilerin isteklerinin ve diisiinceleri de alinarak olusturulup zenginlestirilmesi
gerekmektedir. Bu zenginlestirme faaliyetleri, sosyal hayatimizda da bizim ayrilmaz bir
parcamiz olan ve yasamimizi Kkolaylastiran teknolojiyi egitim sistemimize
uygulanmasiyla basari saglanabilinir.

Teknoloji ve egitim birlikte kullanimiyla, fertlerin yasayislarina, sosyal
iliskilerini, milletlerin birbirleriyle olan kiiltiirel, siyasi ve ekonomik iligkileri segmede en
onemli etkenler arasdindadir. genellikle teknoloji sahasinda goézlenen degisim ve gelisim
egitimin bu baglaminda yeniden yapilandirmasini hizlandirmistir. Bu sebeple egitim ve
teknoloji birbirine baglh ve i¢ ice kavramlardir. Bu noktada egitimciler egitim teknolojisi
kavramini ortaya ¢ikarmustir.

Egitim teknolojisi kavraminin en genel tanimini ise su sekil de yapabiliriz,
O0grenme-6gretme ortamini etkili ve ilgi cekici bir bicimde olusturan, 6grenme ve
Ogretmede siirecinde meydana gelebilecek sorunlar1 ortadan kaldiran, bilgiye ulagmada
hizl1 ve pratik olan, {iriiniin kaliciligin1 ve kalitesini arttiran bir sistemler biitiinii olarak
tanimlayabiliriz.

Egitim teknolojisinin bireye kazandirdiklar1 ve egitim teknolojisinin hedeflerini
su sekilde maddelendirebiliriz;

» Egitim sirasinda ortaya ¢ikabilecek bilgi eksikligi veya yanlisliklarini hizli bir bigimde
giderebilmek.

Ogretme ve 6grenme ile alakali uygulama asamalarmi ve siirelerini diizenlemek.

A\

Egitim kurumlarin1 ve egitimin her kademesini bir biitlinliik igerinde iglemesini
saglamak.

Ogretim programlar1 icerigin de siirekliligi saglamak.
Egitim personelinin ¢aligma siiresindeki isleyisini ve verimliligini arttirmak.

Ogrenme siirecini 6grencilerin ilgi, yetenek ve becerilerine gore diizenlemek.

YV V VYV V

Egitim teknolojisi sayesinde daha fazla gorsel materyal veya 6grencinin merkezinde
oldugu yaparak yasayarak 6grenme ilkesine uygun siniflar diizenlemek.

Gilinlimiizde bilginin degigebilmesi ve yeni bilgilerin ortaya ¢ikmasi, teknolojinin
cok seri gelisim gostermesi ve farkli alanlarda yayginlagsmasi, egitim ve 6gretim alaninda
biiyiik farkliliklara ve degisimlere neden olmaktadir. Bu da teknolojinin egitim sistemi
icinde kullanilmasini kaginilmaz hale getirmistir. Egitimde teknoloji kullanilmasinin
nedenlerini asagidaki gibi siralamak miimkiindjir;

» Egitim deki kaliteyi yiikseltmek.

> Ogrenci ve 6gretmen verimliligini arttirmak.
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» Egitim materyallerinin ¢esitliligini arttirmak.
Egitimde kullanilan materyallerin sanal ortama taginmasiyla maliyeti diistirmek.

> Ogrencilerin okul disinda da ihtiya¢ duyabilecegi bilgilere daha pratik ve rahat
ulasabilmesini saglamak.

» Teknolojide ki gelisime karsilik verebilmek.
Ders etkinliklerinin daha hizli ve pratik olarak yapilabilmesini saglamak.

21. ylizyildan itibaren diinyadaki gelisen teknoloji i¢inde bireyler ve toplumlarda
kokli degisim ve doniisiimler yagamistir. Diinyada yaganan bu doniisiim ve degisimlerin
en Onemli uyarani, sliphesiz ki bilginin kendisidir. Yeni bilgilerin ortaya c¢ikisi,
erisebilecek bilginin miktarindaki artis ve bilgiye ulasilabilecek yollarin gelisimi ile bu
hizli degisim, hayatimizin her alaninda ki egitimden sagliga, ekonomiden tarima,
tiretimden tiiketime hatta savunmaya, kisilerin sosyal iletisiminden diigiince yapilarina
kadar yasadiklari toplulugun biitiin kademelerini etkilemektedir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinde( BIT), meydana gelen bu seri degisimler ve gelismeler ise yukarida
belirtilen hayatimizdaki tiim sistemleri etkiledigi gibi egitim sistemimize etkilemistir.
Degisen ve gelisen diinyadaki yeni bilgilere, arastirmalara, deneylere ve bilimsel
calismalara ulasabilmek icin toplumun her kesiminde bulunan bireylerin ihtiyaglar
dogrultusunda teknolojiyi kullanmalarinin artmasiyla birlikte Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanilmas1 giinliik yasantimizda vazgecilmez bir ara¢ konumuna
gelmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri araglari, istenilen bilgiyi elektronik ortamlarda hizli
bir sekilde bulabilen, aktarabilen, sekillendirebilen, bigcimlendiren ve iirtinleri dijital
olarak saklayabilen sistemler biitiinii olarak tanimlayabiliriz. Bir bagka tanima gore ise
BIT, yasam boyu 6grenme gereksinimi olan bireylere, bilgiye ulasmada kiiresel erisim
olanaklar1 saglamanin yenilik¢i yollar olarak tanimlanmistir. (Odabasi, 2006).

Insanlar dogumdan &liime kadar siirekli bir 6grenme siireci iginde yer alir. Bu
yasam boyu 6grenme siirecinde sadece kendilerine 6gretilmek istenen davranislar veya
bilgilerin disinda kendi istekleri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda ki bilgi ve davranislar1 da
o0grenme olanagi bulurlar. Ancak bu beceriye sahip olmanin en Onemli sarti bilgi
okuryazari olabilmekten ge¢cmektedir.

Akkoyunlu ve Kurbanoglu (2003) yasam boyu 6grenme ile bilgi okuryazarligi
arasindaki iliskiyi asagidaki sekilde agiklamaktadir:

e Yasam boyu 6grenmenin amag oldugu yerde bilgi okuryazarlig1 aragtir.
e Bilgi okuryazarlig1 yasam boyu 6grenmeye temel teskil eder

e Bilgi okuryazarligi becerilerine sahip olmayan birey yasam boyu Ogrenmeyi
gerceklestiremez

Bilgi okuryazarligi kavramini en genel anlamda su sekilde sdyleyebilir:
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Ihtiyag duyulan bilgiye miimkiin olan en kisa siirede ulasmay: ve ulasilan bu
bilgileri ¢oziimlen dirilmesini kapsamaktadir. Bilgi okuryazari olan bir birey ulastig
bilgiyi aktif bir sekilde kullanabilmek amaci ile yazili metinleri ya da sanal ortam (web,
gorsel, isitsel, vb.) tiirlerini taniyabilen, aradig1 bu bilgileri farkli kaynaklardan bulabilen,
gereksiz  bilgileri ayiklayabilen ve degerlendirebilme yetenegine sahip bireydir.
Ulkemizde de bilgi okuryazarligina gosterilen deger her gegen zaman ¢ogalarak devam
etmektedir.

MEB tarafindan ilkogretim okullarinda 2005-2006 egitim-0gretim yilinin
basinda uygulamaya koydugu yapilandirmaci yaklasim temelli 68retim yontemi ile
olusturdugu yeni egitim programlarinin hedefledigi esas unsurlar arasinda “Bilgi ve
egitim teknolojilerinin, bireyin hedefledigi yolda, en etkili ve aktif bir bigimde
kullanilmas1” ifadesi ile vurgulamistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmak i¢in gerekli olan becerileri su sekilde
maddeleyebiliriz:

o Bilgi ve iletisim teknolojilerini ihtiyaglara gére uygulama bilgisinde dogru karar
alabilmesinde.

BIT’ i kullanim asamasinda tasarim yapabilme.

BIT’ in kullanilmasr igin gerekli bilgi ve yetenege hakim olma.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde ki kaynaklardan bilgiye ulagsma.

o Birey Bilgi ve iletisim teknolojilerinde ki kaynaklardan taradigi bilgileri
ihtiyacina gore ayiklayabilme ve dogru uygulamayi yapabilme.

o Ayikladigi bilgilerden, ise yarayan bilgileri segme.
o Secilen bilgileri analiz etme ve bir sonuca varma.
o Sonucu uygun uygulamalarda, sunularda ve yeni ortamlarda kullanma.

Bilgi ve iletisim teknolojisi kullanim becerisi sadece teknik bir bilgi birikimi
olarak diisiiniilmemelidir. Ayn1 zamanda bu becerileri giinliik hayatimizda karsilagtigimiz
problemleri ¢6zmede, is hayatimiza aktarabilme ve ihtiyacimiz dogrultusun da
belirledigimiz hedeflere ulagsmada, giivenli bir bi¢imde kullanabilmek gereklidir. Bu
siire¢ icinde gelisen ve degisen yeni bilgilere ulagsmada ayrica, bireylerin iginde
bulundugu modern topluma uyum saglayabilmesinde BIT’ i etkin kullanabilme
becerilerine sahip olmalart da ¢ok biiyiik éneme sahiptir. BIT* ler aranilan bilgiye
ulagmada, bilgiyi diizenlemede, bilgiyi saklamada, bilgiyi yeni bilgilerle gelistirmede ve
analiz etmede kullanilabildigi gibi var olan problemi sematik hale getirmede ve sorun
¢ozmede de siklikla kullanilmaktadir. BIT’ ler, farkli diisiincedeki birey, toplum,
topluluklarin ve kiiltiirlerin olusturdugu goriis ve tecriibelerine hizli bir bi¢imde
ulasilabilmeyi saglamaktadir. BIT” lerin bu 6zelligi ile bireylerin kendi aralarinda ki
sosyal iletisimlerini ve kuruluslarin genis boyutta isbirligi icinde olmalarin1 saglayarak
ellerindeki bilgileri birbirlerine aktarmalarini kolaylastirmaktadir. Bu nedenle gelismis
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iilkeler, egitim alanindaki gelisme hedeflerini belirlerken, BIT’ leri kendi egitim ve
Ogretim programlariyla birlestirerek belirlemektedir. Ancak bu amaglar belirlenirken,
sadece bilgisayarlarin ya da elektronik {irtinlerin okullarda kullanilmasina karar verilmesi,
hangi tiir yazilim ve bu yazilima uygun donanimlarin okullarda kullanilmas1 gerektigi
lizerine yapilan arastirmalarin ¢ok tstiindedir. Esas diisliniilmesi gereken, gelisen
teknolojinin egitim siirecinde en etkin bi¢cimde kullanilmasina yonelik Ogretim
programlarinin hazirlanmasimin yaninda, hizmet ici egitim kalitesinin ve okul i¢i ve
smiflardaki fiziksel ortamin yeniden sekillendirilmesi gibi birgok degiskeni de igine
almaktadir.

2.6.1. Egitim Teknolojisinin Faydalar

Teknolojik aletlerin egitim ve dgretim siireci iginde kullanimiin &grencilere
sagladig1 katki yadsinamaz bir gergektir. Giiniimiizde her gecen giin gelisen, yeni bilgiler
sunan, pratik ¢oziimler lireten, aradigimiz bir bilgiyi dakikalar hata saniyeler i¢inde
bulabilen ve yasamimiz O6nemli bir noktada basitlestiren teknolojik cihazlarin son
donemlere kadar 6grencileri ve 6gretmenleri egitim ve dgretim siireci icinde olumsuz
etkiledigi sdylenmisti. Bu olumsuz sdylemlerin temelinde ise 6grenciyi ve 0gretmeni
tembellige alistirdig1 varsayimi tizerinde durulmustu.

Teknolojinin egitim sistemimizde bu kadar aktif olmadig1 donemlerde aradiklar
bilgiye ulasamayan Ogrenciler, aradiklar1 bilgileri O6gretmenlerine  sorarak
ulasabilmekteydi. Fakat 6gretmenler okul disinda 6grencilerin yanlarinda olamamalari
Ogrencilerin aradiklar1 bilgiyi es gegerek unutmalarina ya da etrafinda bulunan kisilerin
sOyledikleri dogrulugu kesin olmayan cevaplari almaktayda.

2005 yilinda Milli Egitim Bakanliginca gecilen yapilandirmaci yaklasim ile
egitim 6gretim siireclerinin biiyiik bir kisminda 6grenciler gorev almaya baglamistir. Bu
durum Ogrencinin sistem i¢inde aktif rol oynamasini bdylece de aradigi dogru bilgiye
kendisinin ulasmasini desteklemistir. Gelisen ve degisen egitim sistemi i¢inde teknolojik
cthazlar, olumlu bir sekilde kullanildiginda egitim ve 6gretime sagladig1 olumlu olanaklar
oldukga fazladir. Diinyada teknolojinin egitim alaninna sagladig: katkilar1 géren pek ¢cok
iilke, egitim ve 0gretim programlarini teknolojik gelismelere uygun olarak planlayarak
olusturmus ve bu sayede de teknolojinin sagladig1 olanaklarin tiimiinii egitim ve d6gretim
sistemlerine kazandirmiglaridir.

Tiirkiye’ de pek cok Ogretim kurumunda olan akilli tahta, tablet, 1sildak,
dokunmatik bilgisayarlar teknolojik aletlere 6rnek verilebilir. Bu tiir teknolojik aletler
ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirarak islenen konular ilgi ¢ekici hale getirerek
ogrencilerin verilen bilgileri ve konular1 daha akilda kalic1 bir sekilde pekistirilmesini
saglamaktadir. Bu tiir teknolojik aletlerin egitim diinyasina girmesiyle dgrencilerin
egitim ve Ogretim slireglerini daha hizli tamamlamalarimi saglamakla birlikte
Ogretmenlerinde konular1 6grencilere tam olarak anlatabilme imkanini saglamaktadir.

Teknolojik cihazlarin egitim ve Ogretim siireclerine sagladig: katkilar sadece
bunanla kalmamaktadir. Gliniimiizde iilkemizde hemen hemen her evde bilgisayar ve
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internet olmayan ev yok gibidir. internetin olumsuz pek c¢ok igerigi oldugunu bilsekte
bunun yaninda dogru ve bilingli kullanildiginda da bir¢ok egitim ve Ogretim siirecine
olumlu katk1 saglayan bilgilerin oldugu da bir gergektir. Ogrenciler ihtiya¢ duyduklari
her zaman ve her mekanda internet 1 kullanarak eksik olduklar1 konularin anlatimlarina,
cozmek istedikleri testlere, degerlendirme sinavlarina, egitsel videolara veya egitsel
oyunlara kolayca ulasabilme olanagma sahiptirler. Bununla birlikte televizyonda
yayinlanan pek ¢ok egitsel programlara, belgesellere gelisen ve degisen diinyanin kiiltiirel
bilgilerini anlatan faydali programlari i¢inde bulundurdugu yapisiyla 6grencilerin egitim
ve 0gretim siireclerine katki saglamaktadir. Kisacasi teknolojik cizhazlarin tiimii egitim
ve 0gretim siirecine katki saglamakta olup 6grencilerin bilgilerini arttirici ve tazeleyici en
temel kaynaklardan biri olmustur.

Hizla gelisen ve degisen diinyanin yeni ve gegerli bilgilerine ulasmak i¢in egitim
sisteminin i¢in de dahil olan teknolojiyi, 6gretmenlerinde en aktif bir sekilde 6grencilere
sunmalar1 gerekmektedir. Glinlimiiz de gelismis olan ve gelismekte olan tiim iilkeler
yaptiklar1 arastirmalar neticesinde teknolojinin egitimde kullanilmasiyla &grenci
basarilarinin artmasinda yarar sagladigini gormiislerdir. Bu yararlar1 asagidaki gibi
belirtmek miimkiindiir:

1. Esneklik: Temelinde egitim teknolojisini dayanak noktasi alan egitim ve ogretim
sistemi, Ogrenciye ve egitimci ve diledikleri siirece egitimi uygulayabilme avantajini
saglamaktadir. Egitimi uygulayan birey, egitim etkinliklerini veya caligmalarini iletisim
teknolojileri sayesinde kolaylikla dgrencilere génderebilmektedir. Ogrenci diledigi vakit
ve ortamlarda egitim etkinliklerine erisebilmekte ve kendisine uygun gordiigii olan zaman
dilimlerinde egitimine devam edebilmektedir. Bu sekilde de, hayati boyunca egitim
alabilme imkani ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte, egitimci kendisine ait metodlar
uygulayarak, zenginlestirilmis nitelikli etkinlikler ve {riinler yaratabilme imkania
erismis olmaktadir.

2. Kaynagindan Bilgi Edinme: Egitim teknolojileriyle birlikte 6gretmen ve dgrenciler,
ihtiya¢ duydugu bilgi hakkinda ilk agizdan bilgi alabilmektedir. Ornegin, bilisim sistemi
ve gorintlilii konusma ile alinmakla istenen bilgi ilk elden alinir. Bu teknolojilerin
kullanimi1 ile konusunda uzman kisiler, egitim ve 6gretim ortamlarina bizzat katilarak
ogrencilerin ihtiya¢ duydugu ve aradigi bilgiler hakkinda gereken ve gegerli olacak
konuyu kendileri anlatabilmektedir. Bu yontemle birlikte, 6grenciler konular1 hizli ve
pratik olarak &grenecekler ve konu hakkinda konusunda uzman kisilere soru sorma
imkan1 da elde etmis olacaklar.

3. Olanak ve Firsat Esitligi: Egitim teknolojisi, gelisen ve degisen diinyada ki yeni
bilgilere hizl1 bir sekilde ulasmanin yan1 sira gelistirilmis ve zenginlestirilmis olan okul
ici veya okul diginda ki egitim- 6gretim alanlarini iilke smirlarindaki her bolgesine
bununla birlikte de diinyamizin en fiicra bolgelerinde yasayan insanlara bile bilgiyi
ulastirabilme olanagina imkan saglamistir. Bu sayede, tim 6grenciler esit ve yiiksek
kalitede egitim alabilme olanagi saglanacaktir. Egitim sistemimizde aktif bir sekilde
kullanilacak olan egitim ve Ogretim teknolojileri iilkemiz de biiyiik bir sorun olan
ogrenciler arasinda yasanan egitimdeki firsat esitligi problemini de tamamen ortadan
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kaldiracaktir. Bununla birlikte ¢esitli nedenlerden dolay1 bedensel 6zrii olan 6grencilere
de egitim alabilme olanag1 saglanacaktir.

4. Farkh Secenek Sunabilme ve Uygulamanin Kalitesi: Egitim alaninda kullanilan
teknoloji ile bireysel, grup ve kitlesel 6grenme yontemlerinin gelistirilmesine imkan
saglamaktadir. Ornegin, dgretmenler dgrencileri derse cekmekte ve dgrencilerin ilgilerini
arttirmak i¢in Power Point, Movie Maker, Paint, activinspire gibi programlar1 kullanarak
anlatilan konular1 daha aktif ve etkin bir sekilde isleyebilir. Bu programlar sagladigi
olanaklar, egitimcinin isledigi dersi daha kaliteli ve akilda tutulabilecek bir sekilde
sekillendirebilir.

5. Uretkenlik: Ogretmene ve dgrencilere birden fazla alternatif 6grenme ve 9gretme
olanaklari, egitimde kullanilan teknolojiler sayesinde saglanabilir. Ayni zamanda
ogrencilerin bireysel farkliliklarini etkin bir sekilde kullanmalarini saglayarak bireysel
karar alma ve yeni iriinler yaratma gii¢lerinin de gelisimine olanak sunmas1 da, egitim
teknolojisinin 6teki olumlu yanidir. Cesirli ve farkli alanlar kullanrak farkli ve yenilikg¢i
ogretme ve Ogrenme stratejileri meydana getirebilmektedir. Ogrenciler, egitimde
kullanilan teknolojilerden faydalanarak, becerilerini ve yeteneklerin gelistirebilmektedir.

6. Bireysellestirilmis Ogrenme: Ogretmenlerin kullanmakta olduklari egitim alaninda
ki teknolojiler 6grencilerin bireysel farkliliklarini g6z oniine alarak her Ogrencinin
ithtiyacina gore uygun olan bireysel egitim firsatlarin1 sunabilir. Egitimde kullanilan
teknolojinin bu 6zelligi ile tek basina ders galigmasini haz alan 6grenciler veya basarisini
bu yontemler daha fazla yiikselten 6grencilere de imkan saglanmis olunur.

7. Yaratiaa Egitim ve Pratik Ogrenme: Egitim sisteminde kullanilan teknoloji,
ogrencilerdeki yaraticilifi ve Ogrencilerin bilgileri 6grenmelerinde ki hizlarim
arttirmaktadir. Nitelikli egitim alanlar ile 6grenciler yeni diisiince ve yaraticiliklarini
kolaylikla ortaya ¢ikarabilirler. Bununla beraber dgrenciler, egitim alaninda kullandig:
teknoloji ile 6grenmede ki hizlarini gelistirirler.

8. Gercek Deneyimler Kazandirma: Egitimde kullanilan teknolojiler ile 6grenciler
ithtiya¢ duyulan bir konuda ya da gercek hayatta karsilasabilece§i sorunlari ¢6zmede
deneyim kazanir. Ornedin Sosyal Bilgiler dersinde Tiirkiye'nin komsular1 konusu
islenirken bu konu ile ilgili bir belgesel seyretmek, 6grencilerin Tiirkiye’nin komsularina
gitmeden bu {ilkeler hakkinda birden ¢ok bilgi 6grenilmesini saglar.

9. Yasam Boyunca Ogrenim: Egitimde kullanilan teknoloji ile 6grenciler yasam boyu
ogrenimlerini siirdiirebilirler. Ogrenciler, diledikleri zaman ve bulunduklar1 her yerden
ihtiya¢ duyduklar1 egitimi alabilirler. Aradiklar1 bilgilere ve deneyimlere ulasmak icin
bulunduklar1 ortam ve ¢evrelerini degistirmek zorunda kalmazlar.

10. Etkin Bir Rolde Bulunma: Ogrencilerin i¢inde bulunduklari, egitim-dgretim siireci
icinde etkin bir rol almalar1 gerekir. Bu siirecte ise 0gretmenler sadece ise yon gosterici
ve danisman konumuna gelmektedir. Ogrenciler, kendi cabalari neticesinde ihtiyag
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duyduklart konular hakkinda bilgiye ulagmaktadir. Ulastigi bu bilgileri kendi
ihtiyaclarina gore diizenleyecek ve ¢oziimleyecektir.

2.6.2 Egitimde Teknoloji Kullanim

Gliniimiizde gelismis olan iilkelerin hepsine bakildiginda ortak goriis olarak,
ulagilabilecek en yiiksek ekonomik ve sosyal gelisim diizeyine ulagsmanin en 6nemli
faktorlerden birinin teknolojiyi etkin kullanmanin oldugunu kabul etmektedirler. Bilgi
teknolojisinin, verimli ve geregince kullanilmasi ile hizli gelisen ve degisen diinyanin
yeniliklerine daha hizli bir sekilde ayak wuydurulacagi fikrinde birlesmisler ve
yatirimlarinin ¢ogunu teknoloji gelisimi ve kullanimina aktarmislardir. Bu durum,
egitimde teknolojik alanda ve bunun yaninda da bilimsel ¢alismalarin Oniinii agma
konusunu sart kilmistir. Ozellikle iletisim ve bilgi alanlarinda yasanan hizli gelismeler ile
modern diinyanin egitim sistemine ve seviyesine erisebilmek i¢in egitim programlari ile
teknoloji kullaniminin biitiinlestirilmesi de kaginilmaz hale gelmistir. Egitim verimini,
kalitesini ve etkinligini artirmak, daha ¢ok insana ulasarak onlara da egitim imkanini
yaratmak, egitim ve 6gretim etkinliklerini bireylerin ihtiyaglarina gore diizenlemek i¢in
bilgisayar teknolojisinden tablet, akilli tahta vb.) egitim sahasinda faydalanma istekleri,
hizli bir sekilde siirmektedir. Bu teknolojinin egitim ve dgretim alanina dahil olmasi,
Ogretim ve egitim siiresinde, okul ve ders programlarinda degisimlere sebep olmakta,
standartlasmig bilgi paylasimina yol agan egitim ve Ogretim siireglerinde de radikal
degisimlere neden agmaktadir.

Egitim siirecinde sanal materyal (bilgisayar) kullanim1 su bes baslik seklinde
siiflayabiliriz;

1. Egitimde Arastirma Yaparken Bilgisayar Teknolojisinden Yararlanma:

Bilgisayar teknolojisinin kullanimiyla, egitim arastirmalarinda 6nemli bir asama
bireyin arastirma sonucu veya ulastig1 bilgilerinin yazima gecirme isleminde yardimci
olabilir. Bunun yaninda ulastigi bilgiyi veya konuya iliskin yazilarini bilgisayara
aktararak onlar1 depo ederek yani klasorleyerek, arastirmacinin istedigi anda alan yazdigi
ve sakladigr bilgiden ihtiyag duydugunda faydalanma imkéanma ulasabilmesi
saglanmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin egitim alaninda yapilan ¢alismalara katkisi ise
aragtirmanin tasarimint ve diizenini kendisinin istedigi gibi ve ilgi alanina gore
olusturabilmesidir. Bilgisayar yardimi ile egitim arastirmacisi aragtirmanin niteligine ve
niceligine uygun tasarima karar verebilir. Arastirmacinin yapmis oldugu arastirmanin
sonunda ulastig1 bilgilerin ¢oziimlemesi ve ¢oziimleme sonunda yapilacak olan
yorumlamalarin olusturulmasinda da bilgisayarlar aktif olarak arastirmay1 yapan kisiye
hizmet etmektedir. Cok uzun vakit kaybina yol agacak olan ve ayn1 zamanda yorucu olan
bu isleri, bilgisayara yliklenen istatistik programlarini kullanarak, ¢ok kisa bir zaman
dilimi i¢inde neticelendirmek miimkiindiir. Diinyada ki teknolojinin ¢ok seri bir bigimde
geligsmesiyle bireyin ulagmak istedigi bilgileri ve ilgi alanlarina hitap eden video, makale
ve slaytlar diinya literatiiriinde taramak, bilgisayar yardimiyla dakikalar hatta saniyeler
icinde yapilmaktadir. Diinyanin en gelismis bilgi ag1 olarak diisliniilen internetin
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sagladig1 imkanlar dahilinde arastirmact ulagsmak istedigi her konuya ve kuruluslarin
bilgilerinden yarar saglayabilir. Ozellikle arastirmacinin ulasim konusunda sikint1 ¢ektigi
hemen hemen diinyanin her bdlgesinden ihtiya¢ duydugu bilgi ve kaynaklari internet
sayesinde hem zamandan hemde maddiyattan kazanarak oldukca rahat ve kolay bir
bicimde ulagmas1 kolaylagmustir.

2. Egitim Hizmetleri Yonetim Kisminda Bilgisayar Teknolojisinden Yararlanma:

Egitim sektoriinde bulunan 6gretmenleri c¢alisan personelleri ve Ogrencileri ile
diger alanlarda bulunan sektorlere kiyasla daha genis toplum ve topluluklara
seslenmektedir. Bu sektorlerdeki yapilan islerin el ile yapiliyor olmasi ¢ok fazla siire
israfina ve kanisikliga sebep olmaktadir. Egitim kurumlarimin aldiklar1 hiikiimlerin
giivenilir ve islevsel donelere dayanmasi ¢cok onemlidir. Bu sebeple, bazi rutin isleri
hizlandirmak ve bazen de bu ¢aligmalardan kurtulmak, kurumun isleyisini hizlandirmak
ve gegerliligini yiiksekltmek bakimindan bu olanaklarin olusturulmasinda, bilgisayar
teknolojisinin 6nemi yadsinamaz bir gercektir. Okullarin yonetim agisindan bilgisayarlari
kullanim alanlarindan bazilarini su sekilde siralayabiliriz:

» Personel bilgilerine ulasim ve bu bilgilerin takibi,

» Demirbas listelerinin hazirlanmasi ve takibi,
» Maas ticretlendirme tablolariin ve bordrolarini hazirlama,
» Ders giris ¢ikis saatlerinin hazirlanmasi
» Ders plani tablolarinin olusturulmast,
» Kurum i¢i ve dis1 yazismalarin gerceklestirilmesi ve bu yazigmalarin dokiimlerinin
tutulmasi,
> Ogrencilerin bilgilerinin ve kayit ve tutanaklarmin dosyalanmasi,
» Kurum i¢i alinan kararlarin saklanmasi
» Merkezden gelen kanun, tiiziik ve yonetmeliklerin dosyalanarak korunmasi,
» Kurum icinde yapilan degisimlerin sanal ortama (bilgisyar) uyarlanmasi ve

saklanmasi.

3. Yapilan Degerlendirme ve Olcme Hizmetlerinde Bilgisayar Teknolojisinden
Yararlanma:

Egitim ve 6gretim faaliyetleri sonucunda, dgrencilerin belirtilen amaglara ne kadar
ulagabildiklerini 6grenebilmek ©nemli bir egitsel oOzelliktir. Ciinkii  6gretim
programlarinin daha verimli olabilmesini saglamak ve bu baglamda O6gretim
programlarin1  gelistirmek, Ogrencilerin oryantasyon siireglerinin ve bagarilarinin
bilinebilmesi ile imkan dahilindedir. Bu alandaki 6l¢gme ve degerlendrime ¢aligsmalarinin,
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eskisi gibi geleneksel anlatim bigiminde yani 6gretmenler tarafindan yapilmasi, gelisen
diinyanin egitim sisteminin temelini olusturan 6grenci merkezli egitime uzak kalmakta
bunun yaninda vakit kaybina sebep olmakta ve de gegerli ve giivenilir olmamaktadir.
Egitim siirecinde 6lgme ve degerlendirme asamas1 genel olarak agagidaki ii¢c temel amag
i¢in kullanilmaktadir:

> Ogrencinin bilgi diizeyini belirlemek;
> Ogrencinin egitim ve 6grenim etkinliklerinde izlenmesi;
> Ogrenme giicliigii olan dgrencilerin belirlenmesi ve uygun ¢oziimlerin bulunmast.

Bu veriler 1s1nda, bilgisayar teknolojisini verimli bir bi¢imde kullanabilmek
miimkiindiir. Ogretmenler dersleler alakali ¢alismalar yaptiktan sonra, bu sorular ve
calismalar bilgisayar ortamina aktarir ve bilgisayar ortaminda saklar. Ogretmen
degerlendirme yapacagi vakit onceden hazirladig1 ve bilgisayarda hazir bir sekilde
bulanan bankasindan yararlanirken hazirlamakta oldugu yeni soru ve g¢alismalar1 da
olusturdugu bankaya ekleyebilir. Bu durum sonucunda derslerle alakali egitimciler
arasinda da iletisim saglanarak egitimcinin yiikii azalir.

Ogretmenler, eklemek istedigi calismalari ve onceden hazirlamis oldugu ve
begendigi eskiden hazirlamis oldugu sorularla harmanlayarak yapacagi sinavi arzu ettigi
bigimde bilgisayar ortaminda diizenler. Ogretmen degerlendirmesini yaptiktan sonra
Ogrencilerin sorulara vermis olduklar1 yanitlarla ilgili puanlart ve dogru sayilarmi
bilgisayara aktarilir. Ogrencilerin smavdan aldiklar puanlari, sinifin puan ortalamasini,
standart sapmalarin1 ve dagilimlari gibi bilgileri bilgisayardan alir. Bunun yaninda,
yapilan degerlendirmede ki sorular ile alakali ¢ikarimlar yapilir ve bu bilgiler 6gretmen
tarafindan olusturulan soru bankalarinda ki bulunan o soru ile ilgili kisima eklenir.
Boylece olusturulan sorularin verimli ¢alisip ¢alismadigi, hedeflenen amaca yarar
saglayip saglamadig1 ve yenilenme ihtiyact olup olmadigina da basit bir sekilde karar
verilebilinir. Anlasildig1 gibi 6lgme ve degerlendirmenin her kademesinde bilgisayar
teknologisinden faydalanilmaktadir.

4. Egitimde Rehberlik Hizmetlerinde Bilgisayar Teknolojisinden Yararlanma:

Ogrencinin ilgi alanlarmin, davranislarinm, kaygilarmin ve kisilikleri vb. psikolojik
durumlarinin degerlendirilmesi, 6grencinin benlik algisin1 tam anlamiyla kavramasi ve
gelecekte yapmak istedigi meslekler alaninda bilgilendirilmesi ve yonlendirilmesi de ¢ok
onemlidir. Bu tiir calismalar okulda sinif rehber 6gretmenleri ya da rehber 6gretmenleri
tarafindan yapilan faaliyetler i¢inde yer almaktadir. Okuldaki rehberlik hizmetlerinin
yiiriitilmesinde ve bu bilgilerin daha kolay saklanabilmesinde bilgisayarlar en énemli
kaynkalrdan biri olarak kullanilmaktadir. Bu yapilan ¢alismalardan birkaginin bilgisayar
teknolojisi kullanarak nasil olusturulabilecegini su sekilde soyle maddelendirebiliriz:
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» Psikolojik 6lgme araglarinin ve sonuglarinin bilgisayar ortaminda tutulmasi, boylece
Ogrenciye ihtiya¢ duydugunda bu bilgilerin verilmesi veya bu uygulanmanin tekrar
yapilmasi,

» Yapilan O6lgme araci ile dgrencilerin almis olduduklar1 sonuglarin ve puanlarin
bilgisayar tarafindan degerlendirilmesi,

> Ogprenci puanlarma ait kisisel ve profil bilgilerinin bilgisayar araciligi ile
olusturulmasi, bdylece rehber 6gretmene 6grencinin bulundugu grubun iginde hangi
sirada ve nerede oldugu bilgisini sunmasi,

> Ogrencinin bireysel bilgilerinin bilgisayar ortaminda giivenilir bir sekilde tutulmas,

> Is olanaklari, var olan lisans programlari, bos vakitlerini degerlendirme etkinlikleri
vb. 6grencinin ihtiya¢ duyabilecegi bilgilerin dosyalanmasi bigiminde siralanabilinir.

5. Ogrenme ve Ogretme Siirecinde Yapilacak Olan Uygulamalarda Bilgisayardan
Yararlanma:

Egitimin saglandig1 alanlarda, Ogretim ve dgrenim siireclerinin biitiiniinde ihtiyag
oldugu ders, konu veya tema ile etkiletisimler iginde bulunan hizmet i¢i personel, iginde
bulundugu bina veya alan, elinde var olan ara¢ geregler ve organizasyon &gelerinden
olugmaktadir. Uzun bir siire egitim ve 6gretim siireci i¢inde dgretmen ve ders kitaplari
Ogretim ve 0grenim siirecinin temel unsurlari olmaya devam etmistir. Giinlimiizde ise
gelisen teknoloji ile modern 6grenme-0gretme unsurlari, akilli tahtalar, tepegoz, akill
telefonlar, tabletler, projeksiyon cihazlari, bilgisayar vb. gibi ¢ok ¢esitli bir goriiniimde
yer almaktadir.

Yazili kaynaklar egitim siireci iginde her zaman 6nemli bir rol almaktadir ancak
Ogrencilerin ¢ogu derslerde anlatilan konular1 dinlemeyip daha sonra yazili olan
kaynaklardan ¢alismay1 tercih etmektedir. Derste anlatilan konulari dinlemeyen
ogrenciler daha sonra yazili kaynaklardan ne kadar ¢alisirlarsa ¢aligsinlar tam 6grenmeyi
gerceklestiremezler. Yapilan aragtirmalara gére 68rencilerin okuduklari bilgilerin sadece
% 10 unu, dinlediklerinin sadece % 20 sini, gordiiklerinin sadece % 30 unun hem dinleyip
hem de gordiiklerinin sadece % 50 sinin, isitip goriip ve soylediklerinin % 80 ini, isitip
goriip dokunup ve sdylediklerini ise % 90 1nin hatirladiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu arastirma
sonucunda ise 0gretmenler tam 6gretimi gerceklestirmek icin derslerinde uygulayacagi
calismalar1 daha ¢ok gorsel, isitsel ve 6grenci merkezli hale getirebilecek uygulamalardan
secerek derste islenen konuyu veya aktarilan bir bilgiyi kalic1 hale getirerek, 6grenciyi
ezbercilikten uzaklastiracak olan, bilgisayar1 en etkin sekilde kullanmalidir. Ciinki
bilgisayarin sahip oldugu bilgiye ulasmada ki hiz ve farkli multimedya segenekleri
sayesinde, diger yazili veya somut ara¢ ve gereclere gore ayni anda birden fazla duyu
organlaria hitap ederek algilanmas1 ve anlagilmasi zor olan birgok soyut kavrami sanal
ortamda somutlastirarak 6grenciye aktarabilmektedir.
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2.7. Bilgisayar Destekli Egitim ve Ogretim

Bireylerin biligsel diisiincenin gelisiminde en temel destegi kuskusuz 6gretim
materyalleri vermektedir. Clinkli geleneksel yontemle ( 6gretmen merkezli) anlatilan
sOzlii agiklamalar, anlatilmak istenen bir konunun veya bilginin karsidaki bireye istendik
diizeyde anlatilabilmesinde ve anlagilabilmesinde yetersiz kalmaktadir. Boylece 6§renme
siireci icinde yer alan bircok soyut konuda somutlasamamaktadir. Ogretmen merkezli
yani sadece sozlii anlatim teknigine dayanan 6gretimle egitim teknolojisine dayanan
ogretim karsilastirildiginda, egitim teknolojisine dayayan yontemle aktarilmak istenen
konunun veya bilginin daha akilda kalic1 oldugu gozlenmektedir. Yapilan ¢alismalarin
neticelerine gore de 6grenciler 6grendikleri soyut kavram ve diisiincelerin fazlasini bir
yila yakin bir siire iginde unutmakta, aktarilan bu soyut diislincelerinin sadece goriintii ile
desteklenenlerinin ve ayirt edici (vurgu) bir ses ile aktarilanlarini hatirlayabilmektedirler.
Sanal 6gretim araclar1 6grencilerin, anlamakta zorlandiklari konular1 diger yontemlerin
kolaylikla yapamadigi gercek yasantilari ile iliskilendirerek daha kolay ve kalict
ogrenebilmelerini kolaylastirmaktadir. Sanal 6gretim araclari, 6grenmenin kalitesini ve
kalicihigin1  arttirmakta ve aktarilmak istenen konuyu derinlestirip ¢esitliligi
saglamaktadir.

(Cagdas egitim anlayisina gore oOgretmenler, Ogrenme siirecinde yer alan
Ogrencilere aktarilacak olan bilgilerin maksimum diizeyde dgretilecek metotlar: segme ve
sectigi bu metotlar1 uygulama zorunlulugu ve sorumlulugu yiliklenmis durumdadir.
Cagdas egitim anlayis1 ile egitim ve Ogretimin verimliligini maksimum seviyede
cogaltacak Ogretim yoOntemleri icin bircok arastirmalar yapilmakta ve yeni teknikler
olusturulmaktadir. Bu konuda dikate alinmasi gereken en etken unsurlardan biri kuskusuz
icinde bulundugumuz c¢agin getirdigi kaliteye ve niceliklerin var oldugu kisilerin
yetistirilmesi i¢in su anda diinyanin gelisimi ve degisimine uygun yeniliklerinden
yararlanilmasi zorunlulugudur. Bu yeniliklerin temelinde kisileirn 6grendikleri bilgileri
anlamlandirmalarin1 ve 6grendiklerinin kaliciliginin artmasini saglayacak materyallerin
egitim sisteminde kulanimi gelmektedir. Teknolojik gelismelerin egitim alaninda
kullanilmast gerekli oldugunda ise bilgisayar destekli o6gretim kavrami ortaya
¢cikmaktadir.

Bilgisayar Destekli Ogretim, ogretim siirecini ve ogrenci motivasyonunu
giiclendiren, 0grencinin 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden
olusmus bir yontemdir (Sahin ve Yildirim, 1999).

Burada bilgisayar, 6gretme siirecine 6gretmenin yerine gegecek bir segenek olarak
degil, sistemi tamamlayici ve gliglendirici bir arag olarak girmektedir (Demirel, 2003).

Bilgisyara (Web) destekli 6gretim iginde bilgisayar teknolojisi, 6gretim ve egitimi
destekler bir sekilde kullanilmaktadir. Ogretmenler, dersin amacini, ulasilacak olan
hedefleri ve ders sonunda Ogrencilerde olusmasinit bekledigi davranis degisikligini
saglayan temel Ogreticisi olarak bilinir. Biitlin smif i¢i ve dis1 egitim-6gretim
faaliyetlerinin timii dersin 6gretmeni tarafindan gerceklestirilir. Bu yontemde bilgisayar
ortaminda bulunan sanal materyaller, egitim ve O6gretim siireci i¢inde Ogretmenler
tarafindan kendilerine yardimce bir kaynak veya ara¢ olarak goriiliir.
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Son yillarda ekonomik ve egitim seviyeleri yiiksek olan iilkelerde ve Tiirk egitim

sistemimizde, bilgisayar kullanim1 artmig ve buna bagl olarak ta sanal materyal destegi
ayni oranda artig gostermistir. Bilgisayar destekli (sanal) 0gretim yonteminin ve bu
yontemle islenecek olan ders sunumlarinin baglica amaclarint su sekilde 6zetlemek
miimkiindiir:

» Egitim ve Ogretim siirecinde 6gretmen ve O0grenci verimi arttirarak, daha etkin ve

>

>

ogrenci merkezli bir 6gretim saglamak.

Ogretmen merkezli olan geleneksel 6gretim yontemini degistirerek 6gretimi daha
verimli kilmak.

Egitim ve Ogretimi siirecini 6grencilerin ilgi alanlarina gore diizenleyerek egitim ve
Ogretimi daha zevkli ve 6grencilerin ilgisini ¢gekecek hale getirmek.

Ogretmenlerin ve 6grencilerin, egitim-6gretim esnasinda somut materyal kullanimimin
disinda da sanal materyal kullanarak daha fazla materyal kullanmalarin1 saglamak.

Ogrencilere ait olan bilgi ve verilerinin depolanarak gerektiginde kullanilmasini
saglamak.

Konular i¢inde Soyut olan kavramlar1 veya friinleri somutlastirarak, Ogrenciler
tarafindan daha kolay 6grenilmesini saglamak.

Ogretmenin isledigi konu hakkinda daha fazla iiriin sunma firsat1 ve derse hazirlikta
zaman kazandirarak, ders ici ve dis1 faaliyetlerini kolaylagtirmak.

Gliniimiiziin gerektirdigi teknoloji kullanimi bilgisini 6grencilere benimsetmek.

Barker ve Yeates (1985) ise bilgisayar destekli O0gretimin amaglarint soyle

belirlemektedir:

» Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek.

v V Vv Vv Vv V

Ogrenme siirecini hizlandirmak.

Zengin bir materyal saglamak.

Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek.
Gereksinmeye dayali 6gretimi gergeklestirmek.
Telafi edici 6gretimi saglamak.

Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak.

2.7.1. Bilgisayar (Web) destekli Ogretim Teknigi Kullanim Sekilleri

Sanal materyal destekli egitim-6gretim yontemini kullanan 6gretmenler konuyu

anlatirken bilgisayarin sahip oldugu yazilima, donanima ve imkénlarina, anlatacagi
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hedeflerine gore, bilgisayar1 farkli yerlerde, farkli zamanlarda ve hedefledigi amag
dogrultusunda istedigi gibi kullanabilir. Bilgisayar destekli 6gretim yonteminin kullanim
bigimlerini su sekilde maddelendirebiliriz:

Ogretmen isleyecegi konuyu smifta geleneksel yontemle (sozlii anlatim) isledikten
sonra konuyu Ogrenmede zorluk yasayan veya Ogretmenin hedefledigi amaca
ulasamayan Ogrencilere, konuyu bilgisayar yardimi ile tekrar gostererek 6grenciler
arasinda egitim esitligi bozulmadan saglanabilir. Sanal materyal destekli bilgisayar
kullanimi1 6zel 6gretmen gorevini de iistlenebilir.

Ogretmen sinif iginde isledigi konunun degerlendireme asamasinda bilgisayar destekli
Ogretim yontemini kullanarak zaman kazanabilir.

Ogretmen konuyu isledikten sonra yapacag etkinlik veya ek calismalari bilgisayar
teknolojisi kullanarak daha kaliteli ve hizli bir sekilde yiiriitebilir.

Okul disinda Ogrencilerin ulasmak istedigi dogru bilgilere, dijital ortamda
olusturulacak dogru sunum ve ¢alismalar ile 6grencinin eksikliklerini tamamlanabilir.

Ogretmenler tarafindan olusturulan sanal ortamdaki 6dev veya arastirma sorulari
Ogrencilerin aragtirma yetilerini gii¢lendirir.

Ogrencilerin farkli yetenek ve ilgi alanlarina gére gonderilecek olan konu anlatimi,
soru veya c¢alisma kagitlar1 ile 6grencilerin sikilmadan bilgi seviyelerini arttirarak
calisma yapmalar1 gretmen tarafindan saglanir.

2.8 Bilgisayar( Web) Destekli Ogretimin Yararlar

Sanal materyal destekli 6gretim yonteminin dgrenciler lizerinde 6grenmeye olan

katkis1 ve egitim-6gretim slireci i¢indeki faydasi tartisilamayacak bir durum haline
gelmistir. Sanal materyal destekli( bilgisayar, telefon, tablet, vb...) 6gretim tekniginin
sagladig1 yararlari su sekilde siralayabiliriz:

1.
2.

Smif ici yapilan ¢alisma veya etkinliklerde 6grencilerin verimlerini yiikseltir.

Derste anlatilan konuyu 6grencilerin ilgi ve alakalarina gore diizenleyerek zevkli ve
ilgi ¢ekici bir ders iglenmesi saglanir.

Ogrencilerin geleneksel 6gretim sirasinda yasayabilecegi motivasyon kaybini konu

42



ile ilgili Ses-goriintii veya miizik ile desteklenerek 6grencilerin derse olan ilgi ve
motivasyonlari arttirilir.

4. Eksik veya ogrenciler tarafindan anlasilmasinda zorluk yasanabilecek konular1 ve
kavramlar1 hizli bir sekilde tekrar edebilme kolaylig1 saglar.

5. Ogrencilerin zeka gelisimine katk1 yapar.

6. Ozellikle geometri dersinde dgrencilerin zorlandiklar1 soyut kavram veya sekillerin
somutlagmasini saglar.

7. Ogrencilerin aradiklari bilgiye hizli ve pratik bir sekilde ulasmasini saglar.
8. Yazilan yazilarda olusabilecek hatlarin kolayca diizeltilmesini saglar.
9. Gorsel ve isitsel zekalar yiiksek olan 6grencilerin basarilar: daha da ¢ok arttirir.

10. Ogrencilerin 6zgiivenini gelistirir ve pekistirir.

Ogrenci Agisindan:
. Yeni fikirlerin meydan gelmesini saglamak.
. Sosyal iletisim becerilerine katki saglar.

. Ogrencilerin zeka alanlarina ve anlama siirelerine gore ilerlemelerini saglar.

1
2
3
4. Ogrencilerin motivasyonlarini ve kendilerine olan giivenlerini arttirir.
5. Odaklanma ve dikkat siirelerini arttirir.

6. Ogrenme siirecinde zaman kaybimi &nler.

7

Ogrenciler sanal ortama kaydettikleri bilgi veya notlara ihtiyag duydugunda daha kisa
stirede ulagir.

8. Karsilagtiklar1 problemlerin ¢oziimiinde yeni fikirler tiretir.
9. Matematik bilgisi ve dil yetenegi gelisir.
10. Aranan bilgiye ve daha fazlasina hizl bir sekilde ulagir.

11. Hizlh ve pratik bir gsekilde doniit saglandigindan dolayr ¢esitli
nedenlerle kagirilan ders veya konu 6grenciler tarafindan tekrar edilebilir.

12. Ogrenciler kendi ilgi alanlarma doniik alanlar bulur.

Ogretmen acisindan:
1.Smif i¢indeki etkinligi ve performansi artar.

2. Ogrencilerin ilgilerini ve dikkatlerini isledigi konuya ¢ekmekteki isini kolaylastirir.
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3. Ogretmenin farkli 6grenme stillerine sahip veya 6grenme hizlari farkli olan dgrenciler
arasinda yaganacak olan farkliliklar1 daha yakindan gorerek ogrenciler 6zel zaman
ayirabilme imkani saglar.

4. Ogrenciyi daha iyi tantyabilmesini ve fikir sahibi olabilmesini saglar.

5. Ogrenilmesi zor ve sikici olabilen dersleri zevkli ve daha kolay hale getirerek
O0gretmene destek olur.

6. Konuyu anlamayan veya cesitli sebepler dolayisiyla dersi kaciran Ogrenciler igin
O0gretmenlere konuyu 6grenciyle 6zel tekrar edebilme firsati saglar.

Okul acisindan:

1. Egitim siirecinde ki her 6grenciye ayni1 egitim hakkindan yararlanabilmesini saglar.
2. Okulun egitim kalitesini arttirir.

3. Okulun genel basarisina katki saglar.

4. Diinyadaki bilgi ve teknoloji gelisimi ve degisimine uyumlu egitimin diizenlenmesi
saglanir.

5. Okullar arasi bilgi alig verisi saglanir.

6. Merkezden gelen miifredatin okullar tarafindan daha esnek bir sekilde planlanabilmesi
saglanir.

7. Yillik planlar yaziya gecirerek isleyisin planli ilerlemesi saglar.

8. Fen laboratuvar1 olmayan okullarda veya siif i¢inde yapilamayacak deneylerin
yapilmasinda veya 0grencilere izletilmesinde imkan saglar.

Yukarida yazilan sanal materyal kullaniminin saglamis oldugu imkanlardan
yararlanabilmek ic¢in kuskusuz ki bu sistemleri g¢alistirabilecek donanimlara sahip
bilgisayarlar, projeksiyon cihazlari, tabletler vb. araclarin olmasi, ders konulariyla uyusan
yazilimlar ve bu yazilim ve donanimlar1 uygulamalarinda ve ders igi etkinliklerinde
kullanabilecek dgretmenlerin ve yoneticilerin yetistirilmesi sarttir.

2.9 Sanal Materyal Destekli Ogretimin Simirhhiklar:

Sanal materyal destekli 6gretim yonteminin belirtilen avantajlar1 ve yararlarinin
yani sira sanal materyal destekli dgretimin yonteminin de bir takim smrhiliklart da
mevcuttur. Bu siirliliklart su sekilde siralayabiliriz:
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1. Ogrencilerin Sosyal iliski Kurmalarinda Yasadiklari Sorunlar:

Ogrencilerin gorsel ve isitsel yonden ilgisini ¢eken Bilgisayar destekli (Web)
Ogretimde Ogrencilerin bu 0Ogretim teknigini bilingsiz bir sekilde kullanmasi ve
bilgisayarlarin basinda ¢ok uzun siireler kalmasi 6grencilerin diger arkadaslariyla olan
iletisimi ve etkilesimi diisiirmekte ve bu durum da 6grencinin sosyo-psikolojik gelisimini
olumusz yonde etkilemektedir. Gerek gorsel gerekse isitsel yonden 6grencilerin ilgisini
ceken egitimsel oyunlar1 oynadigi sirada Ogrencilerin bilgisayar basinda belirlenen
siirelerin ¢ok {iistiinde vakit harcamalari bir takim fiziksel rahatsizliklar1 da beraberinde
getirdigi goriilmektedir. Ancak, karsilasabilecek olan bu sorunlarin sadece sanal materyal
destekli egitim alanlarinda olusulabilecegini diistinmek biiyiik bir hata olur.

Sinif ortaminda 6grencilerin ve dgretmenlerin kullanabilecegi akilli bilgisayarlar,
video sistemleri, projeksiyon vb. elektronik araclarin siirekli ve plansiz kullanmasi,
yukarida belirtigimiz es problemlerin olugsmasina neden olacaktir. Bu sebeple, sanal
materyal destekli Ogretim yonteminde materyallerinin smif icinde aktif ve etkin
kullanimlarinda 6gretmenlerin énemi biiyiiktiir. Ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretim
teknigini kullanirken 6gretmen ve tabi ki velilere ¢ok is diismektedir. Ogretmenin simif
icinde kullanacagi sanal materyalleri secerken ogrencinin diger Ogrencilerle ve
Ogretmenle olan iletisimini arttirici ¢alismalari, gorselleri veya videolar: secip isleyecegi
dersin planina gore ve uygulanmasi gerekir. Ogretmen smif iginde ki yapacag
uygulamalarda kullanacagi sanal materyalleri secerken hem 6grenci farkliliklarina dikkat
etmeli hem de Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimde bulunacag: etkinlikler se¢melidir.
Ayrica, sanal materyal destekli 6gretimin okul disinda da kullanacak olan 6grenciler
icinde dgretmenlerin velilere de bu yontemin nasil ve ne kadar siire i¢inde kullanilmasi
gerektigi hakkinda bilgiler vererek velileri de bilinglendirmesi gerekmektedir. Boylece
ogrencinin sinif diginda da sosyo-psikolojik gelisim alanlar1 da desteklenecektir.

2. Egitim Ogretim Siirecindeki Amaclarin Desteklememesi:

Egitim-6gretimde siirecinin her alaninda kullanilacak olan sanal materyal destekli
tiim ¢aligmalarin ya da etkinligin, egitim programini ve islenen konunun ulagmasi gereken
amacini destekleyici olmast ve belirlenen dedefleri 6grenciye kazandirict kalitede
bulunmasi gerekir. Smif ici veya disinda yapilan her ¢esit 6gretimsel ¢alismanin hedefi,
egitim sisteminde olusturulmus ama¢ ve Ogrenciden beklenen davranis degisikligini
kazandirabilecegi egitim-0gretim alanlarinin olusturulmas: ve dgrenciye aktarilmasidir.
Fakat bu dogrultuda yapilan pekcok egitim yazilimi bu 6zellikten ¢ok uzak bir goriintii
vermektedir. piyasada var olan egitim yazilimlari istenen teknolojik kalitelerinden dolay1
nitelikli materyallere sahip olsa da, egitim programlar1 i¢indeki amag ve ulasilacak olan
hedeflerle bir tutarlilik gostermedigi igin egitimsel ve Ogretimsel kalitesi diisiik olan
materyallerdir. Bu tarz yazilimlarin 6gretmenler tarafindan tekrar organize edilmesi ve
gelistirilmesi, bu teknik yapiya sahip olmayan 6gretmenler tarafinda zor ve daha fazla
zaman kaybina yol agmaktadir. Bu yilizden, piyasada yer alan egitimsel yazilimlarin ¢ok
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dikkatli bir sekilde incelenmesi ve tekrar gozden gegirilmeleri gerekmektedir. Piyasa da
bulunan egitimsel yazilimlarin 6gretim programlar: ile bir birlik saglayamamasi, bu
yontemde var olan eksikliklerin temelinde yer almaktadir.

3. Yazilim Iceriginin Zayif Olmas::

Uygulanacak olan programin uygunlugunun yaninda, egitim ve Ogretim
yazilimlari, &gretim siireci icinde aktif 6grenme kosullarini olusturarak o6grenciye
sunabilmesi gerekir. Egitim yaziliminin ¢esidi ve ders igerigi ne olursa olsun olusturmak
istegi ders iceriginde bulunan bilgileri 6gretim tasarimi ilkesine uygun olarak vermis
olmast gerekir. Bu gereklilige ragmen, piyasada bulunan yazilimlarin bir kismi bu
zorunlulugu g6z ard1 etmektedir. Piyasada bulunan yazilimlarin bazilar1 kitaplarda ya da
yazili belgelerde bulunan bilgileri alip elektronik (sanal) ortama aktarmaktan baska bir
psikolojik ve fiziksel Ozelliklerine uygun olmayan igerikli Ogretim tasarimlari
olusturduklar1 i¢in egitimsel ve Ogretimsel kalitenin diismesine neden olmaktadir.
Piyasada bulunan yazilimlarini ¢ogunun 6gretim kalitesinin diisiik olmasi, sanal materyal
destekli 6gretim yonteminde var olan diger bir sinirliliktir.

4. Ozel Beceri ve Donanim Gerektirmesi:

Kullanilabilecek olan her 6gretim yazilimi i¢in mutlaka bu yazilima uygun gerekli
donanimin bulunmasi gerekir. Egitim kurumlar1 i¢inde bulunan siif veya atolyelerde
kullanilmast hedeflenen sanal materyal destekli egitim i¢in gerekli alt yapt ve donanima
sahip oluna bilinmesi veya erisebilmesi zor ve pahali bir siire¢ olabilir. Bununla beraber,
egitim ve 6gretimde kullanilacak olan 6gretimsel yazilimlari i¢in bilgisayarlara ek olarak
yazilim istedigi donanimlarinda yiiklenmesi gerekir. Diger o6gretim materyallerinin
bircoguna gore degisen ve gelisen teknolojini i¢inde de degisen bu 6gretim yazilimlari
icin bu yazilimlarin kullanildiklar1 bilgisayar ve diger elektronik cihazlara sistemin
gerektirdigi yeni gilincellemeler veya eklentiler eklenmeli bu durumda egitim siireci
icinde ki maliyeti arttirict bir durumun ortaya c¢ikmasi anlamina gelmektedir. Diger
Ogretim yoOntemleri veya Ogretim araclarinin tersine, sanal destekleyici Ogretim
materyallerinin kullanilmas1 i¢in hem 6gretmenlerin hem 6grencilerin bir takim 6zel
bilgi, yetenek ve donanimlara sahip olmas1 gerekmektedir. Giiniimiizde bilgisayarlarin
icinde bulunan yazilimlar kullanicilardan ¢ok fazla diizeyde bilgisayar bilgisi istemese
de, bilgisayar okuryazar1 olabilen 6gretmen ve 6grenciler i¢in sanal materyal destekli
egitim yonteminin sagladigir yararlar1 en yiiksek seviyede alabildikleri bililen bir
gercektir. Bu sebeple, sanal materyal destekli egitim i¢in gerekli bilgi, beceri, yazilim ve
donanim alanindaki bilgilerin 6gretmen ve Ogrencilere dogru ve etkili bir bigimde
aktarilmasi ve eldeki kaynaklar en akilc1 ve etkin sekilde kullanilmasi maliyet- fayda
analizinde kuruma olumlu katk1 yapacaktir.
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2.10 Sanal Materyal (Bilgisayar) Destekli Ogretim

Bilgisayar Temelli Ogretim, bilgisayar sisteminin Ogretimi planlama,
ogrenmeleri 6lgme, 6grencilerle ilgili verileri kaydetme ve 6grenme verileri lizerinde
istatistiksel analizler yapma gibi etkinliklerini yonetmek i¢in kullanilmasi anlamina gelir
(Yalin, 1999). Sanal materyal destekli Ogretim yontemi temeli egitim ve &gretim
stireclerinin biiylik bir kismi1 sanal ortamda hazirlanan materyal, etkinlik veya ¢alismalar
bilgisayar programlar tarafindan gerceklestirilir. Dersin belirlenen hedef ve amaglari
dogrultusunda bilgisayar programlari diizenlenir ve uygulanmasi i¢in 6gretmene sunulur.
Ogretmen bilgisayar ( akilli tahta) destekli dgretim yonteminde bir adim geride kalarak
organizasyon iglerini yiiriitiir. Daha ag¢ik bir anlatim ile 6gretmen bu yontemde
Ogrencilere islenen konuyu sadece anlatici bigiminde degil onlara yol gosterici ve rehber
biciminde bir rolde bulur. Ogrenciler akilli tahtalarin veya bilgisayarlarin basinda
ogretmenlerinin olusturdugu bir program ve zaman dahilin de planladig: etkinlik, konu
anlatimi veya ¢aligmalar1 yaparak konuyu daha iyi kavrar. Boylece 6gretmen bu sistemde
yardimci eleman roliinde bulunur ve boylece yapacagi diger ¢alismalara veya kaliteli
etkinliklere de fazladan zaman ayirabilme firsatin1 yakalamis olur.

Bilgisayar temelli egitimde kullanilacak olan program, yazilim ve sistemleri
bulmak olduk¢a kolaydir. Ancak burada lizerinde durulmasi gereken en 6nemli husus ise
kaliteli ve egitsel nitelikli programlar kullanilmasidir. Kaliteli, egitsel olarak hazirlanmig
ve gelistirilmis olan bilgisayar temelli egitimde kullanilacak olan materyaller,
Ogrencilerin egitim ve Ogretim siirecine aktif katilmalarini, hayal gilicii ve zeka
gelisimlerini, sosyal becerilerini, ilgi ve istek alanlarina gore tekrar diizenlenmelerini
sagladigindan dolay1 6grencilerin derse olan alaka ve ilgilerini arttirmakta bununla
birlikte de 6grencilerin sosyal ve egitim alaninda basarilarini arttirdiklar: bir gergektir.

Bilgisayar temelli egitim, kisisel odakli yani bireysellestirilmis egitim olarak ta
diisiinebiliriz. Bilgisayar temelli egitim, bir diizeni takip eden, kendi hizim1 ayarlayan,
stirekli tekrar firsat1 sunabilen, gorsel ve isitsel olarak 6grencilerin ¢esitli zeka alanlarina
hitap edebilen, soyut bilgileri somut bilgilere ¢evirmede kolaylik saglayan ¢ok kapsamli
bir yap1 ve sistemler iginde yer alir.

Ogretmenin hazirlamis oldugu veya egitsel yonden dgrencilere yarar saglayacak
olan bilgisayar temelli 6gretim programlari derse olan ilgiyi arttirmaktadir. Ogrenciler
tarafindan genellikle sevilmeyen veya dgrencilerin zorlandiklar1 geometri ve matematik
gibi derslerin daha ilgi ¢ekici bir hale getirilmesinde, soyut cisim, sekil veya konularda
bilgisayarlarin kullanarak Ogrencilere gosterilmesi Ogrencilerin bu derslerin zor ve
anlasilmaz oldugu diisiincesinin de ortadan kaldirilmasini saglayacaktir.

Bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile yapilacak olan simiilasyon ve egzersiz gibi
calismalar 6grencilerin konuyu anlamasinda ve tekrar etmesinde veya Ogretmenlerin
verdikleri 6devlerin 6grenciler tarafindan zamaninda ve dogru bir sekilde yapilmasinda
kolaylik saglayarak 6gretmenlerin d6devleri kontrol ve takip etme yiikiinii azaltacaktir.

Sanal materyal destekli 6gretim yonteminde her ne kadar hazir ve hizli bilgi
edinme fikri 6n plana ciksa da Ggretmenler tarafindan secilen uygun program veya
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yazilimlarla G&grencilerin anlama yorumlama ve fikir gelistirme gibi gorlis ve dil
becerilerini gelistirici ortamlarin olusturulabilmesi bdylece biligsel gelisimi arttiric
caligmalarinda yapilmasi miimkiindir.

Sanal materyal destekli ( bilgisayar) o6gretim yontemi uygulanirken faydalanilan
bilgisayar temelli programlar ve 6zelliklerini su sekilde siralayabiliriz:

1. Ozel Egitici ve Ogretici Bilgisayar Programlari:

Ozel egitici ve dgretici programlar dgrencilerin kendi hizlarina gére calisma ve
dgrenilme imkani saglar. Ogrencilerin boylece istedikleri kadar konuyu tekrar edebilme
sansina sahip olurlar. Bu tip programlar Ogretilen konunun daha kisa siirede
Ogrenilmesini saglayarak kalan zaman igerisinde daha fazla etkinlik veya uygulama
yapilmasint miimkiin kilmaktadir.

Bilgisayar Ogretim programlari, Ogretilecek olan bir bilgiyi, konuyu veya
davranisi ayni 6gretmen gibi giidiileme, 6n bilgileri kontrol etme, hedeften haberdar etme,
konuya ilgi ¢ekme gibi anlatim 6ncesi olgu ve durumlar1 saglama sirasinda 6grencinin
yas, ilgi alani, sosyal becerileri, 6grenme hizi, fiziksel 6zelligi gibi farkli durumlari i¢in
bireysellesmis Ogretim yoOntemi sayesinde O6grenciler dgretmenin istedigi etkilesim
seviyesine daha kisa siirede ulasabilmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim programlarinin 6grencilere katki saglayabilmeleri i¢in
kullanilan egitim programinin Kaliteli, 6grenci sosyal ve fiziksel gelisimine hitap eden
programlar olmasi yapilan uygulamalarin ve etkinliklerin bilgisayar sisteminin 6gretme
ve 6grenme sistemi ile beraber bir sekilde anlagilmasi ve uygulanabilinir bir seviyede
olmalar1 gerekir.

Ozel egitici ve dgretici bilgisayar programlari kullanirken dikkat edilmesi gereken
en 6nemli husus ise 6grenme siirecinde bulunan 6grencilerin bilgi, beceri, davranis ve
tutum gibi niteliklerini gelistirmeye yaramayan bir bilgisayar programi olmasidir.
Hazirlanan veya uygulan 6zel 6gretici bilgisayar programlari egitim ve 6gretim siirecinde
aktif olamaz ve dgrencilerle iletisimi saglayamaz.

2. Bilgisayar Temelli Ogretimde Alistirma ve Tekrar Programlari:

Bilgisayar temelli 6zel egitim programlari bir bilgiyi 6gretmeyi hedeflerken
arastirma ve tekrar programlar ise Ogretimi gerceklestirmeyi hedeflemez. Bu tiir
programlar daha dnceden 6grenilen bilgileri hatirlatmak veya unutulan bilgilerin tekrar
geri getirilmesine yardimci olur. Alistirma ve tekrar programlar1 sadece 6grencinin bilgi
sahibi oldugu konular hakkinda beceri gelistirmesini saglar. Bilgisayar destekli 6gretim
ile bilgilerin bir diizen i¢in siralanmasi, ihtiya¢ duydugu bilgileri sunmasi, 6grencinin
bilgiyi uzun dénemli muhafaza etmesi, bilgi alis verisini saglama hedefine ve 6grencinin
ithtiya¢ duydugu siirede aradigi bilginin geri getirilmesine yardimci olur.
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Bilgisayar(sanal) temelli 6gretim tekniginde Ogrencilerin aligtirma ve tekrar
programlarint kullanmalar1 bilgilerin kaliciligini arttirir. Unutulan bilginin ise kisa siire
icinde tekrar hatirlanmasin1 saglar. Bireyselmis olan bilgisayar temelli 6gretim
yonteminde 6gretmen Ogrencilerin eksikliklerine gore alistirma ve tekrar calismasi verir.
Boylece, 6grenciler eksik olmadiklari konular hakkinda fazladan soru ¢6zmemis olur. Bu
da ogrencileri eksik olduklar1 konulara daha fazla zaman ayirmalarini ya da sosyal
yonlerini gelistirici aktiviteleri yapmalarina olanak saglar.

Ogrenilen bir bilginin veya davranisin gegici hafizadan kalic1 hafizaya gecmesi
i¢in tekrar belirli bir sayida ya da oranda o bilginin veya davranigin tekrarlanmasi gerekir.
Bu yonitiyle, 6gretmenler tarafindan sik¢a alistirma ve tekrar ¢alismalar1 verilir. Ancak
Ogrencilerin sosyal, fiziksel, akademik ve ilgi alanlar1 birbirinden farkli oldugu igin
verilen bu tekrar ¢calismalar1 pek fazla sevilmez hizla ve bastan savma bir sekilde yapilir.
Sanal ortamin 6gretmene sagladig1 degisebilir ve gelisebilir 6zelligi ile 6grencilere gore
Ozellestirilerek alistirma ve tekrar ¢alismalar1 da hedefine ulasmis olur.

Demirel (2003)’e gore bu programlarin kullanimi ile ilgili iki tiir yaklasim
mevcuttur:

a. Ogrenciye zorluklar belli bir dizi soru verilerek yapilan ahstirmalar:

Burada 6grencinin karsisina bir soru gelir. Ogrenci ekranda gosterilen soruya bir
cevap verir. Eger cevap dogru ise diger soruya gegilir. Cevap dogru degilse bilgisayar
soruyu bir kez daha sorar. Cevap yine yanligsa bilgisayar sorunun dogru cevabini verir;
bir sonraki soruya geger. Bu programlara Kontrolli Alstirma Programlar:
denilmektedir.

b. Ogrencinin 6grenilmemis davramslar1 ile ilgili sorular verilerek yapilan
alistirmalar:

Ogrenci, siras1 ve sayist belli olan sorular iizerinde calisir. Burada dgrencinin
o0grenemedigi bilgiler ve beceriler bilgisayar tarafindan sorular yoluyla tespit edilir. Bu
sorulara Cahsma Havuzu denir. Ogrencinin kazandign davranislarla ilgili sorular,
bilgisayarda 6grenciye ait baska bir yerde toplanir. Béylece 6grenci yeniden ¢alismaya
basladiginda 6grenilmis davranislariyla ilgili sorularla karsilagsmaz

3. Uyarlama (Benzetim) Programlari:

Uyarlama programlari, 6grencinin gercek hayatta karsilasabilecegi olay, durum,
davranig veya gerekli bilgileri kontrollii bir bicimde temsil edilerek yansitilmasi olarak
adlandirabiliriz. Benzetim programlariin kullanilmasi, 6gretimin kalitrsini arttiran,
Ogrencileri sosyal yasama hazirlayan ve bu islevi kazandirirken de O6grencinin
yapilandirmaci yaklasimin temelinde yer alan yaparak yasayarak 6grenme ilkesiyle
Ogrencilerin soyut bilgi, becerileri ve deneyimleri gorerek, dokunarak somut bir hale
getirerek kazanilmasini saglayan verimli programlardir.

Benzetim programlarinin sayesinde okulda, siif icinde veya okulun mevcut
laboratuvar ortamlarinda gergeklestirilemeyecek olan ve bu sebeple egitim ve 0gretim
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programlarinda yer alamayan bir¢ok bilgi, deney ve arastirmalarin egitim ve Ogretim
programinda yer almasi da saglanacaktir.

Somut olarak inceleyerek yapilmasi gerecken bazi durum, vaka ve canli veya
cansiz varliklarin benzetimi bilgisayar teknolojisi kullanilarak gergeklestirilebilir. Bu tiir
programlar sayesinde 6grencilerin karsilastigr durum aninda ki davranislarini, tepkilerini
ve durumla olan etkilesimlerini igeren sanal materyal destekli 6gretimde, planlanmis
Ogretimi temel edinmektir. Benzetim programi, Ogrencinin giinliik hayatinda
karsilagabilecegi durumlara en uygun benzetimi seklinde ifade edilebilir.

Benzetim programlarinin kullanilmasiyla birlikte;

Tehlikeli olabilecek olan deney ve ¢aligmalarin giivenli bir ortamda yapilabilmesi,

A\

Gerekli arag ve gereglerin temininin daha kolay olmasi ve kontrolii daha kolay bir
ortamda bulunmalari,

Pahali olan ara¢ ve gereclerin daha ucuza alinabilmesi,
Zor ve karmasik olan deney ve calismalarini daha sik tekrar edilebilmesi,

Ogrencilerin karar verme ve sorumluluk alma becerilerini gelistirmede,

YV V V V

Ogrencilerin derse olan ilgi ve motivasyonlarinin artmasini saglar.

Ogretmenin daha fazla konu ile ilgili etkinlik yapmasinda ve dersin isleyisini daha
verimli ve ilgi ¢ekici hale getirmesini hedefler.

4. Egitici ve Ogretici Oyun Programlart:

Ozellikle ilkokul kademesinde &gretim goren dgrencilerinin fiziksel, psikolojik ve
sosyal gelisimlerini desteklemek i¢in oyun oynadiklari gériilmektedir. Ogrenciler empati
kurmayi, grup ¢alismasini, takim halinde yarismay1 ve lider olabilme ve gerekliliklerini
yapabilme gibi birgok gelisim alanlarini oyun oynayarak gelistirirler. Bu ¢ikarimlar
sonucunda bu donem iginde oyunun, dgrencinin bircok alanda gelisim gdstermesinde
yarar sagladig1i ve oyun oynamanin 6grenciler iizerinde ki olumlu yanlar1 da yapilan
arastirmalarla desteklenmistir.

Egitim- ogretim siireci i¢inde Ogrencilerin 6grenmeleri gereken bilgilerin,
davraniglarin ve 6grendikleri bilgi ve davraniglar1 kendi yasamlarina aktarmalar1 uzun
stireclerini almaktadir. Bu siire¢ i¢inde de 6grencilerin 6zellikle matematik derslerinde
anlasilmasi zor, soyut veya karisik olan konular1 6grenmelerinde veya bu bilgileri giinliik
yasamlarina aktarmalarinda sikintilar yasadiklar1 gdzlenmektedir. Ogrencilerin 6zellikle
matematik dersinde anlatilan konular1 6grenme ve Ogrendiklerini kendi hayatlarma
aktarmada yasadiklar1 sikintilar1 6gretici oyun programlart kullanilarak ¢oziilebilir.

Egitici ve Ogretici oyun programlari, Ogrencilerin yas, sosyal ve psikolojik
gelisimlerine dikkat edilerek segilmesi veya diizenlenmesi gerekir. Ogretici
programlarinin belirli bir plani ve senaryosunun bulunmasi gerekir. Bu senaryo ve planin
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islenen {inite, konu veya ders ile iliskisini olmasinin yaninda 6grenciyi sikmayacak ve
ilgisini ¢ekerek Ogrenirken de eglendirecek bir yapida olmasi gerekmektedir. Ayrica,
secilen oyunlarin &grenciler tarafindan kolay anlasilmasi, genellikle gercek ve basit
olaylarla uyum saglamasi ve ayrica, entelektiiel olaylarla igeriyor olmasi da dnemlidir.

Ogretici oyun programlari benzetim programlari ile bir takim benzerlikler
gostermektedir. Egitici ve dgretici oyun programlari ile benzetim programlarinin ortak
hedefi, sinif ve okul i¢ginde yeni bir 6gretim ortami ve ¢evresini olusturarak 6grenmenin
ger¢eklesmesine yardimci olmak ya da Ogrencilerin becerini gelistirmek veya yeni
yeteneklerin ortaya ¢ikmasini saglamaktir.

Ogretici ve dgretici sanal oyun programlari, dgrencilerin emek ve calismalari ile
bir eglenceli bir ortamda gibi, onlara ¢alisma olanag: saglar. Bu aktiviteler somut ya da
soyut olan bir olay ya da durumu yapilandirmaci yaklagimin yaparak yasayarak ilkesi ile
yansitir. Ogretici oyun programlarmin da belli bash kurallar1 vardir. Bu kurallar oyun
programinin oynanisi sirasinda yapilmasi istenen etkinlikleri belirler.

Ogrencilerin ilgisini arttirmak ve motivasyonlarini yiikseltmek i¢in bazen bu oyun
programlarinda 6nceden belirlenen kurallarini degistirilerek veya gilincelleyerek oyun
ogrenciler tarafindan daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Oyun programlar1 genellikle
istenilen hedefe ulasma sirasinda farkli yarisma ve etaplar dizayn edebilir. Ogrenci oyun
programlarinda bazen kendisiyle bazen bilgisayara karsi bazen de karsisindaki bireye
kars1 yarigir. Bilgisayar destekli oyun programlarinin genel amaci, o6grencilerin
ogrenirken de giizel vakit gegirmesini ve eglenmesini hedeflemektir. Ogrenciler igin
gorsel, isitsel ve ayn1 zamanda dokunsal olabilen bilgisayar destekli oyun programlari
daha 1ilgi cekici olduklar1 i¢in bu oyun programlart ile yaptiklari dgretici etkinliklerde
Ogrencilerin daha fazla giidiilendigi ve boylece basarilarinin da arttig1 sdylenebilir.

5. Problem Cozmeye Yonelik Programlar:

Egitim en temel amaglarindan biri de kuskusuz 6grencilerin giinliik yasantilarinda
karsilasabilecekleri problemleri bulma ve bu problemleri ¢6zme becerisini arttiracak
caligmalar yapmasidir. Fakat problem ¢6zme becerisinin 6gretilmesi i¢cinde 6grencilere
karsilastig1 sorunu ¢ézebilmek i¢in gerekli bilgilerin neler olabileceginin 6gretilmesi de
gereklidir. Her problemin ¢6ziimii birbirinden farklidir. O yiizden problemin ¢éziimiiniin
ogretilmesi 6grenciyi kolayciliga ve ezbercilige sevk eder. Bu durumda 6grencinin
karsilagacag yeni bir problemi ¢6zememesine neden olur. Bu yiizden bu tiir programlarda
en temel amag, dgrencinin sorgulayiciligini arttiracak ve problemin ¢oziimiinde hangi
bilgileri kullanacagina karar vermesini saglayan programlar olmalidir.

Bu tiir uygulamalarin 6grencilerin problem c¢ozmede kullanacagi becerilerini
arttirmada saglayacag yararlari su sekilde dzetleyebiliriz:

> Ogprencilerin  ger¢ek  hayatlarinda  karsilagabilecegi  problemler  {izerinde
caligabilmeleri imkanini saglar.
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> Ogrencinin yasadig1 sorun ile ilgili ihtiya¢ duydugu bilgilere ulasmasi hizly, pratik ve
daha kolay olur.

> Ogrencinin, problem ¢oziimii sirasinda uyguladigi tiim basamaklar gozden
gecirilerek 0grencinin problem ¢6zlimii sirasinda hangi basamakta zorluk yasadigi
tespit edilerek 6grencinin bu sorunu ¢oziiliir.

> Ogprenciye kisa zamanda fazla sayida problem ¢dzme olanag sagladigi igin
Ogrencinin kazanacagi deneyim de artar.

Ogretmenler bilgisayar (Web) destekli 6gretim ydntemini kullanirken bilgisayar
teknolojisini uygulamalarinda su sekilde kullanabilirler:

1. Ogretmenler okulda olmadiklar1 zamanlarda da &grencilerinde eksik gordiikleri
konular ile ilgili simav atayabilir ve sonuglarini aninda goérerek geri doniit
saglayabilirler.

2. Ogretmenler, 6grenciler arasindaki bireysel farkliliklara gére diizenledigi farkli
Ogretim materyalleri, konu anlatimlarini veya alistirmalari hizli bir sekilde hazirlayip
Ogrencilerine gonderebilir.

3. Ogrenciler, dgretmenleri tarafinda gelen calismalar1 yaptiktan sonra kaydedebilir.
Boylece geri doniip tekrar ¢aligmaya bakabilir.

4. Ogretmenler, gonderdikleri calisma veya etkinlere daha gok gorsellik ekleyerek
gonderilen ¢aligmalart daha ilgi ¢ekici hale getirebilir.

5. Ogretmenler, Bilgisayarda gergeklestirdigi etkinliklerde rehber roliinii iistlenerek
ogrenciyi etkinligin merkezinde kullanabilir.

6. Ogretmenler, egitim- Ogretim siireglerini farkli bilgisayar programlar1 ile
cesitlendirebilir.

7. Ogrencilere hazirlanacak olan her tiirlii yazili metin veya calismay: bilgisayar
destekli 6gretim ile hizli bir sekilde yapabilir ve yerine ulastirabilir.

8. Ogrenciler; tablo, ¢cizim ve grafik ile ilgili yapilacak olan ¢aligmalarda bilgisayardan
yararlanarak pratik ve seri bir bigimde tamamlayabilir.

9. Ogretmeler gerek 6grencileri hakkinda bilgileri gerekse egitim siirecinde yaptig1 plan
ve caligsmalar1 bilgisayar ortaminda uzun siire saklayabilir.

10. Ogretmenlerin, power point, movie maker gibi programlarda hazirladiklar1 sunum ve
anlatimlar1 6grenciler bilgisayarlarina veya okullarda ki akilli tahtalarina yiikleyerek
¢ok cabuk bir sekilde ulasabilir.

11. Ogretmenler, bilgisayarlarda cesitli multimedya uygulamalarim1  birbiriyle
harmanlayarak uyguladiginda kisacas1 ayn1 anda ses, video ve resimleri kullanmasz ile
tam ve etkin 6grenme faaliyetleri gerceklestirebilir.
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2.11 Bilgisayar temelli 6@retimin Avantajlari

Jacoby (2005) gore, bilgisayar temelli 6gretimin yararlarini asagidaki basliklarda
toplamustir:

1. Esneklik: Her zaman, her yerde, dmiir boyu 6grenme anlayigini benimseyen bilgisayar
temelli 0gretim, hem sinif i¢ci hem sinif dis1 uygulamalar yapilabilen bir yontemdir.
Sagladig1 bu esneklik, bilgisayar temelli 6gretimin en 6nemli avantajlarindan biridir.

2. Kisisel Hizin Ayarlanabilmesi: Bu yontemde, her 6grenci kendi 6grenme hizinda
caligabilir. Kalabalik smif ortamlarinda, farkli seviyelerdeki ogrencilerin 6grenme
giicliikleri ve zaman kayiplar1 bu sayede ortadan kaldirilabilir. Ogrenciler daha rahat bir
ortamda ¢alisma imkani bulmaktadirlar.

3. Kolay Kayit Tutma: Bilgisayar temelli 6gretim yontemiyle ¢alisan 6grencilerin sinav
sonugclari, bir veri tabanina kayit edilir. Bu sayede 6grencilerin basar1 durumu ve ilerleme
hiz1 6gretmen tarafindan daha kolay takip edilir.

4. Canh Egitmen Ihtiyacinin Azalmasi: Bilgisayar temelli 6gretim, bircok okul
seviyesinde ve organizasyonda egitmen ihtiyacina olan istegi azaltmaktadir.

5. Herkes I¢in Aym Bilgi: Geleneksel simf ortaminda, grenilecek bilgi, farkl tarzlarda
calisan Ogreticiler tarafindan farkli miktar ve sekillerde 6gretilir. Bunun sonucunda her
ogrenci ayni bilgiyi alamaz. Oysaki bilgisayar temelli 6gretimde herkes ayni bilgiyi aym
sekilde almaktadir.

6. Tutarh ve Kaliteli Bilgi: Uzman programcilar ve konu alani uzmanlarinin ortaklasa
hazirladiklar1 bilgisayar temelli 6gretim USB, CD’ler vb. sayesinde, 6grenciler, tutarl ve
kaliteli bilgilere ulasma imkanina sahip olacaklardir.

7. Smirsiz Tekrar: Bilgisayar temelli 6gretim programlari sinirleri alinmis, sonsuz sabri
olan dgretmenlerdir. Bu nedenle dgrenciler anlamadiklar konulari diledikleri kez tekrar
okuyabilirler.

8. Gizlilik: Ogrenci bilgisayar programu ile birebir ¢alisacag icin, yaptig1 herhangi bir
yanlis karsisinda 6gretmeni ya da arkadaslar tarafindan elestirilmeyecektir. Bilgisayar
temelli o6gretim ile sikilgan ve igedoniik 6grenciler i¢in, rahatlatici bir 6grenme ortami
saglanmaktadir.

9. Motivasyon: Bilgisayar temelli 6gretimde kullanilan programlar etkilesimli ve

eglenceli oldugundan, 6grenci konuya ve derse daha iyi motive olmakta; bu sayede
ogrenci devamliligl da saglanmaktadir.
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2.12 ilgili Astirmalar

Sanal( bilgisayar) destekli 6gretim teknigi alaninda iilkemizde ve iilkemiz disinda
bircok bildiri, tez ve makaleler yazilmis ve arastirmalar yapilmisti. Bu ¢alismalardan
bazilarini sirasiyla su sekilde 6zetleyebiliriz:

2.12.1 Ulkemizde Yapilmis Bilgisayar Destekli Ogretim Alanindaki Calismalar

Bilgisayar temelli 6gretimin ililkemizdeki 6gretim hizmetinde kullanilmasi ile
ilgili calismalarin uygulamaya baglanmasi gelismis iilkelerin bu G6gretim sisteminin
Oneminin anlasilmast ve gegisinin yapilmasi siiresinde ge¢ kalindig1 diistiniilmektedir.
Halen tilkemizde gerek alt yap1 eksiklikleri gerek donamin yetersizligi gerekse bu sistem
icin yetisen personel ve O0gretmenlerde yasanan eksikliklerin giderilmemesi nedeniyle
istenen seviye ulasilmamustir. 1980 yillarin ortalarinda bu sistemin egitim Ogretim
sistemimize aktarilmasi i¢in c¢aligmalar baglanmistir.  Bilgisayar temelli 6gretim
yonteminin egitim sistemimize girisinde Onemli sayilacak olan ilk adim ise 1984
senesinde liniversitelerde bulunan konu ile alakali boliimlerin 6gretim iiyeleri ile egitim
bakanliginda bulunan yetkililerin olusturdugu 6zel bir grup komisyonunun kurulmasi ve
bu kurulan komisyonun ayni senen i¢inde c¢alismalara baslamasi gosterilir. Bu
komisyonun kurulusundan bir yil sonra 1985-1986 egitim 6gretim doneminde belirlenen
birkac se¢ilmis lise ve bu liselerin dengi sayilan okullarin bilgisayar destekli 6gretim
uygulamasi ¢aligmalart yapilmis ve sonug¢ olarak bu dgretim sisteminin 6grencilerin
ogrenme lizerinde olumlu etkisinin oldugu ve bu 6gretim yonteminin yayginlasmasi
gerektigi vurgulanmistir.

Komisyonun vermis oldugu bu oOnerinin iizerine 1985-1986 egitim o6gretim
yilindan itibaren M.E. B bakanlig1 tarafindan 6gretmenlerin bilgisayar temelli 6gretim
yontemini derslerinde kullanabilmeleri i¢in kurslar diizenlemistir. Ayrica 1985-1986
egitim-0gretim doneminden baslayarak orta dereceli 101 okulda bilgisayar siniflar
olusturulmus, her oluldan segilen veya goniillii 2 egitimci 5 hafta siirecek olan hizmet i¢i
egitim kurslarina alinarak bilgisayar temelli egitim yontemi tanitilmis ve kullanis yontemi
ve Uygulama alanlar1 aktarilmistir.

Bilgisayar temelli 6gretim yonteminin yayginlagsmasi ve uygulama alanlarinin
arttirllmas1 sadece Ogretmenlere ve bu sistemi organize edecek personelin yani sira
ogrencilere de aktarilmasi bir gerekliliktir. Bu ylizden M.E. B 1986-1987 egitim-0gretim
yilinda lise son sinifindan segilen 2805 6grenciye de "Bilgisayara Giris" adinda haftada 3
saat olan kurslar vermistir.

1987-1988 oOgretim yilinda, tiim ortadgretim kurumlarinda bilgisayar destekli
Ogretime gegilmesi diigiiniilmiis, ancak 1989-1990 6gretim yilinda projenin uygulama
asamasina gecmesi saglanabilmistir (MEB Ortadg. Bilg. Egi. Tht. Kom. Raporu, 1984;
BDE Prj. Dan. Kurl. Topl. 11, 1990).

Bayraktar (1989) Tiirkiye’nin Bilgisayar Destekli Egitim Projesinin Bugiinkii
Durumu ve Gelecege Yonelik Hedefler konulu arastirmasinda, bilgisayar destekli egitim
projesinin mevcut durumunu ortaya koymus ve gelece§e yonelik bazi Oneriler
gelistirmistir.
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Tage1 (1993)’nin Bilgisayar Destekli Egitim Projesi’nin yonetim bilimlerinin
bulgulart agisindan bir degerlendirmesini yapmak, varsa eksiklik ve aksakliklara karsi
gecerli onlemler gelistirmek amaciyla yaptigi doktora tez calismasinda, alt amaclar
olarak, egitim sisteminde bilgisayar destekli egitim uygulamalarini etkileyecek nitelikteki
mevcut algilama ve uygulamalar, bilgisayar destekli egitim projesinde mevcut durum ve
proje yonetiminin iyilestirilmesine yonelik onerilerin neler olabilecegine cevap aramistir.

Gengtiirk (2003), Yer Yuvarlagi Unitesinin Ogretiminde Bilgisayarli ve
Geleneksel Ogretim Uygulamalarinin Karsilastirilmas: Uzerine Bir Uygulama isimli
yiiksek lisans tezinde, lise birinci sinif 6grencilerinin hem basarilarin1 hem de derse karsi
tutumlarini, geleneksel 6gretim yontemi ile bilgisayar destekli 6gretim yontemi agisindan
karsilastirmistir. Karsilastirma sonucunda, her iki yontemle ders alan 6grencilerin ders
basaris1 ve derse yonelik tutumlari tizerinde ayni derecede etkili oldugu saptanmistir.

(Cepni, Tas & Kose, 2006), tarafindan bilgisayarlarin biyoloji alaninda fotosentez
konusunun anlatilmasinda kullanimi iizerine yapilan ¢alismada BDO materyallerinin
ogrencilerin 6grenme diizeylerinden anlama ve uygulama diizeyleri i¢in etkili oldugu
goriilmiistiir. Burada BDO materyallerinin dgrencilerinin basarilarini artirmada etkili
oldugu goriilmiis ama aym etki Ogrencilerin tutumlarin1 gelistirme {izerine
goriilememistir. Bu da kisa bir zaman icinde tutum gelistirmenin zor olmasina
baglanmustir.

Kahraman (2007), ilkdgretim 7.sinif Fen Bilgisi dersi fizik konularinin
Ogretilmesinde bilgisayar destekli 6gretimin 6grenci tutum ve basarisina etkisi isimli tez
calismasinda, bilgisayar destekli 6gretim yonteminin geleneksel 6gretim metotlarina gore
ogrencilerin fen bilgisi akademik basarilarini artirdigini belirtmistir.

Gokkurt, Deniz, Soylu ve Akgiin (2012), prizmalarda alan konusunun dgretimi
icin dinamik geometri yazilimlarindan biri olan Cabri 3D’yi kullanarak hazirladiklar
caligma yapraklarinin etkililigi ile ilgili 6grenci goriislerini tespit etmeye ¢alismislardir.
10 o6grenci ile yar1 yapilandirilmis miilakat seklinde gerceklestirilen bu c¢alismanin
verilerinin analizinde igerik analizi kullanilmistir. Caligma sonunda 6grenciler, ¢alisma
yapraklarini 6gretici, anlasilir, gorsel ve ilgi ¢ekici bulduklarini belirtmislerdir.

Giirbiiz ve Giilburnu (2013) sekizinci sinif geometri 6gretiminde kullanilan Cabri
3D yazilimiin kavramsal 6§renmeye etkisini arastirmis ve sonug olarak yapilan geometri
Ogretiminin 6grencilerin kavramsal anlamalarini kolaylastirdigini bulmuslardir.

Akyliz, Pektas, Kurnaz ve Kabatas Memi (2014) “Akilli Tahta Kullanimli Mikro
Ogretim Uygulamalarinin Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarmin Tbap ( teknolojik pedagojik
alan bilgisi)’larina ve Akilli Tahta Kullanima Yonelik Algilarima Etkisi” adli
aragtirmasinda akilli tahtayr merkeze alan mikro 6gretim uygulamalarinin; fen bilgisi
ogretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerine ve akilli tahta kullanimina
yonelik algilarina olan etkisini belirlemeye ¢alismistir. Cesitli 6l¢ekler yardimiyla elde
edilen sonuglara gore akilli tahta kullaniminin Ogretmen adaylarnin TPAB 6z
giivenlerine genel olarak olumlu etki yaptigi, akilli tahtaya yonelik algilarina ise olumlu
veya olumsuz bir etki yapmadigi goriilmiistiir.
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Kocaman ve Kizilkaya Cumaoglu (2014) ingilizce kelime 6gretiminde egitsel
yazilimlarin etkisini arastirmistir. Sonug olarak BDO’in kelime dgrenimi iizerinde olumlu
etkileri oldugu sonucuna ulagsmuistir.

Karadeniz ve Akpinar (2015), web tabanli 6gretimin 6grencilerin basarilarina
olumlu etki yaptigi sonucunu bulmustur. Alan yazin tarandiginda; neredeyse tiim
caligmalarda web tabanli 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarina katki sagladigi
sonucu bulunmustur.

Karadeniz ve Akpinar, (2015) 6. Smif “Madde ve Is1” linitesine, Kirikkaya, Dag,
Durdu ve Gerdan, (2016) 8. simif “Dogal Siiregler” iinitesine yonelik gelistirdigi Web
Tabanli Ogretim (WTO) materyalinin 6grencilerin basarilarina olumlu ydnde katki
sagladig1 sonucunu bulmustur.

2.12.2 Diinyada Bilgisayar Destekli Ogretim Konusunda Yapilmis Calismalar:

Sanal (Bilgisayar) destekli Ogretim yontemi alanmiyla ilgili yapilmis bazi
calismalar1 agagidaki gibi siralayabiliriz:

Kullik ve Kullik (1987), yine bir baska arastirmalarinda ilkokul, ortaokul,
iniversite ve yetiskin egitim seviyelerinde bilgisayar temelli 6gretimle ilgili 199
calismanin bir incelemesinin sonuglarini sunmaktadir. Standartlasmis testlerdeki 6grenci
basarisinin, 6grenme zamaninin, egitime ve bilgisayarlara karsi tavirlarinin sonuglarini
raporlamaktadir. Ogrencilerin konu igeriklerine karst tavirlarimin ~ degismedigi
belirlenmistir.

Bahr ve Rieth (1989)’in matematik dersinde degisik bilgisayar temelli 6gretim
programlarinin etkisini inceleyen ¢alismasinda, 6grenme 6ziirlii cocuklar ve lise son sinif
Ogrencilerinin matematik bagarilarini, geleneksel Ogretim ve egzersiz ve pratik
programlarinin kullanildigr bilgisayar temelli 6gretim yontemini karsilastirmistir. Bu
caligma sonucunda, bilgisayar programi kullanan 6ziirlii 6grencilerin matematik dersinde,
geleneksel 6gretim alan normal 6grencilerle ayn1 basariyr gosterdikleri tespit edilmistir.

Yu-Ku (1999), 104 ortaokul Ogrencisinin matematik dersinde gosterdikleri
basarty1, geleneksel 6gretim ve bilgisayar temelli 6gretim yontemlerini kullanarak
karsilagtirmistir. Calisma sonunda, bilgisayar kullanim tecriibesi olan 6grencilerin daha
basarili oldugu; bilgisayar kullanimina kars1 tutumlarda ise 6nemli bir fark olmadigi
belirlenmistir.

Anderson, Sharma ve Taraban (2002), hemen geri doniit alinan, grafik modelli,
etkilesimli egzersizleri igeren bilgisayar temelli aktif 6gretim tekniginin termodinamik
konularmin 6gretiminde kullaniminin 6grenci basarisina etkisi aragtirmistir. Arastirma
sonucunda, aktif 6grenme tekniklerini kullanan 6grencilerin, geleneksel 6gretim alanlara
gore daha basarili olduklar1 belirlenmistir.

Workman (2004)’in bilgisayar destekli ve bilgisayar temelli 6gretim
yontemlerinin performans ve etkilerine yonelik ¢alismasinda, biligsel stillerin kisilerin
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performanslar {izerine etkisini karsilagtirilmistir. Bilgisayar temelli 6gretim ve internet
tizerinden gergeklestirilen 6gretim yontemleri ile 6grenim goren kisilerle calisilmistir. Bu
calismayla, soyut bilgilerle ¢alisabilen insanlarin, somut ayrintilari tercih edenlere
kiyasla, internet {izerinden gergeklestirilen Ogretimde daha basarili olduklan
belirlenmistir. Ayrica, isbirlik¢i 6grenmeden yana olanlar, kisisel 6grenmeyi tercih
edenlere kiyasla internet lizerinden yapilan Ogretimde daha yiiksek performans
sergilemislerdir.

Weiss ve digerleri (2006), multimedya ortamlarinin bireysel ve isbirlikei
ogrenmeye etkilerini  belirleyebilmek amaciyla arastirma gercgeklestirmislerdir.
Arastirmacilar 6lgme araci olarak Matematik Basar1 Testlerini kullanmiglardir. Calisma
grubu 4-7 yas araligin da; 36 kisilik isbirlik¢i 6grenme grubu, 40 kisilik bireysel 6grenme
grubu ve 40 kisilik kontrol grubu olmak iizere 3 grupta toplam 116 &6grenciden
olusturulmustur. Isbirlik¢i 6grenme grubu ile bireysel 6grenme grubuna farkli 6gretim
teknikleri ile hazirlanmis BDO verilmis, kontrol grubu ise geleneksel egitimine devam
etmistir. BDO alan gruplar basit, orta ve yiiksek seviye olmak iizere 6 farkli seviyede
egitim almiglardir. Bu seviyelerde animasyonlarla desteklenmis sesli sunumlarla cocugun
farkli bir matematik becerisi desteklenmistir. Deney grubunu olusturan iki grup, ayni
konu bagliklari ile farkli 6gretim teknikleri kullanilarak hazirlanmis programlarla 5 aylik
siire icinde toplam 28 saatlik BDO almislardir. Arastirma sonucunda BDO alan deney
grubu Ogrencilerinin matematiksel becerilerinde kontrol grubu 6grencilerine gore daha
basarili olduklar1 sonucu ortaya konulmustur. Ogrenme stillerine gére ise bireysel
ogrenme stilinin igbirlik¢i 6grenmeye gore anlamli diizeyde daha basarili oldugu
gOriilmiistiir.

Fish ve digerleri (2008), erken ¢ocukluktaki BDO"niin diisiik gelirli okul éncesi
ogrencilerinde  kavram  gelisimine etkisini  belirlemeye  yonelik  arastirma
gerceklestirmislerdir. Arastirmacilar 200 okul Oncesi 6grencisi ile yiiriittiikleri
caligmalarinda 6l¢gme araci olarak McCharty Testleri, Boehm Temel Kavram Testini (3.
Baski) kullanmiglardir. Cocuklarin ev ve okul yasantilarinda edindikleri bilgisayar
deneyimlerinin kavram gelisimine etkisinin degerlendirildigi arastirma sonucunda
BDO“niin kavram gelisimine olduk¢a yiiksek diizeyde olumlu katki sagladig
gorilmiistiir.

Macaruso ve Rodman (2011), BDO*niin okul &ncesi ¢ocuklarin erken okuma
becerilerine etkisini belirlemeye yonelik arastirma gerceklestirmislerdir. Aragtirmacilar,
5 yas grubu 98 okul 6ncesi 6grencisi ile yiiriittiikleri ¢aligmalarinda 50 6grenciyi deney
grubu, 48 dgrenciyi de ¢alisma grubu olarak belirlemislerdir. Arastirmada Massachusetts
Okul Oncesi Ogrenme Deneyimleri Rehberi Formu 6lgme araci olarak kullanilmistir.
Yapilan 6n testlerden sonra deney grubunu olusturan dgrencilere 20 dakika siiren 10
oturumluk BDO programi uygulanmis, kontrol grubu ise geleneksel egitimine devam
etmistir. Arastirma sonucunda BDO alan deney grubunu olusturan égrencilerin kontrol
grubunu olusturan 6grencilere gore erken okuma becerilerinde daha basarili olduklari
goriilmiistir.

Poobrasert and Gestubtim (2013) tarafindan gergeklestirilen projede asil amag
alan yazi derleme ve 6grenme giicliigline sahip Ogrenciler ig¢in yardimci teknoloji
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gelistirmektir. Proje, yazmada giicliik yasayan 6grencileri gelistirmek icin Thai kelime
tahmin programu ile Thai kelime arama programini gelistirmede basarili olmustur. Bunula
beraber 6grenme glicliigline sahip G6grencilerin matematikte giiglilk yasamalari g6z
icin yeni bir yontem Onerilmistir. Hesaplamada Yardimei Araclar (Calculating Aid Tools)
ile elde edilen bulgular Diskalkuli olan Ogrencilerin temel hesaplamalarin1 ve
matematiksel problemleri ¢6zme basarilarini arttirdigin1 gostermistir.

De Castro ve digerleri (2014) tarafindan sanal ortamin etkilerine yonelik yapilan
caligmada internette erisimi miimkiin olan matematiksel konular1 i¢eren 18 bilgisayar
oyununun etkililigi gosterilmistir. 7 ila 10 yaslarinda olan 1621 erkek 1381 kiz 6grenci
olmak iizere toplamda 300 Ogrenciye Scholastic Performans Testinde bulunan bir
aritmetik On testi uygulanmstir. Testten diisiik puan alan yirmi alt1 6grenci rastgele deney
ve kontrol gruplarina atanmislardir. Deney grubu sanal ortama dahil olurlarken kontrol
grubu geleneksel O6gretim metodu ile egitim almislardir. Her iki grupta Scholastic
Performans Testinde yer alan test ile son teste tabi tutulmuslardir. T-testi ile yapilan
istatistiksel analiz deney grubunun 6nemli bir gelisme gosterdigi ve kontrol grubunda ise
onemli bir degisimin ger¢eklesmedigini gostermektedir. Sanal ortam Ogrencilerin
diisiince, duygu ve eylemlerini birlestirmelerine imkan tanimis ve bdylelikle 6grencilerin
Ogrenmek i¢in motive olmalarina ve zihinsel gelisimlerine katki sunmustur

Zerafa (2015) calismasinda diskalkuli olan ¢ocuklarin bazi engellerini asmalarina
yardim edecek yeni stratejiler bulmayi amaclamistir. ilk degerlendirmelerden sonra
Diskalkuli Tarayicisi ile (Butterworth, 2003), ii¢c cocuga Diskalkuli tanis1 konmustur. ikisi
10 yasinda, biri 7 yasinda olan bu ¢ocuklar ¢aligmanin katilimcilar1 olarak secilmislerdir.
Sonuglar gdstermistir ki, uygun miidahaleler yapildiginda gerekli temel sayilari kavrama
konusunda matematik 6grenme giicliigli yasayan 6grenciler basarili olabilirler. Ayrica
calismada miidahalelerin ¢ocuklarin matematige dair tutumlarini olumlu yoénde
etkiledigini ve 6zglivenlerini arttirdig1 yoniinde bulgulara da ulagilmistir.
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BOLUM 111

3.1 Verilerin Toplanmasi
3.1.1 Matematik Bilgi Testi

4. Sinif Matematik dersi Diinyamiz1 Sekillendiren Geometri, Uzunluklar1 Olgme, Esit
Parcgalara Bolme ve Dogal Sayilara Yolculuk tinitelerine ait kazanimlar incelenmistir.
Tablo x’de kazanimlara yer verilmistir.

Tablo x Diinyamiz1 Sekillendiren Geometri, Uzunluklar1 Olgme, Esit Pargalara Bolme

ve Dogal Sayilara Yolculuk Unitelerine ait kazanim

KAZANIMLAR

KONU/
KAVRAMLAR

DERS SAATLERI

tahmin
aciyl

Acilarin  Olciilerini
eder ve tahminini
Olcerek kontrol eder.

Olgiisii Verilen Aciy1
Cizelim

2 ders saati

Acty1 isimlendirir ve sembolle
gosterir.

Ag¢imizi Olusturalim

Isimlendirelim

2 ders saati

Diizlemsel sekillerdeki simetri
dogrularini belirler ve gizer

Simetri
belirleme

dogrularini

2 ders saati

Iki adiml1 islemleri yapar.

Iki islem Bir Adim

2 ders saati

En ¢ok dort basamakli sayilar
ile toplama islemi yapar.

Toplama Islemi

Yapalim

4 ders saati

Birgoklugun belirtilen kesir
kadarimm belirler.

Kesir Kadarimi Bulalim

2 ders saati

Pay1 ve paydasi en ¢ok iki
basamakli say1 olan kesirleri,
kesrin  birimlerinden elde
ederek isimlendirir.

Kesrin Birimi

3 ders saati

En c¢ok dort basamakli dogal
sayilarla ¢ikarma islemini

yapar.

Verilmeyeni Bulalim

3 ders saati

Dogal sayilarla bélme iglemi
gerektiren problemleri ¢6zer
ve kurar.

Bolme Islemini

Yapalim

3 ders saati
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sayilar1 okur ve yazar.

Dogal sayilarla carpma igslemi | Carpma Islemini | 2 ders saati
gerektiren problemleri ¢ozer | Yapalim

ve kurar.

Dogal sayilarla ¢ikarma islemi | Cikarma Islemi | 5 ders saati
gerktiren problemleri ¢ozer ve | Yapalim

kurar.

Dogal sayilarla toplama islemi | Toplama Iselemi | 2 ders saati
gerektiren problemleri ¢ozer | Yapalim

ve kurar.

4, 5 ve 6 basamakli dogal | Say1t Modelleme 4 ders saati

Kazanimlar incelendikten sonra 22 ¢oktan segmeli ve 6 agik u¢lu soru olmak tlizere
toplam 28 soru hazirlanmistir. Bu taslak test maddeleri uzman goriisii alinmak iizere 2
matematik dgretmeni ve 2 smif 6gretmenine sunulmustur. Uzmanlardan gelen doniitler
sonrasinda c¢oktan se¢meli ve acik uclu 2’er madde, kazanimlar istenilen diizeyde
Olcemeyecegi endisesiyle testten ¢ikarilmistir. Coktan segmeli 20 madde ve agik uclu 4
maddelik taslak basari testi pilot ¢calisma yapilmak iizere 75 ilkokul 4. smif d6grencisine
uygulanmistir. Bu uygulamadan elde edilen doneler SPSS 22 paket programi yardimiyla
coziimlenerek madde ayirt edicilik ve madde giiclik degerleri hesaplanmistir. Bu

hesaplamalar sonucu olusan degerler Tablo y’de sunulmustur.
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Tablo y Pilot uygulama sonras1 Matematik basari testine ait madde giicligii ve
madde ayirt ediciligi degerleri

t-testi sonuclar

t Madde | Madde

Madde ayirt giicliik

No edeci endeksi
endeksi

M1 12,00 0,00 0,52

M2 -1,589 | 0,125 0,92

M3 0,378 0,709 0,30

M4 8,124 0,00 0,46

M5 12,00 0,00 0,72

M6 2,640 0,014 0,60

M7 8,124 0,00 0,66

M8 -1,589 | 0,125 0,50

M9 12,00 0,00 0,62

M10 8,124 0,00 0,46

M11 1,177 0,014 0,50

M12 12,00 0,00 0,52

t-testi sonuclar

t Madde | Madde

Madde ayirt giicliik

No edicilik | endeksi
endeksi

M13 2,640 0,014 0,52

M14 10,765 | 0,00 0,52

M15 12,00 0,00 0,32

M16 8,124 0,00 0,46

M17 12,00 0,00 0,52

M18 12,00 0,00 0,52

M19 8,124 0,00 0,46
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M20 -0,765 | 0,452 0,86
M21 -1,589 | 0,125 0,50
M22 12,00 0,00 0,52

M23 8,124 0,00 0,66

M24 7,117 0,041 0,50

Yapilan analizler sonucunda taslak basari testinin Cronbach alfa giivenilirlik
katsayis1 0,73 olarak bulunmustur. Tablo’y e gore ¢oktan se¢gmeli olan iki, ti¢, sekiz, yirmi
ve yirmi bir numarali maddelerin madde ayirt edicilik degerleri ve madde giicliik
degerleri istenilen seviyede olmadigindan (Sig>.05) testten c¢ikarilmistir. Analizler
sonrast asil uygulamada kullanilmak {izere 14 ¢oktan se¢meli ve 5 agik u¢lu maddeden
olusan matematik bilgi testine son hali verilmistir. Olusturulan bu teste ait belirtke tablosu
tablo z’de sunulmustur.

Tablo z Matematik basari testi belirtke tablosu

azanim
ditzeyi

Kazanim

Bilme
Kavrama
Uygulama
Analiz

Sentez
Degerlendirme
Toplam

Iki adiml 1. Sor
islemleri u

yapar.

En ¢ok dort 2. Soru
basamakli
dogal sayilar
toplama
islemi yapar.

Agilarin 3. Sor
Olciilerini u

tahmin  eder
ve Ssonucunu
aciyr Olgerek
karsilastirara
k kontorl
eder.
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Diizlemsel
sekillerdeki
simetri
dogrularini
belirler  ve
gizer.

4. Sor

Bir¢oklugun
belirtilen
kesir kadarini
belirler.

5. Sor

Pay1 ve
paydast  en
cok iki
basamakli
dogal say1
olan kesirleri,
kesrin
birimlerinden
elde ederek
isimendirir.

6. Soru

En ¢ok dort
basamakli
dogal
sayilarla
toplama
islemi yapar.

7. Soru

En c¢ok dort
basamakl
dogal
sayilarla
¢ikarma
islemi yapar.

7. Soru

En c¢ok dort
basamakli
dogal
sayilarla
carpma iglemi

yapar.

13. 14. ve
16. Sorular
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En ¢ok dort
bsamakli
dogal
sayilarla
bolme
islemini

yapar.

13. 14. ve
18. Sorular

Aciyl
isimlendirir
ve sembolle
gosterir.

8,9,10,11,12
. Sorular

Dogal
sayilarla
toplama
islemi
gerektiren
problemleri
¢ozer ve
kurar.

15. Soru

Dogal
sayilarla
cikarma
islemi
gerektiren
problemleri
¢cOzer ve
kurar.

15. 16. ve
17. Sorular

Dogal
sayilarla
carpma islemi
gerektiren
problemleri
¢ozer ve
kurar.

13. 14. ve
16. Sorular

Dogal
sayilarla
bolme islemi
gerektiren
problemleri
¢ozer ve
kurar.

13. 14. ve
18. Sorular
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45 ve 6|19 Soru
basamakli

dogal sayilar
okur ve yazar.

Matematik bilgi testi 6n test ve son test olarak uygulanmaistir. Bu uygulamalar neticesinde
ortaya ¢ikan Cronbach alfa degeri, madde giiclik ve madde ayirt edicilik ortalama
degerleri Tablo a’da sunulmustur. Bu degerlere gore testin giivenilire yakin ve maddelerin
ayirt edici oldugu sdylenebilir (Adigiizel, 2016; Christensen, Johnson & Turner, 2015).

Tablo a Matematik basari testine ait madde ve giivenirlik degerleri

Basari testi Cronbach alfa Madde glicliik | Madde ayirtedicilik
ortalamasi ortalamasi

On test 0,74 0,55 0,54

Son test 0,71 0,77 0,48

3.2 Verilerin Coziimlenmesi

On test ve son test olarak uygulanan Matematik basari testinden elde edilen veriler
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Testlerde 19 soru bulunmaktadir. Dogru yapilan her bir
soruya “1” puan verilmis ve degerlendirmeler 19 puan {lizerinden yapilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlart elde edildikten sonra gruplarin ortalam
puanlar ile diger betimsel istatistik degerler hesaplanmistir. Verilerin parametrik olan “t”
testinin varsayimlarini saglayip saglamadigini kontrol etmek i¢in normallik testleri,
histogram ve kutu grafikleri incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda 32 6grenciden elde
edilen verilerin “t” testinin varsayimlarini saglamadig1 goriilerek 6n test ve son test
puanlarmna gore gruplar arast karsilagtirmalarda Man Whitney U testinden
yararlanilmistir. Ayrica 6n test ve son test karsilastirmalarinda ise Wilcoxon Isaretli
Siralar testi kullanilmistir. Arastirmada anlamlhilik diizeyi .05 giliven diizeyi olarak
belirlenmistir. Bu arastirmayla ilgili istatistiksel analizlerde SPSS 22 paket programindan
yararlanilmistir.

3.3 BULGULAR
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Gruplara ve Cinsiyetlerine Gére Dagilim

Dordiincti  simif 6grencilerinin  sanal matematik materyalleri kullaniminin
matematik basarisina olan etkisinin durum degerlendirilmesi sonucunda 6grencilerin
matematik basarilar1 arasinda anlamli yonde bir farkin olup olmadiginin anlagilmasi igin
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yapilan bu arastirmaya katilan 6grencilerin gruplara ve cinsiyetlere gore dagilimi Tablo
b de yiizde ve frekans olarak sunulmustur.

Tablo b deneklerin gruplara ve cinsiyete gore dagilimi

Gruplar Erkek Kiz Frekans Yiizde
Deney 8 8 16 % 50
Kontrol 10 6 16 % 50
Toplam 18 14 32 %100

3.3.1 Matematik Basar1 Testi Puanlarina Iliskin Bulgular

3.3.1.2 On Test Puanlarina iliskin Bulgular

Denel islem oOncesi deney ve kontrol gruplarina ayni zamanda uygulanan
Matematik Basar1 testinde varilan bulgular ile alakali betimsel istatistikler Tablo ¢ de

verilmistir.

Tablo ¢ On test puanlarma iliskin betimsel istatistikler

Grup Katilimei Sayisi (n) | Aritmetik Ortalama | Standart Sapma (s)
(X)

Deney 16 13,8750 2,91833

Kontrol 16 14,3750 2,65518

Toplam 32 14,1250 2,75622

“Testten maksimum 19 puan alinabilir.

Tablo c incelendiginde deney grubu ortalamasinin kontrol grubu ortalamasindan

diisiik oldugu goriilebilir. Bu farkin istatistiksel olarak anlamli olunup olunmadigini
incelemek suretiyle Man Whitney U testi ile analiz edilmistir. Bu analiz sonuglar1 Tablo
d de verilmistir.

Tablo d On test puanlarma iliskin Man Whitney U testi sonuglar

Grup n Sira Sira U p
Ortalamas1 | Toplami

Deney 16 15,94 255,00 119,00 0,732

Kontorl 16 17,06 273,00




Tablo d den anlasilacag: gibi gruplar arasinda Matematik basari testi 6n test ve
son test sonucglart .05 anlamlilik diizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunamamastir. (U=119,00, p>,05). Sira ortalamalarinin birbirine yakin olmasi gruplarin
matematik on test sonuglarinin birbirine benzer oldugunu gostermektedir. Diger bir
deyisle gruplarin ilgili matematik kazanimlarina ait 6n bilgileri agisindan birbirine denk
olduklar1 soylenebilir.

3.3.1.3 Son Test Puanlarina Iliskin Bulgular

Arastirmada 16 hafta yani 4 ay boyunca devam eden denel islem sonrasi gruplara
son test olarak Matematik basari testi tekrar yapilmistir. Bu testen elde edilen doneler ile
alakali1 betimsel istatistikler Tablo e de verilmistir.

Tablo e Son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

Grup Katilimei sayisi (n) | Aritmetik Ortalama | Standart Sapma (s)
(X)

Deney 16 16,1875 2,37259

Kontrol 16 15,8125 2,50915

Toplam 32 16,0000 2,40966

“Testten maksimum 19 puan alinabilir.

Tablo e de sunulan gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olup
olmadigini incelemek suretiyle Man Whitney U testi uygulanmistir. Bu analizin sonucu
Tablo f de sunulmustur.

Tablo f Son test sonuglarmna iliskin Man Whitney U testi sonuglari

Grup n Sira Sira toplam1 | U p
Ortalamas1

Deney 16 17,31 277,00 115,00 0,621

Kontrol 16 15,69 251,00

Analiz sonuglar1 gruplar arasinda Matematik basari testi son test sonuglarina gore
.05 anlamlilik diizeyinde istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamadigi sonucuna
ulagilmaktadir. (U=115,00, p> 05). Bununla birlikte Tablo f de deney grubu sira
ortalamasinin kontorl grubu sira ortalamasindan ytiksek oldugu goriilmektedir.

3.3.2 On Test-Son Test Karsilagtirmalarina Iliskin Bulgular

Tablo ¢ den anlasilacag: lizere deney grubunun 6n test ortalama puani kontrol
grubuna gore daha diisiikken Tablo e de son test puanlarinda deney grubu ortalama puant
kontrol grubunun ortalama puanindan yiiksek ¢ikmistir. Bu farkliliklara ragmen son test
puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamuistir. Bu sebeple gruplarin 6n
test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olusup olugmadigi
incelenmistir. Bu incelemeler Wilcoxon Isaretli Siralar testi yardimryla yapilmistir. Tablo
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g de deney grubuna ait on test ve son test sonuglari iizerinde yapilan Wilcoxon Isaretli
Siralar testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo g Deney grubuna ait Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar

§on Test- | n Sira Sira toplam1 | z p
On Test Ortalamasi

Negatif Sira | 2 3,25 6,50 -2,90 ,004
Pozitif Sira | 12 8.21 98,50

Esit 2 -

* Negatif Siralar Temeline Dayali

Denay grubunda yer alan Ogrencilerin deney éncesi ve sonras1 matematik basari
durumlarinin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gosterdigi sonucu Tablo g den
anlagilmaktadir (z=2,90, p<.05). Bu sonug deneysel islem olarak yapilan dordiincii sinif
Ogrencilerinin sanal matematik materyalleri kullaniminin matematik basarisina olan
etkisinin arastirilmasi uygulamasimin deney grubunun matematik basarisini artirmada
etkili oldugu anlamina gelmektedir.

Tablo h da kontrol grubuna ait 6n test ve son test puanlari lizerinden yapilan
Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo h Kontrol grubuna ait Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglari

§on Test ve | n Sira Sira z p
On Test Ortalamas1 | Toplami
Negatif Sira | 3 3,00 9,00 -2,376 ,017
Pozitif Sira | 9 7,67 69,00
Esit 4 -

*Negatif Siralar Temeline Dayalt

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin yapilan deney dncesi ve sonrast matematik
basar1 durumlarinin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gésterdigi sonucu Tablo h dan
anlagilmaktadir (z=2,37, p<.05).

Bu sonug kontrol grubunda gergeklestirilen matematik 6gretiminin de grupta ki
matematik bagarisini artirmada etkili oldugu anlamina gelmektedir.
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BOLUM IV

TARTISMA, SONUC, ONERILER

Bu bolimiinde, dordiincii sinif 6grencilerinin - web  tabanlt  matematik
materyallerini kullanmalarinin akademik basariya etkisinin arastirtlmasi sonucunda elde
edilen bulgularin tartisilmasinda ve gelistirilen onerilere yer verilmistir.

4.1 Tartisma

Yapilan arastirma iginde, dordiincli sinif 6grencilerinin web tabanli matematik
materyallerini kullanmalarinin akademik basariya etkisi nedir? Sorusuna yanit aranmistir.
Yapilan ¢aligma ve arastirmalarda, dordiincii sinif 6grencilerinin web tabanli matematik
materyallerini kullanmalarinin matematik basarisina olumlu katki sagladigini ortaya
¢ikarmistir.

Arastirma sonucunda ulagilan analizler, Tanagan (1994), Kahraman (2007),
Giirbiiz ve Giilburnu (2013) ,Karadeniz ve Akpinar, (2015), Roblyer, Castine ve King
(1988), Kullik ve Kullik (1985), De Castro ve digerleri (2014) ve Pehlivan (2017)
tarafindan yapilan arastirma neticeleri ile benzerlik gostermektedir. Kullik ve kullik (
1987) tarafindan yapilan arastirmada ise bilgisayar temelli 6gretimin modelinin ilkokul,
ortaokul ve lise kademelerinde yapmis oldugu calismalarda Standartlastirilmis test
calismalarinda 6grenci basarisinin zaman kullaniminin, egitim siirecine ve bilgisayara
olan tavirlar1 incelenmis ancak arastirmaya katilan 6grencilerde ders ve konu igerigine
kars1 olan davranislarinda bir degisikligin olmadigini belirlemistir.

Sonug olarak yapilan arastirmalar sonucunda sanal materyal destekli 6gretim
yontemi ile 6grenmenin Ogrenci basarilarina olumlu katki sagladigimi dile getirilen
arastirmalarin digerine gore ¢ogunlukta oldugunu gostermektedir.

Yapilan arastirmalarin igeriklerine ve uygulaniliglarina bakildiginda, katilimci
sayis1 ve seviyeleri arasinda fark oldugu goriilmektedir. Tanacan (1994) ortaokul
ogrencileri lizerinde, Kahraman (2007) ilkokul 7. simif 6grencileri iizerinde, Giirbiiz ve
Gilburnu (2013), ilkokul 8. simnif 6grencileri lizerinde, Karadeniz ve Akpmar (2015)
ilkokul 6. Simif 6grencileri lizerinde, Roblyer, Castine ve King (1988) ilkokuldan liseye
ve diger yetiskin seviyelerine, Kullik ve kullik ( 1985) ilkokul seviyesindeki dgrencilere,
De Castro ve digerleri (2014) 7 ile 10 yas grubu arasindaki Ogrencileri iizerinde
calismalarin1 gerceklestirmislerdir.

Bu calisma ise, lilkemizde ilkokul seviyesinde 6grenim goren dordiincii sinif
ogrencileri tlizerinde yapilmistir. Bu c¢alisma ile sanal materyal destekli matematik
ogretiminin ilkokul dordiincii sinif seviyesine kadar indirgenebilecegini gostermektedir.

Yapilan arastirmanin sonucunda, Ogrenciler ile yapilan sozlii goriismelerin
sonucuna bakildiginda deney grubunun kontrol grubuna gore matematik dersine karsi
daha olumlu bir goriis gelistirdigi saptanmustir. Ilkokul kademesinde bulunan égrencilerin
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fiziksel, sosyal ve psikolojik gelisimleri sirasinda oyunun 6nemli bir yer tuttugu bu evrede
ogrencilerin tiim ders boyunca siralarinda oturup sadece Ogretmenleri dinlemelerini
saglamak 6grencilerin ¢ok hareketli olduklar1 bu donem geligimleri i¢in pek saglikli
olmamaktadir. Bu sebeple Ozellikle matematik derslerini 6grencilere sanal materyal
destekli 6gretim yontemi ile anlatmak onlar1 aktif bir sekilde dersin i¢inde tutmaya ve
yaparak-yasayarak 6grenme ortaminin sunulmasini saglamistir.

Haftada 5 saat olarak planlanan deney ve kontrol gruplar1 arasinda ki matematik
Ogretimi siireleri aynidir. Boylece deney ve kontrol gruplar1 arasin da matematik 6gretim
siireleri esitlenmis, Ogretim siirelerinden dolay1 ortaya cikabilecek bir yanlilik ve
olumsuzlukta ortadan kaldirilmistir.

Bu calisma sirasinda deney ve kontrol siniflarinin 6gretmenleri uygulamanin
basinda belirtilen O6gretim yontemlerinin kullanildigini denetlemek i¢in matematik
derslerinde birbirlerinin siniflarina girerek 6gretmenin dersi isleyisini takip ederek
arastirmanin yanlilig1 kontrol altina alinmistir.

4.1 Arastirmanin i¢ Gecgerliligi

Fraenkel ve Wallen (2006), Gore yapilan bir arastirmanin i¢ gegerliliginin bazi
istenmeyen durumlar ve bagimsiz degiskenlerin dogrudan bagimli degiskenler iizerinde
olusturacagr farkliliklara bagli olacagint sdylemislerdir. Bu tanimdan da
anlayabilecegimiz gibi i¢ gecerlilige yonelik bir takim tehditler olabilmektedir. Bu olas1
tehditler ise; denek kaybi, deneklerin olgunluk seviyeleri, yer farkliliklari, zaman
esitsizligi, deneklerin yaklasimlar1 ve uygulayici farkliliklarindan kaynaklanabilecek
tehditler seklinde ifade edebiliriz.

Yapilan bu arastirmada ise ortaya ¢ikabilecek olan olasi tehditler ise; denek kaybu,
deneklerin olgunluk seviyeleri, deneklerin uygulamaya yaklasimlari, test, yer ve zaman
etkisi ve uygulayicilarin farkli oluglari olarak sdyleyebiliriz.

Yapilan On test ve son testler deney ve kontrol gruplarinin ayni giin igerisinde
yapilarak hem denek kaybinin Oniine ge¢ilmis hem de dgrencilerin ayn1 anda uygulama
testlerine girmesiyle iizerlerinde ki baski ve sorularin 6nceden bilinerek diger gruba
aktarilmasi tehdidini ortadan kaldirmistir.

Arastirmanin desenine gore kullanilacak olan deney ve kontrol gruplari yapilacak
olan ¢aligmaya ilk bulundugu haliyle yani gruplar arasinda herhangi bir yer degistirme ve
miidahale yapilmamistir. Bu durum i¢inde deneklerin 6zellikleri birbirlerinden farklilik
gostermesi olas1 bir durum olacaktir. Ancak deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
yas, sosyoekonomik durumu ve ders basarilart durumundan birbirleri ile benzerlik
gosterdikleri goriilmektedir. Boylece deneklerin 6zelliklerinden dolayr meydana
gelebilecek olan bir tehdidin azaltildig1 sdylenilir.

Ogretmenleri deney grubunda bulunan &grencilere sanal matematik materyal
destekli bir matematik dersi islenecegini sdylememis bdylece dgrencilerin bu bilgiden
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dolay1 tarafli davranmalarinin ve daha ilgiyi {izerine ¢ekebilmek i¢in fazladan c¢alisarak
uygulamanin yanliligin1 bozabilecek olan bir durumu da ortadan kaldirmastir.

Deney ve kontrol gruplariin sinif icindeki materyallerinin ayni olusu, ayn katta
bulunmalari, siniflarin fiziki yapisi, camlarinin ayni bolgeye bakiyor olmalar1 yapilan
arastirmada tehdit olusturacak olan yer ve mekan etkisini de ortadan kaldirmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmenler uygulama oncesi belirlenen
stireler i¢cin de ayn1 giin de ayni ders kazanimlarini1 6grencilere aktararak 6grencilerin
aralarinda yasayabilecekleri bilgiyi 6grenme zamanlari ve bilgileri 6ziimleyebilme
stirelerini ayn1 seviyeye getirerek uygulamada olusabilecek olasi zaman tehdidini de
ortadan kaldirmistir.

Deney ve kontrol grubunun basinda yer alacak 6gretmenler kendi siniflarinin sinif
ogretmenleri olarak uygulamaya katilmistir. Boylece dgrenciler uygulayiciya yabancilik
¢cekmemis ve potansiyellerini maksimum sekilde gostermislerdir.

Her iki 6gretmende uygulamalarin her asamasinda birbirlerini takip etmeleri ile
birlikte uygulamada yasanabilecek bir yanliligin da oniine geg¢ilmesi saglanmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grenciler hemen hemen ayni yasta ve ayn1 siif
seviyesindedir. Bunula birlikte 6grencilerin sosyo-ekonomik durumlar1 da benzer
durumdadir. Boylece Ogrencilerin olgunlagsma seviyeleri de birbirleri ile benzerlik
gostermesi uygulamada tehdit olacak olan deneklerin olgunlasma durumlarini da ortadan
kaldirmaktadir.

4.1.2 Arastirmanin Dis Gecgerliligi

Bu arastirmanin evreni, Atasehir blgesinde bulunan Ozel Doga kolejin de egitim
gdérmekte olan 4. smif dgrencileri olusturmaktadir. Bu bolgedeki Ozel dogu Atagehir
Doga ilkokulunda yer alan 2 subeden toplam 32 &grenci bu arastirmanin drneklemini
olusturmaktadir. Bu Ogretim bolgesi genelde orta ve yiiksek diizeydeki 6grenci
basarilarindan olugmaktadir. Bu ¢aligmanin 6rneklemi uygun 6rnekleme yontemine gore
yine bu bolgeden sec¢ilen bir okulun 6grencilerinden olusmaktadir. Ulasilan evrende
ogrencilerin ailelerinin sosyo-ekonomik seviyelerinin birbiriyle paralellik gosterdigi ve
yiiksek oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin icinde bulunduklar1 ortam1 kentsel ve gelismis
olarak ifade edebiliriz. Calismada bulunan degiskenler goz oniine alindiginda 6rneklemde
yer alan oOgrencilerle evrende yer alan Ogrenciler arasinda herhangi bir farklilik
olusturabilecek bir duruma rastlanmamistir. Bununla birlikte 6rneklemle birlikte elde
edilecek olan verilerin evrene de genellenebilecegi sdylenebilir. Ote yandan deney grubu
ile yapilan calismalar akilli tahtalar, projeksiyon cihazlari, video oynaticilar1 gibi
teknolojik aletler tarafindan yapilmistir. Sonuclarin evrene genellenebilirligi ancak bu
fiziksel sartlarin saglanabilmesiyle gegerli olabilir.

71



4.2 Sonuc¢

Arastirmanin sonucuna bakildiginda uygulama baslamadan 6nce konrol ve deney
gruplarinda bulunan katilimcilara yapilan 6n test sonuglarina gore 6grencilerin matematik
basarilarinin istatistiksel olarak birbirine yakin oldugu gdstermektedir. Yapilan ¢alisma
sonucunda ise deney grubunda bulunan 6grencilerin matematik dersindeki basarilarinin
kontrol grubunda bulunan 6grencilerin matematik basarilarina oranla daha yiiksek oldugu
ortaya ¢ikmistir. Deney grubundaki 6grencilerin matematik basarilarinda ki artis kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin matematik basarilarindaki artisina gore istatistiksel olarak
anlaml bir sekilde artis sagladigi saptanmistir. Bu arastirmanin sonucuna gore deney
grubunda yapilan sanal materyal destekli matematik 6gretimi yontemi ile planlanacak
olan dersin 6grencilere matematik dersinde saglayacagi basarinin kontrol grubunda sanal
materyal destekli 6gretim almadan geleneksel yontemlerle planlanan dersteki basarisina
gore daha fazla katki saglayacagi sdylenebilir.

Sanal materyal destekli 6gretim yoOnteminin, matematik basarisina etkisini
aragtirirken yapilmis olan uygulamam sonrasindaki degerlendirme testi sonuglarina gore
deney grubu sonuglart ile kontrol grubu puanlar1 arasinda anlamli bir fark ortaya
cikmistir. Uygulama 6ncesi yapilan degerlendirme testinin sonuglarinda deney ve kontrol
gruplar1 puanlar arasinda istatistiksel olarak benzerlik goriiliirken son test sonuclarinda
ise deney grubunun lehinde bir artis yasanirken kontrol grubunda ki 6grencilerin de
matematik basarilarinda artis gézlenmis ancak deney grubundaki 6grencilerin artis1 kadar
olmadig1 belirlenmistir. Bu sonugtan yola ¢ikarak sanal materyal destekli matematik
Ogretimi yonteminin sanal materyallerle desteklenmemis olarak anlatilan matematik
dersine gore ogrenmedeki kaliciliginin daha fazla oldugu sdylenebilir.

Uygulama sirasinda yapilan ilk ve son testlerin igeriklerine bakildiginda
geleneksel 6gretime yonelik bir sinav olduklar1 gbz 6niine alindiginda deney grubunun
bu yontem disinda ki sanal materyal destekli 6gretim yontemi ile ¢alismalarina karsin
uygulamanin sonunda yapilan degerlendirme testinde kontrol grubunun ortalama puanini
gecmesi sanal materyal destekli matematik O6gretimi yonteminin basarist oldugu
sOylenebilir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan ilk ve son testlerin sinav igeriklerine
bakildiginda hazirlanan sorularin geleneksel yontemle ders isleyisine daha yatkin oldugu
g0z Oniine alindiginda bile, arastirmacinin sanal materyal destekli matematik 6gretiminin
matematik basarisina etkisini inceledigi uygulamasindan sonra yapilan son
degerlendirme testinde deney grubunun almis oldugu ortalama puanin kontrol grubunun
almis oldugu son test ortalama puandan yiiksek olusu ve kontrol grubunun bu test
bicimine uyguladig1 yontem dolayisiyla daha alisik olmasina ragmen kontrol grubunun
ortalama puaninin deney grubunun ortalama puanini gegcememesi sanal materyal destekli
Ogretim yoOnteminin sanal materyallerle desteklenmemis olan geleneksel( ezberci)
Ogretim yontemine gore daha verimli ve kalic1 bir yontem oldugunu gostermektedir.

Bu aragtirma sonucunda, dordiincii sinif 6grencilerine sanal materyal destekli
matematik Ogretimi yontemi ile ders planinin yapilmasinin, sanal materyal destegi
olmadan sadece geleneksel(sozlii) yontemle planlanan ders igerigine gore dgrencilerin
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matematik ders basarilarinda, 6grencilerin Ogrendikleri bilgileri daha uzun siirede
akillarinda tutmalarinda ve bu bilgileri istediklerinde geri ¢agirabilmelerinde daha etkili
bir yontem oldugu sonucuna varilmaistir.

4.3 Oneriler
Aragtirmanin sonuglaria gore asagida yer alan 6neriler yapilabilir:

» Yapilandirmaci yaklasim ile yaparak-yasayarak matematik 6gretimi yapmak isteyen
Ogretmenler sanal materyal destekli 6gretimi uygulayabilir.

> Ogrencilerin matematik ders basarilarmi arttirmak isteyen dgretmenler matematik
derslerini palanlarken sanal materyal destekli egitim ydntemine uygun caligmalar
yapabilir.

> Ogrencilerinin matematik 6grenimlerini daha kalict hale getirmek isteyen 4. Sinif
Ogretmenleri matematik dersinde sanal materyal destekli Ogretim yOntemini

uygulayabilir.

» Sikici gecen matematik derslerinde Ogrencilerin ilgilerini ve motivasyonlarini
arttirarak dersi daha eglenceli bir hale getirmek isteyen simif dgretmenleri sanal
materyal destekli 6gretimi kullanabilir.

> Ogrencilerinin matematik dersine olan ilgilerini arttirmak ve olumsuz 6n yargilarini
kirmak isteyen sinif 6gretmenleri sanal materyal destekli 6gretimi kullanabilir.

> Ogrencilerin aktif bir sekilde matematik derslerine katilmalarini isteyen smmf
ogretmenleri sanal materyal destekli 6gretim yontemini kullanabilir.

» Sanal materyal destekli Ogretimin matematik dersinde daha etkin bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in siniflarin bu sisteme gore dizayn edilmesi Onerilir.

» Sanal materyal destekli 6gretim yontemini uygularken ortaya cikabilecek aksilikler
ve materyallerin zarar gormeleri olasiliklarina kargin 6gretmenler yedek malzemeleri
de yanminda bulundurmalidir. Ornegin akilli tahtanin bozulmasmna karsin sinifta
projeksiyon aletini bulundurarak akilli tahtanin ¢alismadi anda hemen projeksiyon
devreye sokularak etkinligin ve ¢alismanin devam etmesi saglanir.

» Smif iginde uygulanacak olan sanal materyal destekli egitim sirasinda ortaya
cikabilecek olan kiigiik tehlikelere (¢arpisma, kosarken diigme gibi) kars1 uygulayici
dikkatli olmal1 ve gerekli onlemleri almali.

» Milli Egitim Bakanlig1 ile egitim fakiilteleri arasinda siirekli bir is birligi olmali ve
gerektiginde ortak c¢aligsmalar ve etkinlikler diizenlemeli.

> Ogretmen yetistiren egitim fakiiltelerinde bulunan teknolojik alt yapinin en yiiksek
seviyede olmasi.

» Egitim fakiiltelerinde gorev alan 6gretim elemanlarinin 6gretmen adaylarina egitim
Ogretim alaninda yenilik¢i fikirler gelistirici ¢alismalarda bulunmalari.
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Sik sik matematik 6grenimi veren 6gretmenlere seminer, ¢alistay veya konferans gibi
mesleki gelisimi saglayan programlar hazirlanmali.

Okulun ve sinifin tam bir 6grenim saglayacak alt ve iist yapiya sahip olmali.

Ogretmenlerin degisik matematik dgretim teknikleri gérebilmeleri igin yurt dis1 veya
yurt i¢i ders gdzlemi yapabilme imkanlarinin saglanmali.

» Matematik 6gretimine yeteri kadar maddi ve personel yardiminin yapilmasi.

Cagdas ve gilinlimiiz dogrulariyla c¢elismeyen ulusal bir matematik Ogretimi
sisteminin hazirlanmas1 gereklidir.

4.3.1 Yapilacak Arastirmalar Yonelik Oneriler

>

>

Sanal materyal destekli matematik 6gretiminin orta ve alt sosyo-ekonomik diizeyde
katilacak olan 6grencilere katkisi arastirilabilir.

Daha fazla okul ve bu okullarda bulunan 6grenciler 6rnekleme katilarak evrene daha
fazla genellenebilirlik fazlalastirilabilir.

Yapilacak olan arastirmada uygulamada bulunan 6gretmenlere daha fazla konu
hakkinda egitim verilerek belirlenen amaclar dogrultusundaki 6grenimi en {ist
seviyede vermeleri saglanabilir.

Sanal materyal destekli 6gretimin diger derslere olan etkisine yonelik arastirmalar
yapilabilir.
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EK1
MATEMATIK 2. DONEM BASI GENEL DEGERLENDIRME SINAVI

1) Bir bolme isleminde bélen 94, boliim 8, kalan ise 9'dur. Boliinen say1 kagtir?

A) 800 B) 780 C) 765 D) 761

2)

Yukarida verilen ifadede yerine yazilabilecek en biiyiik dogal say1 kactir?

A) 9036 B) 9035 C) 9037 D) 9038

3) Asagidaki geometrik sekilde s( A0C)=52"ise s(BOC) kag derecedir?

C
A o B
A) 65 ° B) 170 ° C)175° D) 1289

4) Asagidaki seklin kag tane simetri dogrusu vardir?

A1l B) 2 C)3

3
5) 320 sayfalik kitabinin g iinii okuyan Aylin, kag¢ sayfa okumustur?

A) 100 B) 122 C) 120 D) 40

6) # kesri bilesik kesir olduguna gore a yerine yazilabilecek en kiigiik say1 kagtir?

7) 68 + 75 » 214 A esitsizliginde A en az kag olabilir?

A) 50 B) 72 C) 142 D) 143
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8) Asagidaki klasik sorulari cevaplaymiz.
»  Genis ac1 en az kag derecedit?.................

»  Dar ac1 en fazla kag derecedir? .........evvvvene.

» Dik ac1 kag derecedir?........cccourrrvrennn

» Dogru ac1 kag derecedir?........oeeen.

> Tam agl kag derecedir? RO 0K ¢ 80 R SRR S SURUCH SURLSUR R B R R R O]
9) Bir bisiklet, saatte 30 km yol altyor. Bu bisikletli 20 dakikada kag metre yol alir?
A)100 B)1000 C) 100000 D) 20000

10) 30 L lik zeytinyagi her biri 300 ml zeytinyag: alan siselere doldurulacaktir. Bu is i¢in kag siseye
ihtiyag vardir?
A)10 B)100 C)200 D) 400

11) Anne ile kizinin simdiki yaslart toplami 59 dur. Kiz1 simdi 17 yasinda olduguna gore 4 yil sonra
anne kag¢ yasinda olur?

A) 45 B) 46 C) 47 D) 48

12) Bir terzi elindeki 256 metre kumastan 2325cm 'lik 8 parga kesip satiyor. Terzinin geriye kalan
kumasi1 kag metredir?

A) 50m B) 60m C) 70m D) 80m

13) Siit dolu bir sise 800 g geliyor. i¢indeki siit 550 g olduguna gore bos sise ka¢ gramdir?

A) 100 B) 125 C) 150 D) 175

14) 600 cm uzunlugundaki bir lastik 10 es pargaya boliiniiyor. Her bir es par¢anin uzunlugu kag
milimetre olur?

A) 200 mm B) 400 mm C) 500 mm D) 600 mm

15) "Yedi yiiz bin otuz {i¢ " sayisinin rakamla yazilis1 asagidakilerden hangisidir?

A) 70303 B) 700033 C) 70033 D) 70003
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