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OZET

KUCUK GRUP ICINDE AKILLI TAHTADA ASAMALI YARDIMLA
OGRETIMIN OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARIN
DIiJiTAL OYUN VE GOZLEYEREK OGRENME BECERILERI UZERINDEKI
ETKILILIGI

Melih CATTIK
Otizmde Uygulamali Davranis Analizi Anabilim Dali
Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Eyliil, 2016
Danisman: Dog. Dr. Serhat ODLUYURT

Bu arastirmanin amaci; Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) olan ¢ocuklara kiiciik grup
diizenlemesi igerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretim yontemini kullanilarak dijital
oyun ve gozleyerek 0grenmenin Ogretilmesi ve galismaya katillan ¢ocuklarin ailelerinin
gerceklestirilen 6gretim stireci hakkindaki goriislerini belirlemektir. Bu amag dogrultusunda
Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitlisii Gelisimsel Yetersizlik Destek
Birimi'nden egitim alan ve OSB tanisi bulunan 4 6grenciyle calisilmistir. Bu arastirmada
kiiciik grup iginde akilli tahtada sunulacak asamali yardimla 6gretimin, OSB olan ¢ocuklara
dijital oyun becerilerinin 6gretilmesi {izerindeki etkililigini degerlendirmek {izere; tek
denekli arastirma yontemlerinden “davramislar arasi yoklama evreli ¢oklu yoklama
modelinin katilimcilarla yinelenmesi modeli” kullanilmigtir. Arastirmada kullanilan 6gretim
paketinin OSB olan katiimcilarin dijital oyun ve gozleyerek 6grenme becerileri {izerindeki
etkilerini belirlemeye yonelik etkililik verilerinin yani sira; giivenirlik ve sosyal gecerlik
verileri de toplanilmistir. Arastirmanin sonucunda elde edilen veriler tartisilmis ve

uygulamaya/ileri arastirmalar yonelik onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Otizm Spektrum Bozuklugu, Kiiciik Grup Diizenlemesi,

Asamali Yardimla Ogretim, Alkalli Tahta, Dijital Oyun, Gozleyerek Ogrenme.



ABSTRACT

EFFECTIVENESS OF GRADUATED GUIDANCE PRESENTED WITH SMART
BOARD IN SMALL GROUP INSTRUCTION TO TEACH DIGITAL PLAY AND
OBSERVATIONAL LEARNING SKILLS TO CHILDREN WITH AUTISM
SPECTRUM DISORDERS

Melih CATTIK
Applied Behavior Analysis in Autism Major
Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, September, 2016
Supervisor: Assoc. Prof. Serhat Odluyurt

The purpose of the study was to investigate the effectiveness of implementation of
graduated guidance presented with smart board in small group instruction on
teaching, maintenance and generalization of using digital play and observational
learning skills to individuals with Autism Spectrum Disorders (ASD). Besides, social
validity of the study was determined by receving opinions of families of participants
related to results of the study and functionality of the skills chosen. In accordance with
this purpose, playing digital play and observational learning skills were taught with
graduated guidance presented with smart board in small group to four children with
ASD whose age range is 4-6. Multiple probe design with probe phase across behaviors
repeat with the participants which is one of the single subject research models was

used in the study.

The findings of the study show that all of the participants have acquired the digital
play skills chosen for themselves, have maintained the performance during 1th, 3rd,
5th weeks after instruction sessions and generalized with different people, settings and
materials. Social validity findings of the study show that participants, families of

participants where the study took place was pleased with the results of the study.

Key Words: Autism Spectrum Disorders, Small Group Instruction, Graduated Guidance,

Smart Board, Digital Play, Observational Learning.



ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tez/proje calismasinin bana ait, 0zgiin bir galisma oldugunu; calismamin hazirlik,
veri toplama, analiz ve bilgilerin sunumunda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigims; bu gahgma kapsaminda elde edilmeyen tiim veri ve bilgiler i¢in
kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu calismanmn
Anadolu Universitesi tarafindan kullamilan bilimsel intihal tespit programiyla
tarandigin1 ve higbir sekilde intihal icermedigini beyan ederim. Her hangi bir
zamanda, calismamla ilgili yaptgim bu beyana aykin bir durumun saptanmasi

durumunda, ortaya gkacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldugumu
bildiririm.

Melih CA



ONSOZ

Bu tez calismasinin gergeklestiriimesinde pek c¢ok kisinin katkisi ve yardimi
olmustur. Bu katkilarn en biiytigii siiphesiz ki, degerli hocam ve tez danismanim
Dog¢.Dr.Serhat ODLUYURT a aittir. Tez siirecinde kendisine sordugum sorulari
sabirla cevapladigl, sahsima olan destegini hi¢ esirgemedigi ve her an beni

cesaretlendirdigi icin kendisine minnettarim.

Calismanin gercgeklestirilmesini saglayan degerli O6grencilerime; uygulamanin
sekteye ugramamasi icin her tiirlii anlayis ve fedakarligi sergileyen degerli velilerime

tesekkiirii bir borg bilirim.

Tez calismam sirasmda sosyal gegerlik goriisme sorularimi inceleyip, degerli
goriislerini aktararak calismama katki saglayan arkadaslarim Fidan Giines
GURGOR, Ozgiil ALDEMIR, Hatice Deniz DEGIRMENCI ve Candan Hasret
SAHIN’e tesekkiir ederim. Yardimci dgretmen olarak uygulamamin bagmndan
sonuna kadar her asamada yanimda olan ve beni destekleyen sevgili stajyerim Emre

SALDIRa ayrica tesekkiir ederim.

Yalnizca tez stirecimde degil; kendisini tanidigim giinden beri beni hep destekleyen
iyi kot biitiin anlarimda hep yanimda olan hakkini asla 6deyemeyecegim biricik
esim ve yol arkadagim Esra’ya, birlikte oyun oynamak icin yasindan beklenmeyecek
kadar biiytik bir sabirla ¢calismamin bitmesini bekleyen sevgili kizim Melike Duru’ya
ve ailemize kisa bir siire sonra katilmasini heyecanla bekledigimiz kii¢lik kizima

varliklar1 i¢in sonsuz tesekkiir ederim.

Melih CATTIK
Eyliil, 2016
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1. GIRIS

1.1. Otizm Spektrum Bozuklugu

Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB), son giinlerde ad1 sik¢a duyulmaya baslanan ve
yaygmlig giderek artan bir ndro-gelisimsel bozukluktur (Kircaali-Iftar ve Tekin-iftar
2012). OSB’nin olusma nedeni tam olarak bilinmemekle birlikte, genetik alaninda
gerceklestirilen bilimsel arastirmalar, OSB olan bireylerin %15’ine yakininda genetik
bir bozukluk/mutasyon oldugunu gostermektedir. Olusan bu genetik problemlerin,
merkezi sinir sisteminde olumsuz etkilere yol agarak beynin yapisi ve isleyisinde
anormalliklere neden oldugu belirtilmektedir. Genetik alaninda yapilan tiim bu
calismalara ragmen; OSB’nin nedeni tam olarak ortaya konulamamis olup, OSB
konusunda risk olusturabilecegi diisiiniilen ¢evresel ve kiiltiirel faktorler de arastirma

konusu haline gelmistir (American Psychiatric Association, 2013).

OSB'nin nedenlerini belirlemeye yonelik olarak gercgeklestirilen arastirmalar, OSB
acisindan risk faktorii olusturan cgesitli durumlarmn varligini ortaya koymustur.
Arastirmalarin sonuglarma gore; ailelerin ileri yas donemlerinde ¢ocuk sahibi olmalar1
ve cocuklarin diisiik dogum agirhigr ile diinyaya gelmeleri OSB konusunda risk
yaratacak cevresel faktorleri olusturmaktadir. OSB’'nin olusumunda risk faktorii
olusturabilecek kiiltiirel etmenler ise; kiiltiirler arasi farkhiliklar (karsilikli sosyal
etkilesim ve sozsiiz iletisimdeki normlarin farkhi olusu) ve sosyo-ekonomik diizeye
bagh olarak yasanan olumsuzluklar (uyaran eksikligi, saglik kontrollerindeki kisitlar

vb.) olarak siralanmaktadir. (American Psychiatric Association, 2013).

OSB’nin tanilama Olgiitlerini belirleme konusunda calismalar yiiriiten Amerikan
Psikoloji Birligi (APA); 2013 yilinda yayimladig1 Zihinsel Bozukluklarmn Tanisal ve
Istatistiksel El Kitabi DSM-V kilavuzunda OSB’ye ait en giincel tanilama 6lgiitlerini

belirlemistir.



DSM-V tani kilavuzunda OSB Tani Olgiitleri su sekilde siralanmaktadir;

1. Sosyal etkilesim ve iletisim alanlarinin birden fazla alt boyutunda sinirliliklar gosterme.
e Sosyal-duygusal alanda bozukluklar (sosyal etkilesim baslatma ve
stirdiirmede yetersizlikler, duygulari ve ilgileri paylasmada yetersizlik).

* Sosyal etkilesim sirasinda kullanilan sozsiiz iletisim becerilerinde
yetersizlikler (sinirh diizeyde g6z kontagi kurma ve beden dilini kullanma,
jestleri kullanmada ve anlamada yetersizlik).

e Sosyal baglamdaki olaylar1 algilama, siirdiirme ve iliskileri
anlamlandirmada giicliikler yasama (hayali oyun oynamada giicliik veya
arkadaslik kurmada zorlanma ve arkadaslariyla ortak ilgilerinin

olmamast).

2. Swmirly ve yineleyici ilgi ve davramislar sergileme.
* Nesneleri kullanarak/konusma sirasinda stereotipik veya tekrarlayici
motor hareketler (basit motor stereotipiler, oyuncaklar1 veya nesneleri
dondiirme, ekolali vb).
* Rutinleri degistirildiginde asir1 tepki gosterme (kiigiik degisikliklerde
asir1 derecede rahatsiz olma, gegislerde giigliikler yasama, ayni rutini her
zaman tekrarlama veya her giin ayn1 yemegi yeme istegi vb).
* Yiiksek oranda smirli ilgilerinin olmasi ve ilgi duyduklar
nesne/konulara alisilmadik bir bicimde odaklanma (alisilmadik nesnelere
asir1 ilgi duyma ve odaklanma).
* (Cevrelerinde yer alan duyusal uyaranlara alisiimadik tepkiler verme
(aci/sicaklig1 hissetmeme, nesneleri koklama ve dokunma istegi, seslere

asir1 tepkide bulunma, 15181n veya nesnelerin hareketlerini izleme).



3. Belirtilerin erken gelisim doneminde ortaya ¢ikmig olmasi gerekmektedir.

4. Belirtiler sosyal, bilissel veya diger énemli alanlarda klinik olarak anlamli derecede

bozukluklara yol agmalidir (APA, 2013).

OSB tanisi olan bireylerin yasadiklar1 gevredeki insanlarla iletisim kurmakta
zorlandiklari, 6zbakim, giinliik yasam, akademik beceriler, sosyal etkilesim ve oyun
becerilerinde zorluklar yasadiklar: bilinmektedir. Yasadiklar1 bu zorluklar nedeniyle;
OSB olan bireyler icin hazirlanacak egitim programlarinin, 6zbakim, giinliik yasam,
akademik beceriler, sosyal etkilesim ve oyun becerilerini gelistirmeye yonelik amagclar1
kapsamasi gerekmektedir (Kurt, 2011). Oyun becerisi, hem tipik gelisim gosteren hem
de OSB olan ¢ocuklarin gelisimleri iizerinde onemli etkileri olan bir beceri olmakla
birlikte; OSB olan ¢ocuklar oyun becerisini sergilemede tipik gelisim gosteren
akranlarina gore farkli ozellikler sergilemektedirler. izleyen boliimde OSB olan

cocuklarin oyun becerisi 6zelliklerinden s6z edilmistir.

1.2. Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklar ve Oyun Becerisi

Yasamin ilk donemlerinde baglayan oyun; bireylerin zihinsel, sosyal, duygusal ve dil
gelisimlerine 6nemli katkilar1 olan bir beceridir (Lifter, Sanda, Arzamarsky, Briesch ve
McClure, 2011). Oyun becerisi ile ilgili alanyazin incelendiginde; oyun tiirlerinin pek
cok farkl: tiir siniflama ile karsimiza giktigi goriilmektedir. Oyunu zihinsel boyutu ile
ele alan arastirmacilar, giiniimiizde siklikla kullanilan dort baglikli bir simiflandirma
olusturmuslardir. Bu smiflandirmaya gore oyun tiirleri; (a) duyu-motor oyun, (b)
islevsel oyun, (c) hayali/sembolik oyun ve (d) kuralli1 oyun olarak siralanmaktadir
(Tufekgioglu, 2001). S6zii edilen bu oyun tiirlerinin hem nitelik hem de nicelik olarak
gelisiminde; bireylerin yaslar1 ve zihinsel gelisim diizeylerinin belirleyici 6zellikler
olduklar1 bilinmektedir (Cumine, Dunlop ve Stevenson, 2009).
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Cocuklar oyun igerisinde zamanlarinin biiyiik bir kismimi akranlar ile karsilikli
etkilesime girerek gecirirler (Terpstra, Higgings ve Pierce, 2002). Oyun dogal bir
ogrenme ortami olup; ¢ocuklar oyun sayesinde hem kendilerini hem gevrelerindeki
diinyay1 tanima firsat1 bulurlar. Oyun icerisinde ¢ocuklarin edindikleri deneyimler;
onlarin pek ¢ok gelisim alanindaki performans diizeylerini arttirir, ortaya ¢ikan
beklenmedik durum/olaylarla bas edebilmelerini saglayarak problem ¢6zme
yeteneklerini gelistirir ve onlar1 hayata hazirlar (Cumine, Dunlop ve Stevenson, 2009).
Ayrica oyun; ¢ocuklarin yeni seyler kesfetme, bedensel ve zihinsel anlamda siirekli
hareket etme, cevresindeki kisilerle karsilikli sosyal etkilesimde bulunma ve iletisim
kurma becerilerine de katki saglamaktadir. OSB olan ¢ocuklarmn yukarida belirtilen
yetersizlik durumlarma 6zgii 6zellikleri, oyunun tipik gelisim gosteren c¢ocuklara
sagladig1 katkilardan yararlanamamalarina neden olmaktadir (Terpstra, Higgings ve

Pierce, 2002).

Oyun becerisi ile ilgili olarak alanyazinda yapilan arastirmalar; OSB olan ¢ocuklarin
da icinde bulundugu “gelisimsel yetersizlik” durumundaki c¢ocuklarin oyun
becerilerinin, tipik gelisim gosteren akranlarma oranla hem nicelik/say1r hem de
nitelik/kalite bakimindan yetersiz oldugunu gostermektedir (Cumine, Dunlop ve
Stevenson, 2009). OSB’li ¢ocuklarin sahip olduklar1 karsilikli sosyal etkilesim ve
iletisim alanlarindaki simirliliklar, bu ¢ocuklarin diger gelisim alanlarinda oldugu gibi
oyun gelisimi alaninda da olumsuz etkilenmelerinde yol ag¢maktadir. Oyun
becerilerinde gozlenen simurliliklar/yetersizlikler, bu cocuklarn yasamlarmin ilk
yillarinda baglamakta ve oyun gelisiminin ileriki donemlerinde de stirmektedir (Lifter,

Mason ve Barton, 2011).

OSB olan ¢ocuklar;
e Daha sinirli diizeyde sembolik oyun becerileri sergileme,

e Opyun becerilerinde daha simirl sekilde gesitlilige yer verme,
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e Sergiledikleri oyun becerilerinin tipik gelisim gosteren akranlarina gore daha
basit ve az karmagiklikta olmasi,

o Tipik gelisim gosteren akranlar1 ya da diger gelisimsel yetersizlik gruplarmdaki
cocuklara oranla, ileriki donemlerdeki oyun becerilerinde daha basit ve
cesitliligi az oyunlar oynayabilme gibi oyun karakteristikleri sergilerler (Lifter,

Mason ve Barton, 2011).

Tipik gelisim gosteren cocuklar, herhangi bir destek almadan kendiliginden oyun
becerileri sergilerken; OSB olan ¢ocuklar bu alanda ciddi derecede sinirlilik durumlar:
ile karsit karsiya kalmaktadirlar. Bu durum c¢ocuklarin OSB olan ¢ocuk olarak
tanilanmalarma yol agan ozelliklerinin oyun becerilerindeki yansimalar1 ise soyle

olmaktadir;

e Oyunu baglatma, stirdiirtime ve oyun sirasinda ortak dikkatte sinirlilik,

e Karsilikli sira alma becerilerinde yetersizlikler,

e Karsilikli sosyal etkilesim becerilerinde simirliliklar,

e Opyun sirasinda tekrar edici ve kendini uyarici davranislar gosterme ve rutinler
konusunda 1srarci olma ve

o Islevsel oyun becerilerini sergilemede sinirliliklar gdsterme gibi durumlardan

kaynaklanmaktadir (Terpstra, Higgings ve Pierce, 2002).

OSB olan ¢ocuklar, oyun becerilerinde gozlenen bu yetersizlik/sinirliliklar: nedeniyle;
sosyal ortamlarda gevrelerindeki diger kisiler tarafindan dislanmakta, bu olumsuz
deneyim de onlarin sosyal ortamlarda kendilerini daha yalniz hissetmelerine yol
agmaktadir (Wolfberg ve Schuler, 1993). Otistik ozelliklerin oyun becerilerinde
yarattigl tiim bu smnirliliklar nedeniyle oyunun ¢ocuklarn yasamina kattigr olumlu
etkilerin OSB olan cocuklar icin kendiliginden olusmasinin miimkiin olamayacag:
agiktir. Oyunun gelisimsel yararmin OSB olan ¢ocuklar i¢in de olusturulabilmesi i¢in

onlara oyun becerilerinin 0gretilmesini gerekli kilmaktadir. Tipik gelisim gosteren
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cocuklar, cevrelerindeki kisi veya olaylar1 gozleyerek oyun becerilerini daha kolay
ogrenirlerken, OSB olan ¢ocuklar hem gozleyerek 6grenmeyi hem de oyun becerilerini
kazanabilmek icin sistematik 6gretim uygulamalarina gereksinim duymaktadirlar
(Hobson, Lee ve Hobson, 2009). Cocuklarin arkadaslarin1 gozlemleyebilecegi grup
ortamlar;; OSB olan cocuklara daha fazla gozleyerek Ogrenme firsati sunarak,
akademik, sosyal, iletisimsel, bilissel ve devinsel gelisim alanlarinda gelisimlerinin
akranlarin1 model alarak daha hizl1 bir sekilde gelismesini ve daha usta oyun becerileri

sergilemelerini de kolaylastirmaktadir (Odluyurt ve Batu, 2009).

OSB olan ¢ocuklarin egitiminde siklikla onerilen yaklasim; gorsel, isitsel ve dokunsal
uyaranlarin miimkiin oldugu kadar birlikte ve fazlaca kullanilmasidir. OSB alaninda
gerceklestirilen arastirmalar, birden fazla duyuya hitap eden araglar kullanmanin
cocuklarm daha kolay ve hizli 6grenmeler gerceklestirdiklerini ortaya koymaktadir
(Sehaba, Estraillier ve Lambert, 2005). Icerisinde birden fazla duyuya yonelik
uyaranlar barindiran ve sanal ortamda cgesitli elektronik cihazlar aracihigiyla
oynanabilen dijital oyunlar; hem bireysel olarak hem de kii¢iik grup igerisinde
etkilesimli olarak oynamaya firsat veren oyunlardandir. Djjital oyunlar sunduklar:
gorsel, isitsel ve dokunsal uyaranlar sayesinde OSB olan cocuklarm ogretilmesi
hedeflenen oyun becerilerini daha kisa siirede ve kalic1 bir sekilde kazanmalarmi

saglamaktadir (Moore ve Taylor, 2000).

Kiciik grup diizenlemesi igerisinde gerceklestirilen dijital oyun Ogretiminde,
gozleyerek Ogrenmenin onemi ortaya ¢ikmaktadir. Kiiglik grup icerisinde dijital
oyunlarin ogretimi; 6gretmenin sundugu 6gretim yonteminin yani sira, ¢ocuklarmn
arkadaslarinin oyunlarinda hangi basamaklar1 gergeklestirdiklerini gozleyerek, bu
gozlemlerini kendi oynadiklar1 oyunlara aktarmalar1 sayesinde daha etkili ve verimli

bir 6grenme siireci gerceklesebilmektedir.



1.3. Sosyal Ogrenme Kurami ve Gozleyerek Ogrenme

1.3.1. Sosyal Ogrenme Kuram1

Sosyal 6grenme kuramy, tarihte ilk kez 194011 yillarda Jullian Rotter tarafindan ortaya
atilmistir. Glintimiizde ise, sosyal 6grenme kurami Albert Bandura ile anilir olmustur.
Sosyal O0grenme kuramcilari, bireylerin cevrelerindeki insanlar1 izleyerek, onlarmn
gerceklestirdikleri davranislarin sonucunda elde ettikleri pekistirecler/ceza
durumlarmi gozlemlemeleri araciliiyla 6grendiklerini savunmaktadir (Bandura,
2001). Buradan yola cikilarak sosyal 6grenmeyi, “cevredeki diger kisileri gozleyerek

ogrenme” olarak da tanimlamak miimkiindiir.

Sosyal 6grenme kuramy, bireylerin sergiledikleri davranislarin, bilissel, davrarnigsal ve
cevresel etmenlerin biitiinlesik etkisiyle gerceklestigini savunmaktadirlar. Yani sosyal
ogrenme kuramcilar1 6grenmeyi, gozlenen kisinin pekistiregle sonuglanan davranisini
ayni1 sekilde alarak sergilemek kadar basite indirgememek gerektigini ifade
etmektedirler. Sosyal Ogrenme kuramma gore birey, c¢evresindeki kisilerin
gerceklestirdikleri davranislar1 gozleyerek, bu gozlemlerden bazi ¢ikarsamalar elde
etmekte ve kendileri icin faydasinin olacagmi diisiindiikleri zaman gozledikleri
davraniglar1 sergilemektedirler (Bandura, 2001). Sosyal 6grenme kurami, bireyin
davranislarmin olusumunun dissal uyaranlar ve pekistireglerden etkilendigini ileri
sirmektedir. Bu kurama gore, bireylerin sergiledikleri davranislarin nedenlerini
anlayabilmek i¢in; hem bireyin kendisini (ge¢misteki yasantilar1 ve deneyimleri) hem
de cevresel Ozelliklerini (¢cevresinde bulunan uyaranlari) incelemek gerekmektedir
(Korkmaz, 2003). Sosyal o0grenme kuramma gore, bireyler kendi yasamlarmnm
seyrinde ve geleceklerinin olusumunda aktif olarak rol almaktadirlar. Bireyler
geleceklerini sekillendirecek davranislari sergilerken, duyussal, zihinsel ve motor
stireglerini ise kosarlar (Bandura, 2001). Sosyal 6grenme kuraminin temel ilkeleri su

sekilde siralanmaktadir;



e Bireyler gevrelerindeki diger kisilerin sergiledikleri davranislar1 ve sonucta
karsilagtiklar: 6diil/ceza durumlarmi gozleyerek 6grenirler.

e Birey, 6grendigi her davranisi sergilemek zorunda degildir.

e Bilissel siirecler 6grenme tizerinde 6onemli bir aktordiir.
Sosyal 6grenme kurami, davranigsal ve biligssel kuramlari birbirine baglayan bir

koprii konumundadir (Bandura, 2001).

1.3.2. Gozleyerek Ogrenme

Bandura'min oOnciliginti  yaptigr  sosyal Ogrenme kuramcilari, bireylerin
gerceklestirdikleri davranislarin bir¢ogunun, cevrelerindeki diger kisileri gozleyerek
model almalar1 araciliiyla 6grendiklerini savunmaktadirlar (Bandura, 2001). Olumlu
orneklerin varliginda yetisen bir ¢ocuk, kitap okurken babasmi, ev igleri yaparken
annesini veya Ogretmeninin verdigi odevde problem ¢ozerken abisini gozleyerek
olumlu davranislar 6grenebilecegi gibi; olumsuz Orneklerin varliginda yetisen bir
cocuk ise; sokakta kavga eden arkadaslarim1 ve evde annesine siddet uygulayan

babasini gozleyerek saldirgan davranislar da 6grenebilmektedir (Bayrakgi, 2007).

Bandura (2001), bireylerin gozleyerek 6grenme asamasida 3 modelden etkilendigini

ifade etmektedir. Bu modeller Sekil 1.1."de gosterilmistir.

Canli Model Belli bir davranis: gerceklestiren insan model.

Sembolik Model | Gorsel veya yazili olarak (kitap, film vb.) betimlenen kisi.

Sozel Yonergeler | Kisinin nasil davranacagimna yonelik sozel agiklamalar.

Sekil. 1.1. Gozleyerek Ogrenmede Model Tiirleri
Kaynak: Bandura, 2001.



Gozleyerek 6grenmenin dort temel basamagi bulunmaktadir. Bunlar;
1) Gozlenen modele dikkatini yoneltme,
2) Gozlem sonucunda taklit edilecek davranisi akilda tutma,
3) Gozlem yapilan davrans: gerekli durumlarda yeniden sergileyebilme ve
4) Yeniden gozlem yapma ve yeni davranislar sergilemeye giidiilenme (Bandura,

2001).

Gozlenen modele dikkatini ydéneltme: Gozleyerek Ogrenmede birey Oncelikle,
gozleyecegi kisinin hareket/davranislarina odaklanmalidir. Dikkatini yoneltme

ogrenmenin 6n kosul becerilerinden birisi olarak kabul edilmektedir.

Gozlem sonucunda taklit edilecek davranisi akilda tutma: Birey, gozledigi kisinin
davraniglarmi yeri geldiginde kendisinin de sergileyebilmesi icin, gozlemledigi
davraniglari aklinda tutarak hatirlayabilmelidir. Akilda tutmayi kolaylagtirmanin yolu

davranisin sik sik tekrar edilmesinden ge¢mektedir.

Gozlem yapilan davranisi gerekli durumlarda yeniden sergileyebilme: Gozleyerek
ogrenmenin en kritik noktasi olan basamak, gozlenen davraniglarin gereken
durumlarda yeniden sergilenebilmesidir. Bireyin gozlemledigi davranisi yeniden
sergileyebilmesi icin, gozledigi davranisin kendi gelisim diizeyine uygun olmas:
gerekmektedir. Ornegin, okuldncesi dénemdeki bir ¢cocuktan abisini gdzlemleyerek

basketbol potasina smag atmasi beklenemez.

Yeniden gozlem yapma ve yeni davramslar sergilemeye giidiilenme: Genel olarak
ogrenmenin olusmasi i¢in 6n kosul 6zelliklerden birisi olan giidiilenme; gozleyerek
ogrenme icin de Onemli bir etkendir. Gozleyerek Ogrenmenin tam olarak
gerceklesebilmesi igin bireylerin kazandiklar1 yeni davranislari sergilemeye karsi

istekli olmalar1 gerekmektedir (Bandura, 2001).



Gozleyerek 6grenmenin olusabilmesi igin, 6gretmenin asagida siralanan etkinlikleri
gerceklestirmesi gerekmektedir;
o Ogrencinin gozleyerek Ogrenmesi hedeflenen davramismm ne oldugu
belirlenmelidir.
e Gozlenecek modelin kim/ne olacagi (canli model, sembolik model veya sozel
yonergeler) belirlenmelidir.
e Gozlenecek modelin hedef davranis: sergilemesi saglanmalidir.
e Model davramisi daha onceden belirlenen istendik sekliyle sergilediginde,

pekistire¢ sunulmalidir (Bandura, 2001).

OSB olan bireyler de tipki normal gelisim gosteren akranlar1 gibi gozleyerek 6grenme
yoluyla cesitli bilgi ve becerileri kazanabilmektedir. Alanyazin incelendiginde; OSB
olan ¢ocuklara gozleyerek 6grenme yoluyla yeni beceriler kazandirmay1 hedefleyen
tim arastirmalarin kiigiik grup diizenlemesi igerisinde gergeklestirildigi ve bu
bireylere akademik, sosyal, oyun, iletisim ve giinliik yasam gibi bir¢ok farkli becerinin
ogretildigi belirlenmistir (Brown ve Whiten, 2000; Colozzi, Ward ve Crotty 2008;
DeQuinzio ve Taylor, 2015; Garfinkle ve Schwartz, 2002; Griffen, Wolery ve Schuster,
1992; Ingersoll ve Schreibman, 2006; Leaf ve dig., 2012; Ledford, Gast, Lustre ve Ayres,
2008; Ledford ve Wolery, 2015; MacDonald ve Ahearn, 2015; Mechling ve Gast, 2008;
Ozen, Batu ve Birkan, 2012; Tekin-iftar ve Birkan, 2010).

Sosyal Ogrenme kuramina gore gozleyerek Ogrenmenin gerceklesebilmesi igin;
cocugun uygun ya da hedef davramsi gozlemleyebilecegi bir etkilesim ortaminda
olmasini gerektirir. Bu etkilesim ortama iki kisiden olusabilecegi gibi birkag kisiden de
olusabilmektedir. Bu tiir ortamlar, kiigiik grup diizenlemesi olarak tanimlanmaktadr.
OSB olan ¢ocuklarin egitim aldiklar: ortamlar incelendiginde; bu ¢ocuklarin siklikla
kiigiik grup diizenlemeleri igerisinde egitim aldiklar1 goriilmektedir. Izleyen boliimde

kiiciik grup diizenlemeleriyle ilgili ayrintili bilgilere yer verilmistir.
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1.4.Kiigiik Grup Diizenlemesi

Kiigiik grup diizenlemesi, iki ya da fazla sayida 6grenciye es zamanh olarak sunulan
yapilandirilmis ve veriye dayali Ogretim etkinliklerinin sunulmasi olarak
tanimlanmaktadir (Brown, Holvoet, Guess ve Mulligan, 1980; Dogan, 2016). Kiigiik
grup diizenlemesinin kullanilmasi, yetersizligi olan ¢ocuklarin egitim ihtiyaglarinin
karsilanmasinda siklikla onerilen bir stratejidir (McDonnell, Johnson, Polychronis,

Riesen, Kercher ve Jameson, 2006).

Alanyazinda gerceklestirilen arastirmalar kiiclik grup diizenlemesinin yetersizligi
olan bireylerin akademik, iletisim, toplumsal yasam ve motor gelisim alanlarinda
bircok beceriyi kazanmalarmi kolaylastirdigini gostermektedir (Browder, Hines,
McCarthy, ve Fees, 1984; Fickel, Schuster, ve Collins, 1998; Kamps, Dugan, Leonard,
ve Daoust, 1994; Orelove, 1982; Schepis, Reid, ve Fitzgerald, 1987; Wilson, Cuvo, ve
Davis, 1986; akt., McDonnell, ve dig., 2006). Kiiciik grup diizenlemesi ayrica, 6gretim
sirasinda ¢ocuklarin kiiglik grup icindeki diger ¢ocuklarin davranislarii gozleyerek
ogrenme ve firsata dayali 0grenme becerilerinin diizeylerini de gelistirmektedir

(McDonnell, ve dig., 2006).

Alan yazin incelendiginde, kiiclik grup diizenlemesinin yetersizligi olan ¢ocuklara pek
¢ok alanda gesitli yararlarindan s6z edilmektedir. Kii¢iik grup diizenlemesinin olasi
yararlar1 su sekilde siralanmaktadir (Campbell ve Mechling, 2009; Farmer, Gast,
Wolery ve Winterling, 1991; Palmen, Didden ve Arts, 2008).

e Kiiclik grup diizenlemesi igerisinde yer alan yetersizligi olsun veya olmasin
tim cocuklarin gelisim alanlarindaki (biligsel, dil, motor vb.) performans
diizeylerini gelistirir.

e Cocuklarin Ogrendikleri beceri/davranislar1 farkli ortam ve kisilere

genellemelerine olanak saglar.
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e Kiiciik grup igerisinde bulunan c¢ocuklarin, diger grup tiyelerinin dogru
tepkileri karsisinda aldiklar: 6diilleri gordiigiinde giidiilenme diizeyleri artar.

e Kiigiik grup diizenlemesi sayesinde, gruptaki ¢ocuklar arasindaki karsilikl
sosyal etkilesim diizeyi gelisir.

e Kiiclik grup diizenlemesi icinde yer alan cocuklar, grup icerisindeki diger
cocuklarm sergiledigi davramiglar1 gozleyerek, kendileri ic¢in heniiz
hedeflenmemis ancak 6grenmeleri gereken bilgi/beceri/davranislar: kazanirlar.

e Kiicilik grup diizenlemesi, cocugun diger cocuklar1 gozleyerek kazandig: yeni

bilgi/beceri/davranislari performansa doniistiirmesi igin iyi bir firsat saglar.

Kiciik grup diizenlemesi gercgeklestirilmeden once, grupta yer alacak Ogrenci
sayisinin belirlenmesi, 0gretilmesi hedeflenen beceri ya da davranislarin siralanmasi,
gruba dahil edilecek 6grenciler icin gerekli 6nkosul becerilerin belirlenmesi ve grup
diizenlemesi tiirtine karar verilmesi gerekmektedir (Collins, Gast, Ault ve Wolery,

1991; Dogan, 2016). izleyen paragraflarda bu bilesenlerden s6z edilmektedir.

Ogrenci sayist: Kiiciik grup diizenlemesinde yer alacak dgrenci sayisi 6grencilerin
performans Ozelliklerinin birbirlerine yakmlgi, calisilacak beceri ya da davraniglarn
ozelligi ve 6gretim oturumlarinin stireleri ile yakindan iliskilidir. Uygulamaci bunlari
dikkate alarak kiiclik grup diizenlemesinde yer alacak 6grenci sayisini en az iki ile en
¢ok yedi kisi arasinda belirleyebilir. Bu siirecte uygulamaci 6grencilerin yaslarinin ve

yetersizlik diizeylerinin birbirine yakin olmasina 6zen gostermelidir.

Ogretilmesi hedeflenen beceri veya davramslar: Uygulamacilar kiigiik grup
diizenlemesinde 6gretilecek beceri ve davraniglar: belirlerken grup tiyelerinin ortak

olarak gereksinim duydugu beceri ve davraruslar iizerinde yogunlasmalidirlar.

Gruba dahil edilecek ogrenciler icin onkosul becerilerin belirlenmesi: Uygulamacilar

kiiglik grup diizenlemesinde 6gretilecek hedef beceri ya da davranisa iliskin olarak
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belirli onkosul ozellikler belirlemelidirler. Bu 6nkosullarin uygunlugu homojen bir
grup olusturulmas: ve grup tyelerinin basarisini da olumlu olarak etkilemesi
bakimindan 6nem tagir. Uygulamac gerekli durumlarda onkosullardan birini ya da
bir kagim1 karsilamayan ¢ocuklar igin Onkosul becerilerin O6gretimini de

gerceklestirmelidir.

Grup diizenlemesinin tiiriine karar verme: Kiiciik grup diizenlemeleri dort farkh yolla
gerceklestirilebilmektedir. Bunlar; a) grup ici ardisik, b) grup arasi ardisik, c) ikili grup

ve d) gruba ek bireysel (1:1) grup diizenlemeleri seklinde siralanmaktadr.

Kiciik grup diizenlemesi tiirlerinden ilki olan; grup ici ardisik grup diizenlemesi,
Ogretmenin grup fiyeleri arasinda etkilesimi destekleyecek herhangi bir
yapilandirmaya gitmeden, her bir grup {iyesine bireysel olarak 6gretim sunmasidir.
Wilson, Cuvo ve Davis’in 1986 yilinda gerceklestirdikleri ¢calisma; grup icinde ardisik
grup diizenlemesiyle yiiriitiilen bir ¢calisma 6rnegi olarak verilebilir. Wilson, Cuvo ve
Davis arastirmalarinda, ¢oklu yetersizligi olan 6grencilere yemek hazirlama becerisini
ogretmeyi hedeflemislerdir. Arastirma siirecinde, 6gretmen gruba dahil olmak igin
ogrencilere model olmus ve sonrasinda her bir 6grenciye bireysel olarak geri doniit

sunmustur.

Ikinci kiigiik grup diizenlemesi tiirii olan grup arasi ardigik grup diizenlemesi,
ogretmenin kiigiik grup icerisinde Ogretim sunmasina ek olarak; grup tiyeleri
arasindaki etkilesimi destekleyecek o6zel yapilandirma ve pekistirme siireclerine
yerdigi kiiglik grup diizenlemesi tiirtidiir. Wolery, Ault, Gast, Doyle ve Griffen (1991),
grup arasi ardisik grup diizenlemesiyle gerceklestirdikleri arastirmalarinda, ileri
derecede yetersizligi olan Ogrencilere iftler halinde zincirleme beceriler
kazandirmislardir. Arastirma siirecinde 6grenciler, birbirlerine dikkat saglayici ipucu

ve pekistireg sunmalar1 konusunda yonlendirilmislerdir.
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Kiigiik grup diizenlemesi tiirlerinden bir digeri; ikili grup diizenlemesidir. Ikili grup
diizenlemesinde 6gretmen; 6gretime bireysel egitim formatinda baglar ve sonrasinda
grup buyiikliiglinti sistematik olarak arttirir. Koegel ve Rincover 1974 yilinda ikili
grup diizenlemesiyle gerceklestirdikleri arastirmalarinda, OSB olan ¢ocuklara dil
becerilerini Ogretmeyi amaglamislardir. Baglangicta grup igerisinde iki Ogrenci
bulunurken; oOgretmen sistematik olarak grup biyiikligiinti sekiz Ogrenciye

¢ikarmistir.

Kigiik grup diizenlemesi tiirlerinden sonuncusu; gruba ek bireysel (1:1) kiigiik grup
diizenlemesidir. Bu diizenleme tiirtinde, yukarida siralanan kiigiik grup diizenleme
tiirlerinden birisini kullanarak oOgretimi gerceklestirir. Daha sonra; Ogrencinin
ogretilen beceride daha yetkin hale gelmesi icin ekstradan pratik yapmasmni saglamak
tizere bireysel egitime yer verilir. Gruba ek bireysel kiiciik grup diizenlemesine 6rnek
olarak, Faw, Reid, Schepis, Fitzgerald ve Welty 1981 yilinda gerceklestirdigi aragtirma
verilebilir. Bu arastirmada, yetersizligi olan 6grencilere imza atma becerisinin 6gretimi
calisilmistir. Calismada grup egitimine yer verilmis; grup oturumlarinda 6grencilerin

yanlis tepki oranlar1 arttiginda bireysel egitime gecilmistir.

Kiciik grup diizenlemesi kullanilarak gerceklestirilen arastirmalara bakildiginda;
yetersizligi olan bireylere bu uygulamayla siklikla oyun (Au, Leaf, Leaf, Taubman,
McEachin ve Tsiju, 2016; Brown ve Whiten, 2000; Colozzi ,Ward ve Crotty, 2008; Leaf
ve dig., 2012; Ozen, Batu ve Birkan, 2012), akademik (Argott, 2012 Campbell ve
Mechling, 2009; Coyle, 2013; DeQuinzio ve Taylor, 2015; Handler, 2011; Ledford ve
Wollery, 2015; Mcdonnell, Johnson, Polychronis, Riesen, Jameson ve Kercher, 2006;
Mechling ve Gast, 2008; Mechling, Gast ve Krupa, 2007; Mechling, Gast ve Thompson,
2008; Urlacher, Wolery ve Ledford, 2016) ve dil/iletisim becerilerinin (Altunel, 2007;
Garfinkle ve Schwartz, 2002; Palmen, Didden ve Arts, 2008; Taubman, Brierley,

Wishner, Baker, McEachin ve Leaf, 2001) 6gretildigi goriilmektedir.
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Kiiciik grup diizenlemesi igerisinde oyun becerilerinin 6gretimi, geleneksel oyunlarin
ogretimi seklinde olabilecegi gibi; cesitli elektronik cihazlar araciligiyla oynanabilen
dijital oyunlarm 6gretimi seklinde de olabilmektedir. Dijital oyunlarin 6gretiminde
kullanilan elektronik cihazlar; cep telefonlari; masatistii, diziistii ve tablet bilgisayarlar
ve akilli tahtalar olarak siralanabilmektedir. Bu cihazlar arasinda akilli tahtalar,
ogrencilerle sinif icerisinde kiigiik gruplar seklinde kullanilmaya elverisli elektronik
cihazlardir (Campbell ve Mechling, 2009). Arastirmacinin 6gretmenlik yaptig1 sinifta
yriitiilen bu ¢alismada, sinif igerisinde kullanima hazir bir akilli tahtanin yer almasi
ve smifta bulunan OSB li ¢ocuklarin akilli tahtayi etkilesimli olarak kullanma
gereksinimlerinin bulunmasi nedeniyle dijital oyunlarin 6gretiminde akilli tahtanin
kullanimina karar verilmistir. 1zleyen boliimde, akilli tahtalar ve ozellikleriyle ilgili

bilgilere yer verilmistir.

1.5.Akill: Tahta Kullanimi1

Akillr tahta, kullanicinin ekranma parmagiyla veya akilli tahtaya Ozel {iretilmis
elektronik kalemler yardimiyla dokunarak islemler yapabildigi etkilesimli bir
teknolojik tirtindiir (Argott, 2012). Akilli tahtanin kullanimi genel egitim ortamlarinda
daha yaygin olmasma ragmen, akilli tahtalar giintimiizde yavas yavas ozel egitim
ortamlarinda da girmeye baglamistir. Akilli tahtalar, giincel olarak bir bilgisayarda
yapilabilecek her seyin sinifta akilli tahta ekrani {izerinde de gerceklestirilebilmesine

olanak saglamaktadir (Coyle, 2013).

Alanyazin incelendiginde, akilli tahta kullaniminin gesitli yararlarmimn oldugu

goriilmektedir. Bu yararlar su sekilde siralanabilir;

e Akill tahta kullanimi, ¢ocuklarin 6grenmeye karsi olan glidiilenme diizeylerini

arttirir.

15



e Alall tahta kullanimi, ¢ocuklarin etkinliklere dikkatlerini yoneltme diizeylerini
gelistirir.

e Akill tahta kullanimi, sunulan gorsel, animasyon, sesli uyaranlar ve video
kayitlar sayesinde c¢ocugun birden fazla duyusuna hitap ettiginden
gerceklestirilen 0gretimin etkililigi ve verimliligi artar.

e Alill tahta kullanimi grup igerisinde bulunan ¢ocuklarin isbirligi igerisinde

calisma diizeylerini arttirir (Argott, 2012; Coyle, 2013 ve Handler, 2011).

Akalli tahtalarin genel kullanim basamaklar1 su sekilde siralanmaktadir;

e Akill tahtaya ytiziiniizii doniin.

e Parmagimizla veya elektronik kalemi kullanarak ag¢mak istediginiz
uygulamanin {izerine art arda iki kez dokunun/cift tiklama yapin.

e Akilli tahtada yazi yazma gibi ince motor becerilerin 6nemli oldugu
durumlarda parmaginiza gore daha hassa ¢izimler yapabilen elektronik kalemi
kullanin.

e Yazdigimiz/boyama yaptigmiz alani silmek istediginizde, menitideki silgi
semboliine basip silgiyi parmaginizla hareket ettirerek ¢alismanizi silin.

e Uzerinde calistigimiz uygulamadan ¢ikmak igin genellikle mentiniin sag tist
kosesinde bulunan kirmizi renkteki ¢arpi isaretinin tizerine dokunun.

e Gergeklestirdiginiz c¢alismay1 kaydetmek icin genellikle mentiniin sol {ist

kosesinde bulunan kaydet butonuna basin (Xin ve Sutman, 2011).

Akillr tahtalar giintimiizde OSB olan bireylerin egitiminde siklikla kullanilmaya
baslanan elektronik cihazlardir. Alanyazin incelendiginde, akilli tahta kullanilarak
OSB olan bireylere; dijital oyun oynama, resim-sozciik esleme, etkinligi tamamlama,
harf ve sdzciik okuma gibi ¢ok gesitli becerilerin kazandirildig1 goriilmektedir (Argott,
2012; Campbell ve Mechling, 2009; Coyle, 2013; Handler, 2011; Mechling, Gast ve
Krupa, 2007; Mechling, Gast ve Thompson, 2008).
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OSB olan ¢ocuklarin 6gretiminde teknolojik araglarin kullaniminda giinden giine bir
artis yasandig: bilinmektedir. Her ne kadar OSB olan ¢ocuklarin bu araglara ilgisinin
yliksek oldugu bilinse de, olumsuz yasantinin olusmasinin engellenmesi i¢in aracin en

uygun yontemle sunulmasi énemlidir.

1.6. Asamali1 Yardimla Ogretim Yontemi

Agsamali yardimla Ogretim yontemi, yanlissiz Ogretim yoOntemlerinden tepki
ipuglarin sunuldugu 6gretim yaklagimlari arasindadir (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar,
2006). Asamali yardimla 6gretimde, 0gretmen Ogrenciye once kontrol edici ipucu
sunar ve ilerleyen 6gretim oturumlarinda sundugu kontrol edici ipucunu zamanla
ortadan kaldirarak Ogrencinin bagimsiz tepki vermesini saglar. Asamali yardimla
ogretim davranis oncesi ipuglarmin siliklestirilmesi yontemine fazlaca benzemekle
birlikte, bu iki yontemi birbirinden ayiran temel farklar da bulunmaktadir. Davranis
oncesi ipucunun siliklestirilmesi yonteminde, 6gretmen sunacag: ipuglarinin nasil
siliklestirecegini bir program dahilinde 6gretim 6ncesinde planlayarak uygularken;
asamali yardimla ogretimde, O0gretmen oOgrencinin Ogretim sirasinda gosterdigi
performans diizeyiyle iligkili bir sekilde sunacagi kontrol ipucunun tiirii ve miktarma

yonelik anlik kararlar almasi s6z konusudur (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006).

Asamali yardimla Ogretimde, Ogretimi sunan kisi Ogretim sirasinda Ogrenciye
sundugu kontrol edici ipucunun, 6grencinin dogru yanit vermesini kesinlestirdigini
ve 0grenci i¢in gerekli oldugunu diistindiigii durumlarda kontrol ipucunu 6grenciye
sunmaya devam eder. Buna karsm, 6grencinin sundugu kontrol edici ipucuna gerek
duymadan da dogru yanit verebilecegini hissettigi/diisiindiigii anda kontrol edici

ipucunu sunmay1 sonlandirir (Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2006).
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Alan yazin incelendiginde, asamali yardim Ogretim yonteminin uygulama

basamaklar1 su sekilde siralanmaktadir;

e Ogrencinin dogru tepkide bulunmasii kesinlestirmede ona ipucu olacak
uyarani belirlemek,

o Ogretim sirasinda ogrenciye sunulmasi planlanan kontrol edici ipucunu
belirlemek,

e Sunulacak ipucunun nasil siliklestirilecegine iligskin bir siliklestirme yontemi
belirlemek,

e Ogrencinin dogru tepki, yanls tepki ve tepkide bulunmama durumlarinda
O0gretmenin verecegi uygun tepkilerin neler oldugunu belirlemek,

o Ogretilmesi planlanan davramg/beceriyle iligkili olarak dogru veri toplama
sistemine karar verme ve belirlemek ve

o Ogretim uygulamasini gerceklestirme, verileri kaydetme ve &grencinin
sergiledigi performansa iliskin diizenlemelerde bulunmak (Wolery, Ault ve

Doyle, 1992).

Agsamali yardimla ogretim, OSB olan c¢ocuklara ozellikle zincirleme becerilerin
ogretiminde kullanilan etkili bir 6gretim yontemidir. Asamali yardimla ogretim,
uygulamacmim sundugu ipuglarini ¢gocugun dogru cevabimi kesinlestirecek sekilde
sunup gerektiginde geri ¢ekme firsati sundugundan; c¢ocugun ipucuna karsi
bagimlilik gelistirmesini engeller (Tekin-iftar ve Kircaali-Iftar, 2006). Alanyazin
incelendiginde, yetersizligi olan ¢ocuklara asamali yardimla ogretim kullanilarak
gunliik yasam, oyun ve ¢izelge izleme gibi cesitli becerilerin 6gretildigi goriilmektedir
(Denny, Marchand Martella, Martella, Reilly, Reilly ve Cleanthous, 2000; Eli¢in ve
Tunaly, 2016; Akmanoglu, Yanardag ve Batu, 2014).

Bu arastirmada asamali yardimla 6gretim yOonteminin secilmesinin cesitli nedenleri

bulunmaktadir. Bunlardan ilki; ipucunu sunma ve siliklestirme sayesinde ¢ocuklarin
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ipucu bagimlist1 olmalarmi engellemesi ve uygulamaciya bu konuda kolaylik
saglamasi; diger bir nedeni ise, asamal1 yardimla 6gretimin dijital oyun becerileri gibi
zincirleme oyun becerilerinin 6gretimi igin elverigli bir yontem olmasi ve bunun

alanyazindaki ¢alisma bulgulariyla desteklenmis olmasidir.

1.7. Tlgili Aragtirmalar

Gergeklestirilen ulusal ve uluslararasi alanyazin taramasi sonucunda; oncelikle kiigiik
grup diizenlemesi ile pek c¢ok farkli becerinin Ogretiminin gergeklestirildigi
arastirmalara yer verilmistir. Ardindan, arastirmamizin konusuyla daha yakindan
ilgili olan kii¢tik grup igerisinde gozleyerek 6grenme becerisinin 6gretiminin yapildig:
arastirmalara yer verilmistir. Ulasilan arastirmalara ait 6zet bilgilerine asagida yer

almaktadir;

1.7.1. Kiiciik Grup Diizenlemesi ile Ilgili Arastirmalar

Au, Leaf, Leaf, Taubman, McEachin ve Tsiju (2016) calismalarinda kiiciik grup
diizenlemesi igerisinde OSB olan c¢ocuklara akranlariyla oyun oynama etkinligi
sirasinda; oyun baglatma, oyunda yer alan oyuncaklar hakkinda konusma ve
akranmin dikkatini kendisine ¢ekme becerilerini O6gretmeyi amaglamiglardir.
Calismanin katilimcr grubunu, g ile alt1 yas araliginda olan ve OSB tanilar1 bulunan
iki erkek ¢ocuk olusturmustur. Calismada kiigiik grup diizenlemesinin etkililiginin
smanmasi i¢in; tek denekli aragtirma yontemlerinden davranislar arasi ¢oklu yoklama
modeli kullanilmistir. Calismanin sonuglari incelendiginde; her iki katilimecmin da
oyuncaklar hakkinda konusma becerisini kazandiklari, ancak; oyun baslatma ve
akraninin dikkatini kendisine ¢ekme becerilerinde belirlenen Ol¢ilite ulasamadiklari

gorulmistiir.
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Urlacher, Wolery ve Ledford (2016) gerceklestirdikleri arastirmanin katilimcilarina,
kiigiik grup diizenlemesi icerisinde artan bekleme stireli Ogretim yontemini
kullanarak sozciik okuma becerisini kazandirmayi amaglamislardir. Calismanin
katilmcilarini, tig-dort yaslarinda gelisimsel yetersizligi bulunan iki ¢ocuk ve dort
tipik gelisim gosteren akrami olusturmustur. Tek denekli arastirma yontemlerinden
davraniglar arasi ¢oklu yoklama modelinin kullamildig1 arastirmanin sonucunda;
katilimcilarin tamaminin kendileri igin belirlenen sozciikleri okuma becerisini

kazandiklari belirlenmistir.

Coyle (2013), gercgeklestirdigi calismada zihinsel yetersizligi bulunan 6grencilerin
okuduklarmi anlama becerilerinin gelistirilmesi {izerinde kiiciik grup igerisinde akilli
tahta ve etkilesimli djjital oyunlarin kullaniminin etkililigini incelemistir. Calismanin
katilimcilari, yaglar1 14 ile 17 arasinda degisen OSB, orta diizeyde zihinsel yetersizlik
ve ¢oklu yetersizlik gibi cesitli tanilar1 bulunan 9'u erkek 2’si kiz toplam 11 ortaokul
ogrencisinden olusmaktadir. Calismada tek denekli arastirma modellerinden ABC
modeli kullanilmistir. Calismanin sonucunda akilli tahta ve etkilesimli dijital
oyunlarin kullaniminin, 11 katilimcinin 9unun okuduklarini anlama beceri

diizeylerini arttirdig: belirlenmistir.

Argott (2012) calismasinda, ayrik denemelerle 6gretimin tek basina kullanilmasiyla;
kiigiik grup icinde akilli tahta ve ayrik denemelerle Ggretim siirecinin birlikte
kullanilmasmin OSB olan ¢ocuklarin etkinlige katilma diizeyleri ile resim-sozciik
esleme programinda verdikleri dogru yanitlarin oranin arttirmadaki etkililiklerini tek
denekli arastirma modellerinden c¢oklu baglama diizeyi modelini kullanarak
karsilastirmay1 amacglamistir. Calismaya yaslari 4 ile 7 arasinda degisen ve OSB tanisi
bulunan iki 6grenci katilmistir. Calismanin sonuglari, yalnizca ayrik denemelerle
ogretimin kullanilmasiyla, kiiciik grup ig¢inde akilli tahtayla birlikte ayrik denemelerle
ogretimin kullanilmasmimn OSB olan katilimcilarin etkinlige katilma diizeyleri ve

resim-sozclik esleme programinda verdikleri dogru yanitlarmn orani tizerinde olumlu
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etkilerinin oldugu belirlenmistir. Bununla birlikte, kiiciik grup icinde akilli tahta ile
ayrik denemelerle 6gretimin birlikte kullanuldi$1 durumlarda, katilimcilarin hedef

becerileri daha yiiksek oranda sergiledikleri belirlenmistir.

Handler (2011) gerceklestirdigi calismada yetersizligi olan Ogrencilere etkinligi
tamamlama becerilerini 6gretmede kiiclik grup igerisinde akilli tahta kullaniminin
etkililigini degerlendirmeyi amaglamistir. Calismanin katilimcilarini, ortaokul
6.sinifta 6grenim goren, yas ortalamalar1 12 olan ve dikkat eksikligi/hiperaktivite
bozuklugu ve diger saghk problemleri olan dort 6grenci olusturmustur. Calismada tek
denekli arastirma modellerinden AB modeli kullanilmistir. Calismanin sonucunda,
katilimcilarin tiimiintin etkinlik tamamlama becerilerinin kullanilan akilli tahta

sayesinde belirgin bir sekilde gelisme yasadig1 belirlenmistir.

Campbell ve Mechling (2009) gergeklestirdikleri arastirmada, kiiciik grup
diizenlemesi igerisinde akilli tahta ve 3 saniye sabit bekleme siireli 6gretimin 6grenme
glcliigii olan ¢ocuklara harflerin seslerinin Ogretimi iizerindeki etkililigini
incelemislerdir. Calismanin katilimcilari, yaslar1 5.7 ve 6.8 arasinda degisen ve
ogrenme glicliigli bulunan iki erkek, bir kiz 6grenciden olusmaktadir. Arastirmada
kullanilan akilli tahta ve 3 saniye sabit bekleme stireli 6gretimin 6grenme giicliigii olan
cocuklara harf ogretimindeki etkililigini belirlemek {izere, tek denekli arastirma
modellerinden davrarnislar aras: ¢oklu yoklama modelinin katilimcilarla yinelenmesi
kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda, gerceklestirilen 0gretim sayesinde her 3

katilimcinin da hedeflenen harf seslerini ¢ikarma oOlgiitiine ulastiklari belirlenmistir.

Mechling, Gast ve Thompson (2008) gerceklestirdikleri arastirmada zihinsel
yetersizligi olan bireylerin gozleyerek 6grenme ve sozciik tanima becerileri iizerinde
kiigiik grup icinde akilli tahta kullamimu ile resimli kartla 6gretimin etkililiklerini
karsilastirmislardir. Arastirmanin katilimcilar, yaslar: 19 — 21 arasinda bulunan ve

orta diizeyde zihinsel yetersizlie sahip olan iki kiz bir erkek olusturmustur.
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Arastirmada kiiciik grup icerisinde zihinsel yetersizligi olan katilimcilara gozleyerek
ogrenme ve sozciik tanima becerilerinin 6gretiminde, akilli tahta ile geleneksel olarak
resimli kartlarla sunulan 6gretim stireglerinin etkililiklerini karsilastirmak tizere; tek
denekli arastirma modellerinden uyarlamali doniistimlii uygulamalar modeli
kullanilmigtir. Arastirmanin sonuglari, hedeflenen becerilerin 6gretiminde akilli
tahtanin da, resimli kartlarin da etkili uygulamalar oldugunu gostermistir. Bununla
birlikte, akilli tahtanin kullanildig1 durumlarda katilimcilarin daha yiiksek oranda

gozleyerek yeni sozciikler 6grendikleri belirlenmistir.

Palmen, Didden ve Arts (2008) calismalarinda, yiiksek islevli OSB olan yetiskin
bireylerin sorulan sorulara cevap verme oranlarmin arttirilmas: {izerinde kendini
yonetme ve geribildirim siireglerini igeren kiiclik grup ogretiminin etkililigini
degerlendirmislerdir. Calismanin katilimcilarini yaslari 17 ile 25 arasinda degisen 7 si
erkek, 2 si kiz toplam 9 yiiksek islevli OSB olan birey olusturmaktadir. Calismada tek
denekli arastirma modellerinden katilimcilar arasi ¢oklu baslama diizeyi modeli
kullanilmistir. Calismanin sonucunda kendini yonetme ve geribildirim stireglerini
iceren kiiclik grup Ogretiminin tiim katilimcilarin sorulan sorulara cevap verme

oranlari tizerinde onemli dlgtide etkili oldugu belirlenmistir.

Altunel (2007) gerceklestirdigi arastirmada, kiiciik grup diizenlemesi igerisinde
sunulan es zamanli ipucuyla 6gretim yonteminin sorulan soruya cevap verme becerisi
tizerindeki etkililigini degerlendirmeyi amaglamistir. Calismanin katilimer grubunu,
bes ile yedi yas araliginda bulunan ve OSB tanisi olan ti¢ ¢ocuk olusturmustur.
Calismada, tek denekli arastirma yontemlerinden davranislar arasi ¢oklu yoklama
modeli kullanilmistir. Calismanin sonuglari incelendiginde; ¢alismaya katilan tiim
¢ocuklarm sorulan soruya cevap verme becerisinde belirlenen Olgiite ulastiklar:

gorulmistiir.
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Mechling, Gast ve Krupa (2007) ¢alismalarinda, zihinsel yetersizligi olan bireylere
gozleyerek ogrenme ve sozciik okuma becerilerinin kazandirilmasinda kiiciik grup
icerisinde akilli tahtada 3 saniye bekleme siireli oOgretimin etkililiginin
degerlendirmeyi amaglamiglardir. Calismanin katilimcilarii yaslar1 19-20 arasinda
degisen ve orta diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan iki erkek bir kiz 6grenci
olusturmaktadir. Calismada kiigiik grup igerisinde akilli tahtada 3 saniye bekleme
stireli Ogretimin katihmalara gozleyerek ogrenme ve sozciik okuma becerilerini
ogretmedeki etkililigini belirlemek {izere; tek denekli arastirma modellerinden
davraniglar arasi ¢oklu yoklama modelinin katiimcilarla yinelenmesi modeli
kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, akilli tahtada 3 saniye bekleme siireli
ogretimin katilimcilarin tiimiine sézciik okuma becerilerini 6gretmede etkili oldugu;
ayrica katilmcilarin gozleyerek Ogrenme diizeylerini arttirarak hedeflenmeyen

sOzciik kazanimlarini gelistirdigi ifade edilmistir.

Mcdonnell, J., Johnson, J. W., Polychronis, S., Riesen, T., Jameson, M., ve Kercher, K.
(2006) gerceklestirdikleri arastirmada gelisimsel yetersizligi olan 6grencilere sozciik
tanima becerisinin 0gretiminde birebir gomiilii 6gretim ile kiiglik grup ogretiminin
etkililiklerini karsilastirmay1 amaglamiglardir. Arastirmanin katillmcilarim yaslar: 13
ile 15 arasinda degisen ve gelisimsel yetersizlik tanilar1 bulunan 4 ortaokul 6grencisi
olusturmustur. Aragtirmada birebir gomiilii 6gretim ile kiigiik grup ogretimin
etkililiklerini karsilastirmak icin, tek denekli arastirma modellerinden dontistimli
uygulamalar modeli kullanilmistir. Arastirmanin sonuglari, hedef becerinin edinimi
ve genellemesi asamalarinda birebir gomdilii 6gretimin de, kiiglik grup 6gretiminin de

esit diizeyde etkili oldugunu gostermistir.

Kigciik grup diizenlemesiyle gergeklestirilen galismalardan bir digeri; Taubman,
Brierley, Wishner, Baker, McEachin ve Leaf’in 2001 yilinda ytiriittiikleri arastirmadar.
Arastirmada, kiiglik grup igerisinde sunulan ayrik denemelerle Ggretimin;

katilimcilarin alici/ifade edici dil becerileri, sayma becerileri ve duydugu bir sarkiya
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hareketleriyle eslik etme becerisi tizerindeki etkililigini degerlendirmeyi
hedeflemislerdir. Aragtirmanin katilimcilarindan ikisini OSB; ikisini Down Sendromu
ve dordiinii farkl yetersizlikleri (Fetal alkol sendromu, mikrosefali vb.) bulunan ve
yaslari ti¢ ile bes yas arasinda degisen toplam sekiz ¢ocuk olusturmustur. Arastirma,
tek denekli arastirma yontemlerinden davranislar arasi ¢coklu baslama diizeyi modeli
ile planlanmigtir. Arastirmanin bulgular1 incelendiginde; katilimcilarin tamaminin

kendileri i¢in hedeflenen becerileri kazandiklar1 goriilmiistiir.

Yukaridaki boliimde 6zetlenen arastirmalar incelendiginde, kiiciik grup diizenlemesi
ile ok farkli becerilerin farkl yas ve yetersizlik grubundaki bireylere kazandirildig:
goriilmektedir. Ozetlenen calismalara ait ayrintih bilgilere Tablo 1.1.de yer

verilmistir.
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Tablo 1.1. Kiiciik Grup Diizenlemesiyle Tliskili Arastirmalar

Yazarve Yil  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Au, Leaf, Tek denekli 3-6 yas Oyun Kigiik grup  Oyunda Evet Evet Hayir
Leaf, arastirma/Davranislar aras1/OSB/Iki baslatma,  dlzenlemesi yer alan
Taubman,  arast coklu Y?klama gocuk oyunda yer oyuncaklar
McEachin Hiodeli alan hakkinda
ve Tsiju, oyuncaklar konusma
201e. hakkinda becerisinde
konusma ve etkili,
akranmin digerlerinde
dikkatini etkisiz.
kendisine
cekme
Urlacher, Tek denekli arastirma 3-4 yas aras1/ Sozciik Kigiik grup Etkili Evet Evet Hayir
Wolery ve / Davraniglar arasi gelisimsel okuma diizenlemesi
Ledford, ¢oklu yoklama yetersizlik (iki becerisi igerisinde
2016. modeli cocuk), tipik artan
gelisim (dort bekleme
cocuk) sureli
ogretim
Coyle, 2013. Tek denekli 14-17 yas Okudugunu  Kiigiik grup Etkili Evet Evet Hayir
arastirma/ABC arasi/OSB, orta anlama icinde akilli
modeli diizeyde zihinsel becerisi tahtada
yetersizlik, ¢oklu etkilesimli
yetersizlik/11 dijital
kisi oyunlarin
kullanimi
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Yazarve Yil  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Argott, Tek denekli 4-7 yas Etkinlige Ayrik Etkili Evet Evet Evet
2012. arastirma/Coklu aras1/OSB/iki katilma ve  denemelerle
baglama diizeyi cocuk resim-sozciik  Ogretimin
modeli esleme tek basimna
becerileri kullanimi ve
kiigiik grup
icinde akilli
tahtada
ayrik
denemelerle
Ogretimin
kullanimi
Handler, Tek denekli 5-6 yas aras1 Etkinligi Kiigtik grup Etkili Evet Evet Hayir
2011. arastirma/AB modeli /Ogrenme tamamlama igerisinde
giicliigii/Ug becerisi akilli tahta
¢ocuk kullanimi
Campbell Tek denekli 8 Harf Kiigtik grup Etkili Evet Evet Hayir
ve arastirma/Davraniglar ya§1nda/OSB/U C sesletimi igerisinde
Mechling, arasi ¢oklu yoklama ¢ocuk yapma akilli tahta
2009. modeli becerisi ve 3 saniye
sabit
bekleme
stireli
ogretim
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Yazarve Yil  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Mechling, Tek denekli 19-21 yas Sozclik Kigiik grup  Kiigiik grup Evet Evet Hayir
Gast ve arastirma/Uyarlamali arasi/Orta tanima icerisinde icerisinde
Thompson, dontistimlii diizeyde zihi?sel becerisi akilli tahta  akill tahta
2008 uygulamalar modeli yetersizlik/Ug kullanimi ve  kullanimi
¢ocuk resimli daha etkili
kartla
ogretim
Palmen, Tek denekli 17-25 yas Sorulan Kigiik grup Etkili Evet Evet Evet
Didden ve arastirma/Katihmclar arasi/OSB/Dokuz sorulara diizenlemesi
Arts, 2008,  arasi ¢oklu baglama kisi cevap verme icerisinde
diizeyi modeli becerisi kendini
yOnetme ve
geribildirim
slirecleri
Altunel, Tek denekli 5-7 yas Sorulan Kiigtik grup Etkili Evet Evet Evet
2007. aragtirma/Davraniglar arasi/OSB/Ug sorulara diizenlemesi
arasi ¢oklu yoklama ¢ocuk cevap verme igerisinde
modeli becerisi sunulan es
zamanli
ipucuyla
ogretim
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Yazarve Yil  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Mechling, Tek denekli 19-20 yas Sozciik Kigiik grup Etkili Evet Evet Evet
Gast ve arastirma/ aras1/Orta okuma icerisinde
Krupa Davraniglar arasi diizeyde zihi?sel becerisi akilli tahta
(2007) ¢oklu yoklama yetersizlik/Ug ve 3 saniye
modeli kisi sabit
bekleme
siireli
ogretim
Mcdonnell, Tek denekli 13-15 yas arasi/ Sozciik Birebir Esit Evet Evet Hayir
Johnson, aragtirma/Dontisimlii Gelisimsel tanima gomiilii diizeyde
Polychronis, uygulamalar modeli  Yetersizlik/Dort becerisi Ogretim ile etkili
Riesen, kisi kiiciik grup
Jameson ve ogretimi
Kercher,
2006.
Taubman, Tek denekli 3-5 yas Alc/ifade  Kigiik grup Etkili Hayir Hayir Hayir
Brierley, aragtirma/Davraniglar arasi/OSB, Down edici dil igerisinde
Wishner, arasi ¢oklu baslama Sendromu, Fetal becerileri, sunulan
Baker, diizeyi modeli Alkol Sendromu, sayma ayrik
McEachin Mikrosefali/8 becerileri ve  denemelerle
ve Leaf, cocuk duydugu bir Ogretim
2001. sarkiya
hareketleriyle
eslik etme
becerisi
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1.7.2. Kiigiilk Grup Icerisinde Gozleyerek Ogrenmenin Calisildig:

Arastirmalar

DeQuinzio ve Taylor (2015) arastirmalarinda yaslar1 6 ile 12 yas araliginda bulunan ve
OSB tanilari olan ti¢ kiz bir erkek 6grenciyle ¢alismislardir. Arastirmanin amaci;, OSB
olan katilimcilarin yetiskinlerin pekistirilen ve pekistirilmeyen tepkilerini gozleyerek
dogru ve yanhs cevaplar1 ayirt etme diizeylerini ortaya koymaktir. Tek denekli
arastirma yontemlerinden katilmcilar arasi ¢oklu baglama diizeyi modelinin
kullanildig1 arastirmanin sonucunda, dort katihmer da yetigkinlerin pekistirilen ve
pekistirilmeyen tepkilerini gozlemleyerek dogru ve yanlis cevaplari ayirt edebilir

duruma gelmislerdir.

Ledford ve Wolery (2015) calismalarinda gergeklestirilen kiiclik grup igerisinde
dogrudan o6gretimin, yetersizligi olan ve olmayan katilimcilarin hedeflenen akademik
ve sosyal becerileri gozleyerek 6grenme diizeyleri tizerindeki etkililigi incelemislerdir.
Calismanin katilimcilariny, yaslar: 3 ile 4 arasinda degisen OSB olan 2 ve isitme
yetersizligi bulunan 1 6grenci ile; herhangi bir yetersizlik tanisi olmayan 6 6grenci
olusturmustur. Calismada tek denekli arastirma modellerinden davraniglar arasi
¢oklu baglama diizeyi modeli kullamilmigtir. Calismanin sonucunda, katilimcilar
kiiciik grup icerisinde dogrudan Ogretim yardimiyla kendileri igin hedeflenen
becerileri 6grenmenin yani sira, arkadaslar: i¢in hedeflenen becerileri de gozleyerek

ogrenmislerdir.

MacDonald ve Ahearn (2015) calismalarinda, OSB olan ¢ocuklarin farkl: etkinliklerde
gozleyerek 6grenme becerilerinin var olup olmadigmi degerlendirmisler ve cocuklarm
gozleyerek 6grenmede sergiledikleri yetersizliklerden yola ¢ikarak onlara bu beceriyi
ipucunun giderek arttirilmasi yontemiyle 6gretmeyi hedeflemislerdir. Calismanin
katilimcilar, yaslar1 8 ile 21 arasinda degisen 6 OSB tanili bireyden olusmaktadir.

Calismada tek denekli arastirma modellerinden katilimcilar arasi ¢oklu yoklama
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modeli kullanilmistir. Calismanin sonucunda, kullamilan ipucunun giderek
arttirilmasi stirecinin OSB olan 6 katilimcinin 5'inde gozleyerek 6grenme becerisi icin

belirlenen o6lgiite ulasmada etkili oldugu ortaya konmustur.

Yaslar: 4 ile 6 yas arasinda olan ve OSB tanist bulunan {ii¢ erkek ¢ocuga gozleyerek
ogrenme yoluyla oyuncakla oynama becerisini kazandirmay1 hedefleyen Leaf ve dig.,
(2012); gergeklestirdikleri arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden ABABA
modeli kullanilmistir. Arastirmanin sonuglar: incelendiginde; her ti¢ katilimcmin da
gozleyerek 6grenme yoluyla oyuncakla oynama becerisini kazandig1 goriilmektedir.

Ozen, Batu ve Birkan (2012) arastirmalarinda OSB olan c¢ocuklara oyun sosyo-
dramatik oyun becerilerinin ve gozleyerek 6grenmenin 6gretiminde, kiiciik grup
diizenlemesi igerisinde video modelle 6gretimin etkililigini degerlendirmislerdir.
Arastirmanin  katihlmalarmi 9 yasinda ve OSB tanisi olan 3 erkek ogrenci
olusturmustur. Arastirma siirecinde uygulanan kiiciik grup diizenlemesi igerisinde
video modelle 6gretimin hedeflenen becerilerin kazanimi {izerindeki etkililigini
belirlemek {izere; tek denekli arastirma modellerinden davraniglar arasi c¢oklu
yoklama modeli kullanilmistir. Calismanin sonucunda, video modelle 6gretimin OSB
olan katilimcilara sosyo-dramatik oyun becerilerinin 6gretiminde etkili bir yontem
oldugu sonucuna ulagilmigtir. Bununla birlikte, gozleyerek 6grenme ile ilgili olarak
tim katilmcilardan toplanan veriler, bu beceride de olumlu gelismeler oldugunu

gostermistir.

Tekin-iftar ve Birkan (2010) galismalarinda, OSB olan ¢ocuklarin yiyecek ve icecek
hazirlama becerileri tizerinde kiiciik grup icerisinde sunulan genel olay 6gretimi ve
gozleyerek oOgrenme siireclerinin etkilerini degerlendirmislerdir. Calismanin
katilimcilarini, yaslar1 8 yas 7 ay ile 8 yas 11 ay araliginda bulunan ve OSB tanisina
sahip 3 erkek 6grenci olusmustur. Katilimcilardan ikisi ikiz kardeslerdir. Calismada
sunulan Ogretimin ¢ocuklarin yiyecek ve icecek hazirlama becerileri iizerindeki

etkililigini degerlendirmek {izere tek denekli arastirma modellerinden davranislar
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arast ¢oklu yoklama modelinin katihmecilarla yinelenmesi kullanilmistir.
Gergeklestirilen 6gretim uygulamasi sonucunda katilimcilarin tamami kendileri icin
belirlenen hedef davranislar1 kazanmislardir. Bununla birlikte, grup igerisindeki diger

arkadaslarinin hedef becerilerini de gozleyerek 6grenmislerdir.

Colozzi, Ward ve Crotty 2008 yilinda gerceklestirdikleri ¢alismalarinda, OSB olan ve
3-4 yas araliginda bulunan dort ¢ocugun gozleyerek Ogrenme yoluyla oyun
becerilerini kazanma diizeylerini incelemislerdir. Calismada tek denekli arastirma
yontemlerinden c¢oklu yoklama modeli kullanilmistir. Calismanin sonucunda,
¢ocuklarm tamaminin gozleyerek 6grenme yoluyla kendileri icin hedeflenen oyun

becerilerini kazandiklar1 belirlenmistir.

Ledford, Gast, Lustre ve Ayres (2008) arastirmalarinda, kiiciik grup diizenlemesi
icerisinde sabit bekleme siireli 6gretimin OSB olan ¢ocuklarin firsata dayali ve
gozleyerek oOgrenme diizeyleri tizerindeki etkililigini degerlendirmislerdir.
Arastirmaya OSB ile dil/konusma bozuklugu tanilar1 bulunan ve yas araliklar1 5 yas 9
ay ile 8 yas 4 ay arasinda olan 6 6grenci katilmistir. Arastirmada kullanilan kiigiik grup
diizenlemesi iginde sabit bekleme siireli O0gretimin hedef becerilerin o6gretimi
tizerindeki etkililigini belirlemek tizere, tek denekli arastirma modellerinden
davraniglar arast ¢oklu yoklama modeli kullamilmigtir. Calismanin sonuglari,
katilimcilarin taklit ve sosyal farkindalik yetersizliklerine ragmen; firsata dayali ve

gozleyerek 6grenme diizeylerinin arttigini gostermistir.

Mechling ve Gast 2008 yilinda gergeklestirdikleri ¢alismalarinda; sozciik tanima ve
gozleyerek ogrenme becerilerinin 6gretiminde akilli tahta kullanima ile resimli kart
kullaniminin  etkililikleri agisindan karsilastirmay1r amaglamiglardir. Calismanin
katilimcilarini yaslar: 19 ile 21 yas arasinda degisen ve zihinsel yetersizlik tanisi
bulunan ikisi kiz, biri erkek toplam fi¢ kisi olusturmustur. Calismada akilli tahta

kullanimi ile resimli kart kullaniminin karsilastirilmasi icin; tek denekli arastirma
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yontemlerinden wuyarlamali dontisimlii  uygulamalar modeli kullanilmistr.
Calismanin sonuglari, akilli tahta kullanimmin resimli kart kullanimina gore hem
sOzciik okuma becerisinde hem de gozleyerek 6grenme becerisi tizerinde daha etkili

bir yol oldugunu gostermistir.

Ingersoll ve Schreibman (2006) gerceklestirdikleri arastirmada; dogal davranigsal
yaklagimin katilimcilarin  gozleyerek oOgrenme yoluyla nesne taklidi becerisini
kazanmalar tizerindeki etkililigini degerlendirmiglerdir. Arastirmanin katihmecilarm,
yaslar1 29 ile 45 ay araliginda bulunan OSB tanisina sahip dort erkek, bir kiz ¢ocuk
olusturmaktadir. Arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden katilimcilar arasi
¢oklu baslama diizeyi modeli kullanilmistir. Arastirmanin sonuglar: incelendiginde,
katillmcilarin timiintin gozleyerek O0grenme aracilifiyla nesne taklidi becerisini

kazandiklar1 ve bu beceriyi dogal ortama da genelleyebildikleri goriilmektedir.

Garfinkle ve Schwartz (2002) calismalarinda, okuloncesi kaynastirma siniflarinda
egitim goren OSB ve gelisimsel yetersizlik tanilarina sahip ¢ocuklarin sosyal etkilesim
diizeylerini gelistirmede kiiclik grup diizenlemesi igerisinde akran taklit egitiminin
etkililigini incelemislerdir. Caligmanin katilimcilarini yaslar1 3 yas 7 ay ile 5 yas 5 ay
araliginda olan ticii OSB tanily, birisi ise tanis1 bulunmayan ancak gelisimsel gerilige
sahip olan toplam dort 6grenci olusturmustur. Kiigiik grup igerisinde sunulan akran
taklit egitiminin, katilimcilarin sosyal etkilesim diizeyleri {izerindeki etkililigini
degerlendirmek {tizere; tek denekli arastirma modellerinden katilimcilar aras1 ¢oklu
baslama diizeyi modeli kullamilmistir. Calismanin sonuglari, katilimcilarin serbest
oyun etkinliklerinde akranlarini taklit etme diizeylerinin ve sosyal beceri diizeylerinin

arttigini gostermistir.

Gozleyerek 6grenme konusunda grup deneysel bir arastirma gergeklestiren Brown ve
Whiten (2000); ¢alismalarinda tipik gelisim gosteren gocuklarla OSB olan ¢ocuklarin

sembolik oyun oynama becerisinde gozleyerek O6grenme  diizeylerini
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karsilastirmiglardir. Arastirmanin katilimcilarmi, 3-6 yas arasi tipik gelisim gosteren
24 cocuk (151 erkek; 9'u kiz) ve 6-8 yas arasinda OSB tanis1 bulunan 24 ¢ocuk (15’i
erkek; 9'u kiz) olusturmustur. Arastirmanin sonucunda; OSB olan ¢ocuklarm tipik
gelisim gosteren akranlarma oranla grup icindeki arkadaslariyla daha az etkilesime
girdikleri belirlenmistir. Bununla birlikte, tipik gelisim goOsteren akranlar1 kadar
yiiksek diizeyde olmasa da; OSB olan g¢ocuklarinda gozleyerek ogrenme yoluyla

sembolik oyun becerilerini kazandiklar1 gozlenmistir.

Griffen, Wolery ve Schuster (1992) gerceklestirdikleri arastirmada, zihinsel yetersizligi
olan ogrencilerin yemek hazirlama ve gozleyerek 6grenme becerileri {izerinde sabit
bekleme siireli 6gretimin etkililigini degerlendirmeyi amaclamislardir. Arastirmanin
katilimcilari, yaglar: 10 ile 13 yas araliginda olan orta diizeyde zihinsel yetersizlige
sahip ikisi kiz, biri erkek toplam ti¢ 6grencidir. Arastirmada tek denekli arastirma
yontemlerinden davranislar arasi ¢goklu yoklama modelinin katilimcilarla yinelenmesi
kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, katilimcilarin tiimiintin kendileri icin
hedeflenen yemek hazirlama becerilerini kazandiklari, ayrica arkadaslari igin

belirlenen becerileri de gozleyerek 6grendikleri belirlenmistir.

Yukaridaki boliimde 0zetlenen aragtirmalar incelendiginde, kiigiik grup diizenlemesi
icerisinde gozleyerek Ogrenme becerisinin farkli yas ve yetersizlik grubundaki
bireylere kazandirildig1 goriilmektedir. Ozetlenen calismalara ait ayrmtili bilgilere

Tablo 1.2."de yer verilmistir.
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Tablo 1.2. Kiiciik Grup Diizenlemesi Icerisinde Gozleyerek Ogrenme Becerisini Ogretiminin Yapildig1 Arastirmalar

Yazarve YII  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
DeQuinzio Tek denekli 6-12 yas Yetigkinlerin  Kiiciik grup Etkili Evet Evet Hayir
ve Taylor, arastirma/Katilimcilar arasi/OSB/Dort  pekistirilen ve  diizenlemesi
2015. arasi ¢oklu baslama cocuk pekistirilmeyen  igerisinde
diizeyi modeli tepkilerini yetiskin
gozlemleyerek model olma
dogru ve yanhs
cevaplar1 ayirt
etme
Ledford ve  Tek denekli arastirma  3-4 yas arasi/ Akademik ve Dogrudan Etkili Evet Evet Hayir
Wollery, / Davraniglar arasi OSB (iki ¢ocuk), sosyal ogretim
2015. ¢oklu baglama diizeyi isitme engeli becerileri
modeli (bir ¢ocuk), gozleyerek
tipik gelisim O0grenme
(alt1 cocuk) diizeyleri
MacDonald Tek denekli 8-21 yas Gozleyerek Ipucunun Etkili Evet Evet Hayir
ve Ahearn, arastirma/Katilimcilar  arasi/OSB/Alt1 O0grenme giderek
2015. arasi ¢oklu yoklama kisi arttirilmasi
modeli
Leaf ve dig., Tek denekli 4-6 yas Oyuncak Kigtik grup Etkili Evet Evet Hayir
2012. arastirma/ABAB aras1/OSB/ii¢ oynama diizenlemesi
modeli erkek icerisinde
yetiskin

model olma

34



Yazarve YII  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Ozen, Batu Tek denekli 2 Sosyo- Kigiik grup Etkili Evet Evet Evet
ve Birkan, arastirma/Davraniglar yasinda/OSB/Ug dramatik oyun  igerisinde
2012. arasi ¢oklu yoklama cocuk ve gozleyerek video
modeli ogrenme modelle
becerileri Ogretim
Tekin-Iftar Tek denekli 8 Yiyecek ve Kigiik grup Etkili Evet Evet Evet
ve Birkan, arastirma/Davraniglar ya§1nda/OSB/U(; icecek icerisinde
2010. arasi ¢oklu yoklama cocuk hazirlama ve sunulan
modeli gozleyerek genel olay
O0grenme ogretimi
becerileri
Colozzi Tek denekli 3-4 yas Oyun oynama  Kiigiik grup Etkili Evet Evet Hayir
,Ward ve arastirma/Coklu arasi/OSB/Dort becerisi icerisinde
Crotty, yoklama modeli cocuk sunulan es
2008. zamanl
ipucuyla
ogretim
Ledford, Tek denekli 5-8 yas Gozleyerek Kigiik grup Etkili Evet Evet Hayir
Gast, Lustre arastirma/Davraniglar arasi/OSB ile dil O0grenme diizenlemesi
ve Ayres, arasi ¢oklu yoklama ve konusma becerisi icerisinde
2008. modeli bozuklugu/Alt1 sabit
¢ocuk bekleme
siireli
ogretim
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Yazarve YII  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Mechling ve Tek denekli 19-21 yas Sozciik tanima  Akilli tahta Etkili Evet Evet Hayir
Gast, 2008.  arastirma/Uyarlamali  arasi/Zihinsel ~ ve gozleyerek  ve resimli
dontisiimlii yetersizlik/Ug o0grenme kart
uygulamalar modeli kisi becerileri kullanimi
Ingersoll ve Tek denekli 29-45 ay Gozleyerek Dogal Etkili Evet Hayir Hayir
Schreibman, arastirma/Katilimcilar  arasi/OSB/Bes O0grenme ve davranigsal
2006. arasi ¢oklu baslama cocuk nesne taklidi yaklasim
diizeyi modeli becerileri
Garfinkle ve Tek denekli 3-5 yas Sosyal Kigiik grup Etkili Evet Hayir Hayir
Schwartz, arastirma/Katilimcilar  arasi/OSB ve etkilesim igerisinde
2002. arasi ¢oklu baglama gelisimsel becerileri akran taklit
diizeyi modeli gerilik/Dort egitimi
cocuk
Brown ve Grup deneysel 3-6 yas Sembolik oyun Tipik Evet Evet Hayir
Whiten, aragtirma arasi/Tipik oynama ve gelisim
2000. gelisim/24 gozleyerek gosteren
¢ocuk ile 6-8 yas Ogrenme beceri cocuklarin
arasi/OSB/24 diizeyleri sembolik
gocuk oyun ve
gozleyerek
ogrenme
diizeyleri
daha
yliksek

36



Yazarve YII  Arastirma Yontemi Katilimalar Bagiml Bagimsiz Sonuglar  Genelleme Izleme Sosyal
ve Modeli Yas/Tan1/Say1 Degisken Degisken Gegerlik
Griffen, Tek denekli 10-13 yas aras1/ Yemek Sabit Etkili Evet Evet Evet
Wolery ve  arastirma/Davranislar Zihinsel hazirlama ve bekleme
Schuster, arast coklu yoklama  yetersizlik/Ug gozleyerek stireli
1992. modeli kisi ogrenme Ogretim
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1.8. Arastirmanin Gereksinimi

OSB olan ¢ocuklarin sahip olduklar1 oyun becerilerinin hem sayica hem kalite olarak,
akranlarina gore geride oldugu bilinmektedir (Cumine, Dunlop ve Stevenson, 2009).
OSB olan ¢ocuklarin oyun becerilerinde sergiledikleri bu yetersizlik durumunun temel
nedeni, iletisim ve sosyal etkilesim alanlarinda sahip olduklar: smirliliklar olmakla
birlikte; uygun destekler saglanmadig1 siirece yasamlar1i boyunca siire giden bir
olumsuz etkiye maruz kalmaya devam etmektedirler (Lifter, Mason ve Barton, 2011).
OSB olan c¢ocuklar, tiim bu yetersizlikleri sonucunda; tipik gelisim gosteren
akranlarindan farkli oyun oOzelliklerine sahip olduklar1 igin, gevrelerindeki Kkisiler
tarafindan sosyal olarak kabul edilmemekte ve yalmizliga itilmektedirler (Wolfberg ve

Schuler, 1993).

Tipik gelisim gosteren ¢ocuklar, herhangi bir 6gretime gereksinim duymadan oyun
becerilerini edinebilirlerken; OSB olan ¢ocuklarin hem oyun becerilerini 6grenmeleri
hem de gozleyerek 6grenme diizeylerini arttirabilmeleri icin sistematik Ogretim
siireclerine gereksinimleri bulunmaktadir. (Hobson, Lee ve Hobson, 2009). OSB olan
cocuklara sunulan sistematik oOgretim siireglerinin teknolojiyle birlestirilerek
sunulmas: giintimiizde siklikla kullanilmaya baslanan bir stratejidir (Argott, 2012).

OSB olan ¢ocuklarin egitiminde bilimsel dayanakli uygulamalarm kullanilmasi, hem
arastirmacilar hem de uygulamacilar tarafindan 6nemsenmektedir. Hemen hemen her
alanda etkin bir bigimde kullanilan teknolojik cihazlarin son yillarda egitim alaninda
kullaniminin da benimsendigi goriilmektedir. OSB’li bireylerin egitiminde kullanilan
bilimsel dayanakli uygulamalardan birisi de teknoloji temelli uygulamalardir.
Teknoloji temelli uygulamalarla OSB’li bireylere pek ¢ok farkli becerinin etkili ve
verimli bir sekilde kazandirildigi ulusal ve uluslararasi arastirma bulgulariyla
desteklenmektedir. Teknoloji temelli uygulamalarda kullanilan arag-gereglerinden
birisi olan akilli tahtalarin, ¢ocuklarin motivasyon ve dikkat diizeylerini arttirdigi,

bunun yani sira sagladigi birden fazla duyuya yonelik uyaranlar (gorsel, isitsel,

38



dokunsal) ile ogretimin etkililigi ve verimliligi tizerinde olumlu etkilerinin oldugu

bilinmektedir (Argott, 2012; Coyle, 2013 ve Handler, 2011).

Bilimsel dayanakli uygulamalardan bir digeri olan asamal1 yardimla 6gretim; hem tek
basma hem de baska uygulamalarla birlikte kullanildiginda hem bireysel hem de
kiigtik grup diizenlemesi igcinde OSB’li bireylere oyun becerilerini de igeren pek ¢ok
karmagik zincirleme becerilerin 6gretiminde verimli bir bigimde kullanilan bir 6gretim
yontemidir. Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklara kazandirilmas: hedeflenen dijital
oyun becerilerinin 0gretiminde, hem ipucglarin1 sunma ve siliklegtirmede
uygulamacinin isini kolaylastirmas: hem de zincirleme becerilerin 6gretiminde etkili
oldugu alanyazindaki diger arastirmalarca kanitlanan bir uygulama oldugu
gerekgesiyle asamali yardimla 6gretim yonteminin kii¢tik grup igerisinde kullanimina

gereksinim duyulmustur.

OSB’li ¢ocuklar giintimiizde siklikla kaynastirma ortamlarindan egitim almaktadirlar.
Kaynastirma ortamlari, ¢ocuklarin gozleyerek O6grenme yoluyla pek c¢ok sosyal,
akademik, dil ve iletisimsel beceriyi 6grenmelerine firsat sunan ortamlardir. Tipik
gelisim gosteren akranlarmin aksine; OSB’li ¢ocuklar gozleyerek ogrenme yoluyla
gesitli beceriler kazanabilmeleri i¢in; desteklenmeye gereksinim duymaktadirlar. Bu
arastirmada OSB’li bireylere dijital oyun becerilerinin kazandirilmasmnda teknoloji
temelli uygulamalar ile asamali yardimla Ogretimin kiiglik grup diizenlemesi
icerisinde bir arada kullanilmasinin, O6zellikle okul ©ncesi diizeydeki OSB olan
cocuklarin gozleyerek O6grenme yoluyla dijital oyun becerilerini kazanmalar1 ve
gozleyerek Ogrenme siirecini ileride iginde yer alacaklari kaynastirma ortamlarina

aktarmalarma hizmet edecegi diisiiniilmektedir.

Bu baglamdan yola c¢ikilarak, OSB olan ¢ocuklarin c¢evresindeki diger kisileri
gozlemleme firsat1 yakalayacag kiigiik grup diizenlemesi gibi bir ortamda akilli tahta
gibi teknolojik bir arag¢ aracilifiyla sunulacak asamali yardimla 6gretim yonteminin;
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OSB olan c¢ocuklarin dijital oyun ve gozleyerek Ogrenme tizerindeki etkilerini

incelemeye gereksinim bulundugu diistintilmektedir.

1.9. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; OSB olan ¢ocuklara kiigiik grup diizenlemesi igerisinde akill
tahtada sunulan asamali yardimla 6gretimin, ¢ocuklarin kendileri i¢in hedeflenen
dijital oyunlar1 ve gozleyerek O6grenme yoluyla arkadaglarmin hedef oyunlarini
kazanma diizeyleri tizerindeki etkililigini belirlemektir. Ayrica bu aragtirmaya katilan
cocuklarin ailelerinin gergeklestirilen 0Ogretim siireci hakkindaki goriislerini
belirlemek arastirmanin diger bir hedefidir. Bu amaclarla asagida yer alan sorulara

yanit aranmuigtir:

Kiiciik grup diizenlemesi igerisinde akilli tahtada sunulan asamali yardimla
ogretim siireci, OSB olan cocuklarin dijital oyun becerilerini 0grenmeleri
tizerinde etkili midir?

e Kiiciik grup diizenlemesi igerisinde akilli tahtada sunulan asamali yardimla
ogretim stireci, OSB’li cocuklarin kendilerine dogrudan 6gretimi yapilmayan
arkadaslarinm dijital oyunlarini gozleyerek 6grenmeleri tizerinde etkili midir?

e Kiigiik grup diizenlemesi igerisinde akilli tahtada sunulan asamali yardimla
ogretim stireci, OSB olan cocuklarin kazandiklar1 dijital oyun becerilerini
stirdiirmeleri {izerinde etkili midir?

e Kiiciik grup diizenlemesi igerisinde akilli tahtada sunulan asamali yardimla
ogretim stireci, OSB olan ¢ocuklarm kazandiklar: dijital oyun becerilerini farkh
kosullara genellemeleri tizerinde etkili midir?

e Arastirmaya katilan OSB olan ¢ocuklarin ailelerinin “kiiciik grup diizenlemesi

icerisinde akilli tahtada sunulan asamali yardimla 6gretim” uygulamasimnin

Ogretim stirecine ve 0gretilmesi hedeflenen becerilere iliskin goriisleri nelerdir?
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1.10. Arastirmanin Onemi

OSB olan ¢ocuklara yeni kavram ve beceriler kazandirilmasinda, asamal1 yardim gibi
sistematik 0gretim siireclerinin teknolojik arag-gereclere entegre edilerek sunulmasi
glintimiizde sik¢a basvurulan bir yol olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Argott, 2012).
Kiciik grup diizenlemesi gibi iki ya da daha fazla ¢ocugun birlikte egitim aldig1
ortamlar ise, OSB olan ¢ocuklara daha fazla gozleyerek 6grenme firsat1 sunmaktadir.
OSB olan cocuklar icin gozleyerek ogrenme onlarin dogal ortamlarda ve ileride
yerlestirilecekleri kaynastirma ortamlarinda ekstra bir ogretime ihtiya¢ duymadan
akranlarini gozleyerek yeni bilgi/beceriler kazanabilmeleri agisindan tipik gelisim

gosteren akranlarma kiyasla oldukga kritik bir 6neme sahiptir.

Ulusal ve uluslararasi alanyazina bakildiginda, OSB olan ¢cocuklara oyun becerilerinin
kazandirilmasinda, genellikle iki farkli 6gretim stratejisinin bir arada kullanuldig:
Ogretim  paketlerine (akilli tahta-sistematik Ogretim veya kiiciik grup
diizenlemesi/sistematik 6gretim vb.) rastlanirken; (Argott, 2012; Coyle, 2013; Garfinkle
ve Schwartz, 2002; Handler, 2011; Ledford, Gast, Lustre ve Ayres, 2008; Ledford ve
Wollery, 2015; Mcdonnell ve dig., 2006; Ozen, Batu ve Birkan, 2012) ikiden fazla
Ogretim stratejisinin bir arada kullanildigr smirli sayida galisma bulunmaktadir
(Campbell ve Mechling; 2009; Mechling, Gast ve Krupa, 2007). Ogretim stratejilerinin
bir arada kullanilmasinin, birden ¢ok ve karmasik zincirleme 6zelligi gosteren beceriyi
daha kisa siirede etkili bir bicimde kazandirilmasimni sagladig: goriilmektedir. Bu
agidan bakildiginda, birbiriyle uyumlu olan ve iyi planlanmis 6gretim stratejilerinin
bir arada kullanilmasmin sunulan 6gretimin verimliligini arttiracagi; bu sayede de

uygulamacilarin islerini kolaylastiracag: diistintilebilir.

Bu arastirma, {i¢ 6gretim stratejisinin bir arada kullanildig1 bir 6gretim paketi olarak
(kticiik grup diizenlemesi, akilli tahta kullanimi ve asamali yardimla oOgretim)
planlanmistir. Bu amagla (a) OSB olan ¢ocuklarin kendileri i¢in hedeflenen dijital

41



oyunlar:1 asamali yardimla kazanmalari, (b) OSB olan ¢ocuklarin arkadaslar: igin
hedeflenen dijital oyunlar1 gozleyerek 6grenmeleri, (c) OSB olan ¢ocuklarin kiigiik
grup icinde uyulmasi gereken kurallar1 (sira alma, parmak kaldirma gibi.) da
sistematik bir Ogretim siireci olmaksizin Ogrenmeleri hedeflenmistir. Bu agidan
bakildiginda, bu arastirmada ti¢ 6gretim stratejisinin bir arada kullanilarak OSB olan
cocuklara kisa siirede ve aynm1 anda birden ¢ok becerinin kazandirilmasi agisindan

onemli ve alan yazm icin gerekli oldugu diistintilmektedir.
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2. YONTEM

2.1. Katilimcilar

Bu arastirmanin katihmci grubunu; OSB olan ¢ocuklar, arastirmaci, yardimci

ogretmen, gozlemci ve katilimci ¢ocuklarin ebeveynleri olusturmaktadir.

2.1.1. OSB Olan Cocuklar

Arastirmanin katilimcilarini, OSB tanisit bulunan dort erkek cocuk olusturmustur.
Cocuklardan Can ve Berk ilk gozleyerek 6grenme ciftini; Alp ve Efe ikinci gozleyerek
ogrenme ciftini olusturmaktadir. Cocuklarmn tiimii Anadolu Universitesi Engelliler
Aragtirma Enstitiisii  Gelisimsel Destek Birimi'nde ayni smufta grup egitimi

almaktadairlar.

Calismaya katilan OSB olan ¢ocuklarin 6zelliklerine asagida yer verilmistir;

Can, OSB tanis1 bulunan 56 aylik bir ¢ocuktur. Can’mn GOBDO-2-TV degerlendirilmesi
sonuglarma gore; otizm bozukluk indeksi 88 puan olarak belirlenmistir. Can hafta igi
bes giin sabahtan 6gleye kadar; Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Gelisimsel Destek Birimi'nde toplam 15 saatlik bir grup egitiminden
yararlanmaktadir. Can; 0gleden sonralari, bir devlet anaokulundan kaynastirma
ogrencisi olarak egitim hizmeti almaktadir. Ayrica; haftanin iki giinii ikiser saat 6zel
bir 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezinden bireysel egitim almaktadir. Can’in
gelisim alanlarinda sergiledigi genel performans diizeyine bakildiginda; kendisine
sunulan iki veya daha fazla eylem gerektiren yoOnergeleri yerine getirdigi,
gereksinimlerini tek sozctiklii climlelerin yani sira jest ve mimikleriyle ifade ettigi
goriilmektedir. Can’m kullandig: tek sozciiklii ciimlelerin anlasilirlig: diistiktiir. Can

rakamlar, ana renkler ile kare, daire, {iggen, ve dikdortgen sekillerini
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gosterebilmektedir. Can bagimsiz olarak ellerini yikama, giysilerini giyme/gikarma,
catal kasik kullanarak yemek yeme becerilerine sahiptir. Tuvalet ihtiyacini kendisi
giderebilmekte, ancak; tuvalet sonrasi temizlik becerilerini sozel yardimla

gerceklestirebilmektedir.

Berk, 47 aylik OSB tanis1 bulunan bir ¢ocuktur. Berk GOBDO-2-TV degerlendirilmesi
sonucunda 102 otizm bozukluk indeksi puani almistir. Berk, Anadolu Universitesi
Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek Birimi'nden hafta ici sabahlar:
toplam 15 saat grup egitimi almaktadir. Ayrica; haftada iki giin 6zel bir 6zel egitim ve
rehabilitasyon merkezinden toplam dort saat bireysel egitim almaktadir. Berk
isteklerini jest ve mimiklerle belli edebilmektedir. Kendisine sunulan iki veya daha
fazla eylem gerektiren yonergeleri yerine getirebilmektedir. Berk, bagimsiz olarak
ellerini yikama, giysilerini giyme/gikarma, catal kasik kullanarak yemek yeme
becerilerine sahiptir. Berk, tuvaleti geldigini jest ve mimikleriyle belli etmekte; tuvalet

becerilerini yardimla yerine getirebilmektedir.

Alp, OSB tanis1 bulunan 49 aylik bir cocuktur. Alp’in GOBDO-2-TV degerlendirilmesi
sonuglarma gore; otizm bozukluk indeksi 71 puan olarak belirlenmistir. Alp hafta igi
bes giin sabahtan dgleye kadar; Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Gelisimsel Destek Birimi'nde toplam 15 saatlik bir grup egitiminden
yararlanmaktadir. Alp; 6gleden sonralari, Milli Egitim Bakanligi'na baglh resmi bir
anaokulundan kaynastirma Ogrencisi olarak egitim hizmeti almaktadir. Ayrica;
haftanin iki giinii ikiser saat 0zel bir 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezinden
bireysel egitim almaktadir. Alp’in gelisim alanlarinda sergiledigi genel performans
diizeyine bakildiginda; kendisine sunulan iki veya daha fazla eylem gerektiren
yonergeleri yerine getirdigi, gereksinimlerini tig-dort sozciiklii ctimlelerle konusarak
ifade edebildigi belirlenmistir. Alp’in konusmasi akici ve anlagiliridir. Alp; rakamlar,
ana renkler ile kare, daire, liggen, ve dikdortgen sekillerini

gosterip/isimlendirebilmektedir. Alp bagimsiz olarak ellerini yikama, giysilerini
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giyme/cikarma, catal kasik kullanarak yemek yeme becerilerine sahiptir. Tuvalet
ihtiyacini kendisi giderebilmekte; tuvalet sonrasi temizlik becerilerini bagimsiz olarak

gerceklestirebilmektedir.

Efe, 67 aylik OSB tamis1 bulunan bir ¢ocuktur. Berk GOBDO-2-TV degerlendirilmesi
sonucunda 78 otizm bozukluk indeksi puani almistir. Efe, Anadolu Universitesi
Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek Birimi'nden hafta i¢i sabahlar:
toplam 15 saat grup egitimi almaktadir. Efe, 6gleden sonralari bir devlet anaokulunda
golge 0gretmen destegiyle birlikte kaynastirma ogrencisi olarak egitim almaktadir.
Ayrica; haftada iki giin 6zel bir 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezinden toplam dort
saat bireysel egitim almaktadir. Efe isteklerini ti¢-dort sozctiklii ctimleler kullanarak
sozel olarak ifade edebilmektedir. Kendisine sunulan iki veya daha fazla eylem
gerektiren yonergeleri yerine getirebilmektedir. Efe rakamlar, ana renkler ile kare,
daire, iicgen, ve dikdortgen sekillerini gosterip/isimlendirebilmektedir. Efe, bagimsiz
olarak ellerini yikama, giysilerini giyme/¢ikarma, catal kasik kullanarak yemek yeme
becerilerine sahiptir. Efe, tuvalet ve tuvalet sonrasi temizlik becerilerini bagimsiz

olarak gerceklestirebilmektedir.

2.1.1.1.0SB olan ¢ocuklarin sahip olmalar1 gereken 6nkosul 6zellikler

Arastirmaya katilan cocuklar belirlenirken bazi onkosul ozelliklere sahip olup
olmadiklar1 degerlendirilmistir. OSB olan ¢ocuklarda aranan dnkosul 6zellikler ve bu

ozelliklerin nasil degerlendirildigine yonelik siirec asagida verilmistir:

(a) OSB tanisma sahip olmak: Arastirmaya katilan ¢ocuklarin OSB tanisinin
olmasi, arastirmaya katilabilmek igin aranan onkosul Ozelliklerin basinda
gelmektedir. Cocuklarin OSB tanilarina ait hastane raporlari c¢alismaya

baglamadan o©nce; c¢ocuklarin anne/babalarindan istenmistir. Cocuklarin
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ailelerinden gelen hastane raporlar1 incelenmis; tam tesekkiillii bir hastaneden

almmis olmasina dikkat edilmistir.

(b) GOBDO-2-TV (Gilliam Otistik Bozukluk Dereceleme Olgegi Tiirkce

Versiyonu)'nin uygulanmas1 sonucunda OSB 0Ozellikleri gosterdiginin
belirlenmis olmasi: Arastirmaya katilan c¢ocuklarin her biri GOBDO-2-TV
kullanilarak degerlendirilmistir. GOBDO-2-TV'nin degerlendirme siireci;
¢ocugun yakindan taniyan kisilerin Olgekte yer alan c¢ocukla ilgili sorulara
verdigi yanitlar tizerinden gerceklestirilmektedir. Bu arastirmada, arastirmaci
cocuklarm halihazirda devam ettigi siifta dgretmenlik yaptigi igin; GOBDO-2-

TV uygulamasi arastirmacinin kendisi tarafindan gerceklestirilmistir.

Arastirma stirecinde 6gretilmesi planlanan dijital oyun ve gozleyerek 6grenme
becerileri ile ilgili daha 6nceden herhangi bir 6gretim yasantisinin olmamasi/bu
becerilere halihazirda sahip olmamak: Arastirma siirecinde uygulanan
Ogretimin tam olarak etkililigini ortaya koymak igin; arastirmaya katilan
cocuklarin daha onceden dijjital oyunlar ve gozleyerek 6grenme konularinda
herhangi bir 6gretim almamis olmalar1 gerekmektedir. Bu onkosul 6zelligin
degerlendirilmesi i¢in; arastirmaci ¢ocuklarin anne/babalariyla goriismiis ve
cocuklarin higbirisinin s6zii edilen konularda daha 6nceden bir deneyimlerinin

olmadigini belirlemistir.

(d) En az iki sozciikten olusan yonergeleri anlamak ve yerine getirmek: OSB olan

cocuklarm kendilerine sunulan en az iki ya da daha fazla sozciikten olusan
sozel yoOnergeleri anlayarak yerine getirmesidir. Bu on kosul o6zelligin
degerlendirilmesi igin; ¢ocuklara “kalemi al, masanin tizerine koy”;
“sandalyeni al, akilli tahtanin karsisina koy ve otur” ve “tabag al, i¢indekileri
¢op kutusuna bosalt” seklinde sozel yonergeler sunulmus ve gocugun bu

yonergeleri anlay1p yerine getirme durumlar1 degerlendirilmistir.
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21.1.2. OSB olan c¢ocuklarin kiiciik grup diizenlemesi icerisine

yerlestirilmesi;

Calismaya katilacak ¢ocuklarin 6nkosul 6zellikleri karsiladiklar: belirlendikten sonra;
kiigik grup diizenlemesinin planlanmas1 asamasina gecilmistir. Arastirmanin
desenlenmesi; dort katilimer ¢ocuktan her birinin kendileri i¢in belirlenen tiger dijjital
oyunu kazanmalar;; bunun yam sira gozleyerek Ogrenme cifti olarak belirlenen
arkadasmm tii¢ oyununu da gozleyerek 6grenme yoluyla kazanmasini saglamak
seklinde olusturulmustur. Bir baska deyisle; dort kisilik kiiglik grup diizenlemesinin
icerisinde iki ayr1 gozleyerek 6grenme c¢ifti bulunmaktadir. Kiigiik grup diizenlemesi
tiirleri agisindan irdelendiginde; gerceklestirilen uygulamada grupta yer alan ¢ocuklar
arasinda etkilesimin bulunmasi nedeniyle, bu ¢alismada grup aras: ardisik kiigiik grup
diizenleme tiirii tercih edilmistir. Kiiciik grup icerisinde yer alan gozleyerek 6grenme
ciftleri olan g¢ocuklarin belirlenmesi asamasinda; ¢ocuklarin gelisim ve davranis
ozelliklerinin birbirine yakin olmas: dikkate alinmistir. Calismanin katilimcis:t dort
cocuktan ikisi (Can ve Berk) isteklerini sozel olarak ifade edememektedirler. Ayrica,
akademik performans diizeyleri de birbirine yakindir. Diger katilimc1 ¢ocuklar (Alp
ve Efe) ise; isteklerini konusarak ifade etmekteler ve akademik performans diizeyi
olarak birbirlerine daha yakin bir diizeyde yer almaktadirlar. Gozleyerek 6grenme
ciftlerinin olusturulmasinda kullanilan bir bagka referans noktasi ise; ¢ocuklarin
GOBDO-2-TV den aldiklar1 otizm bozukluk indeksi puanlarinin birbirlerine olan
yakinligidir. Can ve Berk’in otizm bozukluk indeksi puanlar: (88 ve 102) ile Alp ve
Efe’nin otistik bozukluk indeksi puanlar1 (71 ve 78) birbirlerine yakin diizeylerdedir.
Yukarida sozii edilen bu degerlendirme siiregleri sonucunda; birinci gozleyerek
ogrenme ciftinin Can ve Berk; ikinci gozleyerek 6grenme ciftinin ise; Alp ve Efe

olmasina karar verilmistir.
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2.1.2. Arastirmaci

Aragtirmaci, lisans Ogrenimini 2006 yilinda bir tiniversitenin Zihin Engelliler
Ogretmenligi Programi’'nda tamamlamistir. Mezun olduktan sonra dzel/resmi gesitli
okullarda alt1 y1l boyunca zihin engelliler smif 6gretmenligi gorevini yurtitmiistiir.
Son dért yildir Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii'nde arastirma

gorevlisi olarak ¢alismalarmi siirdiirmektedir.

Aragtirma siireci icerisinde, arastirmacinin rol ve sorumluluklari;

e Arastirmanin katilimcilarimi ¢alismaya katilmak igin gerekli olan 6n kosul
becerilere sahip olup olmadiklar1 agisindan degerlendirmek,

e Arastirmanin katilimcilari igin islevsel ve 6ncelikli olan dijital oyun becerilerini
belirlemek,

e Arastirmanin katilimcilarini arastirma stireci hakkinda bilgilendirmek,

e Arastirma siirecinde katilimcilara kiiciik grup icinde asamali yardimla dijital
oyun ve gozleyerek 0grenme becerilerini 6gretmek,

e Aragstirma siirecinde yer alan baslama diizeyi, uygulama, genelleme ve izleme
oturumlarinda katillmcilardan elde edilen verileri uygun kayit teknikleri
kullanarak kayit etmek,

e Arastirmanin uygulama siireci sona erdikten sonra katiimci gocuklarin
ebeveynleriyle sosyal gecerlik goriismeleri gerceklestirmek, ses kayit cihaziyla
goriismeleri kaydetmek, goriisme kayitlarmin dokiimlerini gergeklestirip
sonuclari raporlastirarak; arastirmanin sosyal gegerlik diizeyini ortaya koymak,

e Arastirma siirecinde elde edilen verileri arastirma modeline uygun sekilde bir

grafik yardimiyla ortaya koyma ve uygulamanin etkililigini tartismaktur.
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2.1.3. Yardimci Ogretmen

Arastirmada kullanilan o6gretim yontemi kiiciik grup diizenlemesi sgeklinde
oldugundan; katilimcilarmn arasmda bir de yardimca ogretmen yer almaktadir.
Yardimai 6gretmen Zihin Engelliler Ogretmenligi Lisans Programi’'nda dordiincii sinif
ogrencisi olup; ayn1 zamanda ¢alismanin yiirtitilldigi sinifta staj egitimi almaktadar.
Yardimc1 Ogretmen arastirma siirecinde cesitli gorev ve sorumluluklar: yerine

getirmistir. Bu gorev ve sorumluluklar asagida siralanmigtir;

e Arastirma siirecinde kullanilan her tiirden arag-gerecin hazirlanmasinda
arastirmacitya yardim etmek (pekistire¢ kutulari, veri kayit formlarmin
cogaltilmasi vb.)

e Oturumlar Oncesinde simifin fiziki ortamini diizenlemek (sandalyeleri
yerlestirmek, akilli tahtay1 agmak, kamera ve tripodu kurmak vb.),

e Oturumlar baglarken kameranin kayit tusuna basmak, oturum sonlarinda

kameranin kapatma tusuna basarak ¢ekimi sonlandirmak.

2.1.4. Gozlemci

Arastirmanin gozlemciler arasi glivenirlik hesaplamasi boyutunda yer alan gozlemci,
halen zihin engellilerin egitimi alaninda doktora egitimine devam eden bir arastirma
gorevlisidir. Gozlemci, gézlem yapmaya baslamadan 6nce; “kiigiik grup i¢inde akilli

tahtada asamali yardimla 6gretim siireci” hakkinda sozlii olarak bilgilendirilmistir.

2.1.5. Katilimc1 Cocuklarin Ebeveynleri

Arastirmaya katillan c¢ocuklarin ebeveynleri ile arastirmanin sosyal gegerligini
belirlemek iizere sosyal gecerlik goriismeleri gerceklestirilmistir. Bu goriismelere

katilan ebeveynlerin 6zelliklerine asagidaki tabloda yer verilmistir;
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Tablo 2.1. Ebeveynlerin Ozellikleri

Ebeveyni
Oldugu Can Berk Alp Efe
Cocuk
Cinsiyet Erkek Erkek Kadm Kadn
Yas 45 40 38 42
Egitim Diizeyi Lisans Lisanstistii Lise Lisans
Meslek Egitim Ogretim Ev Hanim1 Isveren
Miifettisi Gorevlisi
2.2. Ortam

Arastirma, Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek
Birimi Grup 3 sinifinda (katilimcilarin egitim aldiklar: sinif) gergeklestirilmistir. Siifin
bir duvarinda ¢alismada kullanilacak olan akilli tahta yer almaktadir. Akilli tahtanin
karsisinda yer alan duvarda ise, gozlem aynasi bulunmaktadir. Smifin diger
duvarlarindan birisinde iki adet pencere, digerinde ise simif dolab1 ve duvar raf1 yer
almaktadir. Smifin tabani toz ve koku tutmayan 6zel bir malzemeyle kaplanmaistir.
Smifin bos duvarlar: ses izolasyonu malzemesiyle kaplanmis olup, siniftaki sesler
yanki yapmamaktadir. Ayrica, sinifta pencerelerin altinda yer alan kalorifer petekleri
¢ocuklarm giivenliklerinin saglanmasi icin; tahta bir kabin yardimiyla gizlenmistir.
Smifta ayrica, okuloncesi donemde yer alan ¢ocuklarin fiziksel 6zellik ve boyutlarma
uygun Ol¢lilerde ahsap dikdortgen bir masa ve dort adet kiiciik boy ahsap sandalye

yer almaktadir.
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Sekil 2.1. Arastirmanin yiiriitiildiigii ortama ait fotograf.

2.3. Ara¢-Geregler
Arastirma siirecinde kullanilan arag-gereglere iliskin ayrintili bilgilere asagida yer
verilmistir;

Baslama diizeyi, 6gretim, izleme ve genelleme asamalarinda kullanilan arag-gerecler:

o Akilli tahta
Marka: Vestel
Model: 650PS01

Teknik Ozellikler:

Aktif Uzaklik :10 Mt

Boyut :65” LED LCD

Gii¢ Gereksinimi :220 Volt

Ic Coztintirlitk :Full HD (1920X1080)

Kalem :Parmakla dokunma veya aktif olmayan kalemler ile kullanma
Tahta Agirhig: 70Kg

Yazilim :Microsoft Windows 7 Pro Akilli Tahta Yazilimi1

Video Formatinda :Var

Kaydetme

Diger Ozellikler 113 Seri CPU, 4 GB RAM, 500 GB HDD, Wireless LAN, RJ45 Girisi
Akilli Tahta :Aliminyum

Cercevesi

Beyaz Tahta :Emaye

Boyutlari :330 X 105 X 21 (G XY X D) (cm)
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Dokunmatik Ekran 155,2X 94,8 X10,5 (G XY X D) (cm)
Boyutlar:

e Tripod
Marka: Digipod
Model: TR-560

Teknik Ozellikler:
Kademe :3
Maksimum Bacak Cap1 :30 mm
Maksimum Yiikseklik :180 cm
Kapal: Halde Yiikseklik 71 cm
Agirhik 1.7 kg

Akilly tahtaya onceden kurulumu yapilmis olan ve dgretilmesi hedeflenen dijital
oyunlar: Cocuklara ogretilmek {izere belirlenmis olan dijital oyunlar; akilli
tahtaya Google PlayStore Magazasindan Bluestacks arayiiz programi
araciligiyla ticretsiz olarak indirilmistir. Calismada kullanilan oyunlarin

isimleri asagidaki gibidir;

Car Wash

Egitici Oyun Seti

Animal Maze

Game Kids

Supermarket Boy Shopping
Amazing Santa

Early Learning

Cleanup Game All Selfie

Hayvan Nokta Birlestirme
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o Tuablet Bilgisayar

Marka: Samsung

Model: Tab 4
Teknik Ozellikler:
Ekran/Coziintirlik  :10.1” TFT LCD WXGA (1280X800)
islemci :1.2 D6rt Cekirdekli 1.5 GB RAM
Hafiza :16 GB Dahili 64 GB (MicroSD ile arttitilabilir)
Isletim Sistemi :Android Kitkat (4.4)
Kamera :8 MP Arka 2 MP Arka
Baglant: dzellikleri  :WiFI 802.11 a/b/g/n CH Bonding
Pil :6,800 mAh
Olciiler :243 X 176 X 7.95 mm, Agirhik: 320 g

e Dijital kamera
Marka: Sony
Model: HDR-PJ410

Teknik Ozellikler:
Uriin Tipi :Kamera-Projektor ile 1080 p
Lens :Carl Zeiss
Coztintirliik :9.2 Mpix
Kablosuz Baglant1  :Wireless, LAN, NFC
Optik Zoom :30 X
Dijital Zoom :350 X

Goriintii Islemci :BIONZ X
Imaj Kayit Formati :JPEG

Ses :Dolby Digital AC-3

Ekran :2.7” LCD display

Pil :Sony NP-BX1 Li-ion

Boyutlar :Genislik: 5,9 cm, Derinlik: 12.8 cm, Yiikseklik: 5.95 cm, Agirlik: 235 g

o Kamera sarj aleti
o Katilimcilarin boyutlarina uygun tahta sandalyeler
o Veri kayit formu

e Kualem
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Giivenirlik (uygulama ve gozlemciler aras1) verilerinin toplanmas: asamasinda kullanilan arag-

gerecler:

e Dijital kamera

e Kamera sarj aleti

e Tripod

o Uygulama giivenirliginin puanlanmast i¢in hazirlanan veri kayit formu

o Gozlemciler aras: giivenirligin puanlanmasi i¢in hazirlanan veri kayit formu

e Kualem

Sosyal gecerlik verilerinin toplanmas: asamasinda kullanilan arag-geregler:

e Ses kayit cihazi

Marka: Philips
Model: DVT-1100 4GB

Teknik Ozellikler:
Bellek Kapasitesi  :4 GB
LCD Ekran :Var
Bellek Kart1 :MicroSD
Yuvasi
Ses Kayit Ozelligi  :Var
Pil Tirt 2X AAA
Pil Omrii :50 Saat

e Ses kaydi yapabilen bir cep telefonu (yedek kayit tutulmasi icin)
e Sosyal gecerlik soru formu

e Kualem
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2.4. Arastirma Modeli

Bu arastirmada kiigiik grup iginde akilli tahtada sunulacak asamali yardimla
ogretimin, OSB olan c¢ocuklara dijital oyun becerilerinin G6gretilmesi tizerindeki
etkililigini degerlendirmek tizere; tek denekli arastirma yontemlerinden “davranislar
arast yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli” kullanilmis ve katilimcilarla
yinelenmistir. Coklu yoklama modelleri, gergeklestirilen bir Ogretim/davranis
degistirme wuygulamasinin etkili olup olmadigim1 birden ¢ok durumda
degerlendirmeye firsat veren ve ¢oklu baslama diizeyi modellerinin aksine siirekli
baslama diizeyi verisinin toplanmanin gerekligi olmadigi bir arastirma modelidir
(Gast, Llyodve Ledford, 2014; Tekin-iftar ve Kircaali-Iftar, 2014). Davranislar arasi
¢oklu yoklama modellerinde deneysel kontrol, 6gretilmesi hedeflenen ilk davranistaki
degisiminin yalnizca bagimsiz degiskenin uygulanmasiyla ortaya ¢ikmasi, bu sirada
bagimsiz degiskenin uygulanmadig diger davramislarda herhangi bir degisiminin
gozlemlenmemesi ve sozli edilen etkinin c¢alismada Ogretilmesi hedeflenen diger
davraniglarda da art zamanli olarak yinelenmesi ile kurulmaktadir (Gast, Llyod ve

Ledford, 2014; Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2014).

Bu arastirma siirecinde deneysel kontrol, baslama diizeyi oturumlarinda ilk djjital
oyun becerisindeki performans diizeyinin asamali yardimla 6gretim uygulamasmdan
sonra anlaml diizeyde bir artis gostermesi ile asamali yardimin sunulmadig: diger
dijital oyun becerilerinin diizeylerinde anlamli bir degisimin olmamasi ve bu etkinin
calismada oOgretilmesi hedeflenen diger davramislarda da art zamanli olarak
yinelenmesi ile kurulmustur. Bununla birlikte, katilimcilarin kendileri igin
hedeflenmeyen ve arkadaglarmi gozleyerek oOgrendikleri dijital oyunlar da

arastirmanin deneysel kontroliinii giiglendirdigi diistiniilmektedir.

55



2.5. I¢ ve D1s Gecerligi Etkileyen Etmenlerin Kontrol Altina Alinmasi

Bu arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden biri olan davramslar arasi
yoklama evreli ¢coklu yoklama modeli” kullanilmis ve katilimcilarla yinelenmistir. Bu
arastirma modelinde katilimcilarin kendi aralarinda ve kendi iglerinde yinelemenin
fazlaca olmasi nedeniyle i¢ gegerligi tehdit eden dis etmenler arasinda olan

olgunlasma ve Olgme gibi etmenlerin kontrol altina alindig1 diistintilmektedir.

Arastirmaci ayrica, 6lgme etmenini kontrol altina almak amaciyla tiim oturumlarmn en
az %30’una iliskin gozlemciler arasi giivenirlik verisi toplamistir. Bir diger etmen olan
olgunlasma etkisini azaltmak amaciyla da arastirmact uygulamasmi Onceden
planladig1 zaman ¢izelgesine birebir uygun davranarak miimkiin olan en kisa siirede
calismasini tamamlamistir. Arastirmacmin aldigr bu Onlemlere ek olarak; bu
arastirmada katilimcilar arasinda yinelemenin olmasinin, tiim katilimcilarla galisilan
dijital oyunlarin igeriklerinin birbirinden farkli olmasinin ve katilimci 6zelliklerinin de
farklilasmasinin  arastirmanin dis gegerliginin kontrol edilmesini sagladig:

distintilmektedir.

2.6. Bagimli Degisken

Bu arastirmanin iki adet bagimli degiskeni bulunmaktadir. Bagimli degiskenlerden
ilki, OSB olan katilimcilarin akilli tahtada gergeklestirdikleri dijital oyun becerileri
ogrenme diizeyleri; digeri ise, ciftlerine 6gretilen oyunlar1 gozleyerek 6grenme beceri
diizeylerdir. Cocuklara kazandirilmas: hedeflenen dijjital oyunlarin belirlenmesi
asamasinda arastirmaci, OSB olan katilimcilarm hangi dijital oyun becerilerine sahip
olduklarin1  belirlemeye  yonelik bireysel bir degerlendirme oturumu
gerceklestirmistir. Bununla birlikte; oyunlarin OSB olan katilimcilarin yasamlari icin
onemli, islevsel ve yas/gelisim o6zelliklerine uygun olmasma dikkat etmistir. Ayrica,

OSB olan katilimcilarin anne-babalariyla goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme
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sirasinda, anne/babaya dijital oyunlarin yer aldig1 bir liste verilmis; katihimcilarin
bilmedikleri ve oOgrenmelerini faydali bulduklar1 dijital oyunlar1 isaretleyerek
belirtmeleri istenmistir. Buna ek olarak, c¢ocuklarin arastirmada oOgretilmesi
hedeflenen dijital oyunlar1 daha onceden bilip bilmediklerini belirlemek i¢in bir 6n
eleme islemine yer verilmistir. On eleme siirecinde, 6ncelikle zorluk diizeyleri esit
oyunlarin secilmesine dikkat edilmistir. Ardindan, ¢ocuklara 6gretilebilecek 10 dijjital
oyun arasmndan bir oyun havuzu olusturulmus ve c¢ocuklardan bu oyunlar
oynamalar1 istenerek oyunu daha onceden bilip bilmedikleri kesin olarak
belirlenebilmigstir. Gergeklestirilen tim bu c¢alismalar sonucunda, her bir OSB li
katilimci igin tez danigsman, arastirmaci ve ebeveynler tarafindan ¢alisilmasi igin ortak

olarak karara varilan tiger dijital oyun belirlenmistir.

Belirlenen dijjital oyun becerileri, ¢alisma Oncesinde arastirmaci tarafindan
gerceklestirilerek beceri analizi basamaklar1 olusturulmustur. Olusturulan beceri
analizleri daha sonra OSB olan ¢ocuklarin egitimlerinde deneyim sahibi {i¢ ayr1 alan
uzmanina gosterilerek uzman goriisti alinmis ve gelen Oneriler dogrultunda

diizenlemeler yapilarak beceri analizleri hazir hale getirilmistir.

Katilimalarm arastirmanin diger bagimli degiskeni olan gozleyerek 6grenmeye ait
performanslaridir. Katilimcilardan kendileri igin 6gretilmesi hedeflenen dijjital oyun
becerileri disinda, ¢iftinin oynadig1 oyunlar1 gozlemleyerek 6grenmesi beklenmistir.
Bunun i¢in oyunlar1 ne derecede Ogrendiklerini belirlemek iizere her bir oyunun
ogretimine baslanmadan gozleyerek oOgrenme On-test yoklama oturumlar1 ve

gozleyerek 6grenme son-test oturumlar: gergeklestirilmistir.

2.7. Bagimsiz Degisken

Arastirmanin bagimsiz degiskeni, arastirmaci tarafindan kiigiik grup iginde akillh

tahtada asamali yardimla sunulan 6gretim uygulamasidir. Ogretim siirecinde
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bagimsiz degiskenin sunulmasinin; OSB olan katilimcilarin kendisi i¢in hedeflenen
ticer dijital oyun ve gozleyerek 6grenme yoluyla kendisi i¢in hedeflenmeyen iiger
dijital oyunu (oyun cifti olan arkadasi i¢in hedeflenen oyunlar) kazanmalar:

tizerindeki etkililigi degerlendirilmistir.

2.8. Deney Siirecine Hazirlik

Deney siirecine hazirlk asamasinda; katilimclarm pekistire¢ tercihlerinin
degerlendirilmesi, 6gretimi yapilacak olan dijital oyun becerilerinin neler olacagimnmn
belirlenmesi, arastirma siirecinde kullanilacak olan arag-gereclerin hazirlanmas: ve
pilot uygulama oturumu siireglerine yer verilmistir. Asagida deney Oncesi hazirlik

asamasinda gergeklestirilen etkinlikler ayrintili olarak agiklanmistir.

2.8.1. Pekistire¢ Belirleme Degerlendirmesi

Arastirmaci, katilmcilar igin etkili olan pekistireclerin belirlenmesi icin, Once
katilimcilarin ebeveynleri ve smnif 6gretmenleriyle bir goriisme gergeklestirmistir.
Arastirmact bu goriisme oncesinde olas1 pekistireglerin (nesne, yiyecek, sosyal ve
etkinlik pekistirecleri) yer aldig1 bir pekistireg listesi hazirlamis ve bu listeyi ¢ocuklarin
anne-babalarina ve 6gretmenlerine dagitarak OSB olan katilimcilarin hogslandiklar:

pekistireglerin neler oldugunu formda isaretlemelerini talep etmistir.

Arastirmact katilimcilarin 6gretmenleri ve ebeveynlerinden elde ettigi olasi etkili
pekistireler arasindan katilimecilar: igin en etkili olanlarin belirlenmesi amaciyla;
katilimcilarin tamamu igin birer pekistire¢ degerlendirme oturumu gergeklestirmistir.
Pekistire¢ degerlendirme oturumlari, ¢ocugun iki uyaran (pekistireg) arasindan tercih
yapmasinin degerlendirilmesi seklinde gergeklestirilmistir. Bu tiir pekistireg
degerlendirme siirecinde, uygulamaci ¢ocugun en c¢ok tercih ettigi pekistireci

belirleyebilmek igin, pekistirecleri ciftler halinde sunar. Ogrenciye istedigini
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alabilecegini belirtir. Daha sonra; ¢ocugun Oniindeki pekistire¢ ciftinden hangisini
tercih ettigini kaydeder. Arastirmaci, katilimcilarla bireysel olarak gergeklestirdigi
pekistire¢ degerlendirme oturumlarinda pekistire¢ belirleme formunu (Ek.3)
kullanmis, OSB olan katilimcilarin Onlerine koyulan pekistireclere verdikleri
tepkilerden yola c¢ikilarak yapilan degerlendirme sonucunda katilimcilar en etkili
pekistireclerin neler oldugu belirlenmistir. Pekistire¢ degerlendirme oturumlari
sonucunda, her katilimcr igin belirlenen en ¢ok tercih edilen etkili pekistireler

calismada kullanilmak tizere kutulara konularak hazir hale getirilmistir.

2.8.2. Arastirma Siirecinde Kullanilacak Olan Arag-Gereclerin Neler

Olacaginin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi

Aragtirma siirecinde kullanilacak olan tiim arag-gerecler ve veri kayit formlar:
arastirmanin bagimli-bagimsiz degiskenleri ve veri kayit yontemi dikkate alinarak
belirlenmis; arastirmaya baslamadan Once arastirmact tarafindan hazirlanarak
islevlerine ve kullanilacaklar1 ortam/zaman/oturumlara gore ayri ayri kutulara

yerlestirilmistir.

Arastirmada Ogretilmesi hedeflenen dijjital oyunlar; once deneme amagh olarak
arastirmacimin Android igletim sistemi bulunan tablet bilgisayarina “Google Play
Store” magazasindan indirilmistir. Daha sonra ayni oyunlar ¢alismada kullanilacak
olan akilli tahtaya indirilmek istenmis ancak; akilli tahtadaki isletim sisteminin
Android olmamasmdan dolay1 olusan uyusmazlik nedeniyle basarisiz olunmustur.
Olusan bu teknik sorunun ¢oziilmesi i¢in; internet ortaminda arastirmalar yapilmas,
bu sorunun cesitli arayiiz programlariyla ¢oziilebilecegi bilgisine ulagilmigtir. Bu
dogrultuda akilli tahtaya “BlueStacks” isimli {icretsiz arayiiz programi indirilerek
arastirmada kullanilacak dijital oyunlar bu arayiiz tizerinden akill1 tahtaya ytiklenip

oynamaya hazir hale getirilmistir. Arastirma siirecinde, Google Play Store”
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magazasindan ticretsiz olarak indirilebilen ve kullanilmas1 hakkinda herhangi bir telif

hakkinin bulunmadig1 oyunlar tercih edilmistir.

Calismada kullanilan oyunlara asagidaki tabloda yer verilmistir;

Tablo 2.2. Calismada Kullanilan Dijital Oyunlar

Cocuklar Oyunlar
1.Oyun I1.Oyun H1.0yun
Can Car Wash (Araba Egitici Oyun Seti (Yapboz) = Animal Maze
Yikama Oyunu) (Kelebek
Labirent
Oyunu)
Berk Game Kids Free (Balik Egitici Oyun Seti (Sekil Egitici Oyun
Tutma Oyunu) Bulmaca Oyunu) Seti (Golge
Yapboz)
Alp Supermarket Boy Amazing Santa (Labirent ~ Early Learning
Shopping (Market Alis- Oyunu) (Renk Egleme
veris Oyunu) Oyunu)
Efe Cleanup Game All Hayvan Nokta Birlestirme  Early Learning
Selfie (Ev Toplama (Sekil Esleme
Oyunu) Oyunu)

2.8.3. Pilot Uygulama Siireci

Arastirma siirecinde karsilasilabilecek olasi problemlerin, énceden belirlenip ¢6ziim
yollar1 iiretilebilmesi ve arastirmacinin hedef becerileri 6gretmek i¢in gerceklestirecegi
uygulamanin giivenirlik diizeyini kabul edilebilir bir olglite gerceklestirebilmesinin
saglanmasi amaciyla pilot uygulama oturumlar: gergeklestirilmistir.

Gergeklestirilen pilot uygulama oturumlar: hem ¢ocuklarin akilli tahta kullanimina
alismast hem de arastirmacinin uygulamada kontrolii saglamasi amaciyla
gerceklestirilmistir. Pilot uygulama oturumlarinda, arastirmaci akilli tahtaya
cocuklara 6gretmeyi hedefledigi dijital oyunlarin disinda farkli oyunlar yiiklemis ve
cocuklarin bu oyunlar1 oynamasini saglamistir. Arastirmaci, kiigiik grup igerisinde

cocuklar arasinda herhangi bir uyum sorunu olup olmadigini, bununla birlikte
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kullanilan teknolojik cihazlarda problem yasanip yasanmadigini kontrol etmistir. Pilot
uygulama oturumlari, stirecle ilgili herhangi bir degisim/uyarlama gereksinimi
bulunmadigina karar verildikten sonra sonlandirilmig ve uygulama siirecine

baslanmuistir.

2.9. Uygulama Siireci

Kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla sunulan 6gretimin etkililigi hedef
davranigta yoklama, izleme ve genelleme asamalarinda yasanan degisimlerle ortaya
konulmustur. Ogretim uygulamasinin ¢ocuklarin ciftlerini gozleyerek kendilerine
dogrudan 6gretimi yapilmayan dijital oyunlar: 6grenmeleri ise; gozleyerek 6grenme

oturumlariyla belirlenmistir.

Uygulamaya baslamadan oOnce, arastirmanin ortami, arag-geregleri arastirma
siirecinin sonuna kadar aym standartlar1 koruyacak sekilde diizenlenmistir. Daha
sonra OSB olan ¢ocuklarin hedeflenen dijjital oyun becerilerindeki performanslarini
belirlemek {izere toplu yoklama oturumlarina yer verilmistir. Dijital oyun
becerilerindeki performans diizeyleri belirlendikten sonra ogretim oturumlarma

baslanilmistir.

2.9.1. Yoklama Oturumlari

2.9.1.1. Toplu Yoklama Oturumlar:

Toplu yoklama oturumlari, arastirma siirecinde 6gretilecek dijital oyun becerilerine
iliskin olarak arastirmaya katilan g¢ocuklardan es zamanlh bir sekilde verilerin
toplandig1 oturumlardir. Bu oturumlar, tiim katihmcilarda es zamanli bir sekilde
yuriitilmiis ve en az li¢ oturum art arda kararh bir veri diizeyine ulasilana kadar

surdirilmiustiir. Gergeklestirilen toplu yoklama oturumlari, her bir djjital oyunun

61



ogretimine baglanmadan hemen 6nce ve 0gretim gerceklestirilerek ol¢iit karsilanip
kararl veri elde ettikten hemen sonra bireysel olarak diizenlenmistir. Bu oturumlarda
beceri analizi kayit tiirlerinden tek firsat yontemi kullanilmistir. Oturumlarda
katilmciyla birlikte akilli tahtanin karsisina gegilmis ve ¢ocuga akilli tahtanin
ekraninda yer alan dijital oyunun giris evresini simgeleyen resim gosterilerek “oyna”
yonergesi sunulmustur. Yonerge verildikten sonra katilimcinin tepki vermesi igin 5
saniye beklenmistir. Katiima: dijital oyunun beceri analizinde yer alan basamaklar:
dogru olarak gergeklestirdiginde (+) almis ve sonraki basamaktaki tepkisi
degerlendirilmistir. Katilimc1 yanlis yapti§1 ilk basamaktan sonra veya Onceden
belirlenen tepki siiresi icinde yanit vermediginde (-) almis ve beceri analizi veri kayit
formunda yanhs cevap verdigi basamak ta dahil olmak tizere kalan tiim beceri

basamaklar1 yanlis olarak degerlendirilmistir.

Katilimalarm toplu yoklama oturumlarinda verdikleri tiim dogru ve yanls tepkiler

“Dijital Oyun Becerileri Veri Kayit Formlar1” (Ek.4) 'na isaretlenmistir.

2.9.1.2. Giinliik Yoklama Oturumlar

Arastirma stirecinde gerceklestirilen giinlitk yoklama oturumlar1 6gretimi yapilan
dijital oyun becerilerine iligkin olarak OSB olan katilimcilarin sahip olduklar:
performans diizeylerini ortaya koymak icin yiiritilmiistiir. Gunlik yoklama
oturumlari, katilimcilarla giin igerisinde yiiriitiilen iki 6gretim oturumunun ardindan
bireysel olarak gerceklestirilmistir. Giinliik yoklama oturumlarinda izlenen siireg,
toplu yoklama oturumlarindaki siiregle aynidir. Giinlitk yoklama oturumlarinda da
tek firsat yontemi kullanilarak veriler toplanmistir. Katihmcilarin giinliik yoklama
oturumlarinda verdikleri tiim dogru ve yanhs tepkiler “Dijital Oyun Becerileri Veri

Kayit Formlar1” (Ek.4) 'na isaretlenmistir.
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2.9.2. Ogretim Oturumlari

Bu arastirmada kiiglik grup iginde akilli tahtada asamal1 yardimla OSB olan ¢ocuklara
dijital oyunlarin 6gretilmesi amaglanmistir. Arastirmaci, 6gretim oturumlarmndan
once ¢ocuklarin oturacagl sandalyeleri akilli tahtanin karsisina koyarak ve akilli
tahtayr acgarak hazir hale getirmistir. Cocuklarin c¢alismaya kars1 giidiilenme
diizeylerini arttirmak igin; oncelikle calismada neler yapacaklarindan kisaca sz
etmistir. “Simdi sizinle akilli tahtada ¢ok giizel oyunlar oynayacagiz, benimle calismak
istiyor musunuz bakalim?” diyerek ¢ocuklarin dikkatini ¢alisma tizerine ¢ekmistir.
Daha sonra “Simdi herkes sandalyesine otursun, oyun sirasi gelen tahtaya gelecek ve
birlikte oynayacagiz, digerleri de sessizce sirasin1 beklesin ve tahtadaki arkadasmin
nasil oynadigmi dikkatle izlesin, tamam mi?” demistir. Ardindan “simdi kim
oynamak ister” diye sormustur. Parmak kaldirarak tahtaya gelmek isteyen
cocuklardan birisini yanina ¢agirmustir. Cocukla birlikte akilli tahtanin karsisinda
durmuslardir. Arastirmaci bu asamada tahtadaki ¢ocugun gozleyerek 6grenmede
esi/cifti olan arkadasina donerek “arkadasini izle” yOnergesini sunmustur.
Arastirmaci daha sonra akilli tahtada masatistiinde agik olan dijital oyunu eliyle isaret
ederek tahtadaki gocuga “Oyna” yonergesini vermistir. Arastirmaci agsamal1 yardimla
ogretimin uygulama basamaklarmi gergeklestirmeye baglamistir. Asamali yardimla
ogretimde kullanilan temel yontem, ipucunun siliklestirilmesidir. Bu c¢alismada
ipucunun siliklestirilmesi stireci, fiziksel-isaret-sozel ipucu olarak sekillendirilmistir.
Cocugun dogru tepkide bulunmasmi saglayacak fiziksel ipucunu sunarak ¢ocugun
elinden tutarak oyunun basamagimi gergeklestirmislerdir. Cocuk dogru tepkide
bulundugunda hemen ipucunun siliklestirilmesi asamasina gegcilerek yardim diizeyi
daha az olan isaret ipucuna gegilmistir. Ancak, ¢ocuk isaret ipucuna gegildikten sonra,
dogru tepkide bulunmay1 durdurursa; ¢ocugun tepkide bulunmasini kesinlestirmek
i¢in fiziksel ipucuna geri doniilmiistiir. Becerinin ilerleyen basamaklarinda ¢ocugun
performansiyla orantili olarak ipucunun siliklestirilmesi asamasina tekrar gecilmistir.

Bu siire¢ cocuk yanlis tepkide bulundugu/herhangi bir tepkide bulunmadig:

63



zamanlarda tekrarlanmigtir. Ogretim oturumlar sirasinda, cocugun dijital oyun
becerisine ait beceri analizinde bagimsiz olarak gerceklestirecegi her dogru tepki
aninda onceden ¢ocuk igin etkili oldugu belirlenen pekistireclerle 6diillendirilmistir.
Ogretim sirasinda arastirmaci, tahtadaki ¢ocugun gozleyerek 6grenmede esi olan
arkadasmni izlemistir. Cocugun dikkati tahtada dijital oyun oynayan arkadasindan
farkl: bir yone kayarsa hemen “arkadasini izle” yonergesi sunarak dikkatini akilli
tahtada siiren oyuna c¢ekmistir. Bu stire¢ diger ti¢ katihmar igin de kendileri igin

hedeflenen dijital oyunlarla standart kosullar altinda devam ettirilmistir.

2.9.3. Gozleyerek Ogrenme Oturumlari

Arastirmanin ikinci bagimli degiskeni, katilimcilarin gozleyerek 6grenme yoluyla
kendisi igin hedeflenmeyen ve 6gretimi yapilmayan bir dijital oyunu (arkadasmin
oyunu) izleyerek kazanmalaridir. Gozleyerek 6grenme yoluyla arkadaglarmin hedef
oyunlarini kazanmalarina iliskin veri toplama siireci, gozleyerek 6grenme 6n-test son-
test stireci kullanilarak gerceklestirilmistir. On-test oturumlar1 dijital oyunlarin
ogretimi yapilmadan hemen Once gergeklestirilmistir. Son-test oturumlar1 ise,
katilimcilarin  tiimiintin  kendileri icin belirlenen hedef becerilerde Olciitlere
ulasmalarindan sonra gergeklestirilmistir. Gozleyerek 6grenme On-test ve son-test
oturumlar1 ayn toplu yoklama oturumlarindaki stireg izlenerek gergeklestirilmistir.
Gozleyerek 6grenme On-test oturumlari; 6gretim baslamadan hemen 6nce; gozleyerek
ogrenme son-test oturumlari ise; cocugun hedef oyunda kendisi igin belirlenen 6lgiite
ulasip, o oyunla ilgili 6gretim oturumlarmin sonunda, diger oyunun Ogretimine
gecmeden gercgeklestirilmistir. Bireysel olarak gergeklestirilen gozleyerek ogrenme
oturumlarinda, katilimcilardan kendileri igin belirlenen dijital oyundan bagka bir
oyunu (arkadasmnin hedef oyunu) oynamasi istenmistir. Arastirmanin bulgular
kisminda, katilimcilarin gozleyerek Ogrenme diizeylerine ait On-test ve son-test

verileri stitun grafigi seklinde sunulmustur.

64



2.9.4. izleme Oturumlan

[zleme oturumlari, cocuklarm 8gretim siireci sonucunda dgrendikleri dijital oyunlar
ve gozleyerek Ogrenme yoluyla kazandiklari arkadaslarmin dijital oyunlarmin
kaliciligini, aragtirmanin  Ogretim  stireci bittikten sonra da ne derecede
surdiirdiiklerini belirlemek i¢in gerceklestirilmistir. Uc ayr1 oturumdan olusan izleme
oturumlari, aragtirmanin 6gretim oturumlari sona ermesinden baglayarak 1., 3. ve 5.
haftalarda OSB olan katilimcilarin edinimini gergeklestirdikleri kendileri igin
hedeflenen dijital oyunlar ve gozleyerek 6grenme yoluyla edindikleri arkadaslarinin
dijital oyunlarinin degerlendirilmesi yoluyla gergeklestirilmistir. izleme oturumlari,
hedef oyun izleme oturumlar1 ve gozleyerek 6grenme izleme oturumlar1 olarak iki
farkli tiir oturumda yoklama oturumlarindakiyle ayni stire¢ izlenerek

gerceklestirilmistir.

2.9.5. Genelleme Oturumlari

Arastirma stirecinde gergeklestirilen genelleme oturumlari, farkl kisi, farkli ortam ve
tarkli arag-gere¢ genellemesi seklinde yiiriitiilmiistiir. Genelleme On-test oturumlar:
ogretim oturumlar1 bagslamadan once; son-test oturumlari ise tiim 6gretim oturumlar:

bittikten sonra gergeklestirilmistir.

Farkl kisi genelleme oturumlari, katihimcilarin kazandiklar1 dijital oyunlar: farkl bir
kisi ile de sergileyebilme durumlarmin belirlenmesi amaciyla gerceklestirilmistir.
Farkli kisi genellemesi oturumlari, arastirmada kullanilan ortam ve arag-geregler sabit
bir sekilde tutularak arastirmacidan farkh bir kisi (yardimci 0gretmen) tarafindan
yuritilmistiir. Farkli ortam genellemesi oturumlarinda; katillmcilarin 6grendikleri
dijital oyun becerilerini farkl: bir sinifta bulunan akilli tahta tizerinde sergileyebilme
durumlar1 degerlendirilmistir. Bu oturumlar, arastirmanin gergeklestirildigi siniftan

farkli bir simfta (bireysel-4 simnifi); kisi ve arag-gere¢ degiskenleri sabit tutularak
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gerceklestirilmistir. Arag-gere¢ genellemesi oturumlarinda ise, katiimcilarin
ogrendikleri dijital oyun becerilerini tablet bilgisayar iizerinde gerceklestirme
durumlar1 incelenmistir. Arag-gere¢ genellemesi oturumlarinda ise, kisi ve ortam
degiskenleri sabit tutulmustur. Tim genelleme oturumlarinda yoklama

oturumlarindakiyle ayn siireg izlenmistir.

2.10. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmada tig tiir verinin toplanmis ve analiz edilmistir. Bu veriler;

e Etkililik verileri,
e Givenirlik verileri ve

e Sosyal gegerlik verileridir.

2.10.1. Etkililik Verilerinin Toplanmasi ve Analizi

Bu arastirmanin iki tane bagimli degiskeni bulunmaktadir. Bunlardan ilki; OSB olan
katilimcilarin akilli tahtada kendileri igcin hedeflenen dijital oyun becerilerini edinme
diizeyleri digeri ise, gozleyerek 6grenme yoluyla kendileri igin dogrudan 6gretimi
yapilmayan (arkadasinin oyunu) oyunlari kazanma diizeyleridir. Aragtirmada
etkililik verilerinin toplanmasi, ¢ocuklarmn kendileri i¢in hedeflenen dijital oyun
becerilerini edinme diizeyleri ve kii¢lik grup igerisindeki arkadaslarinin hedef
becerileri olan dijital oyunlar1 gozleyerek 6grenme diizeylerinin olgiilmesi yoluyla
gerceklestirilmistir. Bagiml degiskenlere ait veriler, gerceklestirilen giinliik yoklama
ve toplu yoklama oturumlar: araciligiyla elde edilmistir. Bagimli degiskenlere ait
verilerin Ol¢limlenmesi, her bir degiskene ait beceri analizi kayit teknigi ile
gerceklestirilmis ve elde edilen verilerin dogru tepki ytizdeleri hesaplanmistir. Beceri

analizi kayit teknigi, zincirleme davranislarin (birden fazla basamagi olan davranislar)
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degerlendirilmesi ve 6gretimi siireglerinde kullanilan bir kayit teknigidir (Alberto ve

Troutman, 2013; Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006).

Arastirma siirecinde yer alan giinliik ve toplu yoklama, 6gretim, gozleyerek 6grenme,
izleme ve genelleme oturumlar1 araciligiyla, OSB olan katilimcilarin bagiml
degiskenlere iliskin tepkileri “Dijital Oyun Becerileri Veri Kayit Formlar1” (Ek.4)'na
islenmistir. Her bir oturumun sonrasinda, elde edilen verilerin dogru tepki ytizdeleri

hesaplanmus ve grafiksel olarak analiz edilmistir.

2.10.2. Giivenirlik Verilerinin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada iki tiir glivenirlik verisi toplanmistir. Bunlar;

e Gozlemciler arasi giivenirlik verileri ve

e Uygulama giivenirligi verileridir.

Arastirmanin her bir evresinde gergeklestirilen oturumlarin en az %30'unda
guvenirlik verileri (gozlemciler aras1 giivenirlik ve uygulama giivenirligi)
toplanmigtir. Gozlemciler aras1 giivenirlik verilerinin toplanmasinda birinci gozlemci
arastirmacimin  kendisi; ikinci gozlemci ise; zihin engellilerin egitimi doktora

programinda kayith 6grenci olan bir arastirma gorevlisidir.

2.10.2.1. Gozlemciler Arasi Giivenirlik Verilerinin Toplanmasi

ve Analizi

Gozlemciler arasi gilivenirlik verileri; arastirma siirecinde gergeklestirilen giinliik ve
toplu yoklama evreleri ile ogretim, gozleyerek ©6grenme, izleme ve genelleme
evrelerinde; katilimcilarin bagimli  degiskenlerdeki performans diizeylerinin,

hazirlanan beceri analizleri kullanilarak izlenmesi yoluyla gerceklestirilmistir.
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Gozlemciler arasi giivenirlik becerileri arastirmanin her bir evresindeki oturumlarin
en az % 30'unda toplanmustir. Gozlemciler arasi giivenirlik verileri; “Dijital Oyun
Becerileri Gozlemciler Arasit Glivenirlik Veri Toplama Formu” (Ek.5)'na
kaydedilmistir. Elde edilen gozlemciler aras: giivenirlik verilerinin analizleri; “Goriis
Birligi / Goriis Birligi + Gortis Ayriligr X 100” gozlemciler aras: giivenirlik hesaplama
formiilti kullanilarak gergeklestirilmistir (Gast, Llyod ve Ledford, 2014; Tekin-Iftar ve
Kircaali-Iftar, 2014).

2.10.2.2. Uygulama Giivenirligi Verilerinin Toplanmas1 ve

Analizi

Arastirmada uygulama gtivenirligi verileri, arastirmacinin arastirma siirecinde
gerceklestirdigi asamali yardimla 6gretimin uygulama basamaklarmi ne derecede
dogru bir sekilde uyguladigmin belirlenmesi amaciyla toplanarak “Uygulama
Glivenirligi Veri Kayit Formu (Ek.6) ” na kaydedilmistir. Asamali yardimla 6gretime
iliskin alinyazin incelemesi sonucunda, olusturulan uygulama giivenirligi

basamaklar1 su sekilde siralanmaktadir;

e (Cocugun dogru tepkide bulunmasini kesinlestirmede ona ipucu olacak uyarani
belirlemek,

o Ogretim sirasinda cocuga sunulmasi planlanan kontrol edici ipucunu
belirlemek,

e Sunulacak ipucunun nasil siliklestirilecegine iliskin bir siliklestirme yontemi
belirlemek,

e Cocugun dogru tepki, yanhs tepki ve tepkide bulunmama durumlarinda
ogretmenin verecegi uygun tepkilerin neler oldugunu belirlemek,

o Ogretilmesi planlanan davramg/beceriyle iligkili olarak dogru veri toplama

sistemine karar verme ve belirlemek ve
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o Ogretim uygulamasini gerceklestirme, verileri kaydetme ve ¢ocugun
sergiledigi performansa iliskin diizenlemelerde bulunmak. (Wolery, Ault ve

Doyle, 1992).

Elde edilen uygulama giivenirligi verilerinin analizi “gozlenen uygulamact davranisi
/ planlanan uygulamact davranist x 100” uygulama giivenirligi hesaplama formidilii
kullanilarak gerceklestirilmistir (Gast, Llyod ve Ledford, 2014; Tekin-Iftar ve Kircaali-
Iftar, 2014).

2.10.3. Sosyal Gegerlik Verilerinin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma sosyal gecerlik verileri, arastirmanin katilimcilari olan ¢ocuklardan ikisinin
babasindan, ikisinin de annesinden bireysel goriisme araciigiyla toplanilmistir.
Bireysel goriismeler, gortisme teknikleri tiirlerinden “katilanlarmn sayisina gore
teknikler” in arasmnda yer almaktadir. Bireysel goriismelerde, goriismeyi
gerceklestiren kisi ile gortisiilen kisi haricinde ortamda kimse bulunmaz. Bireysel
goriismelerin en Onemli avantaji; kisiye 0zel olan detayh bilgilerin bu goriismeler

araciligiyla elde edilebiliyor olmasidir (Karasar, 1999).

Sosyal gecerlik verilerinin toplanmasi siirecinde, 0gretim siireci ve Ogretilmesi
planlanan dijital oyun ve gozleyerek 6grenme becerilerinin islevselligine iliskin anne-
babalarin goriislerini belirlemek {izere; “Sosyal Gegerlik Gortismesi Soru Formu”
(Ek.7) kullanilmistir. Sosyal Gegerlik Gortismesi Soru Formu; arastirmaci tarafindan
gelistirilmis olup; sorularin kapsam gecerligini saglamak amaciyla hazirlanan soru
formu oOzel egitim alaninda doktora egitimine devam eden bes ayri arastirma
gorevlisine e-posta araciligiyla gonderilerek uzman gortisii alinmistir. Gelen goriislere
gore; Sosyal Gegerlik Goriismesi Soru Formu'na son hali verilmistir. Sosyal gegerlik
goriismeleri, arastirmact ve ebeveyn arasinda bireysel goriisme formatinda

gerceklestirilmistir. GoOrtisme baslamadan Once, arastirmaci ebeveyne yapilacak
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goriismenin ses kaydinin alimacagini ve etik kurallar gercevesinde gergeklestirilen
arastirmalar kapsaminda kullanilacagini bildirmis ve onaymi almigtir. Gortisme
sorular1 arastirmaci tarafindan ebeveyne yoneltilmis; ebeveyn sorular1 cevaplarken
arastirmacit herhangi bir yonlendirmede bulunmamaistir. Elde edilen ses kayitlarinin
dokiimleri arastirmaci tarafindan gerceklestirilmis ve elde edilen sosyal gegerlik
verileri betimsel analiz yoluyla analiz edilerek arastirmanin bulgular kisminda

raporlastirilmistir.
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3. BULGULAR

Bu boliimde, kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin etkililik,

kalicilik, genelleme ve sosyal gegerligine iliskin bulgulara yer verilmistir.

3.1. Kiiciik Grup I¢cinde Akilli Tahtada Asamal1 Yardimla Ogretimin Dijital

Oyun Becerilerinin Ogretimi Uzerindeki Etkililigi

Kiiciik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin OSB olan ¢ocuklarm
dijital oyun becerileri iizerindeki etkililigine iliskin bulgular Sekil 3.1., Sekil 3.2., Sekil
3.3. ve Sekil 3.4."te grafik tizerinde gosterilmistir. Grafigin yatay ekseninde oturumlar,
dikey ekseninde ise yoklama oturumlarinda OSB olan ¢ocuklarin dogru tepki
ylizdeleri yer almaktadir. Yoklama verileri OSB olan ¢ocuklarin toplu yoklama,
uygulama ve izleme oturumlarindan olusmaktadir. Toplu yoklama evresinde yer alan
veriler OSB olan ¢ocuklarin djjital oyun Ogretimine baslamadan Once elde edilen
dogru tepki ytlizdelerinden, uygulama evresinde yer alan veriler uygulama
oturumlarindan elde edilen dogru tepki yiizdelerinden, izleme oturumlarindan elde
edilen veriler katilmcilarin Ogretim bittikten sonra gergeklestirilen izleme

oturumlarindan elde edilen dogru tepki ytizdelerinden olusmaktadir.

3.1.1. Kiiciikk Grup Icinde Akilli Tahtada Asamali Yardimla Ogretimin
Dijital Oyun Becerilerini Ogrenme ve Siirdiirmelerine Iliskin Elde

Edilen Bulgular

Bu boliimde ¢ocuklarin dijital oyun becerilerini 6grenme ve siirdiirmelerine iliskin
bulgulara yer verilmistir. Sekil 3.1., Sekil 3.2., Sekil 3.3. ve Sekil 3.4. incelendiginde;
kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin uygulandig1 uygulama
oturumlar: ile bu 6gretimin gerceklestirilmedigi toplu yoklama oturumlarindaki

dogru tepki ytizdelerinde belirgin bir farklilik elde edildigi goriilmektedir.
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3.1.1.1. Can'in asamali yardimla 6gretimle dijital oyun becerilerini

o6grenme ve siirdiirmesine iliskin bulgular

Can’m kiiciik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla ogretimle dijital oyun
becerisi performansina iliskin toplu yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda elde
edilen dogru tepki ytizdeleri Sekil.3.1."de gosterilmektedir. Can birinci oyuna ait I
toplu yoklama oturumunda yer alan ilk denemede % 0 ikincisinde % 0 ve
tigiinciistinde % 0 oraninda performans gostermistir. Can ile ilk oyunun I. toplu
yoklama oturumlarinda kararh veri elde edildikten sonra kiigiik grup icinde akill

tahtada asamal1 yardimla birinci oyunun 6gretim uygulamasma gegilmistir.

Ogretim asamasina gecildiginde Can’in kiigiik grup iginde akilli tahtada asamali
yardimla 6gretimi yapilan ilk oyun becerisinde, birinci uygulama oturumunda % 29
ikinci uygulama oturumunda % 43 ticlincii uygulama oturumunda % 57 dordiincii
uygulama oturumlarinda % 79 besinci uygulama oturumunda % 100 altinci uygulama
oturumunda % 100 ve yedinci uygulama oturumlarinda ise % 100 oraninda dogru

tepkide bulundugu gozlenmistir.

Can, birinci oyuna ait IL. III. ve IV. toplu yoklama oturumlarimnda gerceklestirilen tiim
denemelerde % 100 oraninda performans gostermistir. Can birinci oyununa ait
II. toplu yoklama oturumunda kararli veri elde edildikten sonra kiiglik grup icinde

akilli tahtada asamal1 yardimla ikinci oyunun 6gretim uygulamasina gegilmistir.

Can’m kiiglik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan ikinci oyun
becerisi igin toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci uygulama
oturumunda % 60 ikinci uygulama oturumunda % 80, ligiincii uygulama oturumunda
% 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 besinci uygulama oturumunda %
100 oraninda dogru tepkide bulundugu goézlenmistir. Can’in ikinci oyununa ait III.

toplu yoklama oturumunda kararli veri elde edildikten sonra; akilli tahtada asamal
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yardimla ti¢lincii oyunun ogretimine gegcilmistir. Can, ikinci oyuna ait III. ve IV. toplu
yoklama oturumlarinda gergeklestirilen tiim denemelerde % 100 oraninda performans

gostermisgtir.

Can’in kiiglik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan tiglincii
oyun becerisi i¢in toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci
uygulama oturumunda % 60 ikinci uygulama oturumunda % 100, tiglincii uygulama
oturumunda % 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 oraninda dogru
tepkide bulundugu gozlenmistir. Can, iigiinci oyunun Ogretimi bittikten sonra
gerceklestirilen ve {i¢lincii oyuna ait olan IV. toplu yoklama oturumunda tim

denemelerde % 100 oraninda bir performansa ulagmaistir.

Can dijital oyun becerilerine iliskin kendisi i¢in belirlenen 6l¢iitii karsiladiktan 1, 3 ve
5 hafta sonra gergeklestirilen her ii¢ izleme oturumunda birinci oyunda sirasiyla
% 100; % 100 ve % 100 oraninda dogru tepki gosterdigi belirlenmistir. Can’mn ikinci
oyun icin sergiledigi izleme oturumlar1 performans: sirasiyla % 100; % 100 ve %
100°diir. Ugiinci oyunun izleme oturumlarinin tiimiinde de % 100 oraninda
performans sergilemistir. Buna gore, Can’in kiigiik grup icinde akilli tahtada asamali
yardimla ogretimi yapilan dijital oyun becerilerine iliskin performansini 6gretim

oturumlar1 tamamlandiktan sonra da korudugu goriilmiistiir.
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Sekil 3.1. Can'in dijital oyun becerisi toplu yoklama (TY), uygulama (U) ve izleme
oturumlarma iliskin dogru tepki yiizdeleri.



3.1.1.2. Berk’in asamali yardimla o6gretimle dijital oyun becerilerini

o6grenme ve siirdiirmesine iliskin bulgular

Berk’in kiiglik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimle dijital oyun
becerisi performansina iliskin toplu yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda elde
edilen dogru tepki ytizdeleri Sekil 3.2."de gosterilmektedir. Berk birinci oyuna ait I.
toplu yoklama oturumunda yer alan ilk denemede % 0 ikincisinde % 0 ve
tiginciistinde % 0 oraninda performans gostermistir. Berk ile ilk oyunun I. toplu
yoklama oturumlarinda kararh veri elde edildikten sonra kiiciik grup iginde akilli

tahtada asamal1 yardimla birinci oyunun 6gretim uygulamasma gegilmistir.

Ogretim asamasma gegildiginde Berk’in kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali
yardimla 6gretimi yapilan ilk oyun becerisinde, birinci uygulama oturumunda % 13
ikinci uygulama oturumunda % 20 tgiincli uygulama oturumunda % 40 dordiincii
uygulama oturumlarinda % 67 besinci uygulama oturumunda % 80 altinct uygulama
oturumunda % 80 ve yedinci uygulama oturumlarinda ise % 87 oraminda dogru

tepkide bulundugu gozlenmistir.

Berk, birinci oyuna ait II. toplu yoklama oturumunda birinci denemede % 87;
ikincisinde % 87 ve tigiinctistinde % 100 oraninda dogru tepki vermistir. Berk, birinci
oyuna ait III. toplu yoklama oturumu denemelerinde sirasiyla %87; % 100 ve % 100
oraninda performans sergilemistir. Berk, birinci oyunun IV. toplu yoklama oturumu
denemelerinde ise; % 87; % 87 ve % 100 oraninda dogru tepki vermistir. Berk ile birinci
oyununa ait II. toplu yoklama oturumunda kararl veri elde edildikten sonra kiigiik
grup iginde akilli tahtada asamali yardimla ikinci oyunun o6gretim uygulamasina

gecilmistir.

Berk’in kiigiik grup icinde akilli tahtada asamal1 yardimla 6gretimi yapilan ikinci oyun

becerisi igin toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci uygulama
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oturumunda % 40 ikinci uygulama oturumunda % 80, ti¢iincii uygulama oturumunda
% 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 besinci uygulama oturumunda
% 100 oraninda dogru tepkide bulundugu gozlenmistir. Berk’in ikinci oyununa ait III.
toplu yoklama oturumunda kararli veri elde edildikten sonra; akilli tahtada asamali
yardimla tiglincii oyunun 6gretimine gecilmistir. Berk, ikinci oyuna ait III. ve IV. toplu
yoklama oturumlarinda gergeklestirilen tiim denemelerde % 100 oraninda performans

gostermisgtir.

Berk’in kiiciik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan tiglincii
oyun becerisi i¢in toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci
uygulama oturumunda % 33 ikinci uygulama oturumunda % 83, iiclincii uygulama
oturumunda % 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 oraninda dogru
tepkide bulundugu gozlenmistir. Berk, {igiincii oyunun Ogretimi bittikten sonra
gerceklestirilen ve f{icilincii oyuna ait olan IV. toplu yoklama oturumundaki

denemelerde sirasiyla % 83; % 100 ve % 100 oraninda bir performansa ulagmuistir.

Berk dijital oyun becerilerine iliskin kendisi i¢in belirlenen 6l¢iitii karsiladiktan 1, 3 ve
5 hafta sonra gergeklestirilen her {i¢ izleme oturumunda birinci oyunda sirasiyla
% 100; % 100 ve % 100 oraninda dogru tepki gosterdigi belirlenmistir. Berk’in ikinci
oyun icin sergiledigi izleme oturumlar1 performans: sirasiyla % 100; % 100 ve %
100’diir. Ugiinci oyunun izleme oturumlarinin tiimiinde de % 100 oraminda
performans sergilemistir. Buna gore, Berk’in kiigiik grup icinde akilli tahtada asamal1
yardimla ogretimi yapilan dijital oyun becerilerine iliskin performansin1 ogretim

oturumlar1 tamamlandiktan sonra da korudugu goriilmiigtiir.
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Sekil 3.2. Berk'in dijital oyun becerisi toplu yoklama (TY), uygulama (U) ve izleme
oturumlarina iligkin dogru tepki yiizdeleri.
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3.1.1.3. Alp’in asamali yardimla 6gretimle dijital oyun becerilerini

o6grenme ve siirdiirmesine iliskin bulgular

Alp’in kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla ogretimle dijital oyun
becerisi performansina iliskin toplu yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda elde
edilen dogru tepki ytizdeleri Sekil 3.3."te gosterilmektedir. Alp, birinci oyuna ait I
toplu yoklama oturumunda yer alan ilk denemede % 0 ikincisinde % 0 ve
tiglinciistinde % 0 oraninda performans gostermistir. Alp ile ilk oyunun I. toplu
yoklama oturumlarinda kararh veri elde edildikten sonra kiigiik grup icinde akillh

tahtada asamal1 yardimla birinci oyunun 6gretim uygulamasma gegilmistir.

Ogretim asamasina gecildiginde Alp’in kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali
yardimla 6gretimi yapilan ilk oyun becerisinde, birinci uygulama oturumunda % 29
ikinci uygulama oturumunda % 59 ticlincii uygulama oturumunda % 94 dordiincii
uygulama oturumlarmnda % 100 besinci uygulama oturumunda % 100 altmna
uygulama oturumunda % 100 ve yedinci uygulama oturumlarinda ise % 100 oraninda

dogru tepkide bulundugu gozlenmistir.

Alp, birinci oyuna ait II. III. ve IV. toplu yoklama oturumlarinda gerceklestirilen tiim
denemelerde % 100 oraninda performans gostermistir. Alp ile birinci oyununa ait
II. toplu yoklama oturumunda kararli veri elde edildikten sonra kiiglik grup iginde

akilli tahtada asamal1 yardimla ikinci oyunun 6gretim uygulamasina gegilmistir.

Alp’in kiigiik grup iginde akilli tahtada asamal1 yardimla 6gretimi yapilan ikinci oyun
becerisi igin toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci uygulama
oturumunda % 75 ikinci uygulama oturumunda % 100, {igiincii uygulama
oturumunda % 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 besinci uygulama
oturumunda % 100 oraninda dogru tepkide bulundugu goézlenmistir. Alp’in ikinci

oyununa ait III. toplu yoklama oturumunda kararl veri elde edildikten sonra; akilli
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tahtada asamal1 yardimla tiglincii oyunun 6gretimine gecilmistir. Alp, ikinci oyuna ait
III. ve IV. toplu yoklama oturumlarinda gergeklestirilen tiim denemelerde % 100

oraninda performans gostermistir.

Alp’in kiiglik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan tiglincii
oyun becerisi i¢in toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci
uygulama oturumunda % 77 ikinci uygulama oturumunda % 100, tgiincii
uygulama oturumunda % 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 oraninda
dogru tepkide bulundugu gozlenmistir. Alp, {iglincii oyunun 6gretimi bittikten sonra
gerceklestirilen ve {i¢lincii oyuna ait olan IV. toplu yoklama oturumunda tim

denemelerde % 100 oraninda bir performansa ulasmistir.

Alp dijital oyun becerilerine iliskin kendisi i¢in belirlenen ol¢iitii karsiladiktan 1, 3 ve
5 hafta sonra gergeklestirilen her ii¢ izleme oturumunda birinci oyunda sirasiyla
% 100; % 100 ve % 100 oraninda dogru tepki gosterdigi belirlenmistir. Alp’in ikinci
oyun icin sergiledigi izleme oturumlar1 performans: sirasiyla % 100; % 100 ve %
100°diir. Ugiinci oyunun izleme oturumlarinin tiimiinde de % 100 oraninda
performans sergilemistir. Buna gore, Alp’in kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali
yardimla ogretimi yapilan dijital oyun becerilerine iliskin performansini 6gretim

oturumlar1 tamamlandiktan sonra da korudugu goriilmiistiir.
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Sekil 3.3. Alp’in dijital oyun becerisi toplu yoklama (TY), uygulama (U) ve izleme
oturumlarina iligkin dogru tepki yiizdeleri.



3.1.1.4. Efe’'nin asamali yardimla 6gretimle dijital oyun becerilerini

o6grenme ve siirdiirmesine iliskin bulgular

Efe’nin kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimle dijital oyun
becerisi performansina iliskin toplu yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda elde
edilen dogru tepki ytizdeleri $Sekil.3.4."te gosterilmektedir. Efe, birinci oyuna ait I.
toplu yoklama oturumunda yer alan ilk denemede % 0 ikincisinde % 0 ve
tigiinclistinde % 0 oraninda performans gostermistir. Efe ile ilk oyunun I. toplu
yoklama oturumlarinda kararh veri elde edildikten sonra kiigiik grup icinde akilh

tahtada asamal1 yardimla birinci oyunun 6gretim uygulamasma gegilmistir.

Ogretim asamasma gegildiginde Efe'nin kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali
yardimla 6gretimi yapilan ilk oyun becerisinde, birinci uygulama oturumunda % 11
ikinci uygulama oturumunda % 28 ticiincii uygulama oturumunda % 56 dordiincii
uygulama oturumlarinda % 72 besinci uygulama oturumunda % 83 altinci uygulama
oturumunda % 83 ve yedinci uygulama oturumlarinda ise % 89 oraninda dogru

tepkide bulundugu gozlenmistir.

Efe, birinci oyuna ait II. toplu yoklama oturumunda birinci denemede % 83;
ikincisinde % 89 ve iiglinciisiinde % 89 oraninda dogru tepki vermistir. Efe, birinci
oyuna ait III. toplu yoklama oturumu denemelerinde sirasiyla %89; % 89 ve % 100
oraninda performans sergilemistir. Berk, birinci oyunun IV. toplu yoklama oturumu
denemelerinde ise; % 89; % 100 ve % 100 oraninda dogru tepki vermistir. Efe ile birinci
oyununa ait II. toplu yoklama oturumunda kararl veri elde edildikten sonra kiigiik
grup iginde akilli tahtada asamali yardimla ikinci oyunun 6gretim uygulamasina

gecilmistir.

Efe’nin kiiciik grup i¢inde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan ikinci oyun

becerisi igin toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci uygulama
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oturumunda % 40 ikinci uygulama oturumunda % 80, ti¢iincii uygulama oturumunda
% 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 besinci uygulama oturumunda %
100 oraninda dogru tepkide bulundugu goézlenmistir. Efe’nin ikinci oyununa ait III.
toplu yoklama oturumunda kararli veri elde edildikten sonra; akilli tahtada asamali
yardimla tigiincli oyunun 6gretimine gegilmistir. Efe, ikinci oyuna ait III. ve IV. toplu
yoklama oturumlarinda gergeklestirilen tiim denemelerde % 100 oraninda performans

gostermisgtir.

Efe’nin kii¢iik grup i¢inde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimi yapilan {igiincii
oyun becerisi i¢in toplanan uygulama oturumu verilerine bakildiginda ise, birinci
uygulama oturumunda % 53, ikinci uygulama oturumunda % 80, ticiincii
uygulama oturumunda % 100, dordiincii uygulama oturumlarinda % 100 oraninda
dogru tepkide bulundugu gozlenmistir. Efe, {iclincli oyunun o6gretimi bittikten sonra
gerceklestirilen ve ticlincii oyuna ait olan IV. toplu yoklama oturumundaki tiim

denemelerde % 100 oraninda bir performansa ulagmistir.

Efe dijital oyun becerilerine iliskin kendisi igin belirlenen 6l¢iitii karsiladiktan 1, 3 ve
5 hafta sonra gergeklestirilen her {i¢ izleme oturumunda birinci oyunda sirasiyla
% 89; % 89 ve % 100 oraninda dogru tepki gosterdigi belirlenmistir. Efe’nin ikinci oyun
icin sergiledigi izleme oturumlar1 performansi sirasiyla % 100; % 100 ve % 100diir.
Ugiincli oyunun izleme oturumlarmin tiimiinde de % 100 oraninda performans
sergilemistir. Buna gore, Efe’nin kiiciik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla
ogretimi yapilan dijital oyun becerilerine iliskin performansimni 6gretim oturumlari

tamamlandiktan sonra da korudugu gortilmiistiir.
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Sekil 3.4. Efe'nin dijital oyun becerisi toplu yoklama (TY), uygulama (U) ve izleme
oturumlarina iliskin dogru tepki yiizdeleri.



3.2 Kiiciik Grup Icinde Akilli Tahtada Asamal1 Yardimla Ogretimin Otizm
Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklarin Dijital Oyun Ogrenme

Becerilerini Genelleme Bulgular
Bu calismada her dort OSB’li ¢ocukla kendileri igin belirlenen oyun becerilerin farkl
kisi, farkli ortam ve farkli arag-gereg¢ genellemesine iliskin veriler toplanmuistir. Biitiin
OSB’li ¢ocuklar genelleme son-test oturumlarinda kendileri igin belirlenen o6lgitii
karsilamiglardir. OSB olan katilimcilarin farkli kisi genelleme oturumlarina iliskin elde
edilen veriler Sekil 3.5.’te; farkli ortam genelleme oturumlarina iliskin elde edilen
bulgulara Sekil 3.6."da ve farkli arag-gere¢ genelleme oturumlarina iliskin elde edilen

bulgular ise Sekil 3.7."de yer almaktadir.

Can Ogretim oturumlar1 oncesinde gergeklestirilen farkli kisi genellemesi On-test
oturumunda I. oyunda %0; II. oyunda % 0O ve III. oyunda %0 diizeyinde dogru tepki
gosterirken, dijital oyun becerisinin 6gretimi tamamlandiktan sonra gerceklestirilen
tarkl kisi genellemesi son-test oturumunda her {i¢ oyunda da %100 diizeyinde dogru
tepki goOstermistir. Berk dijital oyun becerisinin farkli kisi genellemesine iliskin
gerceklestirilen genelleme on-test oturumunda I. oyunda %0; II. oyunda % 0 ve IIL
oyunda %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayni becerinin O6gretimi
tamamlandiktan sonra gerceklestirilen genelleme son-test oturumunda I. oyunda %87;
II. oyunda % 100 ve IIL. oyunda %83 diizeyinde dogru tepkide bulunmustur. Alp dijjital
oyun becerisine iliskin farkli kisi genelleme On-test oturumunda I. oyunda %0; II.
oyunda % 0 ve IIl. oyunda %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayni becerinin
ogretimi tamamlandiktan sonra gergeklestirilen genelleme son-test oturumunda her
ti¢ oyunda da %100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Efe de dijital oyun becerisine
iliskin 6gretim oturumlarina baslanmadan 6nce gergeklestirilen farkl kisi genelleme
on-test oturumunda I. oyunda %0; II. oyunda % 0 ve III. oyunda %0 diizeyinde dogru
tepki gosterirken, ayn1 becerinin Ogretimi tamamlandiktan sonra gergeklestirilen
genelleme son-test oturumunda I. oyunda % 83; II. oyunda % 100 ve III. oyunda % 100
diizeyinde dogru tepki gostermistir.
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Sekil 3.5. Can, Berk, Alp ve Efe’nin dijital oyun becerilerine dogru tepki yiizdeleri. Farkl:

kisi genelleme On-test ve son-test verileri.



Farkli ortam genellemesi verileri incelendiginde; birinci gocuk Can 6gretim oturumlar:
oncesinde gerceklestirilen farkli ortam genellemesi 6n-test oturumunda her {i¢ oyunda
da %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, dijital oyun becerisinin o6gretimi
tamamlandiktan sonra gerceklestirilen farkli kisi genellemesi son-test oturumunda
tiim oyunlarda %100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Tkinci ¢ocuk Berk dijital
oyun becerisinin farkli ortam genellemesine iliskin Ogretim oturumlarina
baslanmadan once gergeklestirilen genelleme 6n-test oturumunda her ii¢ oyunda da
% 0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayni becerinin 6gretimi tamamlandiktan sonra
gerceklestirilen genelleme son-test oturumunda I. oyunda %80; II. oyunda % 100 ve
{iglincii oyunda da %83 diizeyinde dogru tepkide bulunmustur. Ugiincii ¢cocuk Alp
dijital oyun becerisine iliskin 6gretim oturumlarina bagslanmadan 6nce gergeklestirilen
farkli ortam genelleme On-test oturumunda her {i¢ oyunda da %0 diizeyinde dogru
tepki gosterirken, ayn1 becerinin Ogretimi tamamlandiktan sonra gergeklestirilen
genelleme son-test oturumunda tiim oyunlarda %100 diizeyinde dogru tepki
gostermistir. Son olarak dordiincii cocuk Efe de dijital oyun becerisine iliskin 6gretim
oturumlarma baslanmadan once gergeklestirilen farkli ortam genelleme On-test
oturumunda tiim oyunlarda %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayn1 becerinin
ogretimi tamamlandiktan sonra gerceklestirilen genelleme son-test oturumunda I
oyunda %83 ikinci oyunda % 80 ve IIl. oyunda ise %100 diizeyinde dogru tepki

gostermistir.
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Sekil 3.6. Can, Berk, Alp ve Efe’nin dijital oyun becerilerine dogru tepki yiizdeleri. Farkl

ortam genelleme On-test ve son-test verileri.

87



Farkli arag-gere¢ genellemesi verileri incelendiginde; birinci ¢ocuk Can oOgretim
oturumlar1 6ncesinde gergeklestirilen farkli ortam genellemesi 6n-test oturumunda
her ii¢ oyunda da %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, dijital oyun becerisinin
ogretimi tamamlandiktan sonra gergeklestirilen farkli arag-gereg genellemesi son-test
oturumunda tiim oyunlarda %100 diizeyinde dogru tepki gdstermistir. Ikinci ¢ocuk
Berk dijital oyun becerisinin farkli arag-gere¢ genellemesine iliskin Ogretim
oturumlarma baslanmadan 6nce gergeklestirilen genelleme 6n-test oturumunda her
tic oyunda da %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayni becerinin Ogretimi
tamamlandiktan sonra gerceklestirilen genelleme son-test oturumunda I. oyunda
%87; 1. oyunda %80 ve III. oyunda % 83 diizeyinde dogru tepkide bulunmustur.
Ugilincii cocuk Alp dijital oyun becerisine iligkin 6gretim oturumlarma baglanmadan
once gergeklestirilen farkli arag-gere¢ genelleme On-test oturumunda tiim oyunlarda
%0 diizeyinde dogru tepki gosterirken, ayni becerinin 6gretimi tamamlandiktan sonra
gerceklestirilen genelleme son-test oturumunda her {i¢ oyunda da %100 diizeyinde
dogru tepki gostermistir. Son olarak dordiincii ¢ocuk Efe de dijital oyun becerisine
ilisgkin O0gretim oturumlarma baslanmadan once gerceklestirilen farkli arag-gereg
genelleme 6n-test oturumunda tiim oyunlarda %0 diizeyinde dogru tepki gosterirken,
ayn1 becerinin 0gretimi tamamlandiktan sonra gerceklestirilen genelleme son-test
oturumunda I. oyunda %83; ikinci oyunda % 80 ve III. oyunda ise %100 diizeyinde

dogru tepki gostermistir.
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Sekil 3.7. Can, Berk, Alp ve Efe’nin dijital oyun becerilerine dogru tepki yiizdeleri. Farkli

arag-gere¢ genelleme On-test ve son-test verileri.



3.3. Asamali Yardimla Ogretimin Gozleyerek Ogrenme Yoluyla Ogrenme

Becerilerine Yonelik On-Test Son-Test Degerlendirme Bulgulari

Bu arastirmanin katilimcilarinin gozleyerek ogrenme yoluyla arkadaslarinin hedef
oyunlarini 6grenme diizeyleri gozleyerek Ogrenme On-test ve son-test
degerlendirmeleri gerceklestirilerek ol¢tilmiistiir. Gozleyerek 6grenme 6n-test ve son-
test oturumlari, her toplu yoklama oturumundan once gergeklestirilmis ve bu sayede
¢ocuklarin gozleyerek 6grenme cifti olan arkadasinin oyununu goézleyerek 6grenme
yoluyla ne diizeyde ogrendigine ait verilere ulasilmigtir. Katilimcilarin gozleyerek

O0grenme On-test ve son-test verileri Sekil 3.8."de verilmistir.

Sekil 3.8."de de goriilebilecegi gibi;

e Can gozleyerek 6grenme yoluyla arkadasmin birinci oyununu % 100; ikinci
oyununu %100 ve {i¢tincii oyununu da %100 oraninda 6grenmistir.

e Berk gozleyerek 6grenme yoluyla arkadasinin birinci oyununu % 50; ikinci
oyununu % 40 ve tigiincli oyununu da % 60 oraninda 6grenmistir.

e Alp gozleyerek 6grenme yoluyla arkadasinin birinci oyununu % 100; ikinci
oyununu % 100 ve tig¢lincii oyununu da % 100 oraninda ogrenmistir.

e Efe gozleyerek ogrenme yoluyla arkadasinin birinci oyununu % 41; ikinci

oyununu % 50 ve tiglincii oyununu da % 77 oraninda 6grenmistir.
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Sekil 3.8. Can, Berk, Alp ve Efe’nin gozleyerek 63renme yoluyla arkadasinin oyununu

ogrenme becerisi dogru tepki yiizdeleri. Gozleyerek 6§renme dn-test ve son-test verileri.



3.4. Asamal1 Yardimla Ogretimin Dijital Oyun Ogrenme Becerilerine Iliskin

Elde Edilen Giivenirlik Bulgular:

Bu béliimde kiigiik grup icinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin otizm
spektrum bozuklugu olan cocuklarin dijital oyun 6grenme becerilerine iliskin
gerceklestirilen toplu yoklama, Ogretim, uygulama, izleme ve genelleme
oturumlarindan elde edilen gozlemciler arasi giivenirlik bulgular ile uygulama

guvenirligi bulgular1 ve bu bulgulardan elde edilen genel ortalamalara yer verilmistir.

3.4.1. Asamal1 Yardimla Ogretimin Dijital Oyun Ogrenme Becerilerine

Iligkin Elde Edilen Gézlemciler Aras1 Giivenirlik Bulgular

Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklarla gergeklestirilen tiim oturumlarin %30'u igin
gozlemciler aras: giivenirlik verisi toplanmistir. Bu verilerin analiz edilmesi sonucu

elde edilen bulgular Tablo 3.1.”de yer almaktadir.

Tablo 3.1. Kiiciik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla Ogretimin otizm spektrum
bozuklugu olan cocuklarin dijital oyun 6grenme becerilerine iliskin elde edilen gozlemciler arasi

giivenirlik bulgular

OSB  Baslama Ogretim Uygulama Toplu Izleme Genelleme Genel Ortalama

Olan Diizeyi Yoklama
Cocuk

Can %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100
Berk %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100
Alp %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100
Efe %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100
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3.4.2. Asamali Yardimla Ogretimin Dijital Oyun Ogrenme Becerilerine

Iliskin Elde Edilen Uygulama Giivenirligi Bulgulari

Bu arastirmada OSB’li ¢ocuklar ile gerceklestirilen biitiin oturumlarin %30'u igin
uygulama giivenirligi verisi toplanmistir. Bu verilerin analiz edilmesiyle elde edilen

bulgular Tablo 3.2’de yer almaktadir.

Tablo 3.2. Kiiciik grup iginde akilli tahtada asamali yardimla 68retimin otizm spektrum
bozuklugu olan cocuklarin dijital oyun 0grenme becerilerine iliskin elde edilen uygulama

giivenirligi bulgular

OSB Baslam Ogreti Uygulam Toplu Izlem Genellem Genel

olan a m a Yoklam e e Ortalam
cocu Diizeyi p a
k
Can %100 %83.3 %100 %100 %100 %100 %97.1
Berk %100 %83.3 %100 %100 %100 %100 %97.1
Alp %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100
Efe %100 %100 %100 %100 %100 %100 %100

Tablodaki verilere gore, elde edilen en diisiik uygulama giivenirligi katsayis1 % 83,33
en yiiksek uygulama giivenirligi katsayis1 %100’diir. En diisiik uygulama giivenirligi
katsayis1 Berk ve Can’in oturumlarda hatanin 6gretim evresinde oldugu goriilmiistiir.
Can, Berk, Alp ve Efe’'nin hesaplanan uygulama gtivenirligi katsayilar1 sirasiyla %
97,1; % 97,1; % 100 ve % 100’diir. Bu katsayilardan elde edilen ranj % 98,55 olarak

hesaplanmustir.
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3.5. Sosyal Gegerlik Bulgular:

Bu arastirmada kiigiik grup icinde akilli tahtada agsamal1 yardimla 6gretimin OSB olan
cocuklarin dijital oyun 6grenme becerilerini 6grenmelerine iliskin olarak ¢ocuklarin
anne veya babalarindan sosyal gegerlik verisi toplanmistir. Sosyal gegerlik verilerinin
toplanmasindaki amag; OSB olan ¢ocuklarmn anne veya babalarmin 6gretimi yapilan
becerilere, kullanilan yonteme ve bulgulara iliskin goriislerinin degerlendirilmesidir.
Bu amagcla, arastirmact OSB olan c¢ocuklarin aileleriyle yiiz yilize ve yan

yapilandirilmis goriismeler ile sosyal gecgerlik verisi toplamagtir.

Sosyal gecerlik gortismesi soru formunda yer alan sorular; arastirmaci tarafindan OSB
olan ¢ocuklarin anne veya babalarina sorulan toplam sekiz ac¢ik uglu sorudan
olusmustur. Bu sorular arastirmaci tarafindan OSB olan c¢ocuklarin anne veya
babalarina sorulmus ve yanitlar ses kayit cihazi araciligiyla kaydedilmistir.
Gergeklestirilen sosyal gecgerlik goriismelerinde yer alan tiim sorularin dokiimleri
yapilmis ve izleyen boliimde soru sirasina gore anne ve babalarin goriislerine yer
verilmistir. Sosyal gecerlik bulgular1 incelendiginde, OSB olan ¢ocuklarin anne veya
babalarinin arastirmaya iliskin gortislerinin genel olarak olumlu oldugu gortilmiistiir.
Sosyal gegerlik formundaki ilk soru olan, Bu ¢alismada kiiciik grup icerisinde akill: tahtada
cocugunuza dijital oyun oynama becerisinin o0gretimi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
sorusuna birinci katilime1 cocuk Can’in babasi; Bu tiir calismalara olumlu bakiyorum. Ister
dijital ister mnormal bir sekilde olsun cocugumun arkadaslariyla oyun oynamasin
dnemsiyorum. Teknolojinin getirmis oldugu bu hizmetten yararlanmak giizel oldu. Ikinci
katillmcr ¢ocuk Berk’in babasy, Uygundur. Cocugun oyundaki basamaklar: izlemesi ve
tamamlamas: agisindan onemli oldugunu diisiiniiyorum. Uctincii katilimer cocuk Alp’in
annesi; Farkli oyunlar oldugunu ve egitimine bir seyler kattigimi diisiiniiyorum ona katki
sagladigim diisiiniiyorum. DOrdiincti katihimer ¢ocuk olan Efe’nin annesi ise; Efe daha
onceden bu sekilde hi¢ uzun siireli tablet ya da bilgisayar oynamiyordu bu calismayla birlikte

uzun stireli oyunlar oynamaya baglad: yanitini vermistir.
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Sosyal gecerlik formundaki ikinci soru olan Bu c¢alismada kiiciik grup igerisinde
cocugunuza gozleyerek 6grenme yoluyla farkli bir dijital oyunun (arkadasimin oyunu)
kazandirilmas: hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? sorusuna birinci katilimcr ¢ocuk olan
Can’mn babasy;, Cocuk arkadasinin hareketlerini gozlemleyerek yani hangi noktalarda hata
yapryor veya amaca ulagmak i¢in hangi basamaklar: izleyerek taklit etmesi ve bunu kendi zihin
diinyasina yerlestiriyor olmast anlaminda giizel bir calisma oldu. Tkinci katilimai gocuk olan
Berk’in babasi; Arkadasinin oyununu gozlemleyerek oynamast hos bir durum onu
edinebilmesi o oyunu da arkadaginmin oyununu da kazanabilmesi farkindaligimin olusmas
acisindan iletisim acisindan son derece snemli. Uglincii katilimel gocuk olan Alp’in annesi;
Ondan da ¢ok memnun kaldik bakti§imizda Alp diger arkadaslarimin da oyununu 6grenmis
oldu. Demek ki gozleyerek dgrenme etkili bir yontemmis diye diisiiniiyorum ben. Dordiincii
katilimc1 ¢ocuk olan Efe’nin annesi ise; Burada da Efe icin katkist su oldu. Efe’nin bir seyleri
gozleyerek dgrenme yetenegini kesfetmis olduk. Bu ¢alisma sirasinda uzun siire oturup hem
arkadagini gozlemlemeyi hem onun oyununu 6grenmeyi 6grendi hem de kendisi uzun siire

akilly tahtanin basinda kalem kullanarak oyun oynamay: 6grendi yanitin1 vermistir.

Soru formunda yer alan ve tigiincii soru olan Cocugunuzun hali hazirda egitimine devam
ettigi sinifinda ve grup icerisinde etkilesimli olarak oyun oynama becerilerini kazandi1 bu
calismaya katilmas: hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? sorusuna birinci katilimci gocuk Can’in
babasy; Bizim ¢ocuklarimizin en biiyiik sikintisi grup icerisindeki oyunlara aktif bir sekilde
katilamamasi, yalniz basina oyun oynarken kendi diinyalarinda giizel bir calisma sergiliyorlar
ama grup icine geldiginde diger arkadagslariyla birlikte oynamasi énemliydi. Can bu ¢alismada
grup icerisinde calismaya aktif bir sekilde katilmast bizim c¢ocu§umuzun sosyallesmesi
acisindan da énemsedigimiz bir durum. Ikinci katilimer cocuk olan Berk’in babasi; Grup
arkadaslariyla oyun oynamas, iletisime ge¢mesi son derce onemli ortak kazanimlar agisindan
dnemli oldugunu diisiiniiyorum. Ugiinci katilmer ¢ocuk olan Alp’in annesi; Iyi ki
katilmigiz diyorum bize ¢ok sey katti, alp te bircok degisiklik oldu bu oyunlarla ilgili hayatina

gecirdigini diisiiniiyorum bunlari. Kendi simif arkadaslariyla olmas: daha iyi oldu diye
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diisiiniiyorum. Dordiincli katilimcei ¢ocuk olan Efe’nin annesi ise; Efe'nin farkli siniflarda
olmast onu olumsuz etkilemezdi diye diisiiniiyorum ciinkii Efe hep farkli ortamlarda egitim
aldi$ icin rutinleri ve diizeni bozulma gibi bir durumu yok, ama ilk baglarda problem olabilir
miydi emin degilim. Ama olumlu bir sey yani siifina girip direkt sandalyesine oturup
oynamay: ¢cok giizel bir sekilde bekliyordu belki bunda ayni sinifta olmasinin katkist olmustur

diye diisiiniiyorum yanitin1 vermistir.

Soru formundaki dordiincii soru olan Sizce cocugunuzun bu ¢alisma kapsaminda 6grendigi
dijital oyun becerisinin giinliik yasamina ve diger gelisim alanlarina olumlu katkist olacagin
diisiiniiyor musunuz? Yamtimiz ‘Evet’ ise nasil bir katk: saglayacagimi diisiiniiyorsunuz?
sorusuna birinci katilimc1 ¢ocuk Can’in babasy; Dijital oyunlar gibi sanal ortamda yer
aldiklarinda OSB olan ¢cocuklarin i¢ diinyalarima kapandiklarina yonelik bir on yargim vardi
ama bu ¢calismada arkadagini gozlemliyor olmasi, gozlemledigi sonuglari birebir gerceklestirmek
istemesi ya da bir oyun iizerinde odaklanmasi, oyunun sonuna kadar gidebilmesi, islem
basamaklarini takip ediyor olmas: gercekten giizel. Ciinkii burada dijital oyun icerisinde taklit
becerisini de kazandi§imi diisiiniiyorum. Yani cocugumun bu taklit becerisiyle giinliik
yasamdaki diger seyleri de basarabilecegini diigiiniiyorum. Ikinci katilime1 ¢ocuk Berk’in
babasy;, Evet. Tabii ki bu dijital oyunla ilgili siire¢ ev ortaminda baska ortamlarda da yine
cocugumuza katkir saglayacaktir. Onu farkli oyunlar o6grenmesine imkan saglayacagini
diisiiniiyorum. Ugiinci katilime1 ¢ocuk Alp’in annesi; Kesinlikle katkis: olacagin
diisiiniiyorum. Dordiincii katiimcr ¢ocuk Efe'nin annesi, Olumlu mutlaka katkist
olacaktir. Baska bir ortamda oturup sira beklemek ve 0grenmek acgisindan bir katkist oldu
sabirsizlanarak bir anda kalkip ben yapicam degil de onun arkadasinin oyunu oldugunu
beklemesi gerektigi gibi seyleri 6grenmesi yoniinde katkist oldugunu diisiiniiyorum yanitini

vermistir.

Soru formundaki besinci soru olan Arastirmamiz basladi§indan bu yana cocugunuzun
kazandig1 becerileri giinliik yasaminda kullandigini gozlemlediniz mi? sorusuna Can’m

babasi; Tabii gozlemledim. Ornegin bu calismada oynadig1 dijital oyunlardan birisi de araba

96



yikama oyunuydu simdi eve gitti§imizde arabanin iizerinde kir toz gibi seyler gordiigiinde bana
el isaretleriyle onu anlatmaya c¢alisiyor gidelim arabamizi yikayalim diyor. Burada da sunu
anlyorum Can’in burada o6grendigi o oyun becerisini giinliik yasama da kaydirdigim
diisiiniiyorum. Bu anlamda olumlu bir transfer oldu. Tkinci katilimci cocuk Berk’in babast;
Oglum tabletle oynuyor. Tabii ki faydali oldugu kanaatindeyim. Ugiincii katilimer cocuk
olan Alp’in annesi; Kesinlikle gozlemledim. Mesela ilk oyunu siipermarket oyunuydu birkag
gtin sonra hadi siipermarkete gidelim demeye basladi. Siipermarkete gidiyor, istedigi bir seyi
alwyor paray: odiiyor tesekkiir ediyor ve cikiyor marketten o katkida bulundu. Oda toplama
oyununda da ben odami toplucam, diizenlicem dedi mesela o beni ¢cok sasirtti. Biitiin oyunlar
uyguladi hemen hemen giinliik yasaminda. Dordiincii katilimcr ¢ocuk Efe’nin annesi ise;
Evde bazi seyleri yapmak istediginde hayir sira sende degil bekle ya da bazi seyleri mesela
televizyonda gordiigii bir seyse “oyna” deyip diigmeye basmaya calisiyor ekran iizerinde.

Esleme yapmaya ¢alistyor onu gozlemledim yanitini vermistir.

Soru formundaki altinci soru olan Gergeklestirilen bu calismanin olumlu buldugunuz
yonleri nelerdir? sorusuna birinci katilimci ¢cocuk Can’in babasy; Arkadaslariyla birlikte
etkilesime girmesi, grup icinde sirasini beklemesi, kendisinden once oynayan arkadaginin
oyunlarini gozlemlemesi, islem basamaklarini takip etmesi olsun, taklit becerileri kapsaminda
arkadasimin  gerceklestirdigi basamaklar: dikkatli bir sekilde izlemesi ve kendisine sira
geldiginde arkadaginin oyununu oynamay: az hatayla kisa siirede basarmasi olsun bircok sey.
Ikinci katilime1 cocuk Berk’in babasi; Cocugumun etkilesiminin artmast, farkli oyunlart
tanimast kesfetmesi olabilir. Uciincii katilimer ¢ocuk olan Alp’in annesi; Sizi dinlemeyi
ogrendi, Bekle, oyna gibi. Bir de kazandiginda sevinme, arkadaglarini gozlemleme, sabirl olma
ve problem ¢ozmeyi 6grendi labirent oyunu sayesinde yapamiyordu mesela bunlar: Alp.
Dordiincii katilimcer ¢ocuk Efe’nin annesi ise; Dikkatini toplamay:, beklemeyi, sira almay:

ogrendi yanitin1 vermistir.

Soru formundaki yedinci soru olan Ger¢eklestirilen bu ¢alismanin olumsuz buldugunuz

yonlerinelerdir? sorusuna birinci katilimci ¢ocuk olan Can’in babasi; OSB olan ¢ocuklarin
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sosyallesmesi kendi bagina kalmamas: bu tarz dijital oyun akilli tahta gibi cihazlara bizim
cocuklarimiz kontrolsiiz bir bicime oynadi§inda amacinin digina sapmalar olabilecegini ve ice
kapanacagini diisiiniiyorum. Tkinci katilimer gocuk olan Berk'in babasi; Sadece belki bunu
takinti haline getirip uzun siire bundan tat alip uzun siire oynamak istemesi o oyunu saplant:
haline getirmesi belki olabilir. Uctincii katilimer cocuk Alp’in annesi; Calismanin olumsuz
bir tarafimi goremedim. Dordiincii katilimer ¢ocuk Efe’nin annesi ise; Olumsuz olarak

bizim agimizdan bir sey yok yanitin1 vermistir.

Soru formundaki sekizinci soru olan Cocugunuzun gelecekte bu calismaya benzer baska
calismalara katilmasini ister misiniz? sorusuna birinci katilimc1 ¢ocuk Can’in babasi;
Isterim. Cocugumun iiniversitede yapilan bu ve buna benzer tiim akademik calismalara
katilmasiny gomiillii bir sekilde isterim. Calisma siirecinde bize verdiginiz destek, siirekli
etkilesim icinde olunmasi, en basta onayimmzin alinmast siire¢ icerisinde bilgilendiriliyor
olmamiz ve siire¢ sonucunda da ¢ocu§umuzun geldigi nokta hakkinda bize bilgi veriliyor
olmast agisindan calismanizi olumlu bir sekilde degerlendiriyorum. Ikinci katilimar gocuk
Berk’in babasi; Uygun olursa diisiiniilebilir, olabilir. Ugiincii katilimei ¢ocuk olan Alp’in
annesi; Tabii ki 63retici, egitici olursa isterim neden olmasin. Dordiincti katilimer ¢ocuk
Efe’nin annesi ise; Tabii ki en azindan baska bir calismada Efe’nin baska bir seyleri 0grenmesi,
bizim kendi eksiklerimizi gormemiz agisindan onemli, katilmak isterim tabii ki yanitim

vermistir.
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4. TARTISMA

Bu arastirmada, kiigiik grup igerisinde akilli tahtada agsamal1 yardimla 6gretimin; OSB
olan ¢ocuklarin djjital oyun oynama ve gozleyerek 6grenme yoluyla arkadasinin dijital
oyununu 6grenme becerilerini edinmeleri, 6gretim bittikten sonra da siirdiirmeleri ve
farkli kosullarda (farkli kisi, ortam ve arag-gereg) da sergilemelerini incelemek
amaglanmistir. Bununla birlikte; aragtirmanin katilimcilarmin  ebeveynlerinin
arastirmadan elde edilen sonuglara ve arastirma siirecinden duyduklar1 memnuniyet
diizeylerine iliskin goriisleri gerceklestirilen bireysel sosyal gecerlik goriismeleri

araciligiyla belirlenmistir.

Arastirmanin bulgular1 incelendiginde; tiim c¢ocuklarin kendileri i¢in hedeflenen
dijital oyun becerisini kazandiklari, 6gretim bittikten bir siire sonra da kazandiklar:
becerileri stirdiirdiikleri ve bu becerileri farkli kosullarda (farkl kisi, ortam ve arac-
gereg) da sergileyebildikleri goriilmiistiir. Cocuklarin gozleyerek 6grenme yoluyla
arkadasmin dijital oyunlarini 6grenme performanslar1 incelendiginde; Can ve Alp’in
gozleyerek 6grenme ciftine ait dijital oyunlar: ortalama % 100 oraninda, Berk’in % 50
oraninda, Efe’nin ise; % 56 oraninda kazandiklar1 belirlenmistir. Arastirma sonunda
gerceklestirilen sosyal gegerlik goriismelerine ait betimsel analiz sonuglary
katilimcillarin ~ ebeveynlerinin  arastirmanin  sonuglariyla ilgili memnuniyet
duyduklarmi gostermistir. Bu boliimde arastirmanin bulgular: 6ne ¢ikan yonleriyle

tartisilmustir.

Kiiciik grup icerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin etkililigine yonelik
bulgulara bakildiginda; benzer arastirma bulgulariyla tutarlillk gosterdigi
goriilmektedir (Au, Leaf, Leaf, Taubman, McEachin ve Tsiju, 2016; Colozzi ,Ward ve
Crotty, 2008; Coyle, 2013; Leaf ve dig. 2012). Calismaya katilan tiim ¢ocuklarmn
ogretimi gerceklestirilen dijital oyunlara iliskin Ogretim Oncesi toplu yoklama
oturumlarindaki performanslar1 ile O6gretim sonrasinda gergeklestirilen giinliik
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yoklama oturumlarindaki performanslarinin belirgin bir sekilde farkhilastig:
gortilmektedir. Cocuklar, 6gretim sonunda kendileri i¢in hedeflenen djjital oyun
becerilerini bagimsiz olarak yerine getirebilir bir diizeye ulagmiglardir. Bu durum,
kiigik grup igerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin, calismaya katilan
OSB olan cocuklara dijital oyun becerilerinin 6gretiminde etkili bir uygulama
oldugunu gostermistir (Au, Leaf, Leaf, Taubman, McEachin ve Tsiju, 2016; Argott,
2012; Campbell ve Mechling, 2009; Coyle, 2013).

Cocuklarin gozleyerek 6grenme ciftlerine ait dijital oyunlar1 edinme performanslar:
incelendiginde; c¢ocuklardan ikisinin arkadasimin dijital oyunlarimin = tim
basamaklarini edindikleri; diger ikisinin ise, ortalama % 50 diizeyinde performans
sergiledikleri gortlmistiir. Gozleyerek oOgrenmede ¢ocuklarin ikisinde diistik
performans goriilmesinin farkli nedenlerinin olabilecegi diistintilmiistiir. Bunlardan
ilki; cocuklara arastirmanin oncesi veya sirasinda herhangi bir sekilde gozleyerek
O0grenme becerisinin O0gretiminin yapilmamis olmasidir. Siirecte sadece ¢ocuklara
gozleyerek Ogrenme ciftlerini oyunlarma dikkatlerini yOneltmeleri ic¢in; 6gretim
oturumlar1 basinda ve dikkatinin farkli noktalara kaydig: diisliniilen zamanlarda
“izle” yonergesi sunulmustur. Performans diisiikliigiiniin bir diger nedeninin ise; OSB
olan ¢ocuklarin belirgin 6zelliklerinden olan; bagkalarinin yaptiklarina kars ilgisizlik
ve taklit becerilerinde yetersizlik gibi sorunlarn olabilecegi diisiintilmiistiir.
Gozleyerek dgrenmede diisiik performans sergileyen her iki cocugun da GOBDO-2-
TV degerlendirmeleri incelendiginde; her iki gocugun da gozleyerek 6grenme yoluyla
arkadasmin oyunlarinin tamamini kazanan diger iki ¢ocuktan farkli olarak, olgegin
sosyal etkilesimle ilgili olan 32. Maddesi: “Oyun ya da 6grenme etkinlikleri sirasinda diger
insanlar1 taklit etmesi istendiginde ya da gerektiginde taklit etmez” ve 33. Maddesi: “Grup
icinde soguk, ilgisiz, cekingen ve icine kapanik davranir” maddelerinden siklikla gozlendi

anlamina gelen tiger puan aldiklar1 belirlenmistir.

100



Arastirmaya katilan ¢ocuklarin kazandiklar1 becerileri siirdiirmelerine ait bulgular;
¢ocuklarm tiimiiniin 6gretim bittikten bir, {i¢ ve bes hafta sonra gerceklestirilen izleme
oturumlarinda edindikleri dijital oyun becerilerini siirdiirebildiklerini gostermistir. Bu
durum kiictik grup igerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin OSB olan
katilimcilarin  6grendikleri dijital oyunlar1 calisma bittikten bir siire sonra da
sirdiirmeleri tizerinde etkili oldugunu ortaya koymustur (Au, Leaf, Leaf, Taubman,
McEachin ve Tsiju, 2016; Argott, 2012; Campbell ve Mechling, 2009; Coyle, 2013).
Arastirmanin genelleme bulgularina bakildiginda, ¢ocuklarin tiimiiniin edindikleri
dijital oyunlar1 farkli kosullar (farkli kisi, ortam ve arag-gere¢) altinda da
sergileyebildikleri gortilmiistiir. Arastirmada elde edilen edinim, kalicihk ve
genelleme bulgular: incelendiginde; alanyazindaki arastirma bulgularma (Colozzi
,Ward ve Crotty, 2008; Coyle, 2013; Leaf ve dig., 2012) benzer bir bi¢cimde kiigiik grup
icerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin OSB olan ¢ocuklarin dijital oyun
becerilerini kazanmalari, siirdiirmeleri ve farkli kosullarda da sergilemeleri iizerinde

etkili oldugu goriilmiistiir.

Tartisma boliimiinde deginilmesi gereken bir diger nokta ise; ¢alismaya katilan
cocuklarm oOzellikleri, c¢alismanin yiritildigi ortam ve kullanilan yontem
konularidir. OSB olan ¢ocuklarin taklit ve grup igi etkilesim becerilerinin yetersiz
olmasi, arastirma siirecinde kullanilacak yontemin uygulanmasi agisindan bir
smirlilik gibi goriinse de; bu bireylerin teknolojik cihazlara olan ilgileri arastirmaya
katilimc olarak secilmelerinde 6nemli bir rol oynamaistir. Oyle ki; arastirma sirasinda
cocuklarin masa basindaki grup etkinliklerinde sergiledikleri dikkat ve motivasyon
diizeylerine oranla Ogretim sirasinda akilli tahtanin karsisina gectiklerinde
gosterdikleri ilgi ve gilidiilenme diizeylerinin daha fazla oldugu goézlemlenmistir.
Alanyazindaki farkli ¢alismalarda da (Argott, 2012; Coyle, 2013; Handler, 2011) bu
duruma benzer gozlemlere ulasilmistir. Bu nedenle teknolojik cihazlarin yogun bir
sekilde kullanildig1 bu arastirmada, OSB olan ¢ocuklar: katilimci olarak belirlemek;

uygulamanin gergeklestirilmesi asamasinda kolaylastirici bir rol oynamaistir.
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Arastirmanin yiriitiildiigti ortam; arastirmacinin ayni zamanda smif 6gretmeni
oldugu ve katilimc1 ¢ocuklarmn tiimiiniin haftanin bes giinii {iger saat egitim aldiklar1
grup egitimi smifidir. Arastirma siirecinde bu ortamin kullanilmasinin gesitli
avantajlarinin  oldugu gozlemlenmistir. Bunlardan ilki, OSB olan ¢ocuklarin
rutinlerine olan asir1 baghliklarinin sinanmak zorunda kalinmamis olmasidir.
Cocuklarin bir donemdir egitim aldiklar1 kendi siniflarinda, kendi arkadaslariyla ve
kendi Ogretmenleriyle bir arastirma stirecine dahil olmalar1 uyum saglamalarini
onemli Olglide kolaylagtirmigtir. Bununla birlikte, arastirmanin giinliik rutin
etkinliklerin arasindaki zaman araliklarinda yiriitiilmesi, arastirmaci igin onemli
Ol¢tide bir zaman ve emek tasarrufu saglamistir. Arastirma siirecinde kullanilan
ortamin bir diger avantaji ise; arastirmacinin uygulamay: planlama ve yiiriitme
sireclerinde kendi siifinda calisiyor olmanin getirdigi kolayliktir. Arastirmaci
uygulama siirecini asina oldugu bir sinifta, bir donem boyunca ¢alistig1 ve bireysel
farkliliklarini tanmidigr 6grencileriyle, kendi belirledigi zaman araliklarinda ¢aligmas:
sayesinde; daha kontrollii ve etkili olarak ytirtitebilmistir. Bu ¢alismada arastirmacinin
ayni zamanda smif Ogretmeni olmasy Ozel egitim Ogretmenlerinin de kendi
simniflarinda yapacaklar1 c¢alismalarda bu tiir diizenlemeler yaparak kolayca
uygulayabileceklerine bir Ornek teskil etmesi acgismmdan Onemli oldugu

disiintilmektedir.

Bu arastirmada kiigiik grup igerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretim yontemi
kullanilmistir. Bu yontemin ogelerinde birisi olan kiiglik grup egitiminin kullanilmasz,
hem ¢ocuklarin gozleyerek 6grenme ciftlerine ait dijital oyunlar: kazanmalar1 hem de;
grup i¢inde sahip olunmasi gereken becerileri (sira alma, tahtaya kalkmak i¢in parmak
kaldirma vb.) siire¢ igerisinde kazanmalarim1 saglamistir. Kiigiik grup igerisinde
ogretimin bir diger avantaji da; tim Ogretim oturumlarinin dort ¢ocukla birlikte
yuritiliiyor olmasiyla; oturumlarin hem planlanmasinin hem de uygulamasinin daha
kolay olmasiyla karsimiza ¢ikmistir. Yontemin 6gelerinden bir digeri ise akilli tahta

kullanimidir. Bu arastirmanin uygulanma siirecinde akilli tahtanin kullanimi, OSB

102



olan ¢ocuklarin teknolojik cihazlara olan ilgilerinin fazla olmasi nedeniyle olumlu
katki saglayic bir faktor olarak ortaya ¢ikmistir. Siirecte ¢ocuklarin, oyun oynama
sirasinin kendilerine gelmesiyle akilli tahtaya ¢ikana kadar grup igi kurallara uymaya
ozen gosterdikleri ve tiim dikkatlerini etkinlige yonelttikleri gozlenmistir. Bu durum,
akilli tahtanmn arastirmanin yontemi igerisinde Ogretimi kolaylastirici etmenler
arasinda onemli bir yeri oldugunu gostermistir. Uygulama siirecinde yanlissiz
ogretim yontemlerinden asamali yardimla 6gretim tercih edilmigtir. Asamal1 yardimla
ogretim, dijital oyun becerilerinde oldugu gibi pek c¢ok zincirleme becerinin
ogretiminde etkililigi kanitlanmig bir yanlhgsiz 6gretim tiiriidiir. Bu arastirmada
asamal1 yardimla 6gretimin kullanilmasi, ¢ocuklarin ihtiya¢ duyduklar1 destek tiirii
ve miktarma gore desteklenmeleri sayesinde; bagimsiz olarak gerceklestirebildikleri
basamaklarin daha kolay ortaya c¢ikarak pekistire¢ kazanmalar1 ve ipucu

bagimliliginin 6nlenmesi agisindan etkili oldugu diistintilmektedir.

Arastirma, sosyal gecerlik acisindan irdelendiginde; arastirmanin katilimcilarinin
ebeveynleriyle gerceklestirilen bireysel sosyal gecerlik goriismelerinden elde edilen
betimsel analiz sonuglar1 benzer arastirmalarin bulgulariyla uyumludur (Altunel,
2007; Argott, 2012; Ozen, Batu ve Birkan, 2012). Kiigiik grup igerisinde akilli tahtada
asamal1 yardimla 6gretimin OSB olan ¢ocuklarm dijjital oyun ve gozleyerek 6grenme
beceri diizeyleri lizerindeki etkililiginin incelendigi bu arastirmanin sosyal agidan
gecerli oldugunu gostermistir. Cocuklarin ebeveynleri tarafindan arastirmanin en
olumlu bulunan yanlari, ¢ocuklarin gozleyerek 6grenme yoluyla arkadaslarinin
oyunlarmni 6grenmeleri, grup igerisinde sirasin1 beklemeyi ve parmak kaldirarak sira
almay1 6grenmeleri ve 6grendikleri dijital oyunlar1 giinliik yasamlarina aktarmalari
olmustur. Ebeveynlerin tamami genel olarak calismaya ait herhangi bir olumsuz
durum bulunmadig1 goriisiinii ifade ederken; ebeveynlerden ikisi akilli tahta gibi
dijital cihazlarin OSB olan ¢ocuklarda kullaniminin takintilara yol acabileceginden; bu
nedenle smrli stirelerle kontrollii bir sekilde oynatilmasi gerektiginden soz

etmiglerdir.
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Sonug olarak, kiiglik grup igerisinde akilli tahtada asamali yardimla 6gretimin, OSB
olan ¢ocuklarin dijital oyun becerileri ve gozleyerek 6grenme yoluyla oyun ¢iftinin
dijital oyunlarmi 6grenmeleri, 6grendikleri bu becerileri 6gretim bittikten sonra da
sergileyebilmeleri ve farkli kosullarda (farkl kisi, ortam ve arag-gereg) bu becerileri

yerine getirmeleri tizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

4.1. Simirliliklar

Bu arastirmaya ait sinirliliklar asagida siralanmistir:

e Arastirmanin katilimcilarinin tek bir tani tiirtinde (OSB) olmasi,

e Arastirmanin katilimcilarmin okul 6ncesi yag donemiyle sinirli olmasz,

e Arastirmada kullanilan dijital oyunlarin arastirmaci tarafindan gelistirilmemesi
nedeniyle, oyunlarin igerisinde dogru ve yanlis tepkilere sunulan doniitlerin
farkli olmasi,

e Alkilli tahtanin yazilim uyusmazligi nedeniyle, oyunlarin yiklenip
calistirilmasi igin kullanilan Bluestacks arayiiz programinin ¢aligsma sirasinda
takilmasi, oyun sirasinda reklamlara yer verilmesi.

e Akilli tahtanmn ytiksekliginin ¢alismaya katilan ¢ocuklarm bazilar: igin uygun
olmamasi ve birka¢ oyunda ¢ocuklarmn parmaklar: tizerine ¢ikarak basamag:
tamamlamak zorunda kalmasz.

e Alill tahtanin dokunmatiginin hassas olmamasi nedeniyle; bazi basamaklarda

cocuklarin tahtaya birkag kez tiklamak zorunda kalmasi.
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4.2. Oneriler

4.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

e Uygulama sirasinda kullanilan akilli tahtanin ¢ocuklarin boylaria tam olarak
uyumlu olmamasi ve bununla birlikte akilli tahtanin dokunmatik ekranmnin
hassas olmamasi nedeniyle kullanim zorlugu yasandigindan; ileride yapilacak
arastirmalarda tablet bilgisayar kullanilabilir.

e Bu arastirmada akilli tahtanmn yazilim uyusmazligi nedeniyle dijital oyunlarin
indirilebilmesi ve oynanabilmesi i¢in Bluestacks arayiiz programi kullanilmais;
bu program da takilmalar ve reklamlar nedeniyle olumsuzluklara yol a¢gmustir.
lleride yapilacak aragtirmalarda Android yazilimli bir tablet kullanilarak hem
oyunlarin daha kolay indirilmesi hem de reklamsiz olarak oynanabilmesi
saglanabilir.

e Uygulama sirasinda ¢ocuklarin sergiledikleri becerilerin kaydedilebilmesi i¢in;
tripod ve djjital kamera kullanilmistir. Bu durum 6n hazirlik siiresini artirmais;
ilk baslarda ¢ocuklarin kameraya olan duyarliligi nedeniyle dikkat dagitici bir
etkisi de olmustur. Gelecekte yapilacak calismalarda, smif ici kapali devre
kamera sistemi kullanilarak on hazirlik igin gereken zamandan tasarruf
etmenin yam sira; ¢ocuklarin dikkatleri tizerindeki olumsuz etkiden de

kurtulabilir.

4.2.2. Tleri Arastirmalara Yonelik Oneriler

e Bu aragtirmada dijital oyun becerilerinin 6gretimi gerceklestirilmistir. Ileride
yapilacak arastirmalarda akilli tahta tizerinde sosyal etkilesim becerileri,

islevsel akademik beceriler, okuma-yazma becerisi, matematik (dort islem,

problem ¢6zme vb.) gibi farkli becerilerin 6gretimi gerceklestirilebilir.
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e Bu arastirma ayr1 6zel egitim sinifinda gerceklestirilmistir. Tleride yapilacak
benzer c¢alismalar, okuloncesi ve ilkogretim kaynastirma siiflarinda
kaynagtirma 6grencisine yonelik olarak yapilabilir.

e Bu calismada, uygulamaci arastirmacimin kendisidir. Ileride yapilacak
arastirmalarda, anne-babalar, tipik gelisim gosteren akranlar, kardegler ve

stajyer 6grenciler uygulamaci olarak kullanilabilir.
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EK.2 Arastirma Goniillii Katilim Formu

ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

Bu calisma, “Kiiciik Grup.Icinde Akilli. Tahtada Asamali. Yardimla Qdretimin Qtizm. Spektrum

Bozukludy, Qlan. Cocuklarin. Difital Qvun_ Ve, Gozleyerek. (Gdrenme. Becerileri. Uzerindeki
Etkililigi” baslikh bir aragtirma ¢alismasi olup gocuklarina dijital oyun ve gozleyerek 6grenme

sonuglari ile kullanilacak 6gretim yonteminin etkililigi ortaya konacaktir / ilgili alanyazinin
gelisimine 151k tutulacaktir.

¢ Bu c¢alismaya katiiminiz géniilliiliik esasina dayanmaktadir.

¢ Calismanin amaci dogrultusunda, beceri gnalizleri ve sesyal aecerlik formlan
kullanilarak sizden ve gocugunuzdan veriler toplanacaktir.

e isminizi yazmak ya da kimliginizi agiga gikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katiimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, arastirmanin amaci diginda ya da bir bagka arastirmada kullaniimayacak
ve gerekmesi halinde, sizin (yazill) izniniz olmadan bagkalariyla paylagilmayacaktir.

e istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Sizden toplanan veriler kisisel sifrelemeli bir bilgisayarda korunacak ve aragtirma
bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

e Veri toplama siirecinde/stireglerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir
soru/talep olmayacaktir. Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten
rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz.

Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler ¢calismadan ¢ikarilacak ve
imha edilecektir.

GOndlli katihm formunu okumak ve degerlendirmek tzere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir
ederim. Calisma hakkindaki sorularinizi Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma
Enstitlisi’'nden Melih CATTIK'a ( mail/tel) yéneltebilirsiniz.

Aragtirmaci Adi : Melih CATTIK

Adres: Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Is Tel: 0 (222) 335 05 80-4392

Cep Tel: 0 (505) 925 95 39

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde calismadan ayrilabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.
(Litfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Katiimci Ad ve Soyad::
imza:
Tarih:



EK.3 Pekistire¢ Belirleme Formu
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EK.4 Dijital Oyun Becerileri Veri Kayit Formlari

Ogrenci: Can

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

1.0yun: Car Wash (Araba Yikama Oyunu)

Sira

Beceri Basamaklari

./..16

./../16

Akalli tahtanin ekraninin ortasinda yer alan sar1 renk ok
sekline dokunur.

2 | Ekrana gelen 4 ayr araba serisinden birisine dokunarak
seger.

3 | Ekrana gelen arabanin iizerine dokunur.

4 | Ekranin tistiinde yer alan temizlik malzemelerinin en
basindaki kopiik tiipiiniin tizerine dokunur.

5 | Ekrana gelen kopiik tiipiinii parmagiyla arabanin iizerinde
stirlikleyerek arabaya kopiik sikar.

6 | Ekranin iistiinde yer alan temizlik malzemelerinin ikinci
siradaki siingerin {izerine dokunur.

7 | Ekrana gelen siingeri parmagiyla arabanin tizerinde
suriikleyerek arabaya siktig1 kopiigii yayar.

8 | Ekrann iistiinde yer alan temizlik malzemelerinin {igiincii
siradaki hortumun tizerine dokunur.

9 | Ekrana gelen hortumu parmagiyla arabanin {izerinde
siiriikleyerek arabaya siktig1 koptigii durular.

10 | Ekranin iistiinde yer alan temizlik malzemelerinin dérdiincii
siradaki bezin tizerine dokunur.

11 | Ekrana gelen bezi parmagiyla arabanin tizerinde
suriikleyerek duruladig arabay1 kurular.

12 | Ekranin iistiinde yer alan temizlik malzemelerinin besinci
siradaki lastik parlatma siingerinin tizerine dokunur.

13 | Ekrana gelen lastik parlatma siingerini parmagiyla arabanin
iki lastiinin {izerinde gezdirerek lastikleri temizler.

14 | Ekranin sag tist kosesinde bulunan yesil ok isaretine basar.




Ogrenci: Can

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

2.0yun: Egitici Oyun (Yap-boz)

Sira Beceri Basamaklar1 .16 |16 | L/./16
1 | Akill tahtada yer alan astronot yap-bozu resmine dokunur.
2 | Yildiz resminin oldugu pargaya parmagiyla dokunup yap-

bozun sol iist kogesine stirtikler.

3 | Ucan daire resminin oldugu pargaya parmagiyla dokunup
yap-bozun {ist-orta kismina siiriikler.

4 | Kopegin kuyrugunun bulundugu parcaya parmagiyla
dokunup yap-bozun sag- iist kismina siiriikler.

5 | Astronotun sag eli ve sag ayaginin bulundugu pargaya
parmagiyla dokunup yap-bozun sol-orta kismina siirtikler.

6 | Astronotun bas: ve sol kolunun bulundugu parcaya
parmagiyla dokunup yap-bozun tam orta noktasina
stirtikler.

7 | Kopegin kafasi, govdesi ve roketin basiin bulundugu
parcaya parmagiyla dokunup yap-bozun sag-orta kismina
stirtikler.

8 | Astronotun sag ayak topugunun bulundugu pargaya
parmagiyla dokunup yap-bozun sol-alt kismina stiriikler.

9 | Astronotun sol ayagimin bulundugu parcaya parmagiyla
dokunup yap-bozun orta-alt kismina stiriikler.

10 | Roketin govdesi ve ayaklarinin bulundugu parcaya

parmagiyla dokunup yap-bozun sag-alt kismina siiriikler.




Ogrenci: Can

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

3.0yun: Animal Maze (Kelebek Labirent Oyunu)

Sira Beceri Basamaklar1 /.16 | ./.16 |././16

1 | Akilli tahtanin ekranmin {ist kisminda yer alan kelebek
resmine dokunur.

2 | Sol iist kosede bulunan kirmizi kelebegin tizerine
parmagiyla dokunup siiriikleyip, dogru yollar1 izleyerek
kelebegi agacin tizerine birakir.

3 | Sag iist kosede bulunan yesil kelebegin tizerine parmagiyla
dokunup siiriikleyip, dogru yollari izleyerek kelebegi agacin
tizerine birakir.

4 | Sol alt kosede bulunan mavi kelebegin iizerine parmagiyla
dokunup siiriikleyip, dogru yollari izleyerek kelebegi agacin
tizerine birakir.

5 | Sag alt kosede bulunan mor kelebegin {izerine parmagiyla

dokunup siiriikleyip, dogru yollari izleyerek kelebegi agacin
tizerine birakir.




Ogrenci: Berk

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

1.0yun: Game Kids Free (Balik Tutma Oyunu)

Sira Beceri Basamaklar: /.16 | ./[.16 |././16
1 | Akilli tahtanin ekraninda yer alan balik tutan adam resmine
dokunur.
2 | Denizden baliklar gecerken parmagini oltanin {izerinde
basil1 tutarak oltay1 derinlere gonderir.
3 | Ekranin sol tarafindaki kirmizi renk gosterge yesile

dontisene kadar en az 13 tane balik tutar.




Ogrenci: Berk

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

2.0yun: Egitici Oyun Seti (Sekil Bulmaca Oyunu)

Sira Beceri Basamaklar: /.16 | ./[.16 |././16

1 | Akill tahtanin ekranmnin sag alt kosesinde yer alan
geometrik sekle dokunur.

2 | Karsisina gikan ekranda tiggene dokunup stirtikleyerek
tiggen seklinin golgesinin bulundugu yere birakir.

3 | Karsisina ¢ikan ekranda daireye dokunup siiriikleyerek
daire seklinin golgesinin bulundugu yere birakir.

4 | Kargisma ¢ikan ekranda kareye dokunup stiriikleyerek kare
seklinin golgesinin bulundugu yere birakir.

5 | Karsisina cikan ekranda dikdortgene dokunup siirtikleyerek
dikdortgen seklinin golgesinin bulundugu yere birakar.

6 | Karsisina gikan ekranda yildiza dokunup siirtikleyerek

yildiz seklinin golgesinin bulundugu yere birakar.




Ogrenci: Berk

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

3.0yun: Egitici Oyun Seti (Golge Yapboz)

Sira Beceri Basamaklar: /.16 | ./[.16 |././16

1 | Akilli tahtanin ekraninin sag alt kdsesinde yer alan paylago
resmine dokunur.

2 | Karsisina ¢ikan horoz golge yapbozunda horozun kafasina
dokunup siiriikleyerek kafanin gdlgesinin bulundugu yere
birakir.

3 | Horozun govdesine dokunup siiriikleyerek govdenin
golgesinin bulundugu yere birakir.

4 | Horozun ayaklarma dokunup siiriikleyerek ayaklarin
golgesinin bulundugu yere birakir.

5 | Horozun renkli tist kuyruk kismina dokunup siiriikleyerek
uist kuyruk kismimin golgesinin bulundugu yere birakar.

6 | Horozun alt kuyruk kismina dokunup siiriikleyerek alt

kuyruk kisminin golgesinin bulundugu yere birakir.




Ogrenci: Alp

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

1.0yun: Supermarket Boy Shopping (Market Alis-veris Oyunu)

Sira

Beceri Basamaklari

./..16

./../16

1

Akilli tahtanin ekraninin ortasinda yer alan pembe renk ok
sekline dokunur.

2 | Akilli tahtanin ekraninin solunda yer alan alis-veris
arabasma dokunur.

3 | Ekranin sag alt kogesinde yer alan ok isaretine dokunur.

4 | Manav reyonunda bulunan yesil elma, marul, patlican,
havug veya domateslerden en az tigline dokunarak sepete
suriikler.

5 | Ekranin sag alt kogesinde yer alan ok isaretine dokunur.

6 | Alis-veris sepetinde bulunan erzaklardan en az tigline
dokunarak raflara stiriikler.

7 | Ekranin sag alt kdsesinde yer alan ok isaretine dokunur.

8 | Tezgahta yanip sonen meyve/sebzelere dokunarak alis-veris
sepetine siiriikler.

9 | Ekranin sag alt kosesinde yer alan ok isaretine dokunur.

10 | Rafta yanip sonen erzaklara dokunarak alis-veris sepetine
suiriikler.

11 | Ekranin sag alt kosesinde yer alan ok isaretine dokunur.

12 | Pasta reyonunda yanip sonen pasta/tathlara dokunarak alis-
verig sepetine stiriikler.

13 | Ekranin sag alt kdsesinde yer alan ok isaretine dokunur.

14 | Kasada yer alan iiriin bandindan gelen 6 iiriiniin iizerine
dokunarak barkodlarini okutur.

15 | Ekranin sag alt kosesinde yer alan ok isaretine dokunur.

16 | Yazar kasaya dokunarak ¢ekmecesinin agilmasini saglar ve
paray1 6deme islemini gergeklestirir.

17 | Ekranin sag alt kosesinde yer alan ok isaretine dokunur.




Ogrenci: Alp

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

2.0yun: Amazing Santa (Labirent Oyunu)

Sira Beceri Basamaklari JJa6 |16 | L/./16
1 | Akill tahtanin ekranmin ortasinda yer alan pembe renk ok
sekline dokunur.
2 | Ekranda g¢ikan labirent resmine dokunur.
3 | Cocugun iizerine dokunup elini kaldirmadan labirentler
arasinda siiriikleyerek meyve ve sembolleri toplar.
4 | Labirentlerde dogru yollar1 kullanarak eve ulagir.




Ogrenci: Alp

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

3.0yun: Early Learning (Renk Esleme Oyunu)

Sira Beceri Basamaklari .16 |16 | /16

1 | Akilli tahtanin ekraninda ikinci siranin soldan en basinda
bulunan sar1, mavi, kirmizi karelerin yer aldig1 renk
siniflama remine dokunur.

2 | Sar1renk oyuncak ayiy1 dokunup siiriikleyerek sar1 renk
biiyiik kare alana birakir.

3 | Sar1renk ugag1 dokunup siirtikleyerek sar1 renk biiyiik kare
alana birakir.

4 | Sar1renk topac dokunup siiriikleyerek sar1 renk biiytiik kare
alana birakir.

5 | Sar1renk arabay1 dokunup siiriikleyerek sar1 renk biiyiik
kare alana birakir.

6 | Mavi renk oyuncak ay1y1 dokunup siiriikleyerek mavi renk
biiyiik kare alana birakir.

7 | Mavi renk ucag1 dokunup siiriikleyerek mavi renk biiyiik
kare alana birakir.

8 | Mavi renk topac1 dokunup siiriikleyerek mavi renk biiytik
kare alana birakir.

9 | Mavi renk arabay1 dokunup siirtikleyerek mavi renk biiytik
kare alana birakir.

10 | Kirmizi renk oyuncak ay1y1 dokunup siiriikleyerek kirmizi
renk biiyiik kare alana birakir.

11 | Kirmizi renk ugag1 dokunup siiriikleyerek kirmizi renk
biiyiik kare alana birakir.

12 | Kirmizi renk topaci dokunup siiriikleyerek kirmizi renk
biiyiik kare alana birakir.

13 | Kirmizi renk arabay1 dokunup siiriikleyerek kirmizi renk

biiyiik kare alana birakir.




Ogrenci: Efe

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

1.0yun: Cleanup Game All Selfie (Ev Toplama Oyunu)

Sira Beceri Basamaklari .16 |16 | /16

1 | Akill tahtanin alt ortasinda bulunan “play” tusuna basar.

2 | Yerdeki yastigin tizerinde bulunan oyuncak ayiya dokunup
siiriikleyerek oyuncak kutusuna koyar.

3 | Yatagin sol yaninda duran Barbie bebege dokunup
stiriikleyerek oyuncak kutusuna koyar.

4 | Yerde yastigin yaninda duran harf kiipiine dokunup
stiriikleyerek oyuncak kutusuna koyar.

5 | Bilgisayarin yaninda duran oyuncak ayiya dokunup
siiriikleyerek oyuncak kutusuna koyar.

6 | Yatagin tizerinde duran mavi kapakl kitaba dokunup
siiriikleyerek kitapliga koyar.

7 | Yatagin yaninda duran yesil kapakli kitaba dokunup
stiriikleyerek kitapliga koyar.

8 | Yatagin basinda duran pijama altina dokunup siiriikleyerek
elbise dolabina koyar.

9 | Yatagin altinda duran elbiseye dokunup stiriikleyerek elbise
dolabina koyar.

10 | Bilgisayar masasinin iizerinde duran elbiseye dokunup
siiriikleyerek elbise dolabina koyar.

11 | Elbise dolabinin iizerinde duran ¢orap tekine dokunup
stiriikleyerek elbise dolabinin sol alt rafina diger ¢orabin
yanina koyar.

12 | Yatagin yaninda duran kirmizi terlige dokunup
suiriikleyerek elbise dolabinin sag alt rafina koyar.

13 | Oyuncak kutusunun yaninda duran diger kirmiz: terlige
dokunup siiriikleyerek elbise dolabinin sag alt rafina koyar.

14 | Yatagin tizerinde daginik sekilde duran yorgana dokunup
yatagin alt kismina siiriikleyerek diizeltir.

15 | Yatagin oniinde yerde duran pembe yastiga dokunup
yatagn iistiine siiriikler.

16 | Bilgisayar masasinin altinda duran pembe yastiga dokunup
yatagn iistiine siiriikler.

17 | Telefonun agik ve sifonyerden sarkmis ahizesine dokunarak
telefonun {izerine siiriikleyerek kapatir.

18 | Yatagin iizerindeki duvarda yer alan ve yamuk olarak

asilmis tabloya dokunak diizeltir.




Ogrenci: Efe

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

2. Oyun: Hayvan Nokta Birlestirme

Sira

Beceri Basamaklari

.1..16

.1..16

.[.116

Akalli tahtanin ortasinda bulunan yesil renk “Oyna”
butonuna dokunur.

2 | Ikinci sirada yer alan sar1 renkli “orta” seviye butonuna
dokunur.

3 | Sol bagta yer alan “?” butonuna basarak oyuna baslar.

4 | Parmagini “1” yazan noktaya koyar.

5 | Parmagin akilli tahtanin ekranindan kaldirmadan 1’den

baglayarak 14’e kadar olan noktalarin tizerinden gecer.




Ogrenci: Efe

Oturum Tiirii: TY/U/izleme

3. Oyun: Early Learning (Sekil Esleme Oyunu)

Sira Beceri Basamaklar1 .16 |16 | L/./16

1 | Akill tahtanin ekranmnin ortasinda yer alan mavi renk ok
sekline dokunur.

2 | Ekranin sol iist kdsesinde yer alan sekil kutusu resmine
dokunur.

3 | Mavi biiytiik kareye dokunup biiytik kare deligine
stiriikleyerek birakar.

4 | Kahverengi kiigiik kareye dokunup kiiglik kare deligine
stiriikleyerek birakar.

5 | Turuncu kiigiik kareye dokunup kiigiik kare deligine
stirtikleyerek birakir.

6 | Kirmizi biiyiik daireye dokunup biiyiik daire deligine
siiriikleyerek birakir.

7 | Kirmiz kiigiik daireye dokunup kiigiik daire deligine
siiriikleyerek birakir.

8 | Koyu kirmizi kiiciik daireye dokunup kiigiik daire deligine
siiriikleyerek birakar.

9 | Mavi kiigiik daireye dokunup kiigiik daire deligine
siiriikleyerek birakar.

10 | Sar biiyiik tiggene dokunup biiytik ticgen deligine
siiriikleyerek birakar.

11 | Lacivert biiytiik tiggene dokunup biiyiik tiggen deligine
suiriikleyerek birakar.

12 | Mavi kiigiik tiggene dokunup kiigiik tiggen deligine
siiriikleyerek birakir.

13 | Yesil biiyiik altigene dokunup biiyiik altigen deligine
siiriikleyerek birakar.

14 | Yesil kiigiik altigene dokunup kiigiik altigen deligine
siiriikleyerek birakar.

15 | Mavi kiiciik altigene dokunup kiiciik altigen deligine

suiriikleyerek birakar.




EK.5 Dijital Oyun Becerileri Gozlemciler Arasi Giivenirlik Veri Toplama Formu

Gozlemci: Gozlem

Tarihi:

Gozlenen Oturum:

No Beceri Basamaklari

Goriis Birligi:
Goriis Ayrilig:

Gozlemciler Aras1 Giivenirlik Sonucu:



EK.6 Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu

Gozlemci: GoOzlem Tarihi:

Gozlenen Oturum:

No

Uygulama Giivenirligi Basamaklari

+/-

Cocugun dogru tepkide bulunmasimi kesinlestirmede ona ipucu olacak

uyarani belirlemek,

2 | Ogretim sirasinda ¢ocuga sunulmasi planlanan kontrol edici ipucunu
belirlemek,

3 | Sunulacak ipucunun nasl siliklestirilecegine iligkin bir siliklegtirme
yontemi belirleme,

4 | Cocugun dogru tepki, yanls tepki ve tepkide bulunmama durumlarinda
O0gretmenin verecegi uygun tepkilerin neler oldugunu belirlemek,

5 | Ogretilmesi planlanan davranig/beceriyle iliskili olarak dogru veri
toplama sistemine karar verme ve belirleme ve

6 | Ogretim uygulamasini gergeklestirme, verileri kaydetme ve cocugun

sergiledigi performansa iliskin diizenlemelerde bulunma




EK.7 Sosyal Gegerlik Goriismesi Soru Formu

Goriisiilen Kisinin;
Adi-Soyadz:

Yasi:

Meslegi:

Enstitiiden Hizmet Alma Siiresi:

1. Bu calismada kiigiik grup igerisinde akilli tahtada ¢ocugunuza dijital

oyun oynama becerisinin 6gretimi hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

2. Bu galismada kiiciik grup igerisinde ¢ocugunuza gozleyerek 6grenme
yoluyla farkh bir dijital oyunun (arkadasinin oyunu) kazandirilmasi

hakkinda ne diistintiyorsunuz?

3. Cocugunuzun hali hazirda egitimine devam ettigi simifinda ve grup
icerisinde etkilesimli olarak oyun oynama becerilerini kazandig1r bu

calismaya katilmasi hakkinda ne diistintiyorsunuz?

4. Sizce c¢ocugunuzun bu calisma kapsaminda o6grendigi dijital oyun
becerisinin giinliik yasamina ve diger gelisim alanlarina olumlu katkis1
olacaginmi diistinliyor musunuz? Yanitiniz ‘Evet’ ise nasil bir katki

saglayacagini diistiniiyorsunuz?

5. Arastirmamiz basladigindan bu yana ¢ocugunuzun kazandig: becerileri

glnliik yasaminda kullandigini gozlemlediniz mi?

6. Gergeklestirilen bu ¢alismanin olumlu buldugunuz yonleri nelerdir?

7. Gergeklestirilen bu ¢alismanin olumsuz buldugunuz yonleri nelerdir?

8. Cocugunuzun gelecekte bu ¢alismaya benzer baska ¢alismalara

katilmasini ister misiniz?
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