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Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkogretimde temel sanat elemanlarimin o6gretiminde etkililigini ortaya c¢ikarmanin

amaclandig1 bu arastirma, tek grup dntest-sontest modelinde desenlenmistir.

Aragtirmanin calisma evrenine 2004-2005 oOgretim yilinda Eskisehir Ozel Cagdas
[Ikdgretim Okulu’nun {igiincii smifinda 6grenim goérmekte olan toplam 18 6grenci
secilmistir. Aragtirmanin belirlenen amaca ulagmasi i¢in gerekli olan veriler, arastirmaci
tarafindan grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilen ve temel sanat elemanlari
konusuna iligkin etkilesimli gesitli uygulamalar1 kapsayan Temel Sanat Elemanlari
CD’si, Temel Sanat Elemanlar: Basar Testi ve Etkilesimli CD Ile Ogrenmeye Iliskin

Osrenci Goriigleri Anketi ile toplanmustir.

Arastirmanin veri toplama aracinin giivenirligini belirlemek amaci ile yapilan Cronbach

Alpha i¢ giivenirlik katsayis1 hesaplamasinda elde edilen deger .78 olarak bulunmustur.

Arastirmada uygulama araci olarak, arastirmaci tarafindan grafik tasarim ilkelerine
dayal1 olarak, temel sanat elemanlar1 konusuna iligkin etkilesimli ¢esitli uygulamalar
kapsayan ilkogretim oOgrencilerine doniik bir “Temel Sanat Elemanlar1 CD’si
gelistirilmistir. CD’nin tasarim1 May1s 2004-Kasim 2004 tarihleri arasinda yaklagik alti
aylik bir donemde gergeklestirilmistir.
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Etkilesimli egitim CD’si; “Adobe Photoshop CS 8.0, Adobe Illustrator 10.0, Adobe
Imege Ready CS 8.0; Macromedia Director MX, Macromedia Flash MX, I Movie, Gold
Wave 5.10 ve All Sound Recorder 1.00” programlar1 kullanilarak gerceklestirilmistir.

Aragtirma i¢in gelistirilmis olan araglar, aragtirmanin ¢alisma evrenine secilen Eskisehir
Ozel Cagdas Ilkogretim Okulu iigiincii sinif dgrencilerine 6 Mayis-17 Haziran 2005

tarihleri arasinda uygulanmstir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin veri toplama araglarinda yer alan sorulara verdikleri
yanitlar, kimi istatistiksel yontemler kullanilarak ¢éziimlenmistir. Arastirmanin amacina
yonelik ilk sorunun yanitlanmasinda iligkili (es) orneklem t testi (Paired Samples t-
Test), Aritmetik ortalama (X), Standart sapma (S) degerleri, ikinci sorunun
yanitlanmasinda korelasyon katsayis1 degeri (Pearson Correlation) ve {igiincli sorunun
yanitlanmasinda da frekans (f) ve yiizde (%) degerlerinden yararlanilmistir. Arastirma
verilerinin istatistiksel ¢ozlimlemelerinde “SPSS 10.0 for Windows” paket programi

kullanilmastir.

Arastirmada yanit1 aranan sorular dogrultusunda, 6grencilerin arastirmanin veri toplama
araclarina verdikleri yanitlarin ¢oziimlenmesi sonucunda asagidaki temel sonuglara

ulasilmustir:

Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasinin 6grenci basarisini

artiran bir etmendir.

Ogrencilerin son test ve Ogrenmenin kaliciligi testi puan ortalamalar1 arasindaki
korelasyonunun yiliksek olmasi, 6grenmenin yiliksek diizeyde kalicilik tasidigim

gostermektedir.

Ogrenciler, etkilesimli egitim CD’si ile dgrenme konusunda oldukga biiyiik 6l¢iide

olumlu goriislere sahiptirler.
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ABSTRACT

EFFECTIVENESS OF INTERACTIVE EDUCATION CD DESIGNED THROUGH
THE GRAPHIC DESIGN PRINCIPLES ON TEACHING THE BASIC ART
ELEMENTS IN PRIMARY SCHOOLS

Suzan Duygu ERISTI

Department of Fine Arts Education
(Fine Arts Education)

Anadolu University Institute of Educational Sciences, November 2005

Supervisor: Dog. Fethi KABA

The research focuses on the effectiveness of interactive education CD which was
designed by the researcher through the graphic design principles on teaching the basic
art elements in primary schools. Pre test-post test design was used for the research.
Eighteen third grade students at Private Cagdas Primary School in Eskisehir were

assigned as the sample of the research.

Research data was collected by the interactive ‘Basic Art Elements CD’ which was
designed through the graphic design principles and which includes various applications
on basic art element subjects, a Basic Art Elements Achievement Test and a Student

Ouestionnaire on learning with interactive CD.

Internal Consistency Coefficient of Cronbach Alpha for the Reliability of Basic Art
Elements Achievement Test is .78. The ‘Basic Art Elements CD’ and the Student

Ouestionnaire were also checked for validity by expert views.

The ‘Basic Art Elements CD’ which includes various applications on basic art elements
subject, was designed in six months, between May 2004 and November 2004. The
‘Basic Art Elements CD’ was desgned by “Adobe Photoshop CS 8.0, Adobe Illustrator
10.0, Adobe Imege Ready CS 8.0; Macromedia Director MX, Macromedia Flash MX, I
Movie, Gold Wave 5.10 ve All Sound Recorder 1.00” programs.



The research tools developed for data collection were applied to Private Cagdas Primary

School third grade students between May 6 and June 17.

The data collected were analyzed through statistical analysis methods. For the firs
research question, Paired Sample t Test, Arithmetic Mean (X), Standart Deviation was
used. For the second research question, Pearson Correlation Coefficiensy was
computed. For the third research question, Frequency (f) and percentage (%) values

were used.
The results of the analayses showed that:

Using interactive education CD designed through the graphic design principles on
teaching ‘Basic Art Elements’ in primary schools increased the learners’ level of

achievement.

High correlation between post test and the retention test showed a high level of

retention.

Finally, students had positive views on learning with interactive education CD.
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ONSOZ

Yirmibirinci yiizyila damgasini vuran teknoloji, ¢esitli uygulamalarla egitim diinyasinin
da temel yapi taglarindan biri konumuna gelmistir. Modern yasamin vazgecilmez
Ogeleri olan teknolojik araglar, sahip olduklar1 bir¢ok iistiinliik ve sagladiklar1 katkilar
nedeni ile Ogrencilerin derslerdeki 6grenim deneyimlerinin sekillendirilmesinde de

yayginlikla kullanilmaktadir.

Etkilesimli egitim ortamlarinin sanat egitimi siirecinde de ise kosulmasinin kaginilmaz
bir zorunluluk oldugu sdylenebilir. Sanat egitimi, biiyiik dl¢iide gorsel bir alan olmasina
karsin, ozellikle 6gretim siirecinde geleneksel egitimin sinirliliklar ile kars1 karsiyadir.
Oysa teknolojik arag-gere¢ kaynaklarla desteklenmis etkilesimli bir smif ortamu,
geleneksel 0gretimin sinirliliklarii ortadan kaldirarak 6grenciye gorsel-isitsel agirligi

daha fazla olan bir 6grenme ortami1 sunabilmektedir.

Teknoloji ile desteklenmis sanat egitimi siireci, 0grencilerin sanatsal siireclere yonelik
ilgi gelistirmelerini olanakli kilacagi gibi, Ogrenci 6grenmelerinin niteligine de

dogrudan etki etme giiciine sahip bir yapiy1 sekillendirebilecektir.

Arastirmada, ilkogretim basamagi birinci kademesinde sanat egitimi siirecini teknoloji
destegi ile daha etkili hale getirmeyi amaglayan “Temel Sanat Elemanlar1” konulu bir

arayliz (etkilesimli CD) gelistirilerek, 6gretimde etkililigi sinanmuistir.

Doktora tez galigmalarinin akademik calisma yasaminin olduk¢a yogun bir emek ve
uzunca bir zaman gerektiren, yorucu bir agamasini olusturdugu bilinen bir gercektir.
Ancak; ortaya ¢ikan iirlin, tlim bu yorgunluklari kisa stirede hakli bir gurur ve gecmise

doniik tath bir tebesslime dondiirebilmek icin yeter kosuldur.

Aragtirmacinin adin1 tasiyan bu {iriinlin ortaya c¢ikmasinda emek harcayan kisileri
unutmamak gerekir. Arastirmanin gergeklestirilmesi siirecinde tez danismanim olarak
stirecin yliklinii benimle paylagan hocam Sayin Dog. Fethi Kaba’ya, birikiminden
stirekli yararlandigim hocam Sayin Prof. Oya Kinikli’ya; tez izleme jlirimde yer alarak
vermis oldugu degerli katkilarindan dolay1 hocam Sayin Dog¢. Dr. Esmahan Agaoglu’na,

stirecin her asamasinda destek ve yardimlarini gordiigiim, birlikte olmaktan biiyiik
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mutluluk duydugum degerli esim Dr. Bahadir Eristi’ye, aileme, tiim hocalarima ve

calisma arkadaslarima tesekkiir ederim.

Eskisehir, 2005 Suzan Duygu Bedir Eristi
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Birinci Boliim
GIRIS
I¢inde bulundugumuz yirmibirinci yiizyilda, uluslarin gelismislik diizeylerini belirleyen
onemli etmenlerden birisi de sahip olduklar1 insan giiciiniin nitelikleridir. Bilimsel,
teknolojik, ekonomik ve kiiltiirel boyutlar basta olmak {izere, yasamin her alaninda,
kendisini ¢agin gerekleri dogrultusunda donatmis ve ayni zamanda bulundugu ortamin

gelismesine de katki saglayan nitelikli insan giicline olan ihtiya¢ her gecen giin giderek

artmaktadir.

Bu ortam i¢inde de egitim kurumlari; uluslarin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel yonden
devamliligin1 saglama, bireylerin sosyallesmesini gerceklestirme, onlara toplumun
kiiltiirinii aktarma, yetistirdigi kusagin toplumun siyasal yapisina uyumunu saglama,
liderlik yeteneklerine sahip gencleri ortaya ¢ikarma, nitelikli insan giiciinii yetistirme
gibi islevleri gerceklestirmekle yiikiimlii 6zel bir konuma sahiptirler (Bursalioglu, 1998,
s. 37). Egitim sistemi her boyutu ile insan yetistiren biiyiik bir kurum olarak ele
alindiginda, nitelikli insan giicii yetistirme, egitimde nitelik gelistirmede basta gelen
unsurlar arasindadir (Bircan, 1991). Insan giiciiniin cagin gerekleri dogrultusunda
nitelikli yetistirilmeleri, egitim kurumlarinin temel sorumluluklarindan birisidir. Hemen
her toplum bireyleri egiterek, onlarin toplumla uyumlu ve toplumsal gelismeye katkida

bulunmalarini saglamay1 amaglamaktadir (Halis, 1999).

Egitim sistemlerinin nitelikli insan giicli yetistirme gerekliliginin temelinde bireylerin
toplumsal yasayisin bir parcasi olarak beklentilere yanit veren, toplumsal ortam
icerisindeki sorumluluklart dogrultusunda yaratici, i¢inde bulundugu cagi tantyan ve

dogru tanimlayan bireyleri topluma kazandirma hedefi yatmaktadir.



Bir iilkeye ait toplumsal kiiltiir ve diizenin yani1 sira diinyadaki toplumsal, kiiltiirel,
teknolojik ve ekonomik gelismeleri yakindan izleyerek aktarma ve bu yolla toplumun
ilerlemesine katkida bulunma da egitim Orgiitlerinin  goérevleri arasindadir

(Biiytikkaragoz ve Kesici, 1998).

Egitim kurumlarinin varligint siirdiirebilmesi i¢in toplumun o6zelliklerini korumasi,
yasamsal islevini siirdiirebilmesi i¢in de kendini yenilemesi gerekir (Alicigiizel, 1998,
ss. 17-18). Degisme ve yenilesmenin c¢ok hizli yasandigi diinyada, degisme ve
gelismeleri izleyen bireylerden ¢ok degisme ve gelismelerin yaraticist ve baslaticisi
bireylerin egitim yoluyla yetistirilmesi daha biiyiikk 6nem kazanmaktadir. Egitimin bu
tir bir gelisimi yakalayabilmesi ve siirdiirebilmesi, siirekli arayiglarla degisimi
saglamak i¢in yenilesmesiyle miimkiindiir. Bir bagka deyisle degistirmek icin egitimin
de degismesi gerekmektedir (Acikalin, 1995). Egitim ve teknoloji, bireylerin
yasamlarini, uluslar arasindaki siyasal-ekonomik-kiiltiirel iligkileri ve toplumlarin
sosyal refah diizeylerini belirlemede en onemli etmenler arasindadir. Ozellikle
teknolojide yasanan degisim ve gelisimler egitimi, bagli olarak da toplumu
etkilemektedir. Bu nedenle de teknoloji ve egitim birbirleriyle dogrudan ilintili

kavramlardir (Ozkul ve Girginer, 2001; s. 107).

Teknolojiye sirt gevirip gormezlikten gelmek ya da teknolojinin tutsakligina diismemek
icin; onu tantyan, gelistirip yonlendiren ve yaratan insanlar yetistirmek, ¢agdas egitimin
birincil gdrevlerinden biri olmasi gerekir (Ulug, 1997). Bu nedenle egitim kurumlari
teknolojik gelismeleri yakindan izlemeli ve teknolojik olanaklardan etkili bir sekilde

yararlanabilmenin yollarini aramalidir.

Teknolojik gelismeler, etkilerinin hissedildigi her alani yeniden big¢imlendirmekte ve
nitelikli hale getirmektedir. Bu dogrultuda teknolojik gelismeleri niteligini artirmak
amaciyla benimsemek, c¢agdas toplumun ve toplumsal kurumlarin yeniden
bicimlenmesinde birer ara¢ olarak kullanmak kag¢milmazdir. Toplumsal kurumlarin
temelindeki egitim ortamlar1 ve teknoloji iliskisi son derece Oonem tasimaktadir.
Teknoloji igerigindeki her olanak egitim ortamlar1 i¢in cagdas diinyaya agilimin

kanitidir.



Teknolojik gelisim siireci ve bu siirecin yansimalar1 dikkate alindiginda ortaya ¢ikan
sonug; gelecegin okulunun bilgisayar destekli olacagidir. Bu egitim bi¢imi, hig
kuskusuz, yeni egitim sisteminin yanisira, yeni egitimci ve uygulayici profilinin ortaya
cikacagini da gostermektedir. Artik egitimciler, 6grenmeyi, bulus yapmayi, diisiinmeyi,

denemeyi 6greten konumdadirlar (Gokaydin, 2003).

Teknoloji destekli egitim ortamlarinda dgrenciler, bireysel egitim olanagina sahiptirler.
Egitim ortami, yalniz sinif ile sinirli kalmamakta; 6grenciler sayisal ortamin sagladigi
Olciide genis bir 6grenme ortami ile karsi karsiya bulunmaktadirlar. Teknoloji destekli
egitimin basarty1 artirmanin yani sira Ogrencilerde iist diizey diisiinme becerilerinin
gelismesini sagladigi, dolayisi ile 6grencilerin ezberden ¢ok kavrayarak ogrendigi

goriilmistiir (Renshaw ve Taylor, 2000).

Teknoloji destekli egitim siirecinde dgrencilerin 6grenmenin merkezinde yer almalari,
bu sekilde 6grenmenin en biiyiik avantajidir. Ogrencilerin 6grenmeye yonelik olumsuz
bakis agilarini, tutumlarint ve isteksizliklerini ortadan kaldirmay1 hedefleyen teknoloji
destegi, 6grenmeyi bireysel farkliliklar dogrultusunda daha etkili ve dolayisi ile nitelikli

hale getirebilmektedir.

Egitim ortamlarinda teknolojik gelismeler kapsaminda bilgisayar, internet (sanal
ortamlar), egitim CD’leri, video konferanslar, mail gruplar1 gibi igeriginde grafik, ses,
metin, resim gibi olanaklar1 barindiran bircok egitim materyali giin gectikge

yayginlasarak dgrencilere sunulabilmektedir (Reeves, 2003).

Gilinlimiizde, bilgiyi tek bir kaynaktan alan ve ezberleyen bireyler yerine, tam aksine
bilgiye ulagsma yollarin1 bilen, bunlar1 kullanabilen ve karsilastigi sorunlar karsisinda
bilgiyi kullanarak ¢6ziim yontemlerini olusturabilen bireylerin yetistirilmesi
amaclanmaktadir. Bireylerin bu o6zellikleri kazanmalarinda, 6gretim teknolojileri
ilkelerine uygun etkin ve etkilesimli 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi biiyilk 6nem
tasimaktadir (Anglin, 1995, ss. 10-31). Egitimin terminolojik tanimlarinin ortak yonii;
bireyin kendisini yenilemesi, gelistirmesi, 6grenmesi islevlerini materyal ve teknoloji
kullanarak ogrenme giidiisii ve fiili ile gergeklestirmesidir. Ogretmen ve ogrenci
arasindaki temel iliski degismektedir. Teknoloji, &grenciye kendi Ogrenmesinin

kontroliinii vermektedir. Yeni teknolojiler 6grencilerin bilgiye kolaylikla erismelerini



saglamakta ve bu siire¢ aym zamanda Ogretmenler tarafindan da kontrol

edilebilmektedir (Rakes, Flowers ve Cakes, 1999).

Egitim ortamlarinin gercek yasamla benzerlik géstermesi, 6grenilecek olani 6grenci igin
somutlastirmasi ve anlamli hale getirmesi, etkilesimi olanakli kilmas1 6grenci basarisini
artirmada en 6nemli etkenlerin basinda gelmektedir. Boyle bir yaklasima uygun olarak
O0grenme ortamlarinin ve etkinliklerinin tasarlanmasinda sistematik ve gercekgi bir

anlayisin uygulanmasi gerekmektedir (Seels ve Richey, 1994, ss. 4-22).

Teknoloji destekli etkilesimli 6grenme ortamlari, 6grencilerin gorsel-isitsel materyaller,
etkilesimli oyunlar, simiilasyonlar, benzetmeler gibi yontemler ile yasayarak
ogrenmelerini saglamaktadir. Dolayisi ile etkilesimli 6grenme ortamlari, 6grenilenlerin
anlamlandirilmas1 siirecinde ve oOgretim hedefi dogrultusunda Ogrencide beklenen
degisimin olusturulmasinda daha etkili ve kalict olabilmektedirler. Ogrencinin yalniz
tek kaynaktan bilgi edinmesi s6z konusu degildir. Etkilesimli 6grenme ortaminda
bireysel farkliliklar dogrultusunda Ogrencilerin ilgi ve beklentileri kapsaminda
gelistirilen farkli 6grenme yontemleri oldugu icin 6grenme farkliliklar 6grenciler i¢in
bir sorun olmaktan ¢ikmaktadir. Ogrenciler, 6grenme hizlari, gorsel dgelere ilgileri,
oyunlara yonelik ilgileri, isitsel ve yazili metinler ile Ogretilenlere yonelik ilgileri,
canlandirmalar ile 68renmeye yonelik ilgileri gibi bir ¢esitlilik igerisinde bireysel

farkliliklarina uygun bir 6grenme ortamini tercih edebilme sansina sahiptirler.

Etkilesimli ortamlar, sahip olduklar1 potansiyel ile, 6grencilere farkli yollarla 6grenme
ve bilgiye ulasma imkanlari saglamakta ve bu noktada geleneksel uygulamalardan
bliylik farkliliklar gostermektedirler (McCorduck, 1994, s. 255). Bu konuda
aragtirmacilar arasinda goriis farklilign olsa da, gorsel ve isitsel medyanin egitim

uygulamalarindaki yeri 6teki uygulamalara gore tartismasizdir (Bolter, 1996, s. 261).



1.1. Tlkégretim Basamag Birinci Kademe Gorsel Sanat Egitimi Programlarinin

Ozellikleri

Sanat egitimi, gérmek ve hissetmek yani gorsel iligski, sanat eseri liretmek, sanat
tirlinlerini anlamak ve bilmek ve sanat iirtinleri gelistirmek ve olusturmak siireglerini
icerir. Anlamli bir sanat egitimi programi biitiin bu alanlardaki deneyimi icermek
durumundadir. Planlanmig bir sanat egitimi programi, okul dncesinden orta Ggretime
kadar her sinif seviyesi i¢in farkli 6nemde, derecede, yogunlukta ve gii¢liikte secilmis
ve diizenlenmis olmalidir. Sanat egitimi almis bir &grenci, sezgi, uygulama, deger
verme ve elestiri siiregleri dogrultusunda sanat siirecini anlamaya calisirken ufkunu

gelistirmelidir (Gaitskell ve digerleri, 1982).

[Ikdgretim gorsel sanat egitimi programlari; &grencilerin sanat konusunda Kkisisel
karakterlerini yapilandirabilecekleri sanatsal etkinlikler ve {iriinler olusturabilecek
yeterlilik, beceri ve bilgi kazanmalarini amaglamaktadir. Ilkdgretimde sanat egitimi
programlarinda, basitten karmasiga dogru bir 6grenme siireci gergeklestirilmektedir.
Etkili, kavranmas1 zor olmayan teknik ve uygulamalarla baslayan siire¢, 6grencilerin
sanatsal ortamin zenginliklerini anlamlandirabilecekleri ve sanat egitimi siirecindeki
uygulama etkinliklerini ¢esitlilikleri icerisinde degerlendirebilecekleri, yaratici
potansiyellerini ortaya ¢ikaran dgretim ortamlar: ile devam etmektedir. Ilkogretimde
sanat egitimi, farkli nitelendirmeler ile ders programinda yerini almaktadir. Ancak
icerik ve hedeflenen amag¢ dogrultusunda sanat kavraminin bir ¢ok sanat alaninin
icermesi nedeniyle ve arastirmada sanatin plastik sanatlar egitimi yonii ele alindigi igin

gorsel sanatlarda plastik sanatlar egitimi icerige daha uygun bir nitelendirmedir.

[lkdgretimde gorsel sanatlar egitimi; Ogrencilere Ogrenim siirecindeki en temel
gereklilik olan gozlem yapabilme ve gozlemlerini aktarabilme yeterliligi
kazandirmaktir. Bu yolla; cevrelerindeki objeleri, insanlari, mekanlari, daha once
yapilmis ¢alismalar1 ve yasitlarinin sanatsal etkinlikleri sonucu ortaya cikan {iriinleri
gbzlemleyen cocuklarin, kendi c¢alismalarini yaratma siirecine yonelik yeterlikleri
gelismektedir. Sanatgilarin ¢aligmalarini incelemek, tartismak 6grencilerin kendi gorsel
karakterlerini ve sanat dillerini olusturmalarinda ipucu olmaktadir. Daha ¢ok gozlem ve
arastirma daha farkli diisiincelerin ve imgelerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir

(Stolnitz, 1960, ss. 109-202). Bu nedenle gorsel sanatlar egitimi siirecinde 6grencileri



gozlem ve aragtirmaya sevk eden 6grenme ortami olusturmak, 6grencilerin ilgisini ve

motivasyonunu bu dogrultuda saglamak biiyiik 6nem tagimaktadir.

[lkdgretim sanat programlarmin olusturulmasinda 6grencilerin icinde bulunduklar:
donemin ilgileri baslangic noktasidir. Bu siirecte; kim (yas diizeyi), ni¢in (amag), ne
(uygulama), nasil (malzemeler), nasil daha iyi (gelisim) gibi sorular ile 6gretim
ortamlar1 gelistirilebilir ve 6grencinin ilgi ve beklentilerine karsilik veren 6grenme
ortamlar1 olusturulabilir. Bu durum ise 6grenme siirecinin etkililigini artirmaktadir

(Lanier, 1983, ss. 204).

Etkili sanat programlarinda 6grencilerin sanatla ilgili 6grenmeleri belirli bir yontem
tizerine odaklanamaz. Gorsel sanatlar egitimi siirecinde sanat iiretmekle ilgili
milkemmel ¢oziimler, kesin yontemler veya sonuglar yoktur. Bu durum, sanattaki
heyecanin, siirprizin, bilinmeyen olanaklarin bir pargasidir. Sanat yasantis1 ve tecriibesi
cocugun gelisimi icerisinde gereklidir ve gelisim siirecine 6zgiinliigli sunar. Bu siireg
cocugun yaraticiligini agiklamasina yardim eder, bir probleme ¢6ziim Onerileri
getirmelerini, diigiince gelistirme konusuna agik olmalarini, sezgisel ve sagduyulu

diisiinmelerini saglar, basarty1 gelistirir.

1.1.1. ilkégretimde Gorsel Sanat Egitiminin Onemi

Sanat, bireylerin biitiinsel gelisimleri i¢in biliylikk 6nem tasimaktadir. Ciinkii sanat
yaratan ve tasvirler olusturan diislincelerle, duygularla ve deneyimlerle gorsel olarak
ugrasir ve gorsel (gormekle ilgili olan) dili gelistirir, dokunma ile hissedilebilen
(dokunma duyusu ile ilgili) ve uzamsal (gorsellik iizerinde zihinsel oynamalar ve
degisimler olusturabilme yetenegi ile ilgili) yanitlar1 gelistirir. Sanat silirecindeki gorsel
zekay1 ve dili gelistirme, diger dillerde oldugundan daha rastlantisal bir olay degildir.
Bakma tecriibesi, yorumlamak ya da aciklamak, incelemek ve problemleri ¢dzmek,
gozde canlandirmak, kendi diislincelerimiz ve diisiincelerimiz i¢in uygun goriintiiler
bulmak gibi sanatsal Ogretim siirecleri dogrultusunda bireylerin duyarliliklart ve
algilama zenginligi gelistirilmektedir (Gentle, 1985). Sanatsal gelisim siirecinde edilen
duyarhilik, algilamada segicilik, olaylara elestirel yaklasma ve yorumlama, durumlar

karsisinda ilgili ve merakli olma gibi bireysel gelisimin temelini olusturan bir takim



Ozellikleri bireylere kazandirmaktadir. Sanatsal gelisim bu yoniiyle, bireysel ve

sonrasinda toplumsal gelisime katkida bulunmaktadir.

Sanat egitimi ile bireyler ilk defa ¢evrelerini tanima, algilama, anlamlandirma, gérme,
sembollestirme, yeniden diizenleme gibi davranis degisikliklerini igeren bir egitim
stireci ile karsilasmaktadirlar. Bu davranis degisiklikleri bireyde belirli bir 6grenim alani
icinde duyussal, biligsel, mantiksal, gorsel, sdzel davranig gelisimine ve bu gelisimlerin

gozlenmesine olanak tanimaktadir (Kinikli, 2005).

Gorsel sanatlar egitimi derslerinde, cocugun spontane bir bigimde ¢ocuklugundan gelen
yaraticiligin1 gelistirmek, ¢alismalarina firsat vermek yoluyla ¢ocukta ifade ve samimi
bir dogrultuda gelisim hedeflenmektedir. ifade yeteneginin gelismesi ise g¢ocuk
acisindan 6nemlidir ve onun ussal ve duygusal gelisimine katki saglar. Cocuk kendi
halinde ve kendi diinyasinda egitildigi zaman yapacag1 ¢aligmalarda 6zgiin olur (Ilhan,
2005). Dolayistyla sanat egitimi siirecinde amag, sanatci yetistirmek degil, elestirel
diisiinen, sanat1 ve sanat iirlinlerini anlayip anlamlandirabilen, estetik duyarliliga sahip
olan ve bu dogrultuda yaratici1 yoniinii ortaya ¢ikarabilen dolayisiyla c¢ok yonli
diisiinebilen, yargilayan, sorgulayan, giincellestirebilen, algilama ve sanatsal ifade giicli
yiiksek bireyler yetistirmektir (Kinikli, 2005). Ozellikle ilkogretimde gorsel sanatlar
egitimi, sanatsal gelisimin de Otesinde bireysel gelisime katkida bulundugu i¢in son
derece gerekli ve dnemli bir 6grenim siirecidir. Ogrenciler sanatsal 6grenim siirecinde
hem plastik 6geler anlaminda hem de diisiinen, algilayip yorumlayan, sorgulayan, ve
elestiren anlaminda kendilerini ifade edebilme konusunda son derece sinirsiz anlatim
olanaklarina sahiptirler. Bu durum 6grenim ortamindaki bireysel farkliliklardan dolay1
ogrencilerin kendilerini ifadede karsilasabilecekleri zorluklar1 agmalar1 adina son derece
olumludur. Ciinkii sanat egitimi siirecinde 6grencilerin kendilerini ifade edebilecegi bir

yol mutlaka vardir.

Sanat egitiminin okul programlarinda énemli bir yere sahip olmasmin bir ¢ok nedeni

vardir. Linderman, bu 6nemi su sekilde ifade ediyor (Linderman, 1997, ss. 15-16):

e Sanat egitimi diislinceleri agiklamanin dogal yoludur, her ¢ocuk icin aciklamaya ve

aciklamalar dogrultusunda yanitlamaya olanak verir.



Icerik ve beceri gelisiminden olusan 6grenme konularmi ayirir ve biitiin diger okul

programlarinda bu dogrultuda yonlendirici olur.

Sanat egitimi, bireylerin hayal giicii, yaratic1 tavir, estetik duyarlilik dogrultusunda

kendi 6zglin potansiyellerini gelistirmesine yardimci olur.

Sanat egitimi siirecleri, yaratici problem ¢oziimii ve diislinme alanmidir. Yeni
diisiinceler, buluslar, orijinallik, beklenmeyen sonuglar, bagimsizlik, kesif,
arastirma, acik distlincelilik, diistince aligverisi, hayal giicii, esneklik, kisisel
aciklamalar, bireysel hayal giicli, risk alma, deneme ve yanilma, kisisel gelisim,
karar verme ve kararlar1 sorgulama siireglerinin yasandig1 bir diisiinme ve yaratma

alanmidir.

Yaratic1 problem ¢6zme becerisini gelistirerek, 6grencinin okul icinde ve giinliik

yasamda diisiinme yetisini kullanabilme yeterliligini artirir.

Ogrencilerin dikkat etme, algilama, bellek, hayal giicii, bulus becerisini; alg1, sezgi

ve kavrayisini artirir.

Sanat 6gretimi siirecinde kars1 karsiya bulunduklari 6grenme ortaminda maddelerin
ve olaylarin farkliliklart ve kullanimlarini bilme, 6grencilerin aligkanliklarin1 yagam

deneyimlerine yansitmalarini olanakli kilar.

Ogrencilerin estetik duyarliligi; tamamlama, diizenleme, yaratma ve gelistirme gibi

cozlimler ile giinliik yagamlarina yansitmalarini saglar.

Sanat sozlii ya da davranigsal olarak iletisimin bir yoludur ve dgrencilerin iletigim

becerisini gelistirir.

Estetik duyarhiligi gelistirir; sanatsal kavramlar hakkinda kiiltiirel bir altyapi

olusturabilirler.

Ogrenciler sanatsal becerilerini gelistirme, 6zel sanat siire¢ ve tekniklerini 6grenme,
sanatcilart ve kendi ¢alismalarin1 degerlendirebilme yeterliligi, sanat akimlari, sanat

form ve stillerini 6grenme olanaklarina sahip olurlar.



e Oprenciler, yasam ve sosyal ¢evre igerisinde sanatin ne derece onem tasidigini

kavrarlar.

e Sanat 0gretimi siirecinde kazandiklari estetik duyarliliklari kendi yasamlarina ve
yasamlarinin her alanina yansitabilirler (mimari, i¢ mekan diizenlemeleri, giyim,

cevre diizenlemesi gibi).

e Kigsisel deger, basar1 ve davranislar konusunda bireyin kendi &zgilivenini

gelistirmesini saglar.
e Bireylerin sanatsal yaratma siirecinin eglence ve sevincini yagamalarini saglar.

e Bireyler, sanat egitim siirecinde yapilan bir isi bitirmenin memnuniyetini yasarlar ve
bu memnuniyetin sonucu olarak yapilan bir isi bitirme gerekliligi diisiincesi

yasamlarinin bir parcasi haline gelebilir.

e Tarih, kiiltiirler ve farkliliklar ile ilgili farkindaliklar ve bu 6gelerin toplumsal yasam

icerisindeki degerini anlamaya yonelik tavir gelistirebilirler.

1.1.2. ilkégretim Basamag Birinci Kademe Gérsel Sanat Egitimi Programi

Tiirkiye’de, 2005-2006 Ogretim yilindan itibaren uygulanmak iizere ilkogretimde
“Resim-is” dersinin ismi “Gérsel Sanatlar” olarak degistirilmistir. [lkogretim
okullarinda 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. smiflarda zorunlu dersler arasinda Gorsel Sanatlar
adiyla programa yerlestirilen derste, daha onceki yillardaki resim-is dersi programinin
uygulanmasina karar verilmistir. Ayrica, 1, 2 ve 3’ncii siniflarda haftada 1’er saat olan
resim is dersi 2 saate ¢ikarilmus, 4, 5, 6, 7 ve 8’inci siniflarda ise 1’er saat olarak

belirlenmistir (MEB, 2005).

[lkdgretim okullarinda gorsel sanatlar egitimi ders igeriginde iki ve ii¢ boyutlu
calismalar ve uygulamalar yer almaktadir (iki boyutlu ¢alismalar, resimsel ¢alismalar;
lic boyutlu c¢alismalar da; heykel, kabartma, tasarim ¢alismalarini anlatmak igin
kullanilir). Ders igerigi; iki boyutlu ¢alismalar olarak adlandirilan iki boyutlu yiizey
tizerinde olusturulan sanatsal etkinlikler kapsamindaki ¢izgisel ve renkli c¢aligsmalari

icerir. Cizgisel calismalara ilkogretimin her asamasinda yer verilmesi son derece



onemlidir. Cizgi ¢alismalar1 ¢izmeye dayali uygulamalar1 kapsar. Cizme uygulamalari
kursun kalem, kuru boya, pastel boya, fiizen, renkli tebesir vb. bir c¢ok geregle
gerceklestirilebilir. Renkli calismalar ise 6grencinin resim derslerindeki dinamiklerini
ortaya c¢ikarmada, ilgiyi artirmada ve gorsel cesitliligin olusturulmasinda ¢ok cesitli
teknik ve malzeme kullanilmasina (sulu boya, pastel boya, guvas boya, kuru boyalar

vb.) olanak tanidigi i¢in son derece 6nemlidir.

Sanat egitimi derslerinde ii¢ boyutlu ¢alismalar olarak adlandirilan ¢alismalar, seramik,
heykel, tasarim gibi uygulamalari igerir. Ug boyutlu ¢alismalarda gorsel algilama ile
birlikte dokunsal algilama egitimi ger¢eklesmektedir. Cocuk, ii¢ boyutu algilama ve
bicimsel olarak anlatma egilimindedir. Ozellikle ilkdgretim siirecinde iic boyutlu

calismalara ¢ocuklar oldukga ilgi gdstermektedirler.

[Ikdgretim déneminde ¢ocuklarn kiiltiir ve sanat ortamlarina yonelik olarak ilgilerini
cekerek bu ortamlarin degerlerini kavramalarini saglamak amaciyla eser inceleme resim
dersi programlarinda yer almaktadir. Cocuklar bdylece sanatsal ve kiiltiirel degerlere
kars1 daha ilgili olma egilimi gdstermekte, sanat eserlerinin korunmasina,

yayginlagmasina ve gelismesine duyarli olmaktadirlar (MEB, 1992, ss. 5-11).

[lkdgretim basamagi birinci kademe ders programlarinda sanat egitimi programlari;
sanat egitiminin Onemi, estetik duyarlilik ve begeninin ortaya ¢ikarilmasi ve beceriye
dontistiiriilmesi, sanat tarihi ve sanat elestirisi dogrultusunda sanatsal kuram, olgu ve
sanatsal yaklagimlarda elestirel diistinmenin kavratilmasi1 konularinda yeterlilik,
uygulamal1 egitim siirecinde sanatin dili, islevleri, bireyin kendini ifadesindeki dnemi,
Ogrencinin gorsel algilama siireci ve algilarin yansitilmasinda uygulamanin 6énemi ve
uygulama siirecinin 6grencinin fiziksel gelisim siirecine gore gosterdigi degisim ve

gelisim siireclerinin 6grenci lizerindeki etkisini icermektedir.

[lkdgretim basamag: birinci kademede sanat egitimi programlari, dgrencilerin estetik
duygu, diisiince ve becerilerini, sanat1 analiz etme, yargilama, degerlendirme, anlatma
ve uygulama siirecleri dogrultusunda sanat yoluyla ifadesine olanak tanimaktadir. Sanat
egitimi programlari, sanatin temel kavramlari, uygulama siire¢ ve teknikleri (sanatin
elemanlar1 ve ilkeleri, suluboya, pastel, yagliboya, guvas ve kolaj teknikleri vb.)

konusunda Ogrenciye sanatsal duyarlilik ve yeterlilik kazandirmaktadir. Sanatsal
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duyarlilik yaninda sanatsal 68renme siireci, bireysel ve toplu etkinlikler ile bireysel
gelisim, kendini ifade, Ozgiiven konularinda Ogrencilerin gelisimlerine katkida

bulunmaktadir.

Sanat egitimi dersleri ile 6grencilerin yaratici giiglerini ortaya ¢ikarmasini saglamak,
yaraticiligin ortaya c¢ikarilmasmna ve yonlendirilmesine yardimci olan kosullar
hazirlanmaktir. Yaratici gii¢lerin yonlendirilmesi ve estetik duyarlilik kazandirilmasi
egitim silirecinde ilk cocukluk doneminden itibaren gergeklestirilmekte ve bireysel
gelisim siirecinde anlamli hale gelmektedir. Bu nedenle sanat egitiminin bir diger
onemli amaci da ogrencilerin sanatsal yetileri ve duyarhiliklarini tanimak ve bu
dogrultuda yonlendirmektir. Sanat egitimi siirecinde her 6grencide kendini ifade etme
egilimi vardir. Bu nedenle sanat egitiminde dnemli olan dgrencinin kendini ifade etme
egilimi dogru yodnlendirmek, yeteneklerine ve yeterliliklerine uygun, bireysel
farkliliklarini goz 6niinde bulunduran bir dgrenim siireci hazirlamaktir. ilkdgretim sanat
egitiminin bir diger amaci da her 6grencinin ilgi ve beceri diizeylerinin farkliliklarindan
yola c¢ikarak bu farkliliklarin olusturdugu her sanatsal etkinliklerin 6nemi ve
gerekliligini  vurgulamak ve bu konuda Ogrenciyi sanatsal iiretim slirecine
yonlendirmektir. Ogrencilerin sanat egitimi uygulama siirecindeki sinirsizligi, estetiksel
duyarhiliklarinin belirli kaliplalar sokulmadan aktarimina olanak taniyan bir ortamda
olusturulan bir sanatsal egitim siireci, ilkdgretim sanat egitiminin temel

amaclarindandir.

Milli Egitim Bakanligi Resim-is dersi kilavuzunda Resim-is dersinin genel amaglar1 su

sekilde siralanmaktadir (MEB, 1997, s. 16-17):

1-Tiirk Milli Egitiminin amaglart dogrultusunda giizel sanatlarla ilgili bilgileri
kazandwrabilme.

2-Sanati gorsel bir iletisim formu olarak kullanmada ve degerlendirmede giiven ve
yeterlilik kazanmalari i¢in ogrencilerin gorsel okur-yazarligini saglayabilme.

3- Sanatsal yaraticiligi gelistirebilme.
4-Her alanda kullanilabilecek yaratict davraniglar gelistirebilme.

5-Diisiinceleri gerceklestirebilmek ve sanat eserlerini tiretebilmek amaciyla bireysel
anlayis ve teknik yeteneklerini gelistirebilme.

6-Estetik duygularin gelistirilmesi yoluyla,sanat ve tasarimla ilgili olarak bilingli estetik
hiikiimler vermelerini saglayabilme.

7-Ozgiin diigiinme,iiretme ve deneme kapasitelerini gelistirebilme.
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8-Diizensizliklerden rahatsiz olmasint ve cevresini giizellestirmesini saglayacak estetik
kisilik kazandirabilme.

9-Sanat yoluyla ifade imkani vererek ruh saghgina yardimci olabilme.
10-Ogrencilerin kendilerini ispatlamalarina ve kendilerini bulmalarina imkén taniyabilme.

11- Ogrencilerin hayatlar: boyunca sanat yapan iireticiler veya sanati bilingli izleyen
tiiketiciler olarak iginde yasadiklar: kiiltiire katkilarini saglayabilme.

12- Bireysel veya grup c¢alismalarinda sorumluluk ve is  birligi dayanisma
anlayisini; birbirleri arasinda sevgi,saygr ve yardimlagma gibi duygu ve davramslari
gelistirebilme.

13-Sanatin 6zgiinliik oldugunu ve hayata olan katkisini kavrayabilme.
14-Sanatsal yaratma hazzini duymasini ve sanatciyt takdir etmesini saglayabilme.
15- Bicimsel anlatimla ilgili teknik bilgi ve beceriler kazandirabilme.
16-Tasarima yénelik hayat giiciinii gelistirebilme.

17-Tarihi éren yerlerini ,anitlari, miizeleri, tasarim stiidyolarini tantyabilme.

1.1.3. iIkégretim Basamag Birinci Kademe Ogrencilerinin Gelisim Ozellikleri

Bireyler fiziksel olarak diinyaya geldikleri andan itibaren egitimin siirdiiriilebilirligi
dogrultusunda okul ve dahil olduklar1 toplum gereklilikleri ile bir gelisim siireci
gerceklestirmektedirler. Bu gelisim fizyolojik, duygusal ve zihinsel olarak belirlenen
bireysel farkliliklar dogrultusunda kisiden kisiye kimi farkliliklar da gosterebilmektedir.

Cocuk gelisiminin genel 6zellikleri su sekilde agiklanmaktadir:
Bilissel gelisim ozellikleri; .

Biligsel gelisim teorisinin kurucusu Jean Piaget tir. Piaget dogumdan 14-16 yasa kadar
ortaya ¢ikan, biligsel gelisimin dort dnemli asamasim tammlamaktadir. Birinci asamada
(0-2 yas, duyusal-motor dénem) ¢ocugun égrenme sitili baskin bir sekilde somut ve aktiftir.
Ogrenme hissetme, dokunma, elle tutma yoluyla baskin bir sekilde en aktiftir. Temsil
davramsa dayalidir. Ornegin, “bir cukur, kazmaktir”. Bu periyodun en biiyiik basarisi
yonlendirilen amag davramgin gelisimidir. Bu donemde ¢ocuk yerlestiren dgrenme sitiline
sahiptir. Ikinci asamada (2-6 yas, islem éncesi dénem) cocuk kendi somut yonlendirmesine
(orientation) sahip olur, fakat davramiglarini igsellestirmeye basladigi igin yansitici bir
yonlendirme gelistirmeye bagslar. Ogrenme, gézlemler ve imajlarin kullanimasiyla baskin
bir sekilde dogada ikoniktir. Bu asamada c¢ocuk degistiren 6grenme sitiline sahiptir.
Ugiincii asamada (7-11 yas, somut islemler donemi) yogun bir sekilde soyut sembolik
giiclerin gelisimi baslar. Bu asamadaki 6grenme sinif ve iliskiler mantigiyla yonetilir. Bu
asamada ¢ocuk tiime varimsal giiclerin geligimiyle mevcut yasantisal diinyasindan
bagimsiziigint artirwr. Somut iglemler déneminde ¢ocugun dgrenme sitili 6ziimseyen hdle
gelir. Piaget’'nin son biligsel gelisim asamasi (12-15 yas, soyut islemler donemi) ergenligin
baslangiciyla gelir. Bu asamada ergen somut islemlere dayali sembolik siirecten soyut
islemler donemi olan temsili mantigin sembolik siirecine ilerler, daha aktif bir
yonlendirmeye doner (Peker, 2003).
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Bu belirlemeler 1s18inda bireyin i¢inde bulundugu ortami anlamlandirmaya yonelik
anlamak, tanimak ve Ogrenmek gibi siirecleri kapsayan zihinsel davranig siirecleri

biligsel gelisim siireci olarak nitelendirilebilir.

[Ikdgretim 6grencilerinin bilissel gelisim 6zellikleri dikkate alindiginda, kavram
olusturma, sembollestirme, smiflandirma, kavramlara yonelik problem olusturma ve
¢oziimleme ve hatirlama egilimleri, i¢cinde bulunduklar1 biligsel gelisim &zellikleri
dogrultusunda degiskenlik gostermektedir. Biligsel gelisim 06zellikleri degisim
gostermekle birlikte ilkdgretim siirecinde parcadan biitiine giden, soyut kavramlarin
somut cagrisimlarla kavratildigi, 6grencilerin yasadigi diinyadan cagrisimlar yapan,
O0grenmenin, 6grencinin ilgisini ¢ekici bir takim ortamlarla 6zlimsetildigi bir 6grenme

siirecinin olusturulmasi 6nemlidir.

Duyussal gelisim ozellikleri; gocugun ilgi alanlarina, begenilerine, duygularina yonelik
davranis gelisimini ifade etmektedir. Sosyal etkilesim bu dogrultuda gergeklesir.
Zihinsel aktiviteler de bu ilgi, duygu ve heyecan durumlari dogrultusunda gerceklesir.
Duyussal gelisime yonelik bir olumsuzluk ¢ocugun bireysel egilimlerine ket vurur.

Duyussal davranis gelisimi ¢gocuklarin yasamina canlilik getirir (Yalin, 2004, s. 29).

Duyussal gelisim 6zellikleri diistiniildigiinde ilkogretim siirecinde 6grencilerin ilgisini
ve dikkatini ¢eken, heyecan uyandiran, bir 6grenme ortaminin varligir biiyiik 6nem
tasimaktadir. Ogrenme ortamlar1 aynmi1 zamanda dgrencilerin ilgi, dikkat ve heyecanlar

dogrultusunda olusturduklari problem durumlarina yanit verici nitelik tagimalidar.

Psiko-motor gelisim ozellikleri; belirli fizyolojik hareketlerin belirli bir sira beyin-kas
koordinasyonu dogrultusunda ortaya ¢ikan davraniglari ifade eder. Bu alan, ilk okul

ogretmenleri i¢in 6zellikle 6nem tasiyan bir 6gedir (Yalin, 2004, s. 29-31).

Psiko-motor gelisim 0&grencilere yonelik hazirlanan 6grenme ortaminin temel
belirleyicilerindendir. Ogretim materyallerini ~ kullanmaktan, 6grenme igerigini
algilamaya ve O6grenme sonucu davranis degisikliginin olusumuna kadar birbiri ile
baglantili siirecleri etkilemektedir. Etkilesimli 6grenme ortamina yonelik olarak
tasarlanan egitim CD’sinin etkililigi tasarimin Ogrencinin psiko-motor gelisimlerine
yonelik olarak tasarlanmasi ile ilgilidir. Ogrencilerin teknoloji destekli Sgrenme

ortaminda 6grenmeleri onlarin teknoloji olanaklarini nasil kullandiklar1 ve teknolojinin
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onlarin fiziksel gelisimlerine uyumlari ile de orantilidir. Ornegin; tasarlama siirecinde
mouse kullaniminin viicut hareketleri ile uyumu, bilgisayara yonelik egilimleri,
bilgisayar destekli tasarim ve olanaklarin kullaniminin 6grencilerin  psiko-motor

gelisimlerine uygunlugu gibi etmenler goz 6nitinde bulundurulmalidir.

1.1.4. Ilkégretim Donemi Cocuk Resimlerinin Gelisim Evreleri

Kirisoglu'nun, Lowenfeld’den aktardigina gore cocuklarin gelisim evreleri su sekilde

siralanmaktadir (Kirisoglu, 2002, ss. 75-96):
e Karalama evresi (2-4 yas)

e Sema Oncesi evre (4-7 yas)

e Sematik evre (7-9 yas)

e Ergenlik 6ncesi evre (9-12 yas)

e Mantik ¢agi (11-13 yas)

e Ergenlik krizi (13 yas ve sonrasi)

Karalama evresinde; cocukta algi gelismesine karsin ¢ocuk, algilar1 sunmada giicliik
yasar. Fizyolojik gelisiminin  elverisli olmamasi nedeniyle algiladiklarini
sembollestirerek cizerler. Cocuklar sema oncesi evrede Onem verdigi seylerin ve
cevresinin resmini yapmaktadir. Geometrik ¢izimler, dnemli gordiikleri kavramlar
abartarak ve kendilerince Onemsiz gordiiklerini yok sayarak resim yaparlar.

Resimlerinde dizlem bellidir.

Sematik donemde; cocuk resimlerinde bir degisim baglar. Artik resimlerinde goriilen
semalar c¢evrelerindendir. Cocuk gergegi yansitma egilimi igerisindedir. Cocugun
okuma yazma Ogrenmesi ile birlikte resimlerde yazinin kullanildigi goriiliir. Anlatmak
istediklerini yazi ile de desteklerler. Nesnelerin hareketlerini ¢izgileri ile gostermeye
calisirlar. Bu siirecte artik cocugun resimsel sorunlar karsisinda 6grenme ve ¢éziimleme

gereksinimi vardir.
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Ergenlik oncesi evrede; bu evre gerceklik donemi olarak da adlandirilmaktadir. Cocuk
resimlerinde cinsiyet ayrimlar1 goze ¢arpar, ilgiler ve egilimler bu dogrultuda degisir ve
cizdikleri resimlerde kendisini gosterir. Bu donemde gergeklige yaklasim s6z
konusudur. Gordiiklerini yansitma egilimleri yaninda daha 6zgiir ve bireysel egilimler

vardir. Renkleri oldukga iyi kullanirlar.

Bu dénemde geometrik ¢izgilerden uzaklagsma vardir. Perspektif gelismeye baslamistir.
Olaylar ve kavramlar arasi iligkilendirme s6z konusudur. Renk kavrami gelismistir.
Renkleri amaca uygun kullanim gozlemlenir. Konu secimlerinde erkek ogrenciler
kahramanlar, otomobiller, maceraperestler, ugaklar gibi konular1 ve temalar1 igeren
resimler ¢izmeyi tercih ederken, kiz 6grenciler siislemeler, bebekler, ¢igek, bebek gibi
konular1 ve temalar1 igeren resimler ¢izerler. Bagimsiz ve 6zgiir bir yansitma egilimi
varken bir taraftan da gergeklere uygunluk konusunda sorgulamaya giderler.
Gozlemlerini, algilarini ve sezgilerini dogru ifade edebilme kaygilar1 vardir. Derinlik,
renk ve oran kavramlar1 belirginlesmeye baslamistir. Bu donemde gozlem ve
incelemeye yonelik etkiler vardir. (Artut, 2001, ss. 209-210). Bu dénemde 6zellikle
gorsel sanatlar egitiminde, yasanilarak ve gozleme dayali, gorsel Ogelerle
zenginlestirilmis bir 6gretim ortam1 son derece olumlu sonuglara ulasilmasi bakimindan
onemlidir. Bu donemde resimsel sorunlari ¢oziimlemeye yonelik 6grenme siirecinin
yansimalar1 gozlemlenebilir. Bu dogrultuda gorsel sanatlar egitimi siirecindeki plastik
sanat 6gelerinin 0gretimi, 6grencilerin resimsel sorunlar1 ¢dziimlemesi bakimindan son

derece gereklidir.

Mantik ¢aginda; cocuk resimlerinde gercekligin sunumu s6z konusudur. Oran oranti
resimlerde yer almaya baglamistir. Resimlerde mekan ve boyut goriilmektedir. Boyut
farklilig1 renklerle de verilmeye baslanmistir. Resimlerde hareket ve degisimler

hissettirilmeye caligilir.

Ergenlik krizi doneminde; ¢ocuk resimlerinde artik somut kavramlar yaninda soyut
egilimlere yonelis vardir. Soyutu somut ifadelerle kavramlastirip O6grenmektedir.
Sanatsal yaratma kaygist olugsmaya baslamis ve bu dogrultuda karsilagilan problemleri

¢ozmeye yonelik sanatsal 6grenme egilimi baslar.
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Linderman, ilk6gretim sanat egitimi siirecinde ¢ocuklarin sanatsal gelisim asamalarini

sOyle siniflandirmistir (Linderman, 1997, ss. 24-33):

Aln-Sekiz Yas Cocuk Resimleri: Ogrenciler bu donemde her seye ilgi duyarlar. Parlak,
renkli, basit, karisik olmayan ydnlendirme ve deneyimlere ilgi duyarlar. Onlar bu
donemde iggiidiisel tasarime1 ve yaraticidirlar. Cocuklar bu dénemde hayal giiglerini
yansitmaktan ¢ok hoslanirlar. Bu donemde yalnizca bir diisiince sunmak, bir baglik
belirlemek ya da bir ara¢ ¢ogu zaman sanat 6gretimi siireclerinde en iyisidir. Ogrenciler
duygusal ve hayal giliclerini ortaya c¢ikaran yaklagimlar sunuldugunda sanat
uygulamalarinda daha ilgili olabilmektedirler. Ornegin “Eger ben bir dondurma
olsaydim, mideme gidene kadar ne goriirdim? ya da Eger ben bisikletim olsaydim ne
hissederdim?” gibi hayal giiclerini sanat {irlinlerine davet eden yonlendirmeler

yapilabilir.

Oranlar, renkler, cizgiler duygusal disavurumlar ile c¢alismalarina yansir. Gorsel
degildir. Bu nedenle bu donemde gorsel 6grenime yonelik diizeltmeler yapmak dogru
degildir. Konu olarak viicudun bolimleri, aile, arkadaslar, hayvanlar, bitkiler,
yiyecekler, ulasim, veya yerler ve olaylar gibi basliklarla bir yonlendirmeye gidilebilir.
Bu stiregte ¢cocuklarin gozlemlerini gelistirmek anlaminda gozlem yaptiklar1 ortam ya
da nesnelere yonelik olarak dokunmak, dinlemek, koklamak ve bu deneyimleri ile ilgili
konusmalar gerceklestirmek gibi etkinlikler siirdiiriilebilir. Bu doénemde c¢ocuklar
oldukga sosyaldir ve diislincelerini paylasmaktan ¢ok hoslanirlar. Bu nedenle onlari
diger insanlar ve cevreleri ile etkilesime yonlendiren sanatsal etkinlikler tercih

edilmelidir (Linderman, 1997, ss. 24-25).

Sekiz-On Yas Cocuk Resimleri: 11kdgretim siirecinde 8-10 yas arasi donem igeren
donemde Ogrenciler hala diislindiiklerini dogruca yansitabildikleri, dogal ayn1 zamanda
kendi yeteneklerini ve eserlerini sunmaktan olduk¢a memnuniyet duyduklar bir
donemdir. Cocuklar calismalarinda gergekci anlatimla ve nesnelerin kendi ¢evrelerinde
gercekten nasil baktiklarini inceleyerek yansitma cabasi igerisindedirler. Bu nedenle
gbzlem ve yansitma siirecinde c¢ocuklar oldukca elestirel tavir sergilerler.
Anlatimlarinda objeleri sembollestirirler, semalar ile anlatirlar. Cocuklarin sanat
caligmalarinda algilamada detaylarin daha biiyiik dikkatle incelenmesi sonucunda daha

az digsavurumcu ve kat1 bir gercekeilik cabasi gozlemlenir.
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Bu dénemde ¢ocuklarin el goz koordinasyonlar1 ve kiiclik kas gelisimleri artmistir. Bu
siirecte cocuklar, ben merkezci evreden toplum merkezci evreye gecerler. Giigli bir
sosyallige sahiptirler. Toplumun bir pargasi olmaya ya da arkadaslar1 gibi olmaya
ihtiya¢ duyarlar. Bu donemde o&grenciler, daha uzun dikkat siiresine sahiptirler.
Calismalarinda daha sevkli, hevesli ve ilgilidirler. Daha bagimsiz ¢alisabilirler, esnek ve
birbirleri ve c¢evrelerinde olan olaylarla ilgilidirler, yardimsever ve yardimlasma
konusunda daha isteklidirler, bir¢cok diistince doludurlar, ¢alismalar1 ile ilgili karsi
goriisleri dinlemek konusunda isteklidirler. Becerilerini uygulamaya yonelik olarak plan
yapmaktadirlar. Calismalarinda birka¢ obje, insanlar ve yerleri betimleyen grup
betimlemeleri sik¢a goriiliir. Bu c¢agda cocuklar, bir gorevi bitirmenin Gnemini
O0grenmeye ihtiya¢c duyarlar. Sanat egitimcilerinin her Ogrencinin bireyselligini ve
Ozgin katkisin1 grup igerisinde vurgulayan durumlar olusturmasi son derece Onem
tasimaktadir. Ogrenciler bu dénemde onaylanmaya ve dikkatlerinin paylasilmasina

ihtiya¢ duyarlar (Linderman, 1997, ss. 27-28).

On-Oniki Yas Cocuk Resimleri: Bu donemde 6grenciler sanat ¢aligmalarinda daha
olgundur. Eger onlar sanat egitimi slirecinde uygun ve sezgisel estetik deneyimler
yastyorlarsa, yaratici sanat iiretim siirecinde gelisim sansina sahiplerse, sanat tarihini
sanat mirasinin bir parcasi olmasina yonelik bir duyarlilifa sahiplerse, kendi ve diger
sanat c¢alismalart konusunda estetik bir bakis agis1 gelistirebiliyorlarsa, sanatsal
anlayislari, tercihleri, goriisleri ve kapasiteleri zirveye ulagmistir. Toplumsal ve diinyevi
sorumluluklar, c¢evre kirliligi, sosyal yapilar, insan viicudunun fonksiyonlari, aile
iligkileri, savaslar, aglik gibi sosyal farkindaliklarin1 igeren ozel ilgiler gelismistir.
Ogrenciler dgrenim siirecindeki ydnlendirmeler dogrultusunda geg¢mis-gelecek, basit-
karmasik, uzak-yakin kavramlar1 ve yasam hakkinda bir seyler 6grenmeye yonelik
olarak sanatin yasam, doga, bilim, ve tarih ile ne sekilde bir iligkisi oldugunu
sorgulamaya baglarlar. Cocuklar kisisel gelisimleri i¢in bireysel yetersizlikleri
konusunda daha duyarhidirlar. Bu donemde g¢ocuklar sevdikleri sevmedikleri seyleri
tartisirlar, goriis farkliliklarini dile getirirler, digerlerinin goriislerini 6grenmekten
hoslanirlar. Cocuklarin motor becerileri gelismistir. Daha farkli sanat ara¢ gereglerini
kullanabilirler. Dikkat ve ilgileri daha uzundur. Sanat calismalari dogrultusunda
diisiincelerini ortaya koymaya ihtiya¢ duyarlar. Ogrencileri sanatsal anlatimlarin1 disa

vuran kisisel sanat ¢alismalarina yonlendirmek gerekmektedir. Sanat tiirleri ve sanat
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tiirleri arasindaki iligkiler vurgulanabilir. Miizik, dans, drama, tiyatro, siir, resim, heykel
vb. Bu dogrultuda farkli sanat dallarinin bir arada sunuldugu O6grenim ortamlari

olusturulabilir.

Bu dénemde 6grenciler, sanatgilari, sanat¢ilarin ¢aligmalarini, diisiincelerini, yasadiklari
dénemi, ge¢mis ve  glinlimiiz toplumu igerisindeki  sanatsal islevini
sorgulayabilmektedirler. Kendi c¢alismalarini bu sanatgilar ile karsilastirp onlarin
tarzlari, kullandiklart malzemeler, teknikler ve yaratma siiregleri hakkinda 6grenmek
konusunda yonlendirilmeye ihtiyag duyarlar. Bu durumda kendi sanatsal bakis agilarini
gercek sanat eserleri ve ortamlart dogrultusunda olusturabilmekte; sanat hakkinda,
eserlerin toplum igerisindeki yeri ile ilgili kisisel bir sorgulama, tasarim kalitesini
inceleme gibi duyarli yaklasimlar gelistirerek sanat egitimi siirecinin amacladigi bir
gelisim gosterebilmektedirler. Ogrenciler ile sanat ile ilgili hoslanmak-hoslanmamak ve
nedenleri ile ilgili tartisma ortamlar1 olusturmak son derece dnemlidir (Linderman,

1997, ss. 31-33).

1.1.5. ilkégretim Basamagi Cocuk Resimlerinin Ozellikleri

Her cocugun farkli ozellikleri, egilimleri ve yonelisleri olmakla birlikte g¢ocuk
resimlerinde bir takim genellemelere gidilebilmektedir. Bu genellemeler dogrultusunda
cocuk resimlerinde tamamlama, saydamlik, diizleme ve hiyerarsi gibi bir takim

ozellikler bulunmaktadir (Sezer, 2001, ss. 14-19):

Tamamlama ozelligine gore cocuklar, resmin dolayisiyla evrenin merkezindedirler.
Merkezinde olduklar1 dis ¢evreyi kendi goriis agilart ile degerlendirdikleri goriintiileri
resimlerine yansitirlar. Cevrede gordiiklerinin yaninda goérmedikleri ama bildikleri
kavramlar vardir ve bu kavramlar resimlerde 6zgiirce ifade edilebilmektedir. Hayal
diinyasinda kendince eksik gordiigii ama gorsel olarak yansimayan goriintiileri

tamamlayarak ifade etme egilimleri vardir.

Ornegin profilden bir insan resmi cizerken diger gdziinii gormedikleri halde

resimlerinde ikisini birden gostermektedirler. Ya da bir ev resmi ¢izdiklerinde evin
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cevresinde olmasi gerekenleri de resimlerine ekleyebilirler. Cocuklarin tamamlama

ozelligi saydamlik 6zelligi ile benzerlik tasimaktadir (Artut, 2001, s. 213).

Saydamlik ozelliginde, cocuklarda biitiinlestirme endisesi goriiliir. Ozellikle 5-7 yas
arasi1 ¢ocuk resimlerinde sik¢a goriiliir. Ornegin aile temal1 bir resim yaparken aile bir
ev kompozisyonunda disardan goriilebilmekte aileye ait bireyler, evin ayrintilar1 biitiin

ozellikleri ile yansitilmaktadir.

Cocuk resimlerinde diizleme ozelligi olarak adlandirilan egilimde ise gocuklar, resim
diizleminin iki boyutlu ya da ¢ocugun algisi ile diiz olmasi nedeniyle resim diizlemine
yapilan kavramlar da diiz yapilmalidir diisiincesi ile hareket ederler. Ornegin bir

masanin dort ayaginin ya da bir arabanin dort tekerleginin goriilmesi gibi.

Hiyerarsi ozelliginde ise ¢cocuklarin ¢evrelerindeki nesneleri, bireyleri ya da kavramlari
resmederken i¢ diinyalarin1 yansittiklar, kendilerince Onemli ve Onemsiz ayrimi
yaptiklar1 ve bu ayrim dogrultusunda bir hiyerarsiye yer verdikleri goriilmektedir.
Onemli goriilenler biiyiik 6nemsiz goriilenler ise kiigiik olarak resimsel anlatima

katilmaktadir.

Cocuklar resimlerindeki 6zelliklerine gore birbirlerinden ayrilmakta, goriicii, yapict ve

karisik tip olarak farkli egilimler ile sanatsal etkinlikler gerceklestirmektedirler.

Gorticii tipte olan gocuklarin gorsel algilama giicleri yiliksektir. Resimlerini kisa siirede
bitirirler. Anlatimlarinda konular1 biitiin olarak ele alirlar. Yapic1 tip cocuklarin
resimlerinde ise parcadan biitiine dogru bir ayrint1 s6z konusudur. Konular1 par¢a parca
ve bildikleri gibi resim ylizeyine yansitirlar. Cocuklarin genelinde ise hem yapici hem
goriicii tip Ozellikleri tasiyan karisik tip 6zelligi goriiliir. Resimlerde biitiinden pargaya

giden bir ayrinticilik s6z konusudur (Sezer, 2001, ss. 14-19).

Kirisoglu’nun Read’den aktardigina gore; ¢ocuk resimlerinde kisilik ve karakteristik
Ozellikler dogrultusunda gorsel dokunsal tipler ve alan bagimli alan bagimsiz tipler

olmak iizere iki tip vardir (Kirisoglu, 2002, ss. 185-188):

Gorsel dokunsal tiplerde algilama tamamiyla gérmeye ve dokunarak algilamaya
dayamir. Ogrenciler yalmzca gorsel tip, yalmzca dokunsal tip ve hem gorsel hem

dokunsal tip olabilir. Gorsel tipler, oldukea etkili bir gézlem giiciine sahiptirler. Gorsel
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olarak algiladiklarini yansitmada oldukga basarilidirlar. Pargalar1 olustururken biitiinden
asla kopmazlar. Dokunsal tipler, dokunma duyularina bagli olarak algilarlar.
Anlatimlar1 olduk¢a 6znel, duyudan hareketle duygusal nitelik tasimaktadir. Dokunsal
tipler parcadan hareketle biitline ulagirlar. Hem goérsel hem dokunsal tipler ise
gozlemlerini dokunsal deneyimleri ile gorsellestirirler. Gorsel olarak ve dokunarak

algiladiklar1 nesneleri par¢adan biitiine giderek resmederler.

Alan bagimli ve alan bagimsiz tipler ise 6grencilerin psikolojik ayrimsamalarina gore
saptanmistir. Alan bagimli tipler cevreleri ile ¢ok etkilesim igerisinde olan ve
cevresinden gelen ipuglarini degerlendiren kendi gézlem ve duyularindan ¢ok ¢evrenin
yonlendirmelerine ihtiya¢ duyan tiplerdir. Alan bagimsiz tiplerin gozlem giicii

yiiksektir. Bireysel gézlem, duyumsama ve algilama s6z konusudur.

1.1.6. Teknoloji Destekli Egitim Ortam

Cocuklarin okul i¢inde ve disindaki 6grenim deneyimleri, bugiiniin teknolojik
degisimlerine yonelik olarak yeniden sekillendirilmektedir (Tucker ve Codding, 1998).
Egitim siireclerinde siiregelen teknolojik gelismeler ve teknoloji destegi, farkli bir

O0grenme arayisini ve gerekliligini giindeme getirmistir.

Gelecek icin en Onemli gereklilik teknolojiye hakim yeni bir nesil yetistirmektir.
Cocuklar1 gegcmiste 6grenilmesi, tasarlanmasi ve yaratilmast ¢ok zor olan kavramlari
yaratmaya bu yeni teknolojilere hakim olmaya yonlendirmek, giinlimiiz egitim ortami
icin en ideal olandir (Resnick, 2000). Bu dogrultuda egitim siirecleri salt bilgi sunulan
ortamlar  degil;  Ogrencilerin  68renmeyi  kendi  ihtiyaclari  dogrultusunda
yonlendirebildikleri ve iginde yasadiklar1 toplumun gelismeleri kapsaminda
gereksinimlerini karsilayabildikleri ve Ogrencilere genis ufuklar sunabilen ortamlar
olmasi1 gerekliligi giindeme gelmistir. Egitim siirecinde teknoloji olanaklar1 kullanabilen
bireyler, edindikleri egitimi okulda birakmamakta, yasamsal kosullara da
uygulayabilmekte ve cagin gereksinimlerine karsilik verebilmektedirler. Boyle bir
egitim siirecinden gecen bireyler toplumsal yasayisin da birer fertleri olduklar igin ait

olduklar1 toplumu da ¢agin gereklerine uygun olmak yolunda yonlendirebilmektedirler.
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Degisen diinya kosullarina uyum saglayan bir egitim siireci diisliniildiigiinde egitimde
teknolojinin gerekliligi acik bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Egitimde teknoloji
gereksiniminin ve kullaniminin olumlu yansimalar1 su sekilde siralanmaktadir (Sherry

ve Gibson, 2002):

e Egitim siireclerinde teknoloji kullanimi, egitim programinda belirlenen hedefi
gerceklestirmeye yonelik sunumlarin incelenip 6grenme etkinligine uyarlanmasi ve
degerlendirilmesi siirecinde kullanilan ara¢ ve teknikler ile gelisen diinya

gerekliliklerine uyum saglamak anlamina gelmektedir.

e (iliniimiizdeki egitim ortamlarinda yalmizca bilgi edinimi degil; teknolojik

gelismeler dogrultusunda bilgi edinimini yonlendirme s6z konusudur.

e Egitim siireglerinde teknoloji kullanimi ile olusturulan ¢esitlilik, bireylerin egitim

stirecine gelisim, degisim ve yenilik sunmustur.

e [Egitim siireclerinde teknoloji kullanimi 6gretmenin bilgiye ulasimi yonlendirmedeki

roliinii her gegen giin daha da artirmaktadir.

e Ogrenciler, dgretmenin kilavuzlugunda ancak kendi yeti ve yeterliklerinin de
farkinda bir 6grenme siirecini ¢agdas teknolojiler ile desteklenmis bir egitim ile

edinmektedirler.

e Ogrenci, teknolojik ortamlar dogrultusundaki &grenme siireglerinde olusturulan
etkilesimlerden yararlanarak kendisini rahatlikla ifade edebilme konusunda bir ¢ok
olanaga sahiptir. Bu olanaklar dogrultusunda birey, kendisini ifade etme siirecindeki

yeterliklerini ve ihtiyaclarini daha net bir bicimde belirleyip karsilayabilir.

e Teknoloji destekli O0grenme ortaminda bireysel farkliliklar dogrultusunda bir
O0grenme ve 0gretme siireci olusturulabildigi i¢in, 6grenci 6grenme konusunda daha

Ozglir ve sinirsiz olabilmektedir.

e Teknoloji destegi bir ¢ok bakis agis1 ve diisiinceler dahilinde bilgi edindirmekte ve

Ogrenci bu siiregteki 6grenmeleri denetleyebilmektedir.

e Teknoloji destekli 6grenme ortamlari siiregte kullaniciy1r merkeze almaktadir.
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Yukarida ifade edilen egitimde teknoloji gereksinimi ve yararlarina yonelik olarak
arastirma kapsaminda olusturulan etkilesimli 6§renme ortami, gorsel sanatlar egitiminde
Ogrencilere bu yararlar1 sunmayi ve gereksinimleri karsilamayr amaglamaktadir.
Ogrenim ortamindaki degisimler, teknolojinin Ogrenmeye kattigi cesitlilik bu
dogrultuda 6grencinin kendisini ifade etmesine yonelik edindirdigi zenginlik, farkli
sunum ve bakis agilari ile 6grenme, 6gretilen kavramlari ¢esitlilik igerisinde daha dogru
anlamlandirabilme ve bu dogrultuda 6grenim siirecini en etkili sekildi kullanabilme gibi
bir takim yarar ve beklentilerden yola ¢ikilarak olusturulan etkilesimli 6grenme ortami
giiniimiiz teknolojik gelismeleri 151¢inda gorsel sanat egitimini daha anlamli ve etkili

hale getirebilir.

Egitim ortamlar1 uygun bir egitim tasarimi ile giliniimiiz teknolojik gerekliliklerine
uygun hale getirilebilmektedir. Bu gereklilik, 6grenci gereksinimleri dogrultusunda
pedagoglar, egitimciler, psikolog ve tasarimcinin ekip c¢alismasi ile basariya
ulagmaktadir. Geleneksel uygulamalarla karsilastirildiginda teknoloji destekli 6grenim,
cocuklarin bir seyler yaratabilecegi ve yaratirken Ogrenebilecegi kavramlarin alanim

gelistirmektedir (Resnick, 1998, ss. 43-46).

Egitimde ¢oklu ortam teknolojilerinin kullanilmasi ve uygulanmas: siirecinde tasarimin
daha etkili, eglenceli ve verimli olmasi etkilesimli materyallerin se¢imi ve tasarlanmasi
ile orantilidir. Kapsaminda gorsel ve isitsel ogeler olan ve ¢oklu ortam teknoloji
sunumlarindan biri olan etkilesimli CD’lerin tasarlanmasi siirecinde tasarimei, 6grenciyi
merkeze alarak tasarim problemlerini belirlemekte ve ¢oziimlemektedir. Bu nedenle,
o0grenme siirecinde 6grencilere daha etkili, farkli ve zengin 6grenme deneyimleri de

yasanabilmektedir.

Teknoloji destekli 6grenme ortamlarinda, 6grencinin bireysel 6grenme yeterlikleri,
ilgilerine yonelik duyumlar, yasantilar ile iliskilendirme gibi gereklilikler 6grenmeyi
daha etkili hale getirmektedir (Foell ve Fritz, 1998). Ciinkii 6grenciler 6grenme
stiregleri ile yasam arasinda bir iliskilendirme ger¢eklestirebilmektedirler. Bu durum ise
O0grenmeyi daha anlamli, yasama aktarilabilir, 6grenci yeterlikleri ve ilgileri 1s181inda

gerceklestigi icin ise daha gercekei hale getirebilmektedir.
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Ogrenme ile ilgili arastirmalar gorsel betimlemelerin olusturdugu 6grenme durumlarinin
daha ¢ok oldugunu ortaya koymaktadir. Bu nedenle bilgisayarlarin ve dijital
teknolojilerin 6grenme siireglerinde gorsellige getirdikleri katki dolayist ile kullanilmasi
bir gerekliliktir (Demirel ve digerleri, 2002, s. 30). Bu gereklilik hem ¢gretim siirecinin
etkililigi adina hem de teknolojik gelismelerin 6grenim ortamlarina yansimasi
anlaminda kagmilmazdir. Illiistrasyon, resim, fotograf gibi gorsel ve miizik, seslendirme
diyaloglar ve metinler gibi isitsel 6gelerle birlikte simiilasyon temelli canlandirmalar ile
olusturulan dokunsal anlatim olanaklar1 etkilesimli 6grenme ortamlarina nitelik
kazandirmakta, boyle bir 6grenme ortaminda 6grenme durumlarinin daha etkili olmasi

beklenmektedir.

Ogretimde gorsel ve isitsel araglarin 6grenme amacina uygun olarak kullanilmasi
ogretim etkinliginin daha verimli olmasini saglar. Ogrenme ve 6gretme siireclerindeki
etkinlikler ne kadar ¢ok duyuya hitap ederse 6grenme de o derece kalici olur (Demirel

ve digerleri, 2002, s. 79).

Gorsel ogeler kullanilarak yapilan anlatimda, akilda kalicilik %15°ten %40'a kadar
yiikselmektedir. Resim kullanilarak yapilan bir anlatim sadece kelimeler kullanilarak
yapilan bir anlatimdan {i¢ kat daha fazla etkilidir. Hem gorsel, hem isitsel unsurlar
birlikte kullamlirsa daha ¢ok 6grencinin 6grenmesine yardime1 olmaktadir. Ornegin, bir
kitap okumada hatirlanma orant % 20 iken bu oran ses, goriintii ve ¢oklu etkilesime
dayali olarak gorsel yonden desteklenmis metinleri hatirlamada % 40'a kadar
yiikselmektedir (A¢ikalin ve Aytag, 2004). Bu durum, 6grencilerin 6grenme farkliliklari
ve bu yondeki egilimlerini agiklar niteliktedir. Etkilesimli 6grenme siirecleri farkli
O0grenme ortamlarin1 Ogrenciye sunabildigi i¢in Ogrencilerin 0grenmeye yonelik
kaygilarin1 ortadan kaldirabilmektedir. Bu dogrultuda 6grenci daha 6zgiir, yaratict ve
bireysel tavirlar gelistirebilmektedir. Ciinkii etkilesimli 6grenim siireci, baslangicindan
amaca ulasilan evreye dek oOgrenci merkezli ve bu yoniiyle 6zglin bir 0grenim

yasantisini 6grenciye sunmaktadir.

Teknoloji destekli 6grenme ortamlarimi kullanan 6grenciler, 6grenme ortamindaki
zorluklara yonelik olarak artan bir motivasyon, kavramlar1 daha derinlemesine bir
anlama egilimi ve daha goniillii bir katilim gostermektedirler (Jeremy ve digerleri, 2000,

s. 81).
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Giliniimilizde egitim ortamlarinda 6grencilere, 6gretmenin yam sira bir ¢ok yazili ve
gorsel teknoloji olanaklar1 ile bilgi edinimi olanagi saglanmaktadir. Egitim siireci
ogrenci-0gretmen-sinif sinirlarinin disina ¢ikmakta, teknolojinin olanak verdigi dlciide
bir cesitlilige ve smirsizliga ulagsmaktadir. Ogrencilerin her birinin bireysel ilgilerine
hitap eden 6grenme ortami ¢esitliligi ve olanag: sunulabilmektedir. Ogretim siirecinin
cesitliligi, Ogrenciyi arastirmaya, gozlemleme, g6z atma, merak gidermeye
yonlendirmekte, bilgi edinimi i¢in ilgisini ¢ekmekte ve edinilen 6grenmelerin belirli bir
sistematik ile sentezlenerek Ogretim siirecinin amacladigi noktaya ulasilmasini

saglamaktadir.

Egitim teknolojileri ile desteklenen 6grenme ortamlarinda farkli yeteneklere ve
becerilere sahip Ogrenciler, farkli 6gretim yaklasimlar1 ile birbirlerinden farkli ve
bireysel olarak dgrenmektedirler. Ogrenci karakteristifine gdre dgrenme iireten egitim

teknolojileri, 6grenme kalitesini artirmakta ve oOgrenmede kalicilik saglamaktadir

(Winn, 2002).

Ogrenmenin en iyi yolunun yaparak ve yasayarak 6grenme oldugu diisiiniildiigiinde her
tirlii 6grenme durumunu sunabilen g¢oklu ortam teknolojileri 6grenmede kalicilik

performansinin arttirmaktadir (Tekedere, 2004).

Ogrenme stireclerinin teknoloji ile biitiinlestirilmesinde tasarimcinin 6grenim alaninin
icerigini ve amacini iyi anlayip teknoloji ile 6grenmeyi bu dogrultuda biitiinlestirmesi
gerekmektedir. Ogrenci merkezli, 6zel ve &zgiin yollarla 6gretimin nasil
gerceklestirilebilecegini  sorgulayan, ogrenme stillerinin teknolojik gereklilikler
dogrultusunda ne dlgiide degistirilebilecegini arasgtiran, teknolojinin sinif igerisinde en
etkin kullanimmin ne sekilde gergeklestirilebilecegi sorusuna yanit arayan, 0grenciyi
etkili kilan ve ogretmen-0grenci goriis ve beklentilerine karsilik veren bir teknoloji
desteginin gerekliligi 6grenim ortamlar1 i¢in kaginilmazdir. Teknoloji desteginin
Ogretim siirecinde etkin kullanimina yonelik olarak, ortami olusturan egitimci ve
tasarimcilarin yanitlamasi gereken bir takim sorular Ozcan su sekilde siralamaktadir

(Ozcan, 2003, ss. 152-153):
o Etkili teknoloji kullanim1 egitim programlarini ne sekilde etkiler ve destekler?

e Teknoloji desteginin getirileri ve geleneksel ogretim yonteminin nitelikleri
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karsilastirildiginda sonuglar nelerdir?
e Opgrencilerin grenmelerine teknolojinin katkis1 nedir?

Bu sorularin yanitlari, egitim siireglerinde teknoloji gerekliliginin nedenlerini

aciklamaktadir.

Ogretim ortamlarinda kullamlan teknoloji destekli egitim tasarimlarmnin dgrencilerin
o0grenme siirecindeki yetersizliklerini giderir  nitelikte olmasi kacinilmazdir. Bu
tasarimlar belirli bir 6grenme stratejisi ile 6gretmeyi hedefler. Bu stratejinin temelinde
ogrencilerin kisisel ilgileri yatmaktadir. Ciinkii bu tiir bir strateji 6grencinin 6grenme
stirecinde kontrolii kendisinde hissetmesini saglamakta ve 0grencinin egitim ortamina

yonelik ilgisi stireklilik kazanmaktadir (Demirel ve digerleri, 2002, s. 119).

1.1.7. Teknoloji Destekli Gorsel Sanat Egitimi

Cocuklarin biiyilk bir ¢ogunlugu; hemen memnun eden, hizli degisen, televizyon
programlarinda, reklamlarda, popiiler miizik videolarinda, CD-ROM’larda, bilgisayar
oyunlar1 ve internet gibi ortamlarda yer alan imajlarin egemenliginde bir gorsel kiiltiire
sahiptirler. Cocuklar, bu tiir bir gorsel kiiltiir ve bu kiiltiiriin materyalleri i¢in yalnizca
istekli degil aynm1 zamanda iireticileri zorlayan, konuya hakim, elektronik olarak hareket
eden imajlar ve sesler lireten bireylerdir. Boyle bir ortamda 6gretmenlerin ¢ikis yolu, bu
alternatif gorsel kiiltiiriin varligim1 kabul ederek, 6grencilerin bu ortamda diinyay1
tecriibe etmelerini ve algilama becerilerini gelistirmelerini sekillendirme siire¢lerine
yardimct olmak ve yonlendirici olmaktir (Riley ve Prentice, 1999, s. 152). Teknoloji
destekli sanat egitimi silirecinin ¢ikis noktasini da gorsel kiiltiir anlamindaki
degisimlerin farkindalik ve bu degisimi 6gretim ortamina aktarabilme olusturmaktadir.
Ogrenmeye yonelik algilama, sezgisel yaklasimlar, yorumlamalar, elestirel tavirlar ve
ifadelendirmeler degisen gorsel kiiltiir ile birlikte degismistir. Bu durumda 6grenim
ortamlarinda kiiltiirel degisimi yansitmamak, Ogrencinin ortamin gergekligine ve
giivenirligine yonelik bakis agisini olumsuz yonde etkileyebilir. Sonugta ise 6grenimin

etkililigi ve yasama aktarimi konusunda biiyiik sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bu nedenle
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O0grenim ortamlarinin yagsamla iliskilendirilmesi adina degisimlerin kabul edilebilir ve

yeniden yapilandirilabilir olmas1 gerekmektedir.

Taylor’in, Freedman’dan aktardigina gore; gorsel teknolojiler diger gorsel kiiltiirler
tizerinde, genellikle yeni birer sanat medyas1 araci olarak fakat ayni zamanda daha
onceki sanati yeniden diisiinmemize neden olan bir yol dogrultusunda etkili olurlar.
Teknolojik gelismeler, bizim gergekligimizi, umutlarimizt ve hayallerimizi yeniden
tanimlamamiza neden olmaktadir. Medya estetiginin teorisi bizim teknoloji destekli
diinya tizerindeki yerimizi anlamamiza nasil yardimci oluyor? Medya estetigi nasil
olusuyor? gibi sorular, sanat egitimcileri ve 0grencilere yeni gorsel kiiltiir ortaminda
degisen bir sanat egitimi siirecinde rehberlik yapmasi i¢in kullanilabilir (Taylor, 2004,
ss. 329-341). Teknoloji destekli diinya iizerinde estetik duyarlilik ve ifade yeniden
sekillenmektedir. Bu duyarlilia yanit vermek adina sanat egitiminde teknoloji destegi
ile etkililigi saglamak, estetik duyarlilig1 gelisen ve degisen degerler 15181nda yeniden

.....

niteligi haline doniistiirmek gerekmektedir.

Bir c¢ok sanat egitimcisi Ogretim siirecinde teknoloji destegi kullanmamaktadir.
Teknoloji, sanat Ogretimi siirecinde kil, pigment, pastel gibi sanat materyallerine
benzememekte ve sanat egitimcilerine yabanci gelmektedir. Teknoloji destekli 6gretim
siirecinde bireyler bilgisayarin diigmesini acar agmaz kendilerini imgesel bir diinyanin
icinde bulurlar. Sanat egitimcileri bilgisayarlarla ¢alismak konusunda tereddiit
etmelerine ragmen bu araglar sanat egitimcilerinin dilini 6grenmisler ve bir ¢ok yeni
yaklagimi bu siirecte ortaya koymuslardir. Sanat egitimi siirecinde teknoloji

kullaniminin gerekliligini ortaya koyan bir ¢ok neden vardir (Matthews, 1997):
e Kullanim kolaylig1 ve ¢ok yonliiliik s6z konusudur.

e Bilgisayar ekranini acildig1 an ikonlar yardimai ile ¢izim ve boyama ekrani agilabilir,
bir ¢ok sanat medyasini secebilirsiniz, miirekkep, yagli boya, piiskiirtme boya,
pastel, suluboya gibi boyama ve ¢izim araglarin1 secerek firca kalem gibi bir ¢ok

tercih ile uygulamaya baslayabilirsiniz.

e Bilgisayarlar ilgiyi artirict bir ortam olarak sanat egitimi siirecine katkida

bulunabilir.
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e Biitiin yas gruplarinda 6zellikle giiniimiiz teknoloji destekli diinyasinda gocuklar

bilgisayar ile ilgilenirler.

e Bilgisayar destekli sanat egitimini tercth eden sanat egitimcileri sanatin
zenginliklerini kesfetmek istemeyen ¢ogu Ogrencinin ilgisini ¢ekmekte ve onlart

etkilemektedir.

Sanatcilarin bir ¢ogu kendi zamanlarinda ortaya ¢ikan yeni olanaklar1 ve yontemleri
kabul etme konusunda bir takim endiseler ve tartismalar yasamiglardir. Bu tartigmalar
giinimiizde de devam etmektedir. Sanat egitimi siirecinde teknoloji olanaklarini ve
ozellikle bilgisayar kullanimini kabul etmemekle iginde bulunduklari siireci tarihin
yanlis tarafinda yer alarak birakacaklardir. Yeni teknolojiyi kabul etmek eskiyi
reddetmek anlamina gelmemektedir. Teknoloji yalnizea bireyin yaraticilik sunumunun
gelisimidir. Bu nedenle sanat egitimcileri 6grencilerinin bu ¢ok giiclii gorsel sanat

ortaminda yetkin olmalarin1 saglamalar1 gerekmektedir (Matthews, 1997).

Belirli nedenlerden dolay1 sanat egitimi, yoneticiler, aileler ve toplum tarafindan diger
okul konularina gore daha az deger gormektedir. Aileler, yoneticiler ve toplum, sanat
egitimcilerinin dgrencilere bilgisayarin yaratici olanaklarini kullanmay1 ve teknoloji
destegiyle bu konuya yonelik ilgilerini gelistirmeyi i¢eren bir 6grenim sunduklarini bir
kez kesfettiklerinde sanat egitimi siireci de daha anlamli olacak ve Onemi hizla

artacaktir (Madeja, 1993, ss. 8-14).

Sanat egitiminde teknoloji kullanimu, igbirligi ve profesyonel gelisimi de beraberinde
getirecektir. Bilgisayarlar ¢ok yaygin ve islevseldir. Bir sanat egitimcisi bilgisayar
teknolojisini etkili kullanir ise diger egitimcilerin disiplinler arasi isbirligi konusunda
artan ilgisi ile karsilagabilir. Bu durumda gorsel sanatlar okul programlarindaki diger

disiplinler ile biitiinlestirilebilir (Chia ve Birnie, 1993, ss. 23-26).

Teknoloji ¢aginda diger alanlarda oldugu gibi sanat 6gretmenlerinin de sanat egitimi
programlarint gozden gecirmeleri ve gerekli gelismeleri sanat egitimi siirecine
uygulamalar1 gerekmektedir. Yeni teknolojinin okul sanat programlarina uyarlanmasi
ile, 6grencilerin giinliikk yasamlarinda kars1 karsiya bulunduklar1 ¢agdas teknoloji ile
O0grenme ortaminda karsilagmalar1 sonucu sanat egitimi siirecini daha 6zgiin ve daha

heyecan verici hale gelebilecektir. Bilgisayar, dijital kameralar, CD’ler ve diger
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teknoloji olanaklarim1 kullanmak, 6grencilerin smif ortami ile gergek diinya arasinda
koprii kurmasina katki saglayacaktir. Ote yandan, teknolojinin sanat siiflarmdaki
uygulanabilirligi dgrencilerin  sanata olan ilgisini artirabilmektedir. Ogrenciler;
diisinmeye, hayal giiclinii gelistirmeye, olanaksiz olanlar1 olanakli kilmaya,

diistincelerle oynamaya ve arastirmaya yonelten teknolojiyi kullanmay1 6grenmelidirler.

Ogrencileri teknoloji destekli Ogrenmeye yonlendirmek, sanat egitimcilerinin
ogrencilerinin gelecegine yaptiklari en biiyiik yatirimdir. Teknolojik gelismeler
dogrultusunda, yeni etkilesimli ¢oklu ortamlar genellikle ¢esitli kitle iletisim araglarinin
biitlinlestirilmesi ile olusturulmaktadir. Metinler, grafikler, animasyonlar, fotograflar,
video gorintiileri, miizik ve ses gibi. Bu programlar, kullanicinin yazi, grafik, ses ve
video goriintiileri gibi bilginin farkli sekillerde sunumlar1 ile etkilesim igerisine
girmesini saglar. Bu programlarin bir ¢ogu etkilidir. Ciinkii bu tiir etkilesimli ortamlar
cok duyumsaldir. Miizik, ses efektleri, fotograflar, dinamik grafikler, animasyon ve
video goriintiilerinin etkililigi dogrultusunda 6grenme siiregleri daha keyif verici hale

gelmektedir (Dilger ve Roland, 1993).

Egitime yonelik teknolojik araclarin egitsel yararlarina ek olarak, paylasima agik arag
ve gereci kullanarak, birlikte calisabilme ve sosyal iliskiler i¢inde olma becerisini

kazanan 0grenci bilgiyi iireten, alan ve elestiren bir yapiya sahip olacaktir (Tepecik ve

Tuna, 2003).

Teknoloji, 6teki alanlarda da oldugu gibi gliniimiizde ilkdgretim ders programlarinda da
son derece onemli rol oynamaktadir. Etkilesimli sistem teknolojileri dgrencilere ve
Ogretmenlere sanat egitimi siirecini daha somut hale getiren gorsel o6geleri, sesleri,
hareketleri sunmaktadir. Sanat ve teknoloji arasindaki birliktelik, sanatcilara ve sanat
egitimcilerine bilgi temelli yeni bir vizyon sekillendirme olanagi tanimaktadir.
Teknoloji destekli uygulamalar, sanatin gelecekteki Ogretimi ile ilgili degisimler

konusunda da biiyiik bir rol oynamaktadir.
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1.2. Grafik Tasarim Ilkelerine Dayal Etkilesimli Egitim CD’si Tasarimi

Tasarum,; en genel tanimu ile tasarim; insanin kullandig1 nesneler ile yasadigi ¢evreyi,
fiziksel ve ruhsal gereksinimleri dogrultusunda ¢agin estetik ve teknik degerleri ile
yeniden iiretmesi ya da diizenlemesidir (Ergiir, 1997, s. 387). Tasarim siireci, belirli bir
program dogrultusunda gerceklesmektedir. Tasarlama siirecinde hedef kitlenin istekleri
tasarimct igin birer gostergedir. Bu dogrultuda tasarimer tasarimin islevsel, estetik ve

ekonomik boyutlarini da géz 6niinde bulundurarak tasarlama stirecine geger.

Tasarim stireci, asagidaki asamalardan olusmaktadir (Salisbury, 1996, ss. 57-59;

Reigeluth ve digerleri, 1990):

e Tasarim amacini tanimlama

e Tasarim olusturma nedenlerini agiklama

e Tasarimin siirlarimi belirleme

e Tasarlama siirecine rehber olacak ana diisiinceyi ve tanimlamalarini ortaya koyma

e Tasarlanacak sistemin tasarlanma amaci dogrultusundaki beklentileri, istekleri,

Onerileri ve gereklilikleri belirleme
e Alternatif tasarim Onerileri yaratma
e Yaratilan alternatifleri gelistiren kriterler olusturma
o Gelistirilen kriterleri kullanarak altertanifi segme
e Tasarimin gelisim ve sonuglandirma agamalarini tanimlama
e Tasarimin tanimina bagl olarak gelisimi i¢in plan yapma

Yukarida belirtilen siralama, tasarimin ortaya konuldugu ilk andan tasarim
sonuclandirilincaya kadar gececek siirecin belirli bir plan ile gelistirilmesi gerekliliginin

bir sonucudur. Bu asamalar su sekilde agiklanabilir (Salisbury, 1996, ss. 57-60):

Tasarlama siirecinin ilk agamasi tasarim amacinin net bir sekilde belirlenmesidir. Amacg,

ne tiir bir tasarima ihtiya¢ duyuldugu sorusuna yanit aramaktadir. ikinci asamada ise
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tasarima neden ihtiya¢ duyuldugu ve varolanlar yerine neden yeni bir alternatif
gelistirilmesi gerektigi sorularinin yaniti aranmaktadir. Biitlin bu sorunlar ¢oziime
kavusturuldugunda, baska bir deyisle, tasarim amacinin ve gerekliliginin belirlendigi
noktada tasarimcinin karsisina baska bir sorun ¢ikmaktadir. Bu sorun tasarimin
kullanildig1 ¢evrenin nitelikleridir. Bu dogrultuda tasarimci bu g¢evreyi incelemeli ve
tasarimin hedef aldig1 kullanict grubunun bu g¢evre ile ne tiir bir etkilesim kurdugunu

belirlemelidir. Boyle bir yaklasim tasarimin basarisini artiracaktir.

Ozellikle egitime yonelik tasarimlarda sorunlarin ¢dziimiindeki anahtar, &grenen
kitledir. Tasarimci1 bu nedenle 6grenen kitle lizerine odaklanmalidir. Tasarim bu kitleye
yonelik olarak yenilik getirmeye ve gelistirilebilmeye agik olmalidir. Bireysel,
Ogrencilerin ailelerin ve Ogretmenlerin yeni egitim ortami ve yaklasimi ile ilgili
gorilisleri alinmalidir. Egitim tasarimlarinin olusturuldugu cevre arastirilmali, farkl
¢ozlim olanaklar1 olusturulmali, hedef kitlenin diislinceleri ve degerleri ile en uyumlu
olan ¢oziim segilmelidir. Farkli ¢6ziim olanaklarinin olusturulmasi tasarimin niteligini

artirir.

Coziim Onerilerinin sunumunda 6nemli olan nokta, hedef kitleden tasarimciya ulasan
dontitlerdir. Doniitler dogrultusunda ortak bir goriis birligi olusturularak gerekli
diizenlemeler ile tasarim gelistirilir. Son tasarimi olusturmada degerlendirilen goriislerin
Oonemi biiyiiktiir. Cilinkii bu goriisler dogrultusunda, tasarim beklentiler ile uyum saglar.
Tasarlama siireci basindaki c¢ekirdek diisiinceler aslinda tasarim problemini belirleyen
kriterlerdir. Bu ¢ekirdek diisiince, degerler, beklentiler, istekler ve gereklilikler

karsisinda olgunlasir ve tasarim problemine yonelik ¢6ziim Onerileri gelistirilir.

Son tasarima ulasma siirecinde olusturulan farkli ¢6ziim Onerileri karsisinda tasarimci
ciddi bir karar vermelidir. Alternatif ¢6ziimlerin kombinasyonu veya en umut verici
alternatifin sec¢imi ile tasarim sonuc¢landirma siirecine girer. Bu siirecte tasarimci kendi

ekibi ile ya da uzman bir ekibin igbirligine basvurarak tasarimi iglevsel hale getirir.

Grafik Tasarum; “Anlatilmak istenilen konuyu etkili, bilgi verici ve estetik bigimde
sunan gorsel bir arag” olarak tanimlanmaktadir (Reklam Terimleri Sozliigi, 1995, s.

119). Bir bagka tanima gore ise grafik tasarim; bir mesajin agik, ekonomik ve estetik
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yolla iletilmesidir (Becer, 1999, s. 32). Grafik tasarim temelde, bir konuyu neden etkili,

bilgi verici ve estetik bir bigimde anlatmak gerekir sorusuna yanit aramaktadir.

Grafik Tasarum Ilkeleri; grafik tasarim siirecinde olusturulmasi diisiiniilen tasarima
yonelik estetik ve islevsel gerekliliklerin biitiinii olarak tanimlanabilir. Estetik
gereklilikler, tasarimda olmasi diisiiniilen tasarim &gelerinin (metinler, c¢izim ve
grafikler, resimler, hareketli goriintiiler gibi gorsel yazili ve isitsel 6geler ile bu 6gelerin
belirli bir kompozisyon i¢inde sunumunda kullanilan renk, bi¢im, yon, bosluk, tipografi
gibi) tasarim amacina yonelik olarak bir arada kullanimina ydnelik biitiinliik, gorsellik,

ilgi ¢cekicilik ve 6zglinliik gibi bir takim kriterleri icermektedir (Becer, 1999, ss. 56-70).

Tasarlama siirecindeki islevsel gereklilikler ise tasarimin yoneldigi kitlenin fiziksel,
sosyolojik, psikolojik, ekonomik vb. oOzellikleri agisindan ihtiyaclarina karsilik
vermesine doniik nitelikler olarak tanimlanmaktadir. Tasarim icerisinde kullanilan her
tiirlii kavram, gorsel, yazili ya da isitsel dgeler, hedef kitlenin sahip oldugu 6zelliklere
uygun ve onlarin beklentilerine yanit verir nitelikte olmalidir. Tasarimin islevsel
gerekliliklerinin basari ile yerine getirilmesi, tasarim igerisindeki renk, tipografi, bigim,
malzeme gorsel 0gelerin, hedef kitlenin yas, cinsiyet, sosyo-ekonomik durum, egitim,

yasantilar, basarilar gibi nitelikleri ile uyum saglamasi ile orantilidir.

1.2.1. Grafik Tasarim Siirecinde Teknoloji

Tasarlama siirecinde tasarimci estetiksel duyarlilig1 ve tercihleri dogrultusunda bir iiriin
ortaya koymaktadir. Tasarimcinin estetik yorumlamalarini {irtine doniistiirebilmesinde
teknik gereklilikler kaginilmazdir. Ge¢gmisten giliniimiize kadar grafik tasarlama siireci
bir ¢cok teknik gerekliligi yerine getirerek giincellesmis ve gelismistir. Gliniimiiz
tasarlama siireclerine bakildiginda teknik gerekliliklerin temelinde biiyiik bir hizla
gelisen teknoloji vardir. Teknoloji, tasarlama siirecine farkli iistiinliikler ve olanaklar

getirmektedir.

Ozellikle son yillarda giderek gelisen dijital teknoloji sayesinde grafik tasarim
ortaminda biiyiik bir devrim yasanmustir. Ik zamanlarinda bir eve ya da diz iistiine gére

kiigiiltiliip bu derece yayginlasacag: diisiiniilemeyen bilgisayarlar artik ¢cok daha ucuza
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ve daha yiiksek kalite ile insanlara yeni imkanlar sunmaktadir. Artik insanlar, bilgisayar
ile i¢ dinamiklerini gercege doniistiirebilmekte, hayal giicii iirlinlerinin giinliik yasama
entegre edilmesi miimkiin olabilmektedir. Bir arada bulunmasi imkansiz gibi goriinen
ve diisiiniilemeyen birgok kavram, bu ortam sayesinde sanal bir gerceklik ile miimkiin
kilinmaktadir. Tasarimci, gorsellie hitap eden tasarimlarmi bu diinya igerisinde

sinirsizca olusturabilmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile birlikte, grafik tasarim sanal ortamda etkililigini
giderek artirmaktadir. Giiniimiiz grafik tasarim stireci, teknolojik gelismeler
dogrultusunda bilgisayar-insan etkilesiminin son derece yaygin kullanildigi tasarim
tirtinleri ile kullaniciya hizmet etmektedir. Bu tasarimlar, etkilesimli internet siteleri,

tanitim CD’leri ve bir¢ok alanda grafik ara ytizleri olarak kullaniciya sunulmaktadir.

Kullanici-Bilgisayar  Etkilesimli Tasartim: Ozcan’in (2003, s. 40), Preece’den
aktardigina gore 1950’11 yillardaki ilk bilgisayarlar, son derece agir, pahali ve kullanim1
kolay olmayan yapidaydi. 1970°li yillarda teknolojik gelismeler ile birlikte
bilgisayarlarin olanaklar1 da gelisti ve bilgisayarlar daha yaygin bir kullanima alanina
sahip oldu. Giinliik yasamin bir ¢ok alaninda artik bir gereklilik haline gelen
bilgisayarlarin, daha etkili ve verimli olarak kullanilmasi i¢in bilgisayar ile kullanicinin
etkilesimini saglayan ara yiizlin (interface) tasarimlar1 gelistirilmeye baslandi. Bu ara
yiiz tasarimini inceleyen uzmanlk alanina 1980’lerin ortalarinda Ingilizce’de Insan-
Bilgisayar Etkilesimi anlamina gelen sozciiklerin bas harfinden olusan HCI (Human

Computer Interface, Interaction) adi1 verilmistir.

Kullanici-bilgisayar etkilesimli tasarimlarin kullanimi 6zellikle giiniimiizde oldukca
yaygindir. Bir¢ok alanda kullanici-bilgisayar etkilesimli tasarimlar etkili bir bicimde
kullanilmaktadir. internet ortaminda ya da etkilesimli CD’ler olarak kurumsal kimlik,
egitim, tanitim ve eglence amacgli bu tasarimlar oldukga biiyiik oranda kabul gérmekte

ve kullamilmaktadir.
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1.2.2. Etkilesimli CD’ler

Etkilesimli CD’ler; yazi, ses, resim, fotograf, animasyon ve goriintii gibi farkli anlatim
olanaklarinin bir arada kullanildig: tasarimlardir. Tasarlama asamasinda CD’nin ne tiir
bilgiler igerecegi, kullanilmasi diisiiniilen fotograf, resim ve yazilarin belirlenmesi, renk
secimi, CD igeriginin sunum sekli, yonlendirmeler ve biitiin bu tasarim kaygilarinin
nasil ¢oziimlenecegi CD’nin tasarlandigi hedef kitle dogrultusunda belirlenmektedir.
Etkilesimli CD’ler, kullanim amaglar1 dogrultusunda egitim amacgl, bilgi-yardim
amagli, alisveris amagli ve eglence amagl olarak belirli siniflandirmalara ayrilmaktadir
(Ozcan, 2003; s. 142). Arastirma kapsaminda etkilesimli egitim CD tasarimlar1 ele

alinmaktadir.

Etkilesimli egitim CD’leri, dgrencilerin 0zglirce Ogrenmesini saglayan ortamlardir.
Ogrenci, 6grenmek istedigi konuda cesitli 6grenme materyallerinden olusan CD
icerigini, bireysel 6grenme Ozellikleri dogrultusunda izleyip tekrar edebilir, etkilesimli
oyun, hikaye, yazili metinler, sesler, hareketli goriintiiler, fotograf, resim ya da grafik
gibi farkli Ogrenme araclart ile Ogrenmesini zenginlestirebilmektedir. Egitim
tasarimlarinin genel 6zelligi; agiklik ve anlasilirlik tasimasi, egitsel ve 0gretici nitelikte
olmasidir. Egitim tasarimlarinin yararlari; imajlar, metinler, sesler ve videolarin bir
arada kullanilmas1 ders igerigini, 6grenmeyi ve 6gretmeyi gelistirmektedir, 6grenmeyi
daha etkili yapan kosullar olusturmaktadir, farkli ders saatleri arasinda ders kalitesinde

bir degisim olmamaktadir.

Egitim tasarimlarinda yapiyr olusturan iki temel nokta vardir. Birincisi, teknoloji
izerine odaklanmaktadir ve yazilim ve tasarimi yapilandirmanin teknik ozelliklerini
tanimlamaktadir; digerinin baslangic noktasi ise tasarimin Ogretme ve Ogrenme

stireglerini nasil destekleyecegidir (Mishra, 2004, ss. 114-115).

1.2.3. Etkilesimli Egitim CD’si Tasarlama ilkeleri

Etkilesimli CD tasarimlarinda en etkili diizenlemeler bir kag¢ temel ilkenin uygulanmasi
ile saglanmaktadir. Bu ilkeler, grafik tasarim ilkeleri dogrultusunda ve belirli bagliklar

altinda su sekilde siralanmaktadir: Basitlik (yalinlik); Uyum (tutarhilik); Aciklik. Bu
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ilkeler ile birlikte “Denge; Armoni ve Birlik” gibi estetik degerler dogrultusunda CD
tasarimlar etkili ve islevsel bir sunuma sahip olmaktadir (Schwier ve Misanchuk, 1993,

ss. 212-221):

Tasarlama siirecinde basitlik ile anlatilmak istenen, mesajin en etkili sekilde
algilanirlhigl engelleyen gorsel anlatim &gelerine yer verilmeyen, yeteri kadar metin,
video, grafik ya da etkilesim igeren sunum seklidir. Bu dogrultuda tasarimci minimalist

bir yaklagima sahip olmalidir.

Tasarum ogelerinin uyumu, tasarim ig¢indeki gegislerde ve tasarimin biitiiniinde gorsel
anlatim 6gelerinin birbiri ile iligkisi, biitlinliigl ile saglanmaktadir. Tasarim igerisinde
uyum ile tasarimda kullanilan yon diigmeleri, animasyonlar, metinler ve resimlerin
konumlari, arka plan ve diger gorsel 6gelerin renkleri arasindaki iligki, ekranlar arasi
gecislerde ekran tasarimindaki beyaz alan ve diger tasarim 6gelerinin dengesi, komut ve
yonlendirmelerde kullanilan isaretler ve semboller arasi biitiinliik gibi tasarlama

problemlerine yanit aramaktadir.

CD tasarimlarinda a¢iklik olarak tanimlanilan ise tasarimeinin aktarmak istedigi mesaji
en acik ve etkili bicimde ifade etmesidir. Bu dogrultuda tasarimda kullanilan ciimleler
daha kisa tutulabilir, karmagik anlatimlar yerine daha kisa siirede daha etkili olabilecek
anlatimlara yer verilebilir. Ozellikle cocuklar igin yapilan tasarimlarda devrik
climlelerden kaginilmali, diiz ciimleler kullanilmalidir. Resmi olmayan bir anlatim dili
kullanilmali, seslendirmede CD’nin hedef kitlesine konu nasil anlatiliyorsa metin de o

sekilde olusturulmalidir.

CD tasarimlarinda genel olarak yer alan ilkeler disinda estetik durumlar olusturan bir
takim ilkeler de yer almaktadir. Bu ilkeler estetik etmenler olarak tanimlanmaktadir.
Estetik etmenler, ekran tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken etmenlerdir. Estetik
gereklilikler ya da etmenler, tasarim olusturmada olduk¢a Onemlidir. Ancak
tasarimlarda ozellikle egitim tasarimlarinda- tasarimecinin her zaman Oncelik vermesi
gereken tasarim problemleri 6gretime yonelik olanlar olmalidir. Ogretimi olusturan
gereklilikler yerine getirildikten sonra, estetik gereklilikler ele alinmalidir. Estetik

yaklagimlarin tasarimin tamaminda dominant olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Estetik etmenler; denge, uyum ve birlik olarak ii¢ temel baslik altinda siralanmaktadir
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(Schwier, ve Misanchuk, 1993, ss. 212-221):

Denge, bir grafik tasarim terimidir. Ekran iizerinde yer alan biitlin grafik 6gelerin bir
yorum ile belirli bir biitiinliikk icerisinde sunumu anlaminda kullanilmaktadir. Denge
formal, informal, simetrik, asimetrik olabilir. Genel bir nitelindirme ile formal ve
simetrik dengeye gore informal ve asimetrik dengenin daha az ilgi cekici oldugu
sOylenebilmektedir. Bir diger estetik etmen ise uyumdur. Uyum, tasarim biitiiniinde
benzer metin fontlar1 ya da renkler kullanilarak saglanabilir. Uyum, tasarimin ele aldigi
konu dogrultusunda segilen tasarimin elemanlari ile giiclenmektedir. Denge ve uyumu
giiclendiren diger bir estetik etmen birliktir. Tasarim i¢inde kullanilan her tasarim 6gesi
biiylikliik, renk, ekran iizerindeki konum agisindan ¢esitlilik tagimamali, bir tutarliliga

ve birlige sahip olmalidir.

CD tasariminin en 6nemli ilkelerinden birisi de tasarimin kullaniciya uygun olmasidir.
Bu durumun gerekliligi ise kullaniciyr tanimaktir. Tasarimci, kullanicinin algilama
psikolojisine benzer bir yaklasim icerisinde olmali ya da insan zihninin siirlarini
dayaniklilig1 ya da zayif noktalarini iyi bilmelidir ki kullanicilarin ¢ok azi tarafindan

degil de biiylik bir cogunlugunca kabul goren bir tasarim yapabilsin.

Mayhew’a gore (1992); CD tasarimlarinda dikkate alinmasi gereken 6Slgiitler sunlardir:

Kavramlar, terimler ve diizenlemeler hedef kitlenin kullanimina uygun olmalidir.

e Daha etkili bir tasarim gergeklestirmeye calisirken kullanimi1 daha basit ve etkili bir

tasarim olusturma gerekliligi goz ardi edilmemelidir.

e Kullanicinin 6grenmek ve gormek istediklerine dogrudan ulagsmayi1 saglayan bir

yonlendirme sistemi son derece 6nemlidir.

e Kullanicinin kullamim becerisi ve tercihlerini dikkate alan tasarimlar

gergeklestirilmelidir.
e Tasarimlar, etkili ve kolay olmalidir.

Yukarida belirtilen agiklamalardan yola ¢ikilarak tasarim elemanlar1 ve tasarim ilkeleri

su basliklar altinda toplanabilir:

35



e Denge

e Renk

e Ses ve hareket

e Etkili ekran tasarimi

e Ekran 6geleri arasindaki iliski

e Dolagsma-yonlendirme isaretleri

e Islevsellik-isleklik ve okunurluk

e Imgeler, betimlemeler

e Tus buton veya ¢ubuklar arasindan se¢im yaparak karmasiklig1 aza indirgemek.

Genel anlamda CD tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken gereklilikler dogrultusunda,
egitim CD’lerinde 0grenci ve 6grenci 6grenmesini temel alan belirli bir takim ilkeler

yer almaktadir. Bu ilkeler sunlardir (Mishra, 2004, ss. 115-116):

e CD tasariminda kullanilan biitlin arayiiz ve donanimlar 6grenmeyi daha kolay hale

getiren araglar olarak kullanilmalidir.

e (D tasarimlar1 bir diger degisle kullanic1 arayiizleri, egitim tasarimlarinda
kullanicinin tasarim igerigindeki gorsel, sesli, metinsel, hareketli bir takim tasarim
Ogelerinin kontrol ettigi bir ara¢ degil aynt zamanda kullanicinin komutlar1 ve

o0grenmeyi yonlendirebildigi aktif bir kullanima sahip olmalidir.
e Egitim igerigi birbiri ile baglantili farkli yontemler kullanilarak sunulmalidir.

Ozellikle egitim CD tasarimi olustururken hedef kitle 6zelliklerine son derece dikkat
edilmelidir. Karmasikliktan uzak, sade, anlasilmasi ve kullanimi kolay, kullanici

kontrolii yogun egitim CD’leri son derece etkilidir.

Egitsel CD tasarimlarinda, kapsamli, esnek, degisken ve gelistirilebilir bir yap:
olusturulmak amaglanir. Bu dogrultuda egitim tasarimlarinda izlenmesi gereken adimlar

asagidaki gibidir (Armstrong, 2003; s. 75):
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e Egitime yonelik problemin belirlenmesi

e Egitsel hedeflerin belirlenmesi

e Egitim CD’sinin hedef aldig1 6grenci 6zelliklerinin incelenmesi

e (D igeriginde yer alan tasarim dgelerinin gorev analizinin gergeklestirilmesi
e Icerik diizenlemesi (siralama)

o [Egitsel yontemlerin belirlenmesi (strateji)

e Verilmesi istenen mesaj1 tasarlamak seklinde belirlenmektedir

Hedef kitle beklentileri; tasarimin Ogrencinin algilama diizeyine uygun olmasi,
anlatimin etkili olmasi, anlasilir bir dil kullanilmasi, ilgi ¢ekici bir icerige sahip olmasi,

bilgiye ulasilabilirligin kolay olmasi gibi bir takim gereklilikler ile agiklanabilir.

Etkilesimli CD tasarlama siirecinde hedef kitle olarak belirlenen 6grencilerin etkilesimli
Ogrenme stirecine yonelik sahip olduklar1 temel avantaj, tasarlama asamasinda 6grenci
algilamasini esas alarak Ogrenciyi merkeze yerlestirmesidir. Bu amagla 6grencilerin
algilamaya yonelik bireysel farkliliklarini (ilgi, yetenek, fizyolojik gelisim, psikolojik

diizey gibi) gbz onilinde bulunduran bir tasarlama siireci 6nem kazanmaktadir.

Etkilesimli o6grenme ortami, algilama diizeylerinin farkliliklarini g6z Oniinde
bulunduran, farkli ilgi ve isteklere karsilik veren bir ¢ok 6grenme durumunu (gorsel,
isitsel, yazili temalar ile 0grenme, oyun yoluyla 6grenme, tekrar yoluyla 6grenme,
izleyerek 6grenme vb.) 6grenciye sunabilmektedir. Dolayisiyla algilama diizeyleri farkl
olan ve farkli 6grenme durumlarina ilgi gosteren Ggrencilerin her biri bireysel bir

O0grenme siireci ile kars1 karsiya kalmaktadir.

Gardner (1993); bir ¢alismasinda; baz1 ¢ocuklarin, bazi konular1 anlamamalarini o
konunun c¢ocuklarin anlayabilecekleri yontemle anlatilmamasma bagliyor. Bu
uygulanan yontemin ¢ocuklarin anlama becerilerine ya da yasantilarina uygun olmadigi

anlamindadir.

Etkilesimli 6grenmenin sagladigi  olanaklar dogrultusunda Ogrenci, algilarini

anlamlandirmada karsilastig1 giicliikleri kolaylikla asabilmektedir. Ornegin; soyut
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kavramlarin somut cagrisimlardan yola c¢ikilarak sunumu ile 6gretilmesi gibi.
Etkilesimli 6grenme siirecindeki 6grenci ses, resim, hareketli goriintii gibi gorsel-isitsel
Ogelerle bir 6grenme ortami ile kars1 karsiya bulundugu igin algilama son derece etkili

olmaktadir.

CD igeriginde anlatimin etkililigi hedef kitle beklentilerine karsilik vermedigi taktirde
etkilesimli egitim ortami amacina ulagsmaktan uzak kalabilir. Bu nedenle tasarlama
siirecinde hedef kitle niteliklerine uygun bir anlatim tercih edilmesi son derece
onemlidir. Ornegin; ortadgretim ogrencileri i¢in hazirlanan bir egitim CD’si ile
ilkdgretim Ogrencileri i¢in hazirlanan egitim CD’leri aym1 anlatima sahip olamaz.
Ozellikle ilkdgretimde, agiklikla algilanabilen, siklikla pekistirilen, oyunlarla
desteklenen, eglenceli bir anlatim son derece etkili olabilmektedir (Rabinowitz, Mitchell

5.7, 2004).

1.2.4. Etkilesimli Egitim CD’si Olusturma Asamalari

Tasarim siirecinin baglangicindan bitimine kadar gerceklestirilecek olan uygulamalarin
ne sekilde siirdiiriilmesi gerektiginin belirlendigi siirece planlama adi verilmektedir.

Planlama siireci asagidaki adimlardan meydana gelmektedir:

CD Icerigini Belirleme: CD igerigindeki sunumlarm belirlenmesi, bilgilerin
derlenmesi, gorsel 6geler ile ilgili tercihlerin ortaya konulmas: siireglerini icermektedir.
Bu siire¢, hedef kitlenin kimligi, bilgi diizeyleri, CD’nin vermek istedigi mesaj

dogrultusunda sekillenmektedir.

Cocuklara yonelik tasarlanan egitim CD’lerinde, yas donemi dikkate alindiginda
etkilesimli eglenceli oyunlar ile sunulan bir igerik ilgi ¢ekici olabilmektedir. Orijinal

egitim teknolojisi, etkili bir etkilesim siireci olan oyundur (Crawford, 2003, s. 166).

Tasarlama Siireci: CD’nin ka¢ bolimden olusacagi, CD igeriginin akis semasi ve
gecisler, ekran tasarimi, CD igeriginde kullanilacak yazili materyaller ve gorsel 6gelerin

ekran tizerinde tasarlanmasi konularini icermektedir.

38



CD’ye Giris: CD igerigindeki her 6ge, tasarimin yoneldigi hedef kitleyi icerige ve

belirlenen hedefe ulastiracak sekilde tasarlanir. Animasyonlar, ses, hareketli gecisler vb.

tasarimlar CD’ye girisi daha etkili olarak sunar. CD tasarimlarinda, CD’nin gorsel

biitiinliiglinii olusturan etmenlerin ekran iizerinde etkili kullanimi ile bagarili bir tasarim

gergeklestirilmektedir.

Tasarimcinin ekran iizerinde dikkat etmesi gereken bir takim gereklilikler vardir. Bunlar

(Wilson, 1993);

Ekran tasarimi kalabalik olmamalidir.

Ekran iizerinde farkli yazi oOlgiileri ve stilleri kullanmak vurguyu artirir ve gesitlilik

saglar.
Gorsel 6gelere miimkiin oldukca yer verilmelidir.
Her ekranda tasarimla ilgili baslik kullanilmalidir.

Somut ve sade ¢agrisimlara yer verilmelidir. Ses ve goriintii efektleri anlami ve

cagrisimlar giiclendirmelidir.

Ekran tasariminda goriilen, anlatilan olmalidir. Dolayli anlatimlardan kaginilmalidir.
Ekran tasariminda anlasilabilirligin yan1 sira birbirine benzer 0&gelere yer

verilmelidir. Bu, bir biitlinliik ve kullanimda siireklilik saglamak i¢in gereklidir.

Ekran tizerindeki biitiin etkilesimli uygulamalar kullanicinin kontroliinde olmal1 ve

stireci kullanict baglatmalidir.

Sesler gerekli yerlerde, gerektigi kadar kullanilmalidir. Ekran tasarimi {izerindeki

farkli durum ve yonlendirmelere isaret etmek i¢in farkli sesler kullanilabilir.

Tasarimcinin ekran {izerinde kullaniciyr dikkate alarak goz onilinde bulundurmasi

yerinde olan bir takim gereklilikler vardir. Bu gereklilikler tasarimin hedef kitlesinin,

tasarimi kolaylikla kullanabilmesi i¢in gereklidir.

Kullanicinin ilerleme hizini1 ayarlamasina izin vermelidir.

Kullanicinin zamanlamasina izin vermelidir.
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e Farkli meniiler miimkiin oldugunca kullanilmalidir.
e Kulllanicinin programi kendine 6zel hale getirmesine olanak taninmalidir.

e Tasarim, ¢oklu kontrol olanaklar1 saglayan secenekler igermelidir (ileri-geri, basa

don, cikis, giris diigmeleri gibi).

e Farkli kullanicilar i¢in ¢esitli yardim ve yonlendirme segenekleri olmalidir (sesle,

yaziyla, goriintiiyle vb.).
e Yonlendirmelerin kullanimi ve erisimi kolay olmalidir, seklindedir.

Tasarlama silirecinde CD’nin gorsel biitiinliigiinii ve sunum yeterliligini belirleyen

tasarim ilkeleri ise su sekilde siralanabilir (Schwier ve Misanchuk, 1993, s. 222):
e Arka Plan

e Renk

e Tipografi

e Yonlendirmeler

e Resimler ve Fotograflar

e Gorsel Efektler, Animasyonlar

e Seslendirme ve Ses Efektleri

Arka Plan: Arka plan olarak belirlenen alan, CD’nin igerigindeki biitiin 6gelerin
sunuldugu, resimlerin, hareketli goriintiilerin, yazilarin arkasinda yer alan yiizey ve
ylzey etkisidir. Arka plan olarak tanimlanan tasarim 6gesi beyaz alan olarak da
nitelendirilmektedir. Beyaz alan, ekran tasami iizerinde yer alan metin, grafik,
animasyon gibi O6gelerin disinda kalan bosluklar1 ifade etmektedir. Beyaz alan bir
tasarimda, tasarim 6gelerini bir araya getirir ya da birbirinden ayirir, ekran gosteriminde
bir 151k yaratir. Beyaz alanin orani son derece Onemlidir. Tasarim, gorsel anlatim
Ogelerinin oniline gegmemelidir. Tasarim 6gelerinin kullanimini ve anlatimin1 6n plana
itmelidir. Yeterince bosluk yaratmali ancak bu bosluk gereginden fazla da olmamalidir.

Gereginden az bosluk kullanilirsa tasarim 6gelerinin birbirine karigtirtlmasi s6z konusu
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olmaktadir. Gereginden fazla bosluk kullanildiginda ise tasarim ogeleri geri planda

kalabilmekte ve etkililigini yitirebilmektedir (Schwier ve Misanchuk, 1993, s. 222).

Arka planin belirlenmesinde; tasarimdaki resimler, yazilar, gecisler, hareketli goriintiiler
gibi 6gelerin etkili, anlagilabilir ve CD’nin bilgi verici niteligini 6ne ¢ikarici olmasi gibi
bir takim kriterler s6z konusudur. Arka plan ayni zamanda CD’nin tamamiyla ayn1 ya

da benzer nitelikte olmalidir. Boylece CD’de akicilik saglanir ve biitiinliik bozulmaz.

Arka plan tasarimlari renk, ton, doku, ¢izgi, bicim, yon gibi goérsel anlatim 6geleri ile
olusturulmaktadir. Arka plan diger tasarim &gelerini destekler bir fonksiyon
tistlenmelidir. Metinlerin okunurlugunu giiclendiren, imajlarin algilanabilirligini artiran,
ayni zamanda CD igerisindeki diger boliimlere gegis sirasinda bir biitiinliik olusturarak
dikkati toplayan 6zelliklere sahip olmasi gerekir. Arka planda kullanilan renk ve renk
tonlarmin, 1s1k-gélgenin yonii ve yogunlugunun (sagdan sola, aciktan koyuya,
yukaridan asag gibi), ¢izgi, yon doku ve bicim 6gelerinin tasarimda kullanilan gorsel
Ogelerin Ozellikleri dogrultusunda belirlenmesi son derece Onemlidir. Tasarlama
siirecinde arka plan 6gesi olarak karsilagilabilen bigimlendirme unsurlarina tasarimin
icerigine gore gorsel ve islevsel anlamlar yiiklenebilmektedir. Arka planda kullanilan
tasarim Ogeleri ile tasarimin biitiiniine durgunluk, canlilik, kalite, zarafet gibi anlamlar
katilabilmesi miimkiindiir. Bu siliregte dnemli olan arka plan 6gelerinin, tasarimin
biitiinliiglinii  desteklemesidir. Arka plan Ogelerinin, tasarimin hedef kitlesi ve
beklentileri ile uyusmasi durumunda son derece dikkat c¢ekici bir gorsellik

olusturulabilmektedir.

Renk: Etkilesimli CD’nin ekran tasarimindaki en 6nemli 6gelerden biri renktir. Renk
Oonemli bir tasarim 6gesi olmasinin yaninda sembolik 6zellik de tasimaktadir. Renk tek
basina mesaj verip yonlendirebilir. Tasarlama siirecinde renk, diger tasarim elemanlarini
on plana iterek belirginlestirir ya da arka plana iterek gorsel hiyerarsiyi olusturmaya
yardimci olur (Ugar, 2004, s. 45). Renk kullanimini belirleyen iki temel etmen vardir.
Bunlardan birincisi hedef kitleye uygunluk digeri ise ekran tasariminda kullanilan
renklerin birbiriyle uyumudur. Renklerin kullanimini bir de arka plan ve 6n plan
Ogelerinin ozellikleri ve kullanim amagclar1 belirlemektedir. Ekran tasarimlarinda ¢ok
fazla renk kullanilmamalidir. Ciinkii fazla renk kullanimi biitiinliigii bozabilmektedir.

Insan gozii milyonlarca rengi ya da rengin yansimasini taniyabilir. Bilgisayarlar kirmizi,
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mavi yesil renkleri farkli varyasyonlar ile karigtirarak milyonlarca rengi

tiretebilmektedir. Rengi bilgisayar ekraninda ii¢ degisken tanimlar. Bunlar:
e Renk tonu

e Renk doygunlugu

e Renk yogunlugu’dur.

Rengin tonu, rengin koyu ve agik degerleridir. Renk doygunlugu, rengin griden saf
parlakliga dogru giden degerlerini tanimlar. Renk yogunlugu ise rengin 151k oranidir.
Ekranda goriilen renk, renk tonu, yogunlugu ve doygunlugunun birlesimi ile olusur

(Clarke, 2001, s. 95).

Gegisler ve sayfalarda bir biitiinliik olusturmak amaglanmali ve renkler bu dogrultuda
kullanilmalidir. Renkler hedef kitlenin tercihleri dikkate alinarak secilmeli, gozii fazla
yoran renklerden kaginilmalidir. Arka planda kullanilan renkler her zaman diger tasarim
ogelerini 6ne iten ve etkililigini arttiran bir nitelik tasimalidir. Ozellikle egitim
CD’lerinde, vurgulanmak istenilen 0gretim 6gelerini 6n plana ¢ikarma amacli olarak
renk kullanilabilir. On planda kullanilan yazili ya da gorsel sunumlar koyu ve canl
renklerde olmalidir. Tasarlama siirecindeki diger tasarim elemanlar1 gibi renk de
kullanimi dogrultusunda bir kompozisyona cesitlilik ve birlik kazandirir (Hashimoto,

2003, s. 209).

Tasarim plan1  yapilirken hangi rengin ne i¢in kullanildiginin belirlenmesi
gerekmektedir. CD tasarimlarinda 6zellikle egitim amach tasarlanan CD’lerde bir takim

kriterlere dikkat etmek gerekmektedir. Bunlar:

e Renk kullanimlarinda tutarli olunmalidir. (Ornegin biitiin geribildirim mesajlarinda

ayni renklerin kullanilmasz).
e Renklerin kullanimi sinirlandiriimalidir.
e Hangi rengin ne amagla kullanildig: belirlenmelidir.

e Renk, tasarimin kullanicisina ipuglar1 verir nitelikte kullanilmalidir.
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Renk, kullanicinin tasarimi anlamak i¢in deger bictigi kodlar gibidir. Eger tasarimda
renk, bir biitiinliik g6z oniinde bulundurularak kullanilirsa , kullanici i¢in isaret niteligi
tagir. Tasarimin biitiinii ele alindiginda ¢ok fazla renk kullanimi1 bir dezavantajdir. Fazla
renk kullanimi, kullanicinin tasarim i¢in kod olusturmasini zorlagtirir. Tasarim siirecinin
basinda farkli renklerin kullanimina ve kullanim amaglarina karar vermek yararhdir.
Renkler, ozellikle egitim tasarimlarinda iletilmek istenilen bilgileri vurgulamak ig¢in
kullanilabilir. Bu yontem 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in oldukga etkilidir (Clarke,
2001, ss. 97-98).

Tipografi: Egitim CD’lerinde iizerinde 6nemle durulmasi gereken noktalardan biri de
tipografidir. Tipografi diisiince, bilgi ve mesajlarin anlasilabilir bir bigimsel diizen ile
gorsel bir dil ve farkli bir imge olarak ortaya koyan bir tasarim 6gesidir (Ugar, 2004, s.
106).

Tasarimlarda kullanilan tipografinin tasarim niteligi dogrultusunda temel olarak iki
0zelligi ¢cok 6nemlidir. Bunlardan birisi kolay okunur ve algilanir olmasi; digeri ise
gorsel acidan hedef kitleye uygun olmasidir. Tasarim igerisinde tipografinin etkili ve
islevsel kullanimini, font, font boyutu ve fontun rengi olusturmaktadir. Font, her biri
birbirinden farkli ve ayirt edici sekilleri olan yaz1 karakterlerinin toplamina verilen
isimlerdir. Ekran tasarimlarinda punto olarak da adlandirilan font boyutu son derece
onemlidir. Ozellikle biiyiilk ve genis bosluklu yazilar, ¢ocuklar i¢in daha okunur ve
etkili olmaktadir. Font se¢ciminde estetiksel Oneriler, bir ekran tasarimi iizerinde ikiden
fazla farkli font stili kullanilmamasi yoniindedir. Eger farkli font stili kullanimi
gerekliligi so6z konusu ise font stillerinin kalin, egik gibi varyasyonlar1 farklilik

olusturmak i¢in kullanilabilir (Schwier ve Misanchuk, 1993, s. 230).

Tipografi ile ilgili 6nemli bir boyut da tipografinin algilanabilirligidir. Grafik tasarim
stirecinde kullanilan tipografik diizenlemeler ¢ok ¢esitlilik gostermekte ve yeni deneysel
yaklagimlar ile sorgulanirligi ve giincellenmeye yonelik gelisimi stirmektedir.
Tipografinin algilanabilirligi sorununun temelinde tipografi elemani olarak segilen yazi
karakteri, yaz1 karakterlerinde kullanilan harf bi¢imlerinin agik ve okunur olmasi yer
almaktadir. Algilanabilirlik olarak da tanimlanan bu sorun, yazi igeriginin hedef kitle
tarafindan dogru ve en etkili bicimde algilanmas1 ve taninmasi ile ilgilidir. Tipografinin

algilanabilirliginde ilgi c¢ekicilik ve yazi karakteri, hedef kitlenin beklentileri
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dogrultusunda belirlenmesi gereken secimlerdir. Tipografik diizenlemelerde yazinin

algilanabilirligi ile ilgili temel ilkeler su sekilde siralanabilir (Becer, 1999; s. 177-188):
e Yazi karakteri se¢imi

e Sayfa diizenlemesi (Layout)

e Bosluk (Espas)

e Satir uzunlugu

Tasarim siirecinde kullanilan yazinin karakteri, tasarimin gorsel ve islevsel sunumunun
belirleyicilerindendir. Ciinkii tipografik kullanimlar, alici kitleye ulagilmasi istenen bilgi
ve igerigin belirli bir kisminda goze c¢arpmaktadir. Yazi karakterinin hedef kitleye
uygunluk konusundaki basarisi, iletilmek istenen mesaj ve amaca ulagsma siirecinin de
basarisini belirler. Hedef kitleye uygunluk ise hedef kitlenin kim oldugu, metni ne i¢in
okuyacagi, ne zaman ve nerede okuyacagi gibi okunurlugun amaca uygun olmasina
yardimci olan ve yanitlanmasi gereken tasarim problemleridir. Segilen yazi karakterinin
hedef kitlenin ilgisini ¢ekecek gorsellikte ve okunurlukta olmasi i¢in yazinin stili, ekran
tizerindeki tasarimi ya da sayfa diizenlemesi olarak adlandirilan, yazinin biiyiikligi
(puntosu), okunurlugu, satir uzunlugu ve bosluklar tipografik tasarim olusturma

stirecinde dikkat edilmesi gereken konulardir.

Cocuklar i¢in hazirlanan bir CD tasariminda g¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek, eglenceli,
okunurlugu azaltmayan bir deformasyon ve serbestlik iceren bir yaz1 karakteri, buna
karsin kurumsal bir sirket icin diisiiniilen bir tasarimda daha formal ve ciddi bir yazi
karakteri se¢ilmesi uygun olabilir. Ozellikle ¢ocuklara yonelik egitim tasarimlarinda
cocuga yonelik puntolarin kullanilmasi gerekmektedir. Cocuklara yonelik tasarimlarda,
yetigkinlerin goriislerini uygulamak yerine ¢ocuklarin kendi tercihlerini dikkate alan
uygulamalar énem kazanmaktadir. Ogrencilere yonelik egitim tasarimlar1 hazirlanirken
ekranda okunakli olan yazi karakterleri tercih etmelidir. Yazilarin, sayfa diizeni ve
bliylikliigli gbéz Oniinde tutularak ne ¢ok kiicik ne de c¢ok biiylik olarak
yerlestirilmemesi, yazinin biitlinlinlin sayfaya gore orantili olmasi gerekmektedir.
Tasarim igerisinde kullanilan yazi, ekran tasarimindaki diger tasarim 6geleri de dikkate

aliarak yerlestirilmelidir. Yazilar, hedef kitle nitelikleri diislintildiigiinde efektler ile
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¢ok bogulmamali, tasarimda 6lgiilii ve yaziy1 6n plana ¢ikarici efektlere yer verilmelidir.
Yazinin arka plan ile iliskisi de son derece 6nemlidir. Arka plan, yaziy1 okunur kilan bir

tasarim ve renkte olmalidir (Sassoon, 2002, ss. 118-119).

Yonlendirmeler: CD tasarimlarinda 6zellikle sayfalar arasi gegisler ve CD’nin igerigine
gbre yonlendirme amacli bir takim tasarim O6gelerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu tiir
yonlendirme oOgleri biitiin sayfalarda genellikle belirli bir konumdadir. Bu durum,
tasarimmn  kullanimin1  kolaylagtirmaktadir. Yonlendirme amagli tasarim Ogelert,
diigmeler, resimler, fotograflar, yonlendirici animasyonlar gibi c¢esitlilige sahip

olabilirler.

Diigmeler, ¢ok cesitli 6zellikte olabilir, yalnizca yazi olarak belirli bir geometrik yap1
icerisinde ya da ¢evresinde tasarlanabilirler (dikdortgen daire, elips, kare gibi). Bu tiir
yonlendirme ogelerinin  genel adi ikon (icon)’dur (Cotton ve Oliver, 1997).
Yonlendirme amagli resim ya da fotograflarin kullanildigi tasarimlar da oldukca
yaygindir. Ozellikle sanatsal igerikli tasarimlarda daha etkili olabilmektedirler. Bu tiir
yonlendirme dgelerine genel olarak resimli ikon (picon) adi verilmektedir (Cotton ve

Oliver, 1997).

Animasyon ya da illistratif karakterde yonlendirmeler ise 6zellikle eglendirici ve ilgi
¢ekici olmast bakimindan c¢ocuklara yonelik tasarimlarda olduk¢a kullanilmaktadir.
Animatik yonlendirmeler sevimli ve ilgi ¢ekici olarak ¢ok c¢esitlilik ile kullanici
karsisina ¢ikmaktadir. Bu tiir yonlendirme 6gelerine hareketli ikon (motion icon) adi
verilmektedir (Cotton ve Oliver, 1997). Yonlendirmeye yonelik animasyonlarda degisen
ifadeler, hareketler, sesler ve goriintiiler tasarima renklilik katmaktadir. Biitiin bu
yonlendirme 6geleri kendi iglerinde kullanicilarin belirgin bir sekilde dikkatini gekmek
icin farkli etkilesim olanaklarina sahip olabilirler. Bu anlamda bu o6geler aktif hale

gectiginde renk, doku, bicim degistirebilirler ya da hareketlenebilirler.

Giliniimiizde yonlendirme 6gesi olarak adlandirilan bu tasarim Ogeleri ¢ok ¢esitlilik
gostermektedir. CD’lerde ulasilmak istenen yeri en etkili ve kolay bigimde
belirginlestiren 6gelerdir. Bu 6geler aktif duruma gectiklerinde bilgisayarda imle¢ ya da
el ikonu dedigimiz goriintiiler ortaya ¢ikmakta ve yonlendirmeye hazir oldugunu

gostermektedir. Bu yonlendirme ogleri, tasarim igerisinde farkli boliimlere gecis, basa
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doniis, tasarimdan ayrilis ve sayfalar arasi gecislerde ileri ve geriye gidisi saglamak
amacl kullanilmaktadir. Biitiin bu yonlendirme 6geleri kullanilirken dikkat edilmesi

gereken nokta, dogru konumda ve dogru bir gorsellikle sunulmalaridir.

Resimler, Grafikler ve Fotograflar: Egitim CD’lerinde gorsel 6gelerin kullanimi son

derece dnemlidir. Clinkii gorsel 6geler (Demirel ve digerleri, 2002; s. 30);
e Ogrenen bireyin dikkatini 5grenme ortamia ceker

e [llgiyi ve dikkati canl tutar

e Bireylerin duygusal tepkiler gelistirmesini saglar

e Karmasik kavramlar basitlestirir, soyut kavramlar1 somutlastirir.

CD tasariminda gorsel anlatim &geleri olan resimler, grafikler ve fotograflar
kullanilmaktadir. Bu 6gelerin CD’nin amacina gore segilmesi ve kullanilmasi son
derece Oonemlidir. Resim ve fotograflar mesaji dogruca iletebilmekte ya da bir metnin
aciklayic1 Ogesi olarak kullanilmaktadir. Resim, grafik ve fotograflarin tasarim

icerigindeki diger 6geler ile biitiinliik icerisinde olmasi gerekmektedir.

Kullanilan gorsel elemanlarin yogunlugu, biiyiikliigii ve rengine tamamen tasarim
kapsaminda hedef kitleye anlatilmak istenenler dogrultusunda karar verilir. Tasarlama
stirecinde Onemli olan nokta; her bir sayfa iceriginde verilmek istenen mesajin ne
oldugu ve bu dogrultuda tasarimda vurgunun nerede olmasi gerektigi sorularinin
yanitlanmasidir. Verilecek yanit dogrultusunda, dikkatin c¢ekilmek istendigi ya da 6n
plana ¢ikarilmasi istenen tasarim 6gesi, kompozisyon icerisinde farkli uygulamalar ile

daha etkili hale getirilebilir.

CD tasarimlarinda kullanilan resimler, grafikler ve fotograflar gibi gorsel elemanlar, CD
icerigini ve verilmek istenen mesaji daha anlamli kilmaktadir. Tasarimda kullanilan
resimlerin, grafiklerin ve fotograflarin mesaji1 anlamli vermesi ve 6grenciler i¢in anlaml
olmasi gerekir (Sahin ve Yildirim, 1999, ss. 43-44). Bu 0geler tasarimin baslangicina,
stirekliligine, siirekliligin stirdiiriilebilirligine ve sonuca ulagmasina yardimci olmakta ve
stireci etkili hale getirmektedir. Biitiin bu gorsel ¢esitliligin CD igeriginde kullanimi

etkilidir ancak mesaj1 iletmeye yardimei olmayan gorsel elemanlarin kullanimi mesajin
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algilamirh@imi zorlagtirmaktadir. Tasarim 6gelerinin anlamhi ve etkili kullanimi ig¢in
oncelikle ele alinan konu belirlenmeli ve bu konu c¢er¢evesinde belirlenen tasarim
Ogeleri etkili ve vurgulu olarak kompozisyonda yerini almalidir. Daha sonra ise
yardimci tasarim Ogeleri temel konu etrafindaki islevselligi ve gorselligi diisiiniilerek

konumlandirilmalidir.

Animasyonlar: Nesnelerin belirli bir zaman dilimi igerisinde konum degistirmesi,
hareket etmesi, seslendirilmesi olarak tanimlanabilen animasyon goriintiler, CD
tasarimlarinda olduk¢a yogun olarak kullanilan tasarim &geleridir. Animasyonlar,
egitim CD’si tasarimlarindaki diger gorsel tasarim 6geleri gibi, 68renme {iizerinde
onemli bir etkiye sahiptir. Gorsel 6gelerin 6grenme iizerinde etkililigini, yerinde ve
uygun kullanimlar1 belirlemektedir. (Yalin, 2004, s. 170). Egitim tasarimlarinda
animasyonla islenen konular, olduk¢a karmasik yapilanmalar, bir organizasyonun kii¢iik
bir pargasinin iglevi vb. aciklamasi zor konulardir. Bu konularin anlatiminda kullanilan
grafik 6gelerle, dogal akis siireci i¢indeki zamanlama aktarilan bilginin alict kisilik
tarafindan anlasilmasini kolaylastirmaktadir. Egitim amagli animasyon, olayin 6ziini
sembol ve simgelerle basitlestirerek alici kisiye sunmasindan dolay1 getirdigi anlatim
kolaylig1, onun bu alanda yaygin bir sekilde kullanilmasin1 saglamistir (Kaba, 1992, s.
39).

Senaryo: CD tasarimlarinda senaryo olusturulmasi tasarimin biitiinii ve sunumun
belirlenmesi agisindan 6nemlidir. Senaryo olusturma siirecinde tasarimcinin hedef
kitleyi son derece iyi belirlemesi gerekmektedir. Senaryo; diisiince olarak orijinal,
kullaniciy1 ya da izleyiciyi siradan kaliplardan ¢ikarir bir kurguya sahip olmalidir.
Yapilmis olanlar ile benzer nitelik tasimamali, 6zgiin ve farkli bir bakis agisin1 ortaya
koyabilmelidir. Senaryo kapsaminda kullanilacak olan tasarim elemanlari, siradan

olmamali, kullanilan karakterler farkli ve sira dig1 olmalidir.

Senaristin yaraticilik sinirlarin1 zorlamasi, orijinal diisiincelerin ortaya konulmasi,
tasarimimn  hedef kitlesine uygun karakterlerin olusturulmasi1 ve gelistirilmesi,
karakterlerin hedef kitle ile 6zdeslestirilebilmesi ve hedef kitlenin motivasyonunu

saglamasi senaryonun basarisini belirleyen etmenlerdir.
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Senaryonun girisinden bitimine kadar olan siirecte 6zellikle egitim CD tasarimlarinda
O0grenime yonelik ilgiyi dinamik tutan ¢ikislar, sahneler arasinda siirpriz gegisler,
karakterlerin CD igerigi ile biitiinlegsmesidir. Senaryonun ve senaryo unsurlarinin
belirlenmesindeki temel nokta hedef kitledir. Senaryonun hedef kitleyi olusturan

Ogrencilerin 6grenme motivasyonlarini artirici nitelikte olmast gerekmektedir.

Lyle (2000); aym1 konuyu destekler tarzda yaptig1 arastirmalarda ¢ocuklarin
cevrelerinden fiziksel, kiiltiirel ve sosyal olarak etkilendiklerini vurgulamistir. Oyle ki
bir konunun Oykiilestirilmesi ve Oykiiniin O6grencilerin  kiiltiiri ve c¢evresiyle
iliskilendirilmesi, o konunun daha kolay anlagilmasini ve ¢abuk unutulmamasini

saglayacaktir.

Bruner (1996); yaptig1 arastirmalarda cocuklarin Oykiileri en basit matematiksel
kavramdan daha ¢abuk ve kolay 6grendiklerini ortaya ¢ikarmis ve bu nedenle olaylarin
ve kavramlar1 Oykiilerle anlatilmasinin 6grenmeyi daha da kolaylastiracagini ifade

etmistir.

Senaryo olusturmanin ilk agamasi senaryo gelistirmeye yonelik bir diisiince ortaya
koymaktir. Ortaya konulan diisiincenin iyi olmasi senaryolastirilabilirligi ile orantilidir.
Bir diigiinceden yola cikilarak iyi bir senaryo ortaya ¢ikarilmasi, senaristin senaryo
stirecindeki karakterler, mekanlar ve olaylar arasi iliskiyi iyi belirlemesi ile ilintilidir.
Senaryo igerigindeki karakterlerin olusturulmasi, karakterler icerisinde ana
kahramanlarin ve amaglarinin belirlenmesi ve hedefe yaklasirken izledikleri yol ve son

iyi kurgulanmali, Sykiiniin baslangici ve bitimi arasinda bir biitiinliik olusturulmalidir.

Senaryonun Olusturulmasi: Senaryonun olusturulmasi asamasinda, hikayenin kisa bir
Ozetinin ortaya ¢ikarilmasi daha sonra ki diyaloglarin belirlenmesinde yol gdsterici rol
iistlenmektedir. Bu siiregte hikaye icerisindeki temel karakterler, mekanlar ve olaylar
belirlenmektedir. Bu siire¢ senaryo 0zeti (sinopsis) olarak tanimlanmaktadir. Bu siirecte
senaryoda gecen konusmalar ve olaylarin belirli bir akis i¢ginde kisa bir planlamasi
gerceklestirilmektedir. Bir sonraki asamada bu Ozetten yola ¢ikilarak hikaye
derinlestirilmeye baslanir ve karakterler arasi diyaloglara yer verilmeye baslanir. Bu

siire¢ senaryo gelistirme siireci olarak tanimlanabilir. Son asamada ise senaryodaki
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diyaloglar ve karakter hareketleri arasindaki senkronizasyon dogrultusunda senaryoya

son bigimini verilir (Ongoéren, 1992, s: 12-14).

Senaryo igerisinde yer verilen karakterlerin biitiinii dikkate alinarak ¢izgisel yaratim
siireci de Oykiilendirme asamasina paralellik olusturur. Sahneler, arka planlar, gegisler,
karakterler Oykii kapsaminda bir sira dahilinde c¢izimler haline getirilir. Bu siire¢

sonunda hikayenin resimli taslagi (storyboard) olusturulur.

Storyboard, bir tasarimin uygulamaya baslanmadan onceki planlamasidir. Tasarimci
bilgisayar ekraninda riske girmeden Once tasarimi biitiin yanlariyla storyboard
asamasinda ele alir ve tasarim problemine yaratici ¢ozlimleri storyboard asamasinda
olusturur. Storyboard c¢izimleri, textleri, ses efektlerinin ve miizigin belirlenmesini,
diyaloglar1 ya da anlatiy1 igerir. Storyboard asamasinda tasarimla ilgili gerekli detaylar,
tasarimin her asamasinda gerekli objelerin listesi, efektler, doku orani ve ihtiyag
duyulabilecek diger giicliikler belirlenir (Avgerakis, 2004, s. 28). Storyboard, hikayenin
biitiinlindeki temel noktalarin ve bu noktalar arasindaki gegislerin planlandig1 bir

tasarlama asamasidir.

Karakter Tasarimi: Karakterler; hedef kitlenin 6zelliklerine paralel olarak karakterlerin
yasi, boyu, cinsiyeti, kisilik ozellikleri, sesleri, kostiimleri 6ykii i¢erisindeki konumlari
dikkate alinarak tasarlanir. Cizimlerde bir takim deformasyon ve abartilara yer

verilebilir.

Mekan Tasarimi: Mekan tasarimi aslinda hikayenin gegtigi arka planlardir
(background). Oykiiniin biitiinii dikkate alinarak farkli mekanlar olusturulur. Hedef
kitlenin ozellikleri, ilgi ve beklentileri tasarimlardaki cizimleri, renk secimlerini ve

diger unsurlar da etkilemektedir.

Seslendirme: CD tasarimi kapsaminda yer alan bir diger 6ge de seslerdir. Ses, goriintii
ya da yazili metinleri destekleyen, sesli anlatim gerektiren durumlar i¢in kullanilan bir
tasarim Ogesidir. Sesler, kullanicilarin isiterek ve dinleyerek verilmek istenilen mesajt
algiladig1 bir stiregtir. SozIii, miizikli ya da karsilikli diyalog seklinde kodlanan mesaj,
kullanicinin dikkatini ¢ekerek anlamlandirmasi ile sonuglanarak amacina ulasir. Onemli

olan tasarimda kullanilan seslerin alicinin dikkatini ve ilgisini toplar nitelikte olmasidir.
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Tasarimdaki ses Ogeleri, sesli olarak verilmek istenen mesajin Oniine gegcmemelidir

(Ergin, 1995, s. 161).

Ses; anlatim, seslendirme ve miizik olmak iizere kisimlara ayrilir. Bunlarin her biri aym
ortamda tasarimda kullanilabilecegi gibi ayr1 ayr1 da kullanilabilirler. Etkilesimli CD
iceriginde verilmek istenen mesaji daha etkili hale getirmek amaciyla tasarimci ses
0gesini kullanabilir. Tasarimin biitiinii bir kompozisyon olarak diisiiniildiigiinde ses de
bu kompozisyonun bir pargasidir ve amaca uygun sekilde kullanilmadigi durumda

CD’nin etkililigini olumsuz yonde etkileyebilir.

Sesler, ayn1 zamanda birer bilgi kaynagidir. Bu nedenle igerigi son derece dikkatli
hazirlanmali, sunulan her bilgi egitim amacina uygun olmalidir. Ses, mekan tasarimini
da etkili hale getirmektedir (gece-giindiiz sesleri, i¢ mekan-dis mekan sesleri gibi). Bilgi
verici seslendirmeler disinda CD igeriginde yer alan karakterlerin seslendirmeleri de ses
0gesi kullanilarak gergeklestirilir. Bu seslendirmeler, karakterleri etkili hale
getirebilmekte, ayrica CD igerisindeki yoOnlendirmeler de bu sesler araciligiyla
gergeklestirilebilmektedir. CD’lerde miizigin ses olarak kullanildigi boliimler ise hedef

kitleye uygun olarak se¢ildiginde oldukga etkileyici ve ilgi ¢ekici olabilmektedir.

1.3. Problem

Egitim sistemini olusturan alt sistemlerden 6nemli birisi de ilkdgretimdir. {lkdgretim,
egitim sisteminin temel yap1 tagidir. Bu egitim kademesinde 6grencilere toplumun diger
bireyleriyle uyum iginde yagama kural ve becerileri ile yasamlarini daha iyi bir bicimde
siirdiirmeleri i¢in gerekli temel bilgi ve beceriler kazandirilmasi amaclanir. Bu nedenle

tiim tilkelerde ilkogretim ¢ocuklar i¢in zorunlu hale getirilmistir (MEB, 2002).

[lkdgretim okulu programlarinin amaci, Ogrencinin bilgi birikimini artirmak,
sosyallestirmek, ¢agin gerceklerini yakalamasini saglamaktir (Alkan, 1994). Ilkdgretim
programlarindaki egitim ortamlarinin bireyleri cagdas yasamin gerekleri dogrultusunda
cagdas insan olarak yetistirmeyi amagcladigi dikkate alindiginda, cagdas egitim
uygulamalarinin, 6rgiin egitimin temelini olusturan ilkdgretim déneminden itibaren ele

alinmas1 gerekliligi biiyiik 6nem tagimaktadir.
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[lkdgretim programlari icerisinde yer alan temel egitim siireglerinden biri de resim-is
egitimi olarak gegen sanat egitimidir. Egitim sistemleri yaratici insan1 gerceklestirmeyi
amaglarken en ¢ok sanat egitiminden yararlanirlar. Sanat egitimi, insan beyninin yalniz
bir boliimiinii isletmekle kalmamakta tiim beyinsel fakiiltelerini gelistirmektedir
(Gokaydin, 2003). Sanat egitimi, bireysel, toplumsal, egitimsel ve kiiltiirel degerleri

bi¢cimlendirir, gelistirir ve yonlendirir.

Sanat egitimi, egitim ve sanatin degisik konumlarda, degisik boyutta ve agirlikta bir
araya geldigi bir alandir. Cevreyle ilk tanigma, gérme, algilama, adlandirma ve
diizenleme ile baglayan sanat egitimi daha sonra {iriin verme, lriinden tat alma olarak
gelisir. Okul diizeyinde ise sanatsal bilgi ve deneyimin ¢ocuga, gence, yetiskine belirli
bir diizen i¢inde, kazandirdig: bir disiplin alani olur. Burada artik sanat, {iriinii, tarihi,
elestirisi ve estetigi ile ogretilen ve dgrenilen bir ders olma durumundadir (Kirisoglu,

2002, ss. 103-104).

Gergekei bir okul sistemi ya da akademik egitim bilim ve sanatin igbirligine
dayandirilmalidir. Sanatin da bilimin de amaci yasama hizmet etmek ve yeniyi
kesfetmektir. Sanata ve duygularin egitimine Onem veren okul ya da egitim
sistemlerinde duygular egitilirken, zihinsel yeteneklerin, diisiincelerin, zekanin da
gelistigi gozlenmektedir. Sanat, duygu ve diisiince arasindaki i¢ ice ge¢mis baglantiy1
vurgularken, 6grenme ve gelisim siirecinin de etkin bir yardimcisidir. Sanat egitimi,
dikkat egitim, estetik egitimi ve koordinasyon egitimiyle birlikte bes duyu organinin
koordine edilmesini saglar. Boylelikle sezgiyi de on plana c¢ikararak yaraticiligin
gelismesini saglar. Sanat egitiminin bir toplumun gelismesi ve ¢agdaslasmasinda 6nemi

biiytiktiir (Odabasi, 1986).

[lkdgretimde sanat egitiminin amaci; kisiligi gelismis, giizel olanm1 sezen ve
algilayabilen, diisiinebilen, gorme duyusu egitilmis, estetik duyarliga sahip, nitelikli,
dogaya ve insana saygili, duygu ve diisiincelerini ifade eden bireyler yetistirmektir
(Tomak, 2000, ss. 179-182). Dogustan yaratic1 giiglere sahip bireyin, bu giiciiniin ortaya
cikarilmasi yollarindan biri de insanin estetik egitimi yani sanat yoluyla egitimdir. Bu
anlamda, kisilik egitimi sanat egitiminin amacglarindan biri olmaktadir (Gengaydin,

1993, 5. 2).
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Temel sanat egitimi silireglerindeki baglica 6geler olan gozlem, aragtirma, bulma,
deneme, denetleme ve sonug¢landirmanin, bilimsel arastirmalarin siiregleriyle hemen
hemen ayni olmasi nedeniyle, cocuk ve genci bilim ve teknoloji diinyasina hazirlar

(San, 2000, s. 25).

Insanlar bir bigimlendirme ve bigimler diinyasinda dogar. Insanlarda bigimlendirme
icgiidiisii daima var olmustur. Bu i¢giidiisel egilim nedeni ile, insan dogru ve giizel bir
bi¢im elde etmek igin caba gostermektedir (Gokaydin, 2003). Insanlarda varolan
bicimlendirme icgiidiisii sanat egitimi siirecinde sistematize edilmektedir. Bireyler i¢
diinyalarini, gozlem siireci sonunda deneysel birtakim yaklasimlar ile parcadan biitiine
ulasip sentezleyerek sekillendirmektedirler. Bireylerin i¢ diinyalarini yansitmaya
yonelik egilimleri, sanat egitimi siirecinde varolan birtakim kurallar biitiiniiniin analizi
ile anlam kazanmaktadir. Bu kurallar biitiinline gorsel sanat egitimi siirecinde gorsel
sanat elemanlari, temel tasarim ogeleri/ilkeleri tasarim ogeleri, tasarim ilkeleri gibi bir
takim nitelendirmeler yapilmaktadir (Tomak, 2000, s. 182). Bigimlendirmede, tasarim
ogeleri, tasarim ilkelerine bagh olarak sentezlenmekte ve estetik fonksiyonel degeri olan

striiktiirler kompozisyonlar meydana getirmekte veya olusturulmalari amaglanmaktadir.

Gokaydin, gorsel sanat elemani olarak adlandirilan kurallart ‘Tasarim ogeleri: ¢izgi,
doku, bicim, renk, deger, 151k, gélgedir’ ve ‘Tasarim ilkeleri: Ritim, alternatif ritim,
uygunluk, zithk, benzerlik, koram, egemenlik, yon ve birlikteliktir’ seklinde
belirtmektedir (Gokaydin, 2003).

Gorsel anlatimi etkili ve anlamli hale getiren bu kurallar biitiiniinii Giimrah (2002, s.
229); ¢izgi, bigim, yon, doku, aralik, olcii, 1s51k-golge, deger ve renk olarak

siralamaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminde kullanilan kavramlar olarak da adlandirilabilen; nokta, ¢izgi,
benek, leke, bi¢im, doku, hacim ve renk kavramlari, ayr1 ayr1 ve birlikte kullanimlariyla
plastik kurallar ve ilkeleri olusturarak; ag¢ik-koyu;isik-golge, oran-oranti, perspektif-
derinlik, ritim gibi bigimsel anlatima yonelik kavramlara doniisiirler. Ayn1 zamanda
plastik elemanlarin farkli kullanimlariyla yansiyan bu kavramlar kompozisyon, birlik,

armoni-ahenk, kontrastlik-zithk, simetri, denge gibi terimleri olustururlar (Gokbulut,

2002, s. 221).
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Gorsel sanat elemanlari, 6grencinin sanatsal tavir gelistirip i¢ dinamiklerini disa
vurabilecegi bir takim konular kapsaminda kazandirilan yeterliklerdir. Gorsel sanat
elemanlar1 konusunun 6gretimi, 6zellikle ilkogretim siirecinde son derece Onemlidir

(Sezer, 2001, s. 22).

Bu konularin 6gretiminin etkilesimli uygulamalar ile desteklenmesi, sanat egitimi
stirecine yeni bir anlam kazandirabilir. Aragtirma kapsaminda sanat egitiminde gorsel
sanat elemanlar1 olarak belirlenen bu konularin etkilesimli bir ortam igerisinde
Ogretilmesi, sanat egitiminin teknolojik gelismeleri izlemesi ve uygulamasi gereginin

bir sonucudur.

Bir 6gretim etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse 6grenme o kadar iyi
gergeklesir (Glingordii, 2003). Teknolojinin giinlimiizde sagladigi énemli bir yenilik de
coklu ortam adi1 verilen goriintiileri kamera, grafik, metin, ger¢cek ses, animasyon gibi
degisik ortamlar1 birlestiren bir sistem olusturmasidir. Bu sistemde kullanici dogrudan
medyayla iletisim kurarak bilgi, grafik, metin, animasyon ve ses unsurlarmi kendi
istegine gore segebilmektedir. Coklu ortam yazilimlarinin getirdigi kolayliklar egitim

alaninda 6nemli yapisal degismelere yol agmistir (Kaba, 1992, ss. 17-28).

Teknoloji, egitim diinyasinin da temel yapi taglarindan biri konumuna gelmistir.
Modern yasamin vazgegilmez &6geleri durumuna gelen teknolojik arag ve gerecler,
ogrencilerin derslerdeki 6grenim deneyimlerini de bu cercevede sekillendirmektedir
(Frey ve Birnhaum, 2002). Smiflarda teknoloji kullanimi bireysel, isbirlik¢i, sorun
cozmeye dayali, Ogrenci merkezli ve esnek Ogrenme gibi birgok segenegi de

beraberinde getirmektedir. (Cohen, Manion ve Morrison, 2000).

Egitim, kisinin kendi 0Ozgiin ihtiyaglarinin gerektirecegi bilgi, beceri, tutum ve
davraniglarin, yine kendince farkina varilmasi ve O&grencinin kendi Ogrenme
yeteneklerine uygun olarak 6grenmesi i¢in uygun ortamlar yaratip siirdiirmeye yardimci
olunmasi siirecidir. Artik 6grenciden beklenen 6gretmenin aktardigi bilgilerle yetinmek
yerine, teknolojinin sagladigi olanaklarla kendi yetenekleri dogrultusunda diisiinsel
giiclinii kullanarak bilgiyi liretmesidir (Simsek ve digerleri, 2005, s. 1; Erdogan, 2004, s.
1110).
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Etkilesimli ortamlar, farkli duyu organlarina hitap ederek, gorselligin cazibesini
kamg¢ilamaya devam etmektedir (Murray, 2001). Soyut bilgilerin gergek durumlara
aktarilmasimi ve Ogrenenlerin edindikleri becerileri uygulama yolu ile kullanmalarin
saglayan ortamlar, gergek durumlari, problemleri ve 6rnek olaylarin yansitilmasina ve
bu yolla da 6grenenlerin gercek diinya baglaminda deneyimler kazanmasini saglamakta
ve oOzellikle soyut konularin anlagilmasimi kolaylastirmaktadir (Grabinger, 1999;

Jonassen, 2002).

Modern teknolojinin ¢ocugun merakini, problem c¢ozme ve bagimsiz diislinme
becerilerini gelistirmesine olanak saglamak gibi pek cok olumlu o6zellikleri vardir.
Cocuklar kendi diinyalarindaki objeler arasindaki etkilesim ve hareketleri kontrol
ederek Ogrenirler. Teknoloji destekli uygulamalar da bu etkilesime firsat veren

araclardir (Perry, 1999).

Teknoloji destekli uygulamalar dogru kullanildiklarinda ¢ocuklarin yalnizca diigiinme,
problem ¢dzme ve yaraticilik gibi becerilerini gelistirmek, benlik gelisimi ve isbirligini
ogrenmelerini desteklemek ve zenginlestirmekle kalmaz, ayni zamanda 6grenmeye

kars1 korkusuz ve istekli bir tutum gelistirmelerine de katkida bulunur (Ballor, 1999).

Ogrencilere kendi dgrenme hizlar1 oraninda calisabilme olanagi sunmasi, dgrencilerin
ogrenme etkinliklerine yonelik motivasyonu artirmasi, 0grenmeyi eglenceli ve ilgi
cekici hale getirmesi, etkilesimli olarak 6grenme siirecine katilimi olanakli kilmasi,
bilgi aktariminin resim gdsterme, video/ses/animasyon gibi 6glerle zenginlestirilmesi,
Ogrencinin aninda ve uygun doniit almasini kolaylastirmasi, bu yollarla 6grenmenin
ogrencilerce eglenceli, degisik, ilging bulunmasi, gercek oOrneklerle calisma, pratik
yapma olanag1 saglamasi, genis bir bilgi yelpazesine erigimi olanakli kilmasi, grafik,
ses, animasyon ¢oklu medyanin gorsel, dinamik bir ¢calisma ortami saglamasi etkilesimli
O0grenmenin Ogrencilere sagladig1 katkilar arasindadir (Heinich, Molenda ve Russell,

2003; Bransford ve digerleri, 1999; Greeno ve digerleri, 1996)).

Yaparak yasayarak ogrenmeyi miimkiin kilan yeni degisim ve dinamiklerin yasama
gecirilmesinde egitim teknolojisinin kullanimi temel teskil etmektedir (Erdogan, 2004,
s. 1112). Arastirmalar, ¢cocuklarin en iyi 6grenme deneyimlerinin, 6zellikle ¢evrelerinde

kendileri i¢in anlamli bir seyler yapmaya ve tasarlamaya yonlendirildiklerinde
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olustugunu vurgular (Papert, 1993). Ote yandan, son otuz yilda yapilan arastirmalar,
sinifta teknoloji kullaniminin 6grencilerin akademik performanslari lizerine biiyiik etkisi

oldugunu gostermektedir (Kirkpatric ve Cuban, 1998).

Egitim slirecinin gorsel-isitsel agirligi dikkate alindiginda, etkilesimli egitim
ortamlarinin sanat egitimi siirecinde ise kosulmasinin kac¢inilmaz bir zorunluluk oldugu
sOylenebilir. Sanat egitimi gorsel bir alan olmasina karsin 6zellikle 6gretim siirecinde
geleneksel egitimin sinirliliklar: ile karsi karsiyadir. Cilinkii sinif ortami igerisindeki
geleneksel 6gretim yontemleri oldukca dar bir alan1 kapsamaktadir. Oysa teknolojik
gelismeler ile desteklenmis etkilesimli bir siif ortami, geleneksel Ogretimin
sinirliliklarini ortadan kaldirarak 6grenciye gorsel-isitsel agirligi daha fazla olan bir

O0grenme ortami sunabilmektedir.

[Ikdgretim diizeyinde, sanat egitim siirecinde etkilesimli ortamlarmn kullanilmasinin,
Ogretimin etkililigine, Ogrenci basarisina, O0grenci 6grenmelerinin kaliciligina olan
etkisini ve dgrencilerin etkilesimli siirecler yoluyla 6grenmeye iliskin goriislerini ortaya
koyan arastirmalarin sayist yok denecek kadar azdir. Bu arastirma da bdyle bir
gereklilik nedeniyle ortaya ¢ikmistir. Bu gereklilik dogrultusunda arastirma problemi,
gorsel sanatlar egitimi siirecinden seg¢ilen konu alami ile ilgili olarak hazirlanan
etkilesimli bir 6grenme ortaminin 6grencinin 6grenme ortamu ile ilgili goriislerine,
O0grenmeye yonelik basarisina, 6grenmenin etkilili§ine ve kaliciliina yonelik etkisinin

anlamli olup olmadiginin belirlenmesidir.

1.4. Amacg

Bu arastirma, grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim
CD’lerinin ilkdgretimde gorsel sanat elemanlarmin 6gretiminde etkililigini ortaya

cikarmay1 amaglamaktadir.
Bu temel amag¢ dogrultusunda arastirmada yanit1 aranan sorular sunlardir:

l. Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkdgretimde, gorsel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasi, 6grenci

basarisini (6grenme diizeyini) artiran bir etmen midir?
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2. Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkogretimde, gorsel sanat elemanlarinin Ogretiminde kullanilmasi, 6grenci

ogrenmelerinin kaliciligini saglayan bir etmen midir?

3. Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkdgretimde, gorsel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasi, 6grencilerin

ogrenmeye iligkin goriislerini olumlu yonde etkileyen bir etmen midir?

1.5. Onem

[Ikdgretim basamagi, egitim sisteminin temel yapi tasidir. Bu egitim kademesinde
Ogrencilere toplumun diger bireyleriyle uyum i¢inde yasama kural ve becerileri ile
yasamlarint daha iyi bir bigimde siirdiirmeleri i¢in gerekli temel bilgi ve beceriler
kazandirilmasi amaglanir. Bu nedenle tiim iilkelerde ilkdgretim ¢ocuklar i¢in zorunlu
hale getirilmistir (MEB, 2002). IIkdgretim programlari igerisinde yer alan temel egitim
stireclerinden biri de sanat egitimidir. Egitim sistemleri yaratici insan1 gergeklestirmeyi
amaclarken en ¢ok sanat egitiminden yararlanirlar. Sanat egitimi, insan beyninin yalniz
bir boliimiinii isletmekle kalmamakta tiim beyinsel fakiiltelerini gelistirmektedir
(Gokaydin, 2000). Sanat egitimi, bireysel, toplumsal, egitimsel ve kiiltiirel degerleri

bicimlendirir, gelistirir ve yonlendirir.

[Ikdgretimde sanat egitiminin amaci; kisiligi gelismis, giizel olam sezen ve
algilayabilen, diisiinebilen, gérme duyusu egitilmis, estetik duyarliga sahip, nitelikli,
dogaya ve insana saygili, duygu ve diisiincelerini ifade eden bireyler yetistirmektir
(Tomak, 2000, ss. 179-182). Dogustan yaratici gii¢lere sahip bireyin, bu giicliniin ortaya
cikarilmasi yollarindan biri de insanin estetik egitimi yani sanat yoluyla egitimdir. Bu
anlamda, kisilik egitimi sanat e8itiminin amaglarindan biri olmaktadir (Gengaydin,

1993, s. 2).

Gorsel sanat elemanlari, 6grencinin sanatsal tavir gelistirip i¢ dinamiklerini disa
vurabilecegi bir takim konular kapsaminda kazandirilan yeterliklerdir. Gorsel sanat
elemanlar1 konusunun 6gretimi, 6zellikle ilkdgretim siirecinde son derece Onemlidir

(Sezer, 2001, s. 22).
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Teknolojinin giinlimiizde sagladigi onemli bir yenilik de ¢oklu ortam adi verilen
gorlintiileri kamera, grafik, metin, gercek ses, animasyon gibi degisik ortamlari
birlestiren bir sistem olusturmasidir. Bu sistemde kullanici dogrudan medyayla iletisim
kurarak bilgi, grafik, metin, animasyon ve ses unsurlarini kendi istegine gore
secebilmektedir. Coklu ortam yazilimlarinin getirdigi kolayliklar egitim alaninda 6nemli
yapisal degismelere yol agmistir (Kaba, 1992, ss. 17-28). Teknoloji, egitim diinyasinin
da temel yapi taglarindan biri konumuna gelmistir. Modern yasamin vazgecilmez
ogeleri durumuna gelen teknolojik ara¢ ve gerecler, 6grencilerin derslerdeki 6grenim
deneyimlerini de bu ¢ercevede sekillendirmektedir (Frey ve Birnhaum, 2002). Siniflarda
teknoloji kullanimu1 bireysel, isbirlik¢i, sorun ¢ézmeye dayali, 6grenci merkezli ve esnek
O0grenme gibi bircok segenegi de beraberinde getirmektedir. (Cohen, Manion ve

Morrison, 2000).

Etkilesimli ortamlar, farkli duyu organlarina hitap ederek, gorselligin cazibesini
kamgilamaya devam etmektedir (Murray, 2001). Soyut bilgilerin gercek durumlara
aktarilmasimi ve ogrenenlerin edindikleri becerileri uygulama yolu ile kullanmalarini
saglayan ortamlar, ger¢ek durumlari, problemleri ve 6rnek olaylarin yansitilmasina ve
bu yolla da dgrenenlerin ger¢ek diinya baglaminda deneyimler kazanmasini saglamakta
ve Ozellikle soyut konularin anlagilmasini kolaylastirmaktadir (Grabinger, 1999;
Jonassen, 2002). Ogrencilere kendi 6grenme hizlar1 oraninda calisabilme olanag:
sunmasi, 0grencilerin 6grenme etkinliklerine yonelik motivasyonu artirmasi, 6grenmeyi
eglenceli ve ilgi c¢ekici hale getirmesi, etkilesimli olarak 0grenme siirecine katilimi
olanakli kilmasi, bilgi aktariminin resim gosterme, video/ses/animasyon gibi dgelerle
zenginlestirilmesi, 6grencinin aninda ve uygun doniit almasini kolaylastirmasi, bu
yollarla 6grenmenin 6grencilerce eglenceli, degisik, ilging bulunmasi, gergek drneklerle
calisma, pratik yapma olanagi saglamasi, genis bir bilgi yelpazesine erisimi olanakli
kilmasi, grafik, ses, animasyon c¢oklu medyanin gorsel, dinamik bir ¢alisma ortami
saglamasi etkilesimli 6grenmenin 6grencilere sagladigl katkilar arasindadir (Heinich,

Molenda ve Russell, 2003; Bransford ve digerleri, 1999; Greeno ve digerleri, 1996)).

Ilkogretim diizeyinde, sanat egitimi siirecinde etkilesimli 6grenme ortamlarinin ise
kosulmasinin; 6gretimin etkili kilinmasina, 68renci basarisina, 6grenci 6grenmelerinin

kaliciligina olan etkisinin ve tim bunlara ek olarak 6grencilerin etkilesimli siirecler
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yoluyla 6grenmeye iliskin olumlu diisiincelere sahip olmasinin belirlenmesi; nitelikli
insan yetistirme silirecine, etkili sanat egitimi siire¢lerinin olusturulmasina, 6grencilerin

etkin katilimer olduklar1 bir 6grenme ortaminin olusturulmasina katkida bulunacaktir.

Bu aragtirma ile ortaya konulan bulgular, sanat egitiminin 6teki alanlarinda da dgretme-
O0grenme siireclerinin  gelistirilmesi i¢in bir Ornek wuygulama olma O6zelligi

tagiyabilecektir.

1.6. Sayilti

Aragtirma slirecinde yararlanilan alanyazindan, arastirma raporlarindan ve alan

uzmanlarindan elde edilen veriler gegerli ve giivenilirdir.

1.7. Smirhhiklar

Bu arastirmanin temel siirliliklart sunlardir:

l. Arastirma, ulagilan bilimsel arastirma raporlari, yazili ve basili kaynaklar ile
sturhidir.
2. Arastirmada gorsel sanat elemanlari; ¢izgi, doku ve renk konulari ile sinirhidir.

3. Arastirmada elde edilen veriler, Eskisehir Ozel Cagdas Ilkdgretim Okulu iigiincii

siif 6grencileri ile sinirhdir.
4. Arastirma, 2004-2005 6gretim yilinin bahar donemi ile sinirlidir.

5. Arastirmada elde edilen ve degerlendirmeye tabi tutulan veriler, dgrencilerin

gorsel sanat elemanlar1 konusundaki biligsel 6grenmeleriyle sinirlidir.
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1.8. Tamimlar
Bu arastirmada gegen kimi kavramlar ve bu kavramlarin anlamlar1 séyledir:

Arayiiz: Kullanici ile bilgisayar ya da hipermedya sistemi arasinda etkilesim saglayan

donanim ve yazilimdir (Cotton and Oliver, 1997).

Coklu ortam (Multimedya): Ses (miizik ve/veya ses), duragan goriintiiler (taranmis
ve/veya bilgisayar grafigi ile olusturulmus), hareketli goriintiler (bilgisayar
animasyonu, sinema ve/veya video) ve yazili metinlerin birlesimini i¢eren sonuglari

tanimlamaktadir (Wilson, 1993).

Etkilesim: Kisinin, nesnenin, olayin ya da ortamin baska bir kisiyi, nesneyi, olay1 ya da

ortamu etkilerken, karsisindakinden de etkilenmesi durumudur (Belen, 2000, s. 68).

Etkilesimli: Olaylarin akisini etkileme ya da onlarin bigimlerini degistirmeye yonelik
bilgisayar-kullanici iletisimi ve yeterliligidir. Interaktif sistemler, kullanicidan veri ya

da komut kabul eden ve bu dogrultuda yanit veren sistemlerdir (Wilson, 1993).

Etkilesimli 68renme ortam: Ilgili bilgiyi secmek, klavye, fare (mouse), dokunmali
ekran ya da ses kumandal1 sistem gibi araclar kullanarak, bilgisayar girdileri ile veri
ortami hazirlamak, sorular sormak, yanitlamak, problem ¢6zmek, verileri tamamriyla
sorgulamak, bilgi sunumu yaratmak, yakin ya da uzaktaki diger insanlarla igbirligi,
diger yandan anlamli 6grenme ortamlar1 saglamak gibi etkinlikler dogrultusunda

yonlenen 6grenme ortamidir (Reeves, 2003).

Temel sanat elemanlari: Gorsel goriimiinii olusturan elemanlar olarak adlandirilan ve
nokta, ¢izgi, doku, sekil (bigim), form, deger (leke), renk gibi degerlerden olusan
kurallar biitiintidiir (Gokbulut, 2002, s. 221; Giimrah, 2002, s. 229).
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ikinci Boliim
YONTEM

Arastirmanin bu béliimiinde, arastirma modeli, evren ve Orneklem, arastirmada
kullanilan uygulama aract; veri toplama araglarinin hazirlanmasi ve verilerin toplanmasi
ile toplanan verilerin ¢oziimlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler

aciklanmistir.

2.1. Arastirma Modeli

Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkogretimde temel sanat elemanlarimin O6gretiminde etkililigini ortaya ¢ikarmanin

amaglandigi bu arastirma, tek grup dntest-sontest modelinde desenlenmistir.

Deneme modelleri, neden-sonug iligkilerini belirlemeye ¢aligmak amaci ile dogrudan
arastirmacinin  kontrolii altinda, goézlenmek istenen verilerin {retildigi arastirma

modelleridir (Karasar, 1991, s. 87).

Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretiminde etkililigi; bu amacla hazirlanan
ogretim CD’si; etkilesimli 6grenmenin etkililigini ortaya koymas1 beklenilen basar testi
ve oOgrencilerin etkilesimli CD ile Ogrenmeye iliskin goriislerini ortaya ¢ikarmayi
amaclayan anket araciligi ile ilkogretim tigiincii sinif 6grencilerinin 6grenme erisilerine

ve 6grenci goriislerine dayali olarak ortaya konulmustur.



2.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin  ¢alisma evrenini, 2004-2005 &gretim yili Eskisehir Ozel Cagdas

[Ikdgretim Okulu iigiincii sinif dgrencileri olusturmaktadir.

Calisma evreni, ulasilabilen evrendir ve bu yoni ile somuttur. Calisma evreni,
arastirmacinin, dogrudan gozleyerek ya da ondan se¢ilmis bir 6rnek kiime iizerinde
yapilan gézlemlerden yararlanarak, hakkinda goriis bildirebilecegi evrendir. Boyle bir
evreni belirlemenin en iyi yolu, amaca uygun Olgiitler gelistirmek ve bu Olgiitlere
uyanlari ¢aligma evrenine almaktir (Karasar, 1991, s. 110).

Bu ilke dogrultusunda, arastirmada caligma evrenine alinacak Ogrenci grubunun
belirlenmesinde, segilecek Ogrenci grubunun temel diizeyde bilgisayar kullanma
becerilerine sahip olmasi ve bu 6grenci grubunun 6grenim gordigl okulun etkilesimli
CD kullanmaya elverisli bir fiziksel donanima sahip olmasi kosullar1 dikkate alinmis ve
bu iki kosulu saglayan 6grenci grubu ve onlarin 6grenim gdérmekte olduklar1 okul

calisma evreni olarak belirlenmistir.

Arastirmanin ¢alisma evreninde yer alacak okul ve dgrencilerin belirlenmesi amaciyla
oncelikle; Eskisehir ilinde bilgisayar laboratuarina sahip ilkdgretim okullar1 belirlenmis,
ardindan belirlenen okullarda 6rneklemi olusturacak tiglincii sinif 6grencilerinin hangi
Ol¢iide bilgisayar kullanabilme becerilerine sahip olduklari; okul yonetimi, sinif
Ogretmenleri ve O0grenci goriislerine dayali olarak belirlenmistir. S6z konusu olgiitleri
karsilayan okulun belirlenmesinin ardindan okul yonetimi ve uygulamanin yapilacagi
sinifin resim Ogretmeni ile bir 6n goriisme yapilmis, arastirma hakkinda kendilerine
bilgi verilmis ve uygulamanin gergeklestirilmesine iliskin onaylar1 alinmis ve calisma

evrenine son sekli verilmistir.

Gergeklestirilen c¢aligmalar sonucunda, arastirmanin calisma evrenine 2004-2005
ogretim yilinda Eskisehir Ozel Cagdas {lkdgretim Okulu’nun iigiincii sinifinda 6grenim

gormekte olan toplam 18 6grenci segilmistir.

61



Aragtirmanin ¢alisma evreni ile ilgili sayisal bilgiler Cizelge 1°de verilmistir.

Calisma Evrenine Arastirmaya Degerlendirme Dis1 Degerlendirmeye
Secilen Katilan Birakilan Alman
(Sayn) (Sayn (Sayn) (Sayn
18 18 - 18

Cizelge 1°de goriildiigii gibi, aragtirmanin ¢alisma evrenine segilen &grenci sayisi
18°dir. Arastirma uygulamasinin goniilliilik esasina dayali olarak gerceklestirilmesi
gerektigi nedeni ile uygulamalar Oncesinde Ogrencilerle yapilan ©On goriismede;
gerceklestirilecek c¢alismayla ilgili olarak Ogrenciler bilgilendirilmis ve kendilerine
bdyle bir caligmada yer almak isteyip istemedikleri sorulmustur. Sinifi olusturan her bir

ogrenciden olumlu goriis alinmasiyla arastirmaya katilan 6grenci sayist 18 olarak

gerceklesmistir.

Cizelge 1

Arastirmanin Calisma Evreni

Arastirmanin ¢alisma evrenini olusturan 18 dgrencinin kisisel 6zellikleri ile ilgili

bilgiler Cizelge 2’de verilmistir.

Ozellikler Say1 Yiizde
Cinsiyet
Kiz 9 % 50
Erkek 9 % 50

Cizelge 2

Arastirmanin Calisma Evrenini Olusturan Ogrencilerin Kisisel Ozellikleri

Cizelge 2°de de goriildiigii gibi, arastirmanin ¢alisma evrenine secilen 18 6grencinin

cinsiyete gore dagilimi yar1 yariyadir. Calisma evreninin % 50’si (dokuz 6grenci) kiz

ogrencilerden ve % 50’si de (dokuz 6grenci) erkek 6grencilerden olusmustur.
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2.3. Veriler ve Toplanmasi

Arastirmanin belirlenen amaca ulagmasi i¢in gerekli olan veriler, arastirmaci tarafindan
grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilen ve gorsel sanat elemanlari konusuna
iliskin etkilesimli ¢esitli uygulamalar1 kapsayan Temel Sanat Elemanlart CD ’si, Temel
Sanat Elemanlart Bagsar: Testi ve Etkilesimli CD Ile Ogrenmeye Iliskin Ogrenci
Goriigleri Anketi ile toplanmustir. Temel Sanat Elemanlar: Basar: Testi ve Etkilesimli
CD Ile Ogrenmeye Iliskin Ogrenci Gériisleri Anketi ile ilgili bigimsel anlamda
uygunlugunu belirlemeye yonelik olarak Anadolu Universitesinin Egitim Fakiiltesi
Egitim Bilimleri Bdliimiinde goérev yapmakta olan uzmanlarin goriislerine

basvurulmustur”.

2.3.1. Uygulama Aracinin Gelistirilmesi: Temel Sanat Elemanlar1 CD’si

S6z konusu CD, arastirmaci tarafindan grafik tasarim ilkelerine dayali olarak
gelistirilmis, gorsel sanat elemanlar1 konusuna iliskin etkilesimli ¢esitli uygulamalar
kapsamaktadir. CD’nin tasarim1 Mayis 2004-Kasim 2004 tarihleri arasinda yaklagik alti
aylik bir donemde gergeklestirilmistir.

Uygulama siirecine kadar gelen zaman diliminde CD’nin; grafik tasarlama ilkeleri
dogrultusunda; hedef kitlenin gelisim ozelliklerine ve beklentilerine karsilik verir

nitelikte gelistirilebilmesi amactyla bir sistematik bir siire¢ izlenmistir:

Siirecin baglangicinda grafik tasarim ilkeleri dogrultusunda etkilesimli CD olusturmaya
yonelik olarak nelerin gerceklestirilmesi gerektigi ve bu siliregte ne gibi yazilim ve
donanimlara ihtiya¢ duyulacag: ile ilgili alanyazin taramas1 gergeklestirilmistir. Izleyen
asamada, CD igerigine ve arastirmanin hedef kitlesinin 6zelliklerini belirlemeye yonelik

alanyazin taramasi gerceklestirilmistir.

* Dog. Dr. Esmahan Agaoglu, Dr. Bahadir Erigti
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Hazirlanan CD’nin 6gretim amagli olmasi nedeniyle Ogretim siirecinin niteligini
etkileyen etmenler (ipuclari, pekistirme, doniit, diizeltme, oyunlastirma, bireysel

farkliliklar gibi) konusunda arastirma yapilmistir.

Gergeklestirilen calismalar dogrultusunda CD tasarlama siireci planlanmistir. [lkogretim
birinci kademe yillik plani incelenerek; bu plan kapsaminda yer alan konulardan biri
olan temel sanat elemanlar1 konusu, gelistirilecek CD’nin igerigi olarak belirlenmis ve
belirlenen konunun ¢izgi, renk, doku alt basliklar1 altinda ele alinmasmna karar

verilmistir.

Arastirmanin ¢alisma evrenini olusturan Ogrencilerin sinif i¢i performans ve iginde
bulunduklar1 yas donemi oOzelliklerinin gozlemlenmesi amaciyla tasarim olusturma
siirecinin belirli asamalarinda, c¢alisma evreni olarak belirlenen ilkogretim birinci
kademe Ogrencilerinin ders i¢i kamera c¢ekimleri yapilmistir. Cekimlerde 6grencilerin
ilgileri, ¢alisma siireglerindeki tercihleri, CD igeriginde yer almasi belirlenen konulara
yonelik bilgi diizeyleri ve bu konular1 aktarimlarindaki yeterlilikleri belirlenmeye
calisilmistir. Ogrencilerin uygulama siireci dncesinde resim derslerinde gerceklestirmis
olduklar1 ¢aligmalar incelenmis ve fotograf ¢ekimleri yapilarak 6grencilerin yag donemi
resim Ozellikleri ve performanslari incelenmistir. Go6zlemlerden elde edilen veriler
dogrultusunda CD igeriginde yer verilmesi diisiiniilen tasarim elemanlar1 ve etkilesimli

O0grenme stireci belirlenmistir.

[Ikdgretim birinci kademe iigiincii sinif dgrencilerinin hedef kitle olarak belirlenmesinde
bu donemdeki 6grencilerin gelisim 6zellikleri, ilgileri, yeterlilikleri, gereksinimleri ve
sosyal yaklagimlar1 dikkate alinmigtir. Bu donemde ¢ocuklarin diisiindiiklerini ve
ogrendiklerini yansitabilmeleri beklenmektedir. Ayn1 zamanda bu siirecte ¢ocuklar
uirettikleri eserleri bir kaygi tasimaksizin paylagsma egilimi gostermektedirler. Bu siirecte
gercekei ve gorsel agirlikta bir anlatim ortami ¢ocuklarin donem 6zelliklerine karsilik
gelmektedir. Daha az disavurumcu ve kati bir gercekeiligin gbézlemlendigi bu siirecte
Ogrencilerin ortaya koydugu aktiviteler dogrultusunda Ogrenme durumlarinin
gbzlemlenebilirligi s6z konusudur. El g6z koordinasyonlar1 ve kiiciik kas gelisimleri
arttigl i¢in Ogrendiklerini yansitmakta ve uygulamakta zorluk yasamamaktadirlar.
Toplumun birer pargasi haline gelen ¢ocuk, grup calismalarina ve bu dogrultudaki

ogrenme yaklasimlarma agiktir. Ogrenme ve dinlemeye acik, uygulama siireci
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sonundaki caligmalarinin  degerlendirilmesi konusunda son derece isteklidirler
(Linderman, 1997, ss. 27-28; Kirisoglu, 2002, ss. 75-96). Bu nedenle bu déonemdeki
Ogrencilerin yas grubu 6zellikleri, fiziksel gelisimleri, sosyal davranislar ve beklentileri
degerlendirildiginde tasarimin igermesi diislinlilen tasarim O&geleri ve Ogrenme
durumlarinin hedef kitle beklentilerini karsilar nitelikleri icermekte oldugu kararina

varilmstir.

Etkilesimli egitim CD’si; “Adobe Photoshop CS 8.0, Adobe Illustrator 10.0, Adobe
Imege Ready CS 8.0; Macromedia Director MX, Macromedia Flash MX, I Movie, Gold
Wave 5.10 ve All Sound Recorder 1.00” programlar1 kullanilarak gerceklestirilmistir.

CD tasarmminin igerigi ve hedef kitle nitelikleri belirlendikten sonra CD hikaye ve
O0gretim olmak {izere iki boliime ayrilmistir. Bu béliimlerden birincisi, 6grencilerin ilgi
ve motivasyonunu ilk olarak 6grenme ortamina ¢ekmeye ve Ogrenciyi giidiilemeye
calisan bir giris boliimii niteligindedir. Bu boliimde yaklasik olarak bes dakika siiren bir

cizgi film yer almaktadir.

Cizgi film belirli bir senaryo dogrultusunda gerceklestirilmistir. Cizgi film igin bir
senaryo Ozeti (sinopsis) olusturulmus ve bu senaryo oOzeti dogrultusunda hikaye
derinlestirilmis ve karsilikli diyaloglar hazirlanmistir (Bkz. Ek: 1). Bu senaryoda, bir
resim dersinden yola ¢ikan gorsel sanat elemanlar1 temali ve adi sanat kdyl olan bir
hayal diinyas1 konu edilmistir. Senaryoda o6gretmen ve Ogrencilerden olusan sinif
ortaminda 6n plana ¢ikan ve ana karakterler olan bir kiz ve bir erkek 6grenci, CD’nin
kullanicis1 olan 6grencileri yonlendirmek ve ilgilerini ¢ekmek amacl 6zelliklere yer
verilerek tasarlanmigtir. Hikaye boliimiinde yer alan karakterler ile CD’nin etkilesimli
O0grenme iceren ikinci boliimiinde yer alan anlatimlar arasinda da bir baglant1 kurulmaya

dikkat edilmis, hikayenin devamlilig1 saglanmistir.

CD’nin hem hikaye hem egitim boliimleri, grafik tasarim elemanlar1 ve ilkeleri olarak

belirli basliklar altinda toplanan 6Slgiitler dogrultusunda yapilandirilmastir.

Oncelikle ekran tasariminda kullanilan dgelerin hem renk, hem boyut, hem de yon
olarak birbirinin etkisini yok etmeyecek sekilde ve 6nem sirasina gore belirli bir dengi
ile tasarim igerisinde kullanilmasina dikkat edilmistir. Renkler, arka plan ve 6n plan

renkleri olmak iizere ikiye ayrilmistir. Arka planda kullanilan renklerin pastel ve 6n
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plandaki tasarim &gelerinin etkililigini artiric1 nitelik tasimasma dikkat edilmistir. On

planda ise daha canli daha etkili ve ilgi ¢ekici renkler kullanilmistir (Bkz. Ek: 2).

Etkili ekran tasarimi olusturmak i¢in renklerin yani sira hareketli goriintiiler, fotograflar,
resimler kullanilmistir. Ogrencilerin konuyu daha iyi algilamalarini, sanat elemanlarinin
kullantmim1 daha 1iyi kavramalarmi ve Ogrendikleri kavramlarin uygulama ile
biitiinlestirilebilmelerini sagladigi i¢in tasarimda ¢ok sayida grafik, resim ve fotograflara
yer verilmistir. Bu kullanimlar1 gliclendirmek icin 6zellikle CD’nin egitim kisminda
yazili metinlere yer verilmistir. Oncelik gorsel 6gelere verilmistir. Biitiin tasarim 6geleri

arasinda bir iligski kurulmaya ve devamlilik saglanmaya ¢alisilmistir (Bkz. Ek: 2).

Dolagma-yo6nlendirme isaretleri ile ilgili ise 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek dgelere yer
verilmistir. Ornegin ileri ve geri diigmeleri i¢in hayvan karakterleri, basa dén icin
sevimli bir kuliibe, haritaya donmek i¢in haritanin kiigiik bir 6rnegi diigme haline

getirilmistir (Bkz. Ek: 2).

Tasarimda kullanilan metinlerde islevsellik-isleklik-okunurluk gibi Olgiitlere dikkat
edilmistir. Ogrencilerin yas donemi ozellikleri dikkate alinarak, dgrencilerin ilgisini
cekecegi ve Ogrencileri sikmayacagi diisiiniilen ve serbest bir yazi karakteri olan

“Comic Sans MS” onsekiz punto ve lizerindeki biiyiikliikte kullanilmistir.

Metin igerikleri, konular kapsamindaki alan taramasi yapilarak belirlenmistir.
Metinlerin gorsel anlatim 6gesi olarak fonksiyonelligi ise o yas grubunun ilgisini
cekebilecek, ¢ok ciddi bir gorsellik tasimayan, daha serbest bir goriiniime sahip olan,
ayn1 zamanda yas grubunun Ozellikleri dogrultusunda rahat bir okunurluk olusturan
niteliklere dikkat edilerek saglanmistir. Tasarim biitiiniinde dikkatin ¢ekilmesi istenen
kelime ve climleler, renkli olarak kullanilmis, genelde ise siyah renk tercih edilmistir.
Metinlerin yer aldigi ekran tasarimlarinda arka planda yaziyr 6n plana c¢ikarmak
amaciyla acgik bir renk tercih edilmistir. Metinler gorsel bir 68e olarak tasarimda
kullanilmanin &tesinde temel olarak verilmek istenen 6grenme ortami mesajmin etkili
bir bigimde sunmak amacini tasimaktadir. Tasarimda, hedef kitlenin beklentileri dikkate
alimarak yazili metinlere ¢ok yer verilmemektedir. Kullanilan yazili metinler ayni

zamanda karakterlerin seslendirmeleri ile de desteklenmektedir.

Seslendirmeler, tasarimin genelinde iki bdliimden olusur. Birincisi CD’de yer alan
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hikayenin ve dolayis1 ile CD’nin anlaticis1 konumundadir. ikinci grupta yer alan
seslendirmeler ise; CD’de 6grenciyi yonlendiren seslendirmeler, konularin ve metinlerin
anlatimimi 6zetleyen ve tekrar eden seslendirmeler olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Seslendirmelerde kiz ve erkek ogrencilere yonelik olarak, hem kiz hem de erkek
karakterler kullanilmistir. Seslendirmeler, hikayenin kahramanlari olan ana karakterlerin

(Suna ve Tuna) hareketlerini desteklemektedir.

Egitici ve etkilesimli eglenceler olarak adlandirilan oyunlar ise 6grencinin konunun
sonunda dgrenme durumunu pekistirmesine yénelik olarak tasarlanmustir. Ozellikle bu
boliim; Ogrencilerin yas grubu ozellikleri diisliniildiigiinde hedef kitle beklentilerine
uygunluk tagimaktadir. Ekran iizerinde el varmig hissiyle olusturulan ve oyun olarak
tanimlanan tasarim ogleri ile gergeklestirilen 6grenmeler, 6grencilerin kendilerini ders
ortamindan ¢ikarmalarin1 ve daha eglenceli bir sekilde o6grenmelerini saglamayi

amaclamaktadir.

Bu 6zelliklerin yaninda CD’nin hikaye ve egitim boliimlerinin de igeriklerine yonelik
olarak ayr1 ozellikleri vardir: CD’ni hikaye kisminda yer alan tasarim elemanlarinin

Ozellikleri su sekilde siralanabilir:

e Gergekiistii yaklagim ile ele alinan karakterler, kahramanlar
e Konusan hayvanlar

e Sihirli bir kdy, mekan

e CD’nin hikaye kisminin heyecan verici ve eglendirici olmasi

Tasarim biitiiniinde 6zellikle egitim kisminda hareketli goriintiilere yer verilmistir.
Bunun nedeni goziin hareketli goriintiileri hareketsiz goriintiilerden ¢ok daha ¢abuk
algilamasi ve anlamlandirmasidir. CD’nin biitiiniinde hedef kitlenin yasina yakin yasta
olan karakterler, konusan hayvanlar, sarki sdyleyen ¢igekler, sihirli orman gibi 6gelere
yer verilmistir (Bkz. Ek. 2). Hedef kitlenin, kendilerinden biri gibi olan karakterler ile
0zdeslesmesini ve yakinlik olusturma amaciyla (6zellikle konusan hayvanlar, sarki
sOyleyen ¢igekler gibi) insansal Ozellikler tasiyan karakterler kullanilarak hazirlanan
CD’nin etkililigine katkida bulunmak amacglanmistir. Kullanilan karakterlerden

hikayenin bas kahramanlari olan Suna ve Tuna CD’yi kullanan kiz ve erkek 6grencilere
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gonderme yapmaktadir. Konusan kirpi, kedi, solucan vb. bas kahramanlarin yaninda
etkilesimli 6grenme ortamindaki yonlendirmelerin odak noktasi olarak tasarlanmistir.
CD igerisinde, Tuna’nin araba kullanmasi, Suna’nin ¢igeklerle konusmasi, Suna’nin
oyuncak bebegi ile oynamasi gibi kiz ve erkek ogrencilerin ilgilerini ¢ekebilecek
durumlar tasarlanmistir. CD’de karakterlerin goriiniimlerinde, seslerinde, hareketlerinde
abarttya yer verilmistir. Mekan tasarimlarinda ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek canli
renkler kullanilmigtir. CD’nin biitiiniinde erkek karakterin araba kullanmasinin yanlis
cagrisimlara yol agmasini onlemek amaciyla hikaye biitiin maceralarin bir riiya oldugu

mesaj1 ile ¢coziimlenmistir.

CD’nin ikinci boliimiinde ise oncelikle kullanilacak olan 6grenme ortamlarina karar

verilmigtir. Bu 6grenme ortamlari:
e Metinler yoluyla gerceklestirilen 6grenmeler
e Seslendirme yoluyla gercgeklestirilen 6grenmeler

e Egitici ve eglendirici etkilesimler olarak adlandirilabilecek olan animasyonlar ile

gerceklestirilen 6grenmeler
e Resimler, grafikler ve goriintiiler yoluyla gerceklestirilen 6grenmelerdir.

CD’ni egitim kisminda yer alan tasarim elemanlarmin 6zellikleri su sekilde

siralanabilir:

e (Gorsel anlatimin sade ve etkili olmasi

e Kavramlarin sembollestirilmesi

e Soyut kavramlarin somutlagtirilmasi

e  Ozgiin tasvirler ile konularin anlatim1’dr.

Tasarlanan 6grenme ortaminin hedef kitleye uygunluguna ve 6grenmede etkililige

yonelik genel nitelikler ise su sekilde siralanmaktadir:

e Uygulama siirecinde 6grencilerin katilimi, fizyolojik, psikolojik ve sosyal yapilarina

gore modellendi. Bu dogrultuda Eskisehir Ozel Cagdas Ilkogretim Okulu iigiincii
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siif Ogrencilerinin olusturdugu on sekiz  kisilik bir 6grenci gurubu, gelisim
siirecleri dikkate alinarak arastirmanin orneklemini olusturdu. Ogrencileri tesvik
etmek amach uygulama caligmalar1 gerceklestirildi. Bu dogrultuda ilkogretim
birinci kademe {tgiincii sinif yillik plant incelenerek konular belirlendi. Konulara

yonelik olarak giinliik plan ve uygulama ayrintilar1 tasarlanmistir.

Etkilesimli egitim siirecindeki etkililik, farkli kisilik yapilarindaki ¢ocuklarin farkl

ilgi alanlarina yonelik olarak farkli anlatim yontemlerinin kullanimi ile saglanmaigtir.

Egitim siireci bilgi sunumunun yaninda yontem olarak farkli ve ilgi ¢ekici 6grenme

ogeleri ile ilgi ¢ekici hale getirilmistir.

Uygulama siirecinde gergeklestirilen ¢alismalar, o6grencilerin etkilesimli sanat
egitimi slirecinde 6grendikleri konulara yonelik olarak yorumlama, gérme ve bakma
yeterliliklerini giiclendirmek, imgesel diisiinme yetilerini gelistirmek ve sonug
olarak Ogrencilerin Ogrendikleri dogrultusunda gorsel bir dil olusturmalarini

saglamak amacini tagimaktadir.

Egitim siireci i¢in tasarlanan CD’de yer alan karakterler Ogrencilerin egitim
ortaminin birer parcasi olarak tasarlanan imgelerin yerine ge¢cme ve Ogretim
ortaminda bu dogrultuda hayal kurma, ilgiyi siirekli tutma, 6grencilerin 6gretim
ortamimna yonelik eglence ve oyun kavramlar1 ve ihtiyaclarina karsilik verme

amacini tasimaktadir.

Ogrenciler ile CD igeriginde yer alan konularin &gretilmesine ve CD’nin etkin
kullanilmasina yonelik olarak soru-cevap yontemi ile genel bir bilgi verme siireci

gerceklestirilmistir.

Ogretim siireci sonunda, konular1 etkilesimli 6grenme ortaminda 6grenen dgrenciler,

ogretimi giiclendirmeye yonelik uygulama ¢alismalar gerceklestirdiler. Bu siire¢, konu

basliklar1 dogrultusunda ii¢ béliime ayrilmistir: Cizgi ¢alismalari, renk ¢alismalart ve

doku caligmalari. Bu c¢alismalarin uygulanmasi 6ncesinde giinliik planlar hazirlanmigtir

(Bkz. Ek: 3).

Tasarim asamast tamamlanan CD, arastirmaci tarafindan grafik tasarim ilkelerine

uygunlugu bakimindan ve kapsam, yapi ve uygulamanin yapildigi ilkdgretim {igiincii
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sinif 6grencilerinin gelisim Ozelliklerine yonelik gecerlik ¢aligmasini gergeklestirmek
amaciyla Aralik 2004 aymnda Ankara Hacettepe ve Gazi Universiteleri ile, Eskisehir
Anadolu Universitelerinin Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar Egitimi Béliimlerinde
ve Giizel Sanatlar Fakiiltelerinin Grafik ve Animasyon Boliimlerinde gorev yapmakta

olan alan uzmani 6gretim {iyelerinin goriislerine sunulmustur”.

Ardindan 15-26 Nisan 2005 tarihleri arasinda Hatay ilinde gergeklestirilen uluslar arasi
katilimli calistayda; Ingiltere’de bulunan Roehampton University’de gorev yapmakta
olan ve sanat egitimi konusunda uluslar arasi diizeyde kabul géren Prof. Dr. Rachel
Mason ve calistay uygulamalarina katilan ve Hatay ilinde gorev yapmakta olan resim

O0gretmenlerinin goriis ve onerilerine sunulmustur.

Son olarak; hazirlanan CD; arastirmanin hedef kitlesine uygunlugunun belirlenmesi
amaci ile 29 Nisan 2005 tarihinde 6zel ilkdgretim okulu olmasi nedeniyle aragtirmanin
gerceklestirilecegi okulla benzer 6zellikler gosteren Eskisehir Ozel Gelisim Okullar:

[Ikdgretim {igiincii sif dgrencilerinin goriislerine sunulmustur.

Gergeklestirilen tiim bu c¢alismalarin ardindan arastirmanin uygulama araci olan Temel
Sanat Elemanlar1 CD’si; gegerlik c¢alismasinin yapildigi uzman grubu ve Ogrenci
gruplarinin  goriis ve Onerileri dogrultusunda gelistirilerek son halini almis ve
uygulamaya hazir duruma getirilmis; calisma evreninde yer alan Ogrenci sayisinca

cogaltilarak uygulanmustir.

Uygulama siirecinde, dgrenciler, Cagdas Ilkdgretim okulu bilgisayar atdlyesi, seminer
salonu ve sanat atdlyesini kullanmuslardir. Ogrencilerin etkilesimli grenme ortamu ile
ilgili genel bir bilgileri olmasi amaciyla ve CD’nin kullanim 6zelliklerinin tanitilmasi
amaciyla uygulamanin baslangic asamasinda 06.05.2005 tarihinde Cagdas Ilkdgretim
Okulu seminer salonunda bir sunum gergeklestirilmistir. Bu sunumda CD’nin
iceriginden, ne amagcla hazirlandigindan ve kullanimindan bahsedilmistir. Daha sonra
bilgisayar atolyesindeki her bilgisayara CD yiiklenmis ve 6grenci sayisi kadar ¢cogaltilan
CD ve kulaklik 6grencilere dagitilmigtir. CD’nin Ogrencilere verilmesinin amaci

Ogrencilerin giin icerisinde ya da okul disinda da 6grenme ortamini kullanabilmelerini

* Prof. Oya Kinikli, Prof.Dr. Adnan Tepecik, Prof.Dr. Hikmet Sofuoglu, Prof. Dr. Ugurcan Akyiiz,
Prof.Dr. Reachel Mason, Dog. Fethi Kaba, Dog¢. Nur Gokbulut
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saglamaktir. Kulaklik ise bilgisayar laboratuarinda 6grencilerin CD igeriginde yer alan
sesler ile birbirlerini etkilememeleri i¢in Ogrencilere verilmis ve etkilesimli 6grenme
stiresince kullanilmistir. Siire¢ hazirlanan giinlik planlar dogrultusunda oOncelikle
etkilesimli ortam igerisinde konunun 6gretimi ve izleyen derste giin 6gretilen konuya
yonelik uygulama caligmasinin gergeklestirilmesi seklinde tasarlanmistir. Haftanin iki
giinii 6grencilerle calisilmistir. Sali gilinleri bilgisayar serbest etkinliginde 6grencilerle
CD kullanilarak konu 6gretimi gergeklestirilmistir. Ayni1 hafta i¢erisinde Cuma giinleri

dordiincii saatteki resim derslerinde de (11:40) uygulama ¢alismasi gerceklestirilmistir.
09.05.2005  On test calismasi 6grencilere uygulanmustir.

10.05.2005  Ogrencilere bilgisayar laboratuarinda CD yoluyla ¢izgi konusuna iliskin
kuramsal bilgilendirme yapilmistir (Stire: 25 dakika)

13.05.2005  Cizgi ile ilgili uygulama ¢alismasi gerceklestirmiglerdir (Uygulama I ve
Uygulama II, Siire : 40 dakika).

17.05.2005  Ogrenciler bilgisayar laboratuarinda CD yoluyla renk konusuna iliskin
kuramsal bilgilendirme yapilmustir (Siire: 25 dakika).

20.05.2005  Renk ile ilgili uygulama ¢alismasi gerceklestirmislerdir (Uygulama II ve
Uygulama III, Siire : 40 dakika).

Uygulama II hem renk hem c¢izgi calismasi oldugu i¢in ¢izgi ile ilgili asamasi
13.05.2005 tarihinde gerceklestirilen caligmaya 20.05.2005 tarihinde devam edilmis ve

tamamlanmistir.

24.05.2005  Ogrenciler bilgisayar laboratuarinda CD yoluyla doku konusuna iliskin
kuramsal bilgilendirme yapilmistir (Stire: 25 dakika)

27.05.2005  Uygulama III’e devam edilmis ve c¢aligsma renk ¢izgi ve doku konularini
icerdigi icin etkilesimli CD yoluyla anlatilan bu konular uygulama

stirecinde vurgulanmig ve ¢alisma tamamlanmistir.

31.06.2005 Renk konusu ile ilgili son bir genel tekrar gergeklestirilmis ve simf
mevcudu dort gruba ayrilarak seffaf renkli kagitlarla renk konusuna

yonelik bir uygulama ¢alismasi gergeklestirilmistir (Ugurtma yapimi)
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03.06.2005 Doku konusu ile ilgili uygulama caligmast gerceklestirmislerdir
(Uygulama IV, Siire : 40 dakika).

06.06.2005  Son test calismasi ve Ogrenci goriglerini almaya yonelik anket

calismalar1 6grencilere uygulanmistir.

07.06.2005  Ogrenciler ~ dgrendikleri  konular  kapsammda  bir  ¢alisma
gerceklestirmiglerdir (Uygulama V, Siire : 40 dakika).

07.06.2005  Ogrenciler CD ve icerigindeki kahramanlardan yola ¢ikan serbest bir
calisma gerceklestirmislerdir (Uygulama VI, Siire: 40 dakika).

16.06.2005  Ogrenmede kalicilik ¢alismas1 dgrencilere uygulanmustir.

Ogrencilerin uygulama siirecinde etkilesimli grenme ile edinilen 8grenme durumunu
sanat etkinligine doniistiirmelerine yonelik olarak gerceklestirilen sanatsal uygulama
siirecinde belirlenen konular c¢ercevesinde oOzellikle farkli sanat malzemeleri, farkl
konular, farkli uygulama olanaklar1 tercih edilmistir. Ornegin; ¢izgi ¢alismasindan yola
cikarak duvar panosunun olusturulmasi, renk ve doku calismasinda deniz alti
konusunun segilerek suluboya tekniginin ve olanaklarinin kullanilmasi, renk
ogretiminde seffaf kagitlarla ugurtma yapilarak Ogrencilerin renk karigimlarim
deneyerek gozlemlemelerine olanak taninmasi, kendi resimlerini c¢alisirken aligilandan
farkli bir kagit boyutu kullandirilmasi, kendi yasamlarindan bir takim 6geleri resimsel
ifadelere doniistiirmelerine olanak taninmasi (en sevdikleri oyuncaklari), doku
calismasinda kolaj teknigi ile farkli malzemeleri kullanmalarmna olanak taninmasi,
uygulama stlirecinde CD igerigindeki kahramanlarin oyuncak olarak Ogrenciler ile
tanigtirilmast ve bu dogrultuda kendi hayallerindeki sanat kdyiinii resimlemelerinin
istenmesi gibi uygulama cesitlilikleri, 6grenme ortamindaki c¢esitliligi uygulama

stirecine de tagiyarak pekistirme amacini tagimaktadir.

Uygulama siirecinde; ogrencilerin  17.05.2005 tarihinde gerceklestirdikleri ¢izgi
calismalari ile olusturulan bir diizenleme ile Cagdas ilkdgretim okulu yil sonu resim
sergisine, katilinmigs ve ¢alismalar 03.06.2005-17.06.2005 tarihleri arasinda
sergilenmistir (Bkz. Ek: 5).
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2.3.2. Veri Toplama Araclarimin Gelistirilmesi
Temel Sanat Elemanlar Testi

[Ikogretim iigiincli simf 6grencilerine yonelik olarak hazirlanan bu test, etkilesimli
CD’lerin 0Ogrenci basarisina etkisi ve etkilesimli CD’lerle 6grenmenin 6grenci
o0grenmelerinin kaliciligina etkisi sorularinin yanitlanmasi i¢in gerekli bilgileri elde
etmek amaciyla gelistirilmistir. Bu basar testi, temel sanat elemanlar1 konusuna iligkin
coktan se¢meli 15 sorudan olusmaktadir (Bkz. Ek: 6). S6z konusu test aragtirmada,

Ontest, sontest ve 6grenmenin kaliciliginin belirlenmesi amaciyla kullanilmugtr.

Temel sanat elemanlar1 konusuna iliskin olarak c¢oktan seg¢meli sorularin
hazirlanmasinin ardindan bu testin gecerlik calismasi da alan uzmanlarinin goriislerine
dayal1 olarak belirlenmistir. Temel sanat elemanlar1 basar1 testi, Aralik 2004 ayinda
Ankara Hacettepe ve Gazi Universiteleri ile, Eskisehir Anadolu Universitelerinin
Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar Egitimi Bdliimlerinde ve Gilizel Sanatlar
Fakiiltelerinin Grafik ve Animasyon Boliimlerinde gorev yapmakta olan alan uzman
ogretim iiyelerinin goriislerine sunulmustur®. Elde edilen goriisler dogrultusunda gerekli

goriilen diizenlemeler yapilarak araca son sekli verilmistir.

Etkilesimli CD ile Ogrenmeye iliskin Ogrenci Goriisleri Anketi

Aragtirmanin c¢alisma evreninde yer alan ilkégretim iiglincii smif Ogrencilerinin
etkilesimli CD ile 6grenme konusundaki goriislerini ortaya c¢ikarmayi amaglayan bu
anket; coktan segmeli maddelerden olusmaktadir. Anket; besli likert Olgegi tiirlinde
hazirlanmistir. Likert ol¢eginde yer alan bu bes derece; kesinlikle katilyyorum,
katulyyorum,  kararsizim,  katilmiyorum ve  kesinlikle katilmiyorum  bigiminde
yapilandirilmistir. Ankette, 6grencilerin etkilesimli CD ile 6grenmeye iligkin goriiglerini
belirlemeyi amaglayan maddeler ve hazirlanan yonerge dogrultusunda dgrencilerden her
bir maddeye iliskin olarak bes secenek arasinda kendi durumlarini en iyi yansitan

secenegi isaretlemeleri istenilmistir (Bkz. Ek: 8).

* Prof. Oya Kinikli, Prof.Dr. Adnan Tepecik, Prof.Dr. Hikmet Sofuoglu, Prof. Dr. Ugurcan Akyiiz,
Prof.Dr. Reachel Mason, Dog. Fethi Kaba, Dog¢. Nur Gokbulut
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Yukarida ifade edilen ve gerceklestirilen tiim bu caligmalarla arastirmanin uygulama ve

veri toplama araglar biitiin bilesenleri ile uygulamaya hazir duruma getirilmistir.

2.3.3. Veri Toplama Aracimin Uygulanmasi

Arastirma i¢in gelistirilmis olan araglar, aragtirmanin ¢alisma evrenine segilen Eskisehir
Ozel Cagdas Ilkogretim Okulu {igiincii simif 6grencilerine 6 Mayis-17 Haziran 2005

tarihleri arasinda uygulanmistir

Ik olarak, arastirmanin yapilacagi okuldan ve il Milli Egitim Midiirliigii’nden gerekli
izin ve onaylar alinmistir. Arastirmanin ¢alisma evrenine giren Ogrenciler ile sozli
goriismeler yapilarak konu kendilerine anlatilmis, buna ek olarak arastirmaya katilim
konusunda 6grencilerin ailelerinden onay alinmistir. Ardindan, bir uygulama takvimi
hazirlanmistir. Arastirma uygulamasi, aragtirmaya katilmasi ongoriilen tiim 6grenciler

ile gerceklestirilerek, arastirma i¢in gerekli verilerin toplanmasi igi tamamlanmistir.

2.4. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastirmaya iligkin veri toplama araclar1 olan Temel Sanat Elemanlar: Basar: Testi ve
Etkilesimli CD Ile Ogrenmeye Iliskin Ogrenci Goriisleri Anketi aracihigiyla toplanan
verilerin ~ ¢ozlimlenmesi  Oncesinde  verilerin  islenilmesiyle ilgili  islemler
gergeklestirilmistir. Bu amagla, 6grenciler tarafindan teste ve ankete verilen yanitlar
incelenerek, testin ve anketin yOnergede belirtildigi bicimde doldurulup

doldurulmadiginin denetlemesi yapilmistir.

Aragtirmaya katilan 6grencilerin aragtirmanin veri toplama araglarinda yer alan sorulara
verdikleri yanitlar, aragtirmanin amacina doniik sorularin yanitlanmasina elverisli kimi
istatistiksel yontemler kullanilarak c¢oziimlenmistir. Bunun i¢in, aragtirmanin amacina
yonelik ilk sorunun yanitlanmasinda iliskili (es) 6rneklem t testi (Paired Samples t-Test,
Aritmetik ortalama (X), Standart sapma (S) degerleri, ikinci sorunun yanitlanmasinda
korelasyon katsayis1 degeri (Pearson Correlation) ve ii¢lincli sorunun yanitlanmasinda

da frekans (f) ve yiizde (%) degerlerinden yararlanilmistir.
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Aragtirma verilerinin istatistiksel ¢oziimlemelerinde “SPSS 10.0 for Windows” paket

programi kullanilmastir.
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Uciincii Boliim

BULGULAR VE YORUMLARI

Aragtirmanin bu bdliimde, aragtirmanin amacini olusturan sorularin yanitlanmasi i¢in
toplanan verilerin, istatistiksel tekniklerle ¢oziimlenmesiyle elde edilen bulgulara ve

bu bulgularin yorumlarina yer verilmistir.

3.1. Grafik Tasarim Ilkelerine Dayali Olarak Gelistirilmis Etkilesimli Egitim

CD’lerinin Ogrenci Basarisina Etkisi

Arastirmada yaniti aranan ilk soru; grafik tasarim ilkelerine dayali olarak
gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin ilkogretimde temel sanat elemanlarinin
ogretiminde kullanilmasinin 6grenci basarisini (6grenme diizeyini) artiran bir etmen

olup olmadig ile ilgilidir.

Bu soruyu yanitlamak amaciyla, Ogrencilerin “Temel Sanat Elemanlar: Basart
Testi ’nden elde ettikleri On test ve son test puanlarinin aritmetik ortalama ve standart
sapma degerleri hesaplanmis, ardindan, iligkili (es) 6rneklem t testi (paired samples t-
test) ile On test ve son test puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigmin belirlenmesi yoluna gidilmistir. Elde edilen degerler Tablo 1’de

verilmistir:



Tablo 1: Ogrencilerin Temel Sanat Elemanlar1 Testi Puanlarinin Ortalama,
Standart Sapma ve t-Testi Degerleri

N X S Sd t P
On test 18 10.83 2.38 17
7.18
p<0.0001
Son test 18 14.17 92 17

Tablo 1’de de goriildiigii gibi; 6grencilerin Temel Sanat Elemanlar1 Basar1 Testi 6n
test puanlarinin aritmetik ortalamasi 10.83, standart sapma degeri 2.38’dir. Son test
puanlarmin aritmetik ortalamasi 14.17, standart sapma degeri ise, .92’dir. On test ve
son test puanlarinin aritmetik ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigini belirlemek amaci ile yapilan iligkili 6rneklemler icin t testi
(paired samples t-test) sonucunda elde edilen t degeri 7.18’dir. Elde edilen bu deger,
On test ve son test puanlarin aritmetik ortalamalar1 arasindaki farkin .0001 diizeyinde

son test lehine anlamli oldugunu gdstermektedir.

Bu sonuca dayali olarak arastirmada yaniti aranan ilk denencenin kabul edildigi,
baska bir deyisle, grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli
egitim  CD’lerinin  ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin  Ogretiminde

kullanilmasinin 6grenci basarisini artiran bir etmen oldugu sdylenebilir.

[Ikdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretimi i¢in hazirlanan etkilesimli CD, sanat
egitimini ¢oklu ortam teknolojileri ile birlestirerek 6grenme ortamini daha etkili hale
getirmeyi amaclamaktadir. Etkilesimli CD yoluyla, 6grencide gorsel diisiince, sezgi
ve duyusal algiy1 gelistirerek 0grenme arag ve iceriklerini daha etkili, anlagilabilir,
sembollestirilebilir bir 6grenme ve Ogretme olusturulmaktadir. Bu yoOniiyle,
hazirlanan etkilesimli CD’nin 6grenci basarisina katki saglamasi beklenmektedir.
Arastirma bulgusu, etkilesimli CD’nin ilkdgretim temel sanat elemanlarinin
ogretiminde kullanilmasinin  6grenci  basarisint  olumlu etkiledigini ortaya

koymaktadir.
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Elde edilen bu bulgunun, Ston’un (1996); Scardamalia, Bereiter, ve McLean’in
(1989); Kullik ve Kullik’in (1991); Mann, Shakesshaft ve Becker’in (1999);
Stennett’in (1985); Butzin’in (2000); Ellen R Bialo ve Sivin-Kachala (1994); Ellen R
Bialo ve Sivin-Kachala (1996) arastirmalarinda elde ettikleri bulgularla benzestigi

sOylenebilir.

Stone’un 1996 yilinda ilkdgretim ikinci sinif 6grencileri lizerinde gergeklestirdigi
"Simifta  Teknoloji Kullanimimn [lkégretim Diizeyi Okul Cocuklarinin Ogrenim
Diizeylerine Etkisi” adli arastirmada ayni bdlgedeki ayni yas diizeyinde, ayni
sosyoekonomik statiide ve ayni1 egitim programinin uygulandigi iki okul
karsilagtirilmistir. Okullardan birinde bilgisayar destekli dgretim (Computer Aided
Instruction-CAI), digerinde ise geleneksel Ogretim yaklasimi uygulanmstir.
Aragtirmada elde edilen sonuclara gore; okul 6ncesinden ikinci siif diizeyine kadar
bilgisayar destekli Ogretim ortamindaki Ogrencilerin kelime 6grenme, okuma,
heceleme ve problem c¢ozme becerilerinde anlamli bir gelisim gosterdikleri

belirlenmistir (Stone, 1996).

Scardamalia, Bereiter, ve McLean, 1989 yilinda ilkdgretim bes ve altinci siif
ogrencileri iizerinde gergeklestirdikleri “Bilgisayar Destekli Ogrenme Cevresi” adl
aragtirmada teknoloji destekli 6grenme siirecinde 6grencilerin geribildirim, bagimsiz
diisiinme ve distince gelisimi konularinda yiiksek performans gosterdiklerini ortaya

koymuslardir (Scardamalia, Bereiter, ve McLean, ss. 51-68).

Kullik ve Kullik’in 1991 yilinda, gergeklestirdigi “Bilgisayar Temelli Ogrenmenin
Etkililigi” adli aragtirmada teknoloji temelli 6grenme ortaminin, 6grencilerin ders
basarilarinda olumlu ve anlaml bir etkisi oldugu belirlenmistir (Kullik ve Kullik,

1991, ss. 75-94).

Mann, Shakesshaft ve Becker’in 1999 yilinda ilkégretim okulu besinci smif
Ogrencileri lizerinde gerceklestirdikleri “Temel Beceriler-Bilgisayar Egitim
Programi: Basart Analizi” adli arastirmada; 6grencilerin teknoloji destekli 6grenme
ortamini kullanma sikliklart ile basari testi sonucglari arasinda pozitif bir iliski

goriilmiistiir (Jeremy ve digerleri, 2000, s. 99).
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Stennett (1985), “Bilgisayar Destekli Egitim” isimli ¢calismasinda (CAI: Computer
Asisted Instruction) egitim ortamlarinda teknoloji olanaklarini kullanmanin, 6grenci

basarisini anlamli bir sekilde artirdigini ortaya koymustur.

Butzin, (2000) on yil siiren ve “Bilgisayar Destekli Ogrenme ve Ogrenmenin
Gelisimi” adli ¢aligmasinda; bilgisayar ile biitiinlestirilmis 6gretim programinin
ilkdgretim Ogrencileri lizerindeki etkisini aragtirmistir. Arastirma sonucuna gore,
okul Oncesinden ilkdgretim besinci sinifa kadar olan 6grencilerden olusan proje
sinifindaki 6grencilerin, geleneksel 6gretim yontemlerine gore basari testinde daha

yiiksek sonuglar elde ettikleri gozlemlenmistir (Butzin, 2000, s. 3).

Sivin-Kachala, Jay ve Ellen R Bialo’nun (1994), Bilgisayar destekli 6gretim ve ¢oklu
ortam uygulamalar1 gibi egitim teknolojilerinin 6gretimde kullaniminin etkililigini
incelemeye yonelik “Okullarda Teknolojinin Etkililigi” adl1 aragtirmalarinda, egitim
teknolojilerinin  6gretim ortaminda kullaniminin  6grenci basarisin1  artirdigi

bulgusuna ulasilmistir.

Yazilim Yayimcilar1 Birligi Komisyonu (SPA), destegi ile okullarda teknolojinin
etkililigine yonelik olarak Sivin-Kachula ve Bialo tarafindan gergeklestirilen
‘Okullarda Teknolojinin Etkililigi’ isimli arastirma sonucuna gore ise okullarda
teknolojinin 6grenme araci olarak kullanimi ile 6grenci basaris1 arasinda anlamli bir

iligkinin varlig1 ortaya konulmustur. (Sivin-Kachala, Jay ve Ellen R Bialo, 1996).

3.2. Etkilesimli Egitim CD’si ile Ogrenmenin Ogrenilenlerin Kahcihgina Etkisi

Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli CD’lerin ilkdgretimde
temel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasinin, 6grenci 6grenmelerinin
kaliciligin1 saglayan bir etmen olup olmadigi, arastirmada yaniti aranan ikinci

sorudur.
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Tablo 2: Ogrencilerin Temel Sanat Elemanlar1 Son Test ve Kalicilik Testi Puanlariin
Aritmetik Ortalama, Standart Sapma ve Korelasyon degerleri

N X S Sd r p

Sontest 18 14.17 .92 17
.70 p<0.001

Kalicilik 18 13.3 2.20 17

Tablo 2’de de goriildiigii gibi 6grencilerin “Temel Sanat Elemanlar1” basari testinden
elde ettikleri son test puanlarin aritmetik ortalamasi 14.17, standart sapma degeri de
.92 dir. Ogrenmenin kaliciligim belirlemek iizere uygulanan testten, dgrencilerin elde
ettikleri puanlarin aritmetik ortalamasi 13.3; standart sapma degeri ise 2.20 olarak
hesaplanmistir. Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli
CD’lerin, ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasinin,
ogrenci Ogrenmelerinin kaliciligini saglayan bir etmen olup olmadigi sorusunu
yanitlamak amaciyla, 68rencilerin “Temel Sanat Elemanlar: Basar: Testi "nden elde
ettikleri son test ve 6grenmenin kalicilifi testi puan ortalamalar1 arasinda korelasyon
katsayis1 degeri (Pearson Correlation) hesaplamasina gidilmistir. Elde edilen
korelasyon katsayist degeri “r” .70’tir. Bu bulgu, Ogrencilerin Temel Sanat
Elemanlart Basari1 Testi”’nden elde ettikleri son test ve dgrenmenin kalicilig1 testi
puanlar1 arasinda oldukca yiiksek diizeyde sayilabilecek tutarli bir iligkinin varligini
gostermektedir. Ogrencilerin son test ve grenmenin kalicilig1 testi puan ortalamalari

arasindaki iligkinin ytliksek olmasi, 6grenci 6grenmelerinin yiiksek diizeyde kalicilik

tasidig1 bigiminde yorumlanabilir.

Bu sonuca dayali olarak arasgtirmada yaniti aranan ikinci denencenin de kabul
edildigi, grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim
CD’lerinin ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretiminde kullanilmasiin

ogrenci 6grenmelerinin kalicili§ini saglayan bir etmen oldugu sdylenebilir.

Elde edilen bu bulgunun, Moore ve Miller’in (1996); Mackenzie, Scott, Duane G.
Jansen’in (1998); Capper ve Copple’in (1985) arastirmalarinda elde ettikleri

bulgularla benzestigi soylenebilir.
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Moore ve Miller (1996) tarafindan Cincinnati Universitesi, biyoloji sinifi dgrencileri
tizerinde gerceklestirilen “Coklu-ortam teknolojilerinin  kullanimi 6grenme ve
ogrenmenin kaliciligimi nasil etkiler?” adl1 arastirmada biri deney digeri kontrol olan
iki gruptan biri i¢in c¢oklu-ortam destekli (cd, video goriintiileri, ses, grafik ve
animasyon vb.) 6grenme ortami ve digeri i¢in ise c¢oklu-ortam teknolojilerinin
kullanilmadig1r bir 6grenme ortami olusturulmustur. Coklu-ortam teknolojilerinin
kullanildigr grupta kullanilmayan gruba gore sinif katilminda ve O6grenmenin

kaliciliginda anlamli bir farklilik gézlemlenmistir.

Mackenzie, Scott, Duane G. Jansen (1998) tarafindan Montana State Universitesi
tasarim Ogrencileri iizerinde gergeklestirilen “Ilke Olusturmada Ogrenci Kavramas:
Uzerinde Coklu-Ortam Destekli Ogrenimin Etkisi” isimli arastirmaya gore; ¢oklu-
ortam destekli 6grenme ortami, geleneksel 6grenme ortamina goére daha etkili ve

ogrenmede kaliciliga etkisinin oldukca yiiksek oldugu sonuglarina ulagilmistir.

Capper ve Copple (1985) “Egitimde Bilgisayar Kullanimi” isimli aragtirmalarinda,
bilgisayar destekli 6grenme ortaminda, 6grencilerin geleneksel 6grenme ortamina
gore %40 daha hizli 6grendikleri, 6grenmenin kaliciliginin daha yiiksek oldugu ve
O0grenme kontrolli, katilim, motivasyon ve isbirliginin daha gelismis oldugu

sonuclarma ulagmislardir.

3.3. Ogrencilerin Etkilesimli Egitim CD’si ile Ogrenmeye Iliskin Goriisleri

Arastirmada yaniti aranan Ugilincli soru, grafik tasarim ilkelerine dayali olarak
gelistirilmis etkilesimli CD’lerin ilkdgretimde temel sanat elemanlarinin 6gretiminde
kullanilmasina dayali olarak, 6grencilerin etkilesimli CD ile 6grenme konusundaki

goriislerinin belirlenmesi ile ilgilidir.

Ogrencilerin etkilesimli CD ile grenmeye iliskin goriislerini belirleyebilmek amaci
ile toplam on maddeden olusan ii¢ dereceli “Ogrencilerin Etkilesimli CD ile
Ogrenmeye Iliskin Goriisleri” anketi hazirlanmistir. Ogrencilerden; bu ankette yer
alan on maddenin her birine iliskin olarak kendi diislincelerini en iyi yansitan

secenedi isaretlemeleri istenilmistir.
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Bu aracta yer alan her bir maddeye iliskin olarak 6grencilerin vermis olduklar

yanitlar Tablo 3 ’te verilmistir.

Tablo 3: Ogrencilerin Etkilesimli Egitim CD’si ile Ogrenmeye iliskin Goriisleri

Etkilesimli CD ile Ogrenmeye lliskin Evet Kismen Hayir
Ogrenci Goriisleri (N=18) (N=18) (N=18)
Maddeler f % f % f %
Konularin renkli, hareketli ve sesli goriintilerle | |5 83. 3 16. . .
anlatilmasi konuya daha ¢ok ilgi duymami sagladi. 3 7
. . o . o 94.
Cizgi film, dersi ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdi. 17 4 1 5.6 - -

Konular anlatan ¢izgi film karakterleri ilgimi g¢ekti 16 88. ) 11.
ve anlatilanlar1 daha dikkatli dinledim. 9

Konularin anlatiminda resimlerin, fotograflarin,
renkli ve hareketli 6rneklerin kullanilmasi konuyu | 12 6 ’ - -

anlamami kolaylastirdi. 7 3
. . L 94.
Dersi bu CD ile 6grenmek eglenceliydi. 17 4 1 5.6 - -

CD’nin, anlayamadigim konular1 geri donerek tekrar | 15 66. 5 27. 1 56

etme firsat1 vermesi 6grenmeme katki sagladi. 7 8

44, 50.
Ders siiresince dikkatim dagilmadi. 8 4 9 0 1 5.6
CD’de anlatilan konularla ilgili yakin ¢evremizden 72. 22.
o . S .13 4 1 5.6
ormmeklerin  yer almasi konularnt  §grenmemi 2 2
kolaylastirdi.
Konularin sonunda, konuyla ilgili oyunlarin yer | 14 88. o) 11. . .
almasi, daha eglenceli bir sekilde 6grenmemi sagladi. 9

Konularin sonunda, anlatilan konularla ilgili 6zet
bilgilerin yer almasi, 6grendiklerimi tekrar etme ve | 13 4 ' 1 5.6
onemli bilgileri pekistirme imkani sagladi.
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“Konularin renkli, hareketli ve sesli goriintiilerle anlatiimas: konuya daha ¢ok ilgi
duymami sagladi” maddesi aracta yer alan ilk maddedir. Bu maddeye iliskin olarak
ogrencilerin % 83.3’l evet segenegini (15 6grenci); % 16.7°si de (3 6grenci) kismen
secenegini isaretlemislerdir. Bu maddeyle ilgili olarak olumsuz goriis belirten

Ogrenci bulunmamaktadir.

Aracta yer alan ikinci madde “etkilesimli CD’de yer alan ¢izgi filmin, dersi ve
ogrenmeyi eglenceli hale getirip getirmedigi” ile ilgilidir. Bu maddeye iligkin olarak
ogrencilerin tamamina yakimi % 94.4 (17 6grenci) olumlu goriis belirtmislerdir.
Yalnizca bir 6grenci (% 5.6), bu maddeye kismen yanitin1 vermistir. Bu maddeyle

ilgili olarak da olumsuz goriis belirten 6grenci bulunmamaktadir.

Arac1 olusturan tlicilincli madde, “etkilesimli CD’de yer alan konulari anlatan ¢izgi
film karakterlerinin ogrencilerin ilgisini ¢ekip ¢ekmedigi ve anlatilanlar: daha
dikkatli dinlemelerini saglayip saglamadigi” ile ilgilidir. Bu maddeye iliskin olarak
da ogrencilerin tamamina yakin1 % 88.9 (16 6grenci) olumlu goriis belirtmislerdir.
Yalnizca iki 6grenci (% 11.1), bu maddeye kismen yanitin1 vermistir. Bu maddeyle

ilgili olarak da olumsuz goriis belirten 6grenci bulunmamaktadir.

“Konularin anlatiminda resimlerin, fotograflarin, renkli ve hareketli orneklerin
kullanilmasi konuyu anlamami kolaylastirdi” maddesi ankette yer alan dordiincii
maddedir. Arastirmaya katilan Gg8rencilerin ligte ikisi % 66.7 (12 6grenci) bu
durumun kendileri i¢in gegerlik tasidigini belirtir iken; alti 6grenci de (% 33.3) bu
maddeye kismen yanitint vermislerdir. Bu maddeyle ilgili olarak da olumsuz goriis

belirten 6grenci bulunmamaktadir.

Aracta yer alan besinci madde, “dersi etkilesimli CD ile 6grenmenin ogrencilerce
eglenceli bulunup bulunmadigr” ile ilgilidir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin
yaklagik tamami % 94.4 (17 6grenci), bu maddeye iliskin olarak evet yanitini

vermiglerdir. Bir 6grenci ise (% 5.6) bu maddeye kismen yanit1 vermistir.

Etkilesimli ortamlarin 6nemli istiinliiklerinden birisi de 0Ogrencilerin bireysel
o0grenme hiz ve kapasiteleri dogrultusunda ilerlemelerine olanak saglamasidir. Aracgta
yer alan altinct madde bu konu ile ilgilidir. “etkilesimli CD ’nin, anlayamadigim

konulart geri donerek tekrar etme firsatt vermesi o6grenmeme katki sagladi”
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maddesine iliskin olarak oniki 6grenci (% 66.7) evet yanitini; bes 6grenci (% 27.8)

kismen yanitin1 ve bir 6grenci de (% 5.6) hayir yanitin1 vermislerdir.

“Ders siiresince dikkatim dagilmadi* maddesi, ankette yer alan yedinci maddedir.
Bu maddeye iligkin olarak evet segenegini isaretleyen dgrencilerin oran1 % 44.4 (8
ogrenci)’tiir. Kismen yanitin igaretleyen 6grencilerin orant % 50.0 (9 6grenci) ve son

olarak hayir segenegini isaretleyen dgrencilerin orani da % 5.6 (1 6grenci)’dir.

Etkilesimli CD ile 6grenmeye iliskin 6grenci goriislerini belirlemeyi amaglayan
ankette yer alan sekizinci madde “CD’de, anlatilan konularla ilgili yakin ¢evreden
orneklerin  yer almasmmin o6grencilerin  konulari  ogrenmelerini  kolaylastirip
kolaylastirmadig:” ile ilgilidir. Bu maddeye Ogrencilerin yaklasik dortte tici (%
72.2) olumlu goriis bildirmis; dort 6grenci (% 22.2) bu durumun kendileri icin
kismen gecerli oldugunu; bir 6grenci de bu durumun kendisi icin gegerlilik

tagimadig1 yoniinde goriis bildirmistir.

Ankette dokuzuncu madde olarak yer alan “konularin sonunda, konuyla ilgili
oyunlarin yer almasi, daha eglenceli bir sekilde o6grenmemi sagladi” ifadesi,
dgrencilerin yaklasik tamaminin (% 94.4) katildig1 bir goriistiir. Tki 6grenci (% 11.1)
bu durumun kendileri i¢in kismen gegerli oldugunu belirtmiglerdir. Bu maddeye

iligkin olarak olumsuz goriis belirten 6grenci yoktur.

Ankette onuncu sirada yer alan “konularin sonunda, anlatilan konularla ilgili ozet
bilgilerin yer almasi, ogrendiklerimi tekrar etme ve onemli bilgileri pekistirme
imkant sagladi” ifadesi, 6grencilerden goriis bildirmeleri istenilen son maddedir.
Ogrencilerin % 72.2’si (13 6grenci) bu durumun kendileri igin gegerlilik tagidigini,
% 22.2°s1 (4 6grenci) bu durumun kendileri i¢in kismen gegerlik tasidigint ve %
5.6’s1 da (1 6grenci) s6z konusu maddenin kendisi i¢in gegerlik tasimadigi yoniinde

goriis bildirmistir.

Birinci maddeye iliskin elde edilen bilgiler dogrultusunda; etkilesimli CD’de yer alan
konularin renkli, hareketli ve sesli goriintiilerle anlatilmasinin 6grencilerin konuya
ilgi duymalarma katki  sagladig1 sdylenebilir. Ilkdgretim siirecinde 6grenme
ortamlarinda renkli, hareketli ve sesli 6gelere yer verilmesi 6grenme siirecini hedef

kitle konumundaki 6grenciler i¢in etkili hale getirmektedir. Bu durum 6gretimdeki
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coklu ortam teknolojileri destekli etkilesimli 6grenmenin ¢ocugun gelisim ozellikleri
ile uyumlu olmasmin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Etkilesimli CD’nin
o0grenmeye yonelik ilgiyi artirma amacini, 68renci beklentileri dogrultusunda daha
etkili, renkli, hareketli ve sesli tasarim 6gelerine yer verilmesi ilkesi karsilamaktadir.
Arastirma bulgusu da tasarlama siirecindeki bu gerekliligin amaca uygun olarak

gerceklestirildigini gostermektedir.

Aracta yer alan ikinci maddeye iligkin elde edilen bulgulara dayali olarak; etkilesimli
CD’de yer alan ¢izgi filmin, dersi ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi soylenebilir.
Etkilesimli CD’de yer alan ¢izgi film, 6grencilerin gorsel diisiincelerini desteklemek
amaciyla tasarima hem estetik hem de islevsel olarak katkida bulunmaktadir. Cizgi
film icerdigi karakterler, mekanlar ve olaylar ile ger¢ek diinya ile 6§renme ortami
arasinda yaparak yasayarak 6grenme ilkesi kapsaminda bir iligkilendirme yapmakta
ve bu yoOniiyle 6grencinin 6grenmesini eglenceli hale getirmeyi hedeflemektedir.
Bulgulardan elde edilen sonug, ¢izgi filmlerin 6grenmeyi eglenceli hale getirdiginin

gostergesidir.

Araci olusturan ticlincli maddeye iliskin 6grenci goriisleri dogrultusunda; etkilesimli
CD’de yer alan ve konular anlatan ¢izgi film karakterlerinin, 6grencilerin ilgisini
ceken ve anlatilanlar1 daha dikkatli dinlemelerini saglayan unsurlar olarak
degerlendirildigi sdylenebilir. Ogrenci goriisleri anketinin ikinci maddesi ile iliskili
olarak degerlendirilebilecek olan iiclinci maddedeki ¢izgi film karakterleri,
Ogrencinin gercek yasamdan ya da bireysel Ozelliklerinden kesitleri bu karakterler
yardimi ile kisilestirerek 6grenmeyi bireysel hale getirmek amaciyla kullanilmistir.
Aragtirma bulgusu, bu karakterlerin gorsellik ile hedef kitleye hitap etmesinin
yaninda islevsel olarak da 6grenci ilgisini 6grenme ortamina ¢ekmedeki katkisinin

olumlu yonde oldugunu ortaya koymaktadir.

Ankette yer alan dordiincii maddeye iliskin elde edilen Ogrenci gorisleri
dogrultusunda ve 6zellikle bu maddeye olumsuz goriis belirten 6grenci olmadig1 goz
Online alindiginda; etkilesimli CD igerisinde konularin anlatiminda yer verilen
resimlerin, fotograflarin, renkli ve hareketli 6rneklerin kullanilmasinin 6grencilerin
konuyu anlamalarini kolaylastiran etmenler oldugu sdylenebilir. Etkilesimli CD

icerigindeki resimler, fotograflar, renkli ve hareketli goriintiiler 6grencilerin 6grenme
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farkliliklar1 dikkate alinarak birbirine alternatif olabilecek 6grenme durumlarini
O0grenciye sunma amacini tagimaktadir. Bu durumda kullanilan gorsel 6gelerin bu
amaca yonelik olarak 6grenci 6grenmesini kolay ve anlagilir hale getirdigi arastirma

bulgusu ile ortaya konulmustur.

Aracta yer alan besinci maddeye iliskin elde edilen o6grenci goriisleri; dersi
etkilesimli CD ile Ogrenmenin ogrencilerce  eglenceli olarak algilandigim
gostermektedir. Arastirma bulgusu etkilesimli CD bir biitiin olarak diisiiniildiiglinde
farkl1 6grenme ortamlarini i¢ermesi dolayisiyla Ogrenmenin ayni zamanda bir

eglence olabilecegini ortaya koymaktadir.

Aracta yer alan altinct maddeyle ilgili olarak elde edilen bulgular; etkilesimli
CD’nin, 6grenilemeyen ya da 6grenilmekte giicliik ¢ekilen konular1 geri donerek
tekrar etme firsatt vermesinin Ogrencilerin dgrenmelerine oldukga biiyiik oranda
katki sagladigi, bir 6grenci icin ise bu durumun kendisi i¢in gegerlik tagimadigi
biciminde yorumlanabilir. S6z konusu 6grencinin bu maddeye hayir yanit1 vermesi,
ogrencinin CD’de yer alan bu se¢enege ihtiyag duymamis olmasindan (konulara geri

donme) kaynaklanmis olabilir.

Ogrencilerin ankette yer alan yedinci maddeyle ilgili olarak olumlu goriis bildirme
oranlar1 beklenenden diisiiktiir. Ancak bu durumun, arasgtirma uygulamasinin
yapildig1 bilgisayar laboratuarinda yer alan ve uygulama siirecinde arastirmaya
katilan kimi Ogrencilerin kullanmak durumunda kaldiklar1 bilgisayarlarin
donanimindan kaynaklandig1 sdylenebilir. Kimi bilgisayarlarin hiz ve kapasitelerinin
sinirlt olmasi, Ogrencilerin gérmek istedikleri ekranlarin yavas acgilmasina ve
dolayistyla da 6grencilerin yavas ilerlemelerine ve dikkatlerinin dagilmasima yol

agmuis olabilir.

Ankette yer alan sekizinci madde, Ogretme ilkelerinden birisi de; 6gretmenin
somuttan soyuta ve yakindan uzaga dogru planlanmasi durumunda 6grenmenin
kolaylagtirilacag1 yoniindedir. Bu maddeye iligkin elde edilen bulgularin bu durumu

destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.

Ankette yer alan dokuzuncu maddeye iliskin 6grenci gortsleri, etkilesimli CD’de

konular ile ilgili oyunlarin yer almasi, 6grenme ortaminin eglenceli bir sekilde
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O0grenciye sunulmasi nedeniyle olduk¢a olumlu yondedir. CD’de yer alan oyunlar
Ogrencinin daha eglenceli bir 6grenme ortami ile ilgisini artirmanin yaninda
o6grenmede durumlarina yonelik bir pekistirme gerceklestirmek amacini tasimaktadir.
Arastirma bulgusu, oyunlarin 6grenmeyi oldukca biiylik oranda eglenceli hale

getirdigini ortaya koymaktadir.

Bu maddeye iligkin olarak elde edilen bulgulara dayali olarak, etkilesimli 6gretim
CD’sinde konularin sonunda, anlatilan konularla ilgili 6zet bilgilerin yer almasinin
ogrencilere 6grendikleri konular1 tekrar etme ve 6nemli bilgileri pekistirme imkani

sagladigi soylenebilir.

Arastirmanin 6grencilerin etkilesimli egitim CD’si ile 6grenmeye iliskin goriislerine
iliskin olarak elde edilen bulgularin da Kullik’in (1994) ve Salomon ve Gardner’in

(1986). arastirmasinda elde edilen bulgularla benzerlik tasidig1 sdylenebilir.

Kullik’in 1994 yilinda okul oncesi ve ilkogretim 6grencilerini de iceren “Bilgisayar
Temelli Ogrenmeye Yonelik Bulgularin Meta Analiz Calismas:” adli arastirmada,
bilgisayar destekli 6grenme ortamindaki 6grencilerin basari testinde oldukca yiiksek
puanlar aldiklari, daha kisa siirede 6grendikleri ve 6grenmeye iliskin olumlu tutum

gelistirdikleri gdzlemlenmistir (Kullik, 1994) .

Salomon ve Gardner 1986 yilinda gergeklestirdikleri bir arastirmada farkl
bicimlerdeki bilgi teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullaniminin 6grencilerin
performanslarint kontrol etmedigini ya da etkilemedigini, dgrencilerin etkilesimli
egitim ortamlarinda kendi performanslarini 6zellikle kendilerine verilen olanaklar
dogrultusunda yonlendirerek kullandiklarini belirlemislerdir (Salomon ve Gardner,

1986).
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Dordiincii Boliim
SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, aragtirmanin temel amaci dogrultusunda arastirmada yaniti aranan sorulara

dayal1 olarak elde edilen sonuglar ve gelistirilen oneriler yer almaktadir.

4.1.Sonug¢

Grafik tasarim ilkelerine dayali olarak gelistirilmis etkilesimli egitim CD’lerinin
ilkogretimde temel sanat elemanlarimin o6gretiminde etkililigini ortaya c¢ikarmanin
amaclandigr bu arastirmada; arastirmaya katilan 6grencilerin verdikleri yanitlarin
¢oziimlenmesi sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda asagidaki sonuglara

ulastlmistir:

Ogrencilerin basar1 testinden aldiklart &n test ve son test puanlarmin aritmetik
ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek
amaci ile yapilan iligkili (es) orneklem t testi (paired samples t-test) sonucunda elde
edilen t degeri 7.18’dir. Elde edilen bu deger, 6n test ve son test puanlarin aritmetik
ortalamalar1 arasindaki farkin .0001 diizeyinde son test lehine anlamli oldugunu

gostermektedir.

Ogrencilerin “Temel Sanat Elemanlar: Basar: Testi”’nden elde ettikleri son test ve
ogrenmenin kalicilig1 testi puanlarindan elde edilen Pearson Correlation katsayis1 degeri
.70’tir. Bu bulgu, 6grencilerin son test ve 6grenmenin kalicilig testi puanlar1 arasinda

oldukca yiiksek diizeyde sayilabilecek tutarl bir iliskinin varligin1 gostermektedir.

Etkilesimli CD ile 6grenmeye iliskin olarak; dgrencilerin ankette yer alan bir madde
disinda oldukga olumlu goriislere sahip olduklar1 belirlenmistir. Ankette yedinci sirada

yer alan “Ders siiresince dikkatim dagilmad:* maddesine iliskin olarak evet segenegini



isaretleyen Ogrencilerin orant % 44.4 (8 Ogrenci)’tiir. Kismen yanitini isaretleyen
ogrencilerin oran1 % 50.0 (9 Ogrenci) ve son olarak haywr secenegini isaretleyen
ogrencilerin oran1 da % 5.6 (1 6grenci)’dir. Ogrencilerin bu maddeyle ilgili olarak
olumlu goriis bildirme oranlar1 beklenenden diisiiktiir. Ancak bu durumun, arastirma
uygulamasinin yapildigi bilgisayar laboratuarinda yer alan ve uygulama siirecinde
arastirmaya katilan kimi 6grencilerin kullanmak durumunda kaldiklar1 bilgisayarlarin
donanimindan kaynaklandigi sdylenebilir. Kimi bilgisayarlarin hiz ve kapasitelerinin
siirlt olmasi, 6grencilerin gormek istedikleri ekranlarin yavas agilmasina ve dolayisiyla

da 6grencilerin yavas ilerlemelerine ve dikkatlerinin dagilmasina yol agmis olabilir.

Aragtirmada elde edilen sonuglara dogrultusunda, grafik tasarim ilkelerine dayali olarak
gelistirilmis etkilesimli CD’lerin, ilkogretimde gorsel sanat elemanlarimin Ogretimi
konusunda; Ogrencilerin 6grenme diizeyleri ve 6grenci dgrenmelerinin kaliciliginda
etkili oldugu; etkilesimli CD ile 6grenme konusunda Ogrencilerin olumlu goriislere

sahip olduklar1 sdylenebilir.

4.2. Oneriler

Arastirma kapsaminda gelistirilen veri toplama araglar1 ile toplanan ve istatistiksel
yontemlerle ¢ozliimlenen veriler dogrultusunda elde edilen sonuglara dayali olarak bir
takim onerilerde bulunulmustur. Arastirma ile ilgili elde edilen sonuglara dayali olarak

gelistirilen Oneriler sunlardir:

. Etkilesimli 6grenme ortamlar1 6grenci ve Ogretmenlerin glinlimiiz teknolojik
gelismelerini ve avantajlarini kullanilarak 6grenmenin ve 6grenme siirecindeki
iletisimin daha etkili hale getirildigi; 6grenme ortamina uygun ve bilingli olarak

kullanildiginda 6grenmeye destek ve yardimci birer ara¢ olduklari unutulmamalidir.

. Etkilesimli 6grenme ortamlari, 6grencilere son derece sinirsiz 6grenme olanaklari
sunmaktadir. Ogrenme siireci ¢ok yonlii bir etkilesim ile daha etkili hale
gelmektedir. Gilinlimiiz teknolojik gelismeleri kapsaminda ise teknoloji destekli
etkilesimli 6grenme olanaklar1 son derece dnem kazanmaktadir. Teknoloji destekli

etkilesimli 6grenme ortamlari 6grenme siirecine yeni bir boyut kazandirmistir. Bu
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nedenle 6grenme ortamlarmin tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi son
derece onemlidir. Bu aragtirma ile ortaya konulan sonuclar temel alinarak 6zel

ilkdgretim okullarinda benzer konuda iliskisel aragtirmalar yapilabilir.

Ogretim ortamlarinda teknoloji kullanimi, 6zellikle ilkdgretimde 6grenme siirecini
etkili kilan, destekleyen ve Ogrencilerin ilgisini artiran bir olanaktir. Bu nedenle,
Ogretim ortamim1 daha etkili hale getiren teknoloji destekli 6grenme ortamlari
olusturmaya yonelik benzer arastirmalarin gerceklestirilmesi son derece Onem
tasimaktadir. [lkogretim siirecinde arastirma dogrultusunda ortaya cikan sonuglara
gore, hareketli gorintiiler, sesler, resimler, fotograflar gibi gorsel isitsel 6gelerle
oyunlagtirilmig 6grenme ortamlar1 6grenmeyi daha etkili hale getirmektedir. Bu
dogrultuda, teknoloji destegi kapsamindaki olanaklari, gorsel zenginlik ile sunan
ilkdgretimde sanat egitimi amaciyla kullanilabilecek, sanat egitimi konusunun diger

boyutlarinin ele alindig1 etkilesimli uygulamalar gelistirilebilir.

Arastirma kapsaminda Ogrenme ortaminda Ogrencilerin kigisel 06zelliklerini
belirlemenin ve bu yonde etkilesimli 6grenme ortami olusturmanin Onemi ve
basaris1 ortaya konulmustur. Bu durum, 6grenme ortamlarina yonelik teknoloji
desteginin uygulanmasi siirecinde 6grenci Ozellikleri, bireysel farkliliklar, ilgileri
ve beklentilerinin egitime yonelik tasarim olusturma siirecindeki 6nemini ortaya
koymaktadir. Bu durum, benzer arastirmalarin gerceklestirilmesi siirecinde hedef
kitle beklentilerinin g6z Oniinde bulundurulmasi gereginin Onemini ortaya

cikarmaktadir.

Arastirma siireci dogrultusunda bir diger Oneri ise etkilesimli 6grenme ortami
olusturmaya yoOnelik olarak okullarda konu alami ile ilgili teknoloji ve ders
Ogretmenlerinin, bilgi ve deneyimlerini bir arada kullanmalaridir. Bu durumun
sonucunda dgrenme ortamini amaca uygun hale getiren ¢aligmalar ile egitim kalitesi

artmasi ve egitim ortaminin daha nitelikli olmasi saglanabilir.

Arastirma silirecinde olusturulan etkilesimli 6grenme ortamindan yola ¢ikilarak,

okullarda teknoloji destekli etkilesimli Ogrenme ortami olusturmaya yonelik
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O0gretmen yeterliklerini artiran, etkilesimli 6grenmeye yonelik bilgi ve becerilerini

gelistiren uygulamali calismalar gerceklestirilebilir.

Etkilesimli O0grenme siirecinin en Onemli Ozelliklerinden biri de Ogrenmenin
sorumlulugunun 6grenende olmasidir. Bu durumda 6grenme ortaminin etkililiginin
belirleyicisi de o©grenen konumdaki &grenciler ve Ogrencilerin  elestirel
diisiinceleridir. Bu durum ise, 0grenme ortamlarinin ilk yapilandirilmasindan
isleyisine ve sonuclarma kadar bir ekip iriinii olmasini gerektirmektedir. Bu
dogrultuda benzer arastirmalara yonelik etkilesimli Ogrenme olusturulmasi
siirecinde, tasarim, seslendirme, miizik, metinlerin olusturulmasi, 6grenme igerigi,
Ogrencilerin bireysel Ozellikleri, beklentileri gibi konularda son derece anlamli

sonuglara ulagilmasini saglayacak uzman ekipler olusturulabilir.

Etkilesimli 6grenme ortamlar1 Ogrencinin  68renme bagimsizligina etkide
bulunmadan, 6grenme hedefi dogrultusunda anlamay1 kolaylastirici, ilgi gelistirici
ve yonlendirici olmalhidir. Bu durumda oOncelikle benzer arastirmalarin
gergeklestirilmesi siirecinde, etkilesimli 6grenme ortami olusturmaya yonelik olarak
O0grenme siirecinde kazandirilmasi beklenen davranis belirlenir, daha sonra bu
davranisin etkili bir sekilde kazandirilmasi adina ne tiir bir yazilim kullanilacagi
belirlenir. Sonraki asama O6gretim ortamina yonelik uzmanlarca tasarlama siireci,
stirecte karsilasilacak sorunlar ve bu sorunlari ¢6zmeye yonelik Onerilerin ortaya
konulmasidir. Tasarlama siirecinde hedef kitle 6grenci oldugu i¢in merkezde
ogrenci vardir. Ogrencilerin egitim tasarrminda ve etkilesimli 6grenme ortaminda
nelere gereksinim duyacagi, neyi neden kullanacagi 6grenmeye doniik nelere ihtiyag
duyacagi belirlenmeye calisilir ve etkilesim silireci amaca daha uygun hale

getirilebilir.

Arastirma kapsaminda etkilesimli CD ile 6grenmenin 68renci basarisi, 6grenmede
kalicilik ve Ogrenci goriisleri dogrultusunda ele alinan etkililiginin yani sira
Ogrencilerin akademik basari, cinsiyet, sosyo-ekonomik degiskenler yoOniinden

karsilastirilmasini temel alan arastirmalar da yapilabilir.
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Etkilesimli 6grenme ortamlarinda 6grencilerden beklenilen, aktif-katilimli bir
O0grenim silireci yasamalaridir. Dolayisiyla etkilesimli 68renme ortamlarinin
Ogrenciyi yaratici ve elestirel diistinmeye yonelik bir icerigi olmalidir. Bu nedenle
etkilesimli 6grenme ortamlarina yonelik tasarlama siirecinin basinda 6gretim ortami
hedefi dogrultusunda gergeklestirilmek istenilen 6grenme durumlari belirlenmeli,
verilmek istenilen mesajin hangi yolla ve ne sekilde etkili verilecegine yonelik

tercihlerin tasarlama siireci basinda belirlenmesi gerekmektedir.

Etkilesimli 6grenme ortamlarinda belirli bir biitiinliikk igerisinde 6grenme hedefine
etkili bir sekilde ulasilmasi tasarimin basarisin1 ortaya koymaktadir. Etkilesimli
O0grenme siirecinde O0grenme hedefi ve etkililigi dogrultusunda dikkat edilmesi
gereken iki temel alan vardir. Birincisi 6grenme ortaminin gorsel niteligi, digeri ise
O0grenme igeriginin sunumu ve amaca ulagmasidir. Bu iki alan 6grenim siirecinde
O0grenme amacina ulasilmasi i¢in birbirinin oniine ge¢memeli, birbirini destekler

nitelikte olmalidir.

Etkilesimli 6grenme ortamlarinin amacinin 6grenmeyi etkili hale getirmek oldugu
sonucundan yola ¢ikarak 6gretim ortamlarinda kullanilan etkilesimli 6gretim
materyallerinin kullanim ve yonlendirme bakimindan kolay anlasilir olmasi
gerekmektedir. Gorsellik ve islevselligin etkili bir sekilde olusturulmasina dikkat
edilmelidir. Aksi halde kullanici konumundaki 6grenci 6grenmek yerine materyali

kullanma ¢abasi igerisinde asil amagtan uzaklasabilir.
Etkilesimli 6grenme ortamlarma yonelik tasarimlarda ve 6grenme ortamlarinda

Ogretim siirecinin mesaj1 etrafinda olusturulan gorselligin bir takim tasarlama

ilkeleri dogrultusunda yapilandirilmasi gerekir.
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EK 1: ETKILESIMLIi EGIiTiM CD’Si CiZGi FILM SENARYOSU

SANAT KOYU

Aysegiil 6gretmen o giin siifa ¢ok farkli girdi. Ciinkii derste ¢ocuklara sanat koyliinii ve

bu koydeki sanatin elemanlarini anlatacakti..

Siifa girdikten sonra arkaya dogru yliriidii eline bir harita aldi, haritay1 acarak duvara

ast1 ve ¢ocuklara haritaya yaklagmalarini sdyledi.

Ogretmen haritanin 6niinde, ¢ocuklar ise onun g¢evresindeydi. Aysegiil dgretmen

anlatmaya bagladu.

Bu kdy ¢ok giizel, rengarenk, ilging ve sihirli bir kdydii. Ogretmen biitiin hikayeyi

anlatti.

Cocuklar cok sevmisti hikayeyi. Fakat sinifin haylazlar1 Suna ve Tuna hikayeden

oldukca etkilenmislerdi. Coktan kdyle ilgili hayaller kurmaya baslamislardi.
Bir an goz goze geldiler. Evet ayni seyi diislinliyorlardi. Koyt bulmayi.
Biitiin giin ve aksam ayni1 seyi diislindiiler. Ve sabah yola ¢ikmaya karar verdiler.

Suna ve Tuna komsu evlerde oturuyorlardi. Sabah ¢ok erken kalktilar. Tuna’nin
ailesinin sevimli arabasina bindiler ve artitk macerali yolculuklar1 baglamisti. Onlar

diislerini gerceklestiriyorlard.
Yollar gectiler, tepeler astilar.
Denizler ve biiyiileyici manzaralarla yolculuklarini siirdiirdiiler.

Sonunda bir ormana ulastilar. Artik arabadan inip yiirliyerek yollarina devam

ediyorlardi.
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Bir siire yiiriidiikten sonra Tuna birinin onlar takip ettigini fark etti.

EK 1-devam

A bu da ne, bir kirpi, sen mi bizi takip ediyordun, dedi suna da fark etti kirpiyi.

Kirpi onlara evet ama size yardim etmek i¢in, dedi. Biliyordu sanat kdyiinii aradiklarini.
Suna ve Tuna sasirdilar. Kirpi konusuyor ve onlart sanat koyline gotiirecegini

sOylityordu.

Derin bir nefes aldilar. Artik bir rehberleri vardi. Biraz dinlenmeye karar verdiler. Bir

slire sonra hava kararmadan tekrar yola ¢iktilar. Biraz daha yiiriidiiler.

O da ne koy ilerde goriinmeye baslamisti artik. Ancak orman g¢oktan kararmaya

baslamisti. Bu iirkiitiicii ormanda biitiin gece yollarina devam ettiler.

Sabah giin agardiginda kdye ulagmislardi. Burasi harika bir yerdi. Her sey ¢ok giizeldi,
rengarenk bir doga, bir ¢ok sevimli hayvan ve sirin kiiciik evler vardi. Sanki ¢ocuklar

icin yapilmisti bu evler.

Biitiin giin dolastilar, ¢evreyi incelediler. Onlara Tuna’nin kopegi saskin da katilmisti.

Giiniin sonu geldiginde artik biraz dinlenmek biraz da merak ettikleri i¢in evlerden

birine girmeye karar verdiler.

Bir evin kapisina geldiler. Kapiy1 araladilar. Kimse yoktu. Actilar ve igeri girdiler.

Onlara yeni arkadaslar1 da eslik etti.

Ev ¢ok sirindi. Birden Aysegiil 6gretmenin gosterdigi sanat Kdyii haritasini gordiiler
duvarda. Cok sasirdilar. Harita bir anda biiyiimeye basladi ve onlar kendilerini haritanin

icinde buldular.

Suna ve Tuna’nin sanat haritast macerast bagliyordu artik. Arkadaslar sevimli

kahramanlarimizla birlikte haritaya girmeye ne dersiniz.
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DIYALOGLAR:

Tuna: Merhaba arkadaglar simdi sanatin elemanlarindan rengi ve renkle ilgili bir ¢ok
sey 0grenecegiz. Ana ve ara renkleri, sicak soguk renkleri zit renkleri ve rengin tonlarini

O6grenmeye ne dersiniz.

Tuna: Simdi renklerle ilgili kiigiik bir filmimiz var. Filmi izlemek igin televizyonun

tizerindeki biiyiik diigmeye tiklayin.

Tuna: Rengin olusumu ise su sekildedir. Glines 1sinlarin atmosferden gegerken kirilarak
yedi renge ayrilirlar. Dogadaki cisimler ise bu renklerin bir kismini yutar bir kismini
yansitir.  Burada da beyaz 1518in prizmadan gegerek yedi renge ayrildigini

goriiyorsunuz. Bunlar mor, lacivert, mavi, yesil, sar1, turuncu ve kirmizidir.

Suna: Ooo. Bunlar da ne bir ¢igek bu sar1 renkte bir tane daha kirmizi ve bir tane daha
mavi bunlar ana renkler, o da ne kirmizi ve mavi birlesti mor olustu, sar1 ve kirmizi
turuncuyu mavi ve yesil birleserek turuncuyu olusturdu e bunlarda ara renkler. Ne

keyifli degil mi?

Tuna: Heeeeey. Simdi harita iizerindeki ana renklere ikiser ikiser tikladiktan sonra

renkleri karistir diigmesine tiklayin bol sanslar goriismek iizere.

Suna: Bir rengin koyu ve acik degerlerini rengin tonlar1 diyoruz. Rengin koyu ve agik
degerlerini elde etmek i¢in renge beyaz ve siyah katiyoruz. Bakin Tuna’nin {izerine
siyah boya dokiildik¢e Tuna’nin rengi koyulasiyor, Sunanin {izerine beyaz boya
dokiildiikce de suna acgiklasiyor. Tahta iizerindeki renklerin koyu ve agik degerlerini

gérmek icin renklerin {izerine giderek tiklayiniz.

Tuna: Renkler insanlar {izerinde uyandirdiklar1 farkli etkilere gore sicak ve soguk

renkler olmak tizere ikiye ayrilir.
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Tuna: Ornegin sar1 kirmizi ve turuncu alev, ¢ol, giines gibi sicakla &zdeslesmis

kavramlar1 hatirlatir
EK 1-devam

Tuna: Mavi yesil ve mor renkler ise buz, deniz kar gibi daha soguk kavramlar

hatirlatir.
Suna: Sicak ve soguk renklerle ilgili 6rnekleri izlemek i¢in ileri diigmesine tiklayin

Kirpi: Bazi renkler bir araya geldiklerinde birbirlerini daha siddetli ve etkili gosterirler.
Bu renklere zit renkler diyoruz. Mavi ve turuncu, kirmizi ve yesil, sar1 ve mor zit
renklerdir. Tahtadaki daireler ilizerine tiklayarak zit renkleri birbirleri ve siyah beyaz

tizerindeki etkilerini goriin.
Suna: Bu resimlerde zit renkler kullanilmis. Ne kadar etkili goriiniiyorlar degil mi?

Suna: Tavuk mavi, kirmiz1 ve sar1 yumurtalar yumurtluyor i¢inden ise turuncu, yesil ve

mor civcivler ¢ikiyor. Bunlar zit renkli yumurta ve civcivler.
Kaplumbaga: arkadaslar simdi renklerle ilgili oyunlarimiz var.

Suna: Tahta {izerinde renk g¢emberini goriiyorsunuz. Bu g¢emberi cevirebilirsiniz.
Cember lizerindeki renkleri, kirmizi sar1t mavi turuncu yesil ve mor yazilarinin karsisina

dogru getirdiginizde ana renkleri ve ara renkleri isaret eden yazilar1 gorebileceksiniz.

Suna: Simdi zit renkler ile ilgili bir renk ¢emberimiz var. Kirmizinin karsisinda yesil
mavinin karsisinda turuncu ve sarmin karsisinda mor renk var. Yani birbirini zitt1 olan
renkler karsi karsiya, zit renkleri dogru yazilar {izerine getirdiginizde ortada zit renkler

yazisini gorebileceksiniz.

Suna: Rengin tonlart ile ilgili bir oyun var. Kare igerisindeki renklerin yanindaki oklari

asag1 ve yukar1 hareket ettirerek renklerin koyu ve agik tonlarini gorebilirsiniz.

Tuna: Simdi hep birlikte sanatin elemanlarindan biri olan noktay1 6grenecegiz.
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Solucan : Nokta cesitli biiyiikliikteki bos ya da dolu yuvarlaklardir ve gérsel anlatimin
temel elemanlarindandir. Bir sanat eserinde bir ¢ok renkte ve biiyiikliikte nokta cesidi

gorebilirsiniz.

EK 1-devam

Suna: Cesitli noktalardan olusan diizenlemeleri ve noktanin kompozisyon icerisinde
nasil kullanildigiyla ilgili 6rnekleri ileri diigmesine basarak gorebilirsiniz. Simdilik

hosc¢akalin.

Tavsan: Noktayla ilgili kiigiik bir oyunumuz var hep birlikte oynayalim.

Suna: Noktalar bir araya gelerek bir diizenleme olustururlar. Siz de diizenlemenin

lizerine tiklayarak noktalar olusturmaya devam edebilirsiniz

Tuna: Temel sanat elemanlarinin en 6nemlilerinden biri de ¢izgidir. Cizgi noktanin
degisik yonlerde izlemis oldugu yoldur. Gorsel anlatim 6gesi olarak bir ¢ok ¢izgi cesidi

vardir. Cizgiler bir araya gelerek farkli diizenlemeler olusturmamizi saglar.

Suna: Farkli ¢izim araglariyla degisik cizgiler olusturabiliriz. Kalem, fir¢a boyalar,

miirekkep gibi.

Tuna: Simdi farkli ¢izgi ¢esitlerini ve dogada c¢izgilerin ne sekilde bulundugunu

goreceksiniz.

Suna: Bu 6rnekte dogadaki farkli ¢izgi 6rneklerini goriiyorsunuz

Suna: Yine ¢izgilerden olusmus bir resim

Suna: Solucana bakin ¢izgilerin i¢ini boyama baslamus.

Suna: Simdi ¢izgilerle ilgili bir oyunumuz var.Cergevenin i¢ine gidin hadi.

Kedi: Burada c¢izginin iki ucundaki kareleri farkli yonlere hareket ettirerek degisik

¢izgi ornekleri olusturabilirsiniz.
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Solucan: Simdi de gorsel sanat elemanlarindan dokuyu 6grenelim. Dogadaki biitiin

varliklarin dig yap1 6zelliklerinin resim diizlemi tizerindeki etkisine doku diyoruz.

EK 1-devam

Suna: Cevremizde bir ¢ok doku 6rnegi gorebilirsiniz. Dokular kavramlarin 6zellikleri
ile ilgili bilgiler verebilir. Ornegin bir kavramin sert, yumusak, canli, agir, hafif, 1slak

plrtizlii olup olmadigini resim yiizeyindeki doku etkisine bakarak anlayabilirsiniz.

Tuna: Bu yol yiirii ylrii bitmiyor. Doku ile ilgili bir oyunumuz var sirada. Tahta
tizerindeki diizenlemede herhangi {i¢ noktaya tiklayarak degisik doku ornekleri

olusturabilirsiniz.

Kedi: Nesnelerin dis ana hatlar1 sekil olarak adlandirilir. Sekiller iki boyutludur yani
genisligi ve yiiksekligi vardir.Dogada bir ¢ok sekil vardir.

Tuna: Sekilleri geometrik ve organik olmak iizere ikiye ayiririz. Resim diizleminde

cesitli sekiller kullanarak kompozisyon olusturabiliriz.

Suna: Cokgenlerden olusan geometrik sekiller goriiyorsunuz. Sekillerin iizerine giderek

isimlerini gorebilirsiniz.
Suna : Diizensiz ve dogal olan organik sekilleri gériiyorsunuz.

Kirpi: Burada degisik sekillerden olusmus bir diizenleme goriiyorsunuz Sekilleri

degisik yonlere cekerek diizenlemeyi yeniden olusturabilirsiniz.
Kirpi: Temel sanat elemanlarindan biri de formdur.
Kedi: Formlar ii¢ boyutlu sekillerdir. Yani yiiksekligi, genisligi ve derinligi vardir.

Prizma: Merhaba ben dikdortgenler prizmasiyim diger arkadaslarimi gérmek igin ileri

butonuna tiklayin.
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Kaplumbaga: Simdi hep birlikte lekeyi 6grenecegiz.

Tuna: Resim yiizeyi tizerindeki koyu ve agik ya da 1s1kl1 151ksi1z alanlara leke denir.

Simdi leke ile ilgili 6rnekleri gorelim.
EK 1-devam

Tuna: Evet gorsel sanat elemanlarin1 6grendiniz. Peki biz neler yaptik merak ediyor
musunuz? Bu kdyde renkli ve harika bir doga cicekler konusan hayvanlar bizi ¢ok

sasirtt1 ve biiyliledi. Daha neler mi yaptik ileri diigmesine tiklayin

Tuna: Sarki soyleyen ¢igcekler gordiik, dogada gezintilere c¢iktik ve gorsel sanat

elemanlarinin bir ¢ok 6rnegini goérdiik. Ve sonra, ileri diigmesine tiklayim.
Tuna: Ogrendigimiz gorsel sanat elemanlarini kullanarak resimler yaptik. Cok giizeldi.

Tuna: Ve sonunda eve donme zamani gelmisti. Kdyden ayrilmak olduk¢a zordu. Suna
ile birlikte bir trene binerek kdye veda ettik.evimize dondiik.Bu hikayenin sonunda ne

oldugunu 6grenmek icin ileri diigmesine tiklayin.

Suna: Aaaah. Cok giizel bir riiya gordiim. Rilyamda tuna ile birlikte bir yolculuga ¢iktik
ve Aysegiil 6gretmenin anlattig1 sanat kdyiine gitmistik. Tuna’yla birlikte. Bu kdyde
sanat kOyii haritas1 vardi. Harita bir anda biiylidli ve biz haritanin igine girdik. Ve en

sonunda bir trene binerek haritadan ¢iktik. Cok giizel bir yerdi. Tuna’ya anlatmaliyim.

Tuna: Evet hikayemiz burada bitiyor. Sanatin elemanlar ile ilgili 6grendiklerinizi ileri

diigmesine tiklayarak tekrar edebilirsiniz.
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EK 2: TEMEL SANAT ELEMANLARI CD’SI UYGULAMA ORNEKLERI
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Dokulardan Olusan Diizenlemeler
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Temel Sanat Elemanlari

Resim kompozisyonunu olugturan elemanlara "Temel Sanat Elemanlar” denir. ‘

Bir sanat ¢aligmasi olusturmak igin gerekli temel sanat elemanlar:;

nokta, ¢izgi, renk, sekil, doku, form ve lekeden olugur.

gorsel agidan daha iyi anlagilmalarini saglar

Nokta Renk Doku

Gizgi

Form

b |
Sanatin elemanlari sanat eserinin daha farkli olmasini ve sanat eserlerinin .
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EK 3: GUNLUK PLANLAR

I-HAZIRLIK

Okulun Ad1 Ozel Cagdas Ilkdgretim Okulu

Dersin Adi Resim-Is Egitimi

Simifi 3/B

Unitenin Ad Temel Sanat Elemanlar1

Konunun Ad1 Sekil-Form-Leke-Renk-Nokta-Cizgi-Doku
Siiresi 45 dakika

Ogretim Yontem ve Teknikleri  : Bireysellestirilmis 6gretim yontemi, Soru-
Cevap

Kaynak, Arac¢ ve Gerecler : Etkilesimli CD, Bilgisayar, Ses Kolonlar1

Hedef ve Davramslar:

Hedef 1

Davramslar

Hedef 2

Davranislar

:Temel Sanat Elemanlart ile ilgili temel kavramlar bilgisi

Temel Sanat Elemanlar1 kavraminin tanimim bir dizi kavram
arasindan se¢ip isaretleme

Temel Sanat Elemanlarmin sekil, renk, form, leke, nokta,
cizgi ve dokudan olustugunu kendisine verilenler arasindan
secip isaretleme

Temel Sanat Elemanlarinin gorsel algilamadaki etkilerini
verilenler arasindan secip isaretleme

Kendisine verilen bir diizenlemenin, Temel Sanat
Elemanlarindan hangisine 6rnek olusturdugunu verilenler
arasindan se¢ip isaretleme

:Renk ile ilgili temel kavramlar bilgisi

Renk kavraminin tanimini bir dizi kavram arasindan secip
isaretleme

Tanimi verilen kavramin leke kavrami oldugunu verilenler
arasindan segip isaretleme

Ana renkleri verilenler arasindan se¢ip isaretleme

Ara renkleri verilenler arasindan secip igsaretleme
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Hedef 3

Davranislar

Hedef 4

Davranislar

o N W

10.

Sicak renkleri verilenler arasindan segip isaretleme
Soguk renkleri verilenler arasindan segip isaretleme
Z1t renkleri verilenler arasindan secip isaretleme

Bir rengin tonunu a¢gmak i¢in yapilmasi gerekeni verilenler
arasindan se¢ip isaretleme

Bir rengin tonunu koyulastirmak icin yapilmasi gerekeni
verilenler arasindan secip isaretleme

Renklerin gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

:Sekille ilgili temel kavramlar bilgisi

Sekil kavraminin tanimii bir dizi kavram arasindan segip
isaretleme

Tanim1 verilen kavramin sekil kavrami oldugunu verilenler
arasindan se¢ip isaretleme

Seklin temel niteliklerini verilenler arasindan secip isaretleme
Sekil tiirlerini bir dizi kavram arasindan secip isaretleme

Seklin gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan segip
isaretleme

Kendisine verilen bir seklin, sekil tiirlerinden hangisine 6rnek
olusturdugunu verilenler arasindan secip isaretleme

:Formla ilgili temel kavramlar bilgisi

Form kavraminin tanimimi bir dizi kavram arasindan secip
isaretleme

Tanimi verilen kavramin, form kavrami oldugunu verilenler
arasindan segip isaretleme

Formu olusturan {i¢ boyutu, bir dizi kavram arasindan secip
isaretleme

Formun gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

Form tiirlerini bir dizi kavram arasindan se¢ip isaretleme
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Hedef 5

Davranislar

Hedef 6

Davramislar

Hedef 7

Davramslar

:Leke ile ilgili temel kavramlar bilgisi

1. Leke kavraminin tanimimi bir dizi kavram arasindan segip
isaretleme

2. Tanmm verilen kavramin leke kavrami oldugunu verilenler
arasindan se¢ip isaretleme

3. Lekenin temel niteliklerini verilenler arasindan segip
isaretleme

4. Lekenin gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

5. Kendisine verilen bir resmin yiizeyindeki acik ve koyu
alanlarin leke oldugunu verilenler arasindan se¢ip isaretleme

6. Kendisine verilen bir resmin yilizeyindeki 1s1kli ve 1s1ksiz
alanlarin leke oldugunu verilenler arasindan se¢ip isaretleme

:Nokta ile ilgili temel kavramlar bilgisi

1. Nokta kavraminin tanimini bir dizi kavram arasindan segip
isaretleme

2. Tanm verilen kavramin nokta oldugunu verilenler arasindan
secip isaretleme

3. Noktanin temel niteliklerini verilenler arasindan secip
isaretleme

4. Noktanin gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

5. Kendisine verilen bir diizenlemede kullanilan Temel Sanat
Elemaninin nokta oldugunu verilenler arasindan secip
isaretleme

:Cizgi ile ilgili temel kavramlar bilgisi

1. Cizgi kavraminin tanimini bir dizi kavram arasindan segip
isaretleme

2. Tanm verilen kavramin ¢izgi kavrami oldugunu verilenler
arasindan se¢ip isaretleme

3. Cizgi tiirlerini verilenler arasindan segip isaretleme
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Hedef 8

Davranislar

Cizginin temel niteliklerini verilenler arasindan segip
isaretleme

Cizginin gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

Kendisine verilen bir diizenlemenin ¢izgilerden olustugunu
verilenler arasindan secip isaretleme

:Doku ile ilgili temel kavramlar bilgisi

Doku kavraminin taniminmi bir dizi kavram arasindan secip
isaretleme

Tanimu verilen kavramin doku oldugunu verilenler arasindan
secip isaretleme

Doku’nun temel niteliklerini verilenler arasindan segip
isaretleme

Kendisine verilen bir diizenlemede kullanilan dokunun, doku
tirlerinden hangisine o6rnek olusturdugunu verilenler
arasindan segip isaretleme

Kendisine verilen bir diizenlemedeki yiizey etkilerinin dokuya
ornek olusturdugunu verilenler arasindan segip isaretleme

Doku’nun gorsel algilamadaki etkilerini verilenler arasindan
secip isaretleme

II-DERSIN ISLENISI (Egitim Durumu)

1. Dikkati Cekme:

2. Giidiileme:

3. Gozden Gegirme:

Ogretmen elinde bir CD ile smifa girer ve o giin
dersin bilgisayarlarda Etkilesimli CD yardimiyla
islenilecegini 6grencilerine duyurur.

Ogretmen, “Bu derste Temel Sanat Elemanlarinin
neler oldugunu, kullanim alanlarini, niteliklerini,
resimdeki etkilerini ve Temel Sanat Elemanlarimni
bilmenin 6dnemi {lizerinde duracagiz” der.

Etkilesimli CD ile dersin yapilmasimin ardindan
Temel Sanat Elemanlarmin her birine iliskin giinliik
yasamdan ve yakin ¢evreden ornekler verilmesi

4. Hedef Davramisi Soyleme: Ogretmen, “Bu derste Temel Sanat Elemanlariim

neler olduklar1 {izerinde duracagiz” der.
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5. Gecis-Ac¢iklama:

6. Gelistirme:

7. Ozetleme:

8. Odev Verme:

9. Tekrar Giidiileme:

10. Kapanis:

Her 6grencinin, derste kullanacagi bilgisayarin basina
gecerek Dbilgisayarin1  calistirmast  ve Ogretmenin
verdigi CD’yi bilgisayarina takarak kullanima hazir
hale getirmesi, kolonlardan ses gelecek bicimde
bilgisayarin ses kolonlarin1 agmasi

Etkilesimli ~ CD’nin  yonergeler  dogrultusunda
calistirllmas1 ve Ogrenme siirecinin baglatilmasi,
konuyla ilgili bilgilerin okunmasi, resimlerin
incelenmesi, seslerin dinlenmesi, CD’de yer alan
ornek uygulamalarin yapilmasi

Ogrencilerden, etkilesimli CD’de yer alan ozet
boliimiinii agmalarmi ve tekrar yapmalarini isteme,
ardindan, soru-cevap yontemi ile derste 6grendiklerini
Ozetleme

Ogrencilerden, derste dgrendikleri her bir Temel Sanat
Elemaniyla ilgili birer 6rnek bularak (resim, sekil,
brosiir, vb) izleyen derse getirmelerini isteme

Ogretmenin, Temel Sanat Elemanlarini 6grenmenin,
bu ders ve yasam i¢in ne denli 6nemli oldugunu
vurgulamast

Ogretmenin, o giinkii derse iliskin 6grenci goriislerini
almas1 ve bir sonraki dersin konusunu Ogrencilere

bildirerek, onlardan izleyen dersle ilgili beklentilerini
ve yapmalari gerekenleri bildirmesi
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UYGULAMA 1
(HAYDI CiZELIiM VE GORELIM!)
BOLUM I
Okulun Ad1 Ozel Cagdas Ilkdgretim Okulu
Dersin Adi Resim-Is Egitimi
Simifi 3
Unitenin Adi Temel Sanat Elemanlari
Konunun Adi Sanatin Elemanlar1
Siiresi 40+40 dakika
BOLUM II
HEDEF ve | Hedef: Sanatin elemanlar ile anlik ¢aligmalar yaparak
DAVRANISLAR dersi ve Ogrenme etkinligini oyun seklinde &grenciye

sunmak
Davranis:

e Ogrenciler farkli konulari, sanat elemanlarini
kullanarak anlik uygulamalar ile yansitacaklar ve
O0grenme etkinligindeki 6grenme durumlarini
ortaya koyacaklar.

OGRETME-OGRENME
YONTEM ve
TEKNIKLERI

e Bireysellestirilmis 6gretim yontemi

e Soru-Cevap

e Uygulama (Deneme-Yanilma)
Konuyla ilgili bilgi ve agiklamalar CD igeriginde yer
alan gorsel ve etkilesimli ornekler ile 6gretilir. Konuya
yonelik bilgi edinimleri, 6grencinin uygulama siirecinde
ve soru-cevap yontemi ile sinanir ve eksikler giderilir.

KAYNAK, ARAC VE
GERECLER

Bilgi Aktarim Siireci:

e Etkilesimli CD

e Bilgisayar

e Ses Kolonlari, kulakliklar
Uygulama Siireci:
Beyaz kagit
Kalem
Oyun hamuru
Makaslar
Kagit ataglar
Kalemler, diigmeler
Guvas ve pastel boya

OGRETME-OGRENME

Uygulama siirecindeki sanat elemanlarinin kullanimi ve

ETKINLIKLERI etkileri {izerine konusma ve deneme-yanilma yd&ntemi
ile gorerek-yasayarak 6grenme.
BOLUM III
OLCME Ogrencilerin sanatin elemanlarini kullanarak
DEGERLENDIRME caligmalarinda  nasil  degerlendirdikleri  gozlenir,

kaliciliga yonelik soru-cevap yontemi ile bilgi sinanir.
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UYGULAMA I (HAYDI cuueerrececrcrerncncnenenens CiZELIiM VE GORELIM!)

Bu derste oyunlarimiz var.

e Ogrenciler, hayal giiclerini kullanmay1 grenecekler.

e Yaraticiliklarinin gosterip gelistirebilecekler.

e Sanat i¢indeki anlik bi¢im yaratma sorunlarina kendi yaraticilik ve hayal gii¢leri

dogrultusunda ¢ozlimler gelistirecekler.

10 tane obje segerek ve siireyi ¢cok uzun tutmayarak ilk akillarina gelen hayal

etkilerini kagida aktarimlarina olanak taninabilir.

Haydi mavi bir sey ¢izin ve gorelim

Haydi eski bir ayakkabi ¢izin ve gorelim

Haydi en iyi arkadasinizi ¢izin ve gorelim

Haydi sonu olmayan bir yol ¢izin ve gorelim

Haydi yakalayamayacaginiz bir sey ¢izin ve gorelim

Haydi kumsalda deniz kabuklari ¢izin ve gérelim

Haydi bir kurbaga ¢izin ve gorelim

Haydi kiigiik bir kopek yavrusu ¢izin ve gorelim

Haydi bir pencere ve pencereden gordiiklerinizi ¢izin ve gérelim

Ve haydi kendi resminizi ¢izin ve gorelim
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UYGULAMA II: CiZGi-RENK (DUVAR RESMI)

BOLUM I
Okulun Ad1 Ozel Cagdas ilkdgretim Okulu
Dersin Adi Resim-Is Egitimi
Sinifi 3
Unitenin Ad1 Temel Sanat Elemanlari
Konunun Adi Cizgi, c¢izgi olusturmanin farkli teknikleri,
renk
Siiresi 40 +40 dakika
BOLUM II
HEDEF ve DAVRANISLAR | Hedef: Cizgi ve renkleri resim diizleminde farkli yontemler

kullanarak olusturma.
Davranis:

e Ogrenciler ¢izginin sanatin elemanlarindan  biri
oldugunu 6grenecekler,

e Ogrenciler farkl1 ¢izim tekniklerini, ¢izim ve boyama
igin farkli yontemler kullanabileceklerini
Ogrenecekler.

e Farkli cizgileri bir araya getirerek kompozisyon
olusturulabilecegini kavrayacaklar,

OGRETME-OGRENME
YONTEM ve TEKNIiKLERIi

e Bireysellestirilmis 6gretim yontemi, Soru-Cevap

e Uygulama (Deneme-Yanilma)
Konuyla ilgili bilgi ve agiklamalar CD igeriginde yer alan
gorsel ve etkilesimli ornekler ile 6gretilir. Konuya yonelik
bilgi edinimleri, 6grencinin uygulama siirecinde ve soru-
cevap yontemi ile sinanir ve eksikler giderilir.

KAYNAK, ARAC VE
GERECLER

Bilgi Aktarim Siireci:

e Etkilesimli CD

e Bilgisayar

e Ses Kolonlari, kulakliklar
Uygulama Siireci:

e Beyaz resim kagidi

e Renkli kegeli kalemler

e Pastel boya

OGRETME-OGRENME
ETKINLIiKLERI

Cizgiyi tamima, resim yiizeyinde ¢izginin ve ¢izgi etkisinin
farkli yontemlerle olusturulabilecegini deneme ve gorme,
farkli yontemler ile farkli boyama etkileri ve koyu-agik renk
degerleri olusturulabilecegini gorme. Uygulama siirecindeki
sanat elemanlarinin kullanimi ve etkileri iizerine konusma ve
deneme-yanilma yontemi ile gorerek-yasayarak 6grenme.

BOLUM 111

(")LgME
DEGERLENDIRME

Ogrencilerin  ¢izgi cesitlerini ve resim yiizeyini
boyamaya yonelik deneme etkinliklerini ¢alismalarinda
nasil degerlendirdikleri gozlenir, kalicilifa yonelik
soru-cevap yontemi ile bilgi sinanir.
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UYGULAMA II: CIZGi-RENK

(DUVAR RESMI)

Buglin sanatin elemanlarindan ¢izgiyi kullanarak bir calisma (desen) yapacagiz. Biitiin
calismalar1 bitirdigimizde biitiin ¢aligmalar bir araya getirerek biiyiik bir duvar resmi
olusturacagiz.

Cizgi, sanatin elemanlarindan biridir. Bir ¢izgi hakkinda kim bana bir sey soyleyecek?
(Cizgiler dogru parcasidir, dalgali-kivrimli-egri vs. olabilirler.)

Bir ¢izginin bir baglangici ve bir sonu vardir. Tahtaya iki tane nokta ¢izin.

Bu iki noktay1 birlestirmenin en kisa yolu nedir?

Bu iki noktay1 birlestirmenin farkli yollar1 da olabilir, (gosterin).

Bugiin ki ¢alismamizda resim kagidinin iki ucuna farkli araliklarla noktalar yapin.
Sonra bu noktalar1 birlestirin. Bu noktalar1 birlestirirken istediginiz ¢izgi ¢esidini
kullanabilirsiniz, (dalgali-kivrimli-egri-zig zag-kirik-kavisli vs.)

Cizgileri olusturduktan sonra iki ¢izgi arasinda olusan boslugu istediginiz renkte

boyayabilirsiniz.

Not:
e Noktalar kagidin her iki kenarinda da dizili olacak.
e Noktalari istediginiz ¢izgi ¢esidiyle birlestirebilirsiniz.
e (izgilerin kagidin bir ucunda baslayip diger ucunda bitmesine dikkat edin.

e C(Cizgiler arasinda kalan boslugu istediginiz renkte boyayin.
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UYGULAMA II: CiZGi-RENK (DUVAR RESMI)
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UYGULAMA III: CiZGi-RENK-DOKU (DENIiZIN ALTINDA)

BOLUM I
Okulun Ad1 Ozel Cagdas ilkdgretim Okulu
Dersin Ad1 Resim-Is Egitimi
Siifi 3
Unitenin Ad1 Temel Sanat Elemanlari
Konunun Ad1 Cizgi, renk, doku
Siiresi 40+40 dakika
BOLUM II
HEDEF ve DAVRANISLAR Hedef: Renk, Cizgi, Doku Bilgisi

Davranig:Ana ve Ara Renklerin neler oldugunu
soylemek, renk karigimlarini, resim yiizeyinde
cizgiyi ve dokuyu nasil ve ne amacla
kullanilabilecegini gdzlemlemek ve kavramak.

OGRETME-OGRENME YONTEM
TEKNIiKLERI

ve

e Bireysellestirilmis 6gretim yontemi
Soru-Cevap

Uygulama (Deneme-Y anilma)
Konuyla ilgili bilgi ve aciklamalar CD
iceriginde yer alan gorsel ve etkilesimli
ornekler ile Ogretilir. Konuya yonelik bilgi
edinimleri, 6grencinin uygulama siirecinde ve
soru-cevap yontemi ile smanir ve eksikler
giderilir.

KAYNAK, ARAC VE GERECLER

Bilgi Aktarim Siireci:
Etkilesimli CD
Bilgisayar
Ses Kolonlari, kulakliklar
Uygulama Siireci:
e Renkli balik resimleri (6grencilere
gostermek i¢in)
e Resim kalemi, kalin uglu kegeli
kalem(marker)
e Suluboya kagidi
e Renkli kalem

e Suluboya
e Suluboya firgasi (ince-kalin)
OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI | Ana renkleri tanima, ara renklerin ana

renklerin karigiminin sonucunda olustugunu

gérme, resim yiizeyinde ¢izgi ve doku
olusturma, deneme-yanilma yontemi ile
yaparak-yasayarak 6grenme.
BOLUM III
OLCME DEGERLENDIRME Ogrencilerin ~ renklerin ~ karisim  ve
sonuclar1 elde etme siirecini nasil

degerlendirdikleri, kaliciliga yonelik soru-
cevap yontemi ile bilgi sinanir.
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UYGULAMA III: CiZGi-RENK-DOKU (DENIiZIN ALTINDA)

Gozlem: Ogrenciler, baliklari gozlemleyerek dis hatlarmi farkli ¢izgi ¢esitlerini
kullanarak ¢izmeye calisirlar. Cizdikleri resmin i¢ini suluboya ile boyayip tuz ile doku
olusturacaklar.

Bu derste;

Cizgi, renk, dokuyu gorecek ve kullanacaklar.

Kelimeler:

Cizgi: Kalin, ince, dalgali, kirik

Renk:Acik-koyu, ara renk-ana renk

Renk karisimlart: Su ile inceltme, siyah beyaz katarak rengin koyu ve acigimi elde etme,
ana renkleri karistirarak ara renkleri elde etme.

Sekil:Uzun, oval, diizensiz vb sekilleri kullanarak resimlerini olusturacaklar
Doku:Piirtizsiiz, piiriizli, kirigik

Bir resimde bu sanat O6gelerinin kullanilarak nasil kompozisyon olusturuldugunu

gbzlemleyecekler.

e Renkli siis baliklarinin fotograflarint 6grencilere gosterilerek 6grencilerin
gbzlemledigi resimler {izerinde kullanilan ¢izgiler, sekiller, dokular ve renkler
ile ilgili konusulur.

e Ogrencilere sekiller ve ¢izgilerin (iicgen, dikddrtgen, kare, daire, diiz-egri-i¢ ice
gecmis cizgiler) resimde nasil kullanilacagi, denizin altinda basghigi altinda bir
konu kapsaminda gdsterilir.

e Ogrencilere konu ile ilgili kegeli kalem ve kagit kullanarak kiigiik eskiz
calismalar1 yapmak i¢in izin verilir.

e Ogrencilere suluboya teknigi ve kagidini nasil kullanacaklarini ve baliklar1 nasil
cizeceklerini anlatilir. Bir kagida birden fazla balik ¢izebilirler. Baliklar kagidin
sinirlart disina da ¢ikabilir.

e Renkli bir kuru boya kalemi ile 6grencilere ¢izmek istedikleri baligi kagit

tizerine cizebilirler. Balik disinda renkli yosunlar ve kayalar da ekleyebilirler.

127



EK 3-devam

e Baliklarda kullanacaklari renklerin birbiri ile zit olan renklerden ya da birbirinin
koyusu ve agig1 olan renklerden olusabilecegini hatirlatilir.

e Kuru boya ile ¢izilen baliklarin iizerinden beyaz tutkal ile gecilerek tekrar cizilir.
Boylelikle ¢izginin  kalem ve boya disinda da farkli malzemelerle
olusturulabilecegi kavratilir. Beyaz tutkal kuruduktan sonra ¢izilen baliklarin
icini keceli kalem ile birbiri ile uygun olan renklerle boyayabilirler.

e Caligmanin boyanan kismi kuruduktan sonra geri kalan yerler siinger ile
1slatildiktan sonra sulu boya ile boyanir. Beyaz tutkal ile ¢izilen yerler suluboya
almadig1 icin g¢ocuklar bos alanlarda daha rahat calisabilirler. Islak yerlerin
tizerine denizde goriilebilen renkler olan ve mor ve yesil gibi soguk renkler de
eklenebilir.

e Boya tamamlandiktan sonra kagidin kurumasina izin vermeden lizerine tuz
serpistirmeleri sdylenir.

e Bu calisma, cocuklara, ¢izginin, seklin, ana-ara renklerin, sicak-soguk renklerin
koyu acik renklerin ve dokunun resim yiizeyinde nasil kullanilacagini ve

olusturulacagini dgretir.
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UYGULAMA IV: RENK-DOKU (EN SEVDiGIiM OYUNCAK)

BOLUM 1
OKulun Adi Ozel Cagdas ilkdgretim Okulu
Dersin Ad1 Resim-Is Egitimi
Sinifi 3
Unitenin Ad1 Temel Sanat Elemanlari
Konunun Adi Doku
Siiresi 40 dakika
BOLUM II
HEDEF ve DAVRANISLAR | Hedef: Dokuyu resim yiizeyinde kullanarak kompozisyon

olusturma.
Davranis:
e Ogrenciler doku’nun sanatin elemanlarindan biri
oldugunu 6grenecekler,
e Farkli yontemlerle resim yiizeyinde
olusturulabilecegini deneyerek 6grenecekler,
Dokunun resim yiizeyinde kullanilisini 6grenecekler.

doku

OGRETME-OGRENME
YONTEM ve TEKNIKLERI

Bireysellestirilmis 6gretim yontemi
Soru-Cevap

e Uygulama (Deneme-Yanilma)
Konuyla ilgili bilgi ve agiklamalar CD igeriginde yer alan
gorsel ve etkilesimli 6rnekler ile 6gretilir. Konuya yonelik
bilgi edinimleri, 6grencinin uygulama siirecinde ve soru-
cevap yontemi ile sinanir ve eksikler giderilir.

KAYNAK,
GERECLER

ARAC VE

Bilgi Aktarim Siireci:
e Etkilesimli CD
e Bilgisayar
e Ses Kolonlar1
Uygulama Siireci:
e Farkli kumas pargalari,
e Duvar kagidi pargalari,
e Renkli kagitlar, (kagitlar1 kiristirip burusturarak doku
elde etme).

OGRETME-OGRENME
ETKINLIKLERI

Resim yiizeyinde doku etkisinin farkli yontemlerle
olusturulabilecegini deneme ve gorme, farkli yontemler ile
farkli boyama etkileri ve malzemeler ile doku denemesi.
Uygulama siirecindeki sanat elemanlarinin kullanimi ve
etkileri ilizerine konusma ve deneme-yanilma yontemi ile
yaparak-yagayarak grenme.

BOLUM 111

(")LgME
DEGERLENDIRME

Ogrencilerin doku gesitlerini ve resim yiizeyinde doku
olusturmaya yonelik deneme etkinliklerini
caligmalarinda  nasil  degerlendirdikleri  gozlenir,
kaliciliga yonelik soru-cevap yontemi ile bilgi sinanir.
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UYGULAMA 1V: RENK-DOKU
(EN SEVDIGIM OYUNCAK)

Doku dogadaki tiim varliklarin gorsel ve dokunuldugunda hissedilen yiizeysel etkilerine
denir.Nesnelerin dokunuldugunda hissedilen ylizey etkisine doku ad1 verilir. Ancak bazi

nesneler piiriizlii bazilar1 da piiriizstizdiir. Bazilar1 yumusak bazilar serttir.

Peki farkli dokular1 tanimlamanin diger yollar1 nelerdir? Dokundugunuz her seyin bir
¢esit dokusu vardir.
Doku sanatin elemanlarindan biridir. Bazi dokular vardir ki bu dokular1 duyu
organlarimizla hissederiz. Bu dokulara ger¢ek dokular adi verilir. Baz1 dokular ise
dokunmadan gorerek algilariz. Bu dokulara da gorsel dokular adi verilir. (dokumalar,
kumas, hali dokular1 gibi). Yasadigimiz ¢evrede de bir takim dokular bir siireligine
olusabilirler. Ornegin karin yagisi, yagmur vb. Baz1 dokular ise anlik olarak ortaya
cikarlar ve kaybolurlar, deniz dalgasinin kopiikleri, suya tas atildiginda olusan dairesel
halkalar gibi. Bir de canlilarin gézlemlenebilen ve hissedilebilen dokular1 vardir.
e Bu calismada 6grenciler sevdikleri bir oyuncaklarini ¢izecekler.
e Sonra farkli malzemeler, 6grenciler tarafindan istenilen sekilde biiyiiklii kiigiiklii
kesilecek.
e Daha sonra kestikleri kumas parcalarini, ¢izdikleri resme yapistirarak icini
dolduracaklar.

e Resim i¢in ayn1 zamanda pastel, kuru boya gibi malzemeler de kullanabilirler.

e Arka plan icin bir renk segerek boyayabilirler.

131



EK 3-devam

UYGULAMA V: RENK (UCURTMA)

BOLUM I
Okulun Adi Ozel Cagdas ilkdgretim Okulu
Dersin Ad1 Resim-Is Egitimi
Sinifi 3
Unitenin Ad Temel Sanat Elemanlari
Konunun Adi Renk
Siiresi 40 dakika
BOLUM II
HEDEF ve Hedef: Ana renklerin ara renkleri nasil olusturdugunu
DAVRANISLAR kavrama.

Davranis:
e Ogrencilere ana renklerin bir araya geldiginde
ara renkleri nasil olusturdugunu saydam

kagitlarla deneyerek kavratma.

OGRETME-OGRENME
YONTEM ve
TEKNIKLERI

e Bireysellestirilmis 6gretim yontemi

e Soru-Cevap

e Uygulama (Deneme-Yanilma)
Konuyla ilgili bilgi ve agiklamalar CD igeriginde yer
alan gorsel ve etkilesimli ornekler ile 6gretilir. Konuya
yonelik bilgi edinimleri, 6grencinin uygulama siirecinde
ve soru-cevap yontemi ile sinanir ve eksikler giderilir.

KAYNAK, ARAC VE
GERECLER

Bilgi Aktarim Siireci:
e Etkilesimli CD
e Bilgisayar
e Ses Kolonlar1, kulakliklar
Uygulama Siireci:
e Sari, kirmizi, mavi renkli yar1 saydam kagitlar,
e Ucurtma ¢itasi, ip
e Uhu,
e Renkli kurdeleler, simler, renkli grafon kagitlar1.

OGRETME-OGRENME
ETKINLIKLERI

Ana renkleri karistirinca ara renklerin nasil olustugunu
farkl1 yontemlerle olusturulabilecegini deneme ve
gorme, Uygulama siirecindeki sanat elemanlarinin
kullanimi ve etkileri iizerine konusma ve deneme-
yanilma yontemi ile yaparak-yasayarak dgrenme.

BOLUM 111

OLCME
DEGERLENDIRME

Ogrencilerin ana ve ara renkleri ve renklerin
karigimlarint  ¢aligmalarinda nasil degerlendirdikleri
gozlenir, kaliciliga yonelik soru-cevap yontemi ile bilgi
sinanir.
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UYGULAMA V: RENK (UCURTMA)

e Ucurtmalar i¢in yar1 transparan kagitlar kullanilir.

e Amag, ¢ocuklarin mavi, kirmizi ve sar1 ana renklerden olusan saydam kagitlari
iist tiste kullandiklarinda ara renklerin olusumunu gézlemlemelerine olanak
tanimaktir.

e Ayni zamanda sanat aktivitesinin ¢ocuklarin yasamina katilabilen bir 6ge
oldugunu yasayarak o6grenecekler.

e Smif dort gruba ayrilir ve her grup bir ugurtma yapar.

o Ogrenciler, gitalar birlestirdikten sonra yar1 saydam ugurtma kagitlarm iist iiste
kullanarak yapistirirlar. Ugurtmanin iizerini renkli grafon kagidi ve kurdelelerle

suslerler.

e Uygulama siirecinde ¢ocuklara ii¢ ana renkten olusan kagitlar1 st {iste

kullanarak, ara renklerin olusabilecegi gosterilir.
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SERBEST UYGULAMA

(KENDi RESMINIZi YAPIN)

Bu uygulamada 6grenciler, kendileri ile ilgili diisiincelerini sunmak (ya da kendilerini
tanitmak) i¢in kendi resimlerini yapacaklar. Cocuklar bu calismay1 yaparken bir dizi
¢izim aracin ve teknigini inceleme ve kesfetme imkani bulurlar.

Renkleri resimlerinde nasil kullanacaklarini aragtirirlar.

Ogrenciler, insanlar arasinda farkliliklar ve benzerlikler olabilecegini kesfetme olanagi

bulurlar.
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SERBEST UYGULAMA

(SANAT KOYU)

Bu uygulamada 6grenciler, izledikleri etkilesimli CD’deki hikayeden yola ¢ikarak resim
yaparlar. Uygulama siirecinde hikayenin ana karakterleri olan Suna ve Tuna’nin
oyuncak maketleri de ¢ocuklar tarafindan kullanilacaktir. Uygulamada hayal giiclerini,

bir hikaye ile zenginlestirerek yansitma olanagi bulacaklar.
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EK 4: TEMEL SANAT ELEMANLARI CD’Si VE TEMEL SANAT
ELEMANLARI TESTi GECERLIK CALISMASI ICIN GORUSLERI ALINAN
UZMANLAR

UNIVERSITE BOLUM UNVANI ADI SOYADI
Anadolu Universitesi Egitim Fakdiltesi Profesor Oya KINIKLI
Anadolu Universitesi | Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dogent Fethi KABA
Anadolu Universitesi | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Profesdr.Dr. Hikmet

SOFUOGLU
Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Prof. Dr. Adnan TEPECIK
Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Dogent Nur GOKBULUT

Hacettepe Universitesi | Giizel Sanatlar Fakiiltesi | Profesér Dr. | Ugurcan AKYUZ

Roehampton

. . Sanat Egitimi Profesor Dr. | Rachel MASON
University
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TEMEL SANAT ELEMANLARI CD’Si UZMAN DEGERLENDIRME ANKETI

Degerli Uzman,

Grafik Tasarim Ilkelerine Dayali Olarak Gelistirilmis Etkilesimli (Interaktif) CD lerin
Ilkégretimde Gorsel Sanat Elemanlarimin Ogretiminde Etkililigi konulu bir arastirma

yapilmaktadir.

Arastirma kapsaminda, etkilesimli 6grenme ortami olusturmak amaciyla tasarlanan
Temel Sanat Elemanlar: baslikli Egitim CD’sinin, grafik tasarim ilkeleri, kapsam ve
yapt gecerligi ve Tlclinci siif oOgrencilerine uygunlugu bakimindan gegerlik
caligmasinin yapilmasi gerekmektedir. Bu degerlendirme aracit bu amagcla hazirlanmig

ve sizlerin goriislerine sunulmustur.

Anket dort ana bolimden olugmaktadir. Her bdoliime iliskin yoOnergeler bolim

baslangicinda yer almaktadir.

Ankete iliskin olarak sizden istenilen Temel Sanat Elemanlar: baglikl1 6gretim CD’sini
asagida belirtilen kriterler dogrultusunda degerlendirmenizdir. Arastirmaya katkilariiz

ve zaman ayirdiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Ars. Grv. S. Duygu BEDIR

Adres:

Ars. Grv. S. Duygu BEDIR
Anadolu Universitesi

Egitim Fakiiltesi

Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
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A) Kisisel Bilgiler
Yonerge: Asagida sizinle ilgili kisisel bilgilere yonelik iki soru yer almaktadir. Sizden

istenilen, her bir soruya iliskin olarak kisisel durumunuzu en iyi yansitan
secenegi isaretlemenizdir.

1.
Ogr. Ogr. Gor. Prof. /Prof.
Gor. Dr. Y.Do¢./ Y.Dog. Dr. | Dog./Do¢.Dr. Dr.
Akademik
Unvaniniz O O O O O
2.
Guzelea:mz.ltlar Grafik Diger
Egitimi
Anabilim/Anasanat Daliniz O O O

B) Tasarimin Estetik Boyutu

Yonerge: Asagida etkilesimli CD’nin tasariminin estetik boyutunun uygunlugunu
belirlemeyi amaglayan ii¢ soru yer almaktadir. Sizden istenilen, her bir
soruya iliskin olarak kisisel goriisiinlizii en 1yi yansitan segenegi

isaretlemenizdir.
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Yetersiz Biraz Yeterli Oldukga Yeterli Cok Yeterli
Gorsel Ogeler
Renk 0 0 0 0
Tipografi 0 0 0 0
Bigim 0 0 o) 0
Goriintii 0 0 0 0
Senaryo 0 0 0 0
Yetersiz Biraz Yeterli Oldukga Yeterli Cok Yeterli
Isitsel Ogeler
Karakter
Sesleri © 0 © ©
Sahne
Mizikleri © © © ©
Tasarim Ogelerinin Biitiinliigii .| Biraz | Olduk¢a | Cok
5 5 Yetersiz Yeterli Yeterli Yeterli
Tasarim ve kullanici arasindaki etkilesim,
y e o O O O
eglenceli bir 6grenme ortami olugturmaktadir.
Renk, metinlerde yazinin okunurluguna uygun
ve gorsel anlatimlarda anlatimi1 6n plana ¢ikarici (0] 0] 0] O
olarak kullanilmistir.
Gorsel ve isitsel oOgelerin senkronizasyonu,
kullaniciya uygulama ve anlatimin igerigine 0 0 0 0
yonelik  olarak  bir  biitlinliik  igerisinde
yansimaktadir.
Tasarimin biitiinlinde hareketli 06gelere yer
verilmesi, kullanic1  tasarim  etkilesiminin (0] 0] 0] 0)
stirekliligine yardime1 olmaktadir.
Tasarim igerisindeki metinler, gorsel Ogeler ve
diger tasarim elemanlar1 ve ekran goriintiisiiniin 0 0 0 0
kompozisyonu  diisiiniildiiglinde bir biitiinliik
tasimaktadir.

140




EK 4-devam

C) Tasarimin Islevsel Boyutu / Hedef Kitleye Uygunlugu

Yonerge: Asagida etkilesimli CD’nin hedef kitleye (0grencilere) uygunlugunu

belirlemeyi amaglayan sekiz soru yer almaktadir. Sizden istenilen, her bir

soruya iliskin olarak kisisel goriisiiniizi en iyl yansitan segenegi
isaretlemenizdir.
Uygun Biraz Oldukca Tamamen
degil uygun uygun uygun
Icerik 0 0 0 0
Sunus bigimi 0 0 0 0
Ekran tasarimi 0 0 0 0
Tasarimda kullanilan dil ve
. o O 0] 0)
terimler
Tasarimda kullanilan renkler 0 0 0 0
Tasarimda kullanilan karakterler 0 0 0 0
Tasarim icerisindeki ilerleme,
geriye doniis ve ¢ikis diigmeleri 0 © 0 0
Tasarimda kullanilan yazi
karakteri ve kullanimi1 0 © 0 0
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EK 5: OGRENCI UYGULAMALARI

UYGULMA I (CiZGI)
1 2 4
R x b W /L;
6 7 9
rﬁ;?ﬂ\mw\f
Atam Oguz ERKARA
1 2
6
Batuhan GUL
1
T2
\_»')-/
6
3
po"

Berke SAKIZCI

142



EK 5-devam

Birkan GUCLU

Doruk KIZILTUNC

Ecem SEZER
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EK 5-devam

1

—

Q’gﬁ %

Ekin TANIR
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EK 5-devam

1

ENS

="
N

6

2 %

Elif BASCI

1

[smail OZEL
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EK 5-devam

Melih Firat CALISKAN

1
LY
e

6
Ho “ o

&

Meltem YILANCI
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EK 5-devam

Nihan UCER

Seda USLU
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EK 5-devam

UYGULAMA 1I (CiZGi, RENK)

Atam Oguz Erkara Ecem Sezer

Eda Tezcan Ekin Tanir

Izelnur Gokce Kardelen Soyi¢
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EK 5-devam

Meltem Yilanci

Birkan Giiclii

149

Efe Kebape1




Furkan Ozler Ismail Ozel
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EK 5-devam
UYGULAMA III (CiZGi, RENK, DOKU)

Eda Tezcan

Izelnur Gokce Kardelen Soyi¢
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EK 5-devam

Birkan Giicli Efe Kebapet
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EK 5-devam

iy W A s
Doruk Kiziltung Berke Sakizci
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EK 5-devam

UYGULAMA IV (RENK, DOKU)

Atam Oguz Erkara

Eda Tezcan

154

Ecem Sezer

Fkin Tanir




EK 5-devam

[zelnur Gokce

Seda Uslu

155

Kardelen Soyi¢

Elif Basc1




EK 5-devam

SERBEST UYGULAMA (KENDI RESMINIiZi YAPIN)

Atam Oguz Erkara

Eda Tezcan

156

Ecem Sezer

Ekin Tanir




EK 5-devam

Izelnur Gokce Kardelen Soyi¢

Meltem Yilanci Nihan Ucer
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Seda Uslu

Birkan Giicli

158

Elif Basc1




EK 5-devam

Furkan Ozler

159

Ismail Ozel




EK 5-devam o
SERBEST UYGULAMA (SANAT KOYU)

Atam Oguz Erkara Ecem Sezer

Izelnur Gokce Kardelen Soyig
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EK 5-devam

Meltem Yilanci

Furkan Ozler

Ekin Tanir

Seda Uslu
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EK 6: TEMEL SANAT ELEMANLARI TESTI

Ogrencinin Ad1 Soyada:

Aciklama: Bu test toplam onbes (15) ¢oktan segmeli sorudan olusmaktadir.
Sizin yapmaniz gereken, testte yer alan her bir soruyu okuyarak,
sorunun dogru cevabi oldugunu disiindiigiiniiz secenegi
yuvarlak igerisine alarak isaretlemenizdir. Testin toplam
cevaplama siiresi yirmibes (25) dakikadir.

Basarilar dilerim.

SORULAR
1) Noktanin belirli bir yonde izlemis oldugu yola ne ad verilmektedir?

a) Sekil  b) Doku c) Cizgi d) Leke e)Form

N\

N

Resim 1
2) Resim 1’de goriilen cizgiler, cizgi ¢cesitlerinden hangisine 6rnek olarak
gosterilebilir?

a) Dikey ¢izgi b)Yatay cizgi c) Egik cizgi  d) Kavisli ¢izgi  e) Dalgali ¢izgi
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EK 6-devam

Resim 2

3) Resim 2’de goriilen cizgiler, cizgi cesitlerinden hangisine 6rnek olarak
gosterilebilir?

a) Dalgal1 ¢izgi b) Capraz ¢izgi c¢) Yatay c¢izgi d) Kavisli ¢izgi  e) Dikey ¢izgi

4) Asagidaki renk cemberlerinden hangisi ana renkleri gostermektedir?

a) b) c)
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EK 6-devam

5) Asagidaki renk ¢emberlerinden hangisi ara renkleri gostermektedir?

6) Yukaridaki rengi elde etmek icin seceneklerdeki hangi iki renk birbirine
kanistirilmahdir?

a) -+- b)-+-
o I . ol |,
o ] .

7) Yukaridaki rengi elde etmek i¢in seceneklerdeki hangi iki renk birbirine
kanistirilmahdir?

a) -+- b)-+-
o [ ) M Y
- I
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EK 6-devam

8) Yukaridaki rengi elde etmek icin seceneklerdeki hangi iki renk birbirine
kanistirilmahdir?

a)-+- b)-+-
o I . ol | [
SN[ |

®@0®

Resim 3
9) Resim 3’te yer alan her bir sekilde kullanilan renkler (kirmizi-yesil, sari-mor,

turuncu-yesil) arasindaki iliski hangi secenekte dogru olarak verilmistir?

a) Sicak renkler  b) Soguk renkler c¢) Zitrenkler d) Anarenkler e) Ara renkler

10) Bir rengin tonunu acmak i¢in hangi renk kullanilir?

a) Siyah b) Beyaz ¢) Mavi d)Kirmizi e) Mor
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EK 6-devam

11) Hangi secenekte yer alan renk sicak bir renktir?

a)

Resim 4

12) Resim 4’teki nesnelerde de gozlendigi gibi, nesnelerin dis goriiniislerindeki
(sert-yumusak, ince-kalin, agir-hafif, piiriizli-diiz gibi) yiizey etkilerine ne ad
verilmektedir?

a) Sekil  b) Nokta c) Cizgi d) Doku e) Form

13) Asagidakilerden hangisi doku cesitlerinden biri degildir?

a) Gergek dokular b) Gorsel dokular  ¢) Dinamik dokular
d) Anlik dokular e) Sirali dokular
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EK 6-devam

Resim 5

14) Resim S’te goriilen doku asagidakilerden doku cesitlerinden hangisine érnektir?
a) Anlik dokular b) Dinamik dokular ¢) Siral1 dokular
d) Gergek dokular e) Gorsel dokular

Resim 6

15) Resim 6’da goriillen doku asagidakilerden doku cesitlerinden hangisine

ornektir?
a) Gergek dokular b) Gorsel dokular ¢) Dinamik dokular
d) Anlik dokular e) Sirali dokular

Test sona erdi. Tesekkiir ederim.
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EK 6-devam

CEVAPLAR
I)c 4)d 7) e 10) b 13)e
2)c 5)b 8) e I1)a 14)e
3)a 6)d 9) ¢ 12)d 15)a
ACIKLAMALAR
1. Noktanin belirli yonlerde izlemis oldugu yola ¢izgi ad1 verilir.
2. Resim 2’de goriilen ¢izgiler egik ¢izgi olarak adlandirilir.
3. Resim 3’te goriilen ¢izgiler dalgal ¢izgi olarak adlandirilir.
4.
5. Ana renkler: kirmizi, sari ve mavi’dir.

>

6. Ara renkler: mor, turuncu ve yegil’dir.

&

CHE

<

H-N-N

oL
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EK 6-devam

- -
9.

10. Bir rengin tonunu a¢gmak i¢in o renge beyaz katilir.
11. “a” segeneginde goriilen renk sicak renktir.
Sicak renkler: kirmizi, turuncu ve sary’dir.

12. Resim 4’teki ylizey etkileri sanat elemanlarindan doku’ya 6rnektir
13. Siral1 doku olarak adlandirilir bir doku ¢esidi yoktur.

14. Resim 5’°te goriilen 6rnekteki doku gorsel doku 'ya drnektir.

15. Resim 6’da goriilen 6rnekteki doku gergekl doku ’ya 6rnektir.
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EK 7: TEMEL SANAT ELEMANLARI TESTi UZMAN DEGERLENDIRME
ANKETI

Degerli Uzman,

Grafik Tasarim Ilkelerine Dayali Olarak Gelistirilmis Etkilesimli (Interaktif) CD lerin
Ilk6gretimde Gorsel Sanat Elemanlarinin Ogretiminde Etkililigi konulu bir arastirma

yapilmaktadir.

Bu degerlendirme araci arastirma kapsaminda ‘Temel Sanat Elemanlar: 'nin 6gretimini
iceren etkilesimli CD ’nin ogrenci basarisina ve ogrenmede kaliciliga etkisini ol¢me
amacl hazirlanmis olan ‘Ilkégretim Uciincii Sinif Ogrencileri Temel Sanat Elemanlart
Testi’nin icerik, bicim ve yapt olarak I[lkogretim Besinci sinif 6grencilerine uygunlugu
ile ilgili diigiincelerinizi ogrenmek icin gelistirilmistir. Sizden istenilen ‘Ilkégretim
Besinci Sinif Ogrencileri Temel Sanat Elemanlart Testi’ bashkli testi asagida belirtilen

kriterler dogrultusunda degerlendirmenizdir.

Tesekkiirler
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EK 7-devam

Uygun Biraz Olduk¢a | Tamamen
Sorular ”
degil uygun uygun uygun
1 §9mlgr1n 1geri8i 0grencinin yas 0 0 0 0
lizeyine uygun mudur?
2 (Si?mlgrln igerigi 6grencinin bilgi 0 0 0 0
lizeyine uygun mudur?
3. Sorularda kullanilan terimler ve
climleler kolaylikla anlasilabilir mi? 0 0 0 0
4. Sorularda kullanilan resimler,
fotograflar, renkli 6rnekler soru ile @) 0) 0] O
biitlinliik tasimakta midir?
5. Sorularin konulara gore dagilimi
uygun mudur?
6. Soru sayisi 0grenci grubuna uygun
mudur?
7. Sorular gorsel biitiinliik agisindan
ogrencinin ilgi diizeyine uygun O O O O
mudur?
Diger Goriisler:
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EK 8: TEMEL SANAT ELEMANLARI CD’SIi iLE iLGILI OGRENCI
GORUSLERI ANKETI

Sevgili Ogrenci,

Bu anket, ‘Temel Sanat Elemanlar1’ konusunu 6grendiginiz CD ile ilgili diisiincelerinizi
belirleme amaci tasimaktadir.

Sizin yapmaniz gereken, asagida yer alan ciimlelere iliskin diislincelerinizi, bu
climlelerin karsilarinda yer alan kutucuklar isaretleyerek belirtmenizdir.

Dersle ilgili diislincelerinizi paylastiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Ciimleler Evet | Bazen | Hayir
1. Konularin renkli, hareketli ve sesli goriintiilerle 0O 0 0
anlatilmasi konuya daha ¢ok ilgi duymami sagladi.
2. Cizgi film, dersi ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdi. O 0] 0)
3. Konular anlatan ¢izgi film karakterleri ilgimi ¢ekti ve 0O O O

anlatilanlar1 daha dikkatli dinledim.

4. Konularin anlatiminda resimlerin, fotograflarin, renkli
ve hareketli 6rneklerin kullanilmasi konuyu anlamami
kolaylastirdi.

o
o
o

5. Dersi bu CD ile 6grenmek eglenceliydi.

6. CD’nin, anlayamadigim konular1 geri donerek tekrar
etme firsat1 vermesi 6grenmeme katki sagladi.

7. Ders siiresince dikkatim dagilmadi.

© O] © |O
© O] © |O
© 10| © |O

8. CD’de anlatilan konularla ilgili yakin ¢evremizden
orneklerin yer almasi konular1 6grenmemi kolaylastirdi.

9. Konularin sonunda, konuyla ilgili oyunlarin yer almasi,
daha eglenceli bir sekilde 6grenmemi sagladi.

o
®,
O

10. Konularin sonunda, anlatilan konularla ilgili 6zet
bilgilerin yer almasi, 6grendiklerimi tekrar etme ve O 0] 0]
Oonemli bilgileri pekistirme imkani sagladi.

CD ile ilgili ek goriisleriniz:
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