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Bu arastirma ile 1Ikogretim Gorsel Sanatlar Dersi Miize Bilinci 6grenme alani 6. smnif
kazanimlarinin Egitimde Yaratict Drama yontem ve teknikleri uygulanarak 6grencilerin
miizelere ve miize egitimine yonelik olusan goriisleri degerlendirilmeye ¢alisilmstir.

Miizeler sanat egitiminde etkin olarak kullanilmasi gereken onemli araglardan biri
olmalidir. Miize bilinci olusturmak, Ogrencilerin sadece miizede gezmeleriyle sinirlt
degildir, miizede uygulanan egitim programlar1 ve miize dis1 egitsel etkinliklerle bir
biitiindiir. Miize bilinci 6grenme alanina yonelik, miize egitimi programlarinda etkin
olarak kullanilacak yontemlerden birisi egitimde yaratici dramadir. Egitimde yaratici
drama bilissel, duyussal, devinissel 6grenmeleri destekleyebilen ve gergeklestirebilen
bir yontemdir. Miize bilinci 6grenme alani igerisinde miize egitiminde yaratici dramaya
yer verilmesi, miizeden saglanabilecek kazanimlarin en st diizeye ¢ikmasina olanak
verebilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirma, 2008-2009 gretim yilinda Bursa Niliifer ilgesi Fethiye 1kogretim okulu 6.
sinifta okuyan B subesi 6grencilerini ve Gorsel Sanatlar Dersi Miize Bilinci Ogrenme
alanim1 kapsamaktadir. Bu uygulama 6grencilerle okulda, Bursa Kent Miizesinde ve
Bursa Arkeoloji Miizesinde gergeklestirilecek 18 ders saatini kapsayan dort oturum
olarak planlanmistir. Uygulamanin yedi ders saati okulda, bes ders saati Bursa Kent
Miizesinde, alt1 ders saati Bursa Arkeoloji Miizesinde gergeklestirilmistir. Aragtirmada
veri toplama araci olarak betimsel yontem kullanilmis, uygulama sonucunda 20 6grenci
ile yari-yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Gériisme sonucunda elde edilen veriler
niceliksel olarak analiz edilmistir.

Bu arastirmada elde edilen bulgulara gore; 6grencilerin miizeleri yaratict drama
etkinlikleri uygulayarak gezmeleri, miizeyi algilamalarinda ve kazanimlarmda olumlu
etkiye sahip oldugu sdylenebilmektedir. Ogrencilerin miizelere olan ilgisi Ve
farkindalig1 arttirmis ve miize ortamimin 6grenmede sagladigi olanaklar1 diisiiniilerek
yeni arastirmalara yonelik onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Gorsel sanatlar, miize bilinci, miizede yaraticit drama



ABSTRACT

CREATIVE DRAMA APPLICATIONS AND OPINIONS OF STUDENTS
REGARDING THE APPLICATIONS IN MUSEUMS AS PART OF “VISUAL ARTS
COURSE” PROGRAMS AT PRIMARY SCHOOLS

Ayla KOK
Faculty of Fine Arts
Anadolu University Graduate School of Educational Sciences
May, 2010
Supervisor; Ass. Prof. A. Dilek KIRATLI

The aim of this study is to commentate on the arguments, museum and educational
facilities in the museums, among the elementary school 6°th form students, which were



trained subject to the methods and technics of creative drama, in the Visual-Arts lessons
and the learning of Consciousness of Museum , as a part of the Educational Programme.

Museums are one of the most important institutions, which should be used at the
education of art. The consciousness of museum learning can not be reached by simply
visiting tours in the museum , despite of this, educational programmes in the museum
and external educational programmes are complimentary to above goal. For example in
the educational field of consciousness of museum learning, the creative drama is one of
the main methodswhich can be used.

Creative drama as a method at education may support and effect the way learning, the
way of feeling and the way of acting. It is thought that by using the method of creative
drama, the maximum gain can be reached at the learning of consciousness of museum.

This study, which was held at the Fethiye Elementary School in Niliifer District Bursa,
during the educational periods 2008-2009, covers the progress of the students of the
6’th form branch B, in the field of Visual Arts lessons and the learning of
Consciousness of Museum. The research was planed to be realized at school, at Bursa
Kent Museum and at The Archeological Museum in totaly 16 periods and 4 different
sessions. In practise, 5 periods of lesson have been realized at school, 5 periods of
lesson have been realized at the Kent Museum and remaining 6 periods of lesson have
been realized at the Archeological Museum. The study was designed descriptively and
semi-structured interviews were conducted with 20 students and the interview data were
analyzed quantitatively.

Based on the findings obtained in this research, it has been concluded that methods and
technics of creative drama in the museum tour, increased the interest and conscious of
the students and within the scope of museum learning, with recommendations aimed at
the conduct of new researches.

Key Words: Visual Arts, consciousness of museum, creative drama at museum
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1. GIRIS

Egitim, bireyleri, toplumlar1 bigimlendirme, yOnlendirme, gelistirme ve
yetkinlestirmede etkili bir siiregtir. Ayrica bireyin davraniglarinda kendi yasantist yolu
ile amacgh olarak belirli degisiklikler olusturma siirecidir (Adigiizel, 2006). Bununla
birlikte, insanin teknik ve bilimle iliskisini kuran ara¢ olarak tanimlanabilecegi gibi,
bireylerin i¢inde dogup biiyiidiikleri, yasamlarini siirdiirdiikleri toplumun degerlerini,
bilgi ve birikimlerini, gelistirdikleri cesitli becerileri 6grenmeleri ve Ogrendiklerini
kendinden sonra gelen kusaga aktarmalar1 siirecini igerir (Akkutay, 1999).Ayni
zamanda egitim hayatimn her alaninda her zaman gergeklesebilen, 6rgilin ve yaygin egitim
kurumlari ile smirli olmayan, hayat boyu devam eden bir siirectir.

Egitim, bilimsel ve elestirel diisiinebilen, insana ve dogaya sevgi saygi gosteren;
kendine ve topluma karsi hak ve sorumluluklarmi bilen kisacast “aydm insan1”
yetistirmek durumundadir. Insanin bu ve benzeri &zelliklere sahip olabilmesinde
kiiltiiriin ve sanatm 6nemli rolii vardir (Ilhan, 2006). Kiiciik yaslardan itibaren ¢ocuga
kaliteli bir sanat egitimi sunulmas1 gelecekte kendisiyle ve toplumla barisik toplumun
kiiltiirtine katkis1 olan bireyler olarak yetisecegi diistiniilmektedir.

Insanm kendini ve ¢evresini anlama, anlamlandirma ve ifade etme yolculugunda ona
eslik eden sanat, cagdas insani yasaminda da benzer islevleri yerine getirmektedir. Bu
islevleriyle insan yasaminda oynadigi 6nemli rol, sanati egitim i¢inde degerli
kilmaktadir. Ozsoy (2003), gorsel sanatlar egitimini, sadece bireylerin elde edecegi
becerileri kazanmasini1 degil, ayn1 zamanda okul 6ncesinden tiniversite diizeyine kadar
uygulanan 6rgiin egitimde, bos zamanlar1 degerlendirme ve bir hobi alani olarak yaygin
bi¢imiyle miizelerde, sanat galerilerinde, 6miir boyu siirebilecek niteligiyle bilgi ve
iletisim ¢ag1 olarak nitelenen 21. ylizyilin en 6nemli egitim alanlarmdan biri olma
Ozelligini siirdiirecektir seklinde agiklamaktadir.

Son yillarda egitim sistemleri ezbere dayali bilgi sunma yaklasimindan kurtulmak igin,
bilgiyi ezberletmek yerine, kisiligi gelismis, diisiinmeyi 6grenmis yaratic1 bireyler
yetistirmek istemektedir (ilhan, 2005). Yaraticihgin gelistirildigi, bilginin yaparak,
yasayarak, uygulanarak Ogrenildigi alanlardan birisi de sanat egitimi alanmi oldugu
diistiniilmektedir.

Gorsel sanatlar dersinin geleneksel yontemlerle islenmesiyle derse olan ilginin azaldigi,
Ogrencilerin ilgisini canli tutmak i¢in farkli yOntemlere basvurulmasi gerektigi
diisiiniilmektedir. ilhan’a (2006) gére; dersin en 6nemli amaci, dgrencinin yaraticiligini
gelistirmek olduguna gore, 6gretmen dersi aktif hale getirmek ve 6grencinin imgelem
giiciinii harekete ge¢irmek durumundadir. Bunun da yolu oyun oynamaktir. Oyun
oynamanin bir Ogretim yOntemi olarak belli bir ama¢ ve hedef dogrultusunda
kullanilmasi, Egitsel Yaratict Drama yontemi ile olasidir. Bu yontemin sanat egitimine
onemli katkilar1 olacag: diisiiniilmektedir.

Egitim ve dgretimde dnemli olan, 68renciyi edilgenlikten kurtararak, bedenini ve duyu
organlarmi harekete geg¢irebilmek, konular1 canlandirarak yasanir duruma getirebilmek



olduguna gore, yaratict drama bu siiregte uygun bir secenek olarak goriilebilir. Yaratict
drama 6grenme siirecinde Ogrenciler, konularin 6grenilmesine etkin olarak katilarak
kendi yaptigiyla 6grenirken, diger yandan duyu organlarmi harekete gegirerek olay ya
da durumlar1 yasar (Ustiindag, 2003). Bdylece dgrencinin ilgisi arttirilabilir, yaptig1 ise
dikkatini tam olarak verebilir ve bu durumda 6grenme kalic1 olabilmektedir.

Okullardaki 6grenme ortamlar1 daha ¢ok kuramsal bilgilerin aktarimina yoneliktir. Okul
cocuk ve ergene yaparak, yasayarak Ogrenme ortamlar1 sunmayi basaramamakta,
onlarin hayal gii¢lerini oyun, deney gibi “birlikte yapma” odakli etkinlikler ile
zenginlestirememektedir... Miizecilik anlayisindaki degisimler miizelere temel
islevlerinin yaninda farkli gorevler de yiiklemektedir. Bu gorevlerden biri de, egitim
acisindan 6nemli olan1 okula alternatif ya da siniftaki 6grenmeyi destekleyecek diizeyde
bir 6grenme ortami olusturmasidir. Son yillardaki goriisler miizelerin ve sergilerin okul
dis1 etkinliklerde yaygin olarak kullanilabilecek diizeyde bir 6grenme ortami olduklari
yoniindedir ( Adigiizel, 2000).

Glinlimiiz gorsel sanatlar egitiminde miizelerin egitim ortamu olarak kullanilmasi,
ogrenmeyi aktif kilmakta, 6grenmeye karsi ilgi ve izlenimlerinin kaliciligi artmakta,
ogrenmeyi zenginlestirdigi diisiiniilmektedir. Adigiizel (2000), “miizeler okullarin aksine
gecmis kiiltiirle ve insanlarin olusturduklar: birikimle duygusal baglar kurabilir. Bir 6grenci ¢ok
degisik donemlerden ve Kkiiltiirlerden kalma nesneler gorebilir, insa edilmis ortamlari
kesfedebilir, slayt gosterilerine katilabilir ve filmler izleyebilir, meslekleri deneyebilir ve diger
etkinliklere katilabilir” demektedir. Ogrenci okul ortammda bulamadig1 gorsel nesneler
yoniinden zengin bir egitim ortamin1 miizede bulabilmektedir.

Geligsmis toplumlarda miizeler 6nemli egitim kurumlarindan biridir. Shabbar’ in da
(2001, s. 68-73) belirttigi gibi, “giiniimiizde miizelerin sadece arkeolojik buluntularin ve
sanat eserlerinin yabancilar, yerel halk ve okula giden ¢ocuklar tarafindan gezildigi sergilemeler
olmaktan ¢iktigini, miizelerin egitim gorevini giderek artan bir yogunlukta iistlenen kurumlar
oldugunu gormekteyiz” seklinde ag¢iklamaktadir. Bununla beraber miizede egitim
uygulamalari, ister dogrudan bilime ve bilgiye, ister duygu ve sezgilere yonelsin, bireye
kattig1 yasantisal zenginliklerle ona yeni ufuklar agar, biligsel ve duyussal agidan onu
donatir, daha yaratici bir yasama yoneltir, bireye gerekli tarih ve ¢evre bilincini de verir.
Bu nedenle miizeler bilgisel 6grenmenin yanisira, duyussal ve yasantisal 6grenmenin de
saglanacag1 ortamlardir (Egitmen, 2008).

Miizelerin barindirdigi nesneler yoniinden, birgok 6gretim modelinin ve araglarmin
etkili bir sekilde kullannomma olanak saglayan egitim ortammi sundugu
diisiiniilmektedir. Ogrenme icin yeni ortamlarm olusturulmasinda disiplinler arasi
yaklagimlarin igbirligi 6nemli kosuldur. Pedagoji, miize, miizecilik, yaraticilik, yaratici
drama, sanatlar egitimbilimi, kiiltiir pedagojisi gibi kavramlar egitim ve O6grenme
ortamlar1 olusturmak i¢in birbirine baglh kavramlardir. Bu kavramlari ve egitim
ortamlarini daha etkin hale getirmede yaratici drama ve oyun 6nemli bir yere sahiptir
(Adigiizel, 2002).

[Ikogretim 6. sinif gorsel sanatlar dersinde verilen miize egitiminin yaratict drama
yontemiyle uygulanmasi Ogrencilerin miizeye kars1 ilgilerinin arttirilmasinda ve
degismesindeki etkisinin ve Oneminin biiyiik oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle
gorsel sanatlar dersinde, miize egitimi yoluyla tarihi eserlerin ve kiiltiirel varliklarin



tanitimmin saglanmasi, tarihi eserler ve kiiltlirel varliklarin korunmasi, sadece yerel
olant degil ayn1 zamanda evrensel olan1 da goézlemleyebilmek, ge¢misteki sanat ve
kiiltiir degerleriyle ¢agdas estetik degerler arasindaki iligki bilincinin saglanmasi
amaclanmaktadir. Ayrica miize ortaminda gorsel sanat uygulamalar1 yapabilme, miize
ziyaretinin verimli gecirilmesi, miize gezilerine ilginin arttirilmasi agisindan onemli
oldugu diistiniilmektedir.

Smif ortaminda ve (40 dk) kisith siirede islenen gorsel sanatlar dersinde, kazanimlardan
beklenen miize bilincinin olusturulamayacagi disiinilmektedir. Miize bilincinin
arttirillmasinda, gorsel a¢idan zengin miizeden ve onun olanaklarmdan yararlanarak
yaratic1 drama etkinlikleri uygulamaya galisilacak ve 6grenci goriisleri alinacaktir.

Bu arastirmada ilk6gretim ikinci kademe programinda yer alan gorsel sanatlar dersi
miize bilinci 6grenme alan1 kazanimlardan yola ¢ikarak, miize bilincini attirmak
amaciyla, yaratict drama yontemi uygulanacak, 6grenci goriisleri alinacak ve sonuglari
degerlendirilmeye calisilacaktir. [Ikdgretim 6. sinif gorsel sanatlar dersi miize bilinci
O0grenme alanmna yonelik, miizede yapilacak yaratict drama uygulamalariyla
ogrencilere, kiiltiirel ve estetik anlamda sanat egitimi verilerek, kiiltiirel zenginlikleri
tanitmak ve gelecek kusaklara aktarmak hedeflenmektedir.

Bu bulgulardan sonra aragtirmanin problem ciimlesi sdyle belirlenebilir;

[Ikogretim okulu 6. smif gorsel sanatlar egitimi dersinde, miize bilinci dgrenme alanina
yonelik verilen miize egitiminin yaratict drama yontemiyle okulda ve miizede
verilmesinin 6grenci goriisleri agisindan degerlendirilmesinde farklilik var midir?

Gorsel sanatlar egitiminin niteligi, genel ve 6zel amaglarinin gergeklestirilebilmesi ve
programda belirtilen becerilerin kazandirilmasi bakimindan, gorsel sanatlar dersinde
miizeden ve bu kurumun i¢inde barindirdig1 eserlerden yararlanmak, ders programlarini
yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gore hazirlanmis etkinliklerle uygulamak, yaparak
ve yasayarak 6grenmek, etkinlik 6rnekleri gelistirmek, 6nemli kabul edilmistir. Bundan
dolay1 boyle bir aragtirmanin yapilmasi, yaratict dramayla, 6grencileri egitim ortaminda
aktif kilabilmek ve miize bilincini olusturabilmek, 6grenci goriislerinin incelenmesi,
ogretmenlere uygulama Ornekleri sunulmasi ve Oneriler gelistirilmesi bir gereksinim
olarak goriilmiistiir.

1.1. Gorsel Sanatlar Egitimi

Sanat bir anlatim aracidir; dil ifade i¢cin nasil miirekkep, kagit, baski makinasi vb.
kullaniyorsa sanat da kendi malzemesiyle birgok mesajlar tagir (Read, 1981). Sanat,
toplumsal yasamin en 6nemli boyut ve unsurlarindan biridir. insan olmanin geregi,
varhigmin bir ifadesidir (Artut, 2004).

XX. ylizyilin basindan bu yana sanat egitimi kavrami genel anlamda giizel sanatlarin
tiim alanlarin1 ve bi¢imlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dis1 yaratici sanatsal egitimi
tanimlamaktadir. Dar anlamda ise okullardaki ilgili boliim ve siniflarda bu alana iliskin
olarak verilen dersleri kapsar. Sanat egitimi ile yetiskin egitiminden ¢ok, yetismekte
olanlarm genel egitim siireci i¢erisinde ki durumu ele alinmaktadir (San, 1983).



Sanat egitimi, okullarda bugiin okutulmakta olan Gorsel Sanatlar Egitimi dersi karsiligi
kullanilmak istenen bir tanimdir. Sanat egitimi kimi zaman tanimladigi alanin 6zel bir
boliimiine, kimi zaman da tamimi kullanan kisi ve kurumlara gore anlam
degistirmektedir. Bilim sanat cevrelerince kullanilarak yaygmlastirilmaya caligilan
“sanat egitimi” nin yalniz gorsel sanat dallarinda yapilan egitimi mi belirledigi, yoksa
tiim sanatlar1 i¢ine alan genis bir anlam mi tasidigi hala tartigma konusudur. Herbert
Read “Sanatin Anlam1” adl1 kitabinda “sanat” sozciigiiniin daha ¢ok plastik ya da gorsel
sanatlara baglandigini, ancak tiim sanatlar1 kapsayan genis bir tanim olarak ele alinmasi
gerektigini soyler (Kirisoglu, 2002). San’a (1983) gore de; yaygin ve tiimel anlaminda
kullanildig 6zellikle belirtilmedikg¢e sanat egitimini daha ¢ok *’plastik sanatlar alaninda
verilen egitim” bi¢ciminde anlasilmasi gerektigini ifade etmektedir.

Kirisoglu’na (2002) gore; resim, heykel, mimarlik, grafik sanatlar, endiistri tasarimi,
uygulamali sanatlar, sinematografi, fotografi, tekstil, moda tasarimi, seramik egitimi
gibi genis bir alan1 kapsayan bu dallarm timiiyle ilgili olarak okul dncesinden yiiksek
ogrenime kadar her asamadaki sanat egitimi ve Ogretimi ile ilgili kuramsal ve
uygulamali ¢aligmalara “Gorsel Sanatlar Egitimi” veya “Sanat Egitimi” denilebilir.
Bununla birlikte gorsel sanatlar egitimi alani, egitim ile sanatin degisik konumda,
boyutta ve yogunlukta bir araya gelmesiyle olusan bir alandir. Cevreyle tanigsma,
gorme, algilama ve diizenleme ile baslayan sanat egitimi daha sonra iirin verme olarak
gelismektedir.

Sanat egitimi dar anlamda, goérsel sanatlarin egitimi ve Ogretimiyle ilgilenir. Bu
Ogretimin kapsami iginde, uygulamaya yonelik etkinlikler, sanat eseri inceleme, sanat
tarihi ve estetik yer alir. Genis anlamiyla “sanat egitimi” egitim ve bilimin bir dali
olarak sanatin, estetigin, sanat tarihinin egitim ve O6gretimle ilgili biitiin sorunlariyla
ilgilenir. Bireyin sanatsal ve estetik gelisimi, sanatta 6§renme ve yaraticilik egitimi,
sanat Ogretiminin konular1 iginde yer alir (Kirisoglu, 2002). Ayni1 zamanda sanat
egitimi, bireyin tiim ruhsal ve bedensel egitimi biitiinliigii i¢inde estetik kaygi, diisiince
ve goriislerinin gelistirilmesini yetenek ve yaraticilik giliciinlin olgunlastiriimasini,
sanatsal degerlere hosgorii ile yaklasma ¢abasini esas alir (Artut, 2004).

Sanat egitimi 6grenciye kendi egilimlerini, becerilerini, yatkinliklarini kesfetmesine
ortam vyaratabilmekte ve disiincelerini sanat yoluyla ifade edebilmesine olanak
saglayabilmektedir. Sanat egitimi bireyin kendisinden hareket eder ve bireyin gegmis
yasantilari, deneyimleri, duygu ve diisiinceleri sanat egitimi i¢in bir baslangi¢ noktasi
olabilmektedir.

Sanat egitimi bireylerin, yaratici, kendine giivenen, iiretken, estetik duygular1 geligsmis
kisiler olmalarin1 amaglarken, genelde ayni niteliklere sahip uygar bir toplum yaratma
diistiniide gerceklestirebilir. Sanat egitimi ile Ggrencilerin goren, diisiinen bireyler
olmalar1 amaglanir. Ogrencilerin arastirma, analiz, sentez yapabilme yonleri gelistirilir.
Read (1960), “Sanat insanin kendi insanligin1 tanimasidir” der. Bununla birlikte sanat
egitimi ile 6grenci once kendini tanir, yasadigi toplum ile iletisim saglar. Daha sonra
yasadig1 toplumda meydana gelen problemleri gorebilen ve bu problemlere ¢oziim
yollar1 liretebilen bireyler olurlar.



1.2. Géorsel Sanatlar Dersi ilke Ve Amaglan

Sanat egitiminin, genel egitimin temel bir pargasi olmasi anlayis1 uzun bir gegmise
sahiptir. Bu sliregte sanat egitiminin amaclar1 genel olarak, bireysel ve toplumsal
amaclar, algisal amaglar, estetik amaglar, teknik amagclar olarak egitim programlarinda
yer almaktadir.

Gorsel sanatlar egitimi gocugu ve genci temel alir. Ogrenme — 6gretme siireci, cocugun
kendine 6zgii algilama ve anlamlandirma evreni igerisinde gelisim basamaklarina gore
diizenlenir. Kirigsoglu’na (2002), gore; “cocugun dogustan getirdigi gii¢leri ¢cok kiiciik
yasta taniylp sanatsal yonde gelistirmek, cocuga ve gence gormeyi Ogretmek,
yasantilarint sanatsal bir forma doniistiirmeyi Ogretmek, gecmis ve cagdas sanat
yapitlarin1 tanimak, 6ziimsemek, i¢inde yasadigi kiiltiirii gelistirmeye yonelik ¢aba
gostermek dersin amaglar1 igerisinde yer alir”. Dolayisiyla kiigliik yaslarda alman
nitelikli sanat egitimi gelecekte cocugun ve gencin, estetik duyarliligi gelismis, yaratici,
iiretken yetiskinler olmalarini saglayacagi diistiniilmektedir.

Bagimsiz diisiinebilen, soru soran, arastiran, tiim sanat dallarindaki ve ¢evresindeki
giizelliklere kars1 duyarli olabilen, hem kendi toplumunun hem de diger toplumlarin
kiiltiir ve sanat varliklarmi tanimaya calisan, kendi kiiltiirlinii tan1y1p degerlendirebilen,
hosgoriilii, duyarli bireyler yetistirmek sanat egitiminin kapsami igerisindedir.

Sanat egitimi siirecinde cocuk sanatsal yaratici etkinlik i¢indedir. Yaraticiligin
kapsadigi duygusal ve diisiinsel basamaklardan gegerken teknigin olanaklar1 ile
malzemenin dilini kullanir, tasarlar, ¢éziimler, bigimlendirir, elestirir ve degerlendirir.
Bu siireci bir grubun i¢inde yasadiginda, digerleriyle iletisime girer, etkilesir. Sanatin
Oziine, ilke ve Ogelerine iliskin soézel iletisim kurar. Bu etkilesim egitim ortamini
zenginlestirir ve bu egitsel yasantiyr paylasanlarmn gelisimine katkida bulunur
(Kurtulus, 2006).

Sanat egitiminin temel amaclarindan biri, gérmeyi, isitmeyi, dokunmayi, tat almayi
ogretmektir. Cevresini hakkiyla algilaylp onu bigimlendirmeye yonelmek i¢in bu
gerekli ilk kosuldur. Yalnizca bakmak degil, gérmek, yalnizca duymak degil, isitmek,
yalnizca ellerle yoklamak degil, dokunulani duyumsamak yaraticilik i¢in gerekli ilk
asamalardir (San, 2008).

Gorsel sanatlar egitiminin ilke ve amaglarii su maddelerde 6zetleyebiliriz:
1- Ogrencinin her alanda kullanabilecegi yaratici davraniglar gelistirmesi saglanmals,

2- Ogrenciye segme, ayiklama, organize etme becerileri kazandirilmali; analiz ve sentez
yetenegi ile elestirel bakis agis1 gelistirilmeli,

3- Gorsel bigimlendirme ¢alismalar1 ile kendini ifade etmesini saglamali, algi birikimi
ve hayal giicii gelistirilmeli,

4- Gegmisten giinlimiize miras kalan sanat eserlerinden ve dogadan haz alma, onlarla
gurur duyma ve onlar1 koruma bilinci kazandirilmals,



5- Ogrencinin ilgisini miize, galeri, tarihi eser vb. kaynaklarla besleyebilmeli ve bu
yolla gecmisine sahip ¢ikma gelecegini yapilandirma bilinci kazandirilmali,

6- Her cocugun yaratici oldugu unutulmamali ve bireysel farkliliklar g6z Oniinde
bulundurulmali (Peskersoy ve Yildirim, 2008).

Toplumun gelismesinde, ilerlemesinde onemli yeri olan sanat egitimi ¢ocuklarin ve
genglerin yalniz sanat yonlerini, estetik kiiltiirlerini, duygularint gelistirmez ayni1
zamanda onlarin zihinsel gelisimleri ve toplumsal gelisimlerinde de yardimci olur.
Cocuga ve gence ¢ok yonli disiinme yetenegi saglarken, hosgoriili, c¢agin
getirdiklerini anlayan, teknolojiden yararlanmasini bilen, dinamik bireyler yetismesini
amaglar.

1.3. Gorsel Sanatlar Egitimi Dersi Program

Sanat egitimi, bireye ¢agdas yasama ve 6zgiir diisiinme olanagi kazandirir. Toplum i¢in
birbirini anlayan, elestiren ve saygi duyan insanlarin yetistirilmesine olanak saglar.
Sanat, yasama Ozgiin bicimler verir. Kiiltiirlerin anlagilmasmin onemini, kendi
kiiltiirimiize sahip ¢ikma, onu yasatma ve gelecek kusaklara aktarmada etkin bir rol
istlenir (MEB, 2008). Bu dogrultuda gorsel sanatlar egitiminin, egitimin her
basamaginda ve her yastan insan i¢in gerekli oldugu distniilmelidir. Cocuklarin ve
genglerin Orgiin egitim igerisinde, gesitli yas gruplarina mensup bireylerin de yaygin
egitim yoluyla sanatsal yeteneklerini gelistirmek sanat egitiminin kapsamu igerisindedir.

Gorsel sanatlar egitiminin odak noktasi ¢ocuklar ve genglerdir, onlarin kiigiik yaslarda
aldiklar1 nitelikli bir sanat egitimi gelecekte estetik duyarliligi gelismis yetiskinler
olmalarini saglayacaktir. Bu estetik duyarlilik sadece bireylerin ¢evresel yagsamlarindaki
diizenlemelerle sinirli kalmayacak, onlarm tiim davranislarina da yansiyacaktir
(Buyurgan ve Mercin, 2005). Boylelikle toplumda, estetik duyarliligi olan ve bunu
sergileyebilen; nazik, ince ruhlu, zevkli, saygili, diiriist ve kisiligi olusmus bireylerin
say1sinmn artmasinda etkili olunacaktir (Ozsoy, 1998).

Gorsel sanat egitiminde 6grencinin yaptig tirtinler hakkinda diisiinmesini saglamak, her
zaman ayni konularm ¢izilip boyanmadigi ve ezberin olmadigr uygulamalar
gergeklestirmek; sorgulamanin 6n plana ¢iktigi, ogrencilerin derse aktif katilimimin
saglandig1 bir program etkin bir 6grenmeyi gerceklestirmis olacaktir. Boylece yasam
boyu gorsel sanat konusunda bilgiyi elde etme, 6grenme ve edinilen bilgiyi kalict hale
getirerek sanati, sanat¢iyl ve sanat eserini anlamada avantajli olacaktir. Gorsel sanat
egitimiyle ulagilmak istenen hedefler s0yle a¢iklanabilir:

1. Gorsel sanatlar egitimi alan Ogrenciler; farkli kiiltiir ve toplumlarin tarihi gelisimi
icinde veya giliniimiizde irettikleri bir¢ok sanat formunu analiz ederek, bunlarin
iceriklerini anlayarak degerlendirmeyi 6 grenmektedirler.

2. Ogrenciler gorsel sanat eserlerini incelerken, onlara analitik ve elestirel diisiincelerle
yaklagsmay1 yerel ve evrensel sanat hakkinda farkli igerik ve anlamlar1 tanimlamay1
ogrenmektedirler.



3. Ogrenciler sanat uygulamalar1 ile ilgili fikirler {ireterek bunlar1 gelistirmeleri, bu
fikirleri  farkli  malzemeler  kullanarak  iriine  donistirmeyi  dgrenmeleri
hedeflenmektedir (Y1lmaz, Ayaydin, Vural, Tuna, 2009).

Giliniimiiz bilisim caginda yaratici, girisimei, sorun ¢oziicli, bilgiyi yapilandirict ve
doniistiiriicii bireylere ihtiyag duyulmaktadir. Bu baglamda 6zellikle ¢ogu gelismis ve
baz1 gelismekte olan iilkelerde “yapilandirmacilik” tanimlamasiyla “6grenci merkezli”
yeni bir egitim uygulama modelinin hayata gecirildigi gozlenmekte, “6grenci merkezli”
egitim modelinin ¢agm ve giniin gereklerine daha uygun oldugu disiiniilmektedir
(MEB, 2008). Gorsel sanat dersleri bu anlayis igerisinde yapilandirilmistir. Buna gore
ogrenci en onemli 6gedir. Ogrencinin ilgileri, ihtiyaglar1 ve beklentileri, yapilandirmaci
modele uygun olarak hazirlanacak programlarin, temel ilkelerini olusturmaktadir.

Gorsel Sanatlar Dersi Programi lic 6grenme alani altinda yapilandirilmastir.
1. Gorsel Sanatlarda Bigimlendirme

2. Gorsel Sanat Kiiltiirti

3. Miize Bilinci

1.3.1. Gorsel Sanatlarda Bicimlendirme

Bu alanda tiim uygulamalarm yer aldigi, ¢izgi, bigim, doku, leke, mekan, renk
gibi gorsel sanat 6geleri ile denge, vurgu, ahenk, ritim, hareket, oran orant1 gibi sanatsal
diizenleme ilkelerinin secilen etkinlik, Onerilen yontem ve teknikler esliginde
kazanimlara yonelik uygulamalarin gelistirildigi ve pekistirildigi alandir (Peskersoy ve
digerleri, 2008).

1.3.2. Gorsel Sanat Kiiltiirii

Sanat kiiltiirii ile sanati tanimak, sanatin tarihsel siire¢te gelisimini anlamak, sanati
o0grenmek, sanat1 segmek icin bir birikim saglayacagi diisiiniilmektedir.

Freedman (2003) gorsel kiiltiiriiniin 6gretilmesini su basliklar altinda siralamistir:

1- Sanat irlinliniin kiiltiirel agidan amaci, gelenekle iliskisi, sanat¢inin O6zge¢misi,
islubu, malzemeyi kullaniminin yani sira tarihi, kiiltiirel, politik, sosyal, ekonomik, dini
olaylarin sanat1 nasil etkilediginin incelenmesi,

2- Sanat izleyicisinin deneyimleri ve Onceden edindigi bilgiler, begeni konusunda
gelenek ve kiiltiir etkisinin yani sira politika egitim, aile, medya gibi kavramlarin
etkisinin incelenmesi,

3- Gorsel kiiltiiriin ¢ok yonlii perspektifi lizerinde ¢aligmalar1 kapsamaktadir. Sanat
driinlerinin igeriginin yorumlanmasi, kiltlir temelli begeni igeriginin yorumunun
yapilmasi,



4- Tasarim eleman ve ilkelerinin ¢alisilmasi, iiriin ortaya ¢ikarmak icin teknik beceri ve
farkli arag gereglerin kullanilmasi (Y1lmaz ve digerleri, akt; 2009) olarak saptanmustir.

Gorsel sanat kiiltiiri 6grenme alaninda, 6grencilerin ulagmalar1 beklenen kazanimlar,
estetik, sanat elestirisi, sanat tarihi gibi varligini sanattan alan diger disiplinlerin birbiri
icerisine gegirilerek verilmesiyle olusturulmustur (Peskersoy ve digerleri, 2008).

1.3.3. Miize Bilinci

Miizeler, kiiltiirel mirasin korundugu, onarildigi, sergilendigi, egitim amagl kullanildig:
yerlerdir. Kiiltiirel ve sanatsal mirasin aktarilmasi i¢in koprii vazifesi goren
kurumlardir. Bu nedenle miizeler kiiltiir-sanat alanlarmin egitimi amaciyla bir
uygulama okulu gibi kullanilabilir.

Egitimde yeni gelismelerle birlikte, aktif olma, birikim sahibi olma, g¢evre, insa ve
etkilesim kavramlarmin ortaya c¢ikmasiyla miizeler ¢ocuk egitiminde Onem tasiyan
kurumlar olmaya baslamiglardir. Ciinkii miizeler ¢ocuklarin yaparak ve yasayarak
O0grenmesini saglayarak, duyussal, devinimsel, zihinsel, bilissel ve sosyal gelisimine
katkida bulunabilecek uygun bir ortam yaratmaktadir. Miizeler, cesitli kiiltiir
varliklarini tanitarak, ¢ocuklara o toplumun bir bireyi olduklarini hissettirerek sanatla
bag kurmalarma katkida bulunur. Kii¢iik yaslardan itibaren miizelerdeki eserlerle
karsilagan, bunlarla ilgili etkinlikler yapan ¢ocugun sanat anlayis1 gelismekte ve sanata
bakis acis1 degismekte ve farklilasmaktadir (Peskersoy ve digerleri, 2008).

Miize egitimi, gorsel sanatlar egitimi igerisinde orgiin bir egitim olarak verilmektedir.
Ancak miizesi olmayan yerlesim birimlerinde teknolojik ara¢ gerecler, internet
araciligiyla yaygin olarak da miizelerden faydalanilabilmektedir.

Miize Bilinci 6grenme alani ile 6grenciler;

1- Gorsel sanatlarin birbirinden farkli dallarinda iiretilmis olan, ayni1 zamanda birer
kiiltiir ve tarih miras1 sayilan eserleri tanirlar. Bu c¢ergevede 6grenciler, sadece yerel
olan1 degil evrensel olan1 da gozlemleyebilirler.

2- Cok cesitli ve zengin arkeolojik katmanlarda olusan iilkelerini ve lizerinde yasamis
medeniyetleri tanir ve bu degerlere sahip ¢ikma bilinci edinirler.

3- Miizeler egitim yoluyla kisilere genis olanaklar ve bakis acilar1 sunmalarinin yani
sira Ogrencilerin yeni yaratimlar1 ortaya ¢ikarmalari, i¢inde bulunduklari toplumu,
cografyay1 ve bunun sonucunda da farkl kiiltiirleri kavramasi saglanir (Peskersoy ve
digerleri, 2008).

Gorsel sanatlar egitimi sanati yorumlayabilen, degerlendirebilen, toplumda sanatin
islevi konusunda bilgi sahibi olan, kendi lilkesindeki sanat eserlerinin ve kiiltiirel
eserlerin farkinda olan, estetik begenisi gelismis, ¢evresine duyarli, yaratici diistinebilen
bireyler yetismesine olanak saglayacaktir.

1.4. Miize Egitimi, Miizede Yaratict Drama



Egitim kavraminin, yasanan biiyiik sosyal ve kiiltiirel gelismeler sonucunda degisime
ugramasi 20. yiizyilda miizelerde egitime bakisi etkileyen en biiyilik etken olmustur. Bu
degisimle birlikte miizelerde egitim anlayismi; izleyici arastrmalariyla elde edilen
bilgilere, izleyicinin ilgisini ¢eken nesne ve konulara yer vermis, pasif izleyici yerini
aktif izleyici kavrami almistir. Miize egitiminde kisiler arasi iletisim, izleyicinin
O0grenme bi¢cimi dnem kazanmis ve etkilesimli egitim yapilanmaya baslamistir.

1.4.1. Miize Egitimi

Miize, toplum yararma Kkiiltlir ve sanat {riinlerini toplayan, koruyan, bakim ve
onarmini yapan, sergileyen ve bunlari yine bireylerin egitimi i¢in kullanan bir kurum
olarak distiniilebilir.

Miizeyi, Atagok (2005, s. 59) “Toplum ve onun gelisiminin hizmetinde, halka agik, insana
ve yasadigi cevreye tamklik eden malzemeleri aragtiran, toplayan koruyan, bilgiyi paylasan ve
sonugta inceleme, egitim ve zevk alma dogrultusunda sergileyen kar amaci giitmeyen ve
stirekliligi olan bir kurum” olarak tanimlamaktadir.

Uluslararast miize kuruluslarinin tanimlar1 incelendiginde tanimlarin belirli bir diizeyde
ortak ifadeleri oldugu goriilmektedir. Gergek’in (1999), aktarimma gore; Amerikan
Miizeler Birligi (The Amerikan Association of Museum) miizeyi, Varligmin baslica
amac1 gegici sergiler diizenlemek olmayan, federal ve eyalet vergilerinden muaf
tutulan, topluma agik olup, toplum ¢ikarlar1 gergevesinde yonetilen, sanatsal, bilimsel,
tarihsel ve teknolojik materyallerde dahil olmak iizere, egitimsel ve kiiltiirel degerlere
sahip nesneleri ve drnekleri koruyan, muhafaza eden, inceleyen, yorumlayan, bir araya
getiren ve toplumun 68renmesi ve eglenmesi icin sergileyen kar amaci giitmeyen bir
kurum olarak gérmektedir. Ingiltere Miizeler Birligi’nin (The Museum Association
United Kingdom) tanimmina gore; miize kamu yarar1 i¢in maddi kalintilar1 ve bu
kalintilarla iligkili bilgileri toplayan, belgeleyen, muhafaza eden, sergileyen ve
yorumlayan bir kurumdur. Uluslararas1 Miizeler Birligi (The International Council Of
Museum) ise miizeyi, toplumun ve toplum gelisiminin hizmetinde olan arastirma,
egitim, eglence amaglari ile insana ve g¢evresine iliskin maddi kalmtilar1 toplayan,
muhafaza eden, arastiran, ileten, sergileyen, kamuya acik olan, kar amaci giitmeyen bir
kurum olarak tanimlamaktadir.

Miizelerin toplama, koruma, sergileme gibi 6nemli islevleri hemen hemen herkes
tarafindan bilinmektedir. Giinlimiizde miizelerin en 6nemli islevlerinden birinin de
egitim oldugu diisiiniilmektedir. Miizecilikteki gelismeler ve egitim bilimlerindeki
disiplinler arasi anlayisin gelismesi miize egitimi alaninin gelismesine neden olmustur.

Miize egitiminde miizeler, okulda kitaplarin ve derslerin agik¢a ortaya koyamadigi
nesneler arasindaki baglar1 gostererek, gozlem-izleme yoluyla goérsel bilginin
sirekliligini ve karsilastirma yollarmi ogretir. Bununla birlikte koleksiyonlardaki
yapitlardan en iyi 6rneklerini gostererek begeni diizeyini yiikselttigi gibi, yaraticiligin
gelismesine de olanak saglar (Artut, 2004). Ayn1 zamanda egitimde yaraticilig1 ortaya
cikarabilmek, ogrenmeyi zenginlestirmek ve kalici kilmak i¢in okulun disinda
ogrenmelerin gergeklestirilebilecegi ortamlardan biri de miizelerdir (Adigiizel, 2007).



Miize egitimi, genel egitim icerisinde 6zel unsurlari olan, planl ve egitsel yontemlerden
yararlanilarak olusturulan bir egitim siirecidir. Bu egitim siireci miize dncesi, miizede
ve miize sonrast egitim olarak siniflandirilabilir (Mercin, Alakus, Ayaydm, Vural,
Tuna, Y1lmaz, 2009).

Miizeler toplumlarin kiiltiirel-sanatsal yasamlarinda etkin bir egitim kurumuna
doniistiiriilebilirler. Miize egitiminin kuskusuz en temel amaglarindan birisi bireylerin
kiiltiirel diizeylerinin geligimi, estetiksel-gorsel duyarliklarinin kazandirilmasi ve ifade
yetilerinin gelistirilmesidir (Artut, 2004). Miizeler, ge¢mise taniklik etmis objeleri
gorebildiginiz yerlerdir. Bu mekanlardaki nesneler bize gegmisten yadigardir. Miizeler,
gecmiste yasanmis bir olaya iliskin duygusal deneyim elde edebilmek icin
gidebilecegimiz, kisisel anlam yiiklii, uzun vadeli amaclara ve degerlere adanmis
mekanlardir (Clutterbuck, 2008).

Miizede 6grenme disiplinler arasidir, sosyal ve disiplinlere iligskin siniflama sistemlerini
ortaya koyabilir ve genis bir ziyaretgi kesimi i¢in deger tasir. Miize egitiminin temeli
olan nesnelerden 6grenme yalnizca biitiinciil olabilir. Beceri gelisimini kapsayabilir,
bilgiyi ve farkindalig1 arttirabilir; soyut kavramlar1 temellendiren, kisisel baglari
aydinlatan deneyimler sunabilir ve toplumsal Ogrenmeyi saglayabilir (Hooper-
Greenhill, 1999). Ayn1 zamanda sanat egitimi iginde, miizede yapilan tiim etkinlikler
tarih bilincinin, estetik begeninin olugsmasma ve diisinmeyi 6grenmeye yardimci
olmaktadir (Maccario, 2002).

Miizeye yapilan okul ziyaretlerinin en degerli yonlerinden biri; 6grencilerin alternatif
ogrenme yollar1 ile karsilasmasmi, aktif bi¢imde c¢alisma firsat1 yakalayarak, sinif
ortaminda pek gosteremedigi yetenek ve becerileri gdsterme olanagmi saglamasidir.
Bilgi toplamada yeni yaklagimlari denemek ve gercekci seylerle karsilasmak g¢ok
gidiileyici ve uyarict olabilir (Hooper-Greenhill, 1999). Miizeler, nesnelerle, o
nesnelerin temsil edildigi yasam bigimleri ile iliski kurmada, oyun ve canlandirmalarla
o am yasamada ve Yyorumlamada simifa gore daha aktif bir egitim ortami
olusturabilmektedir.

Egitim bilimleri ve miizecilik alanlarmin aktif olarak goriilebildigi miizedeki 6grenme,
okullardaki belirli 6gretim kademeleri ile smirli olmadigr i¢cin yasam boyu devam
etmektedir. Ciinkii miize bir insanin her yas doneminde onun “tiiketebilecegi” olanaklar
sunar. Bu olanaklardan yararlanan miize “tiiketicileri” duyu organlarmi kullanarak,
kesfederek, arastirarak, bizzat uygulamalara katilarak daha etkili ve kalic1 yasantilar
elde edebilirler (Adigiizel, 2000).

Miizeler, igerisinde barindirdigi koleksiyonlar ile zihni harekete geciren, onun igine
yerlestiren yetkin araclar saglayan, otantik ve biiyiileyici nesneler igerirler. Miize
nesneleri zihinsel olarak uyaricidirlar, 6zde dnemlidirler ve cogu zaman gorsel olarak
kigkirticidirlar (Gartenhaus, 2000). Bununla birlikte miizeler, insanlar arasindaki
iletisimi ve etkilesimi gelistiren alanlar olarak da her yastan insan i¢in uygun bir
O0grenme ortami sunabilmektedir.

Miize egitiminin amaglari, Paykog¢ ve Baykal (2000) tarafindan soyle belirlenmistir:

1- Kendi kiiltiirinii ve farkl kiiltiirleri cok yonlii, hosgoriilii bir yaklagimla tanima,
benzerlik ve farkliliklar1 anlama, kiiltiirleraras1 anlayis ve empati gelistirme.
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2- Egitimin kalitesini arttirma.
3- Cevreyi ve kiiltiirel varliklar1 koruma bilincini etkili bir bigimde gelistirme.

4- Miizelerin arkeoloji, sanat tarihi vb alanlarda yetigsmis elemanlarini kaliteli hizmet
verecek bigcimde islevsel olarak kullanma ve istihdam olanaklar1 yaratma.

5- Gegmisle simdiki yagam arasinda bag kurmak.

6- Sergilenen nesnelerle insanlar arasinda kdprii kurarak nesnelerin onlarin yasantilari
ile biitiinlesmelerini saglamak.

7- Miizeyi bir yasam bi¢imi haline getirmek, iletisim ve 6grenmeyi yogunlastirmak
amaciyla tiim olanaklar1 saglamak.

8- Nesnelerin maddi veya ideal degerleri ile algilanmas1 yerine insan yasaminin somut
ve otantik bir belgesi olarak algilanmasini saglamak, olarak 6zetlenebilir.

Bu amaglar1 gergeklestirebilmek icin yapilacak hizmetlerin hedef gruplar1 ¢ocuklar,
gengler, yetigkinler, 6grenciler ve Ogretmenlerdir. Cagdas O6grenme kuramina gore
ogrenmek i¢in aktif katilim gereklidir ve 6grenen bireyin vardigi sonuglar onun disinda
bir standarta gore degil, kendi gelistirdigi gercege goére anlamli olmalidir. Bundan
dolay1 egitimde siirekli farkli bakis agilarmma ve aktif 6grenme tarzlarina yer veren,
nesnelerle bireyin kendi yasami arasinda baglanti kuran, deney/uygulama yapma,
tahminde bulunma ve sonuglar ¢ikaran yagsantilara 6ncelik verilmelidir. Egitimde s6zel
ve sembolik agirlikli 6gretimin yerini gorsel ve yasantilara dayali 6gretim almaktadir.
Bireyde kalic1 6grenmenin olabilmesi igin etkin olarak katilimi gereklidir (Paykog ve
Baykal, 2000).

Miize egitimi alaninin gelisimi Tiirkiye’de olduk¢a yenidir. Miize egitimi, miize
pedogojisi ya da miizecilik adlariyla da olsa akademik diizeydeki gelismeler ¢ok eskiye
uzanmamaktadir. Mesrutiyet doneminin sonlarinda Sat1 Bey’in “Okul Miizesi” projesi
ve Baltacioglu’nun miizecilik ¢caligmalar1 Tiirk egitim tarihlerinde yer almasina ragmen
uzun Omiirlii olmamistir. Miize egitimi anlayisi ancak son yillarda Tirkiye’de de
giindeme gelmeye baslamis ve degisik uygulamalara tanik olunmustur. Bunda miizede
yaratict drama uygulamalarinin etkisi oldukga fazladir (Adigiizel, 2000).

Gorsel Sanatlar Dersi, Miize Egitimi (Bilinci) 6grenme alani, dersin ii¢ disiplininden
biri olarak miifredatta yerini almistir. Miizelerin var olan bilgileri yerinde gorerek,
inceleyerek, sorgulayarak, analiz ederek elde edilmelerini saglayan Onemli bilgi
kaynaklar1 oldugu diisiiniilmektedir. Miizelerde gerceklestirilecek miize egitimi
etkinlikleri; gorsel ve isitsel etkinlikler, uygulamali ¢caligmalar, Kurslar, rehberli turlar,
sergiler, olabilecegi gibi yaratict drama da Onemli uygulamalari i¢eren bir etkinlik
olarak sayilabilmektedir.

1.4.2. Miize Egitiminin Onemi
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Okuldaki mevcut bircok derste, miizelerdeki nesneler dogru olarak kullanildiginda
miizeler bir egitim ortamina doniisebilir. Miizeler ve okullar fakli amaclar1 olmasmin
yani swra egitim s0z konusu oldugunda birbirlerinin tamamlayicisidirlar. Okulda
Ogretim genelde sozlii ifadelerle yapilirken miizelerde nesneler egitimin dayanagini
olusturur. Okulda egitim planlanarak verilirken miize egitimi daha az planl ve kismen
ogrencinin kendi ilgi, fikir ve deneyimleri tarafindan yonetilir. Miizede herkes hemen
hemen ayni seyleri goriir fakat verdikleri tepkiler birbirinden farklidir (Hick, 1986).

Miizenin sergileri araciligiyla saglamak istedigi iletisim ya da vermek istedigi bilgi,
nesnelerle gerceklesir. Iletisimi saglayan diger bir unsur verilerin merak uyandirici
olmasidir (Atagdk, 2005). Bununla birlikte egitimbilimciler gergek nesneler ve eserlerle
yapilacak egitimin, slayt, tepegdz gibi materyallere gore daha etkili olacagi diisiincesini
vurgulamaktadirlar (Mercin ve digerleri, 2009).

Zeller (1985), sinif ve miize egitimi arasindaki farkliliklara dikkat edilmesini istiyor;
"eger cocuklar miizeleri, smif etkinliklerinin bir devami olarak algiliyorlarsa, bu
durumu degistirmek i¢in, eglence, amagli oyun, meydan okuyucu yeni deneyler,
arkadas ortaminda bulunma, kendi yonlendirdigi kesifler ve spontanlik miize egitiminin
en belirleyici unsurlar1 olmalidir” seklinde durumu belirtmektedir.

Miizeler okullarin amaglayip kolaylikla gerceklestiremedigi, diisiinceyi kamgilayan ve
gelistiren bir egitim yapabilecek gilice sahiptirler. Koleksiyonlarinda se¢ilmis 6zel
degere sahip eserleri sergileyerek izleyicilerde hayal giicii, yaraticilik, “glizel” duygusu
ve begeninin olusmasini saglamaktadir (Maccario, 2002). Bununla birlikte gelismis
iilkelerde, okullara yonelik reform hareketlerinde, 6gretmenler toplumsal kaynaklari
kullanmaya tesvik edilirken, onlarin miizelerden ve bu kuruluslarin 6zellikle egitim
amacglt programlarindan yararlanmalar1 Ongoriilmektedir. Miizelerin ¢ocuklar ve
ogrenciler icin diizenledikleri 6zel programlar bugiin her zamankinden daha 6nemli
hale gelmistir (Ozsoy, 2002).

1.4.3. Gorsel Sanatlar Egitiminde Miize

Miizelerin yasanan kiiltiirel hayatla ve egitimle ilgili 6rgiin ve yaygim egitim alaninda
islevleri ile ilgili 6nemli bir yeri vardir. Egitimi verilen birgok alanda miizelerden
yararlanmak miimkiindiir. Gorsel sanat egitimi i¢inse 6zellikle biiyiik kentlerdeki sanat
miizelerinin ve galerilerinin yani sira, kii¢iik yerlesim birimlerinde ya da onlara yakin
illerdeki miizeler veya dren yerlerinden yararlamilabilir (Ozsoy, 2003).

Gorsel sanat egitiminde miizelerden yararlanarak dersin islenisi eglenceli, 6grenileni
kalic1 hale getirilebilir. Ogrencilerin miizeler de gordiikleri nesnelerle, orijinal sanat
eserleriyle ve mimari yapilarla edindikleri estetik yasantilar onlarn hosgoriild, ileri
goriislii insanlar olarak yetigsmesini saglayabilir.

ABD’li sanat egitimcileri AlHurwitz ve MichaelDay; “Ogrencileriniz, miizelerin ve
sanat galerilerinin etkileriyle agir ve oturakli, saygili ve itaatkar olmak zorunda
olduklarmi hissedenler arasinda olmamalidirlar; aksine, zoraki veya gostermelik degil,
etkili bir sanat §gretimi sonucu olarak boyle bir yasantiyr mutlulukla kabul edenler hos
karsilayanlar arasinda olmalidirlar” derken miizelerin entelektiiel davranis empoze eden
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degil, egitimsel amaglar dogrultusunda istendik davranislar kazandiran kurumlar
oldugunu vurgulamaktadirlar (Ozsoy, 2003). Bununla beraber gorsel sanat egitiminde
miizelerden ve miizelerin sundugu imkanlardan yararlanmak dersin ulagmak istedigi
estetik ve yaraticiligi gelismesinde 6nemli katkilar sagladigi diisiiniilmektedir.

Miizeler yoluyla sanat egitimi Bati’da 19’uncu yiizyilda ortaya ¢ikmistir. Geligmis
iilkelerde gerek smif, gerekse sanat 6gretmenlerinin giiniimiizde siklikla bagvurduklari
ve yararlandiklar1 miizeler ve sanat galerileri, 6grenciler ve halk igin G6zel egitim
programlar1 gerceklestirmektedirler. Ogrencileri kapali smif veya sanat odasi
atmosferinden uzaklastirarak daha canli, yasayan ve deneyim edindiren bir ortamda
sanat derslerini gergeklestirmek, ogretmenler kadar ogrencileri de mutlu edecektir
(Ozsoy, 2002). Ozellikle Gorsel Sanat derslerinde, dgrencilere gorsel agidan zengin,
gidileyici, yaraticiligi tetikleyen ortamlar oldugu diisiiniilen miizelerden daha ¢ok
yararlanmak nitelikli bir sanat egitiminin 6n kosullarindan biri olabilecegi
diistiniilmektedir.

Gorsel sanatlar dersi programi kapsamindaki miize egitiminde, miize bilinci 6§renme
alanindaki kazanimlarin gerceklestirilmesinin yani sira, gorsel sanat kiiltiirii ve gorsel
sanatlarda bigimlendirme 6grenme alanlarinda da miizeden etkin olarak yararlanmak,
dersin amaglarina ulasmasinda 6nemli bir unsurdur.

(")zsc')‘y’a (2002) gore, egitsel davranislar1 gelistirmek i¢in;
1- Ozgiin sanat eserlerini gostererek tanitmak ve miize kavramini (gorev ve
sorumluluklarini) anlatmak.

2- Sanat eserlerinin niteligini ve gorsel algilama deneyimini yerinde, ilk elden sunmak.
3- Sanat, kiiltiirel kaynaklar1 ve tarihi ile iligkilendirmek.

4- Gorsel okur yazarlhigi, sanatc¢ilarm dilinin anlasilmasin1 ve takdir edilmesi geregini
Ogretmek.

5- Sanat eserlerine bakarak ve yaparak uygulamali sanatsal deneyimler (yasantilar)
sunmak.

Tiim bu yasantilar yoluyla 6grencilerde davranis degisiklikleri meydana getirebilmek,
miizelerin mimari ortaminin estetiginden baslayip, sanat eseriyle ya da nesnelerle
hesaplagsmaya kadar ancak etkili bir miize ziyaretiyle mimkiin olacagi
diistiniilmektedir.

1.4.4. Miize Ziyaretinin Verimli Olabilmesi i¢in Yapilmasi Gerekenler

Miize ziyareti bir¢ok sekilde gerceklestirilebilir. Miize ziyareti cesitli etkinlikler
sunmali, cocuklar ve nesnelerle, sergilerle etkilesime girebilmeli, diger ihtiyaclara
zaman ayrabilmeli, bilgiye ihtiya¢ duyan herkes bilgilendirilmelidir (Hooper-Greenhil,
1999). Kiiciik gruplarla drama caligmalar1 yapiliyorsa, iyi planlama yapilmali, miize
onceden gezilip, ¢aliyma mekan1 ayarlanmali, etkinliklerde zaman yeteri kadar
verilebilmelidir.

13



Ogretmenler farkli mekanlarda (miizeler, sanat galerisi, 6ren yeri vb.) yapacaklari
drama calismalarinda ¢esitli sorunlarla karsilasabilirler. Onemli olan, yaraticiligini
kullanarak bu ortamlari, drama etkinlikleri yapilabilecek egitim ortami haline
getirebilmesidir (Adigiizel, 2007).

Miizelere en iyi ziyaretlerin ¢cogu 6n hazirlik, miize ziyareti, izleme-calismasi seklinde
iic asamadan olusur. On ¢alisma okul iginde ya da disinda gerceklestirilebilir, ziyaretten
en iyi sonucun almabilmesi i¢in, 0grencilerin siirece hazirlanmasma yardimci olur.
Miize veya galeri ziyareti giidiileyicidir, uyaricidir, fiziksel deneyim ve kalict 6grenme
saglar ve calisma programinin olduk¢a basinda ya da tam sonunda basaritya ulagir.
Smifa doniildiigiinde bu deneyim animsanmali, tartisiimali, degerlendirilmeli ve
yanitlanmahidir. Aksi takdirde kazanilanlarin ¢ogunun kaybedilecegi vurgulanmaktadir
(Hooper-Greenhil, 1999).

1.4.4.1. Miize Ziyareti Oncesi Hazirhiklar

Miize ziyareti Oncesi, 0gretmen tarafindan dersin ya da programin amaclarina gore
gidilecek miize belirlenir.  Miizeden, okuldan ve miizeye gotiiriilecek Ogrenci
velilerinden gerekli yasal izinleri alinir. Miizede drama uygulayacak dgretmenin en az
temel diizeyde drama uygulama bilgisine ve yasantisina sahip olmasi1 gerekir. Aksi
takdirde ¢ok fazla problemle karsilasilabilir. Miizenin ¢ok yogun olmayan sakin
giinlerinden birinin tercih edilmesi etkinlikleri uygulamada basarinin artmasini saglar.
Drama uygulamasi i¢in ortalama 20/25 6grenci ile sinirli tutulmasi miizede yapilacak
etkinliklerin verimli olmasi agisindan 6nemlidir.

Ogretmen miize gorevlileriyle iletisim kurup, randevu almali, neyi, nerde, nasil
uygulayacagina dair planin1 bildirerek, gerekirse miize gorevlilerinden yardim
istemelidir. Uygun miize ve zaman se¢imi yapildiktan sonra 6gretmen miize ile ilgili
onceden bilgi toplamali, miizeyi gezmeli, hazirlayacagi programi, uygulama
etkinliklerini ve silireyi ona gore ayarlamalidir.

Ogretmen ogrencilerle konusmali; gidilecek miize hakkinda 6n bilgiler vermelidir.
Miizede yapilacak c¢alismalar mutlaka okuldakilerle uyumlu ve iliskili olmalidir.
Davranis kurallar1 ve kisisel giivenlige cok dnem verilmelidir. Ozellikle baz1 sanat
miizeleri, tarih, etnografya ve arkeoloji miizelerinde hi¢bir seye dokunmamak gerektigi
(Artut, 2004) hatirlatilmalidir.

Ogrencilerin miizelerden etkili bir bigimde yararlandirilmas1 onlarm ziyaret dncesi iyi
giidiilenmesine ve hazirlanmasima baglidir. Bunu saglamak i¢in sanat 6gretmeni hem
kendisine hem de 6grenciye ait hazirliklar1 kaydetmelidir. Ayrica gezinin 6ncesinde ve
gezi esnasinda gerceklesecek egitim etkinlikleri ve uygulamalarin degerlendirilmesi
gerekmektedir (Ozsoy, 2002).

Miizede drama uygulamalarinda degerlendirme sozel paylasim seklinde olabilecegi
gibi, bir oyunla, canlandirmayla, siir, 6ykii, mektup yazdirma, resim, heykel, seramik
calismalar1 seklinde de yaptirilabilir. Yapilacak uygulamalarla ilgili tiim ara¢ ve
gereclerin dnceden belirlenip hazir bulundurulmasi degerlendirmeyi verimli kilmasi
acisindan 6nemlidir.
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1.4.4.2. Miize Ziyareti Esnasinda Yapilacaklar

Miize egitiminden etkili bir sekilde yararlanmak ve sonuglarint degerlendirebilmek i¢in
on anket hazirlanabilir.

- Miize ne demektir?

-Hangi tiir miizeler vardir?

- Miizeler ne ige yarar?

-Eserler miizelere nerelerden gelmektedir?

- Daha 6nce hi¢ miize gezdiniz mi? Hangileri? (Ozsoy, 2002). Gibi sorularla n
bilgilerinin hangi diizeyde oldugu tespit edilebilir.

Miize ziyaretinde, miizede drama uygulamasi i¢in, miizede uygun bir mekan varsa
kullanilmali, yoksa i1smmma oyunlari bah¢ede ya da miizenin genis bir bdliimiinde
eserlere zarar vermeyecek sekilde uygulanmalidir.

Drama uygulayacak o6gretmenin 6grencilerle birlikte bir¢ok etkinlige aktif olarak
katilmas1 onlarm siirece daha ¢abuk 1smmalarini saglayacaktir. Ogretmen, ¢ocuklarla
birlikte miizede calisirken esnek ve sabirli olmali, etkinliklere katilmak istemeyen
O0grenci varsa onu cesaretlendirmeli, Ogrencilerin sorduklar1 sorular1 cevapsiz
birakmamali ve etkinliklerde gereken siireyi 6grencilere vermelidir.

Etkinlik aralarinda 6gretmen gerekli gordiigii durumlarda ara degerlendirmeler yapmali,
etkinligin amacinin anlasilmasi1 saglanmalidir. Miizede drama etkinli§i sonunda
uygulama siirecine yonelik bir degerlendirmeyle etkinlik tamamlanmali. Ayrica,
ogrencilere miizedeki eserlerin kiiciik kopyalarinin, kartpostallarin, kitapciklarin vb.
satildig1 boliimden alig-veris yapmalari i¢in siire taninmalidir.

1.4.4.3. Miize ziyareti sonrasinda Yapilacaklar

Miizede kazanilan bilgilerin kalic1 olmasi i¢in, miize ziyaretinden sonraki egitim
calismalar1 da ¢ok Onemlidir. Miize ziyaretinden sonra Ogrencilere son anket
uygulanabilir. Bu ankette;

- Gezdiginiz miizenin tiirii nedir?

-Incelediginiz eserlerin tiirii nedir?

-Esreler nasil ve nereden saglanmigtir?

-Miizede en ¢ok hangi boliimleri begendiniz?

-Miizede neleri gormek isterdiniz?

-Bu gezi sizce iyi ve yararh nasil olabilirdi? (Ozsoy, 2002). Sorular: sorulabilir.

Ogretmen anketleri inceleyerek kazanmmmlari ve eksiklikleri degerlendirebilir. Bir
sonraki miize gezisinde bu eksiklikler giderilebilir. Miizenin 6nemi, miizenin tarihgesi,
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miizede sergilenen eserler, donemleri ve Ozellikleriyle ilgili kazanimlar ve duygular,
yapilan etkinliklerle ilgili diislinceleri karsiliklit soru ve cevaplarla paylasiimalidir.

Miize ziyaretinden sonra dgrencilerden miizedeki izlenimlerini iceren, kompozisyon,
mektup ve siir yazdirilabilir, ¢esitli tekniklerde resimler, iki ve {i¢ boyutlu ¢alismalar,
brosiir ve afis yaptirilabilir. Miizede uygulanan etkinlikteki biitiin ¢alismalar(resim,
oyki, siir, afis, iki ve ti¢c boyutlu seramik calismalari, yazilar, notlar, yap-boz’lar,
caligma kagitlari, fotograflar, etkinlikte kullanilan esyalar vb. ) kullanilarak okul sergi
salonunun bir bolimiinde “Okul Miizesi” olusturulabilir.

Degerlendirme etkinlikleri, 6grencilerin elde ettikleri kazanimlar1 akilda daha uzun
tutabilmelerine, etkinliklerden =~ hoslanmalarma  ve  bilgilerini  beceriye
dontistiirebilmelerine yardimei olur (Mercin ve digerleri, 2009). Bu nedenle miize
ziyareti sonrast degerlendirme etkinliklerinin miize ziyareti kadar énemli etkinlikler
oldugu diistiniilmektedir.

1.4.5. Miizede Yaratic1 Drama

Son yillarda miizeler ziyaretcilerin, nesneleri en iyi sekilde yorumlamasina yardimci
olabilmek i¢in drama yonteminden yararlanir. Nesnelerin ge¢misi, tarihsel olaylar
icinde aciklayan bir dizi gosterimden yararlanilmasi miizelerin egitici ve yorumlayici
etkisini arttrmistir. Miizelerin en temel islevi egitimdir. Miizeler sanatsal, kiiltiirel,
tarihsel, bilimsel triinlerin siirekli olarak sergilenmesi amaci ile halka a¢ik olan
yapilardir (Erbay, 2008). Dolayisiyla miizeler, her kusagin kiiltiirel, sanatsal ve tarihsel
mirasin1 korumada 6nemli rol oynar. Miizelerin 6nemli bir boliimii giinlimiizde daha
fazla egitsel, sanatsal proje olanaklar1 gelistirir. Miizede drama etkinlikleri, basit bir
anlatimla, bir sanat eseri ya da nesnesini izleyen cocuga, “sende yapabilirsin®
duygusunu hissettirmede etkili olabilir. Ayrica nasil bir miizeyi hangi baglamda, hangi
ara¢ geregle, hangi amaca uygun, miizenin ve miizede drama etkinliklerinin
gerekliligini, estetik, sanatsal ve egitsel kiiltiir tiiketimini, ¢ocuklara hissettirmeyi de
kolaylastirir (Adigiizel, 2007).

Miizeler bilgiyi, okullardaki gibi dogrudan aktarmak yerine gergek nesnelerin
kullannmiyla kazandirir. Birey kazanilmasi hedeflenen bilgiyi yasantiya dayali olarak
elde eder. Miizede drama bes duyunun kullanimi ve dolaysiz iletisim, ayrica miize
ortaminin zengin uyaricilari sayesinde edinilen yasantilar bilginin kaliciligmi ve bireyin
ogrenmeye olan ilgisini olumlu yonde etkiler. Miizede yapilan drama etkinliklerinde
birey aktif bir 6grenme siireci i¢erisindedir (Adigiizel, 2007).

Egitimde drama, Earl’e (1997) gore; g¢ocuklarin kendi diizeylerinde imgeleri ve
diistinceleri kesfederek, irdeleyerek onlarin dramaya aktif katilimini amaglamaktadir,
bu dramada canlandirmalar esnasinda rol i¢inde ya da disinda olabilmektedir. Miizede
drama da aym sekilde goriilmeli, ¢iikii miizede drama da egitimsel hedeflere
ulagilmasinda tiyatro tekniklerini kullanmaktadir. Miizede uygulanan yaratici drama
etkinliklerinde drama ¢ocuklari igine alip, onlardan canlandirmalara katilmalarini ve rol
oynamalarini saglamaktadir.

Bu durumda o6grenciler etkinlikler i¢inde eyleyen, eylem durumlarini yasayan,
dolayisiyla yaparak yasayarak Ogrenen konumunda olmaktadirlar. Bununla beraber

16



Clutterbuck’te (2008) “etkinlikler, eylem i¢inde 6grenmeyi tercih eden bireylere iligkin
engelleri kaldirmanin miitkemmel bir yolu olabilir” seklinde belirtmektedir.

1.45.1. Egitimde Yaratic1 Drama

Yaraticilik, daha onceden kurulmamis iliskiler arasindaki iliskileri kurabilme, boylece
yeni bir diisiince semasi i¢inde, yeni yasantilar, deneyimler, yeni diigiiniiler ve yeni
riinler ortaya koyma yetisidir( San, 1995).

Drama, sozciik olarak Yunanca “dran”dan tiiretilmistir. Dran, yapmak, etmek, eylemek
anlamina gelmektedir. Drama sozciigli bu glinkii anlamma yakin bigimde yunanca
Dramenon’daki “seyirlik olarak benzetme” olgusuna dayalidir ve eylem anlamim tagir
(San, 1990, 1lhan,1997). “Drama, insanin tasarimlarmni eyleme doniistiirebildigi bir yol”
(Gonen ve Dalkilig, 1999) olarak da tanimlanmustir.

Yaratic1 drama, “Onceden yazilmis bir metin olmaksizin, katilimeilarin kendi yaratici
buluslari, 6zgiin diislinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklar1 eylem
durumlari, dogaglama ve canlandirmalar” (San,1998, s. 434) seklinde tanimlanmustir.

“Heathcote ve Herbert’e gore; sahneye ¢ikmadan ve bir oyunda rol yapmadan yasam
deneyimini genisletmek, O’Neill’e gore diisiincenin alabildigine genisletilebildigi bir
alan, Nixon’a gore bir 6grenme yolu ve McCaslin’e gore her insan i¢in gerekli tiimel
bir sanat olarak” tanimlanmaktadir (Ustiindag,1997, s.15).

Alan yazinda karsimiza yer yer farkli adlandirmalarla ¢iksa da nitelik, amag ve kapsam
acisindan yaratict1 drama, egitimde drama ve egitici drama kavramlar1 6z olarak
birbirinden farkh degil, aynidir. Kavramlarin uluslararasi alan yazmnindaki karsiliklari,
Ingiltere’de “Creative Drama in Education” (Egitimde Drama), ABD’de, “Creative
Drama” (Yaratict Drama), Almanya’da ise, “Spiel und Interaktion” (Oyun ve
Etkilesim), ya da 6zellikle son yillarda “Darstellendes Spiel” (Canlandirmaci Oyun),
olarak adlandirilmaktadir (San, 1996, ilhan, 1997).

Egitimde drama; dnceden belirlenmis agik ve net egitim amaglar1 olan, bir eylemin, bir
olayin, duygunun, ¢esitli rollerin, bir kavramin ya da 6ykiiniin, siirin, canli ya da cansiz
varliklarin, s6zel ve sozsiiz, kendiliginden davranislarla, temsili olarak ifade edilmesi,
canlandiriimasidir (Onder,1999).

Tiirkiye’de son yillarda 6grenciyi merkeze alan, dgretmenin rehber olabilecegi aktif
Ogretim yontemlerinin kullanilmasi yoniinde bir egilim oldugu goézlenmektedir. Bu
yontemlerden biri yaratict drama yontemidir. Bu yontem, uygulama bi¢imi ac¢isindan ve
yaratict dramanin kendi i¢cinde barmdirdigi 6zellikleri ile 6grenciyi etkin kilan bir
yontem olarak dgrenim siirecinde islevsel olarak kullanilmaktadir.

Dramanin ¢ikis noktasi ¢cocuk oyunlaridir. Oyun, ¢ok cesitli ve ¢ok yonlii etkinlikleri
icerisinde barindirir ve ¢ocuk i¢in vazgecilmez bir yasama bi¢imidir. Cocugun oyun
icerisinde aldig1 rolde kendini ve cevresini anladigi, anlamlandirdigi ve tanidigi
diisiiniilmektedir. Slade’e (1971) gore; “Oyun ¢cocugun diisiinme, kanitlama, rahatlama,
calisma, hatirlama, cesaret etme, deneme, anlama ve yaratma yoludur.” Seashore’a
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(1916) gore; “ Oyun olmadan normal bir yetiskin zihinsel yasantisi olamaz, oyun
olmadan saglikli bir duygusal yasant1 gelisimi olamaz, oyun olmadan karar verme giicii
timiiyle gelisemez” der. McCaslin (1984) ise, “Oyun oynama diirtlisiiniin,
cesaretlendirilmesi halinde, siirekli bir 6grenme yontemi haline gelebilecegini sdyler.”
Bir ¢ok egitimci ¢ocugun en iyi, yaraticiligmi cikarabilecegi bir ortama yogun bir
bicimde dahil oldugu zaman 6grendigini savunur. Bu siire¢ cocuga edilgen bir alicidan
cok etkin bir kullanici olma sansi verir (Ustiindag, 1997). Ogrenme siireglerine
ogrenciyi etkin olarak katmak gerekmektedir. Bunun i¢in ¢ocugun duygularmni, hayal
giiclinli, imgesel diisiinmeyi ve hatta diislerini de siirece dahil etmesi gerekir. Yaratici
drama c¢alismalarinin bu yeti ve degerlerin 6grenme siireglerine katilmasini olanakli
kildig1 diistiniilmektedir.

Drama calismalarinda birey, konu ya da konular1 grup ic¢i etkilesim yoluyla ve
yasayarak Ogrenir. Yasamda ve oyunlardaki temel yapilarin benzesmesi, oyundaki
etkilesimin de temel yapilarinin benzer olmasi, oyun’un egitimde kullanilmasinin
baslica etmeni olmustur. Yaratici1 dramada bir yontem olarak benimsenen dogaglama
stirecleri, degisebilirligi ve yaratmay1 saglar. Grup i¢indeki bireyler belli bir konuyu
irdeler, oynar, yeniden gézden gegirir, rolleri degistirir, edinilmis bilgileri yeniden ve
yeniden yasama gegirirler (San, 1989).

Egitimde yaratic1 dramanin genel 6zellikleri;

1- Onceden yazilmis ve canlandirilmak iizere hazirlanan bir metin yoktur. Ogrencilerin
kendi yaratici, 6zgiin diisiinceleri ve yasantilarina dayali olarak olusturduklar1 eylem
durumlari, canlandirmalar1 olusturur.

2- Gergek diinya ile kurgusal diinya ilskisinin etkilesiminden Oriiliidiir.

3- Caligmalar, grup etkinligi seklinde yiiriitiilir ve katilima dayalidir. Grup {iyelerinin
yasantilarma dayalidir.

4- Caligmalar, 6grencilerin i¢ diinyasi ile ¢evresi arasinda etkin bir koprii islevindedir.
5- Drama ogrencilerin grupla birlikte ¢alisarak bir problemi ¢ozebildikleri ve birlikte
kendi ¢ozlimlerini yaratabildikleri sosyal bir siirectir.

6- Dramada 6grenci bir durumun, bir ¢atismanin igine girer, kurgusal gerceklikte bu
catigmay1 yasar, grupla ve grup i¢i iletisimle irdelemeye baglar, deneyip sorgular,
yeniden analiz eder ve gergekle kurgusal gerceklik arasinda Ozellikle drama
tekniklerinin de yol gostermesiyle siirecin tam kendisi olur, onu yasar ve bu siirecin
devammi da yine kendisinin belirledigi siireci yasar (San, 1993, Ustiindag, 1994,
Adigiizel, 2007).

Egitimde yaratici drama, tiyatro ile i¢ ice ge¢mis, tiyatronun hem kuramsal hem de
uygulamali ¢aligmalarmin tiimiinden yararlanan bir egitim, kiiltiir ve sanat alanidir.
Ozellikle tiyatronun dogaglama, rol oynama gibi tekniklerinden dogrudan yararlanan
yaratict drama, kurgusal yapilandirmasini (canlandirmayi) bu iki temel teknik iizerine
kurar. Bir yoniiyle egitimde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasi
dogaglama ve rol oynamanin kullanilip kullanilmamas: ile ilgilidir. Yaratict drama
alani istenildigi ve gereksinim duyuldugu zaman tiyatronun diger Ogelerinden de
yararlanabilir. Bu durum yaratict dramanin disiplinler ve sanatlar aras1 bir 6zellige
sahip olmasindan kaynaklanir (Adigiizel, 2006).

Yaratic1 dramanin i¢inde barindirdigi kimi 6zellikleri sdyle siralanabilir:
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1-Yaratici drama bir grup etkinligine ve grup iiyelerinin yasantilarina dayalidir.
2-Yaratict drama kendi bilesenlerine, 6gelerine sahip farkli bir sanat alanidir.
3-Yaratict drama egitimde ve sanat egitiminde bir yontem ve basli basma bir derstir.
4-Yaratici drama katilimcilarinda gontilliilik esastir.

5-Yaratic1 drama c¢aligsmalar1 lider/6gretmen rehberliginde yirtitiiliir.

6-Yaraticit drama ¢aligmalar1 belli bir mekan da yiiriitiiliir.

7-Yaratict drama sonucgtan c¢ok siire¢ odakhidir, bu yoOniiyle tiyatrodan ayrildigi
diistiniilebilir.

Egitimde yaratict drama San’a (1993) goére, c¢ocuk oyunlarindan ve benzer
etkinliklerden yola ¢ikilarak gozlem yapma, dogaclama, rol oynama ve dramatizasyon
gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak yapilan bir grup ¢alismasidir. Bu
calismada ¢esitli yasam durumlar1 canlandirilir, olaylar yeniden yaratilip irdelenir ve
sonu¢ olarak bu yasam durumlarindan grup bilgilenir, 6grenmeye geger. Adigiizel’e
(2006) gore, egitim- Ogretimde herhangi bir konuyu, dogaglama, rol oynama gibi
tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup {yelerinin birikimlerinden,
yasantilarindan yola ¢ikarak canlandirmalar yapmaktir biciminde tanimlamaktadir.
Yaratic1 drama g¢alismalarmi uygularken belli agsamalarin izlenmesi gerekmektedir. Bu
asamalar1 Adigiizel (2006); a) Hazirlik-Isinma, b) Canlandirma, ¢) Degerlendirme
olarak agsamalandirmistir. Bunlar;

a) Hazirlikk — Ismma Calismalari: Hazirlik ve 1simma ¢alismalari, bedenin harekete
gecirildigi, duyularin aktif olarak kullanildigi, bireyin kendi igine doniik ¢alismalarin
yapildigi, daha ¢ok, giiven kazanma, uyum saglama gibi grup dinamigini olugturmak
icin yapilan ¢aligmalardir. Kurallar1 belli, agik ve daha ¢ok lider tarafindan belirlenen
asamadir. Bu asamada amag, bir grup dinamigi olusturmak ve bir sonraki asamaya
hazirlanmaktir.

Hazirhik ve 1sinma ¢alismalari ayni zamanda drama g¢alismalarma yeni baslayan
katilimer i¢in drama alanina giris-1sinma 6zelligi de tasirlar. Cocuk oyunlar1 ya da
tiiretilmis oyunlar bu asamada siklikla kullanilabilir. Bu oyunlarin eglendirici 6zelligi,
liderin ve katilimcilarin hem birbirlerine 1sinmalarini hem de calisilacak konuya
hazirlanmalarmi kolaylastirabilir. Katilimcmin tiim etkinliklere tam katilimi oyunlar
yoluyla daha etkin kilmabilir. Gerekli goriilirse asamanin basinda ya da sonunda
rahatlama, dikkati toplama, odaklanma amacl ¢aligmalar ile daha ¢ok duygularin
paylasildigi ara paylasimlarda yapilabilir.

Bu asamada izlenecek yol, liderin grubu tanimasi ve onlarm gereksinimlerine gore
hazirlayacagi drama programma baghdir. Bu asamada olabilecek en kisa siirede
katilimcilarin  kendi aralarinda, katilimcilar ile lider arasinda iletisim siirecinin
baslamas1 ve olugsmasina yonelik temel ¢aligmalar yapilmasini kapsar.
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b) Canlandirma: Canlandirma agamasi, konunun siire¢ i¢inde bigimlenip ortaya ¢iktigi,
belirlendigi, bi¢cimlendirildigi tiim olusum calismalarinin yapildigi asamadir.
Canlandirilacak konu ¢ergevesinde bir baslangi¢ noktasi olan dogaglama, rol oynama
ve diger teknikler kullanilir.

Egitimde drama ¢aligmalarindaki yasantilar, paylasimlar, degerlendirmeler bu agamada
yapilan olusum caligmalari ile olusan canlandirmalara, sonuglarina ve bireyde biraktigi
etkilere gore yapilir. Belirlenen temanin islenmesinde olusturulan dramatik anlari
¢ozmek i¢in gerekli olan tekniklerin kullanimi yine bu asamada gergeklestirilir. Bu
asamadaki canlandirmalar bireysel olabilecegi gibi kiiciik ya da biiylik gruplar yoluyla
da olabilir. Canlandirmalar sonucunda ortaya ¢ikan olusumlar {izerine bir sonraki
asamaya gegilebilir.

c) Degerlendirme: Degerlendirme asamasi isinma ve canlandirma asamalar1 kadar
onemli neyi, ni¢in, neden, nasil ve ne i¢in yapildiginin tartisildig1 ve degerlendirildigi
asamadir. Bu asamada, drama g¢alismalarinda elde edilen sonuglar gozden gegirilir.
Calisma siirecinin 6zii, 6nemi, niteligi ve niceligi bu asamada belirlenir. Duygu ve
diistincelerin paylasimi da bu asamada gerceklestirilir. Genel olarak 6grenilenlerin
kazanima doniisiip doniismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara etkisinin olup
olmayacagi, tlim drama yasant1 ve siireclerinin nasil algilandigi, anlasildigina yonelik
duygu ve diisiincelerin paylasilmast bu asamada sd6z konusudur. Bu asama ayni
zamanda konu ya da drama bilgisi ile bilgilerin de tartigildig1 bir asamadir. Dramanin
dogasina yonelik yapilacak tartigmalar, goriis aligverisleri, konusarak olabilecegi gibi,
mektup, yazm tiirleri, gazete ¢ikarma, resim, iki ve {i¢ boyutlu ¢alismalarda yapilabilir.
Bu tiir degerlendirme daha c¢ok katilimcilarin yasadiklarma yonelik geri tepkilerini
dolayli yollardan lidere aktarmalarmi kolaylastirir (Adigiizel, 2006). Egitimde yaratici
drama oynayarak, yasayarak, kisinin kendisini tamidigi, elestirerek, tartisarak,
ogrencinin merkezde oldugu, ¢ok boyutlu bir egitimi temel aldig1 sdylenebilir.

1.4.5.2. Yaratic1 Dramanin Boyutlar

Yaratict dramanin ii¢ boyutundan s6z etmek miimkiindiir. Yaratict Drama Ogretimi
yontem, sanat egitimi alan1 ve disiplin olarak ele alinmaktadir.

a) Bir 6gretim yontemi olarak yaratici drama; 6gretimde yontem, 6grencilere 6grenme
etkinliklerine rehberlik siirecidir. Gilinlimiiz 6gretim yOntemlerinde 6gretmen,
Ogrencinin 0grenmesini kolaylastirma, 6grenciye rehberlik etme, 0grenme siirecine

ogrencinin katilimimi saglama ve 6grenciyi siirekli giidiileme ile yikimlidir (Fidan,
1986).

Yaratic1 drama; egitim siirecinde oyunlarla gelistirilen bir etkinliktir ve bu 6zelligi ile
de egitimin yasamsal parcasidir (Ustiindag, 1994). Ogretimde énemli olan &grenciyi
edilgen bir dinleyici durumundan kurtarabilmek, onu bedeni ve duyu organlar1 ile
harekete gecirebilmek, konular1 canlandirarak yasatir duruma getirebilmek olduguna
gore yaratic1 drama uygun bir segenek olarak goriilebilir. Boylelikle 6grenci; 6grenme
stirecinde etkin durumdadir, kendi yaptigiyla 6grenirken bir yandan da duyu organlarini
harekete gegirmekte olay ya da durumlar1 yasamaktadir (Ustiindag, 1988).
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Yaratict dramanin bir 6grenme yolu olarak en 6nemli varligi; bilissel, toplumsal ve
devinissel yeteneklerle biitliinlesmis olmasidir. Her 6grenme bi¢iminde bulunan pek ¢ok
beceri yaratict drama da katilm yoluyla elde edilir. Bu etkinliklerde katilime1
digerleriyle birlikte diislinlir, duygulanir ve hareket eder. Drama yoluyla kisi kendi
yasantilarindan yola ¢ikarak daha biiyiilk buluslar yapar, bu etkinliklere etkin olarak
katilarak yeni ve degisik 6grenme yollar1 bulur (Omeroglu, 1991).

Egitimde yaratic1 dramay1 yontemsel olarak ele aldigimizda, egitim ortaminda degisik
konular1 6gretmek gibi bir amaci oldugunu unutmamak gerekir. Cocuklarin ve
genclerin ilgilerini genisletmek, hayal giiclerini zenginlestirmek ve konular1
anlamalarini saglamak, bu amacin igerisinde yer alir (Aykag, 2009).

b) Sanat egitimi alani olarak yaratici drama; Sanat egitimin temel taglarindan biridir.
Sanatm egitim bitlinligi i¢indeki 6nemi, diisiinmeyi O6grenme, kisilik gelismesi ve
kisiye yaraticilik yollarin1 agma olarak ifade edilebilir (Ibisoglu,1994). Ayn1 zamanda
Sanat egitimi yeni, 0zgiin ve ¢agdas diislinceler iireten bireyleri yetistirmeyi 6ngoriir ve
bu 6zelligi ile yaratici biligsel bir egitimi gerektirir. Yaraticilik gerek bilim ve teknikte
gerekse diisiinsel alanda yeni iriinler vermek demektir ve sanat egitiminin temel
yonelimi ¢ocuk ve ergenin yaraticihigimi gelistirmektir (Adigiizel, 1993).

Sanat egitimi her seyden once duyularin egitimi demektir. Bu yiizden yaratici drama
sanat egitimi alanidir ve duyularin egitimine yer veren, okul oncesi donemden ileri
yaslara dek herkes yaratict drama calismalarina katilabilir. Yaratici drama genis
anlamda bir gorme egitimi, “gérme”yi Ogreten bir siiregtir. Ayni zamanda isitme
egitiminin gelismesi i¢in olanaklar yaratir. Yaratict drama da gérme ve isitme egitimi
yan1 sira dokunma, koklama ve tatma duyularma yonelik etkinliklerde yer alir
(Ustiindag, 1996).

Sanat egitiminin ve Yaratici Dramanin amaglarini, ilkelerini, ¢alisma alanlarin1 gézden
gecirdigimizde benzer yonlerin ¢oklugu dikkat ¢ekmektedir. Drama; McCaslin’e gore
“emeklemeye basladigimiz zamanlarda kesfettigimiz ilk sanat oldugu gibi eski ¢aglarda
biraktigimiz son sanattir” seklinde agiklamaktadir (Adigiizel, 1994, Ustiindag, 1996).

c) Disiplin olarak yaratici drama; Yaratici dramanmn bir disiplin olmasi bilimin,
betimleme, aciklama ve kontrol 6zellikleri ile agiklanabilmektedir. Yaratict drama da,
yaratic1 bireyi yetistiren bir etkinlik dizisi hakkindaki inceleme, bu inceleme ile okul
basaris1 arasindaki iliski ve elde edilen sonuclara goére bireyin gelecekteki kisilik
ozelliklerini yordama bilimin {i¢ temel islevinden yararlandigina bir kanit olarak
gosterilebilmektedir. Yaratici dramanin kendine 6zgii bir ¢alisma alani vardir, bilimsel
yontemle bilgi tiretmektedir ve bilimsel yontemle veriler belli yontem ve tekniklerle
toplanmaktadir (Ustiindag,1996). Bu da yaratict dramanin disiplin olma &6zelligini
ortaya koymaktadir.

1.4.5.3. Gorsel Sanatlar Egitimin de Yaratici Drama
Gorsel sanatlar egitimi dersinin en Oonemli amaclarindan biri ¢ocugun yaraticiligini

gelistirmek olduguna gore, 6gretmen bu dersleri daha etkin ve eglenceli hale getirmek,
cocugun imgelem giiclinii harekete gecirecek calismalara yer vermek durumundadir.
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Bunun en uygun yollarindan biri de oyun oynamak ve canlandirma yapmaktir (Oztiirk,
Adigiizel, Ustiindag, 2007).

Gorsel sanatlar egitiminin temel dayanaklarindan biri algidir. Alg1 duyular ve akil
yoluyla bir seyin bilincine varmadir. Duyum ile algi arasinda Ki ayrimin en belirgin
ozelligi duyularin genel, algilarm ise kisisel olmasidir (Oztiirk ve digerleri, 2007). Alg1
ayrintilar1 gérme, duyma, hissetme ve baglantilar kurma yetenegidir. Drama
caligmalarinin da en énemli amaci alg1 egitimidir (iThan, 2005).

Alg gelistirilebilir, ¢linkii alginin dogrulugu daha 6nce yasanmis deneyimlere baghdir.
Alg ile bir nesnenin gergek Ozellikleri kavranabilir. Cocuklar, algilar1 araciligiyla
diistiinmekte, 1lgi ¢ekici seyleri duyu organlar1 araciligi ile elleyerek, gorerek, isiterek,
tadarak, koklayarak oOgrenmekte ya da degisik sanatsal ara¢ gereclerle yeniden
olusturmaktadirlar. Cocugun, gozlemledigine ya da diisiindiigiine yeni anlamlar katarak
anlatmasma genis olanak saglayan 68renme bicimi olarak, egitimde drama ydntemi
gosterilebilir. Cocuklar gorsel sanatlarin sundugu anlatim olanaklarini, dramanin
araclartyla gerceklestirirler (Oztiirk ve digerleri, 2007). Cocugun ve gencin gorsel
algilarmi, imgesel diisinmelerini gelistirebilmek igin okul Oncesinden baglayarak
egitimin her kademesinde gorsel sanatlara iliskin ¢alismalar yapilmalidir. Ozellikle
smif dig1 miize ortamlarinin zengin sergilemelerinden yararlanilarak yapilan sanat
egitimi etkinlikleri alg1 ve imgesel diislinmeyi zenginlestirici olanaklar sundugu
diistiniilebilir.

Sanat ¢ocuga ve gence bir yasant1 sunmaktadir. Bir olay gercekten yasanirsa bilince
igler. Sanat, insanin fiillen yasami i¢inde duyup yasayamayacagi seyleri duyup
yagsamasini saglarken, kisinin ger¢ek yasam deneyimlerinin yerini almamakta, yalnizca
ona yardimci olmaktadir. Buna bagli olarak ¢ocuk sanati bir anlatim araci olarak
kullanip bir sey Ogreniyorsa Ornegin; yardimlagsma ve paylasma kavramini resimle,
drama yontemiyle yasiyorsa, gercek yasam deneyimine yakin bir etkide Ogrenme
gerceklesmis olacaktir (Etike, 1995).

Sanat egitimcisi, sanattan ve bilimsel bilgiden yararlanmak durumundadir. Ancak
bilimsel bilgi sadece sanat egitimcisine degil, her insana gereklidir. Sanata yakin olan
insanlar zamanla kendileri de sanat1 liretmeye baslayabilirler. Boylece sanat dramaya
hizmet ederken dramay1 kendi i¢ine alabilir. Dolayisiyla dramaya katilanlarin sanattan
yararlanmalar1 sanat egitiminin ta kendisi olabilir. Drama ¢aligmalarina katilanlar bir
sanat¢i ile 0zdesim kurup yaratma siirecinin her asamasini kendilerine 6zgii yasayabilir.
Boylece drama g¢alismalar1 sayesinde katilimcilarin iyi birer sanat tiiketicisi olmalar1
saglanabilir. Sanat1 anlayan, elestirebilen kisiler isterse sanati da iiretmeye
baslayabilirler. Dolayisiyla sanat dramaya katki saglarken, drama ¢aligmalar1 da sanata
hizmet etmis olur (Ilhan, 2005).

Gorsel sanat egitiminde dramadan yararlanmak 6grenciyi edilgenlikten kurtarip, kendi
bedenini, duyularini, diisiincelerini ve ¢evresinde olup bitenlere karsi bilingli olmasini
saglarken, yasantilara dayali Ogrenmeleri de gerceklestirmektedir. Dolayist ile
Ogrenilenler kalic1 olabilmektedir.
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1.5. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim 6. smif gorsel sanatlar egitimi dersinde yer alan miize
bilinci 6grenme alanina ydnelik verilen miize egitiminin, okulda ve miizede yaratici
drama yontemiyle uygulanmasi ve buna iliskin 6grenci goriislerinin belirlenmesidir.

Bu genel amag dogrultusunda dort alt amag belirlenmistir:

1- Ogrencilerin uygulama oncesi miize gezilerini nasil, Kimlerle ve ne sekilde
yaptiklarmna iligkin goriisleri nelerdir?

2- Ogrencilerin okulda ve miizede yaratici drama teknikleri uygulanarak yapilan miize
gezisine iligkin goriisleri nelerdir?

3- Ogrencilerin yapilan yaratici drama etkinliklerine iliskin goriisleri nelerdir?

4- Ogrencilerin okulda ve miizede yapilan uygulamalar sonucunda miizenin tanimi ve
miizelerin 6zelliklerine iliskin goriisleri nelerdir?

1.6. Arastirmanin Onemi

Gorsel sanatlar dersi miize bilinci 6grenme alaninda i¢erik bakimindan zenginlestirilmis
bir programin, etkinlik 6rnekleri ve ¢alismalarini sunmasi, egitim alaninda giincelligini
korumakta olan ve igeriginde O8renme, sorgulama, analiz yapma, ders dig1 alan
gezilerine yer vererek birincil kaynaklari yerinde gorme, inceleme, arastirma yapma,
empati kurma vb. becerileri kazandirmay1 amaclayan, yaparak-yasayarak Ogrenme
anlayigina uygun uygulamalar1 igermesi agisindan onemlidir.

[Ikogretim 6. simf diizeyi gorsel sanat egitimi dersi miize bilinci dgrenme alanmna
yonelik yaratict drama etkinlikleri uygulayarak, miize bilincini arttirmak, miizelerin
egitim islevini yerine getiren; toplumsal, kiiltiirel gelisime katki saglayan alanlar
olmasinin gerceklesebilmesine katki saglamaktir.

Bu arastirma, gorsel sanatlar dersinde miize egitiminin 0grencilerin miize bilincini
arttrmaya yonelik degisiklikleri yansitmasi ve yaratici drama yontemiyle uygulanacak
etkinlikler ve 6grenci goriislerini belirlemek agisindan da dnemlidir.

Miize egitimini, okulda ve miizede yaratici drama yontemiyle alan 6grencilerin, bu
konudaki goriislerini yansittiklar: varsayilmaktadir.

1.7. Arastirmanmin Simmirhhiklar

Bu arastirma;
1. Gorsel Sanatlar Dersi igerisindeki miize bilinci 6grenme alan ile,
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2. Okulda, Bursa Kent Miizesi ve Bursa Arkeoloji Miizesinde yapilacak yaratici
drama ¢aligmalari ile,

3. Miize bilinci 6grenme alan1 6. siif kazanimlar ile sinirl oldugu diistiniilebilir.
1.8. Tanimlar
Arkeoloji: 11k uygarliklar1 arastiran ve inceleyen bilim (Turani, 1995).

Arkeoloji Miizesi: Arkeolojik zenginlikleri i¢ine alan, kazi buluntularin1 degerlendiren
ve sergileyen, en az yiiz yillik bir tarthin maddi kiiltiir belgelerini igerisinde barmdiran
miizelerdir (Artut, 2004).

Kent Miizesi: I¢inde bulundugu kentin maddi- manevi kiiltiiriiniin tiim unsurlarin
barindiran, kentin ge¢misini anlatan belgelerin, esyalarin (alblimler, mektuplar,
haritalar, elbiseler, meslek gruplar1 ve esyalari, giinliik hayatta kullanilan esyalar vb.)
sergilendigi miizelerdir.

Oyun: Belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilebilen; fakat her durumda cocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi
fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan ger¢ek hayatin bir
parcasi ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme stirecidir.

Dogaglama: Genellikle “aninda olusan” anlaminda kullanilsa da, daha ¢ok belirli bir
hazirlik siirecini barindiran dogaglama; biiyilik 6l¢iide grup dinamiginden yararlanilarak
olusturulan rol oynamalar, oyunlar ve siireclerdir.

Rol Oynama: Film ya da tiyatro oyunundaki karakterlerin ayni1 bigimde canlandirilmasi
degildir. Basta dykiinme olsa da, ama heniiz yaganmamis roller iistlenerek, yasamin
daha ilerdeki asamalarina hazirlanmaktir.

Disiplin: Kendine 6zgii egitim altyapisi, yontemleri ve igerigi olan ve herhangi bir
alanda yeni bilgi {iiretebilecegini ve soz konusu alanda daha ileri diizeyde bilgiler
gelistirilebilecegini kanitlamis bir arastirma alanina verilen isimdir (Berger, 1970).

Disiplinler arasi egitim: 21. ylizyilin basinda egitim alaninda gelinen noktada iki olgu
on plana cikmustir. Ilki “standartlarin olusmasi”, ikincisi “Ogretim uygulama ve
aliskanliklarindaki gelismelerdir”. Bu iki olgu iizerine yogunlasilmasi disiplinler arasi
egitim arayismin temellerini olusturmaktadir. Konu ile ilgili ¢alisan Weisman ve
Hanes, her disiplinin kendine 06zgli konu, tema ve kavramlarin ortak
noktalarin1 saptayarak, “disiplinleraras1 - tematik iinite” gibi birlestirici programlar
iizerine arastirmalar yapmuslardir. “Isbirligi”, “grup calismasi” yontemleri ile bu
anlayislarin1 birlestirerek gelistirmislerdir (Weisman & Hanes, 2002).
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2. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin yapildigi okul ve 6grencilerin 6zellikleri
ve se¢imi, verilerin toplanmasi, verilerin dokiimii ve analizi yer almaktadir.

2.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, 6. sinif 6grencilerinin gorsel sanatlar dersinin bir alani olan miize
bilinci 6grenme alaninda 6grencilerin miize bilincini arttirmaya yonelik katildiklar1
miizede yaratict drama uygulamalar1 ve miize ile ilgili goriislerinin “neler” oldugunu
belirlemek amaglandigindan, “betimsel yontem” kullanilmistir.

Betimsel arastirmada; toplanan verilerin, arastirma problemine iliskin olarak neleri sdyledigi ya
da hangi sonuglar1 ortaya koydugu 6n plana ¢cikmaktadir. Ornegin, gézlenen bir ortamda nelerin
olup bittigi, goriisiilen bireylerin neleri soyledikleri, ¢alisilan belgelerin hangi bilgileri ortaya
koydugu, betimleme yaklasimina uygun sorulardir. Kisacasi betimleme yaklasimi ile “ne”
sorusuna yanit bulunabilir (Yildirim ve Simsek, 2008, s. 222).

Betimsel aragtirmalar; gézlem yoluyla yapilan arastirmalar ve goriisme yoluyla yapilan
aragtirmalar olmak iizere ikiye ayrilir.
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1) Gozlem yoluyla yapilan arastirmalar: G6zlem yoluyla yapilan arastirmalarda veriler
denekleri gozleyerek toplanir. Gozlemci ve gozlenen olarak, iki taraf vardir. Gozlem
tekniginde onemli olan, gozlenilenlerin kendi dogal ortamlar1 i¢inde bulunmasidir.
Veriler digaridan gozlem veya katilimer gozlem seklinde diizenlenerek elde edilebilir
(Karasar, 1995).

2) Goriigsme yoluyla yapilan arastirmalar: Bu aragtirmanin verilerinin toplanmasinda
goriisme teknigi kullanilmistir. Goriismeyi, Stewart ve Cash (1985), “Onceden
belirlenmis ve ciddi bir amag¢ i¢in yapilan, soru sorma ve yanitlama tarzina dayali
karsilikli ve etkilesimli bir iletisim siireci” olarak tanimlamislardir (akt: Yildirim ve
digerleri, 2008).

Gorlismecinin amaci, Oncelikle kisinin i¢ diinyasina girerek onun bakis acisini
anlamaya calismaktir (Patton, 1987). Dolayis1 ile goriisme yoluyla, deneyimler,
tutumlar, diistinceler, niyetler, yorumlar, zihinsel algilar ve tepkiler gibi gozlenemeyeni
anlamaya ¢aligilir (Yildirim ve digerleri, 2008, s. 120). Gorlismeci bu siireci takip eden
kisi olarak, goriisiilen kisiyi rahatlatmali ve goriislerini diiriist ve samimi bir sekilde
almasini bilmelidir.

Goriisme tekniginin en yaygin gruplama sekli yapilandirilmamis goriisme, yari-
yapilandirilmis goriisme ve yapilandirilmis goriisme olarak tglii siniflama seklinde
olanidir (Berg, 1998. akt; Acar,2000: 31, Babbie, 1995; Berg, 1998; Bogdan ve Biklen,
1998; Gorden, 1987; Neiswiadomy, 1993. akt; Ergenekon, 2004, s. 44).

Yapilandirilmamig goriisme, goriismeciye biiylik hareket ve yargi serbestisi veren,
esnek, kisisel goriis ve yargilarin kokenlerine inmeyi saglayan bir goriisme seklidir
(Karasar, 1995, s. 168).

Yapilandirilmig goriisme, daha cok onceden yapilan ve ne tiir sorularin ne sekilde
sorulup, hangi verilerin toplanacagini en ayrintili bigimde saptayan “gériisme plani” nin
aynen uygulandigi bir goriismedir (Karasar, 1995, s. 167).

Yari-yapilandirilmis goriismelerde, Berg (1998), ve Gay (1996)’ya gore; katilimcilarin
bireysel diinyasini anlamak, bu diinyada herhangi bir nedenden nasil etkilendiklerini ve
bu etkilenmenin kisisel nedenlerini belirlemek amaglanmaktadir (Ergenekon, 2004, s.
45). Yarr-yapilandirilmis goriismelerde, yapilacak tiim goriismelerde kullanilmak {izere
sorular hazirlanir. Bu sorular goriisiilecek olan kisilere ayni sira ile sorulur, ancak

goriislilen kisinin goriisme sirasinda sorulari istedigi genislikte yanitlamasina izin
verilir (Batu, 1998).

Bu arastrrmanin verileri, yari-yapilandirilmis goériismeler yoluyla toplanmistir. Veri
toplamak amaciyla yari-yapilandirilmig goriisme tekniginin sec¢ilmesinin nedenti;
ogrencilere okulda ve miizede bir dizi drama etkinlikleri uygulanmis, bu etkinliklerin
sonucunda Ogrencilerin yasadiklar1 deneyimler, edindikleri bilgiler ve etkinliklerin
uygulanmasma ve ortama dair izlenimlerini, diisiincelerini belirlemek amaciyla, ek
sorulara ve ek agiklamalara olanak saglayacak bir teknige gereksinim duyulmus
olmasidir. Ornegin, goriismeler sirasinda dgrencilere “Sence miizede uyguladigimiz
etkinlikler mi daha verimliydi, okulda uyguladigimiz etkinlikler mi, agiklar mismn?”
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sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin bu soruya verebilecekleri yanitlara gore izleyen ek
sorular hazirlanmistir. Ogrenci, “miizede uygulanan etkinlikler daha verimli” dediginde
bununla ilgili neler diisiindiigiinii agiklamasi istenmistir. Miizede yapilan etkinliklerde
edindigi deneyimlerine dayanarak etkinliklerin neden olumlu oldugu konusunda
goriisleri almmustir. Ogrenci, okulda uygulanan etkinliklerin verimliligi konusunda
olumsuz goriis bildirdiginde bunun nedenlerinin neler olabilecegi, olumsuz yanlarmin
neler oldugu sorulmustur. Sorularin sorulmasindaki esneklik ve 6grencilerin uygulama
stirecinden nasil etkilendikleri ve bu etkilenmenin kisiye gore etkilerini ve goriislerini
belirlemek amacglandigindan bu arastirmanin verileri yari-yapilandirilmig goriisme
teknigi ile toplanmistur.

2.2. Arastirmanin Yapildig1 Okul, Ogrenciler ve Miizelerin Belirlenmesi

Aragtirma konusu “Ilkdgretim 6. simf diizeyi gdrsel sanatlar dersi miize bilinci dgrenme
alanina yonelik yaratici drama uygulamalar1 ve 6grenci goriisleri” olarak belirlenmistir.
Arastirmanin konusuna karar verdikten sonra arastirmanin kapsami igerisinde yapilacak
olan uygulamalarin gerceklestirilebilmesi, 6grenci sevk ve koordinasyonunun saglikli
yliriitiilebilmesi, arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirmasi agisindan arastirmacinin
calistigi ve farkli sosyo-ekonomik diizeye sahip Ogrencilerin bulundugu Fethiye
[Ikogretim Okulu arastirma kapsamma almmistir.

Arastirmaci, arastirma kapsamina alinan 6grencilerle bir dizi uygulamalar yapabilmek
ve uygulamalar sonucunda konu ile ilgili 6grencilerin goriislerini almak iizere, Bursa
Vali’liginden arastirmasmi gergeklestirebilmek i¢in gerekli izin belgesini almistir (EK
1).

Arastirma yapilacak okulun miidiirii ile yiiz yiize goriisiilmiis, arastirmanin amaci ve
nasil ylriitiilecegi, aciklanmistir. Gerekli izin belgesi ve arastirma uygulama plani bir
dosyayla miidiire teslim edilmistir. Arastirmaya katilacak sinif, objektif olabilmek i¢in
aragtirmacmin daha once ve simdi dersine katilmadigi iki smif olarak belirlenmistir.
Daha sonra bu iki siif arasindan uygulamalarin daha verimli yiiriitiilebilmesi i¢in,
Ogrenci sayis1 digerine gore daha az olan smif tespit edilmis ve bu smif arastirma
kapsamina alinmistir. Arastirma kapsamina alinan smif 6B olarak belirlenmistir. Bu
smifta 6grenci sayis1 27°dir. Arastirmaci, okul miidiirii ile birlikte 6grencilerle 6n
goriisme yapmisg, arastirmanin amacini ve nasil yiriitiilecegini agiklamistir. Katilimin
goniilliilik esasna dayali oldugu belirtilmis, arastrmada dort farkli uygulama
yapilacagi, bunlardan ikisinin okul diginda olacagi aciklanmistir. Ayrica, arastirmaya
katilanlarm, belirtilen dort uygulama calismasina ve sonrasinda veri toplayabilmek icin
goriismelere aksatmadan katilmasmin onemi ve gerekliligi belirtilmistir. Arastirmaya
katilacak ogrencilerin, aragtirmacimin hazirlamis oldugu sozlesmeyi okuyarak
imzalamalar1 istenmistir (EK 2).

Arastirmact tarafindan bu sézlesmede arastirmanin amaci ve nasil gergeklestirilecegi
acik ve ayrintili bir sekilde yazilmistir. Yapilan bu goriisme sonucunda sozlesmeyi 24
Ogrenci imzalamis ve aragtirmaya isteyerek ve severek katilacaklarmi ifade etmisler,
diger U¢li saglik problemi nedeniyle katilamayacaklarini bildirmiglerdir. Ayrica okul
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disindaki c¢aligmalar icin Ogrencilerin velilerinden gerekli izin belgesi alinacagi
belirtilmistir (Ek 3).

Bursa i1 merkezinde izlenime agik durumda dokuz miize oldugu belirlenmistir. Ayni
zamanda Bursa’da bir sanat miizesinin olmadigi tespit edilmistir. Gerek Gorsel Sanatlar
dersi miize bilinci 6grenme alani amaglar1 ve kazanimlarinin gerceklestirilebilecegi,
gerekse miizenin sunumu ve nesnelerinin zenginligi géz oniinde tutularak uygulamanin
yapilacag1 miizeler Bursa Kent Miizesi ve Bursa Arkeoloji Miizesi olarak belirlenmistir.
Bursa Kent Miizesi, kentin kiiltiirel, tarihsel, sosyal, ekonomik ve sanatsal zenginligini
tanitmak, yarmim kentlilerine yol gosterebilmek icin Bursa ile ilgili her tiirlii belge,
esya, kitap, gorsel malzeme, ses ve goriintii kayitlarini biinyesinde bulundurarak bu
verilere dayali tematik ve kronolojik, gegici ve siirekli sergiler ile kentin kiiltiirel
derinligini yansitmaktadir. Arkeoloji Miizesi Gliney Marmara bolgesinden, Bithynia ve
Mysia bolgelerinden toplanmis heykeller, lahitler, adak levhalari, mimari eserler,
giinliik hayatta kullanilan topraktan mutfak esyalari, cesitli aletler, takilar, paralar ve
mezar stellerinin, rolyeflerin sergilendigi, gorsel ve sanatsal icerikli eserlerin bulundugu
bir miizedir. Her iki miizenin miidiirii ile telefonda goriisiilerek yapilacak uygulamanin
amaci, icerigi ve uygulamaya katilacak 6grenci sayisi hakkinda on bilgi verilmis,
uygulamanm yapilacagi giin ve saatler belirlenip randevu alinmistir. Ayrica arastirmaci
talebini her iki miize miidiiriine yazili olarak da bildirmistir (Ek 4a, 4b).

2.3. Verilerin Toplanmasi Siireci

Arastirma Gorsel Sanatlar dersi Miize Bilinci Ogrenme alanma ydnelik yaratic1 drama
uygulamalar1 ve Ogrenci goriislerini icerdiginden arastirmanin verileri iki asamada
toplanmistir. Birinci asamada okulda ve miizede bir dizi yaratici drama etkinlikleri
uygulanmustir. Ikinci asamada yapilan uygulamalardan elde edilen verilerle,
ogrencilerin gorisleri alinmustir.

2.3.1. Uygulama Oncesi Hazirhk

Egitimde yaratic1 drama siireci, birbirini tamamlayan ¢esitli 6gelerden olusur. Bu 6geler
arasindaki iliski, ayn1 zamanda egitimde drama siirecinin biitiinliiglinii de belirler. Bu
0gelerden bazilar1 drama 6gretmeni/lideri, grup (6grenciler), ortam (¢alisma alani, islik)
ve ara¢ gereclerdir. Ortam, bir eylemin yapilabilmesi i¢in gerekli kosullarin tiimiinii
icerir. Egitimde yaratici1 drama ortami, drama siirecinde 6gretmen ve Ogrenci kadar
onemli bir 6gedir (Adigiizel, 2007).

Arastirmact ziyaret edilecek miizeleri belirledikten sonra miizede uygulayacagi
calismay1r planlayabilmek icin nesneleri yerinde gormek, gerekiyorsa giivenlik
onlemleri almak, etkinlikleri uygulayabilecegi ortam olusturabilmek igin &nceden
miizeyi gezmis ve incelemistir. Kent Miizesinde bir toplant1 odasinin bu tiir ¢alismalar
icin kullanima uygun hale getirilebilecegi tespit edilmistir. Arkeoloji Miizesinde kapali
mekandaki ortamin oyunlar ve uygulamalar i¢in dar olmasindan dolayi, yar1 agik ve
acik mekanm daha fazla kullanilmasi gerektigi tespit edilmistir. Etkinlikler miizedeki
nesnelere zarar verilmeyecek sekilde planlanmustir.
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Aragtirmaci ulagimi saglamak i¢in okul miidiirii ile igbirligi yapmis ve gerekli yardimi
almistir. Ogrencilerin rahat ve giivenli bir sekilde miizeye ulasimlarmi saglayabilmek
icin, bir midibiis kiralanmis, iicreti okul ve arastirmaci tarafindan karsilanmistir.
Etkinliklerde kullanilacak ara¢ geregler dnceden temin edilip hazirlanmistir. Arastirma
kapsamina alman 6grencilerle yapilan goriismede daha 6nce herhangi bir yaratic1 drama
etkinligine katilmadiklar1 tespit edilmistir. Arastirmaci uygulayacagi etkinlikler igin
dersin amacina, kazanimlarina ve Ogrencilerin ilk kez bdyle etkinlikler icerisinde
bulunacaklarint géz oniine alarak planlart hazirlamistir (Ek 5a,5b,5¢,5d).

Ogrenciler ve velileriyle bir goriisme yapilmus, arastirma uygulama plani, okulda ve
miizede yapilacak etkinliklerin baslama ve bitis saatlerini bildirir ¢izelge velilere ve
ogrencilere verilmistir (Ek 6). Ayrica Ogrenciler esofman tarzi rahat hareket
edebilecekleri kiyafetlerle gelmeleri konusunda bilgilendirilmislerdir.

2.3.2. Uygulamanmin Yapilmasi

Arastirmaci uygulama siirelerini, ulasilmak istenen amaglara ve uygulama yapilacak
ortamlara gore planlarlarken, ayni zamanda Cagdas Drama Derneginin miizede drama
calismalarinda Ongordiigii siireleri géz Oniinde tutarak caligmalarini hazirlamistir.
Uygulamalar dort oturum seklinde planlanmis, toplam 18 ders saatini kapsayan
etkinliklerin ilk ti¢ ders saati okulda, bes ders saati Kent Miizesinde, alt1 ders saati
Arkeoloji Miizesinde, son dort saati yine okulda gerceklestirilmistir.

Okulda yapilan goriigmede Ogrencilerin daha Once herhangi bir yaratici drama
calismasinda bulunmadiklar1 ve dramanin yontem olarak kullanildigi bir derse
katilmadiklari tespit edilmistir.

Birinci uygulama; O6grencilerin drama c¢aligmalariyla tanismasi, grubun birbirine
1sinmasi, arastirmaci ile Ogrenciler arasinda iletisim siirecinin baslamasi ve miize
bilgisine giris olarak planlanmus ve okulda uygulanmistir. Ug ders saati olarak
planlanan etkinlikte, 6grencilere ilk olarak hazirlik ve 1smmma etkinligi yaptirilmis ve
“yer kapmaca” oyunu oynatilmistir. Bu oyunda miizenin tanimina ait sozciiklerin yazili
oldugu kagitlar, arastirmaci tarafindan her 6grenciye bir kagit gelecek ve yazilari
goriinmeyecek sekilde aralarinda mesafeler birakilarak yere dizilmistir. Bir kagit
arastirmaci tarafindan eksiltilmistir. Arastirmaci 6grencilere miizikle birlikte kagitlarin
aralarinda dolagmalarini, miizik durdugunda bir kagidin {izerinde yer bulmalar1
gerektigini, kendisine yer bulamayan 6grencinin yerden bir kagit alarak oyun disina
cikmasi gerektigini sdylemistir. Yerdeki kagitlar bitene kadar oyuna devam edilmistir.

Canlandirma 6ncesi hazirlik etkinliginde arastirmaci, 6grencilerden ¢aligmadan bir giin
once aile biiyiiklerinin (biiyiikkanne, biiyiikbaba, nine, dede) kullandig1 esyalardan, birini
izin alarak okula getirmelerini istemistir. Ogrencilerden evden getirdikleri esyay1
arkadaglarmma gostermemeleri ve gember seklinde yan yana dizilmelerini sdylemistir.
Aragtirmac1 sagindaki ilk Ogrenciden baglayarak cemberin ortasmna bir adim atip
getirdigi esyanin ne ise yaradigini sozsiiz sadece beden hareketleriyle 4-5 saniye
gosterip donmasini istemistir. Aragtirmaci, her bir 6grenci getirdigi esyay1 hareketleriyle
gosterip donduktan sonra 6grencilerden bu sekilde beklemeleri gerektigini sdylemistir.
Aragtirmaci, dgrencilerin aralarinda dolasarak bir dgrencinin omzuna dokunmus ve
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omzuna dokunulan o6grenciden formunu aldigi esyanin herhangi bir Gzelligini
soylemesini istemistir. Dokunulan 6grencinin ¢oziilerek baska bir arkadasina dokunmasi
gerektigi sOylenmistir. Biitlin 0grenciler sectigi esyanin Ozelliklerini sdyleyene dek
calismaya devam edilmistir.

Canlandirma etkinliginde, arastirmaci tiim 6grencilerden dort ayr1 grup olusturmalarini
istemistir. Gruplardan getirdikleri esyalarin ilk kullanimlarindan itibaren bugiinkii
kullanimlarina dogru bir Oykii olusturmalarin1 ve olusturacaklar1 Oykiileri
canlandiracaklarmi soylemistir. Hazirlanmalar1 igin yeterli siire verildikten sonra
canlandirmalar izlenmistir. Ardindan degerlendirme etkinligine gecilmis arastirmaci
ogrencilerden ¢ember seklinde oturmalarimi istemistir. Eserlerin miizelere nerelerden
gelmis olabilecegine dair 6grencilerin goriigleri alimmistir. Daha sonra tiim grubun
birlikte ¢alisacagt ve ilk calismada ceplerine koyduklar1 kagitlar1 ¢ikarmalar
istenmistir. Kagitlarin tizerindeki kelimeleri anlamli bir biitiin olusturacak sekilde yan
yana getirmeleri ve tanimin basligini koymalar1 belirtilmistir (EK 7).

Ikinci uygulama; Kiiltiirleraras: anlayis ve empati gelistirmesi, yasadigi kentin tarihini
ve kiltiriinii tanimasi, miizedeki nesnelerle, bu nesnelerin ait olduklar1 donemlerdeki
kiiltiir-sanat yasam anlayis1 arasinda iligkileri kurabilmesi, yaratici diisiincenin
gelistirilmesi, miizenin 6nemi ve gerekliliginin anlasilabilmesi amaciyla, Kent
Miizesinde yapimistir. Arastirmaci 6grencilere miizenin bahgesinde birer kagit
dagitmig, “Bursa Kent Miizesi denildiginde akliniza neler geliyor?” sorusuna cevap
olabilecek c¢agrisimlar1 ogrencilerden yazmalarimi istemistir. Yazilanlar grup iginde
okunarak paylasilmis ve daha sonra kullanilmak tizere kaldirilmistir. Arastirmaci tiim
grubun ikiye ayrilmasmi ve karsilikli diiz bir yol olusturacak sekilde durmalarim
soylemistir. Karsilikli duran 6grencilerin duvar olduklar1 hi¢ ses ¢ikarmamalari, oyunda
bedenleriyle arkadaslarinin yoldan ¢ikmasina ve etrafa carpip kendilerine zarar
vermelerine engel olmalar gerektigi ifade edilmistir. Iki kisi se¢ilmis, biri ebe olmustur.
Ikisi de gozlerini kapatmus, ebe arkadasinim nefes almasmdan ya da yiiriirken ¢ikardig:
seslerden onu bulmaya ¢alismustir. Yakalaymca roller degistirilip tekrar oynanmustir.
Bitiminde birer arkadaslarini oyun icin se¢ip duvardaki yerlerine ge¢mislerdir. Biitiin
ogrencilerin katilimi saglandiktan sonra oyun tamamlanmaistir.

Canlandirma Oncesi hazirlik etkinliginde arastirmaci 6grencilerden A-B seklinde ikili es
olmalarini, A’larin rehber, B’lerin turist olacagin1 ve kol kola girmelerini istemistir.
B’lerin, yani turistlerin gézlerini kapamalari, rehberin turiste miizedeki eserler hakkinda
gordiiklerini anlatmasi ve belirlenen boliim (giris ve birinci kat) tamamlaninca, B’lerin
A’larla yer degistirmesini ve ayni sekilde rehberin, goézii kapal turiste belirlenen
boliimdeki eserler hakkinda bilgi vermeleri gerektigini belirtmistir. Calismanin sonunda
arastirmaci ogrencilerden toplanmalarini, bu kez 6ncekinden farkli ikili es olmalarini
soylemistir. Miizede gezilen galeriden bir boliim belirlenmis ve belirlenen boliimde
bulunan eserlerin tarihlerine, adlarma bakmadan sadece nerede, ni¢in, kimler tarafindan,
nasil kullanilmis olabileceklerini aralarinda tartismalar1 istenmistir. Arastirmaci
ogrencilere bir siire konugmalarin1 ve kendisinin verecegi isaretle donmalar1 gerektigini
belirtmistir. Isaret ettigi iki 6grencinin tartismalarina kaldig1 yerden devam etmelerini,
bir siire konustuktan sonra, tekrar isaretiyle donmalarini istemistir. Bu sekilde tiim
gruplar konusturulduktan sonra ¢alisma tamamlanmustir.
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Bir diger etkinlikte arastirmaci her bir 6grenciye yediser adet kagit dagitmis, miize
icerisinde dolagmalarin1 ve bizim kiiltirlimiizii gelecek kusaklara en iyi sekilde
anlatacak bir el biiyiikligiinii gegmeyecek yedi nesne se¢melerini istemistir. Arastirmaci
ogrencilerden segtikleri nesneleri ellerindeki kagitlara yazmalarii soylemistir. Calisma
tamamlandiktan sonra arastirmaci 0grencilere bu kez gelecek kusaklara kendi kisisel
mesaji olacak sekilde bir nesne daha se¢meleri gerektigi ve secimlerinde Ozgiir
olduklarmi belirtmistir. Nesnelerin yazili oldugu kagitlar bir araya toplanmig yarim
daire seklinde oturan Ogrencilerin Onlerine, yere yazilar1 goriinmeyecek sekilde
birakilmistir. Arastirmact her bir 6grencinin yerden bir kagit almasi ve i¢inde yazan
nesneyi sOzsiiz anlatmasi, arkadaglari tarafindan anlattigi nesnenin ne oldugunu
bulmalarimi istemistir. Swrasiyla biitiin 6grenciler birer kez anlattiktan sonra caligma
tamamlanmustir.

Aragtirmaci canlandirma etkinliginde 6grencileri dort gruba ayirmis ve onceki etkinlikte
kagitlara yazdiklar1 nesnelerden birini se¢gmelerini, sectikleri nesneden hareketle; birinci
gruptan; 200 yil sonra yasayan insanlarin eline gegtigini diistinmeleri ve bununla ilgili
bir dykii olusturmalarini, ikinci gruptan; 200 yil 6nce yasayan insanlarmn eline gegtigini
diisinmeleri ve bununla ilgili bir 6ykii olusturmalarini, li¢lincii gruptan; sectikleri
nesnenin geg¢mis tarihteki kullamimiyla ilgili nesnenin agzindan bir Oyki
olusturmalarmi, dordiincii gruptan; giiniimiizdeki kullanimiyla ilgili nesnenin agzindan
bir Oykii olusturmalarmi istemistir. Hazirlanmak ic¢in yeterli siire verildikten sonra
canlandirmalar yapilmistir.

Degerlendirme etkinliginde arastirmaci birinci etkinlikte sordugu, “Bursa Kent Miizesi”
denildiginde akliniza neler geliyor sorusundan hareketle 6grencilerin ¢agrigimlarini bir
kez daha ayni kagida yazmalarini istemistir. Sonunda, onceki yazdiklar1 ve simdiki
yazdiklar1 karsilastirilmig, iizerine konusulmustur. Miizedeki eserler ve kentin tarihi-
kiiltiirii {izerine sdzel paylasimlar yapilmistir. Ogrenciler dort gruba ayrilmis, gerekli
malzemeler verildikten sonra, miizeyle ilgili bir slogan bulmalar1 ve miizeyi en iyi
sekilde tanitacak bir afis hazirlamalar1 istenmistir (Ek 8).

Ucgiincii uygulama; Miizeden egitim ve 6grenme ortanu olarak faydalanma, miizedeki
nesnelerin, belirli duygu, diisiince ve durumlar1 yansittigini anlayabilme, miizedeki
nesnelerden yola ¢ikarak cesitli gorsel tasarimlar yapmanin kendi kiiltiir birikimine
katkismin farkma varma ve yaratici diislincelerini gelistirme amaciyla Arkeoloji
Miizesinde yapilmistir. Hazirlik ve 1sinma etkinliginde arastirmaci 6grencilere miizenin
bahg¢esinde toplanmalarini, gember olmalarmi istemistir. Daha sonra “Sakin Arkamdan
Gelme” oyununu oynayacaklarini sdylemistir. Arastrmaci oyunun kurallarini
gostererek anlatmustir ve bir kisinin ebe olmasini istemistir. Ebenin ¢emberin etrafinda
kosmasimi ve bir arkadasmin sirtina dokunmasini, durup goz goze geldiklerinde “sakin
arkamdan gelme” deyip, sirtina dokundugu kisiyle ters yonlere kosup, bos olan yeri
kapmaya ¢alismalarini, bos yere giremeyen Kkisinin ebe olacagmni soylemistir.
Aragtirmaci oyunun biitiin 6grenciler tarafindan birer kez oynandiktan sonra, birde
farkli bir sekilde oynanmasini istemistir. Arastirmaci ¢emberdeki 6grencilere birden
baglayarak say1 vermis, iki rakam sdyleyecegini, sdylenen rakamlardaki ogrencilerin,
birbirinin ters yoniinde kosmalarini karsilastiklarinda g6z goze gelmelerini ve “sakin
arkamdan gelme” deyip yerine ilk giden olmaya ¢aligmalarini istemistir. Yeterli tekrar
yapildiginda oyun tamamlanmustur.
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Canlandirma Oncesi hazirlik etkinli§inde arastirmaci dgrencilere miizenin igerisinde
serbest dolagmalarint ve miizenin igerisinde daha once sakladigi yap-boz pargalarini
miizenin igerisinde dolasirlarken bulmalarini, bulduklari pargalar1 renklerine gore
birlestirmelerini, birlestirdikleri yap-boz’un rengine gore grup olacaklarini belirtmistir.
Gruplarin, miize igerisinde pargalarini birlestirdikleri nesneleri bulmalarini, nesneleri
incelemelerini ve ellerindeki yap-boz kartonunun {izerine varsa nesnelerin adini
yazmalarini istemistir. Biitiin nesnelerin gruplar tarafindan incelenmesini daha sonra,
her bir grubun birlestirdikleri nesnenin Oniinde, bir araya gelmelerini, o nesnenin
formunu almalarin1 ve donmalarmi soylemistir. Nesne ve olusturulan form lizerine diger
ogrencilerin goriisleri alinmig tamamlanan yap-bozlarin1 gostermeleri, eserin yaninda
uygun bir sekilde sergilemeleri soylemistir. Diger gruplarin sirasiyla form olusturmalar:
izlendikten ve degerlendirmeler yapildiktan sonra ¢aligma tamamlanmistir.

Bir diger etkinlikte arastirmaci d6grencilere miizenin igerisinde dikkatlice dolasmalarmi
ve en ¢ok begendikleri bir nesneyle, hi¢ begenmedikleri ¢irkin bulduklar1 bir nesneyi
secmelerini sOylemistir. Sectikleri nesneleri ve secimlerinin sebeplerini detaylariyla
gruba anlatmalar1 istenmis, tiim Ogrencilerin katilimi saglandiktan sonra caligma
tamamlanmistir. Arastirmaci, tim 6grencileri dort gruba ayirmis, bir nesnenin miizeye
gelis Oykiisiinii anlatmistir. Daha sonra gruplardan 6nceki calismada bireysel olarak
sectikleri nesnelerden birini ortak karar vererek se¢melerini ve sectikleri nesnenin bu
miizeye nasil geldigi konusunda bir 0ykii olusturmalarin1 ve bunu canlandirmalarini
istemistir. Ogrenciler miizenin uygun boliimiinde canlandirmalarini gergeklestirmis ve
ardindan arastirmaci tarafindan Herakles’in mitolojik efsanesi 6grencilere okunmustur.
Biitiin gruptan oOykiiye uygun tek tek birleserek biiyliik bir form olusturmalar1 ve
donmalar1 istenmistir. Ayn1 sekilde 6grenciler biiyiik gruptan tek tek ¢oziilerek ayrilmis
ve calisma tamamlanmaistir.

Degerlendirme etkinliginde arastirmaci miizenin bahgesinde, 6grencilere Kil ve seramik
hamuru pargalar1 dagitmis, miizede en ¢ok etkilendikleri nesneyi kendi 0zgiin
yorumlarimi da katarak sekillendirmelerini istemistir. Daha sonra &grenciler gember
seklinde oturup yapilan etkinlikler birde sézel olarak paylasilip degerlendirmeleri
saglandiktan sonra ¢aligmalar tamamlanmistir (Ek 9).

Dordiincii uygulama; Yapilan tiim uygulamalarin degerlendirilmesi, miizelerin egitsel
islevini ve 6neminin farkina varilmasi, miize ile ilgili belgelerini, ¢alismalarini (resim,
rolyef, heykel, afis), aile biiyliklerine ait esyalari, bilgi, duygu, yasanti birikimlerini,
okulda miize ortami olusturarak sergileme ve diger arkadaslariyla paylasma, yaparak
yasayarak Ogrenmenin hazzini alma amaciyla son uygulama okulda yapilmistir.
Arastirmaci 6grencilerden gember olmalarin1 ve tiim grubun iki gruba ayrilmasini
istemistir. Daha sonra 6grencilerin art arta swralanmis iki grup olmalarmi sdylemistir.
Her iki grubun en arkasinda bulunan kisiye bir nesne gdsterecegini, bunu Oniindeki
arkadasinin omzuna dokunarak ona isaretlerle, sozsiiz anlatacagi belirtilmistir.
Arastirmaci 6grencilerden, grup olarak ilk bitiren ve nesneyi dogru anlatan olmaya
calismasi gerektigini sdylemistir. Arastirmaci ilk turdan sonra 6grencilere iki ayr1 nesne
daha verip bulmalar1 saglandiktan sonra oyun tamamlanmuistir.
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Diger bir etkinlikte arastirmaci i¢ginde bulundugu arastirmaci-6gretmen roliinden ¢ikmas,
ses tonunu, durusunu, tavrini degistirerek “kiiltiir bakanmnin danigmaniyim, elinizde
bulunan sanat eserleri (resim, afis, rolyef, heykel) ve nesnelerle (aile biiyiiklerine ait
anis1 olan bir esya) bir miize kurmanizi, miizenize de bir isim vermenizi istiyorum,
kurdugunuz miizeyi begenirsem, kiiltiir bakan1 miizenizi onaylayacagina ve miizenizi
kurmaniza yardimci olacagma dair séz verdi” demistir. Ogrenciler miize kurma
calismalarina baglamiglar. (25 adet aile biiyiiklerine ait esya, 20 adet rolyef ve heykel, 4
adet stel yap-bozu, 6 adet afis, diger calismalarda yazdiklar1 Gykiiler, notlar vb).
Ogrencilere yeterli siire verildikten sonra miize olusturma calismalar1 tamamlanmistir.
Daha sonra arastirmaci kiiltiir bakani1 danigmani roliinden ¢ikmadan, “miizenizi anlatan,
tanitan {ic ayr1 duvar gazetesi olusturmanizi istiyorum” demistir. Ogrenciler {ic gruba
ayrilmig, duvar gazetelerini olusturmuslardir. Ardindan c¢aligmalar tamamlanmistir.
Diger bir etkinlikte arastrmaci Kiiltiir bakan1 danismani roliinde miizeyi ve duvar
gazetelerini begendigini yine ayni ii¢ grubun (li¢ ayr1 reklam) televizyon i¢in miizeyi
tanitan reklam filmi hazirlamalarint ve bunu canlandirmalarmi istemistir. Hazirliklar
tamamlaninca canlandirmalar izlenmistir. Arastrmaci Ogrencilere Kiiltiir bakani
danigmani roliinde “Miizenizi ve miize ile ilgili tiim ¢aligmalarmizi begendim, en kisa
stirede onaymizin ¢ikmasi igin ¢alisacagim” demistir. Daha Sonra arastirmaci rolden
¢ikmis ve degerlendirmeye gecilmistir.

Degerlendirme etkinliginde arastirmaci ¢alisma ortaminin duvalarina dort adet biiyiik
boy (50x70) kagit yapistirmistir. Birinci kagidin tizerine okuldaki ilk ¢alisma, ikinci
kagidin iizerine Bursa Kent Miizesi, ti¢lincii kagidin {izerine Bursa Arkeoloji Miizesi,
dordiincii kagidin lizerine okuldaki son ¢alisma diye yazmistir. Arastirmact 6grencileri
sayma yontemiyle dort gruba ayirmistir. Her bir grubun bir kagidin Oniinde
toplanmalarin1 ve o yerdeki caligmayla ilgili akillarinda neler kaldiysa yazmalarini ve
arastirmacinin isaretiyle saga dogru kayarak diger kagida ge¢cmelerini istemistir. Tiim
gruplar her bir kagidin tizerine iki kez yazmalar1 saglandiktan sonra calismalar
tamamlanmistir. Uygulamalarla ilgili duygu ve disiinceler bir de sozel olarak
paylasilmistir (Ek 10).

2.3.3. Goriisme Oncesi Hazirhk

Aragtirmada  verilerin  toplanmasi  yari-yapilandirilmis  gériisme  teknigi  ile
gergeklestirilmistir. Bu amagcla arastirmaci tarafindan goriisme sorulari hazirlanmistir.
Arastirma sorular1 hazirlanirken, yapilan uygulamalar temel alinmistir. Uygulamalardan
elde edilen verilerden yararlanilarak goriisme sorular1 hazirlanmistir. Arastirmada
kullanilacak olan goriisme sorularinin igerik gegerliligini saptamak amaciyla, sorular
alandan alti uzman tarafindan incelenmis, degerlendirilmis ve sorulara son sekli
verilmistir. Bu amagla, uzmanlarm soru maddelerini inceleyerek, bu sorularin ele alinan
konuyu kapsayip kapsamadigini, sorularin agik ve anlasilir olup olmadigimi ve gerekli
olan bilgileri saglama olasilig1 géz oniinde bulundurarak, kontrol etmeleri istenmistir.
Uzmanlardan biri bir ka¢ sorunun 6grencilerin goriislerini almaktan ¢ok, bir smav
yapiliyormus gibi soruldugunu ve bunun O&grenciler iizerinde olumsuz bir etki
birakabilecegini bildirmistir. Diger bir uzman sorularin kolay anlasilabilecek sekilde
hazirlanmas1 gerektigini bildirmistir. Baska bir uzman bazi sorularin kapali ucglu
oldugunu ve acik uclu sorular hazirlanmasi gerektigini ayrica, 68rencileri daha ¢ok
goriis bildirmeye tesvik etmek i¢in alternatif sorular ve sondalar hazirlamak gerektigini
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ve sorularin gelistirilmesi gerektigini bildirmistir. Bir diger uzman ise dgrenciye “siz”
degil de “sen” diye hitap etmenin daha samimi olacagini 6grencinin “siz” seklindeki
hitap bi¢giminden rahatsiz olabilecegi goriisiinii bildirmistir. Anlasilmas: zor ve kapal
uclu sorular degistirilmis, yerine daha anlagilir, agik uclu sorular eklenmistir. Sorularin
birkagma alternatif sorular ve sondalar hazirlanmigtir. Sorularin sorma bi¢imi “siz”
yerine “sen” diye degistirilmistir. Alt1 uzmanin goriisleriyle sorular revize edilmis ve
sorularin son haline karar verilmistir. Bu ¢alismalar sonucunda, soru maddelerinin

gecerligi saptanmis ve sorular yeterli goriilmiistiir.

Daha sonra, okulda ve miizede yaratici drama uygulamalarina katilan dort 6grenci ile
pilot calisma gergeklestirilmistir. Pilot c¢alisma yapilan dort 6grenci daha sonra
arastirma kapsaminin disinda brrakilmistir. Bu pilot calismanin yapilabilmesi igin,
uygulamaya katilan dort Ogrenci secilmis, kendileri ile goriisiilerek, goriismenin
yapilacagi giin ve saat belirlenmistir. Pilot goériismenin baslangicinda arastirmaci,
arastrmanin amacini  ve nasil yiriitiilecegini, goriisme yapilacak Ogrencilere
aciklamistir. Ayrica, verilerin giivenli bir sekilde toplanabilmesi amaciyla goriismenin
ses kayit cihazina (mp3) kaydedilebilmesi igin 6grencilerden gerekli izni almistir. Pilot
goriisme, belirlenen giin  ve saatte okulun kiitiiphanesinde bireysel olarak
gerceklestirilmistir. Ogrencilerle bireysel olarak yapilan gériisme yaklasik 15 ile 20
dakika arasinda siirmiis, goriismenin verileri ses kayit cihazina kayit edilmistir.
Goriismeler tamamlandiktan sonra dgrencilerin sorulara verdikleri cevaplar dinlenerek
dokiimii yapilmustir. Sorulara verilen cevaplar dogrultusunda, bazi sorularin
anlagilmadig1 ve Ogrencilerden ikisinin tedirgin cevaplar verdigi, rahat olmadiklar:
gozlenmistir. Ogrenciler tarafindan anlasilamayan, dgrenciler iizerinde olumsuz etki
olusturan soru maddeleri ile istenilen bilgiye ulasilmasina izin vermeyecek nitelikte
olan soru maddeleri degistirilmistir. Arastirmaci, goriisme sorularmi, istenilen bilgiyi
acikca belli edecek, herkes tarafindan anlasilacak, goriisiilecek kisiyi zorlamayacak ve
goriismeyi yonlendirmeyecek sekilde dikkat ederek yeniden diizenlemistir.

Goriisme formunda yer alan sorular asagida sirasiyla belirtilmistir:
Goriisme Sorulan

1. Sana gore miize nedir, agiklar misin?
2.(i) Daha once hi¢ miize ziyaretinde bulundun mu?
(i)Hangi miizeler?
(ii)Kimlerle gezdiniz?
(iiii)Nasil gezdiniz?
3. Birlikte ¢alistigimiz iki miize disinda daha 6nce miizede yaratici drama
etkinliklerinin uygulandigi bir ¢alismaya katildin mi1?
4.(i)Sence miizede uyguladigimiz etkinlikler mi daha verimliydi? Okulda
uyguladigimiz etkinlikler mi, agiklar misin?

(i)Miizede uyguladigimiz etkinlikler daha verimli dedin, bunu agiklar misin?
(iif)Okulda uyguladigimiz etkinlikleri verimli bulmadin, bunu agiklar misin?
5.(i)Sence miizede diiz gezi seklinde yapilan miize gezisi ile mi, yoksa yaratici

drama yontemi ile mi daha verimli gezi yapildigini sdyler misin?
(if)Yaratict drama yontemiyle daha verimli gezi yapildigini séyledin, bunu
aciklar misin?

34



6. Gordigilin miizelerde dikkatini en ¢ok ¢eken nesneler nelerdi, diger nesneler
hakkinda neler sdylersin?

7. Cevrendeki kisilere gordiigiin hangi miizeleri, hangi Ozellikleri nedeniyle

onerirsin?

2.4. Goriismelerin Yapilmasi
Bu boliimde, goriisme kilavuzu ve goriisme ilkeleri yer almaktadir.
2.4.1. Goriisme Kilavuzu

Gorlisme kilavuzunda goriismecinin  kendini tanitmasi, goriisiilen kisiden neler
bekledigi, kendi amacinin ne oldugu, goriismenin ve ses kaydmin nasil yapilacagina
iliskin agiklamalar bulunmaktadir (Ek 12). Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmaci
kendisinin Fethiye 1lkdgretim Okulunda Gorsel Sanatlar Ogretmeni olarak ¢alistigini
belirtmistir. Ayrica Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Resim-Is Anasanat
Dalinda Yiiksek Lisans 6grencisi oldugunu ve bu arastirmadan elde edilecek verilerin
Yiiksek Lisans tezinin verilerini olusturacagmni belirtmistir.

Arastirmaci, goriisme yaptigi her bir 6grenciye arastirmanin amacinin, gorsel sanatlar
dersinde miize bilincini arttrmaya yonelik, okulda ve miizede uygulanan bir dizi
yaratict drama etkinlikleri sonucunda edindikleri izlenimler, bilgiler ve yasantilarina
dair goriislerini almak oldugunu ifade etmistir.

Arastirmaci, sorularm kendisi tarafindan sorulacagmi belirtip, gerekirse sorunun birkag
kez tekrar edilebilecegini, sorularla ilgili anlasilmayan bir durum varsa agiklama
yapilmasini istemekten c¢ekinilmemesi gerektigi sOylenmistir. Bunun yani sira
goriismenin bir sohbet ortaminda gegecegi ve 6grencinin rahat davranmasi i¢in, bunun
bir smav ya da degerlendirme olmadigi, bagimsiz bir arastirma icin veri elde edilmeye
calisildigr  tekrar hatirlatilmigtir.  Goriigiilen  6grencilere, konusma sirasinda
aktardiklarmin yazili olarak gecirilmesinin ¢ok vakit alacagindan, ses kayit cihazi
kullanarak kayit yapilmak istenildigi de ifade edilmistir.

2.4.2. Goriisme ilkeleri

Gorilisme sorularinin son haline karar verildikten sonra bir siraya konmus ve sorularin
belirlenen bu sirayla degistirilmeden sorulmasi kararlagtirilmigtir. Goriismeler
esnasinda “Daha baska neler soyleyebilirsin?”’, “Biraz daha agiklar misin?” gibi
sorularla 6grencinin soruyu agik ve anlasilir bir sekilde cevaplamasinin saglanmasina
karar verilmistir. Sorularin cevaplandirilmasi sirasinda, sorulan soruyla birlikte bir
baska sorunun cevabi da yeteri kadar acik verilmisse, o sorunun tekrar sorulmamasi
kararlastirilmistir. Goriisme esnasinda 6grencilerin anlamadiklari, agiklik getirilmesini
istedikleri sorular oldugunda, yonlendirmeden kac¢milarak aciklama yapilmasi
kararlagtirilmigtir.  Goriisme yapilirken Ogrencilerin  isimlerinin  kullanilmasinin
herhangi bir sakinca yaratmayacadi belirlenmis, goriisiilen 6grenciye ismiyle hitap
edilmesi uygun bulunmustur.

2.5. Verilerin Toplanmasi
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Arastirma verileri, bir dizi uygulama calismasindan sonra toplanmistir. Uygulama
calismast toplam 18 saatten olusan dort farkli oturumu kapsamaktadir. Gorsel Sanatlar
Dersi Miize Bilinci 6grenme alanina yonelik yaratict drama uygulamalarini igeren bu
caligmalarin 7 ders saati okulda, 11 ders saati miizede gergeklestirilmistir. Uygulama
caligmalarinin tamamlanmasinin ardindan arastirma verileri, 20 Ocak 2010- 21 Ocak
2010 tarihleri arasinda toplanmistir. Hazirlanan veri toplama aracinda 6grencilerin
uygulama Oncesi miize gezilerini nasil, kimlerle ve ne sekilde yaptiklarina iligkin
goriislerini belirlemek {izere iki soru yoneltilmistir. Ogrencilerin okulda ve miizede
yaratic1 drama etkinlikleri uygulanarak yapilan miize gezisi ile ilgili goriislerine iliskin
iki soru yer almaktadir. Ogrencilerin uygulanan yaratici drama etkinlikleri ile ilgili
goriislerine iliskin bir soru bulunmaktadir. Ogrencilerin okulda ve miizede uygulanan
etkinlikler sonucunda miizenin tanimina ve miizelerin 6zellikler1 ile ilgili goriislerine
iligkin ise, iki soru olmak {izere toplam yedi soru yer almaktadir. Gerekli goriilen
yerlerde sorular detaylandirilmis ve alt sorulara yer verilmistir. Gorlismeler,
ogrencilerin derslerini aksatmayacak sekilde, ders dis1 zamanlarinda, Ogrencilere
sorularak belirlenmis ve okulda gergeklestirilmistir. Goriismeler sirasinda her bir
ogrenci i¢in bir Goriisme Formu, Goriisme Kilavuzu, ses kayit cihazi, kalem, silgi
kullanilmistir. Gortismeler 15 ile 20 dakika arasinda stirmiistiir.

2.6. Goriismeler

Aragtirmaci goriismeleri okulda 6grencilerin ders dis1 zamanlarinda gergeklestirmistir.
Goriusmelerin  altis1 resim atdlyesinde, besi rehber Ogretmen odasinda, dokuzu
kiitiphanede gergeklestirilmistir. Ortamin sessizligine dikkat edilmis rahatsiz
edilmemek i¢in kapiya not yazilmistir.

Gorlismelerin tamami arastirmaci tarafindan ve birebir olarak gerceklestirilmistir.
Aragtirmaci her goriisme 6ncesinde goriisecegi 6grenciye, arastirmanin yapilan bir dizi
etkinlikler sonucunda edinilen izlenimler, kazanilan bilgiler ve olusturulan yasantilara
dair diisiincelerini ve goriislerini almak amaciyla yapildigmi soylemistir. Ayrica
diisiince ve gorislerini acik, anlasilir ve c¢ekinmeden aktarmasinin arastirmaci i¢in
bliyiik 6nem tasidigini ifade etmistir.

Goriisme swrasinda ogrencilere yedi soru sorulmustur. Ogrenci bir soruya verdigi
cevapla birlikte bir baska sorunun da cevabini istenilen diizeyde vermisse, cevaplanmig
olan soru sorulmayarak, bir sonraki soruya gecilmistir. Her bir goriisme 15 ile 20 dakika
arasinda stirmiistir.

Goriismede sorulacak sorular 6grencilere dnceden gosterilmemis, goériisme esnasinda ilk
olarak sorulmustur. Sorular her bir 6grenciye ayni sira ile sorulmustur. Cevaplama
sirasinda konu disina ¢ikildigi durumlarda arastirmaci uygun bir dil kullanarak konuya
geri doniilmesini saglamustir.

2.7. Verilerin Dokiimii ve Analizi

Arastirma Vverileri niceliksel olarak analiz edilmistir. Arastirmaci, hazirlamis oldugu
gorlisme kilavuzuna uygun olarak her 6grenci ile gergeklestirdigi bireysel goriismelerin
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tamamlanmasindan sonra kayitlarin dokiimiinii yapmustir. Kayitlarim dokiimiinde her bir
Ogrenci i¢in ayri1 bir goériigme formu kullanilmistir.

Her 6grencinin ses kaydi hi¢bir degisiklik yapilmadan aynen alarak goériigme formuna
dokiimii  yapilmistir. Yazili hale getirilen goriismeler tek tek okunarak
degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirme sonucunda, her bir soru maddesinin altinda
yer alabilecek kategorilerin yazili oldugu “Goriisme Kodlama Anahtar1”
olusturulmustur. Boylece goriisme kodlama anahtarinda aragtirmanin sorularina ve bu
sorularin cevaplarini kapsayacak sekilde olusturulan kategorilere yer verilmistir.

Goriisme kodlama anahtarinda yer alan maddelerin uygunlugunun belirlenmesi
amaciyla, goriigmelerin dokiimiiniin yapildigr goriisme formlarindan yedisi yansiz
atama yoluyla seg¢ilmistir. Secilen yedi goériisme i¢in bos birer kodlama anahtari
cogaltilarak alandan bir uzmana verilmistir. Secilen goriigme formlar: arastirmacmin
kendisi ve uzman tarafindan, birbirinden bagimsiz olarak goriisme kodlama anahtarma
gore degerlendirilmistir. Degerlendirme, goriisiilen 6gretmenin gorlslerine uygun
bulunan kategorinin goériisme kodlama anahtarina isaretlenmesi seklinde yapilmistir.

Arastirmaci ve uzmanim yaptigi bu isaretlemelerin tutarliligini belirlemek amaciyla,
isaretlemelerin yapildig1 goriisme kodlama anahtarlar1 her bir sorunun cevabi tek tek ele
alinarak karsilastirtlmistir. Bu ¢alisma sonunda, dordiincii sorunun cevabimi olusturan
kategorilerden t¢iiniin herhangi bir karigikliga yol agmamasi amaciyla tek bir kategori
altinda toplanmasmna karar verilmistir. Besinci sorunun da cevabini olusturan
kategorilerden ikisinin tek bir kategori altinda toplanmasi uygun goriilmiis ve
degistirilmistir. Bunun disinda hi¢bir kategoride degisiklik yapilmasi gerekmemis,
goriisme kodlama anahtarinda tutarlilik saglanmistir. BoOylece goriisme kodlama
anahtarma son sekli verilmistir (Ek 13).

Degerlendiriciler aras1 giivenilirligin belirlenebilmesi amaciyla, goriisme kodlama
anahtar1 bos olarak goriisme yapilan yedi 6grenci i¢in ¢ogaltilmistir. Arastirmaci ve
alandan bir uzman, birbirlerinden bagimsiz olarak, arastirma kapsaminda yedi
O0grencinin goriisme formlarimi okuyarak, goériisme kodlama anahtarinda her sorunun
cevabini igeren uygun kategoriyi kodlamislardir. Arastirmaci ve uzman tiim sorularin
giivenilirlik ¢aligsmasini gerceklestirmistir. Kodlamalar swrasinda Ogrencinin soruya
verdigi cevapla ilgili kategori isaretlenirken yorum yapilmamig, Ogrencinin
sOylediklerini belirten kategori varsa isaretlenmis, yoksa “diger” adi verilen kategori
isaretlenmis ve yanina gerekli agiklama yazilmistir.

Ogrencilerle ilgili goriisme kodlama anahtarlar1 doldurulduktan sonra, arastirmaci ve
uzmanin doldurdugu goriisme kodlama anahtarlarmin tutarhiligi karsilastirilmistir.
Karsilagtirmalar sirasinda, arastirmaci ve uzmanin isaretledigi her bir soru maddesini
kapsayan kategori kontrol edilerek uzmanlar arasi “Goriis Birligi” ya da “Goriis
Ayrilig1 seklinde isaretlemeler yapilmistir. Arastirmact ve uzman, ilgili sorunun ayni
kategorisini isaretlemislerse, bu, uzmanlar aras1 goriis birligi olarak kabul edilmistir.
Ancak, soruya arastirmaci ile uzman farkl kategori isaretlemislerse; arastirmacimin
yaptig1 analiz referans olarak kabul edilerek, sadece bir goriis ayrilig1 kabul edilmistir.
Yapilan kodlamalar sirasinda, aragtrmaci ve uzman tarafindan soruyla ilgili
kategorilerde hicbir isaretleme yapilmamissa, yine uzmanlar aras1 goriis birligi olarak
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kabul edilmistir. Gergeklestirilen ¢alismanin giivenirlik hesaplamasi, “goriis birligi/
goriis birligi+ goriis ayrihig1 x 100 formiilii kullanilarak yapilmistir (Kircaali-iftar ve
Tekin, 1997; Wolery, Bailey ve Sugali, 1998; akt: Ergenekon, 2005).

Cizelge 1

Goriisme Kodlama Anahtarinda Yer Alan Sorularin Giivenirlik Yiizdeleri

Sorular Giivenirlik
Yiizdeleri

Soru 3 % 100
Soru 2 (i) (ii) (iii) (iiii) % 97

Soru 7 % 90

Soru 6 % 88

Soru 1 % 87

Soru 5 (i) (ii) % 80

Soru 4 (i) (ii) (iii) % 78

Cizelge 1’de sorularin giivenirlik yiizdeleri, giivenirligi en yiiksek olan sorudan en
diisiik olan soruya dogru siralanmis olarak verilmistir.

Degerlendiriciler aras1 giivenirligin % 78 ile % 100 arasinda degistigi ve giivenirlik
ortalamasinin % 89 oldugu belirlenmistir.

3. BULGULAR

Aragtirmanm bu bdliimiinde, ilkdgretim 6. smif Gorsel sanatlar dersinde miize bilinci
Ogrenme alanina yonelik yaratict drama uygulamalarinin sonucunda olusan 6grenci
goriisleri ve 6grencilerden elde edilen bilgilerden olusan bulgular yer almaktadir.

Gorlisme formundan elde edilen bilgiler dogrultusunda formda yer alan her soru ayr1

ayr1 incelenmis, arastirmanin bulgularini olusturan sorular dort ana baglik altinda
toplanmuigtir.
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1- Ogrencilerin uygulama oncesi miize gezilerini nasil, kimlerle ve ne sekilde
yaptiklarina iligkin goriisleri.

2- Ogrencilerin okulda ve miizede yaratic1 drama teknikleri uygulanarak yapilan miize
gezisine iligkin gorisleri.

3- Ogrencilerin uygulanan yaratici drama etkinliklerine iliskin goriisleri.

4- Ogrencilerin okulda ve miizede yapilan uygulamalar sonucunda miizenin tanimina
ve ozelliklerine iliskin goriisleri.

Izleyen c¢izelgelerde sirasiyla bu basliklarla iliskilin elde edilen bulgulara yer
verilmistir.

3.1. “Sana gore miize nedir, aciklar misin?” Sorusuna iliskin Bulgular

Gorilisme baslangicinda “Sana gore miize nedir, agiklar misin?” sorusu sorulmus, soruya
ogrencilerin ¢esitli cevaplar verdigi goriilmiistiir. Alinan cevaplar ve frekans dagilimlari
Cizelge 2°de yer almaktadir. Ogrencilerin bir soruya birden fazla sikki icerecek sekilde
cevap verebildikleri ve bu nedenle frekanslarm Ogrenci sayisindan fazla ¢iktigi
saptanmustir.

Cizelge 2

Sana gore miize nedir, aciklar misin?

Yamtlar f
a- Eski eserlerin bulundugu yerdir 18
b- Eski kiiltiirler, tarih ve yasam hakkinda bilgi edindigimiz yerdir 16
C- Arastiran, toplayan, koruyan yerdir 11
d- Maddi ve manevi kiiltiir 6gelerini barindiran yerdir 9
e- Eserlerin sergilendigi yerdir 6
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f- Kiiltiirleri ve uygarliklari tanitan yerdir 5

g- Diger 0

Cizelge 2 incelendiginde kendileriyle goriisiilen dokuz 6grencinin cevaplari arastirmaci
tarafindan “diger” kategorisine yerlestirilmistir. Bu cevaplara bakildiginda, bazi
ogrencilerin miize tanimini; eski giinleri hatirlatan bir yer, anilar1 saklayan, bilginin
yuvasi, bir sanat dali, bilgiyi saklayan bilgi veren, turistlere bizim tarihimizi 6greten,
bilgi evi, insanlar1 kendine ¢eken ¢ok giizel ve yararl bir yer olarak tanimlamisglardir.

Ayrica 18 dgrencinin miizeyi, eski eserlerin bulundugu yer, 16 6grenci eski kiiltiirler,
tarih ve yasam hakkinda bilgi edindigimiz yer, 11 68renci arastiran, toplayan, koruyan
yerdir seklinde tanimladiklar1 gériilmiistiir. Yine dokuz 6grencinin maddi ve manevi
kiiltiir 6gelerini barmndiran yer, alti 6grenci eserlerin sergilendigi yer, bes Ogrenci
kiiltiirleri uygarlhklar: tanitan yer seklinde tanimladiklar1 belirlenmistir.

3.2. “Daha once hi¢ miize ziyaretinde bulundun mu, aciklar misin?” Sorusuna
Iliskin Bulgular

Ogrencilere ikinci olarak, “Daha 6nce hi¢ miize ziyaretinde bulundun mu, agiklar
misin?” sorusu yoneltilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar ve frekans dagilimlar:
Cizelge 3°de goriilmektedir.

Cizelge 3

Daha once hi¢ miize ziyaretinde bulundun mu, agiklar misin?

Daha once hi¢ miize zivaretinde bulundun mu? f
a- Evet 15
b- Hayir 5

Hangi Miizeler?
a- Atatiirk Miizesi

8
b- Kent Miizesi 7
c- Arkeoloji Miizesi 4
d- Rahmi Kog¢ Miizesi 1
e- Topkap1 Miizesi 1
f- Ayasofya Miizesi 1

Kimlerle gittin?

a- Sinif 6gretmenim ve sinif arkadaslarimla gittim 13
b- Ailemle gittim 3
Nasil Gezdiniz?

a- Diiz gezi seklinde 16
b- Rehberli diiz gezi 2

Kendileriyle goriisme yapilan 6grencilerden 15’1 daha dnce miizeye gittigini belirtmis,
bes dgrenci ise daha dnce miizeye hi¢ gitmediklerini belirtmislerdir.
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Daha o6nce miizeye giden 15 Ogrenciye ‘“hangi miizeler? kimlerle gittiniz? nasil
gezdiniz?” sorular1 ydneltilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar ve frekans dagilimlar:
Cizelge 3’lin devaminda goriilmektedir.

Ogrencilere hangi miizeler? sorusu yoneltildiginde, sekizinin Atatiirk Miizesi’ne,
yedisinin Bursa Kent Miizesi’ne, dordiiniin Arkeoloji Miizesi’ne, birinin Rahmi Kog
Miizesi’'ne, birinin Topkap1 Miizesi’ne, birinin Ayasofya Miizesi’'ne gittikleri
gorilmektedir.

Ogrencilere kimlerle gittiniz? sorusu yoneltildiginde, 13’i siuf dgretmenleri ve sinif
arkadaglariyla, ti¢ii ailesiyle gittiklerini ifade etmislerdir.

Ogrencilere nasil gezdiniz? sorusu yoneltildiginde, 16’s1 diiz gezi seklinde, iKisi
rehberli diiz gezi seklinde cevaplarini vermislerdir.

3.3. “Birlikte ¢cahstigimiz iki miize disinda daha 6nce miizede yaratici drama
etkinliklerinin uygulandig bir cahsmaya katildin mi?” Sorusuna Iliskin Bulgular

Ogrencilerin, “Birlikte ¢alistigimiz iki miize disinda daha dnce miizede yaratici drama
etkinliklerinin uygulandigi bir ¢alismaya katildin m1?” sorusuna verdikleri cevaplar ve
frekans dagilimlar1 Cizelge 4’de goriilmektedir.

Cizelge 4

Birlikte ¢calistigimiz iki miize disinda daha énce miizede yaratict drama etkinliklerinin
uygulandigi bir ¢alismaya katildin mi?

Yanitlar f
Hayir katilmadim 20

Kendileriyle goriisme yapilan 6grencilerin 20’si birlikte ¢alistigimiz iki miize disinda
daha once miizede yaratici drama etkinliklerinin uygulandigi bir ¢calismaya katilmadim
cevabmi vermislerdir. Ogrencilerin tamami hayirr demistir, dolayisiyla evet diyen
olmamustir.

3.4. “Sence miizede uyguladigimiz etkinlikler mi daha verimliydi? Okulda
uyguladigimiz etkinlikler mi, aciklar misin?” Sorusuna Iliskin Bulgular
Goriigmeler sirasinda dordiincti olarak 6grencilere, “Miizede uyguladigimiz etkinlikler

mi yoksa okulda uyguladigimiz etkinlikler mi daha verimliydi? sorusu yoneltilmistir.
Cizelge 5 bu soruya verilen cevaplari ve frekans dagilimlarmni gostermektedir.
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Cizelge 5

Sence miizede uyguladigimiz etkinlikler mi daha verimliydi? Okulda uyguladigimiz
etkinlikler mi, aciklar misin?

Yamtlar f
a- Miizede uygulanan etkinlikler 17
b- Her ikisi de 3
Miizede uyguladigimz etkinlikler daha verimli dedin bunu agiklar misin?

a- Miize ortam olarak ¢ok giizeldi 15
b- Miizede gercek nesneler vardi ve gorselligim gelisti 15
c- Miizede oyunlar oynadik 13
d- Miizede gercek nesnelerden yola ¢ikarak gorsel tasarimlar yaptim 11
e- Miizede nesneleri kullanarak, canlandirmalar yaptik 10
f- Eglenceliydi ve ¢ok zevk aldik 9
g- Eski zamanlardaki yasayis bigimlerini, kiiltiirlerini diisiinmeme sebep oldu 7
h- Miizede ¢ok nesne olmasi hayal gliciimii ve yaraticiligimi gelistirdi 6
1- Miizedeki nesnelerden, gegmisle ilgili bilgiler edindim 5
j- Diger 7
Okulda uygulanan etkinlikleri verimli bulmadin bunun nedenlerini a¢iklar misin?

a- Okulda miizedeki nesnelerden higbiri yoktu 13
b- Okul giiriiltilitydii 9
- Okulda siif ortaminda galistik 7

Kendileriyle goriisiilen 17 6grencinin miizede uygulanan etkinlikler, {i¢ 6grencinin ise,
hem miizede uygulanan etkinlikler, hem de okulda uygulanan etkinlikler (her ikisi de)
cevabi verdikleri goriilmiistiir.

Ogrencilere miizede yaptigimiz etkinlik daha verimli dedin, bunu agiklar misin? sorusu
sorulmustur. Kendileriyle goriisme yapilan yedi Ogrencinin cevaplari arastirmaci
tarafindan “diger” kategorisine yerlestirilmistir. Bu cevaplara bakildiginda, bir¢ok
kelime kavramimiz gelisti, oranin kokusu bile degisikti, biz miizeyi gezmedik oray1
yasadik, miize sessizdi, heyecan vericiydi, miizede sanata ¢ok deger veriyorlar gibi
cevaplar verdikleri goriilmiistiir.

Cizelge 5 incelendiginde kendileriyle goriisiilen 15 6grenci miizenin ortam olarak ¢ok
giizel oldugunu belirtirken yine 15 6grenci gercek nesneler vardi gorselligim gelisti
seklinde ifade kullanmuglardir. Ogrencilerden altis1 miizede gok nesne olmasi hayal
giicimii ve yaraticiligimi gelistirdi, 11’1 miizede gergek nesnelerden yola ¢ikarak gorsel
tasarimlar yaptim agiklamasii yapmiglardir.

42



Ogrencilerden yedisi eski zamanlardaki yasayis bigimlerini, kiiltiirlerini diisinme sebep
oldu der iken, bes Ogrenci miizedeki nesnelerden, ge¢misle ilgili bilgiler edindim
seklinde ifade etmislerdir.

Goriisme yapilan 6grencilerden 13’ miizede oyunlar oynadiklarmi, 10’u miizedeki
nesneleri kullanarak canlandirmalar yaptiklarini, dokuzu eglendiklerini ve ¢ok zevk
aldiklarini ifade etmislerdir.

Okulda uygulanan etkinlikleri verimli bulmadin, bunun nedenlerini agiklar misin?
sorusu sorulmustur. Kendileriyle goriisme yapilan 6grencilerden 13’1 okulda miizedeki
nesnelerden hi¢ biri yoktu seklinde agiklama yapmuslar, dokuzu okul giiriiltiiliiydii,
yedisi okulda sinif ortaminda ¢alistik seklinde ifade etmislerdir.

3.5. “Sence miizede diiz gezi seklinde yapilan miize gezisi yontemi ile mi, yoksa
yaratici drama yontemi ile mi” daha verimli gezi yapildigim soyler misin, neden?”
Sorusuna Iliskin Bulgular

Kendileriyle goériisme yapilan 6grencilere “Sence miizede diiz gezi seklinde yapilan
miize gezisi ile mi, yoksa yaratici drama yontemi ile mi, daha verimli gezi yapildigini
sdyler misin? sorusu ydneltilmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplar ve frekans dagilimlar:
Cizelge 7°de goriilmektedir.

Cizelge 6

Sence miizede diiz gezi seklinde yapilan miize gezisi ile mi, yoksa yaratict drama
yontemi ile mi” daha verimli gezi yapildigini séyler misin, neden?

Yanitlar f
Miizede Yaratici Drama yontemiyle 20
Miizede yaratic1 drama yontemiyle daha verimli gezi yapildi1 dedin bunu ac¢iklar misin,
neden?

a- Miizede eglenceli, heyecan verici, merak uyandirict oyunlar oynadik

b- Canlandirmalar yaptik

- Oyunlarla daha iyi 6grendim

d- Arkadaslarimla iletigimim artt1

e- Miizedeki nesnelerin daha ¢ok farkina vardim

f- Grupla galigma aligkanligi edindim

g- Oykii olusturduk yaraticiligim gelisti

h- Yeni bilgiler edindik

j- Miizede bitiin nesneleri inceleme firsatim oldu

k- Diger
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Ogrencilerin tamamimin miizede yaratic1 drama ydntemiyle yapilan gezinin daha verimli
oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir.

Ogrencilere miizede yaratici drama ydntemiyle daha verimli gezi yapildi dedin bunu

aciklar misin, neden? Sorusu sorulmustur. Yukarida Tablo 6de bu soruya verilen
cevaplar ve frekans dagilimi yer almaktadir.
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Cizelge 6 incelendiginde, goriisme yapilan 12 Ogrencinin cevaplari arastirmaci
tarafindan “diger” kategorisine yerlestirilmistir. Bu cevaplara bakildiginda, duygu ve
diisiincelerimi daha iyi ifade edebildim, konsantre oldum, performansim artti, bu sekilde
aklimda daha iyi kaliyor, stresi sikiciligi atti, miizenin sikici bir yer olmadigini
O0grendim, yaparak yasayarak Ogrendik, farkli bakis acilariyla gormeyi 6grendim,
yaptiklarimizin yaraticilikla ilgisi var, miizeyi sadece gezmedik orayir yasadik gibi
aciklamalar yaptiklar1 goriilmektedir.

Goriisme yapilan 12 6grenci miizede eglenceli, heyecan verici, merak uyandirict
oyunlar oynadik, 11 6grenci canlandirmalar yaptik, Sekiz 6grenci oyunlarla daha iyi
ogrendim seklinde ifade ettikleri goriilmiistiir.

Miizede yapilan yaratici drama etkinliklerinin verimli oldugunu belirten 6grencilerden
yedisi miizedeki nesnelerin daha ¢ok farkma vardim, ikisi miizede biitiin nesneleri
inceleme firsatim oldu, besi arkadaglarimla iletisimim artti, dordii grupla ¢alisma
aligkanligi edindim, dordii 6ykii olusturduk yaraticiligim gelisti ti¢ii yeni bilgiler edindik
seklinde ifade etmislerdir.

3.6. “Gordiigiin miizelerde dikkatini en ¢ok ¢eken nesneler nelerdi, diger nesneler
hakkinda neler soylersin?” Sorusuna Iliskin Bulgular

Kendileriyle gériisme yapilan 6grencilere “Gordiigiin miizelerde dikkatini en ¢ok ¢eken
nesneler nelerdi, diger nesneler hakkinda neler soylersin? sorusu yoneltilmistir.
Ogrencilerin verdigi cevaplar ve frekans dagilimlar1 Cizelge 9’da goriilmektedir.

Cizelge 7
Gordiigiin miizelerde dikkatini en ¢ok ¢eken nesneler nelerdi, diger nesneler hakkinda
neler soylersin?
Yamtlar f

a- Bursa Kent Miizesi
al- Arabalar (otomobil-Fayton)
a2- Balmumu heykeller
a3- Giysiler
a4- Yemek kaplar1
a5- Kavanoz i¢inde yilanlar
a6- Ipek kozalar1
a7-Tren
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a8- Fotograf makinesi

a9- Bursa Maketi

al0- Saatler

all- Miizik aletleri
al2-Hamam boliimii ve esyalar1
al3-Makyaj malzemeleri
al4-Soba

al5-Vazo
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b- Bursa Arkeoloji Miizesi
b1- Lahitler
b2- Heykeller
b3-Rolyefler(Steller)
b4-Kiipler
b5-Aslan Heykeli

c- Atatiirk Miizesi
cl- Cok dnceden gittigim i¢in hatirlamiyorum
C2- Atatiirk’iin yemek odast
€3- Atatiirk’iin yatagi
c4- I¢i doldurulmus kdpek
c5- Resimler
c6- Atatiirk’{in kiyafetleri
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d- Rahmi Koc Miizesi
d1-Camasir makinesi
d2-Cesitli aletler
d3-At arabasi
d4-Otomobiller

e

Cizelge 7 incelendiginde ”Bursa Kent Miizesinde dikkatini en ¢ok ¢eken nesneler
nelerdi, diger nesneler hakkinda neler sdylersin? sorusuna égrencilerden onu arabalar
(otomobil-fayton), dokuzu balmumu heykeller, yedisi giysiler, dordii yemek kaplari,
iicli tren, licli kavanoz i¢inde yilanlar, diger {icii ipek kozalari, ikisi Bursa maketi, diger
ikisi miizik aletleri, ikisi fotograf makinesi, ikisi saatler, ikisi hamam bdlimi ve
esyalari, ikisi makyaj malzemeleri, bir kisi soba, diger bir kisi ise vazo seklinde goriis
bildirmiglerdir.

Ogrencilere ”Bursa Arkeoloji Miizesinde dikkatini en ¢ok geken nesneler nelerdi, diger
nesneler hakkinda neler sdylersin? sorusuna 6grencilerden 12’isi Lahit, dokuzu heykel,
diger dokuzu rolyef-Steller, sekizi aslan heykeli, diger sekizi kiipler seklinde
belirtmislerdir.

Ogrencilerden “Atatiirk Miizesinde dikkatini en ¢ok ceken nesneler nelerdi, diger
nesneler hakkinda neler soylersin? sorusuna ii¢ 6grenci ¢ok Onceden gittigim igin
hatirlamiyorum, iki 6grenci Atatiirk’iin yatagi, iki 6grenci yemek odasi, diger iki
ogrenci i¢i doldurulmus kopek, bir 68renci Atatiirk’iin kiyafetleri, diger bir 6grencide
resimler seklinde goriis bildirmislerdir.

Ogrencilerden Rahmi Kog Miizesine giden bir dgrenci, “miizede en ¢ok dikkatini geken

nesneler nelerdi, diger nesneler hakkinda neler sdylersin? sorusuna ¢amasir makinesi,
cesitli aletler, at arabasi, otomobiller seklinde ifade ettigi goriilmiistiir.
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3.7. “Cevrendeki Kisilere gordiigiin hangi miizeleri, hangi 6zellikleri nedeniyle
onerirsin?” Sorusuna Iliskin Bulgular

Kendileriyle goriisme yapilan 6grencilere yedinci olarak “Cevrendeki kisilere gordiigiin

hangi miizeleri, hangi 6zellikleri nedeniyle 6nerirsin? sorusu sorulmustur. Cizelge 10°da
bu soruya verilen cevaplar ve frekans dagilimlar1 goriilmektedir.

Cizelge 8

Cevrendeki kisilere gordiigiin hangi miizeleri, hangi ozellikleri nedeniyle onerirsin?

Yanitlar f
a) Bursa Kent Miizesini éneririm 16
al- Kentin yasam kiiltiiriinii anlatan nesneleri barindirdig1 i¢in 10
a2- Bursa’nin tarihini yansittig1 i¢in 6
a3- Binasi ve sunumu ¢ok giizel oldugu i¢in 5
a4- Bir¢ok galerisi oldugu i¢in 4
a5-Igerisinde ¢ok giizel nesneleri barmdirdig igin 3
b) Bursa Arkeoloji Miizesini 6neririm 11
b1- Kazilar sonucunda ¢ikarilmis eserler oldugu i¢in 6
b2- Mermerler iizerine yontularak yapilan kabartmalar ve heykeller 5
oldugu i¢in

b3- Sanat 6zelligi oldugu igin 2
b4- Cok eski kiiltiirleri anlattig1 i¢in 2

Cizelge 8 incelendiginde kendileriyle goriisiilen dgrencilerin 16’s1 cevremdeki kisilere
Bursa Kent Miizesi’ni, 11’1 Bursa Arkeoloji Miizesi’ni Oneririm seklinde belirttikleri
goriilmektedir.

Ogrencilerden Bursa Kent Miizesi’ni oneririm diyen 16 kisiye “hangi ozellikleri
nedeniyle Onerirsin? sorusuna, 10’unun kentin yasam kiiltiiriinii anlatan nesneleri
barmdirdig1 i¢in, altis1 Bursa’nin tarihini yansittii i¢in, besi binasi ve sunumu ¢ok
giizel oldugu i¢in, dordii bircok galerisi oldugu i¢in, {icii icerisinde ¢ok giizel nesneleri
barindirdig1 i¢in dneririm seklinde ifade ettikleri gortilmiistiir.
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Ogrencilerden Bursa Arkeoloji Miizesini oneririm diyen 11 kisiye “hangi ozellikleri
nedeniyle Onerirsin? sorusuna, altist kazilar sonucunda ¢ikarilmis eserler oldugu igin,
besi mermerler iizerine yontularak yapilan kabartmalar ve heykeller oldugu igin, ikisi
sanat Ozelligi oldugu ig¢in, diger ikisi ise ¢ok eski kiiltlirleri anlattig1 i¢in Oneririm
seklinde ifade ettikleri goriilmiistiir.

4. TARTISMA VE ONERILER
4.1. Tartisma

Bu boliimde, bulgulardan elde edilen 6grenci goriislerinin yorumu ve literatiirle
karsilagtirmalar yer almaktadir.

Ogrencilerin uygulama dncesi miize gezilerini nasil, kimlerle ve ne sekilde yaptiklarina
iliskin goriislerini belirlemek iizere; Ogrenciler “daha Once miize ziyareti yapip
yapmadiklar, yaptilar ise hangi miizelere, kimlerle gittikleri ve nasil gezdiklerine
iliskin ve daha once birlikte cahsilan iki miize disinda yaratict drama
etkinliklerinin uygulandigr bir ¢alismaya katihip katilmadiklarn” ile ilgili goris
belirtmislerdir. Ogrencilerden besi daha dnce hicbir miizeye gitmediklerini, 15 dgrenci
ise gittiklerini ve bu gezilerin ¢ogunlukla sinif 6gretmenleriyle okul gezileri oldugunu
ve diiz gezi seklinde gergeklestirdiklerini agiklamiglardir. 20 6grenci (6grencilerin
tamami) arastirmacinin uygulama yaptigi iki miize disinda daha 6nce miizede yaratici
drama etkinliklerinin uygulandig1 bir ¢alismaya katilmadiklarini agiklamislardir. Bu
bulgulara gore 6grencilerin sinif 6gretmenleri ile miizelere yaptiklar1 gezilerin zamanla
smirli, higbir etkinlik uygulanmadan ve diiz gezi seklinde yapildigi anlasilmaktadir.
Metan’m (2007), Ilkogretim Okullarmin  Birinci Kademesinde Goérevli Smif
Ogretmenlerinin Miizeleri Gorsel Sanatlar Egitimi Dersinde Kullanmalarma Y &nelik
Gorislerinin yer aldigi arastirmasinda miizelerin, Gorsel Sanatlar egitimi dersleri i¢in
etkin 6grenimin gergeklestigi yaygin egitim kurumlar1 oldugunu, ancak ilkogretim
birinci kademe Gorsel Sanatlar egitimi dersine giren smif 6gretmenlerinin miizeleri
gorsel sanatlar dersinde egitim amacma uygun kullanmadiklar1 seklindeki goriisii,
arastrmanin “6grencilerin sinif 6gretmenleri ile miizelere yaptiklar1 gezilerin zamanla
smirly, higbir etkinlik uygulanmadan ve diiz gezi seklinde yapildigina” iliskin bulgulari
ile paralellik gostermektedir. Ayrica Metan’in arastirmasinda, miizelerde gorsel sanatlar
dersinin islenmesinde dokunarak, goérerek, hissederek yaraticiliga dayali bir 6gretim
programinin uygulanmasi gerektigi belirtilmektedir.

Topgu’nun (2008) Gorsel Sanatlar Egitiminde Bir 6gretim Yontemi Olarak Yaratict
Drama ile ilgili Yiiksek Lisans Tezinde, miize ziyaretlerinin ¢ogu zaman miizeye
kapidan girilip hizla vitrinlere bakilip ¢ikilmasindan Gteye gidemedigi, 6gretmenlerin
miize egitimi ile ilgili bilgilerinin arttirilmas: gerektigi, miizelerin egitimde etkili ve
bilingli kullanilamadig1 goriisii, arastirmanin “6grencilerin uygulama yapilan iki miize
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disinda daha 6nce miizede yaratici drama etkinliklerinin uygulandig1 bir ¢aligmaya
katilmadiklar1” seklindeki goriisleri ile ortiismektedir.

Ogrencilerin okulda ve miizede yaratici drama teknikleri uygulanarak yapilan miize
gezisine iliskin goriislerini belirlemek iizere “miizede uygulanan etkinliklerin verimli
olup olmadigi, okulda uygulanan etkinliklerin verimli olup olmadigi, gordiikleri
miizelerde dikkatlerini en cok c¢eken nesnelerin neler oldugu” ile ilgili goris
belirtmislerdir. Ogrencilerden 17°si miizede uygulanan etkinlikleri verimli bulduklarini,
sadece ii¢ 0grenci miizedeki ve okuldaki etkinlikleri (her ikisini) verimli bulduklarini
aciklamiglardir. Okulda uygulanan etkinlikleri verimli bulmayan 6grenciler daha ¢ok
okulun ortamiyla ilgili olumsuz goriis bildirmislerdir. Okulda miizedeki nesnelerden
hicbiri yoktu, okul giiriiltiiliiydii, okulda sinif ortaminda calistik seklinde agiklamalar
yapmuslardir. Ogrenciler okula kiyasla miizenin ortammin ¢ok giizel oldugunu, miizede
gercek nesnelerle ¢aligmanin, oyunlar oynamanin, canlandirmalar yapmanin hayal giicii
ve yaraticiliklarmi gelistirdigini, gorselliklerinin gelistigini ve gorsel tasarimlarini
zevkle ve eglenerek yaptiklarini belirtmiglerdir. Bununla birlikte dikkatlerini en ¢ok
ceken nesnelerin, etkinliklerde segtikleri ve kullandiklar1 nesneler olmasi ilgi ¢ekicidir.
Bu bulgulara gore okullara oranla miizelerin gorsel agidan zengin nesneleri
barindirmalari, sunumlarinin giizel olmas1 ve ortamlarmin farkli olmasindan dolay:
egitimin kalitesini arttirdig1 goériilmiistiir. Mercin’in (2002), Anadolu Giizel Sanatlar
Liselerinde Miizelerin Sanat (Resim) Egitimi Amacl Kullanilmasma Iliskin Y®&netici
Ve Ogretmenlerin  Goriiglerinin  Degerlendirildigi arastirmasinda miizelerin sanat
egitimi agisindan 6nemli mekanlar oldugunu, miizelerin smif ortamma kiyasla daha
etkin bir 6grenmeyi sagladigi, sinif ortamidan farkli olarak 6grencileri arastirmaya ve
incelemeye yonlendirdigi goriisii arastirmanin bulgulari ile benzerlik gostermektedir.

Topall1 (2001) Ik ve Orta Dereceli Okullarda Gorsel Sanatlar Egitimi Kapsaminda,
Miize Egitiminin Rolii Ve Onemi ile ilgili arastirmasmda 6grencilere én anket ve son
anket uygulamistir. Ogrencilerin sorulara verdikleri yanmitlarda ve miize gezisi
sirasindaki ilgileri, geri bildirimleri, miize egitiminin tarth ve kiiltiirel varliklarin
taninmasinda, Oneminin farkma varilmasinda, koruma bilincinin gelismesinde roli
olabilecegi ortaya koyulmustur. Bununla birlikte miize gezisi sonrasinda 6grencilerin
iic boyutlu uygulama c¢alismalar1 yapmalari, eglenerek, gorerek, yasayarak ve
uygulayarak farkl kiiltiirlerle etkilesim i¢inde bulunarak 6grenmeyi gergeklestirdikleri
belirtilmektedir. Arastrmanin  “miizede ger¢ek nesnelerle calismanin, oyunlar
oynamanin, canlandirmalar yapmanin hayal giicii ve yaraticiliklarim1 gelistirdigini,
gorselliklerinin gelistigini ve gorsel tasarimlarini zevkle ve eglenerek yaptiklarmi”
belirten bulgulari ile ortiistiigli goriilmektedir. Benzer bir ¢alismada, Maccario (2002)
Miizelerin Egitim Ortamu Olarak Kullanim Ile Ilgili makalesinde; miizelerin gegmis
uygarliklarda yaratilan eserlerle ve yasam big¢imleri ile iliski kurma, sorgulama,
yorumlama, oyun ve canlandirma ile o ani yasama firsatlar1 verdigi i¢in, sinifa gore
aktif bir egitim ortami olusturdugu goriisti belirtilmektedir.

Ogrencilerin uygulanan yaratict drama etkinliklerine iliskin goriislerini belirlemek
uzere; “ miizede diiz gezi seklinde yapilan miize gezisi ile mi, yoksa yaratici drama
yontemi ile daha verimli gezi yapildig1” ile ilgili goriis belirtmislerdir. Ogrenciler diiz
gezi seklinde yapilan miize gezisini verimli bulmadiklarini, tamamimin miizede yaratici
drama yOntemiyle yapilan miize gezisinin daha verimli oldugu seklinde agiklama
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yapmuslardir. Ogrenciler diiz gezi seklinde yapilan miize gezilerinde bir sey
ogrenemediklerini, hatta miizedeki nesneleri inceleme firsati dahi bulamadiklarini ve
Ogrenilenlerin kalic1 olmadigini ifade etmislerdir. Miizede yaratict drama uygulamalar1
ile eglenceli, merak uyandirici, heyecan verici oyunlar oynadiklarini, oyunlarla daha iyi
ogrendiklerini, miizedeki nesnelerin daha ¢ok farkina vardiklar1 ve nesneleri inceleme
olanag1 bulduklarmi, grup ¢alismalarindan dolay1 arkadaslari ile iletigimlerinin arttigini,
Oykil olusturup canlandirmalar yaptiklarini ve yeni bilgiler edindiklerini belirtmislerdir.
Bu bulgulara gore miizelerde yaratict drama etkinlikleri uygulanarak yapilan miize
gezilerinin daha verimli oldugu goriilmektedir. Oru¢ ve Altin (2008) egitimde yaratict
dramanin, etkili ve anlamli 6grenmeyi gergeklestirebilen yontemlerden birisi oldugunu
ve bircok oOnemli kazanimi bulundugunu, miize egitiminde yaparak yasayarak
ogrenmeyi saglayabilecek etkili yontemlerden birisinin yaratict drama oldugu
seklindeki goriis belirtmektedirler.

Egitmen (1995), Arkeoloji Miizelerinin Egitim Ortami: Olarak Etkinliginin
Arttirilmasinda Yaratict Dramanmn Yeri Ve Onemi’nin incelendigi arastirmasinda
ilkdgretim okulu 6grencileri ile Anadolu Medeniyetleri Miizesi’ndeki eserler hakkinda
bilgi edinmek i¢in yaratict dramanin etkili bir yontem oldugunu, miizelerin egitim
ortami olarak etkinliginin arttirilmasinda yaratici dramanin 6nemli bir yere sahip
bulundugu, miize gezisinde bedensel, sozel, zihinsel olarak aktif olma, yaraticiligmi
ortaya koyma, miizedeki eserler ile etkilesimde bulunuldugu ve Ogrencilerin
birbirleriyle ve miizeyi gezmek {izere bir araya gelmis diger insanlar ile etkilesimde
bulunduklar1 seklindeki goriigleri, arastrmanin  “grup ¢alismalarindan dolay1
arkadaglarimizla iletisimimiz artt1” seklindeki ile bulgulariyla benzerlik géstermektedir.

Tosun (2009), miize incelemelerinin ilkdgretim okullarindaki sanat egitimine katkismi
inceledigi arastirmasinda; deney ve kontrol grubunun egitim Oncesi birbirine esdeger
olan durumunu, miize incelemesi ve geleneksel egitimin diginda farkli aktiviteler
esliginde alan grubun 6grencileri iizerinde anlamli farklar bulundugunu tespit etmistir.
Deney grubundaki 6grenciler, miize ortaminda akillarma takilan her tiirlii soruyu bizzat
o igle ugrasan kimselere sorma, nesneleri yerinde inceleme, gdzlem yapma ve
yasayarak Ogrenme firsatini bulmustur. Bu arastirma sonucunda; kontrol ve deney
gruplarinin arasinda; miize incelemeleri egitimi almadan O6nce ve sonra anlamli bir
farklilik olustugu goriilmektedir. Bu sonu¢ miize incelemeleri yapilmasi ile ve
geleneksel ogretim dis1  etkinlikler ve teknikler esliginde verilen egitim ile
aciklanabilmektedir. Kontrol grubundaki Ogrenciler sadece klasik yontemlerle ve
olaylar yasatilmaksizin egitilirken; deney grubundaki 6grenciler olaylar1 yasayarak ve
biitiin duyularmi derse katmasi saglanarak egitilmesi, bunun sonucunda da iki grup
arasinda anlamli farklar olusmasi, arastrmanmn “yaratici drama uygulamalar1 ile
eglenceli, merak uyandirici, heyecan verici oyunlar oynadiklarin1 ve yeni bilgiler
edindiklerini” belirten bulgulariyla benzerlik gostermektedir.

Tarih Vakfi Ve Cagdas Drama Dernegi’nin (1998), Tiirkiye Cumhuriyetinin 75. Y1l
kutlamalar1 kapsaminda Istanbul Darphane binalarinda ortak bir proje calismasi
kapsaminda Tiirkiye’nin bilim, kiiltiir ve sanat insanlarinin iilkenin diinii, bugiinii ve
yarmi lizerinde eser lreterek gelecegin bi¢imlendirilmesine doniik katkida
bulunabilecekleri bir ortami yaratmak amaciyla, Ug¢ Kusak Cumhuriyet Ve Aile
Albtimleri sergileri diizenlenmistir. Proje siirecinde ilk giin sergiye gelenlerin bireysel
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ve kiicilk ya da biiyiik gruplarin sergiyi ortalama ne kadar siirede gezdikleri
belirlenmistir. Buna gore ailesiyle ya da daha kii¢iik gruplarla gelenlerin sergide biraz
daha fazla kaldiklar1 gézlenmis ancak bir smifla ve okul gezisiyle gelenlerin daha ¢ok
ogretmenlerin (ellerini birakma, saga sola bakma, daha fazla oyalanma) uyarilari ile
kisa siirede sergiden ayrildiklar1 gdzlenmistir. Ogrencilerin biiyiik bir kismi1 metinleri
okuyamadan sergiden ¢iktiklart belirtilmistir. Proje kapsamindaki uzman egitimciler
serginin amaglar1 dogrultusunda, yaratict drama tekniklerini uygulayabilecekleri miize-
sergi ortamindan farkli bir 6grenme ortami olusturmuslardir. Bir dizi yaratici drama
yonteminin uygulandigi etkinlikler yapilmistir. Proje sonucunda miize ortamindaki
ogrenmenin okuldaki 6grenmeyi destekler nitelikte oldugu, yaratici drama ile yaparak
yasayarak 6grenmenin gerceklestigi goriisii aragtirmanim “6grencilerin, oyunlarla daha
1yi 6grendikleri, miizedeki nesnelerin daha ¢ok farkina vardiklar1 ve nesneleri inceleme
olanag1 bulduklari, 6ykii olusturup canlandirmalar yaptiklarr” ile ilgili bulgulariyla
paralellik gostermektedir.

Ogrenciler okulda ve miizede yapilan uygulamalar sonucunda miizenin tanimma ve
ozelliklerine iliskin goriiglerini belirlemek {izere, “miizenin tamimi ve cevrelerindeki
kisilere gordiikleri miizeleri, hangi o6zellikleri nedeniyle onerirsin” ile ilgili goriis
belirtmislerdir. Ogrencilerden miizenin tanimimi yapmalar1 istendiginde, dgrencilerin
miizenin tanimma iliskin farkli agiklamalar yaptiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin
bazilar1 miizeyi, eski eserlerin bulundugu yer, eski kiiltiirler, tarih ve yasam hakkinda
bilgi edindigimiz yer, arastiran, toplayan, koruyan yerdir seklinde tanimladiklar
gorilmiistiir. Baz1 6grenciler ise maddi ve manevi kiiltiir 6gelerini barmdiran yer,
eserlerin sergilendigi yer, baz1 6grenciler ise kiiltiirleri uygarliklar1 tanitan yer seklinde
tamimladiklar1 goriilmektedir. Bununla birlikte 6grenciler Bursa Kent Miizesini,
Bursa’nin tarihini yansittigi i¢in, kentin yasam kiiltiiriinii anlatan nesneleri barmdirdigi
icin, binas1 ve sunumu ¢ok giizel oldugu i¢in, igerisinde ¢ok giizel nesneleri barindirdigi
icin, Bursa arkeoloji miizesini, sanat 6zelligi oldugu i¢in, ¢ok eski kiiltiirleri anlattigi
icin, kazilar sonucunda ¢ikarilmis eserleri barindirdigi i¢in, mermerler iizerine
yontularak yapilan kabartmalar ve heykeller oldugu i¢in arkadaslarima ve aileme
oneririm seklinde ifade etmislerdir. Bu bulgulara gore o6grencilerin etkinlikler
sonucunda miizeye iliskin farkindaliklarinin arttigi ve miizelerin ortamlarinin,
barindirdigi nesneler yoniinden zenginliginin dgrencilerin miizelere ilgisini arttirdigi,
miizenin tanimini1 kolay yapabildikleri ve miizelerin 6zelliklerini belirtebildikleri
goriilmektedir. Buyurgan’in (2002), daha 6nce basit birer gezi olan miize ziyaretleri
etkinlikler uygulanarak gezildiginde; 6grencilere gore daha anlamli, diislindiiriict,
arastirmaya, koruma ve toplama amacgh ¢alismalara doniistiigii belirtilmektedir. Ayrica
Ogrenciler bu arastirma ile ekip ¢aligmasinin basariyr ve kaynagsmayi saglamadaki
etkililigini, sanat egitimi deneyimi yasayarak gerceklestirdiklerini, miize egitimi
bilgisini bilgiye odaklanarak 6grendiklerini belirten goriisleri arastirmanin bulgulariyla
ortiismektedir.

4.2. Oneriler

Arastrmanm bulgular1 dogrultusunda uygulamaya yonelik ve ileri aragtirmalara
yonelik 6nerilerde bulunabilir.

4.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler
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1. Gorsel Sanatlar Dersi miize bilinci 6grenme alaninda miizelerin sundugu
olanaklardan yararlanilarak yapilan egitimden, ayni zamanda gorsel sanatlarda
bi¢cimlendirme ve gorsel sanat kiiltiirti alanlarinda da yararlanilmasi iyi bir sanat egitimi
gergeklestirilmesi agisindan dnemlidir.

2. Miize bilinci, sadece tarihi eserler, oren yerleri ile sinirli diisiiniilmemeli 6grenciye
sanat1 da 6gretmeli, giincel sanat olaylarini da takip etmelerini saglamalidir.

3. Miizede yaratici drama yontemiyle uygulanan etkinliklerin, dgrencilerin gorsel
sanatlar dersindeki basarilarini arttirdigi, dersten zevk almalarint sagladigi,
gordiiklerinin 6grenme Tlizerinde ve Ogrenilenlerin kalicilimma olumlu katkismin
bulundugundan dolayi, gérsel sanat dersi konularini miizede yaratict drama etkinlikleri
ile calisilabilir, 6gretmenler yillik planlarina ekleyebilirler.

4. Miize egitiminin amaclarmin gergeklestirilebilmesi ve miize bilincinin daha
saglikli kazandirilabilmesi icin yilda en az bir-ka¢g kez miize de yaratici drama
etkinlikleri yapilmali, sanal ortamda miize ve sanat galerileri gezileri ile bu egitim
desteklenmelidir.

5. Gorsel Sanatlar Dersi 6gretmenlerinin sinifta ve miizede kullanabilecekleri en az
temel diizeyde yaratic1 darama egitimi almalar1 saglanabilir.

4.2.2. 1leri Arastirmalara Yonelik Oneriler
1. Bu arastirmanin, Gorsel Sanatlar Dersi Miize bilinci 6grenme alanina yonelik
yaratict drama uygulamalarmni farkli yas gruplariyla ve farkli okullarin 6grencileriyle

yapilmasi Onerilebilir.

2. Benzer konularda deneysel arastrma yontemleri kullanilarak arastirmalar
gergeklestirilebilir.

3. Bu ve benzeri uygulamali arastirmalarda eylem arastirmasi yapilmasi 6nerilebilir.
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Ogrenci Sozlesmesi
Degerli Ogrencim,

Bu aragtirmay1 Milli Egitim Midiirligii’nden almis oldugum resmi izin ile yapiyorum.
Bu arastirma Gorsel Sanatlar Dersi miize bilinci 6grenme alanina yonelik okulda ve iki
miizede gerceklestirilecek, yaratici dramanin yontem olarak kullanildigi uygulamalar1
ve uygulamalar sonucunda etkinlikler ve miize ile ilgili goriislerinizi almak amaciyla iki
farkli oturumda yiiriitiilecektir.

Birinci oturumda; okulda ve miizede ikiser uygulama ¢alismasi seklinde yiiriitiilecektir.
Okuldaki uygulamalarin ii¢ saati ilk caligma, dort saati son calisma olarak okulda
gerceklestirilecektir. Miizedeki uygulamalarm alti saati Bursa Kent miizesinde, bes
saati Bursa Arkeoloji miizesinde ger¢eklestirilecektir.

Ikinci oturumda; tiim bu uygulamalara ve miizelere iliskin goriisleriniz alinacaktir. Bu
amacla okulda ve miizede bir dizi uygulamalar yapmak ve sonucunda yine sizin i¢in
uygun olan yer ve saatte bireysel olarak goriisme yapmak istiyorum.

Gorlismemiz sirasinda  konusmamizin  boliinmemesi ve not almada glicliikler
olabilecegi diisiincesiyle ses kaydi yapmak istiyorum. Ses kayitlarinda yer alan
diisiincelerinizin tamamen bilimsel veri olarak kullanilacagini belirtmek isterim.
Yapacagim ses kaydimi iki arastrmaci diginda hi¢ kimse dinlemeyecek ve
sOyledikleriniz grup verisine doniistiiriildiikten sonra silinecektir. Eger isterseniz
arastirma sonuglari size tarafimca iletilecektir.

Bu aciklamalar dogrultusunda, ¢alismalara goniillii olarak katildiginizi ve arastirmaci
olarak benimde verdigim sozleri tutacagimi belirten bu sézlesmeyi imzalamamizin

uygun olacagmi diistiniiyorum. Verdiginiz bilgilerden dolay1 size higbir sekilde
rahatsizlik verilmeyecegine sz veriyorum.

Goriisen Gortisiilen
AylaKOK

Ek 3
Ogrenci Velisi Izin Belgesi
Saym Veli,

Gorsel sanatlar Dersi miize bilinci 6grenme alanma yonelik yiiksek lisans tezim igin
yaptigim arastirmada kullanilmak iizere okulda ve miizede bir dizi etkinlikler

54



gerceklestirilecektir. Etkinlik glin ve saatleri asagida belirtilmistir. Cocugunuzun
etkinliklere katilmasina izin veriyor iseniz liitfen imzalayip gonderiniz. Anlayismniz i¢in
tesekkiir ederim.

Fethiye ilkdgretim okulu ........ sifindan ...
kizzimin/oglumun yukarida belirtilen tarihlerdeki okulda ve miizedeki g¢aligmalara
katilmasina izin veriyorum.

7 Ocak 2010 — Okulda; 13:00 ile 16:00 arasi, 8 Ocak 2010 — Bursa Kent Miizesi; 12:00
ile 17:00 arasi, 12 Ocak 2010 — Bursa Arkeoloji Miizesi; 13:00 ile 17:00 arasi, 13 Ocak
2010 — Okulda; 13:00 ile 17:00 aras1 yapilacaktir. Ogrenci Bireysel Goriismeleri ise; 20
Ocak 2010 saat 13:00 ile 17:00 aras1 ve 21 Ocak 2010 saat 13:00 ile 17:00 arasinda
yapilacaktir.

Veli
Adi- Soyadi
Imza

Ek 4 a

_ BURSABUYUKSEHIR BELEDIYESI
KULTUR VE SOSYAL ISLER DAIRESI BASKANLIGINA

BURSA
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Eskisehir Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar
Egitimi Resim Anasanat Dalinda, yliksek lisans tez ¢alismami yapmaktayim. Gorsel
Sanatlar Egitimi miize bilinci 6grenme alanina yonelik, Bursa Kent Miizesinde
08.01.2010 tarihinde, saat 13:00 ile 17:00 arasinda miizede yaratict drama uygulamalar1
yapmak istiyorum.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Ayla Kok
Gorsel Sanatlar Ogretmeni

Ek4b

KULTUR VE TURIZM BAKANLIGI
BURSA ARKEOLOJI MUZESI MUDURLUGUNE

BURSA

Eskisehir Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar
Egitimi Resim Anasanat Dalinda, yiiksek lisans tez ¢aligmami yapmaktayim. Gorsel
Sanatlar Egitimi miize bilinci 6grenme alanina yonelik, Bursa Arkeoloji Miizesinde
12.07.2010 tarihinde, saat 12:00 ile 17:00 arasinda miizede yaratici drama uygulamalari
yapmak istiyorum.

Geregini bilgilerinize arz ederim.
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Ayla Kok
Gorsel Sanatlar Ogretmeni

Ek 5a

Ders Planlar1
Birinci Uygulama Ders Plani

Siire : 40+ 40+40 = 120 dk
Grup: Ikogretim 6. simf dgrencileri
Kazanimlar: -Miizenin tanimin1 yapar.
-Eserlerin miizeye nereden geldigini bilir.
Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama- Rol oynama, dogaglama, donuk imge.
Arag ve Geregler: 20 adet A4 kagidi, miizik CD, kalemler, ¢esitli boyalar ve resim
kagitlari, aile biiyiiklerine ait birer esya.
Calisma Yeri: Okul

Hazirlik-Isinma Calismalar1

Ogretmen  ogrencilerden ¢ember olmalarimi ister.“Yer Kapmaca” oyununu
oynayacaklarmi sdyler. Oyunun kurallar1 gosterilerek anlatilir. Uzerinde miize
kavramint tanimlayan kelime/kelimeler yazili A4 kagitlar1 yazilar goriinmeyecek
sekilde aralarinda mesafeler birakilarak yere dizilir(6grenci sayis1 kadar). Yerden bir
kagit 6gretmen tarafindan eksiltilir. Miizik esliginde kagitlarin aralarinda dolagmalari
istenir. Miizik durdugunda herkes bir kagidin {izerinde yer bulmaya ¢alisir. Ag¢ikta kalan
kisi oyun dist kalr.( Ik iki tur deneme turu oldugu icin iiciincii turda dgrencinin
oyundan ¢ikarilacagi hatirlatilir). Oyundan ¢ikan kisi yerden bir kagit alir, sonra
kullanmak tizere cebinde saklar. Oyuna yerdeki kagitlar bitene kadar devam edilir.

Canlandirma
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Ogretmen, dgrencilerden ¢alismadan bir giin dnce aile biiyiiklerinin( biiyiik anne, biiyiik
baba, nine, dede ) kullandig1 esyalardan, birini izin alarak okula getirmeleri istenir...
Ogrencﬂerden evden getirdikleri esyayr arkadaslarina gostermemeleri istenir..
Ogretmen dgrencilerden cember olmalarini ister. Ogretmenin sagmdaki ilk ogrenc1den
baslayarak ¢emberin ortasina bir adim atip getirdigi esyanin ne ise yaradigini sozsiiz
hareketleriyle 4-5 saniye gosterip donmasi istenir. Sirasiyla her bir dgrenci getirdigi
esyaylr hareketleriyle gosterip donduktan sonra Ogretmen, aralarinda dolasarak
ogrencinin omzuna dokunur. Omzuna dokunulan 6grenci formunu aldig1 esyanin
herhangi bir 6zelligini sdylemesini ister. Dokunulan 6grencinin ¢oziilmesi ve bagka bir
arkadasma dokunmasi istenir. Biitiin 6grenciler sectigi esyanin dzelliklerini sdyleyene
dek caligmaya devam edilir.

Ogrencilerden gember olmalari istenir. Ogrenciler harflendirilerek (A, B, C, D’ye kadar
her 6grenciye bir harf verilir) gruplara ayrilir. A’larin, B’lerin, C’lerin, D’lerin bir
araya gelerek 4 grup olusturmalari saglanir.

A, B, C, D grublarma; getirdikleri esyalarin ilk kullanimlarindan bu giinkii
kullaniglarmma dogru bir Oykii olusturmalar1 ve bunu canlandiracaklar1 sdylenir.
Hazirlanmalari i¢in yeterli siire verilir. Canlandirmalar izlenir...

Degerlendirme

Ogrencilerden ¢ember seklinde oturmalar1 istenir. Eserlerin miizelere nerelerden gelmis
olabilecegine dair 6grencilerin goriisleri alinir.

Daha sonra tiim grubun birlikte ¢alisacagi ve ilk ¢alismada ceplerine koyduklari
kagitlar1 ¢ikarmalar1 istenir. Kagitlarin iizerindeki kelimeleri anlamli bir biitiin
olusturacak sekilde yan yana getirmeleri ve tanimin basligini koymalar1 istenir.

Toplum ve/ onun gelisiminin /hizmetinde, /halka acik,/ insana ve/ yasadigi ¢evreye
/taniklik eden/ malzemeleri /arastiran,/ toplayan/ koruyan, /bilgiyi paylasan ve/ sonucta
inceleme, /egitim ve zevk /alma dogrultusunda/ sergileyen/ kar amaci giitmeyen/ ve
stirekliligi/ olan bir kurum (Atagok, 2005:59).

58



Ek 5b

Ikinci Uygulama Ders Plan1

Siire: 40+ 40+ 40+40+40= 200 dk
Grup: Ilkdgretim 6. simf dgrencileri
Kazanimlar:- Kiiltiirlerarasi anlayis ve empati gelistirir.
- Yasadig1 kentin tarihini ve kiiltiirtinii tanir.
- Miizedeki nesnelerle, bu nesnelerin ait olduklar1 donemlerdeki
kiiltiir - sanat yasam anlayis1 arasinda iligki kurar.
Yontem ve Teknikler: Egitimde Yaratici Drama- Rol oynama, dogaglama.
Arag ve Geregler: Kagitlar, kalemler, ¢esitli boyalar ve resim kagitlari,
Calisma Yeri: Bursa Kent Miizesi

Hazirhk-Isinma Cahsmalan

Ogretmen dgrencilere miizenin bahgesinde birer kagit dagitir ve “Bursa Kent Miizesi
denildiginde akliniza neler geliyor?” sorusuna cevap olabilecek ¢agrisimlar1 yazmalari
istenir. Yazilanlar grup i¢inde okunarak paylasilir ve daha sonra kullanilmak {izere
kaldirilir.

Ogrencilerden gember olmalar1 istenir. Tiim grup ikiye ayrilir ve karsilikli diiz bir yol
olusturacak sekilde dururlar. Karsilikli duran 6grencilerin duvar olduklar1 hi¢ ses
cikarmamalar1 ve biraz sonraki oyunda bedenleriyle arkadaslarinin yoldan ¢ikmasina
engel olacaklar1 sdylenir. Iki kisi secilir. Biri ebe olur. ikisi de gozlerini kapatir ve ebe
arkadasinin nefes almasindan ya da yiirtirken ¢ikardigi seslerden onu bulmaya caligir.
Yakalayinca roller degisilip tekrar oynanir. Bitiminde birer arkadaslarini oyun icin segip
duvardaki yerlerine gecerler. Biitiin 6grencilerin katilimi saglandiktan sonra oyun
tamamlanir. Ara degerlendirme: Neler hissettiniz? Sizce bu c¢aligmanin amaci neler
olabilir? Seklinde duygular1 ve diisiinceleri sorulur ve goriisleri almir.

Ogrenciler A-B seklinde ikili es olurlar. A’larin rehber, B’ lerin turist olacag1 ve kol
kola girmeleri soylenir. B’ler gozlerini kapatirlar. Rehber turiste miizedeki eserler
hakkinda gordiiklerini anlatir. Belirlenen bdliim (giris ve birinci kat) tamamlaninca
B’ler ve A’lar yer degistirir. B’ler rehber, A’lar turist, B’ler A’lara miizedeki eserler
hakkinda bilgi verirler (Aynur Egitmen 2008: ‘den uyarlanmistir). Calismanin sonunda
toplanilir. Bu kez oncekinden farkli ikili es olmalar1 istenir. Gezdikleri galeriden bir
boliim belirlenir. Belirlenen boliimde bulunan eserlerin tarihlerine, adlarina bakmadan
sadece nerede, nasil, ni¢in kimler tarafindan, nasil kullanilmis olabileceklerini
aralarinda tartigmalar1 sdylenir. Ogretmenin isaretiyle donulur. Sectigi iki Kkisi
tartigmalarina kaldigi yerden devam eder. Yeterli gordiigli siirede tekrar isaretiyle
donulur ve farkl iki kisi belirlenir. Bu sekilde tiim 6grenciler konusturulduktan sonra
calisma tamamlanir (Ikili dogaglamalar).

Canlandirma
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Ogrencilerden miize igerisinde dolasmalarini ve bizim kiiltiiriimiizii gelecek kusaklara
en iyi sekilde anlatacak nesneleri belirlemeleri istenir. Nesnelerin boyutlar1 bir A4
kagid1 bityiikliigiinii gegmemeli ve en fazla 7 nesneyle smirli olmali der. Ogrencilere
nesne se¢imini yapip ellerindeki kagitlarin her birine birer nesne yazmalarmi soyler.
Calisma tamamlandiktan sonra bu kez gelecek kusaklara kendi kisisel mesaj1 olacak
sekilde bir nesne daha se¢meleri gerektigi ve segimlerinde Ozgiir olduklar1 soylenir
(Gartenhaus, 2000: 40). Nesnelerin yazili oldugu kagitlar bir araya toplanir. Ara
degerlendirme: Bu ¢aligmanin amaci ne olabilir? Calisma esnasinda neler hissettiniz?
Seklinde sorularla gortisleri alinir.

Ogrencilerden gember olmalari istenir. Nesnelerin yazili oldugu kagitlar ortaya birakilir.
Swrayla bir kagit alinir. Iginde yazan nesne sdzsiiz anlatilir, gruptakiler ne oldugunu
bulmaya calisir. Biitiin O6grenciler sirasiyla birer kez anlattiktan sonra caligma
tamamlanir. (Caligmanin akiciligina gore gerekirse ikinci tur da yapilabilir.)

Ogrenciler sayma ydntemiyle dort gruba ayrilir. Onceki etkinlikte kagitlara yazdiklar:
nesnelerden birini secerler. Ellerindeki kagitlardaki nesneden hareketle; 1. gruba; 200
yil sonra yasayan insanlarin eline gectigini diistinmeleri ve bununla ilgili bir dyki
olugturmalar1 istenir. 2. gruba; 200 yil Once yasayan insanlarin eline gectigini
diisinmeleri ve bununla ilgili bir 0ykii olusturmalar1 istenir. 3. gruba; sectikleri
nesnenin ge¢cmis tarihteki kullanimiyla ilgili nesnenin agzindan bir 6ykii olusturmalar1
istenir. 4. gruba; ve giiniimiizdeki kullanimiyla ilgili nesnenin agzindan bir Oykii
olusturmalar istenir. Canlandirmalara gegilir.

Degerlendirme

Birinci etkinlikte sorulan, “Bursa Kent Miizesi” denildiginde akliniza neler geliyor
sorusundan hareketle ¢agrisimlarini bir kez daha aymi kagida yazmalar:1 istenir.
Sonunda, onceki yazdiklar1 ve simdiki yazdiklar1 karsilastirilir, iizerine konusulur.
Miizedeki eserler ve kentin tarihi- kiiltiirii lizerine s6zel paylasimlar yapilir. Tiim grup
dort gruba ayrilir, miizeyle ilgili bir slogan bulmalar1 ve miizeyi en iyi sekilde tanitacak
bir afis hazirlamalar1 istenir. Gerekli malzemeler verilir.

Ek 5c
Ugiincii Uygulama Ders Plam

Siire : 40+ 40+ 40+40+40+40= 240 dk

Grup: ilkogretim 6. sinif dgrencileri

Kazanmmlar:-Miizedeki nesnelerle, bu eserlerin ait olduklar1 donemlerdeki
kiiltiir - sanat yasam anlayis1 arasinda iliski kurar.
-Miizedeki nesnelerden yola ¢ikarak cesitli gorsel tasarimlar

yapmanin kendi kiiltiir birikimine katkisini yasar ve tartigir.

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama- Rol oynama, dogaglama, donuk imge,

fotograf ani.
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Ara¢ ve Geregler: Dort renk karton, Athena, Apollon, Herakles, Kybele fotograflari,
Kagitlar, kalemler, ¢esitli boyalar ve resim kagitlari, bant, hamur yapistirict.
Calisma Yeri: Bursa Arkeoloji Miizesi

Hazirlik-Isinma Caligmalari

Miizenin bahgesinde toplanilir. Ogretmen dgrencilerden ¢ember olmalarini ve “Sakin
Arkamdan Gelme” oyununu oynayacaklari sOyler. Oyunun kurallarin1 gostererek
anlatir: Bir kiginin ebe olmasi istenir. Ebe ¢emberin etrafinda dolagsmaya baglar. Ebe bir
arkadagmin sirtina dokunur, goz goze geldiklerinde “sakin arkamdan gelme” der, sirtina
dokundugu kisi ebenin gittigi yoniin tersine dogru kosmaya baslar. Bos olan yeri
kapmaya calisirlar. Bos yere giremeyen ebe olur. Oyun biitiin 6grenciler birer kez
oynadiktan sonra birde su sekilde oynanilir. Cemberdeki 6grenciler birden baslayarak
sayilir. Bu kez Ogretmen iki rakam soyler, sOylenen rakamlar ters yonde kosarlar
karsilastiklarinda g6z goze gelirler,““sakin arkamdan gelme” deyip yerine ilk giden
olmaya c¢aligirlar. Yeterli tekrar yapildiginda oyun tamamlanir.

Ogrencilere miizenin icerisinde serbest dolasmalar1 istenir. Miize igerisinde dolasirken
her birinin, duvarlara asilmis yap-boz pargalarindan bir tanesini se¢ip yap-boz kartonu
iizerinde birlestirecekleri soOylenir. Birlestirdikleri yap-boz’un rengine gore grup
olacaklar1 belirtilir.

Gruplar, miize igerisinde parcalarini birlestirdikleri eseri bulurlar. Eseri incelerler ve
ellerindeki yap-boz kartonunun iizerine varsa eserin adini yazarlar. Biitliin eserler
gruplar tarafindan incelendikten sonra, her bir grup kendi birlestirdikleri eserinin
Oniinde, bir araya gelirler, o eserin formunu alirlar ve donarlar. Eser ve olusturulan form
iizerine diger 6grencilerin gorlisleri alinir. Tamamlanan yap-boz gosterilir ve eserin
yaninda uygun bir sekilde sergilenir. Diger gruplarda sirasiyla form olusturduktan ve
degerlendirmeleri yapildiktan sonra ¢alisma tamamlanir. Turuncu karton: Herkiil
Kahverengi karton: Athena Beyaz karton: Greko-Pers Steli Mavi karton:
Poseidon

Canlandirma

Ogretmen ogrencilere miizenin igerisinde dikkatlice dolasmalarmi ve en ¢ok
begendikleri bir nesneyle, hi¢c begenmedikleri ¢irkin bulduklar1 bir nesneyi segmelerini
soyler (Gartenhaus,2000). Segtikleri nesneleri ve se¢imlerinin sebeplerini detaylariyla
gruba anlatmalar1 istenir. Tim Ogrencilerin katilimi saglandiktan sonra calisma
tamamlanur.

Ogrenciler gember olur ve otururlar. Ogretmen, bir eserin miizeye gelis hikayesini

anlatir. “1984 yilinda Antalya'mn Elmali ilgesinde kagak kazilar sonucu bulunan yiizyilin definesi Elmali
Sikkeleri o bdlgede bulunan biitiin sehir devletlerinin paralarimi igeriyordu. Yaklasik 1900 adet sikkenin binden
fazlasi ise Likya bolgesindeki sehir devletlerinin parasi idi ve i¢lerinde simdiye kadar bilinmeyen hanedanlarin
sikkeleri de vardi. S6z konusu sikkelere yilizyilin definesi denmesinin en 6nemli nedeni; Yunanlilar Persleri
yendikleri i¢in bir ani parasi ¢ikarmiglardi. Normal olarak o zaman para birimi bir drahmi, en fazla 4 drahmi iken
anma nedeniyle 10 drahmilik para ¢ikarilmisti (10 drahmilik para =Dekadrahmi). Bu sikkeler ¢ok az sayida basilmisti
ve 1984 yilina kadar diinyada sadece 13 tanesinin varligi bilinmekte idi. Elmali Definesi'nde ise bunlardan 14 tane
bulunmaktaydi. Elmali Definesi'nin bulunmasiyla insanlik tarihinin bilinmeyen 6nemli bir boliimii aydinlanmig ve
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diinyada bilinen Dekadrahmi sayis1 iki katina ¢ikmustir. Aralarinda metal detektér yapan bir TV tamircisinin
buldugu Ug kisi 1984 yilinda Antalya’nin Elmali ilgesinde yaklasik 1900 antik gimus sikkeden olusan bir
gOémit buldu. Gémtin satisi igin kagakgilar bir konsorsiyum, alicilari da Boston’da bir ortaklik kurdular.
Yiizyilin definesi denilen bu gémiitte 14 yunan antik dekadrahmisi vardi. Oysa, IO 5.yiizyildan giinimiize
bu sikkelerde sadece 7 tane kalmisti. Elmali gémitindeki dekadrahmilerden biri, Amerikall bir TV
yapimcisina 600 bin kalanlari ise G¢ ortak 3.5 milyon dolara aldi. Tirk hikimeti alicilari Boston'da dava
etti (Ozgen Acar).

Tiim grup sayma yontemiyle (1-2-3-4) her 6grenciye bir numara verilerek, 1’ler, 2’ler,
3’ler ve 4’ler bir grup olustururlar. Gruplardan Onceki ¢alismada bireysel olarak
sectikleri nesnelerden birini ortak karar vererek se¢melerini ve sectikleri nesnenin bu
miizeye nasil geldigi konusunda bir 6ykii olusturmalari ve bunu canlandiracaklari
sOylenir. Miizenin uygun bdlimiinde canlandirmalar gergeklestirilir. Gruplarin
canlandirmalar1 izlenir.

Ogretmen Arkeoloji miizesinde biistii bulunan Herakles’in mitolojik efsanesini
ogrencilere okur/anlatir. Biitlin grup Oykiiye uygun tek tek birleserek biiyiik bir form
olustururlar ve donarlar. Ayni1 sekilde tek tek ¢oziilerek caligma tamamlanir.

“Yunan mitolojisinde Herakles, Roma mitolojisinde Herkiil, Zeus ve Miken kralimin kizi Alkemen’nin ogludur.
Herakles dogdigundan beri tanrisal bir giice sahiptir. Mitolojiye gore Hera’nin gonderdigi iki zehirli yilam
oldiirdiigiinde heniiz birkag¢ giinlik bebektir. 18 yasina geldiginde Kithairon ormanlarinda yasayan iinlii canavari
ldiirmiistiir. Odiil olarak Thebai kralmin kizt Megera ile evlenmesine izin verilmistir. Bu kizdan {i¢ oglu olmustur.
Hera ige karigarak herakles’i ¢ildirtmis, Herakles de karisint ve gocuklarini 6ldiirmiistiir. Suglarindan arinmasi igin
Miken krali’nin hizmetine girip onun her istedigini yapmasi gerekmistir. Kral Herakles’e 12 gérev vermistir. 1. Lerna
goliindeki Hydra’y1 6ldiirmek, 2. Artemis’in kutsal hayvanlarindan Kyreneia geyigini yakalamak, 3. yaban domuzunu
agla tutmak, 4. Augias’in ahirlarini bir giinde temizlemek, 5. Stymphalos’da yasayan insanlarin rahatin1 kagiran
kuslart kovmak, 6.Girit’e gidip azgin Girit bogasini getirmek, 7.Troya krali Diomedes’in insan eti yiyen kisraklarimi
yakalamak.... Herakles’in ¢ilesi bunlarla bitmedi... Fizik ve moral giiciin simgesi olan Herakles Yunanistan’da hem
tanr1 hem de kahraman olarak saygi ve tapimm gOrmiistiir. Heraklesogullart denilen cocuklart Yunan
yarimadasindaki halklarmn atast saytlmistir”.

Degerlendirme
Miizedeki nesnelerle, bu eserlerin ait olduklar1 donemlerde ki sanat anlayisi arasinda
iliski kurar. Miizedeki nesnelerden yola ¢ikarak ¢esitli gorsel tasarimlar yapmanin kendi

kiiltiir birikimine katkisini yasar ve tartigir.

Miizenin bahgesinde, 6grencilere kil/seramik hamuru pargalar1 dagitilir, miizede en ¢ok
etkilendikleri nesneyi kendi 6zgiin yorumlarini da katarak sekillendirmeleri istenir.
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Ek 5d
Dordiincii Uygulama Ders Plan

Siire : 40+40+40+40=160 dk
Grup: Tlkdgretim 6. smif dgrencileri
Kazanim: -Miizelerin egitsel islevini ve 6nemini anlar.
-Miize ile ilgili belgelerini, ¢alismalarmi(resim, rolyef, heykel, afig) ve
aile biiyiiklerine ait esyalar1 okulda miize ortami olusturarak sergiler.
Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama, Rol Oynama, Dogaglama, Liderin role girmesi.
Arag ve Geregler: 50x70 biiytikliiglinde dort adet kagit, renkli kalemler, boyalar,
kartonlar, yapistiricilar, dnceki ¢alismalarda ortaya ¢ikan belgeler, caligmalar.
Calisma Yeri: Okul

Hazirlik — Isinma Calismalar1

Ogretmen 6grencilerden ¢ember olmalarini ister. Tiim grubu iki gruba ayirir ve art arta
srralanmis iki grup olmalarmi ister. Her iki grubun en arkasinda bulunan kisiye bir
nesne gosterecegini, bunu Oniindeki arkadasmin omzuna dokunarak ona isaretlerle,
sozsiiz anlatacag1 sdylenir. Bu sekilde siranin sonuna kadar devam eder. 11k bitiren ve
nesneyi dogru anlatan olmaya ¢alisilir. Ogrencilere bulmalar1 i¢in iki nesne daha verilir
calisma tamamlanir (Nalan Olgun, 2007°den uyarlanmaistir).

Canlandirma

Ogretmen iginde bulundugu &gretmen roliinden ¢ikar, ses tonunu, durusunu, tavrmi
degistirerek “kiiltiir bakanimin danigmaniyim, elinizde bulunan sanat eserleri(resim, afis,
rolyef, heykel) ve nesnelerle(aile biiyliklerine ait anist olan bir esya) bir miize
kuracaksiniz, miizenize bir isim vereceksiniz” der. “Kurdugunuz miizeyi begenirsem,
kiiltiir bakan1 miizenizi onaylayacagina sz verdi” der.

Ogrenciler ¢aligmalara baglarlar. (25 adet aile biiyiiklerine ait esya, 20 adet rdlyef ve

heykel, 4 adet stel yap-bozu, 6 adet afis, diger calismalarda yazdiklar1 dykiiler, notlar
vb). Miize olusturma ¢alismalar1 tamamlanur.
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Ogretmen kiiltiir bakan1 danismani roliinden ¢ikmadan, miizenizi anlatan tanitan ii¢ ayr1
duvar gazetesi olusturmamizi istiyorum der. Ogrenciler {i¢ gruba ayrilrr, duvar
gazetelerini olustururlar. Caligmalar tamamlanir.

Kiiltiir bakan1 danigmani miizeyi ve duvar gazetelerini begendigini simdi ise yine ayni
ii¢ grubun(ili¢ ayr1 reklam) televizyon i¢in miizeyi tanitan reklam filmi hazirlamalarini
ve bunu canlandiracaklarini soyler. Yeterli siire verilir.

Canlandirmalar izlenir.

Kiiltiir bakan1 danigman1 “Miizenizi ve miize ile ilgili tiim ¢aligmalarinizi begendim. En
kisa siirede onaymizin ¢ikmasi icin calisacagim” der. Ogretmen rolden ¢ikar
degerlendirmeye gegilir.

Degerlendirme

Ogretmen duvara dort adet biiyiik boy(50x70) kagit yapistirr. 1. Kagidin {izerine
okuldaki ilk calisma, 2. Kagidin lizerine Bursa Kent Miizesi, 3. Kagidin {izerine Bursa
Arkeoloji Miizesi, 4. Kagidin iizerine okuldaki son ¢alisma diye yazar. Ogrencileri
sayma yontemiyle dort gruba ayirir. Her bir grubun bir kagidin 6niinde toplanmalarini
ve o yerdeki calismayla ilgili akillarinda neler kaldiysa yazmalarini ve isaretimle saga
dogru kayarak diger kagida gegmelerini ister. Tiim gruplar her bir kagit {izerinde iki kez
yazmalar1 saglandiktan sonra c¢alismalar tamamlanir. Yapilanlar duygu ve diisiinceler
birde sozel olarak paylasilir.

Ek 6
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Aragtirma Uygulama Plan1

6. SINIF KAZANIMLAR

12.01.2010
13.01.2010

08.01.2010

1 | 1.Miizenin tanimin1 yapar.
2.Eserlerin miizeye nereden geldigini bilir (Okul ¢ok amagli salon).

<1 07.01.2010

2 | 1.Kiiltlirleraras1 anlayis ve empati gelistirir.

2.Yasadig1 kentin tarihini ve kiiltiirini tanir.

3.Mizedeki eserlerle, bu eserlerin ait olduklar1 dénemlerdeki kiiltiir-
sanat, yasam anlayisi arasinda iligki kurar (Bursa Kent Miizesi).

X

3 | 1.Miizedeki eserlerle, bu eserlerin ait olduklar1 donemlerdeki kiiltiir-
sanat, yasam anlayisi arasinda iliski kurar.

2.Miizedeki nesnelerden yola ¢ikarak ¢esitli gorsel tasarimlar
yapmanin kendi kiiltiir birikimine katkisini yasar ve tartisir (Bursa
Arkeoloji Miizesi).

4 | 1.Miizenin énemini anlar.
2.Miize ile ilgili dokiimanlarini, ¢alismalarini ve ailesine ait eski
esyalar1 okulda sergiler (Okul ¢ok amagh salon).

UYGULAMA

7 Ocak 2010 — Okulda; 13:00 ile 16:00 aras1

8 Ocak 2010 — Bursa Kent Miizesi; 12:00 ile 17:00 aras1

12 Ocak 2010 — Bursa Arkeoloji Miizesi; 13:00 ile 17:00 arasi
13 Ocak 2010 — Okulda; 13:00 ile 17:00 aras1

Ogrenci Bireysel Goriismeleri

20 Ocak 2010 saat 13:00 ile 17:00 arast
21 Ocak 2010 saat 13:00 ile 17:00 arast

Ek 7

1. Birinci Uygulama Fotograflan



1.2. Birinci Uygu

lama Canlandirma Etkinligi
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. Birinci Uygulamada

Kulla

nln Nesnelerden Orheklef
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Ek 8
2. ikinci Uygulama Fotograflar
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g g famw e e e
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2.2. Ikinci Uygulama Canlandirma Oncesi Hazirhik Etkinligi
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2.3. Ikinci Uygulama Canlandirma Oncesi Hazirhik Etkinligi

2.4. ikinci Uygulama Canlandirma Oncesi Hazirhik Etkinligi

69



2.6. Ikinci Uygulama Degerlendirme Etkinligi

Ek9
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) 3.4. Ugiincii Uygulama Canlandirma Efkinligi
3.5. Ugiincii Uygulama Degerlendirme Etkinlikleri
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Uygulamalh Degerlendirme Uygulamah Degerlendirme

-

2

Uygulamah Degerlendirmé

Ek 10

4. Dordiincii uygulama Fotograflan
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4.4. Dordiincii Uygulama “ Okul Miizesi” Kurulmasi
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4.6.Dordiincii Uygulama Sonunda Okul Ogrencilerinin“Okul Miizesini”Gezmeleri
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Ek 11

GORUSME KLAVUZU

On goriismemizde de soyledigim gibi, Anadolu Universitesi egitim Bilimleri
Enstitiisi'ne bagh olarak Resim-Is Ogretmenligi Boliimii’nde Yiiksek Lisans tez
calismami yapmaktayimm. Sizlerle yapacagim bu c¢alisma Yiiksek Lisans Tezimin
verilerini olusturacagi i¢in ¢ok 6nem tasimaktadir.

Onceki goriismelerimizde de kararlastirdigimiz gibi, okulda ve miizede bir dizi
uygulamalar gerceklestirdik. Bu uygulamalara ve miizeye iliskin goriislerinizi almak
amaciyla bir goriisme yapacagiz. Bu nedenle Oncelikle size yapacagimiz goriisme
hakkinda agiklayici birtakim bilgiler vermek istiyorum.

Goriisme sorular1 size benim tarafimdan birinci sorudan baglanarak sirasiyla
sorulacaktir. Eger soruda anlayamadiginiz bir yer varsa ve ya sorunun tekrar
sorulmasini istiyorsaniz liitfen agiklama yapilmasini isteyiniz. Sorulara vereceginiz
cevaplarin acik ve anlasilir olmasi arastirma i¢in olduk¢a 6nem tasimaktadir.

Gorlisme srrasinda  konusmanizin - boliinmemesi ve konugsma hizinda kayit
tutamayacagimdan, ses kaydi yapmak istiyorum. Eger sizce de bir sakincasi yoksa bu
sOzlesmeyi okuyarak imzalamanizi rica ediyorum (sozlesme verilerek imzalanmasi
beklenilir). Gorlismede isminizin kullanilmasini istemiyorsaniz bir kod isim
kullanabilirsiniz (Ogrenciler kendi isimlerini kullanmakta bir sakinca gérmediler).

Tiim bu agiklamalardan sonra 6grenciyle ilgili bilgiler 6grenciye sorularak doldurulur.

Ek 12

GORUSME KODLAMA ANAHTARI
Gorilisme No:
Kodlamalar, ilgili segenekler (a,b,c...) yuvarlak i¢ine alinarak yapilir.

1- Sana gore miize nedir, agiklar misin?
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a- Eski eserlerin bulundugu yerdir
b- Eski kiiltiirler, tarih ve yasam hakkinda bilgi edindigimiz yerdir
c- Maddi ve manevi kiiltiir 6gelerini barindiran yerdir
d- Eserlerin sergilendigi yerdir
e- Arastiran, toplayan, koruyan yerdir
f- Kiiltiirleri ve uygarliklar1 tanitan yerdir
g- Diger
(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

2- Daha 6nce hi¢ miize ziyaretinde bulundun mu, agiklar misin?
Daha dnce hic miize zivaretinde bulundun mu?

a- Evet
b- Hayr

Hangi Miizeler?

a- Kent Miizesi

b- Arkeoloji Miizesi
c- Atatiirk Miizesi

d- Rahmi Kog¢ Miizesi
e- Topkap1 Miizesi

f- Ayasofya Miizesi

Kimlerle gittin?
a- Ailemle gittim
b-Sinif 6gretmenim ve smif arkadaslarimla gittim

Nasil Gezdiniz?
a- Diiz gezi seklinde
b- Rehberli diiz gezi
c- Etkinlikler yaparak
(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

3- Birlikte ¢alistigimiz iki miize disinda daha 6nce miizede yaratici drama
etkinliklerinin uygulandigi bir ¢alismaya katildin m1?

a- Evet katildim
b- Hayir katilmadim

4- Sence miizede uyguladigimiz etkinlikler mi daha verimliydi? Okulda uyguladigimiz
etkinlikler mi, a¢iklar misin?

a- Miizede uygulanan etkinlikler

b- Okulda uygulanan etkinlikler
c- Her ikisi de
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A) Miizede uyguladigimiz etkinlikler daha verimli dedin bunu agiklar misin?

a- Miize ortam olarak ¢ok giizeldi

b- Miizede gercek nesneler vardi ve gorselligim gelisti

c- Eski zamanlardaki yasayis bi¢imlerini, kiiltiirlerini diisinmeme sebep
oldu

d- Miizede gergek nesnelerden yola ¢ikarak gorsel tasarimlar yaptim

e- Miizede ¢ok nesne olmasi hayal giiciimii ve yaraticiligimi gelistirdi

f- Miizedeki nesnelerden, gegmisle ilgili bilgiler edindim

g- Miizede oyunlar oynadik

h- Miizede nesneleri kullanarak, canlandirmalar yaptik

1- Eglenceliydi ve ¢ok zevk aldik

J- Diger

B) Okulda uyguladigimiz etkinlikleri verimli bulmadin, nedenini ag¢iklar misin?

a- Okulda miizedeki nesnelerin higbiri yoktu
b- Okul giirtiltiiliydii
c- Okulda sinif ortaminda caligtik

(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

5- Sence miizede diiz gezi seklinde yapilan miize gezisi ile mi, yoksa yaratici drama
yontemi ile mi” daha verimli gezi yapildigimni sdyler misin, neden?

a- Miizede diiz gezi seklinde
b- Miizede Yaratict Drama yontemiyle

A) Miizede yaratici drama yontemiyle daha verimli gezi yapildi dedin bunu agiklar
misin, neden?

a- Miizede eglenceli, heyecan verici, merak uyandirict oyunlar oynadik
b- Oyunlarla daha iyi 6grendim

c- Grupla ¢alisma aliskanlig1 edindim

d- Arkadaslarimla iletisimim artt1

e- Miizedeki nesnelerin daha ¢ok farkina vardim
f- Miizede biitiin nesneleri inceleme firsatim oldu
g- Yeni bilgiler edindik

h- Canlandirmalar yaptik

j- Oykii olusturduk yaraticihigim gelisti

k- Diger

(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

6- Gordiigiin miizelerde dikkatini en ¢ok ceken nesneler nelerdi, diger nesneler
hakkinda neler sdylersin?

a- Bursa Kent Miizesi
al-Balmumu heykeller
a2-Arabalar (otomobil-Fayton)
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a3-Bursa Maketi
a4-Giysiler

a5-Miizik aletleri
a6-Fotograf makinesi
ar-Saatler

a8-Ipek kozalar1

a9-Yemek kaplar1

al0-Tren

all-Kavanoz i¢inde yilanlar
al2-Hamam boliimii ve esyalari
al3-Makyaj malzemeleri
al4-Soba

al5-Vazo

b- Bursa Arkeoloji Miizesi
b1-Heykeller
b2-Lahitler
b3-Rélyefler(Steller)
b4-Kiipler
b5-Aslan Heykeli
Cc- Atatiirk Miizesi
cl-Atatiirk’iin yatagi
c2-Atatiirk’iin yemek odas1
c3-Atatiirk’iin kiyafetleri
c4- I¢i doldurulmus kopek
c5-Resimler
c6-Cok Onceden gittigim i¢in hatirlamiyorum
d- Rahmi Kog¢ Miizesi
d1-Camasir makinesi
d2-Cesitli aletler
d3-At arabasi
d4-Otomobiller
(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

7- Cevrendeki kisilere gordiigiin hangi miizeleri, hangi 6zellikleri nedeniyle 6nerirsin?

a) Bursa Kent Miizesini 6neririm
al-Bursa’nin tarihini yansittig1 i¢in
a2-Kentin yagam kiiltiiriinii anlatan nesneleri barindirdig: i¢in
a3-Bircok galerisi oldugu i¢in
a4-Binas1 ve sunumu ¢ok giizel oldugu i¢in
ab-Igerisinde ¢ok giizel nesneleri barmdirdig: icin
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b) Bursa Arkeoloji Miizesini dneririm
b1-Sanat 6zelligi oldugu igin
b2-Cok eski kiiltiirleri anlattig1 igin
b3-Kazilar sonucunda ¢ikarilmis eserler oldugu igin
b4-Mermerler iizerine yontularak yapilan kabartmalar ve heykeller oldugu
i¢in.
(Birden fazla isaretleme yapilabilir)

Ek 13

OGRENCI VELISI iZIN BELGESI

Sayin veli,
Gorsel Sanatlar Dersi miize bilinci 6grenme alanina yonelik yliksek lisans tezim ic¢in
yaptigim arastirmada bir dizi etkinlikler c¢ergevesinde c¢ocugunuzun da aralarinda

bulundugu ve ¢alisma ortaminda diger arkadaslar1 ile ¢cekilmis uygulama fotograflarinin
tez ¢alismamda yer almasini istiyorum.

...... SINIINAA ..... DO IU oo

kizim/oglumun fotografinin yiiksek lisans tezinde yer almasinda bir sakinca
gormilyorum.

Onay ve anlayismiz i¢in tesekkiir ederim.
( Fotograflar ektedir)

Ayla Kok
Gorsel Sanatlar Ogretmeni

Veli

Adi- Soyadi
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