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Arastirmada, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan
ogretim siirecinin otistik ozellikler gdsteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun
becerilerinin edinimi, kaliciligt ve genellemesi {izerindeki etkililigi incelenmistir.
Ayrica, arastirmaya katilan deneklerin anne-babalarinin ve alanda calisan 6zel egitim
ogretmenlerinin bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan
ogretim siirecine iliskin goriislerine dayali olarak ¢aligmanin sosyal gecerligi

belirlenmistir.

Arastirma, otistik 6zellikler gosteren 5-7 yaslar1 arasinda {igli erkek biri kiz toplam
dort denek ile vyiiriitiilmistir. Caligmada, tek denekli arastirma modellerinden

denekler aras1 yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli kullanilmistir.

Arastirmanin  etkililik bulgular1 bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan G6gretim silirecinin arastirmaya katilan dort denegin ¢izelge
izleme becerisinin yani sira ¢ay saati, kuaforliik ve trencilik olmak iizere ii¢ rol oyun
becerisinin Ogretiminde etkili oldugunu gdstermektedir. Arastirmada deneklerin

Ogretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan bir, iki ve dort hafta sonra becerilerin
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kalicihigint - koruduklari, o6grendikleri becerileri farkli ortam ve arag-gerece
genelleyebildikleri gortilmiistiir. Bununla birlikte, deneklerin edindikleri bilgisayarda
sunulan etkinlik ¢izelgelerini izleme becerisini klasor olarak sunulan etkinlik

cizelgesine genelleyebildikleri sonucuna ulasilmistir.

Arastirmanin sosyal gegerlik bulgulari, deneklerin anne-babalarinin ve alanda calisan
0zel egitim Ogretmenlerinin calisma kapsaminda sunulan 6gretim siirecine iliskin
olumlu goriisler ifade ettiklerini gostermistir. Bulgular 1s18inda konu tartisilmis ve

onerilerde bulunulmustur..

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli Ogretim, etkinlik cizelgeleri, otizm, rol

oyunlari, ¢izelge izleme
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ABSTRACT

THE EFFECTS OF TEACHING PROCESS WITH COMPUTER-BASED
ACTIVITY SCHEDULES ON THE SCHEDULE FOLLOWING AND PRETEND
PLAY SKILLS OF CHILDREN WITH ASD

Ozlem DALGIN-EYIIP

Special Education Major

Anadolu University, Institute of Educational Sciences

September 2011

Supervisor: Assist Prof. Dr. Burcu ULKE-KURKCUOGLU

The purpose of the study was to investigate the effects of video-enhanced activity
schedules instruction on the computer on the acquisition, maintenance and
generalization of schedule following and pretend play skills of children with ASD. In
addition to these aims, social validity aspect of the study was investigated.. The
opinions of the parents of students and special education teachers working at a private
special education school regarding the teaching process with video-enhance activity

schedules on computer were obtained via delivery social validity form.

Three male children and one female child with ASD whose ages ranged from 5 to 8
participated in this study. Functional relationship was established by using the

multiple probe design across subjects design.

The findings of the study showed that video-enhanced activity schedules instruction
on the computer was effective in teaching the schedule following skill as well as three
pretend play (tea time, barber and train) skills to four children with ASD participated
in the study. Moreover, the schedule following and pretend play skills were



maintained and generalized across different settings and materials as well as the
schedule following skill was generalized from the computer activity schedule to the

notebook activity schedule.

The social validity findings of the study indicated that the opinions of parents and
special education teachers regarding the teaching process of the study were very
positive overall. A discussion was developed based on the findings of the study and

recommendations were made.

Key Words: Autism, computer assisted instruction, activity schedule, pretend play,

schedule following.
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1. GIRIS
1.1.0tizm ve Otizm Spektrum Bozuklugu

Otizm yasamin ilk {i¢ yilinda goriilen karmasik bir gelisimsel yetersizliktir (Kircaali-
Iftar, 2007). Bu yetersizlik, nérolojik kékenli olarak beynin yapisin1 ve/veya isleyisini
olumsuz yonde etkileyebilmekte ve otistik 6zellikler gdsteren bireylerin (a) etkilesim
kurmada, (b) iletisim kurmada ve (c) davranis oriintlilerinde sorunlar (sinirli/yinelenen
ve takintili davraniglar) yasamalarina neden olmaktadir (Amerikan Psikiyatri Birligi,

2001).

Yunanca “autos” kelimesinden gelen “otizm” terimi ilk kez Isvigreli bir psikiyatr olan
Bleuler tarafindan 1911 yilinda “sosyal yasamdan kopma” anlaminda kullanilmistir
(Dhossche, Shahh ve Wing, 2006). Blueler’in hastalarinin sosyal etkilesimdeki
stirliliklarini ve tek diize davraniglarini tanimlamak i¢in kullandig1 otizm terimini 1943
yilinda Leo Kanner bir grup cocugun benzer davranis 6zelliklerini tanimlamak amaciyla
kullanmistir Kanner, bu gruptaki c¢ocuklarin bagkalariyla simirli etkilesimde
bunduklarini, yalmzhgr yeglediklerini ve takintili davraniglar sergilediklerini
belirtmistir (Kanner, 1943). Hans Asperger ise, 1944 yilinda bir grup ¢ocugu inceledigi
calismada grubun 6zelliklerini “otistik psikopati” terimini kullanarak ifade etmis ve bu
gruptaki cocuklarin iletisim ve etkilesimde sorunlari oldugunu, kendilerini sosyal
yasamdan soyutladiklarini, i¢ine kapanik, farkli jest ve mimiklere sahip olduklarini

belirtmistir (Hippler ve Klicpera, 2003).

Wing ve Gould (1979) tarafindan yapilan genis ¢apli bir arastirmada ve daha sonrasinda
gerceklestirilen diger epidemiyoloji ¢alismalarinda (otizmin nedenini arastiran
calismalarda) Kanner’in tanimladig: gibi “erken ¢ocukluk otizmi” adi altinda tanilanan
cocuklarin kendi iglerinde farkliliklar gosterdigi belirlenmis ve incelenen ¢ocuk
gruplarinin yalnizca “otizm” tanisi altinda toplanamayacagi sonucuna ulasilmistir. Bu
calismalarin 15181nda artik “otizm” terimi yerine “otizm spektrum bozuklugu” terimi
kullanilmaya baslanmis ve bu semsiye terim altinda ¢esitli bozukluklar
simiflandirilmistir (Dover ve Couteur, 2007). Otizm spektrum bozuklugu (OSB)

semsiyesi altinda yer alan bozukluklar; otizm, asperger sendromu, ¢ocukluk



dezentegratif, Rett sendromu ve atipik otizm olmak iizere bes farkli kategoriye
ayrilmistir (Amerikan Psikiyatri Birligi, 2001). Bu arastirmada otizm ve atipik otizm
kategorisinde yer alan bireyler ele alinmakta ve bu bireyleri betimlemek i¢in “otistik

Ozellikler gosteren” ifadesi kullanilmaktadir.

Otizm spektrum bozuklugunu tanilamaya iligkin olarak uzmanlar tarafindan Diinya
Saglik Orgiitii tarafindan gelistirilen ICD-10 ve Amerikan Psikiyatri Birligi tarafindan
gelistirilen DSM-IV-TR o6lciitlerinin kullanildigir goriilmektedir. Uzmanlar tarafindan
daha fazla tercih edilen DSM-IV-TR tan1 Ol¢iitlerine gore otistik Ozellikler gdsteren
bireyler iic temel alanda sorunlar yasamaktadirlar: a) sosyal etkilesim sorunlari, b)
iletisim sorunlari, ¢) sinirlt ve yinelenen davraniglar. Sosyal etkilesim alaninda yasanan
sorunlar g6z kontagr kurma, viicut durusunda, yiiz ifadesi ve sosyal etkilesimdeki
jestleri igeren sozel olmayan davranislardaki sorunlar, akranlarla etkilesim kurmadaki
giiclikler ve bagkalariyla karsilikli sosyal ve duygusal paylasimlardaki yetersizlikler
olarak siralanmaktadir. letisim alanindaki sorunlar, konusma dilinin gelismemesi ya da
gecikmesi, iletisimi baglatma ve devam ettirmede giigliik, dilin tekrarlayan/basmakalip
kullanimi ya da 06zel bir dil kullanimi ve oyun becerilerinde yetersizlik olarak
belirtilmektedir. Sinirli/yinelenen ilgi ve davranis sorunlari ise; islevsel olmayan
rutinlerde 1srarcilik, kendini uyarici davraniglar sergileme, sinirl 1lgi ve nesne takintilar
gelistirme olarak tanimlanmaktadir (Amerikan Pskiyatri Birligi, 2001; Goldstein,
Naglieri ve Ozonof, 2009).

Otistik 6zellikler gosteren bireylerin bu ii¢ temel alanda sorunlar yasamasi, gelisimin
onemli bir parcasit olan oyun becerilerinde de yetersizlik gostermelerine neden
olmaktadir (Beyer ve Gammeltoft, 2000). Izleyen boliimde otistik zellikler gosteren
bireylerin oyun becerilerinde yasadiklar1 sorunlara iliskin ayrintili bilgilere yer

verilmektedir.

1.2. Otizm Spektrum Bozuklugu ve Oyun

Oyun, belli bir amaca yonelik ya da amagsiz olarak, kurall1 ya da kuralsiz, cocugun tiim
gelisim alanlarina etki eden, cocugun isteyerek ve hoslanarak katildigi, aragli ya da

aragsiz olarak gerceklestirilen en dogal 6grenme aracidir (Kogyigit, Tugluk ve Kok,



2007). Oyun becerilerini gerceklestirebilmek icin gerekli olan becerilere bakildiginda
oyun becerilerinin sosyal etkilesim, iletisim ve taklit etme becerilerinden olusan ii¢
temel beceri iizerine yapilandigi goriilmektedir (Beyer ve Gammeltoft, 2000; Moor,
2008). Normal gelisim gosteren ¢ocuklar bu becerilere sahip olduklari i¢in birgok oyun
becerisini kolayca sergileyebilmekteyken, otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklar i¢in oyun
en fazla sorun yasadiklar1 beceri alanlarindan birini olusturmaktadir. Bu durum otistik
Ozellikler gosteren cocuklarin oyun becerilerinde yetersizlikler yasamalarina neden

olmaktadir (Beyer ve Gammeltoft, 2000).

Otistik ozellikler gosteren ¢ocuklarin oyun becerileri, daha ¢ok erken cocukluk
doneminde goriilen nesneleri tutma, sallama, dokunma, koklama, tatma, ¢arpma, giiriiltii
cikarma ya da kendi eksenleri etrafinda donme gibi kendini uyaric1 davraniglar olarak
tanimlanmaktadir. Bununla birlikte, bu ¢ocuklarin oyun becerileri tekrarlayan
davraniglar, hayal etme ve sosyal etkilesimin olmayisi ile kendini gostermektedir
(MacDonald, Sacramone, Mansfield, Wiltz, ve Ahearn, 2009). Dolayisiyla, otistik
ozellikler gosteren cocuklar, akranlarimin oynadigi oyunlara benzer oyunlar
oynayamamakta ve oyunlart kendini uyarici davraniglarin otesine gecememektedir

(Lovaas, 2003).

Yasamin ilk yillarindan itibaren gerceklestirilen oyun etkinlikleri normal gelisim
gosteren ve yetersizligi olan ¢ocuklarin bilissel, sosyal, duygusal ve dil gelisimine
onemli katkida bulunmaktadir (Lifter, Sanda, Arzamarsky, Briesch ve McClure, 2011).
Cocuklarin oynadiklar1 bu oyun etkinliklerinin gelisimsel diizeylerine gore farklilastig
ve cesitlendigi goriilmektedir. Oyun c¢esitlerine bakildiginda alan yazinda fikir birligine
vartlmis bir oyun smiflandirmast mevcut olmamakla birlikte sembolik oyun, hayali
oyun, rol oyun gibi farkli oyun tiirlerinin oldugu goriilmektedir (Smith, 2010). Bu
oyunlardan rol oyun becerilerinin bir¢ok oyun tiiriiniin igerisinde yer almasi nedeniyle

onemli bir yere sahip oldugu vurgulanmaktadir (Barton, 2010).

Rol oyun becerileri, normal gelisim gosteren g¢ocuklarin on sekiz aydan itibaren
cevrelerinde gerceklesen olaylart oyun iginde rol alarak gergeklestirdikleri, sosyal

etkilesim ve dil becerilerinin gelisimine katkida bulunan sosyal bir beceridir (Beyer ve



Gammeltoft, 2000; MacDonald, Clark, Garrigan ve Wangala, 2005). Rol oyun
becerileri, a) bir nesneyi, bagka bir nesneymis gibi kullanma, b) bir nesnenin olmayisi
durumunda o nesne varmis gibi davranma, c¢) bir nesneye ya da kisiye farkli bir nitelik
yiikleme d) nesneleri ger¢ek kullanimlarinin disinda kullanma gibi davraniglar

icermektedir (Barton, 2010).

Wing ve Gould (1979) tarafindan yapilan bir ¢calismada, otistik 6zellikler gosteren 132
cocugun gelisimsel Ozellikleri incelenmis ve bu ¢ocuklarin o&zellikle rol oyun
becerilerinde sorunlar yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Otistik Ozellikler gosteren
cocuklar, rol oyunlarinda etkilesimin gerekliliginin farkinda olma, baskalarinin olaylarla
ilgili agiklamalarinin farkinda olma ve hayal etme gibi gerekli olan becerilerde sorunlar
yasadiklar1 i¢in rol oyunlarini oynamakta yetersiz kalmakta ve bu becerileri 6grenme

gereksinimi duymaktadirlar (Hess, 2006; Kasari, Freeman ve Paparella, 2006 ).

Otistik Ozellikler gosteren bireylerin dil ve iletisim, sosyal etkilesim ve davranig
sorunlarinin yani sira oyun becerilerindeki yetersizliklerden dogan gereksinimleri
karsilamak icin pek ¢ok uygulamaya yer verilmektedir. Bu uygulamalarin tibbi tedavi
uygulamalari, terapi uygulamalari, egitim uygulamalar1 ve iletisim becerisi kazandirma
uygulamalar1 gibi farkli kategoriler altinda siniflandirildigr goriilmektedir. (Kircaali-
Iftar, 2007). Son yillarda yapilan ¢alismalarda otistik 6zellikler gdsteren bireylere pek
cok becerinin Ogretiminde bilimsel dayanakli uygulamalarin kullanilmasinin 6nemi
yogun olarak vurgulanmaktadir. Ancak bazilarimin etkililigine iliskin bilimsel
dayanaklar yeterli olmaktayken, baz1 uygulamalarin etkililigine iliskin yeterli bilimsel
dayanak bulunmamaktadir. Ilerleyen béliimde bilimsel dayanakli uygulamalara iliskin

aciklamalara yer verilmektedir.

1.3. Otizm Spektrum Bozukluguna iliskin Bilimsel Dayanakh Uygulamalar

Otistik Ozellikler gosteren bireylerin her gecen giin sayisinin artmast ve egitim
ortamlarinda kullanilan uygulamalarin  ¢ogunun bilimsel acidan dayanaginin
olmadiginin fark edilmesi, alanda ¢alisan uzmanlarin bilgi gereksinimini arttirmis ve

egitim ortamlarinda bilimsel dayanakli uygulama arayisini 6n plana cikartmistir



(Barnhill, Polloway ve Sumutka, 2010; Ryan, Hughes, Katsiyannis, McDaniel ve
Sprinkle, 2011).

Alan yazinda bilimsel dayanakli uygulamalara iliskin son ¢alisma Mesibov ve Shea
(2011) tarafindan gergeklestirilen c¢alismadir. Bu ¢alismada bilimsel dayanakli
uygulamalar iki agidan ele alinarak tanimlanmaktadir. Bu tanimlamaya gore bilimsel

dayanakli uygulamalarin;

e kesin, sistematik ve nesnel yollardan, egitim etkinlikleri ve programlarina iliskin
gecerli ve giivenilir bilgi saglayan arastirmalardan elde edildigi,

e sistematik gozleme ya da deney siirecine dayali olarak tasarlandigi; denence ve
hipotezleri sinamak i¢in veri analizlerinin yapildigi; gecgerli ve giivenilir veri
toplayarak degerlendirme yapanlarin, gdzlemcilerin, farkli dlgme ve
gozlemlerinin ayni/farkli arastirmacilar tarafindan yinelendigi; tam deneysel ya
da yar1 deneysel modellerin kullanildigi, yineleme yapmaya imkan sagladigi ve
bagimsiz bir grup uzmanin degerlendirmeleri sonucu ya da hakemli bir dergi

tarafindan kabul edildigi belirtilmektedir (Mesiov ve Shea, 2011).

Bilimsel dayanakli uygulama arayisi, Ozellikle son yillarda Amerika’da Otizm
Spektrum Bozuklugunda Ulusal Uzman Gelisim Merkezi (National Professional
Developmental Center on Autism Spectrum Disorders NPDC, 2009) ve Ulusal Otizm
Merkezi (National Autism Center NAC, 2009) gibi kuruluslarin, belirli ol¢iitlere gore
otizm spektrum bozukluguna iliskin uygulamalarin  bilimsel dayanaklarin

sorgulamasina zemin hazirlamistir (NPDC, 2009; NAC, 2009).

Son yillarda bilimsel dayanakli uygulamalara iliskin Odom, Collet-Klinberg, Rogers ve
Hotton (2010) tarafindan yapilan bir ¢alismada bilimsel dayanakli uygulamalar icin
NPDC (2009) ol¢iitlerinin aranmas1 gerektigi belirtilmektedir. Bu Olglitlere gore, bir
uygulamanin bilimsel dayanakli olabilmesi i¢in uygulamanin, (a) etkililigi deneysel ya
da yari-deneysel grup arastirmalartyla kanitlanmis olmasi: kabul edilebilir metodolojik
Olgiitleri karsilayan ve farkli arastirma gruplari ile yiiriitilmiis en az iki esdeger

arastirmaya dayanmasi, (b) tek denekli arastirmalarla kanitlanmis olmasi: en az {i¢ farkl



arastirma grubuyla yiiriitilmiis ve kabul edilebilir yontemsel 6lgiitleri karsilayan en az
bes es deger arastirmaya dayanmasi, (c) en az li¢ farkli aragtirma grubuyla yiiriitiilmiis
ve kabul edilebilir yontemsel Olglitleri karsilayan bir deneysel ya da yari-deneysel ve ii¢

tek denekli arastirmaya dayanmasi gerektigi vurgulanmaktadir (NPDC, 2009).

NAC ve NPDC gibi kuruluslarin belirledigi olgiitleri karsilayarak bilimsel dayanakli
olarak tamimlanan pek c¢ok uygulama bulunmaktadir. NPDC (2009) tarafindan
belirlenen bilimsel dayanakli uygulamalara video modelle Ogretim, temel tepki
Ogretimi, gorsel destekler, davranigsal stratejiler, olumlu davranis destegi, bilgisayar
destekli uygulamalar 6rnek olarak verilebilir. NAC (2009) tarafindan belirlenen bilimsel
dayanakli uygulamalara ise erken yogun davranigsal egitim, etkinlik ¢izelgeleri, ortak
dikkat 6gretimi, islevsel iletisim 0gretimi ve davranis 6ncesi uyaranlara dayali 6gretim

uygulamalari 6rnek olarak verilebilir (NPDC, 2009; NAC, 2009).

Bu bilgiler 1s18inda, otistik 0Ozellikler gosteren bireylerin okulda, evde ve giinliik
yasamda gereksinim duydugu beceriler belirlenerek, bu becerilerin dgretimine iliskin
bilimsel dayanakli uygulamalar1 igeren bir egitim programinin olusturulmasi, bu

bireylerin egitimlerini daha etkili ve verimli hale getirebilir (Odom ve dig., 2010).

Bu calismada da Ogretim siireci icinde hedeflenen becerilerin 6gretiminde bilimsel
dayanakli uygulamalardan olan yanligsiz 6gretim yontemleri, video modelle 6gretim ve
etkinlik cizelgeleri bir arada kullamilmustir. izleyen béliimlerde belirtilen yontemlere

iliskin ayrintili agiklamalara yer verilmektedir.

1.4. Yanhssiz Ogretim Yontemleri

Bilimsel dayanakli uygulamalardan birisi olan yanligsiz 6gretim yontemleri, 6grenen
bireylerin beceri ve kavramlari en iyi bigimde oOgrenmelerinin, 6gretim sirasinda
yaptiklar1 hatalardan degil, 6gretim sirasinda gergeklestirdikleri olumlu yanit ve
aligtirmalardan kaynaklandigi varsayimindan gelistirilmistir (Tekin-Iftar ve Kircaali-

Iftar, 2006).



Yanligsiz 6gretim yontemleri iki grupta toplanmaktadir: (a) tepki ipuglarinin sunuldugu
Ogretim yontemleri (b) uyaran ipuglarinin sunuldugu 6gretim. Daha etkili ve verimli
olmasi nedeniyle tepki ipucglari yontemlerinin uyaran ipuglart yontemlerine kiyasla
tercih edilmesi gerektigi belirtilmektedir (Ault, Wolery, Doyle ve Gast, 1989; Tekin-
Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006).

Tepki ipuglarinin sunuldugu yontemlerde, birey tepkide bulunmadan oOnce ipucu
sunularak bireyin dogru tepkide bulunmasi saglanmaktadir. Uyaran ipuglarinin
sunuldugu yontemlerde ise, hedef davranisi baslatmasi beklenen hedef uyaranda, hedef
uyaranin algilanmasinit kolaylastirmak tiizere sistematik uygulamalar yapilmaktadir
Tepki ipuglarina dayali sekiz 6gretim yontemi bulunmaktadir. Bu 6gretim yontemleri
icinde es zamanl ipucuyla 6gretim, sabit bekleme siireli 6gretim ve asamali yardimla

ogretim gibi yontemler yer almaktadir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2006).

Bu calismada da hedeflenen tiim becerilerin 6gretiminde tepki ipuclarinin sunuldugu
yanligsiz Ogretim yoOntemlerinden biri olan asamali yardimla Ogretim yoOntemi
kullanilmistir. Bu nedenle izleyen bdliimde asamali yardimla 6gretimin tanitimina

iligkin bilgilere yer verilmektedir.

1.5. Asamah Yardimla Ogretim

Asamali yardimla O6gretim ¢esitli yetersizlik gruplarinda yer alan ¢ocuklarin ve
yetiskinlerin 6gretiminde kullanilan etkili bir yontemdir. Asamali yardimla 6gretimde,
hedef uyaran ile kontrol edici ipucu bir arada sunulmakta ve zamanla ipuglari

siliklestirilmektedir (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006).

Asamali yardimla Ogretimde ipuglari, (a) ipucunun tiirtinde, (b) ipucunun
yogunlugunda, (c) ipucunun sayisinda ve yogunlugunda, (d) ipucunun tiirlinde ve
yogunlugunda olmak iizere dort bicimde siliklestirilmektedir (Duker, Didden ve
Sigafos, 2004). Asamal1 yardimla 6gretimde ipuglari uygulamacinin 6gretimde verdigi
anlik kararlar ile siliklestirilmektedir. Bu yontemde, uygulamaci sunacagi ipucunu

bireyin performansina bagli olarak siliklestirme ya da tekrar siliklestirdigi ipucuna geri



donme karar1 alabilmektedir. Onemli olan bireye gerektikge ve gerektigi kadar ipucu

sunmaktir (Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2006).

Asamali yardimla 6gretimde olas1 {i¢ tiir 6grenci tepkisi vardir: (a) Dogru tepki, (b)
yanls tepki, ve (c) tepkide bulunmama. Dogru tepkiler, dgrencinin yanit araligi
stiresinde dogru tepkide bulunmasi; yanls tepkiler 6grencinin yanit araligi stiresinde
yanlis tepkide bulunmasi; tepkide bulunmama ise, 6grencinin yanit araligi siiresinde hig

tepkide bulunmamasidir.

Asamal1 yardimla 6gretim siireci uygulanirken, (a) hedef uyarani belirleme, (b) kontrol
edici ipucunu belirleme, (c¢) ipucunu siliklestirme siirecini belirleme, (d) davranis
sonrast uyaranlari belirleme, (e) veri kayit yontemini belirleme, (f) uygulama, kayit
tutma ve bireyin gosterdigi performansa gore gerektiginde degisiklikler yapma
basamaklarinin izlenmesi gerekmektedir. Bununla birlikte agsamali yardimla 6gretimin
etkili bir bicimde uygulanabilmesi i¢in dikkat edilmesi gereken noktalar bulunmaktadir.
Bunlar: (a) 6gretime, her denemede bir ipucu sunarak baglanmali, (b) birey denemede
dogru tepkide bulunursa hemen ipucunu siliklestirme siireci baslatilmali, (c) uygulamaci
bireyin sergiledigi davranisi, bireyle fiziksel temasta golge seklinde takip etmeli, (d)
birey tepkide bulunmayi durdurur ya da yanhis tepkide bulunmak iizere girisimde
bulunursa, bireyin tepkide bulunmasini kesinlestiren ipucunu sunmaya geri doniilmeli
ve ardindan bireyin performansina bagl olarak ipucunu siliklestirme siireci baslatilmali,
(e) bu siire¢ birey tepkide bulunmadigi ya da yanlis tepkide bulundugu zaman
tekrarlanmali, (f) birey beceri analizinde tamamen bagimsiz olarak dogru yaptigi her
basamak icin pekistirilmeli, (g) birey becerinin tamamlanmast i¢in gerekli olan
yardimm sunulmasina tepki gosterirse pekistireg sunulmamalidir (Tekin-Iftar ve

Kircaali-Iftar, 2006).

Izleyen boliimde asamali yardimla 6gretim kullanilarak yapilmis olan ¢alismalara iliskin

bilgilere yer verilmektedir.



1.5.1. Asamah Yardimla (")gretime Mliskin Yapilmis Arastirmalar

Alanyazinda asamali yardimla Ogretime iliskin yapilan arastirmalara bakildiginda,
asamal1 yardimla 6gretimin farkli yas ve yetersizlik gruplarindaki bireylere ¢ogunlukla
zincirleme becerilerin dgretiminde (Akmanoglu ve Tekin-Iftar, 2011; Barbera ve
Kubina, 2005; Cicero ve Pfadt, 2002; Denny, Marchand-Martella ve Martella, 2001;
MacDuff, Ledo, McClannahan ve Krantz, 2007; Parker ve Kamps, 2010; Woods ve
Poulson, 2006) etkili bir uygulama oldugu goriilmektedir. Cizelge 1.’de 2000 yilindan
beri asamali yardimla Ogretim kullanilarak yiiriitiilmiis olan c¢alismalara yer

verilmektedir.

Alanyazin incelendiginde, cesitli becerilerin 6gretiminde yalnizca asamali yardimla
Ogretimin kullanildig1 calismalarin yan1 sira asamali yardimla Ogretimin bazi
uygulamalarin i¢inde ya da farkli uygulamalarla birlikte kullanildig1 ¢alismalara da
rastlanmaktadir. Asamali yardimla Ogretimin, erken yogun davranigsal egitim
uygulamasi ig¢inde yogun olarak kullanildigi bilinmektedir (Lovaas, 2003). Ayrica,
asamali yardimla 6gretimin video modelle 6gretim ve etkinlik cizelgeleri gibi farkli
uygulamalarla birlikte kullamildig1 arastirmalar da bulunmaktadir (Akmanoglu ve
Tekin-Iftar, 2011; MacDuff,Krantz ve McClannahan, 1993). izleyen paragraflarda
asamal1 yardimla 6gretimin etkinlik ¢izelgeleriyle yani sira video modelle dgretimle

birlikte kullanildig1 6rnek ¢aligmalara iliskin daha ayrintili bilgilere yer verilmektedir.

Brayn ve Gast, (2000) resimli etkinlik ¢izelgelerinin yiiksek islevli otistik 6zellikler
gosteren cocuklarin ¢izelge ile ilgili olmalar1 ve etkinlikle ilgili olmalar1 tizerindeki
etkililigini incelemiglerdir. Calismaya yaslar1 7-8 arasinda degisen otistik ozellikler
gosteren dort cocuk katilmistir. Arastirmada tek denekli arastirma ydntemlerinden
ABAB modeli kullanilmistir. Resimli etkinlik ¢izelgelerinin kullaniminin 6grencilere
ogretilmesinde asamali yardim siireci dort katilimci arasinda yinelenmis ve etkili
olmustur. Arastirmada verimlilik ile ilgili sonuglar da toplanmis ve verimlilik
sonuglarinda asamali yardim siirecinden toplanan veriler temel alinmistir. Arastirma

bulgular, resimli etkinlik ¢izelgelerinin arastirmaya katilan ¢ocuklarin resimli etkinlik
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Asamali Yardimla Ogretime Iliskin Arastirmalar

Cizelge 1.

Kaynak Beceri Yetersizlik Grubu Yas Arastirma Modeli
Brayn ve Gast, 2000 Cizelge izleme Otizm 7-8 Coklu baglama modeli
Denny, Marchand-Martella ve Yemek yeme ve top yuvarlama Cri du Chat Sendromu 3 Coklu baglama modeli
Martella, 2001

Cicero ve Pfadt, 2002 Tuvalet egitimi Otizm 4-6 AB modeli

Morrison ve dig., 2002 Cizelge izleme Otizm 3-5 Coklu baglama modeli
Barbera ve Kubina, 2005 Gegis becerileri Otizm 7 Coklu baglama modeli
Woods ve Poulson, 2006 Yazilt metinleri kullanma Gelisimsel yetersizlik 5-6 Coklu baglama modeli
Spriggs, Gast ve Ayres, 2007 Cizelge izleme Geligimsel yetersizlik 12-13 ABAB modeli

Betz, Higbee ve Reagon, 2008 Ortak ¢izelge izleme Otizm 4-5 Coklu baglama modeli
Blum-Dimaya,Reeve,Reeve ve  Video oyunu oynama Otizm 11-12 Coklu yoklama modeli

Hoch, 2010
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Asamali Yardimla Ogretime Iliskin Arastirmalar

Cizelge 1.

Kaynak Beceri Yetersizlik Grubu Yas Arastirma Modeli
Parker ve Kamps, 2010 Beceri analizini kullanma Otizm Spektrum Bozuklugu 9 Coklu baglama modeli
Akmanoglu ve Tekin-Iftar, Yabanci kisilerin kagirma Otizm Spektrum Bozuklugu 6-11 Coklu yoklama modeli
2011 girisiminden ka¢inma
Gelisimsel yetersizlik ve otizm 3-4 ABAB modeli
. Yapilandirilmig ¢alisma spektrum bozuklugu
Bannett, Reichow ve Wolery, . .
sistemini kullanma
2011
Dotto-Fojut, Reeve, Townsend  Uygulamaciya yaklagsma Otizm Spektrum Bozuklugu 12-13 Coklu basglama modeli

ve Progar, 2011

12



cizelgelerini kullanmay1 6grendikten sonra etkinlikle ilgili olma davranislarinin arttigini

ve resimli etkinlik ¢izelgelerini farkli ¢izelgelere genelleyebildiklerini gostermektedir.

Morrison ve dig., (2002) tarafindan yapilan ¢alismada otistik 6zellikler gosteren dort
cocugun oyun uyumu ve etkinlikle uygun bigimde ilgili olma davranislari iizerinde
sOyle yap uyumu ve etkinlik cizelgelerinin etkileri incelenmistir. Arastirmada etkinlik
cizelgeleriyle birlikte asamali yardimla O6gretimin kullanildigi belirtilmektedir.
Arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden denekler arasi ¢oklu baslama modeli
kullanilmistir. Arastirma ii¢ bolimden olusmaktadir. Birinci bolimde etkinlik
cizelgelerinin dgretimi, ikinci boliimde sdyle yap uyumu, {i¢iincii boliimde ise cocugun
sectigi oyun alanlarinda oynayip oynamadigina bakilmistir. Cizelge izleme becerisinin
Ogretiminde asamali yardimla 6gretim yontemi kullanilmistir. Arastirma bulgulari
fotograflr etkinlik ¢izelgelerinin ve sdyle yap uyumu 6gretiminin birlikte kullaniminin
tiim katilimcilarin uygun oyun davranislar ve etkinlikle ilgili olma davraniglarinda artis
oldugunu gostermektedir. Ayrica arastirmada sosyal gecerlilik verisi toplanmis ve

deneklerin aileleri calismaya iliskin olumlu goriisler bildirmislerdir.

Akmanoglu ve Tekin-iftar, (2011) yaptiklari calismada asamali yardimla &gretim
kullanilarak diizenlenen videoyla model olma ve toplum temelli dgretim diizenlemesinin
otistik Ozellikler gdsteren c¢ocuklara kotii niyetli yabanci kisilerin kendilerini kacirma
girisiminden kaginmay1 6gretme tizerindeki etkilerini incelemislerdir. Arastirmaya 6-11
yaslar1 arasindaki otistik 6zellikler gosteren ii¢ ¢ocuk katilmigtir. Arastirmada tek denekli
arastirma modellerinden yoklama denemeli denekler arasi ¢oklu yoklama modeli
kullanilmistir. Aragtirma bulgulari, asamali yardimla 6gretim kullanilarak diizenlenen
videoyla model olma ve toplum temelli 6gretim diizenlemesinin otistik 6zelllikler
gosteren cocuklarin kotii niyetli yabanci kisilerin kendilerini kagirma girisiminden
kaginma becerisini kazanmalarinda, siirdiirmelerinde ve genellemelerinde etkili
oldugunu gostermektedir. Ayrica anne-babalar arastirmaya iliskin olumlu goriis

bildirmislerdir.
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Asamal1 yardimla 6gretimin ¢esitli davraniglarin 6gretiminde etkili bir uygulama oldugu
yapilan arastirmalarla desteklenmis olmasina ragmen, alan yazinda otistik 6zellikler
gosteren ¢ocuklarin oyun becerilerinin 0gretimindeki etkililigine iliskin yapilmis bir
calismaya rastlanmamustir. Ayrica alan yazinda asamali yardimla 6gretimin bilgisayar
destekli ya da video modelle 6gretim gibi teknolojik olan ve etkinlik ¢izelgeleri gibi
gorsel destek saglayan uygulamalara eklenerek kullanildigi smirli sayida ¢alismaya
rastlanmakta (Akmanoglu ve Tekin-iftar; Kimball, Kinney, Taylor ve Stromer, 2003;
Kimbeall, Kinney, NeuroHealth, Taylor ve Stromer 2004; Dauphin ve dig., 2004) ve bu
konuda yapilmis arastirmalara gereksinim oldugu ifade edilmektedir (Akmanoglu ve

Tekin-iftar, 2011).

Bu calismada da hedeflenen becerilerinin 6gretimi i¢in asamali yardimla 6gretimin yani
sira video modelle 6gretim uygulamasi kullanilmistir. Bu nedenle, izleyen bolimde

video modelle 6gretim yontemini tanitmak amach ayrintili bilgilere yer verilmektedir.

1.6. Video Modelle Ogretim

Bilimsel dayanakli olan uygulamalardan biri de video modelle 6gretimdir. Video
modelle 6gretimin temelleri Bandura’nmin Sosyal Ogrenme Kurami’nin ilkelerine
dayanmaktadir (Aspy ve Grossman, 2007). Bandura gozleyerek 6grenmenin, bireyin
cevresindeki kisilerin etkinliklerini basit olarak taklit etmesinin disinda, olaylar1 bilissel
olarak islemesiyle kazandigi bilgi oldugunu ifade etmektedir (Corbett, 2003).
Gozleyerek 6grenme siirecinin 6énemli bir unsuru olan video modelle 6gretim bir model
tarafindan gergeklestirilen becerinin kayitlarinin 6gretim oturumundan dnce 6grenciye
izletilmesi ve ardindan Ogrencinin beceriyi tamamlamak i¢in bagimsiz olarak
performans gdstermesi olarak tanimlanmaktadir (Bellini ve Akullian, 2007; Corbett,

2003; Delano, 2007).

Video modelle dgretimin yetigkinin, akranin ve kisinin kendisinin model oldugu, belli
bir bakis acgisinin ve birkag modelin bir arada kullanildig: farkli tiirleri bulunmaktadir
(McCoy ve Hermansen, 2007). McCoy ve Hermansen (2007) tarafindan video modelle

Ogretime iliskin yapilan bir derleme calismasinda video modelle 6gretimin tiirleri
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arasinda akran model ve kisinin kendisinin model oldugu video modelle 6gretimin daha

etkili oldugu belirtilmektedir.

Video modelle 6gretim yonteminin, (a) 0grenilen becerinin kalicilik ve genellemesini
kolaylastirmak i¢in ¢esitli drnekler ve diizenlemeler sunmaya olanak saglamasi, (b)
model olma siirecini kontrol altinda tutulmasi, (¢) ayn1 modellerle yinelenebilir olmasi,
(d) farkl bireyler i¢in video kayitlarini tekrar kullanilabilir olmasi gibi pek ¢ok yarari
bulunmaktadir (Corbet, 2003).

Son yillarda gelisen teknolojiyle birlikte gozleyerek 6grenme siirecinde 6nemli bir yere
sahip olan video, cesitli becerilerin 6gretiminde kullanilmaktadir. Alanyazinda videolar
kullanilarak yapilan 6gretim arastirmalari incelendiginde, bu yontemin farkli yaslarda
ve yetersizlik gruplarinda olan bireylerin uygun sosyal etkilesimlerini arttirmada
(Apple, Billinsley ve Schwartz, 2005; Gena, Couloura ve Kymissis, 2005; Maione ve
Mirenda, 2006; Nikopoulos ve Keenan, 2003), iletisim becerilerini gelistirmede
(Charlop ve Milstein, 1989; Charlop-Christy, Le ve Freeman. 2000; Sherrer ve dig.,
2001), giinliik yasam becerilerini edinmelerinde (Haring, Kennedy, Adam ve Pitts-
Conway, 1987; Keen, Brannigan ve Cuskelly, 2007) ve problem davranislarini
azaltmada (Luscre ve Center,1996) etkili oldugu goriilmektedir. izleyen boliimde video

modelle 6gretim kullanilarak yapilmis caligmalara iligkin bilgilere yer verilmektedir.

1.6.1. Video Modelle Ogretime iliskin Yapilmis Arastirmalar

Alanyazinda ¢esitli becerilerin 6gretiminde video modelle Ogretimin etkililigini
arastiran pek cok arastirma yapilmaktadir ve bu arastirmalarin sayist giderek
artmaktadir (Charlop-Christy, Le ve Freeman. 2000; Gena, Couloura ve Kymissis,
2005; Maione ve Mirenda, 2006). Bu calismalarin i¢inde 6zellikle son yillarda oyun
becerileri arasinda rol oyun becerilerinin 6gretimine agirlik verildigi; ancak bu konuda
sinirh sayida arastirmalarin yapildigir goriilmektedir (Bkz. Cizelge 2). Cizelge 2.’de
2000 yilindan bu yana alan yazinda rastlanan otistik 6zellikler gosteren ¢cocuklara oyun
becerilerinin 6gretiminde video modelle gerceklestirilmis aragtirmalara iliskin bilgilere

yer verilmektedir.
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Cizelge 2.

Oyun Becerilerinde Video Modelle Ogretime Iliskin Arastirmalar

Kaynak Beceri Yetersizlik Grubu Yas Video Model Tiirii Arastirma Modeli
D’ Ateno,Mangeapanello ve Taylor, (2003) Oyun becerileri Otizm 8 Yetiskin model Coklu baglama modeli
MacDannold, Clarc,Garrigan ve Vangala, Rol oyun Otizm 4-7 Yetigkin model Coklu baglama modeli
(2005)
Reagon, Higbee ve Endicott, 2006 Sosyal beceriler ve Otizm 4 Akran AB modeli
oyun becerileri
Hine ve Wolery, 2006 Oyuncakla oynama Otizm 2-4 Kisinin bakis agis1 Coklu yoklama modeli
becerisi (point of view)
Peterson ve Arco, 2007 Oyuncakla oynama Otizm 6-9 Yetigkin Coklu yoklama modeli
becerisi
MacDonald, Sacramone, Mansfielt, Viltzve  Rol oyun becerisi Otizm 5-7 Yetigkin Coklu yoklama modeli
Ahearn, 2009
Boudreau ve D’Entremont, 2010 Rol oyun Otizm 4 Yetigkin model Coklu baglama modeli
Sancho, Sidener, Reeve ve Sidener, 2010 Senaryolu oyun Otizm 5 Kisinin bakis agis1 Coklu baslama modeli

16



Izleyen béliimde de bu arastirmalardan rol oyun becerilerine iliskin yapilan ¢alismalara

iliskin ayrintil1 bilgilere yer verilmektedir.

MacDannold ve dig., (2005) yaptiklar1 calismada video modelle 6gretimin 4-7
yaslarindaki otistik Ozellikler gosteren iki ¢ocugun rol oyun becerileri ilizerindeki
etkililigi incelemislerdir. Arastirmada yetigkinin model oldugu video Kkayitlar
kullanilmistir. Ogretim oturumlarinda video deneklere iki kere seyrettirilmis ve
pekistirme yapilmamistir. Ayrica arastirmada senaryolu ve senaryosuz rol oyunlarin
Ogretimine yer verilmistir. Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden ¢oklu
baslama modeli kullanilmigtir. Arastirma bulgular1 video modelle 6gretimin deneklerin

rol oyun becerilerini edinmeleri ve siirdiirmelerinde etkili oldugunu gostermektedir

MacDonald ve dig., (2009) yaptiklart ¢alismada video modelle 6gretimim 5-7 yaslari
arasindaki otistik Ozellikler gosteren iki ¢ocugun rol oyun becerilerini akranlariyla
oynama becerileri {izerindeki etkililigini incelemislerdir. Arastirmada sozel repliklerin
yer aldig1 rol oyun senaryolarinin yetiskin modeller tarafindan gergeklestirildigi video
kayitlar1 Ogretim siirecinde kullanilmistir.  Arastirmada tek denekli arastirma
modellerinden davraniglar arasi ¢oklu baslama modeli kullanilmistir. Arastirma
bulgular1 video modelle 6gretimin deneklerin rol oyunlarini akranlariyla oynama

becerilerini edinmelerinde ve siirdiirmelerinde etkili oldugunu gostermektedir.

Boudreau ve D’Entremont, (2010) yaptiklar1 calismada video modelle 6gretimin dort
yaslarindaki otistik Ozellikler gosteren iki ¢ocugun rol oyun becerileri iizerindeki
etkililigini incelemislerdir. Arastirmada yetiskin bir modelin oyuncak setleriyle sozel
repliklerin yer aldigi rol oyunlarimi oynadigi video kayitlar1 6gretim siirecinde
kullanilmistir. Uygulama siirecinde denekler gerceklestirdikleri her dogru basamak i¢in
sozel ve sosyal olarak pekistirilmistir. Arastirma bulgular1 video modelle 6gretimin
aragtirmaya katilan deneklerin rol oyun becerilerini edinmelerinde, genellemelerinde ve
siirdiirmelerinde etkili oldugunu gdstermektedir. Ayrica arastirmaya katilan deneklerin

aileleri 6gretim siirecine ve hedeflenen becerilere iliskin olumlu goriisler bildirmislerdir.
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Yukarida aciklanan ve ¢izelge 2°de yer alan arastirmalardan da anlasildigr gibi video
modelle 6gretimle yapilmis g¢alismalarda rol oyun becerilerini de i¢ine alan oyun
becerilerinin  6gretiminde video modelle 6gretimin etkili bir uygulama oldugu

gorilmektedir.

Alanyazinda video modelle 6gretim uygulamasinin gesitli becerilerin 6gretiminde tek
basina kullanildig1 (Peterson ve Arco, 2007); ayrica, yanligsiz 68retim yontemleri gibi
farklt uygulamalarla bir arada kullanildigi (Akmanoglu ve Tekin-iftar, 2011; Geng ve
Kurt, 2010) arastirmalara da rastlanmaktadir. Video modelle 6gretime iliskin yapilan
derleme calismalarinda video modelle 6gretimin tek basina kullanildigi arastirmalarin
cogundan elde edilen bulgularin karmasik oldugu (Delano, 2007), 6gretim siireci ve
video kayitlarina iligkin yeterli bilginin verilmedigi belirtilmekte; farkli 6gretim
uygulamalariyla birlikte kullanildigi; yani sira farkli 6gretim uygulamalartyla etkililik
ve verimliklerinin karsilastirildig1 arastirmalara gereksinim oldugu ifade edilmektedir

(LeBlanch, 2010; Reagon, Higbee ve Endicott 2006).

Bu calismada hedeflenen becerilerin 6gretiminde kullanilan 6gretim siirecinde, asamali
yardimla 6gretim, video modelle 6gretim uygulamalariyla birlikte bilgisayar destekli
etkinlik cizelgeleri de kullamilmistir. Izleyen boliimde 6ncelikle genel olarak etkinlik
cizelgelerine iliskin tanitim yapilmakta ve sonrasinda da bilgisayar destekli etkinlik

cizelgelerine iliskin ayrintili agiklamalara yer verilmektedir.

1.7. Etkinlik Cizelgeleri

Bilimsel dayanakli olan bir baska uygulama da etkinlik ¢izelgeleridir (NAC, 2009).
Etkinlik ¢izelgeleri, ABD’de Princeton Cocuk Gelisimi Enstitiisii’'nde (Princeton Child
Development Institue-PCDI) Lynn McClannahan ve Patricia Krantz tarafindan
gelistirilmis bir uygulamadir (NAC, 2009). Etkinlik cizelgeleri bireyin bir etkinlik
zincirini yerine getirmesi i¢in uyaran olan kelimeler ya da resimler setinden olusan bir

gorsel destek sistemidir (McClannahan ve Krantz,1999).

Etkinlik c¢izelgeleri fotografli, resimli ya da yazili olarak hazirlanabilmektedir.

Fotograflar ya da kelimeler bireyi etkinlige katilmaya, etkinligi tamamlamaya ya da

18



pekistire¢ kazandirmaya yonlendirmektedir. Hazirlanan etkinlik ¢izelgeleri bireye bir
beceriyi nasil gerceklestirecegine dair basamaklarin ayrintili olarak agiklanmasi
seklinde sunulabilecegi gibi, sadece etkinlige gitmesi icin ipucu saglayabilecek sekilde
de hazirlanabilmektedir (McClannahan ve Krantz,1999). Kullanilacak olan ¢izelgenin
bicimine, 0gretimi yapilacak olan bireyin fizik, yas ve biligsel diizeyine gore karar

verilmektedir (Downing ve Peckham-Hardin, 2001).

Etkinlik ¢izelgesi olusturulurken etkinlikler secilmekte, bu etkinliklerin fotograflari,
resimleri ya da yazi bigimleri hazirlanmakta ve bir klasore yerlestirilmektedir. Boyle
hazirlanan etkinlik ¢izelgelerine klasor seklinde hazirlanan etkinlik ¢izelgeleri ya da
geleneksel etkinlik ¢izelgeleri denilmektedir (McClannahan ve Krantz,1999). Klasor
seklinde sunulan etkinlik cizelgelerinin kullanimi i¢in, her sayfaya bir etkinlik resminin
yerlestirilmesi, dgretmenin ipucu sunmastyla 6grencinin resme iligkin araglari almasi,
resimdeki etkinligi tamamlamasi, araglar1 yerine koymasi, g¢izelge kitabina geri
donmesi, sayfayr ¢evirmesi ve bir sonraki etkinlie dogru ilerlemesi seklinde beceri

basamaklar1 bulunmaktadir (Mathewson, 2010).

Etkinlik c¢izelgelerinin amact ¢ocuklarin (a) etkinlikler arasi bagimsiz gecis
yapabilmelerini, (b) etkinlikler arasinda se¢im yapabilmelerini, (c) etkinlikleri siraya
dizebilmelerini (d) etkinlik sirasina uyabilmelerini ve (e) toplumsal ve giinliik yasam
becerilerini 0grenebilmelerini saglamaktir (McClannahan ve Krantz,1999). Etkinlik
cizelgeleri otistik Ozellikler gosteren bireylerin, gevrelerini anlama ve planlamalarina
izin vererek tahmin edilemeyen durum ve rutinlerin yarattigi davranmis sorunlarinin
azalmasmi saglamaktadir (Hayes ve dig. 2010). Bununla birlikte farklilasan sozel
ipuclarma oranla gorsel ¢izelgeler yetiskin destegine olan gereksinimi azaltarak
bagimsizlagmayr saglamakta ve etkinlikle ilgili olma davraniglarim1 arttirmaktadir

(Hitam ve dig., 2011).

Etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci icinde asamali yardimla Ogretim
yontemine yer verilmektedir. Alan yazinda 6gretim siirecine iliskin bazi aragtirmalarda
bu siirecte kullanilan uygulamanin elle yonlendirme oldugu belirtilmekte; ancak bu

stirecte aslinda asamali yardimla ogretimin kullanildigr goriilmektedir. Etkinlik
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cizelgelerinin 6gretimine tam fiziksel ipucuyla baslanmakta ve ipuclar1 tam fiziksel
ipucu, kismi fiziksel ipucu, golge olma ve fiziksel uzaklagma hiyerarsisine gore
siliklestirilmektedir. Uygulama siirecinde uygulamaci tarafindan ipuglar1 bireyi
performansina gore anlik kararlar alinarak siliklestirilmekte ya da daha 6nceki ipucuna
geri doniilmektedir. Bu siire¢ bireyin tamamen bir yetiskinden bagimsiz olarak etkinlik
cizelgesini kullanmasina kadar devam ettirilmektedir (McClannahan ve Krantz, 1999).
Cizelge 3.’te McClannahan ve Krantz’in (1999) asamali yardim kullanilarak sunulan
ogretime iliskin &nerdikleri, uygulama asamalar1 yer almaktadir. izleyen boliimde
geleneksel etkinlik ¢izelgelerinin kullanildig1 arastirmalara iligkin c¢alismalara yer

verilmektedir.

1.7.1. Geleneksel Etkinlik Cizelgelerine Iliskin Yapilmis Arastirmalar

Alanyazin incelendiginde geleneksel etkinlik c¢izelgeleriyle yapilan aragtirmalarin
sayisinin giinden giine arttigi goriilmektedir. Bu arastirmalara iligkin genel bilgiler
Cizelge 4.’te yer almaktadir. izleyen paragraflarda ise ozellikle geleneksel etkinlik
cizelgeleri kullanilarak beceri Ogretiminin yapildigi arastirmalara iliskin ayrintili

bilgilere yer verilmektedir.

Krantz, MacDuff, ve McClannahan, (1993) fotografli etkinlik c¢izelgesini izlemeyi
O0grenmis ve yaslari 6-8 arasinda olan otistik 6zellikler gdsteren {i¢ ¢ocugun giinliik
yasam becerilerini 6grenmelerinde cocuklarin aileleri tarafindan uygulanan etkinlik
cizelgelerinin  etkililigini  incelemislerdir. Arastirmada tek denekli arastirma
modellerinden ¢oklu baslama diizeyi modeli kullanilmigtir. Aragtirma bulgular1 etkinlik
cizelgelerinin, giinliik yasam becerilerinin  6gretiminde, sosyal etkilesimin

arttirllmasinda ve problem davranislarin azaltilmasinda etkili oldugunu gostermektedir.

MacDuff, Krantz ve McClannahan (1993), yaptiklar1 arastirmada, fotografli etkinlik
cizelgelerinin, cesitli etkinliklerin (ev 6devi tamamlama ve serbest zaman becerileri)
Ogretiminde, Ogretilen becerilerin kaliciliginin ve genellemesinin saglanmasinda ve

etkinlikle uygun bi¢imde ilgili olma davranislari izerindeki etkililigini arastirmislardir.
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Cizelge 3
Etkinlik Cizelgeleri Uygulama Asamalart

4 N

Ogretim i¢in Hazirlik
a)Cizelgenin ve materyallerin hazirlanmasi
b)Pekistireclerin Hazirlanmast

¢)Ortamin Hazirlanmasi

y

Baslangi¢ Yonergesinin verilmesi

(“hadi etkinlik ¢izelgesini yap” gibi.)
- J

A

Asamali Yardim fle Ogretim Basamaklarindan
Tam fiziksel ipucu ile Ogretime Baslama

Cocugun arkasindan uygulamaci elinigocugun elinin
istiinden tutarak ¢ocuga etkinlik basamaklarini

yaptirma.

'

Pekistirec Verilmesi
Cocuga gergeklestirilen her basamaktan sonra

arkasindan yiyecek pekistirecin sunulmasi.

'

-

b)
<)
d)

e)

.

ipuclariin Siliklestirilmesi
Tam fiziksel ipucu
a) Kismi Fiziksel Ipucu
b) Golge Olma
c¢) Fiziksel Uzaklagsma

Hata Diizeltmesi
Bir dnceki ipucuna geri doniilmesi.
Oturuma yeniden baslanmasi.
Tam fiziksel ipucuna geri doniilmesi.
Pekistireclerin etkililiginin yeniden
degerlendirilmesi.
Cok fazla hatanin oldugu etkinligin yerine

yeni bir etkinlik segme.

/

(McClannahan ve Krantz, 1999 sayfa 39’dan uyarlanmistir)
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Cizelge 4

Etkinlik Cizelgelerine Iliskin Yapilmis Arastirmalar

Kaynak Beceri Yetersizlik Grubu Yas Cizelge Tiirii Arastirma Modeli

MacDuff, ve dig., 1993 Ev 6devi tamamlama ve  Otizm 9-14 Fotograf Coklu baglama modeli
serbest zaman becerileri
cizelge izleme ve
etkinlikle ilgili olma

Krantz ve dig., 1993 Cizelge izleme ve evigi  Otizm 6-8 Karisik Coklu baglama modeli
beceriler

Hall, McClannahan ve Cizelge izleme Otizm 7 Fotograf Coklu baglama modeli

Krants, 1995

Brayn ve Gast, 2000 Cizelge izleme ve Otizm 7-8 Yazili metin ABAB modeli
etkinlikle ilgili olma

Detmer, Simpson, Myles- Gegis becerileri, problem  Otizm 5-7 Fotograf ABAB modeli

Smith ve Ganz, 2000 davraniglar1 azaltma

Massey ve Wheeler, 2000 Etkinlikle ilgili olma Otizm 4 Fotograf ve yazili metin ~ Coklu baglama modeli

Morrison ve dig., 2002 Etkinlikle ilgili olma ve ~ Otizm 3-5 Fotograf Coklu baglama modeli
oyun uyumu

Watanabe ve Sturmey, Etkinlikle ilgili olma Otizm 22-40 Yazili gizelgeler/kelime Coklu baglama diizeyi

2003
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Etkinlik Cizelgelerine Iliskin Yapilmis Arastirmalar

Cizelge 4

Kaynak Beceri Yetersizlik Grubu Yas Cizelge Tiirii Arastirma Modeli

O’Reilly, Sigafoos, Lancioni, Edrisinha ve ~ Kendine zarar verme Otizm 12 Fotograf ABAB

Endrews, 2005 davraniginin
azaltilmast

Spriggs, Gast ve Ayres, 2007 Cizelge izleme ve Gelisimsel yetersizlik  12-13 Fotograf ABAB
etkinlikle ilgili olma

Betz, Higbee ve Reagon, 2008 Akran etkilesimi ve Otizm 4-5 Fotograf Coklu baglama
ortak cizelge izleme modeli

Carson, Gast ve Ayres, 2008 Etkinlikler arasi Gelisimsel yetersizlik ~ 18-20 Fotograf BABB
bagimsiz gecis yapma

Machalicek ve Dig., 2009 Cizelge izleme ve Otizm 6-12 Fotograf Coklu baglama
sOyle-yap uyumu modeli

Miguel, Yang ,Finn ve Bahearn, 2009 Kosullu ayirt etme Otizm 6 Fotograf ve yazili Coklu baglama

metin modeli

Cihak, 2011 Etkinlikler aras1 gegis ~ Otizm 11-13 Fotograf Dontigimlii
becerileri uygulamalar modeli

Cuhadar ve Diken, 2011 Serbest zaman Otizm 4-6 Fotograf Coklu yoklama
becerileri modeli
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Calismaya 9-14 yaslar1 arasinda otistik Ozellikler gosteren dort O6grenci katilmistir.
Arastirmada, tek denekli arastirma modellerinden denekler arasi ¢oklu baslama modeli
kullanilmistir. Aragtirma bulgular1 fotografli etkinlik cizelgeleriyle yapilan 6gretimin
cizelge izleme becerisinin ve ¢izelge igerisinde yer alan becerilerin ediniminde ve
kaliciliginda, ¢izelge izleme becerisinin farkli becerilere genellenmesinde etkili bir

uygulama oldugunu ve etkinlikle ilgili olma davranisini arttirdigin1 gostermektedir.

Massey ve Wheeler (2000) yaptiklar1 caligmada okuldncesi kaynastirma sinifindaki dort
yasindaki otistik 6zellikler gosteren bir ¢ocugun etkinlikle ilgili olma davraniginin
kazandirilmasinda, 6gretmen ipuglarinin ve problem davraniglarinin azaltilmasinda,
kendi kendini yonetme becerisinin (¢alisma zamani, serbest zaman ve 6gle yemegi
zamanlarinda) kazandirilmasinda fotografli  etkinlik cizelgelerinin  etkililigini
arastirmiglardir. Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden davraniglar arasi
coklu baglama modeli kullanilmigtir. Arastirma bulgulart fotografli etkinlik
cizelgelerinin, etkinlikle ilgili olma davranisinin  kazandirilmasinda, Ogretmen
ipuclarinin  ve problem davranislarimin azaltilmasinda, kendi kendini yo6netme
becerisinin  (calisma zamani, serbest zaman ve Ogle yemegi zamanlarinda)
kazandirilmasinda,  slirdiiriilmesinde  ve  genellenmesinde  etkili  oldugunu

gostermektedir. Ayrica arastirmaya iliskin 6gretmenler olumlu goriis bildirmislerdir.

Betz ve dig. (2008) yaptiklar1 arastirmada fotografli etkinlik ¢izelgesinin yaslart 4- 5
arasindaki otistik ozellikler gdsteren dort ogrencinin akran etkilesimli oyunlarin yer
aldig1 etkinlik ¢izelgesini izlemeleri ve akran etkilesimi {izerindeki etkililigini,
genellenebilirligini ve kaliciligint incelemislerdir. Arastirmada tek denekli arastirma
modellerinden ¢oklu baslama diizeyi modeli kullanilmistir. Arastirma bulgular1 akran
etkilesimli oyunlarin yer aldigi etkinlik cizelgesi uygulamasimin c¢izelge izleme
becerisinin ediniminde, kaliciliginda ve genellenmesinde etkili oldugunu ve akran

etkilesimini arttirdigini gostermektedir.

Blum-Dimaya ve dig. (2010) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, yaslar1 11-12 arasindaki
otistik 0Ozellikler gosteren dort Ogrenciye “Gitar Kahramani” isimli video oyunu

Ogretilmistir. Arastirmada, bilgisayar oyununu kurma, calistirma ve sistemi kapatma
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islemlerinin 6gretiminde fotografli etkinlik c¢izelgeleri kullanilmig, oyunun kontrol
panelinin kullanimii 6gretmek i¢in oyun igine gomiilen videoyla model olma
kullanilmistir. Genelleme i¢in ise oyun iginde yer alan sarkilarin ¢oklu orneklerinin
Ogretimi  yapilmistir. Denekler oOlgiitli sagladiklarinda etkinlik c¢izelgesi tamamen
siliklestirilmistir. Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden ¢oklu baslama
modeli kullanilmistir. Arastirma sonucunda denekler video oyununu oynamayi

ogrenmisler ve farkli ortamlara genelleyebilmislerdir.

Cuhadar ve Diken (2011) yaptiklar1 ¢alismada fotografli etkinlik ¢izelgelerinin 4-6
yaslar1 arasindaki otistik 6zellikler gosteren {i¢ 6grencinin ¢izelge izleme ve serbest
zaman becerileri lizerindeki etkililigi ve Ogretim siirecinde etkinlikle ilgili olma
davraniglarinin farklilagip farklilagmadigi arastirilmistir. Son olarak arastirmadaki
Ogretim siirecine iligkin Ogretmenlerin ve ailelerin goriisleri degerlendirilmistir.
Arastirmada denekler arast yoklama evreli c¢oklu yoklama modeli kullanilmistir.
Arastirma bulgular1 resimli etkinlik ¢izelgeleri ile sunulan O6gretim siirecinin otistik
ozellikler gosteren c¢ocuklarin ¢izelge izleme ve serbest zaman becerilerini
edinmelerinde, silirdiirmelerinde ve genellemelerinde etkili oldugunu gosterir
niteliktedir. Ayrica fotografli etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin
deneklerin etkinlikle ilgili olma davraniglarini arttirdigi bulgusuna ulasilmigtir.
Arastirmadan elde edilen sosyal gegerlik verilerine gore 6gretim siirecine iliskin aile ve

o0gretmenler olumlu goriis bildirmislerdir.

Yukarida Ozetlenen arastirmalardan da anlagildigi gibi etkinlik ¢izelgelerinin otistik
ozellikler gosteren ¢ocuklarin etkinlikle ilgili olma davraniglarini arttirmada (Brayn ve
Gast, 2000; Massey ve Wheeler, 2000; Watanabe ve Sturmey, 2003); problem
davraniglarin1 azaltmada (Detmer ve dig. 2000; O’Reilly, ve dig. 2005), akran
etkilesimini arttirmada (Betz ve dig. 2008) etkinlik c¢izelgesi i¢inde yer alan oyun
becerilerini (Blum-Dimaya ve dig. 2010), serbest zaman becerilerini (Cuhadar ve
Diken, 2011) ve giinliik yasam becerilerini (MacDuff ve dig. 1993) 6grenmelerinde
etkili bir uygulama oldugu goriilmektedir. Bu c¢alismalar incelendiginde c¢ogunlukla
geleneksel etkinlik ¢izelgelerinin asamali yardimla 6gretim yontemiyle birlikte ¢izelge

izleme becerisinin ve yeni becerilerin 6gretiminde kullanildigi goriilmektedir. Bununla
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birlikte, alanyazinda geleneksel etkinlik ¢izelgelerinin video modelle 6gretim ile bir
arada kullanilarak beceri 6gretiminin yapildigi yalnizca bir arastirmaya rastlanmaktadir.
Tim bu calismalarin 1s181inda, beceri 6gretiminde geleneksel etkinlik ¢izelgelerine
iligkin sinirhi sayida calisma oldugu (Krantz ve dig., 1993; MacDuff ve dig, 1993;
Massey ve Wheeler, 2000) ve bu aragtirmalarda Ogretilen becerilere iligkin etkililik
verilerinin toplanmasi konusunda c¢ok sinirli bilgilerin yer aldigi goriilmektedir. Bu
nedenle etkinlik c¢izelgelerinin 6gretimi igerisinde yeni becerilerin 6gretildigi ve
Ogretilen becerilere iligkin verilerin sistematik olarak toplandigi ¢aligmalara gereksinim
duyulmaktadir (Banda ve Grimmet, 2008). Ayrica, Kayomi ve Wang (2011) tarafindan
yapilan bir derleme ¢aligmasinda etkinlik ¢izelgeleriyle ilgili 23 arastirmanin yalnizca %
30’unda sosyal gegerlik caligmasi yapildigr belirtilmektedir. Yukarida siralanan
geleneksel etkinlik cizelgeleriyle 1ilgili yapilmis arastirmalarda ise yalmizca iki
calismada (Cuhadar ve Diken, 2011; Massey ve Wheeler, 2000) sosyal gecerlik
calismasina yer verildigi goriilmektedir. Bu nedenle etkinlik ¢izelgelerinin kullanimina
iliskin alanda calisanlarin ve arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne-babalarinin

goriislerinin alindig1 arastirmalara da gereksinim oldugu goriilmektedir.

Etkinlik cizelgeleri gorsel resimler ya da yazili olarak hazirlanabildigi gibi ses kayitlari,
gorsel kayitlar ve bilgisiyarda farkli yazilim programlar1 ile kombine edilerek de
sunulabilmektedir (McClannahan ve Krantz,1999; Mathewson, 2010). Son yillarda
etkinlik cizelgelerinin, bilgisayar destekli olarak sunulmasinin ve video modelle 6gretim
ile birlikte kullaniminin etkililigine iligskin arastirmalar yapilmaya baslanmistir (Stromer
ve dig. 2006; Dauphin ve dig. 2004; Kimball ve dig. 2004). Ilerleyen béliimlerde
bilgisayar destekli etkinlik c¢izelgelerinin kullanimina iligkin ayrintili bilgilere yer

verilmektedir.

1.8. Bilgisayar Destekli Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim

Gilinlimiizde hizla gelisen teknoloji ile birlikte egitim kurumlarinda geleneksel
yontemlerle ve ara¢ gereglerle yapilan egitimin ve Ogretimin yerini bilgi
teknolojilerinden faydalanilarak olusturulan ¢oklu 6grenme ortamlarina birakmakta ve
bilgi teknolojilerinin kullanimi egitim ortamlarina daha c¢ok bilgisayar araciligiyla

girmektedir (Kagar ve Dogan, 2007).
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Otistik o6zellikler gosteren c¢ocuklarin 6gretiminde de bilgisayar destekli Ogretim
uygulamalarinin sayist gittikge artmaktadir. Ciinkii otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklar
bilgisayarda sunulan bir Ogretimi daha fazla tercih etmektedirler (Goldsmith ve
LeBlach, 2004). Silver ve Oakes, (2001) otistik Ozellikler gosteren bireylerin
Ogretiminde  bilgisayar teknolojilerinden yararlanilmas:  gerektigini  belirterek

bilgisayarin 6gretimde kullanilmasinin nedenlerini izleyen sekilde agiklamaktadirlar:

o Otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin gereksiz duygusal bilgileri tarama giicliigi
oldugu disiiniilmektedir. Sadece gerekli bilginin sunuldugu bilgisayara

odaklanma bu sorunu azaltabilmektedir.

e Otistik oOzellikler gosteren g¢ocuklar siklikla diinyayr karmasik ve tahmin
edilemez bulmakta ve degisikliklerle miicadele etmede zorluklar
yasamaktadirlar. Bilgisayar ise tutarli, tahmin edilebilir ve tekrarlanabilir

tepkiler saglayabilmektedir.

e Bilgisayarda sunulan programlar cocuklara rutinler saglamaktadir. Cocugun
tepki vermesi i¢in aninda tutarli sonucglar sunularak rutinler agik ve net bir
sekilde ortaya koyulmaktadir. Bilgisayar ¢ocuklarin 6grenme {iizerinde aktif
kontrol saglamasina ve se¢imler yapmasina olanak saglayarak, bireyi etkinlikle

ilgili olmaya tesvik etmektedir.

e Bilgisayarda sunulan materyaller, 6grencinin biligsel seviyesine ve cevreyle
ilgisine gore secilebilmektedir. Bilgisayarda genellemeyi saglamak igin
kullanilan araglar miimkiin oldugu kadar ger¢ek diinyaya yakin uyaranlar

saglayabilmektedir.

Yukarida siralanan yararlara ek olarak bilgisayarin otistik 6zellikler gosteren ve diger
yetersizlik grubundaki ¢ocuklarin 6gretim programlart i¢ine dahil edilmesi, ¢ocuklara
Ogretilmesi hedeflenen becerilerin edinimini kolaylastirmakta, bagimsiz olarak giinliik

rutin etkinliklerinde katilimlarini saglamakta ve en onemlisi akranlarina benzer olarak
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teknolojiden yararlanmalar1 onlarin giinliik yasantilarinin akranlarininkine daha fazla

benzemesine neden olmaktadir (Judge, 2001).

Pennington (2010) tarafindan otistik Ozellikler gosteren bireylerin 6gretiminde
bilgisayar teknolojisinin kullanimina iliskin yapilan bir derleme c¢alismasinda on bes
arastirma incelenmistir. Bulgulara goére bilgisayar destekli 6gretim hedeflenen
becerilerin ediniminde, genellenmesinde ve siirdiiriilmesinde etkili bir uygulama oldugu
sonucuna ulasilmistir. Gelisen teknoloji ile birlikte egitim ortamlarinda bilgisayarin yani
sira, bilgisayara gore daha kolay tasmabilmekte ve kullanilabilmekte olan diziistii
bilgisayar, ipad, ipod ve touchpad gibi teknolojik araglardan yararlanilmasi gerektigi

vurgulanmaktadir (Koyama ve Wang, 2011).

Yukarida siralanan gelismelere paralel olarak etkinlik ¢izelgelerinin de bilgisayarda
fotograflar ve videolar ile birlikte sunuldugu goriilmektedir. Bilgisayarda videolarla
sunulan etkinlik ¢izelgeleri genel olarak kolay kullanilan powerpoint programinda, ilk
slayta yonergenin yazili/sesli aktarilmasi, bir sonraki slayta etkinligin fotografinin
yerlestirilmesi, ardindan etkinlige iliskin videonun yerlestirilmesi ve son olarak bireyi
etkinlige gotiirecek olan ipucu fotografinin yerlestirilmesi seklinde hazirlanmaktadir.
Bireyi etkinlige gotiirecek olan ipucu, etkinlik araglarinin ya da bireyin beceriyi
gerceklestirirken goriintiilendigi fotograf seklinde olabilmektedir (Rehfeldt, Kinney,
Root, Stromer, 2004).

Bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgelerinin kullaniminda, bilgisayar ekraninda
etkinligi temsil eden fotografa kadar bir fare yardimiyla slayt gegisinin yapilmasi,
etkinligi temsil eden fotografi gordiikten sonra etkinlik araglarinin alinmasi, etkinligin
tamamlanmas1 ve bir sonraki etkinlige gecis i¢in bilgisayarda sunulan cizelgeye geri
doniilmesi basamaklar1 izlenmektedir (Rehfelt ve dig., 2004). Bilgisayarda hazirlanan
etkinlik ¢izelgelerinde yer alan basamaklarin izlenmesi ic¢in sunulan &gretim siireci,
geleneksel etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecindeki uygulama akisina benzer
sekilde gerceklestirilmektedir. Bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesiyle sunulan
ogretim siireci icinde geleneksel etkinlik ¢izelgelerinde oldugu gibi asamali yardimla

Ogretim yontemine yer verilmektedir.
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Izleyen boliimde alanyazinda bilgisayar destekli etkinlik cizelgeleri kullanilarak

yapilmis olan ¢alismalara iligkin bilgilere yer verilmektedir.

1.8.1. Bilgisayar Destekli Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim Siirecine
fliskin Yapilmis Arastirmalar

Son yillarda geleneksel olarak adlandirilan, klasoér seklinde sunulan etkinlik
cizelgelerinin bilgisayar destekli ve videolarla genisletilerek yiiriitiildiigii caligmalara
rastlanmaktadir. Alanyazinda konuyla ilgili yapilmig arastirmalar ise asagida

agiklanmaktadir:

Kimball ve dig., (2003) tarafindan yapilan bir vaka c¢aligmasinda, otistik 6zellikler
gosteren li¢c ve alt1 yaslarinda olan iki ¢ocuga, bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin ¢izelge izleme becerisi lizerindeki
etkileri incelenmistir. Cizelgenin bilgisayar ortaminda hazirlanmasi siirecinde oncelikle
etkinliklerin kisa siireli video goriintiileri ¢ekilmistir. Etkinliklerin fotograflari, etkinligi
tanitan bir fotograf ve etkinlige gidilmesini saglayan ipucu olarak iki farkli sekilde
cekilmistir. Hazirlanan video ve fotograflar slayt akisi igerisinde siralanarak cizelge
olusturulmustur. Cizelge igerisine yerlestirilen videolar ¢izelge izleme becerisinin
ogretimine yonelik olarak hazirlanmistir. Arastirmada bilgisayar ortaminda hazirlanan
etkinlik ¢izelgesini izleme becerisinin 6gretiminde asamali yardimla 6gretim yontemi
kullanilmistir. Arastirmada deneklerin ikisinin de etkinlik ¢izelgesini izlemeyi
ogrendikleri sonucuna ulagilmistir. Calismada alan yazin ile karsilastirildiginda

katilimcilarin daha kisa siirede ¢izelgeyi izlemeyi 6grendikleri belirtilmistir.

Kimball ve dig., (2004) tarafindan yapilan bir vaka ¢aligmasinda bilgisayarda sunulan
etkinlik ¢izelgesini izlemeyi 6grenmis olan otistik 6zellikler gdsteren alt1 yasindaki bir
cocuga bilgisayarda powerpoint programinda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci ile siniftaki arkadasina yaklasarak cizelgede yer
alan etkinlige iliskin iletisim baslatma becerisi Ogretilmistir. Arastirmada her bir
etkinlige iligkin iki tiir fotograf kullanilmis ve 6gretilecek olan beceriye iliskin video bu

iki fotografin arasina yerlestirilmistir. Ogretilmek istenen becerinin videosu etkinligin
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fotografindan sonraki slayta yerlestirilmis ve bir sonraki slayta ¢ocugun etkinlige
gitmesini saglayacak olan fotograf konulmustur. Arastirmada ¢ocugun c¢izelgesinde yer
alan etkinliklerin ¢ocugun bagimsiz olarak yapabildigi becerilerden olustugu ve video
modelle Ogretilen becerinin ise ¢ocugun etkinlikleri akranlariyla etkilesim kurarak
oynamasina iliskin oldugu belirtilmektedir. Arastirma sonucunda bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgelerinin iletisim baslatma becerisinin ediniminde,

kaliciliginda ve genellenmesinde etkili oldugu ifade edilmistir.

Dauphin ve dig., (2004) gerceklestirdikleri ¢alismada, etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin ve matrix Ogretiminin sosyo-dramatik oyun becerilerinin
ogretimindeki etkililigi incelemislerdir. Calismada otistik 06zellikler gosteren {ig
yasindaki bir ¢ocuga sosyo-dramatik oyun becerilerinin 6gretiminde klasor seklindeki
fotografli etkinlik ¢izelgesinin, bilgisayarda videolarla hazirlanmis olan etkinlik
cizelgesinin ve her iki g¢izelge tiiriiniin bir arada kullanildigi O6gretim siirecinin
etkililigine iliskin bulgular incelenmistir. Arastirma ii¢ asamadan olugmaktadir.
Arastirmada ilk olarak denege bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci ile sosyo-dramatik oyun becerisinin Ogretimi
yapilmistir. Cizelge igerisinde yer alan videolarda ¢ocuga oyun oynarken sdylemesi
gereken repliklere iliskin model olunmus ve bu replikler cocugun sosyodramatik oyun
becerisine iliskin beceri analizinde yer almistir. Ayrica, Ogretim siirecinde c¢ocuga
beceriye iliskin video iki kere izlettirilmistir. Ilk asamada edinim saglandiktan sonra
klasor seklindeki fotografli etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci ile farkli bir
sosyo-dramatik oyun becerisinin 6gretimi yapilmistir. Son olarak bilgisayarda ve klasor
seklindeki etkinlik ¢izelgeleri bir arada kullanilarak yine farkli bir sosyo-dramatik oyun
becerisinin 6gretimi yapilmistir. Arastirmada etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim
siireci matrix 0gretimiyle birlikte kullanilmis ve her asamada 6gretilen sosyo-dramatik
oyun etkinliginin ii¢ farkli oynama sekli de cocuga 6gretilmistir. Arastirma bulgularina
gore iic Ogretim asamasinda da denegin sosyo-dramatik oyun becerilerini 6grendigi

belirtilmistir.

Cihak, (2011) tarafindan yapilan bir ¢alismada fotografli etkinlik ¢izelgesi ile video ile

genisletilmis etkinlik ¢izelgelerinin yaslar1 11-13 arasinda degisen ti¢ erkek ilkogretim
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Ogrencisinin  etkinlikler — arasi  geg¢is  becerilerinin  edinimindeki  etkililigi
karsilastirilmistir.  Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden doniistimlii
uygulamalar modeli kullanilmistir. Arastirmada bilgisayarda video modelle 6gretimin
kullanildig1 uygulamada, etkinliklere iliskin fotograflara yer verilmemistir. Aragtirma
bulgularma gore tiim deneklerde bagimsiz gegis yapma becerisinin edinimi
gerceklesmistir. Ancak iki O0grenci fotografli etkinlik cizelgesi ile daha hizli Slgiitii
karsilarken, bir 6grenci video ile genisletilmis etkinlik ¢izelgesiyle daha hizli 6l¢iitii
karsilamistir. Bu arastirmada karsilastirilan iki uygulamanin ayni bagimli degisken

tizerindeki etkililiginin incelenmesi nedeniyle, sinirlilig1 olan bir ¢alismadir.

Ulke-Kiirk¢iioglu, Bozkurt ve Cuhadar, (2011) yaptiklar calismada bilgisayar destekli
etkinlik cizelgeleri ile sunulan 6gretim siirecinin 4-10 yaslar arasindaki otistik
bozuklugu olan dort erkek 6grencinin ¢izelge izleme ve rol oyun becerileri lizerindeki
etkililigini incelemislerdir. Arastirmada etkinliklere iliskin fotograflar bilgisayarda
powerpoint programi igerisine yerlestirilmis ve ¢izelgede yer alan rol oyun becerilerinin
beceri basamaklar1 fotograflanarak cizelge icine gomiilmiistiir. Aragtirmada, tek denekli
arastirma modellerinden denekler arast yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli
kullanilmistir. Arastirma bulgulari, bilgisayar destekli etkinlik cizelgeleri ile sunulan
Ogretim siirecinin arastirmaya katilan ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun becerilerini
edinmelerinde, siirdiirmelerinde, genellemelerinde etkili oldugunu ve etkinlikle ilgili
olma davraniglarini arttirdigimi gostermektedir. Arastirmada toplanan sosyal gecerlik
verilerine gore de aileler ve Ogretmenler Ogretim silirecine iliskin olumlu goris

bildirmislerdir.

Yukarida Ozetlenen bilgisayarda sunulan etkinlik c¢izelgelerine iliskin yapilmis
caligmalardan da anlasilacag1 gibi alanyazinda otistik ozellikler gosteren cocuklara
cesitli becerilerin 6gretiminde bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgeleri, asamali yardimla
ogretim ve video modelle Ogretim uygulamalarindan olusan Ogretim siirecinin
kullanildig1 yalnizca {i¢ arastirmaya rastlanmaktadir (Kimball ve dig., 2003; Kimbal ve
dig., 2004; Dauphin ve dig., 2004). Ancak, bu {li¢ calismadan ikisi vaka caligmasi
niteligindedir (Kimball ve dig, 2003; Kimball ve dig., 2004). Bu nedenle bu
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aragtirmalarda kullanilan 6gretim siirecinin etkililigini daha gii¢lii arastirmalarla ortaya

koyacak caligmalara gereksinim oldugu goriilmektedir.

Yukarida siralanan c¢alismalardan yalnizca birinde video modelle Ogretim ve
bilgisayarda etkinlik ¢izelgelerinin kullanildig1 goriiliirken (Cihak, 2011), yalnizca iki
arastirmada asamali yardimla 6gretim ve bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgelerinin bir
arada kullamldigi goériilmektedir (Kimball ve dig., 2003; Ulke-Kiirkgiioglu, Bozkurt ve
Cuhadar, 2011). Bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci
kullanilarak yapilan aragtirmalar incelendiginde de hem cizelge izleme becerisinin hem
de yeni becerilerin ¢izelge icerisinde Ogretiminin yapildigl yalnizca ii¢ arastirmaya
(Kimball ve dig., 2004; Dauphin ve dig., 2004; Ulke-Kiirk¢iioglu ve dig., 2011)
rastlanmaktadir. Ayrica bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgeleriyle ilgili yapilan
aragtirmalardan yalnizca birinde (Ulke-Kiirkgiioglu ve dig., 2011) sosyal gecerlik
calismasina yer verildigi goriilmektedir. Bilgisayarda videolarin gomiilerek sunuldugu
aragtirmalar incelendiginde de yalnizca bir arastirmada oyun becerilerinin 6gretimine

yer verildigi goriilmektedir (Dauphin ve dig., 2004).

Ozetle, bilgisayarda etkinlik ¢izelgelerinin, asamali yardimla &gretimin ve video
modelle 6gretimin bir arada kullanilmasiyla olusturulan 6gretimin ¢esitli becerilerin
ogretiminde etkililigini arastiran sirlt sayida caligma bulunmaktadir. Bu 6gretim
siirecinin otistik 6zellikler gosteren ¢cocuklarin farkli becerileri 6grenmeleri lizerindeki
etkililigini inceleyen daha fazla arastirmaya gereksinim duyulmaktadir (Dauphin ve

dig., 2004).

1.9. Problem

Son yillarda otistik Ozellikler gdsteren bireylerin 6gretiminde bilimsel dayanakli
uygulamalarin kullaniminin 6nemi yogun olarak vurgulanmaktadir (Odom ve dig.,
2010). Siklikla kullanilan bilimsel dayanakli uygulamalar arasinda yanligsiz 6gretim
yontemleri, video modelle 6gretim, etkinlik cizelgesi ve bilgisayar destekli 6gretim yer

almaktadir (NPDC, 2009).
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Yanligsiz Ogretim yoOntemlerinden biri olan asamali yardimla ogretimin yalniz
kullanildig1 ve etkinlik ¢izelgeleri, video modelle 6gretim gibi farkli uygulamalarla
birlikte kullanildig1 arastirmalar incelendiginde ¢esitli becerilerin 6gretiminde asamali
yardimla 6gretimin etkili bir uygulama oldugu goriilmektedir (Akmanoglu ve Tekin-
Iftar, 2011; McClannahan ve dig., 1993). Ancak alanyazinda bu calismalarin sinirh
sayida oldugu, bilgisayar deste§i ve video modelle Ogretim gibi teknolojik
uygulamalarla birlikte kullanimina iliskin daha fazla arastirmaya gereksinim oldugu

belirtilmektedir (Akmanoglu ve Tekin-Iftar, 2011).

Video modelle 6gretim de otistik ozellikler gosteren cocuklara cesitli becerilerin
Ogretiminde etkili olarak kullanilan uygulamalardan biridir. Alanyazinda video modelle
ogretime iliskin yapilmis calismalar incelendiginde yalnizca video modelle 6gretimin
kullanildig1 pek ¢ok ¢alismanin yani sira tepki ipucu yontemleri, etkinlik ¢izelgeleri gibi
farkli uygulamalarla birlikte kullanildig1 ¢alismalarin da (Akmanoglu ve Tekin-iftar,
2011; Kimball ve dig., 2003) oldugu goriilmektedir. Ancak alanyazinda video modelle
Ogretimin diger O6gretim uygulamalariyla birlikte kullanildigr arastirmalarin sirh
sayida oldugu ve daha fazla arastirmaya gereksinim oldugu vurgulanmaktadir

(LeBlanch, 2010).

Alanyazinda, otistik oOzellikler gosteren c¢ocuklarin bagimsizlasmasina ve Ogretim
uygulamalar1 sirasinda  sergiledikleri problem davranislarinin = biiyiik  6lcilide
azaltilmasinda etkili oldugu arastirma bulgulariyla belirtilen etkinlik cizelgeleri ile
yapilmis c¢alismalar incelendiginde, etkinlik c¢izelgesini izleme becerisinin daha ¢ok
geleneksel olarak nitelendirilen klasor seklindeki fotografli etkinlik ¢izelgeleriyle
ogretildigi goriilmektedir. Otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklar icin bir pekistire¢ olma
Ozelligi gosteren bilgisayarin ise ¢izelge izleme becerisinin &gretiminde kullanildigi
smirl sayida arastirmaya rastlanmaktadir (Cihak, 2011; Kimball ve dig, 2003; Ulke-
Kiirk¢iioglu ve dig., 2011). Dolayistyla, alanyazinda bu O6gretim siirecine iligkin
gerceklestirilmis daha fazla ¢alismaya gereksinim oldugu ifade edilmektedir (Koyama

ve Wang, 2011).
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Alanyazinda etkinlik ¢izelgeleri ile yapilan calismalar incelendiginde cesitli becerilerin
ogretiminde geleneksel olarak hazirlanan (fotografli/yazili) etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecine iliskin yapilmis ¢alismalarin ¢ogunlukta oldugu goériilmektedir
(Banda ve Grimmet, 2008). Ancak alanyazinda cesitli becerilerin yani sira 6zellikle
oyun becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgeleri ile sunulan
Ogretim siirecinin etkililigini arastiran smirli sayida arastirmaya rastlanmaktadir
(Dauphin ve dig., 2004). Bu nedenle bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesine iliskin
daha fazla arastirmaya gereksinim oldugu belirtilmektedir (Koyama ve Wang, 2011).
Ayrica etkinlik ¢izelgeleriyle gergeklestirilen c¢alismalar incelendiginde etkinlik
cizelgesiyle sunulan 6gretim siireci igerisinde yeni becerilerin 6gretildigi calismalarin
sinirli ve bulgularinin karmasik oldugu da goriilmektedir (Cuhadar, 2011). Bu bilgiler
1s1ginda  etkinlik ¢izelgelerinin tepki ipuglart ve teknolojik uygulamalarla birlikte
kullanildig1 ve icinde yeni becerilerin Ogretimindeki etkililigine iligkin ayrintili
bilgilerin yer aldig1 caligmalara gereksinim duyuldugu goriilmektedir. Buradan
hareketle, bu calismada bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin ¢izelge izleme ve rol oyun becerileri lizerindeki etkililigi

incelenmistir.

1.10. Amag

Bu aragtirmanin amaci otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklara ¢izelge izleme ve rol oyun
becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin etkililigini incelemek; ayrica arastirmaya katilan deneklerin
anne-babalarinin ve alanda calisan 6zel egitim 6gretmenlerinin aragtirma hakkindaki

goriislerini belirlemektir. Bu genel amagcla asagida siralanan sorulara yanit aranmustir:

1. Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim,
otistik 6zellikler gdsteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme becerisini kazanmalarinda,

siirdlirmelerinde ve genellemelerinde etkili midir?

2. Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim,
otistik ozellikler gosteren c¢ocuklarin rol oyun becerilerini kazanmalarinda,

siirdiirmelerinde ve genellemelerinde etkili midir?
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3. Arastirmada yer alan g¢ocuklarin anne-babalarinin ve alanda ¢alisan
Ogretmenlerin bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle

sunulan 6gretim siirecine ve hedeflenen becerilere iligskin goriisleri nelerdir?

1.11. Onem

Otistik  ozellikler gosteren c¢ocuklarin iletisim becerilerinde, sosyal etkilesim
becerilerinde ve davranis Oriintiilerinde cesitli sorunlar yasamalari, bu temel beceri
alanlar1 iizerinde yapilanan oyun becerilerinde de yetersizliklere neden olmaktadir.
Otistik ozellikler gosteren g¢ocuklarin oyun becerileri kendini uyarict davranislarin
Otesine gecememekte ve akranlarla olan sosyal etkilesimi olumsuz yonde
etkilemektedir. Dolayisiyla, otistik 6zellikler gdsteren cocuklara oyun becerilerinin
Ogretilmesi gerekmektedir. Alanyazinda pek c¢ok oyun tiirliniin i¢inde var olmasi
nedeniyle otistik oOzellikler gosteren c¢ocuklara Oncelikle rol oyun becerilerinin

ogretilmesinin 6nemi vurgulanmaktadir.

Oyun becerilerinin 6gretimine iligkin yapilan calismalar incelendiginde, bilgisayar
destekli oOgretim, tepki ipuclar1 Ogretimi, video modelle 0Ogretim ve etkinlik
cizelgeleriyle 6gretim gibi bilimsel dayanakli uygulamalarin her birinin ayr1 ayr1 oyun
becerilerinin dgretiminde etkili oldugu goriilmektedir. Ancak, alanyazinda oyun
becerilerinin 6gretiminde bu uygulamalarin bir arada kullaniminin etkililigini inceleyen
sinirl1 sayida arastirma oldugu goriilmektedir. Ayrica, alanyazinda farkli bilimsel
dayanakli uygulamalarin bir arada kullantminin rol oyun becerileri {izerindeki
etkililigini inceleyen bir ¢aligmaya da rastlanmamaktadir. Siralanan nedenlerle, bu
caligmanin uluslararast alanyazinda yapilan c¢aligmalar1 genisletecegi ve katki

saglayacag diistiniilmektedir.

Tiirkiye’de otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin egitimine iliskin gergeklestirilen 6zel
egitim uygulamalar i¢inde geleneksel ya da bilgisayar destekli etkinlik cizelgeleriyle
sunulan Ogretim uygulamalarina yeterince yer verilmedigi ve gerek alanda ¢alisan
ogretmenlerin gerekse ailelerin bu 6gretim stirecine iligkin yeterli bilgiye sahip olmadig1

goriilmektedir. Bu calismanin, Tiirkiye’de 6zel egitim alaninda ¢alisan uzmanlara ve
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uygulamacilara, otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklara cesitli becerilerin 6gretiminde,
bilgisayar destekli etkinlik c¢izelgelerinin nasil hazirlanacagina, kullanilacagina ve
uygulanacagina iliskin 1s1k tutacagi diisliniilmektedir. Bununla birlikte, bu calisma
ailelerin rutin olarak yapilan etkinlikleri bir ¢izelge haline getirerek otistik ozellikler
gosteren ¢ocuklarinin ev iginde bagimsiz olarak farkli etkinlikleri yapmalarinda ve
yasamlarmi kolaylastirmalarinda bilgi saglayici olabilir. Siralanan nedenlerle bu
calismanin 6zel egitim 6gretmenlerine ve otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin ailelerine
etkinlik ¢izelgelerine ve farkli 6gretimsel uygulamalara iliskin bilgi saglayabilecegi

distiniilmektedir.

Tiirkiye’de etkinlik ¢izelgeleri ile gerceklestirilen ¢alismalar incelendiginde yalnizca iki
aragtirmaya rastlanmaktadir (Cuhadar ve Diken, 2011; Ulke-Kiirk¢iioglu ve dig., 2011).
Bu nedenle, bu arastirmanin 6zel egitim alaninda ¢alisan uzmanlara otistik 6zellikler
gosteren cocuklarin egitiminde etkinlik cizelgeleri ve farkli bilimsel dayanakli 6gretim
uygulamalarinin bir arada kullanmildig1 etkili 6gretim siireglerine iligkin gelecek
aragtirmalar konusunda 151k tutabilecegi diistinlilmektedir. Dolayisiyla, bu ¢alismanin

ulusal alanyazina da katki saglayacag: diisiiniilmektedir.
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2. YONTEM

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgesi ile sunulan Ogretim siirecinin,
otistik 6zellikler gdsteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun becerileri tizerindeki
etkililiginin incelendigi bu calisma, tek denekli arastirma yontemlerinden yoklama
evreli denekler arasi ¢oklu yoklama modeli ile yiiriitiilmiistiir. Bu boliimde; katilimcilar,
ortam, arag-gerecler, bagimli ve bagimsiz degisken, arastirma modeli, deney siireci, veri
toplama ve analizi, giivenirlik ve sosyal gecerlik konularina iliskin ayrintili agiklamalara

yer verilmektedir.

2.1. Katihmcilar

Arastirmaya otistik Ozellikler gosteren ii¢ erkek ve bir kiz olmak iizere dort denek,
etkinlik cizelgesine yerlestirilen videolar i¢in bir kiz ve bir erkek olmak iizere iki model
akran ve aragtirmanin giivenirlik verilerini toplamak i¢in bir gdzlemci katilmistir.
llerleyen boliimde arastirmada yer alan katilimcilara iliskin detayli bilgiler yer

almaktadir.

2.1.1. Denekler

Arastirmaya Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Yetersizlik
Uygulama Birimi’nde sabah 09:00-12:30 saatleri arasinda egitim alan iki, 14:00-17:30
saatleri arasinda grup egitimi alan bir ve devlete bagl bir okul olan Otistik Cocuklar
Egitim Merkezi’'nde egitim alan bir olmak {iizere toplam dort denek katilmistir.
Arastirma, Gelisimsel Yetersizlik Uygulama Birimi’nde sabah saatlerinde egitim alan
iki denekle 10:30-11:00 saatleri arasinda, 6gleden sonra egitime devam eden bir denekle
15:30-16:00 saatleri arasinda, devlet okulunda egitim alan denekle 09:00-09:30 saatleri
arasinda hafta ici dort giin ylritilmiistiir. Tim deneklerin sistematik egitim alma
gecmisleri bulunmaktadir. Deneklerin aragtirmaya katilimi i¢in ailelerinden yazili izin
alinmustir (Ek 1). Arastirmaya katilan denekler igin Ali, Omer, Ahmet ve Eda kod

isimleri kullanilmustir.

Arastirma kapsamina alinacak deneklerin se¢imi icin bazi Onkosul oOzellikler ve

beceriler belirlenmistir. Deneklerde ilk olarak iki dnkosul 6zellik aranmistir: (a) Bir
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Ozel, Universite ya da devlet hastanesinin ¢ocuk ruh sagligi ve hastaliklar1 anabilim
dalindan otizm tanisina iliskin onaylanmis rapora sahip olmak, (b) 6gretilecek olan
etkinlik ¢izelgesini izleme ve rol oyun becerilerine iligkin sistematik O0gretim alma
gecmisine sahip olmamak. Deneklerin 6n kosul ozelliklere sahip olup olmadiklar

raporlar1 incelenerek ve 6gretmenleri ile goriisiilerek belirlenmistir.

Deneklerde ikinci olarak etkinlik ¢izelgelerinin kullanimina iliskin dort 6nkosul beceri
aranmistir.  Onkosul becerilerin neler olduklar1 ve nasil smandiklart asagida

aciklanmugtir:

a) Resim ile zemini ayirt etme: Bu beceriler i¢in deneklerin bir resim ya da
fotografa dikkat etmeleri istendiginde dikkatlerini zemine degil, resme
yoneltmeleri gerekmektedir. Bu beceriyi degerlendirmek iizere ¢izgisiz sipralli
bir defterin her bir sayfasina, degisik konumlarda olacak sekilde ton farkli resim
yapistirilmistir. Defterin bir sayfasi agilarak denege “resmi goster” yonergesi
sunulmustur. Sonra denegin tepkide bulunmasi igin 5 sn. beklenmistir. Denegin
parmagiyla resmi isaret etmesi dogru tepki, sayfanin farkli bir noktasini isaret
etmesi ya da tepkide bulunmamasi yanlis tepki olarak veri kayit formuna
kaydedilmistir. (Ek 2). Degerlendirmede her oturumda on deneme yapilmis ve
toplam {i¢ oturum diizenlenmistir. Deneklerin ii¢ oturum {ist liste % 100 dogru

tepki vermesi 0Olgiit olarak belirlenmistir.

b) Ayni/benzer nesneleri egsleme: Bu beceri i¢in deneklere bir nesne gosterilerek
Online koyulan nesneler arasindan bu nesneyle es olan nesneyi gostermesi
istendiginde, deneklerin o nesnenin aynisint gosterebilmesi gerekmektedir. Bu
beceriyi degerlendirmek iizere 10 farkli es nesneden olusan arag seti
hazirlanmistir. Masaya 3 nesne konulmustur. Uygulamaci tarafindan elinde
tuttugu nesneyi gostererek “bunun aynisini goster” ydnergesi sunulmustur.
Sonra uygulamaci denegin tepkide bulunmasi i¢in 5 sn beklemistir. Denegin
parmagiyla isaret ederek ayni aracit gostermesi dogru tepki, farkli bir araci
gostermesi ya da tepkide bulunmamasi yanlig tepki olarak veri kayit formuna

kaydedilmistir (Ek 3). Degerlendirmede her oturumda on deneme yapilmis ve
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toplam {i¢ oturum diizenlenmistir. Deneklerin ii¢ oturum {ist liste % 100 dogru

tepki vermesi Olgiit olarak belirlenmistir.

c) Resim ile resme iligkin nesneyi esleyebilme: Bu beceri i¢in resmi gosterilen
nesneyi deneklerin farkli araglar arasindan gosterebilmesi gerekmektedir. Bu
beceriyi degerlendirmek iizere, 10 farkli nesne ve bu nesnelerin resimlerinden
olusan arag seti hazirlanmistir. Uygulamaci denegin Oniine ii¢ nesne koymus ve
denege bu nesnelerden birinin resim kartini1 gostererek “bunun aynisini géster”
yonergesini sunmustur. Sonra da uygulamaci denegin tepkide bulunmasi igin 5
sn. beklemistir. Deneklerin resimli karttaki nesneyi dniindeki nesneler arasindan
parmagiyla isaret ederek gostermesi dogru tepki, farkli bir nesneyi gostermesi
yada tepkide bulunmamasi yanlis tepki olarak veri kayit formuna kaydedilmistir.
(Ek 4). Degerlendirmede her oturumda on deneme yapilmis ve toplam ii¢
oturum diizenlenmigtir. Deneklerin {i¢ oturum iist liste %100 dogru tepki

vermesi Ol¢iit olarak belirlenmistir.

d) Fiziksel yardimi kabul etme: Bu beceri icin deneklerin bir beceriyi
gerceklestirirken elle yapilan fiziksel yardimi ve yonlendirmeyi kabul etmeleri
gerekmektedir. Bu 6n kosul beceriyi degerlendirmek iizere denegin yapamadig:
bir zincirleme beceri belirlenmis (galos giyme, mont giyme, el yikama, ayakkabi
giyme) ve katilimciya bu beceriyi gerceklestirirken elle fiziksel yardimda ve
yonlendirmede bulunulmustur. Denegin elle yapilan fiziksel yardimi kabul
etmesi dogru tepki, uygulamaciy: itmesi, aglamasi gibi davranislar sergilemesi
yanlis tepki olarak veri kayit formuna kaydedilmistir (Ek 5). Degerlendirmede
her oturumda bir deneme yapilmis ve toplam {ic oturum diizenlenmistir.
Deneklerin iic oturum iist liste %100 dogru tepki vermesi Olgiit olarak

belirlenmistir.

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleri ile sunulan 6gretim siireci igin
ticlincii olarak bilgisayar kullanimi ve video izlemeye iliskin baz1 6nkosul beceriler de
ayrica degerlendirilmistir. Onkosul beceriler, (a) iki dakika siire ile videoya dikkatini
yoneltebilme (b) bilgisayarda ekrana fare ile tiklayarak slayt gecisini yapabilme (c)
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sozel yonergeleri takip edebilme, (d) biiyiik kas ve kii¢iik kas becerileri taklit edebilme,
(e) Ogretilecek zincirleme becerilerin analizinde yer alan basamaklari yerine
getirebilecek diizeyde biliylik ve kiigiik kas becerisine sahip olabilme olarak
belirlenmistir. Deneklerin bu 6n kosul becerilere sahip olup olmadiklari, aile ve
Ogretmenleriyle gortsiilerek, farkli ortam ve zamanlarda gbzlem yapilarak
belirlenmistir. Bu beceriler arasindan iki dakika siireyle videoya dikkatini yoneltebilme
ve bilgisayarda ekrana fare ile tiklayarak slayt gecisini yapabilme becerileri i¢in ayrica
degerlendirme oturumu diizenlenmistir. Bu degerlendirme oturumunda videoya
dikkatini yoneltebilme becerisi i¢in denege iki dakikalik ¢izgi film karakterlerinin yer
aldig1 miizikli bir klip seyrettirilmis ve denegin tepkileri gozlenmistir. Bilgisayarda
ekrana fare ile tiklayarak slayt gecisini yapabilme becerisini degerlendirmek iizere
cocuklar tarafindan sevilen on adet ¢izgi film kahramaninin resimleri arka fonu siyah
renkte olan powerpoint programindaki slaytlara yapistiritlmistir. Uygulamaci tarafindan
bilgisayarin sag tarafina fare konulmus ve daha sonra fare gosterilerek “tikla“ yonergesi
verilmistir. Denegin fare ile ekrana tiklayarak slayt gecisini saglayip saglayamadigi

gozlenmistir.

Deneklerin 6n kosul becerilerine iliskin degerlendirme siireci, Anadolu Universitesi
Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Yetersizlik Uygulama Birimi’nde bulunan
bireysel egitim dersliklerinden birinde yapilmistir. Bu degerlendirme siirecinde,
uygulamaci tarafindan 6nkosul 6zelliklere ve becerilere iliskin uygulama birimindeki
farkli ortamlarda ve farkli zamanlarda gézlemler yapilmistir. Ayrica deneklerin 6n kosul
becerileri uygulamaci tarafindan oturumlar diizenlenerek degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmelerin sonucunda da arastirmaya katilan deneklerin tamaminin 6n kosul
Ozellikleri ve becerileri karsiladigr goriilmektedir. Calismada 6gretilen beceriler de
deneklerin 6gretmenlerinin ve ailelerinin goriisleri alinarak belirlenmistir. Arastirmada
yer alan deneklerin 6zellikleri izleyen paragrafta da ayrintili olarak agiklanmaktadir. Bu

deneklerin demografik 6zelliklerine Cizelge 5.’te yer verilmistir.
Ali, 5 yasinda otistik 6zellikler gosteren bir erkek ¢ocuktur. Ali’ye 3 yasindayken devlet

hastanesinde gorevli bir ¢ocuk psikyatr1 tarafindan otizm tanist konulmustur.

Annesinden alinan bilgiye gore, Ali ile ilgili herhangi bir standart test sonucu
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Cizelge 5.
Cocuklarin Demografik Ozellikleri

Adi Cinsiyeti Yasi Tanis1 Egitim
Siiresi
Ali Erkek 5 Otizm 3yl
Omer Erkek 6 Otizm 3 il
Ahmet Erkek 6 Otizm 3 il
Eda Kiz 7 Atipik Otizm 4 yil

bulunmamaktadir. Ali, Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel
Yetersizlik Uygulama Birimi’nde bir buguk yildir grup egitimine devam etmekte,
haftada iki saat 6zel bir rehabilitasyon merkezinde bireysel egitim almakta ve bir okul
oncesi egitim kurumundan da hafta i¢i bes giin egitim almaktadir. Ali biiyiik kas ve
kiiglik kas becerilerinde akranlari ile benzer 6zellikler gostermektedir. Sosyal beceriler
ve iletisim becerilerinde giigliikkler yasamaktadir. Ali tic-dort sozciiklii kelimeleri taklit
edebilmekte, gerektiginde iletisimi siirdiirmekte, sorulan iic-dort sozciiklii sorulara
(6rn., Ayse nereye gitti?, En sevdigin yemek hangisi?) basit cevaplar verebilmekte ve
tizerinde caligilan etkinlige 15 dakika siireyle dikkatini yoneltebilmektedir. Ali
etkinlikler aras1 gecislerde giicliikler yasamakta ve serbest zamanlarinda rol oyunlari

gibi oyunlar1 bagimsiz oynayamamaktadir.

Omer, 6 yasinda otistik dzellikler gosteren bir erkek ¢ocuktur. Omer’e 4 yasindayken
devlet hastanesinde gorevli bir ¢ocuk psikyatr1 tarafindan otizm tanisi
konulmustur.Annesinden alinan bilgiye gére, Omer ile ilgili herhangi bir standart test
sonucu bulunmamaktadir. Omer, Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Gelisimsel Yetersizlik Uygulama Birimi’nde bir yildir grup egitimine devam etmekte
ve haftada iki saat 6zel bir rehabilitasyon merkezinden bireysel egitim almaktadir. Omer
bilyiik kas becerilerinde akranlari ile benzer 6zellikler gdstermektedir. Omer dort-bes
kelimelik ciimleleri taklit edebilmekte, gerektiginde iletisimi siirdiirebilmekte ve
kendisine sorulan ii¢-dort sozciiklii sorulara (6rn., Ayse nereye gitti?, En sevdigin
yemek hangisi?) basit cevaplar verebilmekte ve {izerinde calisilan etkinlige 15 dakika

siireyle dikkatini yoneltebilmektedir. Omer etkinlikler aras1 gecislerde kendini yere
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atma, aglama ve bagirma gibi problem davranislar sergilemekte ve serbest zamanlarinda

rol oyunlar1 gibi oyunlar1 bagimsiz oynayamamaktadir.

Ahmet, 7 yasinda otistik 6zellikler gosteren bir erkek ¢cocuktur. Ahmet’e 3 yasindayken
devlet hastanesinde gorevli bir ¢ocuk psikyatri tarafindan otizm tanis1 konulmustur.
Annesinden alinan bilgiye gore, Ahmet ile ilgili herhangi bir standart test sonucu
bulunmamaktadir. Ahmet iki yildir Eskisehir Otistik Cocuklar Egitim Merkezi’nde
egitime devam etmekte ve haftada iki saat 6zel bir rehabilitasyon merkezinden bireysel
egitim almaktadir. Ahmet biiyiik kas ve kiigiik kas becerilerinde akranlari ile benzer
ozellikler gostermektedir. letisim becerilerinden &zellikle karsilikli iletisimi
sirdiirmekte zorluklar yasamaktadir. Ahmet iki-lic sozciikli climleleri taklit
edebilmekte iki kelimelik sorulara (6rn., Kim geldi?, Nereye gitti?) basit cevaplar
verebilmekte ve {lizerinde c¢alisilan etkinlige 15 dakika siireyle dikkatini
yoneltebilmektedir. Ahmet etkinlikler arasi gegislerde giigliikler yasamakta ve serbest

zamanlarinda rol oyunlar1 gibi oyunlar1 bagimsiz oynayamamaktadir.

Eda, 7 yasinda otistik ozellikler gosteren bir kiz ¢ocuktur. Eda’ya 5 yasindayken 6zel
bir hastanede gorevli bir ¢ocuk psikyatr1 tarafindan atipik otizm tanisi konulmustur.
Annesinden alman bilgiye gore, Eda ile ilgili herhangi bir standart test sonucu
bulunmamaktadir. Eda, Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel
Yetersizlik Uygulama Birimi’nde bir yildir grup egitimine devam etmektedir. Eda
biiylik kas ve kiiclik kas becerilerinde akranlar1 ile benzer 6zellikler gostermektedir.
Sosyal beceriler ve iletisim becerilerinde giicliikler yasamaktadir. Eda ti¢-dort sozciiklii
climleleri taklit edebilmekte, gerektiginde iletisimi siirdiirmekte, sorulan {i¢-dort
sozcuklii sorulara ( 6rn., Ayse nereye gitti?, En sevdigin yemek hangisi?) basit cevaplar
verebilmekte ve lizerinde calisilan etkinlige 15 dakika siireyle dikkatini
yoneltebilmektedir. Eda etkinlikler arasi gecislerde giicliikler yasamakta ve serbest

zamanlarinda rol oyunlar1 gibi oyunlar1 bagimsiz oynayamamaktadir.

2.1.2. Akranlar

Alan yazinda, video modelle 6gretim siirecinde kullanilan video model tiirlerinden

bireylerin kendilerinin ve akranlarmin model oldugu uygulamalarin daha etkili oldugu
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belirtilmektedir (McCoy ve dig., 2007). Ancak bireylerin kendisinin model oldugu
videolarin olusturulmasinin gii¢ olmasi ve oyun becerilerinin 6gretiminde akranlari
taklit etmenin biiylik 6nem tasimasi nedeniyle bu arastirmada akran model kullanimina
yer verilmistir. Ogretim sirasinda deneklerin izleyecegi video goriintiilerinde deneklere
model olmak i¢in arastirmada normal gelisim goOsteren akranlar yer almistir. Video
gorintiilerinde model olan akranlar, deneklerin tanimadiklar1 akranlardir. Alan yazinda
model olan akranin cinsiyet ve yasmin Ogretimi yapilacak olan cocuga benzer
olmasinin, Ogretimi hizlandirabileceginin belirtilmesi (LeBlanch, 2010) nedeniyle
akranlarin yaslarinin deneklerin yaslarina yakin olmasina ve cinsiyetlerinin de
deneklerle ayn1 olmasina dikkat edilmistir. Erkek denekler i¢in erkek akran modeli
kullanilmis, kiz denek i¢in ise kiz akran model kullanilmistir. Segilen akranlarin ikisi de
7 yasinda ilkdgretim birinci smifa devam eden o6grencilerdir. Ogretim siirecinde
kullanilan videolar 6gretimin gerceklestigi sinifta hazirlanmistir Akranlarla ti¢ rol oyun
becerisine iligkin her bir rol oyunun beceri analizindeki basamaklar dikkate alinarak
video kaydi olusturulmustur. Rol oyun becerileri i¢cin hazirlanan beceri analizlerine ve
video goriintiilerine iliskin alandaki {i¢ uzmana bir zarf i¢inde “ Rol Oyun Becerilerine
Iliskin Video Modelle Ogretim Gegerlik Formu” ve goriintiilere iliskin bir CD
verilmistir. Uzmanlardan goriintiileri izlemeleri ve bu formu doldurmalar1 istenmistir
(Ek 6). Formdan elde edilen verilere gore iic uzman da, akran modelin beceri
analizindeki tiim basamaklari sirasiyla ve dogru olarak gerceklestirdigini belirtmislerdir.
Bir uzman video goriintiilerinde akranin viicudunun bir kismi degil de tamaminin
goriinmesinin daha 1iyi olabilecegi Onerisinde bulunmus ve bu Oneri dogrultusunda
beceri analizindeki basamaklar yine ayni sirada olacak sekilde gerceklestirilerek video

kayitlar1 tekrar alinmigtir.

2.1.3. Gozlemci

Aragtirmanin gdzlemciler aras1 ve uygulama giivenirligi verileri, Anadolu Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii Zihin Engelliler Ogretmenligi Doktora Programi’na kayith
bir 6grenci olmakla birlikte Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Ozel Egitim
Boliimii’'nde aragtirma gorevlisi olan ve asamali yardimla 6gretime iliskin uygulama

deneyimi olan bir kisi tarafindan toplanmistir. Gézlemciye calismaya iliskin bilgileri
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iceren bir metin verilmig ve sozli olarak da giivenirlik verisi toplamaya iliskin

aciklamalar yapilmistir.

2.2. Ortam

Arastirma, Eskisehir Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel
Yetersizlik Uygulama Birimi’ndeki bireysel egitim dersliklerinden birinde
yiriitilmiistiir. Ortamlar arasi1 genelleme oturumlart birimde grup egitimi yapilan bir
derslikte gerceklestirilmistir. Bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgelerinin klasor
seklindeki cizelgeye genelleme oturumlari i¢in de, 6gretimin sunuldugu bireysel egitim

dersligi kullanilmistir.

Ogretim oturumlarmin gergeklestirildigi bireysel egitim dersligi yaklasik 3 m x 4 m
boyutlarindadir. Siifta, 60 cm x 60 cm x 55 cm boyutunda {i¢ kare masa ve 114 cm x
40 cm x 63 cm boyutunda bir sira bulunmaktadir. Ayrica sinifin girisinde sol tarafta
rafli bir dolap ve kapmin karsisinda beyaz bir yazi tahtasi ve bir kii¢lik sandalye

bulunmaktadir.

Arastirma sirasinda rafli dolabin karsisina ii¢ kare masa L seklinde konulmustur. L
seklinin kisa ucundaki masaya diziistli bilgisayar yerlestirilmis ve bu masanin Oniine
denegin bilgisayar1 kullanirken oturmasi i¢in bir sandalye konulmustur. L seklindeki
masanin uzun kismi denegin etkinlikleri gerceklestirmesi i¢in kullanilmis ve karsisina
dikdortgen sira yerlestirilmistir. Dikdortgen siranin iizerine i¢inde etkinlik araglarinin
bulundugu ii¢ seffaf kutu etkinlik sirasina gore yan yana dizilmistir. Rafli dolap ise

etkinlik sonu pekistireci ve sosyal etkilesim nesnelerini koymak i¢in kullanilmistir.

Genelleme oturumlarmin yuriitiildiigii derslik 7 m x 10 m boyutlarindadir. Smifta dort
kare masa, bes sandalye, dort dolap ve kiigiik bir oturma grubu yer almaktadir.
Genelleme oturumlar sirasinda da 6gretim oturumlarinda oldugu gibi sinifa ii¢ kare
masa L seklinde yerlestirilmistir ve tam karsisina dikdortgen bir masa konulmustur.
Etkinlik sonu pekistireci ve sosyal etkilesim nesnelerini koymak i¢in masalarin arka

tarafina iki kiigiik sandalye yerlestirilmistir.

44



2.3. Arac-Geregler

Aragtirmada kullanilan arag-gerecler asagida siralanmaistir:

Bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik ¢izelgeleri i¢in kullanilan araglar:

e Cekilen fotograf ve videolarin bilgisayar ortamina aktarilmasi igin
diziistii bilgisayar ve optik fare,

o Etkinlikleri temsil eden fotograflar1 ¢cekmek i¢in dijital fotograf makinesi

e C(Cizelgede yer alan etkinliklerin slaytlarini hazirlamak i¢in Micrososft
Office PowerPoint programi,

e C(Cizelgede yer alan rol oyun becerilerine iligkin ii¢ adet video,

e Video goriintiilerini ¢ekmek i¢in dijital kamera,

e C(Cizelgede yer alan rol oyun becerilerini ve sosyal etkilesim nesnelerini
temsil eden 10 cm x 15 cm boyutlarinda fotograflar,

e Etkinlik araclarmin konuldugu seffaf kutularin iizerine yapistirilan ve
kutudaki rol oyun becerisini temsil eden iic adet 15 cm x 20 cm
boyutunda fotograf

e Bilgisayarin klavyesini kapatmak icin siyah kaydirmaz ortii

e (izelgede yer alan rol oyun becerileri igin gerekli olan araglari koymak
i¢in 3 adet 13 litrelik seffaf kutu,

e Bir adet kirmiz1 oyuncak araba,

e Bir adet koptiklii balon,

e Bir adet oyuncak tavuk,

e Kutularin iizerine yapistirilan fotograflar1 kaplamak ic¢in kullanilan Dc-
Fix malzemesi

e Kutularin tizerine fotograflar1 yapistirmak iizere kullanilan Patafix

yapistirici

Rol oyun becerilerinin 6gretimi icin kullanilan araglar:

e Oyuncak ¢ay seti, oyuncak kuafor seti ve oyuncak rayl tren seti
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Klasor seklindeki etkinlik ¢izelgesi i¢in kullanilan araclar;

e A5 boyutlarinda iki telli siyah klasor

e A5 boyutlarinda alt1 adet siyah karton

e Rol oyun becerilerinin ve sosyal etkilesim nesnelerinin 10 cm x 15 cm
boyutlarinda fotograflari

e Kartonlar1 ve fotograflar1 kaplamak i¢in PVC malzemesi

e Fotograflari klasordeki dosyalara yapistirmak icin seffaf bant

Uygulama giivenirligi ve gézlemciler aras1 glivenirlik verilerinin toplanmasi i¢in;

e Dijital kamera
e Veri toplama formlari

e Kalem

Pekistirecler,

e Kolali jelibon
e  Misir cipsi

e (ikolata

2.4. Arastirma Modeli

Bu c¢alismada, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan
Ogretim slirecinin ¢izelge izleme ve rol oyun becerileri tizerindeki etkililigini incelemek
icin tek denekli aragtirma modellerinden yoklama evreli denekler arasi ¢oklu yoklama

modeli kullanilmistir.
Coklu yoklama modelleri, bir 6gretim ya da davranis degistirme programinin etkililigini

birden fazla durumda degerlendirmeyi amaglayan, siirekli baslama diizeyi verisinin

toplanmasini gerektirmeyen ve geriye doniisli olan ya da olmayan tiim davranislar i¢in
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uygun olan tek denekli arastirma modelidir( Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006). Coklu
yoklama modellerinde durumlarin (davranislar, denekler ya da ortamlar) birbirlerinden

bagimsiz olmalar1 ve se¢ilen durumlarin birbirlerine benzemesi gerekmektedir.

Arastirmada deneysel kontrol, uygulamanin gergeklestigi denegin becerilerine iliskin,
veri diizey ya da egiliminde degisiklik olmasi, heniiz uygulamanin baglatilmadigi
deneklerin toplu yoklamalarinda, becerilerin veri diizey ya da egilimlerinde degisiklik
olmamasi, ayni sekilde, diger deneklerde de uygulama gergeklestikce becerilere iliskin
verilerin egilim ya da diizeyinde benzer degisikligin ard-zamanli olarak gerceklesmesi

ile saglanmustir (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006).

Arastirmaya tiim denekleri kapsayacak bi¢imde baslama diizeyi yoklama oturumlari
diizenlenerek baglanmistir. Baslama diizeyi yoklama oturumlar1 denege Ogretilmesi
hedeflenen hedef davranisin sinandig1 oturumlardir (Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2006).
Oncelikle tiim deneklerde eszamanli olarak en az ii¢ kararli veri noktasi elde edilinceye
kadar baslama diizeyi oturumlar1 diizenlenmistir. Baslama diizeyi yoklama
oturumlarinda kararli veri elde edildikten sonra birinci denekte uygulamaya gecilmistir.
Birinci denekte Ol¢iit karsilanincaya kadar Ogretim oturumlarina devam edilmistir.
Birinci denekte 6l¢iit karsilandiginda, tiim deneklerde es zamanli olarak en az ii¢ oturum
kararli veri elde edilinceye kadar toplu yoklama oturumlari diizenlenmistir. Toplu
yoklama oturumlari sona erdikten sonra ikinci denekte uygulamaya gegilmistir. Ikinci
denekte olgiit karsilandiktan sonra tiim deneklerle es zamanli olarak toplu yoklama
oturumlari diizenlenmistir. Ugiincii ve dordiincii denekle de siire¢ benzer sekilde devam
ettirilmistir. Uygulamas1 tamamlanmis olan deneklerde birinci, ikinci ve dordiincii

haftalarda yoklama verisi alinarak uygulamanin kalicilik etkisi incelenmistir.

2.5. Bagimh Degisken

Arastirmanin bagimli degiskenleri ¢izelge izleme becerisini 6grenme ve ti¢ farkli rol
oyun becerisini (¢ay saati oyunu, kuaforciilik oyunu ve trencilik oyunu) 6grenmedir.
Aragtirmanin bagimli degiskenleri, deneklerin egitim ortamlarinda bagimsiz olarak
etkinlikler arasi1 gegisler yapmada zorlandiklarinin ve serbest zamanlarda rol oyunlar

gibi oyunlar oynayamamalarmin gozlenmesi sonucunda deneklerin aile ve 6gretmenleri
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ile goriisiilerek belirlenmistir. Deneklerin 6gretmenlerinin ve ailelerinin gorisleri
dogrultusunda tiim denekler i¢in islevsel ve Oncelikli 6gretilmesi gereken oldugu

belirtilen beceriler se¢ilmeye ¢alisilmistir.

Rol oyun becerilerinin secilmesi i¢in dncelikle rol oyun becerilerine iliskin bir liste
hazirlanmistir (Ek 7). Hazirlanan bu liste deneklerin aile ve 6gretmenlerine sunularak
deneklerin bilmedigi ve Ogretilmesi istenen rol oyun becerilerini isaretlemeleri
istenmistir. Elde edilen veriler sonucunda dort denegin de bilmedigi ve uygunlugu

Ogretmen ve aileleri tarafindan onaylanmis ii¢ rol oyun becerisi se¢ilmistir.

Bagimli degiskenleri olusturan becerilerin her biri uygulamaci tarafindan yapilarak
beceri analizleri olusturulmustur. Uygulamaci tarafindan hazirlanan beceri analizleri
0zel egitim alaninda li¢ uzmana sunulmus ve beceri basamaklarinin uygunluguna iliskin
onay alinmistir. Cizelge izleme becerisine iliskin beceri analizine Cizelge 6.’da, rol

oyun becerilerine iliskin beceri analizine ise Cizelge 7.’de yer verilmektedir.

Cizelge 6.

Bilgisayarda Hazirlanan Etkinlik Cizelgesini Izleme Becerisine Iliskin Beceri Analizi

Bilgisayar ekranina uygun bi¢cimde dikkatini yoneltir.

Bilgisayar ekraninda yer alan ilk fotografin iizerine tiklar.

Cizelgede yer alan beceriyle ilgili fotografi goriince ayaga kalkarak araclara dogru ilerler.
Arag kutusunu raftan alir.

Arag kutusunu masanin {izerine birakair.

5 sn i¢inde gizelgede yer alan ilk beceriye baslar.

Cizelgede yer alan beceriyi tamamlar.

Arag kutusunu yerine koyar.

A S BN I

Bilgisayarin yanina gelir.

—_
=

. Bilgisayar ekranina uygun bi¢imde dikkatini yoneltir.

—_
—_

. Bilgisayar ekraninda yer alan fotografin {izerine tiklar.

—_
[\

. Cizelgede yer alan sosyal etkilesim becerisiyle ilgili fotografi goriince ayaga kalkarak araca dogru

ilerler.
13. Araci alir.

14. Cizelgede yer alan sosyal etkilesim becerisini tamamlar.
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.

36.
37.
38.
39.
40.
41,
42,
43,
44,

Araci yerine koyar.

Bilgisayarin yanina gelir.

Bilgisayar ekranina uygun bi¢cimde dikkatini yoneltir.

Bilgisayar ekraninda yer alan ilgili ilk fotografin tizerine tiklar.

Cizelgede yer alan beceriyle ilgili fotografi goriince ayaga kalkarak araglara dogru ilerler.
Arag kutusunu raftan alir.

Arag kutusunu masanin iizerine birakir.

5 sn iginde ¢izelgede yer alan ilk beceriye bagslar.

Cizelgede yer alan beceriyi tamamlar.

Arag kutusunu yerine koyar.

Bilgisayarin yanina gelir.

Bilgisayar ekranina uygun bi¢cimde dikkatini yoneltir.

Bilgisayar ekraninda yer alan fotografin ilizerine tiklar.

Cizelgede yer alan sosyal etkilesim becerisiyle ilgili fotografi goriince ayaga kalkarak araca dogru
ilerler.

Araci alir.

Cizelgede yer alan sosyal etkilesim becerisini tamamlar.

Araci yerine koyar.

Bilgisayarin yanina gelir.

Bilgisayar ekranina uygun bigimde dikkatini yoneltir.

Bilgisayar ekraninda yer alan ilgili ilk fotografin tizerine tiklar.

Cizelgede yer alan beceriyle ilgili fotografi gériince ayaga kalkarak araclara dogru
ilerler.

Arag kutusunu raftan alir.

Ara¢ kutusunu masanin lizerine birakir.

5 sn i¢inde ¢izelgede yer alan ilk beceriye baglar.

Cizelgede yer alan beceriyi tamamlar.

Arag kutusunu yerine koyar.

Bilgisayarin yanina gelir.

Bilgisayar ekranina uygun bi¢cimde dikkatini yoneltir.

Bilgisayar ekraninda yer alan fotografin iizerine tiklar.

Cizelgede yer alan pekistireg ile ilgili fotografi goriince ayaga kalkarak etkinlik

sonu pekistirecini alir.
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Cizelge 7

Rol Oyun Becerilerine Iliskin Beceri Analizleri

Cay Saati Oyunu

1. Caydanlig: ara¢ kutusundan alir. 15. Sekerlikten seker alirmig gibi yapar.

2. Caydanligi masanin iizerine koyar. 16. Kasig1 fincanin igine koyar.

3. Cay tabagini ara¢ kutusundan alir. 17. Kasikla ¢ay1 karigtirtyormus gibi yapar.

4. Cay tabagini masanin iizerine koyar. 18. Kagig1 fincanin i¢inden alir.

5. Fincani ara¢ kutusundan alir. 19. Kagig1 sekerligin icine koyar.

6. Fincani ¢ay tabaginin iizerine koyar. 20. Fincani eline alir.

7. Cay kasigini ara¢ kutusundan alir. 21. Fincandan ¢ay i¢iyormus gibi yapar.

8. Cay kasigini fincanin igine koyar. 22. Fincani tabagin {izerine koyar.

9. Sekerligi ara¢ kutusundan alir. 23. Caydanlig1 arag kutusuna koyar.

10. Sekerligi masanin iizerine koyar. 24. Tabagm altindan tutarak fincan, tabak

11. Caydanligi eline alir. ve kasig1 arag¢ kutusuna koyar

12. Fincana ¢ay koyarmis gibi yapar. 25. Sekerligi ara¢ kutusuna koyar.

13. Caydanligi masaya koyar.

14. Cay kasigini fincanin iginden alir.

Kuaforeiiliik Oyunu

1. Bebegi ara¢ kutusundan alir. 10. Bir eliyle bebegin sacini ovalarken

2. Bebegi arkasi doniik olarak masaya diger eliyle bebegin sagina dus
koyar. bagligini tutar.

3. Dus kutusunu ara¢ kutusundan alir. 11. Duslugu dus kutusunun i¢ine birakar.

4. Dus kutusunu bebegin yanina koyar. 12. Taragi arag¢ kutusundan alir.

5. Sampuani ara¢ kutusundan alir. 13. Bebegin sagini tarar.

6. Sampuani bebegin sagina doker gibi 14. Taragi masaya birakir.
yapar. 15. Dus kutusunu ara¢ kutusuna koyar.

7. Sampuani1 masaya koyar. 16. Bebegi ara¢ kutusuna koyar.

8. Bebegin sacini iki eliyle ovalayarak 17. Sampuan ara¢ kutusuna koyar.
kopiirtiir gibi yapar. 18. Tarag1 arag¢ kutusuna koyar.

9. Duslugu dus kutusundan alir.
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Trencilik oyunu

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Birinci rayi ara¢ kutusundan alir.

Birinci ray1 masaya koyar.

Ikinci ray1 arag kutusundan alir.

Ikinci ray1 masadaki rayin sag ucuna yerlestirir.
Ucgiincii ray1 ara¢ kutusundan alur.

Ucgiincii ray1 masadaki rayin sag ucuna yerlestirir.

Dordiincii ray1 arag kutusundan alir.

Dordiincii ray1 masadaki rayin sag ucuna yerlestirir.

Besinci ray1 ara¢ kutusundan alir.

Besinci ray1 masadaki rayin sag ucuna yerlestirir.
Lokomotifi ara¢ kutusundan alir.

Lokomotifi rayn {izerine koyar.

Arac kutusundan vagonu alir.

Vagonu lokomotifin arkasina yerlestirir.

Kirmiz1 lokomotifin iizerinden tutar.

Treni raylarin {izerinde ileri dogru iter.

Raylarin bitiminde treni durdurur.

Lokomotif ve vagonu iizerinden iki eliyle tutarak ara¢ kutusuna koyar.

Raylar birli, ikili yada tiglii olarak eline alir.

Raylar1 ara¢ kutusuna koyar.
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2.5.1 Olas1 Tepki Tanimlar1 ve Kayit Siireci

Asagida deneklerin yoklama, izleme, genelleme ve Ogretim oturumlarinda beklenen

olas1 tepkilerine iligskin tanim ve agiklamalara yer verilmistir.

2.5.1.1. Yoklama (Baslama Diizeyi, Giinliik Yoklama ve Toplu Yoklama),
izleme ve Genelleme Oturumlari

Yoklama, izleme ve genelleme oturumlarinda; deneklerin dogru tepki, yanhs tepki ve
tepkide bulunmama olmak iizere {i¢ tiir tepki gostermesi beklenmistir. Denegin tepkide
bulunmamasi yanlis tepki olarak degerlendirilmistir. Denegin gosterdigi dogru ve yanlis
tepkiler “Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim
Siirecine Iliskin Giinliik Yoklama Oturumlart Veri Toplama Formu’na (Ek 8) ve
“Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim
Siirecine Iliskin Yoklama, Izleme ve Genelleme Oturumlar1 Veri Toplama Formu™’na
(Ek 9) kaydedilmistir. Cizelge izleme becerisi i¢in oturumlar sirasinda beklenen dogru

ve yanlis tepki tanimlari izleyen sekilde siralanmaktadir:

e Dogru tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan, denegin 5 sn i¢inde
beceri analizinde yer alan basamaklar1 dogru bicimde sergilemeye baglamasi ve

5 sn i¢inde tamamlamasidir.

e Yanlis tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan denegin 5 sn iginde
tepkide bulunmamasi, 5 sn iginde tepkide bulunmak i¢in girisimde bulunmasi;
ancak, beceri analizindeki basamagi 5 sn iginde tamamlayamamasi ya da Ssn
icinde beceri analizinin yanlis bir basamagini sergilemek icin girisimde

bulunmasidir.

Rol oyun becerileri i¢in dogru ve yanhs tepki tanimlar ise izleyen sekilde

siralanmaktadir;
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Dogru tepki: Etkinlik araclarmin bulundugu ara¢ kutusunun masaya
konulmasinin ardindan, denegin 5 sn iginde beceri analizinde yer alan
basamaklar1 dogru bicimde sergilemeye baslamasti ve 5 sn iginde

tamamlamasidir.

Yanlis tepki: Etkinlik araclarinin bulundugu ara¢ kutusunun masaya
konulmasinin ardindan, denegin 5 sn i¢inde tepkide bulunmamasi, 5 sn ig¢inde
tepkide bulunmak i¢in girisimde bulunmasi; ancak, beceri analizindeki basamagi
5 sn i¢inde tamamlayamamasi ya da 5 sn i¢inde beceri analizinin yanlig bir

basamagini sergilemek igin girisimde bulunmasidir.

2.5.1.2.Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan

Ogretim Siirecine Iliskin Ogretim Oturumlar

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecine

iliskin Ogretim oturumlarinda denegin gostermesi beklenen olas1 denek tepkileri

yoklama, izleme ve genelleme oturumlarindaki beklenen tepkilerin aynidir. Denegin

tepki gostermemesi yanlis tepki olarak degerlendirilmistir. Denegin gosterdigi dogru ve

yanlis tepkiler “Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan

Ogretim Siirecine Iliskin Ogretim Oturumlart Veri Toplama Formu’na (Ek 10)

kaydedilmistir. Cizelge izleme becerisi i¢in Ogretim oturumlar1 sirasinda beklenen

dogru ve yanlis tepki tanimlari izleyen sekilde siralanmaktadir:

Dogru tepki Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan, denegin 5 sn iginde
beceri analizinde yer alan basamaklar1 dogru bicimde sergilemeye baglamasi ve

5 sn i¢inde tamamlamasidir.

Yanlis tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan denegin 5 sn iginde
tepkide bulunmamasi, 5 sn iginde tepkide bulunmak ic¢in girisimde bulunmast;
ancak, beceri analizindeki basamagi 5 sn i¢inde tamamlayamamasi ya da 5 sn
icinde beceri analizinin yanlis bir basamagini sergilemek icin girisimde
bulunmasidir.
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Rol oyun becerileri i¢in dogru ve yanlis tepki tanimlari izleyen sekilde siralanmaktadir:

e Dogru tepki: Etkinlik araclarmin bulundugu ara¢ kutusunun masaya
konulmasinin ardindan, denegin 5 sn i¢inde beceri analizinde yer alan
basamaklar1 dogru bigimde sergilemeye baglamast ve 5 sn iginde

tamamlamasidir.

e Yanlis tepki: Etkinlik araglarinin bulundugu ara¢ kutusunun masaya
konulmasinin ardindan, denegin 5 sn i¢inde tepkide bulunmamasi, 5 sn i¢inde
tepkide bulunmak i¢in girisimde bulunmasi; ancak, beceri analizindeki basamagi
5 sn i¢inde tamamlayamamasi ya da 5 sn icinde beceri analizinin yanlis bir

basamagini sergilemek i¢in girisimde bulunmasidir.

2.6. Bagimsiz Degisken

Arastirmanin  bagimsiz degiskeni, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecidir. Bu Ogretim siirecinde bir dgretim oturumu
icinde etkinlik cizelgesini izleme becerisinin 6gretimi i¢in asamali yardimla 6gretim
yontemi kullanilmistir. Ayni 6gretim oturumu i¢inde rol oyun becerilerinin 6gretimi igin
asamali yardimla Ogretimin yani sira video modelle Ogretim uygulamasina yer
verilmistir. Otistik Ozellikler gosteren cocuklara c¢izelge izleme ve  rol oyun
becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin etkililigi incelenmistir. Bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci bire-bir 6gretim diizenlemesiyle hafta igi

dort giin, giinde bir 6gretim oturumu diizenlenerek uygulanmistir.

2.7. Deney Siirecine Hazirhk

Arastirmada deney siirecine baslamadan once dort asamadan olusan hazirlik siirecine
yer verilmistir. Bu asamalar, pekistire¢c belirleme degerlendirmesi, sosyal etkilesim

becerilerinin  belirlenmesi, deney siirecinde kullanilmak iizere arag-gereglerin
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hazirlanmasi ve son olarak pilot uygulama siirecinden olusmaktadir. Izleyen béliimlerde

gerceklestirilen hazirlik siirecine iliskin detayli bilgiler yer almaktadir.

2.7.1 Pekistire¢c Belirleme Degerlendirmesi

Uygulama siiresince kullanilacak olan yiyecek pekistireglerinin belirlenmesi amaciyla
bir degerlendirme yapilmistir. Degerlendirmeden once her bir denek i¢in kullanilmak
tizere bir pekistire¢ listesi hazirlanmistir (Ek 11). Hazirlanan pekistire¢ listeleri
deneklerin Ggretmenlerine verilmis ve Ogrencileri tarafindan en ¢ok tercih edilen
pekistirecleri isaretlemeleri istenmistir. Daha sonra uygulamaci tarafindan bir pekistire¢
degerlendirme oturumu diizenlenmis ve bu degerlendirme i¢in denegin en c¢ok tercih
ettigi iki pekistireci belirlemek amaciyla “Pekistire¢ Belirleme Formu” kullanilmigtir
(Ek 12). Ogretmenler tarafindan belirlenen pekistiregler form iizerindeki ilgili yere
kaydedilmis ve bu pekistiregler kiiclik pargalar halinde degerlendirmeye baslamadan
once hazirlanmistir. Degerlendirme oturumunda denegin Oniine {i¢ pekistireg konulmus
ve istedigini almasi istenmistir. Denek tepkileri gozlenerek denegin tercih ettigi
pekistiregler form {iizerine isaretlenmistir. Pekistireclerin degerlendirildigi oturumlarin
sonunda her denek icin en ¢ok tercih edilen iki pekistireg belirlenmistir. Pekistireclerden
biri 6gretim oturumlar1 sirasinda denegin dogru olarak gercgeklestirdigi basamaklarda
verilmek Ttizere kullamilmistir. Belirlenen diger bir pekistireg ise fotograflanarak,
denegin resimli etkinlik ¢izelgesinin sonuna yerlestirilmis ve ¢izelge tamamlandiktan
sonra denege verilmistir. Ogretim sirasinda Eda, Ahmet ve Omer i¢cin misir gerezi, Ali
icin meyveli jelibon kullanilmistir. Etkinlik ¢izelgesinin sonundaki pekistire¢ olarak
tim deneklerin pekistire¢ belirleme degerlendirmelerinden elde edilen sonuca gore

cikolata kullanilmistir.

2.7.2. Sosyal Etkilesim Becerilerinin Belirlenmesi

Etkinlik cizelgeleri igerisinde mutlaka sosyal etkilesim etkinliklerine yer verilmesi
gerektigi vurgulanmistir. (McClananahan ve Krantz, 1999). Bu nedenle bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgelerinin ig¢inde rol oyun becerilerinin yani sira her
denek i¢in iki farkli sosyal etkilesim becerisine de yer verilmistir. Bunun i¢in deneklerin

sosyal etkilesimde tercihlerini belirleyebilmek amaciyla aileleriyle ve ogretmenleriyle
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goriisiilerek sosyal etkilesim etkinliklerinde kullanilmak {izere on arag belirlenmistir. Bu
araglar arasindan da her bir denek tarafindan en ¢ok tercih edilen aracin belirlenmesi
icin bir degerlendirme yapilmistir. Sosyal etkilesim etkinlikleri olarak kullanilacak
araclarin degerlendirilmesi i¢in gergeklestirilen oturumlarda 6ncelikle deneklerin her bir
aract uygulamaci ile ortalama 10 dk oynamasi saglanmistir. Daha sonra bu araglar her
bir denegin Oniine konulmus ve hangisiyle oynamak istedigi sorulmustur. Denegin
tercihleri dogrultusunda her bir denek i¢in iki farkli sosyal etkilesim araci belirlenmistir.
Aragtirmada Ali, Ahmet ve Omer kopiiklii balon ve oyuncak arabayi tercih etmis, Eda
ise ipi ¢ekilince ilerleyen oyuncak bir tavuk ve kopiiklii balonu tercih etmistir. Bdylece
denekler tarafindan secilen aracglarla sosyal etkilesim etkinlikleri belirlenmis ve her bir
rol oyun etkinliginin sonuna yerlestirilmistir. Araba kullanilarak yapilan sosyal
etkilesim etkinliginde karsilikli oturarak uygulamaci ve denegin “diiiitdiilit” gibi sesler
cikararak birbirlerine arabayi itmesiyle etkilesimde bulunulmustur. Kopiiklii balon
kullanilarak yapilan sosyal etkilesim etkinliginde, uygulamacinin balonlari tiflemesiyle
ve denegin balonlar1 patlatmasiyla etkilesim saglanmistir. Ayrica uygulamaci ve denek
bu sirada balon patlama sesi ¢ikarmigtir (6rn., “Pit pit”). Son olarak oyuncak tavukla
yapilan sosyal etkilesim etkinliginde, uygulamacinin tavugun arkasindaki ipi ¢ekerek
tavugu denege dogru géondermesi ve hem uygulamacinin hem de denegin tavuk sesleri

cikarmasi ile (6rn., “Gitgitgidak™) etkilesimde bulunulmustur.

2.7.3. Deney Siirecinde Kullanilacak Arac-Gereclerin Hazirlanmasi

Deney siireci iginde hem ¢izelge izleme hem de rol oyun becerilerinin edinimine iliskin
yoklama, izleme ve Ogretim oturumlarinda kullanilmak tizere iki etkinlik ¢izelgesi
hazirlanmistir. Ayrica genelleme i¢in de iki farkli ¢izelge daha hazirlanmistir. Bu
cizelgelerden biri ortamlar arasi ve arag-geregler arasi genelleme oturumlart igin
bilgisayarda hazirlanan etkinlik c¢izelgesidir. Digeri ise bilgisayarda hazirlanan
cizelgenin klasor seklindeki c¢izelgeye genellenmesi icin yapilan oturumlarda

kullanilmak tizere klasor olarak hazirlanan etkinlik ¢izelgesidir.

Becerilerin edinimi siiresince 6gretim oturumlarinda kullanilacak ¢izelge i¢in her bir rol
oyun becerisine iliskin rol oyun becerilerini temsil eden bir fotograf g¢ekilmis ve

fotograflar bilgisayara aktarilmistir. Bu fotograflar PowerPoint programiyla siyah fon
56



tizerine yapistirilarak slaytlar haline getirilmistir (Ek 13). Daha sonra rol oyun
becerilerinin 6gretiminde kullanilmak tizere her bir rol oyun becerisine iligkin video
kayitlar1 olusturulmus ve bu kayitlar PowerPoint programiyla etkinlik cizelgesi
slaytlarinin arasima gomiilmiistiir. Etkinlik ¢izelgesini izleme becerisine iliskin yoklama
ve izleme oturumlar1 i¢in hazirlanan etkinlik c¢izelgesi de Ogretim oturumlarinda
kullanilan ¢izelge gibi hazirlanmistir. Ancak Ogretim oturumlarindan farkli olarak
bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesinin i¢ine videolar dahil edilmemistir. Ayrica,
rol oyun becerilerinin edinimi i¢in Olcilit karsilandik¢a, Ogretim oturumlarindaki
cizelgeden videolar ¢ikarilmistir. Boylece yoklama ve Ogretim oturumlarinda ayni
etkinlik ¢izelgesi kullanilmistir. Yoklama ve izleme oturumlarindaki slayt akist Cizelge

8’de, 6gretim oturumlarindaki slayt akisi ise Cizelge 9’da ayrintili olarak gdsterilmistir.

Etkinlik cizelgeleriyle sunulan rol oyun becerilerinin dgretiminde kullanilmak {izere,
etkinlik araglar1 temin edilmis ve her bir rol oyun becerisinin araglar1 ayr1 ayri seffaf
kutulara koyulmugstur. Seffaf kutular simiftaki dikdortgen siranin iizerine c¢izelgedeki
siraya gore soldan saga yan yana dizilmistir. Ayrica her bir rol oyununa iliskin ¢ekilen
fotograflarin 15 cm x 20 cm boyutlarinda baskilar1 alinarak PVC ile kaplatilmistir.
Hazirlanan bu fotograflar her bir rol oyun becerisine iliskin araclarin yerlestirildigi
seffaf kutularin {lizerine temsil ettigi rol oyun becerisine gore Patafix yapistirici ile
yapistirilmistir. Rol oyun becerilerine iliskin yoklama ve izleme oturumlarinda

bilgisayar ve etkinlik ¢izelgesi kullanilmamastir.

Deney siireci iginde iki farkli genelleme calismasi yapilacagr i¢in, 6nceden oturumlara
iliskin c¢izelgelerin hazirligi yapilmistir. Birinci olarak ortamlar arasi ve araglar arasi
genelleme oturumlarinda ayni arag setlerinin farkli renkleri kullanilmis ve bu arag
setlerinin fotograflar1 ¢ekilmistir. Bu fotograflar bilgisayar ortaminda powerpoint
programiyla slaytlar haline getirilerek genelleme oturumlarinda kullanilmak iizere
yoklama ve izleme oturumlarindaki akisin aymst hazirlanmistir. ikinci olarak
bilgisayarda sunulan etkinlik cizelgelerinin klasoér seklindeki cizelgeye genellendigi
oturumlarda, 6gretim oturumlarinda kullanilan arag gereclerin aynisi kullanilarak klasor

seklinde etkinlik ¢izelgesi hazirlanmistir. Klasoriin hazirlanmasi i¢cin A5 boyutunda iki
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Cizelge 8

Yoklama ve Izleme Oturumlarinda Kullanilmak Uzere Bilgisayarda Hazirlanan Etkinlik
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fotografi
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Cizelge 9

Osretim Oturumlarinda Kullanmilmak Uzere Bilgisayarda Hazirlanan Etkinlik

Cizelgelerine Iliskin Powerpoint Slayt Akis
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telli siyah klasor temin edilmistir. Daha sonra A5 boyutunda siyah kartonlar kesilmis ve
PVC ile kaplatilmigtir. Hazirlanan her bir dosya klasore uygun bi¢cimde yerlestirilmistir.
PVC ile kaplatilmis 10 cm x 15 cm boyutlarindaki ¢izelgede yer alacak fotograflar
seffaf bantlar ile her sayfaya bir etkinlik gelecek sekilde yapistirilmistir (Ek 13). Klasor
olarak hazirlanan etkinlik c¢izelgelerinin kullanildig1 genelleme oturumlarinda
etkinliklere iliskin yapilan fotograf siralamasi Cizelge 8’deki slayt akisinda yer alan

etkinliklerin sirasiyla ayn1 olacak sekilde hazirlanmastir.

2.7.4. Pilot Uygulama

Deney stirecinde olusabilecek olas1 aksakliklar1 belirleyebilmek, gereken uyarlamalar
yapabilmek ve uygulamacinin 6gretim siirecine iliskin deneyim kazanmasi amaciyla
pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot uygulama arastirma icin gerekli olan 6n kosul
becerilere ve Ozelliklere sahip olan bir denekle gerceklestirilmistir. Toplam sekiz
oturumun gergeklestirildigi pilot uygulamada o6gretim siireci ile ilgili herhangi bir

degisiklik yapma gereksinimi ortaya ¢ikmamastir.

2.8. Deney Siireci

Deney siireci yoklama (baglama diizeyi, gilinlilk yoklama ve toplu yoklama), 6gretim,
izleme ve genelleme oturumlarindan olusmaktadir. Arastirmanin deney siirecinin tiim
oturumlart arastirmaci tarafindan yiirtitiilmiistiir. Tim oturumlar bire-bir G6gretim
diizenlemesiyle gergeklestirilmistir. Yanit araligi 5 saniyedir. Ogretim oturumlarinda
fiziksel ipuglar1 denegin arkasina gecilerek sunulmustur. Deney silirecinde 6gretim ve
yoklama oturumlari Oncesinde becerilere iliskin araglar, deneklerin kolay
ulasabilecekleri yerlere yerlestirilmig, bilgisayar kullanim i¢in acgilarak hazir
bulundurulmus ve pekistirecler bir bel c¢antasi icerisine yerlestirilmistir. Bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgesinin izlenmesi i¢in ilk etkinlikten son etkinlige
kadar hedeflenen tiim beceri basamaklarinin tamaminin gergeklestirilmesi bir deneme
olarak kabul edilmistir. Deney siirecinde bir 0gretim oturumu i¢inde hem etkinlik
cizelgesini izleme becerisi hem de rol oyun becerilerinin 6gretimi gerceklestirilmistir.
Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgesiyle sunulan 6gretim siireci iginde

cizelge izleme becerisinin Ogretimine devam edilirken tiim denekler i¢in rol oyun
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becerilerine iliskin diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ii¢ oturum iist iiste % 100
dogru tepki alinarak oOlciit karsilandiktan sonra bu becerilerin videolar1 ¢izelgeden
cikartilmis ve Ogretime devam edilmistir. Videolar ¢izelge izleme becerisinin
Ogretimine yonelik hazirlanmamis, yalnizca rol oyun becerilerinin  0gretiminde
kullanilmistir. Dolayisiyla tim deneklerde rol oyun becerilerinin edinimi saglandikca
tim videolarin ¢ikarilmasiyla bir 6gretim oturumu iginde ¢izelge izleme becerisinin

Ogretiminde ve yoklama oturumlarinda ayni1 ¢izelgenin kullanilmasi saglanmistir.

2.8.1. Yoklama Oturumlari

Calismada baslama diizeyi, giinliik yoklama ve toplu yoklama olmak iizere li¢ tiir

yoklama verisi toplanmistir.

2.8.1.1. Baslama Diizeyi Yoklama Oturumlar

Baglama diizeyi yoklama oturumlart 6gretime baslamadan Once dilizenlenmistir.
Baglama diizeyi yoklama oturumlar en az ii¢ oturum {ist iiste kararl1 veri elde edilinceye
kadar stirdiiriilmistiir. Biitiin deneklerle her giin bir yoklama oturumu ve her oturumda
bir deneme gerceklestirilmistir. Baslama dilizeyi yoklama oturumlarinda c¢alismanin
bagimsiz degiskeni uygulamadan o©nce deneklerin performanslarinin yoklama
oturumlarindan etkilenecegi olasilig1 dikkate alinarak tek firsat yontemi kullanilmistir.
Tek firsat yontemine gore denegin yanls tepki verdigi ilk basamakta degerlendirme
sonlandirilmis ve beceri analizinde yanlis tepki verilen basamakla birlikte bu basamagi
izleyen tiim basamaklar yanlis olarak kabul edilmistir. Denegin dogru ve yanlis tepkileri
“Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim
Siirecine Iligkin Yoklama, izleme ve Genelleme Oturumlar1 Veri Toplama Formu”’na

(Ek 9) kaydedilmistir.

Etkinlik ¢izelgesini izleme becerisi igin gergeklestirilen baglama diizeyi oturumlarinda
uygulamaci, bilgisayardaki ¢izelge programini agmis ve denegin  kullanimi ig¢in
hazirlamistir. Ardindan uygulamaci denegin dikkatini saglamak i¢cin masaya yaklasik
yarim metre uzaklikta denege dikkat saglayicit ipucunu sunmustur (6rn., “Oyun

oynamak ister misin?”). Denegin dikkatini yonelttigini gosteren herhangi bir ses
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cikarmasi ya da sozel ifadede bulunmasi, sozel olarak pekistirilmis (6rn., “Aferin
sana”) ve “Hadi etkinlik c¢izelgesini yap” beceri yonergesi sunulmustur. Beceri
yonergesinin verilmesinin ardindan uygulamaci denegin tepkide bulunmasi igin 5 sn.
siire ile beklemistir. Denek dogru tepkide bulundugunda soézel ve sosyal olarak
pekistirilmistir (6rn., “Bravo sana”) ve denegin bir sonraki basamagi gerceklestirmesi
icin 5 sn beklenmistir. Denegin yanlis tepkide bulundugu basamakta oturum
sonlandirilmistir. Denegin c¢alismaya katilimi ve isbirligi her oturum sonunda sozel ve
sosyal olarak pekistirilmistir (6rn., “Etkinlige katildigin i¢in aferin” denilerek basinin

oksanmasi).

Rol oyun becerileri i¢in gergeklestirilen baslama diizeyi oturumlarinda, uygulamaci
denegin dikkatini saglamak i¢in, masaya yaklasik yarim metre uzaklikta denege dikkat
saglayict ipucunu sunmustur (6rn., “Oyun oynamak ister misin?”’). Denegin dikkatini
yonelttigini gosteren herhangi bir ses ¢ikarmasi ya da sozel ifadede bulunmasi, sozel
olarak  pekistirilmigtir (6rn., “Aferin sana”). Ardindan uygulamaci ara¢ kutusunu
masanin iizerine koymustur. Uygulamact denegin tepkide bulunmasi igin 5 sn. siire ile
beklemis, denek dogru tepkide bulundugunda sozel olarak pekistirilmistir (6rn., “Bravo
sana’”) ve denegin bir sonraki basamagi gerceklestirmesi i¢in 5 sn beklemistir. Denegin
yanlis tepkide bulundugu basamakta oturum sonlandirilmistir. Denegin ¢aligmaya
katilmi ve isbirligi her oturum sonunda sozel ve sosyal olarak pekistirilmistir (6rn.,

Etkinlige katildigin icin aferin” denilerek basinin oksanmasi).

Rol oyun becerilerinin sinandig1 baslama diizeyi oturumlarinda denege beceri yonergesi
sunulmamig, onun yerine ara¢ kutusu denegin Oniindeki alana masanin {izerine
koyularak cevre diizenlemesi yapilmigtir. Bunun nedeni 6gretim oturumlarinda sunulan
hedef uyaranin yoklama oturumlarinda da benzer sekilde sunulmasini saglamaktir.
Ogretim oturumlarinda bilgisayarda hazirlanmis etkinlik cizelgesini izlerken rol oyun
becerilerine iliskin ilgili etkinlik kutusu masanin iizerine konularak kutu masanin
tizerindeyken rol oyun becerileri gerceklestirilmeye baglanmaktadir. Boylece 6gretim
oturumlarinda rol oyun becerileri i¢in hedef uyaran olarak beceri yonergesi

sunulmamakta ve ¢cevre diizenlemesi yapilmaktadir.
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Baglama diizeyi yoklama oturumlarinda denegin dogru tepkileri sézel pekistiregler

(0rn., “Aferin, bravo”) kullanilarak stirekli pekistirme tarifesiyle pekistirilmistir.

2.8.1.2. Giinliik Yoklama Oturumlari

Gilinlik yoklama oturumlart 6gretimi yapilan becerilere iliskin deneklerin performans
diizeylerini belirlemek amaciyla diizenlenmistir. Glinliik yoklama oturumlar1 bir sonraki
Ogretim oturumuna ge¢cmeden Once gergeklestirilmistir. Giinliikk yoklama oturumlarinda
beklenen denek tepkileri, baslama diizeyi oturumlarindaki denek tepkilerinin aynisidir.
Her giin bir giinliik yoklama oturumu ve her oturumda bir deneme gergeklestirilmistir.
Gilnlik yoklama oturumlarinda veri toplamak amaciyla tek firsat yoOntemi
kullanilmistir. Tek firsat yontemine gore denegin yanlis tepki verdigi ilk basamakta
degerlendirme sonlandirilmis ve beceri analizinde yanlis tepki verilen basamakla
birlikte bu basamagi izleyen tiim basamaklar yanlis gergeklestirilmis kabul edilmistir.
Gilinliik yoklama oturumlarinda baglama diizeyi yoklama oturumlarindaki siirecin aynist

izlenmistir.

2.8.1.3. Toplu Yoklama Oturumlari

Toplu yoklama oturumlari, 6gretilmesi hedeflenen becerilere iligkin tiim deneklerin es
zamanl olarak smandig oturumlardir. Toplu yoklama oturumlart tiim deneklerle es
zamanli olarak bire-bir 0gretim diizenlemesiyle gerceklestirilmistir. Toplu yoklama
oturumlari en az ii¢ oturum iist {liste kararli veri elde edilinceye kadar biitiin deneklerde
her giin bir yoklama oturumu olarak diizenlenmistir. Kararli veri elde edildikten sonra
ikinci denekle 6gretime baslanmistir. Ikinci denek de ii¢ oturum iist iiste dlgiitii karsilar
performans sergiledikten sonra ikinci toplu yoklama evresine gecilmistir. Kararli veri
elde edildikten sonra {iciincii denekle 6gretime baslanmustir. Uciincii denek de iic
oturum st liste Ol¢iitii karsilar performans sergiledikten sonra {i¢iincli toplu yoklama
evresine gecilmistir. Siire¢ dordiincii denegin 6gretim oturumlart sona erinceye kadar
ayni sekilde devam ettirilmistir. Dordiincti denek {i¢ oturum iist iiste Olciitii karsilar
performans gosterdikten sonra son toplu yoklama gergeklestirilerek tiim deneklerde es
zamanl olarak toplu yoklama oturumlar1 diizenlenmistir. Toplu yoklama oturumlarinda

baslama diizeyindeki siirecin aynisi izlenmistir.
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2.8.2. Ogretim Oturumlari

Deneklerin baslama diizeyi performanslar1 belirlendikten sonra bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan o6gretim uygulamasina gegilmistir.
Arastirmada bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim
stirecinde tiim beceriler i¢in asamali yardimla 6gretim yontemi kullanilmigtir. Ayrica rol
oyun becerilerinin gretiminde asamali yardimla 6gretimin yani sira video modelle

Ogretime yer verilmistir.

Cizelge izleme ve rol oyun becerilerinin 6gretimi bir arada gergeklestirilmis ve tiim
beceriler igin bir &gretim oturumu diizenlenmistir. Ogretim oturumlarinda, ipuglar:
deneklerin arkasina gegilerek sunulmustur. Ogretim oturumlarinda hedef uyaran kontrol
edici ipucuyla bir arada sunulmus ve zamanla ipuglarimin yogunlugu azaltilarak
siliklestirme yapilmigtir. Ayrica bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesinde yer alan
rol oyun becerileri i¢in Oncelikle deneklere videolar izletilmis ve video goriintiileri
bittikten sonra asamali yardimla gretim yontemi kullamlmigtir. Ogretim oturumlarimda
Ogretimi yapilan becerinin analizinde yer alan her basamak icin bir denemeye yer
verilmistir. Calismada cizelge izleme ve rol oyun becerilerinin 6gretimi igin tiim
becerilerin bir arada 6gretimi kullanilmistir. Denekler ¢izelge izleme becerisi ve her bir
rol oyun becerisi i¢in ii¢ oturum st iiste %100 dogru performans sergileyinceye kadar

ogretim oturumlari siirdiiriilmiistiir.

Ogretim oturumlarinda denegin dogru tepkileri olgiit karsilanincaya kadar sozel
pekistirecler kullanilarak siirekli pekistirme tarifesiyle pekistirilmistir. Denegin yanlis
tepkileri i¢in hata diizeltmesi yapilmistir. Hata diizeltmesi yapilirken denegin yanlis
tepkisi engellenerek bir dnceki kontrol edici ipucuna geri doniilmiis ve denegin beceri

basamagini dogru tamamlamasi durumunda bir sonraki beceri basamagina geg¢ilmistir.

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan &gretim
oturumlarma baslamadan &nce hazirlik yapilmistir. Ogretime hazirlik asamasinda;
Siniftaki rafli dolabin karsisina ii¢ kare masa L seklinde konulmustur. L seklinin kisa

ucundaki masaya bilgisayar ve optik fare yerlestirilmigtir. Ayrica bu masanin Gniine
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denegin bilgisayar1 kullanirken oturmasi i¢in bir sandalye yerlestirilmistir. L seklinde
yerlestirilen masalarin uzun bolimiiniin karsisina yerlestirilen dikddrtgen siranin
tizerine icinde etkinlik araglarinin bulundugu ii¢ seffaf kutu etkinlik sirasina gore yan
yana dizilmistir. Ogretimde kullanilacak olan sosyal etkilesim araglar1 rafli dolabin ilk
rafina aralarinda yaklasik 30 cm bosluk kalacak sekilde yerlestirilmistir. Rafli dolabin
ikinci rafina denegin cizelgesinde yer alan etkinlik sonu pekistireci yerlestirilmistir.
Ogretim siirecinde kullanilacak olan yiyecek pekistirecleri ise uygulamacinin taktig1 bel
cantasinin igerisine yerlestirilmistir. Daha sonra da ¢izelge slaytlarinin yer aldigi
PowerPoint programi acilarak bilgisayar 6gretime hazir hale getirilmistir. Son olarak
bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecine

gecilmistir.

2.8.2.1. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle

Sunulan Ogretim Siirecine Iliskin Ogretim Oturumlar

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim oturumlari
icinde etkinlik ¢izelgesini izleme becerisinin yani sira, ¢izelge izleme becerisi igerisinde
t¢ farkli rol oyun becerisinin Ogretimine yer verilmistir. Cizelge izleme becerisinin
ogretimi i¢inde ¢izelgede yer alan rol oyunlarina iligkin basamaga gelindiginde rol oyun

becerilerinin 6gretimine gegilmistir.

Etkinlik cizelgesini izleme becerisinin 6gretiminde uygulamaci bilgisayardaki cizelge
programini agmis ve denegin kullanimi i¢in hazirlamistir. Ardindan uygulamaci denegin
dikkatini saglamak i¢in masaya yaklasik yarim metre uzaklikta denege dikkat saglayict
ipucunu sunmustur (6rn., “Oyun oynamak ister misin?”’). Denegin dikkatini yonelttigini
gosteren herhangi bir ses ¢ikarmasi ya da sozel ifadede bulunmasi, sozel olarak
pekistirilmistir (6rn., “Aferin sana”). Daha sonra “Hadi etkinlik cizelgesini yap” beceri
yonergesi sunulmustur ve denegin tepkide bulunmasina firsat vermek igin 5 sn
beklenmistir. Denek 5 sn i¢inde tepkide bulunmadiginda ya da uygun tepki
vermediginde uygulamaci denegin arkasina gecerek kontrol edici ipucu sunmustur (6rn.,
tam fiziksel ipucu). Uygulamaci kontrol edici ipuglarmi gerektikge ve gerektigi kadar

kullanmistir. Ipuglart asamali yardimla &gretim siirecindeki basamaklar izlenerek
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siliklestirilmistir. Ogretim siirecinde kullanilan ipuglar1 tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel
ipucu, golge olma ve fiziksel uzaklasma asamalar1 izlenerek siliklestirilmistir. Bu

ipuclar1 asagidaki gibi kullanilmistir:

Tam fiziksel ipucu; Uygulamaci bu ipucu diizeyinde denegin arkasindan sarilarak, elini
denegin elinin {izerine koyarak denegin beceri basamagini dogru olarak

gergeklestirmesini saglamistir.

Kismi fiziksel ipucu;, Bu ipucu diizeyinde uygulamaci denege arkadan sarilarak elini
denegin bilegin, dirsegi ya da omuzuna dokunarak ya da tutarak denegin beceri

basamagini dogru olarak gerceklestirmesini saglamistir.

Golge olma,; Bu ipucu diizeyinde uygulamaci denege dokunmadan ipucu sunmustur. Bu
asamada uygulamaci elini uygulamacinin eline yaklastirarak eliyle beceri basamaginin

dogru gerceklesmesi i¢in dokunmadan yonlendirme yapmuistir.

Fiziksel uzaklagma; Bu ipucu diizeyinde uygulamaci denegin bagimsizlastigr beceri
basamaklarinda denekten asamali olarak ¢alismanin sonunda dersligin kap1 6niine kadar

uzaklagmistir.

Ipucunun ne zaman siliklestirilecegi, hangi diizeyde ipucu kullanilacag: gibi kararlar
anlik olarak uygulamaci tarafindan verilmistir. Denegin performansina bagli olarak
gereksinim duyulduk¢a ipucu yogunlugu arttirilmis ve bir Onceki ipucuna geri
doniilmiistiir. Denegin dogru tepkileri yiyecek pekistireciyle ve sozel olarak
pekistirilmistir (6rn., “Aferin” denilerek jelibon verilmesi). Denegin yanlis tepkileri i¢in
bir onceki kontrol edici ipucuna doniilerek hata diizeltmesi yapilmistir. Oturumun
sonunda denek cizelgesinde yer alan etkinlik sonu pekistirecini almistir. Denegin
etkinlige katilim1 ve igbirligi sozel ve sosyal olarak da pekistirilmistir (6rn., “Etkinlige
katildigin icin aferin” denilerek basmmin oksanmasi). Etkinlik c¢izelgesini izleme

uygulama akis1 Cizelge 10°da yer almaktadir.

66



Cizelge 10

Cizelge Izleme Becerisine Iliskin Ogretim Akust

Ogrencinin dikkati saglanir.

A 4

[ Beceri yonergesi +Kontrol edici ipucu ]

|

Bir 6nceki ipucu diizeyine ya da tam
fiziksel ipucu diizeyine geri doniiliir.

Ogrenci dogru
teoki verivor mu?

[ Dogru davranis pekistirilir ve sonraki basamaga gegilir. ]

Ogrenci ipucunun
siliklestirilmesine
hazir m1?

Aynt ipucu
diizeyinde kalmaya
devam edilir.

Ipucu yogunlugunda siliklestirme yapilir.
Tam fiziksel = Kismi fiziksel— Golge olma— Fiziksel uzaklasma

v

Bir dnceki ipucu diizeyine ya da tam
fiziksel ipucu diizeyine geri doniiliir.

Ogrenci tepkisi
dogru mu?

Dogru davranis pekistirilir ve
sonraki basamaga gecilir.

A 4

Tiim beceri basamaklarinin tamamlanmasinin
ardindan Ogrenci katilimi ve isbirligi pekistirilir.
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Cizelge izleme becerisinin dgretimine devam edilirken ¢izelgede rol oyunlarina iligkin
videonun ekrana gelmesiyle rol oyun becerisinin Ogretimi baglamistir. Rol oyun
becerisinin  6gretimi  ¢izelge izleme Dbecerisinin 6gretimine benzer sekilde
gerceklestirilmistir. Ancak ¢izelge izleme becerisinde kullanilan ipuglarinin yani sira rol
oyun becerilerinin 6gretimi i¢in video modelle 6gretim kullanilmistir. Video i¢in dikkat
saglayict olarak denegin bilgisayar ekranina bakmasi ve video slaytina gegis icin fareye
tiklamas1 saglanmis ve denege rol oyun becerisine iliskin video izletilmistir. Denek
videonun basinda, ortasinda ve sonunda videoyu izlerken yiyecek pekistireci ve sozel
pekistirme ile pekistirilmistir (6rn., “Aferin” denilerek jelibon verilmesi). Video
bittikten sonra denegin fare ile ekrana tiklamasi saglanmistir. Denegin ekranda ¢ikan rol
oyun becerisinin resmini parmagiyla isaret ettikten sonra etkinlik kutusunu alarak
masaya koymasiyla asamali yardimla gretim siireci baslamistir. Rol oyun becerisinin
Ogretiminde de ipuclari ¢izelge izleme becerisindeki agamalara gore siliklestirilmistir.
Rol oyun becerilerine iliskin basamaklar1 tamamladiktan sonra denegin etkinlige
katilim1 sozel ve sosyal olarak pekistirilmistir (6rn., “Aferin sana etkinligi ¢ok giizel
oynadin” denilerek basinin oksanmasi). Rol oyun becerileri 6gretim uygulama akisina

cizelge 11°de yer verilmektedir.

Rol oyun becerilerinin hemen ardindan cizelgenin beceri bagmaklarinin 6gretimine
devam edilmis ve bir dier beceri basamagi olan sosyal etkilesim etkinligine yer
verilmistir. Denegin rol oyun becerisini tamamlayarak ¢izelgeye donmesinin ardindan
kontrol edici ipucu sunularak fare ile slayt gecisini yapmasi saglanmis, sosyal etkilesim
aracinin ekrana gelmesinin ardindan kontrol edici ipucu sunularak denegin sosyal
etkilesim aracin1 almasi, uygulamaciyla goz temasi kurmasi saglanmistir. Denegin
uygulamaciya bakmasinin ardindan uygulamaci sosyal etkilesimde bulunmus (6rn.,
“oyun mu oynamak istiyorsun’), denegin sosyal etkilesime baglamak istedigini gosterir
bicimde uygulamaci ile goz temasi kurmasi ya da sozel ifadede bulunmasinin ardindan
uygulamaci sosyal etkilesimi baglatan bir sdzel ifade kullanmis (6rn., “hadi oynayalim o
zaman”) ve sosyal etkilesim araci ile denekle birlikte oynamaya baslamistir. Sosyal
etkilesim ortalama 10 sn siirmiis ve hemen ardindan kontrol edici ipucu sunularak

denegin araci yerine koymasi ve ¢izelgeye donmesi saglanmaistir.
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Cizelge 11

Rol Oyun Becerilerine Iliskin Ogretim Akisi

Video goriintiilerini izlemek tlizere dgrencinin dikkati
saglanir.

[ Video goriintiileri 6grenciyle izlenir. ]

Ipucu sunularak égrencinin videoyu

Ogrenci videolar
izliyor mu?

izlemesi saglanir.

[ Davranist pekistirilir. ]

v

Bir onceki ipucu diizeyine ya
da tam fiziksel ipucu
diizeyine geri dontiliir.

Ogrenci bilgisayarda yapacag:
etkinligin fotografinin ekrana
gelmesi i¢in fareye tikliyor mu?

Evet

[ Davranisi pekistirilir

v

Dikkat saglayici olarak 6grencinin etkinligin
fotografina bakmasi saglanir.

—

v

Bir dnceki ipucu diizeyine
ya da tam fiziksel ipucu
diizeyine geri doniiliir.

Ogrenci etkinlik kutularma
dogru giderek kutuyu alryor
mu?

[ Davranisi pekistirilir ]

\ 4

Ogretim denemesi=Etkinlik kutusu masanin iizerine
konularak vapilan ¢evre diizenlemesi+Kontrol edici ipucu

Bir onceki ipucu diizeyine
ya da tam fiziksel ipucu
diizeyine geri doniiliir.

Ogrenci tepkisi

Dogru davranis pekistirilir ve
sonraki basamaga gegilir.

v

Tiim beceri basamaklarinin tamamlanmasinin
ardindan 6grenci katilimi ve isbirligi pekistirilir.
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Cizelge izleme ve rol oyun becerilerinin 6gretiminde, 6gretime siirekli pekistirme
tarifesi ile baglanmis ve denegin dogru tepkileri artmaya basladiginda ipuclu dogru
tepkileri daha az, ipugsuz dogru tepkileri daha yogun pekistirilerek ayrimli pekistirme
yapilmistir (6rn.,ipuglu tepkilerde bir jelibonun dortte birinin verilmesi, ipugsuz
tepkilerde ise jelibonun yarisinin verilmesi). Denegin ilk % 100 dogru tepkisi

gerceklestiginde DOP6 pekistirme tarifesine gegilmistir.

2.9. izleme

Deneklerin uygulama sona erdikten sonra &grendiklerini ne diizeyde koruduklarini
belirleyebilmek amaci ile 6gretim oturumlarindan sonra birinci, ikinci ve dordiincii
haftalarda izleme oturumlari diizenlenmistir. Izleme oturumlarinda denekler becerilerin
tim basamaklarin1 dogru olarak gerceklestirdiginde oturumun sonunda etkinlige
katilimlar1 ve isbirligi sdzel ve sosyal olarak pekistirilmistir (6rn., “Etkinlige katildigin
i¢in aferin”). Izleme oturumlarinda pekistirme tarifesi disinda yoklama oturumlarinda

izlenen siirecin aynis1 izlenmistir.

2.10. Genelleme

Arastirmada iki farkli genelleme oturumu diizenlenmistir. Birinci olarak bilgisayar
ortaminda hazirlanan etkinlik ¢izelgesindeki araglar farklilagtirilmis ve farkli bir ortam
olan grup dersliginde genelleme oturumu diizenlenmistir. Bu oturumlarda bilgisayarda
farkli arag-gereclerin fotograflarindan olusan bir cizelge kullamilmustir. ikinci olarak
bilgisayar ortaminda hazirlanan etkinlik ¢izelgesi ile gerceklestirilen becerilerin klasor
seklindeki ¢izelgeye genellenmesine iliskin genelleme oturumlar1 diizenlenmistir. Bu
oturumlarda edinimdeki araglarin fotograflarindan olusan bir ¢izelge klasorii
kullanilmistir. Bu genelleme oturumunda araclarda ve ortamda degisiklik yapilmamistir.
Genelleme oturumlar1  On-test ve son-test genelleme yoklamasi bigiminde
gerceklestirilmistir. On-test oturumlar1 denekler 6gretime baslamadan 6nce, son-test
oturumlari ise dgretim bittikten hemen sonra diizenlenmistir. Genelleme oturumlarinda
pekistirme tarifesi disinda yoklama oturumlarindaki ayni siire¢ izlenmistir. Genelleme

oturumlarinda denek, 6gretimi yapilan beceriyi Olgiite uygun bigimde dogru olarak
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yaptiginda oturum sonunda sdézel ve sosyal pekistireglerle pekistirilmistir (6rn.,

“Etkinlige katildigin i¢in aferin”).

2.11. Verilerin Toplanmasi
Aragtirmada etkililik, sosyal gecerlik ve giivenirlik verisi olmak iizere ii¢ tlir veri

toplanmustir.

2.11.1. Etkililik Verilerinin Toplanmasi
Arastirmada etkililik verileri bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle

sunulan Ogretim siireci i¢in glnliikk yoklama oturumlarinda toplanmistir. Bu veriler
toplanirken deneklerin ¢izelge izleme ve her bir rol oyun becerisine iliskin beceri
analizleri dikkate alinarak dogru ve yanlis tepkileri kaydedilmis ve dogru tepki ylizdesi
hesaplanmistir. Calismada elde edilen veriler grafiksel analiz yoluyla analiz edilmistir.
Grafikte yatay eksen diizenlenen oturumlarin sayisini, diisey eksen ise, ¢ocuklarin hedef
davraniglara gosterdigi dogru tepki yiizdelerini gostermektedir. Toplanan dogru ve
yanlis tepki yiizdeleri; “Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle
Sunulan Ogretim Siirecine Iliskin Giinliik Yoklama Oturumlar1 Veri Toplama Formu™”’
(Ek 8)’na kaydedilmistir. Calismanin genelleme oturumlarindan elde edilen veriler ise

On-test, sontest modeliyle siitun grafigi lizerinde gosterilerek analiz edilmistir.

2.11.2. Sosyal Gegerlilik Verilerinin Toplanmasi

Arastirmada kazandirilmak istenen hedef davranislarin 6gretiminde kullanilan
yontemlerin uygunlugunu ve elde edilen bulgularin 6nemini belirlemek amaciyla sosyal
gecerlilige iligkin aile ve alanda ¢alisan 6zel egitim Ogretmenleri icin iki farkli sosyal
gecerlik formu gelistirilmistir (Ek 14 ve Ek 15). Deneklerin anne babalarina yonelik
olusturulan soru formu kapali ve acik uglu sorulardan, alanda c¢alisan uzmanlara yonelik
olusturulan soru formu ise yalnizca agik uglu sorulardan olusmustur. Deneklerin
ailelerine verilmek iizere deneklerin performanslarina iliskin goriintiilerin bulundugu bir
CD ve anne-babalarin goriislerini belirlemek igin gelistirilen soru formu zarf igine
yerlestirilmistir. Anne babalardan CD’yi izledikten sonra soru formunu doldurmalar1 ve
arastirmaciya teslim etmeleri istenmistir. Arastirmada kullanilan 6gretim siirecinin 6zel

egitim alaninda calisan 6gretmenlerin kullanimina sunulmasi nedeniyle alanda ¢alisan
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Ozel egitim Ogretmenlerine aragtirmanin 6zeti, soru formu ve denegin performansina
iligkin bir CD zarf i¢inde verilmistir. Alanda calisan 6zel egitim 6gretmenlerinden 6zeti
okumalari, daha sonra CD’yi izlemeleri ve kimliklerini belirtmeden soru formunu
doldurmalar1 ve arastirmaciya teslim etmeleri istenmistir. Sosyal gegerlik formlar1 dort

anne-baba ve sekiz 6zel egitim 0gretmeni tarafindan yanitlanmigtir.

2.11.3. Giivenirlik Verilerinin Toplanmasi

Arastirma siiresince diizenlenen tiim oturumlarin en az % 30’unda gozlemciler arasi
giivenirlik ve uygulama giivenirligine iliskin veriler toplanmistir. Arastirmanin
giivenirlik verileri Anadolu Universitesi Ozel Egitim Boliimii Zihin Engelliler
Ogretmenligi doktora programma devam eden bir arastirma gorevlisi tarafindan
toplanmistir. Her bir denege iliskin video kamera kayitlar1 tim oturumlar i¢in ayn1 kisi

tarafindan izlenmistir.

2.11.3.1. Gozlemciler Arasi Giivenirlik Verilerinin Toplanmasi

Gozlemciler aras1 giivenirlik verileri yoklama, Ogretim, izleme ve genelleme
oturumlarinda toplanmistir. Gozlemciler arasi1 gilivenirlik verileri “Bilgisayarda
Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim Siirecine Iliskin
Yoklama, izleme ve Genelleme Oturumlart Veri Toplama Formu” ‘na (Ek 9)
“Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim
Siirecine Iliskin Giinliik Yoklama Oturumlar1 Veri Toplama Formu’na (Ek 9) ve
“Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim
Siirecine iliskin Ogretim Oturumlar1 Veri Toplama Formu’’na (Ek 10) kaydedilmistir.

Ogretim oturumlarinda uygulamaci ve gozlemci, her bir égretim oturumunda cizelge
izleme ve ¢ farkli rol oyun becerisi olmak tizere dort kayit formu kullanarak verileri
toplamistir. Bir 6gretim oturumu oncelikle ¢izelge izleme becerisi i¢in izlenmis ve
veriler 0gretim oturumlar1 veri kayit formuna kaydedilmistir. Daha sonra ayn1 6gretim
oturumu rol oyun becerileri i¢in izlenerek, her bir rol oyun becerisine iliskin veriler ayr1

ayr1 0gretim oturumlar1 veri toplama formuna kaydedilmistir.
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2.11.3.2. Uygulama Giivenirligi

Uygulama giivenirligi verileri de gozlemciler arasi giivenirlik verileri gibi yoklama,
Ogretim, izleme ve genelleme oturumlarinda toplanmistir. Yoklama, izleme ve
genelleme oturumlart icin toplanan veriler “Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis
Etkinlik Cizelgeleri ile Sunulan Ogretim Siirecine iliskin Yoklama, izleme ve
Genelleme Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu’na (Ek 16),
Ogretim i¢in toplanan veriler ise “Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik
Cizelgeleri Ile Sunulan Ogretim Siirecine Iliskin Ogretim Oturumlar1 Uygulama

Giivenirligi Veri Toplama Formu™’na (Ek 17) kaydedilmistir.

Yoklama, izleme ve genelleme oturumlart her bir beceri i¢in ayr1 ayri diizenlenmistir.
Bu oturumlardaki uygulamaci davraniglarina iliskin veriler yoklama, izleme ve

genelleme oturumlart uygulama gilivenirligi formuna kaydedilmistir.

Ogretim oturumlarinda hem gizelge izleme hem de iig rol oyun becerisinin dgretimi bir
Ogretim oturumu i¢inde gergeklestirilmistir. Ancak, etkinlik cizelgesini izleme ve rol
oyun becerilerinin 6gretim oturumlarina iliskin uygulama giivenirligi verileri ayr1 ayr
toplanmigtir. Ogretim oturumlarinda gozlemci oncelikle cizelge izleme becerisine
iliskin uygulama giivenirligi verilerini kaydetmis, daha sonra ¢izelge izleme igerisinde
Ogretimine yer verilen rol oyun becerileri i¢in uygulama gilivenirligi verilerini

kaydetmistir.

Etkinlik ¢izelgesini izleme ve rol oyun becerileri i¢in yoklama, izleme ve genelleme
oturumlarinda uygulama giivenirligi verileri toplanirken uygulamacinin, (a) ara¢ gereci
hazirlama, (b) pekistiregleri hazirlama, (c) dikkat saglayici ipucunu sunma, (d) beceri
yonergesini sunma ya da cevre diizenlemesi yapma (rol oyun becerileri i¢in arag
kutusunun c¢ocugun Oniindeki masaya konulmasi), (e) tepkide bulunma siiresince
bekleme (5 sn), (f) denegin tepkisine uygun ve dogru tepkide bulunma ve (g) denegin
calismaya katilimini ve igbirligini pekistirme davranislar1 dikkate alinmistir. Bu veriler
toplanirken yoklama, izleme ve genelleme oturumlari uygulama gilivenirligi veri

toplama formu kullanilmistir.
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Etkinlik ¢izelgesini izleme ve rol oyun becerileri i¢in 6gretim oturumlarinda uygulama
giivenirligi verileri toplanirken , (a) ara¢ gereci hazirlama, (b) pekistiregleri hazirlama,
(c) dikkat saglayici ipucunu sunma, (d) beceri yonergesini sunma ya da gevre
diizenlemesi yapma (rol oyun becerileri i¢in ¢ocugun ara¢ kutusunun ¢ocugun ontindeki
masaya konulmasi), (e) kontrol edici ipucunu sunma (f) tepkide bulunma siiresince
bekleme (5 sn), (g) denegin tepkisine uygun ve dogru tepkide bulunma ve (h) denegin
calismaya katilimini ve isbirligini pekistirme davramiglar dikkate alinmistir. Veriler

toplanirken 6gretim oturumlari uygulama giivenirligi veri toplama formu kullanilmaistir.

2.12. Verilerin Analizi
2.12.1. Etkililik Verilerinin Analizi

Arastirma sonunda elde edilen bulgular grafiksel analiz yoluyla analiz edilmistir.
Grafikte yatay eksen diizenlenen oturum sayisini, diisey eksen ise, deneklerin hedef
davraniglara gosterdigi dogru tepki yiizdelerini gostermektedir. Arastirmada her bir
denek i¢in ¢izelge izleme ve ii¢ rol oyun becerisinin hedef davranig olarak 6gretilmesi
planlanmistir. Tiim deneklere Ogretilen dort becerinin her biri i¢in ayr1 birer grafik
cizilmistir. Elde edilen veriler yoklama evreli denekler arasi ¢oklu yoklama modeline
uygun olarak, bir grafikte bir beceriye ait tim deneklerin uygulama verileri
degerlendirilmistir. Arastirmanin genelleme oturumlarinda elde edilen veriler siitun

grafigi lizerinde dogru tepki yiizdesi belirlenerek analiz edilmistir.

2.12.2. Sosyal Gegerlik Verilerinin Analizi

Aragtirmanin amaglarinin, kazandirilmak istenen hedef davranislarin 6gretiminde
kullanilan yontemin uygunluguna ve elde edilen bulgularin 6nemine iliskin anne-
babalarin ve 6zel egitim Ogretmenlerinin goriislerini belirlemek amaciyla aragtirmaci
tarafindan sosyal gegerlik soru formlar1  uygulanmistir. Sosyal gecerlik soru
formlarindan elde edilen veriler icin frekans hesaplamasi yapilmis ve veriler niteliksel

olarak analiz edilmistir.
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2.12.3. Giivenirlik Verilerinin Analizi

Arastirmada yansiz atama yoluyla tiim oturumlarn en az % 30’u segilmis ve
gozlemciler arasi1 gilivenirlik ve uygulama gilivenirligi verisi toplamak amaciyla
incelenmistir.

2.12.3.1. Gozlemciler Arasi Giivenirlik Verilerinin Analizi

Arastirmada gozlemciler arasi giivenirlik hesaplamasi, uygulamaci ve goézlemcinin
topladig1 veriler dogrultusunda “[Goriis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayrilig)] X
100 formiilii kullanilarak hesaplanmustir (Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2006). Calismada
her bir denek i¢in yoklama (baslama diizeyi, giinliik yoklama ve toplu yoklama), izleme
ve genelleme oturumlarinda elde edilen gozlemciler arasi giivenirlik katsayist tiim

denekler i¢in % 100 olarak hesaplanmustir.

2.12.3.2. Uygulama Giivenirligi Verilerinin Analizi

Arastirmanin uygulama giivenirligi verileri analiz edilirken, g6zlemcinin topladigi
veriler dogrultusunda “(Gozlenen Uygulamacit Davranist / Planlanan Uygulamaci
Davranis1) X 100 formiilii kullanilmistir (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2006). Bu
aragtirmada tiim denekler i¢in uygulama giivenirligi verileri toplanirken dikkate alinan

davraniglarin aragtirmaci tarafindan % 100 diizeyinde gerceklestirildigi belirlenmistir.
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3. BULGULAR

3.1. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan

Ogretim Siirecinin Etkililigi

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin
arastirmaya katilan deneklerin ¢izelge izleme becerisinin edinimi ve kaliciligi
tizerindeki etkililigine iliskin verilerin grafigi Sekil 1°de; rol oyun becerilerini
kazanmalar iizerindeki etkililigine iligskin verilerin grafikleri Sekil 2, Sekil 3 ve Sekil
4’de yer almaktadir. Bununla birlikte, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim silirecinin tiim deneklerin ¢izelge izleme becerisini
genellemeleri lizerindeki etkilerine iliskin verilerin grafigi Sekil 5 ve Sekil 6’da, rol
oyun becerilerini genellemeleri tizerindeki etkileri Sekil 7°de belirtilmektedir. Her bir
beceri i¢in ¢izgi ve siitun grafiklerine yer verilmistir. Cizgi grafiklerinde baslama
diizeyi, uygulama, toplu yoklama ve izleme oturumlarinin verileri; siitun grafiklerinde
genelleme i¢in diizenlenen yoklama oturumlarinin verileri deneklerin 6gretimi yapilan
becerilere iliskin verdikleri dogru tepki yiizdeleri olarak yer almaktadir. Izleyen
boliimde, deneklerin bu Ogretim siireciyle kendilerine 6gretilen becerilere iliskin

performans diizeyleriyle ilgili agiklamalara yer verilmektedir.

3.1.1. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan
Ogretim Siirecinin Cizelge izleme Becerisinin Edinimi ve Kalicihg

Uzerindeki Etkililigi

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin
Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in ¢izelge izleme becerisinin edinimi ve kalicilig1 iizerindeki
etkililik bulgular1 her bir denek i¢in ayr1 paragraflarda ele alinarak ayritili olarak
agiklanmaktadir. Ali, Omer, Ahmet ve Eda’ya bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin ¢izelge izleme becerisi lizerindeki

etkililigine iligkin bulgular Sekil 1°de gosterilmektedir.
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Sekil 1. Deneklerin yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda ¢izelge izleme
becerilerine iliskin dogru tepki yiizdeleri. Uygulama evresinde yer alan
veriler gilinliik yoklama oturumlarinda toplanan verilerdir.
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Ali’nin baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla cizelge
izleme becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi gorilmiistiir. Ali bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama
evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ortalama % 46 diizeyinde (ranj:
% 0 - % 100) dogru tepki gostermistir. Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 18 O6gretim oturumu
sonucunda Ali ¢izelge izleme becerisine iligkin Ol¢iitli karsilayarak {i¢ oturum iist iiste
% 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ali 6gretim oturumlarinin sona ermesinin
ardindan, birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin

tamaminda % 100 dogruluk diizeyinde ¢izelge izleme becerisini korumustur.

Omer’in baglama diizeyi verilerini iceren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla ¢izelge
izleme becerisine iliskin {ic oturumda da % 5 diizeyinde dogru tepkide bulundugu
goriilmiistiir. Omer bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda
ortalama % 41 diizeyinde (ranj: % 5 - % 100) dogru tepki gostermistir. Bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi
toplam 13 dgretim oturumu sonucunda Omer ¢izelge izleme becerisine iliskin 6lciitii
karsilayarak iic oturum iist iiste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Omer
O0gretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan, birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 dogruluk diizeyinde cizelge izleme

becerisini korumustur.

Eda’nin baglama diizeyi verilerini iceren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla cizelge
izleme becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi goriilmiistiir. Eda bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama
evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ortalama % 38 diizeyinde (ranj:
% 0 - % 100) dogru tepki gostermistir. Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik

cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulandigi toplam 15 &gretim oturumu
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sonucunda Eda ¢izelge izleme becerisine iliskin ol¢iitii karsilayarak {i¢ oturum {ist iiste
% 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Eda 6gretim oturumlarinin sona ermesinin
ardindan, birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin

tamaminda % 100 dogruluk diizeyinde ¢izelge izleme becerisini korumustur.

Ahmet’in baglama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla cizelge
izleme becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadig1 goriilmiistiir. Ahmet bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama
evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ortalama % 39 diizeyinde (ranj:
% 0 - % 100) dogru tepki gostermistir. Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 10 Ogretim oturumu
sonucunda Ahmet ¢izelge izleme becerisine iliskin Ol¢iitii kargilayarak ii¢ oturum st
tiste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ahmet 6gretim oturumlarinin  sona
ermesinin ardindan, birinci, ikinci ve dordiincli haftalarda diizenlenen izleme
oturumlarimin tamaminda % 100 dogruluk diizeyinde ¢izelge izleme becerisini

korumustur.

3.1.2. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan
Ogretim Siirecinin Deneklerin Cay Saati Oyununu Oynama

Becerisinin Edinimi  ve Kahcihig: Uzerindeki Etkililigi

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin
Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in ¢ay saati oyununu oynama becerisinin edinimi ve kalicilig
tizerindeki etkililik bulgular1 her bir denek icin ayr1 paragraflarda ele alinarak ayrintili
olarak aciklanmaktadir. Ali, Omer, Ahmet ve Eda’nin bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden ¢ay saati oyununu oynama becerisi tizerindeki etkililigine iligkin bulgular

Sekil 2°de gosterilmektedir.
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Sekil 2. Deneklerin yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda ¢ay saati oyununu

oynama becerilerine iligkin dogru tepki yiizdeleri. Uygulama evresinde yer alan
veriler giinliik yoklama oturumlarinda toplanan verilerdir.
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Ali’nin baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden ¢ay saati oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi
gorilmistiir. Ali bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliikk yoklama oturumlarinda cay
saati oyununu oynama becerisinde ortalama % 49 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru
tepki gostermistir. gostermistir. Ali bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan ogretim siirecinin uygulandigi toplam 9 6gretim oturumu
sonucunda ¢ay saati oyununu oynama becerisine iliskin 6l¢iitii karsilayarak ti¢ oturum
st iiste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ali 6gretim oturumlarinin sona
ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda diizenlenen izleme
oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek cay saati oyununu

oynama becerisini korumustur.

Omer’in baglama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden c¢ay saati oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi
goriilmiistiir. Omer bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim slirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ¢ay
saati oyununu oynama becerisinde ortalama % 38 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru
tepki gostermistir. Omer bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik gizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin uygulandig toplam 10 6gretim oturumu sonucunda ¢ay saati
oyununu oynama becerisine iliskin Ol¢iitii karsilayarak ii¢ oturum {ist iiste % 100
diizeyinde dogru tepki gostermistir. Omer &gretim oturumlarmin sona ermesinin
ardindan birinci, ikinci ve dordiinclii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin
tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek cay saati oyununu oynama

becerisini korumustur.

Eda’nin baglama diizeyi verilerini iceren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden ¢ay saati oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi

goriilmiistiir. Eda bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
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Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliikk yoklama oturumlarinda cay
saati oyununu oynama becerisinde ortalama % 52 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru
tepki gostermistir. Eda bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 10 6gretim oturumu sonucunda ¢ay saati
oyununu oynama becerisine iligkin Olgiitii karsilayarak iic oturum iist tiste % 100
diizeyinde dogru tepki gostermistir. Eda dgretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan
birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda %
100 diizeyinde performans sergileyerek c¢ay saati oyununu oynama becerisini

korumustur.

Ahmet’in baglama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden ¢ay saati oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadigi
goriilmustiir. Ahmet, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda ¢ay
saati oyununu oynama becerisinde ortalama % 53 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru
tepki gostermistir. Ahmet bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 10 6gretim oturumu sonucunda ¢ay saati
oyununu oynama becerisine iliskin Olciitii karsilayarak ii¢ oturum {ist iiste % 100
diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ahmet 6gretim oturumlarinin sona ermesinin
ardindan birinci, ikinci ve dordiinclii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin
tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek cay saati oyununu oynama

becerisini korumustur.

3.1.3. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan
Ogretim Siirecinin Deneklerin Kuaféreiiliik Oyununu Oynama

Becerisinin Edinimi ve Kahciigi Uzerindeki Etkililigi

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin
Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in kuaforciilik oyununu oynama becerisinin edinimi ve
kaliciligr lizerindeki etkililik bulgular her bir denek i¢in ayr1 paragraflarda ele alinarak

ayrintili olarak aciklanmaktadir. Ali, Omer, Ahmet ve Eda’nin bilgisayarda videolarla
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genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim silireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden kuaforciilik oyununu oynama becerisi iizerindeki etkililigine iliskin

bulgular Sekil 3’de gdsterilmektedir.

Ali’nin baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden kuaf6rciilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide
bulunmadigr goriilmiistiir. Ali bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliikk
yoklama oturumlarinda kuaf6rciiliik oyununu oynama becerisinde ortalama % 48
diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru tepki gostermistir. Ali bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 15
Ogretim oturumu sonucunda kuaforciilik oyununu oynama becerisine iliskin 6l¢iitii
karsilayarak {i¢ oturum iist liste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ali 6gretim
oturumlarinin sona ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek

kuaforciiliik oyununu oynama becerisini korumustur.

Omer’in baglama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden kuaforciilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide
bulunmadig1 goriilmiistir. Omer, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan O6gretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen glinliik
yoklama oturumlarinda kuaforciiliik oyununu oynama becerisinde ortalama % 42
diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru tepki gdstermistir. Omer bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 10
O0gretim oturumu sonucunda kuaf6rciilik oyununu oynama becerisine iliskin 6l¢iitii
karsilayarak ii¢ oturum iist iiste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Omer
Ogretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek

kuaforciiliik oyununu oynama becerisini korumustur.
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Sekil 3. Deneklerin yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda kuaforciiliik
oyununu oynama becerilerine iliskin dogru tepki yiizdeleri. Uygulama
evresinde yer alan veriler giinliik yoklama oturumlarinda toplanan verilerdir.
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Eda’nin baglama diizeyi verilerini i¢eren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim silireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden kuaf6rciilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide
bulunmadigr gorilmiistiir. Eda bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik
yoklama oturumlarinda kuafrciiliik oyununu oynama becerisinde ortalama % 43
diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru tepki gdstermistir. Eda bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 9
Ogretim oturumu sonucunda kuaforciiliik oyununu oynama becerisine iliskin 6l¢iitii
karsilayarak ti¢ oturum iist liste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Eda 6gretim
oturumlarinin sona ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek

kuaf6rciiliik oyununu oynama becerisini korumustur.

Ahmet’in baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden kuaforciilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide
bulunmadigr goriilmiistir. Ahmet bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik
yoklama oturumlarinda kuaforciiliik oyununu oynama becerisinde ortalama % 50
diizeyinde (ranj: % 0 - % 100) dogru tepki gostermistir. Ahmet bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 8
Ogretim oturumu sonucunda kuaf6rciilik oyununu oynama becerisine iliskin ol¢iitii
karsilayarak {i¢ oturum iist liste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ahmet
Ogretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek

kuaforciiliik oyununu oynama becerisini korumustur.
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3.1.4. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan
Ogretim Siirecinin Deneklerin Trencilik Oyununu Oynama Becerisinin

Edinimi ve Kahcih@ Uzerindeki Etkililigi

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan &gretim siirecinin
Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in trencilik oyununu oynama becerisinin edinimi ve kalicilig
tizerindeki etkililik bulgular1 her bir denek i¢in ayri1 paragraflarda ele alinarak ayrintili
olarak agciklanmaktadir. Ali, Omer, Ahmet ve Eda’nm bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden trencilik oyununu oynama becerisi iizerindeki etkililigine iligskin bulgular

Sekil 4’de gosterilmektedir.

Ali’nin baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden trencilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadig
gorilmistiir. Ali bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliikk yoklama oturumlarinda
trencilik oyununu oynama becerisinde ortalama % 61 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100)
dogru tepki gostermistir. Ali bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin uygulandigi toplam 11 §gretim oturumu sonucunda trencilik
oyununu oynama becerisine iliskin olciitii karsilayarak ii¢ oturum {ist iiste % 100
diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ali 6gretim oturumlarinin sona ermesinin ardindan
birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda %
100 diizeyinde performans sergileyerek trencilik oyununu oynama becerisini

korumustur.

Omer’in baglama diizeyi verilerini iceren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden trencilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadig:
goriilmiistiir. Omer bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan

Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda
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Sekil 4. Deneklerin yoklama, uygulama ve izleme oturumlarinda trencilik oyununu
oynama becerilerine iliskin dogru tepki yiizdeleri. Uygulama evresinde yer alan
veriler giinliik yoklama oturumlarinda toplanan verilerdir.
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trencilik oyununu oynama becerisinde ortalama % 42 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100)
dogru tepki gostermistir. Omer bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulandigi toplam 9 G&gretim oturumu
sonucunda trencilik oyununu oynama becerisine iliskin Ol¢iitii karsilayarak {i¢ oturum
list iiste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Omer dgretim oturumlarmin sona
ermesinin ardindan Dbirinci, ikinci ve dordinci haftalarda diizenlenen izleme
oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek trencilik oyununu

oynama becerisini korumustur.

Eda’nin baglama diizeyi verilerini iceren ilk yoklama evresinde tiim oturumlarda
bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci
uygulamasiyla rol oyun becerilerinden trencilik oyununu oynama becerisine iliskin %
10 dogru tepkide bulundugu goriilmiistiir. Eda bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulama evresinde diizenlenen
giinliik yoklama oturumlarinda trencilik oyununu oynama becerisinde ortalama % 65
diizeyinde (ranj: % 10 - % 100) dogru tepki gostermistir. Eda bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim silirecinin uygulandigi toplam 6
O0gretim oturumu sonucunda trencilik oyununu oynama becerisine iligkin Ol¢iitii
karsilayarak {i¢ oturum iist iiste % 100 diizeyinde dogru tepki gdstermistir. Eda 6gretim
oturumlarinin sona ermesinin ardindan birinci, ikinci ve dordiincii haftalarda
diizenlenen izleme oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek

trencilik oyununu oynama becerisini korumustur.

Ahmet’in baslama diizeyi verilerini igeren ilk yoklama evresinde bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan Ogretim siireci uygulamasiyla rol oyun
becerilerinden trencilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepkide bulunmadig:
gorilmiistiir. Ahmet bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim slirecinin uygulama evresinde diizenlenen giinliik yoklama oturumlarinda
trencilik oyununu oynama becerisinde ortalama % 57 diizeyinde (ranj: % 0 - % 100)
dogru tepki gostermistir. Ahmet bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin uygulandigi toplam 7 &gretim oturumu

sonucunda trencilik oyununu oynama becerisine iliskin Ol¢iitii karsilayarak ii¢ oturum
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iist liste % 100 diizeyinde dogru tepki gostermistir. Ahmet 6gretim oturumlarinin sona
ermesinin ardindan Dbirinci, ikinci ve dordinci haftalarda diizenlenen izleme
oturumlarinin tamaminda % 100 diizeyinde performans sergileyerek trencilik oyununu

oynama becerisini korumustur.

3.1.5. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan
Ogretim Siirecinin Deneklerin Cizelge izleme Becerisini Genellemeleri

Uzerindeki Etkililigi

Arastirmada c¢izelge izleme becerisine iliskin iki farkli genelleme oturumu
diizenlenmigtir. Birinci olarak deneklerin bilgisayarda sunulan etkinlik c¢izelgesini
izleme becerisinin farkli ortam ve arag-gereglere genellemesi igin On-test ve son-test
genelleme oturumlart diizenlenmistir. Bu genelleme oturumlarindan elde edilen
bulgulara gore deneklerin 6n-test genelleme oturumlarinda bilgisayarda sunulan etkinlik
cizelgesini izleme becerisine iligkin Ali, Ahmet ve Eda’nin dogru tepkide bulunmadigi,
Omer’in ise yalnizca % 10 diizeyinde dogru tepkide bulundugu gériilmiistiir. Son-test
genelleme oturumlarinda tiim deneklerin ¢izelge izleme becerisini % 100 dogruluk

diizeyinde farkli ortam ve arag-gerece genelledigi goriilmiistiir.
Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle

sunulan 6gretim siirecinde ¢izelge izleme becerisini genellemelerine iligkin veriler Sekil

5’de gosterilmektedir.
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Sekil 5. Deneklerin farkli ortam ve arag-gerece genelleme oturumlarinda bilgisayarda

sunulan etkinlik cizelgesini izleme becerisine iliskin dogru tepki ylizdeleri

Ikinci olarak deneklerin bilgisayarda sunulan etkinlik cizelgesini izleme becerisini
klasor olarak hazirlanan etkinlik cizelgelerine genellemesi igin On-test ve son-test
genelleme oturumlart diizenlenmistir. Bu genelleme oturumlarinda elde edilen bulgulara
gore, On-test genelleme oturumlarinda ¢izelge izleme becerisine iliskin tiim deneklerin (
Ali, Omer, Eda ve Ahmet) dogru tepkide bulunmadig gériilmiistiir. Son-test genelleme
oturumlarinda ise tiim deneklerin % 100 dogruluk diizeyinde bilgisayarda sunulan
etkinlik ¢izelgesini klasor olarak hazirlanan etkinlik ¢izelgesine genelledikleri

gorilmiistir.

Ali, Omer, Eda ve Ahmet’in bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgesini klasor seklindeki

etkinlik ¢izelgelerine genellemelerine iliskin veriler Sekil 6’de gosterilmektedir.
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Sekil 6. Deneklerin klasor olarak hazirlanan etkinlik c¢izelgesine genelleme
oturumlarinda etkinlik ¢izelgesini izleme becerisine iliskin dogru tepki

yiizdeleri

3.1.6. Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleri ile Sunulan
Ogretim Siirecinin Deneklerin Rol Oyun Becerilerini Genellemeleri

Uzerindeki Etkililigi

Arastirmada, deneklerin bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle
sunulan O6gretim siirecinde rol oyun becerilerini farkli ortam ve arag-gerece

genellemesine yonelik ayrica 6n-test ve son-test genelleme oturumlar1 diizenlenmistir.

Cay saati ve kuaforciilik oyunlarini oynama becerilerine iligkin 6n-test genelleme
oturumlarinda tiim deneklerin dogru tepkide bulunmadiklari, son-test genelleme
oturumlarinda ise tim deneklerin % 100 dogruluk diizeyinde dogru tepkide

bulunduklar1 gériilmiistiir.

Trencilik oyununu oynama becerisine iligkin &n-test oturumlarinda Ali, Omer ve

Ahmet’in dogru tepkide bulunmadiklari, Eda’nin ise yalnizca % 10 diizeyinde dogru
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tepkide bulundugu goriilmistiir. Son-test genelleme oturumlarinda tiim deneklerin %

100 dogruluk diizeyinde dogru tepkide bulunduklari gériilmiistiir.

Ali, Omer, Eda ve Ahmet bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinde rol oyun becerilerinden ¢ay saati oyunu, kuaforciiliik oyunu
ve trencilik oyunu becerilerini genellemelerine iligkin gosterdikleri dogru tepki

yiizdeleri Sekil 7°de gosterilmektedir.
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Sekil 7. Deneklerin farkli ortam ve arag-gerece genelleme oturumlarinda ¢ay saati,
kuaf6rciilik ve trencilik oyununu oynama becerisine iliskin dogru tepki

yiizdeleri.
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3.2. Sosyal Gecerlik Bulgular:

Aragtirmada Ogretilen becrilerin 6nemi, bu beceriyi 6gretmekte kullanilan yontemlerin
uygunlugu ve elde edilen degisikligin 6nemiyle ilgili deneklerin ailelerinden (4) ve 6zel
egitim alaninda c¢alisan 6gretmenlerden (8) goriis alinarak caligmanin sosyal gecerliligi

incelenmistir.

3.2.1. Anne-Babalara Yonelik Sosyal Gegerlik Bulgular:

Deneklerin ailelerinin tiimii ¢ocuklarma rol oyun becerilerinin 6gretilmesinin
cocuklarmin sosyal ve duygusal gelisimi acgisindan ve etkinlik cizelgesini izleyerek
oyun etkinliklerini yapmasinin ¢ocuklarina bagimsizlik kazandirmasi agisindan énemli
oldugunu ifade etmislerdir. Calisma kapsaminda gerceklestirilen Ogretim siireci ile
cocuklarmin rol oyun becerilerini (¢ay saati, kuaforciiliik ve trencilik oyunu oynama)
ve etkinlik ¢izelgesini izlemeyi 0grendiklerini belirtmislerdir. Aileler ¢ocuklara rol
oyun becerilerinin ve ¢izelge izleme becerisinin Ogretilmesinde bilgisayarin
kullanilmasindan ve rol oyun becerilerinin o6gretimi i¢in video goriintilerinin
izletilmesinden hosnut olduklarini ifade etmislerdir. Ayrica aileler ¢alisma kapsaminda
kullanilan 6gretim siirecinin ¢ocuklarinin okuldaki veya kurumundaki egitiminde de
kullanilabilir oldugunu ve cocuklarinin serbest zamanlarinda etkinlik cizelgelerini
izleyerek bagimsiz olarak c¢esitli oyunlar oynamasi icin bilgisayarda ya da klasor
seklinde hazirlanan etkinlik ¢izelgelerinin evde de kullanilabilir oldugunu
belirtmislerdir. Bu ¢alismanin hoslandiklar1 yonlerinin neler oldugu sorusuna ailelerden
ikisi bilgisayarin 6gretimde kullanilmasinin c¢ocuklar i¢in olumlu oldugunu, bunun
nedeninin ¢ocuklarinin bilgisayar1 ¢cok sevmesinden kaynaklandigini dile getirmislerdir.
Ailelerden biri ise bu ¢alismada ¢ocugunun uzun siire problem davranig sergilemeden
ve yardim almadan bir ¢ok etkinligi tek basina yapmasinin kendisini ¢ok mutlu ettigini
ifade etmistir. Son olarak bir aile bu c¢alismada 6gretilen becerilerin ve galisma iginde
ogretmenle ¢ocugunun karsilikli oynamasinin ¢ocugu i¢in yararli oldugunu, ¢ocugunun
bu calismadan sonra bardak ve fincan gibi mutfak araglar ile evcilik oynamaya
basladigini ifade etmistir. Aileler ¢alismaya iliskin onlar1 rahatsiz eden herhangi bir sey

olmadigini ifade etmislerdir.
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3.2.2. Ozel Egitim Alaninda Calisan Ozel Egitim Ogretmenlerinin Sosyal
Gegerlik Bulgular

Ozel egitim 6gretmenlerine ydnelik hazirlanan sosyal gecerlik soru formunda yer alan
birinci soruda “Otistik dzellikler gosteren ¢ocuklara rol oyun becerilerinin dgretiminin
gerekli oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Bu soruya sekiz 6gretmen
“Evet” yanitin1 vermistir. Bu sorunun devaminda yer alan ‘“Neden?” sorusuna sekiz
O0gretmenden dordii rol oyun becerilerinin dgretiminin otistik dzellikler gosteren
cocuklarin akran etkilesimini arttiracagini, iki Ogretmen rol oyun becerilerinin
Ogretiminin otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin iletisim becerilerini arttirabilecegni ve
geriye kalan iki 6gretmen de rol oyun becerilerinin otistik 6zellikler gdsteren ¢ocuklarin

kendilerini daha iyi ifade etmelerine yardime1 olacagini belirtmislerdir.

Formda yer alan ikinci soruda “Otistik ozellikler gdsteren c¢ocuklarin bilgisayar
ortaminda ya da klasor seklinde hazirlanmig etkinlik cizelgelerini izleyerek becerileri
bagimsiz olarak gerceklestirmeyi Ogrenmelerinin bu cocuklar acisindan gerekli
oldugunu diisiiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Sekiz 6gretmen de bu soruya
“Evet” yanmitin1 vermistir. Bu sorunun devaminda sorulan “Neden?” sorusuna tiim
ogretmenler etkinlik ¢izelgelerinin otistik 6zellikler gosteren cocuklarin bagimsiz olarak
etkinlikleri yerine getirmelerini saglayarak yetiskin yardimma olan ihtiyaci en aza

indirdigi yanitin1 vermislerdir.

Formda yer alan f{i¢iincii soruda “Bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesinin igine
videolarin gomiilerek rol oyun becerilerinin 6gretiminde kullanilmasinin yararli bir
uygulama oldugunu diislinliyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Sekiz 6gretmen de bu
soruya “Evet” yanitin1 vermislerdir. Bu sorunun devaminda sorulan “Neden?” sorusuna
alt1 6gretmen videolarin becerilerin 6gretimini hizlandirdigy, iki 6gretmen de videolarin
cocuklarin becerileri daha kolay genelleyebilmelerini sagladig: yanitin1 vermislerdir.

Formda yer alan dordiincii soruda “Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecini, otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarla yaptiginiz
bire-bir 6gretim ¢alismasinda kullanmay1 diisiiniir miisiiniiz? sorusu sorulmustur. Bu

soruya yedi 6gretmen “Evet” yanitin1 verirken bir 6gretmen “Hayir” yanitin1 vermistir.
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Bu sorunun devaminda yer alan “Neden” sorusuna “Evet” yanitini veren bes dgretmen
bu Ogretim siirecinin eglenceli ve etkili oldugunu, iki 6gretmen bu 6gretim siireci ile
cok sistematik ve etkili bir Ogretim gergeklestirmis olacaklarini ifade etmislerdir.
“Hayir” yanitin1 veren bir 6gretmen ise bu Ogretim siirecine hazirligin zahmetli

olacagini ve bu nedenle kullanilmasinin zor oldugunu ifade etmistir.

Formda yer alan besinci soruda “Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecini, otistik dzellikler gdsteren ¢cocuklarla yaptiginiz
grup Ogretim caligmalarinda kullanmayi diislinlir miisiiniiz? sorusu sorulmustur. Bu
soruya sekiz 6gretmen de “Hayir” yanitint vermislerdir. Bu sorunun devaminda yer alan
“Neden” sorusuna, sekiz Ogretmen de grup egitimi igerisinde farkli oOzelliklerde
cocuklarin da bulunabilecegini ve bu 0gretim siirecinin grupta yer alan dgrenciler icin

ortak bir 6gretim siireci olarak kullanilamayacagini belirtmislerdir.

Formda yer alan altinct soruda “Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin, farkli becerilerin 6gretilmesinde ve ¢izelge
izlenerek bu becerilerin bagimsiz gercgeklestirilmesinde de kullanilabilir oldugunu
diistinliyor musunuz? Sorusu sorulmustur. Bu soruya yedi 68retmen “Evet” yanitini
verirken bir 6gretmen “Hayir” yanitim1 vermistir. Bu sorunun devaminda yer alan
“Neden” sorusuna, “Evet” yanitin1 veren yedi 6gretmen bu 6gretim siireci ile 6zellikle
giinliik yasam becerilerinin etkili bir sekilde Ggretilebilecegi yanitini vermislerdir.
“Hayir” yanitim1 veren Ogretmen ise bu Ogretim siirecinin sadece c¢izelge izleme

becerisinin 6gretiminde kullanilmasinin gerektigini ifade etmistir.

Formda yer alan yedinci soruda “Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siireci bittikten sonra bilgisayarda hazirlanan etkinlik
cizelgesinin klasore genellenmesinin yararli olacagini diislinliyor musunuz? Sorusu
sorulmustur. Bu soruya sekiz 6gretmen de “Evet” yanitin1 vermistir. Bu sorunun
devaminda yer alan “Neden” sorusuna sekiz 0gretmen de dgretim siirecinde bilgisayarin
kullanilmasinin 6gretimi hizlandiracagini, fakat klasoriin daha kolay kullanilmasi ve her
yere kolayca taginabilir olmasi nedeniyle mutlaka klasore genelleme calismasi

yapilmasi gerektigi yanitint vermislerdir.
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Formda yer alan sekizinci soruda “Bu ¢alismanin hoslandiginiz yonleri var m1? Varsa
bu yonleri kisaca yazar misiniz? “ sorusu sorulmustur. Bu soruya alt1 6gretmen 6gretim
siirecinin ve Ogretilen becerilerin ¢ok eglenceli oldugunu ve goriintiilerde izledikleri
cocugun da Ogretim sirasinda cok eglendigini ifade etmislerdir. Iki 6gretmen de
Ogretilen beceriler i¢in kullanilan araglarin igerisine ger¢ek araglarin  da

yerlestirilmesinin islevsel oldugunu belirtmistir.

Formda yer alan dokuzuncu soruda “Bu caligmanin hoslanmadiginiz yonleri var mi?
Varsa bu yonleri kisaca yazar misiniz? “ sorusu sorulmustur. Bu soruda bes 6gretmen
Ogretim siireci icerisinde ¢ok fazla yiyecek pekistirecinin kullanildigini ve bunun
dgretim siirecini zorlastiracagini ifade etmislerdir. 1ki dgretmen ise 6gretim igerisinde
yer alan sosyal etkilesim araglarina iliskin se¢im firsatlart sunulmamasinin ¢aligma igin
olumsuz bir nokta oldugunu ifade etmislerdir. Bir 6gretmen ise bu caligmada

hoslanmadig1 bir durumun s6z konusu olmadigini ifade etmistir.
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4. TARTISMA

4.1. Tartisma

Bu arastirmada, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin otistik ozellikler gosteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun
becerilerini edinmeleri, siirdiirmeleri ve genellemeleri iizerindeki etkililigi incelenmistir.
Ayrica, arastirmaya katilan c¢ocuklarin ailelerinin ve 06zel egitim alaninda calisan

Ogretmenlerin arastirma hakkindaki gortisleri de belirlenmistir.

Arastirma bulgulari, (a) bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle
sunulan Ogretim siirecinin otistik 6zellikler gdsteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve {ig
farkli rol oyun becerisini edinmelerinde etkili oldugunu, (b) arastirmaya katilan
deneklerin Ogretilen becerilerin 6gretimi sona erdikten bir, iki ve dort hafta sonra da
stirdlirdiiklerini, (c) becerileri farkli ortam ve arag-gereglere ve bilgisayarda sunulan
etkinlik ¢izelgesini klasor seklinde sunulan cizelgeye genellediklerini gostermistir.
Ayrica, sosyal gegerlik bulgulariyla da arastirmaya katilan deneklerin ailelerinin ve 6zel
egitim alaninda ¢alisan Ogretmenlerin ¢izelge izleme ve rol oyun becerilerinin
ogretiminde bilgisayarda videolarla genigletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim

stireci hakkindaki goriislerinin olumlu yonde oldugu belirlenmistir.

Arastirmanin etkililik bulgular, bilgisayarda etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim
stirecinin ¢izelge izleme becerisi lizerindeki etkilerini inceleyen daha 6nceden yapilmis
olan aragtirmalarin bulgulariyla tutarlilik gostermektedir. Kimball ve arkadaglar1 (2003)
tarafindan yapilan bir vaka ¢aligmasinda, bilgisayarda hazirlanan etkinlik cizelgeleriyle
sunulan Ogretim siireci kullanilarak etkinlik cizelgesini izleme becerisinin 6gretimi
yapilmis ve deneklerin beceriyi 6grendikleri ifade edilmistir. Cihak, (2011) tarafindan
yapilan bir bagka ¢aligmada ¢izelge izleme becerisinin §gretiminde bilgisayar ortamina
videolarin gémiilerek sunuldugu 6gretim siireci ile klasor seklinde sunulan fotografli
etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan ogretim siireci etkililik ve verimlilik agisindan
karsilastirilmaya ¢aligilmistir. Bu c¢alisma sonucunda, Cihak (2011) iki 6gretim
stirecinin bagimsiz olarak c¢izelge izleme becerisinin Ogretiminde etkili oldugunu

belirtmis; ancak bu calismanin smirlilig1 nedeniyle etkililik ve verimlilik agisindan
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karsilastirilamayacagini ifade etmistir. Ulke-Kiirk¢iioglu ve arkadaslarmin (2011)
yiiriittiikleri arastirmada ise bilgisayar destekli etkinlik cizelgeleri ile sunulan 6gretim
siirecinin otistik Ozellikler gosteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun becerileri
tizerindeki etkililigini incelemislerdir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin bu beceriyi
edindiklerini ifade etmislerdir. Arastirma bulgular1 bilgisayar destekli etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin etkinlik ¢izelgesini izleme becerisinin
ediniminde etkili oldugunu gostermistir. Bu agidan arastirma bulgularinin alanyazinda

elde edilen arastirma bulgularini destekledigi diisiintilebilir.

Arastirmanin etkililik bulgular, bilgisayarda videolar gomiilerek hazirlanan etkinlik
cizelgeleri icerisinde rol oyun becerilerinin 6gretiminde asamali yardimla 6gretim ve
video modelle Ogretimin birlikte kullanilmasiin becerilerin edinimi {izerinde etkili
oldugunu gostermistir. Alanyazinda bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgeleri, asamali
yardimla 6gretim ve video modelle 6gretimin bir arada kullanimiyla ¢izelge igerisinde
cesitli becerilerin Ogretiminin yapildig1 iki arastirmaya rastlanmaktadir. Arastirma
bulgular1 bu iki arastirmanin bulgulariyla tutarlilik gostermektedir. Kimball ve
arkadaslar1 (2004) yirittikleri bir vaka calismasinda bilgisayarda powerpoint
programinda videolar gomiilerek hazirlanan etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan Ogretim
siirecinin, otistik Ozellikler gosteren bir cocugun siniftaki arkadasina yaklasarak
cizelgede yer alan etkinlige iligkin iletisim girisimini baslatma becerisini 6gretmedeki
etkililigini incelemislerdir ve ¢ocugun bu beceriyi Ogrendigini ifade etmislerdir.
Dauphin ve arkadaslarinin (2004) yiriittiikleri bir ¢alismada otistik 6zellikler gosteren
bir ¢ocuga sosyodramatik oyun becerilerinin O6gretiminde bilgisayarda videolar
gomiilerek hazirlanan etkinlik cizelgeleri ile sunulan Ogretim siirecinin etkililigi
incelemislerdir. Arastirma bulgulari, bilgisayarda videolar gomiilerek etkinlik
cizelgeleri ile sunulan 6gretim siirecinin sosyo-dramatik oyun becerilerinin ediniminde
etkili oldugunu gostermektedir. Alanyazinda bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin oyun becerileri iizerindeki etkisini
aragtiran yalnizca bir arastirmaya rastlanmigtir (Dauphin ve dig., 2004). Alanyazinda
konuyla ilgili yapilmis ¢alismalardan yalnizca birinde oyun becerilerinden olan
sosyodramatik oyun becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda videolarla genisletilmis

etkinlik  cizelgeleriyle sunulan  Ogretim  silirecinin  etkilerinin  incelendigi
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goriilmektedir.(Dauphin ve dig., 2004). Ancak, alanyazinda oyun becerilerinden olan
rol oyun becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim siirecinin etkilili§ini inceleyen bir ¢alismaya
rastlanmamaktadir. Dolayisiyla, bu arastirmadan elde edilen bulgularin hem alanyazini

genislettigi hem de alanyazina katki sagladigi diisiiniilebilir.

Alanyazinda beceri 6gretiminde bilgisayarda etkinlik ¢izelgeleri ve asamali yardimla
Ogretimin birlikte kullanildigi daha o6nceden yapilmis yalnizca bir arastirmaya
rastlanmistir. Arastirmanin bulgulari, bu arastirmadan elde edilen bulgularla tutarlilik
gostermektedir. Ulke-Kiirkciioglu ve arkadaslari (2011) calismalarinda bilgisayar
destekli etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin otistik Ozellikler gdsteren
cocuklarin rol oyun becerileri {izerindeki etkilerini incelemislerdir. Arastirmanin
bulgular1 bu 6gretim siirecinin rol oyun becerilerinin edinimi iizerinde etkili oldugunu
gdstermistir. Bu calismadan farkli olarak, Ulke-Kiirk¢iioglu ve arkadaslar1 tarafindan
yiirlitiilen ¢alismada rol oyun becerilerinin 6gretiminde bu becerilere iliskin beceri
analizlerinin yapildigi, analizdeki basamaklara gore fotograflarin olusturuldugu ve
cizelge 1icerisine bu fotograflarin yerlestirilerek asamali yardimla ogretim
uygulamasimin kullanildig1 goriilmektedir. Bu caligmalarin her ikisinde de bilgisayar
destekli etkinlik ¢izelgeleriyle rol oyun becerilerinin 6gretiminin yapildigi; ancak,
Ogretim siireclerinin birbirinden farklilagtigi goriilmektedir. Bu agidan bakildiginda

aragtirmanin 6zgiinliik kazandi1g1 diistintilebilir.

Alanyazinda beceri Ogretiminde geleneksel etkinlik cizelgeleri ve video modelle
ogretimin birlikte kullanildig1 yalnizca bir aragtirma arastirmaya rastlanmigtir.
Arastirma bulgulari, bu aragtirmanin etkililik bulgusuyla tutarlilik gostermektedir.
Blum-Dimaya ve arkadaglar1 (2010) geleneksel etkinlik cizelgesi ve video modelle
Ogretiminin birlikte kullaniminin etkililigini inceledikleri ¢alismalarinda bu 6gretimin
video oyununu oynama ve oyun igerisinde bir sarkiyr notalariyla oyun konsolunun
diigmelerine basarak calma becerisini 6grenmelerinde etkili oldugunu belirtmislerdir.
Bu arastirmadan farkli olarak Blum-Dimaya ve arkadaslarinin yiiriittiikleri caligmada
bilgisayarin kullanilmadigi onun yerine video modelin, televizyonda video oyunu

icerisine yerlestirildigi ve oyun icerisindeki sarkilar1 ¢almanin 6gretimi i¢in kullanildig:
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goriilmektedir. Arastirmalar arasinda farkliliklar olmasina karsin etkinlik cizelgeleri ve
video modelle 6gretimin birlikte kullanilmasinin beceri edinimindeki etkililigi acisindan

iki caligmadan elde edilen bulgularin benzerlik gosterdigi goriilmektedir.

Arastirmanin etkililik bulgulari, etkinlik ¢izelgesiyle sunulan 6gretim siirecinin hem
cizelge izleme becerisinin hem de g¢izelge igerisinde ¢esitli becerilerin 6gretilmesi
acisindan alanyazinda geleneksel olarak ifade edilen klasor seklindeki fotografli etkinlik
cizelgeleri ile yiiriitiilmiis arastirmalarin bulgularn ile tutarlilbik gostermektedir.
Yiriitilen arastirmalarin bulgulari, klasor seklindeki fotografli etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretimin otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme (Brayn ve Gast,
2000 ), oyun (Morrison ve dig., 2002; Machalicek ve dig., 2009), giinliik yasam (Krantz
ve dig., 1993; Pierce ve dig., 1994), akran etkilesimi (Betz ve dig., 2008) ve serbest
zaman becerilerinin (Cuhadar ve Diken., 2011) 0&gretiminde etkili oldugunu
gostermektedir. Geleneksel etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan dgretim siirecinin etkililigine
iligkin yapilmis c¢alismalarin bulgularina paralel olarak arastirmadan elde edilen

bulgularin halihazirdaki alanyazini destekledigi diisiiniilebilir.

Aragtirma bulgular1 asamali yardimla 6gretimin tek basina kullanildigi daha onceki
arastirmalarin bulgular ile tutarlilik gostermektedir (Cicero ve Pfadt, 2002; Denny ve
dig., 2001). Alanyazinda asamali yardimla Ogretimin tek basina kullanildig:
aragtirmalarin  yan1 sira ¢ogunlukla etkinlik ¢izelgeleriyle birlikte kullanildig:
arastirmalarin oldugu goriilmektedir. MacDuff,Krantz ve McClannahan, (1993), Brayn
ve Gast, (2000), Morrison ve dig., (2002), Betz,Higbee ve Reagon, (2008) yiiriittiikleri
aragtirmalarinda  etkinlik  c¢izelgeleriyle asamali yardimla Ogretimin  birlikte
kullanilmasimin otistik 6zellikler gosteren c¢ocuklarin ¢izelge izleme becerileri
tizerindeki etkililigini incelemislerdir. Arastirmalarin bulgulari, etkinlik ¢izelgeleriyle
birlikte asamali yardimla Ogretimin kullanilmasimin otistik 6zellikler gdsteren
cocuklarin c¢izelge izleme becerileri iizerinde etkili oldugunu gostermektedir. Bu
calismalardan elde edilen sonuglarin 1s1ginda arastirma bulgularinin halihazirdaki

alanyazimi destekledigi diisiintilebilir.
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Arastirma bulgular1 video modelle 6gretimin rol oyun becerileri lizerindeki etkililigini
inceleyen daha Onceki arastirmalarin bulgulariyla tutarlilik géstermektedir. MacDonald,
Sacramone, Mansfield, Wiltz ve Ahearn, (2009) yiirtittiikleri ¢alismada video modelle
Ogretimin, otistik Ozellikler gdsteren iki ¢ocugun rol oyunlarimi akranlariyla oynama
becerileri lizerinde etkili oldugunu gdstermislerdir. MacDonnald ve arkadaglar1 (2005)
yiiriittiikleri ¢aligmada video modelle 6gretimin otistik 6zellikler gosteren iki gocugun
rol oyun becerilerini edinmeleri ve silirdiirmelerinde etkili oldugunu belirtmislerdir.
Boudreau ve D’Entremont, (2010) yaptiklar1 ¢alismada video modelle 6gretimin dort
yaslarindaki otistik 6zellikler gdsteren iki ¢ocugun rol oyun becerilerini edinmelerinde,
genellemelerinde ve siirdiirmelerinde etkili oldugunu ifade etmislerdir. Bu bulgular
dikkate alindiginda video modelle Ogretimle yiiriitiilen uygulamalarin etkililigi
acisindan bu c¢alismanin bulgularinin daha Onceden yapilan diger calismalarin

sonuglarint destekledigi diisiiniilebilir.

Arastirma bulgularina gore bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleri ile
sunulan Ogretim siireci ile arastirmaya katilan otistik Ozellikler gdsteren g¢ocuklar
cizelge izleme ve rol oyun becerilerini edindikten bir, iki ve dort hafta sonra da % 100
dogruluk diizeyinde silirdiirmiislerdir. Alanyazinda bilgisayar destekli etkinlik
cizelgeleriyle sunulan ogretim siireci ile ogretilen becerilerin kalicilig1 incelendiginde
yapilan dort arasgtirmadan iciinde izleme bulgularinin  yer aldigi ve becerilerin
edinimden sonra da kaliciliginin devam ettigi goriilmektedir. Yalnizca Cihak (2011)
tarafindan yapilan c¢alismada izleme bulgularina rastlanmamaktadir. Kimball ve
arkadaslar1 (2004) tarafindan yapilan caligmada bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik ¢izelgesi ile sunulan G6gretim siirecinin sosyal etkilesim girisimini baslatma
becerisinin ediniminden sonra bir ve yedi glin sonra da videolar olmaksizin
gergeklestirilen izleme oturumlarinda becerinin devam ettigi goriilmektedir. Dauphin ve
arkadaslarinin (2004) gerceklestirdigi ¢alisma incelediginde ise bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik cizelgeleri ve klasor seklinde sunulan etkinlik ¢izelgelerinin
matrix Ogretimiyle birlikte {i¢ asamada otistik Ozellikler gosteren bir g¢ocugun
sosyodramatik oyun becerilerini edinmesinin ardindan {i¢ hafta sonra ii¢ sosyodramatik
oyun becerisinden olusan matrikslerin tamamu i¢in, ii¢ buguk ay sonra birinci ve tiglincii

matrixler i¢in kalicilik verilerinin degerlendirildigi goriilmektedir. Bulgulara gore {i¢
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hafta sonra tiim matrikslerde becerilerin siirdiigii, ancak ikinci matriksteki ii¢ beceride
cok az diisiis oldugu belirtilmistir. Ug¢ bucuk ay sonra gerceklestirilen izleme
oturumlarinda ise birinci ve ikinci matrikslerde daha fazla disiis oldugu
belirtilmektedir. Ulke-Kiirkiicii oglu ve arkadaslarmin (2011) gercgeklestirdikleri
aragtirmada, otistik Ozellikler gosteren iic c¢ocugun, bilgisayar destekli etkinlik
cizelgesiyle sunulan 6gretim siireci ile ¢izelge izleme ve rol oyun becerilerini 6gretim
sona erdikten, bir iki ve dort hafta sonra da siirdiirdiikleri belirtilmektedir. Kayomi ve
Wang (2011) tarafindan gergeklestirilen bir derleme calismasinda geleneksel etkinlik
cizelgelerinin de iginde bulundugu toplam 23 arastirma incelenmis ve bu ¢aligmalarin
yalnizca 6 tanesinde kalicilik verisinin toplandigi belirtilmistir. Sonu¢ olarak
alanyazinda yapilmis benzer caligmalar izleme verileri agisindan bu arastirma ile
karsilastirildiginda, sonuglarin  tutarlilik gosterdigi ve bu arastirmada izleme
oturumlarina yer verilerek, edinilen becerilerin dort hafta sonra da siirdiigii bulgusunun

elde edilmesinin alanyazindaki bulgular1 genislettigi diistiniilmektedir.

Arastirmadan elde edilen genelleme bulgularina goére bilgisayarda videolarla
genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siireci ile otistik ozellikler gosteren
dort gocugun 6gretim sona erdikten sonra ¢izelge izleme ve rol oyun becerilerini farkli
ortam ve arag-gereglere % 100 dogruluk diizeyinde genelledikleri goriilmektedir.
Ayrica, ¢ocuklarin 6gretim sona erdikten sonra bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgesini
izleme becerisini ek bir 6gretime gerek kalmadan klasor seklinde sunulan fotografli
etkinlik ¢izelgesine % 100 dogruluk diizeyinde genelleyebildikleri sonucuna
ulasilmigtir. Kimball ve arkadaglarinin (2004) otistik 6zellikler gdsteren bir ¢cocugun
bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgesini izleme becerisini klasor seklinde sunulan
geleneksel etkinlik ¢izelgesine genelledigini belirtmislerdir. Dauphin ve arkadaslarinin
(2004) yiiriittiikleri calismada da bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan Ogretim silireci igerisinde Ogretilen sosyo-dramatik oyun
becerilerinin farkli araglara % 71-%100 diizeyinde genelleyebildikleri sonucuna
ulagilmistir. Bu arastirmada da ¢izelge igerisinde 6gretilen rol oyun becerilerinin farkli
bir ortamda farkli arag-gereclere % 100 dogruluk diizeyinde genellendigi goriilmiistiir.
Cihak (2011) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada ise genelleme caligmasina yer

verilmedigi goriilmektedir. Ulke-Kiirk¢iioglu ve arkadaslarmin (2011) yiiriittiikleri
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calismada arastirmaya katilan li¢ cocugun da bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgelerini ve
rol oyun becerilerini farkli ortam ve ara.-gerece genelleyebildikleri bulgusuna
ulasilmigtir. Ayrica ¢ok az bir Ogretim ile ¢ocuklarin bilgisayar destekli etkinlik
cizelgesini klasor seklinde sunulan ¢izelgeye genelleyebildikleri belirtilmistir. Alan
yazinda gergeklestirilen c¢alismalarin  genelleme bulgulari incelendiginde bu
arastirmanin genelleme bulgulart ile tutarlilik gosterdigi goriilmektedir. Banda ve
Grimmet (2008) tarafindan yapilan bir derleme caligmasinda geleneksel etkinlik
cizelgeleri ile yapilan 13 arastirmanin 6’sinda genelleme c¢alismasina yer verildigi
goriilmektedir. Bu arastirmalarda etkinlik ¢izelgeleri ile 0gretimin gergeklestirildigi
cocuklarin etkinlik cizelgelerini farkli ortam, arag-gere¢ ya da farkli kisilere
genelleyebildikleri belirtilmektedir. Ayrica etkinlik ¢izelgelerinin icerisinde Ogretilen
yeni becerilerin farkli ortamlara genellendigi, farkli etkinlik cizelgelerine genelleme
yapildig1 ya da yeni etkinliklerden olusan cizelge i¢in ¢ok az bir ek egitime ihtiyag
duyuldugu belirtilmektedir. Kayoma ve Wang (2011) tarafindan gergeklestirilen
derleme calismasinda etkinlik c¢izelgeleri ile yapilan arastirmalarin sadece 8’inde
genelleme calismasina yer verildigi ve etkinlik ¢izelgeleri ile gerceklestirilen
arastirmalarda genelleme bulgularina yer verilmesinin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.
Dolayisiyla, bu calismanin genelleme bulgularinin alanyazindaki bulgular1 genislettigi

distiniilmektedir.

Bu arastirmanin sosyal gegerlilik bulgulari, aragtirmaya katilan g¢ocuklarin aileleri ve
0zel egitim alaninda ¢alisan on Ogretmenin, bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecine ve dgretilen becerilere iliskin olumlu
goriis bildirdikleri goriilmektedir. Kayoma ve Wang (2011) tarafindan gergeklestirilen
derleme c¢alismasinda, etkinlik cizelgeleri ile gerceklestirilen ¢aligmalarin yalnizca %
30’unda sosyal gecerlik bulgusunun yer aldig1 belirtilmektedir. Bilgisayarda etkinlik
cizelgeleriyle sunulan O6gretim siirecine iliskin gerceklestirilmis calismalarin sosyal
gecerlik bulgularma iliskin inceleme yapildiginda yalnizca Ulke-Kiirkgiioglu ve
arkadaslarinin calismasinda sosyal gecgerlik verisinin toplandig1 gdoriilmektedir.
Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin ailelerinden, 6gretmenlerinden ve 6zel egitim alaninda
calisan Ogretmenlerden sosyal gegerlik verisinin toplandig1 arastirmada ii¢ grubun da

arastirmaya iliskin olumlu goriis bildirdikleri ifade edilmistir. Arastirmadan elde edilen
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sosyal gecerlik bulgularinin bu aragtirmadan elde edilen bulgularla tutarlilik gosterdigi
goriilmektedir. Calismalar arasinda sosyal gecerlik bulgular1 agisindan bazi farkliliklar
bulunmaktadir. Farkli olarak bu arastirmada tiim 6gretmenlerin bu 6gretim siirecinin
grup egitiminde kullanilmasinin uygun olmayacagimi ifade ettikleri belirlenmistir.
Ogretmenlerin bu goriiste olmalarmin nedeninin bu ¢alismadaki 6gretim siirecinde yer
alan bire-bir 6gretim diizenlemesine iliskin denek goriintiilerini izlemelerinden ve grup
egitimi igerisinde kullanimma iligkin zorluk yasayacaklarmi diisiinmelerinden
kaynaklandig1 diistiniilmektedir. Ayrica 6gretmenler ¢alismaya iliskin pek ¢ok olumlu
goriis ifade etmis olmalarina karsin olumsuz goriis olarak 6gretim siireci icerisinde ¢ok
fazla pekistire¢ kullanildigin1  belirmiglerdir. Bunun nedeninin de Ogretmenlerin
pekistireglerin 6gretim siireci igerisinde siliklestirildigi bilgisini dikkate almamalarindan
kaynaklandig1 dusiiniilmektedir. Sonug¢ olarak etkinlik ¢izelgeleri ile yapilan
calismalarda sosyal gecerlilik bulgularina yer veren calismalarinin smirli oldugu
goriilmekte (Kayoma ve Wang, 2011) ve bu arastirmadan elde edilen bilgisayarda
videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecine iliskin sosyal
gecerlik bulgularinin alanyazinda var olan bulgular1 genislettigi ve alanyazina katki

sagladig1 diistiniilmektedir.

Aragtirmanin etkililik bulgulart olumlu olmakla birlikte, calismaya iliskin baz
bulgularin tartisiimasinin énemli oldugu diisiiniilmektedir. izleyen bdliimde bu
durumlara iliskin agiklamalara yer verilmektedir. Birincisi etkinlik ¢izelgesini izleme
becerisine iliskin edinim, Ali i¢in 18 oturumda, Omer i¢in 13 oturumda, Eda i¢in 15
oturumda ve Ahmet i¢in 10 oturumda Olgiit karsilanarak saglanmistir. Tiim deneklerin
cizelge izleme becerisinin edinimindeki oturum sayilar1 birbirine yakin olmakla birlikte
Ali’nin ¢izelge izleme becerisini daha uzun silirede edinmistir. Bunun nedeni olarak
Ali’nin ¢izelge igerisinde yer alan rol oyun becerilerini diger deneklere gore daha uzun
sirede edinmesi ve bu durumun etkinlik ¢izelgesini izleme becerisinin edinimini
geciktirdigi diistiniilmektedir. Ayrica ¢izelge izleme becerisine iliskin bulgular
incelendiginde, 6gretim siirecinin hicbir denekte acil etki yapmadigir goriilmektedir.
Bunun nedeninin ¢ocuklarin rol oyun becerilerini 6grenmeden, cizelge izleme becerisini
sergilemelerinin miimkiin olmamas1 olarak diisiiniilmektedir. ikinci olarak deneklerin

rol oyun becerilerinden ¢ay saati oyunu becerisini edinimlerine iligkin oturum sayilarina
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bakildiginda, Ali’nin 9, Omer, Eda ve Ahmet’in 10 oturumda bu beceriyi edindikleri
goriilmektedir. Sonug olarak bu veriler incelendiginde deneklerin yaklasik ayni oturum
sayisinda c¢ay saati oyunu becerisini edindikleri goriilmektedir. Uciincii olarak,
deneklerin rol oyun becerilerinden kuaforciiliik oyunu becerisini edinimlerine iliskin
oturum sayilarina bakildiginda Ali’nin 15, Omer’in 10, Eda’nin 9 ve Ahmet’in 8
oturumda bu beceriyi edindikleri goriilmektedir. Ali’nin kuaforciiliik becerisini diger
deneklere gore daha uzun siirede tamamlanmasimin Ali’nin bu beceri i¢cinde bebegin
sacina sampuan dokme basamaginda zorlanmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir.
Son olarak deneklerin rol oyun becerilerinden trencilik oyunu becerisini edinimlerine
iliskin oturum sayilarina bakildiginda ise Ali’nin 11, Omer’in 9, Eda’nin 6 ve Ahmet’in
7 oturumda bu beceriyi edindikleri goriilmektedir. Ali’nin trencilik oyununu diger
deneklerle kiyaslandiginda daha uzun siirede tamamlamasinin nedeninin Ali’nin treni
stirme basamagindan c¢ok hoslanmasi ve bu basamaktan sonraki basamaga ge¢mek

istememesinden kaynaklandig: diisiiniilmektedir.

Arastirmaya katilan deneklerin ¢izelge izleme becerisine iliskin bulgular1 incelediginde
bazi durumlarin tartisilmas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Omer’in c¢izelge izleme
becerisine iliskin bulgularina bakildiginda 9. oturumda cizelge izleme becerisini % 100
dogruluk diizeyinde tamamladigi; ancak, 10. oturumda % 50 diizeyinde 6nemli bir
diisiis oldugu goriilmektedir. Omer’in ailesinden alinan bilgilere gére Omer’in o giin
hasta olmasi nedeniyle bu oturumda daha diisiik diizeyde dogru tepki gosterdigi
diisiiniilmektedir. Son olarak Ali’nin 4. toplu yoklama oturumlarinin 1. oturumunda
cizelge izleme becerisini % 88 dogruluk diizeyinde gergeklestigi goriilmektedir. Bunun
nedeninin o sirada Ali’nin Anadolu Universitesi Gelisimsel Yetersizlik Uygulama
Birimi’ndeki grup egitiminden ayrilmasi ve uzun siiredir birime gelmemesi nedeniyle o
giin smifa girmek istememesi ve beceriyi isteksiz olarak yapmasindan kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Daha sonraki iki toplu yoklama oturumunda Ali’nin tekrar cizelge

izleme becerisini % 100 dogruluk diizeyinde gergeklestirdigi goriilmektedir.

Aragtirmaya katilan deneklerin rol oyun becerilerine iligskin bulgularina bakildiginda
Ali’nin cay saati oyununu oynama becerisinin 5. oturumu % 44 diizeyindeyken 6.

giinliik yoklama oturumda % 0 diizeyine kadar keskin bir diisiis oldugu goriilmektedir.
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Bunun nedeninin Ali’nin bu oturum esnasinda tuvaletini yapmasi, daha sonra oturumun
tekrarlanmasina ragmen aglayarak bu beceriyi yapmak istememesinden kaynaklandig
diisiiniilmektedir. Yine Ali’nin kuaf6rciiliik oyununu oynama becerisinin 11. oturumu %
83 diizeyindeyken 12. giinliik yoklama oturumunda % 50 diizeyine kadar diistiigii
goriilmektedir. Bunun nedeninin Ali’nin bu beceriyi 12. oturumda ¢ok hizlh
gerceklestirmesi ve bebegin sacini yikama basamagini bu nedenle atlamasindan

kaynaklandig1 diistiniilmektedir.

Sonu¢ olarak arastirma bulgulart bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik
cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin otistik 6zellikler gosteren cocuklara ¢izelge
izleme ve rol oyun becerilerinin ediniminde, kaliciliginda ve genellenmesinde etkili
oldugunu gostermektedir. Alanyazinda, konuyla ilgili yapilmis tiim ¢alismalar dikkate
alindiginda bu calismanin otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklara ¢izelge izleme ve rol
oyun becerilerinin 6gretiminde bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleri
ile sunulan Ogretim siirecinin etkililiginin incelendigi ilk ¢aligma olma o6zelligini
gosterdigi goriilmektedir. Bu nedenle, bu arastirmanin alanyazina katki sagladigi

diistiniilmektedir.

4.2. Stmirhliklar

Arastirmanin iki agidan siirlhiligi bulundugu diisiiniilebilir:

1. Arastirmada deneklerin performanslarini degerlendirmek amaciyla tek firsat
yontemi kullanilmistir. Tek firsat yonteminin uygulanmasi sirasinda deneklerin
performansi gergekci bir bigimde ortaya konulamamistir. Ayrica gercekei hata
analizi Oriintiisiinii elde edememe olasilig1 nedeniyle hatali denek tepkilerine
iligkin veriler, hata analizi yoluyla toplanamamistir. Bu nedenle, becerilerin

ogretiminde deneklerin ne tiir hatal1 tepkiler gosterdikleri belirlenememistir.

2. Arastirmada sosyal gegerlik verileri alanda calisan smirli sayida 6zel egitim
Ogretmenin goriisiine dayali olarak toplanabilmistir ve bu veriler arastirmaya
katilmay1 kabul eden yalmizca bir 6zel 06zel egitim kurumunda c¢alisan

Ogretmenlere yonelik sosyal gegerlik bulgularini elde etmemizi saglamistir.
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4.3. Oneriler

4.3.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Aragtirmada, bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin otistik Ozellikler gosteren ¢ocuklarin ¢izelge izleme ve rol oyun
becerilerinin edinimi, kaliciligi ve genellemesi iizerinde etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bu arastirma ile uygulama sirasinda bilgisayarin kullanilmasinin uygulama
icin hazirlanan video ve fotograflarin kolayca aktarilabilmesine olanak sagladigi,
bilgisayarda sunulan etkinlik c¢izelgelerinin, igerisine kolayca video ve seslerin
eklenebilecegi PowerPoint programi ile hazirlanmasinin son derece pratik oldugu
goriilmektedir. Son olarak tek bir 6gretim oturumu igerisinde dort farkli becerinin
Ogretilmesi ve bu becerileri ¢ocugun ard arda bagimsiz olarak gergeklestirebilir duruma
gelmesi bu Ogretim siirecinin 6gretmenlere ve Ogrencilere yararli olabilecegini
gostermektedir. Siralanan nedenlerle 6gretmenlere otistik ozellikler gosteren ¢cocuklara
cizelge izleme ve ¢esitli becerilerin 6gretiminde bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik cizelgeleriyle sunulan 6gretim siirecini kullanmalar1 6nerilebilir. Bunula birlikte
Ogretmenlerin bu c¢alismada oldugu gibi bilgisayarda sunulan etkinlik cizelgelerini
kullanim1 daha pratik olan klasor seklinde sunulan etkinlik ¢izelgelerine genelleme
caligmas1 yapmalar1 Onerilmektedir. Ayrica etkinlik c¢izelgeleriyle sunulan &gretim
stirecinde 0gretim siirecinde etkinlik ¢izelgelerinin yani sira asamali yardimla 6gretim
gibi farkli 6gretim yontemlerini de uygulama siirecinde kullanmalar1 6nerilebilir.

Gelisen teknoloji ile birlikte kullanim1 ¢ok kolay olan tablet bilgisayarlarin ve gelismis
cep telefonlarinin da 6grencinin kosullar1 degerlendirilerek etkinlik ¢izelgeleri ile

sunulan 6gretim siireci i¢inde kullanilmasi 6nerilebilir.

4.3.2. Tleri Cahsmalara Yonelik Oneriler

Arastirmanin bulgularina dayali olarak ileride yapilacak olan aragtirmalara iliskin su

Onerilerde bulunulabilir;

107



Bu arastirmanin bulgularindan hareketle, benzer ¢alismalarin farkli ortamlarda,
(6rn., deneklerin evlerinde ya da kaynastirma siniflarinda) farkli uygulamacilarla
(6rn., anne-babalar, 6gretmenler ve akranlarla), farkli becerilerin 6gretiminde ve

farkli 6zellikteki deneklerle yiiriitiilmesi Onerilebilir.

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleri ile sunulan 6gretim

siirecinin dogal ortamlara genellenmesine iliskin etkisi arastirilabilir.

Bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgelerinin powerpoint programi disinda farkl
yazilim programlarinda hazirlanmasinin otistik 6zellikler gosteren g¢ocuklara

cesitli becerilerin 6gretimindeki etkililigi incelenebilir.

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleri ile bilgisayarda beceri
basamaklarinin fotograflarla gosterilerek gorsel ipuglarin kullanilmasinin

cesitli becerilerin 6gretimindeki etkililik ve verimlilikleri karsilastirilabilir.

Cizelge izlemenin yan sira igerisinde gesitli becerilerin 6gretiminin yer aldigi
etkinlik cizelgeleri 6gretim siirecinde, diizenlenen yoklama oturumlarinda ¢ok

firsat yonteminin kullanildig arastirmalar yiiriitiilebilir.

Bilgisayarda videolarla genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan o6gretim

siirecinde akran etkilesimine de yer verilen arastirmalar diizenlenebilir.

Gelisen teknoloji ile birlikte I-Phone, I-Pad ve tablet bilgisayar gibi teknolojik
araglarin egitim ortamlarinda kolaylikla kullanilabilir oldugu diistiniilmektedir.
Kolay kullanilabilir ve ¢ok ¢esitli yazilim programlarinin eklenebilir olmasi
nedeniyle bu teknolojik araclarin etkinlik ¢izelgelerinin ve gesitli becerilerin

ogretimindeki etkililigi aragtirilabilir.

Etkinlik ¢izelgeleri i¢inde sosyal etkilesime dayali etkinliklere yer verilerek bu

beceriler tizerindeki etkililikleri incelenebilir.
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e Etkinlik ¢izelgeleri, sdyle-yap uyumu Ogretimi, se¢im yapma gibi farklh
uygulamalarla kullanilarak c¢esitli becerilerin 6gretimi lizerindeki etkililigi

incelenebilir.
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EK 1

Anne-Baba izin Formu

Ozlem Dalgim’m Burcu Ulke-Kiirk¢iioglu’nun danismanliginda ¢ocuguma bilgisayarda
video ile genisletilmis etkinlik cizelgeleri ile sunulan 6gretim siireci ile ¢izelge izleme

ve rol oyun becerilerini 6gretmesini kabul ediyorum.

Bu calismanin Ozlem Dalgmn’in yiiksek lisans tez calismasi olacagmi ve calisma

stiresince kendisine soracagim tiim sorulara yanit verecegini biliyorum.

Bu calismanin ¢ocugumun iizerinde fiziksel veya psikolojik bir risk tagimadigini, risk
tagidigim1  diislindiigiim anda ¢ocugumun calismaya katilimini durdurabilecegimi

biliyorum.

Calisma siiresince verilerin toplanmasi ve analizinde kullanilmak {izere ¢ocugumun
video goriintiilerinin alinacagini, ¢ocugumun isminin gizli tutularak cesitli bilimsel

etkinliklerde ve derslerde bu goriintiilerin sunulabilecegini biliyorum.
Bu ¢alismanin hafta i¢i dort giin diizenli olarak yiiriitiilecegini ve cocugumun calisma

saatlerinde Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Yetersizlik

Uygulama Birimi’nde bulunmasi gerektigini biliyorum.

Anne veya Baba Adi-Soyadr: Tarih:

Anne veya Baba imzas:
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EK 2

Resim ile Zemini Ayird Etme Veri Toplama Formu

Ogrencinin Ad: Tarih:

Degerlendirenin Adi:

1. Oturu 2. Oturu 3. Oturu
Resim ile zemini ayird etme m m m
becerisi
1.
2.
3.
3
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

Dogru Tepki Sayis :

Dogru Tepki Yiizdesi :

Yanhs Tepki Sayis: :

Yanhs Tepki Yiizdesi :

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunma Yiizdesi :

Dogru Tepki D+
Yanlig Tepki -

Tepkide Bulunmama: 0
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EK3

AYNI/BENZER NESNELERI ESLEME BECERISI

Ogrencinin Ad1

Degerlendirenin Ada:

VERI TOPLAMA FORMU

Tarih:

Ayni/Benzer Nesneleri Esleme

Becerisi

1.

Oturum

2.

Oturum

3.

Oturum

ol o 3 @ »| B W W N =

10.

Dogru Tepki Sayis :

Dogru Tepki Yiizdesi:

Yanhs Tepki Sayis1 :

Yanhs Tepki Yiizdesi:

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama Yiizdesi:

Dogru Tepki D+
Yanlis Tepki ‘-

Tepkide Bulunmama: 0
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EK 4

RESiM-NESNE ESLEME BECERISi VERI TOPLAMA FORMU

Ogrencinin Adi:

Degerlendirenin Adi:

Tarih:

Resim-Nesne esleme becerisi

1.

Oturum

2.

Oturum

3.

Oturum

ol o N @ w| & W W N =

10.

Dogru Tepki Sayis :

Dogru Tepki Yiizdesi:

Yanhs Tepki Sayis1 :

Yanhs Tepki Yiizdesi:

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama Yiizdesi:

Dogru Tepki D+
Yanlig Tepki ‘-

Tepkide Bulunmama: 0
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EK S

FiZiKSEL YARDIMI KABUL ETME BECERISI VERI TOPLAMA FORMU

Ogrencinin Adi: Tarih:

Degerlendirenin Adi:

1. Oturu 2. Oturu 3. Oturu

Fiziksel Yardimi Kabul Etme m m m

L X A R W W=

[y
o

Dogru Tepki Sayis: :

Dogru Tepki Yiizdesi:

Yanhs Tepki Sayis1 :

Yanhs Tepki Yiizdesi:

Dogru Tepki D+
Yanlig Tepki ‘-
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Ek 6

Rol Oyun Berilerine iliskin Video Modelle Ogretim Gecerlik Formu

Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii’nde arastirma gorevlisi olarak
caligmaktayim. Yiiksek lisans tez c¢alismamda bilgisayar ortaminda video ile
genisletilmis etkinlik ¢izelgesi ile sunulan 6gretim paketinin, ¢izelge izleme ve rol oyun
becerileri tlizerindeki etkililigini incelemeyi hedefleyen bir calisma yapmaktayim. Bu

calisma Yard. Dog. Dr. Burcu Ulke Kiirk¢iioglu’nun danmismanliginda yiiriitiilmektedir.

Bu veri toplama araci ile beceri analizleri ve video goriintiilerinin uzmanlar tarafindan
uygunlugunun degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Dolayisiyla sizin gibi 6zel egitim
alaninda uzman olan akademisyenlerin goriislerine gereksinim duymaktayim. Size
verilen dosyanin i¢inde ¢alismaya iliskin kisa aciklama, belirlenen rol oyun becerilerine
iligkin (trencilik, kuaforciilik, cay i¢cme) goriintiilerinin bulundugu bir CD ve
arastirmada yer alacak olan rol oyun becerilerine i¢in “...... Oyununa Iliskin Beceri

Analizini ve Video Goriintiisiinii Degerlendirme Formu” bulunmaktadir.

Size verilen bu materyalleri incelerken Oncelikle aragtirma hakkinda kisa agiklamay1
okumaniz, ardindan beceri analizlerinde yer alan beceri basamaklarinin uygunlugunun
yani sira video goriintiilerini izlerken video goriintiileri ile beceri basamaklarinin
sirasinin birbiriyle uyumunun olup olmadigma iligkin “...... Oyununa Iliskin Beceri
Analizini ve Video Goriintiisiinii Degerlendirme Formu”nu doldurmanizi rica ederim.

Katkilariniz ve yardimlariniz i¢in simdiden ¢ok tesekkiir ederim.

Ars. Grv. Ozlem DALGIN EYIiP
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Aciklama

Bu aragtirmanin amaci; bilgisayar ortaminda videolarla genisletilmis etkinlik ¢izelgesi
ile sunulan 6gretim siirecinin, otistik 6zellikler gosteren bireylerin ¢izelge izleme ve rol
oyun becerileri iizerindeki etkililigini incelemektir. Ayrica, aragtirmada bu Ogretim
siirecinin uygulama ortamlarinda kullanilmasina deneklerin anne-babalarinin ve

Ogretmenlerinin c¢alismaya iliskin goriisleri belirlenmeye calisilacaktir.

Arastirmaya Onkosul becerileri ve 6zellikleri karsilayan yaslari 4-6 arasinda degisen
otistik Ozellikler gosteren dort Ogrenci katilacaktir. Arastirma birebir Ogretim
diizenlemesi seklinde gergeklestirilecektir. Uygulama, Eskisehir Anadolu Universitesi

Engelliler Arastirma Enstitiisti’niin bireysel ¢aligma odasinda yiiriitiilecektir.

Calismada bilgisayar masasi, bilgisayar, becerilere iliskin video goriintiileri, arac-
gereclerin konulacagi seffaf kutular, veri toplama formlari, tripod, kamera, dijital
fotograf makinesi, her katilimcinin 6gretim ve yoklama oturumlar i¢in hazirlanmis

PowerPoint sunulari, etkinlikler i¢in gerekli olan arag-gerecler kullanilacaktir.

Arastirmanin bagimsiz degiskeni, bilgisayar ortaminda video ile genisletilmis etkinlik
cizelgesi ile sunulan 6gretim siirecidir. Bu 6gretim siirecinde, asamal1 yardimla 6gretim
ve video ile model olma kullanilacaktir. Asamali yardimla 6gretim icin tam fiziksel,
kismi fiziksel, gblge olma ve fiziksel olarak uzaklagsma olmak iizere dort tiir ipucu

kullanilacaktir. Ayrica, 6gretimde gorsel destek olarak video goriintiileri yer alacaktir.

Arastirmanin bagimli degiskeni su sekildedir:

e (izelge izleme: Bilgisayarda sunulan etkinlik ¢izelgesini izleme becerisi,

e Kuaforciilik oyunu: Bebegin sacin1  yikama, kurutma ve tarama
basamaklarindan olusan rol oyunu oynama.

e Trencilik Oyunu: Tren raylarin1 takma, lokomotif ve bir vagonu rayin iizerine

koyarak, ray iizerinde ilerletme basamaklarindan olusan rol oyunu oynama,
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e (ay igme oyunu: Fincana ¢ay koyma, seker koyup karistirma ve cay iger gibi

yapma basamaklarindan olusan rol oyunu oynama.

Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden yoklama evreli denekler arasi ¢oklu

yoklama modeli kullanilacaktir.
Arastirmanin yoklama (toplu yoklama ve gilinliikk yoklama), 6gretim, genelleme ve

izleme oturumlarindan olusacaktir. Arastirmada etkililik verileri, giivenirlik ve sosyal

gecerlik olmak {izere {i¢ tiir veri toplanacak ve bu verilerin analizi yapilacaktir.
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KUAFORCULUK OYUNUNA ILiSKiIN BECERI ANALIZINI VE VIDEO
GORUNTUSUNU DEGERLENDIRME FORMU

Degerlendiren Adi-Soyadi: Tarih:

Beceri Basamaklan Video Goriintiisii

BECERI ANALIZi Uygun/Uygun Degil Uygun/Uygun Degil ACIKLAMALAR
(CORNANC RN
1 Bebegi ara¢ kutusundan
alir.
2 Bebegi arkasi doniik

olarak masaya koyar.

3 Dus kutusunu arag

kutusundan alir.

4 Dus kutusunu bebegin

yanina koyar.

5 Sampuani arag

kutusundan alir.

6 Sampuani bebegin
sacina doker gibi yapar.

7 Sampuani masaya
koyar.

8 Bebegin sagini iki eliyle
ovalayarak kopiirtiir gibi

yapar.

9 Duslugu dus

kutusundan alir.

10 Bir eliyle bebegin sagini
ovalarken diger eliyle
bebegin sagina dus

baghiginmi tutar.

11 Duslugu dus kutusunun

igine birakir.

12 Tarag1 ara¢ kutusundan

alir.

13 Bebegin sagini tarar.
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14 Tarag1 masaya birakir.

15 Dus kutusunu arag
kutusuna koyar.

16 Bebegi ara¢ kutusuna
koyar.

17 Sampuani ara¢ kutusuna
koyar.

19 Tarag ara¢ kutusuna

koyar.

Varsa bagka goriisleriniz;
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CAY SAATI OYUNUNA IiLISKIN BECERI ANALIZIiNi VE VIDEO

GORUNTUSUNU DEGERLENDIRME FORMU

Degerlendiren Adi-Soyadi: Tarih:
Beceri Basamaklar Video Goriintiisii
BECERI ANALIZI Uygun/Uygun Degil Uygun/Uygun Degil ACIKLAMALAR
/06 /G
1 Caydanlig1 arag

kutusundan alir.

2 Caydanlig1 masanin
iizerine koyar.

3 Cay tabagini arag
kutusundan alir.

4 Cay tabagini masanin
lizerine koyar.

5 Fincani ara¢ kutusundan
alir.

6 Fincani ¢ay tabaginin
iizerine koyar.

7 Cay kasigini arag
kutusundan alir.

8 Cay kasigin fincanin
icine koyar.

9 Sekerligi arag¢
kutusundan alir.

10 Sekerligi masanin
iizerine koyar.

11 Caydanlig eline alir.

12 Fincana ¢ay koyarmis
gibi yapar.

13 Caydanlig1 masaya
koyar.

14 Cay kasigin fincanin
icinden alir.

15 Sekerlikten seker

alirmis gibi yapar.
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16 Kagigi fincanin igine
koyar.

17 Kagikla ¢ay1
karigtirtyormus gibi
yapar.

18 Kasig1 fincanin i¢inden
alir.

19 Kasig1 sekerligin icine
koyar.

20 Fincani eline alir.

21 Fincandan cay
iciyormus gibi yapar.

22 Fincani tabagin iizerine
koyar.

23 Caydanlig1 arag
kutusuna koyar.

24 Tabagin altindan tutarak
fincan, tabak ve kasigi
arag¢ kutusuna koyar

25 Sekerligi ara¢ kutusuna

koyar.

Varsa bagka goriisleriniz;
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TRENCILIK OYUNUNA ILISKIN BECERI ANALIZINi VE VIDEO

GORUNTUSUNU DEGERLENDIRME FORMU

Degerlendiren Adi-Soyada: Tarih:
Beceri Basamaklar Video Goriintiisii
BECERI ANALIZI Uygun/Uygun Degil Uygun/Uygun Degil ACIKLAMALAR
OO CORRANC
1 Birinci rayi arag

kutusundan alir.

Birinci ray1 masaya

koyar.

Ikinci ray1 arag

kutusundan alir.

Ikinci ray1 masadaki
rayin sag ucuna

yerlestirir.

Ucgiincii ray1 arag

kutusundan alir.

Ucgiincii ray1 masadaki
rayin sag ucuna

yerlestirir.

Dordiincii ray1 arag

kutusundan alir.

Dordiincii ray1 masadaki
rayin sag ucuna

yerlestirir.

Besinci ray1 arag

kutusundan alir.

10

Besinci ray1 masadaki
rayin sag ucuna

yerlestirir.

11

Lokomotifi arag

kutusundan alir.

12

Lokomotifi rayin

iizerine koyar.

124




13

Arag kutusundan

vagonu alir.

14

Vagonu lokomotifin

arkasina yerlestirir.

15

Kirmizi
lokomotifiniizerinden

tutar.

16

Treni raylarin lizerinde

ileri dogru iter.

17

Raylarin bitiminde treni

durdurur.

18

Lokomotif ve vagonu
lizerinden iki eliyle
tutarak ara¢ kutusuna

koyar

19

Raylart birli, ikili yada

iiclii olarak eline alir

20

Raylar1 ara¢ kutusuna

koyar.

Varsa bagka goriisleriniz;
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EK 7
Rol Oyun Becerilerini Belirleme Listesi

Degerli Ogretmen/Alile,

Sizden, asagidaki listede yazil olan oyun isimlerini okuyarak
Ogrencinizin/cocugunuzun oynamayi 0grenmesini istediginiz oyun adlarindan en az ii¢
tanesini isaretlemenizi istiyoruz. Isaretlemelerinizi yaparken
Ogrencinizin/¢cocugunuzun, en ¢ok Ogrenmesini istediginiz oyundan baslayarak 1,2,3
sekilde numaralandiriniz. Tercih sirasini asagida yer alan drnekte gordiigiiniiz bigimde

yazmanizi rica ediyoruz.

Ornek:

Rol Oyunlari Tercih Sirasi
Doktorculuk (3)
Kuaforeiiliik (D
Trencilik (2)

Yapacaginiz isaretlemeler sonucunda 6grencinizin/cocugunuzun ogrenmesini istediginiz
oyunlar belirlenerek 6grencinizin/¢ocugunuzla yapacagimiz ¢aligma sirasinda bu

oyunlara yer verilmeye calisilacaktir.

Rol Oyunlari Tercih Sirasi
Doktorculuk ()
Yemek pisirme ()
Doktorculuk ()
Cay saati ()
Trencilik ()
Bebege mama yedirme ()
Kuaforciiliik ()
@)
@)
@)
@)
 Diger:
@)
@)
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EK 8
Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim

Siirecine iliskin Giinliik Yoklama Oturumlar1 Veri Toplama Formu

Ogrenci Adi1-Soyad : Tarih:
Uygulamaci Adi-Soyada :

Beceri:

Beceri: Oturumlar

1 2 3 4 5

Rl ) Y B B ol B B ol B

p—
S

o
[y
.

o
N

o
w

o
>

15.

Tarih:

Dogru Tepki Sayis1

Dogru Tepki Yiizdesi

Yanhs Tepki Sayis1

Yanhs Tepki Yiizdesi

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama Yiizdesi:

Dogru Tepki i+
Yanlis Tepki D -

Tepkide Bulunmama: 0
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EK 9

Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim

Siirecine iliskin Yoklama, izleme ve Genelleme Oturumlar: Veri Toplama Formu

Ogrenci Ad1-Soyadi  : Tarih:

Beceri: Oturum:

Beceri: Oturumlar

1 2 3 4 5

S A B Bl Bl B A B

o
S

o
[y
.

o
N

o
w

p—
b

15.

Tarih:

Dogru Tepki Sayisi

Dogru Tepki Yiizdesi

Yanhs Tepki Sayisi

Yanhs Tepki Yiizdesi

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama Yiizdesi:

Dogru Tepki D+
Yanlis Tepki 1 -

Tepkide Bulunmama: 0
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EK 10

Bilgisayarda Videolarla Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleriyle Sunulan Ogretim

Siirecine iliskin Ogretim Oturumlar1 Veri Toplama Formu

Ogrenci Adi1-Soyadi

Beceri:

Tarih:

Oturum:

Beceri:

Oturumlar

1 2 3

R B Bl ISl Il Bl Bl A

_
e

—_
—_

12.

Tarih:

Dogru Tepki Sayisi

Dogru Tepki Yiizdesi

Yanlis Tepki Sayisi

Yanlis Tepki Yiizdesi

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama Yiizdesi:

Dogru Tepki D+
Yanlis Tepki D -

Tepkide Bulunmama: 0
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Degerli Ogretmen/Aile,
Sizden, asagidaki

EK 11

Pekistire¢ Belirleme Listesi

yazili  olan

yiyecek ve icecek isimlerini okuyarak

Ogrencinizin/cocugunuzun en ¢ok sevdigi yiyecek/igecek isimlerinden en az ii¢ tanesini

isaretlemenizi istiyoruz. Isaretlemelerinizi yaparken 6grencinizin/gocugunuzun, en ¢ok sevdigi

yiyecek/icecekten baslayarak 1,2,3 seklinde numaralandiriniz. Tercih sirasini ve eger dnemli ise

isaretlediginiz yiyecek/igecegin markasini ve/veya tiriinii asagida yer alan ornekte gordiigiiniiz

bicimde yazmanizi rica ederiz.

Ornek:

Yiyecekler Tercih Sirasi Yiyecegin Markasy/Tiirii

Cikolata (3) Eti Sitli Cikolata

Jelibon (1) Ulker Kremali Biskiivi

Cips (2) Misir Cipsi

Yapacagmiz isaretlemeler sonucunda  Ogrencinizin/¢ocugunuzun en ¢ok  sevdigi

yiyecekler/igecekler belirlenerek 6grencinizle/gocugunuzla yapacagimiz ¢alisma sirasinda odiil

olarak kullanilacaktir.

Zaman ayirdiginiz i¢in simdiden tesekkdir ederiz.

Yiyecekler Tercih Sirasi Yiyecegin Markasy/Tiirii
Cikolata @)
Biskiivi @)
Cips @)
Kraker O)
Puding @)
Kek @)
Gofret ()
Seker @)
Yogurt @)
Diger:

O

O
Icecekler Tercih Sirasi Icecegin Markasy Tiirii
Kola @)
Meyve suyu @)
Gazoz @)
Limonata )
Ayran @)
Soda @)
Siit O
Diger:

O
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EK 12
Pelistire¢ Belirleme Formu

Cocugun Adi: Cocugun Yasi:

Degerlendiricinin Adi: Tarih:.../.../...

Nesn | Denemeler Toplam
e (+/x)
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EK 13
BiLGiSAYARDA VE KLASOR SEKLINDE SUNULAN ETKINLIiK CiZELGELERINE iLiSKiN ORNEK
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EK 14
ALANDA CALISAN OZEL EGiTiM OGRETMENLERININ GORUSLERINi
BELIRLEMEYE ILiSKIN SOSYAL GECERLIK SORU FORMU

Yard. Do¢ Dr. Burcu Ulke Kiirk¢iioglu’nun danismanliginda vyiiriitiilen yiiksek lisans
tez calismamda bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin otistik ozellikler gdsteren ¢ocuklarin rol oyun ve g¢izelge izleme

becerileri lizerindeki etkililigini incelemeyi amaglamaktayim.

Bu genel amaca ek olarak, calismada belirlenen amaclarin karsilanmasi icin kullanilan
Ogretim uygulamalarinin ve elde edilen bulgularin 6nemini belirleyebilmek iizere
calismanin sosyal gegerlik boyutu incelenmek istenmistir. Arastirmada sosyal gegerlik
caligmasinin bir boliimii olarak alanda ¢alisan 6zel egitim dgretmenlerinin goriislerinin
belirlenmesi amaglanmaktadir. Bu nedenle, alanda c¢alisan 6zel egitim Ogretmenleri

olarak sizlerin goriislerine gereksinim duyulmaktadir.

Size bir zarf i¢inde arastirmanin 6zeti, bu soru formuna iligskin kisa bir agiklama ve
aragtirmaya katilan bir ¢ocugun &gretim siirecine iligkin goriintiisiinii, 6gretimden
sonraki gorlintlisiinii ve bilgisayar destekli etkinlik ¢izelgelerini klasor seklindeki
cizelgeye genellemesine iligkin goriintiistinii iceren bir CD verilmistir. Sizden 6ncelikle
arastirma Ozetini okuduktan sonra CD’deki goriintlileri sirasiyla izlemenizi ve
goriintiileri  izledikten sonra soru formuna iliskin agiklamalar1 okuyup formu

doldurmanizi rica ediyorum. Katiliminiz ve yardimlariniz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Aras. Gor. Ozlem DALGIN-EYIIP
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Aciklama: Bu soru formu, bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik cizelgeleriyle
sunulan 6gretim siirecinin rol oyun ve cizelge izleme becerileri tizerindeki etkililigini
belirlemek i¢in yapilan uygulamalara iliskin goriislerinizi belirlemeye yonelik
hazirlanmistir. Soru formunda kisisel bilgilerinize iligskin bir boliim, 6 adet se¢enekli ve
secenege iliskin kisa agiklamali soru ve 2 adet kisa yanithi soru bulunmaktadir. Kisisel
bilgilerinizi kisaca yanitlamaniz ic¢in bosluklar1 kullanmanizi, segenekli sorularda
gorlisliniiz icin uygun olan segenegi (X) seklinde isaretlemenizi ve isaretlediginiz
secenege iliskin kisa bir agiklama yapmanizi, kisa yanith sorular i¢in de verilen
bosluklari doldurmanizi rica ederim. Katiliminiz ve yardimlariniz i¢in ¢ok tesekkiir

ederim.

Kisisel Bilgiler

Egitim Diizeyiniz:
Mezun Oldugunuz Okul:

Calistiginiz Kurum:

Goriis Belirleme Sorulari

1. Otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklara rol oyun becerilerinin 6gretiminin 6nemli
oldugunu diistiniiyor musunuz? Neden?

() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

2. Otistik ozellikler gosteren ¢cocuklarin bilgisayar ortaminda ya da klasor seklinde
hazirlanmis  etkinlik c¢izelgelerini izleyerek becerileri bagimsiz olarak
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gerceklestirmeyi Ogrenmelerinin  bu c¢ocuklar agisindan gerekli oldugunu
diisiiniiyor musunuz? Neden?

() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

. Bilgisayarda hazirlanan etkinlik c¢izelgesinin igine videolarin gomiilerek rol
oyun becerilerinin 6gretiminde kullanilmasinin yararli bir uygulama oldugunu

diisiiniiyor musunuz? Neden?

() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

. Bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik c¢izelgesiyle sunulan Ogretim
stirecini, otistik Ozellikler gosteren cocuklarla yaptiginiz bire-bir 6gretim

caligmalarinda kullanmay1 diisiiniir miisiintiz? Neden?
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() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

5. Bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik cizelgesiyle sunulan o6gretim
stirecini, otistik oOzellikler gosteren ¢ocuklarla yaptiginiz grup Ogretim

calismalarinda kullanmay1 diigtinlir miisiiniiz? Neden?

() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

6. Bilgisayarda video ile genisletilmis etkinlik ¢izelgesiyle sunulan Ogretim
stirecinin, farkli becerilerin 6gretilmesinde ve ¢izelge izlenerek bu becerilerin
bagimsiz gerceklestirilmesinde de kullanilabilir oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Neden?
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() Evet, ¢iinkii:

() Hayrr, ¢iinkii:

7. Bilgisayarda video ile genigletilmis etkinlik ¢izelgesiyle sunulan 6gretim siireci
bittikten sonra bilgisayarda hazirlanan etkinlik ¢izelgesinin  klasore

genellenmesinin yararli olacagini diisiiniiyor musunuz? Neden?

() Evet, ¢iinkii:

() Hayir, ¢iinkii:

8. Bu caligmanin hoslandigimiz yonleri var mi1? Varsa kisaca bu yonleri agiklar

misiniz?
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9. Bu calismanin hoslanmadiginiz yonlerini var mi? Varsa kisaca bu yonleri aciklar

misiniz?
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Arastirma Ozeti

Otistik 6zellik gosteren g¢ocuklarin sosyal etkilesim ve iletisim becerilerindeki sorunlar
oyun becerilerinde de yetersizliklere yol agmaktadir. Bu ¢ocuklar akranlarinin oynadigi
oyunlara benzer oyunlar oynamakta zorlanmakta ve oyunlari kendini uyarici
davraniglarin Otesine gegememektedir (Lovaas, 2003). Oyun tiirleri i¢inde de en
zorlandiklar1 beceriler arasinda rol oyun becerileri gelmektedir (Wing ve Gold 1979).
Cocuklar rol oyun becerileri ile akranlar1 ve yetigkinlerle olan iliskilerini
anlamlandirmakta, bagkalarinin ihtiyaglari, inanislart ve niyetleri hakkinda sonuglar
cikartmakta, sosyal rol ve kurallarin anlamlarin1 kesfetmektedirler (Casby 2003; Rubin
ve Lennon,2004). Otistik 6zellikler gosteren ¢ocuklar rol oyun becerilerinde sorunlar

yasamakta ve bu becerileri 6grenmeye gereksinim duymaktadir.

Etkinlik c¢izelgeleri bilimsel dayanakli dayali bir 6gretim uygulamasidir. Etkinlik
cizelgeleri bireyin bir etkinlik zincirini yerine getirmesi i¢in uyaran olan kelimeler ya da
resimler setinden olusan bir gorsel destek sistemidir. Etkinlik ¢izelgelerinin amaci,
otistik Ozellikler gdsteren bireylere ¢esitli alanlardaki becerileri kazandirmak ve
herhangi bir yardim ve hatirlatma olmaksizin becerileri sergilemelerini ve bagimsiz
gecisler yaparak ard arda farkli etkinlikleri yapabilmelerini saglamaktir (McClannahan
ve Krantz,1999). Etkinlik ¢izelgeleri resimli ya da yazili olarak hazirlanabilmektedir ve
etkinlik cizelgeleri i¢cinde yer alan fotograflar ya da sozciikler ¢esitli bigimlerde (6rn.,
klasor i¢inde ya da kontrol listesi iizerinde) sunulabilmektedir. Son yillarda ise etkinlik
cizelgeleri hazirlanirken bilgisayar teknolojisinden yararlanildig1 ve c¢esitli becerilerin
ogretiminde videolarin da ¢izelge icine gomiilerek genisletildigi goriilmektedir.
Alanyazma bakildiginda, klasérde hazirlanan ve geleneksel olarak ifade edilen
fotografli etkinlik cizelgelerine iliskin pek c¢ok arastirma yapildigr goriiliirken;
bilgisayar destekli etkinlik c¢izelgelerinin kullanimina iliskin ¢ok sinirli sayida
calismanin oldugu goriilmektedir (Kimball, Kinney, Taylor ve Stromer, 2003; Kimball,
Kinney, Taylor ve Stromer, 2004).
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Bu c¢alismada da bilgisayarda video ile genisletilen etkinlik cizelgeleriyle sunulan
Ogretim siirecinin rol oyun ve c¢izelge izleme becerilerinin edinimi, genellemesi ve
kalicilig1 lizerindeki etkilerinin incelenmesi amaclanmistir. Bu ¢alismada bilgisayarda
video ile genisletilmis PowerPoint sunusu ile hazirlanan etkinlik ¢izelgeleri ve yanlissiz
Ogretim yontemlerinden biri olan agamali yardim ile 6gretim sunularak otistik 6zellikler
gosteren dort cocuga etkinlik ¢izelgesini izleme, ¢ay saati oyunu, kuaforciiliik oyunu ve
trencilik oyunu Ogretilmistir. Ogretim siireci tamamlandiktan sonra da ogretilen
becerilerin hem farkli ortam ve araglara hem de etkinlik klasoriine genelleme ¢alismasi
yapitlmistir. Arastirmada tek denekli arastirma modellerinden yoklama evreli ¢oklu
yoklama modeli kullanilmistir. Arastirma bulgularina gore, dort ¢ocugunda her bir rol
oyun becerisini ve cizelge izleme becerisini edindigi, genelledigi ve kaliciligim

sagladig goriilmistiir.

140



EK 15
AILE GORUSLERINI BELIRLEMEYE ILISKIN SOSYAL GECERLIK SORU
FORMU

Sayin Anne-Baba,

Bu soru formu ile rol oyun becerilerinin ve ¢izelge izleme becerisinin dgretimi igin
yapilan bu c¢alismaya iliskin sizlerin goriislerinin belirlenmesi amaglanmaktadir.
Gortislerinizi paylasmaniz ileride bu konuda yapilacak caligmalara 1s1k tutmasi
agisindan son derece onemlidir.

Size bir zarf i¢inde “Aile Goriislerini Belirlemeye Iliskin Sosyal Gegerlik Soru Formu”,
cocugunuzun O6gretime baslamadan 6nceki, 6gretim sirasindaki ve dgretimden sonraki
goriintiistinii igeren bir CD verilmistir. Sizden Oncelikle CD’deki goriintiileri sirasiyla
izlemenizi ve soru formunu bu goriintiileri izledikten sonra doldurmanizi rica ederim.
Soru formunda 8 adet segenekli, 2 adet kisa yanithi soru bulunmaktadir. Secenekli
sorularda goriisiiniiz i¢cin uygun olan se¢enegi (X) seklinde isaretlemeniz ve kisa yanitl
sorular i¢in verilen bosluklar1 doldurmanizi rica ederim. Katiliminiz ve yardimlariniz

i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Ars. Grv. Ozlem DALGIN-EYIIP

1) Cocugunuza rol oyun becerilerinin Ogretilmesinin ¢ocugunuzun sosyal ve

duygusal gelisimi agisindan énemli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

() Evet () Hayir

2) Etkinlik ¢izelgesini izleyerek oyun etkinliklerini yapmasinin ¢ocugunuza

bagimsizlik kazandirmasi agisindan 6nemli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

() Evet () Hayir
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3)

4)

5)

6)

7)

8)

Calisma kapsaminda gerceklestirilen 6gretim siireci ile ¢ocugunuzun rol oyun
becerilerini (¢ay saati, trencilik ve kuaforciilik oyunu oynama) 6grendigini

diistiniiyor musunuz?

() Evet () Hayir

Calisma kapsaminda gergeklestirilen 6gretim siireci ile ¢cocugunuzun etkinlik

cizelgesini izlemeyi 6grendigini diistinliyor musunuz?

() Evet () Haywr

Calisma kapsaminda g¢ocugunuza rol oyun becerilerinin ve ¢izelge izleme

becerisinin d6gretiminde diziistii bilgisayar kullanilmasindan hosnut oldunuz mu?

() Evet () Hayir

Cocugunuza rol oyun becerilerinin 6gretimi i¢in video goriintiilerinin

1zletilmesinden hosnut oldunuz mu?

() Evet () Hayir

Calisma kapsaminda kullanilan 6gretim siirecinin ¢ocugunuzun okuldaki veya

kurumundaki egitiminde de kullanilabilir oldugunu diistiniiyor musunuz?

() Evet () Hayrr

Cocugunuzun serbest zamanlarinda etkinlik cizelgelerini izleyerek bagimsiz
olarak cesitli oyunlar oynamasi i¢in bilgisayarda ya da klasor seklinde
hazirlanan etkinlik ¢izelgelerinin evde de kullanilabilir oldugunu diisiiniiyor

musunuz?
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() Evet () Hayir

9) Calismanin hoslandiginiz yonleri var mi1? Varsa kisaca belirtir misiniz?

10) Calismanin hoslanmadiginiz yonleri var m1? Varsa kisaca belirtir misiniz?
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EK 16
Bilgisayarda Video ile Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleri ile Sunulan Ogretim Siirecine iliskin Yoklama, izleme ve

Genelleme Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu

Gozlemcinin Adi_Soyadi: Tarih

Ogrencinin Ad1-Soyadi : Oturum:

=
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. = =]
£ ] g ) =
= 5 £ n > ®
. = 3 = S g - gz
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oY Rz 2 =5 o =S =< P =< =
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Isbirliginin pekistirilmesi

Dogru Tepki Sayis1 :

Dogru TepkiYiizdesi:

Yanhs Tepki Sayis1 :

Yanhs Tepki Yiizdesi:

Tepkide Bulunmama Sayisi:

Tepkide Bulunmama
Yiizdesi

Dogru Tepki t+
Yanhs Tepki HE
Tepkide Bulunmama: 0
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EK 17
Bilgisayarda Video ile Genisletilmis Etkinlik Cizelgeleri ile Sunulan Ogretim Siirecine iliskin Ogretim Oturumlar

Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu

Gozlemcinin Adi_Soyadi: Tarih
Ogrencinin Ad1-Soyadi : Oturum:
Beceri:
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Dogru Tepki Sayis

Dogru Tepki Yiizdesi:

Yanhs Tepki Sayisi

Yanhs Tepki Yiizdesi:

Tepkide Bulunmama
Sayisi:

Tepkide Bulunmama
Yiizdesi

Dogru Tepki t+
Yanhs Tepki HE
Tepkide Bulunmama: 0
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